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Entre na roda do tempo

Retome a era das lendas, em um universo de mistérios e magia
Viaje por bosques perigosos, ruinas sombrias e adentre em
monumentai castelos medievais. udo isso recriado com o mais alto
nivel de detalhes graficos e efeitos especiais jd vistos no PC.

Domine poderosos artefatos mistcos, enfrente criaturas
HOT GAMES 4/ 5

abominaveis em uma combinacdo perfeita de aio em primeira
‘ i . GAMESTATS Q4%
pessoa e estratéga. Enfrente legies de adversarios em exclusiva

PC GAME REVIEW . /
dinamica mltiplayer, com trés desafiadores modos de jogo. 4575

Afinal, o verdadeiro poder ¢ aquele que se CONQUISTA! PC GAMER BRASIL 93%

Edite e defenda sua propria fortaleza Cenarios fabulosos effados por uma versio Utilize mais de 40 magias, incluindo bolas de
em emocionantes partidas multiplayer aprimorada da engine Unreal™ fogo, relampagos, terremoto e muito mais.

QUALIDADE SUPERIOR
3 GT Interactive
Software

, ) 1y *'
3 / "LEC E]\\]j Wheel of Time © GT Inlev\x\ntwe Software Corp. Todos os direitos reservados. Criado pela Legend Entertainment Com;nny sob licenca de Robert Jordan.
www.greenleéf.com.br - ¥ Pubh.mdo por /(‘T Interactive Software Corp. GT, o logo GT e o logo GT Games s@o marcas registrada 15* nteractive Software. Legend e o re: :pectlw
S 10gotipo sa u marcas It’g!hll’id‘lh da Legend Entertainment Company. Todas as outras n@
n . 7 >

perle encem aos seus respectivos titulare




O jogo completo 6

Uma jornada cheia de perigos e horror
por terras infestadas pelo mal. Incorpore
um valente personagem que busca a
salvacdo de suas terras, enfrentando seres
malignos dispostos a tudo. Um dos
games mais premiados de todos os
tempos, fotalmente completo para vocé.

Entrevista 12

Conheca todos os detalhes da maior
conversao da histéria. The Wheel of
Time, um game com a mesma engine
de Unreal, inspirado nos best-sellers de
Robert Jordan, que chega ao mercado
nacional pronto para repetir o sucesso
do escritor.

Sistema 14

Conheca tudo sobre o funcionamento e
a divisdo de tarefas das placas 3D e o
processador de seu micro.

Placa do Meés 16

3D Guillemot Prophet DDR-DVI

A mais poderosa placa 3D do
momento, com tecnologia Geforce,
em uma andlise completa.

Novidades 18

X-Box - Mais detalhes sobre a méquina
secreta de Bill Gates para dominar o
mercado de consoles.

Sites 24

Dicas quentissimas para se manter em
alta velocidade.

Preview

Os games que estdo chegando no
mercado nacional e prometem fazer
muito barulho.

Nocturne

Um game cheio de mistério e acdo,
com profundas inspiracées no filme
a Bruxa de Blair.

Abomination
Coloque seus
soldados na luta
contra uma
praga que estd
devastando os
Estados Unidos.

Soldier of Fortune

Tudo por dinheiro. Torne-se um
soldado mercendrio disposto a
matar qualquer um por dinheiro.

Warcraft 3
O cléssico em uma
nova versdo. Um dos
mais amados games
de estratégia
totalmente em 3D.

Review

Uma nova olhada nos games que
continuam a fazer sucesso pelo
Brasil.

-

Legacy of Kain:
Soul Reaver

Raziel e sua vinganca de
sangue. O game da Eidos
mais badalado do momento.

Indiana Jones e a
Maquina Infernal
O velho arquedlogo dé as
caras num game totalmente
estranho e cheio de

problemas.

Unreal

Tournament -
O maior torneio do mundo

comega agora. Participe do

maior campeonato

multiplayer do universo.

Age of Empires 2:
The Age of Kings
Uma viagem aos
tempos medievais.
Pegue sua espada e
organize seu povo.

Castrol Honda
Superbike
2000

Nada pode superar.
Entre para o time campedo da
Castrol Honda, na mais alucinante
temporada de motociclismo.

Driver
Torne-se um motorista e =
disfarcado a servico
da mdfia. Infiltre-se
no submundo do

crime como um motorista particular.
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O “Mais uma vez, a escuriddo cai sobre a terra de Parthoris. Temo que, desta vez, ndo
haverd ninguém para levantar este véu negro que cega todos os habitantes. Com as
trevas, chega uma praga que se espalha rapidamente. Muitos morrem na mesma
velocidade, e, agora, as ruas da cidade estdo infestadas pelo vapor nocivo da temivel
praga. De cor verde, ela causa plena insanidade e, depois, leva a morte. Alguns estao
entorpecidos e muitos outros, loucos. Muitos dos contaminados atacam quem estiver
préximo, ainda que cuidando deles. Meu povo tem tentado sobreviver, mas ninguém
conseguiu regressar desta insanidade louca e barbara. Talvez eu seja a pessoa
designada para encontrar a cura para essa praga horrenda, que derruba um habitante
atrds do outro. Espero néo fracassar. Caso contrdrio, tudo estard perdido...”

ESCRITOS DAS CRONICAS DE
PARTHORIS (COMPILADAS
POR THOLIAN -
HISTORIADOR SSITHRA)

A Vinda de D’sparil

Tempos atrds, quando Parthoris
vivia em relativa paz, cinco racas
andavam pela terra, e cada uma delas

criou grandes cidades e templos. A
raca mais poderosa - Os Serafins — foi
responsavel pela construcdo de
grandes centros de sabedoria.

Em dado momento, os Serafins
abandonaram Parthoris e deixaram
muito mais do que sabedoria:
deixaram as racas mais novas
vulnerdveis ao poder dos exércitos de

outros mundos. Dizem que um dos
Serafins previu a vinda do deménio
D’sparil. Mas, se isto é verdade,
porque ele ndo fez nada para intervire
Tempos depois, cada uma das
cinco ragas jé vivia em um lugar
diferente. Ao saber disso, trés
grandes irmaos deménios
comecgaram a formular planos para




conquistar aquele mundo. Um
deles, D’sparil, assistindo a
passagem dos Serafins, preparou
seu exército para dominar
Parthoris. Em mais um dia de
trevas, um portal se abriu em cada
uma das grandes cidades de
Parthoris: Andoria, K'chekrik,
S’chek, Vendra, Savria, Thurge,
Biskol e Silverspring. D’sparil
marchou com seu exército por estas
cidades, e muitas delas sucumbiram
perante sua méo de ferro. Somente
a cidade de Silverspring conseguiu
resistir & conquista por algum
tempo. Entretanto, um observador
celestial deu, uma noite antes, um
recado da tragédia que estava para
acontecer e pediu que todos se
preparassem. A maioria da
populac@o conseguiu fugir da
cidade e esconder-se em Darkmire,
nos campos, e nas montanhas Kell.
Até agora, D’Sparil reinava
supremo, até que um herdi
apareceu para combaté-lo.

O HERETIC

Muito tempo depois, Silverspring
i@ é conhecida como a Cidade do
Deménio. Algumas ragas encontram-
se completamente dizimadas,
inclusive a dos Serafins. Nas ruas da
antiga Silverspring, um jovem Sidhe,
chamado Corvus, comecou a
desvendar os mistérios dos artefatos
perdidos dos Serafins. Depois de
algum tempo, ele acaba descobrindo
um bastédo de energia que os Serafins
deixaram como presente ao
observador celestial. O seu poder é
limitado, mas é o suficiente para
permitir que Corvus comece a lutar
contra os dominios de D’sparil.

O novo desafio de Corvus era
viajar através de Parthoris. Ele ndo se
conformava com as leis de D’sparil.
Corvus lutou bravamente contra suas
hordas demoniacas e, por seus feitos
e sua personalidade, recebeu o titulo
de Heretic.

Corvus passou por cidades e
mais cidades procurando por D’sparil.
No caminho, ele acabou encontrando
outras magias perdidas dos antigos
Serafins, incluindo os esquecidos
Tomes, os Livros do Poder. Usando
estes poderosos artefatos, Corvus
poderia vencer D’sparil. Cara a cara
com D’sparil, eles se digladiaram.
Corvus usou todo o seu poder contra
a forca demoniaca. Finalmente,

D’sparil caiu derrotado.

Porém, em seu Gltimo suspiro,
D’sparil ainda conseguiu lancar uma
magia que seguiria o destino de
Corvus e daria inicio as aventuras
deste grande game!

OS MUNDOS EXTERNOS

D’sparil finalmente esté derrotado.
Corvus atravessa, entdo, um poﬁol para
que, assim pudesse passar para outra
dimensé@o. Neste momento, ele
descobre a maldicao que D’sparil Ihe
langara. Mandado para mundos
distantes, sem meios de voltar para
casa, a maldigéo se cumpria.

Por anos, ele andou pelas terras
intermindveis do mundo distante para
o qual fora enviado. Cada mundo
que ele conhecia era mais desolado
que o Ultimo. Em meio a estas
andancas, Corvus acabou
descobrindo que D’sparil tinha dois
irmaos, que planejam dominar todos
os outros mundos. Viajando, ele
ainda descobriu vérios segredos.
Entre eles, que os exércitos
demoniacos de D’sparil séo
compostos por pessoas normais,
apenas transformadas pelo poder de
uma méfia demoniaca.

A Unica reliquia que Corvus
manteve em sua jornada foi um
cajado e o Tomo do Poder, pois
todas as suas outras armas
transformaram-se em objetos inertes
e inUteis. A sabedoria adquirida
durante sua longa viagem é a coisa
mais preciosa neste momento.
Mesmo tendo perdido muito do seu
poder na luta contra D’sparil, Corvus
ainda se mantém vivo.

O CAMINHO DE VOLTA
Durante anos andando sem
destino por esse mundo estranho,
Corvus foi forcado a lutar pela sua
vida com a Unica arma que ele tinha
em maos: seu bastéo. Em um certo
ponto da aventura, Corvus encontra
um guia que lhe ensina as Gltimas
magias dos Serafins e, com muita
dedicacdo, torna-se apto a usar a
maioria dos feiticos tradicionais.
Décadas se passaram, até que
seu guia descobre uma forma para
que Corvus retorne para casa.
Durante uma batalha contra um
deménio errante, um portal se abre,
e Corvus e seu guia entram por ele,
imaginando que sua jornada
finalmente estd terminada.
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O LIVRO DE MAGIAS

Mana

Mana é a esséncia de todas as
magias. Este é o medidor de poder da
magia, indicando quanto vocé ainda
pode usar e de que forma. Para
Corvus usar a magia dos Serafins, ele
precisard obter mana em suas
jornadas por Parthoris. A mana existe
em duas variedades: azul e verde. A
magia verde pode ser usada para dar
poder a todas as magias ofensivas de
Corvus, e a mana azul é usada para
carregar as magias defensivas.

MAGIAS OFENSIVAS

Bolas de Fogo

A bola de fogo é a primeira
magia que Corvus aprende do Tomo
do Poder durante sua viagem pelos
mundos estranhos. Sugando energia
da terra, Corvus pode lancar bolas de
fogo de sua méo em direcdo ao
inimigo. Esta opcdo pode ser usada
com ou sem mana.

Rajada de Trovao

O nome de rajada de trovdo foi
dado pelo fato de que esta magia
drena a energia das tempestades. A
magia funciona da seguinte forma:
quando ela é langada, vdrios projéteis
saem das mdos de Corvus e emitem o
som de um trovéo. Esta magia pode
acertar vérios alvos num alcance
muito longo. Se vocé usar contra um
alvo a curta distancia, o efeito pode
ser devastador, desde que todos os
projéteis atinjam o mesmo alvo.
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Esfera de Aniquilagao

A esfera de aniquilag@o é uma
poderosa magia. Ela permite que uma
grande quantidade de mana possa ser
emitida através do corpo de Corvus,
culminando em um explos@o
poderosa. Esta magia necessita que
Corvus tenha uma grande
concentracdo de mana. Quanto maior
for a quantidade de mana, maior serd
o poder da explosdo. Quando a esfera
explode, uma onda de choque de pura
energia é lancada no lugar do impacto,
sendo que a forca faz com que
qualquer um que estiver por perto seja
atingido por este poder formidavel.

Parede de Fogo

Os Serafins eram os mestres de
todos os elementos mdgicos, mas a
magia do fogo estd entre uma das
magias que foram deixadas para as
racas mais novas. A Parede é um
muro composto de puro fogo.
Quando ela é expelida, um semi-
circulo de fogo é formado e vai
andando e consumindo tudo em seu
caminho.

Morte de Ferro

Poucas magias, até aquelas que
eram conduzidas pelos ancestrais
Serafins, eram capazes de combinar
mais do que uma esfera. Uma magia
como essa, quando é ativada, é dificil
de ser controlada e contida.

MAGIAS DEFENSIVAS

Tomo do poder

A habilidade nativa de todos os
tomos do poder é de dar forca as
magias e itens mégicos. Quando
usado, o tomo do poder ird
fortemente acrescentar poder a
qualquer magia ofensiva ou a
qualquer arma que ele esteja usando.
O efeito é tempordério e, para usar o
tomo, é necessdrio que se tenha uma
grande quantidade de mana azul.

Anel de Repulsao

O anel de repuls@o é uma magia
que é mais utilizada quando Corvus
estd cercado por um grupo de
inimigos. Quando esta magia lancada,
o anel mandard uma onda de choque
que se propagard para qualquer um
que esteja pelas redondezas.

Teleporte

Algumas situagdes precisam de
medidas desesperadas. A magia de
teleporte é capaz de mover Corvus
da dérea em que ele estd para uma
drea mais segura.

Chuva de Meteoros

Convocando o poder das
pedras, Corvus pode levitar meteoros
sobre sua cabeca. Uma vez lancado, o
meteoro procurard por seus alvos
com extrema precis@o.

Metamorfose

Quando esta magia é lancada,
ela transformara seus alvos em
galinhas. Quando atingido, o méximo
que o alvo poderd fazer é correr por
sua vida.

Escudo Relampago

O escudo relampago ativa
pequenas esferas de energia que
circundam a cabeca de Corvus, e
ele é todo percorrido por
eletricidade.

ARMAS DE GUERRA

Cajado Durhnwood

Corvus aprendeu a ser um mestre
no cajado pela necessidade, durante
sua viagem pelos mundos longinquos.
O cajado é feito do coracéo da drvore
durhnwood, que é um dos materiais
mais duros de Parthoris.

Hellstaff
Esta arma foi criada antes que os
Serafins deixassem Parthoris. Corvus

usou uma durante a batalha
contra D’sparil. Quando usado, o
bastéo atira uma rajada de projéteis
de fogo com incrivel.

Munigao: Para o Hellstaff
funcionar, Corvus deverd coletar
Hellorbs. Esses globos contém a
energia necessdria para o bastdo.

Arco Tempestade

Esta é uma arma criada pelos
guerreiros Ssithras antes dos Serafins
deixarem o mundo. Eles usaram o
pouco de magia que eles tinham para
controlar alguns elementos e colocar
neste arco um poder enorme.
Qualquer um que for atingido por
este disparo, dificilmente sobrevivera.

Munig¢éo: O arco tempestade
precisa de flechas especiais para
poder funcionar.

Arco Fénix

O fénix, had muito tempo, é
simbolo de muito poder em Parthoris,
e muitas armas foram construidas
usando o poder deste pdssaro. Este
arco é capaz de disparar flechas que,
no momento do impacto, produzem
enormes explosdes de fogo.

Munic¢éo: O arco Fénix
necessita de flechas especiais, que
s@o préprias deste arco.

OS TEMPLOS SIDHE PARA 0S
SERAFINS

Tempos atrés, os Serafins
deixaram as terras de Parthoris. Mas
eles sairam e deram vérios presentes
para as racas mais jovens. Para os
Sidhe, eles deixaram suas mdgicas.
Mas, até o maior dos estudiosos Sidhe
ndo conseguiu descobrir os maiores
segredos das magias que os Serafins
possufam. Com a mégica que eles
conseguiram, foram criados vdrios
magos. Estes magos criaram vérios
templos de poder para conseguirem
usar sua forca mdgica. Quando um
destes Sidhe usa um dos templos, eles
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s@o imbuidos dos poderes dos
Serafins ancestrais. Estes
templos estdo espalhados por
toda a Parthoris, para que qualquer
viajante Sidhe possa usd-los.

Templo do Espirito
O templo tem a capacidade de
curar os ferimentos de Corvus.

Templo da Mana
Este templo regenera todas as
manas, tanto verde quanto azul.

Templo do Pulmao de Ssithra

Este templo faz com que Corvus
possa segurar sua respiragdo por
mais tempo do que o normal.

Templo da Reflexéao

Quando o poder deste templo
envolve Corvus, a superficie de seu
corpo torna-se reflexiva contra
qualquer tipo de ataque.

Templo da Protecao

Este templo d4 a Corvus uma
poderosa armadura mistica que lhe
protegerd de qualquer ataque.

Templo da Lamina

Depois de usar este templo, o
bastéo de Corvus forna-se uma arma
mortal. E, conforme ele vai passando
por estes templos, a langa fica mais
poderosa.

Templo Fantasma

Este templo faz com que Corvus
torne-se um fantasma. Ele torna-se
dificil de ver e mais ainda de ser
atingido. Nesta forma, ele fica quase
invencivel.

Templo do Caos
Este templo tem um efeito
imprevisivel. S6 usando para saber...

Templo de Luz
Este templo emite uma forte luz

através do tomo do poder para que
Corvus possa ver por ele.

OS DIFERENTES POVOS DAS
TERRAS DE HERETIC
O Povo de Sidhe

O povo de Sidhe é alto, magro,
e tem peles delicadas. A maioria
deles vive calmamente em um estado
tranquilo, buscando conhecimento e
serenidade.

Sendo descendentes dos Serafins,
eles tém acesso as magias antigas.
Mas, o controle sobre a magia se foi,
e ndo é mais acessivel. A maioria das
magias dos Serafins ficou perdida e
esquecida. Vérios artefatos foram
deixados para trés, e podem ser vistos
no cotidiano dos Sidhe. Existem alguns
templos dedicados a manter a magia
viva. Durante os constantes ataques de
D’sparil, o poder mdgico enfraqueceu.
Apbs a primeira vitéria de D’sparil, a
maioria dos sobreviventes escondeu-
se nas montanhas Kell, longe dos
esquadrdes de execucdo de D’sparil.
Mas, um grande heréi de Parthoris néo
fugiu e ficou para lutar e se tornar um
campedo contra as forcas do mal: este
é Corvusl!

Com D’sparil derrotado, os
Sidhe reconstruiram suas cidades, e a
maior de todas: é Silverspring.
Posteriormente, ainda construiram
cidades por toda a Parthoris.

O Povo de Ssithra

Os Ssithra séo uma raca anfibia,
que construiu suas cidades tanto nas
dguas escuras como na terra e nos
pantanos. Os Ssithra sé@o mais altos
do que os Sidhe quando estdo
totalmente de pé, mas, normalmente,
vocé verd estes seres meio curvados,
com as costas arqueadas. Muitos dos
Ssithra dedicam suas vidas as
academias e a religido, preferindo
ndo negociar com outros povos.

Em anos recentes, os Ssithra
tiveram sua cultura dividida. Uma

longa histéria do uso da violéncia
tornou estes seres conhecidos por seu
fanatismo religioso ligado & violéncia.
Por séculos, eles tém praticado rituais
de sangue, onde sdo requeridos
sacrificios vivos. Os atuais lideres das
cidades tém tentado mostrar para o
povo que os antigos rituais de
violéncia e sacrificio de sangue nao
funcionam mais, e que seu povo deve
seguir os caminhos do aprendizado e
da paz. Seus esforcos tém dividido
muitas das cidades. Ambas faccoes
estd@o dispostas a expandir seu
crescimento, custe o que custar.

Os Ssithra construiram muitas
bibliotecas e museus para que os seus
artigos fiquem em seguranca.

Heretic Il

O Povo T'chekrik

Este povo vive nas ilhas distantes
de Parthoris . Eles tém uma carapaca
muito forte e o corpo parece com o
de insetos, devido as suas seis
pernas. Os T'chekrik sGo muito fortes
e poderosos. O vale de T'chekrik é o
lugar onde estdo a maioria das
colénias. Mas, a grande maioria de
suas cidades estd debaixo da terra,
escondida em cavernas.

Os Serafins e Sua Lenda

As lendas falam de uma raca
ancestral que governou toda a terra
de Parthoris. Estas pessoas,
conhecidas como Serafins, eram
poderosas, finham muitas magias e
podiam controlar todos os elementos.
Quando as novas racas emergiram, o
sangue dos Serafins comecou a
diminuir, daf por diante, ninguém mais
soube ao certo para onde foram estes
seres poderosos. Mas, ainda ha
muitas histérias que dizem que os
Serafins vivem em um vale secreto,
além das montanhas.

Os Habitantes Naturais
Parthoris é cheia de perigosas
criaturas que vagam de maneira
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selvagem, procurando por alguém ou
alguma coisa que possa servir de
comida. A maioria destas criaturas
geralmente assusta-se facilmente.
Mas, em tempos dificeis e de pouca
comida, eles ndo se importam em
atacar inimigos maiores na esperanca
de encontrar alimentos.

Gorgon

Este é o mais comum dos
predadores de Parthoris. Sa@o répteis
de duas pernas que andam em bando.
Estes bandos séo, geralmente,
dirigidos por um lider que guia o
grupo.

Heretic Il

Myxini

Muitos dos lagos e rios de
Parthoris s@o repletos de carnivoros
myxini. Eles sGo peixes grandes, com
dentes afiados e que podem atingir o
tamanho de até cinco metros.

Harpias

As harpias sé@o répteis voadores
que povoam os céus de Parthoris. Sao
conhecidos por atacarem alvos
solitarios, principalmente quando
estdo em bandos. Estas criaturas
estdo por toda parte.

Rats e Gakrokon

Eles podem ser encontrados em
varios lugares de Parthoris. Em
qualquer lugar onde hé comida, vocé
poderé encontrar os rats. Os
maiores, quando estdo com fome,
atacam tudo em seu caminho. Os
gdakrokon sd@o conhecidos pelo se
perigoso veneno.

PROCEDIMENTOS DE
INSTALACAO:

Para instalar Heretic ll, coloque
o CD do jogo em seu drive de CD-
ROM. O Autoplay deverd apresentar
uma tela com vdrias opcées. Clique
em instalar para iniciar o processo de
instalacéo.

REQUISITOS MINIMOS:

- Windows 95/98 ou NT 4.0

- Pentium 166 MHz com placa
aceleradora 3D ou Pentium 200
MHz com MMX

- 32 MB RAM

- Placa de Som

- Placa de video SVGA 2 MB

COMECANDO UM JOGO
SINGLE-PLAYER

Para comegar um jogo novo,
abra o tomo do poder apertando Esc.
Escolha a primeira pdgina do tomo,
selecione um nivel de dificuldade para
seu jogo, e aperte Enter.

As Habilidades de Corvus

Corvus aprendeu muito durante
suas jornadas pelo mundo, e ele foi
capaz de aprender uma grande
variedade de acrobacias e lutas com
ou sem o uso de seu bastdo.

Controlando Corvus

Ha& muitas opgdes de controlar
Corvus durante o jogo. Néo importa
quais métodos o jogador queira usar,
cada um é totalmente configuravel.
Para mudar os controles, abra o
tomo do poder apertando Esc.
Escolha, no menu de opcées, “Mudar
controles”. Para uma lista completa
de todos os controles, abra o
arquivo contido dentro do CD de
Heretic Il.

TECLAS DE MOVIMENTO
(DEFAULT)

n Tomo do poder

@ Anel de repulsdo

@ Chuva de meteoros

@ Mapa de Parthoris

@ Mapa da cidade
@ Dizer

Backspace - Pontuagao
CONTROLES DO SISTEMAS

ctrl| Ataque

Defesa
@ Olhar para cima

Arma anterior
Préxima defesa
Defesa anterior

TECLAS DE SELECAO DE
ARMAS

o sem- (@)



@ A{co Fénix
/
@ Esfera de aniquilacéo

/
@ Bola de ferro

TECLAS FUNCIONAIS

(78] Camera normal
((78) Cemerafechado
(P2 s

ACOES COMPLEXAS

* Rolar para frente - Ande para frente
e abaixe

* Rolar para trés - Ande para trds e
abaixe

* Mortal para frente - Corra e pule

* Mortal para trés - Ande para trés e
pule

* Acrobacias - Corra para trds

* Mortal para a esquerda - Passo para
a esquerda enquanto pula

* Mortal para a direita - Passo para a
direita quando pula

* Escalar - Mova-se, pule, e use a tecla A

* Pegar corda - Pule em diregGo a e
use a tecla A

¢ Salto com vara - Com o bastdo,
corra e pule

SALVANDO E CARREGANDO
0 JOGO

Salve ou carregue um game
usando o tomo do poder. Aperte a
tecla Esc para abrir o Tomo. Em
seguida va para a opcdo “Save ou
Load”.

JOGANDO MULTIPLAYER

Aperte a tecla Esc para abrir o
Tomo do poder e escolha multiplayer.
Para configurar seu jogador para
Deathmach ou jogo cooperativo,
entre com uma das seguintes
informacées.

Nome: Entre com um nome

Skin: Escolha uma skin (pele)

Para juntar-se a um jogo
multiplayer, espere que outro jogador
prepare e jogue. Siga os seguintes
passos:

Adress Book: esta é a linha onde
vocé adicionard o endereco de IP do
servidor. Apés selecionar um,
pressione a tecla Enter. Em seguida,
vocé jd estard conectado ao servidor.

Refresh Server: esta opcao ird
procurar por um jogo vélido.
Selecione um jogo e vocé estard,
automaticamente, conectado ao jogo.

Server List: esta opcdo apresenta
uma lista de jogos em que vocé pode
entrar.

Para comegar um game
multiplayer, escolha “Start Server”.
Est4 opcéo abrird as seguintes opcoes
para vocé:

Initial Map: E 0 mapa em que o
jogo multiplayer ird acontecer

Rules: Aqui, vocé podera
escolher o tipo de jogo
multiplayer que quiser jogar
(Deathmatch ou
Cooperativo).

Time Limit: Nesta
opgdo, vocé poderd
determinar o tempo que ird
durar o seu jogo.

Frag Limit: Aqui, vocé
poderd escolher o nGmero
de bandeiras do jogo
(somente para Deathmatch).

Max.player: Por meio
desta opgéo, vocé poderd
determinar o nimero
méximo de jogadores que
irGo participar do jogo.

s

Hostname: Nesta opcéo, vocé
deverd nomear o game. Ateng@o: esta
opgdo sé é vélida para o servidor.

Deathmach Flags: Aqui, vocé
pode acertar as opgdes para o jogo
deathmatch com bandeiras.

Weapon Stay: Quando esta opcao
é ativada, todas as armas e itens sé
desaparecem quando sdo pegas pelos
jogadores.

Allow Shrine: Quando estd
opgado estd desativada, todos os itens
sagrados ficam fora do jogo.

Allow Health: Quando esta
opcao estd desativada, todos os itens
de satde ficam fora do jogo.

Allow Mana: Remove todos os
itens de mana.

Avto Weapon: Esta opcao
permite que a Gltima arma que vocé
pegar, torne-se sua arma atual.

OffensiveAmmo: Esta opcao
ativa ou desativa o surgimento de
munigoes extra.

Defensivel Spell: Esta opcao,
quando desligada, desativa qualquer
magia de ataque.

Spawn Farthest: Esta opcdo
permite que vocé retorne, apds
morrer, a um lugar distante de
qualquer outro jogador.

Same Map: Todos os novos
jogos comegam no mesmo mapa.

Force Respawn: Quando esta
opgdo estd ativada, o jogador morre
e, instantaneamente, volta para o
jogo sem ter que fazer nada.

Allow Exit: Esta opcao habilita ou
desabilita as saidas do mapa.

Infinite Mana: Define o
quantidade de mana.

Dismemberment: Esta opcao
permite que o jogador porque danos
nos inimigos com diferentes efeitos
pelo corpo.

Start the Slaughter: Quando
vocé habilita estd opcdo, voce fica
apto a deixar que qualquer jogador se
junte ao jogo, mesmo que o mesmo
|G esteja em andamento.

SALVANDO UM JOGO
COOPERATIVO

Este tipo de Salve é muito
parecido com o modo de
salvamento de jogo single player.
A grande diferenca estd no fato de
que s6 o servidor pode salvar ou
carregar um jogo. Quando um jogo
é salvo, qualquer jogador pode
junta-se ao jogo com o mesmo
nome que estava usando. &




’ Conhega os detalhes da conversao do maior
Tl me best-seller de todos os tempos para PC

— o e

Fam

durante o desenvolvimento do titulo,
VOCés buscaram uma inovagao na
criacao dos niveis. Vocés poderiam dar
= A\ alguns detalhes sobre estas inovagoes?
7 com WT- Nos usamos um metodo
e __ o diferente para o design de Wheel of
exclusividade, | Time. A arquitetura dos ambientes foi
com O 'ime de | nossa principal preocupagao. Em primeiro
; ; y | lugar, nosso arquiteto desenvolveu o
desenvolvimento do ma|$ alugmante projeto no papel, desenhando espagos
game, que deve chegar as lojas em

: para serem grandes salas. Estas
breve: The Wheel of Time. Baseado nos

Robait. o salas, nos chamamos de “base
romances de Ro ert Jordan, este game priméria”. Em sequida, este esbogo
promete repetir o sucesso dos best-

R ; p : " d foi passado para um escultor para
s@lers. do esCHian, £ ars 18s0 0 Ime, 00 que transformasse o desenho em

desenvolvimento pegou a engine do | um objeto 3D, afim de ser utilizado ;
consagrado Unreal Tpurnament : | pelo UnrealED. Os resultados foram /q pe
acrescentoq novos mcrgmentos. 0 game | dados aos artistas de texturas, Q
promete unir 0s ma'rqwlhosos elementos | um time incrivel de artistas que \

de RPG a um magnifico game em | definiram todas as artes. /
prlmglra.pessoa, recheado de cenarios Baseados na historia, 0s 2
medievais.

desenhistas colocaram todas
as texturas primarias dentro dos
mapas. Acrescentando
criaturas, jogos, puzzles,
luzes, etc. Os resultados
ficaram ‘impressionantes.
s A | 0 jogador nunca tem a impressao
criagao do jogo? | de estar vagando por um nivel. Para
~ WT- Nos usamos um certo todo lado que ele olha, sempre hd
numero de profissionais free-lancer, um elemento que transmite vida real.

mas podemos calcular que estiveram A musica ajuda muito nesta imersao
envolvidas entre 40 e 50 pessoas. 20 mundo virtial

Confira nosso bate-papo sobre os
detalhes desta conversao dos livros para
o universo PC.

3D Gamer - Quantas pessoas
estiveram envolvidas no processo de

3D Gamer - Porque vocés decidiram

usar a engine de Unreal Tournament? | 3 ; R

WT- Quando nds comegamos o 2 l , S

projeto, haviam varias escolhas. Quando i o : ,/ £\ -
[%

vimos uma matéria sobre Unreal e seus '

screenshots, acreditamos que tinhamos \ ¥ ]

achado o que estdvamos procurando. | | .

A nossa principal preocupagao era que i i ~/

0 jogador se sentisse no meio de uma i

verdadeira e bem feita obra de arte. Sem |
i

0 poder da engine de Unreal, isso talvez
nunca teria acontecido. |

3D Gamer - A engine foi utilizada
com alguma modificagao?

WT- Na verdade, foram
acrescentadas algumas mudangas na
engine original. Nos acrescentamos
efeitos de dgua notaveis, um sistema
novo de particula, nova inteligéncia
artificial, e um editor de cidades.

3D Gamer - Wheel of Time tem um |
design fabuloso dos niveis e da |
atmosfera. Nos ficamos sabendo que,




ENTREVISTA

3D Gamer - Percebe-se que os niveis
tém fortes toques artisticos. Vocés se
inspiraram em algum movimento artistico para
criar 0s niveis, ou vocés pegaram todas as
informagdes dos livros de Jordan?

WT- Ha muita influéncia da arquitetura
italiana medieval.

8D Gamer - Houve a supervisao de
Jordan nos trabalhos de Wheel of Time?

WT- Robert Jordan revisou nosso
material inteiro. No principio, ele nos
estabeleceu o que era importante. Nos
concordamos que a dire¢ao do jogo deveria
ficar nas maos de Jordan.

3D Gamer - Todos os elementos do
jogo, como personagens e magias, sao do
livro?

WI- Ha vdrios elementos extra no jogo.
Para construir e equilibrar um grande jogo,
qualquer um precisa de um certo espago
para criar.

3D Gamer - Com o0 jogo finalizado, vocé
acha que ele conseguiu atender a todas suas
expectativas? Algum elemento ficou na
prancheta?

WT- Nosso projeto original era muito
ambicioso. Nos comegamos o design hd cinco
anos atras. A tecnologia nao atendia a todos o0s
nossos anseios. Wheel conseguiu atender a
todas as nossas expectativas, no sistema de
combate de magias, nas artes, e na historia.

3D Gamer - Wheel of Time é um jogo
multiplayer?

WT- Wheel tem caracteristicas
especiais para multiplayer. A principio, este
é um jogo para single player, mas com
detalhes fabulosos para multiplayer.

3D Gamer - A maioria dos editores de
mapas, sao complexos e cheios de menus
dificeis de serem utilizados. Isto acontece
com Wheel?

WT- Um tutorial ensina o jogador a
mudar o que quiser no jogo. Em poucas
palavras, poderia dizer que é muito simples
e direto.

3DGamer- Ha planos para um pacote
adicional?

WT- Ha um projeto, mas nao posso
revelar os detalhes, ainda.

3D Gamer - Violéncia nos games é
um assunto que esta sendo muito
debatido. Alguns jogos abusam da
violéncia e do sangue, outros, procuram
outros elementos para trabalhar. Qual é a
posicao de Wheel of Time nos niveis de
violéncia de hoje em dia?

WI- Nos vemos a violéncia como
qualquer outra ferramenta para ajudar na linha
de historia. 0s livros de Wheel of Time nao
evitam a violéncia, mas, também, nao
oferecem violéncia gratuita.

3D Gamer - Um jogo precisa conter
violéncia para vender?

WI- Um jogo pode vender muito bem
sem ter nada de violéncia. Ha jogos ruins
que tém violéncia extremada. Usar violéncia
gratuita como muleta para vender produtos

nao € uma saida valida.

@ — 3D Gamer




SISIHENA

Como funcionam as placas 3D

funcgao de
vma placa de
video 3D é
auxiliar o
processador na
criag¢iio e exibi¢ao
de imagens
tridimensionais.

Estas imagens s@o bem diferentes das
imagens bidimensionais que vocé vé
enquanto estd utilizando o Windows,
por exemplo. Enquanto uma imagem
2D é formada por pontos coloridos e
possui apenas coordenadas de altura
e largura (Xe Y). Em uma imagem em
3D, temos uma terceira coordenada:
a profundidade (Z).

Outra diferenca é que uma
imagem em 3D é formada por
poligonos, formas geométricas
como triangulos, retadngulos, etc.,
que sdo posicionados no espago
tridimensional de modo a formar
imagens complexas. Para tornar as
imagens mais reais, usamos cores
e, também, texturas. As texturas
nada mais sGo do que imagens

Screenshot do Warcraft, em 2D

por Carlos E. Morimoto - http://www.hardware.spo.com.br

Agora, uma cena em 3D do Warcraft 3

bidimensionais sobrepostas aos
objetos desenhados, dando uma
sensacdo muito maior de
realismo. Para simular um muro,
por exemplo, podemos aplicar
sobre os poligonos uma foto
tirada de um muro real, tornando
a representag@o muito mais
perfeita.

Apesar do processador ser capaz
de criarimagens tridimensionais,
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trabalhando sozinho ele ndo é capaz de
gerar imagens de qualidade a grandes
velocidades (como as demandadas por
jogos), pois tais imagens exigem um
numero absurdo de célculos. Além
disso, o processador néo é capaz de
aplicar a maioria dos efeitos de que as
placas 3D séo capazes, resultando em
imagens ruins.

Alguns jogos 3D, até rodam sem
uma aceleradora 3D, mas sempre com
imagens bem simplificadas e com um
baixo frame rate.

As placas 3D, possuem
processadores dedicados, cuja funcdo
é, unicamente, processar as imagens,
o que podem fazer com incrivel
rapidez, deixando o processador livre
para executar outras tarefas. Com
elas, é possivel construir imagens
tridimensionais com velocidade e
qualidade muito maiores.

A divisao das tarefas

Como vimos, uma imagem 3D
nada mais é do que um enorme
conjunto de poligonos. Uma imagem
poligonal, na verdade, é apenas um
conjunto de equacdes matemdticas
que indicam a forma, posicéo e
tamanho relativo dos poligonos. Ao
ampliar a imagem, o processador


http://www.hardware.spo.com.br

apenas ird
refazer estes
célculos, reconstruindo
a imagem no tamanho
desejado, sem nenhuma
perda de qualidade.

Uma aceleradora 3D serve para
auxiliar o processador na construcéo
das imagens 3D usadas nos jogos e
aplicativos. Veja que a placa 3D é
apenas uma assistente, isto significa
que o processador também tem as
suas tarefas. Veja quem faz o qué:

O processador é encarregado de
montar a estrutura de poligonos que
compde a imagem, calculando o
tamanho e posicao de cada um. Esta
tarefa exige uma quantidade gigantesca
de célculos matemadticos, por isso, é
essencial que o processador possua um
co-processador aritmético poderoso.

Apbs terminar de desenhar a
armacéo da imagem, o processador
transmite-a para a placa 3D, junto com as
texturas que devem ser aplicadas sobre
os poligonos, e informagdes sobre as
cores de cada poligono, a posigéo de
cada fextura, e assim por diante.

A placa de video, por sua vez, tem
como tarefa aplicar as texturas, colorir
os poligonos, aplicar os efeitos 3D,
determinar quais partes da imagem
estardo visiveis e, finalmente, gerar a
imagem que serd mostrada no monitor.

Num jogo, este processo é
repetido indefinidamente, gerando a
movimentacdo da imagem. Quanto mais
poderosos forem o processador e a
placa de video, mais imagens poderdo
ser geradas por segundo, resultando em
um frame rate mais alto.

O frame rate nada mais é do que
o nimero de quadros apresentados
por segundo. Um frame-rate ideal
seriam pelo menos 30 quadros por
segundo, e o minimo ficaria em torno
de 15 quadros. Abaixo disso, o jogo
comegard a apresentar saltos, que

rate é determinado basicamente
por 4 fatores:

1- A poténcia
da placa de video
2- O nivel de
detalhes da imagem
3- A resolucéo de video
utilizada
4- A poténcia do processador

Como vimos, antes da imagem ser
transferida para a placa de video, tem
que ser esbocada pelo processador.
Este esboco &, entdo, transferido para
a placa de video, que cuida do resto.
Quanto mais texturas tiverem que ser
aplicadas, mais efeitos de luz, etc., mais
tempo a placa de video demorard para
terminar cada imagem.

Outro fator é a resolucdo de
video utilizada. Usando 640 x 860 ou
1024 x 768, o trabalho do
processador é exatamente o mesmo,
pois, como vimos, os poligonos
podem ser redesenhados, e a imagem
ampliada para qualquer tamanho sem
que haja perda de qualidade. Porém,
quanto maior for a resolugéo, maior
serd o trabalho da placa de video, e,
conseqientemente, menor serd o
frame-rate.

E como se alguém dissesse para
um pintor: eu quero um desenho assim
e assim. Quanto maior for o quadro,
maior seré o trabalho do pintor, mas as
instrucées dadas para ele serdo as
mesmas.

Usando uma resolucdo de video

muito alta, a placa de video ficard com a

parte mais pesada do trabalho, fazendo
com que o processador tenha
que ficar esperando a
placa de video
terminar as imagens
para poder enviar os
quadros seguintes.
Nesta situagdo, trocar a
placa de video 3D por
outra mais répida
aumentaria de imediato o
frame-rate.

Usando uma resolugdo
mais baixa, 640x 480, ou
mesmo 320x 240, o cendrio
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prejudicaréo a jogabilidade. O frame

se inverte. Os célculos feitos pelo
processador a cada quadro
continuardo os mesmos, porém, o
trabalho da placa de video serd bem
mais leve, pois as imagens a serem
geradas serdo menores.
Consequentemente, a placa de video
fard seu trabalho muito rapidamente,
e teremos o cendrio oposto, com a
placa de video ociosa esperando pelo
processador.

Em termos de qualidade de
imagem, todas as placas de video
fabricadas a menos de um ano ficam
bem préximas umas das outras. Um
especialista pode ser capaz de
diferenciar as imagens com facilidade,
mas um usudrio normal normalmente
sequer notard grandes diferencas na
imagem de uma para outra, desde que
usada a mesma, resolugdo claro.

Porém, existe uma variagdo
muito grande em termos de
desempenho. Apesar da maioria dos
jogos atuais serem jogdveis mesmo
em placas 3D relativamente simples,
como uma Viper v330, na maioria
dos casos, vocé sé terd um frame-rate
aceitdvel usando resolucao de video
de 640x 480, e, em alguns casos,
desabilitando algumas opgoes
relacionadas com a qualidade da
imagem. Usando uma placa mais
parruda, como uma Viper V770, uma
Voodoo 3 3000 ou uma Matrox
G400, por exemplo, vocé terd um
frame rate satisfatério mesmo usando
resolucées bem mais altas e
habilitando todos os
efeitos.




minaram o
mercado, final-
mente abre-se
uma nova opg¢ao,
que promete
quebrar o
monopélio. s piocos

baseadas no chipset GeForce
comecam a se proliferar lentamente.
Apesar dos consumidores ainda
terem muito poucas opgdes para
escolher, tudo indica que o mercado
ird presenciar batalhas realmente
quentes entre as principais
tecnologias.

Com a aquisicdo pela
Guillemot da poderosa tecnologia
de comprensao Hercules, a
presenca no mercado americano
comecou a ser sentida de maneira
forte, enquanto a base na Europa
continuava em expansdo.

Com a excelente reputacé@o
das placas TNT2, a Guillemot esté
pronta para oferecer a préxima
geracdo de placas com
caracteristicas sem iguais, devido
ao alto potencial de overclocking,
que deve surpreender os usudrios
mais exigentes.

Profecia do novo milénio

Guillemot 3D

A 3D Prophet DDR-
DVI é uma das primeiras
placas de DDR a oferecer
apoio aos usudrios com
monitores planos e projetores de
LCD. Com o mesmo design ja visto na
placaX2 DDR, da ELSA, esta placa 3D
estd muito longe de qualquer tipo de
comparagdo. Além de um conector de
DVI, a Guillemot optou, também,
incluir uma saida para TV, que permite
assistira um DVD ou jogar um game
em fela grande.

Usando os mesmos

SGRAM Ver. 3.62a

y (120/166 MHz), ATI
Rage Fory MAXX 64 MB

SDR SDRAM (125/143 MHz)

O software utilizado para o
comparativo ndo poderia ser outro
sendo Unreal Tournament, o game
abencoado com visuais magnificos e
que se tornou mais popular que

componentes G vistos em
outras placas DDR, a
caracteristica principal que
chama atengdo na 3D Prophet é
o suporte de DVI.

Mas, para saber o quanto
esta placa é répida e eficaz, nada
melhor do que colocd-la em uma

Unreal Tournament 16-bit on Celeron 300A @450MHz

1024 x 768

1280 x 1024

640 x 480

800 x 600

sala de testes juntamente com 1280x1024 | 1024768 | 800x 600 | 640x 480
. g rd ® 3D Prophet DDR 23.04 23.95 2464 2512

suas .concorren'res mais préximas.  [E e — P o =

O micro usado para se chegar a 8 GeForce 256 SOR 2109 2199 269 %28

uma concluséo foi um

processador Celeron 300 450
MHz, com meméria de 128 MB,
placa mae ABIT BE-6, HD de 5.1
GB, placa de som Labs SB Live
Creative! X-Gamer, Windows 98
SE com DirectX 7, sendo que as
placas utilizadas no comparativo
foram: Guillemot 3D Prophet

Unreal Tournament 32-bit on Celeron 300A @450MHz

1024 x 768

1280 x 1024

640 x 480

800 x 600

1280 x 1024 | 1024 x 768 800 x 600 640 x 480

DIDR-DVE 32 MB DDR SGRAM: 30 Prophet DDR 8.91 16.36 2011 22.51
Ver. 3.62a (] 20/301 MHZ), ASUS mATI ::, Fury MAXX s:m 15:51 11:33 zuzez
V6600 Deluxe 32 MB SDR T TR B L B SR R
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As opcoes de DVD s@o um
verdadeiro show. Um pacote de software
que acompanha a Guillemot, estd o Player
XingDVD. Mas, este software néo expde
todo o poder da placa. A recomendacéo é
usar o Cyberlink’s PowerDVD ou o
Intervideo’s WinDVD, que podem abrir seus
olhos para o mundo DVD.

Usando qualquer um dos players
de DVD mencionados acima, podem ser
obtidos playbacks aceitdveis em, pelo
menos, um Pll 266 MHz. Tudo indica
que as DDR-RAM baseados na GeForce
irdo se tornarlos lideres em

As texturas de Unreal Tournament apresentaram
enormes diferenca durantes os testes de placas

qualquer outro. Os bots de UT séo
loucos para esmagar a CPU, devido a
sua alta velocidade de movimentacdo e
elevadissima inteligéncia arificial.
Como a maioria das placas
GeForce, a interface para configuragao
de drivers de videos é idéntica para as
referéncias padrées da NVIDIAs. Porém,
para usufruir o poder fotal da tecnologia
Hercules, é necessdrio se apelar para
um rapido overclocking, que mantém a
qualidade gréfica impecavel, levando em
consideracdo a velocidade elevada.
Nesta onda de overclocking que anda
se popularizando, a 3D Prophet foi
projetada para atender as necessidades dos
mais exigentes. S6 para exemplificar, d4
para atingir velocidades de 160/370 MHz
sem fer de adicionar nenhum cooler extra.

desempenho, principalmente para os
usudrios de displays com tela plana ou
projetores de LCD. O mesmo vale para
aqueles que estdo atrds de placas com
velocidades insanas. O Gnico pecado da
placa estd no pacote de softwares para
DVD. Infelizmente, a Guillemot oferece
produtos que ndo exploram seu poder
total, levando em consideracdo o alto
preco que deverd ser aplicado no Brasil.

Preg¢o estimado: US$299 .99
(nos Estados Unidos)
www.guillemot.com
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O primeiro console de Bill Gates

Microsoft X-Box

A caixa magica de Bill Gates para combater a nova geragao de consoles

entro da
industria do
entretenimento,
de tempos em
tempos, o titulo
de campeao de
vendas sempre
esta mudando de
MEAOS. Foi assim com o PC, que

destruiu, anos atrds, todos os seus
concorrentes, como a Sega e a
Nintendo, sempre brigando pelo
mercado de consoles. Mas, agora, a
guerra promete fomar proporcoes
incriveis. Se, até a pouco tempo atrds,
computadores brigavam apenas com
seus semelhantes, agora a batalha serd
universal. Consoles e computadores
prometem se enfrentar no mesmo
territério em busca da mesma coisa: o
dominio do mercado consumidor.
Tudo isso se deve ao andncio
da Microsoft, de Bill Gates. A mega
corporagdo estd marchando rumo ao

mercado de consoles. O miliondrio
Gates j& provou estar disposto a
brigar, néo tendo medo do que ird
precisar fazer para néo perder. Bill j4
mostrou ao mundo que tem muitas
armas e é um lutador realmente
preparado para tudo.

Sua préxima vitima serd a
poderosa Sony, considerada a maior
empresa do segmento de consoles do
mundo. O video-game da Microsoft,
X-Box, nada mais seré do que um PC
dotado com uma placa aceleradora
embalado no formato de console.

A idéia bésica da nova criatura
da Microsoft é simples: um micro
que pode ser conectado d televisdo
com tela de cinema ou digital, com
acesso & Internet, rodando filmes em
DVD e, légico, jogos, também. Em
contrapartida, a Sony deve, apenas,
melhorar seu Playstation no que diz
respeito a processador,
acrescentando capacidades de DVD
e um bom acesso a Internet.

O X-Box ainda esté4 sendo
mantido em segredo. Mas, mesmo
sem saber exatamente o que esté

acontecendo nos laboratérios da
Microsoft, uma coisa é certa: eles
estdo preparando algo realmente
forte. Principalmente porque,
durante a ¢ltima feira européia,

a ECTS, os agentes de Bill
perguntaram aos maiores
desenvolvedores de games o que
eles queriam ver em um console
revoluciondrio.._

Mesmo sem conhecer a maquina,
os engenheiros da Microsoft terdo um
grande problema para superar: criar
uma forma de baratear o preco dos
componentes para que o X-Box possa
competir com os consoles. Por ter uma
estrutura de micro, |4 é esperado que
o preco ndo seja muito acessivel.

Outro grande problema, que
todos esperam ser solucionado pelos
génios, é o das atualizacoes.
Historicamente, todas as tentativas de
atualizagéo de consoles falharam.
Mas, por outro lado, os PCs
resistiram bravamente. Com certeza,
ainda haverd muita especulagéo sobre
o X-Box e sobre a arriscada manobra
de Bill. O jeito é esperar para ver.

Os lutadores da categoria entretenimento da préxima temporada

Sony Playstation 2

Com uma campanha de estratégia
situada no futuro, gracas a
popularidade mundial atingida com
sua primeira versao, € o grande

numero de desenvolvedores
contentes com os resultados, esta
maquina esta entre as favoritas
para tornar-se o console da familia.

X-Box
Em seu favor, o homem de maior
sucesso e prestigio no mundo dos

negocios. Mas, serd que ele pode
competir com um mouse e um
teclado?

Nintendo Dolphin

A companhia japonesa aposta que
esta chegando o dia da virada,
pois eles viram seu monopolio
sucumbir no final dos anos 80.
Novas aliangas com
desenvolvedores de DVD e outras
fortes tecnologias do mercado
prometem ajudar desta vez.

Sega Dreamcast

A grande vantagem do Dreamcast
e que ele ja foi lancado e tem um
novissimo sistema de acesso a
Internet para jogos online. Seu
preco nao pode ser considerado
caro, levando em consideracao
suas especificacoes técnicas, que
superam a maioria dos PCs que
estao por ai.

Mas, daqui a alguns anos, ele ira
ficar ultrapassado e tera muitos
concorrentes...
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Salve os Estados Unidos da pior
praga de todos os tempos

negro, |sio todos
nés ja sabemos.

Mas, se o futuro for como a Eidos espera,
realmente todos nés devemos nos
preocupar. Abomination: The Nemesis
Project, é a mais aterrorizante e maldita
previsGo sobre o futuro dos americanos
i@ feita em um jogo de PC. Vale
ressaltar que esta previsGo néo foi feita
durante os tempos da guerra fria e nem
tdo pouco por algum inimigo da
grande nagdo.

Neste game, um misto de estratégia
em tempo real e Thriller de terror e ficcéo
cientifica, vocé ird se deparar com um
grande desafio a ser superado: uma praga
estd assolando os Estados Unidos e nada
parece poder deté-la. Milhées de inocentes
i@ sucumbiram, e quase ndo hé& mais
esperanca de sobrevivéncia. Toda a vida
na Terra est4 sendo dizimada e, para pior
um grupo de lundticos muito bem
armados resolve adorar a tal praga. Um
grupo especial é convocado para tentar
por fim no problema. A grande surpresa
fica por conta do poder de destruicéo
deste inimigo, que sé serd revelado no
decorrer do game.

A trilha sonora muito bem composta
eleva mais ainda o clima de terror do
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game. Sangue, gritos
agonizantes, gemidos
desesperados, entre
outros, fazem parte do
jogo intfeiro.

Para a 4rdua
missdo, existem muitas
opgodes de
personalizacéo. Vocé pode contratar novos
membros e até adquirir novos
armamentos. Ao todo, sGo mais de 150
armas diferentes que podem ser usadas na
acdo, incluindo algumas dezenas que
podem ser tomadas dos inimigos a forca.

A interface de controle é bastante
simples. Vocé pode dar ordens & todos os
seus homens ou comandd-los de maneira
individual sem nenhuma complicacéo.
Diferente dos outros jogos de estratégia,
para entrar na acdo também é muito f4cil.
Um radar gigante aponta os locais de
ocorréncia das infestacoes, e vocé s6 tem
de designar e armar seu esquadrdo.

A inteligéncia artificial foi muito
bem desenhada. Os inimigos respondem
de maneiras totalmente inesperadas
dependendo de suas agdes, principalmente
se forem colocados em contato com o
sangue das criaturas aliens.

A engine do jogo é bem leve e ndo
exige nenhum equipamento muito
sofisticado. O destaque fica por conta das
modalidades multiplayer. A Eidos nédo
deixou de lado a nova mania que esté
correndo o mundo: jogos por e-mail.
Abomination permite que vocé crie uma
missGo e mande para seu amigo, ou que
desenvolva téticas de acéo. Mas, ao
contrério da grande maioria de titulos deste
género disponiveis no mercado, os gréficos
e a jogabilidade nédo séo simplérios.

Clima aterrorizante, estratégia real, e
ambientes jamais vistos, sGo as melhores
palavras para explicar Abomination. &
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Uma viagem de volta a decada de

30 com muito

vando demos uma
primeira olhada
em Nocturne ha
alguns meses
atras, nao
sabiamos
exatamente que
tipo de game
estavamos vendo

e a qual elemento deveriamos tratar com
mais atencdo. Apresentado com muita
euforia durante a ¢ltima E3, tendo os mais
belos gréficos e a mais profunda aplicagao
da fisica real j& vista na indUstria de games
para PC, a ddvida persistia. Mesmo
parando centenas de horas diante dos
screenshots, era praticamente impossivel
adivinhar o que estaria surgindo nos pordes
da Terminal Reality.

De repente, recebemos na redagéo o
produto final, antes mesmo de qualquer
outra revista especializada sequer
comegar a pensar que este game estava
finalizado e poderia mexer com a cabega
dos gamers. Em poucas palavras,
podemos dizer que ficamos espantados

com o resultado final.
A caixa parecia ter sido inspirada no
filme A Bruxa de Blair. Talvez, por esse

motivo, os desenvolvedores
anunciaram recentemente que
estariam desenvolvendo uma
continuag@o para o jogo misturando
os elementos do filme e reutilizando
a engine de Nocturne. Outro detalhe
que deixou nossos cabelos de pé foi
o sistema recomendado: Pentium I
ou Athlon e mais 128 MB RAM...
Porém, para alivio de nossas
mdquinas, o jogo roda em
equipamentos mais simples.

A histéria é realmente
intrigante. Vocé assume o controle
de um agente secreto de uma
organizacdo obscura na década de 30. O
objetivo da Spookhouse, a comissdo
criada pelo presidente Theodore
Roosevelt, é investigar fendmenos
paranormais e elimina-los antes que
caiam na boca do povo. O jogo é
composto por quatro episédios que
acontecem em locais diferentes, que
incluem acdo frenética e quebra-cabecas
intrincados. Num primeiro momento, o
game chega a lembrar o lendério jogo
The Dig, mas acaba indo muito mais
além, gracas & sua poderosa engenharia
e o acréscimo de mais elementos de
violéncia. S6 para deixar o leitor com
d4gua na boca, ou sangue nos olhos, dé
para pegar as partes dos inimigos e
utiliz4-las como armas.

A engine consegue fazer maravilhas
a todos os momentos. As sombras,
presentes em quase todos os momentos do
jogo, sdo perfeitas. O grau de detalhes é
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surpreendente. Se o jogador usar uma
lanterna, por exemplo, e virar de frente
para a cdmera, o reflexo da luz ird
atrapalhar a visdo e criar um efeito de
suspense magnénimo. O clima frio de
terror é constante e retratado a todo o
momento, seja pela escuriddo ou pelo
forte nevoeiro que encobre as cidades. No
cemitério, por exemplo, o ar é tdo gelado e
pesado que chega a sair “fumacinha” da
boca dos personagens.

Hé& vérios NPCs (personagens
controlados pelo computador) que
interagem e dao dicas ao possivel avd de
Duke Nukem em sua cacada. Os inimigos
respeitam a idéia do jogo. Vérias criaturas
das trevas estardo presentes, reservando
momentos de sustos e muito sangue. As
armas sdo outro elemento considerdvel, o
agente secreto terd ao seu dispor estacas,
cruzes, espadas, pds, bestas, revélveres, e
muitos outros brinquedinhos.

A Terminal Reality parece ter atingido
o podium dos grandes adventures, ndo
deixando de lado sua tradigdo em jogos
de agdo. O Unico ponto negativo da obra
Nocturne estéd em sua engine, que pede
por requerimentos muito altos para
mostrar toda a sua forca. @

Terminal Reality
www.terminalreality.com




vitas vezes, é
possivel
determinar o
gquanfo um game
ira abalar o
mercado ou causar
polémicas apenas
analisando seu
enredo ou
release.

A histéria dos jogos para PC ja
demonstrou o quanto é verdadeira esta
suposico. Foi assim com Carmaggedon,
GTA, e muitos outros, que, mesmo
criticados pela sociedade, agradaram em
cheio o gosto da maioria dos gamers.
Provavelmente, serd assim também com
Soldier of Fortune, um novo marco dentro
dos simuladores de soldado.

Na histéria, o jogador assume o
papel de um soldado mercendrio e
solitério em busca de qualquer trabalho,
seja ele honesto ou ndo. Na verdade, a
quantidade de pessoas que serdo
mandadas para o “bandejdo do IML” nédo
importa, o que interessa é cumprir as
ordens e receber as recompensas.

A coisa comecou a ficar um tanto
quanto estranha quando foi anunciado

OLDIER
OF FORTUNE

Um mercendario em busca de dinheiro a qualquer preco

pelo time de desenvolvimento que o
jogador poderia determinar, de forma
totalmente livre, o cardter de seu
personagem durante o jogo, aceitando ou
ndo determinados trabalhos. Mesmo
sabendo que se tratava de um game de
agdo em primeira pessoa, e que este tipo
de jogo tende a ser incrivelmente fabuloso,
ninguém tinha ainda uma idéia muito
bem formada sobre o quanto real seria o
game. Alguns screenshots foram
aparecendo e, hoje, com o jogo prestes a
ser lancado, jé d& para afirmar que agdo
ndo ir4 faltar.

Hé& elementos incriveis espalhados
no jogo, gracas ao bom uso da tecnologia
3D. Em primeiro lugar, a tatica de espiar
pelas esquinas foi melhorada. Na grande
maioria dos games, é muito complicado
ficar encostado na parede espiando
discretamente o que acontece um pouco
mais & frente. Mas Soldier tem esta
possibilidade muito bem desenvolvida.

O arsenal do personagem é outra
grande surpresa. Fora a grande variedade
de armas disponiveis, ele ainda pode
tomar algumas “emprestadas” dos
inimigos.

O detalhe mais incrivel, porém, esté4
na realidade com que cada ferimento é
causado. Todos os personagens t&m mais
de 26 regides que respondem de diferentes
maneiras aos impactos. Finalmente,
parece que aquela histéria de atirar na
cabeca de um inimigo e o ferimento ter o
mesmo efeito caso fosse atingida qualquer
outra regido menos vital, terminou.

Os niveis somam-se em 20
diferentes e estGo agrupados em 10
missées totalmente diferenciadas. As
opgdes multiplayer sGo muito bem
exploradas. Estdo disponiveis o modo de
jogo de captura de bandeira, assassinato,
deathmatch, e muitos outros.

Para fechar com chave de ouro, o
jogo é assinado por um espido

3D Gamer—

profissional americano que deu toda a
consultoria e assisténcia durante o
processo de criagdo. S6 falta saber quem
distribuiré este game no Brasil, ou se ele
serd censurado. &
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O imortalizado jogo de estratégia que conquistou milhoes
invade o universo 3D

pr=

ydas as vezes em
ue o nome
arcraft é
encionado,
diversas
caracteristicas
campeds dos
melhores jogos
de estratégia
vém a mente,

e a saudade bate forte. Sem duvida
alguma, Warcraft é um marco neste
género de jogo, e seus fas sao fiéis
até hoje. Em suma, somente o fato
de se lancar o terceiro jogo da
série com o nome Warcraft j§ é
motivo de euforia.

Warcraft || ndo decepcionou,
mas, talvez, o medo de arriscar uma
mudancga radical em um conjunto
vencedor fez com que poucas coisas
mudassem do primeiro para o segundo.
Depois de tanto tempo na espera, os
fandticos em destrogar Orcs jG@ podem
comemorar: Warcraft lll chegou, e é
totalmente 3D!

Exatamente. Somos obrigados a
endeusar a maravilhosa tecnologia usada
para desenvolver cada pedago de Warcraft
Ill. A Blizzard ndo economizou e utilizou-
se de todos os recursos da 3Dfx para
construir os niveis totalmente
tridimensionais, além de efeitos de
iluminagdo Unicos.

No tocante & jogabilidade, o gamer sé
tem motivos para se alegrar. Os humanos e
os orcs batem cartdo, mas recebem,
também, algo que parecia simples mas, até
entdo, ficou no vacuo: a adigdo de novas
racas! Warcraft Ill soma 5 tipos de ragas no
total, apresentando particularidades
completamente diferentes do que se estd

acostumado a ver. Mas, as
novidades sobre os exércitos
ndo param por ai. Sao
PP quase 10 tipos de
unidades diferentes para
cada uma das racas,
além de muitos outros
seres estranhos e originais
que completam o universo de fantasia
onde Warcraft Ill se desenrola.

Armamentos s@o itens que chamam
muita atengdo no jogo. Todas as armas
foram modificadas, gerando combates
muito interessantes e aumentando
consideravelmente a acdo. Com todas
essas inovagdes, a histéria ndo poderia ser
pequena. Especialista em RPGs, a Blizzard
mesclou elementos importantes, que
podem ser encontrados em Diablo, com
caracteristicas que, provavelmente, véao
acompanhar Warcraft até a Gltima versao.

Para néo perder nenhum detalhe, as
cémeras ainda se mantém como braco direito
nos jogos de estratégia. As rotagdes estdo
animais, e os detalhes, que sempre chamam
a atencéo de criticos em games, podem ser
premiados. E impressionante o tamanho do
cuidado que se teve na construgdo das
unidades. Mesmo que a visGo do jogo esteja
bem préxima & sua, vocé contfinuard tendo
um show de definicdo.

—3D Gamer

Nao s@o raros
os momentos em que o
potencial de iluminacéao
e de magia podem ser
admirados. Em aranhas
tecendo armadilhas ou em
dragdes incendiando os
cendrios, vocé verd que os
efeitos luminosos e as constantes
mudancgas de diregdo caminham
perfeitamente com a agdo.

Uma divida surge no ar: que espécie
de méquina serd capaz de suportar
tamanha tecnologia? Esta foi uma das
principais preocupagdes da Blizzard ao
desenvolver Warcraft Ill, e o resultado foi
animador: até um Pentium 200 sustenta
todas as linhas acima. Mais itens
importantes foram levados em
consideragdo, como o editor de mapas que
estd incluido no jogo. Além de poder
alterar e desenvolver fases, vocé pode,
também, personalizar unidades ou, ainda,
tratar outros elementos do jogo.

Muitos personagens novos, seres
estranhos, armas especiais. Um mundo
realista e fases cuidadosamente
construidas. Um poder gréfico que g estd
atrasado em virtude de um jogo de
tradicdo como Warcraft lll. Apresentacées
foram obrigatérias. Comentdrios
profundos também. Com tais descricdes,
Warcraft lll é um jogo que chegou para
marcar... e para ficar. &
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esta edicdo, nossa equipe

separou 0s

sobre o universo acelerado 3D.

Assim como na edicdo passada, vocé ir6 encontrar aqui as dicas mais quentes e as
informacées mais preciosas sobre o que cerca este nosso mundo turbinado. Néo perca
nem u m segundo, navegue em direcGo as nossas informacdes.

Se vocé for um alucinado por modelos 3D,

| ou precisa deles para o seu dia-a-dia, aponte
seu navegador para este site. Aqui, vocé
encontraré vérios modelos diferentes e
poderd baixd-los. A pagina é atualizada
semanalmente e apresenta links de busca das
mais diferentes imagens 3D.

www.quick3d.org

Congelando o sev equipamento

Se seu micro anda fervendo, ou se vocé é um
desses usudrios que estd cansado de fazer
upgrades em sua méquina e perder vérias
horas calculando voltagem, trocando fontes,
ou substituindo processadores queimados,
nés temos uma boa dica para vocé. Neste
site, vocé encontrard tudo scbre coolers e
sistemas de refrigeracdo para informdtica.

|
|

http://www.3dcool.com/

Informacoes Turbinadas

Se sua busca é por informacéo sobre novos
acessérios para sua mdquina, e ndo quer
ficar navegando por sites que ndo falam a
lingua da galera 3D vé até Wicked PC. O site
apresenta diversas andlises e informagées
sobre os produtos mais interessantes.

http://www.wickedpc.com/

Novas Tecnologias

Novas engines sempre devem ser vistas com
bons olhos. Nossa equipe descobriu um

| grupo de programadores que estd

| desenvolvendo uma poderosa engine capaz
de criar jogos 3D nunca vistos. No site,
vocé ird encontrar todas as informacoes
sobre esta nova ferramenta de criacdo.

http://si.3dfiles.com/

|
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Games 3D

Svua fonte de atvalizacao
esta aqui!

| Confira o endereco dos principais

fabricantes de placas e chipsets e
pegue as atualizagdes para seus
drives sem perder tempo!

http://www.3dfx.com
http://www.rendition.com/
http://www.paradisemmp.com/
http://www.intel.com
http://www.3dlabs.com
http://www.realtek.com.tw
http://www.joytech.com/
http://www.arklogic.com
http://www.atitech.ca/
http://developer.intel.com/design/
graphics/mobilegraphics/
http://www.cirrus.com
http://www.ibm.com
http://www.nvidia.com/
http://www.powervr.com/
http://www.creative.com/
http://www.geforce.com/
http://www.diamondmm.com/

| http://www.a-trend.com/

http://www.es.com/

| http://www.asus.com.tw/

http://www.elsa.com/
http://www.videologic.com/
http://www.gainward.com.tw/
http://www.guillemot.com/
http://www.hercules.com

| http://www.matrox.com/

http://www.prolirtk.com.tw/
http://www.sis.com.tw/
http://www.tridentmicro.com/
http://www.neomagic.com/

Amatiox
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Atualize seu PC

cOm 0 N0SSo especialista
eoraces o NORTON

&~ 2000

A melhor maneira de preparar seu PC e seus

dados para as novidades do ano 2000

e \erifica a compatibilidade dos aplicativos com o ano 2000

. Locallza problemas numéricos em planilhas e bancos de dados
e Corrige 0 hardware do seu sistema
e Mantém seu sistema atualizado

Microsoft

E, ainda, vocé leva o
Microsoft™ Ano 2000
CD de Recursos, uma
macica colecao para
atualizar todos os
produtos Microsoft™ em
seu computador. Indispensavel.

Wy i 4 £i ~ s
Symantec e o fogotipo S : % 7Y ;
da Symantec sao marcas s i . e ;
registradas da Symantec i . 4

Corporation e de suas

subsidiarias: Norton 2000

ST esperando?
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comerciais de seus

reg:gcgmmpﬂetanos OUALIDADE
©1999 Symantec, Inc.

Todos os direitos reservados. ngue € receba em casa
.vV:J,.mp'J/www,symanlcc.com.br FAST.GD (nxx" 1) m 1125
- N Atendimento a empresas: 0800 17 5355
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vando se fala
“em velocidade em
duas rodas, a
primeira imagem
que vem a cabe¢a é
das grandiosas
magquinas e dos
tomhos fenomenais.

Se, na vida real, a diversdo jé é grande,
imagine poder queimar os pneus sem correr
o risco de se esborrachar no asfalto e ter
varios membros fraturados ou esfolados.
Mas, o melhor de tudo, ainda néo
comentamos. Imagine, ainda, poder estar
pilotando uma super mdquina camped na
categoria. Castrol é exatamente isto, um
game de corrida de motos que lhe coloca,
sem esforco algum, na melhor equipe do
mundo: a Honda.

Mas, n@o vé comegar a pensar que é
fécil se equilibrar em cima de uma moto em
altissima velocidade, tendo oponentes
ardilosos e extremamente maliciosos. O
grau de dificuldade beira os limites da
realidade. Castrol Honda Superbike 2000 é
um game divertido e, sobre tudo, é real.
Enquanto a nagéo gamer é exposta a
situagdes absurdas e até ridiculas, tais como
as vistas em Motocross Madness ou Edgar
Extreme Biker, onde o piloto salta de uma

3D Gamer-— @

plataforma gigantesca e ndo se machuca,
Castrol utiliza os conceitos da fisica para
segurar a atengdo do piloto virtual. Tudo
indica que o mito de Road Rash foi deixado
para trés, pelo menos neste game, jG que o
time da Honda auxiliou a todos na
confeccdo de todos os detalhes e até nos
pequenos ajustes do game.

Mas, hd muito mas neste game. Os
gréficos sGo muito bem detalhados. O painel
da moto e o reflexo do sol na lente da cadmera
s@o alguns bons exemplos da poderosa
engine que estd por trds deste titulo.

A jogabilidade é bastante acessivel
e ndo exige que o piloto virtual tenha
carteira de habilitagdo para conseguir dar
uma voltinha pela pista. Evidentemente,
para atingir os degraus do podium, serdo
necessdrias muitas horas de treino e
muita pericia, {§ que a tela chega a virar
quase 90 graus nas curvas fechadas, e os
outros corredores néo estdo preocupados
com sua vida.

Uma boa forma de adquirir
experiéncia é assistir ao replay, que, diga-
se de passagem, tem a mesma forca da
televisdo. H4 muitas opcoes diferentes no
que diz respeito as cdmeras, que estdo
espalhadas pela pista.

Todos os circuitos oficiais foram
renderizados e estdo presentes na versdo
2000..

Se vocé gosta de velocidade e ndo
tem medo de tomar vérios capotes,
Castrol ird ficar na sua meméria por um
bom tempo.
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O velho Jones infernizando a vida dos gamemaniacos

ntes de
conceituar ou
comecar a falar
de Indiana Jones
e a Maquina
Iinfernal, vamos
deixar claros
alguns conceitos
basicos. t pimeio lugor, um

jogo que leva mais de um ano para
chegar as lojas, com certeza, |G entra no
mercado com uma engine um tanto
quanto superada. O que, na época, era
novo e maravilhoso, hoje é chato e
repetitivo. Indiana Jones ficou na
lembranca de muitos gamers devido ao
seu atraso, passando por duas E3, as
principais feiras de entretenimento do
mundo, sem conseguir ser finalizado.
Tirando os problemas técnicos que
atropelaram o jogo. Hé outro detalhe que
deve ser lembrado: o senhor Jones nasceu
e passou toda sua vida nas telas de
cinema. Todos os jogos que eram langados
tinham uma estreita ligagdo com os filmes
e eram bem-vindos justamente por isso.
Levando em consideracdo este fato, como
ndo considerar o caquético professor
metido a explorador um clone bem cara de
pau de Lara Croft, a musa das aventuras

em terceira pessoa? Imagine poder trocar
a skin do jogo... como num passe de
mégica, simplesmente ndo haverd mais
nenhuma ligagdo com o nome
consagrado de Indy. Por outro lado,
deixando a Lara e o chicote, bem que a
LucasArts poderia vender uma verséo,
exclusiva para o Brasil, da Tiazinha.

A histéria trata de uma expedigdo
solitdria do nosso amigo em busca de
uma mdquina capaz de abrir portais do
tempo. Estranhamente, os nazistas ndo
estdo atrds deste artefato mirabolante.

Na verdade, os novos concorrentes sdo os
russos, e toda narrativa acontece apés
a Segunda Grande Guerra.

Falando estritamente do jogo, é
muito dificil que o gamer que tenha
passado horas na frente da mdquina
ndo acabe se questionando sobre a
existéncia de vidas passadas. Todos os
movimentos do personagem, os gréficos
do, cendrios, e até a inteligéncia
artificial dos inimigos sGo uma cépia
fiel e digna do titulo “pura cépia” da
série Tomb Raider.

Apesar dos problemas, os niveis
sdo bem desenhados, e as aventuras
acontecem por diversos locais
diferentes, passando por diversos paises
e tendo diferentes inimigos a serem
enfrentados. E, por falar em inimigos,
sinceramente, a grande maioria dos
chefes de fase sdo esquisitos demais
para pertencerem & realidade do
professor Jones. Um robé gigante de
bronze ird |he reservar os piores
momentos de toda a sua vida, assim
como os guardides de lava e gelo.

Em um breve resumo, tudo indica
que a falta de prestigio alcancada tempos
atrés por Indiana Jones: Fate of Atlantis
foi esquecida pelo pessoal da Lucas. Mas,
deverd voltar a acontecer com a Mdquina
Infernal e sua engine pra |4 de
ultrapassada. E pode esperar, que ndo ird
faltar comparagdes com o titulo da Eidos,
levando Indy ao posto de impostor..

—-3D Gamer
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Que tal participar de um

epois que o
acesso a Internet
tornou-se
extremamente
facil e barato, ja
era de se esperar
que os games
iriam explorar
este universo tao
iMmenso. 1.d comecou com

alguns jogos que tinham como acréscimo
a possibilidade de jogar pela Net. Nao
demorou muito e, agora, a nagdo gamer
comeca a encontrar jogos exclusivos para
multiplayer. O que era um simples
detalhe, hoje se tornou o principal
diferencial de alguns games.

Unreal Tournament é uma disputa
que promete levar o jogador a uma
nova dimensdo, no que diz respeito-a
inovacdo na jogabilidade. O incrivel
é que O jogo consegue cumprir sua
promessa com total exceléncia.
Imagine entrar em uma arena
com as texturas e efeitos
gréficos incriveis vistos no
primeiro Unreal com um
objetivo diferente: vencer um
torneio onde podem estar
dezenas de pessoas, sendo
que s6 os fortes poderdo
sobreviver.

Com modalidades
multiplayer exclusivas e inéditas,
que véo desde o cléssico
deathmatch até o novo
modo de assalto,

Tournament é o jogo ideal para os
veteranos jogadores on-line. Mas,
enquanto todos os jogos deste género
disponiveis no mercado apresentam bots
(personagens controlados pelo
computador para simularem oponentes)
estipidos, o pessoal da Epic caprichou no
desenvolvimento da inteligéncia artificial
de seus lutadores. Tudo isso com um
objetivo, também muito especial: mesmo
que o gamer ndo tenha acesso & Internet,
ele poderd jogar uma modalidade
simulada de todo o campeonato, sem ter a
impressao de estar lidando com oponentes
de raciocinio duvidoso.

O que mais chama a atengdo é o
poder da engine utilizada. Muitos games
apresentam gréficos refinados e efeitos
fantésticos, mas, durante as batalhas, os
travamentos acabam tornando a acdo
ridicula. Felizmente, Tournament apresenta
gréficos muito bem trabalhados e uma
engine capaz de manter a acdo frenética.

Hé efeitos de gravidade que tornam
as batalhas ainda mais emocionantes.
A complexidade dos mapas merece
muitos elogios. Se vocé ficou de
queixo cafdo com a arquitetura de
Quake I, espere até
ver os desenhos de
Unreal.

As téticas de
ataque e defesa
também foram
repensadas. Ao invés
daquela velha histéria de
ficar escondido e ganhar
varios pontos, ou sair
atirando e pulando como um
canguru louco, em Unreal,
suas tdticas terdo de ser mais
‘bem elaboradas,
incipalmente levando em

considerag@o que, em alguns modos, vocé
terd de controlar bots ou outros jogadores
para superar os desafios.

Quanto ao arsenal, todas as armas
disponiveis no game trabalham de duas
maneiras: com fogo primdrio e
secunddrio, assumindo diferentes
caracteristicas e formando mais de 22
combinacées de tdticas de ataque. H4,
também, um tipo de teleporter individual
que pode ser carregado pelo jogador,
porém, ele sé estard disponivel em alguns
tipos de jogos.

Para finalizar, vale ressaltar que,
juntos ao produto completo, estdo
contidos todos os editores necessdrios para
se personalizar e até criar novos desafios
de maneira simples e répida.

Tournament promete diversdo, seja
on-line ou no modo solitério. £ bem
provavel que este nome ird permanecer
por um bom tempo na meméria dos
gamers.
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ninguém com produto plrata por ai.

Legalize de uma vez por todas os softwares em seu computador. Neste més, comprando a PC Expert nimero 11, vocé leva o SmartSuite 97
em portugués da Lotus completo. Uma solugzo integral de aplicativos para escnténo com processador de textos, planilha,
banco de dados, organizador pessoal e muito mais... Mas ndo para por ai, 0s 2 CD-ROMs brinde estao repletos de novidades como:
Smart Draw 2.0, Windows NT 4.0, Drumbeat 2000, Paint Shop Pro 6.0, Rebirth 2.0, entre mais de 160 programas. £ a revista ainda traz
matérias especiais sobre virus, explica como resolver os problemas mais frequentes com hardware ensina a criar suas proprias fontes no
micro, dicas para o Outlook Express e muitas outras novidades. E ou nao um presentao de fim de ano? Entao corra na banca para pegar a sua.
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Um vampiro em busca de vinganca

Eidos parece
ser uma
especialista na
criacéio de icones. -

alguns anos atrds, os geniosos
programadores resolveram criar aquilo que
se tornaria um mito mundial: a simpdtica
e sexy morena Lara Croft. Quem diria que
uma simples imagem composta de
poligonos iria fazer tanto sucesso e
acabaria se tornando uma fonte de
desejo e muitos milhdes de délares?

Tudo indica que a histéria estd se
repetindo, mas, desta vez, ao invés
de uma mulher virtual, a aposta
da Eidos est4é em um vampiro
com sede de vinganca.

Pode até parecer
estranho imaginar que o
carisma de um vampiro possa
se igualar ao de uma sexy
garota, principalmente se for
considerado o fato de Raziel
estar em um verdadeiro
estado de miséria, apds sua
quase morte.

Pelo mundo, a critica
recebeu com bons olhos
Soul Reaver, o segundo jogo

de Legacy of Kain. Raziel acabou até
virando poster de vérias revistas e
continua sendo noticia mesmo j& tendo
se passado alguns meses desde seu
lancamento mundial.

O segredo da vitalidade de Soul
Reaver estd em vérios fatores que, juntos,
compdem uma obra prima da aventura
com fortes toques de terror. O enredo que
envolve o jogo pode até ser considerado
como um dos pontos que mantém este
game em destaque nas prateleiras. Ao

invés de uma histéria linear, como
acontece com a maioria dos jogos

eletrénicos, a Eidos resolveu mudar as
coisas na sua continuacdo. Os
vildes do primeiro game brigam
feio e, um deles, o nosso amigo e
heréi Raziel, acaba levando a pior.
Com um pé no mundo dos vivos e
outro no dos mortos, seu objetivo
principal é a doce e lenta vinganga
contra seus irméos de sangue.

Os niveis sdo bem

trabalhados, e os enigmas
apresentados s@o extremamente
desafiadores. Sé6 para exemplificar
o grau de dificuldade dos puzzles,
imagine ter de sugar algumas
almas para se fortalecer, afim de
voltar ao mundo dos vivos
para poder subir uma
escada ou pegar um
objeto qualquer. O trabalho dos
programadores foi imenso durante todo
o processo de criagdo do game. Os
niveis foram trabalhados para serem
jogados de duas maneiras diferentes:
pelo mundo dos vivos e dos mortfos.
Nenhum detalhe parece ter sido
esquecido.

Na parte grdfica, tudo foi criado
com extremo cuidado. O jogo transcorre
com vis@o em terceira pessoa, mas hd a
opcdo de ver por cima dos ombros do
personagem. O maior destaque fica por

3D Gamer—

conta das texturas, que s@o tdo bem
desenhadas, que permitem que se sinta
suas formas e seu calor. Apesar do
grande grau de detalhes, que significa
um enorme trabalho para a placa 3D e
para o processador, o jogo nédo exige
uma madquina muito poderoso, nem,
tdo pouco, uma placa de Gltima
geracdo. Mesmo jogando em um micro
com os requerimentos minimos de
sistema, ndo hd travamentos nem perda
de detalhes.

Por ¢ltimo, a jogabilidade é
bastante acessivel. Para aqueles que
acreditam que jogar Tomb Raider ¢ uma
coisa simples, esperem até controlar
Raziel. Tudo é muito mais simples,
principalmente nas lutas. Por meio de
uma simples tecla, o combate fica
totalmente enquadrado na tela, evitando
aquela horrivel sensagédo de estar perdido.

Como todo bom vampiro, Raziel
parece ter conseguido vida eterna na tela

doRC:

* % % Kk k B

JOVENS
Geenleaf

www.greenleaf.com.br +
Pentium 166 MHz,
32 MB RAM

classificacdo


http://www.greenleaf.com.br

\

AGE OF
EMPIRES

Chegou suu vez de expulsar os tiranos do poder

Y
RS

val estrategista
g
que se preze que

N

nao amov o

B L ]
primeiro Age of
Empires da
Micrﬂsoﬂ‘? Com certeza,

nenhum leitor que for realmente fa do
género deve ter se manifestado afim de
negar sua fidelidade ao titulo. Mas, este
estado de inércia foi, com certeza,
quebrado com o langamento da
continuaca@o oficial deste game, hé
alguns, meses, no mercado nacional.
Age continua marcando presenga nas
principais lojas e nos rankings das
principais revistas especializadas do
mundo, deixando claro que n@o é apenas
mais um jogo de estratégia.

Também, ndo é para menos, The
Age of Kings é uma verdadeira obra
prima, que promete levar o jogador de
volta aos tempos medievais, onde a lei
da espada reinava absoluta. Contendo
a tradicional jogabilidade acessivel que
i{6 tornou-se uma marca registrada da
série, tudo é facilmente obtido e
controlado por meio do mouse.

A Microsoft ainda teve tempo de
melhorar alguns detalhes afim de
tornar tudo mais agraddvel.

Os recursos de
construgdo e
administracéo foram
implementados. Os
gréficos receberam um novo trabalho
de modelagem. Todas as construgdes
estdo mais fiéis as originais de cada
civilizagdo. Ressaltando que, agora,
em Age 2, estd presente uma enorme
variedade de povos, que vdo desde os
valentes japoneses até os refinados
ingleses. Ao todo, estdo contidas treze
culturas diferentes no game. Sendo que
cada soldado ou cidaddo responde as
suas ordens em sua lingua de origem e
apresenta uma radical diferenca cultural,
também.

As campanhas single player
continuam extensas e mais reais que as
do game anterior. Caso o jogador
queira, poderd até encarnar em figuras
famosas da histéria, tais como: Willian
Wallace, Joana D’arc, Saladin, Ghengis
Khan, ou Frederick Barbarossa, e reviver
suas aventuras pelo mundo.
Evidentemente, a inteligéncia artificial
dos inimigos também foi melhorada.
Conforme informacées do time de
desenvolvimento de Age, as
caracteristicas de cada cultura foram
levadas em consideragdo no momento
da construgdo da complexa cadeia de
inteligéncia artificial contida no game.
O resultado ndo poderia ser outro; cada
civilizacdo diferente controlada pelo
computador comporta-se com total
fidelidade & realidade.

Os modos multiplayer foram
ampliados, porém, nada muito
significante. Nenhuma modalidade

—3D Gamer

inédita de jogo foi acrescentada, mas
ainda hé uma variedade de possibilidades
on-line, que permitem que o jogador
atinja novos mundos.

O calor das batalhas consegue
atingir o coragdo e a alma do jogador
mais desatento. Enquanto a maioria dos
games de estratégia restringem o melhor
da vida. Apenas nimeros que decrescem
conforme as espadas e os escudos vdo se
desgastando, Age 2, com seus gritos, sons
metdlicos, e graficos excelentes, supera
todas as expectativas.

Enfim, um étimo jogo, com
tradicdo e muitos detalhes. Age 2 é
diversdo garantida, seja vocé fa ardoroso
ou ndo do estilo estratégia com
administragao.
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Um grande game de carros totalmente

. esmo que vocé
néao tenha passado
sua infancia em
frente a televisao
assistindo aqueles
seriados americanos
onde a policia fazia
de tudo para pegar
os ladroes, com
certeza vocé ira
delirar com Driver.

Hé muito tempo, a indUstria de
games para PC trabalhava sempre com
idéias simples quando o assunto envolvia
velocidade em quatro rodas. Ou langava
um jogo no qual o gamer deveria
simplesmente correr para vencer, seus
adversarios, ou implementava as corridas
com alguns brinquedos bélicos. Mas Driver
chegou ao mercado disposto a inovar
definitivamente.

Sua principal arma era o fascinio
e a alegria que dirigir os grandes carros
dos anos 70 poderia proporcionar. Mas,

o .

deveria haver mais algum elemento
para perpetuar este titulo. Entdo, que
tal colocar a policia na sua cola a todo
momento? Pronto! Estava criado o jogo
perfeito. Mas, os geniosos
programadores resolveram colocar mais
alguns pequenos detalhes no game.

Driver é muito mais do que um
simples jogo de perseguicdo. Vocé é um
policial com grandes habilidades. Um
certo dia, vocé é chamado por seu chefe,
que acaba de ter uma idéia incrivel:
colocd-lo infiltrado na méfia americana
para desmembrar toda rede de corrupgéo e
crime. Para obter éxito em sua ]omodo,
nada melhor do que usar aquilo que vocé
mais sabe fazer: dirigir. Sem divida
nenhuma, servir de chofer para perigosos
criminosos deve ser um trabalho bem
emocionante.

A engine do game consegue fazer
n.aravilhas. Imagine estar dirigindo em
alta velocidade por uma rodovia e, de
repente, encontrar um carro de policia
na contra-méo! Nao se iluda, ele nao ird
sair da sua frente. O resultado néo
poderia ser outro sendo um dos
acidentes mais esperados, pelos
alucinados por destruigdo. Se uma vez
ndo for o bastante, o jogo inclui um
completo sistema de replay, onde a
aventura pode ser vista de centenas de
dngulos diferentes.

Quanto aos efeitos de luz e
sombra, eles sdo tdo bem definidos
que qualquer efeito climatico
pode trazer mais vida

3D Gamer—

ainda para o game. Os reflexos sdo os
detalhes que mais chamam atengdo. As
luzes da rua ou dos faréis dos outros carros
conseguem criar um clima de realidade
impressionante.

A jogabilidade é bem simples,
mesmo com poucas habilidades
automobilisticas, qualquer gamer jG pode
fazer barbaridades nas cidades de Driver,
que contam com as movimentadas
avenidas de Nova York, passando pelas
alucinantes descidas e subidas de Sao
Francisco.

Os modos de jogo sdo bem
divertidos. H& vérias maneiras de jogar.
Pode-se optar pelo jogo convencional ou
aventurar-se correndo sem rumo pela
cidade. Porém, o mais divertido é uma
chamada de Carnage, onde o jogador
ganha pontos dando prejuizos aos outros e
tendo a policia na cola.

Driver é a pedida certa para aqueles
que buscam grandes emocées. Finalmente
um jogo de carro com muita adrenalina e
uma histéria verdadeiramente
empolgante..

L. 8. 0 & & ¢

=+

classificacao

Geenleaf
www.greenleaf.com.br

Pentium 200 MHz,
32 MB RAM e placa 3D

&




Legalize ja!
Usar programas piratas

crime!

especial

Casa..
SCritor

Acabe com a pirataria. oS
Programas onglnals com tudo que vocé

limitada

Aproveite a “forca” que a CD EXPERT v
esta dando a seus leitores e regularize Ol Cualidade
os softwares em seu computador. EXPERT
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