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od redaktora

Wiestaw Matecki

Drodzy Czytelnicy

Wierzymy autorytetom, stowu pisanemu i telewizji -
niestety. Te znane z psychologii mechanizmy na co
dzien z powodzeniem wykorzystuja producenci sprze-

tu komputerowego (nie tylko oni zreszta - wszyscy
przeciez znamy reklamy kredytow zero procent i bile-
tow lotniczych na drugi koniec $wiata za dziewigtna-
Scie dziewigtdziesiat). Brutalnie weiskaja nam tony
sprzetu, za ktory my grzecznie ptacimy gory pienie-
dzy, bo trudno nam sig oprze¢ ptynacym zewszad za-
pewnieniom, jaki to najszybszy, najwiekszy i w ogole
najlepszy jest ten ich procesor czy dysk twardy. Z cza-
sem w ogole przestajemy sig zastanawiac, ile prawdy
w tych obietnicach, powtarzanych jak mantra zapada-
jaca gteboko w nasza $wiadomos¢. Nawet wowczas,
gdy brzmig jak bajki. Podobnie jest z przesadami kom-

puterowymi - wierzymy w nie jak w prawdy objawione.
Bo styszymy od lat i najcze$ciej nie mamy mozliwosci,
by je zweryfikowac. Komdrka szkodzi zdrowiu, monitor
psuje wzrok, a notebook na kolanach - potencig.

Czas wzia¢ pod lupe te zakorzenione w naszych gtowach
potprawdy i sprawdzic, ile tak naprawde sq warte. Czas
zweryfikowac przechwatki producentéw - czy to, co po-
wtarzaja nam w kétko o swoich produktach, to rzetelne
informacje, czy tylko puste stowa. Zachecam do lektury
artykutu Obalamy mity (s. 20). Znacie pewnie wigcej po-
dobnych absurdow. Piszcie o nich do redakcji, postara-
my sie je sprawdzi¢.  wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl
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CoreEditor 1.1.5 &>
«edytor jezykow HTML, PHP, CSS
«tworzenie stron WWW w trybie
tekstowym lub graficznym

Spy Sweeper 5.0
«skuteczna ochrona przed
spyware'em i adware'em
+szybki skaner

CD 3/2007

marzec 2007

@ 3DMark03 3.4.0
@ fddshow [2007-02-11]
@ Firefox 2.0 PL

sig plyta CD-ROM
Jezeli jej nie ma,

W tym miejscu powinna znajdowa¢

prosimy zwracic si¢ do sprzedawcy

@ Foxit Reader 2.0 PL

@ Internet Explorer 7 PL

@ Opera 9.02 PL

@ Sunbelt Kerio Personal Firewall 4 PL
@ Vista Transformation Pack 6.0

«kwarantanna podejrzanych plikow

Cryptic Disk 2.4 &

tworzenie zaszyfrowanych dyskow i partycji | wspétpraca z dyskami
twardymi i pamigciami przeno$nymi | kontrola uprawnien dostepu

@ Windows Defender 1.1
@ Windows Media Player 11 PL
@ Wtyczki do Firefoksa i eMule

Nie zdazyte$ w kiosku?
Kup Eksperta w internecie:
www.ks-ekspert.pl/sklepik

Ekspert poleca
Plyty glowne 214

Nie wiemy, w jakiej ptycie
zamontowac nowo kupiony
procesor? Nic dziwnego, na
rynku sa setki modeli urza-
dzen z r6znymi chipsetami,
wyposazeniem, osiggami.
Nie wiadomo, ktéra spelni
nasze oczekiwania. W spe-

-5"' - h‘f. : _‘N.-_—w

cjalnym przewodniku Eks-
pert przedstawia konstruk-
cje nowoczesnych plyt
gléwnych, przeznaczenie
jej podzespotéw oraz dora-
dza, czym kierowac sie pod-
czas zakupu urzadzenia.

B Odtwarzanie
filmowHD =240

O filmach i stacjonarnych
odtwarzaczach HD méwi sie
coraz wiecej, ale na razie s
to rozwiazania dla najzamoz-
niejszych. Tymczasem film
HD mozemy obejrzec juz dzis
- na naszym pececie. Ekspert
pokaze, jak sie do tego zabrac¢
iskad wzia¢ filmy.

f' .

*
'K

o PHPvsASP &59

PHP to stara i sprawdzona
technika tworzenia witryn
internetowych. Po pietach
depcze jej jednak nowo-
czesne ASP .NET. Ktéra

z tych technologii zastoso-
wacé do stworzenia wtasnej
strony? Ekspert pomoze
rozwiazac ten dylemat.

M C#dogier Res

Programowanie nie musi
by¢ nudnym wklepywaniem
tysiecy linii kodu. Jesli zde-
cydujemy sie stworzy¢ wias-
na tréjwymiarowa gre, za-
pewnimy sobie wiele godzin
doskonatej zabawy. A efek-
tem naszej pracy moze byé
nawet kolejna czesS¢ popu-
larnego Quake’a.
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FORUM CZYTELNIKOW

Gorgoe tematy: Owerclocking o @ Bezpieceedstmwo u o plpo s

Sitowe rozwigzanie

Do napisania tego e-maila
sklonit mnie ostatni numer Eks-
perta (2/2007), a w szczegblnosci
artykut o ochronie komputera.
Wiem, ze liczne grono Czytelni-
kéw waszej (naszej) gazety po-
wie, ze ten temat byl poruszany
juz wielokrotnie na famach i nic
nowego nie mozna napisac. Jed-
nak ja uwazam, ze o bezpieczen-
stwie naszych komputeréw na-
lezy pisaé jak najwiecej.

Mam pytanie do Redakcji -
czy wszystkie egzemplarze dolg-
czanych plyt sg sprawdzane pro-
gramem antywirusowym? Méj
egzemplarz po wlozeniu do na-
pedu CD tak zawiesza kompu-
ter, ze jedynym wyjsciem jest
»Sitowe” wyciaggniecie ptyty
z napedu i restart komputera,
jak ja to nazywam ,,magicznym
przyciskiem na obudowie”.
Mam nadzieje, ze inni Czytelni-
cy nie maja takich probleméw.

krzysiek.j3@wp.pl

Od redakcji: Z bezpieczeri-
stwem peceta jest jak z zapina-
niem paséw w samochodzie. Le-
piej zapigé bez potrzeby niz nie
mieé zapietych w potrzebie. Tym
bardziej ze zagrozen przybywa.

Plyta CD przed oddaniem do
ttoczni jest sprawdzana wielo-
krotnie kilkoma programami an-
tywirusowymi. Na 100 procent
nie jest zarazona. Mozliwe, ze
ma jaka$ wade fabryczna. Prosi-
my o wyslanie jej na adres redak-
cji (w stopce), a odeslemy nowg.

Wytuskaé najlepsze
Od samego poczatku Sledze

iucze sie na podstawie waszych
artykutéw pracy z programami
3D. Przykre, ale musze sie przy-
znaé, ze angielskiego nie znam,
a dzieki wam mam mozliwo§é
poznania pracy w programach

4 MARZEC 2007

graficznych. Chcialem zapytad,
czy planujecie moze zrobienie
kursu na programie Bryce 6

i Vue 6. Pewnie wiele os6b za-
rzuci mi, ze jest to zbyteczne.
Ale bariera jezykowa robi swoje
i trudno jest wytuskac to, co
najlepsze z tych wtasnie progra-
moéw. A to wynik mojej zabawy

anpek@poczta.onet.pl

Od redakcji: Wymienione
programy s3 rzeczywiscie do$¢
proste jak na narzedzia 3D. Nie
oznacza to jednak, ze nie mozna
za ich pomocg wykreowa¢ fan-
tastycznych obrazéw. Pomysli-
my nad kursem mniej popular-
nych aplikacji 3D.

Ziarno pasty

Mam pytanie - czy zamierza-
cie umiescié test past termo-
przewodzacych? Bo ja ostatnio
wybralem sie do sklepu po paste
i sprzedawca dat mi kilka rodza-
jow. Wybratem Zalmana Stg-1
imam pytanie: jak te paste sie
naklada? Na procesor czy na ra-
diator? Rozetrzec czy zrobi¢ zia-
renko grochu i zatozy¢ radiator?

krzysztof-olekszyl@wp.pl

Od redakcji: Test past raczej
nie wchodzi w rachube - zainte-
resuje zbyt mate grono Czytelni-
kéw, ale wskazéwki dotyczace
chlodzenia i wyciszania mozna
znalez¢ w Ekspercie 2/2005. Od-
nosnie pasty: smarujemy tylko
procesor bardzo cienka war-
stwa.

Cos na reke

Chciatbym wyrazié poparcie
dla listu Czytelnika Wojtka Dab-
kowskiego. List zostat opubliko-

wany w dziale ,,Fo-
rum Czytelnikow”
w styczniowym nu-
merze Eksperta. Ja
réwniez zastanawiam
sie od dluzszego czasu
nad zakupem palmto-
pa (w szczegdlnosci
typu MDA), jednak
oferta rynkowa w Pol-
sce jest na tyle boga-
ta, ze dokonanie wy-
boru jest nie lada wy-
zwaniem. katwo
mozna réwniez wy-
bra¢ Zle. Dlatego bar-
dzo bym sie ucieszyt,
gdybym miat mozli-
wo§$¢ zapoznania sie
z fachowym i wyczer-
pujacym testem tego
typu urzadzeni. Po-
zdrawiam i zycze
owocnej pracy nad
nowymi numerami
Eksperta.

Bartosz Domasiewicz

Ekspert Miranda

Inne gazety pisza ciagle o ta-
kich komunikatorach, jak GG
czy Tlen, a Ekspert mégiby
w najblizszym czasie poruszy¢
temat innych komunikatoréw,
takich jak na przykiad Miranda.
Sam uzywam go od niedawna
i jestem bardzo zadowolony.
Ogromne mozliwosci, wiele
protokotéw, jednym stowem
najlepszy.

arturekmasterek@o2.pl

i firmach.

Anonimowy ekspertoholik
Chciatem sie przylaczy¢ do
apelu Czytelnika Stefana Mroz-
ka z numeru 2/2007 w sprawie
zmiany oferty prenumeraty. Ja

réwniez uwazam, ze Panda
wcale nie jest najlepszym pro-
gramem antywirusowym.

Druga sprawa: jak zwykle
spos6b dotaczania plyt. Poczat-
kowo bylem zagorzalym prze-
ciwnikiem aktualnego sposobu.
Teraz troszke sie to zmienilo,
choé nadal uwazam, ze mozna
by robi¢ to inaczej.

Trzecia sprawa. Chciatbym

1 Pytania do Pandy

zwigzku z duza liczba pytan odnosnie dotaczanego
do prenumeraty Eksperta programu Panda Internet
Security 2007 odpowiadamy na najczesciej pojawiajace sie
watpliwosci. Po adresem www.ks-ekspert.pl/archiwum/
200702/panda/index.asp mozna znalez¢ rozbudowana liste
odpowiedzi.
Na ilu stanowiskach mozna zainstalowa¢ Pande IS 20077
Pande Internet Security 2007 dotaczana w promocji do rocz-
nej prenumeraty Eksperta mozna zainstalowac i uzywac
na jednym stanowisku.
Czy mozna uzywac w firmie, instytucji?
Program przeznaczony jest zaréwno do uzytku domowego,
jak i komercyjnego. Mozna wigc uzywac go w instytucjach

Jakie sa warunki pozniejszego przediuzenia licencji?
Warunki przedtuzenia licencii sa doktadnie takie same, jak

w przypadku innych wersji programu i znajdziemy je na stro-
nie http://pandasoftware.com.pl/sklep/odnow.php

Czy to jest wersja, ktora dostajemy w pudetku?

Wraz z roczng prenumeratg otrzymamy petna wersje progra-
mu na plycie CD umieszczonej w specjalnej kopercie. Nie
jest to wersja pudetkowa.

wysytaé ankiety zamieszczone
w Ekspercie i braé¢ w ten sposéb
udziat w konkursach. Jednak
nie czynie tego tylko z jednego
wzgledu. Otdz, zeby wycigé an-
kiete z czasopisma, musiatbym
zniszczy¢ jakis artykut: a to fe-
lieton, a to opis pelnej wersji
programu.

Czwarta sprawa to... brak ja-
kichkolwiek uwag na temat za-
wartosci Eksperta. Jak tylko ku-
pie nowy numer, ja go nie czy-
tam. Ja pochtaniam niemal cala
zawarto$¢ w ciggu jednego po-
potudnia - czy to juz jest uzalez-
nienie?

Prosze w miare mozliwos$ci
o ustosunkowanie sie do moich
wypowiedzi, publikacja choéby
fragmentu mojego listu to chy-
ba jedynie marzenie stalego
Czytelnika...

przemyslaw.w@gmail.com

Od redakcji: Nad inna forma
prenumeraty juz pracuje odpo-
wiedni dzial. Nie jest to jednak
sprawa, ktéra da sie szybko
zmieni¢. Dziekujemy za przy-
chylne stowa o Ekspercie - do-
pinguja nas do jeszcze wydaj-
niejszej pracy dla Czytelnikéw.

kwietniu odbedzie sie seria spotkan z cyklu Dni Technologii IT,
a Ekspert jest jej partonem medialnym. W tym roku impreza
bedzie miata charakter ogdlnopolski i odbedzie sie w trzech miastach:

3-4 kwietnia 2007 - Opole (Politechnika Opolska)

24-25 kwietnia 2007 - Warszawa (PJWSTK)

Poznan - Politechnika Poznanska (termin jeszcze nieustalony)

Jest to trzecia edycja konferencji na temat nowoczesnych technologii in-
formatycznych. Dni-IT s3 organizowane przez Wydziat Elektrotechniki, Au-
tomatyki i Informatyki Politechniki Opolskiej oraz Studenckie Koto Nauko-
we InFormat. Na innych uczelniach z organizatorami wspotpracuja uczel-
niane kota naukowe. Program tegorocznej edycji zapowiada sig nadzwy-

www.dni-it.pl

czaj ciekawie, a to dzigki udziatowi
znanych firm ze Scistej czotowki
rynku IT. W trakcie dwudniowej
konferencji seminaria poprowadza
migdzy innymi przedstawiciele:
IBM, Novella, Cisco, AMD, Microso-
ftu, Oracle i Atel Electronics. Kazdy,
kto odwiedzi Dni-IT w Opolu, bedzie
miat okazjg, aby w jednym miejscu
i czasie moc zapoznac sie z wieloma roznymi technologiami i mie¢ dostep
do rynkowych nowosci. Wiecej informacji o Dniach-IT 2007, szczeg6towy
program oraz mozliwos¢ elektronicznej rejestracii znajduje sig na stronie

it -

Dni-IT

ekspert
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SOFTWARE W SKROCIE

Targeo

Palcem po mapie

sieci pojawit sie nowy projekt karto-
graficzny - Targeo. Jest to mapa Pol-
ski @ stworzona na podstawie bardzo

szczegolowych map, jakie zamieszczono

linie kolejowe, zbiorniki wodne, rzeki, tereny
zielone, a nawet obrysy poszczegélnych bu-
dynkéw. Pozwala to tatwiej znaleZ¢ interesu-
jacy nas punkt czy zaplanowa¢ podréz.
Tworcy Targeo pracuja teraz nad przygoto-
waniem mechanizmu stuzacego do automa-
tycznego wyznaczania trasy przejazdu. Na
razie jednak musi wystarczy¢ nam rozbudo-
wana wyszukiwarka,
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el # dakbadnymi adrusami w 453 misjsesmaddach znale#¢ dowolny adres
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Bardzo doktadna mapa Polski przyda sie kazdemu. Na dodatek poszczegdlne obszary mapy bardzo
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Sl E s s il .
k1 R '_ﬂ"'nu.. =01 || bardzo uzyteczna funk-
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jazdowej. Mozemy to
zrobié za darmo - wy-
starczy zarejestrowac
sie w serwisie oraz

szybko sie fadujq nawet przy wolnych faczach internetowych

w popularnej aplikacji do nawigacji sateli-
tarnej AutoMapa.

wskaza¢ na mapie wy-
brane miejsce.

+*

Szczegotowa mapa Polski, kto-

Werdykt:

Beta MSN Soapbox

Nowy YouTube

T worcy projektu MSN Soapbox @ chca ry-

walizowa¢ z popularnym YouTube i Go-
ogle Video. Strona WWW umozliwia pu-
blikacje krétkich filméw o réznej tematyce.

- O Scaphas o V5N \idec

our
stalement

Witryna podzielona jest na kategorie te-
matyczne i umozliwia stworzenie wiasnego
profilu, w ktérym znajda sie nasze ulubio-
ne filmy i zaladowane na witryne projekty.
Zaleta MSN Soapbox jest wykorzystanie
technologii Web 2.0, dzieki ktérej niepo-
trzebne jest przetadowanie strony podczas
wprowadzania zmian. Umozliwia to jedno-
czesne ogladanie filmu i przegladanie zaso-
béw serwisu. Microsoft zapowiedziat réw-
niez stworzenie wersji mobilnej strony,
przeznaczonej dla smartphone’6w i PDA.

Targeo obejmuje teren catej Polski i zawie- ra bardzo szybko dziala i pomo- ew=sert WEI'dth: Microsoft stworzyt witryne,
ra doktadne plany ponad 450 miejscowosci e nam w wyszukaniu drogi do kazdego ktorej zadaniem bedzie rywali-
Duzg zaletg umieszczonych w programie map Cbllir ) T T LS
jest ich przejrzystosc i czytelno$é. Mapa ma Nazwa programu Targeo Nazwa programu Soaphox
doskonale odwzorowany przebieg ulic z kie- StronaWWW_ http://maps.targeo.pl StronaWWW  http://soapbox.msn.com
runkami i zakazami ruchu oraz przedstawia Cena darmowy Cena darmowy
JAlbum 7.0 Windows Mobile 6

kazata sie siddma wersja darmowego

Internetowy album
narzedzia JAlbum, przeznaczonego do

u tworzenia galerii internetowych. Naj-

pokazu oraz posiada mozliwos¢ wystania
konicowego albumu na serwer FTP, by mogli
zobaczy¢ go inni.

W wersji 7 stworzono od nowa interfejs
graficzny, ktéry teraz jest bardziej intuicyj-
ny w obstudze. Rozbudowane opcje, dla
bardziej zaawansowanych uzytkownikéw,

wieksza zaletg aplikacji jest
prostota obstugi. Program
automatycznie generuje mi-
niaturki zdjec i zapisuje je
jako plik HTML lub prezenta-
cje Slideshow. JAlbum moz-
na uruchamia¢ w systemie
Windows, Linux i Mac OS X. | <« liss
Aplikacja umozliwia wybor
wygladu generowanego al-
bumu, mozliwo$¢ dopasowa-
nia skorki, uktadu zdjec czy
miniatur. Program przetwa-
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rza obrazy, tworzy strony in- Dodawanie zdjg¢ j

deksu, demonstruje strony

Jeszcze nigdy tworzenie albu- :
mow internetowych nie byto tak exspert

proste. Dodatkowo program ma wiele
zroznicowanych pod wzgledem wygladu
szablonéw albuméw

Nazwa programu JAlbum 7.0
StronaWWW http://jalbum.net
Cena darmowy
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est bardzo proste, wystarczy je zaznaczy¢ w dowolnym

folderze i przeciagna¢ do okna programu

ukryto w ustawieniach programu. Mniej
zaawansowanym zostawiono tylko najcze-
Sciej wykorzystywane opcje. Dodatkowo po-
prawiono szybkos¢ dziatania mechanizmu
zmiany rozmiaru zdje¢ w wysokiej rozdziel-
czos$ci, zoptymalizowano obstuge FTP oraz
dodano mozliwosc¢ przeciggania i upuszcza-
nia zdjec z dowolnego folderu do okienka
programu.

Mobilny Windows
M:

znaczony dla PDA,
smartphone’6w i in-
nych urzadzen prze-
noénych.

Wazna nowoscia
jest obstuga e-maili
w trybie Rich HTML. Bl
Ponadto w systemie znajdziemy nowa wer-
sje kalendarza i kontaktéw, bardziej zblizo-
na do Office 2007. Windows Mobile 6 bedzie
dostepny dla uzytkownikéw w trzech wer-
sjach. Standard, dla urzadzen typu Pocket
PC, Classic przeznaczonej dla smartpho-
ne’6w i Professional dla komputeréw prze-

nos$nych z funkcja telefonu.
Werdykt: Ulepszony system dla urzadzen "
mobilnych z pewnoscig spodo- ~ ===e=rt
ba sig uzytkownikom. Czas pokaze, czy

icrosoft zapre-
zentowat nowy

Windows Mobile dziata stabilnie i wydajnie

Nazwa programu Windows Mobile 6
StronaWWW  www.microsoft.com/windowsmobile
Cena nieznana




AUTOR GRAFIKI: MICHELLE BJOERSHOL

Corel Painter X

Malarz od Corela

ofercie firmy Corel pojawila sie nowa
w wersja programu Corel Painter @:------;

Aplikacja przeznaczona jest do recz-
nego tworzenia (malowania) grafiki za po-

moca peceta. Program oferuje zestaw kom-
puterowych materiatéw i pedzli malar-
skich, ktére zachowujg sie podobnie jak te
uzywane przez mistrzéw malarstwa.
Aplikacja zostala wyposazona w nowy sys-
tem tworzenia obrazéw - RealBristle, ktory
zdaniem producenta umozliwia jeszcze do-
skonalsze odwzorowanie narzedzi malarskich

- :.....u..-c.. TR E e e S e T : ikompozycyjnych.
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o prawiajaca jakosé
i x pracy z programein
H : jest usprawnienie
v |G ;= | malowania na war-
& i 0r | stwach oraz zarza-

dzanie kolorami.

Ponadto do apli-
kacji Painter X do-
dano narzedzie
kompozycyjne -
zloty podziat (spo-
“. | sob zachowania

proporcji malowa-

nych przedmiotéw i lu- et
dzi), ktére znacznie s
upraszcza tworzenie obra-
z6w. Bardzo dobrym roz-
wiazaniem w nowej wer-
sji aplikacji jest mozli-
wosci dopasowania pale-
ty. Pozwala to na przyktad
wykorzystaé kolory uzyte
W otwartym obrazie przy
malowaniu swojego pro-
jektu. Inne przydatne

Program ma whudowany
hardzo szczegétowy kreator
pedzli malarskich

funkcje to regulacja wa-
riacji czy intensywnosci
koloru.

Painter X to z pewnoscia Swiet- ]

ne narzedzie dla zaawansowa- ~ =sswert
nych grafikow komputerowych. Niestety,
dla amatorow cena programu jest zaporowa

Werdykt:

Nazwa programu Corel Painter X
StronaWWW  www.corel.com
Cena okoto 1200 zlotych

NOD32 2.70

Nieco ulepszony

sieci pojawila sie nowa wersja popu-
larnego programu antywirusowego

firmy ESET. NOD32 @ chroni przed wi-

rusami, robakami, programami szpiegujacy-
mi (spyware), adware oraz phishingiem.
Aplikacja monitoruje w czasie rzeczywistym
wszystkie otwierane, uruchamiane i zapisy-
wane zbiory, pliki pobierane z internetu

g =

n i dvmth ol yr by
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““NOD32

i poczte elektroniczng. NOD32 ma réwniez
rozbudowany skaner heurystyczny umozli-
wiajacy wykrywanie nowych, jeszcze nie-
sklasyfikowanych wiruséw. Tak jak inne
aplikacje antywirusowe, NOD32 oferuje moz-
liwo$¢ automatycznego aktualizowania bazy
sygnatur wiruséw przez internet.

W nowej wersji zoptymalizowano dziala-
nie aplikacji i usprawniono wykrywanie
niebezpiecznych programéw. Dodatkowym
atutem NOD32 jest matly rozmiar aplikacji
oraz niskie zuzycie pamieci komputera.
Uzytkownikéw Windows Vista z pewnoscig
ucieszy fakt, ze aplikacja jest kompatybilna
z nowym systemem Microsoftu.

Bardzo skuteczny program

antywirusowy, polecany przez =~ ===t
wielu uzytkownikow. Do najwiekszych atu-
tow aplikacji nalezy zaliczy¢ mate ohciaze-
nie komputera

Werdykt:

Nazwa programu NOD32

StronaWWW  www.nod32.pl

Cena 142 zlote za roczng licencjg

Windows Vista Upgrade Advisor 1.0 PL

Doradca Windows

Wszyscy uzytkownicy poprzednich wer-

sji Windows chcgcy zmieni¢ system na
nowy z pewnoscig ucieszg sie z tego progra-
mu. Windows Vista Upgrade Advisor urucho-

P remiera Windows Vista juz za nami.

miony na komputerze sprawdzi, czy nasz pe- |
cet poradzi sobie z nowym systemem ®. Apli-
kacja réwniez ulatwia wybdr wersji Visty, wy-

Swietlajgc specyfikacje i mozliwosci kazdej

Male narzedzie przyda sig kazde- \
mu, kto jest ciekawy, czy jego e il
komputer sprosta wymaganiom Windows Vista

Werdykt:

Nazwa programu Windows Vista Upgrade Advisor 1.0 PL
StronaWWW  www.microsoft.com
Cena darmowy
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Program wySwietla przejrzyste i szczegétowe informacje
o0 naszym systemie I kompatybilnosci peceta z Vista

z edycji. Po przeprowadzonym skanowaniu
program pokaze raport, ktéry poinformuje
uzytkownika, czy wszystkie podzespoty pece-
ta spelnia wymagania, sprawdzi zainstalowa-
ne aplikacje i ewentualnie poinformuje o bra-
ku ich kompatybilnosci z Vistg.

Zoner Photo Studio 8 Professional

Kontrolowane
fotografie

ojawita sie kolejna edycja aplikacji
P Zoner Photo Studio 8 przeznaczona do

przegladania i edycji plikéw graficz-
nych @®. W najwyzszej wertsji Professional
program umozliwia tworzenie zdjec panora-
micznych z kilku fotografii. Ponadto aplika-
cja zawiera wiele filtréow i gotowych efektow
pozwalajgcych w szybki i fatwy sposdb zmie-
ni¢ wykonane przez nas zdjecie. Do dyspozy-

e e F]

cji mamy wiele rozbudowanych narzedzi
stuzacych do korekcji i edycji plikéw graficz-
nych, w tym takze znane z Photoshopa lasso
czy r6zdzke. OczywiScie w programie nie za-
braklo funkcji automatycznego dopasowania
parametréw obrazu, dzieki ktérej jednym
kliknieciem myszy poprawimy fotografie.
Poza wersja Professional producent ma
w swojej ofercie edycje Home oraz Classic,
ktére zostaty zubozone o zaawansowane na-
rzedzia do edycji zdjeé. KD =

Zoner moze przypas¢ do gustu \ +
osobom szukajacym bardziejza-  ewsmert
awansowanego programu niz Picasa

Werdykt:

Nazwa programu Zoner Photo Studio Professional
StronaWWW  www.zoner.cz/photo-studio
Cena 299 zlotych
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Foxconn FV-N88SMCD2-ON, Foxconn FV-N88SMCD2-ONOC

GeForce 8800 w promocji

ty graficzne bazujace na uktadach Ge-
Force 8800 GTS, wyposa-
zone w 320 MB pamieci @.

F irma Foxconn zaprezentowatla dwie kar-

znacza sie standardowymi pa-
rametrami pracy: czestotli- /
wo$¢ taktowania rdzenia to
500 MHz, a pamieci - 1600
MHz. Model FV-N88SMC-
D2-ONOC to podkreco-
na (przyrostek OC

na koricu nazwy po- / /
chodzi od Overcloc-

king) wersja pierw- //
szego modelu: czeg-

stotliwo$ci taktowania wynosza odpo-
wiednio 575 i 1800 MHz. Wedlug producenta

gwarantuje to odczuwalny przyrost predkosci
w nowoczesnych grach 3D.

Szybka i dobrze wyposazona
karta w korzystnej cenie

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Foxconn FV-N88SMCD2-ON

Zredukowanie ilosci pamieci z 640
do 320 MB zaowocowalo 30-procentowym
spadkiem ceny. Co to oznacza w praktyce?
Karty beda kosztowaé w Polsce 1250 ztotych
(za wersje podstawowa) i 1350 ztotych
(podkrecone urzadzenie). To nadal
bardzo wysoka cena, jednak
z drugiej strony dos¢
przystepna jak
na nowa

i bardzo wydajng
karte. Zmniejszona iloé¢
pamieci nie powinna zbyt moc-

no wpltyna¢ na wydajnosé - karty Fo-

SatuGo

Pitka z kamerg

yobraZzmy sobie gumowga piteczke. Te-
w raz wyobrazmy sobie, ze jest ona wy-

posazona w obiektyw, 1 GB pamieci
izawiera cyfrowy aparat z matryca 2 Mpix,
robigcy zdjecie przy kazdym odbiciu. Na taki
pomyst wpadt producent gadzetu SatuGo @,

czyli See, Aim, Throw captUre and Co, co po
polsku znaczy Zo- =
bacz, Wymierz,
Rzué, Zréb Zdje- %
cieildz.

Cate urza-
dzenie przypomina ‘
zabawkowy granat - aby
wprowadzié go w tryb robienia zdjecia, na-

- przy kazdym odbiciu aparat robi zdjecie.
Potem podiaczamy SatuCo do komputera
przez USB i zrzucamy zdjecia na dysk twar-
dy. Caly urok zabawy polega na pelnej loso-
wosci zdjeé, na doda-
tek mogg one by¢
zrobione z miejsc,
w ktére normalnie

StronaWWW _ www.foxconnchannel.com xconna prawdopodobnie wystarcza na diu- byS$my nie dotarli
Cena 1250 ztotych g0 nawet wymagajacym graczom. z duza cyfréwka.
Wrbieraiac podkrecona kart rr“+ ' Do urzadzenia jest dolaczone oprogramo- . .

Werdykt: zay do datll?owpo (;;a'noqéé za-e’ wanie stuzgce do tworzenia kopii zapaso- Werdykt: Bardzo ciekawy gadzet,

- 3 Wyrajnosc z wych - Restore IT 7.0 i Virtual Drive Pro 10.0 szkoda, ze cena wysoka

placimy stosunkowo niewiele . . n
oraz kontroler gier na USB. Wedlug firmy Nazwa urzadzenia SatuGo
Nazwa urzadzenia FV-N38SMCD2-ONOC warto$¢ samych dodatkéw przekracza 500 StronaWWW  www.satugo.com
StronaWWW  www.foxconnchannel.com ztotych. Obie karty objete s3 24-miesieczna Cena okoto 250 ztotych*
Cena 1350 ziotych gwarancja producenta. * Cena wedtug kursu euro z dnia 20.02.2007
Elecom AVC-WLCA5G InPhase HDS-300R

Zaszyfruj iPoda

ri6w do komputeréw PC, notebookéw
i odtwarzaczy MP3, wpadla na interesuja-
cy pomyst stworzenia blokady do iPoda. Blo-
kada taka skitada sie z zamykanej obudowy,
wyposazonej w metalowa linke podiaczana
do zamka szyfrowego, identycznego jak stoso-
wane dawniej w blokadach rowerowych.
Obudowa ma otwory na ekran i sterowanie
odtwarzacza oraz na wyjscie audio. Jest pro-
. dukowana w kolorze bia-
g __ lymlub czarnym @.
~ Urzadzenie zabezpiecza
iPody piatej generacji
oraz iPody Nano pierw-
szej i drugiej generacji.
Produkt Elecomu kosz-
tuje okoto 130 zlotych
iwyglada dosy¢ $§miesznie,
ale w podrdzy moze sie oka-
zac przydatny.

F irma Elecom, znana z produkcji akceso-

@

enspert

Interesujacy pomyst na zabezpie-
czenie iPoda przed ztodziejami

Nazwa urzadzenia Elecom AVC-WLCASG
StronaWWW  www.elecom.com
Cena okolo 130 ziotych*
* Cena wedtug kursu jena z dnia 20.02.2007
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Holograficzna przesada

stawy napedu HDS-300R i no$nikéw

do niego - dyskow
holograficznych @
0 pojemnosci 300 GB
kazdy. Taka pojemnos¢
robi wrazenie, jak
na nagrywalna ptyte -
standard DVD przewi-
duje 4,7 GB na jedno-
stronnej jednowar-
stwowej plycie, nato-
miast BluRay i HD

F irma InPhase Technologies rozpoczela do-

To niestety koniec zalet dyskéw holograficz-
nych. W innych aspektach wygrywajg dyski
twarde. Za kwote 50
tysiecy ztotych moz-
na stworzy¢ ser-

wer osiagajacy po-
jemno$¢ sto razy
wieksza niz dysk ho-
lograficzny. Za cene
jednej plyty hologra-
ficznej kupimy dysk
twardy o pojemnosci
500 GB, ktéry nie

DVD odpowiednio
25115 GB. Wrazenie ro-
bi réwniez cena, zupetnie abstrakcyjna. Na-
ped kosztuje ponad 50 tysiecy ztotych, ptyty
za$ beda dostepne za ponad 500 zlotych sztu-
ka. Docelowo, za trzy lata holodyski maja
mie¢ pojemnos¢ 1,6 TB (1600 GB).
Holograficzne dyski s3 przeznaczone dla
firm specjalizujacych sie w wykonywaniu
i przechowywaniu kopii danych oraz dla oséb
zajmujacych sie bezpieczeristwem informacji
w duzych korporacjach. Jak widaé¢, nowe nos-
niki oferuja podobng pojemnos¢ do nowocze-
snych dyskéw SATA, ale nie zawierajg czesci
mechanicznych, podatnych na uszkodzenia.

1
Ta wydawatoby sie zwykla ptyta miesci az 300 GB danych

dosé, ze jest niemal
dwukrotnie wiekszy,
to jeszcze trzy razy szybszy i mozna na nim
zapisywac¢ dane w nieskoriczonos¢. Na dzienl
dzisiejszy technologia holograficzna jest

za droga, ale pamietajmy, ze identycznie byto
w przypadku ptyt CD i DVD.

Ciekawy wynalazek, ale na
razie dyskwalifikuje go cena

Werdykt:

Nazwa urzadzenia InPhase HDS-300R

StronaWWW  www.inphase.com

Cena naped - 50 000 zlotych
plyta - 500 zlotych

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 20.02.2007




FRITZ!Box Fon WLAN 7270

Uniwersalny ruter

irma AVM zaprezentowala nowy ruter
F FRITZ!Box Fon WLAN 7270. Jest to pro-

dukt wysokiej jakosci i bardzo bogato
wyposazony. Urzadzenie zawiera modem
zgodny ze standardami VDSL i ADSL2+, 1-
uter sieci bezprzewodowej w standardzie
802.11n, baze DECT pozwalajaca na podia-
czanie bezprzewodowych stuchawek telefo-
nicznych, a co za tym idzie mozliwos¢ roz-
mow przez VoIP bez potrzeby uruchamia-
nia komputera. Jesli uzytkownik nie ma
bezprzewodowych stuchawek telefonicz-
nych - nic straconego, do FRITZ!Boksa
mozna podigczyc telefon przez standardo-
we gniazdko RJ11.

Ciekawg funkcjg urzadzenia jest
FRITZ!Musicbox, opcja pozwalajaca na pod-
Iaczenie do portu USB odtwarzacza MP3 lub
innego no$nika z plikami muzycznymi, kto-
Te s3 nastepnie udostepniane w domowej
sieci. Dobre wrazenie robi tez tadna obudo-

Najnowszy ruter FRITZ!Box oferuje nie tﬁ,lko sie¢ Wi-Fi,
ale tez mozliwos¢ komunikacji przez Vo

wa wykonana z wysokiej jakosci plasti-

ku. Cena FRITZ!Boksa nie jest jeszcze zna-

na, ale zapewne model 7270 (podobnie jak

poprzednie rutery FRITZ!) nie bedzie tani.
Wydajny punkt dostepowy wy-

()
posazony w wiele pozytecznych
opcji. W odniesieniu sukcesu na rynku moze

Werdykt:

mu przeszkodzi¢ tylko wysoka cena

Nazwa urzadzenia AVM FRITZ!Box Fon WLAN 7270

StronaWWW  www.avm.de

Cena nieznana

AMD Opteron

Cztery rdzenie w AMD

AMD zostatlo ostatnio wyprzedzone 0
przez Intela, ktéry - '

N a rynku komputeréw biurkowych

wprowadzil swoje cztero-
rdzeniowe uklady: Core 2
Extreme QX6700 oraz Core 2
Quad. Na rynku serweréw
AMD trzyma sie nadal, ale
z powodu zagrozenia swiezo
zaprezentowanymi procesora-
mi czterordzeniowymi Intel Xeon firma szy-
kuje wiasny kontratak. W drugiej polowie
biezacego roku pojawig sie procesory AMD

Czterordzeniowe procesory za-
pewne umocnia AMD na rynku
serwerow

Werdykt:

zone w cztery rdzenie.

Nowy procesor Opteron be-
dzie mial 2 MB pamieci pod-
ecznej drugiego poziomu,
wspbldzielonej miedzy cztery
rdzenie, oraz tyle samo pamie-
ci cache L3, réwniez wspdtdzie-
lonej. Taka architektura przy-
wodzi na mysl procesory dwu-
rdzeniowe Intela z rodziny Core 2, w kté-
rych zastosowano identyczne rozwigzanie
wspbldzielenia cache’u L2. Obecnie cztero-
rdzeniowce Intela nie dzielg calej pamieci
podrecznej - zbudowane sg z dwdch dwu-
rdzeniowych jednostek Core 2 umieszczo-
nych na jednej ptytce, ale do czasu premie-

Abit Fatallty F-I90HD

HD u megagracza

a rynku pojawi sie kolejny produkt
N sygnowany przez Jonathana Wendella
- jednego z najlepszych na §wiecie
graczy komputerowych. Tym razem jest to
plyta gtéwna Abit Fatallty F-I9OHD ®. Nie-
typowe jest to, ze |
nowe urzadzenie
nie jest wcale de-
dykowane gra-
czom, a bar-
dziej pasuje
do domowe-
go cen-
trum
multi-
medial-
nego.
Plyta wykorzystuje chipset
ATI Radeon Xpress 1250, a wiec
ma wbudowany uktad graficzny
bazujacy na Radeonie X700.
Niespodzianka jest obecnosé
zlacza HDMI 1.2, stad zapewne
akronim HD w nazwie plyty. Poza nowym
wyjéciem graficznym ptyta oferuje cyfro-
we, optyczne i analogowe wyjscia audio
kompatybilne ze standardem 7.1, dziesieé
portéw USB 2.0 oraz cztery ztacza SATA 3G,
z obstuga trybéw RAID 0, 11 0+1. F-I90HD
ma jedno zlacze PCI-Express 16x, dwa zl3-
cza PCI-Express 1x oraz jedno zwykte
gniazdo PCI. W czterech slotach DIMM
umie$cimy do 16 GB pamieci DDR I,
gniazdo LGA775 zas$ jest kompatybilne
z procesorami Intela pracujacymi na szy-
nie systemowej do 1066 MHz. Plyta jest
wyposazona w pasywne chlodzenie, ma
czerwony kolor i dyskretne logo Fatallty
na radiatorze mostka potudniowego. Ce-
na niestety nie jest jeszcze znana.
Yy
.

s! fnowan przez
atallty, ale wcale

nie przeznaczony

dla wymagajacych

graczy

Ciekawa plyta do domowego
centrum multimedialnego
wyposazona w HDMI

Werdykt:

Nazwa urzadzenia AMD Opteron 1000, 2000, 8000 ry nowych Opteronéw sytuacja ta raczej Nazwa urzadzenia Abit Fatallty F-190HD
Strona WWW www.amd.com u]egnie zmianie. Ceny nowych procesoréw Strona WWW www.abit.com
Cena nieznana AMD jeszcze nie s3 znane. Cena nieznana

ASUS U1F

Subnotebook z LED-ami

za matrycami LCD na zestaw diod LED po-

wstala niedawno (patrz Ekspert 1/2007), ale
juz jest wdrazana w zycie. Przykladem jest
najnowszy notebook ASUS-a - U1F. Wyposazo-
ny w panoramiczng matryce 11,1” komputer

Niewielki oszczedny subnote- .‘
book z ekranem wykonanym AN
w nowej technologii, ale za to bez napedu

I dea zamiany swietléwek znajdujacych sie

Werdykt:

optycznego

Nazwa urzadzenia ASUS ULF
StronaWWW  www.asus.com
Cena nieznana

przenosny, dzieki za-
stosowaniu diod Swie-
cacych, pobiera mniej
energii, a ekran moze
Swieci¢ jasniej. Pro-
ducent twierdzi row-
niez, ze zastosowanie
LED-6w pozwolito na
przyspieszenie czasu
reakcji matrycy.
Whnetrze komputera nie
kryje nic specjalnego - chip-
set Intela 945GM, procesor
Core Duo U2400, kontroler sieci

przewodowej i bezprzewodowej
3945ABG, Bluetooth, cztery por-
ty USB 2.0, jeden port Firewire
IEEE1394 i slot ExpressCard to
nawet mniej niz nalezy spo-
dziewa¢ sie po nowym note-
booku. Przydatna jest obecno$é
czytnika linii papilarnych, kt6-
1y pozwala zabezpieczy¢ kom-
puter przed dostepem o0s6b
niepowotanych, brak nato-
miast wbudowanego na-
pedu optycznego. Cena
urzadzenia nie jest
jeszcze znana.

Notehook ASUS-a
oszczedniej zuzywa energie dzieki
nowemu systemowi podswietlenia matrycy [
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Shuttle XPC P2 3700

Potezna kostka

nana z produkcji pecetéw
w standardzie SFF (ang.

Small Form Factor, czy-

prawdopodobnie jedyny komputer w for-
macie SFF zdolny obstuzy¢ dwie karty gra-
ficzne pracujace w trybie SLI.
Na tylnej Sciance komputera znajdziemy
porty IEEE1394A oraz RJ45, sze$§¢
ll portéw USB 2.0, wyijscia cyfrowe
i analogowe audio kompatybilne

li po prostu matly roz- ze standardem 7.1 oraz przycisk
miar) firma Shuttle za- resetowania BIOS-u. Z przodu
prezentowala kolejne umieszczone sg dwa gniazda
urzadzenie. Tym ra- USB 2.0, jedno FireWire, wejscia
zem jednak nowa mikrofonu oraz wyj$cie shuchaw-

konstrukcja to nie
tylko tadny komputerek

kowe. XPC P2 3700 zostal wypo-
sazony w 400-watowy zasilacz.

nadajacy sie jedynie do Cena komputera wyposazonego
surfowania po sieci i pi- procesor Core 2 E6400, 1 GB RAM-u,
sania w Wordzie. dysk 160 GB, naped combo, Radeon

X1950 Pro i system Windows VistaVista
Home Premium wynosi 5000 ztotych.

Plyta gtéwna
Shuttle XPC P2 3700

Nowy pecet
bazuje na najbardziej o

SFF ma bardzo ele-

Thanko Vonia

Stuchawki
bez glosnikow

czego sktadaja sie stuchawki? Wiado-
Z mo - palgk, na jego koricach dwa gtos-
niczki, do tego kabel z wtyczka. Catosé
zakladamy na uszy i cieszymy sie dZwie-
kiem. Firma Thanko postanowita odejs¢ od
tego utartego schematu i zaprezentowata
stuchawki, ktére wprawdzie majg patak
ikabel, ale zamiast glo$niczkéw majg dwie
plytki ®. Ina dodatek nie zaktada sig ich na
_ﬁ;z_y;,"a_.le na skronie. Nowe stuchawki, za-
miast przenosié¢ dZwiek przez powietrze do
bebenkdw, jako me-
dium uzywaja
koSci czaszki,
ktére bezpo-
§rednio oddzia-
tuja na zmyst
stuchu. Zasada
dzialania przy-

zaawansowanym gancki i stonowany wyglad Werdykt: Potezny miniaturowy ko_mputer
chipsecie Intela - 975X, i obstuguje najnow- dla bardzo zasobnych uzytkow-
sze czterordzeniowe uktady Core 2 QX6700 L

i Core 2 Quad. Cztery gniazda DIMM po- Nazwa urzadzenia Shuttle XPC P2 3700
mieszcza tacznie do 8 GB pamieci DDRII, StronaWWW  www.shuttle.com

a ponadto na plycie znajdziemy trzy gniaz- Cena od 5000 zlotych*

da SATA i jedno zewnetrzne eSATA. Jest to * Cena wedlug kursu dolara z dnia 20.02.2007

ASUS P5NT WS

PCI-X poza serwerem

F irma ASUS zaprezentowala nowg plyte

gléwna dla procesoréw Intela. Urzadze- st
B T

nie bazuje na chipsecie NVIDII i jest wy-
posazone w rzadko spotykany 64-bitowy slot
PCI-X. Serwerowe zlacze wykorzystywane
przez kontrolery dyskéw czy Swiattowodowe
karty sieciowe pojawilo sie na ptycie obok
czterech gniazd PCI-Express - dwéch 16x
i dwdch 1x oraz jednego gniazda PCI. Decyzja
ASUS-a jest niezrozumiata - w domowym
komputerze nie stosuje sie raczej kart rozsze-
rzen przystosowanych do PCI-X.

piyta jest bar-
dzo starannie wyko-
nana i bogato wyposazona

Plyta jest przeznaczona dla wszystkich
procesoréw z podstawka LGA775. Obstuguje
magistrale 533, 800, 1066 i 1333 MHz, ma
cztery sloty DIMM (do 8 GB pamieci DDRII).
ASUS P5NT WS oferuje uzytkownikom kom-
plet zlaczy oraz az osiem gniazdek zasilaja-
cych dla wentylatoréw. Uwage zwraca roz-

Nietrafiony eksperyment w zde- "'l'

cydowanie zbyt wysokiej cenie ==t

Werdykt:

Nazwa urzadzenia ASUS PANTWS budowany system chltodzenia, na ktdry
StronaWWW  www.asus.com skladajg sie trzy miedziane radiatory pola-
Cena 900 zlotych* czone rurkami HeatPipe. Cena plyty jest

* Cena wedtug kursu euro z dnia 20.02.2007 niestety odstraszaj aca.

pomina nieco
mikrofon przy-
czepiany do krta-
ni, ale dziata
w druga strone.
Thanko Vo-
nia to nieco-
dzienne roz-
wigzanie, ale niewatpliwie ma swoje zalety
- na przyklad stuchana przez nas muzyka
w ogdle nie dociera do otoczenia. Z nowych
stuchawek mozemy wiec bez obaw korzy-
sta¢ w bibliotece czy podczas nudnego wy-
ktadu. Cena urzadzenia to okoto 300 zlo-
tych, a wiec jest stosunkowo wysoka jak na
stuchawki, nawet jesli s3 wykonane w no-

wej technologii.
Ciekawy wynalazek w zachgca- .

jacej cenie. Pytanie tylko, jakiej  ===w=rt
jakosci dzwiek generuja nowe stuchawki
i czy po kilku godzinach wibracji nie rozholi

Werdykt:

nas glowa
Nazwa urzadzenia Thanko Vonia
StronaWWW  www.thanko.jp

Cena okoto 300 ztotych*
* Cena wedtug kursu jena z dnia 20.02.2007

Zalman Fatallty FC-ZE1

Efekciarska i droga obudowa

irma Zalman znana jest z wyso- ko i groznie. Wida¢, ze obudo-
F wa ta byta projektowana dla
graczy i przy pomocy za-
wodowego gracza.
Cena obudowy to

mniej wiecej tysigc zto-
tych - oczywiscie zasi-
lacz musimy dokupié
osobno. Za te pienia-
dze dostajemy grube,
pétcentymetrowe pa-
nele z aluminium,
ktére nigdy nie wpad-

kiej jakosci komputerowych ukta-

déw chlodzenia i nowoczesnych
obudéw wyrdzniajgcych sie ciekawg
stylistyka. Rzadko prezentuje nowe
produkty, ale je§li taka sytuacja na-
stapi - trudno oderwaé wzrok. Tak
jest i tym razem, nowa obudowa Za-
Imana, Fatallty FC-ZE1, jest bardzo_
efektowna @. Grube czarne alumi-~
nium, srebrne przyciski, biate logo
Fatallty oraz §wiecace na czerwono
diody i wiatraki wygladajg eleganc-

10 mARrzec 2007 B 2ol

na w drgania, dwa przednie wiatraki

92x92 mm i tylny wiatrak 120x120 mm, dwa
wyjsécia USB i jedno FireWire na przednim
panelu oraz niepowtarzalny design, ale nic
poza tym. Nie ma zadnych rewolucyjnych
rozwigzan, obudowa nie ma zbyt wiele
miejsca w §rodku, a wiec mozna $miato
stwierdzié¢, ze mamy do czynienia z duzym
przerostem formy nad trescig. MGB =

Werdykt:

I
Fi
L

tadny design, ale brak cieka-
wych rozwigzai. Cena wydaje sig  =swert

nie do przyjecia dla mito$nikow marki Zalman

Nazwa urzadzenia Zalman FC-ZE1
StronaWWW  www..zalman.co.kr
Cena okoto 1000 ziotych*
* Cena wedtug kursu dolara z dnia 20.02.2007




Standard

pod noz

Plyty gtéwne i obudowy ATX s wciaz najbardziej popularne,
mimo ze to stare konstrukcje. Czas na przetom

szystkie sprzedawane aktualnie
pecety budowane s3 na podstawie
standardu ATX (ang. Advanced
Technology Extended), opatento-
wanego przez firme Intel. Niepodzielnie
kréluje on juz od 12 lat, co niewatpliwie jest
ewenementem w szybko zmieniajacym sie
$wiecie komputeréw. Przynajmniej co 3-4
lata platforma sprzetowa komputera catko-
wicie sie zmienia. Nowe procesory wymaga-
ja specjalnych podstawek, wydajne karty
graficzne slotu PCI-Express. Tymczasem
ATX nadal trwa, poddawany tylko niewiel-
kim modyfikacjom. Nawet kreowany na je-
go nastepce, unowocze$niony BTX nie dat
rady wyprze€ z rynku starszego brata - Intel
porzucit promo-
g wanie tego pro-
jektu z uwagi
na zbyt male za-
interesowanie.
Teraz swych sit

i Miniaturowe pecety

| w standardzie DTX

i wykorzystuja niewiel-
| kie, znane z note-

i bookéw napedy

i optyczne typu Slim @

prébuje konkurent Intela - firma AMD
z projektem DTX.

Szyte na miare

DTX (podobnie jak ATX) to standard, ktéry
Scisle definiuje rozmiary, parametry tech-
niczne i rozmieszczenie kluczowych podze-
spoléw peceta. Specyfikacja DTX zawiera mie-
dzy innymi dopuszczalne rozmiary plyt glow-
nych, obudéw i rozmieszczenie elementéw,
tak by komponenty produkowane przez roz-
nych producentéw mogty ze sobg wspétpraco-
wac. Dokladnie okreslone s3 takze wartosci
napie¢ zasilajgcych, wymogi dotyczace mocy
i typu zasilacza oraz sposéb dziatania uktadu
chtodzacego. O konfiguracji i wyposazeniu
i pozostatych parametrach komputera decy-
duje juz jego producent.

Specyfikacja DTX jest otwarta, co oznacza,
ze bez dodatkowych optat moze z niej skorzy-
sta¢ kazda firma. Warto tez zaznaczy¢, ze
urzadenia DTX s3g zgodne wstecz z ATX.

DTX w szczegétach

Na razie standard DTX okresla rozmiary
dwéch typéw plyt gtéwnych. Dla wiek-
szych i wydajniejszych komputeréw prze-
widziany jest standard DTX (Full DTX). Te-
go typu plyty gtéwne majg wymiary
200x244 mm, czyli s ponad 4 cm
mniejsze od MicroATX. Na ply-
cie DTX muszg by¢ zamonto-
wane dwa sloty PCI lub PCI-Express

Mniejszy pecet

Arkadiusz Swiostek

autor

owy standard DTX to mniejszy i lepiej wygladajacy komputer.
Wedtug mnie warto jednak wymienic olbrzymie, stare pecety
na mniejsze, ciszej pracujace komputery. AMD wybrato bardzo
stuszng droge - zamiast projektowaé nowy standard zmodernizo-
wato sprawdzone i popularne rozwiazanie. Jest to dobre posunig-
cie, szczegolnie, e obnizenie kosztow produkeji to nie lada gratka
dla producentow podzespotow komputerowych. Juz w tej chwili
dwie duze firmy ASUS i MSI mocno zainteresowaly si¢ nowym DTX.

i gniazdo rozszerzen ExpressCard - czyli
nastepca popularnych PCMCIA. Plyty DTX
dzialaja jedynie z niskonapieciowymi pro-
cesorami TDP o mocy 65 W. Do budowy mi-
niaturowych pecetow przeznaczone sg
urzadzenia w standardzie miniDTX. Plyty
gltéwne miniDTX s3 jeszcze mniejsze (ich
wymiary to 170x200 mm) i dzialaja jedynie
z modelami procesoréw o mocy 35 W.

Jeszcze mniejszy pecet
AMD deklaruje, ze DTX pozwoli budowaé
mniejsze pecety do prac biurowych oraz surfo-
wania w sieci. DTX ma tez zapewnic¢ ogranicz-
enie poboru pradu poprzez wymuszenie na
producentach stosowania mniejszych i bar-
dziej energooszczednych podzespotéw. Dzieki
temu bedzie mozna zastosowaé mniejsze
i cichsze uktady chlodzace. Duze, hatasujace
i zbierajace kurz pecety ATX majg zastapi¢
komputery w niewielkich obudowach DTX @-----
Wedlug AMD, zmniejszenie wymiaréw
pozwoli takze obnizy¢ koszty produkcji ptyt
gtéwnych. Jak to mozliwe, skoro ptyty DTX
maja zawieraé tyle samo komponentéw (na

Wymiary komputerow
w réznych standardach

¥

DTX ATX
17x17 em* 24x30,5 cm*
* Podane wymiary okreslaja diugos¢ i szerokosc ptyty. Diugosc. szerokos¢ oraz gtebokos¢
obudowy nie sa Scisle ustandaryzowane i zaleza od wyboru danego producenta.

NanolTX
12x12 cm*

MicroATX
24x24 cm*

przykiad kart graficznych czy sieciowych).
Jak wiadomo, plyty gtéwne produkowane s3
na specjalnym podtozu PCB (zwanym popu-
larnie laminatem plyty). Wediug AMD, na
jednym kawatku PCB zamiast pojedycznej
plyty ATX mozna zmiesci¢ cztery ptyty DTX.
Stad wiasnie oszczednosci. AS =

1 Najmniejsze pecety

N ajmniejszym standardem ptyt
gtownych jest NanolTX, 1
opatentowany przez firme VIA .
Ptyta gtowna ma wymiary zblizone do
ptyty CD, mierzy zaledwie 120x120 mm. W urza-
dzeniach tych firmowo zainstalowane sg na state proce-
sory VIA, ktdre niestety sa mato wydajne.

MARZEC 2007 11



PRODUKCJA PANELI CIEKLOKRYSTALICZNYCH

VIAUG A \
Budowa ekranu LCD-TFT Niespolaryzowane
biate Swiatto
- podswietlenie

Polaryzator

7]

Warstwa
tranzystorow
(matryca TFT)

©

Plyta
szklana

Warstwa Podtoze
elektrod czasteczek

cieklego
krysztatu

6)

4]

Ciekly
krysztat

(1)

Podtoze
czasteczek
cieklego
krysztatu

6)

Filtr barwny

5]

Warstwa
elektrod

4]

Plyta
szklana

Analizator

8]

Jak powstaje LCD

Plaskich wyswietlaczy ciektokrystalicznych uzywamy juz na co
dzien. Ekspert pokaze, jak produkuije sie te urzadzenia

konstrukcje monitoréw, ktére z uwagi na
bardzo dobrg jako$¢ wyswietlanego obrazu
wyparly juz prawie catkowicie monitory
CRT. Rozwdj technologii LCD trwa od dawna
i wcale sie nie zatrzymuje - przeciwnie,

obrze znamy zalety wyswietlaczy LCD,
przeciez korzystamy z telefonu komér-
kowego, zegarka czy monitora kom-
puterowego. Ten rodzaj ekranéw sto-
sowany jest od lat. Poczagtkowo jednak byty

to tylko monochromatyczne wyswietlacze,
mogace odwzorowac jedynie dwa kolory.
Z czasem zbudowano graficzne ekrany wy-
Swietlajace ponad 16 milionéw koloréw.

w dalszym ciggu producenci pracuja nad
uzyskaniem jeszcze lepszej jakosSci obrazu.

kowana technologie produkcji paneli LCD

Razem z Ekspertem poznamy wiec skompli-

Wtasnie ten rodzaj paneli LCD pozwolil na oraz dowiemy sie, jak one dzialaja.

Produkcja

matrycy LCD-TFT =

-

8)

)

Ciekly krysztat

Podstawg w produkcji matryc LCD jest cie-
kty krysztal, substancja znana od ponad 100
lat. Cechg charakterystyczng ciektych krysz-
tatéw jest specyficzna budowa i stan skupie-
nia. Ich wiasnosci optyczne s3g identyczne
jak krysztatéw, mechanicznie za$ przypomi-
naja ciecz. Dobér cieklych krysztaldw stoso-
wanych do produkcji matryc LCD jest bardzo
skomplikowany i polega na kompozycji mie-
szaniny réznych (nawet 20) substancji. Wy-
korzystywane w wys$wietlaczach ciekle
krysztaly musza mieé czasteczki w ksztalcie
precikéw, ktérych utozenie mozna kontrolo-
wac za pomoca pola elektrycznego.

Budowa

Kazdy wyswietlacz LCD ma budowe war-
stwowa. Substancja cieklokrystaliczna @
znajduje sie pomiedzy dwoma cienkimi ptyt-
kami szklanymi @. Z jednej strony jest to

luczem do powstania obrazu s3 wiadciwosci ciektego krysztatu.
Wiazka $wiatta wytworzona przez modut podSwietlania panelu
jest odpowiednio formowana, przechodzac przez polaryzator. W na-

piksel Swiecacy piksel wygaszony

czasteczki ciektych krysztatow ustawione zostana tak, ze pada-
jace Swiatto nie zmieni polaryzacji, tym samym nie zostanie
przepuszczone przez analizator. W efekcie czego piksele beda

nalizator

stepnym etapie trafia na warstwe ciektych krysztatow, ktorych utoze-

nie czasteczek regulowane jest przez tranzystory (matryce TFT). Moga : . 1

sig one znajdowa¢ w potozeniu od 0 do 90 stopni. Jezeli napigciedo  1------ : = czasteczki =
L ) o cieklego I

tranzystora nie jest doprowadzone, to czasteczka cieklego krysztalu | krysztalu I . _T napiecie

jest skrecona wzgledem polaryzatora 0 90 stopni ®. Powoduije to sterujace

zmiane polaryzacji przechodzacego przez warstwe ciektych krysztatow polaryzator

Swiatta tak, ze zostaje ona przepuszczona przez wierzchnia warstwe
analizatora. Jesli za$ do tranzystorow doprowadzone jest napiecie,

wigzka $wiatta
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wygaszone @. W zaleznosci od wytworzonego pola elektryczne-
go (napiecie sterujace tranzystorem) piksel moze przyjmowac
stan jasny, ciemny lub pomigdzy nimi - stabiej $wiecic. W wy-
Swietlaczach kolorowych piksel ztozony jest z trzech subpikseli
- Swiecacych na czerwono, zielono i niebiesko. Kazdy z nich mo-
7e przyjac 256 stopni jasnosci $wiecenia, dzigki czemu wy$wiet-
lacz taki jest w stanie odwzorowa¢ ponad 16,7 miliona kolorow
(256x256x256).




warstwa silikonowych tranzystoréw @, ktére
sterujg pracg poszczegélnych pikseli. Napie-
cie na bramkach @ tranzystoréw reguluje
utozeniem czasteczek ciektych krysztatlow

w granicach od 0 do 90 stopni wzgledem po-
wierzchni ekranu. Od gory cieklokrystaliczng
warstwe przykrywa filtr barwny @ z podio-
zem formujacym ulozenie czasteczek cie-
ktego krysztatu @, Filtr jest odpowiedzialny
za wytwarzanie koloréw na ekranie monito-
ra. Kazdy piksel sktada sie z trzech czesci -
czerwonej, zielonej i niebieskiej (subpikseli).
Aby powstat obraz na ekranie LCD, potrzebne
s jeszcze dwie powierzchnie - polaryzator @
oraz analizator @, obrécone wzgledem siebie
090 stopni.

Produkcja

Na proces produkcji paneli LCD sktada sie
wiele skomplikowanych etapéw. Wiekszosé
z nich realizowana jest przez roboty przemy-
stowe. Czlowiek nadzoruje produkcje i prze-
prowadza kontrole pomiedzy kolejnymi eta-
pami. Wszystkie te czynnosci odbywaja sie
w Clean roomach, czyli pomieszczeniach
z kontrolowana zawartoscia powietrza.
Z uwagi na zlozonos¢ procesu produkcji jed-
Norazowo nie jest wytwarzany pojedynczy
wyswietlacz, lecz kilka, na jednej duzej tafli
szklanej. Powierzchnia wyjéciowego panelu
szkla uzalezniona jest od mozliwosci fabryki.
Na przykiad w zaktadach AUO produkowane
s panele o rozmiarach 195x225 cm. Im bar-
dziej zaawansowana jest linia produkcyjna,
tym wieksza moze by¢ plyta szklana.

Linia produkcyjna

Proces produkcji @ przebiega w dwdch fa-
zach - réwnolegle wytwarzany jest filtr barw-
ny i ptytka z naniesionymi tranzystorami ste-
rujacymi TFT. Podstawa do produkcji matrycy
tranzystoréw jest szklana ptyta €. Jest to naj-
czedciej szkto sodowo-wapniowe lub boro-

) Rodzaje matryc LCD

TN (ang. Twisted Nematic, skrecona faza
nematyczna) - s to najtanisze, ale zarazem
majace najkrotszy czas reakcji rodzaje ma-
tryc stuzace do produkcji monitorow. Aktual-
nie produkowane sa monitory z czasem reak-
cji ponizej 8 milisekund. Z uwagi na stosunko-
wo stabe odwzorowanie kolorow (cze$¢ jest
sztucznie imitowana) nie nadaj sie one do
profesjonalnych zastosowan graficznych. Za
toidealnie postuza do gier komputerowych.
Wyswietlacze TN+Film maja dodatkowa war-
stwe zwigkszajaca katy widzenia. Standard ten
zostat opracowany przez firme AU Optronics.
MVA (ang. Multi Domain Vertical Aligment,
wielodomenowe pionowe utozenie) - matry-

ce wykorzystujace wielokierunkowe utozenie
czasteczek ciektych krysztatow maja duzo
wigksze niz TN katy widzenia - siegajace na-
wet 170 stopni. Ten rodzaj wySwietlaczy po-
trafi odwzorowac takze znacznie wigcej kolo-
row. Niestety, czas reakcji jest diuzszy niz

w przypadku paneli TN. WySwietlacze MVA
montowane sa w wyzszych i drozszych mo-

delach monitorow, czesto o wigkszej przekat-

nej ekranu. Ze wzgledu na wysoka ceng sa
mniej popularne. MVA to standard opatento-
wany przez firme Fujitsu, jednak jest on bliz-
niaczy do paneli PVA Samsunga i WVA pro-
dukowanych przez firme CMO. Ulepszong
wersja MVA jest MVA Premium.

IPS (ang. In-Plane Switching, przetaczanie

w plaszczyznie) - jest to najmniej popularna
technologia produkcji matryc LCD, opatento-
wana przez firmy NEC i Hitachi. Miata wyeli-
minowac wady standardu TN+Film, ale nie
wszystko si¢ producentom udato. Urzadzenia
z tymi wySwietlaczami sq drogie, lecz maja
bardzo dobre katy widzenia i odwzorowanie
kolorow. Niestety, czas reakcji jest weiaz
dtuzszy niz w panelach TN+Film i wynosi po-
nizej 50 ms. Czasteczki ciektego krysztatu sa
zawsze utozone rownolegle do powierzchni
ekranu. Rozwinigciem tej technologii jest
standard S-IPS, w ktorym udato sig zmniej-
szy¢ czas reakcji matrycy.

-krzemianowe o grubosci 0,4-1 mm, ktére

musi by¢ wytrzymate pod wzgledem mecha-
nicznym, przezroczyste i idealnie plaskie, by
wyeliminowad niekorzystne efekty optyczne.

Kolejnym krokiem jest wytworzenie struk-
tury tranzystoréw sterujacych praca poszcze-
goblnych pikseli. W tym celu wykorzystuje sie
technike litografii. Szkto z warstwa krzemu
pokrywane jest substancjg $wiattoczulg, kté-
13 nastepnie naswietla sie promieniami UV
przez odpowiednia maske @. Nastepnie ma-
teriat §wiatloczuly jest zmywany €, pozostaje
tylko nienaswietlona czes$¢ - a wiec uktad
elektrod. Tak przygotowany element podda-
wany jest dzialaniu wysokiej temperatu-
ryi wytrawiany. Pierwsza warstwa jest juz go-
towa, usuwane sa jeszcze resztki materiatu
$wiattoczulego. Kompletna matryca TFT zlo-
zona jest z pieciu takich warstw @ .

Bedzie ona pokryta w przysztosci ciektym
krysztalem TN ®. Grubos¢ tej cieklokrysta-
licznej warstwy to zaledwie 5 lm i w 15-ca-
lowym monitorze wazy ona 350 mg. Jego
czasteczki muszg by¢ skrecone pod katem
90 stopni, dlatego tez na matryce TFT musi

FOT: LG

by¢ naniesiona specjal-
na warstwa poliamidu
umozliwiajaca cza-

steczkom odpowiednia orientacje . Temu
samemu procesowi poddawana jest druga
plyta szklana przykrywajaca cieklokrystalicz-
ng warstwe z géry - filtr barwny. Grubo$¢ fil-
tra barwnego wynosi od 0,7 do 2,5 lm @.
Obydwie ptytki z warstwa cieklokrystalicz-
ng pomiedzy nimi sg sklejane © i ciete na pa-
nele o mniejszych, wymaganych rozmiarach.
Nastepnie z obydwu stron nakladany jest po-
laryzator - jest on wykonany najczesciej z po-
liweglanu o grubosci okoto 0,2 mm.

Montaz

Ostatnim krokiem jest naniesienie elek-
trod i zamontowanie elektronicznych ukla-
déw sterownika wyswietlacza i modutu
pod$wietlania € . Wyswietlacze ciektokry-
staliczne wystarczy o§wietli¢ na brzegach.
Do podé$wietlania najczesciej uzywane sg
lampy fluorescencyjne z zimna katoda
CCFL. Dzieki zastosowaniu specjalnej war-
stwy dyfuzora (polimer pokryty srebrem),
rozpraszajgcego Swiatto wietlowki, te row-
nomiernie pod§wietlaja calg matryce. Goto-
wy ekran poddawany jest testom jakosScio-
wym, po ktérych zakwalifikowany jest on
do konkretnej klasy wyswietlaczy (patrz po-
rady strona 76). A

Gotowe, wyprodu-
kowane na duzej
szklanej ptycie
matryce docinane
s3 do odpowied-
niego rozmiaru.
Na tafli miesci sie
az osiem 42-calo-
wych wyswietla-
czy{(. Proces pro-
dukcji jest staran-
nie kontrolowany

Juz na poczatku
za pomoca spe-
cjalnego $wiatta

FOT.: AUO

FOT.: LG

i wyszukiwane sq
i_defekty w szklanej

plycie ®

Montaz tylnego
podswietlania

1 sterownikawy-
$wietlacza @ od-
hywa sig w poko-
jach zwanych

Clean room. W po-
dobnych warun-
kach odbywa sig
_testowanie goto-
wego panelu ®
(fabryka LG)
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Zapomniany element

Reklamy komputerow zachwalaja szybkie procesory i gigabaijty pamieci. Rzadko wpomina sie
o rodzaju plyty gtéwnej. Madry uzytkownik peceta powinien jednak wiedzie¢ o niej jak najwiecej

téry komponent peceta jest najwaz-

niejszy? Procesor, dysk twardy, kar-

ta graficzna, a moze pamiec?

Wszystkie te elementy sg niewiele
warte bez ptyty gtéwnej - szkieletu kompu-
tera, w ktérym umieszczane sg wszystkie
podzespoty i ktéry pozwala na komunikacje
miedzy nimi.

Ekspert pokaze, w jakie podzespoty wypo-
sazone s3 nowoczesne ptyty gtéwne i jakie
funkcje one oferuja. Z artykutu dowiemy
sie réwniez, na co zwracaé uwage przy za-
kupie plyty gtéwnej oraz jakimi dodatkami

starajg sie nas skusic produ-
‘fw‘

=

w ielu uzytkownikow komputerow nie zwraca uwagi na plyte
gtowna, decydujac sig na kupno nowego sprzetu. To duzy
biad, poniewaz wtasnie od tego elementu zalezy stabilno$¢ kompu-
tera oraz pozniejsze mozliwosci rozhudowy.
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cenci. Dowiemy sie tez, jak 4
ewoluowaty w ciggu ostat-
nich lat rézne standardy
zlaczy i gniazd.

Na zdjeciach widzimy dwie
plyty gtéwne - u géry urza-
dzenie z 1992 roku, na dole -
z 2006. Uwage zwraca obec-
no$¢ tylko jednego @ zlacza

1/0 - gniazda klawiatury
w standardzie DIN. Na pra-

wej krawedzi znajduja sie

“gniazda SIP ®, w ktérych
montowato sie pamieé¢ RAM.
W przeciwienistwie do aktu-
alnie produkowanych gniazd
DIMM @, SIP nie miato sty-
kéw, tylko dziurki.

Eatwo zauwazy¢ réwniez
inne réznice konstrukcyjne - brak elemen-
téw lutowanych powierzchniowo i wielka
liczbe uktadéw scalonych. W nowoczesnej
plycie wida¢ wyraZznie mostek péinocny @----
przykryty radiatorem, duze gniazdo proce-

T
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

sora @ i gniazda dyskéw twardych. W ar-
chaicznej ptycie z 1992 roku procesor Sie-
mens 286 16 MHz to niczym niewyrézniaja-

dyskéw zas$ montowane byty w slotach ISA.



Na co naleZy zwraca¢ uwage Rozmiary plyt gléwnych

iedy stajemy przed konieczno$cig kupna W doborze ptyty nie mozna sie kierowac je- MinilTX E || T
plyty gléwnej, wiemy juz zapewne, jaki | dynie mozliwosciami chipsetu lub sympatia N il MicroATX g DIX T
procesor i jakie pamieci chcieliby$Smy dla danego producenta. Kombinacji chip- B
w niej umiescié. Pozostaje nam wybra¢ pro- set-producent plyty gtéwnej jest tak duzo, ze T
ducenta plyty, typ chipsetu, w ktéry dochodzi do paradokséw. Na przyklad chipset -
plyta jest wyposazona, i kon- Intel 865PE, teoretycznie obstugujacy jedy- I
kretny model urzadzenia. nie procesory Pentium D i Celeron D, i
Producentéw plyt jest po uzupeinieniu odpowiednim regu- |
wielu - prym wiodg latorem napiecia akcepuje takze :
firmy ASUS, Ciga- 7 procesory z rodziny Core 2. |
byte i MSI na " Zwyklemu uzytkownikowi
rynku mar- ¥ trudno rozeznac sie w ofercie
kowych pro- Ay producentéw, dlatego Rozmiary plyt giéwnych
duktéw, 3 = # _ Ekspert pokaze, na co Plyty gléwne wystepowaly i wystepuja
oraz ASRock zwrdcié uwage, wybie- | w kilku réznych standardach @, téznigcych
(bedacy czescia _* r1ajac plyte gléwna. sie rozmiarem laminatu i sposobem roz-
ASUS-a) i ECS wéréd ; mieszczenia elementéw. Najpopularniejszym
taniszych urzadzen. Chipset formatem jest wprowadzony w 1995 roku

Producentéw chipsetéw ;
jest tylko kilku - Intel, NVI-  poréwnanie
DIA, VIA, ULi, ATI oraz SiS to  wymiaréw ATX,
czotowi wytwérey tych ukta-  MIniATX MinilTX
déw. Warto wiedzieé, ze ULi zostato kupione

Chipset, najwazniejszy ele- | ATX. Chetnie wykorzystywany jest rowniez
¥ ment plyty gléwnej, to zestaw mniejszy brat ATX, czyli microATX (oznacza-
dwoéch uktadéw odpowiadaja- ny jako mATX). Plyty mATX sg z reguly kwa-
% cych za komunikacje pomiedzy po- | dratowe i zajmujg mniej miejsca niz pelne
szczegbOlnymi urzadzeniami zamontowanymi | ATX, ale okupione jest to mniejszg liczbg

przez firme NVIDIA, ATI za$ jest teraz pod w plycie. Mostek péinocny obstuguje komu- gniazd i slotéw rozszerzeri. Ostatnio mATX
skrzydtami AMD. Zdecydowanie najpopular- nikacje miedzy gniazdami kart rozszerzen, $wieci triumfy - wiekszo$¢ potrzebnych urza-
niejsze sg chipsety Intela i NVIDII. Pierwsza ma tez wbudowany kontroler pamieci. Mo- dzen zintegrowana jest na plycie gtéwnej,

z tych firm produkuje chipsety pod wlasne stek poludniowy zawiera kontrolery dyskow a uzytkownikom coraz bardziej zalezy na ma-
procesory, druga wytwarza chipsety obstugu- | iprzerwan uklad sieciowy, dZzwiekowy, zegar | tym rozmiarze biurkowego komputera.

jace zaréwno uklady Intela, jak i AMD. Znacz- | czasu rzeczywistego i zawiaduje funkcjami W 2003 roku Intel przedstawit nastepce

nie mniej popularne s3 chipsety ATI i ULi, oszczedzania energii. Warto wiec zaznajomi¢ | ATX, jednak nowy standard, BTX, pomimo

a uklady firmy VIA stosowane sg przede sie z mozliwo$ciami poszczegdlnych chipse- lepszego rozktadu elementéw na plycie i obu-
wszystkim w najtariszych plytach gtéwnych. téw (patrz ramka na stronie 16). déw odznaczajacych sie o wiele sprawniej- L]

Budowa piyty giownej

Gniazda PCI-Express 1x

: - nastepca PCI

Inne uklady scalone wystepuja- Gniazda PCI-Express 16x -
ce na plycie: “all:"yk ad uklad § | nastepca gniazda AGP - obsadza

Panel 1/0 (ang. Input/Output - wej-
$cie/wyjscie) to zbior gniazd na tylnej
Scianie komputera, pod zasilaczem.
Znajduja Siﬁ na nim ztacza USB i PS/2,

dzwigkowy czy kontroler sieci sie w nich karty graficzne coraz rzadziej spotykane porty LPT
W i COM (czyli |I)ort rownolegly i szerefo:
i Wychodzace powoli wy). Na panelu 1/0 umieszczone s3 tez

zwykle gniazda mini-jack do podtacze-

z uzycia gniazda PCI, nia wejscia lini tosnikow lub
! , jScia liniowego, glosnikow lul
§I_uzq¢|:1e I:ﬁh ohsadzania wzmachiacza oraz mikrofonu. W boga-
rozn¥ck_ I;: Ir(olfs:terzen. to wyposazonych i nowoczesniejszych
o d ll(c JaK Karty plytach gtownych na panelu 1/0 znaj-
: zutllelowe&ﬂiqlowe. dziemy takze cyfrowe i optyczne
ontrolery dyskow czy gniazda audio, ztacza grafiki D-Sub,

modemy zewnetrzne zlacza eSATA, a czasem

port FireWire IEEE 1394

( Bateria podtrzymujaca
pamie¢ BIOS-u i zegar
systemowy

Ztacza dla dodatlla(owych

Gniazdo procesora (na zdjgciu
gniazd US XMZ)

gniazdo AMD

Najwazniejsze uktady
scalone na plycie to
chipset (wymagajacy
wlasnego chiodzenia)
i BIOS

Gniazda pamieci typu DIMM (obstuguja-
ce kosci Di 'I’l lub DDR 1)

Ziacza obstugujace dyski
twarde i napedy optyczne:
Serial ATA i coraz mniej

popularny Parallel ATA

Zasilanie plyty gtownej jest teraz
rozdzielone pomiedzy kilka gniazd
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szym obiegiem powietrza, nie przyjat sie na
rynku. W zeszlym roku prébe zmiany stan-
dardu podjeto AMD, ogtaszajac format DTX
(wiecej na temat tego standardu przeczytamy
w artykule na stronie 11), ale na jego upo-
wszechnienie trzeba jeszcze poczekac.

Wspomnie¢ nalezy tez o MiniITX,formacie
zaprojektowanym przez firme VIA i rozwija-
nym w platformie EPIA. Ptyty MiniITX maja
wymiary 17 na 17 centymetréw i $wietnie na-
daja sie do tworzenia komputeréw montowa-
nych w samochodach czy ruteréw.

Gniazdo CPU
Najwazniejszym miejscem na plycie gtéw-
nej jest gniazdo procesora ®. Obecnie uzywa-

ne s3 przede wszystkim dwa jego rodzaje -
LGA775 dla procesoréw Intela oraz AM2 dla
procesoréw AMD. Gniazdo AM2 ma standar-
dowa budowe z otworami (jest ich niemal ty-
siac), w ktore wchodza nézki procesora, oraz

dzwignie blokujaca piny CPU @. LGA775 jest
nietypowe - najnowsze procesory Intela nie

i) Przeglad gniazd procesoréw

majg bowiem ndzek, tylko po-
la. Gniazdo zamiast otworéw
ma wystajace blaszki, dotyka-
jace owych pél i zamykane
jest za pomoca ramki przykry-
wajacej brzegi procesora @.
Zdaniem Eksperta rozwigza-
nie Intela nie jest najlepsze -
blaszki w LGA775 duzo latwiej
uszkodzi¢ niz nézki procesora
w AM2. Gniazdo LGA775 ma
tez jednak zalety - jeli radiator procesora

w gniezdzie AM2 przyklei sie do niego, musi-
my CPU wyciagna¢ na site razem z wiatra-
kiem (ktéry blokuje dZwignie) - w rozwigza-
niu Intela taka sytuacja nie jest mozliwa.

Pamigé

Obecnie na rynku dostepne sg dwa rodzaje
pamieci: DDR i DDRII, majgce po kilka wer-
sji. Pamieci DDR oznaczone s3 jako PC2100,
PC2700 i PC3200 (lub od czestotliwosci takto-
wania: DDR266, DDR333 i DDR400). Na pa-
mieciach DDR II znajdziemy napisy: PC4200,
PC5200 i PC6400 (czyli odpowiednio DDR2-
-533, DDR2-667 i DDR2-800).

Teoretyczna szybko$¢ pamieci PC4200 to
4200 MB/s, a wiec o 30 procent wiecej niz
w przypadku PC3200 (3200 MB/s). Jednak
dopiero pamieci DDR2-800 s3 szybsze od
DDR400, a i to nie zawsze. Dzieje sie tak dla-
tego, ze DDR Il maja diuzsze czasy dostepu.

Teoretyczna zaletg pamieci DDRII jest cena
- kosci DDR2-533 kosztujg mniej niz DDR400.

Pamieci DDR 0 maj nacigcia w innym miejscu niz
DDRII @ - dlatggdq w zaden sposob nie da si¢ ich
umie$cié w gniazdach DDR 1l
Jednak warte inwestycji DDR2-800, ktére s3
zauwazalnie szybsze niz starsze DDR400, s3
sporo drozsze od nich. Do tego dochodzi koszt
plyty gtéwnej, ktéry jest wyzszy w przypadku
modeli z obstuga DDR II. Niestety, wszystkie
nowe chipsety wymagaja pamieci DDRII,

a wiec wzrost popularnosci nowych pamieci
jest nieunikniony. DDR II nie sg niestety
kompatybilne wstecz z DDR @----------========--

Dual Channel

Pomimo cigglego wzrostu wydajnosci pa-
mieci komunikacja RAM-u z procesorem na-
dal stanowi waskie gardlo systemu kompute-
rowego. Dlatego pojawila sie technologia Du-
al Channel pozwalajaca procesorowi kontak-
towac sie z pamiecia za pomocg dwéch kana-

Socket 1 Socket 2 Socket 4 Socket Socket 5 Socket 7 Su| erSockt Socke 370
(Intel i AMD) (Intel i AMD) (Intel i AMD) (Intel i AMD) (Intel i AMD) (Intel i AMD) (AMD) (Intel)
t.'
& l
I m m |
SlotA (procesory AMD) Socket 423 . Socket A Socket 478 Socket 754 Socket 939 Socket 940 Socket 775 AM2 (AMD)
(Intel) (AMD) (Intel) (AMD) (AMD) (AMD) (Intel)
i) Najpopularniejsze chipsety ptyt giéwnych
Poducent —Intel Wi~
Nazwa 965 975X P4M900 PT1880 nForce 570 nForce 590 nForce 650 nForce 680 nForce 430
Obstugiwane gniazda | LGA775 LGA775 LGA775 LGA775 LGA775 LGA775/AM2 LGA775 LGA775 AM2
Obstugiwane CPU Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, ' Celeron, Pentium 4, ' Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Sempron, Athlon 64,
Pentium D, Core2 | PentiumD,Core2 | PentiumD,Core2 | PentiumD,Core2 | PentiumD, Core2, | PentiumD, Core2, | PentiumD,Core2  PentiumD,Core2 | Athlon 64 X2
Sempron, Athlon 64, Sempron, Athlon 64,
Athlon 64 X2 Athlon 64 X2
Obstugiwane pamieci | DDR Il (do 8 GB) DDRII(d0o8GB) | DDRII(do4GB) | DDRII(do4GB) | DDRII(do16GB) |DDRII(do8GB)  |DDRII(do8GB) ' DDRII(do8GB) DDRII (do 8 GB)
Whbudowana grafika zaleznie od wersji | nie tak nie nie nie nie nie zaleznie od wersji
Obstugiwane sloty tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/tak tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie
PCI/PCI-E/AGP
Obstuga SLI/Crossfire | tak tak nie nie zaleznie od wersji | tak tak tak nie
Obstugiwane magistrale | 533/667/800/1066 | 533/667/800/1066, 533/667/800/1066 | 533/667/800/1066  400%/533/667/  |400*/533/667/ | 533/667/800/1066 | 533/667/800/1066 | 400
800/1066 800/1066
Liczba kanatow 4/1 6/1 2/2 2/2 4/2 6/1 4/2 6/1 4/2
SATA/PATA

*Tylko w przypadku podstawki AM2
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i 16w danych jednoczesnie. Aby méc skorzystacé

i z tej technologii, nalezy obsadza¢ pamieé pa-

i rami w odpowiednich gniazdach - kazda para
gniazd ma inny kolor ®. Oznacza to, ze jesli
chcemy wiozy¢ do peceta gigabajt pamieci,
bedziemy musieli kupi¢ dwie identyczne ko-
$ci o pojemnosci 512 MB.

BIOS

Jedna z wazniejszych rzeczy, na ktdre war-
to zwrdcié uwage podczas wyboru plyty
gldéwnej, jest jej BIOS, czyli oprogramowa-
nie sterujgce ustawieniami plyty. Obecnie
dostepne sa dwa typy BIOS-u - Award i Phoe-
nix. Award ma charakterystyczny niebieski

Nowszy Phoenix, stosowany na poczatku
gtéwnie w ptytach Intela i ASUS-a, charak-
teryzuje sie szarym ekranem z listg wyboru
poszczegblnych grup opcji umieszczong na
gérnym pasku ®. Wedtug Eksperta BIOS
Award jest prostszy w obstudze 1 bardziej
czytelny.

O najwazniejszych opcjach BIOS-u prze-
czytamy w Ekspercie 12/2005. Niegdys$ kon-
figuracja BIOS-u miata podstawowe zna-

czenie dla wydaj-
nodci i stabilno$ci
komputera, dzi-
siaj natomiast do
BIOS-u wchodza
tylko entuzjasci

i profesjonalisci.
Wtiasciwie jedyna
godng uwagi
funkcjg jest mozli-

Wyposazenie plyt giéwnych

yty gtéwne przebyly dluga droge przez

ostatnie 15 lat. Jeszcze pod koniec

ubieglego wieku od ptyty wymagalo sie
obstugi procesora, pamieci oraz duzej liczby
slotéw rozszerzeri. Sporadycznie pojawialy
sie wbudowane karty dZwiekowe, jeszcze
rzadziej graficzne. Niektdre ptyty mogty po-
szczyci¢ sie dodatkowym kontrolerem dys-
kéw. Teraz wbudowana karta dZzwiekowa
i sieciowa to minimum - producenci przesci-
gaja sie w dodawaniu do swoich ptyt rozma-

[;.*

itych kontroleréw i nowych funkcji. Z Eks-
pertem dowiemy sie, czy na pewno wszyst-
kie sg potrzebne, a jesli tak, to komu przy-
dadzg sie najbardziej.

Ziacza dla kart rozszerzen

w strone kompatybilnosci ze starszymi urza-
dzeniami - slot PCI jest najdiuzej uzywanym
standardem. PCI-Express, nowa architektu-

¥ v

fytach et czeto nawet sze$¢ gniazd SATA,

'I;I-.-
W nowych lﬂ
0, ilu uzytkownikow z tego skorzysta

pytanie tyl

ra zapewniajaca szybsze przesylanie danych,
sklada sie z modutéw, ktérych moze by¢ od
jednego do szesnastu. Oznaczenie PCI-Express
16x opisuje najdiuzsze gniazdo PCI-E skiada-
jace sie z szesnastu linii. Zlacza PCI-E s3
kompatybilne w dét - do gniazda 16x moze-
my wlozy¢ karte na przyktad 8x lub 1x. Obec-
nie w gniazdach 16x obsadza sie karty gra-
ficzne, gniazda 1x za$ s3 praktycznie nieuzy-
wane. Teoretycznie nadaja sie do obstugi ta-
kich urzadzen, jak modemy czy karty siecio-
we lub muzyczne. W praktyce jednak mode-
moéw analogowych uzywa sie coraz rzadziej,
natomiast karty dZzwiekowa i sieciowa sg
wbudowane w kazdg nowa ptyte gléwna.

Stare kontra nowe

Z jednej strony wymiana gniazd PCI i AGP
na jeden standard PCI-Express jest krokiem
w dobrym kierunku. Chipset nie musi juz ob-
stugiwaé dwoch typow slotdw - teraz sg to po
prostu linie PCI-E w réznych konfiguracjach.
Jesli chipset obstuguje na przyktad 36 linii PCI-
-Express, plyta gtéwna moze mie¢ dwa sloty
PCI-E 16x i dwa sloty PCI-E 2x. Na dodatek,
dzieki tej architekturze mozna latwo laczyé
karty graficzne parami, co w przypadku zi3-
czy AGP nie bylo wykorzystywane ze wzgledu
na skomplikowang konstrukcje takiego roz-
wigzania. Z drugiej jednak strony karta gra-
ficzna PCI-E 16x pracuje z taka samg szybko-
Scig, jak jej wersja na AGP. Jesli za$ chodzi
o zwykle sloty PCI, to mamy do czynienia
z paradoksem: z jednej strony jest mato no-
wych urzadzen na PCI-E 1x i 2x, bo wiekszo$§¢
znich i tak jest juz wbudowana w ptyte lub
w wersji na USB, z drugiej za$ starsze urza-
dzenia obstuguja jedynie zwykte gniazda PCI,
ktérych w nowych plytach jest za mato.

Reasumujgc - mamy plyty gléwne z nie-
wykorzystanymi gniazdami PCI-E 1x i 2x,
rozzalonych uzytkownikéw, ktérzy zamie-
niajac karte graficzna, musza zmienié plyte
gléwna na taka ze slotem PCI-E 16X, oraz
uzytkownikéw zaawansowanych, dla kté-
rych nowe plyty maja za mato zwyktych
gniazd PCI. Na dodatek zostala zatwierdzo-
na nowa, dwukrotnie szybsza wersja 2.0
standardu PCI-Express.

woé¢ zmiany para- e e
2 s o -
metrow pracy pro- e i 1 b B =-.= =15
. . . o Can st ey =
cesora i pamieci s i i
RAM, ale jest to e
2 ko
n}ezqune. wylgtcz— =
nie dla mito$ni- S
kéw podkrecania e .
komputeréw. B3 Rt~ S Ll
1) Historia ziaczy

tacza dla kart rozszerzen zmienialy sie w czasie istnienia pece-

tow. Najstarszym standardem byty 8- i 16-hitowe ztacza ISA, kto-
re pojawity sig odpowiednio w 1981 1984 roku. Nastepnie do uzycia
weszto 32-bitowe ztacze PCl, ktdre jest obecne w komputerach od
1993 roku do dzis. W 1998 roku ukazata sig 64-bitowa wersja PCI, na-
zwana PCI-Xi stosowana w serwerach. W 1997 roku Intel wprowadzit
ztacze AGP, zaprojektowane z myslg o kartach graficznych. W 2004 ro-
ku AGP zostato zastapione przez PCI-Express. W pewnym momencie
w ptytach gtéwnych zaczeto montowac tez ztacze AMR i jego nastepce
CNR, oba przeznaczone dla kart sieciowych, dzwigkowych i modemow.
Nigdy nie zyskaty one popularnosci.

Kontroler dyskow

Nieodzownym elementem kazdej ptyty
gléwnej jest kontroler dyskéw. Przez wiele
lat standardem byt dwukanatowy kontroler
PATA i dodatkowo kontroler stacji dyskie-
tek. Wraz z rozwojem rynku nagrywarek
i dyskoéw twardych pojawily sie plyty ze zin-
tegrowanymi dodatkowymi kontrolerami
PATA - wyposazone w sumie w cztery kana-
ty. Nowoscig byto réwniez montowanie
kontroleréw RAID w drozszych ptytach.
Kontroler RAID pozwalal na taczenie dys-
kow w tak zwane macierze. Na przyktad
RAID 0 to dwa dyski o identycznej pojem-
nos$ci, widziane przez system operacyjny
komputera jako jeden dysk, ale charaktery-
zujace sie naprzemiennym odczytem i zapi-
sem, a wiec osiagajace o 50 procent wieksza
predkos¢ niz pojedynczy dysk. RAID 1 wy-
maga tez dwéch identycznych dyskéw, kté-
re widziane s3 przez system jako jeden, ale
zapis odbywa sie réwnolegle na oba dyski.
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TESTY PLYTY GLOWNE - BUDOWA | NAJWAZNIEJSZE CECHY

y PATA kontra SATA

miana interfejsu dyskow [EiEEmaie S

twardych z Parallel ATA
na Serial ATA do niedawna nie
odbijata sig w ogdle na wydaj-
nosci. Wprawdzie nawet £
pierwszy standard SATA miat
Wyzsza przepustowos¢ niz )
ostatni standard PATA TS -
(150 MB/s kontra 133 MB/s), ale predkos¢ dysku twardego nie przekracza
70-80 MB/s). Zmiana nastapita dopiero wraz z wprowadzeniem technolo-
gii kolejkowania komend NCQ, znanej z serwerowego interfejsu SCSI. Po-
woduije ona, ze dysk optymalizuje ruchy gtowicy pod katem jak najszybsze-
go dostepu do danych.

PATA SATA
przepustowo$¢ do 133 MB/s co najmniej 150 MB/s
liczba urzadzen nakanat | 2 1
konfiguracja dysku utrudniona - dwa dyski | prosta

podtaczone do jednej

tasmy
ergonomia szeroka, mato elastyczna | waski elastyczny

tasma blokujaca obieg | przewod

powietrza w obudowie
odtaczanie dysku w czasie | niemozliwe mozliwe

pracy (tak zwany hotplug)
kolejkowanie komend (NCQ) | brak

jest

Jesli jeden z nich odméwi postuszeristwa,
nie tracimy danych.

Obecnie na ptytach gtéwnych znajduja
sie kontrolery obstugujace tylko jeden ka-
nal (czyli dwa urzadzenia) PATA i cztery ka-
naty SATA. SATA, poza wprowadzeniem no-
wego standardu szybko$ci transferu, zasta-
pilo ktopotliwe szerokie 80-zylowe tasmy @;--

waskimi elastycznymi przewodami @, kté-
re zajmuja mato miejsca i nie blokujg prze-
plywu powietrza w obudowie.

Karta dzwiekowa

Wprawdzie karty dZzwiekowe w plytach
gtéwnych pojawily sie kilka lat temu, ale
obecnie sg standardem i nie ma juz ptyt
gtéwnych bez wyjsé i wejs¢ audio. Od daw-
na nie montuje sie tez kart stereo - obecne

Jak wybieraé

upujac plyte gtéwna, nalezy zachowac

odpowiednia kolejno$¢ doboru kryte-

riéw. Jesli zdecydowali$my juz, jaki
procesor i jakie pamieci chcemy umiescié
w plycie, musimy dokona¢ wyboru odpo-
wiedniego dla nas chipsetu.

W plytach przystosowanych do obstugi
procesoréw Intela najczesciej montowane sg
chipsety Intela, a zwlaszcza rézne odmiany
modelu 965. Na drugim miejscu plasujg sie
chipsety NVIDII. W przypadku piyt dla pro-
cesoréw AMD zdecydowanie najpopulaniej-
sza jest NVIDIA, z réznymi wersjami chipse-
tu nForce. W ptytach budzetowych dla obu

18 marzeC 2007 BRG 2ol

rozwigzania pozwalaja na podlg- B
czenie sze$ciu lub o$miu (standard l
5.11ub7.1) glo$nikéw. W taniszych ¢
plytach znajdziemy z tytu trzy lub
sze$¢ gniazd mini-jack, w droz-
szych znajduja sie tam optyczne
we za§ s3 wtedy na $ledziu @. Ja-
kos$¢ urzadzen wbudowanych jest
zadowalajaca, choé po podigczeniu
do sprzetu hi-fi stychaé szumy ge-
nerowane przez podzespoty kom-
putera. Wiekszo$¢ uzytkownikow
korzysta raczej z zestawow gtosni-
kowych lub niedrogich stuchawek,
wiec dla nich wbudowana karta

w zupelnosci wystarczy.

Whudowana grafika

Nowoczesne plyty gléwne czesto
wystepuja w wersjach z wbudowa-
na karta graficzng. Wydajnos¢ ta-
kiego rozwigzania w grach jest niedosta-
teczna, ale zupelnie wystarczajgca do zasto-
sowan biurowych, surfowania w sieci czy
multimediéw. Tak wiec warto doptaci¢ do
plyty gtéwnej i nie dokupowaé zewnetrznej
karty graficznej, jesli nie bedzie sie wyko-
rzystywaé komputera do grania w gry 3D.

i) Wydajnos¢ graficzna

GeForce 6100 GeForce 7300GT
(wbudowany)
3DMark06 | 242 punkty 2267 punktow
Far-Cry 10fps 50 fps
Uktady chlodzenia

Za czaséw Pentium III zdziwienie budzit
nawet sam radiator na ptycie gtéwnej. P6z-
niej radiatory urosty i dorobity sie wiatra-
kéw. Od jakiegos czasu producenci chipse-
téw zaczeli
zmniejszaé
nagrzewanie
mostka pdt-
nocnego,
wiec w chlo-
dzeniu plyt
gtéwnych
znéw domi-
nuja radiato-
1y bez wia-

i) Dodatki i wyjscia

P roducenci, chcac uatrakcyjnic
swojq oferte, dodaja do ptyt

glownych rozne urzadzenia. Najpopu-
larniejsza praktyka jest doktadanie do-
datkowych gniazd USB (nawet 12 zta-
czy), FireWire, kart sieciowych przewo- &= : .
dowych (sporo ptyt ma dwa porty RJ45, cze- & \:‘,‘
sto gigabitowe) i Wi-Fi, kontroleréw Bluetooth oraz réznych

Gniazdo  Doczegostuzy  Kiedy sig przyda
podiaczanie réznych | standardowa liczba gniazd
peryferiow zwykle wystarcza, ale jesli

planujemy podtaczac
jednoczes$nie naprawde
duzo sprzetu...

RJ45 wpiecie do sieci LAN, | jedno jest zawsze

podtaczanie niektorych | przydatne, dwa - bardzo
modemdw kablowych | rzadko

te ztacza sq obecne

we wszystkich
komputerach

jesli mamy kamere cyfrowa
lub obudowe na dysk twardy
zFireWire, to ztacze bedzie
nieodzowne

wbudowana karta
bezprzewodowa

to bardzo wygodna rzecz

klawiatura i mysz

|

kamery i dyski twarde

=
o

E

ztacze do anteny Wi-Fi

Cyfrowe audio | cyfrowe potaczenie | jesli mamy wzmacniacz
= e Wzmacniaczem lub gto$niki komputerowe
Oh lub gtosnikami obstugujace te technologie,
‘.ﬁ; = zfacze cyfrowe bardzo
sie przyda
Optyczne podtaczanie tacze Swiattowodowe
audio niektorych jest popularne w sprzecie
B wzmacniaczy Hi-Fi wysokiej klasy, ale
“ w ptytach gtownych
wystepuje rzadko
eSATA podiaczanie wigkszo$¢ zewnetrznych
zewnetrznych dyskow | dyskow korzystaz USB 2.0,
- twardych ale jesli mamy dysk eSATA,
to facze bedzie przydatne
Analogowe | podiaczanie glosnikow, zawsze przydatne - wazne,
audio stuchawek i zrodet | aby kazdy kanat miat
dzwigku swoje gniazdo
4 -2

trakéw. Najnowsze chipsety NVIDIA wyma-
gaja poteznego chlodzenia i po otwarciu
pudelka z ptytg gtéwng mozemy zobaczyé
taki widok @.

platform znajdziemy chipsety takich firm,
jak VIA, SiS i ULi. Ekspert zdecydowanie po-
leca chipsety Intela dla procesoréw Intela

i chipsety NVIDIA dla procesoréw AMD.

Jesli wybrali$my juz chipset, pora zasta-
nowic sie nad producentem ptyty gtéwnej.
Jest ich wielu, ale wielka tréjka najbardziej
warta uwagi to ASUS, GigaByte i Microstar
(MSI). Wszyscy trzej producenci znani sa
z duzej liczby dopracowanych, stabilnych
produktéw oraz szerokiej oferty cenowej
iréznorodnego wyposazenia.

Jezeli dysponujemy skromnym budze-
tem, nalezy wzigé pod uwage ktdras z tan-
szych popularnych firm. W tym segmencie
godny uwagi jest ASRock, czyli jeden z od-
dziatéw ASUS-a, produkujacy ptyty bardziej

ubogo wyposazone i o mniejszych mozliwo-
$ciach podkrecania, ale za to znacznie tan-
sze i tak samo stabilne. Wérdd producentéw
tanich ptyt popularny jest rowniez ECS, ale
tych plyt Ekspert nie poleca z uwagi na pro-
blemy ze stabilnoscia i kompatybilnoscia.
Ostatnim etapem jest wybranie konkret-
nego modelu z oferty producenta. Tutaj li-
cz3 sie cena i wyposazenie. Ten drugi czyn-
nik jest wazny, ale nie pozwdélmy, aby mno-
gos¢ oferowanych dodatkéw, zwykle mato
przydatnych, zaburzyla nam trzezwo$¢ osa-
du. Nie ma sensu doptacaé kilkuset ztotych
za dodatkowe gniazda SATA i USB oraz ob-
shuge SLI, jesli nie zamierzamy z tego korzy-
stal. Lepiej doptaci¢ do nowoczesniejszego
chipsetu. MGB =
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Bardzo wiele pogladow
przyjmujemy bez nalezytej
refleksji. Po czes$ci ufamy
autorytetom, czasami
przekonuja nas reklamy
lub plotki.

Czas rozprawic sie

Z najpopularniejszymi
komputerowymi
mitami

i legendami

uz kilka lat temu pecet przestat by¢ sy-
nonimem bogactwa. Teraz razem z te-
lewizorem i pralka stanowi wyposaze-
nie wielu doméw. Coraz wiecej 0s6b
uzywa komputera PC, internetu i rozma-
itych programéw oraz akcesoriéw w pracy,
domu czy na uczelni.

Urban legends

Jakub Druzycki

autor

jezyku angielskim istnieje pojecie urban legends. Nie ma
ono dobrego tiumaczenia na jezyk polski, ale mozna je

przefozyc jako spoteczne mity (lub miejskie mity). Sa to po prostu
przesady i plotki powszechnie znane przez ogét spoteczenstwa

i uznawane za prawdziwe. Chyba najbardziej znana polska urban le-
gend byla opowies¢ o czarnej wotdze porywajacej dzieci.

Ale takze dzi$ wsrod uzytkownikow komputerow nadal nie brakuje
urban legends. Ja, moi koledzy z redakcji, starsi i miodsi, doswiad-
czeni i poczatkujacy maja swoje przesady. Ktore z nich sa prawdzi-
we? Sam z ciekawoscia to sprawdzitem i teraz z przyjemnoscia
podziele sig moimi ustaleniami.
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Obalamy mity

Popularno$¢ pecetéw i rosngca liczba ich
uzytkownikéw sprawity, ze komputer stat
sie nieodlgcznym elementem naszego zy-
cia, rozméw i przemysleni. Stwierdzenie, ze
pecet trzeba zresetowaé, kiedys zrozumiate
tylko dla wybranych, obecnie jest jasne dla
kazdego, kto miat z nim do czynienia.

Pecet mityczny

Ale popularno$é pecetéw wcale nie ozna-
cza, ze Wszyscy je lepiej znamy i rozumie-
my. Wokét korzystania z komputeréw na-
rosto wiele nieporozumien i legend. Przez
lata przygdd z pecetem w naszych gtowach
utarly sie pewne schematy postepowania,
przekonania, ktdre z biegiem lat stawaty
sie $wietoscia. Na przyktad obawa
przed wypaleniem monitora, a wiec ko-
niecznos¢ uzywania wygaszaczy ekranu
czy tez ocenianie wydajnosci procesora tyl-
ko przez pryzmat liczby gigahercéw (patrz
Ekspert 2/2007). Swoje zrobily tez kampa-
nie reklamowe wielu producentéw, ktérzy
czasami naginajg fakty i wprowadzaja

klientéw w bigd. Ekspert sprawdzit po-
wszechnie dostepne informacje marketin-
gowe i utarte schematy postepowania

z komputerem.

i Mity w liczbach

24 mity i powszechnie dostgpne informacje
o produktach zostaty sprawdzone

23 godziny zajgto sprawdzenie mozliwosci iPoda

20 roinego rodzaju urzadzen zostato wykorzystanych
w artykule do testow

16 nieprawdziwych informacji marketingowych obalono

10 dziennikarzy i grafikow redakcji Komputer Swiat
uczestniczyto w tescie MP3 kontra CD

8 tyluspecjalistow spytalismy o opinig

5 potylu godzinach namagnesowania przestata dziatac
dyskietka

5 przesadow i reklam zostato potwierdzonych

3 mity okazaly sig nierozstrzygnigte

1 dyskietkai jecen dysk twardy zostaty zniszczone
podczas testow



Manipulacje producentow

Srodkach masowego przekazu naty-
W kamy sie codziennie na przerdzne in-

formacje o parametrach sprzetu
elektronicznego. Problem pojawia sie, gdy

chcemy co$ kupié. Zaczynamy dokladnie
studiowaé i poréwnywac oferty. A co

w nich znajdziemy? Ekspert przyjrzat sie
sloganom, jakie towarzyszg ofertom mar-
ketingowym, i sprawdzil ich zgodno§¢

z rzeczywistg wydajnoscig promowanych
ustug i urzadzen. Rezultaty sprawdzonych
ofert niestety nie napawajg optymizmem.

Procesory szybkie jak diabli

o0 wprowadzeniu na ry-
P nek nowych modeli
procesoréw firmy
Intel ® wiele firm zachwa-
lato je jako najlepsze
inajszybsze. Ekspert
natknat sie na bardzo
ciekawy zabieg marke-
tingowy. Jeden z producentéw
gwarantuje, ze procesor Intel Core 2 Duo
E6300, ktéry zamontowany jest w sprzeda-
wanym zestawie, jest o 40 procent wydaj-

gokolwiek innego CPU pro-
dukowanego przez AMD
lub Intela. Ekspert sprawdzit mozliwo-
$ci Core 2 Duo oraz poréwnat go do po-
dobnej klasy procesoréw.

Procesory Core 2 Duo dobrze sobie radza
~ w benchmarkach. Jednak tylko w przypad-
ku testu wydajnosci procesora w 3DMarko5,
reklamowany CPU osiaga spora przewage
(34 procent) nad uktadem AMD o zblizonej
cenie. Pozostate testy wykazaly, ze procesor
jest zaledwie o kilka procent szybszy.

niejszy i 40 pro- - -
cent bardziej 1 Wydajnos¢ Intel Core 2 Duo E6300
ENCTB0SZZEINY:  Model CPU Intel Core2 Duo E6300 | Intel Pentium D 950 | AMD Athlon 64 X2
n;?;fﬁ;ffgio_ 1,86 GHz (S775) 34GHz(S775) | 4200+2,2 GHz
;f;gg%ﬁ;ff;ﬁ Cena 720 zlotych 750 zlotych 770 zlotych

T firma kom. | SOMark05 CPU Score |7004 pkt 6413 pkt 5235 pt
nd {rma <Ot . Cinebench 44 sek. 47 sek. 43 sek.
pletnie zapomnia- o4y e Amin1sek. 3 min 42 sek. 4min 22 sek.
ta porownac nowy  gomoreia WinRAR 340 | 591 KB/s 528 KB/s 501KB/s
procesor do jakie-

Internet w kazdym miejscu

poszerzyla sie o mobilny dostep do sie-

o ferta operatoréw sieci komorkowych
ci. Za sprawg modemu podigczanego

do laptopa moze- czenia w dzielnicach
my (podobno) ko- =, przylegajacych
1zystac z internetu il do centrum Warsza-
w kazdym zakatku E wy. Przy wiaczonej
Polski. Co wiecej, b f ue conn E‘-—t ‘ g transmisji danych

w duzych mia- L g HSDPA predkosci byty
stach (a Era nawet .. =9 | g zadowalajace @, ale
52 miejscowo- nie zblizyty sie do de-
Sciach) operatorzy klarowanych przez
Ofem]% LEreh) ._ Modemy dotaczane do ustugi mobilny internet swoje moili- Erel,8 N.lb/ s Kglg]ny
szybkie potaczenia - wogci pokaza jedynie na terenach duzych miast sprawdzian mozliwo-
(do1,8 Mb/s). $ci Ekspert przepro-

Oferta wydaje sie bardzo ciekawa, ale czy
rzeczywiscie GSM jest dostepny wszedzie?

1 Szybkos¢ potaczen internetu GSM

EX . 1
~ Ekspertw praktyce spraw‘dzﬂ, M
jak dziataja tego typu ustugi. :

Pierwszym testem bylo uruchomienie pota-

wadzil juz poza stolica, a dokladnie okoto
20 km od centrum. Tym razem predko$¢ pola-

BlueConnect BlueConnect iPlus w miescie iPlus poza miastem
w miescie poza miastem (Warszawa Ochota) | (obrzeza Warszawy)
(Warszawa Mokotow) | (obrzeza Warszawy)

Technologia dostepu HSDPA EDGE HSDPA GPRS

Lasieg 25% 70% 15% 45%

Miernik www.vectra.pl/test 252 kb/s 954 kb/s 394 kb/s 34,1kb/s

(zas otwierania www.wp.pl 8,9 sekundy 16,6 sekundy 6 sekund 14,1 sekundy

Szybkos¢ pobierania pliku 6,3 MB | 248 kb/s 6L4kb/s A 360 kb/s 41,3 kb/s

Catodobowy | .
odtwarzacz | .

olejnym bardzo ciekawym przykla-
K dem jest deklaracja firmy Apple, pro-

ducenta bardzo charakterystycznych
odtwarzaczy MP3 iPod Nano @®. Producent
twierdzi, ze urzadzenie dziala bez przerwy
do 24 godzin. Na pierwszy rzut oka nic nie
wskazuje, by te matle (i drogie) odtwarza-
cze MP3 potrafily od-
twarza¢ muzyke
przez cata dobe.

Oczywis$cie Eks-

pert skusit sie i je-
den z dziennikarzy
wgrat 24-godzinna
playliste i oddat sie
bardzo przyjemne-
mu natogowi.
Po doktadnie 23 go-
dzinach urzadzenie
przestalo dziataé.
Z jednej strony -
obietnica pro-
ducenta nie
zostala spet-
niona (zabrakto
godziny). Jednak
trzeba przyznac, ze
iPod dziatat na bate-
riach zaskakujaco
dtugo. Ekspert zdaje sobie sprawe, ze re-
klamy lubig koloryzowac, w tym przy-
padku na szczescie producent nie przesa-
dzit i podat do$¢ doktadnie mozliwosci re-
klamowanego urzadzenia.

[xrean
Leting ¥
Ehuflle Sargs

A

iPod Nano to rzeczywi-
Scie diugo grajace urza-
dzenie. W sam raz na da-
lekie podroze

Jakosé¢ tacza...

Arkadiusz Swiostek

dziennikarz Eksperta, testowat zasieg ustug

R ozmawiac przez komorke mozemy wszedzie tam,
gdzie jest zasieg sieci. Podobnie jest z dostgpem

do internetu. Ustuga dziala, jednak jej funkcjonalno$¢
znacznie spada. Niski sygnat sieci GSM oznacza najezg-
$ciej mniejsze transfery. Reklamowana przez operatorow
szybkos¢é 1,8 Mb/s moze by¢ nieosiagalna nawet obok sta-
cji bazowej sieci komorkowej. Duzy wptyw ma takze tech-
nologia, z ktorej korzystamy. Szybkim HSDPA moga sie
cieszy¢ mieszkancy wigkszych miast, na bezdrozach be-
dziemy musieli si¢ zadowoli¢ potaczeniem o predkosci po-
dobnej do modemu telefonicznego - a wiec okoto 8 kB/s.
Wystarczy to, by sprawdzic poczte i obejrze¢ WWW.

czenia nie umozliwiala swobodnego korzy-
stania z internetu @. Strony internetowe ta-
dowaly sie wolno, a audycja radiowa co
chwile przestawata gra¢. Ponadto na terenie
Polski zdarzajg sie miejsca, gdzie nie ma za-
siegu GSM - tam internet GSM nie dziala. S3
to jednak zwykle odludne, le$ne rejony.

Jak wida¢, Iacza GSM rzeczywiscie dzialajg
w calej Polsce. Jednak na podstawie pomia-
réw predkosci mozna powiedzie¢, ze mobil-
ny internet funkcjonuje zadowalajgco tylko
na terenie wiekszych miast.
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OBALAMY KOMPUTEROWE MITY

Najszybsza karta na rynku

nych zdominowaty dwie firmy: ATI

i NVIDIA. Nic wiec dziwnego, ze obie
firmy (a wlasciwie producenci kart
opartych na ukladach ATI i NVI-
DIA) tocza totalng -
wojne, reklamu-
jac swoje produk-
ty jako najszyb-
sze, najwydajniej-
sze i najlepsze.
W grudniu jeden z produ- -
centéw ogtosit, ze urzadze-

R ynek zaawansowanych uktadéw graficz-

Radeon X1950XTX,
whrew reklamom, wcale
nie jest najszybsza karta
graficzna na rynku

szybszy. Takze karta GeFor-
ce 7950CX2 (premie-
ra w czerwcu 2006
roku) pokonata wy-

Najwydajniejsza kartg do- . | tox
stepng na e'nku jest . dajnoscig reklamowane
gbecnle Geforce urzadzenie @=-------------=-=----1

Jezeli chcemy by¢ pewni, ze kar-
ta, ktérg chcemy kupié, jest faktycznie
wydajna, lepiej poréwnaé wyniki nieza-
leznych testéw dostepnych w internecie
imagazynach o tematyce komputerowej.

1 Najszybsze karty graficzne

nie Connect3d &
Radeon X1950XTX @

Karta graficzna  ASUS GeForce  ASUS GeForce Connect3D Radeon
jest najszybszg kartg graficz- 7950GX2 8800GTX x1950XTX
na na ziemi. Owszem, ten 3DMark051280x1024 11866/11000 pkt ~ 13131/12 411 pkt 10 673/9896 pkt
konkretny model to bardzo standard/FSAA 4x
wydajna karta. Jednak juz 3Dmark061024x768 8606 pki/nie dziata 9263/8908 pkt ~ 6972/6122 pkt
weczesniej (w listopadzie) NVI-  standard/FSAA4x
DIA wprowadzita do sprzeda-  FEAR1024x768  106/83 fps 119/95 fps 93/72 fps
standard/FSAA 4x

zy GeForce’a 8800, ktory jest

Telefon prawie za darmo

T elefonia internetowa (VoIP) znacznie

wplyneta na obnizenie cen operatoréw

stacjonarnych. Cennik polaczen ofero- ‘
wany przez popularny program Skype jest
bardzo atrakcyjny i umozliwia komuniko-
wanie sie z osobami za granica i w kraju za
stosunkowo mate pieniadze. Nic wiec dziw-
nego, ze Ekspert, gdy dostrzegt wielkie bill-
boardy reklamowe gloszgce 20-krotnie tan-
sze rozmowy oferowane przez firme New-
Fon, postanowit sprawdzié¢ ustuge. Problem |
polega tylko na tym, ze operator nie poda-
je, od czego tanisze s3 jego ustugi.

NewFon to system
telefonii interneto-

. wej. Polaczenia wyko-
nujemy z peceta za
pomoca specjalne;

P rogramu @ ub tele-
fonu internetowego ®

i Jak widaé, re-
iklama jest cze-

i §ciowo prawdzi-
-l Vva rzeczywiscie
.~ cennik NewFon bije
najwiekszego operatora w Polsce na gto-
we.Tyle tylko, ze inne firmy, takie jak
Skype ®, Swiadcza identyczne ustugi i to

taniej. Doktadne ceny poszczegolnych
ustug telefonii internetowej znajdziemy
w numerze Eksperta 1/2007 na stronie 35.

Ceny potaczen*

Przeanalizujmy koszty

ustug sieci Newton na przy- ewFon (10 gr
kiadzie polaczeri do krajow
Europy Zachodniej (konkretnie Niemiec), aglos (9 g1)
i poréwnajmy ze stawkami TP SA i innych lenofon (9 gr)
operatoréw VoIP. W przypadku TP SA
(W najtariszym abonamencie socjalnym) Skype (8 gr

200 300

minuta polgczenia kosztuje 2,93 zlotego, 0 100
w NewFon 10 groszy, a w Sl(ype 8 groszy. * Potaczenie z Niemcami, cena za minute
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64 bity sa m
szyhsze

K upujac nowy procesor, nie mamy du-

zego wyboru. Wiekszo$¢ dostepnych

na rynku CPU (na przykiad Core 2 Duo
NN 6 B e,
che, ale czy stusznie?

Niestety, funkcja 64-bito-

wego przetwarzania danych
jest rzadko wykorzystywana.
Pierwszy Athlon 64-bitowy
(z technologia AMDG64) ukazat sie trzy lata
temu i do tej pory nie ma wielu aplikacji
w pelni wykorzystujacych jego zalety. Nato-
miast programy 32-bitowe dzialaja w 64-bi-
towych wersjach Windows czy Linuksa
mniej wydajnie niz na 32-bitowych odpo-

1 Pordownanie wydajnosci*

Windows XP 32 bit 64 hit
3Dmark06/ CPU Score 1849 pkt 1736 pkt
PCMark05/CPU Score 5433 pkt 5364 pkt
CineBENCH (lcpu/all cpu) | 356/647 363/683
* Procesor Core 2 Duo E6400 A

wiednikach . Dzieje sie tak, gdyz aplikacje
32-bitowe, uruchomione w 64-bitowym sys-
temie, wykorzystuja specjalng naktadke
Windows on Windows 64. Powoduje to kil-
kuprocentowy spadek wydajnosci, w zalez-
nosci od uruchomionej aplikacji.

Prawie
jak HD

T elewizja HD (ang. High Definition)

wkroczyta do Polski. Trzech nadawcéw
zdecydowalo sie emitowaé niektore

programy telewizyjne wysokiej jakosci.

Jednak aby zobaczy¢ obraz HD w pelnej
rozdzielczosci, musimy mie¢ odpowiedni
telewizor ®. Na rynku dostepne sg wy-
Swietlacze z naklejka @=----- >
Niestety, w wiekszosci H D
przypadkéw telewizory ow-
szem odbierajg pel-
ny sygnat
HD (1080 li-
nii), ale zo-
stanie on
zmniejszo-
ny do roz-
dzielczosci
ekranu tele-
wizora (najczesciej
768/720 linii). Warto o tym pamietac
przy zakupie nowego telewizora i zapytaé
sprzedawce o dokladne parametry ekranu
(rozdzielczo$¢ i kontrast), inaczej moze-
my sie gorzko rozczarowac.

-

L]
"
N

Warto zajrzeé...

Adres WWW:
[] http://newfon.pl/cennik



Internet a prywatnosc

ne zasoby filméw, muzyki i programéw,

ktére mozemy Sciagnaé, i oczywiscie ludzie
z kazdego zakatka $wiata, z ktérymi mozemy
sie komunikowa¢. Ale musimy pamieta¢, ze
internetowa anonimowos$¢ i swoboda to tylko

I nternet to wspanialy wynalazek. Niezliczo-

Anonimowos¢ w sieci

iele os6b mysli, ze siedzac w domu
W przed pecetem i surfujac w sieci, sa

anonimowi. To jednak tylko pozory.

Serwery, z ktérymi sie }aczymy (na przy-

Kktad by otworzy¢ strone WWW lub wystaé
e-mail) zapamietuja numer IP naszego kom-
putera. Moga go latwo sprawdzic osoby, z kté-
rymi rozmawiamy na Gadu-Gadu, czy admi-
nistratorzy forum. Uzyskane IP mozna wpisac
na stronie [ |, by uzyska¢ lokalizacje peceta
iinformacje o dostawcy internetu ®.

My ip-adidrass & location: T W
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W sieci znajduja sie strony, ktére wyswietlaja lokalizacje
posiadacza adresu IP na mapie

Ktos czyta nasze

nastu e-maili, rozmawiamy za pomoca

komunikatoréw. Wiele oséb obawia sie,
ze kto§ czyta przesytane przez nas informacje.
Czy tak jest naprawde?

c odziennie wysytamy od kilku do kilku-

Opinia specjalisty
.

Komisarz Zbigniew Urbanski

Komenda Gtowna Policji

Czy wszystkie przekazy elektroniczne sa przechowywane
w celu udostepnienia ich organom $cigania?

Jezeli administrator jest przedsighiorca telekomunikacyjnym, to
musi przechowywac logi potaczen telefonicznych przez dwa lata
i nawniosek prokuratora udostepnic je policji. Nie dotyczy to ko-
respondencii elektronicznej, bo uzytkownik darmowej poczty
moze $ciagnac ja na swoj komputer i nie przechowywac jej na
zadnym serwerze.

Czy policja w naszym kraju ma system, ktory skanuje
przekazy elektroniczne w poszukiwaniu niebezpiecznych
dla bezpieczenistwa kraju tresci?

Polska policja nie korzysta z takich urzadzen/systemu jak
Echelon. Poczta elektroniczna jest objeta tajemnica kore-
spondencji. W celu jej odczytania bez wiedzy adresata poli-
cja musi wystapic do sadu o zgode na takie dziatanie. Dopie-
ro na tej podstawie mozemy czyta¢ czyja$ korespondencig,

pozory. W cyberprzestrzeni, tak jak w prawdzi-
wym zyciu, gdy bedziemy lamaé prawo, moze-
my zostaé pociggnieci do odpowiedzialnosci.
Nielegalnie $ciggniety film, wlamanie na cu-
dzy komputer lub obrazanie uczestnikéw czata
moga sie Zle dla nas skoniczyé.

Co prawda, nie zawsze mamy |{_| 1
dostep do informacji : = Tomek

o IP (na przykiad korzy-
stajac z czata), ale nu-
mer IP moze zostac la-
two ustalony przez ad-
ministratora serwisu. Pamietajmy - internet
nie jest anonimowy. Obowigzuja w nim te
same normy spoteczne co w §wiecie rzeczy-
wistym. A majac do czynienia ze zlamaniem
prawa, powinni§my zawiadomic¢ policje.

I stnieja rozwiazania (multi-proxy oraz VPN), ktore maja za-
pewnia¢ anonimowos$¢ w sieci. Jednak nie sg one stupro-
centowe. Tego typu rozwiazania jedynie utrudniaja poznanie
naszego IP przez innych internautow. Jednak uprawnione in-
stytucje lub osoby moga sprawdzic wykorzystany serwer proxy
lub VPN w jego logach odnalez¢ adres IP naszego komputera.
Wiecej informacji o VPN i proxy znajdziemy w numerach Eks-
perta 11/2006 i 2/2007.

Jezeli nie jesteSmy podejrzani
0 przestepstwo, nikt nie czyta
naszych e-maili. Prawo polskie nakazuje fir-
mom $wiadczacym ustugi dostepu do sieci
przechowywanie jedynie kopii danych trans-
misyjnych, czyli
logéw wykonywa-
nych potaczen.
W logach nie ma
tresci e-maila, ale
jest to dowdd jego
wystania. Dzieki
temu logi moga
stanowic poszlake
W sprawie sado-
wej.

Mit o tym,
ze rzad monitoruje
e-maile, powstat
za sprawa pogtosek o amerykarniskiej, 1za-

Koputa w Manwith Hill jest
czescia systemu Echelon

dowej sieci szpiegowskiej Echelon @. Sys-
tem prawdopodobnie monitoruje wszyst-
kie przekazy elektroniczne (e-maile, trans-
fery plikéw i rozmowy telefoniczne). Nie-
stety, Ekspert nie mégt udowodnié lub za-
przeczy¢ mozliwosciom systemu Echelon,
ale postanowil zapyta¢ o mozliwos¢ inge-

a takze stosowac podstuch internetowy.

A

rencji panstwa w nasza prywatnos¢ @.

? Trudne terminy

» adres IP - kaidy komputer podtaczony do sieci ma sw6j adres IP,
skiadajacy sie z czterech bajtow przedzielonych kropkami, na przyktad
195.205.41.42. Na podstawie adresu IP urzadzenie podtaczone do internetu
jest rozpoznawane przez inne pecety.

) SErWer Proxy - posredniczy w potaczeniach z innymi ustuga-
mi w sieci. Na przyktad, jesli nasz komputer chce otworzy¢ strone
WWW Eksperta, to zrobi to za po$rednictwem serwera proxy, ktory
prze$le nam wszystkie dane zawarte na stronie.

Otwierac!
Microsoft!

N a réznych forach pojawialy sie infor-

macje o konfiskowaniu komputeréw
przez funkcjonariuszy policji lub
przedstawicieli Microsoftu. Wedtug inter-
nautéw pojawiaja sie oni w prywatnych
mieszkaniach, by sprawdzi¢ legalnosé
oprogramowania. Czy to prawda, ze Micro-
soft odwiedza ludzi w domach?
L tp mscroson 0 i
iniach 16-26

‘ -
I =i
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Faktycznie, na klatkach blokéw niekté-
rych miast pojawily sie ulotki z informacja
o kontrolach legalnosci dokonywanych
przez przedstawicieli Microsoftu @. Micro-
soft, w celu wyjasnienia tej kwestii, opubli-
kowal oéwiadczenie na stronie [ ], w kté-
Tym zaprzecza, ze przeprowadza jakiekol-
wiek akcje majace na celu sprawdzanie le-
galnosci systemu. Wynika z tego, ze kto$
zazartowal sobie z posiadaczy komputeréw
- lub chciat ich okras¢, rekwirujac pecety.

Czy policja ma prawo wejsé¢ do naszego
mieszkania bez nakazu i sprawdzié¢, czy
mamy lub udostepniamy nielegalne pro-
gramy? Tak. Dokladne informacje znajdzie-
my w artykule 308 Kodeksu postepowania
karnego na stronie [ |. Ekspert poprosit
o0 komentarz przedstawiciela policji ®--;

Opinia specjalisty

‘;;' Komisarz Zbigniew Urbanski

_ | Komenda Gtowna Policji

Kiedy policja moze wejs¢ do naszego mieszkania i skonfisko-
wac komputer, w ktorym istnieje prawdopodobienstwo prze-
chowywania/udostepniania na dyskach nielegalnych danych?
Policja monitoruje serwery. Jesli ilo$¢ wysytanych i pobiera-
nych danych jest nadzwyczajnie duza i zachodzi podejrze-
nie, e uzytkownicy serwera udostepniaja nielegalnie dane,
to policjanci w ramach swoich uprawnien moga przeszukac
mieszkanie, a takze komputer w dwoch przypadkach. Pierw-
szy to na podstawie postanowienia prokuratora o dokonaniu
przeszukania, a drugi na podstawie legitymacii stuzbowej

w sprawach niecierpiacych zwtoki (art. 308 kpk). Jezeli fak-
tycznie osoba udostepnia nielegalne dane, moze jej grozi¢
kara do dwach lat pozbawienia wolnosci. ]
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Obstuga komputera

ce prawidtowej obstugi komputera, wy-
glaszane przez do§wiadczonych uzytkow-
nikéw. Jednak wiele z nich dawno sie juz

I le razy styszeliSmy dobre porady dotycza-

Formatowanie usuwa dane

przekonani, ze wystarczy sformatowac
dysk (lub inny nosnik danych), aby usu-
naé z niego wszystkie pliki i aplikacje. Czy tak
jest faktycznie?
To calkowita nieprawda - mozemy forma-
towaé dane wiele razy i nadal bedzie mozna

N iektdrzy uzytkownicy komputerow sa

Pawet Odor
gtowny specjalista

Ontrack Odzyskiwanie Danych
Formatowanie nie jest procesem, ktory powoduje bezpo-
wrotne usunigcie informacji z no$nika. W przypadku syste-
mu plikow FAT i NTFS usuwane sq tylko struktury opisujace
dane, natomiast same dane pozostaj nienaruszone.
Formatowanie mozna poréwnac do wyrwania kartek ze spi-
sem tresci ksigzki. Usuwamy tylko fragment, ktory opisuje,
gdzie znajduja sie konkretne informacie, jednak to, co najwaz-
niejsze, czyli tre$¢ ksigzki, pozostaje. Istnieje tylko jeden nos-
nik, ktorego dane sq bezpowrotnie usuwane w czasie forma-
towania w systemie Windows, jest nim tradycyjna dyskietka.

Monitor
potrzebuje
wygaszacza

c zy wygaszacz ekranu to co$ wiecej niz

tylko gadzet? Stara zasada komputero-
wa moéwi, ze wygaszacz ekranu chroni
monitor przed uszkodzeniem.

To zjawisko stanowilo zagrozenie dla sta-
rych typéw monitoréw CRT. Obraz w tych
wyswietlaczach powstaje przez bombardo-
wanie luminoforu wigzka elektronéw. Diu-
gotrwale wyswietlanie statycznych fragmen-
téw obrazu mogto trwale uszkodzi¢ lumino-

for i doprowadzi¢

do powstania obra-
z0w duchow - sta-
lych elementéw gra-
ficznych, widocznych
pomimo braku ich

o=

Dzi$ uzywanie wy-
gaszacza nie jest po-
trzebne. Nowoczesne
~ monitory CRT s3 odporne
na uszkodzenia luminoforu.
A paneli LCD ten problem w 0g6-
-~ leniedotyczy.
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zdezaktualizowalo i nie majg dzi$§ zadnej
wartosci. Aby sie o tym przekonaé, zapo-
znajmy sie z informacjami przygotowany-
mi przez Eksperta.

je odzyskac. Wystarczy aplika-
cja do odzyskiwania danych, na przykiad
EasyRecovery, by usuniete pliki odzyskac ze
sformatowanego dysku. Po prostu formato-
wanie nie usuwa bezpowrotnie danych - co
doktadnie tlumaczy specjalista @.

Aby sprawdzi¢ ten mit, ERspert postano-
wit sformatowac pendrive z zapisanymi na
nim danymi, a nastepnie przywrécic utra-
cone dane. Okazalo sie, ze po kilkakrotnym

4 sformatowaniu odnalezli§my pliki sprzed

miesigca @:
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Opaska
chroni
sprzet

§réd rad dla
amatoréw
sktadania

pecetéw spotyka
sie zalecenie, by +
bezwglednie korzystaé !
z opaski antyelektrostatycznej ® lub uzie-
mic sie przed pracg przy wymianie podze-
spotéw komputerowych. Wymég ten spo-
wodowany jest faktem, ze kiedy poruszamy
sie po pokoju, na przyktad pokrytym wykla-
dzinga, nasze cialo zostaje naladowane ta-
dunkiem elektrostatycznym. W momencie
dotkniecia podzespotu ladunek moze prze-
plynac z nas na urzadzenie i je uszkodzic.
W praktyce dziennikarzom dziatu hard-
ware Komputer Swiata i Eksperta, ktérzy
codziennie majstrujg przy komputerach bez
opasek, nigdy sie to nie przytrafilo. Jednak
wiele firm zajmujacych sie serwisem czy
montazem pecetéw wymaga od swoich pra-
cownikow noszenia opasek. Wedtug Eksper-
ta noszenie opasek nie jest konieczne. Jezeli
chcemy sie odpowiednio uziemnié, najle-
piej dotknac reka kaloryfera.

Magnes
niszczy
dane

iele 0sdb jest przekonanych, ze na-
w wet niewielkie magnesy stanowig

powazne zagrozenie dla urzadzen
magazynujacych dane - dyskietek, pamieci
flash czy dyskow twardych. Ekspert spraw-
dzil, czy rzeczywiscie magnes moze uszko-
dzi¢ te nosniki i wykasowac z nich dane.

dysk twardy

dyskietka  karta pamieci

magnes nie ma
jest grozny § zagrozenia |J§ zagrozenia

Na szczescie w praktyce jedyny nosnik, ja-
ki mozemy uszkodzi¢ magnesem, to zwykta
dyskietka. Zniszczenie danych w pamieci
flash wymaga bardzo silnego impulsu
elektromagnetycznego. Réwniez twarde
dyski skasuje tylko naprawde
potezny magnes. Takie urza-
dzenia maja agencje rzado-
we, ktére w ten sposdb po-
zbywaja sie tajnych da-
nych. Poza tym kazdy
dysk musi by¢ przeciez od-
porny na wbudowany w naped
dosy¢ mocny magnes poruszajacy
glowica.

Na potwierdzenie naszej tezy przyczepili-
§my na kilka godzin magnes wyjety z twar-
dego dysku do dyskietki @, Przy probie uru-
chomienia otrzymali§my potwierdzajacy na-
sza teze komunikat @. Plik TIF znajdujacy sie
na nosni-

oo oo

ku prze-
padl na ﬂ Drerk e mtme g chmeced A st rema oot ey
Zawsze. Cry dhoese sharmatowsd Qo beraa?

» tadunek elektrostatyczny - tadunek elek-
tryczny moze pozostawac na powierzchni obiektu przez dtugi
czas (stad nazwa elektrostatyczny - statyczny oznacza nie-
ruchomy). Gromadzi sie zwykle na skutek tarcia. Na cztowie-
ku tadunek taki moze zbierac si¢ w wyniku tarcia o przedmio-
ty takie jak dywan i ubranie. Gdy powierzchnia z fadunkiem
elektrostatycznym zetknie sie z przewodnikiem pradu,

na przyktad metalowym przedmiotem, nastepuje roztadowa-
nie tadunku zgromadzonego na tej powierzchni.

0 Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[] www.ip-adress.com

[] www.microsoft.com/poland/centrumprasowe/
prasa/07_01/06.mspx

[] http://prawo.interia.pl/kodeksy?aid=8355

@ htp://enwikipedia.org/wiki/ECHELON

@ http://ontrack.pl/oprogramowanie.php



Myine oznaczenia

programéw czesto przechwalajg sie pa-
rametrami swoich urzadzeri. Na pudel-
kach i obudowach wszedzie widzimy infor-

P roducenci sprzetu komputerowego oraz

Niepetne dyski i krazki DVD M

iele 0s6b zarzuca producentom dys-
W kow twardych oraz ptyt CD/DVD, ze

nosniki te maja w rzeczywistosci
mniejsza pojemno$¢ niz glosza to napisy na
opakowaniach. Czy mozliwie jest tak oczy-
wiste oszustwo?

[ infon dyshiu

macje o gigahercach, megabajtach, mega-
pikselach. Niestety, te dane wcale nie in-
formuja - wrecz wprowadzaja nas w biad.
Przekonal sie o tym Ekspert.

W efekcie nieuczciwych obli-
czen kazda ptyta DVD zamiast
4,7 GB pojemnos$ci ma tylko 4,37 GB. Ozna-
cza to, ze na jednym krazku tracimy
330 MB - miejsce, ktére wystarczytoby na
zapisanie sze$ciu albuméw muzycznych
w formacie MP3. Co ciekawe, gdy

wtlozymy ptyte DVD-R lub DVD+R do
Sesja OVD! Uzt paennsic oM napedu i za pomoca Nero sprawdzi-
OvD-=A Dostepns poemncds. ﬂ3&1B‘---‘-'il_l:r}y_igj_gpiql:g‘écf’ ZObaCZme jeszcze
i 0 Top Kaige DVl inny wynik @. To efekt réznorod-

Niestety, jest to prawda. Dyski twarde
i pltyty DVD maja niemal zawsze mniejsza
pojemno$¢, niz obiecuja nam to ich produ-
cenci. Nieporozumienie wynika ze sposobu,
w jaki firmy obliczajg liczbe bajtéw
w gigabajcie. Brzmi to troche niedorzecz-
nie, ale jest proste do zrozumienia.

W informatyce podstawowym mnoznikiem
przy obliczaniu pojemnosci jest 1024. 1 Kilo-
bajt (KB) to 1024 bajty (B), 1 megabajt (MB) to
1024 kilobajty, a 1 gigabajt to 1024 megabajty.
Tymczasem producenci no§nikéw DVD i dys-
koéw twardych lubig w swoich obliczeniach
zaokraglac 1024 do 1000. W efekcie obliczony

przez nich gigabajt ® zawiera mniej bajtéw
niz powinien ®. Réznice miedzy deklarowa-

ng na pudetku a faktyczng pojemnoscig DVD
siegaja nawet 330 megabajtéw.

Metoda obliczenia 1 GB Sposoh obliczenia

Prawidtowa 1GB=1024 Bx 1024 x1024
Metody obliczania stosowane 1GB=1000 B x 1024 x 1024
przez producentow 1GB=1000Bx 1000 x 1024

dyskéw twardych i DVD 1GB=1000Bx1000 x 1000

nych metod obliczania pojemnosci 1 GB.
Jeszcze wiecej stracimy, kupujac dyski
twarde. Przetestowany w redakcji naped
o pojemnosci 80 GB mie$cit tak naprawde
niecate 75 GB danych Q Im wiekszy dysk

pysk o R0
Pk anacinry i) ({31

74,52 GE 56,59 B NTFS 15,93 GH KTFS
Qiling Frowey [Systam] oy

B Faitpoi podstasows [l Patycis inzszezona [ Dysk logicany

Aby przekona sig o rzeczywistej pojemnosci naszego
dysku, wystarczy sBrawdzw rozmiar w Narzedziach ad-
ministracyjnych w Panelu sterowania

kupujemy, tym bardziej znaczaca réznica
bedzie miedzy pojemnoscia podawana

a rzeczywista. W przypadku napedu 500 GB
stracimy az 35 GB.

1 Jak producenci licza pojemnosé

Wynik
=1073 miliony bajtow
=1048 milionow bajtow
=1024 miliony bajtow
=1000 milionéw bajtow

Pojemnos¢ DVD
4614 milionow bajtow = 4,3 GB
/4614 milionow bajtow = 4,4 GB™y
4614 milionow bajtow = 4,5 GB '
£ 4614 miliondw bajtow = 4.6 GB./

Moc glosnikow m

peceta deklarujg ich wysoka moc -
100, 200 czy 500 watéw. Czy to mozliwe
w wypadku tak matych urzadzen?
Oczywiscie jest to oszustwo. Moc tanich
zestawoOw glosnikowych podawana jest jako

B ardzo czesto producenci gto$nikéw do

T "
A el

kino domowe
350-600 W

zestaw Hi-Fi
200-300W

kia wieza

komputerowe
0-20W

glosniki 2-5W

PMPO (ang. peak
momentary per-
formance out-
put). Jest to war-
to$¢ okreslajaca
moc szczytowa w bardzo
krétkim czasie (na przy-
kiad jednej milisekundy).
Nie istnieje jednoznacz-

na metoda
pomiaru tego
parametru,
dlatego tez
nie moze by¢
ON Wyznacz-
nikiem rze-

ma kncert
okoto 1000 W

Cyfrowy :
zg;m dziata | 7"

a pudetkach tanich cyfréwek (i komoé-
N rek z wbudowanymi aparatami) cze-
sto znajdziemy informacje o bardzo
duzym zoomie - z dopiskiem, ze chodzi
o zoom cyfrowy (ang. digital zoom). Czy to
rozwiazanie pozwala robi¢ dobre zdjecia
z duzej odlegtosci?

+ Dhiektyw
* Ohisktyw Slympus
* Ogniskowa min. (ekw, dla
38
35
. X
Ogniskowa max, (ekw, dla 35 114
rnrn )
* Zoom optyczny =3
* Zoom cyFrowy‘] x4

Zakres cyfrowego zoomu Y jest absolutnie bez znaczenia
dla uzytkownika, to tylko sztuczka marketingowa

Niestety, wielu niedos§wiadczonych foto-
graféw nie zdaje sobie sprawy, ze zoom cy-
frowy to nic innego, e T=——.
jak programowe po- |
wiekszenie fragmentu
obrazu do rozmiaru
Kklatki. Efektem dziata-|
nia zoomu cyfrowego
jest zwiekszenie rozmiaru
obrazu kosztem jakosci - na zdjeciu pojawia-
ja sie duze piksele. Jedynym parametrem
okreslajacym mozliwo$¢ regulacji ognisko-
wej jest zoom optyczny, ktdry rzeczywiscie
zmienia parametry obiektywu.

oryginat

zoom optyczny  zoom cyfrowy

czywistej mocy zestawu glosniko-
wego. Moc ta ma znaczenie tylko
marketingowe, nie techniczne.

Przyktadem uzywania PMPO
w celach marketingowych s3 gtos-
niki SAMBA plus @. Jak wynika ze
specyfikacji, te kolumny wysokosci
20 centymetréw powinny mie¢
_, moc 180 W. Aby zapewni¢ taka moc
muzycznq, zestaw musi pobieraé
tego samego rzedu (nawet nieco wieksza) moc
elektryczng z sieci. Podczas testow Eksperta,
przy pokretle glosnosci ustawionym na mak-
simum, gloéniki pobieraly 3 W. Oznacza to,
Ze MOoC muzyczna jest jeszcze mniejsza, a da-
ne producenta nierzetelne.

Kupujac glosnik, zwracajmy wiec uwage
nie na PMPO, ale na moc skuteczna (RMS).
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Superszybkie ekrany LCD {2

ednym z eksponowa-
J nych parametréw mo-

nitoréw LCD jest czas
reakcji matrycy. Parametr
ten odpowiada za wyrazne
wys$wietlanie szybko zmie-
niajgcych sie obrazoéw (fil-
moéw, gier). Pojawily sie juz

nawet monitory o czasie reakcji

2 milisekundy i szybsze. Czy te
parametry sg prawdziwe?

Fralte £ 180088

Teoretycznie w chwili obecnej
technologia wytwarzania najpo-

OBALAMY KOMPUTEROWE MITY

pozwala | oxzpert
na osiggniecie czasu
reakcji matrycy oko-
o 6 milisekund. Aby
to sprawdzié, Eks-
li-l" B pert przeprowadzit
| lest monitora
ilyama 1900S-B2 @
(deklarowana szybkos¢
reakcji matrycy 2 ms).
Zmierzony czas reakcji wyniost
5,2 ms. Skad wziely sie dane po-
ducenta? Obliczono je, postugu-

Wiecej megapikseli
to lepszy aparat

upujac cyfréwke, wiele
0s6b zwraca uwage przede
wszystkim na rozdzielczo$é

matrycy. Jest to wazny para-
metr, jednak do wykonania od-

dzielczosci elementy §wiattoczu-
le sa mniejsze i blizej siebie uto-
zone - sprzyja to powstawaniu
na zdjeciach cyfrowego szumu.
Efekt ten mozna zaobserwowac
przy robieniu fotek z duzym
ustawieniem ISO przy stabym
oswietleniu. Dla jakosci zdjecia
duze znaczenie ma takze jasnosé
obiektywu. Niestety, pod tym
wzgledem nowe modele wypada-

pularniejszych matryc LCD - TN,
1 Jak mierza producenci

jac sig sztuczka @. ja coraz gorzej.

1 Matryca aodbitka

bitek w popularnych formatach
wystarczy juz aparat z matryca

P rzytjm”lj)e LIS rlfalkcji m.it“:cy 9CZS 5,2 ms 5 megapikseli ®. Nowsze mode-  Format Minimalna wielkosé
potrzehily fa zmiane Koloru pikseta  czar- [ le, z wieksza matryca, to tylko  odbitki(cm) | matrycy (Mpix)
nego na biaty i z powrotem @. Tymczasempro- - chwyt marketingowy ' 93 2 Mpix
AN ie 0] (ang.l Producenci zwie;ksiaj ac liczbe i 10x15 3 Mpix
Gray to Gray, szary do szarego) @. W tym tescie - Dikaali v novx;ych modelach cv- | 13118 4 Mpix
mozna dowolnie wybra¢ dwa odcienie szaro$ci - fréwek. ni iekszaia iei tfy L>15x21 5 Mpix
czas potrzebny na przejscie miedzy tymi kolora- —_—) rowe ,hme pox./v1e;) szaqu Jey - Q- 18x04 6 Mpix
mi st krétszy. 2ms zycznych rozmiaréw. W przypa |
ku matych matryc o duzej roz- 20130 7 Mpix

Komputer a zdrowie

K omputery osobiste i urzgdzenia elek- wiek sie udamy, mamy w kieszeni telefon

komérkowy, a w dtuzsze wyprawy zabiera-
my ze sobg komputer przenosny. Ekspert

sprawdzit, czy plotki o niekorzystnym
wplywie urzadzen elektronicznych na na-
sze zdrowie sa prawdziwe.

troniczne staty sie naszymi nieroziacz-
nymi towarzyszami zycia. Gdziekol-

Rak od komorki Laptop na kolanach

stacja nadawcza

d momentu pojawienia sie
o komorek naukowcy zasta-

nawiali sie, czy moga one
powodowac raka (guza mozgu)

Ich obawy wiazaly sie z promie-
niowaniem elektromagnetycz-

energia odbierana o
przez stacjg nadawcza  energia nienakierowana

na stacje nadawcza

LY
N

energia emitowana blisko glowy

nym, ktére emituje telefon

trzymany blisko gltowy.
Naukowcy z londyniskiego In-

stitute of Cancer Research po

gotrwale korzystanie
z telefonu komorko-
wego powodowato raka mézgu.
Ten raport jest sprzeczny
z wezesniejszymi badaniami
szwedzkich specjalistow, ktorzy
Swoja teorie oparli na odlegto-
$ci aparatu od stacji bazowej.
Ich zdaniem mieszkanicy przed-
mies¢ sg narazeni na wieksze
promieniowanie, gdyz telefon
komoérkowy musi wysytaé
znacznie silniejszy sygnat do
stacji, by uzyskac lub podtrzy-
mac polaczenie.

1 Badanie w liczbach

B adania Institute of Cancer Research
nad wptywem komorek na zdrowie:
® dotyczyly ludzi z 13 krajow,

""""""" > @ wérod uczestnikow eksperymentu

wniosku, ze komérki nie powo-
duja raka. Zdaniem profesor
McKinney z Uniwersytetu

w Leeds, badacze nie znaleZli
zadnych dowodéw na to, by dhu-
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znalazo sig 966 os6b z guzem mozgu
i 1716 osob zdrowych,

® kazdemu z uczestnikow zadano trzy pyta-
nia: o intensywno$¢ korzystania z komorki,
liczbe potaczen dziennie i model telefonu.

powoduje bezptodnos¢ z

iele os6b lubi pracowaé
w z laptopem na kolanach.
Ostatnio pojawity sie

glosy, ze u mezczyzn
moze to powodowaéd
bezptodnosé. Co na to
specjalisci?

Zdaniem badaczy
z Uniwersytetu Stanu
Nowy Jork, mezczyz-
ni pracujacy kilka go-
dzin dziennie z lapto-
pem potozonym na ko-
lanach rzeczywiscie @ ry-
zykuja bezptodnosé. Spod
notebookow jest bowiem
zazwyczaj nagrzany, co
moze powodowac wzrost
temperatury jader. Dodatkowo
zlaczone kolana réwniez
zwigkszaja cieptote moszny.

Badania przeprowadzone
na 29 ochotnikach w wieku od 21
do 35 lat wykazaly, ze samo trzy-
manie zlaczonych ndg przez go-

onspert

dzine powoduje wzrost tempera-
tury prawie o 2,1 stopnia Celsju-
sza, obecnos$¢ komputera zwiek-
sza ja o dodatkowe 0,7 stopnia.

Zdaniem Yefima Sheynkina,
kierownika zespotu badawcze-
go, problem z komputerami
przeno$nymi jest bardzo po-
wazny. Nauko-
wiec twierdzi,
ze cate pokole-
nie mezczyzn,
ktoére intensywnie
uzywa laptopéw,
moze, w wyniku
nagrzewania
narzadow roz-
rodczych, na-
razié sie
na nie-
bezpieczenistwo bezptodnosci.
Wiecej informacji na temat
przeprowadzonych badan znaj-
dziemy na stronie magazynu
Human Reproduction [ ].



Pecetowe uprzedzenia

stosunku do niektérych rozwigzan
iurzadzen, uzytkownicy pecetéw by-
waja po prostu uprzedzeni. Na podsta-

wie zastyszanej opinii lub juz nieaktualnych
informacji stanowczo odrzucaja jakies$ roz-

wiazanie. Na przykiad nie chca stosowa¢ alu-
miniowych radiatoréw (bo stabo chtodza) czy
krytykuja Windows Vista (bo wymaga nowe-
go mocnego komputera). Czy te uprzedzenia

maja racjonalne podstawy?

Miedz wydajniejsza od aluminium

dla procesoréw i GPU wykonane

z miedzi bijg na glowe wydajnoscia
swoje aluminiowe odpowiedniki. Produ-
cenci miedzianych radiatoréw bardzo
mocno promuja o wiele drozsze i ciezsze
od aluminiowych urzadzenia miedziane.
A jak jest naprawde?

0 biegowa opinia méwi, ze radiatory

1 Aluminium kontra miedz

Pentagram Freezone

Pentagram Freezone

Ekspert sprawdzit, czy na-
prawde warto inwestowaé
w drozsza miedz, czy lepiej po-
zostaé przy aluminium. Prze-
testowano identyczne radiato-
ry, rézniace sie wylacznie metalem, z kto-
rego zostaly wykonane (cho¢ podstawka
w obydwu modelach jest z miedzi). Do te-
stow Ekspert uzyt uktadow chto-
dzacych Pentagram Freezone
NXC-100 Cu i AL. Zostaly one za-
montowane na CPU Core 2 Duo
E6400.

Jak widaé, wyniki uzyskane
przez obydwa urzadzenia réznig
__sie minimalnie ®. Model mie-
" dziany redukuje wzrost tempe-

Model ratury tylko o 2 stopnie Celsju-
NXC-100 Al NXC-100 Cu sza, a kosztuje 55 ztotych wie-
Temperatura procesora 39°C 37°C cej. Zdaniem Eksperta, jezeli
pod obciazeniem nie planujemy bardzo mocno
Waga 286 gramow 685 gramow podkrecaé naszego CPU, to nie
Cena 2] zotych 82zote ma sensu inwestowaé w miedz.

MP3 brzmi gorzej od muzyki z CD

format MP3, wielu mito$nikéw muzyki

skarzy sie na stabg jako$¢ dzwieku zapi-
sanego w tym formacie. Uwazaja oni, ze je-
§li juz muzyka ma by¢ odtwarzana z cyfro-
wa jakos$cia, to znacznie lepiej stucha sie
piosenek nagranych na oryginalnym krazku

P omimo zawrotnej kariery, jaka zrobit
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ny bitrate 192-224 kbps kodowa-
ny kodekiem Lame MP3 Encoder
w wersji 1.32) i sprawdzit stuch

redakcyjnych kolegéw. Na dzie-

sie¢ os6b, ktorym puszczono na ﬁ i
stuchawkach firmy Sennheiser HD 555 wer-
sje z CD i MP3, piec os6b poprawnie rozpo-
znalo wersje ory-
ginalna, ktéra
uznalo za lepiej
brzmiaca. Pozo-
stali albo nie
mogli wychwycié
r6znicy, albo
twierdzili, ze
wersja MP3
brzmi lepiej.
Wynika z tego,
Ze popularne MP3
dla polowy z nas
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usitowali rozrozni¢ jakosc CD od MP3

CD. Stabsza jakos¢ muzyki mp3 spowodowa-

na jest zastosowaniem stratnej kompresji,

czyli wyeliminowaniem dzwiekéw, ktérych

przecietne ludzkie ucho teoretycznie ma nie

wychwytywac. A jak jest naprawde?
Ekspert przeprowadzit redakcyjny test

i stworzyt plik MP3 wysokiej jako$ci (zmien-

nie rézni sie ni-
czym w poréwnaniu z oryginalna ptytg CD.
Bardziej wymagajacym stuchaczom EKspert
zaleca podczas tworzenia plikéw MP3 usta-
wienie bitrate nawet na 320 kbps. Jezeli na-
dal beda uwazac, ze jako$¢ nie jest zadowala-
jaca, to Ekspert gratuluje doskonalego stu-
chu i poleca formaty kompresji bezstratnej.

Kosmiczne
wymagania
Visty

edlug opinii wielu internautéw, no-
w wy system Microsoftu ma zabéjcze

wymagania. Ekspert sprawdzit, czy
Vista faktycznie potrzebuje mocnego peceta.

Ekspert przeprowadzit test. Na tanim pe-

cecie Geo PC (cena 1500 ztotych, szczegélowa
specyfikacja na stronie [ ]) zainstalowano
Windows Vista. Bez problemu udato sie uru-
chomic¢ nowy system. Pecet zostat przez Viste
oceniony na @. To catkiem niezly wynik jak
na komputer za tak przystepng cene.

Shefarirab Fron
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Naislabs'ﬁym sktadnikiem testowanego Geo PC okazata siﬁ pa-
mie¢ RAM. Do plynnej pracy Visty potrzebny jest 1 GB RAM-u

e diyrh gl dyves

Tym, ktorzy chca sprawdzic swoéj kompu-
ter bez instalowania Visty, Ekspert poleca
program Windows Vista Upgrade Advisor [ .
Aplikacja sprawdzi pecet pod katem wyma-
gan z nowym systemem. Wystarczy zainsta-
lowac narzedzie i rozpoczaé skanowanie. Na
koniec program poinformuje, czy nasz kom-
puter podota wymaganiom Visty @

et e O
H

S Ha bym komputarze mozna
Windows Vista

Jezeli chcemy szybciej sprawdzié, czy
nasz wystuzony pecet uruchomi system,
mozna przeskanowac go za pomoca
aplikacji internetowej. Wystarczy wejs¢ na
strone [ | i kliknaé na odno$nik
ETRTILUTEERN. Po chwili witryna wy-
Swietli wyniki i zasugeruje, jakie podze-
spolty powinni$my wymienié.

Zdaniem Eksperta Vista nie ma bardzo
duzych wymagan @ i uruchomimy ja na-
wet na starych komputerach. Nalezy jed- |
nak pamietac, ze im stabsze podzespoty, i
tym system bedzie dzialat wolniej. KD = !

@ procesor z zegarem co najmniej 800 MHz
@ pamie¢ RAM 512 MB
@ karta graficzna obstugujaca DirectX 9

Adresy WWW:

[] http://humrep.oxfordjournals.org/cgi/content/full/20/2/452
[_] http://sklep.komputronik.pl/pelny.php?id=35520

["] http://go.microsoft.com/fwlink/?linkid=65926&clcid=0x409
[] http://reviews.cnet.com/4520-3672_7-6671810-1.html
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Jak zmieni¢ Windows XP w Viste
Modyfikacja wygladu Windows XP & 29
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Zanim kupimy Viste, mozemy na XP przetestowac, jak wygladaja
i dziatajq nowe narzedzia. Warto sprobowaé, to nic nie kosztuje

ojawienie sie Windows Vista nie jest

dla pokaZnej rzeszy uzytkownikéw wy-

starczajacym powodem do rozstania ze

sprawdzonym Windows XP. Wielu
znas odktada decyzje o zmianie systemu do
czasu powaznej modernizacji komputera lub
zakupu nowego peceta. Watpliwosci budzg
takze problemy z funkcjonowaniem niekt6-
rych aplikacji i dostepnoscig sterownikéw,
zwtlaszcza do starszych urzadzen

Jeszcze poczekam

Krzysztof Kowalski

autor

isty szybko nie kupig. Tym bardziej ze nie wiem, czy nie zmienig
CPU na 64-hitowy — a wtedy bede potrzehowat tez 64-bitowej

Visty. Z ciekawosci siggnatem po pakiety zmieniajace wyglad systemu.
Sprawdzitem Vista Transformation Pack oraz Vista Inspirant. Okazalo
sig, ze ten pierwszy daje zdecydowanie lepsze rezultaty. A po doinstalo-
waniu kilku dodatkowych narzedzi moj system rzeczywiscie zaczat wy-
gladaé jak Vista... i rownie wolno dziatac. Wniosek? Mozemy upodab-
nia¢ XP do Visty, ale nalezy uwazac z liczbg instalowanych dodatkow.
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(patrz Ekspert 1/2007). Nie bez znaczenia po-
zostaje réwniez konieczno$¢ wydania kilkuset
ztotych w celu nabycia Visty.

Decydujac sie na dalsze uzywanie Windows
XP, mozemy jednak skorzystac z niektérych
rozwigzan i narzedzi dostepnych w Viscie.
Ekspert pokaze, jak upodobni¢ Windows XP
do Visty zaréwno pod wzgledem wygladu, jak
i dostepnych narzedzi i funkcji. Warto przy
tym zwrdcié uwage na fakt, iz wszelkie zmia-
ny przeprowadzimy bez koniecznosci wyda-
nia nawet ztotdwki,

Vista nieunikniona

Jednak dzieki poradom zgromadzonym
w tym artykule uzyskamy Viste za darmo.
W naszym XP nadal bedzie brakowa¢ niekté-
rych elementéw Visty. Na przyktad najnow-
sza wersja bibliotek DirectX wykorzystywa-
nych przez gry jest dostepna wylgcznie w naj-
nowszym systemie Microsoftu. Pierwsze ty-
tuly wspierajgce DirectX 10 powinny pojawic
sie w drugiej potowie roku. Bedg one stano-
wily powazna zachete do zmiany systemu.

Moje
dasumenty

o=

M kompubes

T

Moje miejsca
SECiowe

Internet
Explorer

Przemaluj XP na Viste

1 Mniejsza wydajnosé

kspert sprawdzit, czy zmiana wygladu systemu Windows
XPiwzbogacenie go o dodatkowe narzedzia wptywaja
w istotny sposob na jego wydajno$¢. Poréwnane zostaty czasy
uruchamiania systemu przed i po wprowadzeniu zmian, a takze
poziom uzycia pamigci RAM. Zmiany sa doS¢ powazne @,co
potwierdza konieczno$¢ rozwaznego wyboru instalowanych do-
datkow w przypadku korzystania z wolnego komputera.
Aby przerobi¢ XP na Vista, powinnismy mie¢ wydajny kom-
puter z szybkim CPU i przynajmniej 512 MB RAM oraz nowo-
czesna karte graficzna obstugujaca DirectX 9.1c.

1 Modyfikacje a wydajnosé

Po wprowadze-
modyfikacja (niuzmian
Obciazenie pamigci RAM {150 MB 292 MB
Czas tadowania systemu |1 min 15 sek. 1min 45 sek.

Bardzo prawdopodobne jest takze wyda-
wanie przez niezaleznych producentéw
r6znego rodzaju aplikacji, funkcjonujgcych
wylacznie pod kontrolg Visty. Nalezy tez
pamietad, iz interfejs w Viscie jest bardziej
spdjny i lepiej zintegrowany z systemem
niz w przypadku Windows XP usprawnio-
nego metodami przedstawionymi w tym
artykule.




Sidebar

Windows XP B Windows XP

po modyfikacji

sty zrealizujemy, korzystajac z dostep-

nego za darmo pakietu Vista Transfor-
mation Pack 6.0 [ |. Pozwala on na zmiane
wygladu pulpitu, okien, ikon oraz dodaje
do XP kilka nowych funkcji. Poddany meta-

P roces upodabniania Windows XP do Vi-

Windows XP

Windows
po modyfikacji § Vi

1 Kopia systemu

P rezentowane modyfikacje dos¢ mocno ingeruja w system
operacyjny i w skrajnym przypadku moga doprowadzic do je-
go uszkodzenia. Przed przystapieniem do modyfikowania Windows
XP warto wykona¢ punkt przywracania sytemu oraz kopie bezpie-
czenstwa systemu, na przyktad poprzez zapisanie obrazu systemo-
wej partycji. Zalecane jest rowniez przygotowanie na CD lub DVD
kopii waznych danych przechowywanych na dysku twardym.

morfozie Windows XP stanie sie bliZzniaczo
podobny do swego nastepcy. Zagladajac

Okno systemu

IMij komputer

Windows XP po modyfikacji

do ramki @, mozemy sie przekona¢, ze po-
szczegllne elementy interfejsu stajg sie
identyczne lub bardzo podobne do tych

z Windows Vista.

Instalacja Vista Transformation Pack

Vista Transformation Pack nalezy wy-
taczyé wszelkie programy dziatajace
w tle. W szczeg6lnosci dotyczy to aplikacji
antywirusowych, zwalczajacych spam i za-
pér ogniowych.

B yisia Tranvtssmailen Pack

P rzed rozpoczeciem instalacji pakietu

This shalogy il et vou et et el vt LE For "Warchewns Vika bk

¥y vainh 1 thange tase settings, vou red be uresll Vats Traesfomsstion Pach ad
rwiraball argain. ¥y recorenand b rasiores angrsd fles Sefore contiras.

. '—]meu g o astdonan butten fesk

Uruchamiamy program instalacyjny.

W kolejnych oknach klikamy na przycisk
az do momentu, gdy musimy podjaé
decyzje o zmodyfikowaniu plikéw systemo-
wych. Wybieramy @ i klikamy na [Blext =],

Wehers do ywou et boospply Visks LI branef ormaston bo?

1
W zalez- e ) P ol Wiz LI Trangiomution (o gestes
nOéCi Od Apphy Vista LT translomistion Lo selup [les
posiadanego monitora
wybieramy tryb normalny < ternalscreen (4:3)

lub szerokoekranowy @----i | =#de sxeen 1)

Screen resohution

W trzech kolej nych oknach wybieramy

dyfikacji (aby osqgnqc najlepszy efekt, za-
znaczamy wszystkie). Klikamy na [Mext >,
a nastepnie na | m]. Wybieramy styl

[@vista] i klikamy na [oK].

Program wys$wietla komunikat o pomysl-

nym zakoriczeniu transformacji. Klikamy
na i[9K]. Pecet zostaje zrestartowany.
Klikamy prawym przyciskiem myszy na pul-
pit i wybieramy [whasciwosci]. Na zakladce [yglad]

jac sng do Visty.
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i kontynuujemy. Nastepnie wybieramy
\@I wank to perform system files transforming\ i klil(amy

na [Hest »|,

8 Ly Windowt
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Tapeta 4 Vlsty

P o zainstalowaniu pakietu Vista Trans-

formation Pack 6 w systemie dostepne

sa nowe tapety znane z Visty. Ekspert
pokaze, jak wybrac jedna z nich, aby jesz-
cze bardziej upodobnié XP do Visty.

Prawym przyciskiem myszy klikamy na
pulpit i wybieramy |#iasciwosci |, Klikamy

ERE e TR S
<

BTSRRI S
Wik Wi Bage

Eoomiar caonii

na zaktadke [Pulpit], Z listy tet ® wybieramy
tapety, ktérych nazwy zaczynaja sie od
(s3 to tapety z Visty).

Cdy spodoba nam sie tapeta prezento- |

wana w oknie podgladu @, potwierdza-
my wybér, klikajac na [2K]. H
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ZMIENIAMY WINDOWS XP W VISTE

Przezroczyste okna

ryzujacych interfejs uzytkownika

w Windows Vista, jest przezroczysto$¢
okien. Efekt ten mozemy uzyskaé w Win-
dows XP @, korzystajac z programu Glass2k,

J ednym z nowych elementéw, charakte-

dostepnego na stronie | |.

Instalujemy program. Gdy
. =k proces sie zakorczy, otwiera
! sie okno aplikacji. Klikamy na
E niego prawym przyciskiem
i myszy.

Rozwija sie menu, z ktérego
wybieramy poziom przezro-

czystoéci ®. Nastepnie wybieramy
[Save] aby wprowadzi¢ ustawienia.

:
1
Mo GlassEllect | | |
!
1

OnTop Saws

Cabinef/Class

Z miany ustawien mozemy réwniez dokonac w dowolnej
chwili, korzystajac z kombinacji klawiszy

i klawisza liczby - gdzie (0] oznacza brak przezroczystosci,
a [9] najwigkszy poziom przezroczystosci.

1 Stare ikony

J esli po zainstalowaniu pakietu wyglad ikon systemowych
nie ulegt zmianie, otwieramy | EREE ST

i klikamy na| ‘25 Dodaj lub usuri programy|, Na liscie progra-
mow wskazujemy[ 2 Vista Transformation Pack 6.0]

i Klikamy na[Zmi=n/Usuri . W nowym oknie wybieramy @

i klikamy na[2x ] |
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Dodatkowe narzedzia

na ptycie Eksperta), sprawimy, ze szereg

funkcji znanych z Visty stanie sie dostep-
nych w Windows XP. Warto doda¢, iz czes¢
programoéw jest dostepna w wersjach dla obu

I nstalujac dodatkowe narzedzia (dolaczone

systemow - s3 to te same aplikacje. Dotyczy
to takich programéw, jak Internet Explorer 7,
Windows Media Player 11 czy Windows De-
fender. W pozostatych przypadkach siegamy
po aplikacje o zblizonej funkcjonalnosci.

Internet Explorer 7

zaprojektowana dla Visty, ale mozemy
ja tez zainstalowaé w Windows XP. I we-
dlug Eksperta naprawde warto to zrobic.
Przegladarka zapewnia wreszcie mozliwos¢
przegladania stron w zakladkach @. Ulatwia

At ]

S i6dma wersja Internet Explorera zostata

© przegladanie stron w kartach

to szybki dostep © ochrona przed phishingiem
do witryn © obstuga kanatow RSS
izmniejsza liczbe © rozbudowany modut wydruku
otwartych okien

(i zarazem obcigzenie systemu). Karty moga
by¢ grupowane i zapisywane w Ulubionych,

a tym samym otwierane za pomoca
jednego klikniecia przycisku my-
szy. Usprawniono réwniez interfejs
uzytkownika, zwiekszajac prze-
strzen przeznaczona do wyswietla-
nia stron WWW, Dodano takze na-
1zedzia do powiekszania zawartosci
stron i wyszukiwania informacji
bez koniecznos$ci otwierania gtow-
nej strony wyszukiwarki. Warto
wspomnie¢ o obstudze kanatéw
RSS, mechanizmach chroniacych
przed phishingiem i latwym doste-
pie do funkcji umozliwiajacych
szybkie usuniecie informacji gro-

W Internet Explorerze 7 mozemy
stron, weiskajac kombinacje

Swietli¢ miniaturki otwartych
iy ’

madzonych na dysku twardym
podczas przegladania stron WWW.

Windows Media
Player 11

ista zostala
wyposazona
W nowa wer-

@ usprawniony interfejs uzytkownika
© fatwy dostep do plikow

sje Windows Me- ©wyeod hronizaci

. ~ wygodna synchronizacja
dia Playera . ale‘ z przeno$nymi odtwarzaczami
te sama aplikacje

mozemy mie¢ tez w XP. Nowa odstona odtwa-
rzacza @ plikéw multimedialnych zawiera

wiele zmian w interfejsie uzytkownika. Jest
on bardziej uporzagdkowany i zapewnia ta-
twiejszy dostep do poszczegdlnych funkcji.
Pod wzgledem wizualnym program zostat do-
stosowany do wygladu Visty.

W nowym Media Playerze usprawniono
mechanizmy zwigzane z obstuga biblioteki
plikéw muzycznych i list odtwarzanych utwo-
réw. Wygodniejsze w uzytkowaniu s3 tez na-
rzedzia odpowiedzialne za synchronizacje pli-
kéw z przeno$nymi odtwarzaczami.

Windows Defender

indows Defender dla XP jest niestety
dostepny tylko w angielskiej wersji

jezykowej ®. Mimo to warto go zain-

stalowa¢ - podobnie jak w Viscie, zapewnia
bardzo skuteczng ochrone systemu przed
szkodliwymi aplikacjami.

Defender dziala w tle, monitorujac system
iblokujac dostep do niego programom szpie-
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gujacym i innego
rodzaju szkodni-
kom. Do wykry-

© ochrona przed szkodliwymi

programami wania zagrozen
© automatyczna aktualizacja wykorzystuje au-

b.a : defreci - tomatycznie ak-
© sie¢ SpyNet wspierajaca l b

wykrywanie szkodnikow tualizowane bazy

definicji. Proces
pelnego skanowania systemu moze by¢ uru-
chamiany zaréwno na zadanie uzytkownika,
jak i w ramach ustalonego harmonogramu.




Wyszuklwame plikow i danych

Windows
Vista poja-
wit sie no-

wy program shu-
z3cy do przeszu-
kiwania plikéw i informacji na dysku pece-
ta. Nosi on nazwe Wyszukiwanie z pulpitu

systemu Windows - i co wazne, jest dostep-

© szybkie wyszukiwanie informacii

© wybor folderow objetych
indeksowaniem

vayrnik i vy Windomes
Wizl

§ roea grieea prog e inkew Eoplore
| Progens Inbamet Eugiorer 7 — Tagrarsswny |
FE i E e

i £updcass hap doudatide

B PEH 2 plorr

ny takze dla Windows XP @®. Wersja 3.0 za-
mieszczona na ptycie Eksperta zawiera te
same mechanizmy co narzedzie wbudowa-
ne w Windows Vista.

Dzialanie wersji aplikacji dla obydwu
systemoéw jest identyczne. Po zainstalowa-
niu programu na pasku zadan pojawia sie

matach (ponad 200). Poza popularnymi for-
matami dokumentéw przeszukiwana jest
zawarto$¢ skrzynki pocztowej, historii od-
wiedzonych witryn.

Przy pierwszym uruchomieniu program

nowe okno @, w ktérym mozemy wprowa-
dzi¢ zapytanie do wyszukiwarki. Przeszuki-
wanie zasoboéw przez program opiera sie na
indeksowaniu dokumentéw w wielu for-

dos¢ mocno obcigza system ze wzgledu na
konieczno$¢ utworzenia indeksu. PéZniej
biezace indeksowanie nowych danych
izmian jest praktycznie nieodczuwalne.

Przegladarka grafik i zdjeé

© organizowanie kolekcji zdje¢

Windows
Vista
znajdzie-

my przydane na- :nar_zle_dzifi’edgcy{ne _—
rzedzie do prze- w?étg:g:(c}ig oSLepRiani S

gladania zdjeé
i obrazkéw. Program Galeria zdjeé Windows
(Windows Photo Gallery) ® dziala szybko

strony [_]) to rozbudowana przegladarka pli-
kéw graficznych. Program umozliwia organi-
zowanie zdje¢ zgromadzonych na dysku twar-
dym. Dostarcza narzedzia edycyjne, za pomo-
cg ktérych mozna dodawaé do fotografii roz-
nego rodzaju efekty. Ulatwia udostepnianie
zdje¢ w internecie. Korzystajac z Picasy, stwo-
rzymy takze pokazy slajdéw oraz przygotuje-

i pozwala wygodnie przeglada¢é fotografie.
Na szczescie istnieje podobna aplikacja dla
Windows XP. Google Picasa ® (do pobrania ze

Google Plcasa —

[

I‘N

my plyty CD lub DVD zawierajace fotografie.
Wazna zaletg programu jest bardzo szybkie
dzialanie i indeksowanie zdjec.

Galeria zdje¢ w Windows Vista

Sidebar

o0 zainstalowaniu
P Vista Transforma-

tion Pack na ekra-
nie pojawia sie wcho-
dzacy w sktad pakietu sidebar, podobny
do tego z Windows Vista. Jednak warto roz-
wazy¢ mozliwo$¢ skorzystania z lepszej apli-
kacji - Desktop Sidebar @. Ten program do-
daje do systemu panel, na ktérym moz-
na gromadzi¢ tak uzyteczne elementy, jak
zegar, wskaznik zajetosci procesora i pamie-
ci RAM, czytnik kanatéw RSS czy prognoza
pogody 0. Atutem programu ]est mozllwosc

© szybki i wygodny dostep
do uzytecznych narzedzi

© duzo dostepnych
rozszerzen

O mozliwos¢ stosowania skorek

Lepsze przetaczanie

Windows Vista podczas przelaczania
w aplikacji kombinacjg klawiszy

wyswietla sie efektowne okno podgla-
du @. Pomaga ono wybrac potrzebne okno

© podglad zawartosci okien
podczas przetaczania aplikacii

nalezy zainstalo-
wac przygotowane przez Microsoft narzedzie
Alt-Tab Task Switcher. Umozliwia on wyswiet-
lanie podgladu zawartosci okien podczas
przelaczania aplikacji @. KK =

Okno przelaczania rroﬁramow po zastoso-
waniu programu Alt-Tab Task Switcher

Okno przefaczania programow
w Windows Vista

E‘
O SR T ee—

Przetaczanie w 3D

Windows Vista
okna i ikony mo-
zemy dowolnie

przesuwac, powiekszac,
a takze obracaé. Jednak
podobna funkcje mozemy mie¢ tez w XP. Do
przetaczania aplikacji w trybie 3D mozna uzy¢
platnego programu TopDesk @®. Dodatkowo
aplikacja utatwia szybkie uzyskiwanie doste-
pu do pulpitu oraz ukladanie otwartych okien
obok siebie na dostepnej powierzchni pulpitu.

O grupowanie okien
© wyswietlanie okien w widoku 3D

Adresy WWW:

[] wwwwindowsxlive.net/?p=361

[ www.chime.tv/products/glass2k.shtm
[] http://picasa.google.com
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Indeks

Poznajemy obiekty ProBoolean

Realistyczne Swiatlo dzienne

Lepsze ubrania i tkaniny

Dostosowujemy interfejs Maya 3D
Nowe narzedzia Edit Poly
_Automatyzujemy pracew Maya3D [ 33
|

o

Przyktadowe animacje
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Pliki projektu

FOT.: SCREEN DVD/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ettt s
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GRAFIKA 3D: MAYA 3D | 3DS MAX

____‘...__._ . . o m—

Jasna strona 3D

Mozliwosci kreaciji, ktore daje nam grafika tréjwymiarowa, s niemal nieograniczone. Trzeba
tylko umiejetnie z nich korzysta¢. Dzieki wskazéwkom Eksperta bedzie to naprawde proste

worzenie grafiki 3D to dziedzina tak
wszechstronna i skomplikowana, ze
mozna poznawac ja latami - i wcigz
nie wiedzie¢ wszystkiego. Ale bez
obaw -z porad Eksperta dowiemy sie wszyst-
kiego, co jest potrzebne poczatkujacym
oraz Srednio zaawansowanym grafikom.
Tym razem w artykule znajdziemy porady
odnoszace sie do aplikacji 3ds max 9 oraz
Maya 7/8. Przekonajmy sie, jakie sekrety
skrywaja te aplikacje.

Dlaczego 3D

dr inz. Marcin Dziomdziora

irma Autodesk stata sig jakis czas temu quasi-monopolista na ryn-
ku aplikacii do tworzenia grafiki 3D. Producent stat si¢ bowiem
wiascicielem dwdch najlepszych programéw 3D - 3ds max oraz
Maya 3D. Na szczescie nie ucierpiata na tym jakosé tych aplikacji. Aby
sig o tym przekonac, wystarczy zapoznac sie z poradami opisanymi
w tym artykule. Przekonamy sig, jak ciekawe efekty mozna osiagnac
dzigki narzedziom w obydwu aplikacjach.
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Lot {lvC]
3ds max 9 ‘ﬁ

taczenie dla zaawansowanych

3ds max 9 dodano nowy rodzaj obiek-
w téw zlozonych ProBoolean. Stanowia

one rozwiniecie znanych z poprzed-
nich wersji 3ds max obiektéw Boolean.

Przypomnijmy — Boolean to obiekty po-

wstale ze zlozenia dwéch elementéw sceny.
Wada tradycyjnych obiektow
Boolean bylo ograniczenie
ztozenia do jedynie dwéch
obiektéw, jak réwniez to, iz
powstaly obiekt wypadkowy
nie zachowywat materiatu
obiektéw sktadowych @. Pro-
blem ten wyeliminowano
w ProBoolean @;--------------;

Na ptycie Eksperta w dzia-
le Z czasopisma odnajduje-

efekt dzilania Bolean efekt dziatania ProBolean

gotowe sceny z programoéw 3D. Rozpakowu-
jemy zbiér na dysk. Otwieramy plik

[E] proboolean.max], Scena zawiera kilka przeci-
najacych sie obiektéw w réznych kolorach.
Kazdy z nich pokryty jest odmiennym ma-
teriatem. Wykonajmy wstepny rendering

my archiwum zawierajgce




FOTIOMN
3dsmax ==
natezeniu o§wietlenia. Aby przywréci¢ oknu

) 4 ] u d . 1 d, . pyp— ,7'
Mental Ray - swiatio dzienne ey 1 sposts wiiacle

o$wietlenia w oknie widoku sceny. Jednak

edng z najwazniejszych nowosci w 3ds wistych Zrédet oswiet- | @ &% & | = % | gdy wykonamy rendering prébny, okaze sie,
J max 9 jest wprowadzenie w obstudze lenia, czyli zaréwek, [Frotomsn: =| | ze cale niebo ma czarna barwe. Postaramy

mental Ray §wiatta dziennego (Day- Swietléwek oraz §wiat- C R | sie teraz wyeliminowac¢ ten mankament,
light). Proces ten realizowany jest przy uzy- la dziennego @;-------- 1 )
ciu nowego systemu $wiatet fotometrycz- L»T.w Pord | Fies Port .
nych mr Sun i mr SKy. Naszym celem be- Umieszczamy teraz | Tagsi Loss  Foos Lnsss | ; g
dzie zastosowanie tegoz systemu o$wietlenia w naszej scenie fo- | Twgeliims | Fiesfiss
w scenie przygotowanej przez Eksperta. tometryczne storice. _ESSm | IESSke |

Klikamyna @. ELil s 4..’."_5!!1_;

Umieszczamy 1<ursor mMyszy w prawym gor-
lewy przycisk myszy i nie zwalrfl_a_.]_i_c_ go,
przesuwamy kursor myszy do lewego dolne-
go rogu okna ®. Zwalniamy lewy przycisk

myszy. Umie$ciliSmy w ten sposéb interpre-

Lo s ~ Biack geound:
Fowane przez Mer.\t.e}l Ray swiatto §loneczpe Zastosu— S e Mt - M
i dodatkowo ustaliliSmy kat padania promie- jemy za- T

Na plycie Eksperta w dziale Z czasopisma ni storica. implemen-

odnajdujemy archiwum zawierajgce goto- ; i [ towana w 3ds max 9 mape proceduralng mr
we sceny z programow 3D. Rozpakowujemy Physical Sky. Stanowi ona cze$¢ sktadowa
zbiér na dysk. Otwieramy plik [[E] gary.max| systemu $wiatla dziennego (Daylight), a jej
w 3ds max. Scena zawiera wymodelowany gléwnym przeznaczeniem jest emisja Swiatla
masyw gorski. Przechodzimy do okna widoku pochodzacego z nieba. Wciskamy klawisz [g].

“perspektywy ®. Wciskajac klawisz [, wyko-

nujemy wstepny rendering sceny @------------

Ekspert przygotowat scene tak, ze w proce-
sie renderingu domyslnie wykorzystywany

Uzyskalismy dostep do okna
CENTHIETEE. Klikamy na przy-

cisk ®. Otwiera sie kolejne okno, w ktérym

jest Mental Ray. Jednak na razie projekt jest wybieramy mape [ mr Physical Sky], i klikamy
stabo o$wietlony. Problem rozwigzemy, Przejdziemy teraz do modyfikacji Zrédta | na[OK]. W ten sposéb zastosowali§my oma-
ZAemT stosujac Daylight. Swiatla. Klik.arny na ikone Modify [#]. wiatnat mape, 0 czym éwiadczy réwniez
i P e W pole @ wpisujemy zmiana nazwy na przycisku na
DAY ROFES W panelu Create warto$é - Zmniej- i [Map #3 [mr Physical Sky ]|, Wykonujemy koricowy
[Standard e [“]klikamy na Szamy tym samym in- | Mg SO0 2 rendering sceny @-
i zakladke Lights =N tensywno$¢ Swiecenia ||| # Inwri fom m Sk \
| Zlisty rodzajéw $wia- | naszego storica (stan- Heze ol
TageiSpe | FueSpx ||| el ® wybieramy dardowe ustawienia . LA
TageiDuset | FiesDuset || [Photometic]. Uzyskamy tego $wiatta cechuje ogromne wrecz nateze-
e Shpighl w ten sposéb dostep nie o$wietlenia).
mdmalen mAwaSpd | do zbioru $wiatet fo-
Fiarmes mnd Coler tometrycznych. Po wprowadzeniu zmian obraz stal sie
| Swiatla tego typu ma- nieczytelny ®. Spowodowane jest to
ja wlasciwosci rzeczy- | umieszczeniem w scenie $wiatla o duzym

. _ I =
Zatwierdzamy wprowadzo e

ne zmiany, klikajac na  Liion

przycisk @. Potem klikamy na ; ;ﬂm -
[Start Picking|. Nastepnie Klikamy | | =y =™ -

kursorem myszy na kazdy - Disglay
| jacl obiekt zawarty w rézowym [¥ Bend  F Opsiands
| Connect |

prostopadtodcianie. Z kazdym |~*w PETEER |

 widoku perspektywy, aby przekona¢ sie, ja- = dostep do rolet narze- HebMah | ShepeMmos kliknieciem w obiekcie po- 1 Fistsin Originl Material

'_lglr_r_l}_r_r_lial_'c_gglg_lg_r_r}l w rzeczywistosci pokryte = dziowych tworzenia R — wstaje wyciecie odpowiadajgce | |- Sub-osect Dpsations———
53 obiekty sceny @. N aszym zadaniem jest = obiektu zlozonego T —— ksztaltem czesci obiektu za- 1§ %ﬁﬂ":‘l
wyciecie z gléwnego rézowego obiektu typu = ProBoolean. _by-Profloclesn | Frolutier | wartego w rézowym obiekcie ::mr::uwwl'ﬂ_;
Box zawierajgcych sie w nim czesci pozosta-  Tmwdtom 1 Box. Kazde wyciecie pokryte —
tych elementéw. Jednoczesnie wyciete Przechodzimy na T a— | jest materialem obiektu wyci- ~ Lot
miejsca pokryte beda materiatem obiektow rolete [Parametess]. nanego, jak widac po prawej stronie ®.
zawartych w rézowym prostopadioscianie. . Zaznaczamy opcje ®. Pozwala ona na wyci- = Operacje koriczymy, ponowme wc1ska]qc |

i nanie z obiektu czesci innego elementu sce-  [Start Ficking].

Selekcjonujemy rézowy prostopadto- ny. Nastepnie wybiera- = Efekt naszych

1
| [Domaion ———————— - .
| - _s_c_l_a_._rl_. W panelu Create [ ] rozwija- {1 ion my ®. Dzieki temu wy- = dzialan bedzie

my liste rodzaju obiektéw i wybieramy 1|/ Inesnction ; ciety fragment pokryty = dobrze widocz-
z niej zbior [Compound Otiects]. WybraliSmy n :‘:’:ﬂ""’" F m’; zostanie materiatem ny, gdy wyko-
w ten sposdb zbidr obiektéw ztozonych. - zawartym w rézowym namy korico-
Zmienit sie réwniez wyglad panelu robo- ,%“ﬁ':ﬂ Mumid—t DTOstopadioscianie wy rendering
czego @. Klikamy na |PicBoalean], Uzyskujemy |7 Fetsin Dignal Maleia obiektu. sceny |.
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GRAFIKA 3D: MAYA 1 3DS MAX

propey
Ubrania i tkaniny

najnowszej wersji 3ds max 9 zaim-
w plementowano nowy modyfikator
Cloth, ktéry pozwala w bardzo szyb-
ki sposéb wykonaé animacje luznych
materialéw i ubran. Ekspert zapozna nas
z podstawowym dzialaniem tej procedury.

Na ptycie Eksperta w dziale Z czasopisma

odnajdujemy archiwum zawierajace goto-
we sceny 3D. Rozpakowuj emy zbidr na dysk.
Otwieramy plik [[&] clath.max]. Scena zawiera
obiekt Plane ® imitujacy materiat oraz obiekt

Torus @, ktéry w ani-

I"macji stanowi¢ bedzie
przeszkode dla opadajgce-
go materiatu.

Selekcjonuj emy

i przechodzimy do panelu Modify |#). Roz-
wijamy liste modyfikatoréw i wybieramy
[Clath]. Uzyskujemy dostep do rolet narze-
dziowych przypisanego modyfikatora.

Na rolecie wciskamy przycisk
[Object Prapertties]. Otwiera sie okno
[T, Ustalamy w nim wiasciwo-
$ci obiektéw biorgcych udziat w symulacji
tkanin. Wciskamy przycisk [Add Objects...].
W oknie wybie-

ramy obiekt TorusO1 @ i klikamy na [&dd].

Powracamy do okna [Bdas o, ktérego
lista biorgcych udziat w symulacji obiektow
ulega automatycznemu powiekszeniu.
Zaznaczamy @ i opcje [® Cieth]. Dzieki te-
mu oblekt Plane (ptachta materiatu) trak-
towany bedzie jak tkani-
na. Nastepnie rozwijamy
liste wyboru Presets za-
wierajaca zbidr gotowych
schematdéw rodzaju tka-
nin. Wybieramy z niej na
przykiad [5ik] (ang. jedwab).

Ponownie w oknie MSEELIEEEIE 7zaznacza-

my obiekt i opcje @ Callision Obiect].
Dzieki temu obiekt ten w trakcie trwania ani-
macji nie bedzie traktowany jak tkanina, ale
stanowi¢ bedzie naturalng przeszkode dla ma-
teriatéw. Wybieramy [0K]. W panelu

Sividshon
simissiocs | Modify ] klikamy na @. Zainicjuje-
P P ‘my W ten sposob proces symulacji

St Promen] {tkanin. Jego przebieg widzimy w ob-
— szarze roboczym sceny . Mozemy

SimisedFlames. 1 | S0 O ERAY AR Oy A .
FuseSmision | Wykonac ostateczny rendermg ani-
Turests Simdsion. | macji i zapisaé jg w pliku AVI,
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Dostosowanie interfejsu

rogram Maya
3D mozemy

P R st
[ormms | Erwm | R

L i L
LewBve! @R (B %Rojan s |MEEis]
i | | e Potvs | i | Do | s | D |

| Vi | Came | Pt | Rt | b | G|

I modyfikowad,

_--4---aiﬁaaiﬁ%ﬁanw.iﬁiﬁt—tﬁEﬁﬁm

aby utatwic sobie

A

prace. W jaki E:I'I[

sposdb? Na przyklad umieszczajac w oknie
programu @ skroty do najbardziej potrzeb-
nych funkcji i narzedzi. Dzieki temu beda
zawsze pod reka. Ekspert pokaze, jak stwo-
1zy¢ skréty do narzedzi uzywanych w na-
stepnych poradach.

Uruchamiamy program Maya. W inter-

fejsie Autodesk Maya @ jest zbior zakia-
dek narzedziowych zawierajacych podsta-
wowe funkcje oraz narzedzia programu.
Jedna z nich stanowi zaktadka [Custem]. Stan-
dardowo nie znajduja sie w niej zadne ikony
narzedzi programu, gdyz jej przeznacze-
niem jest umieszczenie w niej tych funkgji,
ktore sg najczesciej przez nas wykorzysty-
wane. Jezeli uzywamy Maya w wersji 7,
przechodzimy do punktu 2, a posiadacze
Maya 8 od razu do punktu 3.

pusta zakladka Custom
Gansrd | Cuvas | Sufaces | Polugors | Subdive | D

Generl | Curves| Susisces | Polpgors | Subdive | Delomation | Anmation | 0y
?

rzenia obiektu NURBS ®. Nastepnie po-
nownie wciskamy wspomniang powyzej
kombinacje [#7). Rozwijamy menu

i klikamy na [Palygon Primitives|, a potermn
na [Sphere B). Tym razem w zakladce Custom
pojawia sie ikona ® tworzenia obiektu typu
polygon w ksztalcie kuli. Nastepnie w ten
sam sposéb dodajemy funkcje opisane

w punkcie 3.

Pora teraz na uzytkownikéw Autodesk

Maya 8. Dodamy do zaktadki iko-
ny dwdéch zaimplementowanych w Maya 8
narzedzi modelowania Edit Poly. Wciska-
my klawisz [PJ, aby przejs¢ do trybu modelo-
wania Polygon (] Palygon: =), Wciskamy
kombinacje klawiszy
M. Z menu wybiera-

Generall Curve
my kolejno |Eridae

zakiadka Custom z dodanymi ikonami
Geneal | Curves | Sufaces | Pobgons | Subdiv | Defomation | Animston

® ® Mk

Wciskamy kombinacje klawiszy
[#]. Nastepnie, nie zwalniajac kla-
wiszy, klikamy na menu i polecenia
[NURES Primitives| i [Sphere 8. Zwalniamy kombi-
nacje klawiszy. Dzieki tym dzialaniom
w zaktadce umie$ciliémy ikone two-

i [Offsst Edge Loop Tool]. Funkcja |‘

Brldge . pozwala na chzenle dwoch kra-

miast funkcja Offset Edge Loop @ doda]e
do powierzchni obiektu dodatkowe dwa rze-
dy okalajacych go krawedzi. Nastepnie

w ten sam sposéb dodajemy funkcje opisa-
ne w punkcie 2.

W zaktadce Custom znajduja sie teraz
ikony obrazujace wybrane funkcje @.

Gareral | Cusrvms | Susfivons | Potegons | Subdes | Dboamation | Ananstior]| Dynany

-«
<

Maya 3D 8 ﬁ

Nowe narzedzia Edit Poly

tej czesci artykutu Ekspert przedsta-
w wi dziatanie dwéch nowych funkcji:
Bridge i Offset Edge Loop. Dowie-
my sie, jak za ich pomocg przygotowac po-

1aczenie miedzy obiektami, zbudowane
z wielokatow.

Na ptycie Eksperta w dziale Z czasopisma
odnajdujemy archiwum zawierajace goto-
we sceny z programoéw 3D. Rozpakowujemy

Najezdzamy kursorem myszy na ®. Wci-
skamy lewy przycisk myszy i przesuwamy
kursor w gére. Wraz z przesunieciem kursora
tworzone s3 dwa rzedy dodat-
kowych krawedzi ®. Zwalnia-
i my lewy przycisk myszy.

Powtarzamy te czynnosci

na drugiej czesci obiektu
i Teraz polaczymy obie czesci
i ! obiektu za pomoca funkcji

"

ZblOI‘ na dysk a potem otwieramy phk
[rew.rb]. Scena -
zaw1era przygoto-
wany przez Eks-
perta obiekt typu

chodzimy na za-
ktadke i Kli-
kamy na ikone Off-
set Edge Loop [

Bridge. Najezdzamy
kursorem myszy na
obiekt, wciskamy pra-
wy przycisk myszy

____________
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Automatyzujemy prace dzieki skryptom

tej czesci stworzymy wlasne narze-
W dzie, ktérego ikone umiescimy w za-
ktadce Custom. Przygotujemy nowy
obiekt, ktéry bedzie mozna wykorzystaé
w dowolnym innym projekcie wykonywa-
nym w omawianej aplikacji.

'Y Ekspert radzi

w iele informacii o obstudze aplikacji Maya znajdziemy
w Ekspercie 6/2003 oraz w filmach instruktazowych
dotaczonych do programu.

Weciskamy ikone Script Editor [E], znaj-
dujaca sie w prawym dolnym rogu okna
programu Maya @®. Otwiera sie okno Edyto-

jemy w ten sposéb zapis wszystkich dotych-
czas wykonanych czynnosci w Maya.

Teraz wykonamy szereg operacji, ktére
zostang zarejestrowane przez program
i beda mozliwe do wykonania pojedyn-
czym kliknieciem myszy. Przy okazji po-
znamy ciekawga metode modyfikacji
ksztaltu obiektu.

ra skryptow @®. W oknie tym za pomoca

specjalnego jezyka skryptéw (MEL) zapisane
s3 wszystkie czynno$ci wykonane w progra-
mie. Klikamy kursorem myszy w polu. Wci-
skamy kombinacje [, aby zaznaczy¢ ca-
ty tekst zawarty w tej czeSci okna. Z menu
wybieramy polecenie [clear al. Wymazu-

T e 4 4l

|24.DD |48.DD ﬂlNo Character Set w0 |

W zaktadce wybieramy umieszczo-
na wezeéniej ikone NURBS Sphere [@].

W scenie pojawia si¢ obiekt NURBS
w ksztalcie kuli ®. Wciskamy klawisz
w gléwnej czedci klawiatury. Przechodzimy

w ten sposéb do widoku formy utworzonej

figury @. Najezdzamy kursorem myszy na
nowo utworzony obiekt i wciskamy prawy
przycisk myszy.

11! Seript Editor

Fie Edt St Help

Otwiera sie podreczne
menu modyfikacji obiek-

al01.%]

FF generaving Maya nodes. . .
SF ganaraticg Haye nodes. ..

gensTating Mays nodss. ..
£ gemarating Faya nodes. ..

Ff panarating Mave nodes. ..
.-'.Ir wantal rav tor Mava: suocessfully rul'lr“nd.
4

#F parsing C:/Frogras Filss (z06] FAlisc/PAsys?. O/ssncslosy/inclads /paint
S parsing Co/Frogras Files (x86]/Alias MayaT. (imencalraySinelade physl
ff parsing C:/Program Files (=86 .fuuumﬂ.umwunyrwmﬁhuhw—J

#f parming C:/Frogrss Filss (86 fhliss/Baya?. 0/ssccaloey/anclode tusds

~|| tu. Wybieramy polecenie
[Hull. Hull to siatka ze-

b
jac go, przesuwamy kursor w prawo. Prze-
skalujemy w ten sposdb potozenie zazna-
czonych wierzchotkéw, a tym samym zmie-
nimy forme obiektu ®:

Przesuwamy obiekt w lewo. Nastepnie

na zakladce klikamy na ikone Po-
lygon Sphere [@]. W scenie pojawia sie
obiekt polygon w ksztalcie kuli. Przesuwa-
my go w prawo, tak aby oba obiekty nie za-

[4] |

iz menu wybiera-
my polecenie [Edge].
Przechodzimy

W ten sposéb do

trybu edycji kra-

Kklikajac na nie z jednoczesnie wcisnietym
klawiszem [si]. Wyselekcjonowane krawe-
dzie przybierajg pomaranczowg barwe.

Z zaktadki wybieramy ikone
Bridge [M]. Krawedzie zostang potaczo-
ne mostkiem wielokatéw @. Dla treningu

mozemy potaczy¢ wszystkie pozostate kra-
wedzie obiektu.

wnetrzna obiektu, ktéra pozwala deformo-
wacd jego ksztatt. Siatka ta pojawila sie na

naszej kuli @-

Klikamy

na dowol-
na pozioma
krawedz siat-
ki. Zaznaczy-
my w ten
spos6b
wszystkie
wierzchotki .
okalajace siatke Hull ®. Zbocznego |
paska narzedziowego manipulatoréw || &
wybieramy ikone Scale Tool [#] (na- |

Najezdzamy kur-

sorem na zotty
sze$cian ukiadu
wspélrzednych, kté-
Ty pojawil sie na
_obiekcie ®. Wiska-
my lewy przycisk
myszy i nie zwalnia-

o e e

UL O

Powracamy do okna rava =]
Script Editor Entes N of News Sl l1em
BIEEIEI. Znajdujesic | oy
w nim zapis wszystkich
czynno$ci, ktére do tej pory _ 0 | _Corce |

wykonali§my. Ponownie
zaznaczamy tekst znajdujacy
sie w oknie i z menu wybie- ‘ " E
ramy [Save Seected  Shef..., Uzy-

skamy dostep do okna EETZE]. W pole @ wpi-
sujemy nazwe Nowo utworzonego narze-
dzia i klikamy na [OK]. W zaktadce po-
jawia sie nowe narzedzie ®. Klikajac na
niego, btyskawicznie umieszczamy na sce-
nie przygotowane wcze$niej obiekty. MD m

Ksiazki:

@ Po prostu Maya 4 - Danny Riddell, Andrew S. Britt,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002

@ 3ds max 5. Projekty i rozwiazania - Aaron Ross,
Michele Bousquet, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004

Adresy WWW:

@ hitp://usa.autodesk.com/adsk/servlet/index?sitelD=
123112&id=5972446

@ http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/index?sitelD=
123112&id=7639525

@ vww.highend3d.com/maya/tutorials

@ www.tutorialized.com/tutorials/Maya/1

@ http://amazing3d.com/services/tutmaya.html

@ www.tutorialized.com/tutorials/3DS-MAX/1

@ www.3drorg

General | Curves | Surfacss
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PRZYSPIESZAMY INTERNET GSM

SREDNI

b‘?.

Traffic Compressor
TweakMASTER
Przyktadowe zdjecia - pokazujace efekt
kompresji danych

Plik PDF - artykut Internet przez GSM

Radiem do netu

W niektorych miejscach do sieci dostaniemy sie tylko za pomo-

cq modemu GSM. Z Ekspertem przyspieszymy to potaczenie

m 0$¢ modemow GSM ma postac kart
CMCIA lub ExpressCard — ale dostgpne sa
tez urzadzenia ze ztaczem USB

oraz wieksza popularnoscia cieszg sie
ustugi dostepu do internetu przez sie¢
komérkowa. Takie rozwiazanie (nazy-
wane tez czesto stalym laczem GSM)
oferowane jest przez wszystkich trzech opera-
toréw telefonii komoérkowej jako ustugi:
BlueConnect (Era), Twéj Internet (Orange) czy
iPlus (Plus). Ekspert pokaze teraz, co zrobic,
aby nasze gcze GSM dziatato szybciej i lepiej.

GSM (komoérkowa). Do
polgczenia stuzg wyspecjali- ™
czony do peceta. Role modemu
GSM moze tez petnié¢ komoérka (wiecej
informacji znajdziemy w pliku PDF na
plycie oraz w Komputer Swiecie 1/2007).
Internet bez kabla

Sposéb dzialania internetu GSM jest pro-
sty. Nasz komputer laczy sie z globalng sie-
cig poprzez bezprzewodows3 sieé

Warto kompresowa¢ @,

Daleki od ideatu

Przez modem GSM mozemy sie podlaczyé
do globalnej sieci praktycznie z kazdego

Arkadiusz Swiostek

autor

Bez kompresiji = ™"

N aprawde warto korzystac z programow do przyspieszania
internetu GSM. Po pierwsze, dzigki nim szyhciej odbierzemy
e-mail czy otworzymy strone. Kolejna zaletq jest mniejsze zuzycie
limitu facza - skompresowane dane zajmuja mniej miejsca. Oto
zestawienie danych podlegajacych i niepodlegajacych kompresji:

O Kompresja 25-80% c Dane niepodlegajace

pliki tekstowe (doc, txt) kompresji
® nieskompresowane obrazy o plikiMP3
o strony WWW o pliki EXE

o Wwiadomodci e-mail wraz
7 zatacznikami

o spakowane archiwa
o strumien audio-wideo

Oryginalne zdjgcie zajmuje 280 kB
o komunikatory internetowe A

Zkompresjg F'

Skompresowany JPEG zajmuje 9 kB.
Efektem wysokiej kom||:resn 3 znie-

ksztalcenia i mniejsza

1 Internet z sieci Orange

w sieci Orange kompresja danych potaczenia wiacza-
na jest domyslnie i nazywa si¢ OSN (ang. Optimalisa-
tion Service Network - optymalizacja i kompresja ruchu

w sieci). Podobnie jak BlueConnect Compressor zwigksza
ona takze objetos¢ obrazkéw na stronach WWW, przez co
tracg one na wygladzie. Jesli zechcemy wyswietlic je w ory-
ginalnej jakosci, musimy przetadowac strone, wciskajac

[e=). Osoby, ktore nie chcg weale korzystaé z OSN,
moga w biurze obstugi klienta za darmo zmieni¢ konfigura-
cje punktu dostepowego z APN na VPN.

miejsca, gdzie jest zasieg sieci GSM. Ale
bezprzewodowe tacze ma tez wady. Po
pierwsze transfer danych ma ograniczona
predko$é. Maksymalna wartos$c 1,8 Mbps
jest praktycznie niemozliwa do osiaggnie-
cia. Poza centrami miast Igcza GSM zapew-
niajg zwykle predko$¢ do 500-600 kbps,

a poza terenem zurbanizowanym jest zwy-
Kkle jeszcze wolniej. Drugim problemem sg
limity - w ciagu miesigca mozemy pobraé
tylko ograniczong iloé¢ danych.

Dwa sposoby na lepsze tacze

Na szcze$cie mozna przyspieszy¢ pobiera-
nie danych przez Iacze GSM i zarazem spra-
wié, by limit byt wolniej zuzywany. Ekspert
pokaze, jak to zrobié.

Pierwszym sposobem na ulepszenie tacza
GSM jest zoptymalizowanie jego dzialania.
W tym celu nalezy uzy¢

specjalnych aplikacji
(na przyklad opisane-
go na sgsiedniej stronie
TweakMASTER-a). Pro-
gram automatycznie do-
pasuje parametry protoko-
16w wykorzystywanych pod-
¥ czas ustanawiania polgczenia
£ do charakterystyki i predkosci
naszego tacza. Dzieki temu
nasz komputer bedzie po prostu
w stanie szybciej pobra¢ dane.
Druga metodg popra-
wiania dzialania inter-
J) netu GSM jest skorzy-
© stanie z kompresoréw.
" Dzialanie tego typu progra-
" moéw opiera sie na kompresji pa-

kietéw przesytanych przez sie¢. Dane wy-
sylane z naszego komputera do sieci glo-
balnej kompresowane s3 przez program,

1 Efekty kompresji JPEG

te za$, ktore pobieramy,
kompresuje specjalny ser-
wer znajdujacy sie w in-
ternecie. Ten rodzaj opty-
malizacji polega wiec na
zmniejszeniu objeto$ci
przesytanych danych -
cho¢ nie wszystkie rodzaje
plikéw podlegaja takiej sa-
mej kompresji. Ta metoda
usprawniania tgcza powo-
duje, ze miesieczny limit
pobierania wystarczy nam
na diuzej. Efektem kom-
presji jest tez szybsze prze-
sytanie danych.

Wsréd programéw kom-

iczba kolorow presujacych warto zwrdcié
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uwage na BlueConnect Compressor i Traffic
Compressor. Ten drugi jest dostepny za dar-
mo i bardzo efektywny. Popularno$¢ aplika-
cji powoduje, ze czasami niemozliwe jest
zalogowanie sie do jej serwera - w takiej sy-
tuacji trzeba tymczasowo wylaczy¢ pro-
gram. Takich probleméw pozbawiony jest
BlueConnect Compressor. Program ten
kompresuje takze zdjecia (JPEG i GIF)

na stronach internetowych @. Dzieki temu
efektywnosc¢ oszczedzania danych jest
wieksza. Aplikacja ta jest bezptatna, ale
dziala niestety tylko z ustuga Blueconnect
w sieci Era GSM. Mozemy ja pobrac ze stro-
Ny operatora.

Przyspieszanie z sensem

i Dzialanie programoéw optymalizujacych tacze

Traffic Compressor
Strona domowa www.tcompressor.com
Cena programu/ograniczenia | darmowy/brak

BlueConnect Compressor TweakMASTER
www.blueconnect.pl www.tweakmaster.com
darmowy/dziata tylko z BlueConnect | okoto 76 ziotych*

Zmiana predkosci pobierania

strony www.komputerswiat.pl
pliku DOC o wielkosci 1 MB
pliku TIFF o wielkosci 1 MB
zdjgcia JPG o wielkosci 1 MB
programu o wielkosci 1,48 MB

bez zmian (29 Kb/s)
wzrosta 0 114% (227 Kb/s)
zmalata 0 13% (105 Kb/s)
zmalata 0 14% (100,2 Kb/s)
wzrosta 0 28% (132 Kb/s)

zmalata 0 16% (25 Kb/s)

wzrosta 0 503% (639 Kb/s)
wzrosta 0 15% (139 Kb/s)
wzrosta 0 2100% (2400 Kb/s) **
wzrosta 0 21% (125 Kb/s)

wzrosta 0 3% (28 Kb/s)
wzrosta 0 43% (152 Kb/s)
wzrosta 0 40% (169,1 Kb/s)
wzrosta 0 43% (1676 Kb/s)
wzrosta 0 46% (151,3 Kb/s)

Zaoszczedzone dane przy pobieraniu

strony (www.komputerswiat.pl) | 62%
dokumentu DOC o wielkosci LMB | 64%
zaoszczedzone dane (TIFF) 19%
zaoszczedzone dane (JPG) 0,6%
> 7aoszczedzone dane (EXE) 0%

Wyniki testéw @ pokazuja, ze korzysta-
nie z mechanizméw usprawniajacych dzia-
lanie lgcza CSM przynosi wymierne korzy-
$ci. Warto je poleci¢ wszystkim osobom,
ktdre swoje pecety podlaczajg do internetu
za pomocg sieci komoérkowej (zaréwno ko-
rzystajac z modemu GSM, jak i komorki).

61% 0%
90% 0%
21% 0%
99,6%%* 0%
0% 0%

Wady < trudne potaczenie z serwerem

Zalety < darmowy
< statystyki danych

*Wersja trial dziata przez 30 dni; ** znaczne obnizenie jakosci zdjecia

< konieczno$¢ dobierania ustawien
metoda eksperymentow
< zwigkszenie szybkosci potaczenia

< dziata tylko z ustuga BlueConnect

< duza funkcjonalnos¢
< prostota obstugi

TweakMASTER

J

esli chcemy przyspieszy¢ nasze 13-
cze GSM, najprosciej postuzy¢ sie pro-
gramem TweakMASTER.

przez operatora. Gdy jest on staby, wybieramy
€1, sredni @, a mocny €l. Wskazujemy
polgczenie @, do ktérego maja sie odnosic

Use down arraw below to select network interface:

Instalujemy aplikacje z ptyty Eksperta.
Uruchamiamy kreator ustawien, klika-
jac w gléwnym oknie programu na @. Za-

GTMM.Elue Connect

Do wyboru mamy piec strategii optymali-
zacji. Prébujemy je po kolei (zaczynajac od

mykamy okno powitalne. Wybieramy rodzaj !
Iacza [ @ Wireless connection |1 klikamy na i
[Hest . W nastepnym oknie definiu- i
jemy typ polaczenia - zaznaczamy i
opcje [5 GPRS. EDGE. 2.5G or Bluetooth]

E\:‘?}EJ

Musimy okresli¢ site sygnatu w miejscu,

w ktérym korzystamy z internetu. W za-
leznosci od aktualnego zasiegu sieci GSM
TweakMASTER dobierze optymalne ustawie-
nia. Poziom sygnalu GSM sprawdzamy za
pomoca oprogramowania dostarczonego

i [© Optimization Strategy #1]). Dla kazdej z nich

przeprowadzimy testy i na koniec wybierze-

") Low signal strength ‘]
Select thiz option if the signal is
the signal strength fluctuates gre)

(#) Fair signal strength ﬂ
Select thiz option if the zignal =t
than average, and sometimes |o

1acza polega na pobra-
niu z internetu stony
WWW (o wielkoSci
200 kB). Program auto-
matycznie mierzy
szybko§¢ pobierania
tych danych. Po kilku
sekundach mozemy odczytac i zanotowaé
~wynik testu ®. W ten sposob sprawdzamy
wszystkie pieé strategii optymalizacji i wy-
bieramy najbardziej efektywng.

(") Maximum signal strength
Select thiz option if you always 3

Frogresz

my najlepsze ustawienia. Z rozwijanego me-

nu wybieramy ‘Enable firewwall for all dial-up connections‘
i klikamy na[Nest»]. Zaznaczamy
\ Reboot the computer now\ i wciska-

my [Apply|. Restartujemy pecet.

Teraz przetestujemy efekty
wprowadzonych zmian. W oknie Tweak-

Download complete.
Throughput iz 1249 kbps [15.6 kb/sec].

i Rézny zasieg

miana sity sygnatu GSM sprawia, ze parametry potaczenia
sg inne. W efekcie optymalizacja moze okazac sie niesku-

MASTER-a klikamy na ®. Wybieramy za-
ktadke [Thioughput Test], a nastepnie [Starl], Test

teczna. Jezeli zauwazymy wiec zmiane zasiegu sieci, musimy
jeszcze raz przeprowadzi¢ konfiguracje TweakMASTER-a.

Traffic
Compressor

e$li chcemy ograniczy¢ iloSci przesyta-

przystane dane niezbedne do uruchomienia
aplikacji i zalogowania do jej serwera.

Aby sie zalogowaé, wpisujemy nazwe
uzytkownika @ oraz hasto i klikamy na

Traffic compresson is enabled

[ i TralfCompressor server conmection is established
i
i

- -

staci zminimalizowanej, a o polaczeniu

przycisk [ok].

z serwerem informuje komunikat @.

4 Jesli jest ono nawigzane, aplikacja juz
kompresuje przesylane w sieci dane.

DomySlnie program skonfigurowany jest

w trybie uczenia, dlatego po kazdym uru-
chomieniu jakiegokolwiek programu korzy-

stajacego z internetu wyswietlony zostanie

“komunikat @. Jesli chcemy, by Traffic Com-
pressor optymalizowat przesytane
dane, klikamy na przycisk @.

PL &)

J nych danych w obawie przed przekro- User name: | arkadiusz &~
czeniem limitéw lub zmniejszy¢ optal Program zostaje
. t W. ,u ., Jszyc opiaty g . ta) Password; | eessssss -
za internet - powinni$§my uzy¢ programu uruchomiony w po-
Traffic Compressor. Zobaczmy
wiec, jak skonfigurowac i uzy- New Program: Intarnet Explorer (IEXPLORE.CXT)
wac tej aplikacji. 0 TralfoCompressos deteched netwark actiety of Intemet Explorer (IEXPLORE.EXE)
44 pdawonal Infomation:
, , Fatimebe aiddrss: 207,46,18,30:50
Aby moc korzystac z progra- Program: Interret Explorer (IEXPLORE EXE)
. ., Program folder; CilProgram Filesiinbernst Explorer
mu, musimy zalozy¢ konto na Wenydori Hicrosoft Corporation
serwerze kompresujacym dane. s e
. . Doy waart Bo erasble traffic compeession For s program?
W tym celu uruchamiamy apli- DD sliz=
. . . n . \
kacje i klikamy na [Zanwe], Otwie- (_;_?‘_%I’ [ be |
1a sie strona WWW. Wypelnia- '
my widoczny na niej formularz Uncompressed | Compressed Saved traffic | Compression ratio
rejestracyjny, podajemy adres traffic kraffic i
. . v A ’ - J _J
e-mail, na ktéry zostana nam Web (HTTP) |1099.29KB  423.22KB  (676.07KB)  (61.5% (2.6 times)-

\
Aby obejrze¢ skuteczno$¢ dziatania Traf- E
fic Compressora, wystarczy dwukrotnie |
klikng¢ na ikone ® w zasobniku systemo-
wym. Widzimy stopieni kompresji ® oraz
ilos¢ zaoszczedzonych danych @. AS =
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NOWA METODA WYSZUKIWANIA STRON WWWw

Instrukcja integraciji serwisu del.icio.us
z przegladarka Firefox - plik PDF

—  Public Textures
; 3D Models for 30 Studio
wmeww i models marketplace
rniture models

Froybl i e

. e
ol i - Fpg e P Wik, w PO
D ey Doy ol

- =28 Google onetpl ©wmus ital - The cg artists
| &b Animation
— ) iationTrip.com

~ S8 5 pllegro ¥AEIOO! o2 ke

[ = Sieswipatina.ail mHank;ﬂ-'
- @ Ceuspertl

« NE

Sie¢ rozpoznana

Wyniki wyszukiwarek internetowych coraz czesSciej sg bezuzy-
teczne. Na szcze$cie internauci moga pomagac sobie sami

Serwisy z ulubionymi

Przechowywanie odno$nikéw do ulubio-
nych stron w przegladarce WWW stwarza
wiele probleméw. Utrudnia ich synchroniza-
cje w przypadku wykorzystywania kilku prze-
gladarek. Internauci radzg sobie z tym proble-
mem, korzystajac z serwiséw pozwalajacych
przechowywac liste ulubionych on-line. Uzy-
wanie takich witryn ma wiele zalet ®.

Serwisy spoleczno$ciowe zawierajg bardzo
duzo linkéw do sprawdzonych i godnych po-
lecenia (przez internautéw, a nie boty) ser-
wiséw. Mozna je traktowac jako bazy da-
nych o warto$ciowych stronach WWW. Dla-

ak dotrze¢ do potrzebnych informacji?
Najprosciej jest uruchomié Google. Nie-
stety, bardzo czesto wyszukiwarka
zwraca tysigce linkdéw, ktérych przejrze-
nie zajeloby nam wiele godzin. I w wiekszosci
z nich nie znajdziemy potrzebnych danych.
Na szczedcie jest tez inna mozliwos¢.
Serwisy spotecznosciowe, w ktérych inter-
nauci przechowuja swoje listy ulubionych
stron. To olbrzymie bazy danych z adresa-
mi ciekawych i rzetelnych stron WWW,
wéréd ktérych na pewno znajdziemy co$
dla siebie. Ekspert pokaze, jak korzystaé
z takich serwiséw.

Duzy potencjat

i Alternatywne witryny

K onkurencyjne serwisy umozliwiajace przechowywanie

informacii o ulubionych stronach WWW

Nazwa serwisu |[Adres WWW | Informacje o serwisie

= www.iloggo.pl | @ serwis polskojezyczny
]I(]g oferuje wizualizacie
odnosnikow w postaci
logo witryn
- |www.linkologia.pl | @ pierwszy polski sewis
LINKDLEIK do gromadzenia

zaktadek online
@ zawiera glownie
linki do polskich stron
@ serwis polskojezyczny
@ strona umozliwia
gromadzenie odno$ni-
kow i ulubionych filmow
/ www.etapiapl | @ serwis polskojezyczny,
@ strona dopiero
wh powstaje
ma.gnolia.com | @ angielskojezyczna
witryna
@ glownie umozliwia
przechowywania odnos$-
nikow i tworzenie
grup tematycznych
@ serwis angielskojezyczny
@ internauci moga oceniac

www.tagspot.pl

www.blinklist.com

zgromadzone odnosniki

www.connotea.org| @ serwis angielskojezyczny

® wykorzystywany gtownie
> przez naukowcow

tego serwisy spoteczno$ciowe zawieraja wy-
szukiwarki pozwalajace znalez¢é wsréd book-
markdéw interesujace nas strony. Takie wy-
szukiwanie jest bardziej efektywne.

W odpowiedzi otrzymujemy bowiem mniej
stron, ale s3a to w przewazajacej czesci na-
prawde ciekawe i warte uwagi serwisy.

Gdzie gromadzi¢ odno$niki

Wsrdd serwiséw umozliwiajgcych groma-
dzenie list ulubionych stron WWW naj-
wieksza popularnoscia cieszy sie witryna
del.icio.us [ |. Ekspert pokaze, jak zatozy¢
na niej konto oraz wyszukiwaé dane.

del.icio.us to serwis angielskojezyczny
(znajdziemy w nim polskie strony, ale ich
opisy s3 w obcym jezyku). Jezeli nam to
przeszkadza, mozemy skorzystac z polskoje-
zycznych witryn. Liste réznych, w tym pol-
skich serwiséw do gromadzenia ulubionych

Zalety serwisow spotecznosciowych

znajdziemy w ramce @.

Wymiana informacji. Uzytkownicy

delicio.us

Krzysztof Kowalski

autor

Swobodny dostep. Mozemy

rﬁ‘ korzystac z ulubionych stron
za posrednictwem dowolnego
komputera podtaczonego do
internetu.

s erwisy umozliwiajace przechowywanie odnosnikow do ulubio- |
nych stron WWW stanowia dobry przykad ilustrujacy poten-
cjal, jaki tkwi w sieciowych spotecznosciach. Udostepnianie innym
osohom listy preferowanych witryn utatwia im dotarcie do intere-
sujacych serwisow i poznawanie nowych miejsc w internecie. Przy-
czynia si¢ rowniez do rozwoju nowych metod wyszukiwania infor-
macji, funkcjonujacych w oparciu o rozbudowane bazy odnosnikéw.
Waznym atutem tych baz jest fakt, iz towarzyszq im nie tylko opisy,
lecz rowniez liczne znaczniki definiujace ich przynaleznosé do
okreslonej kategorii tematycznej. Warto zatem przenosi¢ informa-
cje o ulubionych stronach do sieci i wnosi¢ swoj wktad w rozwdj
spotecznosci oraz nowych technik wyszukiwania.

@ Niezaleznos¢ od przegladarki.
Z przechowywanej w internecie li-
sty ulubionych mozemy korzystac
za pomoca dowolnej przegladarki.

‘ ¥
Bezpieczenstwo. Nie musimy
martwic sie o regularne spo-
rzadzenie kopii odno$nikow.

o

m, MeT

all your bookmarks in one place

chack out what other people are bookmarking

Sanghive Light Coioured Smake

Walghing In an City Plarsing. Sctence News Onl

moga udostepniac sobie zaktadki
lub tez wyszukiwac strony wsrod
wszystkich zaktadek zgromadzonych
W serwisie.

At ey Plackoone® Shi Renan -

Hadbwasd

irser noles

Shrrkini 1 ot Pacih

# get started & |

Znaczniki. Kazdemu odno$nikowi
mozemy przypisac wiele znaczni-
kow definiujacych przynaleznose
serwisu do okreslonej kategorii te-
| matycznej. Utatwia to zarzadzanie
odnosnikami i wyszukiwanie infor-

macji. it
maps

shi  shkiing
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Zaktadanie konta uzytkownika

odnoénikéw w serwisie

del.icio.us jest dostepna -
-us ] &I B swown B % - [(ncton | [ 2epm | [Conis ]
tylko dla zarejestrowanych uzyt- : b
kS 2 3 Plhbi oz el st 2 |rabitvairh Evcgdy bial ihplinz 2ret, e Do b [l
kownikoéw. Ekspert pokaze, jak i peesca e e S i rost b oy Ao i v e
zatozy¢ wilasne konto full nama e el T W s R ik, e Lauicharse) ani rem sain e opiogeamcevania. gkl
‘ P e sarward e S 2 DorATTMEL 8 Arey, AL 11 [ -k

amal

1 Otwieramy strone [ | i klikamy
na odnos$nik [register]. Nastep-
nie uzupelniamy formularz reje-
stracyjny @ i przechodzimy dalej.

b mm————————

ozliwo$¢ przechowywania h. delicio.us | reglster

password spain

Pl g e Es

=
Pobieramie plike - ostrredenie o zabez pleczeniach

Ciry chouas wuchomict phk . cop sapizad go?
Masws  doboxns. s
j%l Top Fabist Instalabors Windows, 368 KB
O ssouredel.ioo.us

P L]

[Bnpasmy res Liss AT s RALNRE CRNWR N

£nrw ek (T Do il pl Tavartar, b gl i e e

Frvicing wolr s
or AR VRt FER R
7ou o9 rila e B e T, pa

snun sl wd mobyws of sl sracs

kb ERIFEN

Otrzymujemy informacje o utworzeniu

konta. Na podany adres e-mail otrzyma-
my list z pro$bg o przeprowadzenie aktywa-
¢ji konta. Klikamy na odnosnik umieszczony
za frazg [Please activate your account by going te],
Dodatkowo w wypadku Internet Explorera)

ﬂ Instail Butions

Wedcome, Krzyszinf_Kowalskl Towr account has been created

To e del ici s, you Peed 10 instal two bufons: info your e mrser
We recommend fral imemel Exploner usars instal this simpie
el |0 U exiEnsion

Mg T

Ik, Ll e g T

e Tt I spibvrer

L o= tprwim

O

Im=a
A (i <

.

iy a0 " DU

Tag CP¥s” BuUThIn

otrzymujemy propozycje zainstalowania
w przegladarce narzedzi pozwalajacych na
szybki dostep do danych zawartych w ser-
wisie. Aby tego dokonaé, klikamy na ®.

Po kliknieciu na przycisk instalacji dodat-

ku wyswietla sie okno zawierajgce ostrze-

zenie o zabezpieczeniach @. Klikamy na przy-
cisk [Uruchom], W kolejnych oknach klikamy na
przycisk [Uruchom], a nastepnie na przycisk

[Next 2], Akceptujemy tre$é licencji, wybierajac
pozycje (@1 Agree |, i klikamy na przycisk [Nest 5],

Akceptujemy domys$lny folder, w ktérym

zostanie umieszczone rozszerzenie prze-
gladarki, klikajac na [Hest »|, i zezwalamy na
instalacje, ponownie klikajac na przycisk
[Hext»]. Po pomyS$lnym zakoriczeniu instalacji

Install Butions Now b <&

klikamy na [Close],

Teraz w oknie przegladarki widzimy dwa

nowe przyciski ®. Prawy (-..}) pozwala
nam szybko wyswietli¢ liste naszych zakla-
dek. Natomiast po kliknieciu na [l zobaczy-
my menu zawierajace wiele przydatnych pole-
cenl - na przyktad dostep do zaktadek niedaw-
no dodanych do serwisu 4 lub najbardziej
popularnych. Wiecej informacji na ten temat
znajdziemy w dalszej czesci tekstu.

= | g™ g e i s sopadse

L

M B wdoh b

DB

Bckveark: thes on ded i 1k
Pl st SR [

Rerrclas  Foeed

Ry Bageron i K

i Bk
[—
it TS
delicio.us | popular Lirde o romi
i NI || i natmsaib | aubiscaphens |ln  SH0wE

Today's populer nema — wow all | fresh anly

Przegladanie odnosnikow

wadzonymi przez innych internautéw

stwarza okazje do poznania nowych,
interesujacych serwiséw internetowych.
Ekspert pokaze, jak otwiera¢ liste popular-

Z apoznawanie sie z odnos$nikami wpro-

.. ol hcho,uis | popular f

Thilaf's pas Gorh == siw ol | Bt ol

A

nych odnos$nikéw, a takze w jaki sposéb do-
staé sie do listy odnosnikow, ktére zostaty
dodane w ostatnim czasie.

1 W przegladarce otwieramy strone [ | i kli-
kamy na (lub w oknie przegladarki
klikamy na i wybieramy [Popular]),

Otwarta zostaje strona ® zawierajaca odnos-

niki cieszace sie najwieksza popularnoscia

w danym dniu, wyznaczona przez liczbe uzyt-
kownikow, ktdrzy zdecydowali sie tego dnia
na ich umieszczenie we wiasnych kolekcjach
ulubionych stron.

'Y Ekspert radzi

Interesujchmetodaprze- ajax  appie  achteces AT
X gl.qdama,OanS.n.lkow business comcs community oo
jest lista najbardziej popular-

nych znacznikéw dostepnana | IEVEIOPMENL iy dunsas wco
stronie [_|. Rozmiar czcionki | flash s sonts food e free
uzyte|l?ozaplsa'nla.nazwy.—%:II,_M__‘_E health history home [
znacznika odzwierciedla po- : :

ziom jego popularnosci. mteesting  internet java |AVASCH

Do listy odnos$nikéw dodanych przez

uzytkownikéw w ciggu kilku ostatnich
minut docieramy, klikajac na odnosnik
umieszczony w prawym, gérnym ro-

gu (lub klikajac na i[Recent).

Wyszukiwanie informaciji

terialéw uzyskamy, korzystajac z modu-

tu wyszukiwarki. Uwzglednia on infor-
macje zawarte w tytutach odnoénikéw, opi-
sach, a takze w przypisanych do nich znacz-
nikach. Ekspert pokaze, jak wyszukiwac in-
formacje za pomoca tego mechanizmu.

s zybki dostep do interesujacych nas ma-

delicio.us [ search

'y

your favarites | your network | subscriptions | inks foe you | post

Search:

Farmuka 17 del igin w W | GEach
[

W oknie przegladarki otwieramy strone
serwisu del.icio.us. Z rozwijanej listy
znajdujacej sie obok przycisku wybie-

"

ramy [EEMERE], aby przeszukiwac za-
soby serwisu (mozemy tez kliknaé na
i[Search]). Dzieki temu
znajdziemy strony o interesujacej nas
tematyce sposréd wszystkich adreséow
przechowywanych w del.icio.us.

W pole ° wprowadzamy stowa
kluczowe (w jezyku angielskim),
a nastepnie klikamy na przycisk

deLicio,us [ search

g fassarives | vy | wubescrgion | Ik .
St snsts o “Feomila 1° -
Your faworites

I rasyls found

Evaryone's favodites — aebaied tage (1 for
shpwing 1- EBE1 1

i

[search]. Jesli chcemy ograniczy¢ wy-
szukiwanie informacji do znacznikéw, sto-
wa kluczowe poprzedzamy zwrotem [tag:].

W przegladarce zostanie otwarta strona

a takze znaczni-
ki powigzane

z wyszukiwana
przez nas infor-
macja. KK =

Adresy WWW:
[] http://del.icio.us
[] http://del.icio.us/tag
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Indeks

Zalety HDTV/HDV 240
Wady i wymagania HD B4
Nowe noéniki B4
Na czym odtwarzaé B4
Instalacja kodekow i odtwarzacza [ 43
Rzeczywista rozdzielczosé 243

ffdshow

sterowniki ATI Catalyst

sterowniki NVIDIA Forceware

VideoLAN Player

Ceale]
—

SREDNI

Badz gotowy na HD

0d kilkudziesieciu lat ogladamy filmy w marnej rozdzielczosci PAL. Nadszedt czas, zeby wykorzy-

sta¢ mozliwoSci peceta i cieszy¢ sie obrazami w jakosci godnej XXI wieku

d pewnego czasu, w wiekszo$ci pu-
blikacji zwigzanych z filmem i au-
dio-wideo, pojawia sie nowy akro-
nim - HD. Dwie tajemnicze literki
sg skrétem od ang. High Definition, czyli
wysoka jakosé. HD w odniesieniu do telewi-
zji (HDTV) lub wideo (HDV) oznacza obraz
o zwiekszonej rozdzielczo$ci. Choé na razie
HD nie$mialo wchodzi na rynek

HD to przyszios¢ £
Marcin Brzozowski E‘

autor

D jest przyszlosciowa i wspaniata technologia, ale moim zda-
niem jeszcze nie czas na nia - przynajmniej w Polsce. Na
chwile obecng sprzet dedykowany do HD jest niebotycznie drogi

i bardzo trudno dostepny. A filmy HD fatwiej znalez¢ na gietdach
komputerowych czy w sieci bittorrent niz w sklepach (po kilku
dniach poszukiwan w duzych warszawskich sklepach znalezlismy
tylko kilka tytutow). Jednak zapewne po marcowych targach CeBIT
na naszym rynku pojawi si¢ wigcej sprzetu HD, a tytuly zaczna
stopniowo zapetniaé sklepowe potki.

40 marzec 2007 G 2ol

(filméw w tym formacie jest bardzo malo,

a stacji telewizyjnych nadajacych w HD za-
ledwie kilka), nie ma watpliwosci, ze jest to
rozwigzanie, ktére w koricu zdominuje ry-
nek. Dlatego w tym artykule Ekspert przy-
blizy temat filméw HD oraz ich odtwarza-
nia. Dowiemy sie, jak obejrze¢ film HD na
ekranie naszego peceta i co jest nam do tego
potrzebne.

Dlaczego HD

Po co wymyslono HD? Przede wszystkim
dlatego, ze dotychczasowe rozwigzania nie
gwarantowaly obrazu wysokiej jakosci -
szczegblnie na duzych ekranach. Standardo-
wy format PAL, stosowany od lat w europej-
skiej telewizji, to 576 linii obrazu, a przekia-
dajac to na komputerowy zargon - maksy-
malna rozdzielczo$¢ 768 na 576 punktéw. Sa
to standardowe proporcje bokéw obrazu
w formacie PAL 4:3. W rozdzielczo$ci PAL sa
zapisane filmy na ptytach DVD.

Tymczasem HDTV to nowa jakos¢. Dwa
standardy HD - 720 i 1080 - zapewniajg niepo-

Na pudetkach
z filmami HD po-
dane sq minimalne
wymagania, ktore
musi spetni¢ nasz
pecet. Jak widac,
sgone doS¢ duze B o
/| » Micrasatt Windows XP
* Windows Media Player 9 Serles Soms
[
* 1.4 GHr Processor T
* 384 MB of RAM

* b4 MB Video Cord

{= DYD-ROM Drive
* [024x768 Screen Resslution
* 1 6-bit Sownd Card

| * Speakers

réwnywalnie lepszy obraz. Pierwszy z nich
oferuje 720 linii obrazu, czyli rozdzielczo§¢
1280 na 720, a wiec ponad dwukrotnie wiek-
sz3 szczegdtowos¢ niz w przypadku DVD. Dru-
gi, 1080, przewyzsza mozliwosci wiekszosci
standardowych 17- i 19-calowych wys$wietla-
czy, oferujac 1080 linii. Oznacza to rozdziel-
cz0$¢ 1920 na 1080, ponad czterokrotnie wiek-



sza niz w przypadku PAL. Dodatkowym atu-
tem HD jest obstuga panoramicznych propor-
cji ekranu 16:9. W takich proporcjach krecona
jest od dawna wiekszo$¢ filméw i takie pro-
porcje maja produkowane obecnie telewizory.

HD w praktyce oznacza znacznie lepszy ob-
raz, ladniejsze kolory, wiecej szczeg6téw, a co
za tym idzie wieksza satysfakcje z ogladania
filméw. Mozna Smiato stwierdzié, ze skok ja-
koéci miedzy DVD a HD 1080 jest tak duzy, jak
w przypadku przesiadki z VHS na DVD.

Krétka historia formatu HD

Pod koniec lat dziewieédziesigtych poja-
wily sie ptyty DVD z filmami zakodowany-
mi w MPEG-2. Nowy format zastgpi¢ miat
kasety VHS i byl pierwszym komputero-
wym standardem wideo oferujagcym wyso-
ka jako$¢ obrazu i dzwieku. Poniewaz ceny
czystych ptyt DVD i nagrywarek byly zbyt
wysokie dla przecietnego uzytkownika,
a plyt dwuwarstwowych nie dato sie w ogé-
le skopiowa(, trwaty prace nad standar-
dem, ktéry pozwolitby zachowad jakosé
znang z DVD przy objetosci pozwalajacej
nagra¢ film na jedng lub dwie ptyty CD.

Efektem tych prac bylo stworzenie nale-
zacych do rodziny MPEG-4 ASP, komercyj-
nych kodekéw WMV i DivX, a pdZniej, na
bazie tego ostatniego, otwartego kodeka
XviD. Kodeki owe byly dla obrazu tym,
czym format MP3 dla plikéw dZzwiekowych.
Tak jak ptyte audio mozna bylto zmniejszy¢
dzieki MP3 kilkakrotnie, zachowujac po-
1zadna jakos$¢ dZwieku, tak samo film DVD
z dzwiekiem Dolby AC3 mozna byto skom-
presowac za pomocg DivX-a i MP3 tak, by
zajmowat jedna ptyte CD.

Kodeki z rodziny MPEG-4 ASP nie pojawily
sie w komercyjnych zastosowaniach, gdyz nie
byto takiej potrzeby - byto juz DVD, zrobity

¥ frduhew video decoder configuration

Porownanie jakosci obrazu i rozdzielczosci HD i DVD

Jak wida¢ powyzej, jakos$¢ obrazu rozni si¢ mocno w zaleznosci od rozdzielczosci - w przypadku 1080 widaé szczegoty,
natomiast ten sam wycinek kadru w jakosci DVD to niewyrazne plamy

film HD 1080 -
F

film HD 720 %=~
F

Poréwnanie rozdzielczosci pokazuje miazdzacy ﬂrzewage HD 1080 nad HD 720 oraz tego drugiego nad DVD. Na kadr HD

1080 sktada sig ponad czterokrotnie wigcej pun

Wady i wymagania HD

Z powodu podwyzszonej rozdzielczosci ob-
razu HD wzrosla drastycznie ilo§¢ danych po-
trzebnych do opisania kazdej klatki filmu.
W zwiazku z tym do kompresji obrazu HD
zostaly uzyte nowe algorytmy. Sg to Win-
dows Media HD i H.264, czyli MPEG-4 Part 10
(zwany tez MPEG-4 AVC). Wszystkie s3 tak
naprawde bardzo podobne pod wzgledem
technologicznym. Nowe kodeki charaktery-
zuja sie 010 do 40 procent lepsza kompresja
niz te z rodziny MPEG-4 ASP, przy zachowa-
niu identycznej jako$ci obrazu.

Dodatkowo, zaawansowane algorytmy
kompresji MPEG-4/WMV HD wymagajga
duzej mocy przerobowej procesora i duzej
ilo$ci pamieci nie tylko do kom-
presowania materiatu wideo,

e - ale réwniez do jego dekompre-
Do Formae Coadir  Supperted FOURCCajataris « | sji. Komputer, ktéry poradzi so-
Fork ’
e, o et ¥ e SR S [ e e A bie ze wszystkimi filmami
P B e Tm e T e e P TR w formacie HD 1080, powinien
5 [ D 3 desablad CAV3, DT, DIVE, DOvS, BP9, COL... A '
-—\._‘::M " L% S st Erenncer Frefhoas and Fvie ingsmal POURCC bYC Wyposazony w procesor
= R Murecodes  HP43 5 i -
Dloesriacrg e ik S 0 mocy porownywa}ne] d(? Pen.
L] Logoerssy v Mremder  HE41, HEGA, Bl tium 4 3 GHz lub wiekszej i naj-
!F:-!pmnm: H.2B3 [+) e HEEE, L2635, M2EE, 2R3, HE63, 526 e . . o s
CllPictures properties FI¥l Mrerocer  Flash icken (UYL lepiej gigabajt pamigci RAM.
[l Cwsitned Thesxa Mursoode: Theora vhden (THEC)
Lk ¥ Bbeysnodie: WP Wik (¥FIL
. e dnabladt VP ke (4P ¥
Dara e i i . Nowe filmy
O v i VP, FLVH
Qwpen e na nowych plytach
ol - .
Oloscderiter Bl i i T T o Niestety, przy czterokrotnie
Rzt prder | st debboching wihen safe ks debieciing shaays wiekszej ilo$ci danych nawet
[ oonte | [opntastng | [ o= J[ com polepszenie algorytmow kom-

Populamh( kodek ffdshow oferuje mozliwos¢ odtwarzania filmow HD

w réznych formatach
natomiast oszalamiajacg kariere wérdd uzyt-
kownikéw amatoréw. DivX i XviD rozpo-
wszechnily sie w takim stopniu, ze producen-
ci sprzetu, idac naprzeciw wymaganiom
Kklientéw, zaczeli produkowac odtwarzacze
zdolne odczytywacd nie tylko filmy DVD, ale
takze filmy AVI zakodowane w DivX.
MPEG-4 AVC/WMV HD to nastepcy kode-
kéw z rodziny DivX/XviD na tyle dopracowa-
ni, Ze w potgczeniu z no$nikami nowej gene-
racji (HD DVD i Blu-ray) zostali wybrani jako
nowy standard komercyjny.

presji nie wystarcza, by zmie-
$ci¢ film w formacie 1080 na
jednej ptycie DVD. Dlatego pro-
ducenci starajg sie wprowadzi¢ na rynek
nowe formaty nos$nikéw optycznych, ktére
mogtyby zastgpi¢ DVD. S3 to Blu-ray Disk
oraz HD DVD. Oba formaty wykorzystuja
napedy wyposazone w gltowice z niebieskim
laserem, co pozwolilo na zmniejszenie
wielkoSci $ciezki, a tym samym zwieksze-
nie gestosci upakowania danych. Oba nowe
standardy mieszcza od 15 GB (HD DVD) do
30 GB (Blu-ray) danych i na tych ptytach da
sie juz zapisac film w formacie HD 1080.
Wymienione wyzej nowe nosniki mozna

tow niz na klatke DVD i dwukrotnie wigcej niz na klatke HD 720

odtwarza¢ za pomocg odpowiednich nape-
déw komputerowych lub odtwarzaczy stacjo-
narnych. Niestety, i jeden, i drugi s3 obec-
nie bardzo drogie i trudno dostepne. Kom-
puterowy naped DVD kosztuje w tej chwili
okoto 100 ztotych, a stacjonarny odtwarzacz
- okoto 300, podczas gdy odpowiadajace im
urzadzenia obstugujace Blu-ray lub HD DVD
kosztuja po kilka tysiecy zlotych.

Na czym odtwarzaé

Legalne filmy HD na no$nikach Blu-ray
i HD DVD s3 jeszcze w Polsce prawie niedo-
stepne, a same odtwarzacze i napedy bar-
dzo drogie. Dlatego na razie wiekszo$¢ os6b
oglada filmy HD na ekranie komputera -

1 Skad wziaé filmy

D ostepnos¢ filméw HD to nie lada problem. Dedykowany format
no$nikéw i odtwarzaczy - Blu-ray i HD DVD - dopiero wchodzi na
rynek i w chwili obecnej ceny sg bardzo wysokie, a dostepnosc sprzetu

i ptyt znikoma. Sporo materiatu wideo mozna znalez¢ w internecie (sie-

ci hittorrent i eMule). Jednak sa to albo amatorskie nagrania, albo pi-
rackie filmy nagrane za oceanem z telewizji HD, ktorych Sciaganie jest
oczywiscie nielegalne. Jesli juz o telewizji mowa, to owszem, s w Pol-
sce kanaty HDTV, jednak jest ich tylko kilka i nic nie zapowiada, zeby
w krotkim czasie pojawito sie wiecej. W numerze 6/2007 Komputer-
Swiata pojawi sie test platform cyfrowych z kanatami HD.

WMV HD Content Shoy
High Definition Quality with Windows Hedia Vidso 9

/case
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Foun Tama 2125 min
5 (162 ME)

Adewnakine Bush

Totsd Bun Time 124 min
N I0p (17 Wk [=.

Lol Bt Advsn b (THAK)

Foari Tima 2045 min
& (a4 B4R
1040y (195 ME]
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f 3
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Ze strony Microsoftu [ | mozna za darmo pobraé probki fil-
mow HD. Warto na wiasne oczy przekonac sig o ich jakosci
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Pordwnanie zostato dokonane na przykiadzie kadru z filmu Gladiator



1 Poréwnanie kodekéw

MPEG-2

Wymagania sprzetowe umozliwiajace Pentium I1 300 MHz lub szybszy,

ptynne odtwarzanie 128 MBRAM

Jako$¢ obrazu wysoka

Typowa wielko$¢ dwugodzinnego filmu | okoto 4,5 GB

7 dzwigkiem AC3

Typowy no$nik/format telewizji DVD/SDTV lub HDTV

Dostepnos¢ oryginalnych filméw w Polsce |duza

Dostepnosc filméw w internecie duza

QOdtwarzacze stacjonarne bardzo duzy wyhor

Odtwarzacze komputerowe bardzo duzy wybor

Wymagania sprzetowe dla filméw naped DVD, monitor/naped

na typowych nosnikach komputer/ stacjonarny, telewizor

odtwarzacz stacjonarny

Konfiguracja komputera PC pod katem | bardzo prosta (instalacja jednego

odtwarzania z programowych odtwarzaczy DVD,
przewaznie PowerDVD lub WinDVD)

Zaprezen-
towano juz wiele odtwa-
rzaczy, ale trudno je kupi¢

z ptyt DVD lub plikéw pobranych z interne-
tu. Co warto wiedzie na ten temat?
Wszystkie potrzebne nam informacje znaj-
dziemy w tym artykule.

Do ogladania pobranych z sieci filméw
HD 1080 potrzebny jest pecet spelniajacy
nastepujace wymagania: procesor o wy-
dajnosci odpowiadajgcej Pentium 4 3 GHz
(lub szybszej), minimum 1 GB pamieci
operacyjnej, pakiet kodekéw o obstuguja-
cych HD, program do odtwarzania filméw
oraz ekran dysponujacy odpowiednia roz-
dzielczo$cig.

Ekran i podzespoty

Do ogladania filméw w standardzie 720 wy-
starczy ekran o rozdzielczo$ci 1280x800 (for-
mat panoramiczny) lub 1280x1024
(format 4:3), a wiec monitory o przekatnych
odpowiednio 15,4” lub 17”. W przypadku 1080
sytuacja nieco sie komplikuje - wymagana
rozdzielczo$¢ to 1920x1080, a wiec poradzi so-

Na %d Blu-ray kosztuje niemal
3000 zlotych

bie z nig dopiero
panoramiczny monitor
LCD o przekatnej ponad
dwadziescia cali. Oczywi-
$cie mozliwe jest odtworzenie

Toshiba zapre-

OGLADAMY FILMY HIGH DEFINITION

MPEG-4 ASP MPEG-4 AVC / WMV HD

Pentium Il 600 MHz lub szybszy, | Pentium 4 3 GHz lub szybszy,

256 MB RAM 1GBRAM

zalezna od parametrow kompresji, | bardzo wysoka

zastosowanego kodeka i uzytego

arodta

okoto15GB format 720 okoto 5 GB
format 1080 20-30 GB

nie dotyczy Blu-ray, HD DVD/HDTV

nie dotyczy znikoma

bardzo duza mata

duzy wybor brak (wchodza na rynek)

bardzo duzy wybor brak (wchodza na rynek)

naped DVD lub CD, monitor/
odtwarzacz stacjonarny, telewizor

naped Blu-ray lub HD DVD, karta
graficzna obstugujaca HDMI,
monitor obstugujacy HDMI/
odtwarzacz stacjonarny, telewizor
obstugujacy HOMI

trudna (instalacja i konfiguracja
kodekow i odtwarzacza)

umiarkowanie prosta (instalacja
odpowiedniego pakietu kodekow
i odtwarzacza)

Wydajny procesor i duza ilo$¢ pamieci
to raczej standard w dzisiejszych cza-
sach, ale warto wiedzieé, ze dekodowa-
nie kodekéw HD wspomagajg sprzetowo
karty graficzne z ukladami ATi wyposazone
w technologie AVIVO (Radeony X1XxX) oraz
karty z uktadami NVIDII wyposazonymi
w Pure Video (niektére GeForce 6XxX oraz
wszystkie 7xxx i 8xxx).

Nosniki Blu-;ay orai HD DVD to na razie rzadkos¢ w skle-
pach. Wigkszosc¢ filmow HD jest wypalana na zwyktych
nagrywanych ptytach DVD

Kodeki potrzebne do odtwarzania filméw
HD s3 juz szeroko dostepne w internecie, tak
samo jak odtwarzacze multimedialne.
Godny uwagi jest pakiet K-Lite Mega
Codec Pack, ktéry zawiera niemal
wszystkie wykorzystywa-
ne w $§wiecie pecetéw
kodeki audio i wideo,

a ponadto wyposazony
jest w wygodny instala-
tor. Rdwnie przydatny jest filtr ffdshow,
umieszczony na plycie Eksperta,
| ktéry obstuguje rodziny kode-
kéw MPEG-2, MPEG-4 ASP
. i MPEG-4 AVP.
' Odtwarzacze natorniast
! dzielg sie na dwa typy. Pierwszy
'z nich to programy korzystajgce
z zainstalowanych w systemie

przyktad VideoLAN
Player, zamiesz-
czony na ptycie

|

Eksperta.
Sﬁg‘lf(lajqc k_alrgyI gr,afifllzl;wj 1ot
. odtwarzania filméw HD z ply
HDMIbI HDCP Blu-ray oraz HD DVD, powinni-
= cer er¥| $my kupi¢ urzadzenie ozna-
formatu HD CZ0Ne @------------mmooooee -

Jesli chcieliby$my odtwarzaé na kompu-
terze filmy HD na ptytach Blu-ray i HD
DVD, poza wymienionymi wyzej kodekami
i odtwarzaczami potrzebujemy jeszcze
trzech elementéw. W komputerze musi
znajdowac sie naped Blu-ray lub HD DVD,
do ogladania filmu za$§ musimy uzy¢ od-
twarzacza z obstugg zabezpieczeri HDCP,

Monitory i telewizory obstugujace HD 1080 maja zwykle
co najmniej 30 cali i s%bar zo drogie. Wigkszosc urzqz-
dzen oznaczonych HD Ready wspiera tylko filmy HD 720
- pamigtajmy o tym przy zakupie!
czyli algorytmu szyfrujacego, wykorzysty-
wanego podczas przesylania danych z nos-
nika optycznego, przez karte graficzng,
na wyswietlacz. Ponadto karta graficzna
i monitor musza obstugiwaé standard
polaczenia HDMI @, réwniez zabezpieczo-
/ ny HDCP. Ziacze HDMI jako jedyne obstu-
/ guje HDCP, ponadto jest catkowicie cyfro-
we (co eliminuje zaktécenia) i umozliwia
/ przesylanie jednoczesénie obrazu i dzwieku.
/ HDCP dziala w taki sposéb, ze urzadzenia
nim zabezpieczone musza wymieniac sie
specjalnymi 56-bitowymi kluczami, by méc
rozpocza( przesyt danych. Klucze sg unikal-
ne, przyznawane producentom na zasadzie
licencji i umiesz-
y Czane w sprzecie
podczas pro-
dukgcji. Kazdy

]
1
1
I
I

kodekoéw - jest ich bardzo duzo -
chociazby Media Player Classic
czy SubEdit Player. Drugi typ to
odtwarzacze majace wbudowa-
ne kodeki - nalezy do nich na

filmu 1080 na wyswietlaczu

o mniejszej rozdzielczosci, ale
zaowocuje to przeskalowaniem
do nizszej rozdzielczosci, a wiec
pewng utratg szczegotow.

42 varzec 2007 BRG 2ol

zentowata naped HD DVD do
laptopéw. Jest juz montowany
w nowych urzadzeniach, ale
hedziemy tez mogli nim zasta-
pi¢ dotychczasowy naped DV
w naszym notebooku

film na nowym
nos$niku wyposa-
+ zony jest w aktual-
"~ na baze kluczy urza-
dzenl, a wiec jesli
My ktorys z nich zo-
! stanie zlamany,

=ie i
—

Zlacze HDMI pojawia siewcoraz W Kolejnych
wie_ksg'klictzbiﬁ kart_gra_ficzpygl;k_ filmach wy-
- nie tylko tych z najwyzszej pétki,

ale rowniez modelacl‘%udietowych danych po

ztamaniu klu-
cza bedzie on na czarnej lidcie, a film nie
odtworzy sie juz na urzadzeniu korzystaja-
cym z takiego klucza.

Karty graficzne ze zlgczem HDMI dopiero
pojawiaja sie na rynku i jest ich stosunkowo
niewiele. Monitory i telewizory z HDMI s3 juz
popularne i kupujac obecnie nowy wyswiet-
lacz warto zwréci¢ uwage, aby byt wyposazo-
ny w ztacze HDMI.



Ogladamy filmy HD

tej czesci poradnika Ekspert pokaze,
jak zainstalowa¢ odpowiednie kodeki

i odtwarzacz wideo, by méc ogladaé

filmy HD na komputerze. Zobaczymy réw-
niez, jak poradzi¢ sobie z jako$cig HD na
ekranie o zbyt malej rozdzielczosci.

Instalujemy kodeki

internecie jest wiele zestawdéw kode-
w kéw, majacych rézna zawartosé

irdézniacych sie konfiguracja. Naj-
lepszym wedlug Eksperta zestawem kode-

kow jest K-Lite Mega Codec Pack, dostepny
na stronie [ ].
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Po pobraniu i uruchomieniu pliku pojawia

sie ekran instalacji @. Teraz trzykrotnie
Kklikamy na [Hext?] aby pojawit sie ekran wy-

¢ Ekspert radzi

P akiet K-Lite Mega Codec Pack ma te zalete, ze zawiera
rowniez kodeki QuickTime i Real, a to oznacza, ze nie
musimy od tej pory uzywac QuickTime'a i RealPlayera, aby
odtworzy¢ formaty MOV i RAM. Wszystkie pliki wideo zostaty
teraz przypisane odtwarzaczowi Media Player Classic, ktory
wygladem przypomina Windows Media Player 6.4.

s Frermen £ 510 LTME
I OAME
P e namE =
Comend sskcter requsen o e 5 BB of did. pacs
A Bk [ Heiv | [ Cowd
1
P oo g
boru opcji instalacji @,
w ktérym wybieramy Y] Spodke seho
¥ . . () 20 |shisec)
s Prafile 2: Playback Only| 1 naci- 0 21 [ )
H RS slese + subsacoler
| skamy dwa razy. P
. . 41 [quatio = submoolel
W kolejnym oknie 081 I

konfiguracji nalezy
przejéé do sekcji i wybraé
" opcje ® odpowiadajaca zestawowi glosnikéw
podlgczonych do naszego peceta. Nastepnie

znéw klikamy na [Het 3], a potern na [Install.

Po zakonczeniu instalacji wybieramy
przycisk [Einish], Teraz kodek zostal wgra-
ny do systemu.

Uruchamiam
odtwarzacz

o pakietu K-Lite dotgczony jest odtwa-
D rzacz Media Player Classic. Aplikacja

nadaje sie do odtwarzania filméw HD,
ale Ekspert poleca skorzystac z polskiego od-
twarzacza SubEdit Player. Program jest do-
stepny na stronie [ |.

Po pobraniu péttoramegowego pliku sub-

edit-install.exe uruchamiamy go i klika-
my kilkakrotnie na przycisk [Dalsj>]. Po zakoni-
czeniu instalacji uruchamiamy pr

U@ Subldil Player b.4056

D MM

¥ e =

[k [0 (000

=T

DO 0000 . \Glsdistor. 2000 70p 2107, TWE

W lewym gérnym rogu okna 6 znajduja

sie dwie ikony: [7] pozwala na wybranie
pliku filmowego, [=] za$ otwiera napisy
(zwykle dotgczone do filméw HD maja po-
staé plikéw tekstowych). Nastepnie pozo-
staje nam juz tylko ustawienie filmu na
pelen ekran - dokonamy tego, klikajac

na [0 ®. Pakiet kodekéw K-Lite oraz Sub-
Edit Player zapewnig nam bezproblemowe
odtwarzanie.

Zobacz w rzeczywistej rozdzielczosci

iekszo$¢ uzytkownikéw komputeréw
w ma obecnie monitory o przekatnej 15

lub 17 cali o rozdzielczo$ci nieprze-
kraczajgcej 1280x1024. Wprawdzie wystar-
czy ona do rozkoszowania sie filmem HD
720, ale jest o polowe zbyt mata, by docenié
zalety standardu 1080. Film jest automa-
tycznie skalowany tak, by zmiescit sie w ca-
oéci na ekranie. Jesli chcemy przekonac sie

-«

na wtasne oczy o zaletach
1080, mozemy zastosowaé
prosta sztuczke.

Klikamy prawym klawi-

szem na wolng przestrzen
pulpitu. Z menu wybieramy
polecenie [Whasciwosci],

W otwartym oknie @
wybieramy
zakladke [Ustawienia]. Za pomo-

Kompoapcie . Puipt | Wipaszacz elranu | wigiyd | Listassena e~

Przeriggrd kory monkose, sby oopossadialy sl TR ICIe R

Ehiar

ca suwaka zwiekszamy roz-
dzielczos¢ do maksymalnej

" karty graficzne oferuja taka
mozliwosc).

Naciskamy [0K] i rozdziel-

czo$¢ zostaje zmieniona na zadang. Te-
raz mamy wielki pulpit, niejako wystajacy

poza ekran @. Kiedy przesuniemy mysz do
krawedzi wyswietlanego obrazu, pulpit
przesunie sie w odpowiednia strone. Teraz

1 [illka mondoneed ra ATI BORILITY RADEON 7500 -
Fesniaskcsuit shiaiu J el Bcsiew s
o e Mhecej Mawaziza (32 biyl -
UM ra 1536 ks, I Vi Ve
Idertyfbed | [ Bgerisny [ Zamman |
ot [ amis |[ Zosoe |

mozemy wiaczy¢ film w rozdzielczosci 1080
i przyjrzec sie szczegdtom.

Oczywiscie taki sposéb nadaje sie jedynie
do demonstracji technologii - widzimy tyl-
ko wycinek kadru z filmem. MGB»

W Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[] www.microsoft.com/windows/windowsmedia/musi-
candvideo/hdvideo/contentshowcase.aspx

[] www.k-litemegacodecpack.com

[ www.subedit.com.pl

@ www.hdtv.com.pl

@ www.hdtvpolska.com
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 AdBlock Plus [ZEm

PLUG-INY DO FIREFOKSA

All-in-one gestures

Download statushar

FoxyTunes

No Script

Tab Effect

Yoono

Plik PDF z opisem 56 wtyczek

Dane dla polskiego internetu za rok 2006, bdanie: Gemius

U

nhiety

‘_ ML opanowaly juz ch
i T . > Mciny informatylki
Csip, do CIEQ

1 sternm

Ochrona

skutecina [ak nigd

- =
)

_ o e, e

Przemaluij lisa

Coraz wiecej czasu spedzamy w internecie. Dlaczego nie
usprawni¢ surfowania wygodnymi dodatkami do przegladarki

irefox to $wietna przegladarka i do tego tem rozszerzen (ang. extensions), ktéry po-

zwala na niemal dowolne zwiekszenie mozli-
wosci przegladarki. W tym poradniku razem
z Ekspertem poznamy ciekawe wtyczki do Fi-

refoksa i zrozumiemy ich budowe.

najwiekszych zalet jest to, ze tworcy za-
dbali 0 mozliwo$¢ dostosowania
programu do naszych potrzeb. Stworzyli sys-

Mozliwosci rozszerzen

Zadania, jakie wykonujg rozszerzenia,
nie s3 zwigzane wylacznie z przegladaniem
stron WWW. Dzieki mozliwo$ci komuni-
kowania sie rozszerzen z innymi programa-
mi okno Firefoksa mozna zamienié¢ w uni-
wersalny interfejs dla réznych aplikacji, za-
instalowanych na komputerze. Réznorod-
nos$¢ rozszerzen wynika takze z faktu, ze

Udziat przegladarek internetowych
w rynku B w Polsce

pozostale et
11% 7.3% 28,3%
— -

< ozilla Firefox

Zawa I'tOSC ",','.!‘m‘,',?‘:f:f,b}’,: o',;fc'-‘;‘ﬁ.';ei,f's{'j.';'.‘.’,‘,‘;!'“ moze je tworzy¢ kazdy uzytkownik Firefok-
g ldentvflka:O:I W;)_'t}lkl. W_Sll_lerall(le wersje sa (gdyz jest to aplikacja Open Source).
w Pllkll przegtacar '_' wersje jezykowe Obecnie istnieje ponad 2000 rozszerzen.
rozszerzenia  ehrome/ Mimo tak duzej liczby wtyczek czesto ich
. defaults/ pliki odpowiadajace za funkcjonowanie funkqon;fllnosc sie dublu]e., a tworcy czasem
domyslne ustawienia dodatku - zawiera archiwum wtyczka.jar zaprzestaja dalszego rozwoju oprogramowa-

rozszerzenia i dodatko-
we pliki konieczne dla
dzialania rozszerzenia,
na przykla
ikony, obrazki

: content/
pliki opisujace sposob dziatania roz-
szerzenia i integracji z przegladarka

nia. Aby wsrdd wielu wtyczek znaleZé najlep-
sze, zapoznajmy sie z poradnikiem Eksperta.

Jak dziala rozszerzenie

s locale/ . R
;. components/ dane dla roinych wersji jezykowych Rozszerzenia do przegladarki tojed-
pliki zawierajace rozszerzenia - jesli istnieja na z kategorii dodatkéw (pozostale to skorki
OPCIOH?LT(EI:&W“"W . skin/ i wyszukiwarki). Maja one posta¢ plikéw
dla rozszerzenia pliki potrzebne dla funkcjonowania do- z rozszerzeniem XPI (czytaj zippy) ®. W rze-

czywistosci sa to archiwa ZIP. Za funkcjo-

datku przy innej skorce przegladarki
i nalnos¢ rozszerzenia

niz standardowa

i Bez przesady

Rozszerzenia rowniez ohciazaja pecet. Zbyt duza ich liczba
moze znaczaco zwigkszy¢ czas startu przegladarki @.
Dlatego instalujmy tylko naprawde potrzebne dodatki. v

Bezrozszerzen=15s &
Najpotrzebnlejsze rozszerzenia (5)=3 s —G_
20rozszerzen=45s —————————— (Frmmmee
56 rozszerzen=11s e e e e e e s e e

Pomiary wykonano nia komputerze z procesorem Centrino 1,6 GHz i 512 MB RAM
zur zprog antywirusowym i firewallem

czone w nich skrypty Java i dodatkowe bi-
blioteki procedur.

Proste rozszerzenia wykonuja tylko jedna
czynno$¢, na przyktad dodaja przycisk. Te
rozbudowane maja wilasne menu i moga
doda¢ kompletnie nowe funkcje do Firefok-
sa. Zazwyczaj mozemy je wykorzystywaé
niezaleznie od posiadanego systemu opera-
cyjnego. Wiele z tych rozszerzen jest w
polskiej wersji jezykowej.

Instalacja _
rozszerzenia

stnieja dwa sposoby instalacji rozszerzenia
I w przegladarce. Pierwszy polega na zapisa-

niu pliku rozszerzenia na dysku twardym
(na przykiad po skopiowaniu go z ptyty CD
Eksperta). Nastepnie, aby zainstalowa¢ doda-
tek, wystarczy przeciagnac plik do okna Fire-
foksa. Druga metoda jest znacznie prostsza -
dokonujemy instalacji prosto ze strony
WWW. Ekspert zaprezentuje te metode
w praktyce. Zainstalujemy dodatek Forecast-
fox, wyswietlajacy informacje o pogodzie @;----

Zazadana instalacii nastepujaceqo elementu:

2

Wchodzimy na strone [ | . Klikamy

nalinstall now (415 KB)]. Pojawia sig okno @~
Po zakoriczeniu kilkusekundowego odlicza-
nia klikamy na [Zainstalj (3)]. Dodatek sie in-
staluje ®. E

-

Forecastfox O....

Adres pliku:

Brak podpisu cyfrowego

http:ffreleases, mozilla, orgfpubimoz

Forecastion 0.303.1
CITTT LI L]

1S= 2 415 KB

Rozszerze-
nie po zainstalowaniu nie jest aktywne
az do ponownego uruchomienia Firefoksa.
Dzieki temu mozemy instalowaé jedno-
cze$nie wiele dodatkéw. Klikajac na
‘@ Uruchom ponownie program FireFox" restartujemy
przegladarke.

Progroea dia miefscowodc

Kid: ELF-IH.IP'.EII?I'A'MIIENA'-‘!I znai!?h,d)]:

Po pierwszym uruchomieniu rozszerzenie
w zalezno$ci od funkcjonalnoéci moze
wyswietli¢ okno ustawieﬁ lub nie zrobié nic.

lamy nasza lokalizacje ®@. thamy na 6,
wpisujemy nazwe miejscowosci i wskazuje-
my [Saukai]. Nastepnie z listy wybieramy naj-
blizsza nam miejscowos$¢ i akceptujemy.

odpowiadajg umiesz-

‘ 0 Aktualna pogoda: Zachmurzenie umiarkowane, 5° C

| s & | Ne:?C :-f_ﬁf
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Zarzadzanie
rozszerzeniami

F

irefoks zawiera bardzo wygodne narze-
dzie do zarzadzania zainstalowanymi
dodatkami.

Spis zainstalowanych rozszerzen wy-

$wietlamy, klikajac na i[Dodatki,
Stad mozemy uzyska¢ dostep do opcji roz-
szerzenia @, wylaczy¢ tymczasowo rozsze-

]

w» - @

r=ciro ] Mok ey Ak acE

A Adblock Phes 0,724
W Frssads NI rebdavon

DOR Inspeckor 1,011
E‘ Trapechs the struchars snd propartiss of § window sned ks conbants

Al-in-One Gestures 11180
This asharsion lowes 7ou b sEecubs common cominands wsng Rouse

Domnlsad Stabushar 0,7.9.5 1
“iesn gl wianage dosmiceds from s Bidy stabuster

& Zoeiet seusioecie

rzenie lub je odinstalowaé ®. W dwéch

)

ostatnich wypadkach konieczny jest restart
Firefoksa. Mozliwe jest takze wyszukanie

Jesli zainstalowany dodatek jest kompa-

tybilny z systemem aktualizacji Fire-
foksa, to jesli istnieje nowa wersja, wy-
Swietli sie dodatkowy panel @.po przejsciu
do niego zobaczymy liste rozszerzen, dla
ktérych mamy uaktualnienia. Wybieramy,
ktére aktualizacje chcemy zaktualizowad,
i klikamy na [i.) Zainstaluj aktualizacie . KZ =

Poznajemy najlepsze rozszerzenia

nia, pozwalajace na kontrole zawartosci

Instalator Firefox zawiera dwa rozszerze-
stron WWW (DOM Inspector) i raportowa-

nie s3 one instalowane. Wiekszo$¢ rozszerzen
zebrano w gtéwnej bazie dodatkéw Mozilla [ ]
ipod adresem [ | (tutaj jest najwiekszy wybér

jawybrane rozsze- Warto zajrzeé...

nie bledéw do Mozilli (Talkback). Standardowo

AdBlock Plus ™%

Ten dodatek pozw

awansowane blokowanie nie-

chcianych element6

tlanych przez witryny interneto-
we. Oprécz predefiniowanych
ustawienl mozemy samemu
stworzy¢ reguty blokowanla

53 Wirtualrs Poliks - wis.wp, pl Mazila Firefex
ek Hitorw .-_'d«:i: Karmmina  Pomog

P Edvcia
-

e Prarrasrn broki ) Aktusinaic

nkeal:
Bk
i | e, i pliTarvicon oo ot
itk ek v, HESE1TIATETLS

it e, g . st s e s b

ik vy wap pl G D 2 henubenip o
ik e wap pl O] 2isoukad o o
it e, v g B D 2k F o

Biokowwaine slementy ra skbypane| stronie L]

- ejm

ala na za-

w wyswie-

-,4 B0 bt o v |

spolszczonych dodatkéw). Zobaczmy, co oferu-

okien, a nawet pojedynczych
obrazkow.

Wystarczy klikna¢ prawym
przyciskiem myszy na niechciany
obiekt, na przykiad obrazek, i wy-
braé [adblokuj chrazek. .|, 2 nastepnie
[©K]. Rozszerzenie dodaje takze
ikone ® w pasku adresu. Ma ona
dwie funkcje. Klikniecie na ikone
wyswietla w panelu bocznym ele-
menty ® nieblokowane domysl-

nie przez AdBlock, a ktére mo-
zemy samemu zablokowac,
Klikniecie na strzatke obok ®

7 Wirtmalna Py
Ocer

Scie @ i
Y

wyswietla menu. Aby anulo-
wad regule, wybieramy z menu
[Ustawienia...|, Nastepnie zazna-
czamy niechciang regute na li-
naciskamy klawisz [deet].

=

[ERT

— Pl rebdan
* e
*factvertmarsant o)
hitp:
hitp:

[ e v mrangls com)®
(7. gaseta i A4 r BTN, pg

Dzieki temu roz-
szerzeniu dodamy
do Firefoksa obstuge
tak zwanych gestow
myszy. Umozliwiaja
one nawigacje
po stronach interne-
towych i zaktadkach
Za Pomocy przycis-
kow myszy (rocker

gestures) lub poprzez
wykonanie okre§lonego ‘ Trigger button For Mouse Gestures and Scroll Wheel Navigatioﬁ*

r:j[] Download

Ta wtyczka wySwietla nad pas-
kiem stanu Firefoksa paski poste-
pu dla pobieranych plikéw @;----

wiyczka wzhogaca

o

mozliwosci programu

ruchu kursorem. Przycisk

All-in-one gestures (;DH aktywujacy gest definiuje-

e ol Pra 1' anceE | Gasharms Customized
Frishis
=] Moigs gestures
] Rncker gastures

] Sorcll whesl in Lab bar

Houes Gestures: Frafs

=] Enable Gasture Trals
Trad ok [ I
TradGee |- ||

Scroll 'Ehesl Hevigation: Salect
Parforn Gesture Adons

1 my w ustawieniach
dodatku w zaktadce

Advanced Prefs #1) W po-

lu @. Z kolei w za-

kiadce ® mozemy
“ustawié miedzy inny-
mi kolor zostawione-
g0 przez rysowany
pomocne zwlaszcza
w czasie nauki wyko-

nywania gestéw.

statusbar (3=

‘ areer{guIarZD. . e

Na pasku

postepu pobierania wi-

dzimy nazwe pliku, szybko$¢ po-

i,
&

FoxyTunes [~

Wiele 0s6b lubi shuchaé¢ muzyki

w trakcie przegladania stron WWW.

FoxyTunes wyswietli w oknie prze-
gladarki przyciski nawigacyjne dla

1zenia. Na plycie Adresy WWW:

Eksperta znajdzig- [] www.addons.mozilla.org/firefox/398
my dodatkowo PLiK (7] http://addons.mozilla.org/firefox/
PDF z opisem 56 in- extensions

nych ciekawych [] http://mozillapl.org/katalogi_i_
wtyczek. bazy/baza_dodatkow/rozszerzenia

Najnowsza wersja dodatku po-
zwala na kontrole kilkunastu od-
twarzaczy. Wystarczy kliknaé na @--;
iz listy wybraé ten wia-
Sciwy. Teraz wybranie[~]automa-
tycznie otworzy okno programu
irozpocznie odtwarzanie.

naszego odtwa- = ; :
rzacza @--------- # Flwvvowdyyul v— ‘ 1‘
ku statusu poja- | e
No Script > wi sie ikona[s], | me

To rozszerzenie doskonale uzu-
peinia sie z AdBlock Plus. No
Script pozwala kontrolowac uru-
chamianie skryptéw na stronach.

Zwykle skrypty Java s3 koniecz-
ne do prawidlowego dziatania
strony, ale gdy nie mamy pewno-
$ci co do Zrédta ich pochodzenia,
lepiej ich nie uruchamiaé. Jezeli
skrypty nie sa blokowane, w pas-

@ Tab Effect " (3

Jesli kolorowanie zaktadek czy
wymyslny pasek postepu tadujacej
sie strony nie jest wystarczajacym
urozmaiceniem wygladu Firefoksa,
zainstalujmy dodatek Tab Effect.
Doda on bardzo efektowny efekt
przejscia pomiedzy zaktadkami
w postaci obracajacego sie szescia-

nu ®. Rozszerzenie wykorzystuje
biblioteki DirectX 8. Z tego tez po-
wodu szybkos¢ jego dziatania moze
zaleze¢ od wydajnosci naszej karty

k;&*' Yoono ™% &

Dzieki temu rozszerzeniu
Po wejsciu na strone internetowq

gdy niektore L RRR T ————
skrypty sa blo- T
kowane - [, PR
a jesli bloko- o

{5 ks 2 poba. com

wane s wszyst-
kie - [S]. Po Klik-
nieciu na taka
ikone pojawia
sie menu z lista
zrodet skryptéw i aktualnymi
opcjami blokowania @------------

S ra biokan & googersed al

S Nemcramons me By 1 g0l

5 re biokari z mechanbes, et
S Trncrasows mee My

LL

FTastE, ¥ 5
AL

g"raﬁcznej . Na szczéé-é{é .problemy
moga wystapic jedynie w przypad-
ku starszych modeli kart.

staci paska narzedzi adresy innych
witryn internetowych o podobnej
tematyce @, Przyciskiem [+ ] Sidebar
wiaczymy boczny panel z dodatko- i
wymi sugestiami. i

‘B Tomshardware pl (220 5 Computerword.p .. (22) 8 Cdactiﬁl

bierania, czasiinne informacje.  zostang wyswietlone w po-
wtyczka usprawnia wtyczka poprawia
poruszanie si¢ w sieci dziatanie Firefoksa
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PORADY KACIK P2P

= u u deo i zainstalowa-/
Dodatki zwigkszajace D
e lq kodekow audio .met Browser
1 L F = iwideo. XP-AntiSpy
mozliwosci eMule .=
eMule jako eCarrotdeMule
gaszacz eMule Monitor
] ] . ekranu eMule Settings
d wielu l.at eMule stanowi narzqeizue Ty search H g:itruusiw eCarrot4eMule eMule v0.1.4, dla VideoLAN
pozwalajace internautom zdoby¢ H . & - to bezptatny v0.7.2
najbardziej réznorodne (cho¢ nie U dodatek, ktéry FakeBuster IZrm
zawsze legalne) dane. Nic dziwne- eMule] | ”. p— dziala jako wyga-  KadMule Toolbar @
go, najwieksze serwery dostepne w progra- Type fiva. Speed: szacz ekranu. MobileMule =z
mie eMule maja ponad 800 tysiecy uzyt- [ooAN 30 KB ~€"1 Funkcjonowanie
kownikéw, co daje dostep do terabajtéw ™ @ Archive E“E:;"""“d‘dl aplikacji polega na uruchamianiu eMule ®--
danych. Jednak aby dobrze $ciggad z sieci S E:dli“ »Files wtedy, kiedy nie uzywamy komputera i 13-
ed2k, nie wystarczy sam eMule. Program Stort - Baock | |" “ . Buck|| | cze internetowe nie jest wykorzystywane.
warto wzbogacié o plug-iny usprawniajgce Aby skorzystaé z programu, wystarczy uru-
jego prace i rozszerzajace mozliwosci. lowa¢ program oraz skonfigurowaé go. Teraz | chomi¢ plik startowy i poda¢, po jakim cza-
Ekspert wybrat najbardziej uzyteczne nasza komoérka bedzie t3czyla sie z progra- sie wygaszacz ma zostaé uruchomiony,
wtyczki i dodatkowe aplikacje do progra- mem eMule na domowym pececie i wySwiet- | wszystko z menu wygaszacza ekranu syste-
mu eMule. Beda one stanowié niezbedng lata wskazniki pobieranych plikow, takie jak | mu Windows.
dla kazdego paczke przydatnych narzedzi predko$¢ Sciggania @ czy ilos¢ juz zapisa- _ .
rozszerzajacych mozliwo$ci programu. nych danych. Ponadto aplikacja Mobile- |k =
Mule umozliwia podglad pobieranych pli- -+ PreMule i ot b
Zdalne sterowanie eMule kéw. Polega to na przestaniu do naszego Gl et vorsiged H ?;m
Pierwszym bardzo ciekawym rozszerze- telefonu pierwszej klatki na przykiad SRR -
niem do eMule jest mata aplikacja umozli- Sciagnietego filmu. Kolejnymi ciekawymi [ msﬁ
s . . . . . . 2 o3 bl bernp directory
wiajaca sprawdzenie postepu pobieranych funkcjami s3: przeszukiwanie zasobow
danych na naszym domowym pececie za po- , serwera @, inicjowanie pobierania pliku, TR
moca kazdego telefonu komodrkowego wypo- a nawet zdalne wylaczenie programu ]
sazonego w Jave. Wystarczy wgrac i zainsta- eMule i calego peceta. 1.5 Hensze Prsbubs: fter operng the fils,
L1 Don't open, Just aresbe the bemp fle.
1 Inne dodatki do eMule Podglad $ciaganych plikéw 511 Ok et e ke
s Ot IR TP Pl | e T
XpAntSpy (Odbokownelimit czbyednoczesnych ofaczen i S D s MED. Nae | Prosee veh oo Py I} (i s i
D W Windows XP.Z.SI.)Z' : rzedzie zdecydowanie przyda sie wtedy,
onkeyDoctor | Program umozliwia naprawe pliku uszkodzonego przez .. P . . P : . P
scandisk, Aby uruchormié DonkeyDoctor, najpierw musimy gdy nie ].e’st.esmy w stanie zweryfikowac za- .U.zywa]qc e;arrot4e1}/[ule, pomagamy réw-
zamknac eMule. W’alr‘tosm sc1a1ganych danych. W.ysta¥czy na niez innym qzytkowmkqm sieci p2p poprzez
Acceleration Patch| Umozliwia poctaczenie do wiekszej liczby 2récet. hscu? wskazac plik PART @, a plik wideo zo- udoste;pnl.eme czasu swoj e}g(’) kompgtep‘a. do
eMule Settings | Program wyliczaliczbe potaczen co 5 sekund. Przepro- stanie otwarty w domyS$lnym odtwarzaczu utworzenia dodatkowych Zrodet w sieci. Pro-
wadza test szybkosci tacza i optymalizuje je. gram ma jeszcze jedng zaletg -
eMulev0.14,dla [Modut umoliwia ogladanie w programie VideoLAN (v0.7.2) w czasie, kiedy dziala jako wyga-
VideoLAN 072 | niekompletnych plikow eMule. szacz ekranu, zwigksza priorytet
FakeBuster FakeBuster pozwala wykry¢ po rozpoczeciu Sciagania, eMule, powodujac jego szybsze dzia-
czy $ciagane pliki nie sa fatszywkami (fake). Program lanie, co przekiada sie na czas, w ja-
odwotue sig do bazy danych o fatszywych plikach, kim $ciagniemy dane. KD =
ktora jest uaktualniana automatycznie. lub program stworzy tymczasowg wersje, q .
KadMule Toolbar | Mata aplikacia, za pomoca ktdrej stworzymy nowywyglad | ktéra mozna uruchomié z dowolnego od- W Warto Zajrzec...
Creato paska narzedzi programu ehule. twarzacza. Premule dziata z wiekszoscia pli-
.met Browser | Narzedzie do podgladu i edycji informacji zawartych Kkéw MP3, AVI, MPEG - ale z niektérymi so- Adres WWW »
w znacznikach plikéw z rozszerzeniem .MET. bie nie radzi. Zalezy to od odtwarzacza wi- [] www.simoneperandini.com/download/premule.exe

na marginesie P2P

oprogramowania firmy Microsoft. Ponosow obecnie przebywawsybe-  mozna dowolnie przeciagaé po catym obszarze pulpitu. Ponadto
Szwedzki oddziat Midzynarodowej Federacii i ryjskim wiezieniu. Niespodziewana pomoc przyszta ze strony bytego w nowej wersji naprawiono kilka btedow, w tym zawieszanie sig
Przemystu Muzycznego (IFPI) ztozyt doniesienia e prezydenta ZSRR Michaita Gorbaczowa, ktory zwrdcit sig do Billa Gate-  aplikacii przy uruchomianiu podgladu i usprawniono predko$¢ wy-
0 popetnieniu przestepstwa przez operatorow J sa o interwencje w tej sprawie. Byty przywddca w licie do szefa Micro-  syfania danych do innych uzytkownikow sieci.
i uzytkownikow szwedzkich hubow (serwerow) sie- softu poprosit o faske dla nauczyciela, ktory zdaniem Gorba-
ci Direct Connect. Internautom zarzuca sig ztamanie prawa po- czowa nie byt Swiadomy tego, ze popetnia przestepstwo. Nie-
przez nielegalne dystrybuowanie muzyki w internecie. stety, przedstawiciele Microsoftu twierdza, ze nie moganic | .. Sy 0ON 8 S B8 0
Na razie ustalono, ze doniesienia dotycza operatoréw pieciu popu-  zrobié, gdyz sprawa kryminalna podlegawytacznie prokura- | 5o 5 T8 TR L el ek men aen e
larnych w Szwecii hubow Direct Connect i ich uzytkownikow. turze rosyjskiej. Ze swojej strony zapewnili, ze nie beda wyta- | *= e sy r— .
Przedstawiciele IFPI nie ztozyli formalnych pozwow przeciwko tym  czac Ponosowowi cywilnego procesu.
o0sobom - zamiast tego poinformowali policjg o popetnieniu przez et rivieiz s ';1..‘,3:._ E::!?.L‘-'..".“.'.'i;:l“:.”.:z‘ b
nie przestepstwa. -ty s O B
Kolejna odstona jednej z najpopularniejszych aplikacjido |5 7= . e A A T R OTI
Sciagania plikow z sieci bittorrent. W wersji 0.84 ulepszo- e 4
Aleksander Ponosow, nauczyciel w jednej z rosyjskich szkot, zostat no podglad Sciaganych plikow wideo, dodano miniaturo- P——" il )
skazany przez wiadze Federacji Rosyjskiej za uzywanie nielegalnego wy monitor pobieranych i wysytanych danych @, ktéry o M BT
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PORADY 'KACIK OVERCLOCKERA

- CPU ]Cache] Mainboard] Memory 1 SPD ] Abhout ]
o re uo I n ny -Processar — — —
' Name | Intel Core: 2 Duo E4300 y
=L - ‘ Code Name | Conros Brand D | intel
“ Iz wszys Ie Package | Sooket775LGA  (Cpra? ‘
Technology | 65 nm Woltage | 1213w Dug
Specification | Intel(R) Core(TM)2CPU 4300 @ 1 80GHz &
odzina Core 2 Duo powiekszyla sie ‘ wos¢ osiggniecia bardzo wysokich zegaréw Family | & Model | F Stepping | 2
R 0 nowy procesor E4300 @. Jest on naj- CPU nawet na stabszych konfiguracjach. Ext.Famly | 6  Ext.Model | F  Revision | L2
tariszym oraz najstabszym pod wzgle- Skad taki potencjat? | Instructions | M, SSE, S5E2, SSE3, SSSE3, EME4T
dem wydajnos$ci modelem Core. Mimo W przypadku starszych modeli Core 2 Duo L  Cache-
to, jak przekonamy sie z tego artyku- wysoka magistrala byla przeszkoda | Core Speed - 3505.0 Mz L1 Data | 232 KBytes
tu, $wietnie sie podkreca. dla overclockeréw. Aby sku- [ utigier | xs0 1 Code | 232 KBytes
tecznie podkreci¢ Core 2 Duo, BusSpesd | 3894MHz Lewel2 | 2048 KBytes
Tani, ale niepowolny alezy kupi¢ plyte gtéwna, | RetedFeB | 15578MHz :
E4300 plasuje sie pod wzgledem téra bedzie zdolna do : — L —
ceny oraz wydajno$ci ponizej mo- siggniecia FSB na poziomie | S I——“‘—‘j i | e
delu E6300 (poréwnanie tych 50 MHz (czyli w praktyce tylko L ——— =it
CPU znajdziemy w tabeli @). rogie modele z ukladem i965). e
W obu przypadkach mamy do iezbedne s3 tez szybkie pamieci CPU-Z
czynienia z uktadami dwurdzeniowymi ma- M. Powodowuje to, ze podkre- | 'YV—r-—rvu—-r———— |

Jak widaé, procesor taktowany fabrycznie 1,8 GHz @ mozna

jacymi po 2 MB pamieci cache drugiego po- podkreci¢ domowymi metodami az do 3,5 GHz ®

ziomu, ktéra to jest wspétdzielona pomiedzy
dwa rdzenie. Opisywane ukiady s3 wykona-
ne w tym samym procesie technologicznym
65 nm (podobnie jak cata rodzina Core 2

1 Ceny CPU Core 2 Duo*

re 2 Duo jest do$¢ kosztowne - choé
pozwala osiggnaé bardzo dobre rezultaty
(patrz Ekspert 11/2006).

Dobra plyte gtowna pod E4300, jak ASUS P5B,

mozna kupic juz za 450 zlotych

oy .

i niewielkim kosztem mozemy mie¢ bardzo
wydajny procesor. E4300 jest dobrym roz-
wigzaniem dla fanéw overclockingu niema-
jacych duzych funduszy. Okazuje sie, ze
nizsze FSB nie jest wada modelu E4300 - dla
milos$nikéw podkrecania jest zaletg.

e

- z 5 . _—
E6400 [smmimi 830 21 Swietne wyniki
E6600 1140 zt Testy przeprowadzone przez Eksperta po-
E6700 fwmimimmnimind 185024 twierdzity doskonate rezultaty podkrecania
X680t o e s o e 3900 z )
A — E4300 @. Maksymalnym stabilnym taktowa-

niem okazat sie zegar 3505 MHz, czyli o 95 pro-
cent wyzszy od standardowego. Do jego osiag-
niecia procesor potrzebowatl napiecia 1,5V,
czyli 0 0,1V wyzszego niz standardowe. Przy
napieciu 1,4 V, a wiec identycznym jak stan-
dardowe, podczas obcigzenia procesor praco-
wat stabilnie z zegarem 3,3 GHz. Ple =

Duo). Model E4300 pozbawiono jednak tech-
nologii wirtualizacji (patrz Ekspert 2/2007).
Na dodatek wspélpracuje on z wolniejsza ma-
gistralag QPB (800 zamiast 1066 MHz). Jedno-
cze$nie procesor uzyskal wyzszy mnoznik
przy nizszym QPB/FSB, co sugeruje mozli-

W przypadku E4300 podnoszenie FSB jest
duzo prostsze - poniewaz startujemy z po-
ziomu 200 MHz. Dla przyktadu, aby podkre-
cié procesor do 3 GHz, wystarczy podnies¢

1 Poréwnanie Core 2 Duo

1 Test wydajnosci

Model Core 2 Duo E6300| Core 2Du0E4300 | FSB do 330 MHz. To stosunkowo niewiele, | Procesor EA300 | E4300 podire: E6300
Magistrala QPB 1066 MHz 800 MHz jezeli przyréwnac to do 429 MHz niezbed- g DOk g
Mnoznik X7 X9 nych w przypadku procesora E6300. 2”ake41k23%‘;824 51’13;8; " ig%g)g . 51)1 ;8; "
llos¢ pamieci cache |2 MB 2B Jednoczesnie mozna oby¢ sig bez specjal- | RS Boankt |29pHt 1619t
T:_achnologia \A_Iirtualizacii fak nie nej plyty giownej @ (dobieranej pod katem DVDShrink czas kompresji {550 szkund 276 sskund 507 s[:-.‘kund
Liczba rdzeni |2 2 stabilnego, wysokiego FSB) oraz bez pamie- | pung. e |

TeChmlOg'a Wykonama 65nm 65 gn; Cl pracuj a{cych‘z zegarem POWYZGJ‘SOO_goo . Konfiguracja testowa: ptyta gtowna ASUS P5W64 WS Pro, karta graficzna Foxconn 8800GTX,
Cena od 620zt od 68024 MHz. W efekcie drastycznie malejg wydatki | pamieci 241024 MB DDR2 Patriot 800 Mz, Windows XP SP2

na marginesic. PODKRECANIE

CPU taktowane 8 GHz - rekord $wiata w podkrecaniu

Grupie OC Team Italy udato sig podkrecic az do 8 GHz @ procesor In-
! tel Pentium 631 (domysnie taktowany zegarem 3 GHz ®). Dokonano

: tego przy uzyciu specjalnie zmodyfikowanej
e “T:Ji% plyty ASUS P5B oraz chtodzenia ciektym azo-
S tem. Nowy wynik bije tym samym dokonania
21334 Pz polskich podkrecaczy, ktorzy z wynikiem 7 GHz
. e na procesorze Cele-
R @ ron 352 plasuia sig
ey m obecnie na drugim
8 rm e [ miejscu $wiatowej
Inbal(R] Partum(R 4 TP 3 B0GHE listy rekorddw.

Najszyhsze pamigci DDR2 2 GB
Firma Hynix zaprezentowata nowe moduty pamieci DDR2 o po-
jemnosci 2 GB pracujace z czestotliwoscig 800 MHz. Te parame-

try czynia je najszybszymi tego typu modutami dostepnymi obec-
nie na rynku. Ko$ci pamieci wykonane sa w procesie technolo-
gicznymi 90 nanometrow. Dodatkowo poprawiono stabilnos¢ oraz
obnizono emisje ciepta, co pozwala na dziatanie z wigkszymi czg-
stotliwosciami. Firma Hynix nie podata informacii, kiedy nowy
produkt trafi do sprzedazy.

Seagate wprowadza do sprzedazy nowe modele 2,5-calowego
dysku twardego z serii Sawio. Urzadzenia o pojemnosci

36 73 GB kreca talerzami z predkoscia 15 tysiecy obrotow na mi-
nute. Wedtug producenta 2,5-calowe dyski Sawio pobieraja 0 25
procent mniej energii niz flagowy model 3,5-calowy - Cheetah
15K.4, a w dodatku charakteryzuja sig o 10 procent krotszym
czasem reakcji i nawet o 40 procent szybszym ciagtym transfe-
rem danych. Dyski Sawio przeznaczone sg gtownie do serwerow

i stacji roboczych, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby uzywac ich
takze w notebookach. Ceny niestety nie s jeszcze znane.

Wraz z premierg systemu Windows Vista firma OCZ Technology

zaprezentowata nowa serie pamigci komputerowych, noszaca na-

2w Vista Upgrade ®. Dostgpne sa w niej moduty 0CZ DDR2 PC2-
-6400 Vista Upgrade o pojemnosci 1 GB lub 2 GB oraz 0CZ DDR2
PC2-5400 Vista Upgrade o pojemnosci 2 GB. Pierwsze z wymie-
nionych pamieci pracuja w trybie DDR2 800 przy ustawieniach
CL 5-5-5-15, a drugie w trybie DDR2 667 przy tych samych usta-

TS = wieniach. Obydwa rodzaje

modutow wyposazone s3
takze w radiatory XTC w ko-
| lorze miedzi. Pamieci objete s3
dozywotnig gwarancia.

|
1
1
|
l\
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PORADY 'KACIK BEZPIECZENSTWA

SiteAdvisor - hezpieczne
surfowanie w internecie

rzegladanie stron WWW jest coraz

mniej bezpieczne dla uzytkownikéw

pecetéw. Oprocz wiruséw, oprogra-

mowania szpiegowskiego i reklamo-
wego coraz powazniejszym zagrozeniem
staje sie tez phishing @, czyli zjawisko kra-
dziezy poufnych informacji.

Jak dziala phishing? Oto przyktad. Sieciowi
przestepcy, podszywajac sie pod przedstawi-
cieli bankéw, wysylajg do internautéw listy
zawierajace odnosniki. Po kliknieciu na nie
internauci wchodza na spreparowane witry-
ny i podajg swoje hasto oraz login do e-konta.
Przestepcy wykorzystuja tak zdobyte dane do

y kradziezy pieniedzy z prawdziwego konta.

Liczba nowych stron phishingowych

grudzien 2005 n
. luty 2006 03
£ kwiecien 2006 niz
% czerwiec 2006 10 047
S sierpiei 2006 19660
Z patdziernik 2006
[1} 1000 2000 3000 4000

S

iteAdvisor nie stanowi alternatywy dla programéw antywiruso-
wych i zapdr ogniowych, lecz je doskonale uzupetnia, umozliwia-

jac uzytkownikom zwigkszenie poziomu bezpieczenstwa.

Zabezpieczenia antyphishingowe s3 juz
wbudowane w najnowsze przegladarki, na
przykiad Internet Explorer 7 czy Firefox 2. Jed-
nak firma McAfee przygotowata bardziej roz-
budowany mechanizm chronigcy internautéw
- aplikacje SiteAdvisor. Zapewnia ona ochro-

W Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ www.siteadvisor.pl

[] www.google.pl

[ www.pandasoftware.com/download/utilities

na marginesie P2P

1 Testy McAfee

odczas testowania bezpieczenstwa witryn przez firme
MCAfee sprawdzane jest miedzy innymi:
® obecnosc wyskakujacych okienek
® wykorzystywanie luk w zabezpieczeniach przegladarek.
@ pliki oferowane do pobrania s3 skanowane na obecnos$¢
wirusOw oraz oprogramowania szpiegujacego, reklamo-
wego i innego rodzaju szkodnikow
@ formularze rejestracyjne sa testowane w celu sprawdzenia,
czy wpisywane W nie adresy e-mail trafiaja do baz spamerdw.

ne przed oprogramowaniem szpiegujacym
ireklamowym, spamem oraz phishingiem.

Jak to dziata

SiteAdvisor przekazuje uzytkownikowi in-
formacje o poziomie bezpieczeristwa odwie-
dzanej witryny. Taka ocena jest przygotowy-
wana na podstawie zautomatyzowanych te-
stéw. Warto podkreslié, ze McAfee spraw-

-

Mehfee Siteadvisor E
iy g ol g door iholraach problemdey.
\}uuil::r:r;:_\lnun'ﬂnrﬂnng\i

ol g po=hb iy pibsee il i i

zmianie w zalezno$ci od poziomu bezpieczen-
stwa przegladanej aktualnie witryny (wiecej
informacji w ramce System oceniania stron).

Umieszczajac kursor myszy nad przycis-
kiem @, uzyskujemy dodatkowe infor-

macje @, po kliknieciu za$ na sam przycisk

otwierana jest strona ze szczegotowym ra-
portem na temat ogladanej witryny.

Bezpieczne wyszukiwanie informacji
SiteAdvisor utatwia takze bezpieczne wy-
szukiwanie informacji. Wspiera takie wy-
szukiwarki, jak Google, Yahoo!, Ask,
AOL.com i MSN. Ekspert pokaze, jak to dzia-
Ia, na przykladzie wyszukiwarki Google.
Otwieramy w przegladarce internetowej
strone [ |. W polu tekstowym wpisujemy na
przyktad stowo [screensavers], w celu wyszuka-
nia wygaszaczy ekranu dostepnych na zagra-
nicznych witrynach. Na stronie zawierajacej

dzita @ juz ponad osiem milionéw witryn.
Firma McAfee nie pobiera oplat od przedsta-
wicieli klasyfikowanych witryn, co ma stano-
wi¢ dodatkowa gwarancje rzetelnosci ocen.

wyniki wyszukiwania widoczne s3 symbole
oznaczajace poziom bezpieczeristwa poszcze-
gblnych witryn @. Dzieki temu od razu wie-

my, ktére z nich lepiej omijaé. KK =

Korzystamy Z programu
SiteAdvisor wspélpracuje

z przegladarkami Internet Explo-

rer oraz Firefox (wersja dla Ope-

Ty jest w trakcie przygotowania).

1600 FREE Screensavers [ Fressaver com LW <
Owar 1500 free soreensawers with thumbnail previews, descriptions and rabngs. Our scraan
saver categonies inchade: animals, art, animabed, cars, cartcens, ...

s freesaver com 11k

G4 - The Screen Savers 9
Naagale GATY. Skip nedgation. G4TV - Shows - Altack of the Show - I-Play - Cheal! The
Black - Armesied Develogrenl le Hau Show S‘Ilevl Fufy .

e A1 COMB TSR PRSI

-«

<

il - 21K

Instalujemy aplikacje SiteAdvisor,
wchodzac na strone [ ]i klikajac na .

Po zainstalo-
waniu progra-
mu na pasku na-

sie przycisk . Je-
go kolor ulega

1 System oceniania stron

rogram SiteAdvisor oznacza za pomoca ikon poziom
bezpieczenstwa danego serwisu internetowego.

- strona jest bezpieczna.

- strona nie jest w petni godna

zaufania. Testy ujawnity drobne problemy zwiazane z bezpie-
czenstwem. W ten sposob oznaczane sg rowniez serwisy, ktore
w przesztosci sprawiaty problemy w tym zakresie.

- strona niebezpieczna. Testy ujaw-

nity powazne problemy z bezpieczefistwem, z opisem ktorych

warto sig zapoznac przed skorzystaniem z serwisu.

Panda zwalcza spyware

Firma Panda Software udostepnita bezptatnie
aplikacje Panda Quick Remover Top Spyware @;-
wspomagajaca uzytkownikow w zwalczaniu

20 najbardziej szkodliwych programéw spyware.
Jest ona aktualizowana co miesiac, na podsta-
wie danych gromadzonych przez funkcjonujacy
w trybie online skaner antywirusowy Panda
ActiveScan. Program mozna pobrac ze strony [ |

QuickRemaover

co uwzglednia poprawki publikowane
przez r6znych producentow. Po za-

jacych fatkach i uzyskuje mozliwos¢
ich natychmiastowego pobrania.

Alarm dla komérek

Wyniki badan przeprowadzonych
przez firme Informa Telecoms & Me-

ArcaVir pomaga w instalowaniu aktualizacji

Uzytkownicy pakietu ArcaVir moga od marca korzystac z nowego
modutu usprawniajacego proces instalowania aktualizacji. Narze-

dzie skanuje system i sprawdza, czy zainstalowano poprawki zarow-

no do systemu, jak i do obecnych w nim programow. Dzigki wyko-
rzystaniu regularnie uaktualnianych baz danych aplikacja na bieza-

A8 MARZEC 2007

dia (ITM) na zlecenie McAfee potwierdzaja dynamiczny wzrost za-
grozen w sektorze telefonii komorkowej. W 2006 odnotowano pig-
ciokrotny wzrost liczby zgtoszonych incydentow. Az 83 procent
operatoréw komorkowych padto ofiara infekcji. Tworcy raportu

zwracaja uwage na duza rozbiezno$¢ miedzy $wiadomoscia zagro-

7en a dziataniami podejmowanymi w celu ich wyeliminowania. Za-

konczeniu skanowania systemu uzyt-
kownik otrzymuie informacje o braku-

ledwie co trzeci operator uznajacy bezpieczenstwo aplikacii i urza-
dzen mobilnych za wazne rzeczywiscie dba o rozwoj zabezpieczen.
Pocieszajacy jest fakt, iz 85 procent operatoréw deklaruje zwigk-
szenie budzetu przeznaczonego na bezpieczenstwo.

Pc-cillin Internet Security 2007 dla Visty

Firma Trend Micro poinformowata, ze oferowany przez nig pakiet
PC-cillin Internet Security 2007 @ otrzymat certyfikat zgodnoéci
z systemem Windows Vista. Produkt - 1,._-:-:v

trafit do sprzedazy 30 stycznia. Uzyt- | G
kownicy, ktérzy nabyli wezesniej wersje |
przeznaczona do ochrony systemu Win- &
dows XP moga pobrac bezptatnie aktu-
alizacje, dzieki ktorej oprogramowanie
bedzie poprawnie funkcjonowato pod
kontrola Visty.
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ZESTAW PROGRAMOW NIEZBEDNYCH DO OBS£UGI KOMPUTERA
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programy szpiegowskie
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Uniwersalne narzedzia

Wiekszo$¢ programéw i systemow operacyjnych wymaga mniejszych lub wiekszy regulacji, zanim
da sie z nich wygodnie korzystac. Ze wskazowkami Eksperta wykonamy kazda modyfikacje

Windows Vista ﬁ

- - ” Q.U.: . » Publhcmy » Chrazy publicene § Preyklssowe obrazy ~| 'li- T =
Lepsze zaznaczanie plikow - = -
. . . . . i Hazme Dt wedkonania Ty m— Folea Klasyfibacis
indows Vista zostal wyposazony w no- W Windows Vista, po ! -
wy, ciekawy sposéb selekcjonowania wlaczeniu odpowiedniej opcji, mozemy za- T —
obiektéw. W Windows XP, aby zazna- znaczy¢ po prostu odpowiednie pole przy na- Fokaz uknie pli i foldery
czy¢ kilka umiejscowionych w réznych miej- ' zwie pliku @. Taki spos6b zaznaczania pod - '::1::";::"'_;:::{: i
scach okna folderéw lub plikéw, trzeba kliknaé | wzgledem wygody znacznie przewyzsza stara >
ie ® i iéni i 7]. - é. | Wywietl kong plios na miniaturach
__________ na nie @, trzymajac weisniety klawisz metode - dlatego warto go aktywowac T Vet e 3 o st eamach faden
Zaznaczone pliki w Windows XP § Zaznaczone pliki w Viscie | Jruchamiamy awia si - 5
 £aznaczone pliki w Windows AP p = Eksplorator Pojawia sie okno |Opcje folderaw |, w kt6-
T . . . Windows i przytrzy- rym przechodzimy do zaktadki
3 o - | D e s k. | TR : e e mujgmy przez itam zaznaczamy @. Nastqpnie akceptujg—
o x chwile klawisz [@]. | my ustawienia, klikajgc na[Zastosu]. Od tej
m " B J 4 T Dzieki temu pory mozemy tatwo zaznacza¢ pliki @.
e [ Rl E i w 91(n}e p.rograrr.lu - - 7 Y
W sy e Teriayll pojawia sie specjal-
: 4 : o ot .
it - - iriieas N ny pasek opcji @---- - ik ‘i;_?
R Ty P T T - - . . il
| [————ry) ii - Wybieramy z niego -
TR 1o - P WA [Nemedi), a nastep-
| B e nie ' LHcm girma Meda Dgréd
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Windows Vista i{

Zaawansowany dzwiek

indows Vista zostat wyposazony

w wiele ciekawych funkcji i udogod-

nieri. Jedng z nich jest mozliwo$¢ re-
gulacji zaawansowanych parametréw kar-
ty dZwiekowej — takich jak poziom gto$no-
$ci tonéw niskich i wysokich, a nawet do-
dawanie efektéw 3D. To wszystko mozna
zrobi¢ teraz za pomocg narzedzi Windows
Vista — bez potrzeby instalowania dodat-

Ekspert radzi

dy nasza karta dzwigkowa jest wyposazona w firmowe
oprogramowanie do edycji parametrow dzwieku, na
przyktad @, warto zdecydowac, czy regulujemy je za pomo-
ca systemu, czy tez dotaczonego oprogramowania. Nie nale-
7y konfigurowac efektow obydwu narzedzi jednoczesnie
naraz, gdyz grozi to problemami z funkcjonowaniem Karty .
5 N

kowych sterownikéw czy specjalnego opro-
gramowania do karty dzwiekowej ®. Na
dodatek, nasze ustawienia bedg odnosié
sie do wszystkich aplikacji korzystajacych
z karty dZwiekowej. Jest to bardzo wygod-
ne, gdyz nie bedziemy juz musieli tworzy¢
osobnych ustawien dzwieku w kazdym
odtwarzaczu filméw czy muzyki.

W Panelu ste-
rowania Kkli-
kamy na @-

Diwiek
Dopasuj glosnosc systemu

Otwiera sie okno ®, w ktérym zaznaczamy
nasza karte dZzwiekowa, i klikamy na przy-

cisk [Wiasciwosci].

Diwrk (=X
Dctwerearie | Kagrpwane | Dibwieki

Wbl Lradnne Sdiwa

g Gloimkn
of

ponde), by Emadydiowid oo urlvesiE

W oknie wlasciwosci karty przechodzi-

my do zaktadki [Tenowo], Za pomocg suwa-

kow ® mozemy sterowad poziomem basu

1sopranu.
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ich temat znajdziemy w tabeli ®). Na ko-
niec klikamy na [Zastesj]. Zmiany zostaja
wprowadzone do systemu.

Nastepnie przechodzimy do za-

Kktadki [Ulepszenial, MoZemy na

[Wzbogacenie tondw niskich|

niej wigczy¢ efekty 3D i inne roz-

[i ochrona niskich czestatinosd |

wigzania poprawiajgce jako$¢

jai Kiikamy naUstawienia... ]

dzwieku @ (wiecej informacji na

‘ Wirtualny dawiek przestrzenny‘

O Wisicawodct Glafinki
r

tej funkcji.

1 Ustawienia dzwieku w Viscie
Funkcja poprawia reprodukcje najnizszych czestotliwosci,

czyli basu. Aby skonfigurowa¢ dziatanie funkcji, zaznaczamy

Tworzy ztudzenie dzwigku przestrzennego na zestawach 2.0
i 2.1. Wedtug Eksperta trudno zauwazy¢ efekty dziatania

Funkcja umozliwia lepsze przystosowanie parametréw
dzwigku do wielkosci i ksztattu pomieszczenia, w ktorym
stoja gtosniki od peceta. Aby skonfigurowac dziatanie

Tany wysokis

L
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Ogdine | Tone=s | fosorey | Lispenerea | 2 e
| Korekcja pomieszczenia
Tany nitkie
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Wyrdwnywanie glosnosd

funkeji, zaznaczamy ja i klikamy na [Ustawienia. .|

jai klikamy na[Ustawienia... |

Funkcja ma za zadanie wyréwnac poziom gtosnosci migdzy
roznymi plikami audio. W ten sposob unikniemy zmiany
poziomu gtosnosci przy losowym odtwarzaniu roznych

utwordw. Aby skonfigurowac dziatanie funkcji, zaznaczamy

Windows Vista ﬁ

Wytaczamy dymki informacyjne

nowym menu

Parsd cemmemmnu

obiekcie w menu Start ®. Z czasem dymki

Start @ przygoto-

e

wanym specjal-

} Fer—— te zaczynaja
“irytowad,

nie dla Windows Vista
jest wiele prostych udo-
godnieni. Niektore sg

dlatego warto dowiedziec sie, jak je catko-
wicie wytgczyé.

bardzo pozyteczne, inne po czasie zaczyna-
ja nam przeszkadzac. Jednym z takich
udogodnien s3 dymki informacyjne, ktore
pojawiaja sie zawsze, gdy przytrzymamy
przez chwile kursor na jakimkolwiek

Menu Start w Windows XP

Menu Start w Windows Vista

Klikamy na [l i wpisujemy [gpedit.msc],
Nastepnie naciskamy [ef].

Otwiera sie okno [ Edytor obiektow zasad grupy],
Rozwijamy kolejno gatezie ®, potem
|| Szablony administracyjne]

[ Menu Start i pasek zadan

. Nastepnie po pra-

Teraz mozna zamknac¢ okno
[ Edytor obiektéw zasad grupy]. Dymki informa-
cyjne beda nieaktywne.
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WSKAZOWKI

Windows XP ﬁ

Naprawiamy uszkodzone biblioteki DLL

wych programéw, usuwania aplikacji

lub na skutek dziatania groZznych pro-
gramoéw biblioteki DLL Windows zostaja
uszkodzone. Takie uszkodzenie moze nawet
uniemozliwi¢ poprawna prace systemu
Windows. Objawem braku jakiego$ pliku
DLL jest najczesciej ostrzegawczy komuni-
kat przy starcie systemu lub biad aplikacji
przy uruchamianiu. Na szczesScie Windows
od chwili zainstalowania tworzy archiwum
zawierajace kopie bezpieczenistwa wszyst-
kich waznych plikéw DLL. Aby naprawic

Z darza sie, ze podczas instalowania no-

Wk raswe programy, fokdeny, dolumentu b zasobu
internetowegn, & Jostans on obwarty proes system Windoes.

-

ffc purancactsl

Otz

¢ Ekspert radzi

esli Windows w ogole sie nie uruchamia z powodu utraty ja-
kiej$ biblioteki DLL, nalezy skorzysta¢ z opcji ,Uzyj ostatniej
dobrej konfiguracji” (wigcej informacji w Ekspercie 2/2006).

system, wystarczy zastapi¢ uszkodzone pli-
ki dokumentami z kopii bezpieczenistwa.

Klikamy na przycisk lewym przyciskiem
myszy na [(fF=70:] i wybieramy

[ nuchon... . Nastepnie w polu [otmerz| wpi-

sujemy ®.

Nastepnie klikamy na[ck], co spowoduje
rozpoczecie przywracania bibliotek z ko-

=

| W |

Windows XP ﬁ

pii. Moze zdarzy¢ sie, ze wskutek uszkodze-
nia bibliotek przez wirusa system nie be-
dzie mégt ich przywrdcic z kopii i poprosi

o dysk instalacyjny Windows.

Wytaczamy klawisz z logo Windows

B Bex tytuln - Hotatnik
Fie Edyos Pormst ‘Widok  Pomoc

a prak-
tycznie

N kazdej pe-

cetowej klawia-

[HEEY_LOCAL _MACHINE'\SYETEMYCurrantcontrol Setiantral’yy eyboard La}--.'p.l't::
‘scancode

turze znajdzie-

“=hex 100, 00, 0Q, 90, 00, 00, DO, 00, 03, 00, OO0, 00, OQ, 00, 5, e0, 00, A0, 5C, &0,
) DO

my klawisz [&]. Jest on bardzo przydatny na
co dzieni, ale niezbyt szczes§liwie umieszczony
(pomiedzy i), Graczom zdarza sie wcis-
naé go w samym Srodku gry, co powoduje jej
przerwanie i zminimalizowanie okna aplika-
cji. Ekspert pokaze, jak wytgczy¢ ten klawisz,
aby juz nie przeszkadzat w graniu.

Uruchamiany Notatnik i wpisujemy

niem .reg (na przyklad [skrvpt reg))

i zapisujemy na pulpicie.
Utworzyliémy skrypt modyfiku- i
jacy rejestr @. Klikamy na niego dwu-

krotnie i wybieramy [Tak]. Restartujemy sys-

tem, aby wprowadzi¢ zmiany.

w nim warto$ci ®. Nastepnie w oknie
Notatnika wybieramy [pik] i [Zapisz jsks...|, Na-
dajemy plikowi dowolna nazwe z rozszerze-

FOTIONM

Ltz

Windows XP

N a plycie Eksperta, w dziale Z czasopisma, znajdziemy
gotowy skrypt modyfikujacy rejestr.

Szyhsza praca na Zipach

ra naszemu pecetowi duzo czasu. Co

ciekawe, istnieje sposdb na przyspie-
szenie tego procesu. Aby system lepiej ra-
dzit sobie z Zipami, musimy zmodyfikowaé
rejestr. Ekspert pokaze, w jaki sposéb tego
dokona¢.

K opiowanie duzych archiwéw Zip zabie-

pisujemy dokument jako plik z rozszerze-
niem REG (na przyklad [zipfiles.rea)) . To polece-
nie doda do rejestru trzy nowe klucze ®.

Dwukrotnie klikamy lewym przyciskiem
myszy na utworzony plik @. Potw1erdza—

my decyzje o wprowadzeniu zmian

Uruchamiamy Notatnik i wpisujemy
W nim nastepujace wartosci @. Potem za-

IE- ripliles
Pl Edpcla Formal Wl Poroc
windows Registry Editor version 5.00

Hofat ik

w rejestrze, wybierajac [Tak] i [ok]. Te-
raz wystarczy zrestartowac kompu-
ter, aby wprowadzi¢ zmiany.

i -HKEY_CLASSES_ROOTY .z1p\CompressedFolder] b}
LB [-HKEY_CLASSES_ ROOT'-.,CLSID\.,{ESSD-CCEG B7EI-11d1l-A9F0- HQMDUEHFA31}}
[-HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Classes\CompressedFolder] }

’

' Ekspert radzi

LY QU 0A ekspert|

Windows XP ﬁ

Szyhszy LAN

ezeli czesto pracujemy w sieci lokalnej
J i zaglagdamy do folderéw udostepnio-

nych na innym komputerze, zapewne
denerwuje nas diugi czas dostepu do tych
danych. Jest to spowodowane tym, ze Win-
dows sprawdza liste zaplanowanych zadan
na drugim komputerze. Na szczescie, dzie-
ki wskazéwece Eksperta zdotamy wylaczy¢ te
funkcje. W efekcie proces sprawdzania za-
planowanych zadan bedzie trwat nawet kil-
kunascie sekund krécej.

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez Klucze [ HKEY_LOCAL_MACHINE],
[ soFTWARE |, [0 Microsoft |, [ Windows |,
H:I Currenth‘ersion\, \[:| Explorer\, \CI RemoteComputer\
ina koniec ®.

i Edytor rejestru
Plik  Edwecia  wWidok Ulubione  Pomog

[ MewshortcutHandlers
+- (] Publishing'izard
[_1 recentDocs
=[] RemaokeComputer
St MameSpace
D {2227A260-3AEA-1069-A2DE-080026303090 -
D JDA277990-4C64-1 1 CF-E8DE7-00AAN0E0FSERE
(L sharedTaskscheduler
[Z1 shell Folders

Klikamy prawym przyciskiem myszy na

R

Kklucz @ i wybieramy [Usur], a potem [Tak .
Wykasowanie tych danych spowoduje, ze sys-
tem szybciej niz do tej pory bedzie wyswietlat
nam zawarto$¢ folderéw udostepnionych na
innych pecetach. Teraz wystarczy zamkna¢
Edytor rejestru i zrestartowac Windows.

Windows Vista ﬁ
Ogladamy filmy

zasem gdy w pececie z Windows Vista
c ogladamy film, dysk twardy zaczyna

z niewiadomego powodu pracowac.
W efekcie film zaczyna przerywac i nie da sie
go komfortowo ogladac do czasu, az nie ru-
szymy myszg. Dzieje sie tak, poniewaz akty-
wuje sie ustuga indeksowania (stuzaca do
przyspieszania wyszukiwania plikow w syste-
mie). Jesli chcemy oglada¢ filmy bez prze-
szkéd, indeksowanie warto wylaczy¢.

B0 GE

E3 375 TA1 260 bapdw

i,

Popsencdd

Detyape e dysis

Famprany bin dk, sy raaarcppdad meapcn na dyaku

o | Inciehosns e sk, Ay prayaeadyl wyaRukiwanie

Uruchamiamy Eksplorator Windows i kli-

kamy prawym przyciskiem myszy na dysk
twardy. Wybieramy [ Wiaiciwosci]. Nastepnie
przechodzimy do zaktadki i odznacza-

my pole ®. Akceptujemy ustawienia, klikajac
na przycisk [0K].

R



Windows XP ﬁ
Wytaczamy

Dr. Watsona

indows ma wbudowanych wiele ustug

i programéw, z ktérych Korzystamy

rzadko lub wcale. Zbedne aplikacje tyl-
ko zapychaja RAM i spowalniajg komputer.
Do niepotrzebnych elementéw systemu moz-
na zaliczy¢ program Dr. Watson. Jest on de-
bugerem btedéw oprogramowania zbieraja-
cym informacje dotyczace komputera po wy-
stgpieniu btedu (lub btedu trybu uzytkowni-
ka) zwigzanego z programem. Jesli jednak
nasz pecet dziata bezproblemowo, Dr. Watso-
na mozna wylaczy¢ - w sposéb opisany w tej
wskazéwce.

Edytor rejestru

Urucha- Pli. Edycja  Widok  Ulubione  Pomoc
mlamy = Maj komputer
Edytor reje- +- (L HKEY_CLASSES_ROOT

+-{_] HKEY_CURRENT _UISER
{---- et | HEKEY_LOCAL_MACHINE
+_] HARDWARE

stru i przecho-

Windows XP ﬁ

Eksplorator zawsze pod reka

ksplorator Windows to bardzo pozy-

teczne narzedzie. Mozna go szybko

uruchomic¢ kombinacja - ale gdy
chcemy wykona¢ te operacje za pomoca
myszy, sytuacja sie komplikuje. Skrét do
programu jest gleboko ukryty w menu
[LE=51], a ikona na pulpicie jest czesto za-
stonieta wieloma oknami.

Rozwiazaniem problemu jest szybki dostep
do Eksploratora z menu dostepnego po klik-
nieciu prawym przyciskiem myszy na przy-

I . Wtedy zawsze, bez wzgledu na
liczbe otwartych okien i wykonywane zada-
nia, Eksplorator bedzie pod reka.

Na ptycie Eksperta (w dzia-

le Z czasopisma) znajduje-
my archiwum ze skryptem.
Rozpakowujemy je i odnajdu-i
jemy plik @®. Klikamy na niego dwukrotnie.
Otwiera sie okno, w ktérym klikamy na

przycisk [Otwérz],

klucze ®, @ w1 saM
. H
1 [ Microsaft i [ sECURITY
R R B SOFTWARE
. 1 [:I ACD Systems
Odnajdu-

jemy tam klucz i catkowicie
go usuwamy. Nastepnie restartujemy sys-
tem, co spowoduje wprowadzenie zmian
i w efekcie wylaczenie Dr. Watsona.

Y Ekspert radzi

w arto wyeksportowa klucz przed wyka-
sowaniem. Dzigki temu zawsze bedziemy mieli mozli-
wos¢ przywracenia Dr. Watsona, gdy tylko bedzie nam do
czegokolwiek potrzebny.

bez przerw

=
Potwimrdzanie zmisny strybuiaw

Zowtala wybrans cpcjs dokonania nastemujacych omian atrybade:

wykycz indeksowanie

Cry dhomsz rastosowsd by anisns tiln do dysku D' czy rdswnser do
widyilach podfoldendw | pllgw?

Tastomp zrisny brkn do dvsku 0G4
=0 Tastoms srisny do dysia Oc\, podFolderdw | pilkdw A

o 7]

Wyswietla sie okno ®, w ktérym zazna-
| = czamy @, i Klikamy na [oK]. Pojawia sie
okno informujace o postepie prac nad kata-
logami i folderami ®. Gdy okno zniknie,
ustawienia zostana zastosowane, a ustuga

indeksowania catkowicie wylaczona.

W sposéb opisany w punktach 1 i2 wy-
lgczamy indeksowanie na wszystkich
partycjach peceta.

(= v ]

= Trwa zaaboacwanie strbuttw..

A

Pojawia sie nowe okno. W pole Y wpisu-

jemy lub inng odpowiada-
jaca nam nazwe. Klikamy na przycisk [0K].

Pojawia sie nowe okno,w ktorym mozemy
zmodyfikowaé éciezke dostepu @. Po lite-
rze[=] mozemy wpisa¢ dowolng inng Sciezke
lub litere napedu (na przykitad
[EXPLORER.EXE /e, CD:\Muje_pliki)). Wskazany przez

B Dodaj Eksplorator ¥indows pod proesy preycisk.., E]

by uzyskad pard E kzplonaton wWindows

obwady’samkrisly, pacostas maloic domedng “
Jedh choecz mied Eksplorstor indows A
DAl I0F2e2 00y Raduklaiug v pORCEII okl A
Zwinde X NEXPLORER EXE /o0 Zmodyphkug
sranie? argument o jedl rie jest 1o dysk, na
ksdrum mdhat ranahakovaary Windowt.

nas dysk lub folder bedzie zawsze widoczny,
gdy otworzymy Eksplorator Windows za po-

mocg stworzo-

nego przez nas Otwérz
skrétu. Eksploruj
Browse with ACDSee
. Eksploruj CD-Rom
Nastepnie Wyszukai...
l(likamy le- Eksplorator Windows <€

B0Dodaj da archivwurn. .,
B Dodaj do "Menu Start.rar”
B skampresuj i wylij e-mailem. ..

wym przycis-
kiem myszy na

przycisk [OK].

%Skompresuj do "Menu Start.rar” | wyslij e-mailem

Pojawia sie
nowe okno, w ktérym klikamy na [0K].

Odtad po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy na menu [fF=775] bedziemy mieli

do dyspozycji nowe polecenie @-

B Dodaj Eksplorator Windmss pod proery preycisk... E]

Sy jakg cheass et wrdwelany nares
B st bo baed dormgsins nazwe
Anuhs

Windows XP E
Chudszy system

indows ma to do siebie, ze wraz

z uplywem czasu folder systemowy

coraz bardziej powieksza swojg obje-
toé¢ - przybywa w nim wiele mniej lub bar-
dziej waznych plikéw. Duzo miejsca zajmu-
ja w nim poprawki do systemu. Przed in-
stalacja tworzg one kopie zapasowe istnie-

E ksplorshor WWindows
H
zaktadki iza- |5 Ukite pikii foidery
() Mie pokazuj ukrytych plikéw i folderdw
znaczamy @®. Wy- ) s
bieramy @kl | {-3) Paokaz ukmyte pliki i foldeny
ieramy [OK/.

Teraz w Eksploratorze Windows zostana

wyswietlone ukryte pliki i foldery, co
jest niezbedne do wyswietlenia kopii zapa-
sowych poprawek. Przechodzimy do folderu
systemowego (domy$lnie C:\Windows),
gdzie usuwamy wszystkie foldery, ktérych

nazwa zaczyna sie na| ntUninstal| @. Dzieki

jacych plikéw - na wypadek koniecznosci
ich odinstalowania. Jezeli nie zamierzamy
kasowac poprawek, kopie s3g zbedne. Usu-
wajac je, uzyskamy od kilkudziesieciu do
nawet kilkuset megabajtéw wolnego miej-
sca na dysku twardym.

Uruchamiamy Eksplorator Windows
iz menu wybieramy [Harzgdzial,
[Opcje Folderdw. .|, Pojawia sie okno
IS, w ktérym przechodzimy do

temu zyskamy duzo wolnego miejsca na
dysku (w komputerze testowym udato sie
uwolni¢ az 796 MB).

¢ Ekspert radzi

F oldery z poprawkami mozna rowniez przenie$¢ z folderu
systemowego i zarchiwizowac na ptycie CD lub DVD. Je-
$li kiedy$ zechcemy usuwac poprawki, zawsze mozna sko-
rzysta¢ z archiwum i szybko przywrocic je do folderu syste-
mowego.

Adres |1 CAYWINDOWS

\

Zadania systemowe

$htServicePackUninskalld
I Ukryj zawartosc kego folderu

i) Dodajlub usuri pragramy
f) Whyszukaj pliki lub Faldery $MtUninstallkBE73339%
FMtUninstallkBE35250%
$MtUninstallkESESa26E
FMtUninstallk BE355354
$MtUninstallkBSE53364
$MtUninstallkESEE6 1854

kel

Zadania plikdw i folderdw

() Utwidrz nowy Folder

$MSI31 Uninstall_KESS3803v24

$MtServicePackUninstallIDMMitigation AP Is$
$htServicePackUninskallNLSDownlevelMappingd

$MtUninstallkES96 4244
$HEUninstalkBEI64284
$MtUninstallkBG96655E
$MtUninstallkEG954614
$MtUninstallkB399587 ¢
$MtUninstallKEE995594
$HEUninstalkBE395315
$MtUninstallKEI004854
$HEUninstalkBI007 254
$MtUninstallkE300930%
$MtUninstallkE201 0174

- a Przejd:z
$HEUninstallkBI1 15674
FMtUninstallkB2119274
$MEUninstallkEI1251 24
$MEUninstallkE9129194
$HEUninstallkEI1 34465
$MEUninstallkBI13580F
FMtUninstallkB2143554
$MEUninstallkEI14389%
FMtUninstallkB21 44404
$HEUninstallkEI155655
$MEUninstallkEI1 62813
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WSKAZOWKI

Sunbelt Personal Firewall 4 ﬁ Perfect Disk 8 ﬁ
Reklamy precz Szybszy start systemu

eklamy i pop-upy na stronach WWW po- stnieje wiele mniej lub bardziej . PP
R trafia zdenerwowac kazdego internaute. skutecznych sposobow na skré- 1 Czas uruchamiania

Dlatego warto oszczedzi¢ sobie nerwéw cenie czasu uruchamiania sys- Na dysku dane zapisane blisko $rodka talerza ® s odczytywane
izablokowac je na dobre. Mozemy tego doko- | temu Windows. Dobre rezultaty wolme] niz E'lkl umieszczone przy zewnetrznej jego krawedzi ®.
Perfect Disk przenosi czgScie] wykorzystywane = d

naé niezaleznie od uzywanej przegladarki. daje na pewno uzycie programu
Wystarczy skonfigurowac zapore Sunbelt Per- | PerfectDisk. Aplikacja oferuje
sonal Firewall 4 tak, by blokowala pobieranie | funkcje przenoszenia waznych
reklam — nie pojawig sie one na otwieranych | plikéw systemowych w miejsce na

dane blizej zewnetrznej czesci dysku ——

stronach WWW. Ta porada zadziala tylko naszej partycji, gdzie dane sg bar-
w przypadku pelnej wersji aplikacji. dzo szybko odczytywane. Nastep-
nie program Perfect Disk dba o to,
Prriirnal Firmnal ¢ T e | AT A al?y pie zostaty one nig@zie prze-
niesione przez inne aplikacje czy - / /
{ \whaes Stiwarin thar W R L ) A ST i e
el narzedzia systemqwe. Dzigki te- !
I Bk ekl | Lt | mu system startuje zawsze z mak-
symalna predkoscia.
Okra popug
|a W L ik ki pop- i cloras popeandss X X
Tt Atk et Haviar ] 1 ez Uruchamiamy PerfectDisk
iz menu wybiera- — —
Zf‘::“‘ :MMTM my [¢# Advanced Canfigration]. Otwiera Czas uruchomienia systemu Windows XP SP2*
o s L . ” . H H
- 3 Dokl ey M ook sie okno, w ktérym przechodzi- Przed optymalizacjg 28 sekund
: % Blobu ehishiy ek my do zaktadki [General Settings|. Po optymalizacji 19 sekund
iy e * Przyktadowa wartosc¢ dla testowego peceta Eksperta. Wyniki moga sie roznic w zaleznosci od wydajnosci
. . . . . komputera i konfiguracji systemu
L8] ooz uine | Pojawia sie okno konfiguracyj-
ne, w ktérym za- g
Klikamy prawym przyciskiem myszy na znaczamy odpowied-  |ssiEERSILEETE
ikone [& zna]glu] aca s1q w zasobniku sys- 1 nig opqeg @, i klikamy Teneal Gettigs, | L Settings. | dwinlipeisin | Power Dol | AuicPictSchectds |, Aowoe # (B
temowym. Wybieramy | # Kenfiguracja |, co na przycisk [DK].
spowoduje otwarcie ustawien programu. Cetimizatior of fles reeded 1o star yous computer
1 1 "' i _ Swiat- Coarper (b= um 1o iy nchet 10 hadl pous computer, PedeciDisk car place thisse [l in T opiemum
Przech0d21rny do zaktadki _ 1za Program wysw1et incation bo spesd up the Windoss bool process. iou shoukd sy let PafecDisk manage thess e
Znaczamy nastqpu]a(ce opcje @;---------------- la teraz okno urbess you haws difesent thisd pasy softwass installed fo manage these fies. Disabling this opbimization
z pl’OébQ o pozwole- vl nol haim pous compuler but vall sl down the bodl process ovei bme
Nastepnie zaznaczamy takze pole nie na zrestartowa- (2] Lt PastsciDik manags |scommanded|
‘ ¥ Tymczazowe zezwalenie poprzez klawisz‘, Z menu @ nie peceta. Klikamy Ll PrstaciDink maruige ol hi L i s fwimdoss =P andy]
wybieramy dowolny klawisz. o 7 na oK. Od tej pory za € Ll Wik it thes agaou s e gk 5P o]
: - Lcz . . -
Teraz, gdy podczas fadowania ! optymalizacje startu 7 Disable
strony wcisniemy go i przytrzymamy, tym- systemu bedzie odpo-
czasowo wylaczone zostanie blokowanie re- wiadatl program Per-
. . =i . | L
klam. Na koniec klikamy na [ fectDisk. E |E|

~ Maxthon ﬁ . |

- - Standardowy wyglad Maxtona
PopraWIamy wyglad przeglada rkl () Kmputer Swial Buspeet online - kempetentny, prakiyczny, niezbedny - 51
B Eera  wdel  badews  Qhey  Oedl  Mesgdss  Opna Pomeg
rzegladarka Maxthon juz od dtuzszego Na plycie Eksperta w dziale -0 © F-HW-E-6
P czasu cieszy sie duza popularnoscia Internetowe odnajdujemy archi- O T e e——
wéréd internautéw. Dzieki duzej licz- ~ wum zawierajace skorki do Maxtona. = —
bie opcji oraz przyjaznemu interfejsowi Rozpakowujemy archiwum z plikami | Skorka ChNinja Style SubZero
stanowi atrakcyjn4 alternatywq dla Inter- na dYSk do folderu C:\Program fi- R Enmputar Swdat [aspari onling - kenpatonday, prokiyczny, nkezbgdy - 51
net Explorera. Jedna z unikalnych opcji les\Maxthona\Skins. Wiecej SkOrek do [ ew piris s thbire Guow Ooce Hevedss Dhns Fonee
programu Maxthon jest mozliwo$¢ stoso- Maxthona znajdziemy na stronie [ |. T S VS 1 K T &
wania skérek, dzieki ktérym mozemy i 1 i
zmieniaé wyglad aplikacji @s------------------- i #) Uruchamiamy przegladarke. Na- L ]

o it et Skérka FlatkP
Opcie| i wybi .
i icklars Mt et _II]E, 1 Wypleramy [i - Opge Maxthona. .. | & Homnpulnr Swiat Heport omliee - kompetentny, prakiyezmy, nlezbgdny - 5
ol R o Otwiera sie okno [Ia[REEVITTIEY,
i o w ktérym przechodzimy do zakladki = e et gl e e
(LT, P s, s 4 - g
5 Park ackwms e ﬁ_}__?_g_‘ﬁ EJ : Eﬂ : E] 5 E 'E] E:B EE @ :
T Subbrwn (G} I e, M conahi ! P
Karta \Sofor iy Pkl / L Tam el Bt Besmispent o)
1 . Pa
5 Shrapn B MAEZ S-Sk (g M el | | Z listy dostepnych skérek ® wy- . e
: ?::,'::_'" — —_— i bieramy interesujacg nas pozycje. Skorka Safari
5 Pitr el = i Na pOdnglee Wlele, ]a.k dana I Eomputer Swial Bepert onliog - kompetentny, prokiyeeny, niebedey - 5
- ::*"” L _." . . skérka zmieni wyglad programu @. i T
chinid =) : e . 5
i Hienanca oy 2 Klikamy na i[ok]. Zmiany zo-  + [ (xleix s (o] =(a] (@ 3% -
§ Sarwer pros v 7 - Tasirasi i -
L o procry Toatlinia StykeSubTonn [ zam s'Ea]q wprowadz9ne bez restartowa B ) it b
P nia przegladarki.
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IrfanView 3.99 ﬁ

Autokorekta wygladu zdjeé¢

ulega ostros¢ zdjec - krawedzie obiektéw
staja sie postrzepione ®. Na szczesdcie, w Ir-

dy w IrfanView ogladamy zdjecia na
G pelnym ekranie, zwykle aplikacja

powieksza nieduze fotografie i grafiki
do rozmiaru catego ekranu. Jednak zdje-

fanview wystarczy wilgczy¢ funkcje prze-
prébkowania, ktéra poprawia jako$c¢ zdjec
dopasowanych do pelnego ekranu ®.

ciom w niskiej rozdzielczosci takie powiek-
szenie nie wychodzi na dobre

Uruchamiamy IrfanView i naciskamy

klawisz [P). Spowoduje to otwarcie okna
e, w ktérym przechodzimy
do zaktadki [Petry Ekian].

Tam zaznaczamy opcje ® oraz ® i akcep-

tujemy ustawienia, klikajac na przycisk |
[0K]. Od tej pory funkcja przeprébkowanie
bedzie aktywna. Mozna ja od razu przetesto-

wacé, ogladajac zdjecia na pelnym ekranie.

‘ (%) Dopazowj do ekianu wszystkie obrazki oraz filmy #—---

iw efekcie wygladaja na pelnym ‘ 7]

ekranie nie najlepiej. Pogorszeniu

Stosy) "Przeprabkowanie’ podczas dopasowwania rozmiard do pulpitu lub ekranu
[zapewnia lepsza jakoft, ale przebiega wolnig])

Windows Media Player 11 ﬁ

Dodatkowe formaty kompresji

indows Media Player 11 to podstawo-
wy odtwarzacz muzyKki i filméw

KRR, 2 nasteprie [Wisce o9, Na-
stepnie przechodzimy do zaktadki [Zarsj muzyke],

W w systemie Windows. Aplikacja po-

Pojawia sig okno @®. Klikamy na @ i z listy

zwala kompresowaé muzyke z ptyt CD Au-
dio do r6znych formatéw.

wybieramy format MP3 (aby zapisaé muzy-
ke w plikach o niewielkim rozmiarze) lub

Opje

Urmadzena | Megm |

. ‘ Diresl inializack praschosymania Litworts muyceny | 2misd Lot

Doodatki typu plug-n
Cotwarnce Zorm runks

Igrywaane muryik do te bokskoacy
O 'mers Bkt s

Ustawienia roryveane

iy WMA Pro (duze pli-
ki, ale bez straty ja-

WO [ Se: kodci).
- - -
. W wypadku gdy
kodujemy utwory
[ zmen, muzyczne do formatu
e phi,.. MP3, ustawiamy bit-

_Tatenal92 kbps @.
Wartosc ta zapew-
nia, ze dokumenty

z muzyka zachowaja

niewielki rozmiar
przy dobrej jakosci
dzwieku. Koniczymy
wprowadzanie usta-

LiEywa ool 56 M ra kaddy Sk OO0 (192 Bas),

Fammat:
A3 -
} [erwissdi ma Y R -
4 Igras dysk CD po jege whajeriy
2 Tyks gely ria kiros Tois
Tawsre

Wy vk CD oo ukorsopara fgF yeanis
Ik aisdn: r

HAAEIT v HalepETa

TS R

wien, wybierajac

przycisk [OK].

Domyslnym formatem kompresji w odtwa-
rzaczu jest Windows Media Audio z niskim
bitrate. Jednak korzystajac z tego ustawienia,
stworzymy pliki zawierajace dZwiek niskiej
jakosci. Lepszym pomystem jest skompreso-
wanie muzyki do formatu MP3 z wyzszym
Dbitrate. Jesli dysponujemy pojemnym dys-
kiem, mozna skusi¢ sie na format Windows
Media Audio Pro (WMA Pro), ktdry oferuje
bezstratny poziom
kompresji. Pliki
w tym formacie

mozemy oczywiscie * Mugia + @ [Taan] (E:]
odtwarza¢ w Media } 9 [lkafien] (=)
Playerze. wistapl iP1) Dysk D sudio (E:) i
Ps
) & [l (O natmomives
Uruchamiamy Eros Ramazpotti | W} 2 Sofo ey
. 1
program Win- whorkd e i k| UnEmosons Per Sampre
. 1
dows Media Player. e st T e
. . e : -':5 11 B s § T Oechs
W oknie aplikacji V6 UnbAncora Ml Vento
wybieramy U 7 Piccola Pistra

Teraz aby zgraé utwory z ptyty CD na
dysk twardy, w oknie programu klikamy

na zakladke ®. Potem zaznaczamy utwory

i wybieramy przycisk [ Bozpoczni agrywani].
Przy domyslnych ustawieniach programu
dane zostajg skopiowane do folderu

Word/PowerPoint 2007 ﬁ

Diagram na szybko

o niedawna przygotowanie w Office
D ladnego i zarazem dobrze wygladajace-

go diagramu pokazujacego strukture
firmy czy jaki$ proces zabierato bardzo duzo
czasu. Na szczescie w nowej wersji pakietu
znajdziemy opcje, ktéra pozwala stworzy¢
efektowny diagram dostownie w kilka se-
kund. Do wyboru mamy galerie zawierajaca
kilkadziesiat projektow wykreséw z ogromna
liczbg predefiniowanych schematéw kolo-
r6w. Warto z nich skorzystac.

Uruchamiamy Word lub PowerPoint

iz menu wybieramy [Wstawianie], Nastep- =
nie klikamy na przycisk @, co spowoduje . r;m
otwarcie nowego okna @. =
= i —
~ - II i - W - “
e mms BEE gy BEN
= !
" o B
[+ A'Bl- E —— :
Za pomocg -
listy rodza- i
jow diagra-
mow @ i kon-
kretnychr PpIzy- | [Tekst]  [Tekst]  [Tekst]
kladow @ wy- [Tekst]
bieramy inte-
Tekst
resujacy nas
[Telkst] ol Fekst]

mu @®. Nastep-
nie klikamy

na 0K/, co spo-
woduje wstawienie danych do dokumentu.
Teraz mozemy zajac sie jego edycja. PLe m

W Warto zajrzeé...

Adres WWW:
[] http://skins.maxthon.com

&1 mARzEC 2007 55




© Tworzenie serwisow WWW za pomoca edytora kodu oraz w trybie graficznym

© Wsparcie dla HTML, CSS, PHP, JavaScript i wielu innych jezykow programowania

© Mozliwos¢ wykorzystania gotowych kodow HTML, skryptow JavaScript oraz funkcji PHP

© Wspotpraca z zewnetrznymi kompilatorami: PHP, Java, Python, C/C++, C#, Pascal, Asembler, PERL
© Mozliwos¢ rejestrowania i pozniejszego odtwarzania makr

Dobre narzedzie znacznie utatwia
i przyspiesza wykonanie wiasnej
strony internetowej. Warto wigc
siegna¢ po CoreEditor

zy mozna wykonac¢ atrakcyjng strone
internetowa wylgcznie za pomoca No-
tatnika i prostego edytora graficznego?
Oczywiscie, ale zadanie takie jest cza-
sochlonne, a trudu wlozonego w powstanie
witryny z pewnoscig nie docenig internauci.
Aby wiec praca nad witryna przebiegata szyb-
ko i przyjemnie, trzeba skorzystaé z narzedzi
stworzonych specjalnie dla webmasteréw.
Jednym z nich jest CoreEditor - uniwer-
salny edytor kodu, ktéry doskonale spraw-
dzi sie zardwno w pracy nad dokumentami
HTML, CSS, JavaScript czy PHP, jak réwniez
podczas pisania programéw w innych jezy-
kach (C++, C#, Java, Pascal).
Na dwodch kolejnych stronach artykutu Eks-
pert pokaze najciekawsze i najbardziej przy-
datne mozliwosci CoreEditora. Instalacje tej

1 Licencja CoreEditora

amieszczona przez Eksperta na ptycie CD wersja aplikacji CoreEditor
jest przeznaczona wylacznie do uzytku domowego. Mozna ja zainsta-

lowa¢ na jednym stanowisku komputerowym na czas nieokreslony. Licen-
cja nie zezwala na komercyjne wykorzystanie programu, ale zapewnia na
jeden rok dostep do funkcji CEUpdate (darmowa aktualizacja) oraz pomoc
techniczng pod adresem: support@coreeditor.pl

Wymagania
Procesor: Pentium/AMD 700 MHz
Miejsce na dysku: 60 MB
Pamigé RAM: 256 MB
Windows: 98/Me/XP/Vista
Informacje
/Rejestracja: wymagana (opis w artykule)
+Jezyk programu: polski

Wersja: 1.1.5

aplikacji w pelnej wersji do uzytku
domowego (o wartosci 49 zlotych)
znajdziemy na plycie dolgczonej do tego nu-
meru Eksperta. Z czeéci Rejestracja aplikacji
dowiemy sie, jak zarejestrowaé CoreEditor.

Dodatkowa wskazowka - PDF

Po kliknieciu na przycisk [Z11] na nasz
adres e-mail zostaje wystana wiadomosé
z informacjg o numerze seryjnym @.
1

\

SO T - [ ENET

Rejestracja CoreEditora

Po zainstalowaniu CoreEditora z ptyty CD
dotaczonej do Eksperta aplikacja dziala na
licencji DEMO - mozna jg uruchomi¢ 100
razy, a podczas pracy wyskakuja okna z in-
formacja o rejestracji. Aby CoreEditor stat
sie pelna wersjg, musimy go wiec zareje-
strowac. Ekspert pokaze, jak to zrobié.

T i nazwasko: Pawel Pacoeski
Hamara firmy: Crytelnde EKLSE
Humer seryjny: B “

Uruchamiamy CoreEditor i z menu

wybieramy Zarejestru program]. W pola @-——--
dokladnie przepisujemy (zwracajac uwage na
wielko$¢ liter) informacje z wiadomosci
e-mail: imie i nazwisko, nazwe firmy oraz
numer seryjny. Uwaga! Wszystkie dane naj-
lepiej przeklei¢ z wiadomo$ci e-mail do okna

Rejestracja programu £\ pomocg schowka.

Reejestracia proge v

W przegladarce internetowej otwieramy
strone www.coreeditor.pl/ekspert

P promocyine

pz shceplujes tem samym traic Rag

—

Drane o repesirach

1 Lz § ez by
Pawmut F.
Harws fomy:

Crylizlok ESE

-«
€

Wypelniamy formularz rejestracyjny ¢,
wpisujac wlasne dane. W pierwszym polu

2

-«
<

umieszczamy hasto promocyjne XCTGG-
-EKSPERT (wpisujemy je bardzo uwaznie,
aby nie popelnié literéwki). W dwdch kolej-
nych polach podajemy nasze imie i nazwisko
oraz nasz adres e-mail.

Mumer pery
e - s R ) T ]

Pobeesz boarogs Zaresing

Po kliknieciu na przycisk poja-

wia sie okno ®. CoreEditor po ponow-
nym uruchomieniu staje sie pelng wersja
do uzytku domowego.

Rejesiracis proebisgla pormedine.
TrriaTy Foeetang 2AEIOSIAMAT: [H) POrOens T ULChomieniu DROgRaTie

Jak zbudowane jest okno CoreEditora

Panel katalogow

Pozwala na btyskawiczne przetacza-
nie sie pomiedzy plikami projektu,

a takze wstawianie szablonéw goto-
wych stron WWW lub skryptow.

~H =g =

|1 T e Bornams

[ Interpreter CoreEditor
Panel pozwalajacy na sterowanie

(kazda czynnos¢ programu mozna
wykonac¢ poprzez wydanie mu

7
L}
§

praca CoreEditora za pomoca we- T, .
i H 1 <hady sbyles tsckground- I ¢ +lar G5 5 . "
wnetrznegolezyka (AR T 17 <ha ‘b:l:-: cnior s #EREEEe ! TrFreykindows strone UEERiRE Dynamlczne pOdPOWIedZI

il

CoreEditar 1.1.% [Projekt; PrajectHTHL] - o Wocuments and setiings\apacuskiymeje dskumentyicepenjectshprs fecthtmit... [
P Pl Propst Edes lnesSoipb PHP MySOL HEML Colowert Ueschon Masedds whdok dpoe Olne Boecc

L=

B ] weripha. | (o) abyla cai
¥ x |

e mle HMLMBGHTMY  [SundadesPHP ] 3
7 Bm-c-oam=@l 0o : mozemy dowiedzie¢ sig wigcej na temat funk-
e S Bl = - cji, znacznikow czy wtasciwosci HTML, PHP,
T CSSiJavaScript. Zaktadka Inspektor ufatwia
e e dodawanie atrybutow do znacznikow HTML
i ol " ML Ay 4 oraz wtasciwosci do definicji stylow CSS
Cprripl langmeges=" javascsipt” Lypes . =

W Twareenie stzesmy ¥ Corefditer jest napeaddg
IS bardeo peosce

Panel narzedzi

Panel sktada sie z trzech zaktadek. W zaktadce
Dokument wy$wietlana jest drzewiasta struk-
tura edytowanego pliku. Z zaktadki Biblioteki

(patrz porada w pliku PDF na ptycie CD).

ciiblex] BTITLER J«</titlex

W panelu tym wy$wietlane sa rézne informa-
cje zwiazane z edytowanym dokumentem:

[\

0 roznym przeznaczeniu. Na przy-
ktad zaktadka Szukaj umozliwia fa-
twe przeszukiwanie dokumentow,
a zaktadka Do zrobienia pozwala
na stworzenie listy zadan, ktére po-
zostaty nam jeszcze do wykonania
w danym pliku.

I okre$lonego polecenia). al data utworzenia dokumentu, kolor (gdy usta-
- = wimy kursor na nazwie koloru w kodzie) czy
- Pkl i msbdvs = ..
Wyniki Previdadowa strona WWW 5 rysunek (po ustawieniu kursora wewnatrz
Panel sktada sie z szesciu zaktadek * ~ T znacznika <img>).

q Ll CorcEdilers> pgams. make?
Lk 0 [4.143)

bl bt Pkl | WA s rbamertacia |

= fResmlt: §B

Podglad schowkow

Panel narzedzia pozwalajacego na prze-
chwytywanie zawartosci schowkow. Wy-
3 Swietlana jest w nim lista zapamigtanych

- ® s orobieres ol gk o ([ ks bS] elementow oraz petna zawarto$¢ wybranego
Wecken |79 (0 WSS (7] 7 B8 M L s meddoase || schowka (patrz wskazowka na stronie 58).
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Rozpoczynamy prace

LEwe s sy prajrkl
Tn pacpskin acion
o Pupshap I
Z menu ) Dotsmanty T i=
wybie- 3 Dokemmerip Wi Pty s
= Promiy £ iCes Wl
ramy podme- 3 Frosuiiy PASCAL :
nu B <
oraz pozycje EE——
‘ oo S ranatatiana’
. P Fatabog: LM aSnana iy
W oknie, ktére =

sie otwiera, mozemy stworzy¢ nowy pro-
jekt, wpisujac jego nazwe oraz katalog

oreEditor moze stuzy¢ Dot 55
c zaréwno jako edytor Doiermant HTML
kodu HTML, jak réw- Dalumvent JrvaScrip
niez CSS, JavaScript, PHP Doument FHE
oraz wielu innych jezykéw L T Ly
programowania. Aby stwo- | Dt
rzy¢ pojedynczy dokument Eu
w wybranym formacie, Dabument O+
z menu |Plik| wybieramy Dokurnent C#
podmenu ijedna Dakaingnt Laed
z pozycji ®. W panelu z ko- D
dem pojawia sie szkielet L s
Dickument PERL

kodu (na przyktad w wy-

Oprécz pojedynczego dokumentu Core-
Editor pozwala na tworzenie projektéw,
czyli wielu plikéw (HTML, CSS, JavaScript)
skladajacych sie na przyktad na kompletng
witryne wraz z cala strukturg katalogéw.
Zobaczmy, jak stworzy¢ projekt witryny in-
ternetowej.

go projektu, wybierajac go z listy ® (wta-
kim wypadku mozemy zmodyfikowaé do-
my$lng nazwe projektu i katalog, w ktérym
zostanie on zapisany).

Po kliknieciu na przycisk

projekt zostaje utworzony. Jesli w punk-
cie 2 wybrali$§my szablon gotowego projek-
tu, w panelu ® pojawiajg sig wszystkie pli-
ki przykladowego projektu. i
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:uuunzv: HTML PUBLEC * - fW3C//BTD HIML 4.0 run-u.un.u..r.fn e s
himix il

3 hpadx =l I P

i  ameobta hEtp-wguiv=" T _EIWBHM-I‘

5 <mmta cantent= " b vessnistyle, css

i meta " comtemb=" % '

1 dmeka 17 pontents" I vermeindie bkl

I <meba meme="Generstor” combeRt="Core

¥ 4takles] ATITLEA J</titles Liwairz Folder

1l <fhesas .

11 <hody> ) (bachua]

it £ [weae]

13 < Moy (B ] HajaStrons .o

14 </ himls ] toda.boda

Szybki podglad
dokumentac;ji

awet zaawansowany webmaster musi
N czasem zagladaé do dokumentacji, aby

sprawdzi¢ dziatanie znacznika, atrybu-
tu czy wlasciwosci CSS. CoreEditor pozwala
na btyskawiczne otwarcie opisu dowolnego
polecenia XHTML, HTML oraz CSS. Aby sko-
rzystac z tej funkcji, ustawiamy kursor

na stowie kluczowym, ktérego znacze- 1
nie chcemy poznac @, wciskamy prawy
przycisk myszy i z menu kontekstowe-

1 <difr>
icH

go wybieramy |Szukaj w dokumentaci], Po chwili

| div

|1 opis

downlnyrn celu dodajse do niego rp. slyke C55
! § ATRYBUTY

= allgn ="1ert | cente - (g jnnsdrry)
HHTML: 1.0 (TF), IIIMI. -'IUI |H-.u 410 (TF), 3.2, 30
WYTOWNANE W pozinmes

Urswarzalny alemant blckoss Mig ma kor&neinegn Zasloaowanis wgc

| clagg ="k 1 .« [opcjonakny )
KHTML: 11, 1.0 (STF), HTML: 4 01 (STF), 4.0 (STF) 3.0
klagy C5S
i A
......... rk jPodglad A WVSTWVG ) Dobumentacia f

uaktywnia sie zaktadka )
iw gtéwnym panelu wyswietlony zostaje
opis polecenia (w przyktadzie Eksperta opis
znacznika <div> oraz spis jego wszystkich
atrybutéw. Aby powrdcié¢ do kodu, klikamy
na zaktadke [\Dokument J.

Dynamiczne podpowiedzi :-:

12 values text

PHP, czesto nie mozemy sobie przypo-

mnie¢ nazwy znacznika, atrybutu czy
wlasciwosci, z ktdrej chcemy skorzystac.
Pracujac w CoreEditorze w kazdej chwili
mozemy wyswietli¢ okno z dynamicznymi
podpowiedziami. Dzieki niemu dowiemy
sie, jakie stowa kluczowe mozemy wpisaé
w danym miejscu kodu oraz znacznie przy-
spieszymy tworzenie dokumentéw. Zobacz-
my, jak korzystac z tej funkcji programu.

P iszac kod HTML, CSS, JavaScript czy

10 <fhead>

. value:  link
Ustawiamy kursor 1 i
w miejscu, w ktérym & values

.z . 16 <fhody values
chcemy wpisac znacznik,

atrybut znacznika czy wila- values _id

background
17 < fhtml values  title

Za pomocg strzalek w gére

iw dét mozemy przewijaé li-
ste w poszukiwaniu interesuja-
cego nas stowa kluczowego. Mo-
zemy réwniez wpisaé pierwsze
litery stowa, ktérego szukamy -
* | mnalidcie pozostajg tylko rozpo-

Sciwo$¢ CSS, ktérej nazwy |_____________
dokladnie nie pamietamy (na przykitad .)

Wciskamy kombinacje klawiszy (5] [eter ].
Po chwili wyswietla sie lista stéw klu-
czowych mozliwych do wpisania w miejscu

ustawienia kursora @:

czynajace sie od nich wyrazy @:--;

Aby wstawi¢ wybrany przez nas wyraz
w dokumenc1e ®, wciskamy klawisz [ter ]

10 </head> Y 11 <body H=
11 <hody hgcolor="]"> | |1
12 13

walues

background

Gotowe funkcje JavaScript

strone WWW zwiekszajace jej funkcjo-

J avaScript pozwala tworzy¢ skrypty na
nalno$¢ i atrakcyjnosé. Wiekszos¢ web-

<Ecript language="javascript"” type="rext/javascript">
L![CDATA [
function img_ oo | nAanwe, X ¥

Najtatwiej zrobié to, wybierajac z menu

lavaerot] pozycje [Szablon].

masterow nie pisze jednak samodzielnie
skryptéw, ale korzysta z juz istniejacych.

W CoreEditor wbudowano kilka takich skryp-
toéw. Ekspert pokaze, jak do dokumentu
HTML doda¢ funkcje JavaScript, ktorej zada-
niem bedzie wyswietlenie nowego okna prze-
gladarki ze wskazanym przez nas obrazkiem.

Otwieramy dokument HTML, do ktérego

Ustawiamy kursor w miejscu °. Aby

wstawi¢ gotowga funkcje JavaScript otwie-
rajaca wskazany obrazek w nowym oknie,
zmenu wybieramy [Szablany funkcii,
anastepnie podmenu i pozycje
[Pawigkszenie obrazka], W kodzie zostaje wstawiona

funkcja JavaScript o nazwie img_zoom() @-----*

<EcTipt language="jsvescript” type="rextSjavascript®s
! [COATA [

chcemy doda¢ funkeje JavaScript. Ustawia-
my kursor w czedci nagtowkowej (w sekcji

<head>) i wstawiamy znaczniki skryptu @----»

N

> |
11>
L morapts

cimg EEC="ob Span

"img roos (' obrazek max.jpg', 400,

300) ">

Od tej pory mozemy juz korzystac ze
wstawionej funkcj i. N a przykiad do

istnieje mozliwos¢ dodania kodu @ - dzieki
niemu po kliknieciu na te miniature zostanie
otwarte nowe okno 400 na 300 pikseli z ob-
razkiem o nazwie obrazek_max.jpg.

1 Gotowe funkcje PHP

CoreEditor whudowanych zostato takze wiele gotowych szablonow
kodu i funkeji PHP. Mamy do nich dostep z poziomu menu[PHP |
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MA ;4 COREEDITOR 1.1.5

Mapa odsytaczy

apa odsytaczy to obrazek z okreslony-

Odrosnik:

|_http'.-”x'www.strona_milki.pl ‘I

M mi przez webmastera obszarami @;
ktdrych klikniecie powoduje na przy-
kiad przejscie na inng strone WWW. Jak
stworzy¢ mape odsylaczy? Mozna to zrobi¢
recznie za pomoca odpowiednich znaczni-
kéw HTML. Znacznie tatwiej jednak jest

skorzystaé

z wbudowa-
nego w Core-
Editor spe-
cjalnego na-
rzedzia. Eks-
pert pokaze,
jak sie nim
postugiwac.

Ustawiamy kursor w takim miejscu kodu
dokumentu HTML, w ktérym chcemy
wstawié obrazek z mapg odsylaczy. Nastep-

nie z menu wybieramy podmenu

oraz pozycje [ Mapa rysunku].

Kolejnym zadaniem jest stworzenie na

rysunku obszaréw, ktérym chcemy przy-
pisaé rézne adresy stron WWW. Klikamy
wiec na ikone [#] (dzieki temu bedziemy
mogli stworzy¢ obszar o dowolnym ksztal-
cie), obrysowujemy obszar @ i klikamy pra-

i re wupp rrimn
- YH

i

e A

2

&
|
.

] i

()
¥
)’

by

wym przyciskiem myszy. Pojawia sie okno @;--

w ktérym okre§lamy:

@ adres strony WWW 4, ktéra ma sie
otworzy¢ po kliknieciu na zaznaczony
przez nas obszar,

® podpowiedZ €4, ktéra pojawi sie po
ustawieniu kursora w tym obszarze,

@ sposdb otwarcia strony (wybierajac opcje
€1, sprawimy, ze strona otworzy sie
w nowym oknie przegladarki).

W ten sam sposéb tworzymy
nastepne obszary @. Na ko-
i niec klikamy na przycisk [QK]. Kod
HTML definiujacy mape odsylaczy

TR

"5

aby otworzyc' strong Mirki

zostaje wstawiony do dokumen-
tu. Po otwarciu go w przegladarce
i ustawieniu kursora na jednym

i

W oknie, ktére sie pojawia, klikamy na

przycisk i wskazujemy plik
rysunku, dla ktérego chcemy stworzy¢ ma-
pe odsytaczy.

z zaznaczonych przez nas obsza-
réw pojawia sie ustalona przez nas podpo-

I <hody styles"background-color: 8EEEs
i
14 ¥ CoreEditor motna Jsdnoczesmis TEOCIRe
e ol strong piszgs kod 1 od rasu cheeruowss efskoy
1§ jego dristamis,
i 2
€ *
pi i
i . ~-<-
“\pobursant (Foelgled [t | Dobarmectacia, |

Podglad kodu
i dokumentu

iszac kod HTML naszej strony, warto co
P jakis czas sprawdza¢ jej wyglad. Najta-

twiej w tym celu skorzystac z wbudo-
wanej w CoreEditor przegladarki interneto-
wej - wystarczy klikng¢ na zaktadke ®. Mo-

A ]
} _\Dokument;{PDdYglqd AMYSTWYVG fDokumentacia f ‘

zemy réwniez tworzong strone btyskawicz-
nie otworzy¢ w jednej z zainstalowanych
w naszym systemie przegladarek. Aby to

zrobié¢, z menu wybieramy pozycje
[ Podglad dokumentu| oraz

jedna z pozycji @ (widocz: | = "R
ne s3 wszystkie zainstalo- |~ st bekes
wane w pececie przegla- |~ "'

darki internetowe). - R el

Dla wielu webmasteréw duzym ulatwie-
niem bedzie tak zwany podglad dynamicz-

wiedZ @. Klikniecie na obszar spowoduje
natomiast otwarcie okre§lonej przez nas
strony WWW.

ny, czyli widok zaréwno kodu @, jak i efek-

tu koricowego ®. Aby wigczy¢ podglad dy-
namiczny, przechodzimy na zaktadke
iz menu wybieramy po-
zycje|Podglad dynamicany|.

a

10 o T a
i 1 R Y YL I Sy FR

rtr IFFSITWFE poowals tomroys o=

© T, il 18 dokumesr & YWar e

|\ Dohurent IMM.HW!N“H Dokrmantacis )

Nasza strone internetowa mozemy rowniez tworzy¢
w graficznym trybie WYSIWYG (ang. What You See Is
What You Get - to co widzisz, jest tym, co otrzymasz)

Przydatne schowki

odczas tworzenia dokumentéw HTML,
P CSS, JavaScript czy PHP czesto pojawia

sie konieczno$¢ przeniesienia réznych
fragmentéw kodu z jednego miejsce w dru-
gie. Niestety, systemowy schowek sprawdza
sie tylko w najprostszych sytuacjach - na
przyktad gdy chcemy wycigé lub skopiowac
fragment tekstu i od razu wstawic go w in-
nym miejscu. Czasem jednak przydaloby sie
mie¢ mozliwo$¢ wykorzystania kilku schow-
kéw naraz. Z CoreEditorem jest to mozliwe.

Z menu wybieramy podmenu
i pozycieschoni. Dzigki temu

pojawia sie dodatkowy pasek narzedzi @

z ikonami reprezentujgcymi 10 schowkow,

mmm

ktére mamy do
‘ dyspozycji.

Aby skopiowac zaznaczony w edytorze

fraggent tekstu JO do schowka oznaczo-

nego na przyktad nume-
rem 1, wciskamy klawisze
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1 Dynamiczny schowek

Z amiast korzystac z 10 schowkéw, mozemy wiaczy¢ wy-

' Swietlanie panelu z dyna,- =
micznym podgladem schowkow. x vl
Zobaczmy, jak sig nim postugiwac.

1 Zmenu wybieramy [Dynamiczryy podalad schowk |

2 Klikamy na ikone[ <+ |. Od tej pory kazdy skopiowany lub
wyciety przez nas (za pomoca klawiszy lub )
tekst pojawia sig W polu @-===1  Foiag schowiom

3 Aby w dokumencie wstawic : Eal £

skopiowany do schowka tekst, Ly =i
klikamy na niego dwukrotnie. <map namesnacws”

Oznaczanie linii

P, [T
CoreEditora jest = EEEEE
mozliwo$¢ oznacza- | m EEEN
nia kolorami poszczegdl- <

nych linii kodu @. W ten | Usri sanaczens

spos6b mozemy zaznaczy¢ linie, do ktérych
chcemy wrdcié¢ w przysztosci (na przyktad na
czerwono) albo fragment kodu, ktéry jest juz
gotowy. Aby zaznaczy¢ linie, klikamy na do-
wolne jej miejsce prawym przyciskiem my-
szy i z menu kontekstowego wybieramy

[

(1. Kolor g @
K Nazywarn sie Mareks

ikony schowka nu-
i
1
niebieski, co oznacza, ze w nim znajduja sie E
1
1

mer 1zmienia sie na

____________

sor nad ikong wybranego schowka @).

Wstawienie zawartosci schowka jest fatwe
- wystarczy klikng¢ na ikone schowka lub
weisngé (w wypadku schowka [1]).

Zaznaczanie linii| oraz kolor @. PP =
1] 1] 1] ]
TEPRREPEF PRIV FPURT INUPUTETIN EUPRUTI FPEPRTAY B
1 boiky |
2 color: FE&D055;
3
11
-3 & liv |
f Tont-slze el
7 text-align: cencer!
4 height: 30px:
9 width: LDDpx:
1l Border: sclid ipx Dlue}
n
12 color:#rf3I3I00;0
11




Kompletne kody zrodtowe

]_El nazwa pliku |

- plik znajduje sig na krazku Eksperta

[m nazwa pliku |

- plik w catosci znajduje sig na krazku,
pokazany tu jest tylko jego fragment

Walka gigantow

Jakiej technologii uzy¢ do bucdowy wiasnej strony? Z Ekspertem
poznamy wady i zalety dwoch konkurencyjnych: PHP oraz ASP .NET

ciggu ostatnich kilku lat powstato

kilkanascie nowych technologii
tworzenia witryn internetowych
(niektére z nich Ekspert opisat
w artykule Supernarzedzia dla WWwW
w Ekspercie 1/2007). Tak naprawde jednak
wiekszo$¢ duzych serwiséw internetowych
wykonana jest za pomocg jednej z dwéch

PHP - Srodowisko Zend Studio  saispitistpputyithsperiiar 03 pHPwLsE PrsTwabitess.... [T |ETIE]
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najwazniejszych technologii: krélujgcego
od dawna PHP oraz zyskujacego coraz wie-
cej zaufania wsréd webmasteréw ASP .NET.
Z Ekspertem dowiemy sie, czym r6znig sie
od siebie obie technologie. Po lekturze tego
artykutu bedziemy wiedzieé, czy warto za-
inwestowaé w ASP .NET, czy lepiej pozostaé
przy starym i sprawdzonym jezyku PHP.
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Opinie specjalistow

" | Kornel Warwas
programista ASP .NET

Rywalizacja migdzy PHP a ASP .NET praktycznie zakonczyta sie
wraz z pojawieniem sig na rynku wersji ASP .NET 2.0. Technologia
ASP .NET w obecnym standardzie jest skarbnica komponentow,
mechanizmow i gotowych rozwiazan catkowicie darmowych, dys-
trybuowanych wraz z Microsoft .NET Framework 2.0. Jesli dodamy
do tego Srodowisko programistyczne, na przyktad darmowy Micro-
soft Visual Web Developer 2005 Express Edition, to uzyskujemy
gotowy warsztat pracy. W komercyjnych projektach informatycz-
nych wazny jest czas ich realizacji, a wykorzystujac ASP .NET jest
on o wiele krotszy niz stosujac inne technologie.

Krzysztof Kujawski
programista PHP

Czy PHP przetrwa natarcie ASP .NET? Nie widzg zagrozenia dla ist-
nienia i popularnosci technologii PHP. Oto kilka dowodow.

Po pierwsze pojawienie si¢ wersji piatej tego jezyka pozwolito na pi-
sanie aplikacji w petni obiektowych, co do tej pory byto powazna ho-
laczka PHP. Po drugie technologia PHP ma otwarty charakter - $ro-
dowisko dziatania (PHP mozna uruchomié zaréwno na serwerze
Apache, jak i serwerze Microsoftu, co tacznie stanowi okoto 90 pro-
cent serwerow na Swiecie), ogromne zasoby Open Source oraz udo-
stepniony za darmo interpreter jezyka. | wreszcie po trzecie PHP ca-
ly czas sie rozwija i jest wyposazany w coraz bardziej dopracowane
mechanizmy wspétpracy z innymi technologiami, jak chochy
AJAX-em, ustugami sieciowymi (web services) czy standardem XML.

PHP vs ASP .NET

Poréwnania PHP z ASP .NET nie mozna
ograniczy¢ tylko do zestawienia ze sobg je-
zykoéw programowania. Obie technologie
przedstawiajg bowiem zupelnie inne po-
dejécie do tworzenia witryn interneto-
wych, wymagaja catkowicie odmiennych

pokaze réznice w tworzeniu i dziataniu go-
towych witryn wykonanych w PHP i ASP
.NET. Dowiemy sie réwniez, jak w prakty-
ce wyglada tworzenie stron internetowych
w obu technologiach.

ASP .NET - Microsoft Visual Web Developer s g itian

Tworzenie stron w Notatniku jest z pewno$cia pouczajace, ale je!

taka aplikacja moze by¢ na przykiad platne

nd Studio. W wypadku A

q

ng i wydajna metoda na wykonanie witryny jest wykorzystanie profesjonalnej
.NE? n:'i{gp!ej skorzystac z darmowego Mril(,:rosoft Visuams'(

aplikatéjcil. Jesli programujemy w PHP,
press Edition

leb Developer 2005
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Srodowiska programistyczne

Do wykonania prostych serwiséw PHP
wiekszo$¢ webmasteréw uzywa prostych edy-
toréw (Notatnik, VIM czy bardziej rozbudo-
wany CoreEditor - ranking edytoréw do PHP
znajdziemy na stronie [ ]). Jednak wykona-
nie zlozonej witryny wymaga uzycia profe-
sjonalnego narzedzia, w ktérym mozna de-
bugowac kod, wstawiaé gotowe komponenty
czy od razu sprawdzaé dzialanie serwisu.
Niestety wiekszo$¢ profesjonalnych narzedzi
dla PHP, na przykiad popularne Zend Studio
[], jest ptatna. Wéréd darmowyh $rodowisk
najwieksza popularnosécia cieszy sie Maguma
Open Studio [ |.

W wypadku ASP .NET proste witryny
réwniez moga by¢ tworzone za pomocg na
przyklad Notatnika. Zdecydowana wiek-
sz0$¢ webmasteréw korzysta jednak z udo-
stepnionego za darmo, ale w pelni profesjo-
nalnego Srodowiska Microsoft Visual Web
Developer 2005 Express Edition [ | (mozna
go uzywac bezplatnie nawet w zastosowa-

SMA ;4 PHP KONTRA ASP .NET

niach komercyjnych). Srodowisko ma wbu-
dowany testowy serwer WWW - niestety
dziala on wytgcznie lokalnie (nie bedzie wi-
doczny dla innych uzytkownikéw w sieci).

Serwer WWW

Zaleta PHP jest mozliwo$¢ uruchomienia
wykonanej w tej technologii strony na popu-
larnym i bezkonkurencyjnym serwerze
Apache [ ]. Apache jest darmowy, mozna go
uruchomié¢ w niemal kazdym systemie opera-
cyjnym (UNIX, Linux, Windows) i czesto in-
stalowany jest wraz z darmowg bazg danych
MySQL. Nie bez znaczenia jest réwniez fakt,
ze w internecie znajduje sie mndstwo bezplat-
nych serweréw WWW obstugujacych PHP.

W wypadku ASP .NET najwiekszym, pel-
niacym funkcje nie tylko serwera HTTP, ale
takze FTP i SMTP, jest serwer IIS (ang. Inter-
net Information Services). Jest on jednak
platny (dotaczany tylko do niektérych wersji
systemu Microsoftu) i dziala wylgcznie na
platformie Windows. Co prawda pojawiaja

sie proby stworzenia darmowego serwera
WWW (na przykltad projekt Mono), ktéry
moglby by¢ alternatywa dla IIS, ale to ciggle
tylko préby. Na szczescie kazdego dnia ro$nie
oferta darmowych i komercyjnych serweréw
WWW obstugujacych ASP .NET, na ktérych
mozemy umiesci¢ nasza witryne. Jednak

w poréwnaniu z serwerami WWW z PHP jest
ich ciagle niewiele.

Translator kodu zrodtowego

Do uruchamiania kodu Zrédtowego strony
(czyli skryptéw PHP) na serwerze WWW stu-
zy interpreter PHP. Mozna go za darmo po-
braé z witryny [ ] i tatwo dodaé do Apache’a.

Role translatora witryn napisanych w ASP
.NET odgrywa kompilator jezyka C# lub Visu-
al Basic (w zalezno$ci od tego, w jakim jezyku
zostat napisany kod strony). Kompilator in-
stalowany jest wraz z bibliotekg .NET Frame-
work (a wiec automatycznie instalowany jest
z Service Packiem 2.0 do Windows XP oraz ze
§rodowiskiem Visual Web Developer).

Tworzymy witryne w PHP i ASP .NET

iemy juz, czym sie rézni technologia
w PHP od ASP .NET. Jesli jeszcze nie
potrafimy zdecydowac sie, w ktérej
z nich stworzy¢ wlasng witryne, razem
z Ekspertem wykonajmy prostg strone
w kazdej z nich. Nastepnie przyjrzyjmy sie
tabeli Jak rozwigzaé istotne problemy,
w ktérej Ekspert pokazuje, w jaki sposdb
doda¢ do witryn wykonanych w obu tech-
nologiach kilka przydatnych funkcji.

Serwis walutowy

Dynamiczne strony projektuje sie najcze-
$ciej w przypadku pobierania danych od
uzytkownika (za pomocg formularzy). Da-
ne takie s3 zwykle przetwarzane i w razie
potrzeby zapisywane w bazie danych. Eks-

pert pokaze, jak w PHP

20 oraz ASP .NET wykona¢
@ Delar strone z formularzem,
O Fure ktérej zadaniem bedzie

Frzelicz

przeliczanie ztotéwek na

Dziatanie serwisu walutowego

dolary lub euro @.

Qwma - ) [x]

hitp: (e athist fokpsert

Tworzymy strone w jezyku PHP
Najpierw musimy zbudowaé formularz
(odpowiednie pola HTML) umozliwiajacy
przeliczanie kwoty. Nastepnie napiszemy
skrypt PHP. Oba zadania mozna wykonaé
w Notatniku, ale duzo wygodniej jest skorzy-
sta¢ na przyklad ze $Srodowiska Zend Studio.
Po jego otwarciu domyslnie utworzony zosta-
je pusty skrypt. Ekspert proponuje od razu
zapisa¢ go pod nazwa zmianaWaluty.php.

Najpierw tworzymy formularz HTML @-----

z polem tekstowym, listg jednokrotnego
wyboru i przyciskiem [Frzelicz]. Dane z pola
tekstowego i informacja o wybranej walucie
przekazywane s3g metoda POST do skryp-

ona w globalnej tablicy $_POST). Potem
sprawdzamy, czy podana warto$¢ jest licz-
ba €1, i w zaleznosci od wybranej waluty
przeliczamy kwote € (po ustalonym

z gbry przeliczniku) i wyswietlamy jej war-

tosé¢ @l.

Po umieszczeniu skryptu na serwerze
WWW z obstugg jezyka PHP przekona-
my sie, ze strona dziala zgodnie z naszymi

| | Y
\ \J
1% b
(% Dholar = Dhodar
- | O Eure DBuro
Frzelicz Pregfice
- = Bladne dane! Wprowadoona
Eowota po presticeenm: 375 et it iapomrars

tu o nazwie zmianawWaluty.php €,
a wiec do tego samego pliku, ktéry te-
raz tworzymy.

Nastepnie piszemy kod PHP @. Na

poczatku pobieramy przestang |

z formularza kwote € (znajduje sie

<form method="POST”

<html>
<body>

>

action="zmianaWaluty.php”>

<input name="kwota”/><br/>

<input type="radio” name="waluta” value="USD” />
Dolar<br/>

<input type="radio” name="waluta” value="EUR” />
Euro<br/>

<input type="submit” value="Przelicz” />

if

</form>
</body>
</html>
Serwis o S
» ?php
internetowy
banku $kwota = $_POST['kwota’]; Al

(isset($kwota)) {

ki alin if (is_numeric($kwota)) { ﬂ
K“"”"_’iﬁMﬁ switch ($_POST[‘'waluta’]){
- —md T case ‘USD’:
¥ — kOd . $kwota = $kwota * 3.0; ﬂ
@ Delar odpowiedzialny break;
1 Euro Za zmiang caZi ‘EUR’ : o 1
= ] wota = wota * 4.0;
Przelics waIUty break;
Jaki jest ) b
aktua'“ykurs- echo ‘Kwota po przeliczeniu: ‘ , $kwota; G
serwer WWW
} else {
. Dzialanie naszej strony bedzie identyczne w wypadku wykonania jej zarowno w PHP, jak i w ASP .NET. Po wpisaniu przez echo ‘Bledne dane! Wprowadzona kwota jest

uzytkownika w polu @ wartosci w zlotowkach, zaznaczeniu waluty (euro lub dolar) i kliknigciu na przycisk

zostaje wystane zapytanie do serwera WWW. Kod napisany w PHP lub ASP .NET analizuje formularz i przelicza walute )
po ustalonym w kodzie kursie (w wypadku obu technologii tatwo dodaé funkcje pobierania aktualnego kursu walut na
przyklad z banku NBP @). Przeliczona warto$¢ zostaje wystana do przegladarki. ?>

niepoprawna!<BR>';

| [ ZmianaWaluty.php
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if (!String.IsNullOrEmpty (txtKwota.Text))
{

decimal kwota;

switch (rblWaluta.SelectedValue)
{

case “USD”:
kwota *= 3;
break;

case “EUR":
kwota *= 4;
break;

}
}

else

protected void btnPrzelicz_Click(object sender, EventArgs e)

if (Decimal.TryParse(txtKwota.Text, out kwota))

Response.Write(“Kwota po przeliczeniu: “

Response.Write(“Bledne dane! Kwota jest niepoprawna!<BR>");

1 Jak rozwigzaé istotne problemy

tworzona przez Ekspertaw PHP i ASP .NET strona dziata zgodnie z zatozeniami. Jednak

ma ona kilka niedociagnie¢, ktore powinni$my rozwiaza¢ (inaczej w PHP i inaczej w ASP
NET). Warto przyjrze¢ sie rozwigzaniom proponowanym przez Eksperta. Dzigki nim fatwiej
bedzie nam przekonac sig do jednej albo drugiej technologii.

PROBLEM

A

+ kwota.ToString());

Nie walidujemy kodu, czyli nie sprawdzamy, czy uzytkownik wpisat kwote i wybrat walute,
zanim zostanie wystane zapytanie do serwera (co niepotrzebnie obciaza serwer).

ROZWIAZANIE W PHP
Trzeba samodzielnie napisac kod JavaScript
(lub znalez¢ gotowy w internecie) walidujacy
formularz.

ROZWIAZANIE W ASP .NET
Aby dokonac walidacii, nie trzeba pisac ani
jednej linii kodu - wystarczy zastosowa¢ go-
towa kontrolke. Jesli na przyktad chcemy wy-
musi¢ podanie przez uzytkownika kwoty, sto-
sujemy kontrolke RequireFieldValidator.

K Default.aspx.cs

Tworzymy strone w ASP .NET

Wiemy juz, jak nasza prosta strone wy-
konaé w PHP. Zobaczmy teraz, jak stworzy¢
ja w ASP .NET, wykorzystujac darmowe
Srodowisko Microsoft Visual Web Developer
2005 Express Edition.

Po uruchomieniu §rodowiska tworzymy
szablon witryny internetowej, wybiera-
jac z menu [Fie] pozycjg [ Mew Web Site.. .
W oknie, ktdre sie pojawia, jako typ projek-

tu wskazujemy |- #AsP.MET web Site | 1 zapisuje-

Test (mozna réwniez zapisaé projekt od ra-
zu na serwerze WWW lub FTP). Wybieramy
réwniez C# jako jezyk programowania.
__________________ .

A A
Location: |Fi|e System W | | CiiMojastronal Test
Language: |Visual C#

Przechodzimy do trybu projektu graficz-

nego strony (klikajac na zaktadke
na dole obszaru roboczego $§rodowiska). Z pa-
nelu zawierajgcego gotowe kompo-
nenty (patrz ramka Ulatwienia dla webma-
steréw) przeciggamy na strone trzy kompo-
nenty (z kategorii Standard): pole tekstowe
lsbl| TextBox], liste wyboru

oraz przycisk o.

W oknie zmieniamy wtasciwosé
ID ® dodanych komponentéw kolejno na:

txtKwota, rblWaluta i btnPrzelicz. Do-

o

datkowo do wtasciwosci
Text przycisku wpisujemy
tekst Przelicz.

Nasza lista z wyborem

waluty jest na razie nie-
kompletna. Aby dodaé do
niej dwie pozycje (Euro

Nie zapamigtujemy poprzedniego wyboru waluty - pole wyboru jest czyszczone po prze-
liczeniu (czyli po przetadowaniu strony).

ROZWIAZANIE W PHP

Nalezy utworzy¢ dodatkowe ukryte pole
formularza i zapisywac w nim kwote wpisang
w polu tekstowym.

ROZWIAZANIE W ASP .NET
Aby zapamigta¢ poprzedni wybor waluty, nie
trzeba robic nic dodatkowego - dzieje sig to
automatycznie. Kazda kontrolka ASP .NET
ma bowiem wiasciwo$¢ EnableViewState
i jesli ustawimy ja na true, zostanie zapamie-
tany stan kontrolki po przetadowaniu strony.

i Dolar), klikamy na nig =
iw oknie Klikamy g
na przycisk ®@. W oknie, kté- | |5
"re sie pojawia, dodajemy
dwie pozycje i ustawiamy
ich wtasciwosci Text i Va-
lue odpowiednio na: Euro,
EUR oraz Dolar, USD.

=3

pola tekstowego.

Nie informujemy uzytkownika o niepoprawnej warto$ci wpisanej do pola (na przyktad za
omoca zmiany tfa pola na kolor czerwony).

ROZWIAZANIE W PHP

Wewnatrz kodu HTML nalezy umiescic pole-
cenia PHP zmieniajace dynamicznie kolor tta

ROZWIAZANIE W ASP .NET
Dzigki temu, ze kontrolki ASP .NET sg do-
stepne w kodzie po stronie serwera, wystar-
czy w istniejacym juz kodzie zmodyfikowa¢
odpowiednig wiasciwos¢ pola testowego ?

Teraz wystarczy juz tyl-
ko napisaé krétki kod

txtKwota.BackColor =
Response.Write(”Bledne dane! Kwota jest niepoprawna!<BR>");

System.Drawing.Color.Red; <-------------4

odpowiedzialny za przeli-

czanie kwoty. W tym celu klikamy dwu-
krotnie na przycisk i do utworzo-
nego zdarzenia (bedzie ono uruchamiane
po kliknieciu na przycisk |Przelicz]) wpisuje-

my kod @. Ekspert zacheca do samodziel-
nej analizy - jego budowa jest bardzo zbli-
zona do kodu PHP.

Aby sprawdzi¢ dziatanie stworzonej
przez nas witryny, wciskamy klawisze
[&). Dzieki temu zo-

staje uruchomiony lo- Ewota po preslczenn. 73

kalny serwer, a chwile

pOlellE] w przeglafdarce (B Diclar
otwiera sig zaprojekto- | .

. . 1 il
wana przez nas dzialaja- | [Prasiez |

Ktorg technologie wybraé?

Deelaultasp™  Start Page
.a rhiWaluts Zsbem, Web, UL Weke =
) d;J:l L:U':
) Unbound B s -
“Butian {0 rifalita <t
N (oot [
-

1 Utatwienie dla webmasteréw

D o projektu w Visual Web Developer domyslnie dodawana
jest jedna pusta strona o nazwie Default.aspx. Podobnie
jak w przypadku edytora PHP (Zend Studio) mozna zbudowa¢
cze$¢ wizualng strony, piszac samodzielnie kod HTML. Wygod-
niej jest jednak skorzystac z goto-

o0 Toolte: -1
wych komponentow, przeciagajac — Stardard

je po prostuz panelu @. Taki spo- | [l Fonter |
$0b budowania witryny przypomina | A Lakel

tworzenie zwyktej aplikacji okien- o Toutfax

kowej na przyktad w Delphi. ] Button

Na to pytanie nie ma jednoznacznej od-
powiedzi. W internecie znajdziemy mno-
stwo sporéw (patrz adresy w ramce Warto
zajrze€), z ktérych mozna dowiedziec sie,
jakie wady i zalety majg obie technologie.
Z pewnoscia zaleta ASP .NET jest fakt, ze
wszystko mamy pod reka, nie musimy szu-
kaé w internecie gotowcéw umozliwiaja-
cych na przykiad szybka implementacje lo-
gowania do portalu czy wzorcéw stron da-
nej witryny (tak zwane Master Page).

W przypadku PHP zwykle réwniez znajdzie-
my gotowe rozwiazania, czasami jednak
droga poszukiwan moze sprawiaé wrazenie
bardzo kretej.

PHP jest niewatpliwie bardziej popularne,
przede wszystkim ze wzgledu na tatwy do-
step do darmowych serweréw WWW. Na po-
czatek PHP moze tez wydawac sie prostsze
w nauce i pewnie dlatego czesto znajduje za-
stosowanie wéréd internautéw projektuja-
cych domowe witryny internetowe.

ASP .NET ma natomiast spore mozliwos$ci
i ogromne zaplecze gotowych rozwigzan,
ktére jednak na poczatku mogg nieco przera-
za¢. Mimo wszystko warto sprébowac stwo-
rzy¢ kilka projektéw w tej technologii. Wtedy
bazujgc na wiasnym doswiadczeniu, latwiej
bedzie nam podjaé decyzje, ktéra technologia
nam najbardziej odpowiada. ST,PP m

Adresy WWW:

[] www.php-editors.com/review

[] www.zend.com

[] www.maguma.com

[] http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/vwd

[] http://httpd.apache.org

[] www.php.net/downloads.php

@ www.gajdaw.pl/php/dzialanieformularzy.html

() http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/vwd/easytolearn

@ vww.beansoftware.com/ASP.NET-Tutorials/Controls-Coding
-Optimization.aspx

@ hitp://dezinformacja.org/tarpit/archiwum/1090313892

@ http://mallorn.ii.uj.edu.pl/forum/viewtopic.php?t=45

@ www.microsoft.com/poland/developer/techniczne/
php_do_asp.mspx

@ htp://enwikipedia.org/wiki/PHP#Criticism
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Kompletne kody zrodiowe

]_El nazwa pliku |

- plik znajduje sig na krazku Eksperta

m nazwa pliku |

- plik w catosci znajduje sig na krazku,
pokazany tu jest tylko jego fragment

PDF z rozwigzaniem zadan z odcinka 11
kursu

B
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Uwaga! Dziura

Bledow w kodzie nie da sie uniknaé. Ale trzeba sie zabezpieczy¢
przed skutkami ich wystapienia. Wyjatki nam w tym pomoga

poprzedniej czesci kursu (Ekspert
2/2007) poznaliSmy podstawy me-
chanizmu obstugi btedéw zwane-
go wyjatkami. To bardzo uzytecz-
na technika, warto wiec dowiedzie¢ sie na
jej temat jeszcze wiecej. W tej czesci kursu

programowania obiektowego w C++ pozna-
my rézne typy wyjatkéw, dowiemy sie, jak
stworzy¢ wlasna klase wyjgtkéw przecho-
wujaca interesujace nas informacje o bte-
dzie oraz jak przechwytywac wszystkie sy-
tuacje wyjatkowe.

Typy wyjatkow

poprzedniej czesci kursu stworzyli-
W $my klase Tablica4 z metodg get ge-

nerujaca wyjatek w sytuacji, kiedy
otrzymywala ona argument spoza dopusz-
czalnego zakresu. Argumentem instrukcji
throw zglaszajacej (wyrzucajacej) wyjatek
byt wtedy cigg znakéw. Argumentem in-
strukcji throw moze by¢ jednak dowolny
typ danych, na przykiad int. Na przykia-

class Tablica4{
private:
int tab[4];
public:
Tablica4();
int get(int);
Yi

Tablica4::Tablica4(){
tab[0] = -10; tab[l] = 20;
tab[2] = 30; tab[3] = 40;

}

int Tablica4::get(int indeks){
if (indeks >= 0 && indeks <= 3){ ﬂ
if (tab[indeks] < 0){ ﬂ
throw 1;

dzie programu @ zobaczymy, jakie moze to
mieé zalety.

Deklaracja klasy pozostala taka sama,

jak w poprzednio prezentowanych przy-
ktadach. Przyjmujemy réwniez znane nam
zalozenie, ze obiekty klasy moga przecho-
wywac wyltacznie wartosci nieujemne.
W celach testowych wprowadzamy jednak
do kodu biad polegajacy na nieprawidto-
wym przypisaniu elementowi o indeksie 0
wartosci -10 [f.
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}
else{
return tab[indeks];

}

}

else{
throw 2;

}

}

[ wyjatek1/Tablica4.cpp

Metoda get ma za zadanie zwrécié war-

to$¢ elementu o zadanym indeksie. Tym
razem sprawdza ona jednak zaréwno po-
prawno$¢ argumentu indeks €@, jaki to,

#include <iostream>
#include ”Tablica4.cpp”

using namespace std;

int main(){

Tablica4 tab;

int indeks, wynik;

cout << ”Podaj indeks: ”;
.Vcin >> indeks;

try{
wynik = tab.get(indeks);
cout << ”tab[” << indeks <<
cout << wynik << endl;

\l
i
1
" o= u, E‘l
1
i /

N ’

““catch(int exp){
switch(exp) {
case 1 :
cout <<
break;
case 2 :
cout <<
break;
default :
cout <<

"Ujemna warto$S¢ w tablicy.”;
”"Indeks poza zakresem.”; ﬂ

”"Nieznany typ biedu.” ﬂ

cout << endl;

b3

: [7) wyjatekl/program.cpp

czy warto$¢ przechowywana w tablicy tab
jest mniejsza od 0 4€l.

W przypadku stwierdzenia, ze indeks

znajduje sie poza dopuszczalnym
zakresem, wykonywana jest instrukcja
throw 2 €, natomiast jesli w tablicy pod
zadanym indeksem znajduje sie warto$¢
mniejsza od 0, wykonywana jest instruk-
cjathrow 1 €@.

Dzieki wyrzucaniu wyjatkéw z réznymi
warto$ciami w programie korzystajacym

z klasy Tablica ® mozemy tatwo sprawdzic,
co spowodowato bigd. W tym celu wywo-
lanie metody get umieszczamy w bloku

try €. Dzieki temu sytuacje wyjatkowe

(w naszym wypadku wyjatku typu int) prze-
chwytywane s3 przez blok catch €.

W bloku catch umieszczamy instrukcje

switch, w ktérej sprawdzamy wartos¢
wyjatku exp. Jesli wartoscig tg bedzie 1,
bedziemy wiedzieé, ze blad wystepuje
w konstrukeji klasy (tablica zawiera ujem-
ng warto$¢). W takim wypadku wyswiet-
lamy informacje o odnalezieniu ujemnej
warto$ci w tablicy @. Je§li natomiast warto-

$cig exp jest 2, wysSwietlamy informacje
o tym, ze wprowadzony indeks jest poza
dopuszczalnym zakresem ®.

W instrukcji catch umieszczamy réw-

niez blok default €€). Dzieki niemu
prawidlowo zostanie obstuzona sytuacja,
kiedy warto$¢ exp bedzie rézna zaréwno
od 1, jak i od 2 (moze mie¢ to miejsce na
przykiad wtedy, kiedy dodamy nowy typ
btedu do klasy Tablica4, ale zapomnimy
zaktualizowa¢ kod programu).

C:\WINDOW S ystem I T hcmd. woe




Wiele blokow catch

nstrukcja try...catch nie musi ograni-

czaé sie wylgcznie do jednego bloku

catch. W rzeczywisto$ci moze by¢ ich do-
wolna liczba, cho¢ w takim przypadku kaz-

#include <iostream>

dy blok powinien odpowiadaé innemu ty-
powi wyjatku. Spéjrzmy na przykitad @.

using namespace std; €
void generujWyjatek(int wval){
if (val == 1){ throw 1; } ‘]
else if (val == 2){ throw 1.2; }ﬂ
else { throw “Tekst”; }

}

int main(){

int val;

cout << “Podaj warto$S¢ calkowitag: “;
cin >> val;

try{
generujWyjatek(val);
}

catch(int exp){ ﬂ

cout << “Wyjatek typu int: “ << exp;
catch(double exp){
cout << “Wyjatek typu double: “ << exp;

}
catch(const char* exp){ ﬂ

cout << “Wyjatek typu const char*: *
}

! [ wyjatek2/program.cpp

<< exp;

W kodzie znajduje sie funkcja generujWy-
jatek, ktorej zadaniem jest zgtaszanie réz-
nych wyjatkow w zaleznosci od wartosci ar-
gumentu val. W przypadku, gdy wartoscia ta
jest 1, generowany jest wyjatek typu int €,
jesli jest to 2 - powstaje wyjatek typu double
€1, jezeli jest to inna wartos¢ - powstaje
wyjatek tekstowy (typu const char*) €l.

W funkcji main za pomocg standardowe-
go strumienia wejsciowego cin wczytywa-
na jest z konsoli warto$¢ catkowita, ktéra
nastepnie uzywana jest w wywotaniu funk-
cji generujWyjatek €. To wywolanie jest
ujete w blok try.

C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

Nt rprogram.exe
Podaj wartosc calkowita: 1
Wyjatek typu int: 1

Nt rprogram.exe
Wyjatek typu double:z 1.2
Nt rprogram.exe

Podaj wartosc calkowitac
Wyjatek typu const chap=:

i8
Tekst

Podaj wartosc calkowita: 2 -3

1 Gdy nie przechwycimy wyjatku

K iedy powstanie wyjatek w instrukeji ujetej w blok try, przeszuki-
wane s wszystkie bloki catch tej instrukcji, az zostanie odnale-

ziona ta odpowiadajaca danemu typowi wyjatku. Jezeli jednak zaden

z blokow catch nie bedzie pasowat do danego typu btedu, wyjatek zo-

stanie przekazany do kodu znajdujacego sie wyzej w hierarchii. Na
___Przykfad jesli w funkcji A zostanie wygenerowany, ale nieprzechwyco-
ny wyjatek @, zostanie on przekazany do bloku kodu wywotujacego
funkcje A @, czyli do funkcji B. Taki wyjatek bedzie wedrowat tak dtu-
g0, az napotka odpowiadajacy mu blok catch. Jesli wiasciwej instruk-
cji catch nie bedzie w programie, aplikacja zakonczy dziatanie ®.Dla-_

A(); -

}

VY tego tez nigdy nie wolno dopuszczac do sytu- |
throw 10; acji, kiedy jakikolwiek wygenerowany przez |
} program wyjatek pozostanie nieprzechwycony. |
i
void B(){ Gzt >program.exe
Podaj indeks: 12
i
1

fNbnormal program termination

Tak wiec wprowadzajac w wierszu pole-
cen rézne wartosci, mozemy generowac réz-
ne typy wyjatkéw, ktdre beda przechwyty-
wane przez rézne bloki catch. Pierwszy blok
przechwytuje wyjatki typu int €, drugi -
wyjatki typu double €, trzeci - wyjatki
typu tekstowego €ll. Przekonamy sie o tym
po uruchomieniu programu, wprowadzajac
rozne wartosci catkowite @.

Wiasne wyjatki

o tej pory korzystaliSmy z wyjatkow ty-

péw prostych: int czy double. Takie

dzialanie nie zawsze jednak wystar-
czy, czasem chcieliby$my, aby wyjatek byt
lepiej opisany. Na szczeScie istnieje proste
rozwigzanie. Skoro bowiem wyjatek moze
by¢ dowolnego typu, mozemy przeciez
stworzy¢ wilasna klase wyjatkow. Wtedy
ilo$¢ przenoszonych przez wyjatek informa-
cji bedzie zalezala tylko od naszych potrzeb.
Z Ekspertem stworzymy klase o nazwie
MojWyjatek, ktéra bedzie przechowywata
komunikat oraz kod btedu.

Tworzymy klase MojWyjatek z dwoma

prywatnymi polami @. W pierwszym (ty-
pu string) bedziemy przechowywac komu-
nikat o bledzie, a w drugim (typu int) kod
btedu. Tworzymy réwniez dwie metody
pozwalajgce na odczytanie wartosci tych
pol oraz konstruktor pozwalajacy na ich
zainicjowanie.

class MojWyjatek{ ‘ D wyjatek3/MojWyjatek.cpp
private:
- string komunikat;
int kod_bledu;
public:
MojWyjatek(int kod, string komunikat);
string getKomunikat();
int getKodBledu();

}i

MojWyjatek::MojWyjatek(int kod,

string komunikat) {
kod;
komunikat;

this->kod bledu
this->komunikat
}

string MojWyjatek::getKomunikat(){
return komunikat;

}

int MojWyjatek::getKodBledu(){
return kod bledu;
}

W kodzie konstruktora przypisujemy

przekazane mu argumenty polom
komunikat oraz kod_bledu . W kodzie
obu metod umieszczamy natomiast in-
strukcje return zwracajace wartosci p6l
komunikat i kod_bledu

zmodyfikowaé metode get ® w klasie
Tablica4 tak, aby generowata ona wyjatki
typu MojWyjatek.

Tym razem w przypadku wykrycia, ze in-

deks wykracza poza dopuszczalny zakres,
wykonujemy instrukcje 4. Tworzy ona
obiekt klasy MojWyjatek i zgtasza go jako
wyjatek. Kodem bledu bedzie warto$¢ 2.
W sytuacji natomiast, kiedy indeks jest pra-
widlowy, ale zostanie wykryta w tablicy
warto$¢ ujemna, jest wykonywana instruk-
cja €4. Dziala ona analogicznie, z tym ze
ustawia kod btedu na wartos¢ 1.

Teraz mozemy juz wykorzystac klase Moj-
Wyjatek i najnowszg wersje klasy Tabli-

int Tablica4::get(int indeks){
if (indeks >= 0 && indeks <= 3){
if (tab[indeks] <= 0)({
throw MojWyjatek(l, ”Ujemna wartoS¢ w tablicy”);
}
else({
return tab[indeks];
}

else{
throw MojWyjatek(2, ”Indeks poza zakresem”); ‘]

1
]
|

}

-~

) wyjatek3/Tablica4.cpp

#include <iostream>
using namespace std;

#include ”MojWyjatek.cpp”
#include ”Tablica4.cpp” ‘]

int main(){
Tablica4 tab;
int indeks, wynik;
cout << "Podaj indeks: “;
cin >> indeks;
try{
wynik = tab.get(indeks);
cout << ”tab[” << indeks << "] = "

2|
<< wynik; ﬂ

S,

}

/catch(MojWyjatek exp){
cout << ”Komunikat bledu: ”
cout << endl;

-
1

1

1

1

1

1

i

1

! << exp.getKomunikat();
;

1

ca4 w naszym programie ® (kod tych klas
mozna wklei¢ do pliku program.cpp za-
miast instrukcji #include €H).

v C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

=Nt Pprogram.exe
Podaj indeks: 8

omunikat bledu: Ujemna wartosc w tabhlicy
od bledu: 1

=Nt >program.exe

: Indeks poza =zakresem

od bledu: 2

Pierwsza cze$¢ funkcji main € pozo-
stawiamy bez zmian (w poréwnaniu
z poprzednim przyktadem). W bloku try €1
umieszczamy wywotanie metody get, ktéra
moze spowodowaé wystapienie wyjatku.

1

1

1

i

! cout << "Kod btedu: ” << exp.getKodBledu(); ﬂ
! cout << endl;

\3 /

¥ [ wyjatek3/program.cpp

Tak jak poprzednio, tworzymy blok

catch €4, ktéry tym razem przechwytu-
je wyjatek typu MojWyjatek. Wewnatrz
tego bloku wywotujemy metody getKomu-
nikat i getKodBledu. Dzieki temu po
skompilowaniu i uruchomieniu programu
w przypadku wystapienia wyjatku wy-
Swietlona zostaje informacja o przyczynie
btedu oraz jego kod ®.

1 Rozwigzania zadan na CD

N a ptycie CD dotaczonej do Eksperta znajdziemy dokument PDF
z rozwigzaniem zadan z poprzedniego numeru Eksperta.
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Kompletne kody zrodiowe

ﬁ nazwa pliku |
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@ nazwa pliku |

-plikwca

pokazany tu jest tylko jego fragment

tosci znajduije sie na krazku,

Szablon gry

Rozerwij sie w Cif

Gre 3D trzeba starannie zaplanowa¢ od podstaw. Dzieki informacjom zawartym w drugiej
czesSci naszego kursu, skompletujemy niezbedne narzedzia i zaczniemy projektowac

pierwszej czesci kursu tworzenia tréj-
wymiarowej gry (Ekspert 2/2007) do-
wiedzieli$my sie, czym jest silnik gry
ijakie mozliwo$ci ma Irrlicht. Przy-
gotowali§my réwniez §rodowisko programi-
styczne (SharpDevelop, .NET Framework
2.0 oraz pliki Zrédtowe silnika), a takze
skompilowali§my i uruchomili$my pierw-
szy projekt.
W tym artykule Ekspert pokaze, jak niemal
od podstaw stworzy¢ prostg gre 3D. Co
prawda nie bedzie ona w pelni przypomina-
1a kolejnej wersji Half Life’a, ale doskonale
sprawdzi sie jako szablon wyj$ciowy do
stworzenia nawet mocno rozbudowanej gry
tréjwymiarowej.

Skad wzigé materialy do gry

Materialy

Do wykonania gry 3D wykorzystamy ma-
terialy dotaczone standardowo do silnika
Irrlicht (znajduja sie one w katalogu
C:\Irrlicht\Media). To najprostsze, ale
najmniej efektowne rozwigzanie. Bez
problemu mozemy jednak postuzy¢ sie
darmowymi materiatami §ciggnietymi

z internetu. W tabeli ponizej znajdziemy
adresy popularnych serwiséw z darmowy-
mi poziomami (grafikami, teksturami,
modelami 3D) oraz narzedziami, ktére

z pewnoscia przydadzg sie podczas two-
rzenia wilasnych, oryginalnych postaci
przeciwnikéw czy caltych tréjwymiaro-
wych §wiatéw.

Strona WWW
www.quake.net.pl/?page=download&kat=1&run=kat&typ=q3
www.q2tdpm.pl/download/?folder=mapy
www.cstone.net/~martan/quake/gmodL.htm
http://planetquake.gamespy.com/
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Jakie materialy znajdziemy na stronie

Mapy

Mapy

Lista narzedzi wspomagajacych tworzenie obiektow 3D
Mapy oraz modele

Kompilacja i uruchomienie gry

_-—li
(EEE
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-'__] aad _grodie

Cayit

= % |4

Budowanie COZPOCTRTE.

o by

w arto co jakis
czas kompi-
lowac i uruchamia¢
tworzong przez nas
gre, aby upewnic

sig, ze po dokonaniu
modyfikacji w ko-

dzie nie pojawily Sie | ||ucmp: towmnae EsEempers Gra
btedy. Aby skompi- Pudowanie zakoficzone sukoesem.
lowaé program, | A

z menu podreczne- EET =1

80 projektu wybie- | mudomaris zskeidzons scesam

ramy polecenie @--

Jedikompilacia precbiegnie pomySl | S e, Lo

[N} ESEkspet Gia  pdb

na informacja, a w katalogu z plikami
7rodtowymi naszej gry pojawia sig nowy katalog /binaria/
debug z plikami @:
Plik| =T KSEkspert Gra.exe|jest skompilowana wersja na-
szej gry. Przed jego uruchomieniem musimy jeszcze do katalo-
gu /binaria/debug skopiowat plik stanowia-
cy biblioteke silnika gry Irrlicht.

===ty




Szablon gry trojwymiarowej

ierwszym zadaniem, kté-
re musimy wykona¢, -
tworzac wlasna gre, jest | .~
s P . Projelty
zatadowanie i wySwietlenie + |23 F

¥ ERTcspert Gra - SharpDevelnp
P Edyrls  Widok  Projelt  Budel [ebog  Snukai

& 8 (B~ = & r ! = 0 &

| e —

|G HEEpen_Gra G =] | ersnstmgl wgr

poziomu gry, po ktérym be- E

s Z 2 = [ FSEkapeit Gra nFimiy Jpacen;
dzie poruszac sie sterowana s 2w Raferarcie wning TrrIiehti
przez gracza kamera. Ekspert ) Resenblvifo.cs using Irlicht.Videas

2.4 bod_madiowy o5 usimg Irriicht.Core;
przygotowat szablon kodu umimg Trrliche. Sompe:
_Y\{J_Q_Z_Yl(_l}_g_*i_..’ ktOl'Y znaczinie namespace KSEkspere Gea
ulatwi nam to zadanie. Zo- !
. 2, 5 dea
baczmy, jak go otworzy¢
w SharpDevelop i stopniowo . [ETAThread]
4 = Sl v Maimi=coi ] scogs)

rozbudowywac.

T Nanwataree CERDet Ta

Grm moisGra = new Grai):

1 Najpierw z poziomu menu plyty CD dola-
czonej do Eksperta uruchamiamy instala-
tor szablonu gry. Dzieki temu zostaje utwo-
rzony katalog C:\Ekspert\Gra3D z plikami
Zrédtowymi przygotowanego przez Eksperta
szablonu @:

i B Assemblylnfo  cs
L- >§Inlichl.NET dil
kod_zrodlowy cs
[=KSEkspert Gra csproj
KSEkgzpert Gra gin

']

Uruchamiamy
srodowisko pro-
gramistyczne Sharp-

Develop i z menu wybieramy podmenu
oraz pozycje [T Projekt/Rozwigzanie. .|,
Wskazujemy na plik

z katalogu C:\Ekspert\Gra3D.

Po chwili w lewym panelu §rodowiska

SharpDevelop ® pojawia sie lista plikéw

znajdujacych sie w projekcie (szablonie).
Dwukrotnie klikajac na plik [E] kod_zrodiowy.cs],
otwieramy go do edycji.

IrrlichtDevice oknoGry =

oknoGry.WindowCaption = "”KSEkspert Gra”; ﬂ

new IrrlichtDevice(DriverType.DIRECT3D9,
new Irrlicht.Core.Dimension2D(800, 600),
D32, false, true, false);

W pierwszej kolej-
nosci musimy
~<-T1 utworzy¢ okno naszej
[ R Gral\kod_zrodlowy.cs | | gry. W tym celu

Jak zbudowany jest szablon

w metodzie uru-
chomGre() umiesz-

czamy kod @. Do wy-

apoczatku przygotowanegoprzez  |using System; \ $wietlania grafiki
Eksperta szablonu kod_zrodlowy.cs | using Irrlicht; ! bjwymi j uzy-
i p Vet il -d . using Irrlicht.Video; i tro) I'l’}la?OWel llZY
znajduje sig sekcja fadujaca do naszej | using Irrlicht.Core; | wamy biblioteki Di-
gry niezbedne biblioteki ® (biblioteke ~ fusing Irrlicht.Scene; / rect3D w wersji 9
namespace KSEkspert Gra

systemowa oraz silnik gry Irrlicht). Pozo-
staty kod to gtowna klasa (0 nazwie
KSEkspert_Gra.Gra) naszej aplikacji
(programujac w $rodowisku C# .NET,
tworzymy kod w petni obiektowy). Po uru- {
chomieniu tak zbudowanego programu

class Gra

[STAThread]

static void Main(string[] args)

» Gra mojaGra = new Gra();

(mozna takze skorzy-
sta¢ z Direct3D w wer-
sji 8 lub z biblioteki
OpenCL). Ustawiamy
rozmiar okna na 800

Tryb petnoekranowy

J ak sprawic, aby nasza gre mozna byto uruchomic w trybie petno-
ekranowym? Wystarczy w miejscu [F2) wpisac wartos¢ true.

Jak dziata petla gry
pobranie danych uruchomienie modutu
wejsciowych od gracza sztucznej inteligenciji
Start gry -
:Idtw?(rlzeme pneshun;(etcle
uzy obiektow
i dzwigkow (wrogc'xw,
(( ’ gracza,
strzal(m)
konanie
wysmetleme Wy
grafiki w;lzystklch
i animacji opmRezel
iwykrycie kolizji
A

Do wiasciwosci WindowCaption obiektu

oknoGry (reprezentujacej napis na belce
tytutowej okna) przypisujemy dowolng war-
to$¢, na przyktad KSEkspert Gra €l.

Kolejnym zadaniem jest utworzenie tak
zwanej petli gry, czyli fragmentu kodu,
ktéry quzie wykonywany w ké}ko w trakcie
nalnej _g_fgr_f)_owmmn wyglada¢ tak @, jednak
w naszym projekcie ograniczymy sie wylacz-
nie do podstawowych elementéw.

W petli gtéwnej wyswietlamy zawarto$é

sceny €] jedynie wtedy, gdy okno pro-
gramu jest aktywne €. Na poczatek scena
bedzie wypelniona szarym kolorem 44 i nie
bedzie zawierata zadnego obiektu. O tym,
jak w tej chwili bedzie wygladalo okno na-
szej aplikacji, przekonamy sie, kompilujgc
iuruchamiajac gre (patrz ramka Kompilacja
iuruchomienie gry na poprzedniej stronie).

. . . ) f---P mojaGra.uruchomGre () ; na 600 pikseli oraz ; .
jako pierwsza zostaje uruchomioname- i 1 32-bi M| et Tl )
Wszd Z i i wlaczamy itowa
.toda Main() tej klasy. Poniewaz jednak E public void urachomGre() game koloréw 4. if (oknoGry.WindowActive) <4fJJ
jest to metoda statyczna, tworzymy we- i1 i ) . )
! { Naszg gre uruchamia- oknoGry.VideoDriver.BeginScene (true, true,
wnatrz niej obiekt mojaGra @ iwywolu- |  // Tutaj bedzie kod gry my ponadto w trybie new Color(0,200,200,200)); L 2 |
1
jemy jego metode uruchomGre() @;---— ) ¥ \ okienkowyrm (infor oknoGry.SceneManager.DrawAll(); a
P .. . o - knoGry.VideoDri .EndS H
wktdrej bedzie sie znajdowat whasciwy | | - ez B VRGeS IEEERRE( )
kod naszei ory @ [ Szablon\kod_zrodlowy.cs | TT'W€ O tym wartosc '
| gry @. false D). i K Gral\kod_zrodlowy.cs
Poziom r oknoGry.WindowCaption = "KSEkspert Gra”; ‘]
g y :IoknoGry.FileSystem.AddZipFileArchive (@”media\map-20kdm2.pk3"”); \!
1
I 1
s s : |IAn1matedMesh poziomGry = oknoGry.SceneManager.GetMesh(”20kdm2.bsp”); i
0 urHChomlenlu StWO}’ZOI:lQ] PIZEZ lISceneNode wezelPoziomuGry = oknoGry.SceneManager .AddOctTreeSceneNode (poziomGry.GetMesh(0), null, 0);6!
nas do tej pory gry pojawia S1g okno 'wezelPon.omuGry Position= new Vector3D(0,0,0); i
. . 1
z szarym tltem, bez zadnych obiek- i
JCameraSceneNode wezelKamery = oknoGry.SceneManager.AddCameraSceneNodeFPS(null, 100, 300, 0); ﬁ !
_EQ‘_/\_’__. Zobaczm ’ Jak zatadowac do nie- lwezelkamery Position = new Vector3D(1000, 1000, 600); G |
0 plansz oziom) gry. Przy zastosowa- 'wezelkamery Rotation = new Vector3D(0, 180, 0); ,—'L
gop ¢ ) 8Iy. Przy e [ Gra2\kod_zrodlowy.cs

niu silnika Irrlicht jest to bardzo proste.

Do katalogu /binaria/debug zawieraja-
cego wersje skompilowang naszej apli-

—TLTE
pam ol sdat ik S

kacji kopiujemy katalog /media z folderu
z plikami Zrédlowymi silnika Irrlicht. Ka-
talog /media zawiera niezbedne dla naszej
gry elementy, takie jak plansza gry oraz
postacie.

W ciele metody uruchomGre() wpisuje-

my kod @ (tuz po linii €l). Metoda
AddZipFileArchive() pozwala na zaltado-

wanie poziomu gry Quake, ktéry standar-
dowo spakowany jest w archiwum typu ZIP
(rozszerzenie takiego pliku jest jednak nie-
co inne - wiecej informacji na ten temat
znajdziemy w ramce Zawarto$¢ archiwum
PK3 na nastepnej stronie).

Nastepnie na podstawie pliku geometrii

tworzymy obiekt po-
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plik zostanie on otwarty @ jak kazde archiwum ZIP). Uwaga! Mozemy row-

by przejrze¢ zawarto$é archiwum|__1 map-20kdm2.pk3| najlepiej

skorzystac z programu Total Commander (po dwukrotnym Kliknigciuna _| Climaps]

TWORZYMY TROJWYMIAROWA GRE, CZ. 2

Zawartos¢ archiwum PK3

geometriag w scenie gry
uzyskujemy poprzez
obiekt wezelPoziomuGry

]! |5k
——— klasy ISceneNode €.

I [scripts]

niez zmieni¢ rozszerzenie pliku na .zip (w naszym wypadku na

| £ map-20kdm2.pk3.zip|j otworzy¢ go dowolnym programem archiwizujacym).

Katalog levelshots zawiera przyktadowy zrzut z poziomu gry ®, w katalogu maps znajduja sie
zapisane w specjalnym formacie pliki z geometria poziomu, a w folderze textures obrazy graficz-

ne @ ktore beda wykorzystane jako F
tekstury dla geometrii poziomu. Kata- map #20kdm2”
log scripts zawiera skrypty niezbgdne | bots iRl
q longname “Return to Castle:
dla danego poziomu (w wypadku po- fraglimit 20
ziomu jestto | type "ffa tourney”
tylko jeden skrypt ®@).

| Jtemmes] | Postugujac sie wiasci-

woscig Position €
(pozycja) obiektu wezta

sceny (wezelPoziomuGry),

mozemy umiesci¢ go

w dowolnym miejscu

w $wiecie 3D. Aby okre-
§li¢ polozenie obiektu

w tréjwymiarze, musimy
podac trzy wspbirzedne -

Quake”

ziomu gry €. Zatadowang geometrie
przypisujemy do obiektu poziomGry klasy
IAnimatedMesh (obiekty tego typu stuza
do animacji). Nastepnie obiekt poziomGry
przypisujemy do sceny gry, a kontrole nad

korzystamy wiec z obiek-
tu klasy Vector3D.

Pozostalo nam jeszcze

utworzenie wirtualnej
kamery, dzieki ktérej be-
dziemy mogli porusza¢ sie
po tréjwymiarowej scenie.
W pierwszej kolejnosci, za
pomoca metody Add-
CameraSceneNodeFPS()
(patrz ramka Kamera FPS)
tworzymy wezet kamery
€ (obiekt klasy ICameraSceneNode). Na-
stepnie, korzystajac z wtasnosci Position,
umieszczamy go w odpowiednim punkcie
przestrzeni tréjwymiarowego $wiata gry €l
oraz za pomocg wilasnosci Rotation obracamy.

Warto obejrzel teraz efekt naszej pracy -

kompilujemy wiec i uruchamiamy gre. Po-
stlugujac sie mysza oraz klawiszami kursora,
mozemy poruszac sie po stworzonym przez
nas $wiecie i ogladac z kazdej strony zatado-

wany przed chwilg poziom gry ®. Warto réw-
niez poeksperymentowac z kodem i spraw-
dzi¢, jak zmiany wplywaja na efekt koricowy.

Kamera FPS

s ilnik Irrlicht pozwala na utworzenie wielu rodzajow ka-
mer. Poniewaz chcemy utworzy¢ gre typu Quake, sko-
rzystamy z metody AddCameraSceneNodeFPS(), ktora two-
rzy kamere typu FPS (ang. First Person Shooters - strzelanka
pierwszej osoby). Charakterystyczna cecha tej kamery jest
mozliwos¢ obracania jej dookota wiasnej osi za pomoca my-
Szy oraz przesuwania za pomoca klawiszy kursora.

Wiaczamy grawitacje i detektor kolizji

my sie poruszaé calkowicie swobodnie

(mozemy lataé oraz przechodzié przez
$ciany). Wynika to z tego, ze nie uruchomi-
liSmy jeszcze grawitacji oraz detekcji koli-
zji. Zajmijmy sie wiec teraz stworzeniem
kodu, ktéry umozliwi poprawng animacje
kamery, czyli doda do naszej gry grawitacje
oraz uniemozliwi przenikanie przez $ciany.

P 0 stworzonej przez nas planszy moze-

Wewnatrz metody uruchomGre() wpi-
sujemy kod ®. W pierwszej kolejnosci
“tworzymy tak zwany selektor tréjkatéw
Jest on niezbedny dla mechanizmu detekto-
ra kolizji. Dzieki niemu program bedzie
mogt tatwo sprawdzié, czy dany obiekt
(w tym wypadku kamera 3D) wszedl w koli-
zje z obiektem tréjwymiarowej sceny
(w tym wypadku z poziomem gry), dla kté-
rego zostal utworzony selektor kolizji.

Kolejnym zadaniem jest utworzenie
obiektu detektora kolizji . Do metody
CreateCollisionResponseAnimator()
tworzacej obiekt detektora kolizji przekazu-
jemy nastepujgce argumenty:
® zbiér geometryczny, z ktérym powinna
by¢ sprawdzana kolizja (w naszym wy-
padku jest to geometria poziomu repre-
zentowana przez selektor tréjkatéw),

Jak wykrywane s3 kolizje

obiekt geometryczny

elipsoida
kolizji

faktyczne
punkty

kolizj geometria,

zktora
nastepuje kolizja

Kolizje nie s obliczane dla obiektu geometrycznego,
ale dla hipotetycznej, niewidocznej elipsoidy, ktéra
go otacza. Podejscie takie pozwala znacznie skroci¢
czas obliczen - wykrycie kolizji dla rzeczywistego
obiektu geometrycznego jest zbyt skomﬁlikowane

i czasochtonne. prﬁvpadku wirtualnej kamery 3D
zastosowanie elipsoidy kolizji jest wrecz niezbedne -
kamera nie ma bowiem rzeczywistych wymiaréw.

® wezel sceny, na ktéry ma wptywac detek-
tor - w przykladzie Eksperta jest to obiekt
kamery,

® wymiary tak zwanej elipsoidy kolizji,
ktdra bedzie wykorzystywana przez silnik
gry do obliczania faktycznej kolizji wezta
sceny ze Swiatem gry (patrz infografika
Jak wykrywane sa kolizje),

® wektor grawitacji - informuje on silnik
graficzny o kierunku, w ktérym powi-

nien podaza¢ obiekt geometryczny, jesli
nie napotka na swojej drodze zadnej
przeszkody (innymi stowy wektor grawi-
tacji to kierunek spadania, w naszym
wypadku zwrdcony do dotu),

® przesuniecie elipsoidy kolizji wzgledem
geometrycznego $rodka obiektu, do kté-
Tego jest przypisana.

Na koniec, majac utworzony obiekt de-

tektora kolizji, przypisujemy go do ka-
mery 3D . Po skompilowaniu i urucho-
mieniu gry przekonamy sie, ze latanie
i przechodzenie przez $ciany nie jest juz
mozliwe. Co wiecej, w tej wersji naszej gry
mozemy poruszac sie po schodach i drabin-
kach ®@.

v

ITriangleSelector selektor =
ISceneNodeAnimator detektorKolizjiKamery =

-
wezelKamery.AddAnimator (detektorKolizjiKamery) ;

oknoGry.SceneManager.CreateOctTreeTriangleSelector (poziomGry.GetMesh(0), wezelPoziomuGry, 128); ‘
oknoGry.SceneManager.CreateCollisionResponseAnimator (selektor, wezelKamery, new Vector3D(30, 40, 30),
new Vector3D(0,

-1.0£f, 0), new Vector3D(0,15,0), 0);

K Gra3\kod_zrodlowy.cs
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Dodajemy postac przeciwnika

» Direct3D - biblioteka graficzna wspierajaca tworzenie aplika-

naszej grze potraﬁm.y Juz poruszac teljaz skompl%u] emy’1 l:mlchor’mmy 8te, .bq— ¢ji 3D, zaprojektowana przez firme Microsoft dla systemu Windows.
sie po scenie 3D. Najwyzszy czas do dziemy mogli zobaczy¢ postac przeciwnika @. .
wirtualnego §wiata doda¢ postaé Jest ona czarna, poniewaz nie zostala o§wiet- ) geometria - zbior scian w przestrzeni trojwymiarowej tworza-
i przypisa¢ do niej prosta animacje. lona oraz nie przypisaliSmy do niej tekstury. cy obiekt 3D.
. . P . . s . . » metoda - specjalna funkcja zdefiniowana w klasie, ktéra odpo-
W pierwszej kolejnosci dodajemy animo- Aby przypisac teksture do postaci oraz ja Lo . . )
.. X PRSI L wiedzialna jest za wykonanie okre$lonego zadania.
wany wezet sceny zawierajacy geometrie o$wietli¢ ®, wpisujemy kod €.
przeciwnika ®. Metoda AddAnimatedMesh-! i T » metoda statyczna - metoda, dia wywotania ktorej nie
SceneNode() pozwala na utworzenie wezta Postaé przeciwnika porusza sie automa- trzeba tworzy¢ obiektu klasy.
sceny zawierajacego animowang geometri cznie konujac wszystkie ruchy, jakie L )
¥ ZaWIera)ac & Hnowana g & v » WY Ja 24 ¥, Jax » wektor 3D - punkt w przestrzeni trojwymiarowej. W stosunku
(czyli najczesciej przeciwnikow gracza). Geo- zostaty zapisane w animacji. Aby sprawic, ze- , o
. g R R o p . . . do punktu 0,0,0 uktadu wspotrzednych wektor 3D wskazuje kierunek.
metrie tadujemy z pliku o formacie MD2 (pliki | i by postac tylko biegata, musimy ograniczy¢
w formacie MD2 zawierajg modele, ktére mo- ! ! izapetli¢ animacje do klatek zawierajgcych » wezel SCeny - reprezentacja obiektu 3D w Swiecie gry.
g3 by¢ wezytane przez silnik gry Quake 2). interesujace nas ruchy €€l (w naszym wypad-
ku s3 to klatki od a a
320 do 367). Warto bool firstTime = true; -=&
réwniez za pomocg | |while (oknoGry.Run()){
wiaéciwosci €1l ) ) .
a-Q 2 if (oknoGry.WindowActive){
zmniejszy¢ tempo y N
odtwarzanej ani- if (przeciwnik.Position.X < 1500.0f){ ﬂ ‘:
ag przeciwnik.Position += new Vector3D(1.0f, 0, 0); |
magji. ) i
else{ i
T if (firstTime) { ch
Po Sl?OITlpllO przeciwnik.SetFrameLoop(l, 319); ﬂ i
waniu gry zo- firstTime = false; i
baczymy postaé ¥ i
_biegnacaw... : /
miejscu g . Na- oknoGry.VideoDriver.BeginScene (true, true,
. new Color(0,200,200,200));
SZVI'].TI l(ol.e]nyrr.l Zz oknoGry.SceneManager.DrawAll () ;
. daniem jest WwigC oknoGry.VideoDriver.EndScene();
przypisanie jej prostej animacji przemiesz- ¥
Po utworzeniu obiektu gracza umieszcza- czania sie. W pierwszej kolejnosci tworzymy }
my go w odpowiednim miejscu wirtualne- = detektor kolizji €&, dzieki ktéremu postaé A Gra4\kod_zrodlowy.cs
go Swiata, wykorzystujac do tego celu wiasci- nie bedzie mogta przechodzi¢ przez $ciany
wos¢ Position obiektu wezta sceny 4l. Jesli ibedzie na nig oddzialywala grawitacja. Aby postac zaczela sie poruszaé¢, musimy
IAnimatedMeshSceneNode przeciwnik = oknoGry.SceneManager.AddAnimatedMeshSceneNode ( ZIPOdyfll(9Wajc Pqth glowna( [PIHeREIITL,
L oknoGry.SceneManager.GetMesh (@”media\sydney.md2"), doda]atc do niej linie @~
null, 0);

przeciwnik.Position = new Vector3p(1000, 380, 400); 4§l W petli while przesuwamy postaé za kaz

przeciwnik.SetMaterialTexture(0, oknoGry.VideoDriver.GetTexture(@”media\sydney.BMP")); dym razem o jeden punkt ‘I' Proces ten
przeciwnik.SetMaterialFlag(MaterialFlag.LIGHTING, false); ﬂ o . densiis P . oo

przeciwnik.SetFrameLoop (320, 367); ﬂ wykonujemy, dopoki postac nie oslggnie od-
przeciwnik.Animationspeed = 30; ] powiedniej pozycji €2 - w takim wypadku

zmieniamy wy$wietlang animacje €l. Dzie-
ki zmiennej firstTime zmiana zakresu ani-
macji zostanie dokonana tylko jeden raz.

ITriangleSelector przeciwnikSelektor = oknoGry.SceneManager.
CreateOctTreeTriangleSelector (poziomGry.GetMesh(0), wezelPoziomuGry, 128);

ISceneNodeAnimator detektorKolizjiPrzeciwnika = oknoGry.SceneManager.
CreateCollisionResponseAnimator (przeciwnikSelektor, przeciwnik, new Vector3D(30,20,30),;

e

new Vector3D(0,-1.0£,0), new Vector3D(0,5,0),0); ; Warto uruchomic¢ gre, aby sprawdzi¢, jak po-
przeciwnik.AddAnimator (detektorKolizjiPrzeciwnika); [ n Grad\kod_zrodlowy.cs rusza SlQ stworzona przez nas postac’.

ITexture expertLogo = oknoGry.VideoDriver.

u
wstaw‘amy Iogo Y GetTexture(@”media\ks-ekspert.jpg”);
jacy grafike z pliku (plik
arto do gry doda¢ nasze logo. Ekspert ! zlogo o takiej nazwie umieszczamy w kata-
pokaze, jak wyswietli¢ logo w lewym ! logu /media).
gbérnym rogu okna gry.

oknoGry.VideoDriver.BeginScene(true, true,
________________ new Color(0,200,200,200));
W kodzie gry dodajemy linie ®, w ktérej OknoGry.SceneManager.DrawAll();

: : B ‘oknoGry.VideoDriver .Draw2DImage (expertLogo, Y
tworzymy obiekt klas ITexture zawiera g new Position2D(10,10)); }

2 = \oknoGry.VideoDriver .EndScene();
Jak rozszerzyc gre 3D L) Gra5\kod_zrodlowy.cs

plikacja, ktora wykonalismy, jest zaledwie szkieletem

Aby wyswietli¢ logo w oknie gry, we-

prawdziwej gry trojwymiarowej. Ekspert zacheca do t tli while(oknoGrv.RuUN ]
dodawania do niej nowych elementow - choéby mozliwosci Wﬁgg%gy%%;. ( y: 0, Warto zajrzeé...
strzelania przez gracza do postaci przeciwnika czy sztucznej ’
inteligencii, dzigki ktdrej przeciwnik bedzie na przyktad Sci- ADdresy WWW:
gat gracza. Wiele pomocnych informacii na ten temat znaj- o A www.gamasutra.com
dziemy na stronach [_| i [ |.Warto rowniez zagladat cza- gry, pojawia si¢ logo @. Szkielet gry 3D (] www.gamedev.net

sem na strone silnika Irrlicht [| w poszukiwaniu nowej wer- jest juz gotowy. Ekspert zacheca do jego L] http://irrlicht.sourceforge.net

o , ) ) rozbudowy oraz dokonywania réznych eks- sl s
sji silnika czy dodatkow wspomagajacych prace programisty. perymentéw w kodzie. DB @ nttp:/ /gpwiki.org

Po kompilacji i uruchomieniu naszej
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Jak modyfikowac rejestr 269

Pierwszy plug-in 269
270

§kacja fadujaca plug-iny

Kompletne kody zrodiowe

nazwa pliku |
- plik znajduje sig na krazku Eksperta

Q nazwa pliku |

- plik w catosci znajduije sie na krazku,

pokazany tu jest tylko jego fragment

Zmiany z automatu

Wprowadzanie zmian w rejestrze za pomoca systemowego edytora nie jest wygodne.
Napiszmy wigc w Delphi aplikacje, ktora znacznie utatwi nam modyfikacje rejestru Windows

ejestr Windows to miejsce, w ktérym
system oraz wiekszo$¢ aplikacji prze-
chowuje rézne ustawienia dotyczace
swojego wygladu czy dzialania
(o tym, jak dziata i jak jest zbudowany re-
jestr systemowy, przeczytamy w artykule
Rejestr na miare w Ekspercie 12/2006). Nie-
stety, dokonywanie zmian za pomoca syste-
mowego narzedzia Edytor rejestru (regedit)
nie jest zbyt wygodne. Mozemy to jednak
latwo zmienié. W tym artykule

Polaczenie rozwiazan |
Szymon Tengler

autor

Eksperta 11/2006 dowiedzieli$my sig, jak tworzy¢ dynamiczne
hiblioteki DLL i wykorzystywac jako plug-iny w naszych aplika-
cjach. W kolejnym numerze Eksperta poznalismy budowe rejestru
systemowego Windows. W tym artykule, korzystajac ze zdobytej
wezesniej wiedzy, stworzymy aplikacje oraz plug-iny do niej, ktorych
zadaniem bedzie modyfikacja rejestru. To bardzo dobry sposéh
na nauke nowych i utrwalenie wezesniej zdobytych umiejetnosci.
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Ekspert pokaze, jak z poziomu kodu Delphi
dokonywa¢ réznych operacji na rejestrze
Windows. Korzystajac z tej wiedzy, stwo-
rzymy aplikacje ®, do ktérej bedzie mozna

pisa¢ wlasne plug-iny dokonujace réznych
modyfikacji rejestru (na przyktad zmiana
strony startowej przegladarki internetowej
czy dynamiczna zmiana tapety).

Jak zbudowana bedzie aplikacja

Aby tworzona przez nas aplikacja byta uni-
wersalna, kazdy trik wymagajacy dokonania
modyfikacji rejestru systemowego powinien
by¢ oddzielnym plug-inem (bibliotekg DLL).
Dzieki temu aplikacje bedzie mozna tatwo
rozszerzaé, a jej uzytkownicy beda mogli wy-
mieniac sie stworzonymi przez
siebie plug-inami.

Kazdy plug-in bedzie odpo-
wiedzialny za zmiane rejestru
oraz przywrocenie stanu pier-
wotnego (dzieki temu bedzie
mozliwe cofniecie dokonanej
modyfikacji). W gléwnej apli-

Mazwa pluginu
Dynamichiallp. ..

TESkart. ol Ak

% Ekspert radzi

T worzac nasza aplikacje rozszerzana za pomoca plug-in-
6w, bedziemy bazowa¢ na artykule Wtyczka do wtyczek
z Eksperta 11/2006, w ktorym Ekspert pokazat, jak stworzy¢
aplikacie obstugujaca plug-iny.

kacj i kazdy dodatek quzie charakteryzowa—
z poziomu tej aphkacp bedzie mo_iﬁg_ik_t_gl_: T
wowac lub dezaktywowac dany plug-in.

W naszym programie stworzymy wlasng
klase TPlugin, ktérej zadaniem bedzie au-
tomatyczne ladowanie plug-inéw z katalo-
gu roboczego aplikacji oraz ich uruchamia-
nie na polecenie uzytkownika.

o
(] Ekspert - Edytor rejestru

Opis pluginu
Dynamlcznle zmienia tapete sposrad w,,

\Wersja  Skatus
i U D 3 Nleakywny

Dezakkywuj




Jak modyfikowaé rejestr

l6wnym zadaniem naszej aplikacji be-
G dzie modyfikacja rejestru. Dlatego na

poczatek dowiemy sie, jak zmienic
przykladowe wpisy w rejestrze za pomoca
systemowego narzedzia Edytor rejestru oraz
jak te same operacje wykonac z poziomu
kodu Delphi.

& bdytor rejestru

t Eryris Widok Ukbons  Pomog
= B M hormpetae & | haswa T
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= Cokrs ARjConeertedialca,, . REG_BIMGRY
I Curent ‘l F)cnlEtch EL
= Cursoes S oalStchCobanns  REG_ST
(2 Custom Cobors [ Coalwdchfios REG_W
= AR B ate  REG ST
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Edylinsanie ciagu

M aavan witorbci

Klikamy dwukrotnie na 7o

pozycje
iw pojawiajacym sie oknie
wpisujemy adres dowolnej strony startowej @.

[lans watodct

v ks-ekspert pl

Po zamknieciu Edytora rejestru i urucho-
mieniu przegladarki automatycznie zo-
staje otwarta wpisa-
na przez nas przed
chwila strona WWW.
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0000008 {1}
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Zmiana rejestru
w Delphi

Do modyfikacji re-
jestru w Delphi stuzy

! biblioteka Registry.
3 Korzystanie z niej

:3” jest dosyc¢ proste.

a =| Przekonamy sie

0 tym, tworzac testo-

Budowa rejestru Windows jest dosy¢ pro-
sta i przejrzysta. Ma on strukture drzewia-
stg, w ktérej mozna wyréznié¢ klucze 4l
(na przyktad HKEY_CURRENT_USER\Con-
trol Panel\Desktop), warto$ci danego
klucza €4 (na przyktad CenterWallpaper)
i dane €J (na przyktad warto$¢ 1).

Zmiana w Edytorze rejestru

Zobaczmy, jak zmienié strone startowa
przegladarki Internet Explorer, modyfiku-
jac odpowiednig warto$¢ w rejestrze za po-
moca Edytora rejestru.

Uruchamiamy Edytor rejestru i odnajdu-
jemy klucz odpowiedzialny za podstawowa
konfiguracje przegladarki internetowej
(HKEY CURRENT USER\Software\
Microsoft\Internet Explorer\Main). Adres
strony startowej zapisany jest w wartosci
o nazwie Start Page.

w3 aplikacje konso-

lowa zmieniajaca strone startowg przegla-

darki Internet Explorer.
=,

Console
Application

Po uruchomieniu Delphi 2005

Personal lub Turbo Delphi two-
rzymy szablon aplikacji konsolowej (z szablo-
néw dostepnych projektéw wybieramy @),

I ——

W sekcji uses dodajemy biblioteke Regi- |

stry oraz biblioteke Windows ®. Deklaru-
jemy réwniez obiekt reg klasy TRegistry €.

Przed uzyciem obiektu reg musimy przy-

dzieli¢ dla niego pamie¢ 4. Nastepnie
ustawiamy jego wtasnoé¢ RootKey €1l
(klucz gtéwny) i za pomoca metody Open-
Key() otwieramy klucz €. Metoda ta przyj-
muje dwa parametry: nazwe klucza oraz pa-
rametr logiczny (true oznacza, ze klucz zo-
stanie stworzony, jesli nie istnieje, a false,
ze klucz nie zostanie utworzony).

uses

P SysUtils, Registry, Windows;
var

reg: TRegistry; ‘]

url: string;
begin
reg := TRegistry.Create; ﬂ

reg.RootKey := HKEY_CURRENT_USER; (]}

if reg.OpenKey('Software\Microsoft\Internet ﬂ
Explorer\Main’, false) then
begin
try
write(’Podaj adres strony startowej: ’);
B readln(url);

reg.WriteString(‘Start Page’, url);
writeln(’Ustawiono nowa strone startowa.’);

except on ex: Exception do
end;
end
else
Writeln(’Blad! Nie udalo sie otworzyc rejestru.’);
reg.Free; €I
readln;
end.

1) Konsola\Rejestr.dpr

Jesli klucz zostanie poprawnie otwarty,

warto$ci Start Page przypisujemy ciag
pobrany z klawiatury [ . Jesli operacja za-
pisu (WriteString) sie nie powiedzie, spo-
woduje to powstanie wyjatku i zostanie wy-
konana instrukcja z bloku except €. Na
samym Kkoricu zwalniamy przydzielong pa-
mieé dla obiektu reg €.

Po skompilowaniu i uruchomieniu apli-

kacji mozemy wpisac adres strony inter-
netowej @, ktdry zostanie zapisany w reje-
strze Windows.

Inne operacje na rejestrze

w iemy juz, jak modyfikowac rejestr z poziomu Delphi. Poznali-
$my jednak tylko jedna z wielu mozliwych operacji, ktore moz-
na dokonac na tej strukturze. Z dalszej czesci artykutu dowiemy sie,
jak w rejestrze tworzy¢ nowe klucze, czy zapisywac i usuwac istnieja-
ce. Wiele informacii na ten temat znajdziemy réwniez w pomocy Del-
phi pod hastem TRegistry.

iemy juz, w jaki sposéb modyfikowaé

. L]
Pierwszy plug-in
rejestr z poziomu Delphi. Mozemy

w wiec stworzy¢ plug-in, ktéry wyko-

rzystamy péZzniej w naszej aplikacji. Bedzie
on ustawiatl adres strony startowej Internet
Explorera na wpisany przez uzytkownika.
Plug-in powinien tez zapisa¢ pierwotny ad-
res strony startowej i przy dezaktywacji
przywrécic go w rejestrze.

W §rodowisku Delphi tworzy-

L
my szablon projektu bibliote- %
ki DLL, wybierajac @ z palety do-" | | wizard
stepnych projektéw.
Projekt biblioteki T Froject Lbdsprod - 1
o domyslnej nazwie B detivate » (22 pew
Projectl.dll zostaje auto-  |Fi
matycznie dodany do grupy F* b
projektéw ProjectGroupl, projectiat A

e H

co widoczne jest w oknie @ (aby je otworzy¢,

Z menu wybieramy [Eg Project Manager |),

Wspéipraca plug-inu z aplikacja

P iszac plug-in, musimy zapewni¢ komunikacjg miedzy nim
a korzystajaca z niego aplikacja. Kazdy plug-in, na zadanie
aplikacji, musi wiec modyfikowac rejestr oraz przywracac jego po-

E '-'E-‘r—ois
D 180 M... Ex .

przedni stan. Dodatkowo biblioteka DLL powinna informowac apli-
kacje o wersji i opisie swojego dziatania. Musimy wigc zdefiniowac
funkcje @, w ktore powinien by¢ wyposazony kazdy plug-in.

& 1) FREY_CLASSES_ROOT
& T HEY CLRAENT LEES

& T HEY L0k MACHINE
& ] HKEY_USERS

B ] HEY_OURRENT_CORFIG

PLUG-IN
GetVersion()
GetDescription()

[EStet. o II::F“‘“‘ {unichom pluz-in )
. .. rzywro¢ poprzedni
A e PYWIEE pOpIzednia

wprowadz modyfikacje

OperationOn()
OperationOff() = wprowadz modyfikacie

function GetVersion:
begin

result :=
end;

PChar; stdcall;

"1.0.0.17;

function GetDescription: PChar; stdcall;

begin
result := 'Modyfikuje strone startowag
w przegladarce Internet Explorer.’;
end;

[ EkspertRejestr\IEStart.dpr

Klikajac na ikone [, zapisujemy projekt
pod nazwg IEStart w dowolnym katalogu.

Mozemy juz zdefiniowac niezbedne do

prawidlowego dzialania plug-inu funk-
cje (patrz ramka obok), rozpoczynajac od
tych najprostszych okreslajacych wersje
i opis plug-inu. Przed gtéwnym programem
(czyli struktura begin...end.) umieszczamy
wiec kod funkcji GetVersion() oraz
GetDescription() ®-

Funkcje modyfikujace rejestr

Mozemy juz stworzy¢ dwie funkcje:
OperationOn() (wprowadzajaca zmiany do
rejestru) oraz OperationOff() (przywracaja-
c3 poprzedni stan rejestru). Zanim je jed-
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Writeln(’Blad! Nie ustawiono strony startowej.’) ;ﬂ



P

Zasada pisania funkcji w DLL

iszac funkeje czy procedury w bibliotece DLL, ktore zostana eks-
portowane na zewnatrz (wywotane przez inny program), nalezy

przestrzegac okreslonych regut. Po kazdym nagtowku funkcji nalezy
dopisac stowo kluczowe stdcall okreslajace standard wywotania funk-
¢ji (parametry sa przekazywane do funkcji od prawej do lewej). Dodat-
kowo nie nalezy uzywac typu String dla tancuchow znakow - w za-
mian trzeba stosowac typ PChar.

I wran, bs-shspert .l

nak napiszemy, musimy
zastanowic sie, w jaki spo-
sob przekazaé do plug-ina

dane, ktére majg zostaé¢ wpisane do reje-
stru (w naszym przypadku adres strony
startowej). Najlepszym i najbardziej uni-
wersalnym rozwigzaniem bedzie dodanie
do biblioteki DLL formularza konfiguracyj-

“nego @, ktéry zostanie pokazany uzytkow-
nikowi w chwili aktywacji plug-ina. Zo-
baczmy, jak stworzy¢ taki formularz i dodaé
go do biblioteki DLL.

Prawym przyciskiem myszy klikamy na
nazwe projektu naszej biblioteki @ i z me-

File

Sposéb na kazdy plug-in

mu konstrukcja innej biblioteki DLL nie po-
winna stanowi¢ problemu. Na ptycie CD do-
taczonej do Eksperta znajdziemy inny plug-

58 ProjectGroupl
)@ IEStart.dll

nu kontekstowego wybieramy
podmenu i pozycje [ Form].
Warto zwrdcié uwage, ze z nowo
utworzonym formularzem powigza-
ny jest plik Unitl.pas, ktérego kod widzimy
po dodaniu formularza. Od razu zapisujemy
go (klikajac na [i#) pod nazwga IESettings.pas.

Zmieniamy nazwe formularza (wtasci-

wo$¢ Name) na IESettingsForm. Na-
stepnie na formularzu umieszczamy pole
tekstowe (komponent TEdit), dwa przycis-
ki TButton oraz komponent XPManifest,
ktéry nadaje formularzowi i przyciskom
styl Windows XP.

oznany przez nas sposob wykonania [ LTI g rea
dodatku jest uniwersalny, dzieki cze- .

Tytmne obrash

Dol 070 FEA . bing
Criadimnsl a2 T b

-in, zmieniajacy dynamicznie tapete spo- i

$rod wskazanych obrazkow @. Ekspert za-
checa do tworzenia wtasnych plug-inow.

e — — - — — a
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Zmieniamy wlasciwo$¢ Name pola tek-

stowego na edtStartPageUrl i usuwa-
my domyslng warto$¢ wlasciwosci Text.
Nastepnie dla przycisku z lewej strony
zmieniamy wtasciwo$¢ ModalResult na
mrCancel, a wlasno$é Caption na Anuluj.
W wypadku drugiego przycisku wtasciwo-
$ciom tym nadajemy kolejno wartos$ci:
mrOK oraz ZatwierdzZ.

Przechodzimy do kodu biblioteki DLL

i w sekcji uses dotaczamy moduty po-
trzebne do dalszej pracy: Forms, Controls
i Registry ®. Definiujemy réwniez zmien-

neistale @, ktére wykorzystamy w funk-

cjach OperationOn i OperationOff.
[ EkspertRejestr\IEStart.dpr

uses
SysUtils, Classes,

Forms, Controls, Registry, —=&
Settings in ‘IESettings.pas’ {Forml};

‘var
SettingsForm: TSettingsForm;
oldRegData: string;
| const
regKey: string = ’\Software\Microsoft\
Internet Explorer\Main’;
regValue: string = ’‘Start Page’;

'~

Teraz mozemy juz stworzy¢ definicje

funkcji OperationOn @. W linii [ przy-
dzielamy pamieé dla obiektu reprezentujace-
go formularz (warunek w instrukcji if zapo-
biega wielokrotnemu przydzielaniu pamieci
dla formy, dzieki temu polecenie [fI wykona
sie tylko raz). Za pomocg instrukcji warunko-
wej €4 sprawdzamy, czy uzytkownik kliknat
na przycisk mrOK. Jedli tak, zapamietujemy
stare dane z rejestru [EJ i modyfikujemy re-
jestr, wpisujac do niego warto$¢ z pola edt-
StartPageUrl €. Na koniec zwracamy war-
tos¢ true €, co oznacza, ze funkcja Opera-
tionOn zostala wykonana
poprawnie.

Pozostalo nam jeszcze

oo napisac funkcje Ope-
i rationOff @ przywraca-
jaca poprzedni stan reje-
) stru (jej dzialanie jest
Irtarael & [uek]

bardzo proste - Ekspert
zacheca do samodzielnej

analizy jej kodu).

D iEsettingsForm :=

function OperationOn: boolean; stdcall;
var
registry: TRegistry;

begin
Result := false;
if not Assigned(IESettingsForm) then

TIESettingsForm.
Create(Application);

g

if (IESettingsForm.ModalResult=mrOk) then

IESettingsForm.ShowModal;

begin
registry := TRegistry.Create;
if registry.OpenKey(regKey, false) then
begin
try

B oldRegData := registry.ReadString(regValue);
registry.WriteString(regValue, a
IESettingsForm.edtStartPageUrl.Text);
Result := true;
finally ﬂ
end;
end;
registry.Free;
end;
end;
N

function OperationOff: boolean; stdcall;
var
registry: TRegistry;

begin
result := false;
registry := TRegistry.Create;

if registry.OpenKey(regKey, false) then
begin
try
registry.WriteString(regValue, oldRegData);
Result := true;
finally
end;
end;
registry.Free;
end;

GetVersion;
GetDescription;
OperationOn;
OperationOff;

exports
exports
exports
exports

-

begin

end.

[ EkspertRejestr\IEStart.dpr

pmmmm e}
Na koniec za pomocg kodu @ eksportuje-

my stworzone przez nas funkcje, aby

mozna je byto wywotaé w aplikacji wyko-

rzystujacej plug-iny.

Mozemy juz skompilowaé nasza bibliote-
ke (wciskajac klawisze [s)), w wyniku
czego zostaje stworzony plik IEStart.dll.

Tworzymy aplikacje tadujacg plug-iny

tworzyliSmy juz plug-in, ktéry bedzie-
s my mogli wykorzystaé¢ w naszej apli-

kacji. Najwyzszy czas zatem zajac sie
jej napisaniem.

Projekt aplikacji okienkowej dodajemy do
stworzonej wczesniej grupy projektéw.
Klikamy wiec prawym przyciskiem myszy

! na pozycje @, wybiera-
Fie .
E'#m (& | my polecenie
ek ey Prosmet,., | | YCLForms | Add Mew Project... |1 wska-
skt e pia| | PEPIGEROD

zujemy ikoneg @.

Klikamy na ikone [ - plik Zrédtowy formy
zapisujemy pod nazwga Rejestr.pas, projekt
aplikacji pod nazwg RejestrApp.bdsproj, a gru-
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pe projektow pod nazwa ProjektyRejestru.bds-
group (wszystkie pliki najlepiej zapisa¢ w tej
samej lokalizacji co projekt biblioteki DLL).

Na nowo dodanym formularzu umiesz-
czamy cztery komponenty: liste

ustawiajgc ich tytuty (wlasciwo$¢ Caption)
oraz szeroko$ci (Width) tak, jak na rysun-
ku @. Dla porzadku zmieniamy takze na-

______ 1 .

zwe formularza na MainForm.

Kod zrodtowy aplikaciji
Najtrudniejszym zadaniem jest napisanie

klasy tadujacej plug-iny do aplikacji. Na

plycie CD znajdziemy przygotowany przez

TListView €ll, dwa g T —— CIER Eksperta plik
przyciski TButton St _ ===l Pplugin.pas, w kt6-
i ﬂﬂoraz XPMa- | temssbgn e | s ps pligres rym znajduje sie kod
nifest €'l]. Ustawia- <a Kklasy TPlugin (o tym,
my wlasciwosci kom- o o jak ona dziala, prze-
onentd dni Kla-
P w zgodnie = €l tyn | oty | czytamy w ramce Kla

z tabelg @.

sa TPlugin). Musimy

Poprzez wiasciwoé¢ Columns obiektu
TListView tworzymy cztery kolumny,

go wiec tylko dodaé do naszej aplikacji. Aby
to zrobié, plik Plugin.pas z plyty CD umiesz-
czamy w katalogu naszej aplikacji. Nastepnie




1 Klasa TPlugi

townym zadaniem klasy TPlugin jest fadowanie plug-
-ina i wywotanie funkcji DLL. Dynamiczne tadowanie
biblioteki odbywa sig w konstruktorze Create na podstawie
przestanej jako parametr nazwy pliku DLL. Postgpowanie
w przypadku fadowania hibliotek jest podobne do tego z ar-
tykutu Wtyczka do wtyczek (Ekspert 11/2006). Ekspert za-
checa wigc do samodzielnej analizy kodu pliku Plugin.pas.

prawym przyciskiem myszy klikamy na na-
zwe projektu, z menu kontekstowego wybie-
ramy i wskazujemy plik Plugin.pas. Od
tej pory mozemy wykorzystywac klase TPlu-
gin w naszym projekcie.

Najpierw do sekcji uses kodu Zrédtowe-
go formularza gléwnego (MainForm)
dodajemy biblioteke z klasg TPlugin, wpi-

sujac Plugin.

Nastepnie w sekcji private klasy TMa-

private Y [E\EkspertRejestr\Rejestr.pas
{ Private declarations }
plugins: TList;

procedure LoadPlugins();
procedure UnloadPlugins();

kontenera plugins jest przechowywanie
obiektéw klasy TPlugin, ktére bedziemy
tworzy¢ w procedurze LoadPlugins, a usu-
waé w procedurze UnloadPlugins. Proce-
dury te zaraz napiszemy. Kazdy taki obiekt
bedzie reprezentantem naszego dodatku -
za jego posSrednictwem bedziemy wywoty-
waé funkcje zaltadowanej biblioteki DLL.

Kod tadujacy wszystkie biblioteki DLL @------
dziala na zasadzie przeszukiwania kata-
logu roboczego aplikacji (podobnie postepo-
wali§my podczas tworzenia aplikacji obstu-
gujacej plug-iny opisanej w Ekspercie
11/2006). Najpierw wiec tworzymy obiekt
Kklasy TPlugin [P, wywotujac konstruktor
z nazwg znalezionego na dysku pliku .dll.
Nastepnie dodajemy go do kontenera 4.
Po zaladowaniu plug-ina musimy o tym po-

procedure TMainForm.LoadPlugins;
var
sr: TSearchRec;
pluginTmp: TPlugin;
index: integer;
listItem: TListItem;
begin
plugins :
index :

TList.Create;

0;
if FindFirst(’'*.dl11l’, faAnyFile, sr)=0 then
repeat
try

D pluginTmp:=TPlugin.Create((PChar(sr.Name)));

plugins.Add(pluginTmp) ;
listItem lvPlugins.Items.AddItem( ﬂ
TListItem.Create(lvPlugins.Items),

index);

listItem.Caption pluginTmp.Dl1Name;
listItem.SubItems.Append(pluginTmp.
Version);
listItem.SubItems.Append(’'Nieaktywny’);
listItem.SubItems.Append(pluginTmp.
> Description);
Inc(index);
except on ex: Exception do
if MessageDlg(ex.Message, mtError, ﬂ
[mbOk, mbNo], 0)=mrNo then
break;
end;
until (FindNext(sr) <> 0);

FindClose(sr);
end;

[ K EkspertRejestr\Rejestr.pas

W procedurze UnloadPlugins @, ktérej

zadaniem jest usuniecie z pamieci |
wszystkich plug-inéw, wywotujemy de-
struktor klasy TPlugin dla kazdego ele-
mentu z kontenera plug-inéw, a na koricu

usuwamy kontener.

procedure TMainForm.UnloadPlugins;
var
i: integer;
begin
if Assigned(plugins) then
for i:=0 to plugins.Count-1 do
TPlugin(plugins[i]).Free;
plugins.Free;
end;

A

[ EkspertRejestr\Rejestr.pas

Stworzone przed chwilg procedury po-

winny zosta¢ wywotane w chwili two-
1zenia oraz zamykania formularza aplika-
cji. Tworzymy wiec dla formy programu
zdarzenia OnCreate i OnDestroy oraz wpi-
sujemy do nich kod @.

informowacé uzytkownika, wpisujac na li-
ste IvPlugins odpowiednie informacje (na-
zZwe, wersje, status i opis). Dokonujemy te-
go [[®, tworzac najpierw pusty wpis po-
przez wywotanie metody AddItem <€l.
Kazdy wpis indeksujemy parametrem index,
dzieki temu wiemy, ktéry plug-in uzytkow-

nik chce aktywowac lub dezaktywowac. Je-
§li tadowanie dodatku sie nie powiedzie,
przechwytujemy wyjatek i pytamy uzyt-
kownika, czy kontynuowad, czy tez zatrzy-
ma¢ tadowanie kolejnych bibliotek 4.

Wiasciwosci komponentow

Komponent Wiasciwos¢ - wartosc

Przycisk TButton Name - btnActivate
Caption - Aktywuj

Przycisk TButton <=1 Name - btnDeactivate
Caption - Dezaktywuj
Enabled - false

Lista TListView = | Name - lvPlugins
ViewStyle - vsRaport
GridLines - True
ReadOnly - True

A RowSelect - True

procedure TMainForm.FormCreate
(Sender: TObject);

begin

# LoadPlugins;

end;

procedure TMainForm.FormDestroy
(Sender: TObject);

begin

3 UnloadPlugins;

end;

K EkspertRejestr\Rejestr.pas

Kolejnym zadaniem jest napisanie kodu

obstugi dla przyciskow i [Dezaktywi],
Procedury te s3 do siebie bardzo podobne,
dlatego Ekspert prezentuje tylko te pierw-

nie IvPluginsSelectltem €l obiektu
IvPlugins (zaraz je napiszemy).

Na samym koricu pozostato nam do napi-

sania zdarzenie OnSelectedltem dla kom-
ponentu TListView @, ktére bedzie wlacza-
to/wylgczato dany przycisk w zaleznosci od te-
go, czy dany plug-in jest aktywny, czy nie.

procedure TMainForm.lvPluginsSelectItem(Sender: TObject;
Item: TListItem; Selected: Boolean);

begin
if (Item.SubItems[1l]
begin
btnDeactivate.Enabled :
btnActivate.Enabled
end
else
begin
btnDeactivate.Enabled :
btnActivate.Enabled :
end;
end;

Uruchamiamy aplikacje

Nasza aplikacja obstugujaca plug-iny jest
juz gotowa. Mozemy j3 wiec skompilowaé
iuruchomié. Najpierw upewnijmy sie jed-
nak, ze w katalogu z plikami aplikacji znaj-
duje sie biblioteka DLL z wczesniej wykona-
nym plug-inem (w tym katalogu umieszcza-
my réwniez przygotowany przez Eksperta
plug-in DynamicWallpaper.dll). Po wystarto-
waniu aplikacji na liScie ® pojawiajg sig zna-

8=l

'Aktywny’) then

true;
false;

false;
true;

[0 EkspertRejestr\Rejestr.pas

% Despert - [dytor rajestru

Mazwa plugeg  Wersia | Stabhus

Opes phagred
Eum\w.ﬂ\... 10,03 M“lwwi Do Jrvi hl-’ulﬁiqmﬂ'mlw.

i lezione przez program

i plug-iny. Po wybraniu
dodatku (na przykiad @)
uruchamiamy go, klika-
jac na przycisk [Aktywui, Po
wypelnieniu formularza
zwiazanego z danym -]
plug-inem (na przyktad

w wypadku biblioteki Dynamic- m
Wallpaper.dll wybieramy ob-

razki @, ktdre beda co okreslony w polu @

czas ustawiane jako tapeta), rejestr zostaje
odpowiednio zmodyfikowany. Dzieki temu,

w przykiadzie Eksperta co 5 sekund, w tle

pulpitu pojawia sie inny obrazek ®. ST =

-
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i
i
i
i
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i Start

procedure TMainForm.btnActivateClick(Sender: TObject);
begin
if 1lvPlugins.SelCount > 0 then ‘]
begin
TPlugin(plugins[lvPlugins.ItemIndex]).SwitchOn;
if (TPlugin(plugins[lvPlugins.ItemIndex]).Active)
then begin
lvPlugins.Selected.SubItems[1] 'Aktywny’ ;
lvPluginsSelectItem(Sender, lvPlugins.Selected,
true);

sza @®. Na poczatku procedur sprawdzamy,
czy uzytkownik zaznaczyt jakis plug-in na
liscie 4. Jesli tak, za pomocg procedury
SwitchOn lub SwitchOff aktywujemy €2
lub dezaktywujemy dodatek. Kazda z tych
procedur zmienia status zaladowanego
plug-ina. Sprawdzamy wiec, czy operacja
aktywacji (dezaktywacji) odniosta skutek
ED . Jesli tak, do kolumny Status (obiektu
IvPlugins) wpisujemy odpowiednig infor-
macje €. Nastepnie wywotujemy zdarze-

lvPlugins.SetFocus;
end;
end
else
ShowMessage( 'Prosze zaznaczyC pozycje na liscie’);

end; [ EkspertRejestr\Rejestr.pas

Adresy WWW:
@ wwwAprogrammers.net
@ http://delphi.about.com

EZE T warzec 2007 71




FOT. MAX PAYNE 2/MIKHAIL BLAJENOW/DREAMSTIME /montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

.4 URUCHAMIANIE GIER W LINUKSIE

b - =

Gratka dla graczy

Max Payne 2 pod Linuksem? Czemu nie. Za pomoca emulatora
Cedega mozna w tym systemie uruchomi¢ wigkszo$¢ gier 3D

ielu uzytkownikow peceta chet-
nie przesiadtoby sie z Windows
na Linuksa, ale zniecheca ich
fakt, ze nie bedg juz wtedy mogli
pogra¢ w ulubiona gre. Jednak za sprawg
emulatora Cedega mozna w Linuksie w pro-
sty sposéb uruchomié niemal kazdg gre win-
dowsowg. Ekspert pokaze, jak to zrobié,

Cedega — emulator Windows?
Cedega (dawniej WineX) nie jest w dostow-
nym tego stowa znaczeniu emulatorem sys-

Ll
—

SREDNI

temu Windows, lecz jedynie emulatorem
Win32, czyli API Windows (API to interfejs
programowania aplikacji, czyli zestaw proce-
dur umozliwiajacych komunikacje aplikacji
z systemem operacyjnym i wszystkimi bi-
bliotekami). Za pomocg Cedegi nie mozna
wiec uruchomié samego systemu Windows,
a jedynie napisane dla niego aplikacje.
Cedega jest oparta na emulatorze Wine
opisywanym przez Eksperta w numerze
1/2005, z t3 16znicy, ze Cedega umozliwia ob-
stuge graficznej biblioteki DirectX. Daje to

-
-

Need for Speed Most Wanted - w Linuksie mozna bez pobleméw po$cigac¢ si¢ samochodami
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Cedega i obsluga

c edega umozliwia korzystanie ze sprzetowej akceleracji
grafiki trojwymiarowej. Dzigki temu gry dziataja czesto
prawie tak samo szybko, jak pod Windows.

Uwaga! Aby korzystac ze wsparcia 3D, musimy miec zainsta-
lowane w systemie odpowiednie sterowniki do karty graficz-
nej - Cedega nie zawiera wtasnych sterownikow, lecz jedynie
korzysta z systemowych.

Axilabie Wisen Modes
Vi rmcommend using the Dinsct0: Dl

o DireciDvaw 207 Dimce | 4 Vidso maxds
L

Plasees select o mods from the &eailibls
Mixbas b an the ek H your praremed
i mismeng, than pou mesl updels your
e e e

On Windows 35, 3 or 2000

Inchatad Wi R CD)
Jezeli mamy zainstalowane sterowniki wspierajace
akceleracje 3D, mozemy liczy¢ na to, ze rowniez

w grach obstugiwanych przez Cedege bedziemy
mogli z niej korzystac

 Direct30: Dirsoimes HAL

sudo apt-get install cvs build-essential
bison flex-old libasound2-dev
x-dev libpngl2-dev libjpeg62-dev
libfreetype6-dev libxrender-dev
libttf2 libttf-dev libsdll.2-dev
libsdl-ttf2.0-dev msttcorefonts —;
libfontconfigl-dev gcc-3.4

nam mozliwo$¢ korzystania ze sprzetowej ak-
celeracji grafiki 3D, co jest niezbedne w wiek-
szo$ci nowych gier,

Instalacja Cedegi

Cedega wystepuje w dwoch postaciach -
platnej i darmowej. O ile z instalacjg wersji
platnej nie ma wiekszych probleméw, to
darmowe korzystanie z dobrodziejstw Cede-
gi przysparza poczatkujacym uzytkowni-
kom Linuksa sporo ktopotéw. Ekspert po-
moze w bezproblemowym przeprowadzeniu
instalacji i konfiguracji darmowej Cedegi
na jednej z najpopularniejszych w Polsce
dystrybucji Linuksa - Ubuntu.
Uwaga! Aby skorzystaé ze wskazowek
Eksperta, nasz pecet musi by¢ podtaczony
do internetu.

Na poczatku powinni§my zadbaé o zain-
stalowanie odpowiednich bibliotek
w systemie - w Ubuntu wystarczy wydaé
polecenie instalacji sieciowej @ -============--

Starcraft instaluje sie rownie tatwo, jak pod Windows. Sama gra tez dziata bez problemow



sudo wget http://winecvs.linux-gamers.net/WineCVS.sh €]

sudo chmod +x WineCVS.sh 4J

cvs -d:pserver:cvs@cvs.transgaming.org:/cvsroot login <€J

Poniewaz Cedega wymaga kompilatora
gcc w wersji 3.4, wydajemy polecenia:

sudo rm /usr/bin/gcc
sudo ln -s /usr/bin/gcc-3.4 /usr/bin/gcc

Kolejnym krokiem jest pobranie specjalnie

przygotowanego skryptu 4, za pomocy
ktérego bedziemy mogli zainstalowaé darmo-
wa Cedege. Poleceniem 4 nadajemy mu
prawa do uruchomienia.

Poniewaz Cedega zostanie pobrana

z serwera CVS producenta (CVS jest sys-
temem kontroli wersji, wykorzystywanym
jako narzedzie pracy grupowej nad wieloma
projektami), musimy sie na niego zalogo-
waé €€1. Jako hasto podajemy cvs.

Teraz mozemy juz przystapi¢ do wiasci-
wej instalacji. Wykonujemy polecenie:

sudo ./WineCVS.sh

Uruchamia sig instalator Cedegi ®. Na po-

czatek, wciskajac klawisz (g, przec_ﬁb_&ii—_ I
my do listy oprogramowania, jakie mozemy
zainstalowaé. Nas interesuje najnowsze wy-
danie z mozliwoscig uruchamiania przez
wszystkich uzytkownikéw komputera. Wy-
bieramy wiec opcje z numerem 1. Kiedy po-
nownie wrécimy do ekranu startowego, wci-
skajac klawisz [R], uruchamiamy proces insta-
lacji. Instalator zada nam jeszcze kilka pro-
stych pytani - miedzy innymi o to, za pomocg
jakiego programu ma wyswietli¢ licencje. Po-
tem automatycznie rozpocznie sie konfigura-

S/

Diablo Il uruchomimy bez trudu - jest oficjalnie spirana rzez producenta Cedegi -

Uninstall
Cleanup
CVS checkout

Make depend
Make

Make install
Finish up

cja zrédet, kompilacja

ina koniec instalacja
. |

oprogramowania @;---

i
i
]
I
i
i
i
i
]
I
i
4

Cedega nie pracuje na prawdziwych dys-

kach systemu Windows, lecz tworzy ka-
talogi, ktére udajg odpowiednie napedy.
Dlatego po pomys$lnej instalacji musimy
jeszcze utworzy¢ srodowisko udajace sys-
tem Windows. W tym celu wydajemy pole-
cenie cvscedega, ktére utworzy w naszym
katalogu domowym odpowiednie podkata-
logi i pliki konfiguracyjne. Warto przed in-
stalacjg pierwszej gry przejrzeé plik konfi-
guracyjny config znajdujacy sie w podkata-
logu .cvscedega w katalogu domowym. Je-
go sktadnia jest dosy¢ prosta, a mozemy
ustawié¢ w nim wiekszo$¢ opcji potrzebnych
do dziatania Cedegi.

Uruchamiamy gre

Mamy juz za sobg trudy zwigzane z insta-
lacjg Cedegi. Mozemy wiec wreszcie w Linuk-
sie uruchamiaé gry, ktére do tej pory wyma-
galy obecnos$ci na dysku partycji z systemem
Windows. Uruchamianie gier jest proste -
wpisujemy komende cvscedega wraz ze

$ciezka do instalatora gry @. Przyktadowo
moze by¢ to komenda:

cvscedega /media/cdrom/setup.exe

Kiedy instalacja gry zakoriczy sie pomysl-
nie, mozemy ja uruchomié. Zazwyczaj wy-
starczy wpisaé komende cvscedega z na-
zwa pliku uruchamiajacego gre lub podaé
pelna Sciezke linuksowa do programu.

Nie zawsze wszystko dziata
Niestety, nie wszystkie gry dzialajg bez-
problemowo pod Cedegg. Takie tytuly, jak
Starcraft, GTA, World of Warcraft, Diablo 2
czy Half-Life, s3 wspierane bezposrednio
przez producenta Cedegi i w zasadzie nie
ma zadnych probleméw z ich instalacjg
iuruchomieniem. Jednak kilku tytulow
uruchomic¢ na Cededze na razie sie nie uda,
inne z kolei moga
sprawiaé mniejsze
lub wieksze proble-
my. Czasami moze
nie dziataé dzwiek
lub gra moze chodzié
wyraznie wolniej niz
pod Windows. Cede-
ga nie jest idealnym
rozwiazaniem, ale
jest wciaz nieukoni-
czonym projektem.
Na szczes$cie juz dzi$
mozna bez proble-
méw pograc pod Li-
nuksem w kilkaset
znanych tytutéw,
a lista dziatajgcych
gier ro$nie z wersji
na wersje Cedegi.

Najwazniejsze opcje Cedegi

E mulator mozemy uruchamiac z szeregiem opcji, wptywajacych na
wyglad i dziatanie danej gry:

--managed

--winver

--use-dos-cwd
--cmdline

--monitor-cdrom-eject

gra uruchomiona w oknie korzysta z dekoracii
okien Linuksa

pozwala ustawic, ktora wersje systemu Windows
ma emulowac Cedega (mozemy zastosowac jedna
z opcji: win95, win98, winme, nt351, nt40,
win2k, winxp, win20, win30, win31)

pozwala uzy¢ DOS-owej Sciezki dla aktualnego
katalogu

po tej opcji mozemy wpisac dodatkowe polecenie
|ub argument dodawany do uruchomienia gry
opcja uruchamia monitorowanie stanu

napedu CD-ROM

a

Instalator

Witanmy w Kreatorze instalacji
programu Far Cry.

Irehafind o e |ishosis Divist i Fin Ciy i T
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Zalecare jest zambkmagoie maptach mmgch uschomisrgok
Perqramem prad innereem ocen. ml s

Yalgbimer proyokc [usle, sbey konfynuomad, b S, sty
Tabore g i iy

W przypadku probleméw z uruchomie-
niem danej gry warto wczesniej zapoznaé
sie z opisem jej dzialania w oficjalnej bazie
gier obstugiwanych przez Cedege [ ], na
stronie [ ], poszukaé informacji na forum
Cedegi lub na podstronie portalu Linux.pl
poswieconej grom pod Linuksem [ ].

Warto réwniez rozwazy¢ zakup wersji ko-
mercyjnej Cedegi, wzbogaconej o interfejs
graficzny ulatwiajgcy korzystanie z emulato-
ra. Dodatkowo, jak zapewnia producent,
wersja ta wspiera wiecej gier. Platna wersja
kosztuje w Polsce 79 ztotych i obejmuje trzy-

miesieczny dostep do aktualizacji.

AB =

1 Ktoére gry dzialaja z Cedegq

@ Civilization llli IV

@ Command & Conquer (wigkszo$¢ wersji)
@ Commandos 2 (czasami wystepuje problem z dzwigkami)

@ Diablo 2

@ Elder Scrolls
@ Fallout 2

@ far Cry

@ Grand Theft Auto (wszystkie wersje)

® Guild Wars
@ Half-Life 2

@ Heroes of Might and Magic V (czasem wystepuja problemy,
rozwigzaniem moze by¢ instalacja starszej wersji Cedegi)

® Jagged Alliance I
@ Max Payne 2
® Medal of Honour

@ Need for Speed Most Wanted
® (Quake (wszystkie wersje)

@ Star Wars
@ Counter Strike
@ World of Warcraft

W Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[] http://transgaming.org/gamesdb
[] http://cedegawiki.sweetleafstudios.com

[] http://gry.linux.pl

@ http://winecvs linux-gamers.net
@ http://transgaming.org
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Zarabiaj zda

Internet i komputer to wszystko, czego trzeba, zeby zacza¢ pra-

cowac zdalnie. A warto, bo rynek telepracy szybko sie rozwija

réznych powoddéw nie kazdy z nas

moze lub ma ochote pracowac

w pelnym wymiarze godzin w sie-

dzibie firmy. Niektérzy sie uczg lub
mieszkajg w matych miejscowosciach, nie-
ktérzy chcg dorobié i poszukaé nowych wy-
zwan. Praca zdalna (zwana inaczej telepra-
c3 i wbrew powszechnemu skojarzeniu nie-
majaca nic wspdlnego z telemarketingiem)
ma dwa oblicza - jedno to pelnoetatowi pra-
cownicy, ktérzy decyzjg pracodawcy moga

| Piotr Klejszta
wiasciciel firmy 11SITE.COM, Wielka Brytania

Bardzo czesto wspotpracuje z freelancerami. Wiasciwie prawie
wszystkie zlecenia wykonywane sa przez polskich programistow.
Najczesciej zlecam wykonanie projektu strony WWW, ale takze ttu-
maczenie strony albo napisanie oprogramowania. Zatrudnianie
pracownikow zdalnych ma swoje niewatpliwe korzysci, ale takze
minusy. Korzysci to przede wszystkim nizsze koszty - praca pol-
skich freelancerow jest tasza niz w Europie Zachodniej czy nawet
Indiach. Polscy informatycy maja tez bardzo duze umiejetnosci.
Minusem tego typu pracy sa czeste problemy z kontaktem, brak
zaufania, czasem oszustwa.

Na moje ogtoszenia odpowiadaja glownie studenci oraz inne firmy.
Bywaja tez bardzo mtodzi ludzie, w wieku 18-20 lat. Najlepiej
wspolpracuje mi sie ze studentami - sa ambitni i tansi niz firmy.
tatwiej tez skontaktowac sie z nimi w weekendy, kiedy wigkszos¢
firm jest zamknieta.
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wykonywac swoje obowiazki z domu. Dru-
ga twarz pracy na odlegto$¢ to zlecenia do-
rywcze, ktérych moze podjaé sie kazdy, kto
ma w domu komputer, state tacze, a w glo-
wie umiejetnosci. Ponad dwa lata temu

(w numerze 6/2004) Ekspert przedstawial
zalety pracy zdalnej. Dzi$ ten rynek rozsze-
rzyt sie znaczaco - coraz wiecej firm decy-
duje sie na wspblprace z freelancerami,

a w domu mozna nie tylko ttumaczy¢ teksty
czy pisaé oprogramowanie. Intratne zlece-
nia z calego Swiata lezg w zasiegu kliknie-
cia mysza, trzeba tylko rozejrzec sie w sieci.
Kto moze zarabia¢ w ten sposoéb i osiggnaé
zawodowg satysfakcje? Gdzie szuka¢ intrat-
nych zleceri?

Zdalne = korzystne dla obu stron
Praca zdalna to korzy$¢ dla pracodawcy,
ktéry, zwolniony z koniecznosci tworzenia
stacjonarnych miejsc pracy, moze w ten
sposéb zaoszczedzic pienigdze. Oszczedno-
$ci przynosza takze réznice w ptacach w po-
szczegdlnych krajach. Dlatego propozycji
zdalnej wspdtpracy z zagranicznymi firma-
mi dla polskich programistéw jest coraz wie-
cej. Réwniez w kraju mozna znaleZ¢é ciekawe
zadania.Przy ich poszukiwaniu warto zaj-
rzeé na strone www.praca.info (klasyczne
ogloszenia o pracy zdalnej) lub na www.zle-
cenia.przez.net, internetowga platforme stu-
zaca kontaktowi pomiedzy osobami poszu-

Adam Najmanowicz
programista, firma Cognifide Polska

Jaki rodzaj pracy wykonuje Pan zdalnie?

Pisze oprogramowanie dla firmy Stardock. Mojego autorstwa
sg Skinstudio, IconDeveloper i BlogNavigator. Stardock zde-
cydowat sie wspiera¢ i dystrybuowac oprogramowanie, ktore
zaczatem tworzy¢ we wiasnym zakresie, po okoto roku

od momentu, kiedy rozpoczatem nad nim prace.

Czy tego typu praca jest opfacalna?

0d zawsze miatem szczescie pracowac dla uczciwych i racjo-
nalnych ludzi, tak tez byto w przypadku Stardock. Nie chciat-
bym wchodzi¢ w szczeg6ty finansowe, ale nie miatem okazji
narzekac. Problemem przy pracy z klientem rozliczajacym
sie w ohcej walucie moga by¢ réznice w kursach walut.

W moim przypadku od momentu podjecia wspotpracy z fir-
ma do dnia dzisiejszego waluta amerykanska zdeprecjono-
wata sie w stosunku do polskiej o ponad 30 procent.

Jakie sq minusy pracy zdalnej?

Ciezkim elementem pracy w domu jest organizacja. Bez sil-
nej samodyscypliny czesto pracuie sie z krotszymi lub diuz-
szymi przerwami spowodowanymi réznymi domowymi czyn-
nikami. W efekcie pracuije sie duzo dtuzej.

Dodatkowymi elementami $wiadczacymi w moim przypadku
na niekorzy$¢ pracy zdalnej s roznice kulturowe i prawne
oraz brak wizualizacji emocji. Czesto trudno powiedzie¢ bez
bezposredniego kontaktu wzrokowego, czy jakis problem
jest krytyczny, czy btahy.

Ostatnio podjat Pan rowniez prace etatowa. Dlaczego?
Ciagte siedzenie w domu nie jest dla kazdego, a szczegdlnie
nie dla 0sob, ktore lubia kontakt z ludzmi i s3 nastawione
prospotecznie. Z tego tez powodu musiatem wrdcic do pracy
w dzien. Kontakty z ludzmi w biurze sa istotng czescia pakie-
tu zyskow, ktore wynosimy z codziennej pracy poza domem.
Dla mnie na dtuzsza mete brak tych kontaktow byt ciezki

do zaakceptowania.

kujacymi pracy dorywczej a firmami chcacy-
mi zleci¢ taka prace.

- Poniewaz w Polsce coraz bardziej popu-
larne stawaly sie aukcje internetowe, uzna-
tem, ze i w tym przypadku mozna zastoso-
wac specyficzny rodzaj aukcji — opowiada
Karol Kruzelecki, twérca serwisu Zlecenia
przez net. - Jednak nalezato pozostawié
zleceniodawcy mozliwosé wyboru sposréd
wszystkich ofert, zamiast zmuszaé do wybo-
ru najtariszego zleceniobiorcy. Aby zapobiec
naduzyciom ze strony pracodawcéw i zlece-
niobiorcéw, zdecydowatem sie na wprowa-
dzenie systemu komentarzy.

Kazdy pracodawca moze dodaé na Zlece-
nia.przez.net swoje zlecenie, wyszczegélnia-
jac dokladny spis zadani, oczekiwania co
do terminu oraz kwote, jaka moze wydac
na projekt. W tym momencie rozpoczyna sie
licytacja - kto wykona dane zlecenie naj-
szybciej, najbardziej profesjonalnie i najta-
niej. Kazdy zarejestrowany zleceniodawca
i zleceniobiorca buduje sobie dobra opinie
przez komentarze i punkty przyznawane

3

z arobki zdalnego pracownika zaleza od zadania. Dowiadczony
programista moze liczy¢ na 20 000 zfotych za aplikacig. Srednio
zaawansowany grafik zarabia 200 ztotych za baner. Napisanie sklepu
w PHP/MySQL to okoto 1500 ztotych. Najmniej zarabia sig za wprowa-
dzanie danych - 13 groszy za pozycjg, okoto 10 ztotych za godzine.




przez kontrahentéw. Dzieki temu osoba po-
dejmujaca sie wykonania zlecenia moze
mie¢ pewnos¢, ze pracodawca zaplaci jej

za prace, z kolei zleceniodawca na podstawie
komentarzy wie, ze moze zaufa¢ wykonaw-
cy, ktdry dostarczy solidnie wykonana prace
w terminie.

Jezeli z kolei mamy ochote wyprébowaé
sie na globalnym rynku pracy, zajrzyjmy
na przyklad na strone Guru.com, miedzy-
narodowy, wirtualny punkt spotkan pomie-
dzy freelancerami a pracodawcami. To z ko-
lei klasyczny serwis ogloszeniowy dla pra-
codawcéw i wolnych strzelcéw najrézniej-
szych specjalno$ci. Nie zaszkodzi réwniez
rozejrzec sie w dzialach Carrier i Work
na stronach WWW poszczegdlnych firm lub
wystaé do nich CV z propozycjg wspdtpracy.

BHP pracy zdalnej

Decydujac sie na prace zdalng w domu,
musimy pamietac o zorganizowaniu sobie
warsztatu pracy tak, aby po jakims$ czasie
nie okazalo sie, ze praca zdominowala na-
sze prywatne zycie albo domowy rozgar-
diasz uniemozliwia nam skupienie sie
przy komputerze. Zdalna praca nie jest dla
kazdego, a raczej - nie kazdy ma predyspo-
zycje do jej wykonywania. Niezwykle trud-
no jest zmobilizowa¢ sie do tego, zeby wy-
konywac codziennie prace tak, aby nie po-
wodowac zalegtosci. A terminowo$¢ to jed-
no z gléwnych i najwazniejszych kryteriéw
oceny pracownika zdalnego.

- To praca przypominajgca bardziej prowa-
dzenie wtasnej firmy niz wspétdziatanie w ze-
spole — twierdzi Andrzej Gasienica Samek,
dzi$ dyrektor centrum badawczo-rozwojowe-
go Comarchu, niegdys zdalny wspétpracow-

Ogromna popularno$¢ serwisow kontak-
tujacych zdalnych pracownikow i zlece-
niodawcow $wiadczy o tym, ze praca
zdalna to coraz bardziej sensowna alter-
natywa dla siedzenia za biurkiem w pra-
ﬁy. Polskim serwisom daleko jeszcze

0 Guru.com, ale one rowniez szybko
rosna w site i obfitos¢ zlecen

nik firmy Collebo Technology
z siedzibg w Japonii.
Zazwyczaj zdalni pracow-
nicy pracuja na umowy zle-
cenia lub umowy o dzieto.
Tego typu praca jest wiec nie-
zbyt pewnym Zrédiem docho-
du. Dlatego, jezeli decyduje-
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my sie na prace zdalna, war-

to podjaé wszelkie wysitki

w celu wynegocjowania
umowy zapewniajacej state
zlecenia badZ stala ptace. Jak
uchronic sie przed oszu-
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- Zdecydowanie sugeruje ; J Bl skt
podpisanie umowy — moéwi &“ pra s

mecenas Pawel J6Zwiak. -
Ideatem bytoby, gdyby umowa
zostata zawarta w formie pi-
semnej albo w formie elektro-
nicznej z tak zwanym bez-
piecznym podpisem elektro-
nicznym. Jednak wszelkie

S hragn eksee Dase b
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oopha iesig Prmuliian Banaeds

uzgodnienia e-mailowe réwniez wigzg strony.
Jezeli jednak kontrahent nie wywiaze sie

nalezycie z umowy (w szczegdlnosci jezeli

nie zaptaci uméwionego wynagrodze-

nia),powinni$my dochodzié swoich praw

w sadzie. Jezeli uznamy, ze zostaliSmy

po prostu oszukani, zgto§my sprawe na poli-

cje. Sprawa jest bardziej skomplikowa-

Plusy i minusy
iektorzy pracodawcy nawet pracow-
N nikom zatrudnionym na state w fir-
mie pozwalaja na swobodny wybor
miejsca pracy. Ich zdaniem takie rozwiaza-
nie ma sporo korzysci i dla pracownika,
idla firmy. Odgérna decyzje firmy o mozli-
wosci pracy zdalnej zatrudnionych oséb
wymusza takze globalizacja rynku. Coraz
cze$ciej praca polega na nieustannym prze-
mieszczaniu sie, a godziny przesiadywane
za biurkiem dawno przestaty by¢ kryte-
rium oceny efektywnosci pracownika.

- U nas praktycznie wszyscy pracujg zdal-
nie — opowiada Bartlomiej Danek z Micro-
softu. - Kazdy pracownik ma notebook oraz
tgcze internetowe w domu, sponsorowane
przez firme. Chodzi tylko o to, zeby wykony-
wacé swojg prace i zeby pozostawaé w kon-
takcie telefonicznym i e-mailowym, po-
za tym kazdy pracuje tam, gdzie chce.

Zdarza sie, ze osoby, ktére kiedys praco-
waly zdalnie i chwality sobie ten sposéb za-
rabiania pieniedzy, dochodzg do wniosku,
ze etat w siedzibie firmy da im wiecej ko-
rzy$ci. Codzienny kontakt z ludZzmi wydaje
sie nie do przecenienia, tym bardziej ze
chodzi tutaj nie tylko o kontakty towarzy-
skie, ale przede wszystkim o mozliwos¢ za-

wodowego rozwoju i zdobywania waznych
z punktu widzenia kariery znajomosci. Sie-
dzac za biurkiem w domu i wykonujac kon-
kretne zadanie, mozemy zarobi¢ pienia-
dze, ale raczej trudno spodziewac sie, ze ja-
kakolwiek firma (oprécz tych nastawio-
nych wylacznie na telepracownikéw) zaan-
gazuje nas jako zdalnego kierownika pro-
jektu albo zespotu.

- Oprécz braku mozliwosci awansu minu-
sem pracy zdalnej jest réwniez ograniczony
kontakt miedzy kierownikami a specjalista-
mi— moéwi Gasienica Samek. - W normal-
nej firmie jest to tatwiejsze. Duzo tatwiej
jest komunikowac sie i przekazywac sobie
informacje. W przypadku pracy zdalnej obie
strony muszqg dba¢ o relacje, stara¢ sie zro-
zumiec, jakie sg potrzeby drugiej strony.

Dorywcza praca zdalna nie jest popular-
nym sposobem na cate zawodowe zycie.

W pewnym momencie kariery mozna

i warto podja¢ decyzje, czy zmieniamy
nasz tryb pracy na bardziej ustabilizowany
etat (lub innga forme stalej pracy najem-
nej), czy zaktadamy witasng firme i powaz-
niej inwestujemy w nasz pywatny warsz-
tat pracy. Musimy wiec zdecydowad, ktéra
forma pracy jest dla nas w danym momen-
cie najlepsza i ktéra z nich przyniesie nam
wiecej korzysci - nie tylko przeciez finan-
sowych. KB =

na w przypadku ktopotéw z ptatnos$ciami
od firm zagranicznych:

- Wyegzekwowanie niewielkich kwot
od firmy mieszczqcej si¢ za granicq jest cat-
kowicie nieoptacalne — twierdzi J6zwiak. -
Dlatego przy dokonywaniu wyboru zagra-
nicznego kontrahenta nie powinnismy raczej
korzystaé z ustug zupetnie nieznanych firm.

Opinia specjalisty

Marek Jazwinski
wspotwiasciciel firmy JTW

Moja firma zajmuje sig tworzeniem oprogramowania dla przedsig-
biorstw. Zatrudniamy trzech programistow, ktorzy programujg ele-
menty i cale systemy informatyczne. Wszyscy sq zatrudnieni

na umowe o prace. Ja osobiscie nie widziatem sig z moimi pracowni-
kami od pot roku, cho¢ jesteSmy w codziennym kontakcie telefonicz-
nym i e-mailowym. Zespot nie jest duzy, wiec zdalne zarzadzanie pra-
¢q nie nastrecza trudnosci. Podczas programowania systemow kaz-
dy z informatykow ma przydzielone doktadnie okreslone zadania.
Pdzniej jedna osoba sklada poszczegoine elementy w catos¢.

Praca zdalna ma zasadnicze plusy - elastyczne warunki pracy pro-
gramistow, ktorzy moga pracowac w swoich najlepszych godzinach
i napadach weny tworczej (czyli sq bardzo wydajni i zadowoleni)
oraz nizsze koszty stanowiska pracy. Podstawowa wada jest mniej-
szy przeptyw wiedzy pomiedzy pracownikami. Elektroniczna wy-
miana informacji jest bardzo dobra, ale nigdy nie zastapi komuni-
kacji interpersonalnej twarza w twarz.

0 Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ www.guru.com

@ www.zlecenia.przez.net
@ vww.rentacoder.com
@ www.elance.com

@ www.eneb.pl

@ www.elepraca-efs.pl
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Czytelnicy pytaja — Ekspert odpowiada

Ekspert odpowiada na najczesciej zadawane pytania, przystane przez Czytelnikow na adres
porady@ks-ekspert.pl Wigcej rozwiazai probleméw mozna znalez¢ na forum internetowym
Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY!

Rozwiazania problemow | i
przygotowuje L
JarostawWilk
- dziennikarz Eksperta

o

Download Serv-U Version

6.4.0.2 un

rieziassemsoohes. 00 reklamacii produktu?

GPL

FileZilla Server 0.9.22 Panel LCD zbudowa- | d;

Home FTP Server r1.0.7 ny jestz wielu tV51QCV clemnego obrazu ’ .
o tranzystoréw. Na kazdy

Quick'n Easy FIPServer 30 ySwietlany piksel ma-

trycy przypadajg trzy

Total Commander 7 tranzystory. Na przy-

ktad, matryca o roz-

dzielczosci 1280x1024
(taka ma wiekszo$¢ mo-
nitoréw 17- i 19-calo-
wych) wykorzystuje milion punktéw (do-
ktadnie jest ich 1310 720) i trzy razy tyle tran-
zystoréw. W przypadku uszkodzenia jednego
z tranzystoréw na matrycy powstaje tak
zwany goracy piksel, czyli punkt §wiecacy
intensywnie w jednym kolorze - na czerwo-
no, zielono lub niebiesko. Wada ta najbar-

Archiwalny artykut Internet
przez GSM - PDF

"

Kupiony monitor LCD ma dwa czerwone
gorace piksele. Czy mam prawo

dziej jest widoczna przy wyswietlaniu

u szkodzenia matrycy najcze$ciej powstajg w czasie pierwszych ty-
godni jej uzywania. Dlatego przed zakupem warto dokfadnie
sprawdzi¢ monitor w sklepie i wybrac produkt bez uszkodzen.

Przed zakupem nalezy rowniez przeczyta¢ warunki gwarancji. Niektorzy
producenci zapewniajg dziatanie monitora LCD bez jakichkolwiek wad
przez caty okres uzytkowania (Philips 170B7) badz przez okreslony czas
po zakupie urzadzenia (na przyktad monitory firmy LG, Samsung 173P+).

d

W |
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jednego tranzystora matrycy jest dos¢

1

i
Prawdopodobieristwo uszkodzenia i i\

i

1
duze. Zdarza sie to zaréwno w nowych |

________

* Liczba dopuszczalnych btedéw na milion punktow matrycy;
**Typ 1 - biaty piksel. Typ 2 - czarny (martwy) piksel. Typ 3 - goracy piksel.

monitorach, jak i w tych uzywanych przez
dtuzszy czas. Dlatego powstala specjalna
norma ISO 13406-2, ktéra definiuje maksy-
malna dopuszczalna liczbe uszkodzen po-

" Budowa wys$wietlacza LCD

piksele

wstaltych na matrycy LCD @. Ponadto jesli
btedy wystepuja na niewielkim obszarze 5x5
pikseli (zwanym klastrem), obowiazuje do-

datkowa norma @-
Z reguly producenci sprzedajg matryce
drugiej klasy jakoSci. Oznacza to, ze
w przypadku monitoréw 17- i 19-calowych
o rozdzielczo$ci 1280x1024 moze pojawic sie
nawet siedem
goracych pikseli
i nie upowaznia
to do reklamacji
monitora. Do-

W technologii ciektokry-
stalicznej kazdy pikse

sktada sie z trzech .
subpikseli, za wyswietlanie ~ Piero przekrocze-
ktorych nie tej liczby mo-
. : gdpomidalﬂ ze by¢ podstawa
i} tranzystory do wymiany
= gwarancyjnej
subpiksele sprzetu.

Kupitem laptop z angielska
werslq Windows. Czy moge
zmieni¢ jezyk w tym

b, systemie na polski?

System Windows XP wyste-
puje w kilkudziesieciu wer-
' sjach jezykowych. Kazda
nich wymaga oddzielnej
I plyty instalacyjnej @ i jest in-
na aplikacja. Nie istnieja zadne
» oficjalne naktadki lub poprawki
— zmieniajace jezyk Windows. Dlatego
nie ma mozliwosci spolszczenia systemu.
Microsoft nie przewiduje réwniez zadnych
promocji przy kupnie kolejnego systemu do
naszego komputera. Nie ma mozliwosci ku-
pienia na przyktad uaktualnienia do polskiej
wersji jezykowej Windows XP. Oznacza to, ze
chcac zmienié jezyk systemu Windows, mu-
simy kupi¢ licencje na pelng polskojezyczna
wersje systemu (koszt Windows XP Home
OEM to okoto 340 zlotych, a wersji pudetko-
wej - 850 zlotych). Powyzsze ograniczenia do-
tycza réwniez uaktualniania systemu do wer-
sji Windows Vista - upgrade moze odbywacé
sie tylko w obrebie tego samego jezyka.
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Jak zmieni¢ domysing Sciez- | )

ke zapisywania dokumentow

L] -

w Microsoft Office?

Wszyst- Lapisywanie jake
kie progra- Tai 1 Y rep—
my z pakie- = o
tu Micro- L5 Busbooth
soft Off/lC(.a r'unmz_i,:e Er::;;:uj Machines
przy probie _ W
zapisania LJ ey Musi
NOWo utwo- Puipk iy Shypes Contert
rzonego dokumentu otwieraja 4
okno @ i proponuja zachowa-

nie nowego pliku w folderze
[} Maje dokumeniy |, Lokalizacja ta
nie jest bezpieczna dla da- | =
nych, poniewaz folder do-
myS$lnie znajduje sie na dysku systemo-
wym. To powoduje, ze w przypadku awarii
Windows dostep do danych moze by¢
utrudniony, a czasami wrecz niemozliwy.
Pliki z folderu beda réw-
niez usuniete w wypadku przywrécenia
obrazu dysku.

Dlatego warto zapisywaé nasze dokumen-
ty na inng partycje niz systemowa. W tym
celu nalezy zmienié domyslna lokalizacje

oo

J esli nasz dysk twardy ma tylko jedna partycje, to moze-
my ja podzieli¢ na dwie lub wigcej czgsci bez utraty da-
nych Operacje taka umozliwia na przykiad program Paragon
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dla zapisywanych dokumentéw w progra-

mach Office lub przeniesc¢ folder ® na inng
partycje. Ekspert pokaze, jak to zrobic.

Zapis w Microsoft Word 2003
Otwieramy program Microsoft Word.

Z menu wybieramy

i w nowo otwartym oknie przechodzimy na

zaldadke [Loksleacre pikow].



Jak szybko stworzy¢ serwer
FTP w Windows XP?

Tworzac serwer FTP na naszym pececie,
mozemy latwo udostepnia¢ dane innym
uzytkownikom internetu oraz odbieraé od
nich pliki bezposrednio na nasz dysk. Pliki
przesylane w ten sposéb mogga by¢ dowolne-
go rozmiaru oraz typu, co jest bardzo przy-
datne w czasach limitéw na serwerach
pocztowych dotyczacych wielko$ci wiado-
mosci, a takze niedozwolonych formatéw
zatgcznikéw, na przyktad plikéw EXE.

Do zbudowania serwera w Windows jest
potrzebny specjalny program oraz tgcze in-
ternetowe z publicznym adresem IP. Na
ptycie Eksperta znajdziemy kilka komercyj-
nych, jak réwniez darmowych aplikacji
przeznaczonych do uruchomienia serwera
FTP w systemie Windows. Na przykiadzie
darmowego Quick 'n Easy FTP Server zo-
baczymy, jak stworzy¢ wlasny serwer FTP
iudostepnié¢ wybrany folder na naszym lo-
kalnym dysku innym internautom.

Serwer FTP

W programie Quick 'n Easy FTP Server
mozemy stworzy¢ wiele kont FIP. Kazde
z nich moze mie¢ inng nazwe, hasto doste-
pu, inne uprawnienia, a takze moze udo-
stepniaé inne zasoby.

Instalujemy i uruchamiamy Quick 'n Easy
FTP Server z plyty Eksperta. Jesli pierwszy
raz uruchomili$§my program, wéwczas kre-
ator tworzenia nowego konta zostanie wia-
czony automatycznie. W przeciwnym wypad-
ku klikamy na iko- -
ne ® w gléwnym

-2

oknie programu.

W pierwszym oknie kreatora wpisujemy

dowolna nazwe dla konta, na przykiad
[Account Name: [Ekspert], Klikamy na ipola @1
uzupelniamy identycznym hastem. Znajo-
mos¢ tych danych be-
dzie niezbedna do po-
Iaczenia sie z naszym
serwerem.

Klikamy na i[Browse..], a nastepnie

wskazujemy na dysku folder, ktéry
chcemy udostepnié. Ponownie klikamy na
i w oknie ® nadajemy uprawnienia
uzytkownikom. Zaznaczona domys$lnie
opcja pozwala na wyswietla-
nie zawarto$ci udostepnionego folderu i po-
bieranie z niego danych. Aby uzytkownicy
t3czacy sie z naszym serwerem mogli réw-
niez zapisywa¢ i usuwac pliki, zaznaczamy
odpowiednio pola [#]Allow Upload| 1 [#] Allow Delete],
Opcje ® upowazniajg do zmiany nazw pli-
k6w na serwerze i tworze- |

Password: LLTTITS

[P—

Confirm Passwaord: | sesse e

1
. 2z ! v AT M
nia folderéw. Wprowadzo- | 3::"' |[| = 3
. . . 1 ey L[ ie
ne ust.aw'1en‘1a a1<cepFu] €~ | 30| Atows Fleriae
my Kliknigciem kolejno na; | i tises
przyciski i[Zakoficz], ! 35 Mow Cieshe Diectory

Shailup pelings

ot s
.";i}Leu'u:l' FTP Seerve ot "irdows slatup
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1+ idatomalcally sctvate farver ol slatup

Aby serwer
zostal uru-
Chomiony’ na- L?[:'S:xll..p mirimized in spslenty
lezy w gtéw- !
nym oknie klikna¢ na @. Jedli chce- | 'O
my, aby nasz serwer FTP startowat ra-
zem z Windows, z menu wybie-

Start

Laczenie z serwerem

Aby uzytkownik internetu mégt potaczyé
sie z naszym serwerem FTP, musi znaé jego
adres. Skiada sie on z publicznego adresu IP
naszego komputera (patrz ramka obok) po-

Doy pllkadies; Lokshkzacis:
P

1 || Dbrazy choart

| | | Szablorry uvthowrias Co\e . potilbul e apllaciMicrasoft S2ablony
1 || Szabdony grupy robocze
i

1

1

1

i

1

1

1

1

1

Autoodryskivsnie plkdae 1Y il Dsne spllacplMicrosoft)Woed

Harzgdza Cr'iProgram PlesiMicnsoft OfficelOPFICEL
Kliknigciem pod- |~ :::':“’“:" feord
_____ s wietlamy pozy- T
cje @, klikamy na g :11:‘1_1:m 35080
5 T o [ryi (s} ]
przycisk |ModyFikuj... - Ptz (D)
i wskazujemy na - Cffice
dysku Sciezke do za- ety Wordp

pisu dokumentéw utworzonych w Microsoft

goukunenty  C\Docurmenits and SettingglieiliuiMoge dolumenty |

Word, na przykiad ®. Nasz wybdr zatwier-
dzamy Kliknieciem na [2K], Po tej operacji
nowe dokumenty bedg domyslnie zapisywa-
ne we wskazanym przez nas folderze.

Zapis w Microsoft Excel 2003
Otwieramy Microsoft Excel i z menu
wybieramy [Orcie...|. W nowym

oknie przechodzimy na zaktadke [Ogéine],

W pole [Demysina lokalizacia plkév: ] wpisujemy
lokalizacje istniejacego folderu na dys-

Ar b w Py konos e e 3
Czriorka standardowa: drisl w

Donysing lokalizacta plikdrsr

ku, gdzie Excel domyslnie bedzie zapisywat
pliki, na przykiad ®. Nowe ustawienia za-

D yofficeDokumenty Excel <<

twierdzamy kliknieciem na[cK].

Zmiana potozenia folderu
Moje dokumenty
Prawym przyciskiem myszy i

Swietlonego menu wybieramy [wtascivogd ],

W nowym oknie klikamy na ® i wska-
zujemy nowa, bezpieczna lokalizacje
dla folderu z dokumentami. Wprowadzone

modyfikacje zatwierdzamy kliknieciem

na [0k}i [TaK.

Wihisc iwolei: Moje dokumenty

Element tooslowsy  (gdine | Udoslgprians
Foldei Mo dakisnsnty ps thadiem do loloalizsc boldeiu

woq idesy dooekoms o

Element doceloegy O \Dchurseniy
Pupmi oy | | Puoscisr | | Zpepell elemen deceloy |
Y
L)

Od tej pory wszystkie programy domysl-

nie zapisujace nowe dokumenty i pliki
w folderze beda odwotywaty
sie do tego katalogu, ale zapisanego w bez-
piecznym miejscu na dysku.

3

T 0, czy nasz komputer ma publiczny adres IP, mozemy sprawdzi¢
u naszego dostawcy internetu. Informacie te znajdziemy réwniez
w systemie.

Zmenu wybieramy|[—/ Uruchom...]. W pole
wpisujemy polecenie[crnd]. W nowym oknie wpisujemy pole-
cenie i weiskamy [Cezter J. Zapamietujemy adres IP na-
szego peceta @

= CEAWIRDOWS s ys tem I cmd, eae:

Nastepnie otwieramy strone internetowa 1 http: /tonid.netfip/|.
Jesliwyswietlony adres IP @ jest taki sam, jak sprawdzony w po-
przednim punkcie, oznacza to, ze mamy publiczny adres IP.

B Edecis Mook (ublone  harsgdria  Pomog
) vestncz - ] 1= : Wiz wubione 4
&1 hipitonsd netiey w h} Pramilk

Jakie jest Twoje IP?

Ma tej stronie dowiesz sig, jakie jast Twoje zewngtrene 19,
jaki jest jego odpowiednik symbolicamy (i kilku innych
udytacznych rzeczy 1)

Twij adres P eors

ta 2

przedzonego literami [ftp:/fi] Na przyklad jesli
komputer ma IP[23.31.81,192], to adresem
serwera bedzie [tp:/[83.31.81.192f], Nastepnie

mozemy go przestaé uzytkownikowi, na
przykiad e-mailem lub przez Gadu-Gadu.
)

niektorych ustugach dostepu do internetu, na przyktad Neostra-
da, otrzymujemy dynamiczny publiczny adres IP (jest on inny

przy kazdym potaczeniu). W takim wypadku kazdorazowo po pofaczeniu
nalezy sprawdzic adres IP tak, jak opisano w ramce Publiczny adres IP.

.
Adres serwera wy-

starczy wpisac' Sérmer i parwala ra anonimoss log
w pole przegla- f?.)
darki Internet Explo- Sermer F1P: L3811
rer i nacisngé kla- Haawa uiviiowiia: | ke~

woéwczas okno @,
w ktérym podajemy nazwe konta @ i hasto

ustalone w 2 punkcie wskazéwki Serwer FTP.

wisz [aier]. Pojawi sie o

Haslo: L

Po kliknieciu na zostaniemy polg-

czeni z serwerem FTP. Wymiana plikéow
miedzy serwerem FTP i pecetem odbywa sie
podobnie jak w Eksploratorze Windows @;---
czyli na przyklad za pomocg metody prze-
ciagnij i upué¢. Sprawniejsza obstuge pota-
czenia z FTP zapewnig programy, takie jak
FileZilla czy Total Commander.
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Kupitem laptop i chce do niego do
internet. Ktora oferte warto wybraé?

Aby mieé mobilny dostep do internetu
w laptopie, mozemy skorzystaé z modemu
wbudowanego w telefon komérkowy. W ta-

kupié¢ hezprzewodowy

kim przypadku przy kazdorazowym lgcze-
niu laptopa z internetem wymagane jest
wczesniejsze potgczenie komoérki z kompu-
terem, na przykitad przez Bluetooth, IrDA ®

lub specjalny kabel USB. Do realizowania

my mieé aparat telefo-
niczny wyposazony

w modem CPRS, ak-
tywna ustuge pakieto-
wego przesylania da-
nych oraz sterownik
modemu GPRS dla
Windows, ktdry jest
zwykle dostepny do
Sciagniecia bezplatnie
ze strony producenta
telefonu (na przykitad

takich potgczer musi-

w wypadku telefonéw
Nokia jest to caly pakiet Nokia PC Suite).
Cena takiego polgczenia uzalezniona jest
od ilo$ci odebranych i wystanych danych.
Majac telefon na abonament w sieci
Orange, Era lub Plus GSM, mozemy wykupié¢

'-I -

Operator/Taryfa Pakiet danych | Cena (brutto)
Era/Eranowy komfort | 50 MB 30 ztotych
Orange/Nowy Twéj Plan | 100 MB 50 ztotych
Nowy Plus 50 Mb 30 ztotych

Nazwa ustugi/sie¢ Miesigczny limit | Cena zt
= transferu danych | (brutto)
jedna z ustug zmniejszajaca koszty ot | gy ntemet Standard/Orange | 0,5GB 60
czeni. Ich cena uzalezniona jest od posiada- ! TwéjInternet Premium/Orange | 4GB 120
nego abonamentu w konkretnej sieci ®. | peconnect 39/Era 05GB 4758+122
Innym sposobem mobilnego dostepu | |plueconnect 99/Era 3GB 120,78 +1,22
do internetu jest wykupienie specjalnej § iPlus prywatnie 60/Plus GSM ~ [1GB 60
ustugi statego dostepu do internetu @----- ' iPlus prywatnie 110/Plus GSM  |3,33 GB 110

u jednego z operatoréw komoérkowych.
Podpisujac umowe na 24 miesiace, mamy
mozliwo$¢ zakupu modemu w promocyj-

Teoretyczna szybkosé tacza
GPRS (53,6 kb/s)

EDGE (236,8 kb/s)
UMTS (384 kb/s)

0 1000 2000

nej cenie (od 1 ztotego w taryfach drozszych,
nawet do 700 zlotych w taryfach najtan-
szych). Urzadzenia te montowane s3 bezpo-

Przy wyborze modemu nalezy zwrdci¢ uwa-
ge, aby obstugiwat on wszystkie dostepne
obecnie technologie. To zapewni nam moz-
liwie wysoki transfer danych w konkret-
nym miejscu.

Decydujac sie na ustuge mobilnego
dostepu do internetu, warto takze spraw-
dzi¢ zasieg danej sieci w naszym regionie
(adresy [ ], [] oraz []). Najwieksza prze-
pustowo$¢ uzyskamy w Warszawie, nieza-
leznie od wybranego operatora, a to dzieki

Ceny ustug z umowa na 24 miesiace upowazniajace do zakupu urzadzen sieciowych
w promocyjnych cenach. Po przekroczeniu limitu transferu danych kazdy z operatorow
zastrzega sobie mozliwos¢ obnizenia szybkosci tacza w danym cyklu rozliczeniowym.

nowoczesnemu protokotowi przesytania
danych HSDPA (technologie te wspieraja
réwniez najnowsze telefony komérkowe,
na przyktad Motorola maxx V6 i V3xx). De-
cydujac sie na oferte Orange, polaczenie
z teoretyczng predkoscia 1,8 Mb/s bedzie
mozliwe takze w Katowicach. Oferta sieci
Era pozwala wykorzystaé¢ nowg technologie
transmisji danych takze w innych wiek-
szych miastach, takich jak Lublin, £6dZ,
Krakéw, Wroctaw, Torun, Poznan czy Tréj-
miasto.

Wiecej informacji o mobilnym dostepie do
internetu znajdziemy na ptycie Eksperta
w pliku w formacie PDF (dzial Z czasopisma).

1zystajacych z kart pamieci dobrym rozwia-

Chciathym kupié czytnik kart

zaniem bedzie zakup wewnetrznego czytni-

wyposazone sg dodatkowo w zigcza USB, Fi-
reWire lub audio.

pamigci. Jakie urzadzenie
powinienem wybraé?

ka kart (cena od okoto 30 ztotych). Urzadze-
nie takie z reguty wymaga podiaczenia

zewnetrzny czytnik kart pamieci ®, ktérego

przez zlgcze USB na plycie gldwnej peceta

Karty pamieci coraz czesciej sta-

ja sie nierozlgcznym wyposaze-
niem telefonéw komoérkowych @,

aparatow fotograficznych, kamer
cyfrowych i elektroniki uzytkowej
ogoblnego przeznaczenia. Produko-
wanych jest obecnie wiele typow
takich kart @ rozniacych sie roz-
miarami, szybkoscig zapisu i od-

cena waha sie od 30 do 110 ztotych. Urza-

czytu danych oraz pojemnoscig.
Niemal kazde urzadzenie wyposazone

w karte pamieci mozemy podlgczy¢ do kom-

putera za pomoca kabla @-----*

i w ten sposdb przestaé da-
ne. Niekiedy wymaga to

% W i\ dodatkowego oprogra-

mowania zainstalowa-

nego w pececie. Dlate-

go znacznie wygodniej

jest korzystac z czytni-

kéw kart pamieci.

Dla o0sdb czesto ko-

5,25”. Decydujac sie na we-
wnetrzny czytnik kart, mu-
simy przyzwyczaic sie do do-
datkowych czterech nape-
déw na state widocznych

XDE

czytniki kart pamieci czesto

Urraileeiia @ wyims iy madnik

aimil panie
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SecureDigital (SD)

Rodzaj karty pamieci | Pojemnos¢ | Opis
CompactFlash (CF) 32 MB - 32 GB | Najstarszy typ kart pamigci. Wystepuje
w dwu typach |ill, réznigcych sig gruboscia
i napieciem zasilania. Wykorzystywany
obecnie gtownie w starszych typach
aparatow cyfrowych.
! MultiMedia Card (MMC) (32 MB-8GB | Karty stosowane w aparatach fotograficznych
i . . i w telefonach komorkowych. Sa kompatybilne
i (&7 po.dlqc’z em% USB z wieloma urzadzeniami xspmpracujgcy)rlni
i na.piyae gtownej Ekspert 7 kartami SD. Rozszerzeniem standardu sa
oplsal'vxf IR S 2/2006). znacznie szybsze i mniejsze karty MMCplus,
Czytniki takie produkowane MMCmobile i MMCricro.
s3 w rozmiarze 3,5” ub MemoryStick (MS) |16 MB - 32 GB | Karta przeznaczona do aparatow cyfrowych

i komorek. Stosowana takze w konsolach
do gier. Rozwinigciem standardu sa
wydajnigjsze i mniejsze karty MemoryStick
Pro/Pro Duo i MemoryStick Micro.

16MB-2GB | Karta zaprojektowana przez firme Olympus

i FujiFilm w 2002 roku. Wykorzystywana

przede wszystkim w aparatach fotograficznych.
16MB-8GB | Karty SD znalazty zastosowanie w kamerach

i aparatach cyfrowych, organizerach oraz

odtwarzaczach MP3. Rozszerzeniem standardu
sq karty miniSD i microSD przeznaczone przede
wszystkim do telefonow i urzadzen mobilnych.




Czy moge archiwizowaé
dane zapisane na karcie
SIM telefonu?

Na karcie SIM ® moga by¢ przechowy-
wane wiadomosci tekstowe SMS (z reguty
25 sztuk), numery telefonéw (zazwyczaj
250 sztuk) oraz inne dane, na przyklad za-
bezpieczajace dostep do karty. Chociaz
awarie kart SIM s3 rzadkoscia, to mimo
wszystko warto archiwizowac ich zawar-
to$é, na przyktad na wypadek utra-
ty aparatu w wyniku kradzie-
zy, uszkodzenia mecha-
nicznego karty lub za-
blokowania
karty na
skutek

wych kart pamieci z dodatkowa
funkcja odczytu kart SIM. Urzadze-
nia te sa drozsze, kosztuja od 70 do

ku nalezy upewnic sie, ze dostarczane
jest z nimi odpowiednie oprogramowanie.

E o s 11

wpisania
btednego
kodu PIN.
Dane zapisane na karcie
SIM mozemy zarchiwizowaé
na dysku komputera. Moze
do tego postuzy¢ specjalny

’Fx il W1 bare

ny do peceta przez ziacze
USB, ktéry mozemy kupié juz
za okoto 20 ztotych. Nalezy
sie upewni¢, ze do czytnika
producent dostarcza oprogra-
mowanie umozliwiajgce od- O
czyt danych z karty SIM, na "
przyktad @- 3
W sprzedazy znajdziemy
réwniez czytniki standardo-
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dzenie takie mozemy
podigczy¢ do peceta
przez zewnetrzne
ztacze USB. Jego
zaletg w sto-
sunku do czyt-
nika wewne-
trznego jest
tez mobilnos¢ - bez —
problemu mozemy zabrac go ze sobg.

Decydujac sie na zakup konkretnego czyt-
nika kart, musimy sprawdzi¢, jakie typy
kart bedzie on obstugiwat. Nalezy pamie-
taé, ze do odczytu niekté-
rych kart, na przyktad
Micro SD, zazwyczaj wy-
magany jest dodatkowy
adapter @, ktéry powinni-
$my otrzymacé przy zakupie
karty pamieci.

Czytniki kart pamieci mo-
zemy takze spotkac jako klucze
USB ®. Do komunikacji z pece-
tem nie wymagaja one dodatko-
wych kabli, tylko wolnego ztgcza USB. Sa
niewielkie, dlatego moga zastapi¢ nam
pendrive. Cena tego typu urzadzen to okoto
30 zlotych. Najczesciej
wspolpracujg
one tylko z jed-
nym typem kart
pamieci, choé

e

- zdarzaja sie réw-

niez urzadzenia uniwersal-
ne, obstugujace nawet kilkanascie roz-
nych typéw kart pamieci ®. Dodatkowa za-
leta takich czytnikow jest to, ze w systemie
widziane s3 tylko jako jeden naped, nie do-
daja wiec wielu niepotrzebnych ikon do

Eksploratora Windows. JW
0 Warto zajrzeé...
Sciezki w Office

@ www.centrumxp.pl/WindowsXP/429,1, Zmiana_
domy%C5%?9BInej_lokalizacji__folderu.aspx
@ http://support.microsoft.com/kb/214215/pl

GSM

[ ] www.blueconnect.pl/blueconnect.php?id=hc_zasieg
&section=-sdov-

[ www.be.orange.pl/mapka.php?maplD=polska

[ www.plusgsm.pl/zasieg/interaktywna_mapa_zasiegu

Karty pamieci

@ www.forcenet.pl/okartach.php

Uszkodzenia matrycy

@ www.delmar.com.pl/print.php?sid=9

@ www.servodata.com.pl/fag/step/lcd.htm

@ www.suntec.pl/tech.html

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chce- & :

my tworzy¢ je w taki sposob, zeby —_—
w petni odpowiadato Waszym po-
trzebom i oczekiwaniom. Stad pros- = q ’

ba - napiszcie nam, jak je oceniacie.

Ponizej znajduie si¢ prosta ankieta, ktéra pomoze Wam oceni¢ zawar-
to$¢ tego wydania Eksperta. ldentyczng mozecie wypetnic

w internecie na stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta

Ankieta jest drukowana w kazdym wydaniu Eksperta.

Na uczestnikow czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetow -

podgrzewaczy kubkow podtaczanych do portu USB @-
Wypetnione ankiety prosimy wysytac na adres:
Komputer Swiat Ekspert

ul. Mszczonowska 2

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA

Czy petna wersja przydata lub przyda sie w przysziosci?
TAK NIE

[0 O  CrypticDisk24 ......ccovvvviiiiiiiiinnn. plyta CD
O O CoreEditor 115 ... plyta CD
[0 [  SpySweeperb.0.......coviviinininnnnnn. ptyta CD

Czy przeczytates/as lub zamierzasz przeczytaé ponizsze artykuty?

TAK NIE  Artykut strona
O O Nowosci software/hardware/technologie ............. 6
O 0 Magazyn - produkcja paneli LCD .................... 12
O 0 Testy - ptyty gtéwne - budowa i najwazniejsze cechy .. .14
O 0O Temat numeru - obalamymity ...................... 20
O 0O Przemaluj XP na Viste - zmieniamy Windows XPw Viste ..28
O 0O Jasnastrona 3D -Maya3Di3dsmax ............... 32
O 0O Radiem do netu - przyspieszamy internet GSM ........ 36
O 0O Sie¢ rozpoznana - nowe metody wyszukiwania stron . .38
O 0O Badz gotowy na HD- ogladamy filmy High Definition . . .40
O 0O Przemaluj lisa - plug-iny do Firefoksa ............... 44
O 0 Kacik p2p .o 46
O O Kacik podkrecania ..............ocoiiiiiiiiii 47
O 0 Kacik bezpieczenstwa ..............cocooiiiiiiis 48
O 0 Uniwersalne narzedzia - przydatne wskazowki ... ... .. 50
O 0O Webmaster - CoreEditor 115 ...................... 56
O 0O Webmaster - PHP kontra ASP.NET ................. 59
O 0 Kurs obiektowego CH++......ovvvvieie i 62
O 0 Rozerwij sie w C# - tworzymy gre 3D, ¢z.2 ........... 64
O 0 Imiany z automatu - obstuga rejestru z poziomu Delphi . .68
O 0 Linux - uruchamianie gier w Linuksie ............... 72
O 0 Informator - praca zdalna dla informatykow .......... 74
O 0 Informator - rozwiazania probleméw Czytelnikow ..... 76

Ktore procesory sq lepsze
[J AmD [ Intel [] s rownie dobre
nazwisko
imie

adres: ulica

nr domu

kod pocztowy

miasto

telefon

Zgadzam sig na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Sprin-
ger Kontakt, Warszawa, ul. Jagiellonska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, ul. Doma-
niewska 52 w celach marketingowych, w tym na udostepnianie danych w tym samym
celu innym administratorom danych. Zgadzam sie na otrzymywanie informacii handlowej
$Srodkami komunikacii elektronicznej. Podanie danych jest dobrowolne. Przystuguje mi
prawo dostepu do tresci danych i prawo ich poprawiania.

(czytelny podpis)
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Cenne dane wymagajq profesjo-
nalnej ochrony. Zajmie si¢ tym
CrypticDisk

dy komputery nie byly tak rozpo-
G wszechnione, a dokumenty istniaty

tylko na papierze, to ciezki metalowy
sejf byt najbezpieczniejszg metoda przecho-
wywania cennych informacji. Obecnie wiek-
szo$¢ waznych danych trzymamy w naszym
pececie lub w pamieciach przenoénych, a do-
step do nich moze mie¢ praktycznie kazda
zainteresowana osoba. Wykrecenie dysku
z obudowy zajmie ztodziejowi kilka minut,
skopiowanie z niego danych - kilka sekund.
Jeszcze latwiej straci¢ wazne informacje
przechowywane na dysku pendrive.

Zastosujmy wiec wirtualny sejf

@ Tworzenie zaszyfrowanych dyskow i partycji za pomoca klucza AES 256

@ Kontrola uprawnien dostepu dla poszczegélnych uzytkownikow

@ Wspotpraca z pamigciami zewnetrznymi (pendrive, karty pamigci lub zewngtrzne dyski twarde)
@ Ochrona dostepu do ustawien programu za pomoca hasta

c ryptic Disk wymazuje podczas szyfrowania wszystkie da-
ne z partycji lub dysku. Dopiero po zakoficzeniu tworze-
nia bezpiecznej partycji mozemy umieszczac na niej pliki i do-
kumenty. Pamigtajmy, by przed utworzeniem bezpiecznego
dysku przenies¢ znajdujace sie na nim informacje w inne bez-
pieczne miejsce (na przyktad na ptyte DVD lub inng partycjg).

partycji zwyktej. Wydajnos¢ komputera nie
ulega zmianie.

Tworzymy zaszyfrowang partycje

Szyfrowanie istniejgcej partycji nie jest
trudng czynnos$cig. Ekspert pokaze, jak to zro-
bi¢ w kilku prostych krokach na przykladzie
dysku twardego. W analogiczny sposéb poste-
pujemy, tworzac bezpieczny dysk na pendrivie
czy na przeno$nym dysku twardym.

w postaci programu Cryptic Disk DR Tiriaiiate:: Corm:: Wante

i;aszyfruj my dane tak, aby s.tal.y e 3 = 3 5 2 @
sie dostepne tylko dla upowaznio- e o P
nych osdéb. Podczas procesu szyfro- Dipih 1 14BLG GE. SabLiG EF RS

wania program korzysta z 256-bi-

towego klucza AES. Jest on stoso- = L

wany miedzy innymi przez ame- T

rykariska agencje bezpieczenistwa -~

NSA do szyfrowania dokumentéw e AR ST e

o statusie TOP SECRET. Obecnie i

to jedna z najskuteczniejszych #—_‘_gﬂ_r__!_gu_:gl;" L B

metod zabezpieczania informacji oy 8

przed niepowotanym dostepem. a5

Ztodzieje nie zdolajg dostac sie juz

do naszych danych.

Szyfrowanie dla kazdego

Latwos$¢ obstugi to najwiekszy atut Cryp-
ticDisk. Dzieki temu program moze by¢
uzywany przez kazdg osobe, ktéra chcialaby
zadba¢ o bezpieczeristwo danych w kompu-
terze. Cryptic Disk przyda sie szczegdlnie
wlascicielom dyskéw przenos$nych oraz lap-
topéw. Dane przechowywane na tego typu
urzadzeniach s3 szczegélnie narazone na
zgubienie lub kradziez.

Dodatkowym plusem programu jest fakt,
ze szybko§¢ przesytania danych z partycji za-
szyfrowanej jest taka sama, jak w wypadku

1 Instalacja i rejestracja

by zainstalowac poprawnie aplikacje, wystarczy postgpowac
zgodnie ze wskazowkami pojawiajacymi sig na ekranie. Podczas

pierwszego uruchomienia program poprosi nas o rejestracje do petnej
wersji. Klikamy na | Podaj kucz rejestracyiny. . J, a nastgpnie wpisuje-

my @ i Klikamy na[ ok | oraz na[Tak ]

[ —

Klucz rejestracii

EMNC-V5LH-39LO-5SBYT
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Uruchamiamy program, dwu-
krotnie klikajac na ikone @-----
znajdujaca sie na pulpicie.

W gtéwnym oknie aplikacji klikamy na
partycje, ktérg chcemy zaszyfrowaé, na

mowej nie jest mozliwe).

Klikamy na ikone 6, a nastepnie wpisu-
jemy nazwe uzytkownika (na przykiad
imie) oraz dwukrotnie hasto ®. Zatwierdza-

[ ———

Partycia 2: Dz T0.91 Gh, NTFS
Poclsy nazwe uzytkovaniks | haslo sdmnitrators da dyshu,

(= £,

Wymagania
Procesor: Intel/AMD 300 MHz
Miejsce na dysku: 2 MB
Pamigé RAM: 256 MB
Windows: 2000/XP/2003
Informacje
Rejestracja: wymagana (klucz)
Jezyk programu: polski

Cryptic

Generowanie kducza szyfrujaceqo

Bufor bozb losowech:
AODDC | HEEZFBFFI0505E L EBE DM ERDER TS TFEI H4A5Z 1 337400
B

Ponusz myszs sby wygereroead dodathowss booby losovss do Hucza

R

Program rozpoczyna generowanie klu-
cza szyfrujacego ®. Klikamy na
oraz na [T=k], by aplikacja rozpoczeta tworze-

nie partycji. Po zakoriczeniu tego procesu
warto zapisaé klucz szyfrujacy na wypadek
utraty hasta. Umozliwia to funkcja

(Zapisz Hucz.. | ktéra bedzie dostepna w no-

wym oknie programu.

Po zakonczeniu procesu klikamy na
[zamknif]. Przystepujemy do wstepnej kon-
figuracji. W nowym oknie zaznaczamy @

oraz wybieramy litere dla naszej zaszyfro-
wanej partycji, na przyktad @. Ekspert zale-
ca wybdr liter z korica alfabetu, tak by
uniknaé ewentualnych konfliktéw z nape-
dami lub innymi partycjami na dysku
twardym.

@ Dysk 2: 149.04 Gb, WDC WD16005D-01KCCO
Partycja 2: 109.98 Gb

#| Montu;j jako:

I -

Jezeli bezpieczna partycje utworzyliSmy
na dysku przenos$nym lub pamieci
pendrive, to zaznaczamy opcje
[ Montuj jako przenosny . Klikamy na [oK].

Korzystamy z bezpiecznej partycji
Aby skorzystaé z nowo utworzonej party-

cji, musimy jg najpierw zamontowa¢, tak

by zaszyfrowane dane staly sie widoczne

dla systemu Windows.
» 10998 GB.NTFS
i

Po uruchomieniu _ ™ ZASEYFROWANY |

Cryptic Disk klikamy — —
na zaszyfrowanga party- ﬁ>(~g C—(} -
cjg, na przyktad @, oraz ! |zamantuj| |Odmantuj
na @: ‘

Lzytkovanik:

W nowym oknie po- Mariusz

dajemy nazwe uzyt- _ ol Hasto:
kownika i hasto ®. Za- F——

twierdzamy wprowadzo-
ne informacje, klikajac na przycisk [ok].

iytkowenik: \I
Marisz !
— i W Eksploratorze Windows pojawia sie
S| —— nowa partycja @, z ktérej mozemy swo-
| : 2 . . ]
e i bodnie korzystac. Aby jg ponownie ukry¢,
i klikamy
{ R Dy bwwarde v w oknie apli-
[ ] Pokaz hasio podczas wpsywania = & o kacji na przy-
Oyskloksiy  Dyskkkshy  Dysklkany | CISK @5-----------
pasiee | [ ankg | [ Ly (2 MKam =
A




@ Skanowanie dysku twardego w poszukiwaniu aplikacji typu spyware
@ Ochrona przed keyloggerami

@ Kontrola programow znajdujacych sig w autostarcie
@ Ochrona komputera w czasie rzeczywistym (funkcja

Umie¢ sprawnie postugiwaé
si¢ programem - to zna¢
wszystkie jego opcje.
Poznajmy wiec mozliwosci
konfiguracji Spy Sweepera
per, umiemy wykorzystaé jego pod-

w stawowe funkcje i ochroni¢ nasz

komputer przed spyware’em. Jednak aby
sprawnie postugiwac sie programem, wyko-
rzystujac wszystkie jego mozliwosci, musi-
my poznac jeszcze opcje konfiguracji Spy
Sweepera. Dzieki temu zapewnimy jeszcze
lepsza ochrone naszemu pecetowi, a obstuge
aplikacji catkowicie zautomatyzujemy. Pro-
gram samodzielnie ochroni nasz komputer.

iemy juz, do czego stuzy Spy Swee-

Sposob ochrony

Zawsze, kiedy skanowali$my dysk w poszu-
kiwaniu spyware’u, uzywaliémy domyslnych
ustawieri skanera. Sprawdzane byty tylko te
elementy, ktére wedlug producenta oprogra-
mowania s3 najbardziej narazone na dziala-
nie zlo§liwego oprogramowania. Tymczasem
bez problemu mozemy zmienié ustawienia
modulu skanera, konfigurujac go tak, by
dziatal szybciej lub na przyktad w mniejszym
stopniu obcigzal procesor komputera.

Opcje dotyczace ustawien zwigzanych

z dzialaniem skanera znajdziemy, wy-
bierajac z menu pozycje [i= Options|, Nastep-
nie musimy klikna¢ na zaktadke [Sweep],

Do wyboru mamy dwa ustawienia zdefi-
niowane przez producenta oraz jedno,

W

4 Optiore
| Wi | S | g sy | S | Rk | Welsor mala

Trerry T

—_—T T

il s 6 Tcgh T L T
Fme B it dve

Sl Ty B

By

P s ey

ktére wedtug wiasnych potrzeb mozemy
skonfigurowaé. Domys$lnie wybierane jest
pelne skanowanie komputera - czyli opcja

[ & Eull Sweep (Recommended)], Szczeglty tego usta-_|
wienia mozemy sprawdzié w statusie ®. Mi-
mo ze jest to pelne skanowanie, to jednak

nie obejmuje ono sprawdzania folderéw od-
zyskiwania systemu Windows oraz wyszuki-
wania narzedzi typu Rootkit - uzywanych do
przemycania do systemu trojanéw.

i1l Tedesmarincy )

I}
!

it i

(f

Shield)

Jesli zalezy nam na szybkim sprawdze-

niu naszego systemu, powinni$my wy-
brac opcje [® Quick sweep|, Spy Sweeper bedzie
wtedy szukat tylko w tych miejscach na dys-
ku twardym, gdzie najczesciej instalujg sie
programy typu spyware. Dodatkowo pomi-
jane beda wszystkie skompresowane pliki.

Ostatnia opcja [® Customn Sweep | pozwala

dostosowaé wszystkie elementy modutu
skanowania systemu wedlug wlasnych po-
trzeb. Aby je skonfigurowaé, klikamy na
[Custom Sweep Settings Change Settings |,

Mozemy teraz okresli¢ foldery i napedy,
ktére maja by¢ sprawdzone przez Spy
Sweeper @. Ustawienie to znajdziemy, wy-

il

!

Wymagania

Procesor: Intel/AMD 300 MHz
Miejsce na dysku: 15 MB
Pamigé RAM: 256 MB
Windows: 2000/XP
Informacje

Rejestracja: wymagana
Jezyk programu: polski

g;.;. | -

R
it

1 Rejestracja i promocja

py Sweeper jest programem w petnej wersji. Aby mdc z niej skorzy-

sta¢, musimy zarejestrowac sie na stronie internetowej pod adre-
sem www.antyspyware.pl, podajac kod rejestracyjny SSHE-6354-
5463. Kod ten bedziemy mogli wpisa¢, przeprowadzajac opisang aktu-
alizacjg programu. Licencja uprawnia nas do bezptatnego uzywania pro-
gramu od 7 marca 2007 do 7 kwietnia 2007 roku. Po uptywie tego czasu
bedziemy musieli ponownie zainstalowac program, korzystajac z kodu
rejestracyjnego zamieszczonego w Ekspercie 4/2007. Doktadny proces
rejestracji programu zostat opisany w Ekspercie 11/2006 oraz w pliku
PDF znajdujacym sig na dotaczonej do tego numeru piycie.

Istnieje takze mozliwo$¢ przydzielenia
aplikacji odpowiedniego priorytetu. Za
pomoca suwaka ® mozemy na przykiad usta-
wié, by Spy Sweeper dziatat szybciej, kosztem

bierajac w nowo otwartym oknie przycisk

where to Sweep|,
Kolejna pozycja [what to Sweep| umozliwia

nam wybranie elementéw systemu, ktd-
re majg by¢ ska-

‘Where to Sweeqp

wiekszego obciazenia procesora.
Sweep Speed vs, Processor Lisage

A

Conserve prooessing power o Swveep faster

Wprowadzone ustawienia zatwier-

<
=

nowane @;------ —
LI P komputer
[ 4 Stacja dhyskistek 3,5 (A:)
Nie wszyst- = W] e Dyshe izl (1000

+ [#2 Documents and Settings
+ [F] 2y Program Fies
% [F 3 WINDOWS

kie rodzaje
plikéw sg po-

tencjalnym spy- O
ware’em, §mia- |l 0 = eooteax
to mozemy pomingé
v P 4 Nowiep
podczas skanowania
fotografie czy pliki ko pagetry
VP [Flsemory chijects

muzyczne. W tym celu
wybieramy zakladke
[Skin Fle Types|. Wpisuje-
my rozszerzenie pli-
kéw, ktére maja byé

[¥]Coaides

(] Swasn gl user acoounts
(] Comprassed fias

(=] System Restore folder

pomijane @, i zatwierdzamy przyciskiem @---

| ——

1
Bardziej | |add e Types
L 1 |Ertter & e asterpion [such 48 mpd or wema) o
SZCZegO0-1 |dp. Separata mudtiple erfiies with 3 cormima of
we ustawie- | /=

nia znajdzie- |
my, klikajac

na przycisk

Advanced Options|. Zaznaczajac opcje @, zezwo-

L

limy, by Spy Sweeper uzywat podczas ska-
nowania wilasnej technologii dostepu, kté-
ra pozwoli mu sprawdzié¢ nawet te pliki,
ktére nie naleza do nas - omijajac prawa
dostepu systemu plikéw NTFES. Mozemy
takze wilaczy¢ poszukiwanie aplikacji typu
Rootkit i sprawdzanie aktualnie urucho-
mionych programéw, do ktérych system
Windows odmawia dostepu.

fclvanced Options

1

Systematyczna ochrona

Spy Sweeper wyposazony jest w harmono-
gram, dzieki niemu mozemy catkiem zauto-
matyzowac proces ochrony naszego kompu-
tera i zapomnie¢ o programach spywa-
re’owych. Opcje dotyczace planowania zadani
znajdziemy, wybierajac zaktadke [Schedule].

dzamy przyciskiem [2K].

Konfiguracje harmonogramu skanowa-
nia rozpoczynamy, klikajac na przycisk

Add a Scheduled Sweep |,

. . () Full Svvsep (Recommended)
Nastepnie wybieramy,
ktérych ustawieima___ |

uzy¢ Spy Sweeper @. Dalej
przechodzimy, klikajac na przycisk [Hext =],

(& Custom Swvear)

i -

W kolejnych krokach okre§lamy miejsca

oraz elementy systemu, ktére Spy Swee-
per ma sprawdzié. Mozemy wykluczy¢ tak-
ze niektére typy plikéw i ustawié odpowied-
ni priorytet dla programu. Ustawienia te
wprowadzamy analogicznie jak wczeéniej,
w punktach 5-9. [ ————— -

Wskazane jest, by

Spy Sweeper przy-
najmniej raz w tygo-
dniu przeprowadzat pet-
ne skanowanie systemu. W tym celu wybie- |
ramy opcje [@Weeky], ustawiamy godzine @---
idzien tygodnia L 4 inspekcji systemu.

[#] Enable Drect Cisk Swaspng }
[¥] sweep for rootkits
[#] Very executabis ERograms in a protected memory space

Konfiguracjg koficzymy, klikajac na,

przycisk [Erish]. AS =
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Zdradliwy srebmy ekran

aleze do tych dziwnych ludzi, ktérzy nie ogla-

daja telewizji. Nie dlatego, ze jestem jakims$

aktywnym kontestatorem wspdtczesnej pop-
kultury. Po prostu jestem wrazliwy psychicznie i nie
moge znie$¢ tych absurdéw i gtupot, ktére tam
puszczajg. Mam takze staba wole i gdybym tylko
miat telewizor, na pewno natychmiast uzaleznit-
bym sie od mrugajacego pudetka i mimo bolg-
cych oczu, zmeczenia i faktu, ze wlasciwie nie
ma co ogladacé, siedziatbym do pdz-
na w nocy przed odbiornikiem,
marnujac zycie. Zdecydowa-
nie wole je marnowac w in-
ny sposéb. Gdy przycho-
dze do kogos utelewi-
zyjnionego, rozdzia-
wiam usta w nie-
mym podziwie dla
kolorowej reklamy
proszku do prania.
Te latajace czasteczki
zabijajace brud sg na-
prawde fajne. Nie
moge sie odlepic
od ekranu. Nie kupu-
je zapewnien, ze kto$ ma telewizor, ale oglada tylko
kanat Discovery i TVN24. Na 100 procent nawet naj-
bardziej zatwardziali intelektualisci pokatnie ogla-
daja jedna z tych glupawych telenoweli o plastiko-

RYS.: J. Krzetowski

N

=

wych ludziach.

Jak widaé¢, mam sporg dawke poczucia wlasnej

wyzszo$ci i moralnej czystosci. Jednak ostatnio

cienl niepokoju wkrad? sie w me serce. Pewnego
wieczoru jak zwykle siedziatem sobie przy kom-
puterze. Po skoficzeniu rutynowych wizyt na réz-

W nastepnym numerze

TESTY

Rutery jutra juz dzis

Ruter Wi-Fi to najwygodniejszy

sposob na szybkie stworzenie  f el |
sieci komputerowej. Pytanie

tylko, czy nalezy skorzystac F—lﬂ—ﬁ

ze zwyklych urzadzen opar-
tych na standardzie G, czy tez moze warto skusic sie na jedno z nowych
urzadzen klasy N. Ekspert pokaze, jakie s wady i zalety takich urzadzen.

I PORADY

Y WEBMASTER

jak skutecz-

I PROGRAMOWANIE

Lepsze Scigganie
Sie¢ bittorrent zna juz caty
Swiat. Ale czy wszyscy wiemy,
jakiego serwisu, klienta i usta-
wien uzywac, aby $ciaga¢
pliki szybko i bez proble-
mow? Jezeli nie, dowie-
my sie tego z poradnika
Eksperta.
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Nie wystarczy unikaé zla. Ze zlem trzeba si¢ skonfrontowac, na przykiad
kupujac telewizor albo spedzajac ciagiem na YouTube kilka godzin

nych forach postanowitem zobaczy¢ polecany
przez znajomego filmik na YouTube. Skracajac
opowie$é, powiedzmy, ze ocknglem sie o drugiej
W nocy ze szczypiacymi oczami z niedojedzong ka-
napka na biurku i uczuciem wyjscia z hipnozy.
Brakowalo tylko kanapy i pilota, a bytbym typo-
wym telewizyjnym narkomanem po codziennej
dawce promieniowania z kinesko-
pu. Oto internet, ktéry zawsze
wymagat aktywnosci, ciekawosci
iinicjatywy, zalatwil mnie
chwytem telewizyjnym. Ogla-
datem na YouTube jakie$ serie
niezbyt wybitnych filméw.
Efekt zappingu, czyli neu-
rotycznego biegania po ka-
nalach telewizyjnych, za-
pewnila mi sama struktura
filméw na YouTube - wiek-
szo$¢ nie trwa dtuzej niz
5 minut. Duch telewizji
mnie dogonil, a przeciez
nie cofne sie do etapu jaski-
niowca, odcinajac sobie
sie¢. Na dodatek, wszystko
wskazuje, ze telewizja w internecie zagoscita
na dobre i zacznie sie coraz szybciej rozwijaé,
oprécz YouTube s3 przeciez AOL In2TV, BitTorrent,
Brightcove, Google Video, iTunes, JumpTV, Media-
Zone, Peer Impact i Joost (do ktdrego zapisatem sie
jako beta tester). W zwigzku z tym postanowitem
pokocha¢ telewizje miloscia platoniczna, to znaczy
nadal odmawiam posiadania telewizora, ale za-
miast uciekaé, postaram sie z nig pogodzic.
W Kkoficu nie mam wyjécia. JL

%

Jak broni¢ sie przed atakiem na nasza witryne

Wiele stron WWW zbudowanych z wykorzystaniem technologii PHP i SQL jest
bardzo podatnych na ataki hackerow. Ekspert pokaze, na czym polega zagro-
zenieoraz [

nie broni¢
przed nim

nasz Serwis. T l‘tmm.lul‘lﬂ.l zhmtlui PrERE uk:upurgu Inu:im-n
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Doskonate definicje stylow R o il
Bez zastosowania kaskadowych arkuszy

stylow nie da sig wykonac fadnej graficznie
witryny internetowej. CSS pozwala nadac stronie
niemal dowolny wyglad i co najwazniejsze znacznie
upraszcza jego zmiang w przysztosci. Aby jednak
style dobrze spetniaty swoja role, trzeha je stosowac bardzo umiejgtnie.

Z Ekspertem na konkretnych przyktadach (uktadu trzykolumnowego czy
podswietlanego menu) nauczymy sie tworzy¢ profesjonalne definicje stylow.

Komputer;
eks

od 2002 roku
Adres redakcji
02-337 Warszawa, ul. Mszczonowska 2
022 4587606 (w godzinach 10-17),
www.ks-ekspert.pl, redakcja@ks-ekspert.pl
DYREKTOR WYDAWNICZY
Aleksy Uchanski
REDAKTOR NACZELNY
Wiestaw Matecki
ZASTEPCA REDAKTORA NACZELNEGO
tukasz Czekajewski
SEKRETARZ REDAKCJI
Jerzy tabuda Jt
REDAKTORZY PROWADZACY
tukasz O$miatowski £0, Pawet Paczuski PP
WSPO£PRACOWNICY
Daniel Bargiet DB, Arkadiusz Bednarczyk AB,
Marcin Brzozowski MGB, Katarzyna Burda KB,
Kuba Druzycki KD, Marcin Dziomdziora MD,
Mariusz Kaminski MKam, Krzysztof Kowalski KK,
Piotr Lewandowski PLe, Marcin Lis ML,
Arkadiusz Swiostek AS, Szymon Tengler ST,
Jarostaw Wilk JW, Karol Zebrun KZ

PRZYGOTOWANIE CD Jarostaw Wilk,
Waldemar Grygucis, Andrzej Janyszko,
Piotr Kudrel, Mariusz Michalski
LOGISTYKA Krzysztof Redo

KOREKTA Jolanta Rososifiska

FOTO Magdalena Wojno

DTP Zhigniew Zielinski, Mariusz Rybak
REDAKTOR TECHNICZNY Marek Kulikowiec

axel springer ﬂ

od 1994 roku
WYDAWCA AXEL SPRINGER POLSKA Sp.z 0.0.,
Cztonek IWP i ZKDP, www.axelspringer.pl
ADRES 02-672 Warszawa, ul. Domaniewska 52,
tel. 022 2320000 wew. 20000,
022 2320001 wew. 20001
PREZES ZARZADU Florian Fels
PREZES HONOROWY Wiestaw Podkanski
DYREKTOR ZARZADZAJACY DS. CZASOPISM
Matgorzata Barankiewicz
DYREKTOR FINANSOWY Edyta Sadowska
DYREKTOR BIURA ZARZADU Michat Fijot
BIURO REKLAMY MAGAZYNOW
Matgorzata Cetera-Bulka (dyrektor)
Mariusz Wasinski (z-ca dyrektora)
Sekretariat tel. 022 6084300
fax. 022 6084117
Adres: Axel Springer Polska Sp. z 0.0.
Aleje Jerozolimskie 181, 02-222 Warszawa
SPRZEDAZ REKLAM
Piotr Roszczyk (Head Group Manager)
tel. 022 6084118 kom. 0 694460032
Pawet Stano (Sales Executive)
tel. 022 6084243 kom. 0 500240318
Karol Karwowski (Sales Executive)

tel. 022 6084191 kom. 0 500240321
tel. 022 6084915 kom. 0 500121963
KOORDYNATOR DS WYDAWNICZYCH
PROMOCJA tel. 022 4587612,
ks-ekspert.promocja@axelspringer.pl
KSIEGOWOSC Janusz Bak (gtowny ksiggowy)
KOLPORTAZ Janusz Snarski _
PRODUKCJA Mariusz Gajda f(@
(dyrektor)

PRENUMERATA | EGZEMPLARZE ARCHIWALNE
tel. 022 2321517, 022 2321518,
prenumerata@axelspringer.pl, ,,,muﬁmﬁmm
SPRZEDAZ INTERNETOWA  fecommosm et
http://kiosk. redakcla pI

Redakcja nie zwraca i

i ogtoszei. Zabroniona jest bezumowna sprzedaz czasopisma po cenie nizszej
od ceny detalicznej ustalonej przez wydawcg. Sprzedaz numerow aktualnych

Jagoda Borek (Traffic -materiaty rekl.)

Pawet Bulwan

Alicja Sokotowska, Marcin tukiewicz
(dyrektor)

DRUK RR Donnelley Europe, Krakow

faks 022 2325541

| PRENUMERATA ZAGRANICZNA
gonarianadestanychtlston, i

iarchiwalnych po innej cene jest nielegalnai grozi odpowiedzialnoscia kama,



¥ _DWepSeph

JEBUICMCESE WIEDIES JAKIE GAGRETY ESESOAGNAL WA WO TELEFOM, WrSLL) SME-A Ma NUMER 7128,

kﬂlmwg lmty nr 7428 W TRESCI WPIS? GO MARKA MODEL SWOLUEGD TELEFONL - KGNIECTNIE W TE KOLEINOSCI (NP GO NOKIA 3310) & WewW.WAPSTER.PL Sk WAP.WAPSTER.PL
13

WFALLY SME MA NUMER T428, W TRESCHWIMSZ NUMER TAPETY (NP BISTEITIEZY) W ODPOWIEDTI OTRIYMAST ?MLWE WAP, T K'TCIH!L N-ME?\' S POLF&-ZY'C!PWHAC TAPFTF ARY WrSLAL TAPETE INNEJ CSOBIE W TﬂESCI
WPIEZ HUMER TELEFOHL] ADRESATA NUMER TAPETY (WP, +4860XS00600: B26TEITIERY]

ﬂry ]a“ ﬁr ?m : WEIDZ NA WAP.IA I.HH.F:ETE_I_I__HIII

Frus i e poaEiiTin

2V
L 30e2 ; 2 Tisa9Ezs
I.Hut; A PRIED ZAKUPEM LIPEWNII SIE, 75 GRA ZADTFIALA NA TWOIM TELEFONIE '-\'EJn?WFFlem ﬁg.;ﬂ!ﬁ WAP W TELEFONIE, WRIEZ ADRES. WAP JAVA ' WAPSTER PL, PO SIE 7 WM | POSTEPLL WEDELG INSTRUKLC.H
EGZ TEZ Vﬂﬁ'ﬂf‘ EART M4 HUMER f‘ﬂ |;1 22PLN 2 'Jﬁn W TRESCT 'I.NFI"I.AI?' MNUMER GRY -'NF' SV ﬂ!-] - DDSTANIEST O HAS |NFﬂHM-¢If‘JF NA JAKEE BODELE TELEF WA, I‘r?'l.A.r.ﬁ. DANA GR.

ABY POBRAC GRE: WYSLL S5MS NA NUMER T828, W TRESCIH WFISZ NUMER GRY [NP. JW14EBEZ3) (NAJPIEFRW SPRAWDE, CZY TA GRA JEET PRZEZNACIONA MA TWOJ MODEL TELEFI'JNLI| W ODPOWIEDZ OTRIVMASE ZAKLADKE
WAF Z KTORA NALEXY SIE POLACIYC | FOBRAC ERE. ABY WYSEAC GRE INNEJ CEOBIE W TH.ESCI WRISE NUMER TELEFOMU ADRESATA: NUMER GRY (NP, +4850KE00600.11 458

mu EME NA HLMER 743, 'l'l'TRrEEE“I“F‘ISZH.HEH FILML (WP i BEIMETY) WHJFG'MEDHUTRZY“AEZ? VAR, ?m&mE?‘r’EIE
WCI PORIRAL FILM. ABY WYSLAD FILW INNEJ DSOBE W TRESC] WPISE BUMER TELEFOMU ADRESATA: NUMER FILMU
(NP s ARESEEO0S00; MV S 2008E 23]

[} ]
AN GET

WrELLY EMS MA MUMER T428, W TRESC! WRISZ NUMER AMIMAC (NP. AMZI28800€21). W DDPOWIEDT] OTRZYMASE z.l.m.nnnﬁ WAF, 7 KTORS,
MALEZY SIE POEACIYE | POBRAL ANIMACJE. ABY WYSLAC ANIMACIE INNE] OSOBIE W TRESCI WRISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER
AMIMAC (NP, »d8d0 3 33)

3 mms y I-II-. ?428 W TELEFONACH NOKIA ANIMACLA SEUZY JAKD GRAFEA DO WIADOMOSC) MMS.
[ - Y -
. [

| +1B l+1u|[+13

_—_ | u_..hl-_.-l-

i
EIMBINMEEZZ  X¥1B1514E23 KJ1H;IHE-'."F23 !HDMEJ! !3I]§H}554-F23 I!DQ:IEH]F!? IT!?':ITE;E!!

CANAOTEIETI  AIAIRIEDS
NOWOSE! NOWA LISELIGA - MMS] Mﬂﬂwmw‘h UHMTAPETI‘EZWEH | Z DOWOLNYM, WPISANTM
PRZEZ SIEBIE TEKSTEM!
b J WrSLLI SME MA NUMER 7428, W TRESCH WEISE NUMES MMS-A (NP XJ0BB0SZEZ|. OTRZYMASE MOILIWOSE WLASNYCH ZYCIEN
JAK POBRAL DEWONEK | DO DfFATRA 7 DZWONKIEM | WYSLANA GOTOWEGD MMS-A POD DOWOLNY NUMER
POLIFONICENY S

NP PT

+EERINE0G00 TTEMEIBNEDY, ) GLOE KDBIECY (M) GLDE MESN]

IMMME“WIWMHM REKLAMACE DO SERWASL WAPSTER MCZMA ZGLASZAC W DNI ROBOCZE OO0 B 00 [0 17 00 POD NUMEREM {23 331 83 38
MOLEST MIEC NI LUE WYEYLAMAT BM3 O TRESC! POBOC TRESC PYTANIA (NP, POMOC NIE DEIALA GRA, MAM MOKIE 3500), N4, NUMER TH28,

I‘H« .
Hllm n“ '.n’f SUPERKATALOG W E&iﬁﬂ LLIB MAILEM MA ADRES. WAPSTERIIWAPSTERPL. KIISZT WYSLAKIA SMS-A TO: NUMER 7128 1 FLN (1,22 Z VAT), NUMER 728:

2PLN (284 T WAT), NUMER 748 4 PLN (486 Z VAT), NUMER TE28 8 PLN (10,56 Z VAT). LSSEUGA DOSTEPMA W SIECIACH ERa,
m!“lfm EROKATALDG I.Im “2“ @ _E-u :-me Ir?ﬁ-:m: FLYAH_RMEL‘:}I I«;JTmnglanm?um:tmu'(;mmﬁanlu.wr:pﬂnmn:mﬂ :
LEE . 1

i T TOEITTETT TO 1,05 PLN (1,28 PLNMIMN ZVAT)




REKLAMA

Wiecej na: www.microsoft.com/poland/otofakty

Microsoft

RZECZ NIEZAWODNA

Naktad I - Wydanie [

By
A ‘,'Wmdnws Server 2003

ROZWIJAJACY SIE PRZEWOZNIK ZASTEPUJE SERWER LINUX
NIEZAWODNYM MICROSOFT" WINDOWS' SERVER 2003

Niezawodnosé
warunkiem sprawnego
funkcjonowania firmy

Przedsighiorstwo Komunikacji Samochodowe] w Ewidu.it:i stale
rozbudowuje flotg nowoczesnych pojazdow

Roland Kostrzewski

Dzighi zastosowaniu Microsoft® Windows®
Server 2003 firma mofe ufywad jednel
scentnalizowane) bazy danyeh dla wezysikich
aplikacii A co najwainigisze, ffrmowe
aplikacie drialaly terar mnie] awaryinie,

a mechanizm kopii bezrpieczevisiwa chroni
kluczowe dane firmy”

Kigrownik dziafy proewondin
PKS Swidmiog

Miezawodny Microsoft®
Windows® Server 2003
okazal sie kluczem do sukce-
su dla prginie rozwijajgcegn
sie Przedsiebiorstwa Komu-
nikacji Samochodowej ze
ﬁwidﬂicy.

Przy szerokim wachlarzu
fwiadczonych ushog i stale
rosngcych wymaganiach klien-
tow firma PKS Swidnica nie
mogla pozwoli¢ sobie na
gmaganie si¢ z trudnym
w obsludze systemem. Jak
twierdzi Roland Kostrzewski,
kierownik dzialu przewozdw:
«Serwer Linux byt trudny
w obstudze i1 firma czesto
potrzebowata zewngtrznego
wsparcia informatycznego.
Dlatego rozpoczeto poszuki-
wania nowej, dobrze funkcjo-
nujgcej platformy IT".

Wybdr padl na sprawdzo-
ne rozwiazanie - Microsoft®
Windows® Server 2003,

Firma przebudowala swaj
system IT w oparciu o opro-
gramowanie biznesowe
Microsoft.

leraz nasze moiliwosci
54 prawie nieograniczone -
mozemy zdalnie instalowad
aktualizacje, odcinac i przy-
nawaé pracownikom dostep
do poufnych plikow i wyko-
nywac tysigee innych operacji.
Szybko i z natychmiastowym
skutkiem”™ - mowi Zbigniew
Owczarski, prezes zarzadu
PKS Swidnica.

Mie bez znaczenia jest tez
fakt, #e¢ w pelni zautomatyzo-
wany i w minimalnym stop-
niu angafujacy pracownikow
system Windows Server 2003
pozwoli w przysziosci na roz-
budowanie sieci IT i zatrud-
nianie nowych pracownikow
bez koniecznodci poszerzania
personelu informatycznego.

PKS Swidnica

stawia na niezawodnosc

Kierownik dzialu przewozow Roland Kostrzewski uwaza
Windows Server za klucz do niezawodnosci calego systemu

informatycznego firmy.
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