e NACD PEENE WERSJE 5 ﬂn':;n T ﬂard Disk g > cFosSpeed 3.12
2007 1 =' MANAGER 6.0 anager ’ I znaczni i
— Pt it i u a cznie przyspiesza
_____ Restorator 2007 PL g === | drieli, powieksza, laczy | I facze internetowe
“= | zmienia wyglad programéw e i formatuje partycje | minimalizuje czasy
= | i systemu operacyjnego § Lp..\ - | nagrywa piyty CD/DVD pingow w grach
e=| | pozwala ttumaczy¢ aplikacje ; === | tworzy obrazy dysku fc}ESdlélEEd | wersja 180-dniowa
C

miesigcznik < Nr 2 2007 (35) luty 2007 « www.ks-ekspert.pl I Indeks 373 141 - ISSN 1644-440X

Co siedzi

W procesorze

Wszystko o technologiach stosowany -
w najnowszych procesorach =16

Rewolucjaw biurze &n
Przelomowy interfejs pakietu Office 2007

PORADY

2 Tajemnice Windows = 50
F 3 Triki, ktorych nie znale§

Drugie Zycie212
W wirtualnym Swiecie bedziesz, kim tylko chcesz

Pogrzehaé w programie =30
Dostosuj d Windows i aplikacji
do wlasﬂy 113?)trzeb P 0

Bezprzewodowe VoIP =39

Korzystamy ze shuchawki Bluetooth
do rozmow przez internet

Sieciowy dysk twardy =44
Maly, cichy i bardzo praktyczny

WEBMASTER

Pokaz sie Swiatu 256
Zaloz blog, jakiego nie ma nikt inny

usuwamy wirusy, N\
spyware, adware,
rootkity 1 trojany

oczyszczamy autos
1 pliki systemowe

aktualizacja zabezpieczeni ~ spegjalistyczne nz

N e—
tala ochr Proglamy GE
ﬂlg;:gl th;:astlv(v?rzyc . 262 asntytv(i)rus:x: zlosliwych ap
T RO
Uzywaj syntezy mowy w programach o ISR

Gorace tematy: Overclocking = 48 Bezpieczenstwo = 47 p2p = 46


www.ks-ekspert.pl

Core’2 Duo

inside”
Wybierz lepszg przysztosc

- wybierz Mode Com!

S U

Xvin notebook
MODE COM XVIN5500A

Technologia Mobilna Intel® Centrino® Duo:

procesor Intel® Core™2 Duo T3500 (1.66 Ghz, magistrala systemowa 667 Mhz, 2MB pamieci podreczne] drugiege poziomu)
chipset Intel® 945 - karta sieciowa Intel® Pro/Wireless 3945 a/bfg
Ekran panoramiczny 154" WXGA 1280x800, 16,7M colors, Glare; Dysk twardy: 80GB SATA; RAM: 512 MB DDRII;
Magrywarka DVD +/- RW Super Multi (Double Layer); Karta grafiki: Intel® 950 Graphics Media Acceleratar
Czytnik kart pamieci: Memaory Stick {MS-Pro), Multimedia Card | Secure Digital (MS/M5-Pro/MMCSD):
Stereofoniczny mikrofon; Czujnik swiatla; Modem 56k; Express Card Support; PCI-E Ethernet, IEEE 1394; 3 Audio Jacks;
1 CRT/DYI; 4 USB 2.0 Ports; 5-Video; Software: Polish Linux, FreeDOS5,

wWww.modecom.pl

#f podmintdw zalengch w Stanach Zjednecrarych Am Pl lubs irnwch krajs *sugerowanseena-getaicIna



od redaktora

Pawet Paczuski
redaktor prowadzacy
Drodzy Czytelnicy

W dniu zamykania tego numeru Eksperta pierwszy raz
tej zimy temperatura spadta ponizej zera i zaczat sy-

ko dla narciarzy i uczniow rozpoczynajacych ferie.
Mrdz, zabijajac wigkszo$¢ wirusow i bakterii, z pewno-
$cia obnizy ryzyko zachorowania na grype i pozostate
paskudne choroby.

Niestety, naszym pecetom nie pomoze nawet nadej-
$cie epoki lodowcowej. W internecie szaleja prawdzi-
we epidemie wirusow, robakow, trojanow, spyware’ow
iinnych groznych dla komputera programow. Wystar-
czy chwila nieuwagi i nasze wazne dane i dokumenty
zgina bezpowrotnie, a system operacyjny catkiem sig
rozsypie. Co gorsza, nasz pecet moze sta sig praw-

Jak ochronic sig przed szkodliwymi aplikacjami,

aw przypadku zarazenia poradzic sobie z ich usunig-
ciem? Odpowiedz na to pytanie znajdziemy w tym nu-
merze Eksperta. Poznamy najwazniejsze zagrozenia,
dowiemy sig, jak je wykry¢ i raz na zawsze usuna¢

z dysku. Wszystkim polecam szczegolnie te cze$¢ ar-
tykutu, w ktorej radzimy, w jaki sposob zminimalizo-
wac ryzyko przedostania si¢ do naszego peceta nie-
bezpiecznych wirusow. Nie od dzi§ przeciez wiadomo,
ze lepiej zapobiegat chorobie, niz ja leczy¢.

pac $nieg. To dobra wiadomos¢ dla wszystkich, nie tyl-  dziwa wylegarnia komputerowych zarazkow. pawel.paczuski@ks-ekspert.pl
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H Co siedzi
W procesorze 216

Najnowsze procesory wcale
nie majg oszatamiajaco wy-
sokich zegarow.
Mimo to nowe
CPU s3 praw-
dziwymi de-
monami
wydajnosci.
Jak to mozliwe? Eks-
pert przedstawia rozwigza-
nia stosowane w nowoczes-
nych procesorach. Dowiemy
sie, w ktére technologie
warto zainwestowac.

B Zmien wyglad

aplikacji =30
Marzy nam sie ulepszenie
interfejsu ulubionej aplika-
¢ji? Chcemy zmienic jej wy-
glad i rozmieszczenie przy-
ciskéw? Jest to mozliwe dzie-
ki Restoratorowi 2007. Peing
wersje tego platnego progra-
mu znajdziemy na ptycie
CD. Z artykulu dowiemy sie,
jak uzywacé Restoratora.

W Wiasny blog 256

Jezeli mamy zamiar zaczac
prowadzié blog (lub rozwi-
nac juz istniejacy), to najle-
piej uruchomic go w posta-
ci wlasnego serwisu. Eks-
pert pokaze, jak tego doko-
nad, stosujac profesjonalne
rozwigzania dla bloggeréw
oparte na jezyku PHP.

B Jezyk XML na
ronie WWW 266

XML zdobywa coraz wieksza
popularnosé. Wszystko za
sprawa jego ogromnych
mozliwosci. Ekspert pokaze,
jak wykorzysta¢ dokumenty
XML do przechowywania
danych na wiasnej witrynie
i tworzenia kanaléw RSS.

W Odzyskaé plik 272

Co zrobi¢, jesli nieumyslnie
usuniemy w Windows waz-
ny dokument? Do jego od-
zyskania warto uzy¢ specja-
listycznych narzedzi do-
stepnych dla Linuksa.

= wrveoor 3
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FORUM CZYTELNIKOW

Po prostu super
Chce pochwalié Eksperta
za wielkie postepy. Naprawde
jestescie lepsi z kazdym miesig-
cem. Artykuly sa coraz ciekaw-
sze i coraz wiecej mozna sie
z nich nauczy¢. Nie moge sie
juz doczekaé nastepnego nume-
ru z artykulem o tworzeniu gry.
Wpadlem na pomyst, ale czy
dobry, to juz sami osadZcie. Pole-
ga on na tym, ze maleniki skra-
wek waszego czasopisma mogli-
byscie przeznaczy¢ na artykut na-
pisany przez Czytelnika Eksperta.
Serdeczne dzieki za to wszyst-
ko, co robicie dla Czytelnikéw.
Wojciech NiedZwiadek

0d redakcji: Bardzo dzieku-
jemy, réwniez za to, co Czytel-
nicy robia dla nas, no i czekamy
na teksty Czytelnikéw.

Pochwale i zganie

Brawo za kurs obiektowego
C++! Co prawda jestem zaawan-
sowanym programista, ale nie
wiedziatem na przyktad o po-
lach statycznych.

A propos programowania,
chcialbym poprosi¢ o obszerny
kurs OpenGL-a, razem z fado-
waniem modeli.

Stosujecie okropny sposéb do-
Igczania ptyty. Czytalem, ze po-
dobno byly reklamacje, bo stro-
na sie podarla, jak kto$ odklejat.
Jest na to proste rozwigzanie,
anawet dwa: 1. Plyte przyklejac
do oktadki od §rodka. 2. Zrobié
wkiadke z opisem najciekaw-
szych programéw i ptytg. To dru-
gie rozwiazanie funkcjonowato
juz kiedy$ w Komputer Swiecie
ibylo ok. A ijeszcze brawo
za stworzenie nowych dziatow.

Michal Dominiak

0d redakcji: Bardzo dzieku-
jemy za konstruktywne po-

4 uTY 2007

chwaly :) Sprawa mocowania
plyty ciazy nad Ekspertem

od zarania dziejéw. Gdy krazek
byt mocowany do oktadki za po-
moca kleju, pojawiaty sie na-
rzekania, ze koperta sie odkleja
sama albo odchodzi wraz z ka-
walkiem okladki. Obecnie sto-
sujemy inny sposéb mocowania
- wszywamy jg w grzbiet pi-
sma. Mimo ze ten sposéb ma
swoje niedogodnosci, jest naj-
pewniejszy.

Przepraszam,
czy tu czytaja?
Czy mozna tu sktada¢ prosby
o zmiany w Ekspercie?
krzysiekp_1993@02.pl

0d redakgji: Jak najbardziej.
E-mail to zdecydowanie najlep-
sza i najszybsza forma komuni-
kacji.

Software’owy sPISek
Teorie spiskowe maja dluga
historie i czasami wrecz nie
moge odmoéwic im racji. Na
stronie 59 aktualnego Eksperta
(1/2007) przeczytatem informa-
cje, ze do zakupionej rocznej
prenumeraty dodawany jest
program Panda Internet Securi-
ty. Skrét nazwy owej aplikacji
brzmi ni mniej ni wiecej... PIS.
Przypadek? Jesli redakcja jest
poprawna politycznie to pewnie
nie wydrukuje tego listu.
mrjerry87@o2.pl

Spotkanie z XML
Spotkalem sie z zagadnie-
niem XML, ale nie znalazlem
porzadnego kursu czy materia-
16w na ten temat, moze by tak
w Ekspercie (dzial Webmaster)
zrobié kurs tego jezyka (XML,
DTD, XSL, XSD, XML DOM,
XSL-FO). Jest to nowo$¢, a napi-
sanie aplikacji klienta XML-
-a na przykitad w C# lub w Javie
byloby bardzo interesujace. Nie
wspomne juz o bazie danych.
rambo_83@02.pl

0d redakcji: Temat XML-a
jest poruszany na stronie 66.
W przyszlo$ci bedziemy réwniez
wracaé do tej ciekawej kwestii,

A gdzie wyswietlacz?
Bardzo sie ucieszytem, kiedy
przeczytatem, ze w stycznio-
wym numerze bedzie program
w Delphi do sterowania wy-
Swietlaczem. A teraz jestem
wkurzony. Réwnie dobrze mo-
glibyscie opisaé, jak zbudowaé
rakiete na Ksiezyc. Uwazam, ze
zostalem przez was naciagnie-
ty, poniewaz nie sprawdziliscie,

jak zdoby¢ czesci - chodzi o ten
wys$wietlacz LCD. Gdy piszecie
o jakichs$ czesciach, to podawaj-
cie, gdzie konkretnie mozna je
zamowic (sg przeciez sklepy in-
ternetowe). Poszedlem w Kiel-
cach do sklepu z elektronika
iustyszatem, ze ich nie maja
inie sprowadza. Kto$ na wa-
szym forum podpowiedzial
Allegro. Tragedia. Najlepsza
oferta sprzedazy: 10 sztuk
uszkodzonych nawet nie wiado-
mo jakiego typu, zadnej gwa-
rancji.

Jarostaw Galkiewicz

0d redakgcji: Po wpisaniu
w Google tekstu ,wyswietlacz
LCD sklep” wyswietla sie kilka-
dziesigt stron wynikéw,
a na pierwszej stronie znajdzie-
my kilka adreséw sklepéw z wy-
$wietlaczami LCD. Celowo nie
wskazywaliSmy zadnego kon-
kretnego sprzedawcy. Towar
jest latwo dostepny na terenie
calej Polski.

Filmy

Jestem waszym stalym Czy-
telnikiem. Uwazam, ze wasze
pismo jest bardzo dobre, ale po-
winniscie zamie$cié jeszcze je-
den dziat zajmujacy sie profe-
sjonalna obrébka materiatu fil-
mowego.

Staly Czytelnik

Wiasne forum

Bardzo podoba mi sie wasze
pismo, kupuje je juz od trzech
lat. Mam do Was prosbe. Czy
moglibys$cie opisaé¢ w nastep-
nym numerze, jak stworzy¢
wlasne forum internetowe?
Bardzo prosze o taki artykut,
poniewaz zamierzam zrobi¢ co$
takiego. Styszalem o darmo-
wych forach, ale tam nie ma
dostepu do bazy danych. W ar-
tykule mogtoby sie znalez¢, ja-
kie forum jest najlepsze, jak je
zainstalowacé oraz lista darmo-
wych serweréw, na ktérych
mozna postawi¢ forum. Mam
nadzieje, ze zastanowicie sie
nad moja pro$ba.

Pawel Malinowski

0Od redakcji: W numerze
2/2006 zamiesciliSmy artykut
o forach. W Ekspercie 1/2007
w artykule Wiasne miejsce moz-
na znalez¢ wspaniate porady do-
tyczace mozliwosci serwiséw
hostingowych. Oczywiscie te-
mat bedziemy jeszcze rozwijac.

Przyczynek
Jako przyczynek do ewentual-
nej dyskusji redakcyjnej (mam

nadzieje ze stale sie odbywajg-
cej): wedlug mojego bardzo su-
biektywnego zdania, numer
grudniowy byt bardzo nudny,
wlasciwie nie sadze, abym
z niego skorzystatl, natomiast
styczniowy wprost przeciwnie.
Jacek M.

0d redakgcji: Dziekujemy
za wspaniaty przyczynek i wier-
ne Czytelnictwo. Dyskusje w re-
dakcji trwajg non stop.

Superkant?

Chciatem na 2007 rok zapre-
numerowac Eksperta, ale teraz
czuje sie oszukany, poniewaz
Panda jest kiepskim progra-
mem antywirusowym. Po-
za tym wydalbym réwnowar-
to$¢ pieniezng gazety kupionej
w kiosku i dostane oprogramo-
wanie, ktérego nie uzywam
i go nawet nie sprzedam.
Zmiericie oferte, a pomysle
nad prenumeratg. Bo poki co ta
superprenumerata to super-
skandal.

Stefan Mrozek

0d redakgcji: Panda jest bar-
dzo dobrym programem anty-
wirusowym. Poza tym to wersja
Internet Security, czyli oprécz
antywirusa sa dodatkowe apli-
kacje chronigce komputer.
Koszt catosci to ponad 200 zto-
tych, a w prenumeracie Ekspert
jest za darmo dostarczany
do domu. Moze wiec nie jest to
az taka zta propozycja.

Sposob na Pajaczka

W 2004 roku kupitem Eks-
perta. Na ptycie byt dotaczony
program Pajaczek. Uzywatem
tego programu do czasu zmia-
ny komputera. Niestety, pi-
smo z ptytg mi przepadtlo i te-
raz nie moge ponownie zain-
stalowaé Pajaczka na nowym
sprzecie. W zwiazku z tym
mam pytanie. Gdzie méglbym
naby¢ archiwalny numer tego
pisma?

Marek W.

0d redakgcji: Archiwalne nu-
mery Eksperta mozna kupié
Przez nasza strone internetowa:
http://ks-ekspert.pl/sklepik
W przypadku opisanym lep-
szym zakupem bedzie Ekspert
12/2006, gdzie na ptycie za-
mieszczona byla pelna komer-
cyjna wersja Pajaczka NxG
Standard v5.6.1. Wykaz peilnych
wersji zamieszczanych na kraz-
kach Eksperta znajdziemy
na stronie http://ks-ekspert.pl/
archiwum/info/pne/index.html
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NOWU

SOFTWARE W SKROCIE

Google Earth 4, Google SketchUp 6

Nowe aplikacje od Google

stach firma Google wydata kolejna

wersje popularnego programu Google
Earth. W czwartej odstonie dodano wiele
nowych opcji, ktére maja utatwié obstuge
aplikacji i uatrakcyjnié ogladanie globu na
naszym pececie.

P o trwajacych ponad sze$é miesiecy te-

Pierwsza zmiang widoczng po urucho-
mieniu Google Earth jest nowy interfejs.
Zdaniem producenta umozliwia on jeszcze
prostsza i bardziej intuicyjng obstuge apli-
kacji. Jednak najwazniejszg zmiang jest

Werdykt:

Google Earth ciagle sie rozwija y

i oferuje coraz dokladniejsze =~ =wsiert
mapy i nowe funkcje. Jesli tempo modyfika-
cji programu sie utrzyma, juz za kilka lat be-
dziemy mogli odbywac ekscytujace wirtual-
ne podroze po ulicach miast, kanionach gor-
skich czy tropikalnych wyspach

czterokrotne zwiekszenie ilosci
informacji zawartych na ser-
werach Google. Dzieki temu
zdjecia satelitarne Ziemi sg
bardziej szczegdtowe. Teraz do-
brej jakosci fotografie bedzie
mozna ogladaé nie tylko

w wielkich aglomera-
cjach miejskich, ale
réwniez na obszarze
mniejszych miast.
Obecnie fotografie

w duzej rozdzielczo$ci

dostepne s3 w Google Sketchl
Earth dla ponad modele
20 procent ogdlnej powierzchni
l3déw na Ziemi (na obszarze
200 panstw).

Kolejng nowoscig aplikacji jest
mozliwo$¢ dodawania do map
tréjwymiarowych modeli pokry-

RN

dynkéw @. Zaktuahzowano réw-
niez narzedzie stuzace do tworze-
nia wilasnych map oraz tréjwy-
miarowych budowli i umozliwio-
no korzystanie z jezyka KML, stuzacego do
oznaczania obszaréw na mapach.

Kolejng nowoscig firmy Google jest sz6-
sta wersja aplikacji Google SketchUp. Pro-
gram umozliwia w prosty sposéb tworze-
nie tréjwymiarowych modeli (budynkéw,
rzezb czy pojazdéw), ktdére nastepnie mo-
zemy umie$ci¢ w Google Earth. Wykonane
projekty mozemy réwniez zapisaé¢ do pliku
(JPG, TIF, BMP, PNG) lub udostepnié w sie-
ci za pomocg programu 3D Warehouse.

Google oferuje dwie wersje aplikacji
SketchUp. Pierwsza, darmowa, przezna-

przyda sig wszystkim, ktérzy chca tworzyé tro|wym|arowe
udynkow, rowniez dla aplikacji Google Earth

ma wiecej funkcji, oferuje tworzenie pro-
jektéw o wiekszej rozdzielczo$ci i zapisy-
wanie ich do wiekszej liczby formatéw.
Ponadto SketchUp Pro pozwala na modelo-
wanie rzeZby terenu oraz tworzenie ani-
macji.

Kolejng nowoscig aplikacji jest opcja
o nazwie Photo Match. Dzieki niej w pro-
sty sposéb wprowadzimy do programu,
a nastepnie zamienimy nasza fotografie
w tréjwymiarowy model. Przydatng funk-
cja Photo Match jest mozliwo§¢ laczenia
uje¢ wykonywanych pod réznymi katami.
W széstym wydaniu programu znalaz sie
takze pakiet narzedzi LayOut, ktdry umoz-
liwia dodawanie do projektu tytutéw, ko-
mentarzy, adnotacji oraz dokumentacje
do druku.

Werdykt:

Prostota obstugi, duze moiliwo- b
$ci i cena sprawiaja, ze Sketch- ~ swsmert
Up to bardzo dobre narzedzie, ktore z pew-
noscia przyda sie tworcom modeli 3D

Nazwa programu Google SketchUp

Nazwa programu Google Earth czona jest do nauki tworzenia modeli i za- StronaWWW  http://sketchup.google.com

StronaWWW  http://earth.google.com brania wykorzystywania stworzonych pro- Cena wersja SketchUp jest darmowa,

Cena darmowy jektéw w celach komercyjnych. Wersja Pro SketchUp Pro okoto 1500 zlotych
Adobe Photoshop CS3 Beta

Kolejna odstona Photoshopa

nie wersje beta produktu Photoshop CS3

przeznaczonego do profesjonalnej edycji
obrazéw. Wedlug producenta i uzytkowni-
kéw, ktdrzy przetestowali aplikacje, dziala
duzo szybciej niz edycja CS2. Co ciekawe, no-
wa wersja ukazala sie rtéwnoczesnie na plat-
formy Windows i Mac OS X, a nie jak w prze-
szlosci wytacznie na komputery firmy Apple.

CS3 to nadal solidny produkt, ‘
z ktdrego beda korzystaé grafi-  ==smert
cy i fotografowie. Nowy interfejs i szybsze
dziatania z pewnoscia usprawnia prace

F irma Adobe udostepnila na swojej witry-

Werdykt:

z programem, jednak liczba zmian w poréw-
naniu z CS2 nie jest zbyt duza

Nazwa programu Adobe Photoshop CS3 Beta
StronaWWW  www.adobe.com
Cena nieznana

[ JINZIA ekspert]

Najwieksza zmiana w nowym
programie Adobe jest wyglad inter-
fejsu, ktdry teraz wzorowany jest
na aplikacji After Effects 7 i oferuje
duza mozliwosé¢ swobodnej mody-
fikacji (na przyktad zmiang jego ja-
snosci czy zwijania i rozwijania pa-
let). Wielu uzytkownikom spodoba
sie ulepszone narzedzie Bridge CS3,
czyli organizer ulatwiajacy segre-
gowanie, ocene zdjec oraz ich po-
réwnywanie. Kolejng znaczaca

zmiang jest poszerzenie mozliwo-
$ci obrobki plikow RAW, co ucieszy
w szczegodlnosci profesjonalnych fotografi-
kow. Ponadto umozliwiono uzytkownikom
nakladanie filtréw fotograficznych (podob-
nych do filtrow mocowanych na obiekty-
wach aparatu). Nakiada sie je w identyczny

Adr;be Ph-t;it-)-shop CS3 poza zmiang w¥lglqdu i dodaniem kilku
narzedzi nie wprowadza rewolucyjnyc!

Zmian

sposaDb, jak style warstw. CS3 oferuje row-
niez opcje edycji wideo, a doktadniej poje-
dynczych klatek importowanych bezposred-
nio z takich programoéw, jak Adobe Premiere
lub After Effects.
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wyswietlane rezultaty nie odnosza sie wy-
Iacznie do jednego hasla, ale do wszyst-
kich zawierajacych w opisie szukane przez

Wikiseek to prosty sposob prze- .
szukiwania zawarto$ci Wikipedii, ~ =®sPert
Jednak dodanie linkow sponsorowanych psuje

Werdykt:

wizerunek spotecznego ruchu

Nazwa programu Wikiseek
StronaWWW  www.wikiseek.com
Cena darmowy

nas stowo. Projekt podobny jest do Wiki-
Search, otwartej przegladarki, ktérej uru-
chomienie zapowiedzial twérca Wikipedii
Jimmy Wales.

Ponadto na stronie domowej Wikiseek
znajdziemy wtyczki do przegladarek Inter-
net Explorer 7, Firefox i Mozilla dodajace
pasek szybkiego wyszukiwania zasobow
Wikipedii. Niestety, wraz z wynikami poja-
wiajacymi sie w WikiSeek wyswietlone zo-

Windows Live OneCare 1.5

Bezpieczenstwo
o kilku miesigcach testéw firma Micro-
P soft skierowatla do produkcji aplikacje
Windows Live OneCare oznaczong nu-
merem 1.5. Nowa wersja pakietu jest teraz
kompatybilna z Windows Vista.

Windows Live OneCare to pierwsza tak
ztozona aplikacja firmy z Redmond zabez-
pieczajaca komputery domowe. Uzytkow-
nik za kwote 49,95 dolara (okoto 145 zlo-
tych) otrzymuje roczna subskrypcje na ska-
ner antywirusowy, firewall, aktualizacje

Werdykt:

Niestety, na razie ustuga Live "'-"
OneCare jest dostepna wylacz-  ===wert
nie na terenie Stanow Zjednoczonych i bra-

kuje informacii o polskiej wersji

od Microsoftu

& Windows Live QreCare

Kompleksowe narzgdzie do zabezpieczenia komputera
przed zagrozeniami z sieci to pierwsza tego typu aplika-
cja firmy Microsoft

systemu czy narzedzia antyspyware’owe.
Dodatkowo OneCare, dzieki prostym kre-

FotoOffice 2007 Home

Ujarzmione fotki
olski producent G DATA Software udo-
P sepnil na swojej witrynie darmowa
wersje znanej aplikacji FotoOffice. Jest
to kolejna bezptatna wersja tego typu apli-
kacji, obok Photoshop Album Starter Edi-
tion, SnapFire i Picasie.
FotoOffice 2007 Home umozliwia miedzy
innymi organizowanie i zapisywanie zdjec¢
w albumach oraz dodwanie do fotografii roz-
budowanych opiséw. Mniej zaawansowanych
uzytkownikow ucieszy mozliwos¢ automa-
tycznej korekgji zdjecia. Bardziej wymagajacy
moga skorzystaé z podstawowych opcji stuza-
cych do edycji fotografii, takich jak zmia-
na kontrastu, koloréw, kadrowanie czy korek-
cje czerwonych oczu. Kolejng przydatna funk-
Cja jest mozliwos¢ kompresji zdjecia.

Za pomoca aplikacji PhotoOffice w szybki sposéb uporzad-
kujemy cyfrowe zdjecia w naszym komputerze

Oczywiscie aplikacja umozliwia importo-
wanie zdjec z aparatu cyfrowego i wysyla-
nie ich bezposrednio e-mailem. Niestety,
wersja darmowa zostata zubozona o bar-
dziej rozbudowane funkcje edycji oraz na-
grywania na nosniki CD i DVD.

PhotoOffice to bardzo dobry r+
produkt, ktory skutecznie moze =wsert
konkurowac z Picasa. Na uwage zastuguja

Werdykt:

rozbudowane narzedzia do edycji zdjecia

atorom, pomoze w wykonywaniu automa- Nazwa programu PhotoOffice 2007 Home
Nazwa programu Windows Live OneCare 1.5 tycznych kopii zapasowych danych. W ra- StronaWWW  http://mirrorOL.gdata.de/dl_shop/shop/
StronaWWW  http://onecare.live.com mach jednej subskrypcji program mozna fotooffice2007_home.exe
Cena okoto 145 zlotych zainstalowaé na trzech komputerach. Cena darmowy
SeaMonkey 1.1
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sieci dostepna jest nowa wer-

Sieciowy pakiet

W SeaMonkey, tworzonego przez

Mozilla Application Suite. Pakiet za-

wiera klienta poczty elektronicznej,

przegladarke stron WWW, prosty

w obstudze program IRC oraz aplika-

cje do tworzenia stron internetowych.
SeaMonkey korzysta z silnika prze-

gladarki Firefox 2 i programu poczto-

mpidiwaka
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wego Thunderbird 2. W nowej wersji
pakietu dodano automatyczne sprawdzanie
pisowni w polach tekstowych oraz nowy

sposdb zarzadzania korespondencja elek-
troniczng. Dodatkowo po najechaniu kur-

ey

sorem na zaktadke wyswietli sie podglad
_strony @. Ponadto ulepszono funkcje
ostrzegania przed prébami phishingu (pod-
szywanie sie pod witryny innych instytu-
¢ji, na przykitad banku) i zaktualizowano
program ChatZilla stuzacy do komuniko-
wania sie za pomoca IRC-a.

Pakiet jest dostepny na komputery dzia-

lajgce pod systemami Windows, Linux
i Mac OS X. KD =

SeaMonkey to niezly zbior uzy- “
tecznych programéw, przezna- ~ #=smert
czonych do komunikacji w internecie

Werdykt:

Nazwa programu SeaMonkey 1.1
StronaWWW  www.mozilla.com/project/seamonkey
Cena darmowy
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Apple iPhone, Apple TV

Przystawka TV i komodrka od Apple’a

godniu stycznia targéw MacWorld fir-

ma Apple zaprezentowala spodziewane
od dawna, ale trzymane w Scistej tajemnicy
nowosci.

Pierwsza z nich to urzadzenie nazwane
iPhone, 13czace w sobie funkcjonalnosé od-
twarzacza multimedialnego, telefonu komor-
kowego, organizera i palmtopa. Nowy gadzet
Apple’a przypomina wygladem iPoda Video,

z tym ze pozbawiony jest jakichkolwiek przy-
ciskéw sterujacych. Cale zarzadzanie urza-
dzeniem realizowane jest przez interfejs doty-
kowy - cieklokrystalicz-
ny ekran zajmuje prak-
tycznie calg po-
wierzchnie iPho-
ne’a @. Nowy pro-
" dukt Apple’a dzia-
1a pod kontrola
systemu Mac OSX,
a wiec dostepna
jest wiekszos¢
aplikacji znanych
z komputerowej
wersji systemu. Te-
/' lefon, w zaleznosci od
F wersji, wyposazony be-
dzie w dysk twardy o pojemnosci
4 lub 8 CB. Urzadzenie krytykowa-
ne jest przez specjalistéw za brak obstu-
gi technologii 3G, a wiec szybkiego bezprze-

Werdykt:

P odczas odbywajacych sie w drugim ty-

Powodzenie iPhone’a zaleze¢
bedzie migdzy innymi od tego,

jak uzytkownicy odbiora nowatorski sposob
obstugi

Nazwa urzadzenia Apple iPhone

wodowego internetu. Watpliwosci budzi tez
niewymienny akumulator i sterowanie doty-
kowe. Mozna obawia¢ sie, ze dotykowy ekran
spowoduje przypadkowe uruchamianie funk-
cjiiPhone’a. Telefon ma ukaza¢ sie w Europie
w czwartym kwartale biezacego roku.

/ \

Drugim urzadzeniem zapre-
zentowanym na targach Mac-
World jest Apple TV, czyli multimedialna
przystawka do telewizora wyposazona
w odtwarzacz DVD, dysk twardy o pojemno-
$ci 40 GB i specjalng wersje oprogramowa-
nia iTunes. Dzieki Apple TV mozliwe bedzie
wprowadzenie iTunes na salony (dostow-
nie!) bez koniecznoéci ustawiania w nich
komputera. Przystawka obstuguje wszelkie
standardy lacznosci przewodowej i bezprze-
wodowej, porty HDTV, HDMI, wideo, ana-
logowe i cyfrowe gniazda audio oraz sie¢
Wi-Fi w standardzie 802.11b/g/n. Apple TV

wyposazone jest oczywiscie w eleganckiego

2

biatego pilota @®. Jak wida¢, firma spod zna-
ku jabtka przeprowadza ofensywe na kolej-
ne rynki. Co prawda produkty Ap-

ple’a (zwlaszcza odtwarzacze iPod) ciesza
sie w Polsce coraz wiekszg popularnoscia
(pomimo nieobecnosci serwisu iTunes

w naszym kraju), ale przystawka Apple TV
raczej nie zawojuje rynku.

Funkcjonalne urzadzenie, ale na
razie nieprzydatne w Polsce

Werdykt:

-

CreativeTravelSound Zen V

MP3 z antenka

irma Creative Labs, znana z produkcji
F kart dZzwiekowych, odtwarzaczy MP3

i glosnikéw, zaprezentowala stacje doku-
jaca do serii odtwarzaczy Zen Vi Zen V Plus.
Urzadzenie dysponuje dwoma glo§nikami
o mocy czterech watéw, pomiedzy ktérymi
umieszczone jest gniazdo dla odtwarzacza
Zen. Cato$¢ wyposazona jest w antene radio-
wa i przypomina wygladem stare tranzystoro-

we radio. Wedlug producenta stacja dziala 25
godzin na czterech alkalicznych bateriach AA.
Jest tez wyposazona w zasilacz. Waga urzg-
dzenia bez baterii to 755 gramoéw, Stacja Tra-
velSoundZen V wyposazona jest w wejscie au-
dio oraz wyjscie na gtoénik niskotonowy (sub-
woofer). W sprzedazy pojawia sie tez wersje
stacji bazowej przystosowane do wspétpracy

z odtwarzaczami Apple iPod i Creative Zen
Vision M. Wszystkie stacje dokujace wyposa-

Werdykt:

nteresujacy pomyst, ale cena
S0

|
zhyt wysoka

StronaWWW  www.apple.com
Cena 1500 zlotych - wersja 4 GB¥*, Nazwa urzadzenia Apple TV Nazwa urzadzenia CreativeLabs TravelSound Zen V
1800 ztotych - wersja 8 GB* StronaWWW  www.apple.com StronaWWW  www.creativelabs.com
*Wedtug kursu dolara z dnia 22.01.2007 Cena nieznana Cena 479 zlotych
Sapphie Radeon X9150 Pro Dual Sony VAIO R Master

Dwa X1950 Pro na jednej karcie

rzystajacych z uktadéw ATI, firma Sap-

phire, zaprezentowal nowe urzgdzenie.
Sapphire Radeon X1950 Pro Dual to
dwa ukiady Radeon X1950 3
Pro osadzone na jed-
nej ptytce dru-
kowanej. Nowe
urzadzenie wy-
posazone jest
w gigabajt pamieci
RAM taktowanej zega- o
rem 1400 MHz oraz ztgcze
CrossFire, co pozwala przy- =
puszczad, ze mozliwa bedzie -
konfiguracja wykorzystujaca dwie karty
X1950 Pro Dual, czyli az cztery uktady Ra-
deon X1950 Pro. Obrana przez Sapphire
strategia bardzo przypomina dzialania

 JUNZAVA ekspert]

F lagowy producent kart graficznych ko-

NVIDII - GeForce 7950GX2 sktada sie

z dwéch procesoréw GeForce 7900GT i réw-
niez mozna potaczyé dwie

_ takie karty ze sobg.

W przeciwienistwie
. do GeForce’a 7950
GX2, ktoéry sklada
sie z dwéch plytek

Najszyhszy dostepny na rynku

Werdy kt Radeon przed premiera R600

Nazwa urzadzenia Sapphire Radeon X1950 Pro Dual

Strona WWW
Cena

www.sapphiretech.com
nieznana

Komputer niczym

irma Sony pod marka VAIO sprzedaje nie
F tylko komputery przenosne znane dobrze

w naszym kraju, ale réwniez komputery
stacjonarne. Japoniski producent zaprezento-
wal najnowsza stacje robocza, VAIO R Ma-
ster, zaprojektowang z mys$lg o wymagaja-
cych uzytkownikach. Obudowa komputera
przywodzi na mysl segmenty futurystycznej
wiezy audio - jest bardzo estetyczna i paso-
walaby nawet do salonu. W zestawie znaj-
dziemy jednostke centralna, klawiature,
mysz, glosniki 5.11 znany z komérek Sony
sterownik JogDial na USB. Komputer jest po-
tezny - macierz czterech dyskéw twardych
o sumarycznej pojemnosci trzech terabajtow
(trzy tysiace gigabajtow), procesor Intel Core
2 Quad Q6600, trzy gigabajty RAM-u oraz
karta graficzna NVIDIA Quadro FX1500 zado-
wola nawet najbardziej wybrednego i wyma-



Samsung SCH-B600

Aparat cyfrowy z telefonem

dzi sie na rynku telefonéw ko-

moérkowych. Wérdd tego-
rocznych modeli, poza najbar-
dziej ptaskim telefonem $wiata,
znalazt sie tez telefon wyposazo-
ny w aparat fotograficzny
z najwieksza jak dotagd ma-
tryca - az dziesie¢ megapik- |
seli. Oczywiécie matryca ta-
ka nie miataby sensu bez od-
powiedniego obiektywu, totez
nowe urzadzenie Samsunga wyposazone
zostalo w wysuwany obiektyw z trzykrot-
nym zoomem optycznym i autofokusem.
Taka specyfikacja blizsza jest raczej apara-
tom kompaktowym niz telefonom, zwiasz-

Y

F irmie Samsung coraz lepiej powo-

Fotoamatorzy nie beda juz mu-
sieli nosi¢ ze sobg aparatu
i komorki

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Samsung SCH-B600

StronaWWW  www.samsung.com
Cena nieznana

~ cza, ze SCH-B600 wyposazony jest

w diodowy system wspomagania
autofokusa i lampe btyskowg.
Wyséwietlacz telefonu, mimo sto-
sunkowo niewielkiej rozdziel-
czo$ci wynoszacej 320x240

az 16 milionéw koloréw. Do-
ktadne specyfikacje modelu
SCH-B600 nie s3 jeszcze zna-
ne, wiadomo tylko, ze na
pewno bedzie mie¢ modut
Bluetooth, funkcje odtwa-
rzania MP3 i gniazdo kart
pamieci MMCmicro. Inte-
Tesujacy jest rowniez
projekt telefonu - Sam-
sung zadbal, by strona
z klawiszami przypo-
" minala typowy telefon
komérkowy, strona

| za$ mieszczaca aparat
~ wygladatla jak typowy
aparat kompaktowy.

Intel Core 2 ,,Penryn”

45 nm za rogiem

0 zaprezentowa-
niu cztero-
rdzeniowego

Core 2 Quad Intel
nie zamierza za-
trzymywac sie

w miejscu. Prace
nad przejéciem
na proces produk-
cyjny 45 nm ida pet-
N3 para, a ich efektem

s3 pierwsze dzialajace egzemplarze procesora
Core 2 Duo stworzone w nowej technologii.
Jeszcze w tym roku ma ruszy¢ produkcja se-
ryjna uktadéw 45 nm o nazwie kodowej
,Penryn”. Mniejszy proces technologiczny
oznacza mniejszy pobdr energii, wieksze cze-
stotliwo$ci taktowania i nizsze koszty pro-
dukcji - z krzemowego wafla @ da sie wyciaé

duzo wiecej uktadéw 45 nm, niz miato to
miejsce w przypadku 65 nm.
(e
e

Mniejsze wydzielanie ciepla,
wigksza moc i nizsza cena

Werdykt:

Intel Core 2 Duo E4300

Krol podkrecania

d czas6w procesora Celeron 3004, kté-
o rego wiekszo$¢ egzemplarzy zamiast

na nominalnych 300 MHz dziatala bez
probleméw z predkoscig 450 MHz, uptynelo
wiele czasu. Procesor ten przeszed! jednak
do legendy - w swoich czasach oferowat
wydajno$¢ najmocniejszego procesora Inte-
la, Pentium II 450 za jedna czwartg jego ce-
ny. W styczniu pojawil sie nowy procesor
pretendujacy do krolewskiego tronu - Core
2 Duo E4300. Korzystajac z tej samej tech-
nologii co w przypadku do-
tychczasowych Core 2 Duo
serii E6xxx, Intel wyprodu-
kowat procesor pracujacy
z czestotliwoscig 1,8 GHz,
na szynie 800 MHz,
a wiec wymarzony do
podkrecania. Ze wstep-
nych relacji uzytkowni-
kow wynika, ze kazdy egzemplarz bez
trudu osiaga czestotliwos$¢ taktowania
2,4 GHz, a wiec identyczna jak dwukrotnie
drozszy Core 2 Duo E6600. Na dodatek, mo-
del E4300, bez podkrecania, jest niewiele
stabszy od E6300. Wprawdzie jest od niego
tariszy zaledwie o 100 zlotych, ale za to
dzieki szynie o nizszym taktowaniu bedzie
dziala¢ prawidtowo w wiekszosci starszych
plyt gtéwnych kompatybilnych z pamiecia-
mi DDR. Co ciekawe, niektérzy branzowi
specjalisci twierdza, ze pojawienie sie
E4300 nie bylo spowodowane rynkowa po-
trzebga, ale raczej uklonem w strone entu-
zjastéw podkrecania, zwigzanym z polep-
szeniem wizerunku firmy.

Y

Niedrogi procesor o wielkim
potencjale

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Intel Core 2 ,Penryn”

Nazwa urzadzenia Intel Core 2 Duo E4300

StronaWWW  www.intel.com

StronaWWW  www.intel.com

Cena nieznana

Cena 650 zlotych

miniwieza

gajacego uzytkownika. Komputer wyposazo-
ny jest tez w nagrywarke zgodng ze standar-
dem Blu-ray DVD. Cena urzadzenia nie jest
jeszcze znana, wiadomo tylko, ze VAIO R
Master na rynku pojawi sie w lutym.

Werdykt: Pigkny i potezny, ale prawdopo-

dobnie bardzo drogi

Nazwa urzadzenia Sony VAIO R Master

StronaWWW  www.sony.com

Cena nieznana

Netgear Storage Central Turbo

Bezpieczne dane podpiete do sieci

rodukujaca akcesoria

P sieciowe firma
Netgear za-

prezentowala

obudowe dla dys-

kow twardych,

ktéra zastuguje

raczej na miano

serwera NAS

(ang. Network .

Attached Storage

-magazyn da-

nych podigczany $

do sieci). Obudo-

wa miesci dwa 3,5-calowe dyski SATA

i obstuguje tryb tworzenia kopii zapaso-

wych. Dyski umieszczone w Storage Cen-

tral Turbo s3a widziane przez komputery

w sieci jako dyski lokalne. Poza gigabito-

wym zlaczem Ethernet nowa obu-
» dowa Netgear ma tez zigcze
USB, co pozwala na bezposred-
nie podlaczenie jej do kompute-
ra przenosnego lub stacjonarne-
go. Cena urzadzenia jest wygoé-
rowana jak na jego mozliwosci.
900 zlotych to duzo jak na obu-
dowe dla dyskéw twardych, na-
wet jesli obstuguje dwa urzadze-
nia, sie¢ gigabitowg i USB. Za te
cene mozna by sie spodziewaé
© réwiez dyskéw twardych w komplecie.

Obstuga dwoch dyskow to atut,
ale cena jest zhyt wysoka

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Netgear Storage Central Turho
StronaWWW  www.netgear.com
Cena 900 ztotych [l
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ModeCom XVIN, ModeCom XINO

ModeCom atakuje nowy rynek

ku przede wszystkim dzieki niedrogim

obudowom do komputeréw PC oraz za-
miennikom do tuszéw drukarkowych r6z-
nych producentéw. Ponadto firma produ-
kuje tez peryferia, takie jak kla-
wiatury, myszy czy
glo$niki. W tym ro-
ku oferta ModeCom
poszerzona zostata
o dwa notebooki -
Sredniej klasy przeno-
$n3 stacje robocza XVIN
oraz ultraprzenos$ny,
energooszczedny subno-
tebook XINO. Komputer
XVIN wyposazony jest w pro-

Werdykt:

F irme ModeCom znamy na polskim ryn-

Spore mozliwosci i elegancja
za rozsadne pienigdze

cesor Core 2 Duo
T5500, 512 MB pamie-
ci RAM, matryce pa-
noramiczna WXGA
15,4”, dysk 80 CB, na-
grywarke DVD, grafike
Intel CMA950, gniazda
ExpressCard, RJ45 i czyt-
’ nik kart SD/MMC/MS.
XINO jest podobny do

XVIN-a, ale jego procesor to Ce-

leron M460, matryca ma 12”, a notebook
: jest o kilogram lzejszy i wazy 1,75 kg.
Baterie wystarczajg odpowiednio
na trzy godziny pracy w XVIN
i cztery godziny pracy w XINO.

Werdykt:

Laptop ma mate wymiary,
mimo to zmiescit si¢ w nim
czytnik optyczny

Nazwa urzadzenia ModeCom XVIN Nazwa urzadzenia ModeCom XINO
StronaWWW  www.modecom.pl StronaWWW  www.modecom.pl
Cena 3000 ziotych Cena nieznana

AMD Quad FX

odpowiedzi na intelowskie cztery
w rdzenie Core 2 Quad AMD zaprezen-

towato wilasne rozwigzanie - dwa
Athlony 64 FX na specjalnej ptycie gléwnej

4x4 nie tylko w samochodach

wyposazonej w dwa chipsety. Jako ze proce-
sory potaczone sg szyna HyperTransport,

a nie magistrala systemowa, rozwigzanie
to bardziej przypomina te stosowane do-
tychczas w superkomputerach niz spotyka-
ne w pecetach. Ze wstepnych testow wyni-
ka, ze czterordzeniowa platforma AMD jest
wolniejsza od intelowskiej. Na dodatek dwa
Athlony 64 FX to monstrualny pobér pradu,
a ptyte gtéwnga dla Quad FX produkuje na
razie tylko ASUS, podczas gdy Core 2 Quad
pasuje do juz istniejacych ptyt. Rozwigza-
nie AMD ma jednak wielka zalete: z uwagi
na obecno$¢ dwoch chipsetéw NVIDIA 680a
SLI jest w stanie obstuzy¢ az cztery karty
graficzne jednoczeénie.

Nazwa urzadzenia AMD Quad FX
StronaWWW  www.amd.com
Cena nieznana

gléwnymi i notebookami niz z chtodze-
niem, zaprezentowala nietypowy wenty-
lator dla procesoréw Intela kompatybilnych

F irma ASUS, kojarzona raczej z ptytami

Werdykt: Innowacyjny projekt
i atrakcyjna cena

Nazwa urzadzenia Asus V-Nardo

StronaWWW  www.asus.com

Cena 110 ztotych
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z gniazdem LGA775 - V-
-Nardo. To co odréznia
rozwiagzanie ASUS-a, to poloze-
nie wentylatora, ktéry jest wbudowany w ra-
diator i zamontowany sko$nie. Wedtug pro-
ducenta, poza wydajnym chlodzeniem proce-
sora V-Nardo zapewnia réwniez chlodzenie
innych okolicznych elementéw plyty gtow-
nej. Umieszczenie wentylatora miedzy zeber-
kami zaowocowalo lepszym chlodzeniem.

Sony Cyber-shot DSC-W55, DSC-W35,
DSC-S700, DSC-S650

Nowa seria
Cyber-shotow

irma Sony zaprezentowala cztery nowe
F cyfrowe aparaty kompaktowe z serii Cy-

ber-shot: DSC-W55, DSC-W35, DSC-S700
1 DSC-S650. Wszystkie urzadzenia wyposazo-
ne s3 w matryce o wielkosci 7,2 megapiksela,
obiektyw Carl Zeiss Vario-Tessar z trzykrot-

nym zoomerm _
optycznym T T m—
s

imetalowg
obudowe, ale
réznig sie
rozmiarem
ekranu LCD
i pojemno-
$cig bate-
rii. DSC-
-W55 poja-
wisiena
rynku

w czterech |
kolorach
(ré6zowym,
niebie-
skim, srebrnym i czarnym), pozostate zas be-
da jedynie w wersji srebrnej. Aparaty
korzystajga z kart pamieci Sony MemoryStick.

Werdykt:

Trwata obudowa i tadne kolory - r+
wymarzony aparat dla estetow =~ ==sw=rt

Nazwa urzadzenia Sony Cyber-shot

StronaWWW  www.sony.com
Cena okoto 600 ztotych*
* Wedtug kursu dolara z dnia 22.01.2007

SpeedLink Wireless Metal DeskSet

Trzeci gracz

a rynku klawiatur pojawila sie wresz-
N cie konkurencja dla ekskluzywnych

klawiatur Microsoftu i Logitecha. Mo-
wa tutaj o zestawie Wireless Metal DeskSet
firmy SpeedLink, w sktad ktérego wchodzi
bezprzewodowa mysz i klawiatura. Dzieki
temu, ze oba urzadzenia
wykonane s3

z alumi-
nium,
sabar- = -

dzo eleganckie \-/

i trwale. Na dodatek

cena, wynoszaca okoto 300 zlotych, jest
znacznie nizsza niz w przypadku topowych
rozwigzan Logitecha i Microsoftu. Klawia-
tura ma skok klawiszy tak maty jak w note-
bookach i jest ptaska, wiec nie meczy nad-
garstkéw przy pisaniu. MGB =

Elegancka i trwata klawiatura,
ale troche zbyt droga

Werdykt:

Nazwa urzadzenia SpeedLink Wireless Metal DeskSet
StronaWWW  www.speedlink.de
Cena 300 zlotych
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Nowa twarz

Office’a

Najpopularniejszy pakiet biurowy w laboratoriach Microsof-
tu przezyt rewolucje. Zobaczmy, co zostato zmienione

akiet Office to oprogramowanie rozpo-
znawalne juz na pierwszy rzut oka
przez chyba wszystkich uzytkownikéw
pecetéw. I to nie tylko dlatego, ze nie-
mal kazdy pisze w Wordzie i robi rachunki
w Excelu. Przede wszystkim wyglad progra-
méw wchodzacych w sktad Office’a od wielu
lat niemal sie nie zmienit @. Jednak nieba-

i) Zmiany w wygladzie Office’a

W' Microsnolt Werd - office.do

¥ pik [dycia Widok Watsw Fomat Narsadris Tabels Cino Pomog
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Office 97 - tak menu Office’a wygladato 10 lat temu

2 Dokument1 - Microssfi Word
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Office 2000 - dodano ukrywanie nieuzywanych pozycji w menu
@) vokument | - Moroscft weed
B [ols  Wadok  Wibse Fomast  Neogdria  Tsbels  Ckno  Pomog  Adoge FOF
D HE 3 E A0 F N R
4 Moy - TreesMewBonan - 12 - B £ 0 E,j.:g,
Office 2003 - wprowadzono trojwymiarowe ikony w pasku narzedzi

wem doczekamy sie premiery
Office’a 2007, ktéry ma zupelnie
nowy interfejs.

Rewolucja w biurze

Office 2007 wygladem nawig-
zuje do Windows Vista. Ale tym
razem zmieniono duzo wiecej niz tylko kolo-

_ g e - .
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ce podobna role, co menu Start w Windows.
Tutaj mozemy stworzy¢ nowy dokument czy
skonfigurowac ustawienia programu.

Domysiny Office

Narzedzia tematycznie podzielone w za-
ktadkach to dobry pomyst, ale mozna by po-
mysle, ze przelgczanie sie pomiedzy nimi
jest meczace. Na szcze$cie tak nie jest. Micro-
soft stworzy! bowiem system interaktywnych
menu, ktére zmieniajg sie w zaleznosci od
wykonywanej czynnosci. I tak na przykiad,

gdy tworzymy tabele, standardowy pasek na-
" rzedzi (wstazka) ® zmienia sie po zaznacze-
niu tworzonego elementu. Automatycznie
wys$wietlone zostajg narzedzia do formatowa-
nia i modyfikacji tabeli ®. Znacznie ulepszo-

no tez inteligentne tagi ®. Wystarczy zazna-

czy¢ kawalek tekstu, a opcje formatowania
zostang automatycznie wyswietlone,

Dopasowujemy do naszych potrzeb
Nowy interfejs mozemy tez sami modyfi-
kowad. Jesli brakuje nam jakiego$ polece-
nia, wystarczy wykorzystaé pasek Popular-
ne Zadania @, do ktérego wedle uznania

i naszych preferencji R Lo
dodamy dowolne pole- =

cenia lub narzedzia.

goapodarcrych, tzn

Crtwarta Licencja Micrasoft, tzw. kicencja Opan, jest najprostsza formg bezterminowego

CEACONCWARIS ORIRraMawania Ml cusn ek - (11 - 47 4 A of jodmiotie
matychi drednich f o 1= _ BEFCh
f B s EY-A-®ip=-[ 07T

Palegaona na zakupee minimum 3 licgncii na dowaline produicty Micrasaft, Wielkos peerwszego
zamawienia definiuje poziomudzielorych rabatdw, ktcry jest staty bez wrglgdu nawielkosc
nastgprych zamdwiefw praedqgu 2 lat od dnia zawarda umawy.

rystyke i czcionke. Modyfikacji uleg-
1a takze funkcjonalnos¢ i logika ob-
stugi. Zrezygnowano z klasycznych
menu i paskéw narzedziowych na
1zecz zestawéw ikon i przyciskéw
pogrupowanych na specjalnej wstaz-
ce. Pomiedzy grupami ikon przelg-
czamy si¢ za pomoca zakiadek.
Dotychczas najbardziej potrzebne
funkcje byly dostepne w postaci
ikon na pasku narzedzi i w rozwija-
nych menu. Funkcje pozostawaty
na swoich miejscach niezaleznie od
tego, co aktualnie robiliSmy w Wor-
dzie, Excelu czy Power Poincie.
Tymczasem w programach pakie-
tu Office 2007 interfejs sklada sie
z siedmiu szerokich belek z ikonami
narzedzi, pomiedzy ktérymi przets-

arzedrs gigmne Witavrares

Cutthn [Tkt podews = 11
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konkretnych opcji dostepne sa po
kliknieciu na przyciski oznaczone @.

W interfejsie pojawil sie tez zupet-
nie nowy element - menu ® pelnia-
|

Nowy interfejs zostal tez w konicu wyposa-
zony w funkcje dynamicznego podgladu.
Oznacza to, ze zanim wprowadzimy zmiany
do dokumentu, mozemy szybko sprawdzié,
jaki bedzie ich skutek. Na przyklad gdy pro-
jektujemy tabele w kreatorze, jej rozmiar
jest od razu wyswietlany w dokumencie. Po-
dobnie przejezdzajac kursorem po liscie sty-
16w, widzimy od razu, jak zmienia sig wy-
glad dokumentu dla kazdego z nich. AS =

w ediug mnie nowy interfejs Office’a, a szczegélnie dynamicznie
zmieniajace sie narzedzia w menu, to doskonaty pomyst,
znacznie poprawiajacy komfort pracy z pakietem. Pozwala na szybsze
odnalezienie potrzebnej funkcji, co przektada sig na efektywniejsza
pracg. Osoby przyzwyczajone do starszych wersji Office’a beda po-
trzebowaty nieco czasu, by odnalez¢ sig w catkowicie nowym progra-
mie. Jednak warto, gdyz roznica w wygodzie obstugi jest niewiarygod-
na. Mam nadziejg, Ze z czasem coraz wigcej programow bedzie wypo-
sazonych w interfejs podobny do Office’a 2007.

[ekspert JUZLA ||
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izja wirtualnej rzeczywisto$ci roz-
pala nasza wyobraznie od wielu lat.
Swiat, w ktérym zasady ustalamy
my, a nie bezlitosna natura, jest
wyzwoleniem. W wymyslonym $wiecie mo-
zemy by¢ nieSmiertelni, a nasza osobowos¢
nie jest uwieziona w ciele, ktérego nie moz-
na zmieniaé, ktére sie starzeje, choruje
i kiepsko wyglada, szczegélnie rano. Kiedys
zaglebiali$émy sie w fikcje stworzone przez au-
toréw ksigzek i filméw. Komputery i internet
catkowicie zmienily te sytuacje.

Pokdj z nickami

Pierwszym faktycznie istniejgcym wirtual-
nym $wiatem byt i nadal jest IRC (ang. Inter-
net Relay Chat - internetowe rozmowy), dzis
czesto nazywany po prostu czatem. Ten pro-
tokdl pozwala na przesytanie w czasie rzeczy-

wistym tekstéw mie-
dzy serwerem i klien-
tami. Niby nic takie-
go, jednak w 1988 ro-
ku, kiedy to IRC po-
wstat, mozliwo$¢ ob-
cowania z internauta-
mi z calego $wiata,
rozmawiania z nimi
na swoim domowym
pececie byta wspaniatym do§wiadczeniem.
Mozna przyjaé dowolny nick, wykreowac sie
na dowolng osobe. W pokojach tematycz-
nych gromadza sie chetni na pogawedke,
tworza sie wspélnoty.

Wraz z rozwojem komputerdw i dostepno-
$cig szybkiego internetu rosng mozliwosci
iapetyty. Zwykte chatroomy, czyli pokoje po-
gawedek, zmieniajg sie z czarnych ekranéow
z tekstem w bardziej zaawansowane formy
graficzne. Przykladem jest oprogramowanie
The Palace, ktére powstato w 1996 roku. Tam
gdzie role linijek tekstu z nickami pelnia gra-
ficzne awatary @, ktére uzytkownik moze so-

s o - atValey 3
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bie dowolnie definiowac.

Rewolucja trzeciego wymiaru

Nawet najdokladniejsza ptaska grafika be-
dzie zawsze malo przekonujaca - zeby rzeczy-
wiscie wyobrazié sobie, ze jest sie gdzie in-

W filmie Matrix Swiat stworzony w komputerze byt czym$ strasznym. Chyba jednak nie tak
bardzo boimy sie wirtualnej rzeczywistosci, bo przeciez spedzamy w niej coraz wiecej czasu

W swiecie dla muzykow www.musicworld3d.com
zawsze'mozna zagra¢ maly koncert

dziej, trzeba wyobrazni. Co zresztg nie ozna-
cza, ze zwykly czat nie wcigga skutecznie. Jest
jednak dos¢ umowny.

Naturalnym krokiem byto przejscie na 3D.
Pomysly, jak wlasciwie powinna wygladaé
wirtualna rzeczywisto$¢, dos¢ obficie serwo-
wala od dawna literatura fantastycznona-
ukowa, a szczegdlnie jej podgatunek cyber-
punk. Bohaterowie powiesci takich kulto-
wych pisarzy cyberpunka, jak Neal Stephen-
son czy William Gibson, podiaczali sie
do komputerowych sieci, przenosili sie
do cyfrowych $§wiatéw. Pelnymi garsciami
z tej tradycji czerpali zresztg bracia Wachow-
sky w trylogii Matrix.

Oprogramowanie pozwalajgce na porusza-
nie sie w §rodowisku 3D powstato dos¢
weczednie. Juz w 1995 roku istniat serwis Web-
Worlds, w ktérym w pseudotréjwymiarowym
Swiecie (ptaska grafika z elementami 3D)



mozna byto podrézowaé, spotykaé innych
uzytkownikéw i nawet budowa¢ przedmio-
ty. W 1997 roku powstala platforma Active

Tréjwymiarowe awatary graczy w There potrafig wyraza¢
hardzo szerokie sgektrum emociji. Tu ® twarz wyraza
co$ w rodzaju ,,NO CO TY???” bommmoo S

Words, pozwalajaca na tworzenie dowol-
nych §wiatéw, oprogramowywanie ich
skryptami regulujacymi prawa fizyczne i za-
ludnianie uzytkownikami.

Przez lata dziewieldziesiate wizje interne-
towych §wiatéw byly zbyt odwazne. W sytu-

dano 240 000 egzemplarzy. W go-
dzine po chinskiej premierze

na serwerach zarejestrowato sie
100 000 graczy.

Lepszy Swiat

Producenci oprogramowania
spostrzegli, ze istnieje olbrzymie
zapotrzebowanie na wirtualne
Swiaty. Jak grzyby po deszczu za-
czely zatem powstawac serwisy
typu Second Life (przewodnik
po tym $wiecie na stronie 14).
O ich powodzeniu zadecydowatly

nazwa Swiata koszty ilu uzytkownikow
www.toontown.com 9,95 dolardw/miesiac brak danych
www.secondlife.com 14,95 dolarow/miesiac 2000000
www.there.com darmowy (9,95 dolardw za konto premium) | 200 000
www.worldofwarcraft.com | cena gry+12 euro/miesiac 3500000
www.everquest.com cenagry 800000
www.entropiauniverse.com | darmowy (kosztuja przedmioty w grze) | 500 000

Dane na temat liczby uzytownikow w wirtualnych $wiatach s z koniecznosci orientacyj-
ne. Trudno bowiem policzy¢ doktadnie wszystkie aktywne konta. Czasami gospodarze
Swiatow (tak jak Disney w www.toontown.com) nie ujawniaja takich danych. Z kolei

na serwerach darmowych uzytkownicy przychodza i odchodza. Powyzsze zestawienie
pokazuije jednak, jak optacalnym biznesem moze by¢ zatozenie wirtualnego $wiata.

acji, w ktdrej wiekszos¢ uzytkownikéw sieci

i

nadal korzystata z modeméw telefonicz-
nych, a moc pecetéw byta kilka razy mniej-
sza niz dzi$, praktyczne korzystanie z 3D by-
lo powaznie ograniczone.

Pieniadze i przepustowosé

Wysyp wirtualnych §wiatéw rozpoczat sie
mniej wiecej trzy, cztery lata temu. Dlacze-
go? Odpowiedz jest prosta - w sieci pojawily
sie pieniadze, a dostep do szybkiego interne-
tu gwaltownie sie zwiekszyt. Do idei wspél-
nego spedzania czasu w internecie bardzo
przekonaly uzytkownikéw gry sieciowe.

Na poczatku byly to strzelanki 3D, w ktérych
po prostu chodzilo o wyeliminowanie jak
najwiecej wrogich postaci. Do tej pory Coun-
terstrike @ czy Wolfenstein Enemy Territory
gromadza setki tysiecy graczy.

Prawdziwym hitem okazaly sie gry
MMPORG (ang. Massively-Multiplayer Online
Role Playing Game, masowe, internetowe gry
RPC dla wielu graczy). Wywodzace sie z za-
baw tekstowych grywanych przez sie¢ gry ty-
pu RPC (ang. Role Playing Game, gry wy-
obrazni), gromadzgce rzesze graczy zyskaty ol-
brzymia popularnos$é. Wystarczy wspomnie¢
gre World of Warcraft @. Zostala wydana w li-
stopadzie 2004 roku i przez 24 godziny sprze-

dwie rzeczy. Po pierwsze potrzeba
nowosci i oderwania sie od zwyklego szarego
zycia. Po drugie cheé tworzenia rzeczy podzi-
wianych przez innych i bycia z podobnymi
nam uzytkownikami.

Uzytkownicy ciesza sie, ze moga sami bu-
dowaé rzeczy, pracowaé, a nawet zarabiac
pieniadze. Nowe Swiaty majg bowiem czesto
wewnetrzng ekonomie, walute i wiadze. To
wlasnie pienigdze sg dzi$ najsilniej-
szym motorem napedowym wirtual-
nych rzeczywistosci. Coraz wiecej
$wiatéw ma bardzo rozbudowane sys-

- temy ekonomiczne. W Se-
fﬁ::ﬂ cond Life czy There we-
. | wnetrzna, calkowicie wir-

tualna waluta jest wymie-
nialna na realne pienig-
dze. Konsekwencje tego sa
olbrzymie. Mozna w kom-
puterowym $wiecie wyda-
wad i zarabial.

W Korei Péinocnej po-
wstal nawet ostatnio zwiazek za-
wodowy tak zwanych gold far-
mers (hodowcdw ztota), czyli lu-
dzi, ktdrzy zarabiajg w sieci. Ofe-
ruja réznorodne ustugi. Od bar-
dzo rozwinietych postaci w grach
MMPORG, przez unikalne przed-
mioty do uzywania podczas misji, do dziata-
jacych modeli samochodéw, ubrari i doméw
w Second Life. W $wiecie There pewien gracz
zainwestowat 26 000 dolaréw w wyspe.

Na niej zlokalizowal bowiem bogate wirtual-

ne zloza i tereny towieckie, z eksploatacji
ktérych ma nadzieje w przysztosci czerpaé
zyski. Wokét gry World of Warcraft kwitnie
catkiem spory biznes produkcji figurek i ga-
dzetéw. W momencie, w ktérym w gre za-
czynajg wchodzié realne pienigdze, zabawa
staje sie czesto co najmniej réwnie emocjo-
nujaca co regularne zycie.

Powstaly juz dziesigtki §wiatéw i caly czas
pojawiajg sie nowe. Niektore, takie jak Dot-
soul, 13cza w sobie gre i przestrzeni do spo-
tkan. Inne, podobnie jak Second Life, s3 tyl-
ko Srodowiskami socjalnymi. Istniejg takze
serwisy bardzo wyspecjalizowane. Na przy-
ktad musicworld3d jest pomy$lany dla mu-
zykow i fandéw. Mozna wspdlnie muzyko-
wad, rozmawiaé na muzyczne tematy, wy-
mienia¢ sie plikami MP3. Wirtualne §wiaty
wciagaja. Pamietajmy jednak, ze kiedys
trzeba wréci¢ do realu.

s erwisy spotecznosciowe to takze rodzaj wirtual-
nego $wiata. Uczestnicy takich serwisow tworza

JL, KB [

strony bedace ich wizytowkami. Spotykaja sie na fo-
rach i czatach, kreuja wtasnych bohaterow, plotkuja

i robig razem interesy. W pewnym momencie przesta-
ja potrzehowac Swiata zewnetrznego. Angielski ze-
spot Arctic Monkeys wiasnie dzigki sprzedazy plikow
na MySpace, szturmem zdobyt czotowe miejsce na li-
stach sprzedazy. Juz zaden szanujacy sie wykonawca
nie lekcewazy potegi MySpace. Korzystaja z niego
réwniez polscy wykonawcy, jak na przyktad Cool Kids
of Death ® czy zespot Kashmir, ktory na MySpace

—
N T o - ool
L T e
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promuje swoj nowy singel.

Historia MySpace, dzisiejszego giganta w$rdd sieci spo-
teczno$ciowych, rozpoczeta sie catkiem niewinnie

w 1998 roku, kiedy to domena MySpace.com zostata za-
rejestrowana jako adres witryny do przechowywania

i wymiany plikéw online. W 2003 roku MySpace przeistoczyt sig

w wirtualng spotecznosc i stat sig jednym z najbardziej topowych
zjawisk ostatnich lat. Wielu poszto w jego $lady, ale nikomu nie uda-

o) Tl e
e

to sig przyciagnac az takiej rzeszy uzytkownikow - obecnie w My-
Space konta ma okoto 85 milionéw 0sob. Nie masz profilu na My-
Space? To znaczy, ze nie istniejesz.
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Przewodnik po Second Life

Kluczem do sukcesu Second Life jest wierne odwzorowanie rzeciywisto-
$ci - oczywiscie z duza doza fant: a stacji Amsterdam stoi szybko-

biezny pociag ®. Co prawda nigdzie nie jedzie, ale za to jakie robi wra- | — : w E —
zenie! \Rlybierzmy sie wigc na zwiedzanie Amsterdamu... ! ‘ —_~ e -JJ;
W Amsterdamie mozna spotkac nie tylko Holendréw. To miasto swobody
. i cielesnych uciech, choc oczywiscie mozna rowniez przysias¢ na fa-
1 weczce | wypi¢ piwo ze znajomymi. Ma si¢ rozumie¢, na amsterdamskiej
ulicy nie moglo zabrakna¢ rowerow @, cho¢ tworca tego $wiata lubuje

sie chyba hardziej w Mini Cooperach. Zwiedzanie jest do$¢ wyczerpuja-
ce, wigc warto chwile odpocza¢.

W intrygujicym Swiecie rewolwerowcow
i poplecznikow Ala Capone, raju dla
wszystkich duzych chtopcow, wypasione
fury zaparkowane sa tuz obok gangster-

w7 skiego cmentarza, Az strach sig baﬂ.ﬁ'r }

—

Wirtualny H&M @? Oczywiscie. Jednym z najbardziej niezwyklych zjawisk
w Second Life jest przenikanie si¢ wirtualnej rzeczywistosci z realnym $wiatem.
Nie tylko H&M otworzyt swoje sklepy w galeriach handlowych Second Life.
Mozna tutaj kulpié takze buty Adidasa czy ciuchr znanych projektantow.
Reklama i dziataniami PR zajmuje si¢ firma Edelman, a najSwiezszych newsow
dostarcza wirtualny oddziat Reutersa. Waluta obowiazujaca w Second Life

s3 tak zwane linden dolary, wymienialne na realne dolary. Zyjac w tym wirtual-
nym $wiecie, dos¢ fatwo jest wyczysci¢ catkowicie wszystkie karty kredytowe.

Second Life zaludniony jest przez naj-
__dziwniejsze indaLwidua ® - od seksow-
i nych blondynek i wytatuowanych kultu-
rystow, po wirtualnych batmanow, skrzy-
ate smoki czy biekitnowlose aniofy.

a A o
Czym hytoby zycie, nawet to wirtualne, bez ekscxtuj cej, nocnej rozrywki? Wieczorem mozna wybrac sie wigc
do jednego z wielu kluboéw. S3 tu kluby, w ktorych o okreslonych godzinach graja na zywo DJ-e, s3 miejsca tylko -
dla dorostych, o ekscytujacych nazwach w stylu Sinners Paradise. Zapomnie¢ o trudach zwiedzania Second Life WVTSE—— _ (Sr—y
czy budowy swojej posiadtosci moina takze w setkach kasyn. Nie mozna tylko zz.llpomnieé o0 odpowiedniej, | ie Barmimy Crirsarle 89 ) FRTED
wieczorowej kreacji (chyba Ze zdecydujemy sie przyj$é na party zupetnie nago). Jezeli jednak nie chcemy by¢ az bba el
tak dostowni, wybierzmy si¢ po zakupy... u
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Nagly przyrost mocy

Na rynku procesoréw ostatnio sporo sie pozmieniato. Nowe technologie, wielordzeniowe
uktady i doskonalsze procesy produkcyjne sprawity, ze mozna sie pogubi¢. Ale nie z Ekspertem

ynek procesoréw dla pecetéw podzielo-
ny jest pomiedzy dwie firmy - Intel
prowadzi z wynikiem 76%, AMD za$
walczy o wiekszy udziat w rynku -
obecnie ma 23%. Kilka lat temu dostepne by-
ty dwie linie CPU - drogie i wydajne
(Intel Pentium i AMD Athlon) oraz wolniejsze
ina kazda kieszen (Intel Celeron i AMD
Duron).

Mnogosé CPU

Obecnie obie firmy maja w ofercie az czte-
1y linie procesoréw, przedstawione w sche-
macie na nastepnej stronie: budzetowe (In-
tel Celeron D i AMD Sempron), $rednio za-
awansowarne (Intel Pentium D i AMD Athlon
64), zaawansowane (Intel Core 2 Duo i AMD
Athlon 64 X2) oraz profesjonalne (Intel Core
2 Extreme/Core 2 Quad, AMD Athlon FX
i AMD Quad FX).

Do tego dochodzg jeszcze procesory mon-
towane w laptopach. Najwazniejszymi pro-
duktami Intela na tym rynku sg Core 2 Duo
oraz starsze Core Duo i Core Solo. Dla naj-
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mniej wymagajacych uzytkownikéw prze-
znaczone sa Celerony M. Z kolei AMD pro-
dukuje dla laptopéw CPU Turion 64 i Turion
64 X2 (mobilne wersje Athlonéw) oraz tani-
sze Semprony Mobile.

Poréwnanie predkosci

Athlon 64 X25000+ 26GHz  418% |
Pentium EE 265 373GHz  400% |
Athlon 64 3500+ 22GHz  |320%
Pentium D820 23GHz  |314%
Sempron 3400+ 1.8 GHz |275%
Celeron D 360 3,46 GHz |273%

m 1,0 GHz 100%

AMD przesadza z gniazdami

Obecnie mamy do wyboru osiem linii
procesordéw (poza serwerowymi - Intel
Xeon i AMD Opteron), wiec wybdr jest
trudny. Ponadto procesory wymagajg roz-
nych gniazd @, ktére zmienialy sie

na przestrzeni lat.

Za czeste zmiany gniazd (Srednio co dwa
lata) krytykowany byt Intel. Jednak jego
obecna podstawka, LCA775, jest na rynku
od 2004 roku i wyglada na to, ze utrzyma
sie jeszcze co najmniej dwa lata. AMD z ko-
lei, po niemal czterech latach wykorzysty-
wania gniazda Socket A, wprowadzito pod-
stawki - Socket 754, Socket 939 i Socket 940
- tylko po to, by zastapi¢ je w zesztym roku
gniazdem AM2 (ale w komputerach prze-
nosnych stosuje sie Socket S1). Na dodatek
zapowiadane s3 juz gniazda AM2+ i AM3.
Na szcze$cie, wedtug zapowiedzi AMD, pro-
cesory AM3 maja by¢ kompatybilne wstecz,
jednak nie wiadomo, w jakim stopniu.

W efekcie tatwiej modernizowaé dzis 2-,
3-letnie komputery z CPU Intela niz AMD.



Rozwdj procesoréow AMD i Intel

profesjonalne O 9, S S
PENTIUM EE (90nm LGA 775) PENTIUM EE (65nm LGA775) CORE 2 EX, CORE 2 QUAD (65nm LGA 775) CORE 2 QUAD (450m LGA775)
==l zaawansowane S, (> (>
bl o A PENTIUM D8xx (90nm LGA 775) CORE 2 DUO (65nm LGA 775) CORE 2 DUO (65nm LGA 775) CORE 2 DUQ (45nm LGA 775)
= Srednio
)
&= Zaawansowane - W
—] PENTIUM 9xx (65nm LGA 775) CORE 2 SOLO?
budzetowe @ ) ()
* CELERON D (90nm LGA775) CELERON D (65nm LGA 775) CORE 2 SOLO?
; A ( iQUAD FX (90nm, S1207FX; 65nm?) Q AM3?
profesjonalne G - ‘ » »
ATHLON 64 FX (130nm 739) ATHLON 64 FX (30nm $739) ATHLON 64 FX (30nm $739,AM2) LN G X (90nm, AM2; 5nm, AH2+7) W AM3?
 zaawansowane & > - o -
E &rednio ATHLON 64 (130nm S754, $739) ATHLON 64 X2 (90nm $739) ATHLON 64 X2 (90nm AM2) ATHLON 64 X2 (65nm AM2, AM2+?) AM3?
7, )
\ 4 4
< Zaawarsoware ATHLON 64 (90nm AM2) ATHLON 64 (30nm AM2; 65nm, AM2+?) AM3?
budzetowe & - ) ) 2
SEMPRON (130nm $754) SEMPRON (90nm $754, 5939) SEMPRON (90nm AM?) SEMPRON (90nm AM2; 65nm, AM2+7) AM3?
Predkos¢ to nie wszystko Parametry wplywajace przedstawia poniz-
Kilka lat temu gtéwnym wyznacznikiem na wydajnosc procesorow szy schemat @.

szybkosci procesora byla czestotliwos¢ takto-
wania. Obecnie czynnikéw decydujacych jest
wiecej, procesory za$ réznig sie konstruk-
cyjnie nie tylko w zaleznoéci od produ-
centa, ale tez w obrebie jednej rodziny.

Nie mozna juz okre§li¢ szybkosci pro-
cesora na podstawie czestotliwosci tak-
towania (patrz ramka na stronie 16).
Celeron D360 3,46 GHz jest podobnie
wydajny jak Sempron 3400+ 1,8 CHz,
ten zas$ jest zdecydowanie stabszy
od pracujgcego z identyczng predkoscia
Core 2 Duo E4300.

Najbardziej widocznym dowodem
zmian jest rezygnacja z podawania taktowa-
nia procesoréw przez obu producentéw. Teraz
liczg sie nazwy - wiadomo, ze Pentium D945
jest szybszy od Pentium D920, Athlon 64 X2
5000+ za$ od Athlona 64 X2 3800+.

i) Taktowanie a predkosé

P onizej widac, ze czestotliwosc taktowania jest mniej istot-
na niz architektura CPU. Core 2 Duo jest szybszy od Ath-
lona 64 X2 pomimo taktowania nizszego 0 500 MHz.

Core 2 Duo Athlon 64 X2
Taktowanie 2,13GHz 2,6 GHz
PCMark05 5433 pkt 5348 pkt
WinRAR 47 sek 53 sek

Athlony 64 X2 to najbardziej w¥dajne ro-
cesory AMD dla domowych uzy

Obecnie, poza czestotliwo$cig taktowania,
najbardziej liczy sie predko$¢ szyny systemo-
wej, wielko$¢ pamieci
podrecznej cache
oraz liczba rdzeni
procesora i wydaj-
| nos¢ cieplna. Do-
chodza tez istrukcje
64-bitowe oraz wir-
tualizacja. Co to
wszystko znaczy?
Ekspert wyjasni
 Pr te pojecia w dal-
ownikiw szeg czeeéci tekstu.
Architektura

Podstawowg réznicg miedzy procesorami
Intela i AMD jest architektura. AMD na po-
trzeby Athlona 64 opracowato nowy projekt
rdzenia procesora, zrywajacy z tradycyjnym
schematem dzialania.

Dotychczas elementy systemu komputero-
wego laczyla magistrala systemowa. Dane
przerabiane przez procesor, zanim trafilty
do pamieci operacyjnej czy innych elemen-
téw, musialy przechodzi¢ przez mostek pét-
nocny chipsetu ptyty gtéwnej, odpowiadaja-
cy miedzy innymi za zarzadzanie pamiecia.
W Athlonach 64 kontroler pamieci wbudo-
wany jest w procesor, kontakt z chipsetem
i peryferiami za$ zapewnia
superszybka szyna Hyper-
Transport. Intel podaza na-
dal utartym szlakiem i jego
procesory korzystajg z magi-
strali systemowej. R6znice

. w architekturze procesoréw
|

Proces
technologiczny

Proces technolo-
giczny, zwany tez
procesem produk-
cji, wyrazany jest
w nanometrach
(nm) i odnosi sie
do odlegto$ci mie-
dzy $ciezkami
w konstrukcji pro-
cesora. Na rynku dominujg procesy 90 nm
(Pentium D8xx, Athlon 64, Sempron) i 65 nm
(Pentium D9xx, Core2). Im mniejszy pro-
ces, tym mniejsza powierzchnia procesora
i nizsze napiecie zasilania, a to oznacza
stabsze nagrzewanie sie CPU. Proces 65 nm
pozwala tez na uzyskanie wyzszych czesto-
tliwosci taktowania.

Do niedawna najlepsze energetycznie by-
ty Athlony 64. Ilo§¢ wydzielanego przez nie
ciepta byla dwukrotnie nizsza niz w przy-
padku Pentium D. Teraz palme pierwszen-
stwa dzierzy Core 2. W miniaturyzacji pro-
cesu produkgcji od lat prowadzi Intel, bedac
o krok z przodu. W tym roku AMD zamierza
przejéé na proces technologiczny 65 nm,
Intel za$ przygotowuje sie do 45 nm.

4
.I ! 1
i
i

Mimo zabiegow producentow nowe
CPU produkuja bardzo duzo ciepta
i wymagaja wydajnego chiodzenia

Taktowanie i szyna danych

0Od czasu Pentium 4 czestotliwo$¢ pracy
szyny systemowej wzrosta do bardzo wyso-
kich warto$ci, w poréwnaniu z tymi z czaséw
Pentium III. Zamiast 100 i 133 MHz mamy
obecnie 533, 800 i 1066 MHz. W przypadku

’ AMD pojawily sie szyny 200, 333 i 400 MHz.

Architektura procesorow Intela i AMD

Socket478  Socket754 Socket940 Socket939 Intel
(procesory Intel) (procesory AMD) (procesory AMD) (procesory AMD) nte

2006 A -

5 -
chipset “ L‘i‘
e — — urzadzenia urzadzenia4===p chipset ¢===p RAM
?ocket 775I tel) ?ocketlyl i\MZ AND) ?ocket S1
procesory Intel) (przenosne procesory przenosne ;
procesory Intel) procesory AMD) “ HyperTransport 4= magistrala systemowa
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TESTY NAJNOWSZE TECHNOLOGIE W PROCESORACH

i) Dane techniczne wybranych procesoréw Intel i AMD

Budzetowe WW D Zaawansowane

Profesjonaine ______ Mobilne |

s

Procesor Celeron D360 |Sempron Pentium D820  Athlon 64 Core 2 Duo Athlon 64X2 |Core2Quad QuadFX70 |Core2Duo |TurionX2
3400+ 3500+ E£6400 17200 ML-60

Cena 300zt 300zt 400zt 400zt 900 zt 1200 zi 4000 zt nieznana 1400 zt nieznana

Parametry techniczne

Taktowanie (GHz) 346 18 28 22 213 26 26 2x2,6* 2 2

Szyna danych (MHz) 533(133QDR) /400 (200DDR) | 800 (200 QDR) | 400 (200DDR) | 1066 (266 QDR) | 400 (200 DDR) | 1066 (266 QDR) | 400 (200DDR) | 667 (166 QDR) | 400 (200 DDR)

Liczba rdzeni 1 1 2 1 2 2 4 2x2* 2 2

llo$¢ cache L2 512KB 256 KB 2048 KB 512KB 2043 KB 1024 KB 8192 KB 2x2048* KB 4096 KB 1024 KB

Proces technologiczny 65nm 90 nm 90nm 90 nm 65nm 90 nm 65nm 90 nm 65nm 90 nm

Napiecia zasilania 14V 14V 12V 125V 085-136V 13V 1,34V 14V 10-13V brak danych

Wydajnos¢ termiczna TDP| okoto 80 W okoto 35 W okoto 130 W okoto 62 W okoto 65 W okoto 90 W 130w 2x125* W 34w 3HW

* Dwa oddzielne procesory

Podane wczesniej wysokie czestotliwosci
taktowania szyny sg w rzeczywistosci wy-
mystem marketingowym. W przypadku
Intela stara czestotliwo$¢ zostala pomnozo-
na przez cztery (rozwigzanie to nazwano
QODR, ang. Quad Pumped Data Rate, czyli
poczwoérna predkosé przesytu). W przypad-
ku AMD wystepuje skrét DDR (ang. Double
Data Rate, czyli podwéjna predko$é przesy-
tu danych), a wiec cze-
stotliwo$é pomnozono
przez dwa.

Czestotliwo$¢ takto-
wania procesoréw to
iloczyn mnoznika
i prawdziwej wartos$ci
szyny systemowej. Dla
przykiadu Pentium

Procesor sklada sig z setek
miliondw takich tranzystorow D805 taktowane jest cze-

Rywalizacja na bity

roducenci procesordw coraz bardziej re-

klamuja 64-bitowe CPU, czyli (od dawna)

Athlony 64 i (od niedawna) Core 2 Duo.
Pytanie tylko, czy to co§ warte.

Niewesote poczatki

Pierwsze proby wprowadzenia 64 bitéw
pod strzechy podjat Intel
z procesorem Itanium, ktéry
okazat sie §lepa uliczka -
w trybie 32-bitowym proce-
sor byt bardzo wolny.
. W procesorach dla domo-
‘\ wych uzytkownikéw 64 bi-
: ty wprowadzit AMD. Ar-
chitektura nazywata sie
AMDG4 i byla rozszerze-
niem 32-bitowej architek-

0d dawna dostepne s3 systemy tury x86. Rozszerzenie
64-bitowe, jednak brakuje opro- AMDG64 zostato zaakcep-
gramowania kaorzystujqcego towane przez Microsoft,
mozliwosci 64 bitow a potern wykorzystane
i) Obstuga 64 bit -
Systemy  Roznorodne dystrybucie systemow Linux i UNIX, Windows XP

operacyjne  Professional x64, Windows Server 2003, Windows Vista 64-bit
Procesory | Athlon 64, Sempron, Sempron Mobile (gniazdo S1), Turion 64,
pecetowe | Pentium D, Core, Core 2, niektore Celerony D

18 wiv2007 B0

stotliwoscig 2,66 GHz i pracuje na szynie 533
MHz QDR. Jako ze szyna 533 QDR to w rze-
czywisto$ci 133 MHz, mozna latwo policzy¢,
ze mnoznik procesora wynosi 20 (20 x 133
MHz = 2,66 GHz). Z kolei procesor Core 2
Extreme QX6700, ktéry réwniez ma 2,66
GCHz, pracuje na szynie 1066 MHz QDR.
1066 MHz QDR to 266 MHz, tak wiec mnoz-
nik wynosi 10 - 10 x 266 MHz = 2,66 GHz.

Poréwnanie procesoréw utrudnia dodatko-
wo fakt, ze w przypadku AMD zadania szyny
systemowej przejela magistrala HyperTran-
sport taktowana zegarem 1 GHz, a podawana
przez producenta czestotliwo$¢ taktowania
ma charakter orientacyjny.

Jednak to zafalszowanie nie zmienia faktu,
Ze szyna systemowa ma bezposredni wplyw
na wydajnos¢ catego komputera, poniewaz
Iaczy ona wszystkie elementy ze sobg. Im

- 32 czy 64

Nowe procesory

- e
wa'magajq do pracy plyt gtéwnych ob-
stugujacych wysokie taktowanie magistrali systemowej,
wyposazonych w nowoczesne chipsety

szybsza, tym lepsza, ale z reguly do jej wyko-
rzystania potrzebne s3 tez szybsze pamieci
i drozsza plyta gtéwna.

i) Aplikacje w 64 i 32 bitach
Windows XP 32-bitowe | 64-hitowe

przez Intela pod nazwa EM64T. Tak, tonie KRy ie]

pomytika - Intel korzysta z licencji na roz-

CPU Benchmark Dhrystone/Whetstone | 19351/13329 | 15120/12682

RS B D CPU Multimedia Integer/Floatin-Point | 115337/62129 | 112207/87475
$3 rozwiazania, 3DMark06 _
ale zastosowan brak CPU Score 1849 1733

Obecnie mamy 64-bitowe procesory oraz  ineBench (Icpu/all cpu) 356/647 | 363/683
systemy obstugujace prace 64-bitowa.® WinRAR Pakowanie katalogu 47 52

Nigstety, ponad trey Tata od premiery Ath- - [EI N

lona 64 nadal nie ma oprogramowania,
ktoére pozwolitoby wykorzystaé technolo-
gie 64-bitowa. Wiasciwie jedyna grupa zasto-

sowar, gdzie wida¢ réznice miedzy 32 a 64 bi-

tami, to obliczenia zmiennoprzecinkowe,
a wiec gtéwnie obrébka filméw. Tutaj
mozliwo$¢ operowania przez system
na wiekszych porcjach danych daje
wymierne efekty.

Programy 32-bitowe w Windows
XP x64 uruchamiane s3 dzie-
ki naktadce Windows on Win-
dows 64. Powoduje ona spadek
wydajnosci o 3-10 procent
w zaleznosci od aplikacji @---
Podwaza to sens stosowania
64 bitéw - przynajmniej
do czasu zmiany sytuacji
na rynku oprogramowania.

Procesory Intel Core 2 Duo
kryja w sobie technologie 64-bi-
towa opracowang przez... AMD

CPU Score 5433 5364

Teoria sobie, a praktyka sobie
32-bitowe systemy potrafig zaadresowac
jedynie 4 GB pamieci RAM. System 64-bito-
wy obstuzy jej znacznie wiecej. Na platfor-
mie Intela przestrzeri adreso-
wa wynosi 40 bitow, wiec
pozwala zaadresowaé 1 TB
(1024 CB) pamieci. W przy-
padku AMD przestrzen ma az
52 bity. Niestety, wiekszo$¢
plyt gtéwnych obstuguje naj-
' wyzej 8 GB pamieci. Poza tym
z takich ilosci RAM-u skorzystaja
jedynie profesjonalni uzytkowni-
cy zajmujacy sie obrébka multi-
mediéw i grafika 3D. Pozosta-
lym wystarczy gigabajt RAM-u




Wielordzeniowosc¢

odnoszenie czestotliwosci taktowania
procesora nie jest mozliwe w nieskonczo-
no$¢, a stworzenie zupetnie nowej archi-
tektury jest bardzo kosztowne. Ponadto
wsréd uzytkownikéw komputeréw panuje
tendencja do uzywania wielu programoéw jed-
noczeénie, wiec obaj producenci procesoréw
wpadli na ten sam pomyst - dotozenie drugie-
go rdzenia do istniejgcej architektury.
Zalety takiego rozwiazania to:
zwiekszenie predkosci wykonywania kilku
operacji jednoczeénie,
zwiekszenie wydajnosci CPU bez duzych in-
westycji w architekture
wykorzystanie sprawdzonych rozwigzan do
tworzenia nowych CPU.

Procesor IBM Cell montowany w konsolach Sony Play-
Station 3 ma az dziewig¢ rdzeni

Dwurdzeniowe procesory to serie Pen-
tium D, Core Duo i Core 2 Duo E4xxx, E6xXX
produkcji Intela oraz Athlon 64 X2, Athlon FX
(nie wszystkie) i Turion 64 X2 od AMD. Czte-
rordzeniowe procesory x86 s3 na razie tylko
dwa: Intel Core 2 Duo QX6xxx i Core 2 Quad.
Intel i AMD nie s3 bynajmniej pionierami
procesoréw wielordzeniowych. Na rynku

. platformy. AMD, projektujac Athlona 64, za-

obecne s3 tez ukiady IBM, a najnowszy
znich, Cell, ma az dziewie¢ rdzeni @;-----------

Réznice w budowie

Wielordzeniowe CPU firm AMD i Intel do$¢
znacznie réznig sie budows.

Inzynierowie z Intela poszli najprostsza
droga i w przypadku Pentium D na ptytke
procesorowg dotozyli po prostu drugi iden-
tyczny rdzeri oraz uktad zwany arbitrem, ktd-
1y rozdziela zadania miedzy procesory. Kolej-
nym krokiem bylo zintegrowanie obu rdzeni
iarbitra w jednym ukladzie. Rozwigzanie ta-
Kkie jest proste w implementacji, ale niezbyt
wydajne - procesory pracuja tak samo jak
w przypadku dawniejszych systeméw dwu-
procesorowych - komunikujg sie ze sobg przez
chipset ptyty gtéwnej.

AMD obralo inng droge, zgodng z dotych-
czasowym projektem Athlona 64, ktéry nie
korzysta z magistrali systemowej. W Athlonie
64 X2 poza drugim rdzeniem pojawily sie jesz-
cze dwa nowe bloki - systemowy interfejs za-
pytan, czyli wewnetrzna magistrala 13czaca
oba rdzenie oraz przelgcznik krzyzowy pozwa-
lajacy obu rdzeniom korzystaé ze zintegrowa-
nego kontrolera pamieci oraz magistrali Hy-
perTransport.

Poréwnanie rozwigzan wielordzeniowych

. 2 rdzenie Pentium D 2 rdzenie Athlon 2 rdzenie Core 2
Nowa architektura In-
tela, Core @, byta od po- , . p 5
czatku projektowana pod rdzef1 rdzefi 2 rizefi1 i rdzen 1 rdzen 2
katem posiadania dwoch cache L2 | cachel2 cache L2 | cachel2

rdzeni, wiec tutaj sche-

mat wyglada jeszcze ina-
czej. Dwa rdzenie proce-
sora komunikujg sie ze
sobg bezposrednio i do
tego maja wspolng pa-
mieé podreczna drugiego

chipset I
poziomu. To zdecydowa-

RAM I
nie najlepsze rozwiaza-

nie - mozliwe jest dynamiczne przydzielanie
pamieci cache do tego rdzenia, ktéry jest bar-
dziej obcigzony i potrzebuje jej jak najwiecej.

| I |
arbiter I

Jeszcze wigcej rdzeni
Pod koniec zeszlego roku Intel i AMD zapre-
zentowaly uklady czterordzeniowe. Inzynie-
rowie Intela powtérzyli ten sam krok co
w przypadku Pentium D. Dwa rdzenie Core 2
i arbitra umieszczono na jednej ptytce.
Inaczej wyglada czterordzeniowa konfigu-
racja AMD, ktéra wymaga zupelnie nowej

tozyto mozliwo$¢ zwielokrotnienia magistrali
HyperTransport. Dzieki temu mozna byto
stworzy¢ Quad FX. Rozwiazanie to sklada sie
dwoch dwurdzeniowych CPU potgczonych
magistralag HyperTransport i zainstalowanych
na jednej ptycie wyposazonej w dwa chipsety.
Dlatego platforma Quad FX poza czterema
rdzeniami procesoréw jest w stanie obstuzy¢
az cztery karty graficzne na ztgczach PCI-
-Express. Wady takiego rozwigzania to duze
zapotrzebowanie na prad oraz wysoka cena.

Kompatybilnos¢ wstecz

Zaletg rozwigzan dwurdzeniowych jest
kompatybilno$¢ wstecz. Aby procesor z wiek-
sz liczbg rdzeni byt widziany przez starsza
plyte gtéwna, wystarczy zazwyczaj aktualiza-
cja BIOS-u. Z reguly plyty gtdwne lepszych
producentéw s3 w stanie obstuzyé najnowsze
wielordzeniowe CPU - o ile majg odpowiednie
gniazda. Przykladem jest tutaj liczacy juz
dwa lata Intel 865PE @. Jak wida¢, na tej plat-
formie Core 2 Duo nic nie traci z wydajnosci,
a wrecz przeciwnie. Tylko AMD Quad FX wy-
maga zupelnie nowej ptyty gtéwnej wyposa-
zonej w az dwa chipsety.

i) Rdzenie a wydajnosé
1 rdzen (Core 2 Duo 2,13 GHz
z wiaczonym jednym rdzeniem)

102 fps
66 sek

Far-Cry (fps)
WinRAR

PCMark - 2 procesy jednoczesnie (MB/s)

S5MB/s
29 MB/s

Pakowanie pliku
Kodowanie pliku

PCMark - 4 procesy jednoczesnie (MB/s)

Rozpakowanie pliku 36 MB/s
Rozkodowanie pliku 15MB/s
Dekodowanie dzwigku 0,5MB/s
Dekodowanie obrazu 77 MB/s
CineBench 356 MB/s

interfejs zapytan I

przetacznik krzyzowy

I |
ﬂ"l‘il
chipset I

RAM I

RAM |

chipset ||

i) Core 2 Duo - rézne platformy

Chipset 865PE | Chipset 975X
i pamig¢ DDR i pamig¢ DDR I
>PCMark05 5441 5433
WinRAR 53 4]
CineBench 1CPU/2 CPU | 354/665 356/647

Co wybra¢

OdpowiedZ na pytanie, czy warto kupic jed-
nostke wielordzeniowa, jest nieco zaskakuja-
ca. Dwa rdzenie sg w pelni usprawiedliwione
- sporo programéw potrafi je wykorzystaé
w pracy z wieloma aplikacjami jednoczesnie,
wida¢ wyraznie przyrost predkosci. Réznica
predkosci miedzy dwoma a czterema rdzenia-
mi podczas korzystania z jednej aplikacji jest
wyraZnie zauwazalna dopiero w takich pro-
gramach, jak 3D Studio czy Cinema 4D. Roz-
nica jest tez wyrazna podczas korzystania
z wiecej niz dwdch bardzo obcigzajacych apli-
kacji jednoczeénie, ale taka potrzeba w prak-
tyce pojawia sie bardzo rzadko. Na tyle rzad-
ko, ze raczej nie warto ptaci¢ za procesor czte-
rordzeniowy ponad dwukrotnie wiecej niz
za dwurdzeniowy.

Intel Core 2 Quad bedzie produkowany w technologii 45 nm

2 rdzenie 4 rdzenie

(Core 2 Duo 2,13 GHz) (Core 2 Quad 2,13 GHz)
121 fps (20% szybciej) 121 fps (20% szybciej)

47 sek (29% szyhciej) 39 sek (41% szyhciej)

9,5 MB/s (90% szyhciej) 9,5 MB/s (90% szyhciej)

58 MB/s (100% szyhciej) 58 MB/s (100% szyhciej)

71 MB/s (97% szybciej) 141 MB/s (291% szyhciej)
29 MB/s (93% szyhciej) 59 MB/s (293% szybciej)
1,1 MB/s (120% szyhciej) 2,1 MB/s (320% szybciej)
15 MB/s (95% szyhciej) 30 MB/s (289% szybciej)
647 MB/s (81% szyhciej) 1123 MB/s (215% szyhciej)

Platforma testowa: plyta gtowna Intel D975XBX, 2 GB RAM DDR Il 667 MHz, karta graficzna ATI Radeon X1950 Pro, dysk twardy WD Caviar SE 320 GB

| ekspert JINZIA L)



TESTY NAJNOWSZE TECHNOLOGIE W PROCESORACH

Wirtualizacja

olejna zaletg nowych procesordw jest
sprzetowa wirtualizacja. Tworzenie wir-
tualnego komputera w systemie opera-

Pamie¢ podreczna

uzy wpltyw na wydajnos¢ procesora ma

pamiec podreczna drugiego poziomu,

czyli cache L2. Stuzy ona do buforowania
pamieci RAM - procesor przechowuje w niej
najbardziej potrzebne w danej chwili infor-
macje. Pamie¢ podreczna jest duzo szybsza

i) Wielkosé cache od parmieci operacy-

nej, wiec mechanizm
Rok Procesor llo§¢ cachel2 ten przyspiesza dzia-
2000 |Pentium Il |256-512 KB

lanie procesora. Wia-
2003 | Pentium4 |256-512 KB

$nie dlatego w no-
2005 |PentiumD |2048-4096 KB . WYL CPU caly czas
2006 Core2 | 2048-8192KB

przybywa cache @.
Im wigcej, tym lepiej
Wieksza ilos¢ cache, to szybszy procesor,

Rozmiar pamieci cache L2 jest na tyle wazny,

Procesory mobilne

oniewaz zapotrzebowanie na szybkie
przenos$ne komputery ro$nie, obie naj-
nowsze serie procesoréw Intel Core 2

7?) Trudne terminy

» cache L1/12- pamig¢ podreczna pierwszego i drugiego pozio-
mu. Procesor przechowuije (buforuje) w cache L2 potrzebne w danej chwili
dane z pamigci RAM. Cache L2 jest buforowany przez cache L1.

» HyperTransport - magistrala w platformie AMD, pozwalajaca
procesorowi na bardzo szybkie przesytanie informacii do innych urzadzen
lub do drugiego procesora (w przypadku Quad FX).

» magistrala systemowa - zwana tez szyna systemowa, to
magistrala danych faczaca wszystkie podzespoty montowane w ptycie
gtownej - chipset, pamigci, procesor, kontrolery.

» rdzen - krzemowa struktura procesora umieszczona na ptytce dru-
kowanej. W nowych procesorach Intela i AMD rdzen przykryty jest blaszka
rozpraszajaca ciepto - tak zwanym heatspreaderem.

» TDP- wydajno$¢ cieplna procesora okreslana w watach. Im lepsza
wydajnosc¢ cieplna, tym mniej ciepta procesor emituje.

» wirtualizacja - mechanizm pozwalajacy na dziatanie kilku syste-
mow operacyjnych na jednym komputerze.

L NNFIA ekspert|

cyjnym jest znane od dawna - istnie-
je wiele programéw @ umozliwiaja-

i) Dwa sposoby wirtualizacji

cych uruchomienie jednego systemu | Programowa Sprzgtowa
operacyjnego (goscinnego) w drugim | yomoatvhiinos < dziata na kazdym sprzgeie | = tylko kompatybilny sprzet
(gospodarzu). Jednak ten typ emula- | pregyogs < niska < wysoka
cji znacznie obciaza komputer. Przeno$nos¢ | < wirtualny komputer, mozna | < zainstalowany system jest
. . . przenosi¢ migdzy fizycznymi | przypisany do komputera
ertuallzac!a sprzetowa - platformami
osobne emy Funkcjonalno$¢ | = /< do celow testowych < mozliwa jest wygodna praca
Wirtualizacja sprzetowa towpro- |

wadzenie do procesora komend pozwalaja-
cych odwotywac sie systemowi goscinnemu
bezposrednio do CPU. Dzieki temu mozna
uzywac kilku systeméw jednocze$nie i przela-
czaé sie miedzy nimi. Korzystaja z tego na
przyklad programisci uzywajacy Linuksa

i Windows oraz wlasciciele komputeréw Ap-
ple na platformie Intela potrzebujacy korzy-
sta¢ z Windows XP i Mac OS X.

i) llosé cache a wydajnosé

Procesor Core22,13GHz |2 MB L2 4MB L2
Far-Cry 101 fps 111 fps
WinRAR 44 sek 47 sek

>CineBench 1 CPU/wszystkie CPU | 356/647 MB/s | 348/634 MB/s
PCMark05 rozpakowanie pliku |71 MB/s 92 MB/s

ze moze od niego zaleze¢ oznaczenie proceso-
ra. Na przykiad Athlon 64 X2 3600+ i 3800+
majg identyczne taktowanie - 2 GHz, ale r6z-
nia sie wielkoscig pamieci podrecznej. Pierw-
szy ma 512 KB (256 KB dla kazdego z dwoch
rdzeni), drugi 1 MB (po 512 KB na rdzen).

Wykorzystanie cache

W procesorach jednordzeniowych pamieé
podreczna wyglada zawsze tak samo - jeden
wydzielony blok ukiadu. W przypadku pro-
cesoréw dwurdzeniowych sytuacja wyglada
inaczej. Do czasu pojawienia sie procesora
Core 2 Duo rozwigzanie pamieci cache L2

Duo i AMD Athlon 64 X2 wystepuja
w wersjach dla notebookéw. Mobilny
procesor AMD to Turion 64 X2, Intel

N\
i) Na czym wirtualizowaé

rogramy korzystajace z wirtualizacji to VMWare, Virtual PC,
Parallels oraz Xen. Wirtualizacjg wspieraja procesory Intel
Pentium D9x0 i Core 2 Duo oraz uktady AMD z gniazdami AM2.

Idealnym potaczeniem jest wirtualizacja
na procesorze dwurdzeniowym - kazdy sys-
tem ma do dyspozycji wiasny procesor.

w uktadach obu producentéw wygladato po-
dobnie. Kazdy rdzerl miat wlasna pamiec
cache, z ktorej korzystal na zasadzie wytacz-
nosci. Rozwiazanie to ma wade - cache wy-
korzystywany jest mato wydajnie, poniewaz
rdzenie obcigzone sg zazwyczaj nieréwno-
miernie. Czesto zdarzaja sie sytuacje, kiedy
cache jednego rdzenia jest pelny, a w dru-
gim jest jeszcze niewykorzystane miejsce.

Tej wady pozbyt sie Intel, projektujac Core
2 Duo. Oba rdzenie procesora majg wspot-
dzielony cache i kazdy z rdzeni moze wyko-
1zystywac tyle miejsca, ile potrzebuje. Sytu-
acja komplikuje sie w przypadku czterordze-
niowego Core 2 Extreme - tutaj wystepuja
dwie pamieci cache L2, po jednej dla kaz-
dych dwéch rdzeni. Najprawdopodobniej
Intel w ktérejs z kolejnych wersji czterordze-
niowego Core 2 zintegruje rdzenie w jednym
ukladzie i wtedy beda one wspotdzielié jed-
na pamie¢ cache L2.

i) Wyniki procesoréw mobilnych

Turion 64 X2 ML-60 Core 2 Duo T7200

zas pierwszy raz od czaséw Pentium III x\{inFQBAR o2 gg 35/525 2955/493
" 1 bil tei . CineBench1cpu/2 cpu
stworzyt procesor mobilny o tej samej  J e i T

konstrukcji co stacjonarny. Jedyne réz-
. nice miedzy Core 2
| Duo stacjonarnym
| i mobilnym to nazwa
l‘ (desktopy majg sym-
| bole Exxx0, mobilne
za$ - Txx00), nizsza
' (667 MHz za-
miast

Wyposa-
Zony w ener-
gooszczedny
procesor i niewiel-
ka matryce, subnote-
hook moze pracowaé
z petng wydajnoscia na-
wet powyzej pigciu godzin

1066) magistrala sys-
temowa i mniejsze wy-
dzielanie ciepla. Nizsze s3
tez maksymalne czestotliwos$ci taktowania.
AMD Turion 64 X2 to bliski kuzyn Athlo-
na 64 X2, charakteryzujacy sie lepsza wydaj-

noscig cieplng i mniejsza predkoscia - naj-
mocniejszy Turion 64 X2 ma 2 GHz, to o 600
MHz mniej niz najmocniejszy Athlon 64 X2.

Mobilne technologie

Procesory wyposazone s3g w technologie
energooszczedne. W przypadku AMD jest to
Cool'n’Quiet, a w przypadku Intela - Speed-
Step. Spowalniaja one procesor, jesli nie
jest potrzebna jego peilna moc.

Oba procesory z tymi samymi zegarami
pracuja ze zblizong predkoscig. W niektérych
aplikacjach wygrywa Core 2 Duo (na przykiad
WIinRAR), w innych Turion (CineBench).

W PCMark05 wynik jest zblizony. MGB

) Warto zajrze¢...

[] www.tomshardware.com
@ www.intel.com
@ www.amd.com
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GROZNE PROGRAMY: WPROWADZENIE

Ekspert prezentuje

Poznajemy zagrozenia 222
Historia komputerowych plag B 22
Rodzaje groznych programéw B23
Malware weiaz grozny 223
Najbardziej niebezpieczne programy = 24
Usuwamy grozne programy B 26
Procedura wykrywania

i usuwania zagrozen B 26
Kasujemy wirusy, robaki i trojany 2 27
Pozhywamy sig spyware’u i adware’u 2 27
Specjalne szczepionki B 27
Ratunkowa plyta antywirusowa 228
Bez autouruchamiania 228
Klucze rejestru wykorzystywane

przez robaki 228
Sprawdzamy pliki systemowe 229
Usuwamy rootkity 229
Jak dziala rootkit 229

chrona
skuteczna
jak nigdy

Bez internetu zy¢ ciezko, a z internetem niebezpiecznie. Armie zto$liwych programéw stale
czyhajq na nasz pecet. Z Ekspertem nauczymy sie, jak spokojnie radzi¢ sobie z zagrozeniami

irus, trojan, robak, spyware,
rootkit - paleta groZnych progra-
moéw, jakie moga zagrozi¢ nasze-
mu pecetowi, jest ogromna.
Uzytkownicy bronig sie przed zainfekowa-
niem komputera, instalujac wszelkiego
rodzaju programy antywirusowe i rézne

Nowe metody atakéw

Nie trzeba formatowac,
wystarczy wykasowaé

Malware w naszym komputerze to ztozo-
ny problem. Niektére z nich nie wyrzadza
nam zadnej szkody, a inne zniszczg wszyst-
kie nasze cenne dane. Istnieje tez ryzyko,
ze bedg nas szpiegowac lub otworza hake-

—_— W ciagu
skanery. Niestety, szanse na wygranie tej pierwszej potowy rom dostep do naszego komputera i pozwo-
wojny s3 minimalne. Tempo, w jakim po- _2006roku | 13 go wykorzysta¢ do nielegalnych operacji,
wstaja nowe, jeszcze bardziej skompliko- |§o°|?,e,a now;f:lll.sg :’;::;:; na przyklad rozsylania spamu.
wane aplikacje jest zastraszajace @. Dlate- 2005 programéw Dlatego koniecznie musimy regularnie
go trzeba zalozy¢, ze czasami (a raczej cze- . Iipotowa wykorzystywato nietypowe, sprawdzaé pecet w poszukiwaniu niebez-
13 i ikni 2005 trudne do wykrycia 3 Aw i3 3
sto) zloSliwe oprogramowanie przeniknie I polowa metody infekeji atak p1eczny.ch Programow i je usuwac. W Fym
do naszego peceta. poradniku Ekspert pokaze, jak to robic.
Historia komputerowych plag
1949 1970 1982 1983 1987 1989 1990 1991 1992
JohnvonNeumann  powstaje pierwszy  pierwszy wirus infe- ~ Fred Cohen wprowa-  robak Christmas Joe Well tworzy pierwszy program  pierwszy program  Virus Creation Kit -
tworzy teorig samo-  wirus Creeper oraz  kujacy komputer dza w swojej pracy Tree powoduje pierwszy skaner antywirusowy antywirusowy firmy  pierwszy program
rozprzestrzeniaja-  program antywiru-  Aplle Il - Elk Cloner  naukowej termin pierwsza epidemie heurystyczny McAfee Symantec umozliwiajacy stworze-
cych sie programow  sowy The Reeper wirus komputerowy nie wtasnego wirusa
komputerowych
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Opinia specijalisty

Arkadiusz Lewandowski
Senior System Engineer, Symantec Poland

Objawy zarazenia ztosliwymi aplikacjami moga by¢ widoczne
juz na pierwszy rzut oka. Na przykfad na ekranie pojawiaja
sig biedy, samoczynnie uruchamiajq si¢ programy, system
faduje sie znacznie diuzej lub w ogéle nie dochodzi do jego
rozruchu. Kolejnymi symptomami jest spadek wydajnosci
komputera i predkosci facza. Zapora powiadamia o probach
faczenia z internetem przez niektore aplikacje bez ich uru-
chamiania przez uzytkownika. Mozliwe jest znikanie lub mo-
dyfikowanie waznych dokumentow.

Cyberprzestepcy po przemyceniu zlosliwego oprogramowa-
nia tacza zainfekowane pecety w wielkie sieci o ogromnych
motzliwosciach (hotnety), po czym zdalnie steruja maszyna-
mi podtaczonymi do internetu. Taki komputer-zombie pod
kontrola hakera moze postuzy¢ bez wiedzy wiasciciela do
rozsylania spamu i wirusow, a nawet do atakowania innych
komputerow (ataki typu Do$, ktore obciazaja serwer zhyt
duzq ilo$cia zapytan, uniemozliwiajac jego normalng prace).

Poznaj swojego wroga

Na poczatku musimy poznaé zagrozenie.
Ekspert wyjasni, jakie szkodliwe programy
zagrazaja naszemu pecetowi. Warto zdac so-
bie sprawe, ze kod najnowszych wiruséw jest
coraz bardziej

kod, ktdry pobierze hasta do kont, pliki
profilu komunikatora oraz kontakty i wy-
korzysta je do dalszego rozsylania.
® Strony WWW, zwlaszcza te z pornografig
lub nielegalnymi programami - zawieraja
wbudowany ztodliwy kod, ktéry atakuje
nasz system poprzez dziury w przegladarce
lub wymusza na nas zainstalowanie nie-
wielkich, lecz groznych aplikacji.
® Falsyfikaty w p2p - w sieciach p2p s3 pliki,
ktére udajg zwykle empetrdjki czy filmy.
W rzeczywisto$ci zawierajg ztosliwy kod.
® Dodatki do programéw - do niektérych
darmowych aplikacji dolgczany jest adware
czy spyware.
Nalezy zaznaczyd¢, ze to tylko przykladowe,
najczesciej spotykane metody zarazania.
W wiekszosci przypadkéw obronig nas przed
nimi aplikacje antywirusowe oraz zdrowy
rozsgdek. Gorzej jest, gdy pojawia sie nowa
technologia ataku - tak jak to miato miejsce
w przypadku robaka Blaster, ktéry w ciggu kil-
ku dni zarazil miliony pecetéw z Windows
(pozbawionych latek oraz firewalli). Na takie
sytuacje wiekszos¢ uzytkownikéw jest nie-
przygotowana. Tymczasem wystarczy ostroz-
no$¢ i przestrzeganie zasad znajdujacych sie
w ramce Jak chronié pecet na stronie 26.

wymyélny. Groz-  Malware wcigz grozny Przygotujmy sie
e programy 1a- 80% robaki Zawczasu

cz3 w sobie r6z- W internecie

ne zagrozenia 60% lawinowo roé$nie
(moga na przy- liczba groZznych

kiad rozpo- hackdoory ~roba.kéw. Révyn,ie.i
wszechniaé sie 40% . innych zagrozeri jest
jak robak i za- nadal sporo @. Dla-
wieraé funkcje . 20% trojany tego trzeba nauczy¢
trojana) oraz in- £ sie je zwalczaé
fekujg systemy % e wirusy i unieszkodliw%aé. '
komputerowe Ipolowa2005  lipolowa2005 I pofowa 2006 Po zapoznaniu sig
na bardzo rézne z tym poradnikiem

sposoby. W efekcie takie aplikacje s3 w stanie
szybko przeniknaé do komputera i zmieni¢ go
w wylegarnie groZnych programoéw.

Wszelkie chwyty dozwolone
Tworcy programoéw zagrazajacych pecetowi
odznaczaja sie godna lepszej sprawy pomysto-
woscia, jezeli chodzi o wymyslanie metod in-
fekowania pecetéw. Niemal codziennie poja-
wiajg sie opisy nowych metod ataku. Ofiara-
mi wielu z nich padajg nawet do§wiadczeni
uzytkownicy. Po prostu hakerzy ukrywaja
ztoSliwy kod w miejscach, ktére beztrosko
otwieramy. Oto kilka przyktadéw:
® Zalaczniki e-maili - czestg drogg zainfe-
kowania naszego peceta jest otwieranie
zalgcznikéow @ od nieznanych nadawcéw.

® Wiadomosci od nieznajomych - odno$niki
wysylane poprzez komunikatory, na przy-
ktad Gadu-Gadu - moga zawiera¢ ztosliwy

na pewno uda sie nam wykry¢ i zlikwidowaé
wirusy, ktére do tej pory skrywaly sie niewi-
doczne w systemie. Na stronie 24 i 25 znaj-
dziemy informacje o najpopularniejszych
groznych programach. Zgromadzone w ob-
szernej tabeli informacje pomogg nam je roz-
pozna¢ i wykry¢. Na dalszych stronach porad-
nika Ekspert przedstawia szczegétowe wska-
z6wki, dzieki ktérym usuniemy niebezpiecz-
ne programy. Do-
wiemy sie, jak po-
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w systemie rootkity.

Rodzaje groznych programow

erusy popularnos¢ wystepowania: &
Prosty program, ktéry powiela ryzyko utraty danych: 2222
sie bez zgody uzytkownika wjego trudno$¢ usuwania: 2228
komputerze. Do swojej dziatalno- Chernobyl, CIH,
Christmas Tree

$ci wymaga nosiciela, na przy-
ktad w postaci programu komputerowego lub e-meila. Wirusy wykorzy-
stuja stabos¢ systemow operacyjnych oraz niedoswiadczenie uzytkowni-
kow. Wirusy mozemy podzieli¢ na wiele rodzajow, na przyktad makrowi-
rusy, wirusy hootsektora czy wirusy skryptowe.

i Krétka charakterystyka
Robaki

popularnosc wystepowania: 2222
Programy zaprojektowane w sposob  ryzyko utraty danych: 2222
pozwalajacy im na samodzielng ko-  trudnoS¢ usuwania: 2228
piowanie si¢ z jednego komputera I Love You,
na inny. Najgrozniejsze robaki po- Melissa, My Doom, Netsky

wielaj sig bardzo szybko, zagrazajac sieciom komputerowych i dziataniu pece-
tow. Oprocz replikowania sig robaki moga infekowac nasz pecet w inny sposab,
na przyktad kasowac dane czy otwiera¢ porty. Najpopularniejsze robaki kom-
puterowe moga powodowac olbrzymie straty, na przyktad epidemia robaka

| Love You, ktdrego straty siegaty 5,5 miliarda dolarow.

Krotka charakterystyka
Trojany

popularno$¢ wystepowania: £

Pozwalaja nieupowainionymoso-  ryzyko utraty danych: 2228
bom na dostep do danych w na- trudnos¢ usuwania: 2222
szym pececie, a nawet na catkowite Connect4,

przejecie kontroli i sterowanie nim. Flatley Trojan, Poison Ivy
Trojany instaluja sie w pececie, a nastepnie wykonujg operacje nakazane przez
hakerow (ktorzy zarzadzaja nimi przez internet). Czesto konie trojanskie ukryte
sa w rootkitach lub wysytanych do potencjalnych ofiar aplikacjach, a nawet wy-

gaszaczach ekranu.
) Krotka charakterystyka
R°°tk|ty popularnos¢ wystepowania: 2
Stosunkowo nowy rodzaj groznych  Tyzyko utraty danych:
programow. Cecha charakterystycz- _ trudno$¢ usuwania: 2222
ng rootkitow jest to, ze bardzo trud- Hacker Defender,
no jest je wykry¢. Podstawowym za-

CD Sony Rootkit
daniem rootkita jest ukrywanie innych procesow i zasohow. Dlatego zazwyczaj
rootkity nie szkodza naszym pecetom - nie majg zaimplementowanych funkcji
niszczacych czy szpiegujacych. Te zadania spetniaja inne narzedzia - wiasnie

te, ktdre ukrywa rootkit.

Krotka charakterystyka

swaare popularno$¢ wystepowania: 2222
Oprogramowanie przeznaczone ryzyko utraty danych:
glownie do szpiegowaniai zbierania ~_trudnoS¢ usuwania: 22

informacji o osobie korzystajacej Gator, Cydoor
z zainfekowanego komputera. Wy- Save Now
stepuje czesto jako ukryty dodatek do innego programu, na przyktad klienta
p2p. Wiele spyware'ow jest bardzo odpornych na proby usunigcia.

Krétka charakterystyka

Adware populamosc wystepowania; 2.2
Program, ktory bez zgody odbiorcy  Tyzyko utraty danych:
trudnos¢ usuwania: 228

wyswietla niechciane przez uzyt- :
kownika reklamy. Bardzo czesto ad- 180 Solutions

ware faczony jest z innymi ztosliwymi kodami, jak na przyktad spyware'em.

1993 1994 1995 1997 1999 2000 2003 2004 2005
Joe Well publikuje ~ powstaja pierwsze  po raz pierwszy uzyto  powstaja pierwsze epidemia robaka epidemia robaka  epidemia robaka Bla- pierwszy kon trojan-  Wytwdrnia Sony BMG
pierwsza liste adware’y wy$wietla- stowa spyware wirusy makr oraz Melissa - makro, I Love You (VBS/  steriSQL Slammer,  skinaplatforme  umieszcza na plytach
wirusow ne w przegladarce ~ w poscie Usenetu pierwszy wirus wirusa rozprzestrze-  Loveletter, Love Bug  ktory infekuje 75 ty- Pocket PC - oprogramowanie
Netscape 1.0 pod Linuksa - niajacego siezapo-  worm)powoduje  siecy komputerow  BackdoorWinCE.  szpiegujace i ukrywa-
Linux.Bliss moca poczty e-mail  straty okoto 5,5 mi-  przez pierwsze dzie-  Brador.a, pierwszy  jacego je rootkita -
liarda dolarow sie¢ minut dziatania  wirus komorkowy Sony Rootkit
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GROZNE PROGRAMY: NAJWIEKSZE ZAGROZENIA

y y y
Czotowka groznych programow
Niektore wirusy przechodza niemal bez echa, inne infekuja miliony komputerow.

Ekspert przygotowat ranking najpopularniejszych groznych programoéw i metody ich usuwania

iinnych groznych programach, kté-

E tabeli ® Ekspert zawartl informacje
i o wirusach, trojanach, robakach

re najczesciej infekowaly nasze komputery

w ciagu ostatnich 12 miesiecy. Warto sie za-
poznacd z ta listg i doktadnie ja przeanalizo-
wac. Po pierwsze nauczymy sie rozpozna-

wac i eliminowa¢ popularne zagrozenia.

1 Najczesciej wystepujace ztosliwe oprogramowanie w 2006 roku

Ponadto dowiemy sie, jakie podejrzane za-

chowania peceta wskazujg na jego zawiru-
sowanie oraz co zrobi¢, aby zabezpieczy¢ sie
przez infekcjami.

Nazwa groznego kodu
W32/Netsky.Q

Win32/Stration y
Bagle.gen y v

Trojan.Gema.B W

W32.Stration®mm

W32/Netsky.B y

W32/Mydoom.R y
W32.Mytob.AF y

W32.Lovgate.Z
(I-Worm.
LovGate.ah)
W32.Erkez.D
(Win32.Zafi.D)

W32.Sality.X W

W32.Erkez.
B (Zafi-B)

W32.Funlove.
4099

W32.Ganda.A y
W32 Womble.A y

w32.
Klez.A

Sposoh dziatania

robak tworzy dodatkowe pliki w katalogu
systemu Windows

robak taczy sie z innymi komputerami, moze
uruchamiac $ciagniete przez siebie pliki,
zbiera adresy e-mail i rozsyta sig do nich
powiela sig za pomoca e-maili i rozsyta konia
trojanskiego (Trojan.Tooso.F) do zapisanych
wezesniej adresow e-mailowych

powiela sie poprzez wiadomosci e-mail

z wykorzystaniem adresow e-mailowych
znajdujacych sie na zainfekowanym pececie,
nadpisuje pliki EXE

kopiuie sie do folderu systemowego

do plikdw o réznych nazwach

robak taczy sie z innymi komputerami, moze
uruchamiac $ciagniete przez siebie pliki,
zbiera adresy e-mail i rozsyta sie do nich
uzywa whasnego silnika SMTP do rozsytania sie,
skanuje twarde dyski w poszukiwaniu
adresow e-mailowych oraz szuka katalogu
share lub shearing i kopiuje si¢ do nich
uzywa wiasnego silnika SMTP do rozsytania sig
poprzez wiadomosci e-mail

uzywa wiasnego silnika SMTP do rozsytania sig
poprzez wiadomodci e-mail

robak rozprzestrzenia sig za pomoca poczty
elektronicznej oraz wspotdzielonych
zasobow sieciowych

robak rozsyta sie poprzez adresy e-mail
wyszukane w systemie. Moze réwniez obnizy¢
poziom bezpieczenstwa na inne sposoby

(w tym umozliwi¢ nieautoryzowany zdalny
dostep do peceta)

wirus zaraza pliki wykonawcze, umieszcza
pliki w folderze systemowym

infekuje pliki EXE, SCR i OCX aplikacji i atakuje
pliki bezpieczeistwa systemu Windows NT,
wirus infekuje wytacznie systemy Windows
95/98/Me i Windows NT

robak wysyta sig do kontaktow w ksigzce
adresowej systemu. Kod zawiera wiasny
silnik SMTP i uzywa serwera SMTP
zakazonego komputera

powiela sig, wykorzystujac adresy e-mailowe
na twardych dyskach komputera i w ksiazce
adresowej systemu Windows

robak infekuje komputer poprzez podglad
albo otwarcie e-maila w Qutlooku i w Outlook
Expressie. Infekuje wirusem W32.EIKern.3326
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Sposob wykrycia
programy antywirusowe

z aktualnymi bibliotekami
programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami
programy antywirusowe

7 aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami
programy antywirusowe

z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe

z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

Sposob usuniecia
za pomoca specjainego
programu usuwajacego
za pomoca aplikacji
antywirusowej

za pomoca aplikacji
antywirusowej, po wylaczeniu
przywracania systemu

za pomoca specjalnego
programu usuwajacego

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wylaczeniu
przywracania systemu

za pomoca aplikacji
antywirusowej

zapomoca
specjalnego programu
usuwajacego

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu

za pomoca specjainego
programu usuwajacego

zZapomoca
specjalnego programu
usuwajacego

za pomoca aplikacji
antywirusowej, po wytacze-
niu przywracania systemu.
Nalezy tez dokonac edycji
pliku System.ini oraz usuwac
wpisy w rejestrze

za pomoca specjalnego
programu usuwajacego

za pomoca aplikacji
antywirusowej

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
za pomoca specjalnego
programu usuwajacego

Wigcej informaciji/szczepionka
www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2004-021816-1759-99
www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2004-061413-1012-99

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2004-051715-4324-
99&tabid=3
www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2004-021816-1759-99
www.symantec.com/enterprise/security_

response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2003-022414-1011-99

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2004-042009-2349-99

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/security_response/

writeup.jsp?docid=2001-030908-1521-99

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2002-041812-3406-99



1 Najczesciej wystepujace ztosliwe oprogramowanie w 2006 roku - cd.
Nazwa groznego kodu

Backdoor.
Sdbot.AE
(Backdoor.Win32.
Woothot.gen)

W32.Dumaru y
v

W32.Mota.B
(I-Worm.
Mabutu.a)

W32.Swen.A
(-Worm.Swen)

W32.Kipis.N
(Email-Worm.
Win32.Kipis.u)

v

W32.Bughear
(I-Worm.Tanatos)

W32.Bobax.A W

v
W32.Mixor.Q y
W32.Mytoh.RD y
Win32/SdBot v
Exploit/Metafile v

W32.Spybot
AMTE

Trojan.Anserin
(Troj/Torpig-k)

Trojan.Bootconf
(Trojan.Qhosts.A)

W32.Sober y

W32.Pinfi
(Win32.Parite.a)

Sposéh dziatania

rozprzestrzenia sig poprzez zasoby sieciowe
i umozliwia przejgcie kontroli nad kompu-
terem, pojawienie sig pliku samx.exe w kata-
logu systemowego pomaga w jego wykryciu
robak rozprzestrzenia sig poprzez e-mail

7 zafacznikiem, po zarazeniu skanuje
adresy poczty elektronicznej i rozsyta sig
do kolejnych uzytkownikow, dodatkowo
robak zaraza pliki EXE

robak dotaczany do wiadomosci e-mail,
kopiuie sie do katalogu Windows, aczy sie

z kanatami IRC

robak usituje wytaczy¢ programy
antywirusowe i firewall, i skanuje komputer
w poszukiwaniu adresow e-mailowych
program kopiuje sig do katalogow systemo-
wych, i infekuje bootsektor i uruchamia sie
wraz ze startem systemu, zbiera adresy e-mail

robak uruchamia na zainfekowanym kompu-

terze tylne drzwi (ang. Backdoor) i zamyka
procesy aplikacji antywirusowych i firewalla
kopiuje sie do katalogu systemowego

i kasuije pliki w folderze tymczasowym
rozpoczynajace sie znakiem ~

robak dodaje do katalogu systemowego plik
symtea.exe, otwiera backdoor i taczy sig

z serwerem IRC, umozliwiajac przejecie
kontrole nad komputerem

robak kopiuje si¢ do katalogu systemowego
i unieruchamia procesy powiazane

z aplikacja antywirusowa i firewallem

robak tworzy tylna furtke w systemie
oraz unieruchamia procesy powiazane
z aplikacja antywirusowa i firewallem

trojan tworzy backdoor umozliwiajacy
przejecie kontroli nad pecetem poprzez IRC,
dodatkowo zagrozenie aktualizuje sig przez
potaczenie z internetem

wirus wykorzystuje luke w zabezpieczeniach
biblioteki GDI32.DLL znajdujaca sie

w systemach operacyjnych Windows 2003/
XP/2000 i umozliwia zdalne wykonywanie
kodu, na przyktad pobranie i uruchomienie
oprogramowania Szpiegujacego

trojan monitoruje wypisywane dane

w domy$lnie ustawionych adresach

witryn bankowych

trojan modyfikuje ustawienia TCP/IP
i kieruje na inny serwer DNS, zmignia
rowniez strong startowq

pobiera adresy e-mail z pliku Media.dl,
koficzy wybrane losowo procesy

wirus polimorficzny zagniezdzajacy sie
w pamieci i infekujacy pliki z rozszerzeniem
EXEiSCR

Sposob rozprzestrzeniania sig
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Sposob wykrycia
programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

I programy antywirusowe
] z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami
programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami
programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami
programy antywirusowe

z aktualnymi bibliotekami

programy antywirusowe
z aktualnymi bibliotekami

L lukawWindows “ strony WWW fe luki w Internet Explorerze

Sposob usunigcia

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
za pomoca specjalnego
programu usuwajacego

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu

i skasowaniu wpisow
wrejestrze

za pomoca

specjalnego programu
usuwajacego

za pomoca aplikacji
antywirusowej, po wytacze-
niu przywracania systemu

i edycji pliku system.ini oraz
usunieciu wpisow w rejestrze
zapomoca

specjalnego programu
usuwajacego

z7apomocg

specjalnej taty

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
za pomoca aplikacji
antywirusowej

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
za pomoca aplikacji
antywirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
i przywraceniu ustawien

w Internet Explorerze

za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze
za pomoca aplikacji anty-
wirusowej, po wytaczeniu
przywracania systemu i ska-
sowaniu wpisow w rejestrze

Wiecej informacji/szczepionka
www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2003-081913-3900-99

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2003-091915-0601-99

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2002-093007-2144-
99&tabid=3
www.microsoft.com/technet/security/
bulletin/MS04-011.mspx oraz
www.symantec.com/security_response/
writeup.jsp?docid=2004-051912-4449-
99&tabid=3
www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp
www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp
www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp
www.symantec.com/enterprise/security_

response/threatexplorer/azlisting.jsp

www.symantec.com/enterprise/security_
response/threatexplorer/azlisting.jsp
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Usuwamy grozne programy

Zainfekowany pecet to nie koniec systemu. Kazdy uzytkownik komputera
musi nauczyc¢ sie, jak sprawnie zidentyfikowa¢ i pozhy¢ sie zagrozenia

spotkat sie z groZznymi programami na

swoim komputerze i chcialby jak naj-
rzadziej tego doswiadczaé. Aby zminimalizo-
wac ryzyko przedostania sie do naszego pece-
ta zto§liwego oprogramowania, nalezy prze-
strzegac kilku zasad (patrz ramka ponizej).
Niestety, czasem mimo podjecia wszelkich
Srodkéw ostroznosci ztosliwy robak przedo-
staje sie do systemu. Ekspert pokaze, jak

K azdy uzytkownik peceta z pewnoscia

METODY WYKRYWANIA | USUWANIA SZKODLIWYCH APLIKACJI

szych wskazéwek na nastepnej stronie
dowiemy sie, jak korzystaé z programéw
antywirusowych i antyspyware’owych.

Z ramkKi ponizej dowiemy sie, skad wziaé
takie aplikacje.

Robaki, ktérych nie da sie¢ usungé
Nie zawsze wykonanie skanowania syste-

mu za pomocg programu antywirusowego

wystarczy, aby wykry¢ i usunaé groZne apli-

1 Jak chronié¢ pecet

N a nasz komputer, w szczegélnosci jesli jest podtaczony do internetu,

czyhaja wszelkiego rodzaju zagrozenia (patrz strony 24-25). Aby

zminimalizowac ryzyko przedostania sig do naszego peceta groznych

programow, musimy przestrzegac kilku zasad:

® zainstalowac, zaktualizowa i skonfigurowac program antywirusowy,

@ zainstalowac firewall oraz aplikacje do wykrywania spyware'u i adware'u,

©® zaktualizowac system operacyjny oraz wszystkie programy, ktére
korzystaja z potaczenia internetowego,

@ nie uruchamia¢ podejrzanych plikéw dotaczonych do e-maili oraz znaj-
dujacych sie na nosnikach (pamigci flash, ptyty CD i DVD, dyskietki),

® nie $ciagac i nie otwierac nieznanych programow ze stron WWW,

® unikac odwiedzin na stronach z pirackimi programami oraz erotyka
- nie pobierac z nich zadnych plikow,

@ instalowac sprawdzone, bezpieczne Klienty sieci p2p (pozbawione
oprogramowania szpiegujacego),

® sprawdzac pliki pobierane z sieci p2p programami antywirusowymi.

walczy¢ z infekcjami peceta. Ze wskazdéwek
z kolejnych stron dowiemy sie, jak wykryé
i oczys$ci¢ komputer ze zto§liwych i szkodli-
wych aplikacji.

Podstawy bhezpieczenstwa
Od dawna wiadomo, ze programy anty-

wirusowy i antyspyware’owy stanowia pod-

stawowa obrone przed groznymi aplikacja-
mi. Mimo to wiele oséb niefrasobliwie re-

zygnuje z ich stosowania lub tylko od czasu

do czasu skanuje system. Z dwéch pierw-

kacje. Czasami jesteSmy zmuszeni wtozy¢
wiecej wysitku w oczyszczenie komputera.
Najtrudniej pozby¢ sie groznych progra-
mow, ktdre albo sprytnie ukrywaja swoja
obecnos$¢ w systemie, albo odtwarzaja sie
po kazdej prébie usuniecia.

W takim wypadku, po usunieciu wirusa

nie systemu pokazuje, Ze groZny program

jest znéw obecny w systemie. Oznacza to, ze
zto$liwa aplikacja przechowuje na dysku kil-

ka swoich kopii i replikuje sie przy kazdym

Procedura wykrywania i usuwania zagrozen

Chcemy sprawdzic,

Komputer si¢ nie
uruchamia

czy komputer jest czysty ﬁ
i

Fkanu]emy system programem antywirusowym ]

Programy nie wykrywaja
wirusow ani spyware’u

[

oraz antyspyware’owym

Uzywamy plyty ratunkowej
i skanujemy komputer Wykrycie groznego
programu

strona 27

Komputer zaczyna

dziataé groznego programu

—

' Ponownie skanujemy system programem
antywirusowym i antyspyware’owym

Odtwarzanie SI¢ wirusow
L instalacja 2. wirus zostaje | 3.grozny
wirusa wykryty program
i skasowany dziata
ponownie
w systemie
- zapisane w rejestrze
v polecenie powoduje
uruchomienie pliku
wirus umieszcza na ZWse
dysku plik zawierajacy
swoja kopie
SN
[ ' grozny program zostaje
I odtworzony i znéw
e dziata
w sekeji Run rejestru
umieszczana jest
$ciezka do pliku
zawierajacego wirusa

izrestartowaniu peceta, ponowne skanowa-

POZIOM
Ll W
—

SREDNI

F-Secure BlackLight Beta
F-Secure Internet Security
HaxFix

HijackThis

Hitman Pro

Kaspersky Anti-Virus

Look2Me Remover

Norton Internet Security 2007
Norton Internet Security Add-on

starcie syste-

mu. Tak pack

dziala na Pocket Killbox
przyktad SmitFraudFix

dos¢ popu- Spy Sweeper

larny (cho¢
mato grozny)
robak W32.
Kipis.N@mm [ |. Wszystko to powoduje, ze
usuniecie ztoSliwego programu staje sie bar-
dzo trudne @. Dodatkowo niektdre robaki

Sunbelt Kerio Personal Firewall
UnHackMe

- N ——————

lub wirusy umleszcza]az na dysku program
instalujacy je oraz dodaja skrét do niego
w rejestrze. W efekcie przy kazdym starcie
systemu wirus jest instalowany ponownie.
W zalezno$ci od typu groZznego programu
ijego dzialania powinni$my przyjaé inny
sposdb postepowania oraz wykorzystaé inne
wskazéwki przedstawione przez Eksperta.
W doborze optymalnego postepowania po-

moze nam ramka @-

Wirusy uszkadzajgce system

Niektére wirusy powoduja, ze Windows
przestaje sie uruchamiad i nie mozemy
uzy¢ programu antywirusowego. W takim
wypadku z pomoca przyjdzie ptyta ratunko-
wa stworzona za pomocg aplikacji Panda
Antivirus + Firewall. O tym, jak jg wyko-
naé, przeczytamy we wskazéwce Problem
na starcie (strona 28).

1 Skad wzigé programy

w ersja aplikacji Panda Antivirus + Firewall 2007 dodawa-
na do Twojego Niezhednika dziata przez 60 dni. Aby méc
zniej dalej korzystac nalezy zainstalowac kolejna wersjg dotaczo-
na do nastepnego wydania Niezbednika. Podobnie jest w przy-
padku programu Spy Sweeper. W kolejnych numerach Eksperta
zZnajdziemy petna wersje programu z 30-dniowym kluczem. Ku-
pujac kolejne wydania, zapewnimy sobie ciagta ochrone.

Wyszukujemy robaki wsrod programéw
automatycznie uruchamianych razem z Windows

strona 28

=)

Sprawdzamy pliki systemowe
w poszukiwaniu groznych wpisow

strona 29

] N

Sprawdzamy system

do usuwania groznej aplikaciji

Uruchamiamy specjalny program ] E‘

poszukiwaniu rootkitow

Szukamy specjalnej szczepionki Usuwamy potencjalnie grozne wpisy z listy
usuwajacej grozny program p

automatycznie uruchamianych programéw

[ strona 27

rzywracania systemu

Wytaczamy punkty
System jest czysty

strona 27
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Usuwamy wirusy % W %

brew nazwie programy antywiruso-
w we pomagaja zwalczac nie tylko wi-

rusy, ale tez trojany, robaki, grozne
skrypty w e-mailach oraz na stronach
WWW i wiele innych zagrozen. Dlatego ko-
niecznie musimy miec taka aplikacje
na dysku. Ekspert przedstawi opis optymal-
nej konfiguracji i wykorzystania aplikacji
Panda Antivirus + Firewall 2007.

Zagrabenia do enalesienia
Wbz zagrodenis do soukania:

Konfigurujemy
aplikacje

Instalujemy Pan-

| Diahiery
| Prograity sIpguisce

W Taity

wszystkie mozliwe
obszary danych na
naszym pececie @.

de Antivirus + Fi- h
rewall 2007. Nastep-
nie rejestrujemy i aktualizujemy aplika-
cje. W gtéwnym oknie programu klikamy
na (7 Ustawienial, Wybieramy

\ 4 Ustawienia petnego skanowania\ i zaznaczamy

| Marzndza hakardie

i Alternatywne oprogramowanie antywirusowe

Program Opis Strona WWW
Avast! 4 Home |Darmowy program antywirusowy, wyposazony w komplet funkcji - tacznie z rezydentnym | www.avast.com
Edition skanerem oraz skanowaniem przychodzacych e-maili.
Kaspersky Jeden z najlepszych programéw antywirusowych na rynku. Aplikacja zapewnia kompletng | www.kaspersky.pl
% Anti-Virus 2007 |ochrong, nie spowalniajac przy tym nadmiernie peceta.
McAfee Virus  {Znany program antywirusowy. Aplikacja gwarantuje ochrong antywirusowa, wykrywanie | www.mcafee.pl
Scan plus 2007 |programow typu spyware, adware, niebezpiecznych skryptow i ztosliwych koddw, trojanow
i dialerow.
MKS_vir Znany polski program antywirusowy. Aplikacja wyposazona jest w funkcje skanowania www.mks.com.pl
4 i wykrywania groznych programow, takich jak wirusy, robaki i trojany
NOD32 Popularny w Polsce program antywirusowy. Aplikacja znana jest z szybkiego dziatania. www.nod32.pl
E] Zapewnia komplet funkcji ochronnych, tacznie z zabezpieczeniem przed phishingiem.
Program ma whudowany bardzo dobrze dziatajacy skaner heurystyczny
E Norton Jeden z najbardziej rozpowszechnionych programow, obecnie czgsto krytykowany za zbyt | www.symantec.pl
Antivirus 2007 |wolna pracg i spowalnianie peceta. Aplikacja gwarantuje wysoki poziom wykrywania wirusow
i petna ochrong - skanuje tez pliki przysytane za pomocg komunikatoréw internetowych

Wl Skanu) MG Kompuber

Skarui] chriki bevards
Teraz przecho- - . o :' |
dzimy do konfi- e

Shanuj inre slementy.

guracji skanowania

Wyszukiwanie zagroZen
Elikni] wyhrane zedane okanowania

heurystycznego, wybierajac

‘ &Y Uskawienia skanowania heurystycznego‘, izaznacza-
my ||| Aktywuj skanowanis heurystyeene|, Aby skonfi-
gurowac te opcje, klikamy

na 73 oo couicée), wybleramy

i trzykrotnie [0].

Skanujemy nasze dyski twarde
Klikamy na ikone programu w zasobniku
systemowym i przechodzimy do opcji

[“L Skanowanie], Z listy ® wybieramy obszar

komputera, jaki chcemy przeskanowac,

na przyktad = Skanuj dyski twarde],

Wi sk anaanis
Whkryte wirusy zostaly indeszkodllwlonel

Sy B, P Wi
Fromsharcwars: s z 21567 [
Zarlekisaare o o a4 L
et o o ) 1
IR Mz o L} L}

Po skoriczonym skanowaniu aplikacja

oo

wyswietli raport ® informujacy nas o licz-
bie zainfekowanych i wyleczonych plikow.

Usuwamy szpiegow Y

ny problem. Czesto s3 one ukryte w in-

nych aplikacjach i ta drogg trafiaja do
naszego peceta. Musimy je usungé w spo-
s6b pokazany przez Eksperta. W przeciw-
nym razie kto$ moze sie dowiedzie¢, jakie
strony przegladamy, jakie programy mamy
zainstalowane. NajgroZniejsze spyware’y
mog3 takze spowodowac straty finansowe,
na przyklad wyjawiajac zlodziejom dane

P rogramy szpiegujace stanowia powaz-

Nazwa programu

@ Ad-aware
E CWShredder

Instalujemy z pty-
ty Eksperta pro-
gram Spy Sweeper
i aktualizujemy baze
danych. W gléwnym m Hitman Pro
oknie aplikacji prze-
chodzimy do opcji Spybot Search
(¥ Sween], "2/ & Destroy

Windows
Aby rozpoczac ska- L Defender

nowanie, klikamy

Swreep Status: 1 Ttens Fourd

naszego e-konta.

Time remaring: 14 mirutes

Swreep Detals

Search for
Eriran Thieats 144 479

na [ Start Sweep|. Pro-
gram rozpocznie skano-
wanie w poszukiwaniu

Items inspected zagrozen @.
hwindoes e fibars' (300 ki, ol
criw \sarvicap == Marmcry > 486 ]
[ - .
tems Found : Sl #7351 Po przeskanowaniu
G found: webtrends cooks Cookies . .
ot © ) = komputera aplikacja

Opis Strona WWW

Bezptatna wersja Ad-aware usuwa wszelkiego rodzaju www.lavasoft.com

oprogramowanie szpiegujace oraz adware

Program jest prosty w obstudze. Bardzo szybko skanuje http://pl trendmicro-

i usuwa programy Szpiegujace -europe.com

Bezptatna aplikacja, bardzo efektywna w usuwaniu spyware'u.| www.hitmanpro.nl

Program zawiera w sobie silniki kilku aplikacji antyspyware owych.

Darmowy program antyspyware, rozwijany od wielu lat. www.safer-networking.org

Aplikacja usuwa programy szpiegujace, trojany i keyloggery

Program antyspyware’owy opracowany przez Microsoft. www.microsoft.com/

Cieszy sig dobra opinia i jest bardzo tatwy w obstudze athome/security/spyware/
software/default. mspx

wyswietli informacje o odnalezionym za-

grozeniu @. Aby usungé grozny program,
klikamy na przycisk [P Gusrantne Sekected], Pro-
gram automatycznie skasuje aplikacje sta-
nowiace zagrozenie dla naszego peceta.

Specjalne szczepionki % W % @

iektérych groZnych wiruséw programy
N antywirusowe nie s3 w stanie catkowi-

cie usunaé z dysku. Aby sie ich po-
zby¢, musimy uzy¢ specjalnego narzedzia
usuwajacego (tego typu aplikacje czesto sa
nazywane szczepionkami).

Skanujemy dysk twardy. Gdy zostanie wy-
kryty wirus, ktéry juz raz usuwali$my, za-

pisujemy jego nazwe @®. Nastepnie otwiera-
my strone [ ] - firma Symantec dysponuje
jedna z najobszerniejszych baz informacji

my nazwe znalezionego wirusa. Wciskamy
przycisk 2.

Remowal using the W32.HLLW.Lovgate Remowval Tool
This is the easiest way to remove this threat, Symantec
- 32 HLLW, Lavgate Rermoval Taaol.

Na stronie z informacjami o wirusie

przechodzimy na zakladke [REMOW¥AL],

Szukaj \W3Z/Lovgate F -5

WVirus detected]
i
Wi 1Ame] ': WazZLovgate.F ) [ T
Path: D F{VS000023, ASPRduERE

Wyswietlona zostaje lista odno$nikéw
do stron w bazie danych zawierajgcych in-

formacje o danej aplikacji ®. Klikamy teraz

S

Klikamy na lacze do szczepionki @, a po-
tem na\ Download Removal Tool‘, Urucha-
miamy pobrany plik @®. Klikamy na przycisk

[stat]. Aplikacja najpierw usuwa grozne pro-
gramy z naszego dysku, a potem wykrywa za-
infekowane pliki i je naprawia.

Wyniki wyszukiwania:

nalacze @.

szuksno terming WS Loagale F B
Wyniki wyszokiwanis: 1 do 1z 4

Also Kreosn A5 WORM_LOVGATE F [Trend], WORM_LOVGATE.G
[MeAtes], WidAovgate @M [HeAtes], W32 Lovgate-E [Sophes], [
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Problem na starcie % W %

1"’ METODY WYKRYWANIA | USUWANIA SZKODLIWYCH APLIKACJI

dy wirusy nieustannie sie odtwarzajg
G lub system nie chce wystartowaé, war-

to postuzy¢ sie narzedziem skanuja-
cym system i usuwajgcym grozne pliki jesz-
cze przed uruchomieniem peceta. Tym na-
1zedziem, jest plyta ratunkowa programu
Panda Antivirus.

Ekspert radzi

ysk ratunkowy trzeba utworzy¢ zaraz po zainstalowa-
niu programu antywirusowego. Gdy system przestanie
sig uruchamiac, nie przygotujemy ratunkowego CD.

e Uruchamiamy program
Ustugi Panda Antivirus.
Elikni usbuge, do ktarej cheesz| W Oknie aplikacji klikamy
S s strafa pobisrania na zakladke [§ Ustugi].
4 Pomoe bechnicara W nowym oknie wybiera-
a7 Pomoc techniczres E-mal my?
Bl Uvrag Ltythowniin
Bhuletyrry Parrda Otwiera sie okno kreato-
[ R ra dysku ratunkowego.

Klikamy na |D4lej =|. Potem

zaznaczamy opcje ®. Lepiej skorzystaé z plyty
CD, niz mozolnie tworzy¢ zestaw kilku dys-
kietek ratunkowych. Wybieramy [Dale;j =].

Uitworz plyte ratunkows

Pexrwbiay, ab ubwirpora ool sres phyla ralucbisss

Po skoriczonym ska-
nowaniu aplikacja
wyswietla wyniki @-----;

Zeracz, ;:: i‘mﬂ ubwarzyE phybs ratunkows COJDWD kb | | Teazenie drsbu Aby je zapisaé, wciska-
2estawy dy . L a.
ENEENEEENEENEERNNINENERNEE
- N my klawisz . Jez/eh
B Liysdea phrte rauniecwss COHTAD chcemy zakonczy( ska-
Wkia- | nowanie, wciskamy [IJ. Wykryte wirusy zo-

damy do napedu ptyte CD i wybieramy na-
grywarke. Ponownie klikamy na [Dalej >].

Cdy tworzenie ® plyty ratunkowej zakon-

czy sie pomyslnie, klikamy na[ok]. Gdy be-
dziemy chcieli sprawdzié pecet, restartujemy
go i w BIOS-ie ustawiamy naped CD-ROM ja-
ko pierwsze urzadzenie bootowalne. Nastep-
nie wktadamy plyte ratunkowa do napedu.

Z listy jezykéw wybieramy [Palish]. Na-

stepnie wciskami klawisz [J. Program
wyszuka plik z sygnaturami wiruséw. Aby
rozpoczaé skanowanie, wciskamy [ete .

1 Awaryjne przywracanie

c zasami, pomimo usunigcia wirusa, nasz system nadal
nie chce sig uruchamiac. W takim wypadku mozemy
sprobowac przywrécic dziatanie systemu, korzystajac z kon-
soli uruchamiania oraz zachowanych punktow przywracania
systemu. Opis przeprowadzenia tej operacji znajdziemy

w Ekspercie 6/2004.

stajg usuniete i mozemy restartowac pecet.
Wymniki

ha skanowanych p
l.lnh plikin niﬂﬂmmqph

1 Gdy nic nie pomaga

M o0zemy poprosic internautow o pomoc w wykryciu
groznych programéw w pececie. W tym celu musimy
zainstalowac specjalny program analizujacy dziatanie Win-
dows (HiJack This @ lub Silent Runners). Nastepnie nalezy
uruchomic aplikacje i wygenerowac log, czyli specjalny doku-
ment zawierajacy informacjg o systemie (na stronie [ ]
przeczytamy, jak tego dokonac). Gotowy log wklejamy potem
na specjalistycznym forum (na przyktad [_]) i prosimy inter-
nautow o rady.

lw-"h'wﬁ il'\-d- 1da hw-ru-'i -w&ul: Hijg T ool

. n St Harg b e
v b . B b - b
W L P e e e o W1 P w AR Lo
AL S A et Lo St el
CLf St mar TR broamat Exgiorw o Lnkof st

X | A Prags Pl ] Tecbrptonges AT 5k e ey
04 oKL, . [ S SCHAHERE
(-, B [l (k] " ugn s Pl oissncn Pl i vtk v

Bez autouruchamiania W W % v

Bigd wsuwania plike lub folderu

o Harzgd

a stronie 26 Ekspert opisal, jak groZne
N programy bronig sie przed usunieciem,
uruchamiajac sie na nowo przy starcie
systemu. Teraz dowiemy sie, jak walczy¢
z tym zjawiskiem i rozpoznaé zagrozenia.
Bardzo czesto zloSliwe programy umiesz-
czaja informacje uniemozliwiajace ich
usuniecie w kluczach rejestru opisanych

i meoenia wsonathon, mxe: Ocmowes dosten,

Sbradaarmmnﬂzmdmhﬁd'mﬁ'wdmm
oraz, oy plikoris st skhusines uspweny

<

=

Za pomoca Eksploratora Windows otwiera-
my folder zawierajacy dokument. Usuwamy

W ramce @-

Crgirm | EPSTEMLI | WIN.INI | DOOT.OE | Lshig | Unchamans
Elrwart warkoee Pokrer Lokalizacin &
=] hacan CAPogea Pl acashases o (T SOFTMEEE Mrosolliwvadins!
7 Lsrpang AP PR L et BOFTMERE Mol et
T Pcsabsialistertor  CoPvngean Pl PcsaPsatiale.,,  FOFTMARE Mool sl
=] SsguitwCanptionder  C:Progn s rcamarF| TIRDGIURL..  SOPTWARD Mol sl
=] PO ey TP agram Pl pbmrlnk PoserCVT, . SOFTISARE Mrosctt Mndosal
=] Serarteirsight CHPrograr Pl P Toolar [ Serartic fra . 3OFTWRRE Mrosolt Brdkoral
e i s 2 A g P | (B e g O TR ol | W b
_ Biryeenia Beplara S TR L T T e S
et AR -SRI | i s (W oo Rsites

lzbe kanligarac ] sysiemu

Ewtigp

[T uﬂ“.f- TprogEanify...

Aby wykry¢ skréty uruchamiajgce grozne
programy i je usungé, musimy wykonaé
kilka czynnoS$ci. Na poczatku klikamy na
i [{27 tnuchern...|. W pole wpi-
sujemy i klikamy na [c].

Klikamy na zaktadke [Uruchamianie], Wy-
$wietla sie lista wszystkich aplikacji uru-

go. W przypadku gdy groZny program jest
aktywny, nie mozna go usung¢ - informuje

o tym komunikat ®. Musimy sie postuzy¢
programem Poczet Killbox. Instalujemy
aplikacje z ptyty Eksperta (jest dostepna
w dziale Narzedziowe) i uruchamiamy j3.

& Edylor rejesire

chamianych przy starcie ®. Obok nazwy
kazdej z nich widzimy $ciezke do pliku @.
Przegladamy liste i wyszukujemy nieznane

nam aplikacje, na przyktad @. Usuwajac
zaznaczenie w polu przy ich nazwie, wyla-
czamy uruchamianie danej aplikacji.

Warto jeszcze usuna¢ plik, stanowigcy
zagrozenie. Sciezke do dokumentu wi-

LAnVAVIUSIEY = Narze dzie konfiguracii systemu §
28 wv2007 B

Bk Edyoin Widoh Uligione  Fomog
# (] PropertySysten A nawe
| i (2 Rasinstal (8] Darryinal)

# 1l :-' (k] il IN

+ L] oA
e || AT Took:
2 Punircsts 3
51 RunServices 58] NeroFilbenCheck

& i oy (58] 5o indra
2 SharadDile (8] 5 AR PP
1 Shapsdhued |80] S vl el bt

% Pockel Killbox 1 Files ,

0 Folders
File Took Remove [bem Opbons Help  Procsssss »>
Full Path of File 1o Delete
B\ Program Files\TRON vhon eee =] Ki | G|
Ihon sen
v [Shandaid Fis i I™ End Erploiat 5 hall'whis Killg Fie
Diebete on Fiebest r
Feeplace on Asboot |
st |
W oknie programu klikamy na 0 iwska-
zujemy grozny plik @, Nastepnie zazna-

czamy opcje |+ Delete on Reboot|. Klikamy na
przycisk [€3], a potemn na [I=k]. Komputer zo-
staje restartowany, a grozny plik usuniety.

1 Klucze rejestru wykorzystywane przez robaki

T Dane
REG ST (warto i Lstakona)
RES 52 i Proagrai FlediPanchy SoltwarePands Sibsaus + F..,

Bpg_ ST i Progran FlesiPands Softwere!Pands Demalpands.,
aFG_ %l “CiProgren FlesiDalMoN Took\deemon, mee® dang 1.,
REG_ST CIWTHDOWT system 321 NaroChede. e

REG_SI SCrProgram FlesAnalog Desvices] Soundhil Snad ...
RES ST o Program Fes )| Araiog DevioesSouradM AN S PhL
BEG ST |Program Files Jevslirel 5.0_061binlasdhed e

Zainfekowane klucze mozemy oczyscic ze zhednych wpisow takze za pomoca Edytora rejestru
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run - zawiera programy uruchamiane przy kazdym

logowaniu sie danego uzytkownika

HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\RunOnce - zawiera programy uruchamiane tylko

raz, przy najblizszym logowaniu sig danego uzytkownika

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run - zawiera programy uruchamiane przy kazdym

logowaniu sie dowolnego uzytkownika

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\RunOnce - zawiera programy uruchamiane tylko

raz, przy najblizszym logowaniu sie dowolnego uzytkownika

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\WOW\boot - zawiera liste sterownikow, z ktorych

korzysta Windows przy tadowaniu systemu.



Sprawdzamy pliki systemowe W‘y

A Wiviiege  [ypiwrin syviwe i

iele groz- BB Ecie i et Mg S i P
nych pro- & ¥ :
graméw EEEH e

zmienia zawar-
to$¢ plikéw syste-
mowych, takich
jak
oraz

[ Fwin.ini], Obecnosé

| | | | .I...--...Irn-.- ail

L E o ST

S,
|

na dysku wirusow
czy robakéw mozemy wykry¢ wiasnie na
podstawie zmian w tych plikach.
Analizowanie plikéw [ #system.ini, [ % boat.ini]
oraz jest jednak trudne - musimy
mie¢ duza wiedze o ich zawartosci oraz
dzialaniu Windows. Inaczej nie rozpozna-
my wpiséw dokonywanych przez grozne

' Ekspert radzi

P onizej znajdziemy $ciezki dostepu do plikow systemo-
wych. Pamigtajmy, ze dokumenty te sa ukryte - zanim
wykonamy ich kopig, musimy wigczy¢ ich wy$wietlanie
w ustawieniach Eksploratora Windows @®.

Digdires | Wik g plodes | BB gt alfine

Wk it Eg Loty e b e fobdeas 1ok el S acoagily b
- Fadehil meodsar paslodieasd S0 wanabach bideile

L;_:-m:qdc- wiapilkich Iokdesiw | | Bessnyg mizpiiiie loley |

L vt mevemrns rasesmn IR
] Proysentst poperednes okna foldants po palopreasnai -
[ LB ebworsoes glli spibei opeins g [Rak
ol | Ling sapuzsomnes manpch v ol
} Lt il by
7 P pokazug koo il fes | boldentss
JooiF Pobusdt ubesde ik i okdery

- C:\Windows\system.ini
- C:\boot.ini
- C:\Windows\win.ini

programy - moga by¢ bardzo réznorodne.
Ale istnieje rozwigzanie w postaci poréw-
nania aktualnej wersji tych plikow z wczes-
niejsza kopia.

Po zainstalowaniu systemu (lub kilku

systemow) wszystkich waznych sterow-
nikow oraz aplikacji wykonujemy kopie pli-
k6w || system.ini], [ Fhoot.ini] oraz [ win.ini] @.

----

Duplikaty zachowujemy w dowolnym fol-
derze, na przyktad [ Crizapas).

CGdy podejrzewamy, ze na dysku obecny

jest grozny program, ale nie mozemy go
wykry¢, musimy poréwnac zawartosc za-
chowanych kopii plikéw systemowych z ich
obecnymi wersjami. W tym celu najpro-
Sciej uzy¢ darmowej aplikacji WinMerge.
Pobieramy program ze strony [ |. Instaluje-
my i uruchamiamy aplikacje. W oknie pro-
gramu klikamy na [pik| i [ Paréwnai...]. W no-

=Ethisxplors.sxm. I

» malware - nazwa programoéw dziatajacych na szkode uzytkow-
nika. Naleza do nich nie tylko wirusy, robaki i konie trojanskie, ale tak-
ze dialery, narzedzia hakerskie, kreatory wirusow, programy szpieguja-
ce (spyware), fatszywe alarmy wirusowe rozsytane e-mailem (hoaxes),
anawet jokes - programy symulujace infekcje.

» skanowanie heurystyczne - metoda wykrywania no-
wych zagrozen, ktorych sygnatur nie ma jeszcze w bazie wirusow. Wy-
branie funkcji zaawansowanego skanowania heurystycznego moze
spowodowac czeste wySwietlanie fatszywych alarmow. Wigcej na te-
mat tej technologii skanowania znajdziemy w numerze 11/2005 na
stronie 82.

3 Jak widaé, w aktualnie uzywanym przez
system pliku pojawily sie do-
datkowe dwie linijki (zaznaczone kolorem

jasnobrazowym). W tym wypadku zawarty
w nich kod dotyczy uruchamiania aplikacji

wym oknie klikamy na @, a potem na @--;
Wskazujemy dwa pliki, ktére chcemy
poréwnywac ®@. . Klikamy na [Parévinaj],

T
Cbiskly vaf gt

udajacej Internet Explorera @.

Po zauwazeniu zmian nie powinnismy
samodzielnie usuwac danych - mogg to byé
poprawne komendy, niezbedne do dziata-
nia systemu. Zamiast tego zaznaczamy do-
dany kod i kopiujemy go do schowka.

Sise Gk py ypburpre  Haisag  wieos| s

( ;{J ISI[: Byt e ki ywbam i | Sy | MERRaE

Eauki wistamacs O Saukey ai sronesh kalagen jis paski
Slat Wiyrie - } gt chan 4 dis sapyiann Shaiie Fxplarm |
Pomds Srabsi ivbe son & govky polble Mobese sl ol [12yh wrsubiweni w

¥ madien “ryms . isl® in sners s 8 1 eoscied g Winires vinas . SYSTEMLING
Jauri] Sheli=t cploasrsns BEymiem S M enst doplnes,sve ...

~— =
]

Nieznany kod wklejamy razem z nazwg

pliku do wyszukiwarki inter-
netowej. Uruchamiamy wyszukiwanie.
W tym wypadku znalezli§my informacje, ze
dany wpis jest dodawany przez wirus @----------
Klikamy na jeden z odnos$nikow, aby prze-
czytaé wiecej o groZznym programie i sposo-
bach jego usuwania.

Sposodb na rootkity &

groznych programéw. Po raz pierwszy

zaczelo by¢ o nich gto§no w 2004 roku.
Rootkity to aplikacje penetrujace dzialanie
systemu i blokujace prace niektérych ustug.
Same w sobie rootkity raczej nie szkodza.
ZwyKkle s3 zaprojektowane tak, aby ukrywacé
dziatanie innych aplikacji, na przyktad za-
instalowanych w pececie trojanéw.

Wiekszo$¢ uzytkownikoéw nie radzi sobie

z wykrywaniem rootkitéw oraz usuwaniem
ich z dysku twardego. Wykrycie rootkita

R ootkity to stosunkowo nowy rodzaj

1 Alternatywne programy

Step 1 - Scan for hidden tems

Scan igets

Hidden procssses
. Hidden fles and lolders
W Zarazonym sys-

temie jest trud-
ne, poniewaz te-

go typu programy =
sa w stanie zakl6- I—j_l

Status
Sean not Hated

Jak dziata rootklt

sprytnie

ci¢ prace nawet wyspecjalizowanych narze-
dzi do ich usuwania - tak by btednie infor-
mowaly, Ze system jest czysty.

Instalujemy z plyty Eksperta program
F-Secure BlackLight Beta. Uruchamiamy
aplikacje. W gléwnym oknie aplikacji klika-

my na @. Program roz-
pocznie skanowanie na-

Nazwa programu  |Opis Strona WWW $z€go komputera w po-
McAfee Rootkit |program wykrywa i usuwa rootkity www.mcafee.com szukiwaniu rootkitow.
Detective znajdujace sie w systemie ,

Panda mata aplikacja usuwajaca rootkity www.pandasoftware.com Po zakonczonym ska-
@ Anti-Rootkit nowaniu, jezeli pro-
Rootkit program wykrywa i usuwa rootkity wwwmicrosoft.com/technet/  §Tam wykryt rootkita na
"/ Revealer znajdujace sie w systemie sysinternals/Security/ naszym komputerze,

RootkitRevealer mspx klikamy na [Next>]. Apli-

UnHackMe chroni komputer przed trojanami www.greatis.com/ kacja rozpocznie usuwa-
ﬁ i rootkitami, program pracujewtleina unhackme nie odnalezionych root-

biezaco monitoruje i chroni nasz system kitéw. KD =

o dziataniu trojana lub wirusa
sq blokowane

Programy ochronne nie
wykrywaja rootkita i groznej
aplikacji

aplikacje

|
+
K

zainfekowata system - udaje
proces lub ustuge

Rootkit filtruje dane
przesytane migdzy systemem
a aplikacjami. Informacje

Adresy WWW:
[] www.sarc.com/avcenter/venc/data/w32.kipis.n@mm.html
[ www.symantec.pl

[] http://forum.dobreprogramy.pl/viewtopic.php?t=36654

["] http://forum.dobreprogramy.pl/viewfo-
rum.php?f=16&sid=424a79d491d57al4c4f812bah123bac8

[] http://winmerge.org/downloads.php

["] www.ks-ekspert.pl/archiwum/200702/przywracanie.pdf

@ www.symantec.com/enterprise/security_response/threatexplorer/

threats.jsp
@ wwwyirus-radar.com/stat_01_current/index_enu.html
@ nhttp://kaspersky.pl/viruswatch.htm
@ www.rootkit.com
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EDYCJA ZASOBOW PROGRAMOW

@ tatwa, graficzna modyfikacja wygladu dowolnych aplikacji

@ Mozliwosé tlumaczenia interfejsu programow

@ Prosta aktualizacja zmian aplikacji za pomoca fat

@ Wyodrebnianie z programéw plikow graficznych i muzycznych
@ Przejrzysty wyglad i intuicyjna obstuga

Przed modyfikacja
Whlaczania komputera

Po modyfikacji
Godziny otwarcia: 9:30- 17:00

Wykorzystujac Restorator, mozemy dowolnie zmienia¢ sys-

i_tem Windows. Przyktadem jest modyfikacja wygladu okna
wylogowania @ z systemu. Za jego wyglad odpowiedzialny
jest plik systemowy msgina.dIl

Restorator pomoze nam dostoso-
wac istniejace programy do na-
szych potrzeb. Ekspert podpowie,
jak i do czego go wykorzystac

bstuga i wyglad aplikacji zalezy naj-
cze$ciej od preferencji i wyobrazni
tworcéw, niekiedy z géry narzucana
jest jednak przez biblioteki wyko-
rzystywane podczas programowania. Do-
brze napisany program powinien by¢ przy-
jazny uzytkownikowi. Oznacza to, ze
oprécz prostej obstugi powinien dawaé
mozliwo$¢ dostosowania wygladu i dziala-
nia do indywidualnych wymagan. Nieste-
ty, nie zawsze jest to mozliwe. Czasami
podczas uzywania jakiej$ aplikacji razi nas
zte rozmieszczenie przyciskow czy niezbyt
precyzyjne ttumaczenie. W takich przypad-
kach z pomocg przychodzi nam Restorator
(jego pelna wersje znajdziemy na ptycie),
czyli program do edycji zasobéw Windows.

i Typy zasohéw

Zasoby zawierajace bitmapy uzywane w programie
<
1 Kursor

Zbior ikon uzywanych przez aplikacje

Grafiki, ktore reprezentuja kursor w programie
I tatcuch Etykiety tekstowe ostrzezen i komunikatow

Definicja stylu wygladu programu
L) Menu Zawarto$¢ menu programu

| Okna dialogowe Okna dialogowe i gtowne programu
1) Skréty klawiaturowe | | Definicie skrotow klawiaturowych
Informacje o wersji i autorze programu

30 wrveoor B

Zasoby Windows

Restorator stuzy do wyodrebniania i mody-
fikacji zasobéw Windows. Kazdy napisany
i skompilowany program wykorzystuje bit-
mapy, ikony, dZwieki, etykiety tekstowe,
ktére nie sg integralng czescia samego kodu
programu, a jedynie danymi mu towarzysza-
cymi, zawartymi w skompilowanym pliku.
Gotowa aplikacja tylko odwotuje sie do nich.
Restorator potrafi je wyodrebnié.

Wystarczy to, by zmodyfikowac na przyktad
wyglad programu, bo do edycji bitmapy moze-
my wykorzystaé systemowy Paint. Bez wiek-
szych probleméw zmienimy takze wykorzy-
stywane w aplikacji ikony - edytujac je lub ko-
1zystajac z gotowych zbioréw ikon dostepnych
w internecie [ ]. Elementami podlegajacymi
modyfikacji s3 takze okna dialogowe, moze-
my inaczej rozmiesci¢ przyciski, zmieni¢ opisy
tekstowe lub wielkosci elementéw okna.

Najciekawsza funkcja Restoratora jest
mozliwo$¢ translacji jezyka oprogramowa-
nia. Nie jest to niestety proces zautomatyzo-
wany, musimy samodzielnie przettumaczy¢

Wymagania

Rkt et sy e Procesor: Pentium lub lepszy
pmrmas & e e | Miejsce na dysku: 7 MB
Crwp i et wimrmmnm i e | PAMIGE RAM: brak danych
e, T Windows: 95/98/Me/2000/XP
Informacje
Rejestracja: niewymagana
Jezyk programu: polski

Zdaniem prawnika

.
\ 'a . | Pawet Jozwiak
f 1) radca prawny
Zgodnie z art. 74 ust. 4 pkt 2 ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych, autorskie prawa majatkowe do pro-
gramu komputerowego obejmuja prawo do thumaczenia,
przystosowywania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek innych
zmian w programie komputerowym, z zachowaniem praw
osohy, ktora tych zmian dokonata. Jezeli umowa licencyjna
nie stanowi inaczej, czynnosci wymienione w art. 74 ust. 4
pkt 2 prawa autorskiego nie wymagaja zgody uprawnionego,
jezeli sa niezbedne do korzystania z programu komputerowe-
g0 zgodnie z jego przeznaczeniem, w tym do poprawiania
bledow przez osobe, ktora legalnie weszta w jego posiadanie.

w graficzny interfejs w stylu Windows XP.
Trudno$¢ moze nam sprawié jedynie zmiana
wersji jezykowej aplikacji. Jesli nie znamy
oryginalnego jezyka aplikacji, mozemy sko-
rzystaé z internetowych translatoréw [ |.
Obstuga Restoratora jest bardzo prosta.
Za pomocg przyciskéw @ zmieniamy spo-

kazdy element tekstowy programu.

Aby sprawnie postugiwac sie Restorato-
rem, nie trzeba zna¢ nawet podstaw progra-
mowania. Interfejs i jego obstuga jest intu-
icyjna i ogranicza sie najczesciej do graficz-

s6b wyswietlania zasobu, kolejny stuzy do
przejécia w tryb edycji ®. Wprowadzone
zmiany zatwierdzamy przyciskiem @---

nej modyfikacji elementéw zmienianego
programu. Aplikacja potrafi otworzy¢ wiele,
niemozliwych dotychczas do otworzenia
przez wiekszo$¢ uzytkownikéw, formatéw
plikéw. Uzywajac jej, mozemy edytowac
miedzy innymi pliki wykonywalne progra-
moéw, biblioteki DLL, wygaszacze ekranu
SCR, kontrolki i biblio-
teki ActiveX, sterowniki
systemowe DRV/SYS.

Bi fwsby mekessiels Qe fpessds
O -
Obstuga
Gloéwne okno progra-

mu podzielone jest na
dwie czesci. W jednej
znajdziemy drzewo zaso-
béw @, ktore posegrego- Ay
wane zostaly ze wzgledu -
na typ danych @. Druga 1

4
=
L]
on

[ Czed¢ @ stuzy do wyswie- i
tlania i modyfikacji kon- -
kretnych juz elementéw. »
Zmiana wygladu do- 1% x
wolnej aplikacji polega | E==t== bt

e L TR T T e—p—
=

NOARELDS o= T @ H + 3
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Latamy aplikacje

Jesli zmodyfikowali§my juz wedtug wtas-
nych preferencji program, powinnismy go
teraz zapisaé i przetestowaé. Owoc naszej pra-
cy najlepiej zachowa¢ pod inna nazwg, wy-

FOSPELERIESTIEEENY

na edycji grafik, ikon - w tym celu mozna
wykorzystaé na przyktad darmowy GIMP.
Wyglad okien dialogowych z Restoratorem
zmieniamy w banalny sposéb, za pomoca
myszy, bez wprowadzania skomplikowanych
poleceni i parametréw. Istnieje takze mozli-
wos¢ modyfikacji informacji o wersji progra-
mu, a takze wyposazenia starych programéw

bierajac z menu [Plk] pozycje [Zapisz jaka]. Do-
brym rozwigzaniem jest tez stworzenie laty,
ktéra automatycznie zaktualizuje program.
tate mozna wykonac za pomocg prostego kre-
atora. Aby go uruchomié, klikamy na przy-
cisk[BE]. Oczywiscie podczas przeprowadzania
uaktualnienia lata powinna by¢ umieszczona
w katalogu z zainstalowang aplikacja.



Zmieniamy Windows

Z

jak w praktyce mozemy wykorzystacé te apli-
kacje. Ekspert pokaze, jak zmienié¢ wyglad
menu Start, modyfikujac jego nazwe.

namy juz mozliwosci programu Resto-
rator, wiemy, do czego stuzy oraz jak go
obstugiwac. Najwyzszy czas zobaczy¢,

Uruchamiamy program, dwukrotnie kli-
kajac lewym przyciskiem myszy na znaj-
dujacy sie na pulpicie skrét @:--- m

-
Restorator
2007

—

W prawym oknie programu >

przechodzimy w tryb przegla-
darki plikéw - aby to zrobié, wybieramy za-

ktadke |Przegladarka plikdw |,

Poruszajac sie w drzewie systemu pli-
kéw, odnajdujemy w katalogu @ plik
0 nazwie ®@:— i

| [Folder |CAWINDOWS <€
i
Lewym i Mazwa+ Rozmiar  Typ
przycis- i F‘E"EEDJE@L"' 1B Windows Explorer O
g R ffEIEr_el._EEE_:“ID‘IDKB Aplikacia
Kiem mYSZV [Z] FaxSetuplog  B32KB  Dokument tekstowy
PIZENOSIMY | pp e TIKE Apikacia
go dosasied- —

niego okna. Mozemy w nim przegladac do-
stepne do modyfikacji zasoby zawarte we
wlasnie otworzonym pliku.

Nastepnie rozwijamy pozycje ® i dwu-

H e s

krotnie klikamy lewym przyciskiem my-
szy na @, przechodzac w tryb przegladania za-

wartos$ci zasobow.

- <
= tatficuch

S bl LANCLICT

> | | Polski

_____________

Sposrdd dlugiej listy etykiet tekstowych,

ktére wykorzystuje modyfikowany pro-
gram, odnajdujemy interesujacy nas wpis.
Jest to wiersz numer ®. _[-

________

578, FEtop”

/|

Al

Wciskajac przycisk (lub klawisz [),
rozpoczynamy edycje i wedlug uznania
zmieniamy nazwe @-

o)

Wprowadzone modyfikacje zatwierdza-
my, wciskajac przycisk [#7]. Nastepnie
zapisujemy edytowany plik, klikajac na .

System Windows XP wyposazony jest

w funkcje ochrony najwazniejszych pli-
kow systemowych, dlatego zapisujgc zmo-
dyfikowany plik, zostaniemy poinformowa-
ni o niebezpieczenstwie, a Windows zazada
dysku instalacyjnego, by przywrdcic orygi-
nalng wersje pliku. Ignorujemy to ostrzeze-
nie, klikajac na

przycisk @. L

s Stop

@m@\

1 Po ponownym uruchomieniu systemu
zobaczymy wprowadzone przez nas
zmiany @-

e

%
— |
Pl varnagare do prawedowego doiadani spstenu Windows

o 20ualy 2mhipans M (CIRONANPEN METHAT ALy Sapeve
stnbdnodid spsbemi, apstem Windows M pEPI00G oignaine
meripe hach ploie

‘i eraz dysh Dyek CO-ROM dodstio Senvice Pack 2 ssbamu

Pondews priteg | wigem infaimach | Ay |

1 Zmieniamy system Windows

M imo ze Windows XP doczekat sig juz tylu poprawek, to
nie wszystkie niedociagniecia zostaty wyeliminowane.
Uzywajac Restoratora, mozemy modyfikowac nie tylko pro-
gramy, ale rowniez elementy systemu operacyjnego. Ponizej
Ekspert zamieszcza liste plikow odpowiedzialnych za po-
szczeg6lne elementy systemu. Musimy jednak uwazac, mody-
fikujac je, gdyz sq one odpowiedzialne za dziatanie Windows.

Plik systemu |Mozliwe zmiany

Windows

calc.exe modyfikujemy wyglad kalkulatora, wielko$¢,
wyglad i opisy wykorzystywanych przyciskow

comdig32.dll  |biblioteka odpowiedzialna za wyglad wspélnych
dla systemu okien dialogowych

explorer.exe zmiana wygladu menu start, okien dialogowych
powtoki systemu Windows

inetres.dll modyfikacja bitmap, ikon oraz opiséw,

msoeres.dil ktore wykorzystuje wbudowany w Windows klient
poczty, Outlook Express

logonui.exe zmiana wygladu ekranu logowania, grafik i ikon

msgina.dil przez niego uzywanych - etykiet tekstowych

mydocs.dll edycja wygladu folderu Moje dokumenty,
zmiana opisow ikon i bitmap

notepad.exe  |zmiana zawartosci menu, a takze okien
dialogowych, ktore wykorzystuje
systemowy notatnik

shell32.dll edycja ikon systemowych, skrotow, zawartosci
menu podrecznych, rozszerzonych, okien
dialogowych i ostrzezen

sndvol32.exe  |mozliwo$¢ zmiany wygladu okna, opisow,
przyciskow i ikon miksera dzwigku

taskmgr.exe modyfikacja interfejsu systemowego
menedzera zadan

wmploc.dll mozliwo$¢ modyfikacji wygladu i etykiet
tekstowych odtwarzacza multimedialnego
Windows Media Player

Zmieniamy wersje jezykowq programu

précz modyfikacji wygladu Restora-
0 tora mozemy uzy¢ do znacznie powaz-

niejszych zastosowan. Przykladem
moze by¢ stworzenie ojczystej wersji jezy-
kowej naszego ulubionego programu, dosé¢
duzo bowiem darmowego oprogramowania
jest jeszcze w jezyku angielskim. Ekspert
przyblizy proces translacji na przykladzie
popularnego programu CPU-Z.

Uruchamiamy Restorator i otwieramy

w nim plik aplikacji CPU-Z - [*#*cpuz.exel.

Aby spolonizowaé w pelni program, mu-
simy przettumaczy¢ przyciski i opisy
okien dialogowych, a takze etykiety teksto-

we ostrzezen i menu.

Pierwszg rzecza, jaka
powinnismy zrobié, jest
zamiana identyfikatora je-
zyka i strony kodowej.
W tym celu klikamy prawym przyciskiem

Drzewo zasobdw

oo e

= '\-‘ﬁ' CpuUZ.exe

+-_) Bitmapa

S ——

myszy na @ i z menu kontekstowego wybie-

ramy |Ustaw 1D jgayka...|,

Nastepnie zmienia-

my opisy przycis-
kéw i etykiet teksto-
wych okien dialogo-

Frocesar

1 f=d@

Mazwa kodowa

0: Tekst wyrdwnany do prawe| [Mame)

Podpis
Brand ID Nazwd G
Odlewe] Odgdry Szer. Wiys,
Walt
e 7 13 I 3 B

K Package
wych, kolejno wskazu-
L. Technology
jac je z katalogu zaso-
DOW @--------mmmmmmmemo
=1l Okno dialogowe
Aby rozpoczad gra- > ._3 102
ficzng edycje okna | 129
dialogowego, wciskamy |13z

przycisk [Efl, wskazuje-
my jego elementy 4l i zmieniamy ich na-
zwy €. Jesli polskojezyczne opisy sie nie
mieszcza, musimy zmienié takze rozmiar
pola tekstowego €1.

Kolejnym krokiem jest edycja ostrzezen
i komunikatéw programu, peing ich li-

ste znajdziemy w katalogu zasobdw
=l tafouch|,

1D jgzpkallokalne

Folski v [I]

1D jezvkdw uzpte wbprm pliku;
Angielski [Stany Zjednoczone)

Z rozwijanego menu ° wybieramy dla
aplikacji obstuge jezyka polskiego.
W ten sam sposéb ustawiamy takze strone

Francuszki [Francia)
Palzki

Strana kodowa
1280 [Europa Srodkowa)

kodowg programu @-

Wybieramy znajdujacy sie tam element
i wciskamy [J, aby edytowad
wpisy.

Kolejno ttumaczymy i zmieniamy wszyst-

zmieniony plik zatwierdzamy, wybierajac[+].

Moze- 51440, "Otwarz"

myte- |61441, "Zapisz jako” Y
raz zapisaé 61442, "Wszystkie pliki| (#.#)"
zmodyfikowa- 1443, "Untitled”

'Y 61446, "an unhnsted file™
ny plik pod ta

sama nazwa lub zmienic ja i stworzy¢ tate
dla programu (patrz strona obok).  AS m

Adresy WWW:

[] www.iconarchive.com

[ ] www.slowniki.onet.pl

@ www.bome.com/Restorator
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Ekspert prezentuje

Powigkszanie oczu B 32
Powigkszanie biustu 233
Wyszczuplanie talii 234
Rysowanie tatuazu 234
Zmiana koloru wlosow 235
Nakiadanie makijazu 235

|
) Pilotoshop CS 2 PLITEN

Zde(:la na sterydach

FOT.: GABRIEL MOISA/DREAMSTIME/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

W wirtualnym $wiecie mozemy tatwo przeprowadzi¢ nawet najbardziej szalone metamorfozy.
Photoshop nie tylko pomoze nam tadniej wyglada¢, ale i znakomicie si¢ bawi¢

azdy z nas chcialby ladnie wygladaé

na fotografiach. Niestety, nie wszy-

scy jesteSmy piekni i fotogeniczni.

Na szcze$cie nasz wyglad na zdje-
ciach mozna niemal dowolnie poprawiaé
izmieniaé. Wystarczy tylko uzyé Photosho-
pa i wykonaé porady zawarte w tym arty-
kule. Poznamy z nich zaawansowane tech-
niki korekty wygladu.

Sprobuj si¢ zmienié

At

Alicja Zebrun

autorka

yfrowa metamorfoza to nie tylko test, czy dany wizerunek do

nas pasuje, lub tez metoda na uatrakcyjnienie zdjec. To przede
wszystkim Swietna zabawa dla wszystkich uzytkownikow cyfrowek
i Photoshopa. Nie kazdy przeciez zdecyduje sig na prawdziwy tatu-
az, ktory zostaje na lata. Lepiej ozdobic sie wirtualnie - zawsze
mozna zmienic ksztatt czy kolor rysunku na hardziej pasujacy do
kreacji widocznej na zdjgciu. Podobnie z wirtualnym makijazem czy
odcieniem wlosow. Tylko sylwetki nie warto modyfikowac jedynie za
pomoca Photoshopa - gimnastyka stuzy przeciez nie tylko urodzie.

W drugiej czesci kursu retuszu Ekspert
pokaze krok po kroku, jak za pomoca pro-
gramu Photoshop CS2 PL szybko i bezboles-

nie powiekszy¢ biust, wyszczupli¢ sylwet-
ke, umalowa¢ oczy, przefarbowac wtosy
oraz zrobi¢ tatuaz.

Powiekszamy oczy

duze oczy. Istnieja jednak triki, ktére

pomogg to zmieni¢, na przyklad odpo-
wiedni makijaz sprawi, ze beda sie wydawa-
1ty wieksze. W Photoshopie mozemy jednak
powiekszy¢ oczy bez stosowania tuszu czy
cieni do powiek.

N ie kazdego natura wyposazyla w piekne

Z pomoca skrétu kla-

wiaturowego po-
wielamy warstwe z foto-
grafia. Nastepnie z paska
narze;dzi wybieramy Lasso wielokatne [+]

i brwi selekcje ®. Z menu |zaznacz wybiera-
my [Wtapiarie...| i w oknie wpisujemy warto§é

32 Lutv2007

.'I.'Jl:apnanlr:

promienia wtapiania, na przy-

 klad @. Klikamy na [0K].
Skrétem klawiaturowym
kopiujemy zaznaczo- .-
ny obszar na nowa warstwe @
Nastepnie na palecie warstw za-

__________________

i podobnie jak w punkcie 1 obrysowujemy
drugie oko wraz z tukiem brwiowym i ko-
piujemy na nowg warstwe @;------------------:

Ponownie przechodzimy na warstwe @----

iz menu wybieramy polecenie
[Swobadrie przeksztaté]. Dookota obrazka pojawia
sie ramka. Chwytamy za jeden z naroznych



Wirtualny silikon

0

konajmy procedure opisang przez Eksperta,
a przekonamy sie, ze korekta wygladu biu-
stu jest stosunkowo prosta.

% Ekspert radzi

by wynik modelowania ksztattu biustu byt jak najlep-

szy, warto zaznacza¢ biust i modyfikowac dekolt kilka-
krotnie. W oknie ustawiamy réine tryby pracy
filtra, na przyktad T+lko pozioma| lub [ Zveky |

peracje powiekszenia piersi mozna
przeprowadzié nie tylko w gabinecie

Uruchamiamy Photoshop i klikamy na

menu [Elk] i polecenie [Ctwérz...|. W oknie
wyboru pliku wskazujemy fotografie prze-
znaczong do modyfikacji. Klikamy na
przycisk [Otwérz]. Po wezytaniu fotografii
wciskamy skrot klawiaturowy
[, powielajac warstwe
z obrazem @-

Z paska narzedzi,

znajdujacego sie po
lewej stronie okna pro-
gramu, wybieramy Za-
znaczanie eliptyczne L S -
[Z]. Z wci$nietym le- . ‘&, o i
wym przyciskiem my-
szy rysujemy owalne

Zdjecie przed modyfikacja

\

_——

&~ g

Powigkszony biust

zaznaczenie dookola jednej z piersi ®. Na-

stepnie z menu | Zaznacz) wybieramy

i w oknie wpisujemy warto$¢ pro-
mienia wtapiania, na przy-
ktad @. Klikamy na [0K].

Fromiar: 30 pil

L.y
>

Teraz w menu wskazujemy
[Znieksztatcenie| i [SFeryzacia...]. W oknie usta-

Slenyracia

>
|
1
]
BT
L

sie powierzchnia zdjecia. Klikamy na [0K],
a nastepnie wciskamy [0, aby usunaé
zaznaczenie. Podobnie robimy z druga pier-
sig. Teraz dekolt jest lepiej uformowany.
Ale na zdjeciu zmodyfikowane zostaty réw-
niez rece modelki. Trzeba to naprawié.
Zmniejszamy krycie ® L 'f L %
gbrnej warstwy na palecie warstw, cze-
Sciowo odstaniajgc dolng warstwe z nie-
zmodyfikowana fotografia, a nastepnie
z paska narzedzi wybieramy Lasso wielo-
katne []. Teraz, klikajac lewym przycis-
kiem myszy, zaznaczamy obszar gérnej
warstwy, na przykiad znieksztalconej reki,
przeznaczony do usuniecia. Granice selekcji

wyznaczamy na podstawie
tego, co chcemy zachowaé : )
(na przyklad zmodyfikowa-
ny biust @), a co usunaé &
(wszelkie znieksztaltcenia) :

wybranych detali ®. Na koniec
przywracamy krycie gérnej warstwy @;-------
weciskamy klawisz [dke], usuwajac czesé
warstwy, a potem [.

¢ Ekspert radzi

by modyfikacja data bardzie] realistyczny wynik, musimy zadbac
o cienie, ktore mogty w trakcie retuszu zostac usunigte. Z paska na-
rzedzi wybieramy Sciemnianie -], a na pasku opcji ustawiamy rozmiar

‘ Padzal: ;o'v Tryb: I:‘r}h:ieniev A Ekspazaycjat E% »
3 - id le D ey tania nar_zedzia.
N e Nastepnie, prze-
L. § = __Chodzac raz na dol-
3 @, razna gorna
warstwe, przyciemniamy pedzlem obszar na paicach pod biustem @ oraz

samego biustu tam, gdzie powinno by¢ naturalne zacienienie.

punktéw obramowani ® i weiskajac jedno-
cze$nie klawisze (s i (&), przeciggamy go
do wewnatrz dokumentu. Wciskamy [+],

aby zatwierdzi¢ efekt. Warstwa z twarzg @---
zostata proporcjonalnie i rtéwnomiernie
zmniejszona.

Z paska narzedzi wybieramy Kadrowa-

nieH]i rysujemy na fotografii ramke @--

ajac jedno- 1

i
i
i
]
i
]
i
i
i

4

f

0 rozmiarze zmniejszo-
nej warstwy. Wciskamy
[aer]. Ciemne boki zo-
staja usuniete.

Teraz zaznaczamy
po kolei warstwy
z oczami i narzedziem
GumkKa [-#] wycieramy
nadmiarowe piksele ®. Korzystajac z na-
rzedzia Przesuniecie [*:] i klawiszy kurso-
ra, mozemy precyzyjnie przesuwac war-

stwe, umieszczajac oko ® na odpowiedniej
wysokosci.

Na koniec wybieramy z menu
polecenie | Sptaszcz obrazek |, Warstwy obra-

Zu zostaja splaszczone, a dziewczyna na fo-
tografii moze by¢ teraz zadowolona ze swo-

| ekspert JIHZI07A:



Wyszczuplanie talii

ciu idealnie @, nie przejmujmy sie tym.

RETUSZ WYGLADU 0SOB, CZ. 2

sele sylwetki tak, aby jg jak najle-

piej uformowac. Nie przejmujmy Przed modyfikach

sie znieksztalceniem rak - zaraz to
naprawimy. Jesli nie podoba nam
sie efekt modyfikacji, klikamy na

J esli nasza sylwetka nie wyglada na zdje-

Poprawimy j3 na zdjeciu w ciggu pieciu
minut za pomoca Photoshopa. Oczywiscie
Ekspert mimo to zacheca do gimnastyki -
nie tylko dla urody, ale i dla zdrowia.

Otwieramy fotografie i wciskamy o,

aby powieli¢ warstwe. Nastepnie z menu
wybieramy [Deformacia...], Pojawia sig
osobne okno, w ktérym przeprowadzamy
retusz sylwetki. Wybieramy narzedzie Wy-
krzywianie do przodu [#/]i ustalamy jego

[Pekonstrukcial Tub [Praywrdd wszystkol
ina nowo ksztaltujemy talie. Na
koniec wciskamy |Qk|i wracamy do
okna Photoshopa.

Teraz naprawimy znieksztal-

cenia, jakim ulegtly rece. Tak
jak w punkcie 4 porady ze strony
33 zmniejszamy krycie gérnej
warstwy, aby widzieé czeSciowo
warstwe pod spodem. Narze-
dziem Lasso wielokatne ] ob- Y
rysowujemy obszar @, ktory usu-

mpe——— parametry @.
Foarier podder |3 i
Brsiniipadda |50 B8 Teraz wystarczy koncow-
bt P (10 ka pedzla upychaé @ pik-

niemy z gérnej warstwy. Musimy
uwazaé, aby nie zahaczy¢ orygi-

nalnej czes$¢ sylwetki @, a jedno-
cze$nie objaé zaznaczeniem calg
znieksztalcona powierzchnie rak.
Na koniec wciskamy [sekte], ]
i wracamy do maksymalnego kry-
cia gérnej warstwy. Gotowe - syl-

Wyszczuplona talia

|y

wetka jest niemal perfekcyjna @.

Rysujemy tatuaz

dy do idealnego wizerunku brakuje
nam juz tylko tatuazu @, sprawmy go

sobie za pomoca PhOtOSl’-l-O-f)-a-“l(I-l-e-TJ-é: _____
dziemy martwi¢ sie, co bedzie, gdy nam sie

znudzi, a zabieg przeprowadzany na zdjeciu

na pewno jest bardziej przyjemny.

przyciskiem myszy i klawiszem tworzy-
my na ramieniu wvbra—
dziem Przesumqme [
mozemy przesunac orna-
ment w bardziej dogod-
ne miejsce @.

Teraz z menu wybieramy

Otwarte w Photoshopie zdjecie zapisujemy
pod inng nazwa i w formacie PSD @~~~
Za moment ten plik bedzie nam potrzebny.

[puma Plaihoe P00

Na razie pracujemy na
7 v 50 oryginalnym pliku.
- \ Na pasku narzedzi

) r @' - przy ikonie Prostokata
@ | & | |4 W klikamy prawym przy-
| " 1 ciskiem myszy

i wybierarmy[ st wasn .

"z listy ® jeden z rysunkéw, na przyklad @.

Na palecie wskazujemy Kolor czar-
ny, a nastepnie z wcisnietym lewym

34 wiveo0 B0

Zdjecie przed modyfikacja [ Dodany tatuaz | talub we-

|Zricksztatcenie | 1 [ Przemieszczanie. ...
Pojawia sig ostrzezenie, ze przed wybrana

OPEracja Warstwa musi ey

zostaé zrasteryzowana
(czyli nie bedziemy jej | 4= B
mogli modyfikowaé el prove |15
bez utraty jakosci). A
Weiskamy [0K], aby S —
skorzysta¢ z wybrane- Symakiius
go filtra. e
Zawdia]
W kolejnym oknie £ Pontirs phovks kravedsoms
ustalamy, jak ma ! _ ]

przebiegad przemieszczenie ® wytatuowa-
nego rysunku. Pa-

Mansmplior lsuarpid g

€

rametry ustawiamy
zgodnie z przykia-
dem Eksper-

P byper M spa peremisrrrrenial” FSD

diug wias-
nych prefe-
rencji. Kli-

kamy na O],

a :
Pojawia sie okno, w kto-

rym wybieramy zapisany
wczeéniej plik @, Bedzieon
stanowit tak zwana mape
przemieszczenia (czyli po-
wierzchnie wzorcowa dla tatu-
azu, aby na przykiad odpo-
wiednio sie zaginat). Klikamy
na [Otwérz]. Rysunek ulegt lek-
kiej deformacji ®@.

1 Kolorowy tatuaz
by zmienic kolor utworzonego "W
przed chwila tatuazu, zaznacza-

i
1
1
my na palecie warstw warstwe = ﬂma 1 hops
ksztattu @, a nastepnie z menu |:|
. - Karek 1
[2aznacz] wybieramy

wiczytaj zaznaczenie. |, Po kliknig- - L‘_I T

ciu na[OK] ornament zostaje wyse-

lekcjonowany @ Teraz na palecie __
warstw klikamy na Utworz nowa war-
stwe wypetnienia lub korekcyjng[#.]

i z listy wybieramy polecenie
[Barwajlasycenie.. | W oknie zazna-

czamym anastepnie su-

kfad soczystej
zieleni @.Na

. B 1
koniec wci-

Raws

Harprers

skamy[oK], |

Na palecie warstw

zmieniamy tryb mie- p EEN——
szania na @, Nastepnie  |zsces O s+ @ wy
skrétem klawiaturowym
powielamy war-

stwe z ornamentem ®

wanaty N Scatki

Wty

i zmieniamy tryb miesza-
nia na[Makfadka |, Ponow-
nie wciskamy 0O, po-
wielajac warstwe w try-
bie [Maktadka |, Jesli kolor
jest zbyt intensywny,
mozemy zmniejszyé kry- L

cie @ ostatniej
warstwy.

wyglada bardzo
naturalnie o -
~pod czarnym za-
barwieniem wi-
doczna jest fak-

tura skory.

Cotowy tatuaz |

*--{I’D Eachell | ope

gney | Uanshe A i<tk \
bl w Erpcar 1%

Eabdckegs L] oF = B Wwpdei: 190w B
-
-U.m.

.‘.'t 2]




Cyfrowy stylista

G

dzi¢ najpierw w komputerze.
Photoshopa zmienimy kolor wtoséw i zrobi-
my cyfrowy makijaz.

dy brakuje nam odwagi, aby w rzeczy-
wisto$ci zmieni¢ sie nie do poznania,
sprébujmy metamorfoze przeprowa-

Narzedziami

Otwieramy zdjecie, a nastepnie za po-

moca narzedzia Lasso wielokatne [+,
z zaznaczong na pasku opcji ikong Dodaj
do zaznaczenia [, rysujemy granice cie-
nia do powiek ®. Z menu |Zaznacz| wybiera-

Mebrychid

my
iw oknie wpi- |
sujemy nie-

wielka war- -

Warthwy  Sanaly | Scesi Yy

S0 @ Wypeld: | 0%

W Krysm: | 100% B

]

to$¢ wtapia-

nia @. Klika-
my na [0K].

[ BarveaMasycunds

Na palecie

warstw Kli-
kamy na
Utworz nowa
warstwe wy-

peienia lub

rekcyjna @ oraz okno, w ktérym zaznaczamy

korekcyjna [#] i z listy wybieramy
[BarwajMasycenis..|. Pojawia sig nowa warstwa ko-

[MKolorui], a nastepnie suwa- !
i kami @ nadajemy kolor i to-
nacje cieniom dokotla oczu @.
Wciskamy [0K], a na palecie

warstw zmieniamy tryb mieszania na [Mrozeris],

Edyjac | Pocktawowy w
Barwa an
HaRaTETe: 4 .
Jaanorc: 1]

Zaznacza-
my war-

Zdjecie przed modyfikacjq

Cyfrowy makijaz

szania warstwy
z ustami moze

pozostad [Zwykhy].

Teraz przefar-

bujemy wto-
sy. Na poczatek
przechodzimy na P‘

warstwe tla i za-
znaczamy fryzu- |

re ® w podobny

sposéb jak pozo-
stale elementy. Ponownie
powtarzamy czynno$ci

z punktu 2. W oknie odzna-
czamy i przesuwamy suwak odpo-

wiadajacy za bar-
Echpeja | Pocktamseny -
we @ tak, aby
--------------- 1 Barwi 26
wilosy przybraty ;
L > ]
wymarzony od- =
cienl. Po kliknie- e ) =
ciu na oK/ moze- et
. . Tasewit: 2
my jeszcze zmie- .
ni¢ tryb miesza- =

nia warstwy korekcyjnej wloséw na [Ciemriej,

w arstwy korekcyjne maja te zalete, ze zawsze mozna zmodyfiko-
wac wszelkie dokonywane na nich operacie bez szkody dla obra-
zu. Wystarczy w dowolnym momencie pracy _
klikna¢ podwdjnie na pole @, a wywotane 1
zostanie okno uzytego narzedzia. Dla uta-

twienia pracy warto nadac im adekwatne do

i
i
i
1
L

W ten sposdb, gdy po zmianie trybu miesza-

nia warstwy na inny przestanie nam sie po-

dobac zadany wczesniej kolor, mozemy ponownie go zmodyfikowac.
céwke @ oraz tryb (Pékienie] dla policz-
kéw, a dla rzes i brwi) i ekspozy-

cje. Konicéwka pedzla przyciemniamy de-
likatnie wybrane obszary @.

Na koniec na-

1zedziem
GumkKa [=¢] wy-
cieramy kolor,
ktéry wystaje po-

za pozadane gra-

stwe tla @
itak jak oczy

my usta @.
Podobnie jak
w punkcie 1
tej porady
ustawiamy
niewielki
promien wta-
piania, a na-
stepnie po-
wtarzamy
czynnos$ci
zpunktu 2.
W oknie

R e odznaczamy pole [Clkoloru

i przesuwamy suwaki tak @, aby usta na-

braty rézowego zabarwienia ®. Tryb mie-

nice @:

W kolejnym

kroku warto
przyciemni¢ nie- \
co policzki oraz okolice oczu (na
przykiad rzesy i brwi). W tym

celu przechodzimy na warstwe tta @, a na-
stepnie z paska narzedzi wybieramy Sciem-
nianie .. Na pasku opcji ustawiamy roz-
miar pedzla adekwatny do modyfikowane-
go obszaru (duzy dla policzkéw, a mniej-
szy dla brwi czy czesci oka) i miekka kori-

'Y Ekspert radzi

R ozmiar pedzla mozemy szybko zmienia¢ za pomocg
klawiatury. Klawiszami uzyskamy stopniowo
wieksza lub mniejsza koncowke.

Na koniec warto dodaé nieco r6-

zu na policzki. W tym celu nalezy,
klikajac na Utwérz warstwe
na palecie warstw, utworzy¢ no-
wa pusta warstwe. Nastepnie
z paska narzedzi wybieramy Pe-
dzel [Pedz:l], na pasku opcji usta-
wiamy miekka koricowke, tryb ®!

_______

cie ®. Na palecie

wskazujemy
kolor rézu, na przy-
klad @. Teraz wystar-
czy kilka razy przesu-
nac konicéwka pedzla
po policzkach @. Go- |
towe - metamorfoza
przeprowadzona _

pomyslnie ®. AZ m

Ksigzki:

@ Adobe Photoshop CS2, Oko w oko - K. McCelland, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2006, cena 89 zt

@ Fotografia cyfrowa. Edycja zdjeé - Scott Kelby, wyd. |11, Wydawnic-
two Helion, Gliwice 2005, cena 69,90 zt

@ Photoshop CS2 - Anna Owczarz, Wydawnictwo Helion, Gliwice
2005, cena 55 zt

Adresy WWW:
@ www.graffik.pl

@ www.adobe.com
@ www.cyfrografia.pl
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CHRONIMY | ZABEZPIECZAMY BOOTSECTOR

SREDNI

Ekspert prezentuje

Poznajemy bootsector i MBR 236
Tworzymy kopig i odtwarzamy MBR = 37

Naprawiamy hootsector 237
Poprawiamy wpisy w menedzerze
bootowania 238

Menedzery bootowania w Linuksie 2 38

-

HDHacker 1.4
MBRtool 2.2
MasterBooter 3.4
MBRutil
MBRWizard 1.52

FOT.: JUAN LOBO/DREAMSTIME/montaz KOMPUTER SWIAT EKSP

Pomysliny start

System nie uruchamia sie na sygnat z pistoletu. Niezhedny jest
bootsector. Przekonajmy sie, jak dziata i jak o niego dbaé¢

o funkcjonowania komputera po-
trzebne sg nie tylko sprawne kom-
ponenty i system, ale tez wiele in-
nych elementéw. Jednym z nich jest
bootsector. Jest to wydzielony obszar
dysku, zawierajacy dane zarzadzajace uru-

chamianiem systemdéw operacyjnych. Choé
zazwyczaj o nim nie pamietamy, bootsec-
tor jest bardzo wazny i niestety podatny na
uszkodzenia.

Bootsector moze takze ulec uszkodzeniu
na skutek dziatania specjalnych wiruséw.

Po co nam to

Przemystaw Ferus

autor

w iele osob uzywa w swoich pecetach kilku syste-
mow. Windows XP i Linuksy wspotistnieja w wielu
komputerach. A ostatnio coraz czeSciej dotacza do nich
Vista. Jednak instalowanie i korzystanie z kilku systemow
naraz wymaga od nas wiedzy na temat bootsectora.
Zwhaszcza gdy chcemy wykasowac jeden z systemow.
Wtedy nie ma miejsca na bigdy. Jezeli sig pomylimy, po-
zostale systemy w ogdle przestana si¢ uruchamiaé. Dla-
tego przed modyfikacja bootsectora polecam lekturg ar-
tykutu. Ponadto dowiemy sig z niego, jak chroni¢ boot-
sector przed przypadkowymi uszkodzeniami.

Jak czytaé artykut
Komputer Komputer
z jednym z kilkoma
systemem systemami

Tworzymy kopie MBR
i bootsectora i odzyskujemy ja
w razie awarii
B
37 I
W razie niespodziewanej awarii
naprawiamy bootsector i MBR
za pomoca konsoli Windows

B
37 I
Usuwamy zbedne systemy
i kasuiemg informacje o nich
z hootsectora

B38I

-3

W tym poradniku Ekspert pokaze doktad-
nie, jak dziata bootsector, w jaki sposéb
mozemy go chronié, oraz jak i po co go mo-
dyfikowaé. Porady zawarte w artykule
przydadza sie zaréwno osobom majgcym

w komputerze jeden, jak i wiecej syste-

mow operacyjnych @.

Poznajemy hootsector i MBR
N

Uruchamianie sie peceta

Bootsector jest wykorzystywany przez kom-
puter podczas kazdego uruchomienia. Po wig-
czeniu zasilania i zaladowaniu BIOS-u oraz
wykonaniu testu POST rozpoczyna sie uru-

a poczatku Ekspert przedstawi sposéb
dzialania bootsectora i jego role dla
funkcjonowania peceta.

chamianie systemu. Podczas tej fazy startu
peceta bootsector ma kluczowe znaczenie.
Podczas testu POST BIOS sprawdza, na ja-
kim napedzie znajduje sie system operacyjny.
Nastepnie prébuje odczytac z niego pierwszy
gléwny sektor rozruchowy (ang. bootsector)
o0 pojemnosci 512 bajtéw, tak zwany Master
Boot Record (MBR). Znajduje sie on na pierw-
szej Sciezce, w pierwszym cylindrze, w pierw-

Przyktadowe programy rozruchowe

IZ.5.7 Bewi M

Himlows ¥°

36 wrv2007 B0

szym sektorze danego dysku. Jego zawartos¢
jest ladowana pod odpowiedni adres do pa-
mieci gléwnej komputera.

Budowa bhootsectora

Wiekszosé¢ powierzchni MBR zajmuje kod
wykonywalny programu rozruchowego (ang.
bootloadera), ktérego zadaniem jest zatado-
wanie jadra systemu operacyjnego do pamie-

ci RAM @. Program rozruchowy jest okresla-
ny czesto jako bootstrap. Mimo swoich nie-
wielkich rozmiaréw potrafi uruchomié nawet
bardzo rozbudowany system operacyjny.

Dalszg cze$¢ MBR zajmuje tablica partycji
danego dysku [f (cztery wpisy, gdyz na dys-
ku moze sie znajdowacé do czterech partycji
podstawowych). Ostatnie dwa bajty musza
mie¢ wartoéci 0x55 i 0XAA (BIOS, sprawdzajac
je, upewnia sie, czy to, co wezytal do pamie-
ci, na pewno jest Master Boot Recordem).

Multiuruchamianie
MBR nie jest jedynym bootsectorem znaj-
dujacym sie na dysku. Wiasny bootsector ma



Budowa Master Boot Recordu

numer
bajtu
0 —
"""""""" = kod wykonywalny N
bootloadera 446 bajtow
! partycja 1 .
i partycja 2 N
Di [ partycja 3 4x16 hajtow
{( partycja 4 i
0 _| 2 bajty

Tablica partycji MBR (bajty 446-509) moze zawiera¢
maksymalnie cztery wpisy, gdyz na wiasnie tyle par-
tycji podstawowych moze by¢ podzielony dysk

kazda partycja podstawowa. Gdy mamy zain-
stalowany wiecej niz jeden system operacyj-
ny, bootsector danej partycji zawiera wiasny
program rozruchowy. Program ten moze zo-
sta¢ uruchomiony jedynie po przekazaniu mu
sterowania przez program rozruchowy zawar-
ty w MBR. Jesli w komputerze zainstalowa-
nych jest kilka systeméw, ich uruchamia-
niem zarzadza tak zwany menedzer urucha-

Dwa systemy w jednym komputerze

Boot manager

miania (ang. bootmanager) ®. Dzieki niemu
W prosty sposéb mozemy wybraé, z ktérym
systemem chcemy pracowa¢. Funkcje boot-
managera ma wiele popularnych programéw
rozruchowych, na przykiad LILO czy CRUB,
ktére s3 zwykle wbudowane w systemy z ro-
dziny Linux (patrz ramka na stronie 36).
MBR i bootsector nie wymagajg naszego
nadzoru, ale warto dba¢ o ich dobry stan.
Ekspert pokaze, jak chroni¢ je przed uszko-
dzeniami i (w razie potrzeby) modyfikowac.

rzekaz sterowanie

przekaz sterowanie
do bootsectora systemu B

do bootsectora systemu A

zataduj system B

Za pomocg hootmanagera mozemy wybrac, ktory system
chcemy zatadowa¢ | |. Sterowanie zostaje przekazane do
bootsectora odpowiedniej partycii [ |. Znajdujacy sie w nim
kod bootloadera uruchamia wybrany system

zaladuj system A

Chronimy hootsector i MBR

dy w naszym komputerze zainstalo-
wany jest tylko jeden system opera-
cyjny, zwykle nie zaprzatamy sobie

G

glowy bootsectorem. W takim wypadku
dziala on calkowicie automatycznie
i praktycznie bez wiedzy uzytkownika.

Mimo to warto jednak poswieci¢ troche
uwagi bootsectorowi. Dzieki temu bedzie-
my mogli go naprawi¢ lub przywrécié
w wypadku awarii peceta czy ataku groz-
nych wiruséw.

Oczywiscie Ekspert pokaze, jak tego
dokona¢.

Tworzymy kopie i przywracamy MBR

iele programéw pozwala na wykona-
nie obrazu sektora rozruchowego

oraz jego pdzniejsze odtworzenie

% Ekspert radzi

darza sig, ze system nagle ulega powaznej awarii i przesta-
je sie uruchamiac. Wtedy nie sposdb przywrocic MBR
w sposob pokazany w tej wskazowce. Mozemy albo skorzystat
zkonsoli odzyskiwania, albo zawczasu utworzy¢ dysk, na ktdry
skopiujemy obraz MBR oraz program umozliwiajacy odzyskanie
MBR, dziatajacy w trybie konsolowym (MBRtool).
Aby odzyskac dane, zmieniamy kolejno$¢ bootowania w BIOS-ie,
ustawiajac odpowiedni naped, na przyktad stacje dyskietek lub
USB. MBR odzyskujemy poleceniem @, gdzie mbrdump jest

------ ol

nazwa zapisanego przez nas uprzednio MBR.
f:~> MBRtool ~/RST ~DSK:8 ~FIL:mbrdump

z zapisanej kopii. Jednym z nich jest
HDHacker. Zobaczmy, jak wykonaé za jego
pomoca podstawowe operacje na MBR.

Instalujemy i uruchamiamy HDHacker
z ptyty Eksperta. Wybieramy opcje @------"
oraz @ i Klikamy na [Read secti fom Disk |

W okienku @ pojawia sie niezrozumiate

dla nas dane - jest to postaé binarna MBR
naszego komputera. Aby zapisa¢ MBR w pli-
ku, klikamy na [5ave sectar to File]. Wybieramy
nazwe pliku i klikamy na [Zapisz|. Utworzony
plik przenosimy w bezpieczne miejsce, na
przyktad na dyskietke albo pendrive.

W razie potrzeby, na przyklad gdy system
przestaje sie tadowaé, mozemy przywré-

Divives In opetshe Fiead commards
Logical Drive |8 ootS echoi Pl sacion From Dk
iv Phrocal Dk [HER] [0 =]
Fryzed e MEE] ks Load secior from e
Selact mmclor T
TP Finst Seclor [MER)
i
i Sparrdy a Sechoi
i
i Humbser of configue teciors bossad (1 =
i
| [ Secton Image MBR HarcDizka)
[ U0 SE 7 E-Df L F RSVE1 . Ba foalh Bl Sv
e BB s F@ull“ FUR, S A T.LEN. @l L 255
Fg AT T T T TR 1 |
LT I V1T T
(O RTINSO O 0 O Ao T =K R T Y |

ci¢ wezesniejsza, poprawng wersje z kopii
zapasowej. W tym celu ponownie urucha-
miamy HDHacker. W oknie programu po-
nownie zaznaczamy opcje
i__{i‘ First Sector [MBR]|, £adujemy z pliku zawar-
to$¢ MBR, klikajgc na [Load sector from file]. Klika-
my na [wiite sector on Disk], 2 nastepnie na [2K],

Naprawiamy hootsector

puter sie nie uruchamia,a my nie

mamy kopii MBR-a, nie jesteSmy
w stanie wykonaé procedury ratunkowej
opisanej w poprzedniej poradzie. W takim
wypadku ostatnig deskg ratunku moze
okazac sie konsola odzyskiwania. Za jej po-
mocg mozemy naprawi¢ MBR i bootsector,
nawet gdy nie mamy ich kopii zapasowej.

G dy na skutek awarii bootsectora kom-

Startujemy pecet z plyty CD z instalacja
systemu Windows XP. W tekstowym me-
nu instalatora wciskamy klawisz [R]. Nastenie

logujemy sie do konsoli ®, podajac hasto ad-
ministratora systemu.

Polecenie

Za pomoca poleceri kon-  bootcfg
soli opisanych szczegoto-
WO W ramce obok, napra-
wiamy MBR oraz plik
[_$boot.ini], Doktadna pomoc
do kazdego polecenia uzy-
skamy, wpisujac w konsoli
komende o sktadni:
polecenie /? , na przyktad

[hootorg /7]

1: C:NWINDOWS

copy [miejsce_zrodtowe]
[miejsce_docelowe]
fixboot [dysk]

fixmbr
[nazwa_urzadzenia]
* Nazwe dysku mozemy uzyska

Which Windows installation would you like to

ENTER>? 1

Typ i
C:NWINDOWS >

PALOP DAsSword D Ssee s s e s bbb

1 Przydatne polecenia konsoli

Opis
Tworzy i odzyskuje konfiguracje
rozruchowa (boot.ini)

Przykiad

Aby dodac instalacje systemu Windows

do listy rozruchu, wydajemy komende:

Aby skopiowac plik C:\boot.ini na dysk A:

Aby zapisac sektor rozruchowy na partycji D:
fixhoot d:]

Aby naprawi¢ MBR pierwszej partycji:
fixmbr “DevicesHardDisk@

Kopiuie plik w wybrane migjsce

Zapisuje na partycji systemowej
nowy sektor rozruchowy partycji
Naprawia MBR okreslonego
dysku*

¢, wydajac polecenie map

Prace z konsolg odzyskiwa-

nia koniczymy, wydajac pole-
cenie EX$lq. Wszystkie zmiany
zostaja zastosowane, a pecet
zrestartowany. []

| ekspert [N Y

log onto



CHRONIMY | ZABEZPIECZAMY BOOTSECTOR

Wiele systemow w pececie

darzajg sie sytuacje, gdy w komputerze
Z musimy zainstalowaé dwa lub wiecej

systemow. Nie jest to zaden problem.
Klopoty pojawiajg sie, gdy péZniej chcemy

zrobi¢ porzadek — usuna( jeden z syste-
moéw i wykasowad informacje o nim z boot-
sectora. Co zrobié, aby po tej operacji
wszystko dzialato jak trzeba?

2 x Windows

alézmy, ze obok znajdujgcego sie juz

Z na naszym pececie Windows 2000 chce-
my na drugiej partycji zainstalowac in-

ny system Microsoftu - na przyktad Windows
XP. Przed instalacjg drugiego systemu po-
winni$my wykonac kopie MBR, wykorzystu-
jac informacje opisane w poradzie Tworzymy
i odtwarzamy kopie MBR. Po zainstalowaniu
nowego systemu zostanie stworzone menu
startowe z lista systemow, ktére mozemy
uruchomi¢ @. Po usunieciu dodatkowego
" systemnu menu startowe jednak sie nie zmie-
nia. Ekspert pokaze, jak z listy startowej usu-

Dostepne w komputerze systemy moze-
my obejrzeé¢ w pliku [ bodt.ini], Jest to spe-

cjalny systemowy dokument tekstowy, po-

Przed modyfikacija

Hicrosoft Windows XP Professiona

Po modyfikacji

Hicrosoft Windows XI' Professiona -

rUl’I.H.'hI'MII'II‘l | oz yukiwanie m!|

wucharvinns
sy Bstes SpircyiTY

Macrosoft Windoss 3P Professonal™ [Fastdatact Mol csoutsaiOptl
7 Czas mvdwietiania lsty systemder aperacyinvdh DB:] I
| Czas: mywietiania w racie pobrasby pooil pdnyskweniac 0 5 5

Bbr rqceree wchyiosvad pll opoi sutoetatu, kil
przycid Edytu

_ Gt |
Awaria syskem

] ke i e ot dysba
[+ Wy slert adminetracyny

[ Auomatyconis urudhon pongsmis

e wd s g e aEeean

Maby 2rzut pamiscl (54 KB) w

trzebny do prawidlowego urucho-
mienia systemu. Aby otworzy¢

plik [Fboot.ini], klikamy na [

9

-«

Ll

1| System

W nowo otwartym oknie przechodzimy

na zakladke [Zaawansowane]. W sekcji

[Uruchamiarie i odzyskivanie] Klikamy na przycisk

[Ustawieria], Okno @ zawiera podstawowe opcje
dotyczace uruchamiania systeméw. Zmie-
niajac wartoé¢ [P, decydujemy, przez ile
sekund bedzie wyswietlana lista wyboru sys-
temow operacyjnych. Jesli w tym czasie nie
wybierzemy systemu, zostanie zaltadowany

B bootiml - Notsinik

| B Edycis Formst  Whdok  Fomog

[iparciciongl el WS

? Trudne terminy

» boot.ini - plik zawierajacy informacje migdzy innymi
0 zainstalowanych w komputerze systemach operacyjnych

i ich lokalizacji na dysku, niezbedne do prawidtowego uru-
chomienia systemu.

» hootowanie - proces tadowania systemu operacyj-
nego po wiaczeniu komputera.

» Master Boot Record (MBR) - gt6wny rekord
startowy; zapisany w pierwszym sektorze dysku; zawiera
program rozruchowy oraz tablice partycji danego dysku.

 POST - ang. Power On Self Test - wywotywana przy uru-
chomieniu komputera standardowa procedura testujaca jego
podzespoty, a takze sprawdzajaca migdzy innymi dostepne
pamieci, karty rozszerzen, magistrale oraz urzadzenia, z kto-
rych mozna zatadowac system operacyjny.

» wirusy bootsectora - grupa wirusow kompute-
rowych atakujacych sektor startowy danego dysku lub dys-
kietki. Moga pozostawac niezauwazone diugi czas, fatwo sig
rozprzestrzeniaja. Powoduja powazne problemy w urucha-
mianiu i dziataniu systemu operacyjnego.

domyslny. Z listy [Domysiny system operacyiny:| mo-
zemy wybraé, ktéry system bedzie urucha-
miany domyélnie.

Aby obejrzeé plik [ Fboat.iri], w oknie
Uruchamianie i odzyskivwanie JNiiE Skl
przycisk |Edvtui], Wpisy @ reprezentujg zain-

stalowane systemy i zawieraja informacje

o ich typie oraz partycji, na ktérej sie znajdu-
ja. W przykiadzie Eksperta na pierwszej par-
tycji mamy zainstalowany Windows 2000,
natomiast na drugiej Windows XP.

Jesli usuniemy dany system (na przyktad
formatujac partycje), musimy usunac tez
(M nieaktualne juz wpi-

i sy w pliku [boctin].
i Na przyktad po skaso-
Y waniu systemu Win-
1 IWWINDOWS="Micrasaft windoes =P Professional” dows XP musimy usu-
fTRSTOSTECT HBLC, liniq ..

wwWINDTWE="M1crasaft windows 20000

Dwa systemy i test pamieci

przypadku wspétistnienia na

u u u
Windows i Linux
dysku systemu Windows oraz dys_t_ry—

w bucji Linuksa, edycja bootsectora

przebiega inaczej. Majac do dyspozycji jed-
na z dystrybucji Linuksa, fatwo sporzadzi-
my kopie MBR. Wystarczy skorzystaé z pro-
gramu dd stuzacego do blokowego kopiowa-
nia plikéw.

Przed modyfikacja

ubuntu i

t‘“

Wb, Kermel 20601 5-25-300

Ui, kermel 206.15-25-5306 (recovery mode]
mEm (L

Hindows XP

38 wiveor7 &

Uruchamiamy terminal i wprowadzamy

Uihunte, kermel 2.6.15

Pozostat tylko Linux Ubuntu

______ polecenie ®. Po wpisujemy wejscie
(Sciezke) naszego dysku, na przyktad
(wiecej o nazewnictwie dyskéw
w Linuksie przeczytamy na stronie 72). Na-
tomiast oznacza wyjscie (plik tekstowy
o danej nazwie). Parametr B wskazuje, ile

bajtow z wej-

$cia ma zostac

Po mOdYﬁkac.i ubunty linux skopiowanych
(wpisujemy
liczbe 512, po-
5 = niewaz tyle
] "’t : zajmuje
s MBR),
i za$ przekazuje
informacje,

iG (Fecovery mode

ile blokéw da-
nych zostanie
skopiowa-
nych.

Plik zawierajacy obraz
MBR kopiujemy w bez-

mozemy juz zainstalowac
drugi system, na przyktad Windows XP.

W przysztosci, po odinstalowaniu dru-
giego systemu, przywracamy pierwotny
stan MBR i bootsectora, wprowadzajac

w terminalu polecenie ®. Tym razem wej-
$ciem jest kopia naszego MBR, a docelo-
wym miejscem zapisu pierwszy sektor na
dysku twardym. PF

Adresy WWW:

[ www.gnu.org/software/grub

[] http://pl.docs.pld-linux.org/bootloader_grub.html

@ nhttp://rainbow.mimuw.edu.pl/SO/Linux/Temat10/
ladowanie2.html

@ www.xs4all.nl/~lennartb/bootloaders/node3.html

@ www.dewassoc.com/kbase/hard_drives/
master_boot_record.htm

@ http://support.microsoft.com/kb/307654/pl



godniejsze, ma dzwiek lepszej
jakosci. Ekspert pokaze, j
podiaczyé do peceta
stuchawke Bluetoot

WYGODNE POLACZENIA VOIP

Stuchawka
Bluetooth

Analogowa stuchawke lepiej zastapié
bezprzewodowym urzadzeniem Blu
tooth — jest troche drozsze, ale

POZIOM

=l
——

SREDNI

BlueSoleil
Skype
Tlen

Instrukcja konfiguracji
programu Tlen w pliku PDF

R F Vi Sony Ericsson
i skonfigurowaé HBH-PV700 W skiopachzradziomy e s
150 zlotych chawki Bluetooth w cenach od 80 zlo-

Skype, tak by
mogt z niej
korzystac

Potaczenie
Bluetooth
Stuchawki Bluetooth zostaty zaprojekto-
wane z myslg o wspéltpracy z komoérkami -
dzis$ juz prawie kazdy telefon obstuguje te
technologie. Mozemy jednak lgczy¢ je tez
z pecetami. Wystarczy, ze komputer jest wy-
posazony w odbiornik Bluetooth. Dzi$ to juz
standardowe wyposazenie wiekszosci lapto-
pow. A gdy w komputerze brakuje odbiorni-
ka, wystarczy dokupi¢ zewnetrzny modut
USB z Bluetooth ® (cena okoto 50 ztotych).
Aby prowadzi¢ rozmowy przez VoIP za
pomoca stuchawki Bluetooth musimy
wykonaé procedure opisang w tym ar-
tykule. Najpierw jednak nalezy uru-
chomic urzadzenia (stuchawke i od-
biornik Bluetooth) w sposéb opisany
w dotaczonej do nich instrukcji. &

3

Konfiguracja Bluetooth Ry
W pececie

Po uruchomieniu odbiornika Bluetooth
W pececie musimy zainstalowac¢ do niego
sterowniki BlueSoleil pozwalajace na pro-
wadzenie rozmoéw przez VoIP (patrz ramka).

Zwykle sterowniki uniwersalne dostarczone

[ ——

W

tych do ponad 400. Roznia sig wygladem,

czasem pracy i czuwania oraz jakoscia dzwig-
ku. Najwazniejszym kryterium wyboru jest ergono-
mia. Stuchawka powinna by¢ lekka i wygodna. Najstar-

sze stuchawki nie obstuguja ustugi headset service i nie
nadaja sig do wykorzystania w VolP. Nie ma ich juz w sprzeda-
2y, ale czasami sa w ofercie z drugie] reki na Allegro.
Nokia BH-302

150 ziotych

. > /7
SN\ : \
Cellink BTHS-6029F §="_"¥" JABRA JX-1 N
89 zlotych | 389 zlotych

przez Microsoft w Windows XP maja bardzo
ogranczona funkcjonalno$é i nie umozli-
wiajg korzystania ze stuchawki. Jezeli do-
mys$lnie s3 zainstalowane w naszym syste-
mie, musimy je usunac.

Otwieramy Panel sterowania i klikamy
na | % 3system|, |Spragt| i [Menedzer urzadzen |,
W sekcji Bluetooth widzimy dwa urzadze-

_____________

. = Db rachoeve Blustooth
ny sterownik 1| __ /) Fodi wicosiay Blsstoth iy Fiacsoit

Bluetooth fir- 1 U0 Buntooth Myt Mot .
my Microsoft. Usuwamy go. Nastepnie in-
stalujemy oprogramowanie BlueSoleil

z ptyty Eksperta lub krazka ze sterownika-
mi dotgczonego do odbiornika. Restartuje-
my komputer.

Po ponownym uruchomieniu kompute-
Tra startuje automatycznie program Blu-
eSoleil. Okno aplikacji wyglada tak @.

W Menedzerze urzadzen znika dotychcza-
sowa sel(cja Cdbiorniki radiowe Blustooth \ W ]e]
miejsce pojawia sie sekcja [E3 Bluetoath USE],

a w niej urzadzenie [EJ Bluetooth USE Dongle]. Do-
datkowo w sekcji [@, kontralery dzwiskn, wideo | gier]

pojawia sie urzadzenie [@. Blustoath A¥/HS Audia,

Teraz trzeba sparowac stuchawke Blu-
etooth z komputerem. Stuchawke nale-

1 Sterowniki BlueSoleil

terowniki Bluetooth firmy BlueSoleil s3 znacznie lepsze od pro-

duktu Microsoftu, ale niestety pfatne. Na szczescie sg one dota-
czone do wigkszosci adapterdw Bluetooth. Jezeli jednak nie otrzymali-
$my oprogramowania Blue Soleil, mozemy skorzystac z wers;ji trial do-

stepnej na ptycie Eksperta.

zy ustawic¢ w tryb pa-
rowania (w sposdob
opisany w instrukcji RS
urzadzenia). ; 2 :
W oknie BlueSoleil z menu wy-

bieramy |Eluetonth Device Discovery |, W oknie

Klikamy na nig dwa razy.

Program wyswietla liste ustug ofe-
rowanych przez
urzadzenie, w tym

Blesinoth Headsal Serdice

Service @. Klikamy
prawym przyciskiem myszy na stuchawke @--;
i wybieramy [Pair Device|. Pojawia sie okno,
w ktérym podajemy kod dostepu do stu-
chawki. Znajdziemy go w instrukcji
stuchawki. Zazwyczaj jest to 0000. Teraz kli-
kamy na [OK].

Po wykonaniu parowania przy iko-
nie stuchawki pojawia sie czerwony

Aby potaczy¢ stuchawke z pecetem,
klikamy prawym przyciskiem myszy na jej
ikone i wybieramy
i [Blustooth Headset Service|, W shuchawce stychaé
sygnat nadejscia polaczenia - aby podlaczy¢
urzadzenie, wystarczy nacisnaé przycisk

odbioru polaczenia, na przykiad ®. W pra-
wym dolnym rogu ekranu :
pojawia sie komunikat

o podigczeniu stuchawki.

W oknie BlueSoleil poja- o
wia sie graficzny symbol polaczenia stu- |
chawki z komputerem ®. Widoczny obok

Konfiguracja programu VolP

Pozostaje nam juz tylko konfiguracja ko-
munikatoréw. Ekspert pokaze teraz, jak
skonfigurowacé obstuge stuchawki w Skype.
Na plycie znajdziemy dodatkowo instrukcje
dotyczaca programu Tlen.

W oknie programu Skype klikamy na
menu i[Oncie...|. W otwartym

oknie opcji wybieramy @.

W polach [®F wejécie audio]i B wyiscie Audio

zmieniamy [Domyzine urzadzenie Windows| na.

Blustooth A¥/HS Audio] @, Klikamy na[OK]. Restart

tujemy Skype i po ponownym uruchomieniu
rozmawiamy juz przez shuchawke. MGB

o Wpice Audo Doty LrEyeree W
L

Dvanl Desirrilea U Eplviieg Wil
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DLA GRAFIKOW 3D: BLENDER | 3DS MAX

Wskazowki dla Blendera

Plynne faczenie obiektow 240
Tworzymy tekst oparty na krizywej (= 41
Szybkie generowanie obiektow 3D [ 41
Zmiana ksztattu obiektu za pomoca
funkcji Lattice

Wskazowki dla 3ds max

Tworzymy polygony w siatce obiektu = 42
Konfigurujemy sledzenie obiektu
przez inny obiekt

Rozhudowujemy obiekty za pomoca
funkcji Hinge from Edge

B 42

243
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Blender

Pliki projektow

Przyktadowe animacje

FOT.. YUDESIGN/DREAMSTIME/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Nadchodzi trzeci wymiar

Tworzenie rzeczy, ktore istnialy wczesniej tylko w naszej wyobrazni, jest pasjonujace.
Za pomoca programéw do grafiki trojwymiarowej mozemy zwizualizowaé dowolng fantazje

lender i 3ds max to najczesciej opi-

sywane na tamach Eksperta progra-
my do grafiki 3D. I nic w tym dziw-

nego, bo 3ds max jest najpopular-
niejszy wéréd profesjonalistéw, a darmo-
wy Blender to idealne narzedzie dla po-
czatkujacych grafikéw 3D. W tym nume-
1ze Eksperta uzytkownicy obydwu aplika-
cjiznajdg co$ dla siebie — kolekcje przy-
datnych wskazéwek.

Dlaczego 3D

dr inz. Marcin Dziomdziora

autor

w tym artykule Ekspert zaprezentuje funkcje dwdch jakze réznych
aplikacji do tworzenia grafiki i animacji 3D. W pracy grafika bar-
dzo wazna jest elastycznosc. Sprowadza sig ona w tym wypadku do
umiejetnosci postugiwania si¢ wieloma programami i narzedziami

w nich zaimplementowanymi. Tej wiedzy nigdy nie za wiele. Umiejet-
nos¢ postugiwania sie wieloma aplikacjami 3D pozwala na tworzenie
doskonalszych projektow. Z kazdego programu jesteSmy w stanie wy-
korzystac jego najlepsze elementy.

40 LTy 2007

e
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Metaobiekty

etaobiekty pozwalajg na symulacje
M cieczy w Blenderze. Zapoznamy sie

z nimi, wykonujac animacje kul cie-
ktego metalu zlewajacych sie ze sobg.

Z archiwum na plycie Eksperta rozpakowu-

jemy scene i otwieramy jg. Za-

wiera ona obiekt meta @®. Dodamy do niego

jeszcze jeden i wykonamy animacje.

Ustawiamy kursor myszy w lewym oknie
widoku sceny (Top) ®. Wciskamy kI

wisz Cmda]. Rozwija sie menu, z ktérego wy-
bieramy i[Meta Ball]. W scenie pojawia

sig kolejny metaobiekt w ksztalcie kuli @.

Pora teraz wykonaé animacje. Jedna kula

przetoczy sie do drugiej, a nastepnie oby-
dwie potacza sie ze soba. Upewniamy sie, czy
nowo utworzonga kule otacza rézowe koto @ -

oznaczajace, ze jest wyselekcjonowanym
obiektem sceny. Najezdzamy kursorem myszy
na kule i wciskamy klawisz (1J. Rozwija sie
menu Insert Key, w ktérym ustalamy, dla ja-
kiego pa- ————
l’arrgletll:')u ‘l NEIFIEAE - - AT *
obiektu ustalona zostanie klatka kluczowa
animacji. Wybieramy (ang. location - po-
lozenie), aby potozenie obiek-
tu bylo animowanym para-
metrem.

Przechodzimy do 60
klatki animacji, wpisu-

jac warto$¢ 60 w pole @~



Blender ﬁ
Tekst na krzywej

ekst i napisy czesto pojawiaja sie w pro-
T jektach grafikéw 3D. We wczesniejszym

poradniku Ekspert pokazywat juz, jak ge-
nerowa( tréjwymiarowe napisy. Tym razem
poznamy bardziej zaawansowane rozwiazanie
-narzedzie Text on Curve (ang. tekstna
krzywej). Dzieki niemu mozemy w Blenderze
roztozy¢ tekst zgodnie z przebiegiem krzywej.

Z archiwum na ptycie Eksperta rozpakowu-

jemy plik i otwieramy go. Sce-
na zawiera tréjwymiarowy napis oraz obiekt
Curve (ang. krzywa) @. Obiekt Curve zostat
nazwany przez Eksperta linia (F [QB:linia]).

1
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
L

Utlozenie tekstu zgodnie z przebiegiem
obecnej w scenie krzywej nie wymaga

zbyt wielu czynno-

Sci. Ng wst.e;pie wy- e
selekcjonujemy na- [T N

pis z obszaru sceny. Wl Conia] Fighi [usi Fiuel
Wciskamy klawisz
[e), aby uzyskaé do-

step do rolet narze-

dziowych edycji obiektu. W rolecie Font[ 1] |

w pole @ wpisujemy wyraz linia po dwukrop-
ku. Wciskamy klawisz [ ], Tekst uklada sie
zgodnie z przebiegiem krzywej . ale na razie
jest n1eczytelny !

Nastepnie w widoku Top sceny przesuwamy
kule w poblize obecnego na poczatku na-
szych dzialan metaobiektu. Obiekty zlewa-

ja sie ze sobg @+

Ponownie najezdzamy kursorem na wy-

selekcjonowana kule. Wciskamy kla-
wisz [1J, a na-
stepnie z menu
Insert Key wy-
bieramy [HEH.
Dzieki temu
Kklatka 60 bedzie
kolejna klatka
kluczowa anima-
cji naszej kuli.

Mozemy prze-

konac sie, jak wy-
glada nasza ani-
macja, wciskajac
kombinacje kla-
wiszy A na

klawiaturze.

Musimy

zmodyfi-
kowac linie,
aby nasze
dilugie zda-

nie rozciaggnac. Selekcjonujemy krzywa @,
a nastepnie wciskamy klawisz (@], aby
przejéé do trybu edycji elementéw struktu-
1y naszej krzywej. Selekcjonujemy prawy
koniec krzywej, klikajac na niego prawym

przyciskiem myszy ®. Zastosujemy na nim
funkcje Extrude, aby dobudowac kolejny
odcinek tworzacy linie.

Najezdzamy kursorem myszy na wyselek-

cjonowany koniec linii, a nastepnie wcis-
kamy klawisz [E]. Jego wcisniecie uruchamia-
my dzialanie funkcji Extrude. Przesuwamy
kursor w prawo - wraz z jego przesunieciem
tworzony nowy segment krzywej @. Napis
ulega rozciagnieciu. i

Blender ﬁ

Wyciaganie ksztattu po sclezce

raca na krzywych jest jedna z podstawo-

wych umiejetnosci, jakie musi opano-

wac grafik 3D. Dlatego w tej wskazéwce
dowiemy sie wiecej o krzywych w Blenderze.
Poznamy funkcje Bevel Object, ktéra po-
zwala wyciggnaé obiekt dwuwymiarowy
(Shape) wzdtuz Sciezki, ktdrg tworzy linia.
DzieKi tej technice z obiektéw dwuwymiaro-
wych otrzymujemy tréjwymiarowe.

Z archiwum na ptycie Eksperta rozpakowu-

jemy plik [ bevel blend].
Scena zawiera obiekt Curve @, ktory bedzie
stanowit
tak zwana
Sciezke
wyciaga-
nia. Do-
damy te-
raz do sce-
ny ksztalt 2D, bedzie nim obiekt NURBS
Circle, czyli koto zbudowane z krzywej

NURBS. Wciskamy [&], aby odznaczy¢ krzywa.

Klika- g F
my
w lewym oknie widoku sceny (Top). Wci-
skamy klawisz [Cswd_]. Z menu wybieramy
S0 i [MURBS Circle]. W scenie pojawia
sie nowy obiekt w ksztalcie kota ®. Zmie-
niamy jeszcze nazwe
nowego obiektu, wpi-

sujac kolo w pole ®.

Nasze koto jest

troche za duze
w poréwnaniu z krzy-
wa. Dlatego teraz
przeskalujemy roz-
miary obiektu. Aby
przeprowadzié te
operacje, musimy
wykona¢ prosta pro-
cedure. Wciskamy
klawisz [@>], aby
wyjs¢ z trybu Edycji

_________________

obiektu @. Potem

wciskamy [, aby
wyswietli¢ zaktadke
Transform Progertico Ny

wartosc1 0.3.

Mozemy zabraé

sie teraz do gtow-
nej czesci
naszych
dziatan,
czyli do wy-
ciagania
naszego
ksztaltu po
krzywej. Se-
lekcjonuje-
my krzywa z obszaru sceny .
nia prawym przyciskiem myszy. Na rolecie

W pole ® wpisujemy

kolo. WskazaliSmy w ten sposéb obiekt, ktd-

ry ma by¢ wycig-
I'I

gany po krzywej.
Wciskamy klawisz
i gotowe.

Z dwéch obiektéw
dwuwymiarowych
otrzymali$my
gotowa figure tréj-
wymiarowa @.
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DLA GRAFIKOW 3D: BLENDER | 3DS MAX

Blender

P

Lattilce - siatka deformac;ji

ak pracowaé nad obiektem 3D? Wielu gra-
J fikéw 3D tworzy gtéwny ksztalt, a na-

stepnie, bez ingerencji w elementy struk-
tury, modyfikuje forme obiektu. Takie dziala-
nie w Blenderze umozliwia funkcja Lattice,
ktéra tworzy wokét obiektu siatke deforma-
cji. Modyfikujac ja, zmieniamy forme obiek-
tu. Ekspert pokaze, jak
tego dokonacd.

Otwieramy plik

[EfLATTICE blend]. Sce-

| na zawiera model wa-
zonu @, ktorego ksztalt
zmodyfikujemy funk-
cja Lattice. Umieszcza-
my kursor myszy w le-
. wym oknie widoku sce-
ny ®. Wciskamy kla-
wisz izmenu
wybieramy

oraz [Lattice].

W scenie pojawia sie siat-

ka deformacji ®. Obecnie
stanowi jg szescian o wiele
mniejszy niz wazon. Nalezy
go odpowiednio wyskalowac.

Najpierw przesuwamy

obiekt Lattice do potowy
wysokosci wazonu @, Nastep-
nie wciskamy klawisz .
Uzyskujemy dostep do okna

. Wpisujemy

wartosci @. Dzieki temu
obiekt Lattice
otacza nasz wa-

Dalsza mo-
dyfikacja
obiektu Lattice sprowadza
sie do zageszczenia je-

— R go siatki. Im wiecej
> V-6 | Lin [Card wierzchotkéw ma

' Wz | Un |Cand obiekt Lattice, tym
i”“‘ Requie | Outsice J wieksza mozliwo$é

modyfikacji ksztattu
obiektu, ktéry on otacza. Wciskamy kla-
wisz [s), aby uzyskaé dostep do rolet narze-

dziowych modyfikacji Lattice. W pole @
wpisujemy wartos¢ [E]. Dzieki temu doda-
my do siatki deformacji sze$¢ poprzecznych

Selekcjonujemy obiekt
Lattice i wciskamy kla-
wisz [=]. Uruchamiamy tryb
edycji elementéw struktury

obiektu Lattice -
jego wierzchotki
z0stajg zaznaczone
na rézowo @. Se-
lekcjonujemy dru-
gi od dotu rzad
wierzchotkéw.

Z paska narzedziowego manipulatoréw
FRIAT @ = [Global ] wybieramy przy-
cisk Scale manipulator mode [=]. Przecho-

dzimy w ten sposdb do trybu skalowania
obiektu. Wciskamy klawisz [7) na klawiatu-
rze numerycznej, aby przejéé do widoku
Top. Skalujemy potozenie zaznaczonych
wierzchotkéw wzdtuz i wszerz @. Wraz

Y Ekspert radzi

P roces selekcji elementdw struktury obiektu zostat
szczegbtowo omowiony w Ekspercie 1/2007.

z przesunieciem wierzchotkéw zmienia sie
forma wazonu @.
Postepujac zgodnie z opisem podanym
w punkcie 7, modyfikujemy ksztalt wa-
zonu zgodnie ze wzorem @®. Na zakoriczenie

wykonujemy rendering projektu i zapisuje-
my go w postaci pliku graficznego.

segmentéw @-

Teraz powigzemy obiekt Lattice z wazo-

nem. Selekcjonujemy wazon, klikajac
na niego prawym przyciskiem myszy. Na-
stepnie, trzymajac wcisniety klawisz s,
klikamy na obiekt Lattice. Oba obiekty zo-
stajg wyselekcjonowane. Wciskamy kombi-
nacje @] [F). Uzyskamy dostep do okna
ustalania hierarchii obiektéw Make Pa-
rent. Wybieramy [ESHESREE - dzieki te-
mu zmiana ksztaltu obiektu Lattice bedzie
wplywala na forme wazonu.
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3ds max ﬁ

Create - tworzymy polygony

unkcja Create w 3ds max stuzy do recz-
nego tworzenia wielokatéw w siatce
obiektu. Dzialanie tej funkcji poznamy
W ponizszej wskazdwce.

F

Otwieramy plik

[ creste. e, Sce
na zawiera obiekt
EditPoly sktadaja-

‘stajacej @ i pod-
stawy w formie

Oba elementy od- 1
dziela pusta przestrzeni é. N aszym zada-
niem bedzie zabudowanie jej wielokatami

(polygonami), taczac obie figury. Wykorzy-

e

stamy w tym celu funkcje Create.
2 Selecjonujemy obiekt @, klikajac na
niego lewym przyciskiem myszy. Prze-
chodzimy do zaktadki Modify [#]. Na role-
cie wciskamy ikone Polygon [®],
aby przejs¢ do trybu edycji wielokgtéw. Na
rolecie klikamy na przycisk
[Create]. Uruchamiamy w ten sposéb funkcje
Create. Na obiekcie uwidocznione zostana
wszystkie wierzcholki obiektu (symbolizu-
j3 je niebieskie kropki) ®.

W oknie widoku z gory (Top) najezdzamy
kursorem na wierzchotek €ll. Wciskamy
lewy przycisk myszy i przesuwamy kursor
w gore, w strone wierzchotka wystajacej figury
F» . Klikamy na niego lewym przyciskiem
myszy i przesuwamy kursor w prawo w kie-
runku najblizszego wierzchotka €. Klika-




3ds max 8 E

LookAt - kontroler animaciji

rogram 3ds max to chyba najlepszy pro-
P gram do grafiki 3D. Szczegdlnie dobra

opinig cieszy sie zawarty w aplikacji bo-
gaty zestaw narzedzi i ustawien. Ekspert za-
pozna nas z jednym z nich - kontrolerem ani-
macji LookAt. Kontroler ten pozwala obiek-
towi zawartemu w scenie §ledzi¢ ruch innego
animowanego elementu projektu.

Otwieramy plik [[H dzialo.max].
Projekt zawiera model lufy
dziala oraz kuli, ktéra porusza sie

Przebieg animacji mozemy odtwo-
rzy¢é, weiskajac przycisk Play [E. Naszym
zadaniem bedzie sprawié, aby lufa §ledzita
tor ruchu kuli, caty czas w nig celujac.

Selekcjo-

nujemy
lufe, klika-
jac na nig
lewym
przyciskiem

W bocznym
panelu na-
1zedziowym

przechodzimy do zaktadki
Motion [¥3].

W rolecie |Assign Contraller

klikamy na @ Rotation
(ang. obrét), bo ten kon-
troler steruje obrotem
obiektu, tak aby zawsze
byt on skierowany w stro-
ne celu. Wciskamy przy-
cisk Assign Controller

[E. otwiera [5Xe) esle] Assign Rotation Controlle8

-

'pF -
- ] Fniaion - Exer ¢

|:HS:ﬁ.B_S=

__________________ 1

W oknie @ klikamy na [Lookét Constraint],

Wyb6r potwierdzamy, wybierajac [OK].
Kontroler zostal przypisany, teraz musimy
wskazaé naszemu dziatu, jaki obiekt ma

T by¢ dla nie-
m 2l oo,
ol =l [ 8 1 | Wzakladce
el Cancel Motion
e Rl Pskin O ol Zostajg wy-
e $wietlone
BusH S nowe role-
P S ty narze-
oty dziowe.
Nastepnie
=1 wciskamy

przycisk @ i w obszarze robo- [ ToddaContiam

czym sceny klikamy na kule. b---3m s Lock Tuget

W ten sposéb okreslili$émy cel _ Diksis ookt Tt |
 Target W

obserwacji dla naszego dziata.
Jezeli dzialania zostaly wyko-
nane poprawnie, w rolecie
LookAt Constraint powinna

_________________

nazwa naszej kuli @.

Pozostajemy na rolecie

izaznaczamy @. Dzieki temu to lufa na-

szego dzialta zawsze bedzie
skierowana na cel ®. Nasze

Sebect ookt st ————|
f‘xr"rzzl"Ph

dzialania zostaly praktycznie
zakoriczone. Wciskamy przycisk Play [H,
aby zobaczy¢, ze lufa dziata bedzie porusza-
na tak, aby caly czas wskazywac przemiesz-
czajaca sie kule.

my na niego lewym przyciskiem myszy 1}
i przesuwamy kursor w kierunku przeciw- |
legtego wierzchotka podstawy @. Kiikamy
na niego lewym przyciskiem myszy i wraca-
my do wierzcholka, od ktérego zaczeliSmy.

Po kliknieciu na niego lewym przycis-
kiem myszy powstanie wielokat tgczacy
obie czesci figury ®. Proces kreacji wielo-

katéw konczymy, wciskajac ponownie
przycisk [Creats|.

Postepujac w sposéb opisany w punktach
3 14, dobudowujemy pozostale wielokaty
taczace obie czesci naszej figury.

3ds max ﬁ

Hinge from Ede

tej czesci arty-
kutu wykorzy-
stamy scene

z naszych rozwazan
o funkcji Create.
Ekspert zapozna nas
z funkcja Hinge
from Edge (ang. za-

jac jednoczesnie gru-
pe bocznych wielokatéw. Jej dzialanie naj-
lepiej poznaé w praktyce.

Upewniamy sie, czy nadal jesteSmy
w trybie edycji wielokatéw - czyli czy
ikona Polygon jest wcisnieta [®]. Zaznacza-

__________

figury ®. W bocznym panelu narzedzio-

wym, na rolecie [Edit Palygons|, klikamy na @=---
Otwiera sie okno [aUlEVETIEREIT D],

w ktérym klikamy
na przycisk [Pick Hinge],
Najezdzamy kurso-
rem myszy na goérna

__________

go wielokata @ i kli-
kamy na niego lewym

zawiasy

- proste

przyciskiem myszy.
Zaznaczony wielo-
kat zostat obrécony wokdt wybranej krawe-

wias z krawedzi). (- EdiPdygons |
Funkcja ta réwniez Insert Verex |
stuzy do pracy z poly- Estude 01| Outine |0
gonami - obraca je Bevel A Inset |0
wokdt krawedzi o za- Bidee @  Fip |
dany kat, dobudowu- Hinge From Edge | ke

dzi o niewielki kat (okreslony w oknie @)
ijednocze$nie dobudowane zostaty boczne

polygony @.

W pole wpisuje-

my warto$¢ 90.
Zwiekszamy w ten spo-
s6b kat obrotu zaznaczo- |
nego wielokata ®. W pole
wpisujemy 6.
Dzigki temu dobudowy-
wany obiekt zostanie po-
dzielony na sze$¢ réw-
nych segmentéw - a ca-
temu elementowi bar-
dziej cylindryczny o i
ksztalt ®. Wszystkie dokonane zmiany za-

twierdzamy, wciskajac [Appk]i[0K]. MD m

Adresy WWW:

@ www.cgtutorials.com

@ www.3dnuts.com

@ www.blendernation.com/tutorials
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DYSKI SIECIOWE

Mapowanie dysku - PDF

Wspolny dysk

Pojemny dysk w sieci lokalnej to wspanialy sposob na
przechowywanie danych dla grupy uzytkownikow

bardzo wielu domach znajdziemy
niewielka, a czasem nawet rozbu-
dowana sie¢. Najczesciej LAN two-
rzymy po to, wy wspétdzielic lacze
internetowe miedzy kilka pecetéw. Z czasem
odkrywamy dodatkowe zalety sieci. Dzieki
Wi-Fi mozemy pracowaé na laptopie, gdzie
tylko chcemy. A grupa robocza w LAN-ie po-
zwala nam szybko przesyta¢ pliki miedzy
komputerami. Naszg sie¢ mozemy jeszcze bar-
dziej usprawnié, dodajac do niej dysk siecio-
wy. Takie urzadzenie pozwoli na wygodne
przechowywanie danych, tworzenie kopii bez-
pieczenistwa oraz wspdtuzytkowanie plikéw.

Pamie¢ w sieci

Od dawna dostepne s3 na rynku zewnetrz-
ne napedy do pecetdw, czyli dyski
Dane w sieci...
Arkadiusz Swiostek

autor

D ysk sieciowy to doskonate rozwiazanie zaréwno do domu, jak
i niewielkiej firmy. Wszystkie wazne dane zgromadzone sa

w jednym miejscu, nawet uzywajac laptopa, mozemy przeprowa-
dzi¢ synchronizacjg (backup) nowo zgromadzonych informacji na
dysk pracujacy w sieci. Dyski sieciowe s3 ciche i energooszczedne.
W warunkach domowych nie warto wydawaé pieniedzy na kosztow-
ny sprzet - lepiej poszukac taniej obudowy z funkcja dysku siecio-
wego i samemu skompletowa¢ urzadzenie.

44 v 2007 B0

Dyski sieciowe stuig do przechowywania duzych ilosci
danych poza komputerem - w sieci lokalnej

twarde podiaczane przez USB
lub FireWire. Dyski sieciowe

zwykle majg monto-
warne dyski o niewiel-
kiej pojemnosci. Dys-
ki sieciowe przydaja
sie tez w firmach.
Mozna na nich
umieszczaé kopie za-
pasowe kluczowych
danych. A gdy pra-
cownicy przechowujg
swoje dane na dysku
sieciowym, moga
pracowaé na dowol-

nym pececie - beda Wiele dyskow sieciowych
one i tak dostepne. eSsE vypggakzt%%gll: mggty
Duza zaleta jest takze " iodtaczyé na przykfad
mozliwos¢ udostep-  pendrive. Bedzie on auto-
nienia w sieci dru- matycznie udostepniony

w sieci

karki. Wystarczy
podlaczy¢ ja do urzadzenia poprzez port USB,
by wszyscy uczestnicy sieci mogli do woli
drukowad. Jest to mozliwe dzieki serwerowi
wydruku, w ktéry wyposazana jest wiekszo$¢
dostepnych na rynku dyskéw sieciowych.

Dostep niepowotanych oséb do wspétdzie-
lonego zasobu rozwigzany jest przez tworze-
nie kont uzytkownikéw o réznych prawach.
Udostepniajac katalog, okreslamy, ktoiw ja-
kim stopniu moze z niego korzystac.

Potaczenie

Na rynku dostepnych jest wiele réznych
dyskéw sieciowych. W tabeli ® znajdziemy
dane techniczne trzech sposréd nich.

Dysk Argosy HD353N to przykiad prostego
napedu sieciowego podigczanego do LAN-u
za pomoca kabla. To do$¢ tanie rozwiazanie
i zarazem wystarczajace dla wiekszosci
0sdb, ktére potrzebuja dysku tylko po to, by
moéc w sieci przechowadé wiecej danych.

D-Link DSM-G600 to w praktyce obudowa
na 3,5-calowy dysk ATA. W §rodku musimy
zamontowac dysk o odpowiadajgcej nam po-
jemnodci. Urzgdzenie mozemy podigczy¢ do
sieci LAN (10/100/1000MB/s) za pomoca skret-
ki (RJ-45) lub wykorzystujac standard Wi-Fi.

Ciekawostke stanowi ruter Freecom
FSG-3 Storage Gateway, ktéry zostat wyposa-
zony w procesor z PDA XScale 266 MHz i dysk
twardy. Urzadzenie oferuje funkcje dysku sie-

Budowa dysku sieciowego

stanowig rozwiniecie tej = -
koncepcji. Sg to po prostu e -

= 4
napedy podlaczane do ] bk IISBI
LAN-u, a dostep do nich ma- ! Lau mozemy do nich podfaczyé
ja wszystkie komputery pod- panel administracyjny pendrive lub drukarke
taczone do sieci. Umieszczo- w formie strony WWW pozwala na !

konfiguracje urzadzenia

ne sa w obudowach wyposa-
zonych w interfejsy sieciowe
i klasyczne dyski twarde. Ich
praca zarzadza procesor wraz
z prostym systemem Open
Source. Budowe oraz funk-
cjonalno$é dyskéw siecio-

Zastosowania dyskow

A

dysk twardy

najczesciej sami musimy zainstalowac

ruter lub switch
potrzebny do podiaczenia
dysku do naszej sieci

Urzadzenia takie idealnie dodatkowy wentylator | zewnetrzny zasilacz
nadajg sie na przyktad dla :L'w":l“elt'r::lee'"d;';% sieciowy

posiadaczy laptopéw, ktére

rodio zasilania dysku



Producent Argosy

Model HD353N

Rodzaj potaczenia Ethernet

Cena 3174

Pojemnos¢ dysku brak w zestawie (wymagany SATA)
Czas odczytu 1 GB pliku/szybkos¢ | 3,31s/4,8 MB/s *

Czas zapisu 1 GB pliku/szybkos¢ | 3,27 s/4,9 MB/s *

Sposob udostepniania pliku SMB

Mozliwosci udostepnienia danych | SMB, FTP

Wady < brak dodatkowych funkcji
< brak dysku w zestawie
Zalety < niska cena

< zawiera wszystkie najbar-
dziej potrzebne funkcje

* potaczenie Ethernet 100 Mb/s, ** potaczenie WiFi 54 Mb/s

W obudowie D-Link DSM-G600 musimy samodzielnie za-
instalowac d(YSk twardy na sankach @. Obsfuge Wi-Fi za-
pewnia urzadzeniu karta wykorzystywana w laptopach

. na ziaczu miniPCl @

ciowego, a takze serwisy sieciowe. Dzieki do-
datkowym trzem portom RJ45 moze petnic tez
role switcha. Freecom ma réwniez gniazdo
SATA, do ktérego mozna podlgczyé dysk

w tym standardzie. Podobnie jak podlgczony
do USB pendrive zostanie on automatycznie
udostepniony w sieci. Jednak wedlug Eksperta
najlepszym rozwigzaniem dla uzytkownikéw
domowych jest Argosy HD353N. Ma on wiek-
szo$¢ potrzebnych funkcji i jest najtariszy.

D-Link

Freecom

DSM-G600 FSG-3 Storage Gateway

Ethernet, Wi-Fi Ethernet, Wi-Fi

733zt 1375zt

brak w zestawie (wymagany ATA) | 250 GB

8,06 /2,1 MB/s ** 420s/39MB/s * &1

803s/2,1 MB/s ** 3,20s/51MB/s * —~€---

SMB SMB

SMB, FTP, strumien audio-wideo | SMB, FTP, HTTP, SSH, Mail Server,
SQL Server, Media Serwer

< glodna praca

< brak dysku w zestawie

< harmonogram pobierania

< mozliwos¢ podiaczenia
dyskow USB

< mato funkcjonalny modut Wi-Fi
(pracuje tylko jako Access Point)

< ruter sieciowy i switch

< mozliwo$¢ podiaczenia
dyskow USB i SATA

< wbudowany port LAN < serwisy sieciowe
Kupujemy dysk
Oczywiscie podstawowym parametrem
dysku jest pojemnos$¢ - musimy kupi¢ taki
dysk, zeby miejsca na nim starczyto wszyst-
kim uzytkownikom sieci. Ekspert odradza
inwestowanie w dyski Wi-Fi. Dysk sieciowy
mozna bez problemu umie$ci¢ obok rutera
i podlgczy¢ kablem. Przyspieszy to przesyta-

utatwi konfiguracje i obnizy koszty.

Przy wyborze dysku sieciowego zwréémy
uwage na funkcje jego oprogramowania.
Najczesciej spotykamy mozliwosci:
® oddzielenia plikéw poszczegdlnych uzyt-

kownikéw,
® przyznawania praw do dokumentéw

i folderéw,
® udostepniania danych do internetu (pro-

tokoty FTP, HTTP).

Warto zadbaé, aby nasz dysk oferowat przy-
najmniej dwie pierwsze funkcje. Natomiast
wiasciciele matych firm mogg rozwazy¢ za-
kup zaawansowanego dysku sieciowego jako
taniszej alternatywy dla firmowego serwera.
Lepiej wyposazone urzadzenia (na przykiad
testowany Freecom) majg bowiem wbudowa-
ne serwery udostepniajgce strumieni danych
audio-wideo, serwery mail czy SOL.

Podstawowa
konfiguracja

szystkie dyski sieciowe wymagaja
w wstepnej konfiguracji. Stuzy do tego

najczesciej panel administracyjny
w postaci strony WWW. Ekspert pokaze,
jak przebiega konfiguracja, na przykladzie
D-Link DSM-G600.

Pierwszym problemem, z jakim musimy

sie uporad, jest znalezienie urzadzenia
w sieci. W tym celu najlepiej postuzyc sie
programem @ dolaczonym na plycie.

I D-Link basy Sean:h Uity
Adspiet

(2]
DEw-IE00

| Melmazk | Dby

PEAgR0

W przegladarce wpisujemy adres IP °
dysku. W instrukcji obstugi odszukujemy
haslo administratora i podajemy je, by zalo-

gowac sie do panelu administratora @;---------

Mozemy w nim skonfigurowac na przy-
kiad ustawienia sieciowe. Najlepiej jest przy-
pisac dyskowi staty adres IP. PowinniSmy
takze zmienié grupe robocza i nazwe urza-
dzenia. Wiecej na temat konfiguracji tych
urzadzen znajdziemy w numerze 1/2007.

W DSM-GEO00 !
BE2,196 Mrtwsrs Btarage Enzissars.

= | - Te——
=a
—_—
— s
et
298¢

¢ Ekspert radzi

ie wszystkie dyski sieciowe pracuja z systemem plikow Windows.
Na przykfad testowany D-Link uzywa linuksowego EXT3. Jednak
przez uzytkownika jest to niezauwazalne. Po pierwszym zalogowaniu

sig zostaniemy poproszeni o sformatowanie dysku. W tym celu

wystar-

czy Kliknaé na[Format Internal Hard Driveli chwile poczekac.

Zarzadzamy zasobami

edli dysk pracuje juz w sieci, powinni-
J $my zmienic jeszcze domyslne hasto

administratora i mozemy przystapic¢ do
udostepniania miejsca poszczegdlnym
uzytkownikom.

Kontrola dostepu do zapisanych na dys-
ku danych oparta jest na prawach dla
uzytkownikéw. Dlatego powinni$my zaczaé
od stworzenia nowego konta uzytkownika,

przypisa¢ mu miejsce i hasto.

uzytkownika i hasto. Konfiguracje
zatwierdzamy, klikajac na @:--------- TApply

W zalezno$ci od naszych wymagan mo-

zemy udostepnié caty dysk uzytkowni-
kom lub przydzielone im odrebne katalogi.
Niestety, w wiekszosci urzadzen strukture
folderéw musimy tworzy¢ recznie. Dlatego
wpisujemy w przeglagdarke adres IP dysku
[Adres [ 1 Wi192.168.0.102] 1 wchodzimy do do-
myS$lnie udostepnionego katalogu [ = HOD_a].
W otworzonym oknie tworzy-

Wybieramy zaktadke User Mame | arek -« -~ my nowy katalog dla skonfi-
EETET=T i polecenie [EL. gurowanego wczesniej uzyt-
. Password -« s
W polach @ podajemy nazwe kownika, na przyktad [ arek].

Wracamy do panelu administra-
cyjnego i wybieramy pozycje @---

Podajemy nazwe uzyt-
kownika @ i wskazuje-
my katalog, ktéry chee- | P
my mu przypisaé @-----! )
Ustawiamy takze prawa

Vst 3y Al
’

o m——————
[}
.

Cormment

R - Read®iile =

kalalig domowy

______ 5

dostgpu do udostgpnianego zasobu ®. Kon-|

________ -

figuracje zatwierdzamy, klikajac na przy-
cisk ®. Aby sprawnie postugiwac sie kata-_

logiem sieciowym, warto zmapowac dysk -
(opis na ptycie w pliku PDF). AS m

Apply

? Trudny termin

» serwer DHCP - ustuga polegajaca na dynamicznym p

rzyzna-

waniu oraz administrowaniu zasobami sieciowymi. Serwery DHCP

przyznaja komputerom pracujacym w sieci adresy IP.

EZE T wiv 007 45
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Wyszukiwanie [ &%
Przegladanie
zasobéw uzytkow-

nikéw w celu poszukiwania konkretnego
utworu nie jest zbyt wygodne. Znacznie le-
piej w takim wypadku skorzystaé z wyszuki-
warki, ktéra szybko przeskanuje utwory
udostepniane przez wszystkie osoby.

Sie¢ Soulseek
Muzyka na zadanie

zasami zdarza sie, ze ustyszy-
my jakas piosenke i bardzo

Soulseek

Dziatanie sieci

chcemy jg mie¢ na dysku Soulseek ; Aby rozpoczaé wyszukiwanie, w gléwnym
twardym naszego komputera. Nie- nasz PC oknie aplikacji klikamy na [= Search Files],
stety, $ciaganie pojedynczych pli- W nowo otwartym oknie w puste pole ®
kéw MP3 nie zawsze jest proste. wpisujemy nazwe naszego utworu i klika-
W sieciach ed2k i bittorent kréluja my na przycisk [Search],
cate albumy. Czesto szukany utwor serwer SoulSeek

Po chwili pojawia sie lista znalezionych

plikéw @. Wyszukiwanie moze potrwa¢
nawet do kilkudziesieciu minut, jednak
twércy gwarantuja, ze juz po minucie po-

jest trudno dostepny i nie znajdzie-
my go w zasobach sieci, a jego po-
branie za pomocg eMule bedzie
trwaé godzinami lub w ogdle sie
nie uda.

Jak szybko znaleZ¢ i pobraé in-
teresujacy nas utwor? Skorzystaj-
my z programu Soulseek. W tej
sieci odnajdziemy nawet najbar-

= Connection  Options  View  Window  Help!

== Search Files| File Sharing| & Toogle Away
[ eb | 89 Transfers | Wy FRENCH HIP HOP | 157 elvarec [[|

. s . 4 su y PP | term = Match complete term  -term = Exclude term "term = b at;
dziej wymySlny utwor muzyczny. pOkOj P0k0] ‘ (G e whesl ] [go

A

Konfiguracja
i pierwsze kroki
Aby korzystaé z programu Soulseek, wy-

winni$my otrzymac satys-
fakcjonujacy nas wynik.

W] web |[#g Transters Wiy FRENCH HIP HOP | 81 sivarec |

starczy stworzy¢ wtasne konto. Dzieki temu Name Status Time Left | TimeElap.. | Kiésec | Aby rozpoczaé Scigganie,

Yy 3% € Y TOZPOCZg a8
bedziemy mogli wej$¢ do jednego z pokoi Frttocitomique - Les T 605208 [12%) 02:29 00:23 275 klikamy dwukrotnie na
tematycznych i przeszukaé zasoby muzycz- szukany utwor. KD =

e ne uzytkownikéw (spo- Po wejsciu do
sz Mem 1 |'I_Kuba_1 séb dzialania sieci pre- pokoju mozemy term = Match complete term  -term = Exclude term "term' = Match phrase  “term = Match i
[ R N P e
i zentuje schemat @). przegladac zasoby =
Password: ! | ******** Lo muz : h —
i i yczne innyc
. i ! : 55 ' 104 Filename Falder ser Size DALS.,
Werify : | xxxxxxx 1 i W Po instalacji Soulseeka i uzytkownikow. Bk 10 Al s Pl OF L . v —— el s a7 23
Password: | J fe1qd ea_ jork - 10 - All 1= Ful av...  homogenic/bidrk/mi mdsic... el San... 447 :
i_T WPISUJEIILy T1azWe W tym celu klika Biitk - 05 Like Someone in .. debut/bisik/mi msica/mis .. OdelSan.. 4379002 23

= e uzytkownika i hasto @. my prawym przy- Biork - 01 &ll1s Full of Love. .. bjoik's greatest hitsébijrks.. OdelSan.. 4516863 2.3

indic 773 Klikamy na przycisk . ciskiem na nazwe 03-a_perfect_circle-peace |.. emotivesa perfect circle/mi...  OdelSan.. 7283888 23

. : 02 ane i love.wrma cagtles/coldplay/mi migica..  OdelSan.. 4506114 23

PLNK/HARDCD... - 574 , . uzytkownika, daft punk - daft club - 06 - di..  daft club/daft punk/mi mds..  OdelSan.. 10816388 2.3

Th 520

ai ) W glownym oknie na przykiad daft purk - daft club - 14 -5 daft club/daft purkdmimis.. OdelSan. 3208505 23

Und dH 474

ROLSE MUSICL . 446 aplikacji, po prawej % Small Prol, iz 1i- || 03 Digtal Love.wma discovery/daft punk/mimi...  Odel San.. 4817040 23

IReG G ach alad 478 stronie wyéwietlajq SiQ sty wybieramy 05 Make love.mp3 hurnan after all/daft punks.. Odel San..  B.928.442 23

) ¥ . - L. 07 “What Mow My Loveswma  my wap- the best of frank ¢i...  Odel San.. 2450598 2.3

electro 373 tematyczne pokoje mu- [Browse Files], Jezeli

fraﬂg':}f;':fal}fuse ggg zyczne @ wrazzliczbg chcemy $ciaggnaé wyszukang piosenke w for- 1 Uwaga!

SolarSeck 315 przebywajacych w nich macie MP3, klikamy na niego prawym przy- = ga:

:fir:mf - 31923 < |--2zytkownikow @. Jesli ciskiem myszy i wybieramy .' Jesli w iele plikow MP3 udostepnianych przez uzytkownikow

minimal music 253 chcemy wejsc do jednego | | chcemy sprawdzic postep sciagania wybra- aplikacji Soulseek jest nielegalna. Jezeli nie mamy pew-

] 235 z pokoi, klikamy na Nego przez nas utworu, wybieramy nosci co do praw autorskich danego utworu, najlepiej nie $cia-

f\q azz [UFuII D3 g}g niego dvyukrotnle lewym ! | [#§ Trarsters], W 91(p1e WVSVY,IE’:ﬂ.a sig stoplen gaé go lub sprawdzié jego legalno$é na stronie wykonawcy.

as f's przyciskiem myszy. zaawansowania i predkos¢ éciggania @.

na marginesie P2P

Nowy klient BitTorrent

Uniwersytet Waszyngtoriski stworzyt nowy, kompatybilny z proto-

kotem bittorrent klient BitTyrant @-
Tworcy aplikacji zapewniaja, ze BitTyrant podczas testow wykazat
sig zwigkszona szybkoscia pobierania i wypadt lepiej niz ponad
100 innych klientow sieci bittorrent. W przypadku niektorych pli-
kow predkosc Sciagnigcia byta az trzykrotnie wigksza. Aplikacja zo-
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stata oparta na kliencie Azureus 2.5. Modyfikacje, jakie
wprowadzono do programu Azureus, nie sa widoczne gotym
okiem, gdyz dotycza wytacznie kodu programu. Aplikacje mozna
pobrac ze strony http://bittyrant.cs.washington.edu

(@sitTorrent

Tajwanskie firmy |Adea Corpo-

ration i Star Semiconductors zaprezentowaty pierwszy na $wiecie
procesor zoptymalizowany do pracy z siecia hittorrent. Nowy chip
umozliwi tworzenie urzadzen elektronicznych, ktore po podtaczeniu do
internetu beda mogty bezposrednio korzystac z zasobow najpopular-
niejszej sieci p2p, jaka jest bittorrent. Dzigki wsparciu przez procesor
standardu USB 2.0 High Speed wyposazone w niego urzadzenia beda
mogty obstugiwac przenosne dyski twarde, rutery bezprzewodowe czy
odtwarzacze DVD. Data wprowadzenia nowego procesora do seryjnej
produkcji nie jest jeszcze znana.

BBC ip2p
Stacja telewizyjna BBC E’ E WORLD ‘
World podpisata umowe
z firma Azureus znang przede wszystkim ze swojej aplikacji
do pobierania plikow torrent.
Brytyjski nadawca chce, by jej programy telewizyjne byty legalnie
dostepne w sieciach p2p. W tym celu zostanie wykorzystany ser-
wis Zudeo, stworzony przez producenta aplikacji Azureus. Pozwa-
la on uzytkownikom na dzielenie sig obrazami wideo w wysokiej
rozdzielczosci. Oczywiscie filmy beda chronione technologiami
DRM, ktore maja zapobiega¢ dalszemu nielegalnemu rozpo-
wszechnianiu zawartosci. Aby pobrac audycje telewizyjna, ko-
nieczne bedzie skorzystanie z udostepnianego na Zudeo klienta.
Dodatkowo mozliwe bedzie komentowanie i ocenianie udostep-
nionych programow telewizyjnych stacji. Niestety, ceny progra-
mow nie s3 jeszcze znane.
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Norton Internet Security
Add-on pack FEEEA"

rm-:-ur

- .

Herins Norton
latsmet Sararig

Internet Security ™ Ads on|

* Dla posiadaczy petnej wersji NIS 2007
ie wszyscy posiada-
N cze Norton Inter-
net Security 2007
wiedza, ze w pudetku
aplikacji znajduje sie
tylko czes¢ pakietu
ochronnego. Na szczg-

Needs
Attention

Ustvsneiia

Przaglgdanie Internaiy

i fie reklar O

in
i
iy
E-rieail
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Scie za pomocga progra- B FiXNOW
mu Norton Internet Security Add-on pack
mozemy zwiekszy¢ mozliwosci aplikacji.
Dodatek zawiera narzedzia, ktérych zabrakto
w pudetkowym wydaniu Internet Security
i dodaé do pakietu nowe przydatne funkcje.
Ekspert pokaze, jak to zrobi¢. Dowiemy sie
réwniez, w jaki sposéb korzystaé z nowych
funkcji programu firmy Symantec.

Pobieramy i instalujemy dodatek
Dodatek Norton Internet Security Add-on
pack jest dostepny za darmo. Mozemy go za-
instalowac z ptyty Eksperta lub pobra¢ ze stro-
ny [ ]. Dodatkowe funkcje s3 od razu widocz-

Mozemy wiec z nich natychmiast korzystaé.

1 Dodatkowe narzedzia
-

orton Internet Security Add-on pack udostepnia uzyt-
kownikom cztery nowe narzedzia umozliwiajace:

Korzystamy z ochronr
antyspamowej w Outlook Expressie
Po zainstalowaniu dodatku do pakietu

ochronnego zyskujemy miedzy innymi
aplikacje antyspamowa. To bardzo przydat-
ne narzedzie - zwlaszcza gdy do naszej
skrzynki trafia mndstwo niechcianych
e-maili. Ekspert pokaze, jak wykorzystac
program Norton AntiSpam.

»O

-

~-€

Po zainstalowaniu dodatku | Morton
W programie pocztowym i Antispam
Outlook Express pojawia sie ikona ®. Klika-

jac na nia, rozwiniemy menu pozwalajace
konfigurowa¢é dzialanie AntiSpamu.

Domyslnie wszystkie wiadomosci zakwa-

lifikowane jako spam sa przenoszone do
folderu [42 Folder programu Morton AntiSpam|. W przy-
padku, gdy do skrzynki odbiorczej trafi nie-
chciany e-mail, zaznaczamy go, a nastepnie
klikamy na ikone @. Z menu kontekstowego

@ filtrowanie niepozadanych wiadomosci dostarczanych za
posrednictwem poczty elektronicznej

® blokowanie dostepu do stron WWW zawierajacych tresci
nieodpowiednie dla dzieci

® ochrong informacji poufnych przed przekazywaniem ich
bez wiedzy uzytkownika za pomoca poczty elektronicz-
nej, stron WWW i komunikatoréw

® blokowanie reklam internetowych, zaréwno w postaci
banerow, jak i okienek pop-up

na marginesic. BEZPIECZENSTWO

@

wybieramy |To jest spam |. Pojawia sie okno @-----
Po Kkliknieciu na przycisk
wszelka korespondencja nadcho-
dzaca z adresu @ bedzie traktowa-
na jako spam.

Marton
AnkiSparn

-«
<

Q)I Dadaj adres e-mail ¢

Cazy dheesz dodad "ukasz camiakowsk Ekomporerswist p° do
lishy bbokowiarych?

(

-
Dlaczego programy z Norton Internet Security Add-on
pack nie znalazly si¢ w podstawowej wersji pakietu
i trzeha je doinstalowywac?
Firma Symantec w najnowszej edycji Norton Internet Securi-
ty 2007 skupita sig na kluczowych zagadnieniach zwigzanych
z ochrong przed zagrozeniami z internetu - wirusami, progra-
mami szpiegujacymi, stronami phisingowymi, programami
crimeware, hakerami, robakami czy zagrozeniami typu root-
kit. Z naszych badan wynika, ze nie wszyscy klienci korzystaja
z funkcji ochrony rodzicielskiej czy antyspamowej. Jednocze-
$nie uzytkownicy pragna skutecznej i szybkiej ochrony swoje-
go komputera i zgromadzonych w nim cennych danych. Dla-
tego whasnie firma Symantec postanowita oddzieli¢ najwaz-
niejsze funkcje ochronne wraz z systemem zabezpieczenia
transakcji online od innych opcji, zapewniajac jednoczesnie
wieksza wydajnos¢ catego rozwiazania.

i l Opinia specjalisty
e

Jeéli w folderze ‘@ Folder programu Morkon .C\ntiSpam‘
znalaz? sie list, ktéry nie jest spamem,
zaznaczamy go. Nastepnie klikamy na iko-

Ta nie jest spam |, Dzieki temu wiadomoS$¢ zosta-

je przeniesiona do folderu [ skrzyrka odbiorcza),
Program zaproponuje nam réwniez dodanie
adresata do listy bezpiecznych nadawcow.

Klikamy wtedy na [Tak. KK =

iy T hazania wWilad

o el s iy W Ils s

Funistja Blokowanie rekam slimincie niepozydane banery | rekiamy w okienkach
wysiaku|aoyeh na stronach inlenetowyth

W 'Wigcz blokosanie rekiam

W 'Wilgzz blokosan ke okenel wskasujaosh

=——]

Skonfiguruj blokreane mdam e possczeglmeh wilhm
Infamatowpch

Dodatek do pakietu NIS 2007 umotzliwia blokowanie reklam i okienek
wyskakujacych na stronach internetowych

w Warto zajrzeé...

Adres WWW:
[] www.symantecstore.com/dr/v2/ec_main.entry25?page=NIS07
addonpackPL&client=Symantec&sid=49466

ArcaPocket 2007

Firma ArcaBit wprowadza na rynek nowy pakiet o nazwie ArcaPocket
2007 ® zapewniajacy ochrong przeno$nym komputerom pracuja-

74 | oA 11 skanera i monitora antywirusowe-
g0 oraz mechanizm odpowiedzial-
@ ﬁl‘l’:lﬂﬂ? ny za monitorowanie korespon-
N dencji przesytanej za posrednic-
Seatum ochrany syeier twem poczty elektronicznej.
——— AVG Rescue CD
e e (501, B0 Nowy pakiet firmy GRISOFT jest
kierowany do uzytkownikow syste-
mu Windows XP i Windows 2003
BEE T Server Wspomaga ich w procesie

naprawy szkod wyrzadzonych przez ztoSliwe opro- @m0
gramowanie. Wykrywa i usuwa wirusy oraz spyware. |
Aplikacja udostepnia rowniez szereg narzedzi stuza- -

cych do zarzadzania plikami, wprowadzania zmian
w rejestrze systemowym oraz do skanowania dysku twardego.
Koszt rocznej licencii ksztattuje sig na poziomie okoto 650 ztotych.

chciang korespondenca. Jego udziat w puli niepozadanych e-maili
wzrost w drugiej potowie 2006 roku do 35 procent. Ze wzgledu na duza
wielkos¢ ilustracji odpowiada on az za 70 procent zwigkszonego trans-
feru danych wsieci.

Uzytkownicy skanera online pomagaja dzieciom

Datki sktadane przez uzytkownikow skanera antywirusowego House-

Spam obrazkowy rosnie w sile

Z badan przeprowadzonych przez

“[AMELISFAM] ™ Flay and Win.
A aitennon [Iptszmigeest el
[T —]

firme F-Secure wynika, ze spam

stanowi 90 procent wiadomosci COnline Casino
rozsytanych za posrednictwem 2290+ gamen
poczty elektronicznej. Coraz bar- oS
dziej uciazliwy staje sig spam ob- 5}.'..;. FREE .

razkowy, ktory potrafi omija¢ tra-

. ) . . Cheh hadn ba play
dycyjne zabezpieczenia przed nie-

Call, dostepnego na stronie firmy Trend Micro, pozwolity na urucho-
mienie w Tanzanii centrum komputerowego dla dzieci z wadami wzro-
ku. Komputery i oprogramowanie przekazane szkole w migjscowosci
Moshi umozliwig
dzieciom niewido-
mym i niedowidza-
cym rozwoj w od-
powiednim otocze-
niu edukacyjnym.

By
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Tryby dziatania optymalizacji
filtrowania tekstur w ForceWare

Optymalizacja ustawien
sterownikow kart GeForce

L=

irma NVIDIA wprowadzita w swoich
sterownikach optymalizacje filtrowa-
nia tekstur, ktére wptywaja na jakos¢

Wy soka lakosc Wszystkie tekstury sa

doktadnie filtrowane,
brzegi wygtadzane

i stosowany jest efekt
gtebi ostrosci.

obrazu i zarazem szybko$¢ dziatania gier.
Ustawiajac parametry dzialania tych opty-
malizacji, mozemy znacznie przyspieszy¢
dzialanie gier lub tez poprawic jako$¢ obra-
zu kosztem wydajno$ci @. Ekspert pokaze,

pewnic¢ optymal- [
na jakoéé obrazu .

i ptynnos¢ wy- nHancer
$wietlania. .NET Framework 2.0
Przykladowe grafiki

Aby stworzy¢ -

nowy profil ' Ekspert radzi
z przypisanymi
optymalizacjami, rogram nHancer wymaga
uruchamiamy do dziatania zainstalowa-

nHancer i klikamy = nego pakietu .NET Framework.
na pierwszy od gé-

ry okna przycisk [Dadai]. To spowoduje stwo-
rzenie nowego profilu, ktéremu dodajemy

dowolng nazwe @.

jak regulowaé ustawienia optymalizacji,
aby gry i benchmarki dzialaly szybciej.

Konfigurowanie optymalizacji
Klikamy prawym przyciskiem myszy

Nieco gorsza jakos¢
tekstur daje
procesorowi karty
wiecej czasu na ptynne
dziatanie.

w wolne miejsce na pulpicie i wybieramy
[wiagciwosd]. Nastepnie przechodzimy do za-
ktadki i klikamy na [Zaawansowane .

Klikamy na zakladke z nazwa naszej
karty graficznej (na przyktad
[ GeFarce 7H0GS) i wybieramy
‘Ustawienia wydajnogei i jakodci ‘ Po prawej stronie
okna wybieramy [*pdainoéé systsmu]. Na dole
okna pojawia sie specjalny suwak @, kto-

rym wybieramy odpowiadajacy nam tryb

optymalizacji - kierujac sie podpowiedzia-

W tym trybie filtrowanie -eg--£-2---=-222=3

mi z ramki @. Po kazdej zmianie trybu kli-

i wygtadzanie jest _ . L.
ustawione na minimum. | K@My na [Zastesii], aby zapisaé ustawienia.
‘pdsinosc mpshemu
=<
ek a wrdepi Jakoit
Wpdaireds WSOKS JAKDEE

Tworzenie profili optymalizacji

wy soka wydajnosc SIS Najwyzsza wydajno$¢
z wszystkich optymali-
zacji obrazu.

na marginesic. PODKRECANIE

Sapphire zapowiada premierg karty graficznej Dual Radeon
X1950 Pro (kodowa nazwa The Godfather, czyli ojciec
chrzestny). Urzadzenie wspotpracuje z portem PCI
Express 16x, ma dwa rdzenie X1950 Pro i do zasilania po-
trzebuje dwoch wtyczek PCle (6 pinow). Wedtug przed-
stawicieli firmy, wydajno$¢ tego rozwiazania podobna jest do
tej, jaka oferuja dwa Radeony X1950 Pro pracujace w trybie Cross-
fire. Co wigcej, bez problemu za pomoca dwach takich kart mozemy
zbudowac konfiguracje Quad-Crossfire, oferujaca cztery procesory
graficzne. Producent nie podat niestety taktowania rdzenia i pamie-
ci. Co do ceny - mozna zgadywac, ze bedzie astronomiczna.

Najszyhszy pasywny Radeon

PowerColor przy wspotpracy z firma Arctic Cooling wprowadza do
sprzedazy karty Radeon X1950 Pro i XT w wersji z chtodzeniem
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uzyskujemy, rezygnujac

Korzystajac z darmowego programu
nHancer, mozna na state przypisaé
konkretne ustawienia optymalizacji do
kazdej gry i aplika-
cji. Dzieki temu
W momencie uru-
chomienia danego

zmieniane, aby za-

radiatora, potaczonego czterema rurkami Heat-
Pipe z miedziana podstawa. Jest na tyle wy-

peratury okoto 63 stopni Celsjusza. Dla porow-
nania, standardowy system chtodzenia umozliwia
osiagniecie 67 stopni. Radiatory znajda sie takze na pa-

i Aplikacia Podsumowanie
E Halo Fv: B WWiydajnodc: w jakoss
| {Tomb Raided -
| Tuake Adcdu FA B Wedajhodd:w jakodd
| Racer Abdy FAcBR Wdajhodd:w jakodé
i Settles || Lt Py
| Unreal A 4w FA B Wiedanogc: v jakosc
i ur A 4w FA B Wiedanoic: v jakosc
| UTZ2004 A FAC B Wiedapnogc: v jakosc
Wybierz pliki wykonywalne aplikacji.
Naseep. [P R R
nie za- Szuka) v | Tomb Raider - Legend
znaczamy FET 0000 |
- [
utworzony e iﬁ'uninsttrl
profil, kli- [C]SYSTEM |
ka] 4cna 1 st amnmria
niego le- ) Gkl (=) Profle
wym przy-
ciskiem Jaboeié by DEmakzacE | Fgndrodc
myszy, [Fludsinoic speimm -
i wybiera- bt - romrd T
my drugl \ 0 Yelpwnaid olpmmicn ko)

od géry okna przycisk [Dodai|. Wskazujemy
plik uruchamiajacy gre, do ktdrej chcemy
utworzy¢ profil ®. Po wybraniu pliku klika-
my na przycisk [Qtwéi],

Przechodzimy do zaktadki [Optymalizacie], na

Kktérej zaznaczamy [[“lydainose systemu ], Teraz
mozemy wybraé odpowiadajaca nam optyma-
lizacje dla danej gry @. PlLe =

narazie nieznana.

dajny, ze pozwala na schtodzenie GPU dotem- GGG AL BT 1
W koncu overclockerom uda-

to sig przekroczy¢ bariere |
100 tysiecy punktow <

1 Wplyw ustawiein na wydajnosé

Ustawienie optymalizacji | Wysoka jakos¢ | Jakos¢ | Wydajnosc | Wysoka wydajnosé

programu ustawie- Doom |l (1680x1050 ) 43 53
nia sterownikéw be-  Prey (1680x1050) 40 51
da automatycznie Quake Il (1680x1050 AA16S) |86 103

migciach. Nowe karty beda prawdopodobnie niewiele drozsze
od swoich odpowiednikow ze standardowym chtodzeniem.

Zasilacz dla wymagajacych

Firma OCZ, znana z produkcji najwyzszej jakosci pamigci RAM, wpro-
wadza do swojej oferty nowy zasilacz o mocy 720 W. Urzadzenie nale-
zace do serii EvoStream spetnia wedtug producenta wszystkie wyma-
gania idealnego zasilacza dla najnowszych i najwydajniejszych plat-
form. Dodatkowo uzytkownicy dbajacy o porzadek w obudowie uciesza

w 3DMark 2001. W sylwestrowa noc dobrze znany w $wiatku overcl-
ockerdw cztowiek o nicku k|ngp|n osiagnat na specjalnie podkre-
conym pececie @ az 100 082 punkty.

']

procesor | Core 2 Extreme X6800 podkrecony do 5288 MHz
karta graficzna | SLI GF 8800GTX podkrecona do 930/1200 MHz
plytagtowna | ASUS Striker 680i

pamigci Corsair Dominator 8888

zasilacz Silverstone Zeus 850 W
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Neostrada z dopalem

eostrada i wszystkie inne szerokopas-
N mowe t3cza internetowe oparte
na technologii ADSL maja jedna
wspélng wade - s3 asymetryczne. Oznacza
to, ze szybko$¢ wysytania danych jest
znacznie mniejsza
(od dwéch do 12 razy
wolniej w zalezno$ci
od wybranej ustugi)
w poréwnaniu z szybko-
$cia pobierania. Jedli in-
ternet wykorzystujemy
tylko do surfowania
po stronach WWW i od-
bierania poczty, nie sta-
nowi to problemu. Dane
w wiekszej mierze sg po-
bierane na nasz kompu-
ter niz wysytane. Pro-
blem pojawia sie wow-
czas, gdy korzystamy
z programéw do wymia-
ny plikéw typu p2p, uzy-
wamy internetu do potg-
czen gtosowych w technologii VoIP lub wy-
sylamy e-maile z duzymi zalgcznikami.
W takich sytuacjach tgcze zapycha sie, co
uniemozliwia korzystanie z innych ustug,
jak przegladanie stron WWW.

mowej sieci. Optymal

stamy z wielu roznych ustug

1 Inne aplikacje przyspieszajace

W

igkszos¢ aplikacji do przyspieszania facza, miedzy in-
nymi zamieszczony na ptycie Eksperta TZ Connection

tacza modyfikuje odpowiednio rejestr systemowy. Nie wyko-
rzystuja natomiast technologii zarzadzania ruchem w sieci
1 (Traffic Shaping).

e

ﬁ COMMECTION BOOSTER

-

Dlaczego tacze si¢ zapycha

Podczas pobierania danych komputer
musi wysylaé potwierdzenia ich otrzyma-
nia specjalnym pakietem kontrolnym. Do-
piero, jesli pakiet kontrolny dotrze
do nadawcy, kolejna porcja danych zostanie
do nas wystana. OpdZnienia w trakcie wy-
sylania potwierdzania blokujg odbidr kolej-
nych danych. W p2p i w VoIP oprécz pobie-

rania musza by¢ réwniez wysy-
tane duze ilo$ci danych. Jesli ka-
nal wysytania jest maksymalnie wykorzy-
stany, pakiety kontrolne muszg czekaé
na swoja kolejke do wystania. Spowalnia to
z Kolei pobieranie danych. Dlatego
w trakcie $ciggania danych programa-
mi typu p2p przegladanie stron moze
by¢ utrudnione, a czasami wrecz nie-
mozliwe. Okazuje sie, ze taki efekt
mozemy w pewnym stopniu zniwelo-
wac specjalnymi aplikacjami, ktdére
zarzadzajg ruchem w sieci (funkcja
Traffic Shaping). Ekspert poleca pro-
gram cFosSpeed, ktéry znajdziemy
na plycie w specjalnej wersji dzialaja-
cej az przez 180 dni. Dzieki niemu
wiekszymy wydajno$¢ naszego tacza
internetowego.

Niektore rutery, jak FRITZBoxFon,
wykorz¥)stuiq sprzetowy Traffic Sha-
ping Zehy przg riesz ¢ dziatanie do-
p izacja facza
przydaje sig szczegolnie jesli korzy-

Jak dziata cFosSpeed

cFosSpeed w ramach dynamicznego
zarzadzania ruchem nadaje bez-
wzglednie najwyzsze priorytety wysy-

cFosSpeed domy$lnie
ma zaprogramowane ty-
powe ustawienia kolejki
priorytetowej dla po-
szczegblnych protokotéw sieciowych oraz
wbudowanej listy programéw i gier korzy-
stajacych z internetu. Ekspert pokaze, jak
dodaé dodatkowa aplikacje do listy prioryte-
towej oraz ustawic jej wazno$¢, aby pro-
gram pracowal jeszcze wydajniej dla wy-
branej aplikacji.

1 Program startuje razem
z Windows, a jego iko-
na widoczna jest w zasobni-
ku systemowym ®.

-
cFosSpeed 3.12

TZ Connection
Booster 4.0

Klikamy na nia prawym klawiszem my-

szy iz menu wybieramy [Opcie].

W otwartym oknie konfiguracyjnym
przechodzimy do zaktadki @, a nastep-

Ustawienia Zarzadzamia Huchem

Praferencie Protn!mly( Programy ) Polaczenia

nie wybieramy typ aplikacji, kté-
3 chcemy dodaé, na przykiad @.

Priorytety programow

Klikamy na i wskazuje-

,: Umagas
probokolttm mnapiupacsch sig jud ne §doe "Profokory’

by priarytetacys deistals prawidowo nsedy jak nagmnegszey i
Madewenia priorybebdsw progreenom dzists tylko w Windoms %P1

Programom wysplajaoym duto derpch prevdziel niski prorytet. Nie nadews) prar

my aplikacje, ktérg chcemy
dodaé. Wpisujemy dowolny
opis @, ustawiamy wysoKki prio-

odo programisw ez

rytet i klikamy na [Dedai|,

Madiz Srrumisnoss
Frogram
Freelall (Treecal axa)

_____________________

MajwyEsey priorylel: ¥ocs aver
P, mars Gop

Wysoki prerylet: Ory, Madis
sbruimimnicywa, Telnel arag inhe
programy nisrteraktyane

Hidki: luch sermers, dane FTP

Gamo Project (gizmo.exe)

Googla Talk (goagietall: sxe]

Hajmldszyr cisgly tranfer m He, np
rid

web.de_Fresphane [phone.s:
i 7 el

181 SoftPhore {ipphore sae)

nastepnie na |Zapisz priorytety :-|,

Aplikacja zostanie dodana do li-
sty priorytetowej cFosSpeeda.

Od tej pory pakiety z dodanej
aplikacji beda wysylane i od-
bierane z ustawionym przez nas

-

TP =

lania pakietom kontrolnym.
W ten sposdb potwierdzenia da-
nych docierajg na czas do nadaw-

priorytetem.

A Tryb pracy Sredni czas Utracone
cy,acoza tym 1(3121e ka.mal Wysy}a— 3 dostepu ping [ms] | pakiety [%]
nia nie spowalnia pobierania da- Zarzadzanie Ruch " 4059 63
nych. Aplikacja zmienia prioryte- fzadzanie Ruchiem Wylaczone o ! '

P P Zarzadzanie Ruchem wiaczone (faworyzacjaping)  |39,6 56
ty protokotéw i programow inter- . .
: . Zarzadzanie Ruchem wigczone (faworyzacja pasmay) | 46,7 0
netowych. Efetem jest wieksza ; - - ;
P . . L. Test wy przy maksymalny kanatu wysytajacego
ptynnos§¢ dziatania tacza i niskie

czasy ping @. Ma to

A R R Howy program:
duze znaczenie nie

Cipis

Mazwa pliku Callbox gxe |

____________________

Search

___________________

tylko podczas surfo-
wania po internecie, ale réwniez dla gra-
czy, ktorzy korzystaja z gier on-line.

Korzystamy z cFosSpeeda

W czasie instalacji cFosSpeeda zostanie
wykryte polaczenie internetowe i w zalez-
nosci od jego typu program rozpocznie kali-
bracje i automatycznie wybierze optymalne
ustawienia. Nalezy jednak wiedzie¢, ze
maksymalna wydajnos¢ aplikacji osiggnie-
ta zostanie dopiero po kilku dniach korzy-
stania z niej.

esli na naszym komputerze weze$niej mielismy zainsta-
lowana wersje testowa cFosSpeeda, program z ptyty
Eksperta moze nie dziatac.

Adresy WWW:
@ viww.cfos.de/traffic_shaping/traffic_shaping_pl.htm
@ wwwifritzbox.pl/technologie/traffic_shaping.html
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WSKAZOWKI

Wskazowki do Windows

Pasek na menuw IE7 250
Skroty do napedow w menu Start 2 51
Wygladzanie czcionek 251
Resetujemy wyglad folderow B 51
Szyhszy start Windows B 52
Oswiezanie hazy ikon B 52
Wielkos¢ folderow w Eksploratorze [ 52
Wylaczamy ochrone plikéw B 53
Zmiana folderu z tapetami 253
Usuwamy zegar z paska zadan 253
Wyswietlanie informacji w WinBarze 2 53
Wskazowki do innych
programow

Lepsza jakos¢ dzwigku w Winampie [ 54

Odczytujemy hasta z programéow 2 54
Tworzymy filmy z gier 254
Blokada reklam w Firefoksie 2 55
Przyspieszanie Firefoksa B 55

 ACDSee 9 Photo Manager

Adblock Plus 0.7.2.3

ASI0 v.0.70 plug-in dla Winampa

ASIO4ALL 2.7 - sterownik

Auto Gordian Knot 2.40 PL

Fasterfox 2.0 dla Firefox

Firefox 2 I

Fraps 2.8.2

Internet Explorer 7 }

Skrypty modyfikujace system

Styl wizualny Windows Vista do UXTheme

UXTheme Multi-Patcher v 4.0

Winamp 5.32

Biurko w remoncie

System, ktéremu poswiecamy co jakis$ czas chwile uwagi na drobne usprawnienia, zrewanzuje
sie nam szybka i stabilng praca. Korzystajac ze wskazéwek z Eksperta, wyremontujmy Windows

Internet Explorer 7 E

Bl Ddvcis Whdok Ukibione  Pomog

Pasek na miejscu
iedawno ukazat sie Explorer 7 w polskiej
N wersji jezykowej. Program przynosi wie-
le udoskonaleni (miedzy innymi pojawi-
1y sie wreszcie zakladki). Jednak w nowej
przegladarce dokonano tez zmian, ktdre nie
wszystkim muszg przypas¢ do gustu. Na

przykiad zniknat pasek menu @. Ekspert po-
kaze, jak go przywrécié. T

Uruchamiamy przegladarke Internet
Explorer 7. W oknie aplikacji klikamy na
umieszczony w goérnym prawym rogu przy-

cisk ®. Rozwija sie menu,
z ktérego wybieramy teraz

polecenie |Paski narzedzi|,

W oknie Internet

ol

- - = 3>
~ i Narzedzia >

Explorera pojawia sie pasek menu @~~~

Niestety, jest on umieszczony ponizej przy-
ciskow przewijania (a nie jak dotychczas
powyzej). Mozemy to zmienié. Otwieramy
Edytor rejestru. Przechodzimy kolejno
przez Klucze [ HKEY_CURRENT USER |, [ Software |,
[0 Micrasaft], [0 Internet Explarer], [C] Tookar|i na

koniec przez 2§ webErawser].

Klikamy prawym przyciskiem myszy
na pole @ i wybieramy [Howy]

—| Settings # || Magma
= :Eﬁwﬂ E){Domysing) AEG_S
=4 . .-';ﬂi[l'.l:[l‘l'.’»&'.ﬂl:l‘.E-]l.l."‘:. + REG_BINERY
::;T BE]{0ESCBFZ1-DISF-100.. . REG_BINARY
o
== BE]ITBar TLayouk REG_BINARY
=3 'IJ-.-| EﬂITB:LhM REG_BIN&RY
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Wartos? DWCRD |, Nowej warto$ci nadajemy na-

zwe [[BE]ITBar7Pasition|, Otwieramy j3 podwéj-
nym kliknieciem. W pole wpi-
sujemy [1]. Klikamy na [0K].

Restartujemy Internet Explorer. Menu

Standardowy Explorer

£~ Dostosuj swoje ustawienia - Windows Internct Explarer

B | N frunonge e, Comjrunonces. 455

 Zmodyfikowany Explorer

= Dostosu] swoje usiewiendn - Windows Intornel [uplorer

B Wetp: {inpoton, mencom]nnencal  mps

b B Evejs Widoh  (Ritwors  Barrgelss  Pomog

I G i Dostosu) swaole st swisris

Zmodyfikowany Explorer

/= Destosuj swoje ustssicmia - Windows Intermet Explorer
Porag

@ hitp Jnenonece. rsn conmrunonce 2. s

Bl Edcie Widok  Lbbions  Harosdda

| S Dostosu) seogs ustewenis

ﬂ I-r'ﬁ'zm Ewvnlrrar 7

jest juz na wlasciwym miejscu @-

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT



Windows XP ﬁ

Naped zawsze pod reka

dy chcemy przegladaé zawarto$¢ plyty

CD lub DVD za pomoca Eksploratora

Windows, czeka nas otwieranie kolej-
nych okien - zanim uzyskamy dostep do za-
warto$ci napedu. Na szczeScie istnieje spo-
s6b, aby otworzy¢ krazek CD lub DVD zaled-
wie dwoma kliknieciami. Wystarczy nie-
wielka modyfikacja rejestru, aby stworzy¢
upraszczajacy zycie skrét.

Ekspert radzi
lik to skrypt VBS wprowadza-

jacy szereg zmian do rejestru. Osoby zainteresowane
VBS moga otworzy¢ jego zawartos¢ w Notatniku i przeanali-
zowac kod.

ra sig okno @, w ktérym klikamy

naDwéz. !

Na ptycie Eksperta w dziale Z czasopisma
odnajdujemy archiwum zawierajace

skrypt [Blesslorecirom.vbs), Rozpakowjemy go

na dysk. Klikamy dwukrotnie na plik. Otwie-

Proackaj Wesg Fuapapdis dosmyosgn o aige

e ]
fe,np o vweindows\EXFLORER.EXE Fe.g

Pojawia sie okno @. Podana

Sciezke dostepu musimy zmie-
ni¢ tak, aby zastapi¢ @ litera napedu CD lub
DVD, do ktorego chcemy mie¢ tatwy dostep.

Otwarz
Eksploruj
Browse with ACDSes
Eksploruj CD-Fom e
Whyszukaj. ..
Eksplorator Windows

B Dodaj da archivurn,.

B Dodaj do "Menu Start.rar"

>En chossz obworzpd lem plk?

aapior e vhe

Hizsnany sypidascs

WESCript Soript File:
CiDocuments and SettngsiSdninistrston | Pulpk

| |t

. Mazwa
L ‘wilassia
T
(1]

| Dovetez

] Tivesw i prond sl bago plku

; Pl pochodzaos 2 Inbamet mogs bl wipscone, sl ber i pliy

i e bl pssanciainis eshadiey e horagadeia Jadh mn mace
'-\z-;l zaifanisda Aidha res oheers haps oprogramomans. Jobe i
pagoserm

Windows XP ﬁ

B skompresuj i wysli e-mailem. .,
B2 Skompresuj da "Menu Start.rar” i wydli e-mailsm

1] Syskem Anbywirusowey MOD3Z
Whascivosc

Obwidrz wszysthich uzytkownikom
Eksplaruj wszystkich uzvytkownikod

Nastepnie klikamy lewym przyciskiem

myszy na przycisk [0K], W nowym oknie,
wybieramy [0K]. Od tej pory po kliknieciu
prawym przyciskiem myszy na przycisk

ST bedziemy mieli do dyspozycji no-

we polecenie @~

Resetujemy ustawienia folderow

omyslnie system Windows zapamietuje
ustawienia wyswietlania kazdego
otwartego folderu @. Dzieki temu, gdy
wejdziemy do katalogu ze zdjeciami, moze-
my od razu zobaczy¢ podglad fotografii.
Ta funkcja dziala w prosty sposéb. Przy
pierwszym otwarciu folderu system sprawdza

Y

D0 as
r A o
ﬂ--hq

ykonanie tej wskazowki powoduje usuniecie bardzo wielu

zhednych informacji z rejestru. Srednio po modyfikaci -<-
rozmiar rejestru zmniejsza sie 0 6-8 MB. Dla poréwnania, $redni
rozmiar rejestru na kilku testowych komputerach w redakcji Eks-
perta wynosit 46 MB, co daje zysk rzedu 15-20%.

jego zawarto$¢. Sposéb wyswietlania katalo-
gu zostaje dostosowany do przechowywanych
w nim plikéw. Informacja o ustawieniach
przydzielonych konkretnemu folderowi jest
zapisywana w rejestrze.
Takie rozwigzanie nie zawsze sie sprawdza.
Po pierwsze rejestr szybko wypeinia sie dany-
mi o folderach @, co spowalnia prace peceta.
" Ponadto jestedmy skazani na wybrany przez
Windows sposéb wyswietlania - nawet jesli
nam on nie odpowiada. Ekspert pokaze, jak
wylgczy¢é zapamietywanie sposobu prezenta-
cji zawartosci katalogéw oraz usunac zbedne
dane z systemu.

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez klucze [§ i [, a potem
[ Microsoft |, [ Windaws |, [ ShellMoroam|,
[(1 Bagru). Nastepnie kasujemy wszystkie
wpisy w kluczu [ BagMrL].

Przechodzimy przez klucze
[ HEEY_CURRENT USER|, [ Software |,

[ Microsaft |, [ windows |, [C3 sheloroam |, [ Bags
i takze tutaj kasujemy wszystkie wpisy.

Internet Explorer 7 ﬁ
Bez rozmywania

lear Type to rozwigzanie poprawiajace

wyséwietlanie czcionek na monitorach

LCD. Dzieki Clear Type’owi napisy stajg
sie czytelniejsze. Jednak nie wszyscy chca
uzywac Clear Type’a - szczegdlnie wcigz licz-
ni posiadacze monitoréw CRT. Tymczasem
po zinstalowaniu Internet Explorera 7 wy-
ostrzanie czcionek jest automatycznie wia-
czone - w przegladarce i calym systemie.
Ekspert pokaze, jak sobie z tym radzié.

Uruchamiamy Internet Explorer. Klikamy
na @ i z menu wybieramy polecenie

Opcje inkernetowe |,

W nowym oknie prze-

chodzimy na zakladke
[Zaawarsoware]. Przewijamy
liste opcji i usuwamy za-
znaczenie z pola @. Kli-
kamy na [0K]. Zamykamy okno i restartuje-
my przegladarke. Czcionki Clear Type zosta-
ja wylaczone.

Dhpes i inder nolowe

Opine Zzhecpieczenia Frysestnost Zamartods
Polagaenes Prograey s e ]
Litasseris
(] Wyl adresy LURL w lormace LITF-3 rs

] W] ey seivedes 108

] Wl nazmey senverden 100 ol acvasio inbranstoseych

7| Zassze pokasu zebodosvens adresy
iy Mubimads

=] ntwigantng symdsc obraz

Codwara s a stronech gies ek

¥ Ccdwarsw cthesshi ns rorach weci meh

=] Pohat dbiasy

| Pobat syibesls raitepess o pobeer aiych dbiaster

(=] ez muktoratyares copiiw s suIary hazis
P | Tosasze iyl bechieckogs Clasr Tipe da HTFLY

Prasqgiepianes -

Zamykamy Edytor rejestru i uruchamia-
my Eksplorator Windows. Z menu wy-

bieramy [Nerzedsia),

a nastepnie Edytor rejestru

Opcje Folderdw... |, Plik.  Edycia Widok Ulubione Pomog
Przechodzimy = 2} M komputer

do zaktadki +- (] HKEY_CLASSES_ROOT

[ED= (1 HKEY_CURRENT_UISER
+ D AppEvents
[_1 Console
+-_ Contral Panel
[:I Environment
+-1_] Identities
+-_1 Kevboard Lavouk

\\widok ], zaznacza-
~my ® izapisuje-
my ustawienia,
klikajac na

| Zastosui |. Od tej

pory nasze usta- 2.0 Network
wienia folderéw (1] Prinkers
zostaty wykaso- R

|_1 SessionInformation

D— i) Software

wane i mozemy

ponownie, juz 500 65

bez zadnych -] ACD Systems

problemoéw, # L] Adobe
#1771 Ahead

definiowac ich
widok i usta-
wienia.

<

i=l]e3

8] komputer\HKEY _CURRENT _USERY\Software

[ “wdwietl pebng éoiezhke na pasku tutuky

[ 'wiyswietl zawartogs folderdw systemovych

el = apamiet: ahi o folderu

I5) Zarzadzanie parami stro i folderdw sieci Web
(®) Poka? i zarzadzaj parg tak, jak pojedynczym plikiem
) Pokaz obie czesti | zarzadza) nimi ozobno

anl.

() Pokaz obie czefci, ale zarzadzaj nimi jak pojedynczym plikiem

& Ly 2007 51



Windows XP ;l;’

Szyhszy start Windows

ie¢ komputerowa umozliwia szybka

komunikacje miedzy pecetami. Nie-

stety, gdy podigczymy pecet z Win-
dows XP do LAN-u, czas jego uruchamiania
wydluza sie o kilka sekund. Ten czas jest
uzywany przez system na aktualizacje za-
sad grupy. Jednak ta funkcja jest praktycz-
nie nieprzydatna w domowych sieciach
LAN. Zastosowanie porady Eksperta pozwo-

dytor rejestru
Flik. Edycja widok Ulubione  Pomoc

= M komputer
+- (] HKEY_CLASSES_ROOT
+ L] HKEY_CURRENT_LISER

li na ominiecie tego
procesu i skrécenie
czasu tadowania sys-
temu operacyjnego.

oraz [[ig]SynchranouslserGroupPalicy], Jesli ich nie
ma, nalezy je utworzy¢. Aby tego dokonad,
z menu Edytora rejestru wybieramy [Edycial,

a nastepnie pozycje [lowy] i [wartazzworo .

Teraz klikamy dwukrotnie lewym przy-
ciskiem myszy na warto$¢
[&E]5ynchronausMachineGroupPalicy] 1 w polu
[Dane wartaéci | wpisujemy warto$é @ i klikamy

SR FHKE'Y LOCAL MACHINE o SEs Uruchamiamy

E g HARDWARE | ok Edytor rejestru

w7 sam i

[ SECURITY i 1 przechodzimy przez

¥ (] SOFTWARE klucze ®, @,

#- (L] SYSTEM <a---------- SN[ Mlcrosoft\, [ windows |,
#-(] HKEY_USERS [ Currentversion|,
(1] HKEY_CURRENT_CONFIG ———

(1 policies] 1 [ swstem].

Nastepnie sprawdzamy, czy w kluczu ist-
niejg warto§ci DWORD
[[&E]synchronoustachine GroupPolicy |

Windows XP/2000 ﬁ
Rozmiar folderow w Eksploratorze Windows

ksplorator Windows to podstawowe na-

1zedzie systemowe do zarzadzania za-

wartoscig dysku twardego. Niestety,
program ma dos$¢ ograniczong funkcjonal-
nos¢. Jednym z najwiekszych minuséw Eks-
ploratora jest brak opcji pokazywania obje-
tosci folderéw - taka informacja jest wy-
Swietlana tylko dla plikéw. Na szcze;écie
z pomoca Eksperta mozemy to zmieni¢ @-----;

Instalujemy z ptyty Eksperta program Fol-
der Size z domySlnymi ustawieniami @.

Restartujemy pecet, a nastepnie uruchamia-

Typical

Installs the most common program Features, Recommended For
miosk users,

Standardowy Eksplorator Windows

7 ru:mm\ Tep

Folder pils
Folder pilde
e ke

=hd8_inbel_i_possrok: :

Iy 1
1
1

na przycisk [0K].

Nastepnie w sposéb opisany w punkcie 2
modyfikujemy przechowywany w kluczu
[ system] wpis [[RE]ynchronousUserGroupPolicy |, Za-
mykamy Edytor rejestru i restartujemy Win-
dows, aby wprowadzi¢ zmiany.
-

Edytowanie wartosci DWORD

Mazwa wartodci:

Synchronouzhd achineGroupPolicy

Dane wartofci: Suztem
i} (%) Szesnastkowy
() Daziesigtny

B (C:) SYSTEM

Windows XP ﬁ
lkony jak nowe

o instalacji programu lub podczas zwyktej

pracy na pececie ikony pulpitu wygladaja

czasem jak tlo poprzednio otwieranego
folderu czy aplikacji lub jak
ikona nieznanego pliku @-----
Musimy wiec wymusié od-
$wiezenie ikon przez sys-
tem, czyszczac bufor prze-
chowywanych ikon.

haksrar  Pulpl, partd.,

Fuled i

pibrir b

Uruchamiamy iz me-

nu wybieramy [Narzedzia, [Opcje Folderéw. .|, Po-
jawi sie okno [TEERELEA, w ktérym prze-
chodzimy do zakladki [*idek|i zaznaczamy
na niej opcje 0 Nastepnie klikamy na [0K].

) Ulkapte plisi | beldkeny
I Mie pokang ukndpch pilkde i loldender
{1~ Pkt ks phki | Tokdeny

2 Otwieramy
Eksplorator
Windows i przechodzimy do folderu
Document and Settings/nazwa uzyt-
kownika/Dane aplikacji. Nastepnie odnaj-
dujemy w nim plik i usuwamy go.
To spowoduje opréznienie buforu ikon i przy-
wrécenie im prawidlowego wygladu.

DEE

Pl Edycis  ‘Widok LUlibione  Marzedss  Fomoc i
Qwstm:: - "I Wy kai Fkdery )\ E}
a 1) w
Foldary X Nuwa Rommiar  Typ Cata modyfikack Fobder Stzn
;_j Fulpt _dema graficone Folder phicey  Z005-10-02 0823 332352160
S WL M4 kompiber i Doouments and Settngs Folder phkéay  2006-05-30 11:41 327 442K
= (=) SYSTEM ADCNLCAD Folder phliéwy  2006-11-16 17:55 67 166 KB
¥ 7] dema graficzne Frogram Fies Foldsr phldw 20061118 11:57 923 093 KB
+ 1 Documenes and Settngs I Frogramy Folder phldsww  2006-11-10 17127 642 176 KB
+ 15 DOWHLOAD I TEMP Folder plkéay 70081 0-23 13:76 S0 B1IEB
¥ 1) Program Fiss WIS Foldes phliwy — 2006-11-17 20:22 | 161 54968
# |_J Programy
A
my Eksplorator Windows. Przechodzimy do g my [ [Z2E
- . . . Szczegoby:
menu i wybieramy polecenie na drugle mlejsce
wiybierz szczegity. .. |, Nazwa od gory ®. Klikamy
EEETEE < na przycisk oK.
Otwiera siq okno EFUEAETNEEmE |:| RBozmiar
Usuwamy zaznaczenie z pola @ i zazna- Tvp Na koniec nalezy

czamy @. Nastepnie wracamy do iwy-
bieramy [ Szczeaéty]. Po chwili przy folderach
pojawia sie informacja o ich rozmiarze @.

Mookt PG

Zmodyfikowany Eksplorator Windows

A Nasaws

)8 _inkel_j_powerot
JEMP
iflssh_foto

e ST g
track.ipg

LY AUNZIVA ekspert!

zastosowac nowe
ustawienie do wszyst-
kich folderdow. W tym

Data modyfikacy
[ Data utworzenia
[ Data dostepu

celu przechodzimy

Nastepnie zaznaczamy [+ [ E——— do i wybiera-
kajac na przycisk [Frzenies w dre], przesuwa- gery my |[Opcie Foldardw. ],

Nazwa Nastepnie w nowo

— ja:wzs Felter lSi;; FTTdD “»£ ] Rozmiar otwartym oknie
asl Qlaer n r
LTemp 424 KB Folder plikdw T‘I'Ip RIZey
(S twain_32 366KE Folder pikéw Data modyiikaci | chodzimy do zaklad-
[)¥irtualEar 1459KE Folder plikiw [] Data utworzenia ki i klikamy
)web 2650 KB Folder plikdw D Data dostepu tam na przycisk
WinSxS 20785 KB Folder plikdw [Zastasui da wsaystkich falderdw],
fpe _default 1 KB  Skrdt do programu .. 3
[ 0log 0KE Dokument tekstowy . Tera? B XA 1/(0-
[2)002254_trp S0KE  Plik TMP lumnie w Eksploratorze Windows wyswiet-
= amurres. sl 1KB PlikLSL lane s3 informacje o rozmiarach folderéw
M ara 4 1KB  Skrdt do programu .. i pljkéw ,
A 1




Windows XP ﬁ

Bez ochrony plikow

chanizm, ktdéry zabezpiecza najwaz-

niejsze dokumenty Windows przed
nadpisaniem innymi danymi. W razie wy-
krycia nieuprawnionej zmiany pliku (na
przykiad podczas instalacji jakiej$ aplikacji)
system automatycznie przywraca jego
wczesniejsza, dzialajaca wersje. Taka
ochrona systemu jest skuteczna, ale

o chrona plikéw systemowych to me-

o
B Bez tytulu - Hotatnlk

Pl Edvcis Formst ‘Widok  Pomoc

3 ‘wytacz ochrong plikow systemowych

SFIETsab & mowor Trrad
"EFCguUOTa” s dwor Frff :“I

Windows XP ﬁ

Zmiana folderu
z tapetami

pujace wartosci ®. W ten sposéb tworzymy

HEEY _LGTAL _MATHIHESSOFTwaRE M crosoftmindows NTYCurrantvarsionieinlogon]-€

plik, ktdry we wskazanym miejscu rejestru @-
utworzy dwie nowe wartosci 4l modyfikuja-
ce dzialanie systemu.

dy chcemy wybrac tapete, ustawiajac
G na pulpicie obrazek spoza standardo-
wego zbioru Windows XP, musimy
Z menu wybieramy [Fik], a nastepnie
(2apis2 jako..|. W polu wybiera-
my [Wazystkie pliki ], Nastepnie w pole
wpisujemy i klikamy
| lewym przycis-
kiem myszy na
[Zapisz]. Plik naj-
lepiej zapisaé
na pulpit.

wpierw odnalez¢ katalog z naszymi grafi-
kami. Jesli lubimy czeste zmiany tta pulpi-
tu, warto w miejsce domyslnego folderu

z tapetami wskaza¢ wtasnie katalog zawie-
rajacy nasze pliki z obrazkami @. Dzieki
temu bedziemy mogli btyskawicznie zmie-
nic tapete.

-
Winictenici: [kran

spowolni dzialanie komputera. Majac pro-
gram antywirusowy, mozemy zrezygnowac
z systemowej ochrony plikéw, co przyspie-
szy prace twardego dysku.

Otwieramy No-

tatnik i w pu-
stym dokumencie
wpisujemy naste-

*?r"' Czy na pewno dodac informacie w C:\Documents and Settings' Administrator|Puiptibezochrony.req do rejestru?

=]

Eompogpcie. FUS® | Wigmrecr shosma Whclsd | Urisweria

Klikamy dwukrotnie lewym przyciskiem
myszy na utworzony plik. Pojawia sie
okno @, w ktérym klikamy na [Tsk]. Zmiany

__________

L= Fromglads:
B vhuy -
> 4 IR Potasene

Windows XP ﬁ

Usuwamy zegar z paska zadan

dy korzystamy
G z alternatywne-

g0 zegara na pul-
picie lub sidebarze,
nie potrzebujemy juz
informacji o godzinie
wys$wietlanej na pas-
ku zadan. Zegarek
z paska zadani mozna
usungé za pomoca
modyfikacji rejestru.

&

Przed zmiang

Anzowggrescie =

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez Klucze [_1 HKEY_LOCAL_MACHINE |,
[ SOFTWARE|, [ Microsoft|, [ Windows |

1 [_] Currentversion],

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez klucze (] HKEY_CURRENT_USER |,
[ software], [ Microsoft], [T Windows ],
[0 currentversion|, [ Policies| 1 [ Explorer]. Na-
stepnie tworzymy tam nowa wartosé

Dwukrotnie klikamy na warto$¢

[2E]walPaperDir], W polu Dane warto$ci @-------
wprowadzamy $ciezke dostepu do wybranego

DWORD [#f]HideClock]. Klikamy na nig dwu- | folderu zawierajacego nasze tta. -
krotnie. W pole wpisujemy[[1]. = Zamykamy Edytor rejestru. Nie Nazwa wartasci
Klikamy na [OK]. trzeba restartowac peceta - mody- | |*alFaperDi

fikacja bedzie dziata¢ od razu
i dotyczy wszystkich uzytkowni-

Dane wartosci:
Po ponownym uruchomieniu kompu-

c:htapety

tera zegar znika z paska zadani o koéw komputera.

<
.

WinBar/Windows 98/2000/XP ﬁ

ielu uzytkownikéw systemu Win-
w dows marzy o matym pasku infor-

macyjnym, ktéry bedzie podawat
najwazniejsze informacje o komputerze,
nie obcigzajac przy tym zbyt wielu zasobéw
systemowych. Z pomocg przychodzi Eks-
pert, ktéry pokaze, jak dodac i skonfiguro-
wacé do systemowej powtoki maty pasek wy-
Swietlajacy wszystkie najwazniejsze infor-

1 Przykiadowe funkcje paska

® Wersja systemu <N

@ Ohciazenie CPU @2

® llo$¢ i wykorzystanie pamigci RAM €€

® Glosnosc €1

@ Czas pracy systemu €&l

® Wysytanie i odbieranie danych przez karte sieciowa €

y . Sabct which moculen vou want to be depleved. Pio ool alios vancus optiora to cenih
Pasek do zadan speclalnych kol sttt ebinbbicoatina b
&
MEEETER.  Hosrane Version Liptiee: CPU Lkage | Mem Lisage
. . . o Linasgm Lok Kayw Battary Bmsciubion Weramp Chack Cusch aunch
macje o komputerze, takie jak sl i Gt b OrkwWalinl el el ol ki
wykorzystanie procesora, pa-
: : a3 Colars Fanal e Pastian Frobdas
mieci, rrue]sca~ na dysku twar- e e [ e TS
dym czy acza internetowego. B Forsground: B | ¥ Separstor Boetom 3
Pansl Rackground: | Insat pr—
[ T——— | Ot Mondor: |1 w|
3 3 3 Grophs and Links: [ =
Instalujemy i uruchamiamy _; Pt Difinta HTTR gy | i e
program WinBar @ z plyty s
Eksperta. Przy instalacji zazna- Cloge Help.  About.  Update.,  Beset

Wb Canfiguration

czamy “7 Run 'WinBar each time you Iogon‘,

dzieki temu pasek informacyjny bedzie
uruchamiat sie automatycznie przy kazdym
naszym logowaniu.

ile czasu temu wigczyliS§my pecet
(Uptime: 0d 04:54:19]), Na poszczegdlnych za-
ktadkach wlaczamy funkcje, ktére uznamy
za potrzebne.

Po uruchomieniu programu klikamy na

[configure], aby wyswietli¢ opcje konfigura-
cyjne. Przechodzimy do zaktadki ®izazna-
czamy |¥ Show Modulel. Dzieki temu na pasku
pojawi sie przydatna informacja o tym,

Ustawienia akceptujemy, klikajac le-
wym przyciskiem myszy na [Clese]. Na
pulpicie pojawia sie pasek z szeregiem przy-

datnych informacji.

| & windows xp | 88 cpu: 9

| ekspert JIRZIVAX]

S Memary: 653ME | mgﬂa ||||||||@|| | W siv M | Uptime:ndosine:3s | e | $H413,00 d2,00 ‘




WSKAZOWKI

Winamp 5.x

inamp to najpopularniej-

] u
Gra jak nigdy
szy program do odtwarza-

w nia muzyki. Wéréd wielu

dodatkéw do niego mozna znalezé
ciekawe plug-iny, ktére korzyst-
nie wplywajg na wiasciwosci od-
twarzacza. Jednym z nich jest
wtyczka wyjscia dZwieku ASIO.
Ten dodatek sprawia, ze dZwiek

Siah doplay

"
+ Feol axctive
i

1 Czym jest ASIO

vl s
Dievice: | Maposams dowisku Microsoh
Hudlming
B lngih 4
2000 me
Prstufier 3
Oms
Buller-shasd 1
on hack charge 200 me

Webare corbol
[+#] Eraatle
[ Fizsst o original vsls on sion

[l smtting method [show]

Feset lo deloulty |

(or J[ coce |

ma maksymalnie niskie opéZnie-

nie i nie wplywa na niego zadne
sztuczne pobicie baséw, sopranéw

Cutput plug-ins

The plug-in selected below determines how Winamp plays audio. IF vou seleck a
plug-in, Winamp will use it {skarting with the next item plaved) For audio output,

ol
wagve.dl]

lub pseudoefekty 3D.
Z ptyty EKsper- ! | waveout output w21 {d)  [out
Winamp Pro ta rozpakowu- | -
Gene.ral Preferences jemy archiwum zawierajq—
E:{:y;:tpes ce plug-in ASIO. Pliki ko-
Titles piujemy do folderu
Playback Program Files/Winamp/
3:‘“0” Info Plugins. Uruchamiamy
aeo . . .
Media Lbrary Wmarpp 1.nac1skjamy epn
Skins kombinacje klawiszy klikajac na
Classic Skins [p). Otwiera sie okno
p|ugT.3;dem Stdns z ustawieniami programu.
Input _Klikamy na @, a potem
............ -4 wybieramy biblioteke peceta do-
Wisialization ASIO @- myglnie
- wspiera bo-
i Ekspert radzi wiem ASIO
dotyczy to
lug-in ASIO warto po- iwltayszcyza
leci¢ zwtaszcza posia- Kart zinte-
daczom kart dzwigkowych
rmd e owanych
Sound Blaster X-Fi @. Gy zasto- er 4
} ) Z plyta
sujemy Winamap z ASIO w kompute- 16wna)
rze z takim urzadzeniem, obciazenie pro- ngate 3 Lei
cesora CPU odtwarzaniem dzwigku zostanie zmniejszone do zera. trzebagu2yc'

Clase].

Na ekranie pojawia sie okno R

ARy, Klikamy na @ iz listy
wybieramy nasza karte dzwiekowa, na
przyktad [SE #Fi&udio [4400]]. Ustawienia akcep-
tujemy i zapisujemy, klikajac na [0k Na-
stepnie zamykamy ustawienia programu,

Konfiguracja ASIO nie zostala jeszcze za-
koriczona. Nie kazdy ukiad dZwiekowy na

$10 (ang. Audio Stream _
Input/Output) wejscie/ m
wyjscie dla strumienia da-

nych audio. Jest to standard zarzadzania danymi audio,
opracowany przez firme Steinberg. ASIO zostat zaakceptowa-
ny przez wiele firm zajmujacych sig wytwarzaniem sprzetu

i oprogramowania. Dzieki temu stat sig jednym z popularniej-
szych sposobow zarzadzania hardware'em z poziomu progra-
mow muzycznych. Dzigki ASIO uzytkownik uzyskuje mata war-
to$¢ opoznienia, wysoka jakos¢ dzwigku oraz mozliwos¢ spra-
wowania kontroli nad systemem nagrywajaco-odtwarzajacym.

uniwersalnego sterownika ASIO, ktéry znaj-
duje sie na plycie Eksperta. Instalujemy z ply-
ty Eksperta ASIO4All i uruchamiamy jego
konfiguracje za pomocg skrétu

[R& ASIOHALL v2 Off-Line Settings| w menu LY.

Wyswietla sie okno @, w ktérym zazna-

czamy uklad dzwiekowy, ktorego chcemy
5 E@y_vy_a_{:_’ - zazwyczaj lista zawiera tylko je-
den procesor naszej karty dzwiekowej.
W przypadku probleméw z przerywaniem lub
trzaskami dzwieku nalezy zwiekszy¢ bufor
ASIO €l do wartosci 512 lub wiekszej. Gdyby
jego zwiekszenie nie rozwiagzalo problemu,
zaznaczamy réwniez opcje €. Zamykamy
okno - ustawienia zaczynaja dziata¢ od razu.

ASIDAARLL v, P BETA 2 - www asindall.cim - Teedbackeasiodall.com

WM Divce Lt

ASI0 Buller Size = 512 Samples

‘Wendo: Crestive Tachnology, Lid [olausd® o]

1
- Creative ¥-Fi Audio Processor (WD 2

i Lisgend Labency Comperaston
T Fuwrig I 32 Samples 1
[1 turilabin
£ Ot 32 5 smple
J Unvsiable v
) Bayond Loge ] Wise Hardwane Bufter [Does not skways woik)
Fainel Bublers: I
F ACA7 Teoubleshooting
{0 Mbwamys Fomeample 44,1 iz < 88 K ﬂ:‘\lﬂ
I A [T Force WM Divest To 16 Bi /

Disable l,a

smpte (]o00s |
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Revelation ﬁ
Odczytujemy

w

iekszo$¢ programéw zainstalowa-
nych na dysku twardym naszego
komputera wpisane hasta przecho-
wuje w postaci kilku znakow ****** @

hasta

Informacje o logowaniu

Nazwa uzytkownika: |osmiglowski

Hasto: [ R

Zapamietaj hasto

[ 2aloguj, uywajac bezpieczrego
uwierzytelniania hasta

% SnadBoy’s Revelation

Przytrzymujac wcis-
niety przycisk my- A
szy, przeciaggamy ikone @---
na pole z ukrytym hastem @-----;

LY Tl ekspert|

Ef#tkn 2 krzyagkiem
L oz e % Mowa wersia I iyt | Wijicie |
Tekst mespdupgoy Bg w pohs 2 hasten M
[lowakki 350 <€
5 Stehs i Dhugodé iekstumpoks 0 | | odczytad
Slan akiywnodci w gh’)wnym
oknie apli-
[ Ukspcte Revelation podczas odcadwuants semantode] pola [™ Zawers o glvze kacji Reve-
[ Przy mirimakizaci mstow do zasobris sprtemowegn [ Wenpcie inatci -IEEIG-I'I-a

Dzieki temu nikt niepowotany nie moze
rzucié okiem i odczytaé naszego hasta. Co
jednak zrobié, gdy sami zapomnimy hasto
i chcemy je odczytaé? Pozwala na to pro-
gram Revelation.

Instalujemy Revelation z ptyty Eksperta

iuruchamiamy go. Wiaczamy program,
z ktérego chcemy odczytaé hasto, i otwiera-
my odpowiednie okno. Nastepnie w gtow-
nym oknie Revelation klikamy i przytrzy-
mujemy przycisk [&£].

E

Po chwili hasto bedzie mozna

kowealski

Zapamigta) hasto

[P ———

Fraps ﬁ

Filmiki z gier
internecie mozna trafi¢ na wiele dar-
mowych i ciekawych aplikacji, ktore
S3 proste w uzyciu, a przy tym bardzo

funkcjonalne. Jedna z nich jest popularny
Fraps, ktéry wyswietla w grach biezacg licz-

Dodatkowo aplikacja przechwytuje wyda-
1zenia na ekranie z trybu OpenGL lub Direct3D
do pliku wideo. Dzieki temu mozemy nagrac
krétki filmik z gry, a potem umiesci¢ w in-




Firefox 1.5/2.0 ﬁ

Prosze bez reklam e

przegladarek internetowych, do ktérej

mozna doinstalowac wiele pozytecz-
nych dodatkéw. Jednym z nich jest plug-in
Adblock Plus, ktdry blokuje wszedobylskie
reklamy na stronach internetowych.
W obecnych czasach, gdy praktycznie na
kazdej stronie internetowej znajduje sie
masa reklam i wyskakujacych okienek,
dzialanie Adblock jest nieocenione. Z po-
moca Eksperta zainstalujemy i skonfiguru-
jemy wtyczke.

F irefox to jedna z najpopularniejszych

Strona WWW z reklamami
i =
Na ptycie Eks- =t it
perta odnajduje-
my plug-in Adblock (et
Plus. Rozpakowuje- hp, 26,01 = 1102 rauns
my gonadysk | ___
twardy. Nastepnie 5
uruchamiamy M* ﬂ
przegladarke Fire- L

Strona WWW bez reklam

-

fox i przeciagamy
plik wtyczki (=] adblockplus-0.7.2.3-pl-PL.xpi ) do

. okna programu. Wyswietla sie okno @,

=
Instakac ja oprogramovania

2y na pewno Zanstalowsd dodateowe oDOgramIOManie |

Urak podgesy cyfrowego
|ﬁ Adveer pllu:  File: 7T TOWRLOADWe koo™,

Pobaerand OprOQnMMOVIE MO Tl wirley Oras hod
WARONUCY s2hodlivve operache, [k na pravihad usssanie
pllaies hub naruszanes pryveaknodc utythownia.

—-'.f D= TmiageShack 05,0

-ﬁ{' Elerment Sdblock Flus zosharis zainstabowsny pray ponowrym wcha. .,

w ktérym po chwili klikamy na |Zainstaluj teraz |,

D Anzszerzenia

Pojawia sie okno ° potwierdzajace po-
prawnos¢ instalacji. Zamykamy je i re-
startujemy Firefox.

Po uruchomieniu Firefoksa pojawia sie okno,
w ktérym zaznaczamy @, i klikamy na

A

Corvits Imagashack page ks to image inks

DowenThemalll 05,57
Meradzer pobiaranis dls Frefokss

Adblock Plus 0.7.2.3

Firefox 1.5 i wyzsze ﬁ
Szyhszy Firefox

w ogromnym stopniu mozna dostoso-
wacé do naszych preferencji. Poza licz-
nymi dodatkami, ktére rozszerzajg interfejs

F irefox jest przegladarka, ktérg

1 Szybkosé¢ wyswietlania stron
Czas wezytywania przykladowej

strony WWW*
Firefox 6 sekund
Firefox z Fasterfoksem |3,4 sekundy
*wwwwp.pl

¥ Ekspert radzi

F ilm MPEG mozna skonwertowac do dowolnego formatu,
za pomoca aplikacji takich jak Auto Gordian Knot.

ternecie. W ten sposob mozemy uwiecznié
szczegodlnie efektowny wyczyn lub zdobyte
punkty. Ekspert pokaze, jak za pomocg Fraps
nagra¢ filmik z wybranej gry.

Instalujemy program Fraps z ptyty Eksper-
ta i uruchamiamy go. Przechodzimy do za-
kiadki iklikamy na ®. Wskazujemy
folder, w ktérym Fraps ma zap

uzytkownika i modyfikuja jego wyglad, Fi-

refox wspiera takze inne, bardzo atrakcyjne
dodatki. Jednym z nich jest Fasterfox, ktory
optymalizuje ustawienia przegladarki w ce-
lu uzyskania wyzszej wydajnosci przy prze-

gladaniu stron WWW @.

Na ptycie Eksperta (w dziale Internetowe)

odnajdujemy plug-in FasterFox. Rozpako-
wujemy go na dysk twardy. Uruchamiamy Fi-
refox i przeciggamy plik FasterFoksa

1 ([ Fasterfox-2.0.0-Fx.pi)) do okna programu.

Wyswietla sie okno, w ktérym klikamy
na [Zainstaluj teraz]. Po chwili pojawia sie

Nalezy wybiera¢ partycje z duzg iloscia wol-
nego miejsca, gdyz Fraps nagrywa wideo
w formie nieskompresowanego pliku MPEG.

Video Capture Hotkey

Nastepnie w polu 0——--5.,7,:9
wpisujemy wybrany
Klawisz, ktéry odpowiadat bedzie za wiacza-

nie i wylaczanie nagrywania filmiku podczas
gry. Jesli chcemy nagrywac réwniez dzwiek,
nalezy zaznaczy¢ opcje [E Record Sound).

I FRAPS™ €} mepa= aoos B9 [
Genernl | 5 | | Sereenshots
Ch\Programy\ Fraps )
Wigder Capiure Hothy " i EEES
e Gk o
F3 T et gg En_.,
3
[ Racard Saund * Detect besd sound input 997
el Destics Lisia Wndaws: input :
SB = Audio [A400] ) O Mo cursar
T T— O Mo sync
i HesC )

Na koniec warto zaznaczy¢ opcje oio -

Pierwsza sprawia, ze Fraps bedzie na-
grywac wideo w potowie rozdzielczosci,
w jakiej pracuje gra. Druga opcja odpowia-
da za liczbe klatek animacji na sekunde
(fps), w jakiej nagrywane jest wideo. Jesli
mamy bardzo szybki komputer, liczbe
Kklatek mozna zwiekszy¢.

Nastepnie minimalizujemy Fraps do po-
staci ikony na pasku zadan i urucho-
miamy dowolng gre. Podczas zabawy wy-
starczy wcisnaé (e, aby rozpoczaé nagrywa-
nie. Zatrzymamy je tym samym klawi-
szem. Darmowa wersja programu nagrywa
wideo o maksymalnej dtugosci trzydziestu
sekund. PlLe =

Subskrybui|. Adblock Plus pobierze liste zawiera-
jaca reguly blokowania reklam na stronach
WWW. Od tej pory aplikacja bedzie blokowa-
fa banery na od-
wiedzanych wi-
trynach.

Y Easylit (usa)
| hitpeifessvist scbiockphus orgfadbinc riddTS2. ket

okno potwierdzajgce poprawno$¢ instalacji.
Zamykamy je i restartujemy Firefox.

Po uruchomieniu Firefoksa optymaliza-
cje sa juz wprowadzone. W dolnym rogu
przegladarki pojawia sie tez licz-
nik, ktéry liczy czas zatadowania
b U} 25385
sie kazdej strony WWW @--------—=

Y Ekspert radzi

F asterfox ma ciekawy system wczesnego pobierania stron. Polega
on na tym, ze gdy wejdziemy na dang strong WWW, Fasterfox
sprawdza jej odnosniki i zaczyna je pobierac. Domys$Inie jest wytaczo-
ny. Aby go wiaczy¢, z menu Firefoksa wybieramy [arzedzia, a nastep-
nie |Rozszerzenia |, Zaznaczamy @ i klikamy na przycisk

[E23 Oprje]. Przechodzimy do zakfadki i zaznaczamy
opcje ®. Nastepnie akceptujemy ustawienia, klikajac na [k ] Wezyty-
" wanie odnosnikéw w tle przyspiesza przegladanie odnosnikéw na stro-
nie, lecz powoduje rowniez duze wykorzystanie facza internetowego,
co moze spowolni¢ na przyktad pobieranie pliku w tle.

Ogting | Prafebthing

It | Wacz rozsmerzony prefebching (wstepns pobieranis polscer)

Fasberfon  2.00
l. # Elersart Fasterfo postane simtskesny proy poncsnym uruchomisna progr ..,

& it sktysioacte | Pobies wece rogsaze

? Trudne terminy

» Clear Type - technologia wygtadzania czcionek ekranowych
firmy Microsoft, ktdra ma za zadanie zwigkszy¢ ich czytelno$¢ na
ekranach LCD.

-

D oo

3 DSP - mechanizm cyfrowego przetwarzania dzwieku tak, aby
nadac¢ mu najrozniejsze efekty, na przyktad rozszerzenie stereo, stwo-
rzenie efektu 3D lub echa, podbicie basu lub sopranow.

» op()inienie diwieku - to czas, jaki potrzebuije sygnat
dzwigkowy na przebycie drogi od zrodta do urzadzenia wyjsciowego.
Dzigki ASIO mozna uzyskac¢ maksymalng warto$¢ opdznienia w zalez-
noéci od mozliwosci posiadanego uktadu dzwigkowego w pececie.
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BLOG DLA WYMAGAJACYCH

Ekspert prezentuje

Poznajemy rodzaje blogow B 56
Wyhor rozwiazania blogowego B 57
Gotowy blog w portalu B 57
Blog na wiasnym serwerze 258
Instalujemy i uruchamiamy blog = 58
Prowadzimy blog 259
Tworzymy kopig zapasowa bloga PDF
Zmieniamy wyglad bloga PDF
Chronimy blog przed spamem PDF
Uruchamiamy statystyki odwiedzin PDF
Prowadzimy blog na spotke PDF
niByLog

Serendipity PHP Weblog System
Simple PHP Blog

Textpattern

Total Commander

WordPress

Blog dla wymagajacych — plik PDF ‘
z poradami dla uzytkownikéw WordPress ‘

FOT.: INDEX STOCK/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Witaj w blogu

Dzieki blogowi $wiat nas ustyszy i zobaczy. Z Ekspertem
stworzymy internetowy pamietnik najwyzszej klasy

ezpowrotnie minety czasy, kiedy pa-
mietniki pisaliSmy w tajemnicy, wy-

Iacznie dla siebie, aby uwiecznié

swoje osobiste przezycia. Dzi§ modne

s3 tak zwane blogi. Takze w Polsce mozna
zaobserwowacd rosnace zainteresowanie
bloggingiem.

Unikajmy btedow

Przemystaw Ferus

autor

z adbajmy o to, aby odwiedzajacy nasz blog chetnie do niego
wracali. Przede wszystkim unikajmy przetadowania strony
zhyt wieloma efektami, ktore skutecznie odwracaja uwage od tego
co najwazniejsze, czyli tresci. To samo dotyczy ruchomych grafik

i animacji. Nie moga one mie¢ zhyt duzych rozmiarow, poniewaz
wydtuzy to czas tadowania strony - bardziej niecierpliwi zrezygnu-

jaz jej obejrzenia juz po kilkunastu sekundach. Kolorystyka powin-

na odpowiadac charakterowi prowadzonego bloga - nie nalezy jed-
nak przesadzac z jaskrawymi barwami, ktore moga irytowaé. Po-
nadto wystrzegajmy sie tak zwanego wleLbtaDzleGo sTyLu PiSa-
NiA. Wyglada strasznie, a jeszcze gorzej sie go czyta.

56 LuTY2007

Internet daje poczucie anonimo-
wosci i swobody. Dlatego ludzie tak
chetnie prezentuja swoje poglady
i zycie na tamach blogéw. Innym
przeznaczeniem blogow jest przed-
stawienie zainteresowar. Autorzy
blogdéw o podobnej tematyce czesto
wymieniaja sie ze soba i internau-
tami wiedza z konkretnej dziedziny
oraz linkami do swoich stron. Owo-
cuje to tworzeniem sie spotecznosci
internetowych.

Nic nie stoi na przeszkodzie,
aby$my i my sprébowali przedsta-
wié innym §wiat widziany naszy-
mi oczami. Pomoze nam w tym
wiasny blog. Ekspert pokaze,
czym 16znig sie ustugi blogowe
oferowane przez portale od nasze-
go wiasnego, stworzonego od
podstaw bloga. Dowiemy sie tak-
ze, jak uruchomi¢ blog od pod-
staw szybko i sprawnie - za po-
mocg gotowych skryptéw.

ie warto ogra- =3
N niczat i je- s ;E;¢|I||2illﬂ'l £ X
dynie do tradycyj- &= He, 0 .
nej formy tworzenia E Gy~
blogow poprzez do-  §=4
dawanie kolejnych o
wpisow. Rownie po-
pularne s3 tak zwa-
ne fotoblogi, kto- oy
rych autorzy przed- g'-
stawiaja otaczajacy %
ich $wiat za pomo- KLY

ca fotografii (za-
Zwyczaj wiasno-
recznie wykona-
nych). Alternatywa

s moblogi (ang.
mobile weblog),
ktorych idea jest
natychmiastowe
dzielenie sie swoimi
wrazeniami przez
wysytanie MMS-6w
i tekstu z telefonu

komorkowego bez-
posrednio na stro-
ne. Jeszcze innym
rodzajem blogow sa
vlogi (ang. video-
blog). Ich trescia s3
gtownie pliki wideo
umieszczane na
stronie jako VOD.

http://remigiusz-grzele.blog.pl

http://fotoblog. montewski.net
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http://miastozinnejbeczki.blox.pl



Gdzie zatozy¢ blog

anim utworzymy blog, powinnismy
Z zdecydowad, gdzie internauci bedg mog-

li go obejrze¢. Mamy do wyboru dwa
podstawowe rozwiazania. Jesli dysponujemy
kontem na serwerze oferujacym PHP i My-
SQL oraz odrobing wiedzy informatycznej,
mozemy zainstalowaé gotowy skrypt syste-
mu blogowego. Liste darmowych serweréw
obstugujacych PHP i MySQL znajdziemy na
przyktad na stronie [ |. To rozwigzanie Eks-
pert poleca zwtaszcza bardziej doswiadczo-
nym webmasterom - na stronach domowych
skryptéw blogowych znajdziemy szczegbétowe
opisy ich instalacji i konfiguracji.

Drugim sposobem zatozenia bloga jest
skorzystanie z jednego z popularnych porta-
li oferujacych taka mozliwo$¢. Stworzenie
bloga w ten sposdb jest na ogo6t bardzo pro-
ste i ogranicza sie do wybrania pewnych
opcji konfiguracyjnych. Dodatkowo, w za-

leznosci od serwisu, otrzymujemy dostep
do dodatkowych komponentéw, o ktére mo-
zemy wzbogaci¢ nasz blog.

Ktore rozwigzanie wybra¢? W podjeciu tej

Portal czy wiasny serwer

Blog w portalu

< proste zatozenie i konfiguracja

< dodatkowe komponenty

< rozbudowany system pomocy

< wiele gotowych szablonéw graficznych | <
3¢ mozliwo$¢ umieszczenia swojej strony

decyzji pomoze nam ramka @-

Niektére popularne skrypty blogowe ofe-
ruja mozliwo$¢ zatozenia bloga dla kilku
uzytkownikéw - wtedy autorem bloga jest
kazdy z nich. Istniejg réwniez wersje wielo-
blogowe popularnych skryptéw. Te mecha-
nizmy pozwalaja na zatozenie wielu blogéw
dla wielu uzytkownikéw na jednej instala-
cji skryptu. Wada systemu wieloblogowego
jest koniecznos¢ podziatu miedzy uzytkow-
nikoéw przestrzeni serwera oraz bazy danych
(wspbtdzielona baza danych). Podobne roz-
wigzanie oferuja niektére portale blogowe.
Nasze konto jest wtedy rozdzielane pomie-
dzy kilka oséb, z ktérych kazda otrzymuje
cze$¢ konta na swoj blog.

w katalogu blogow danego portalu

< ograniczenia regulaminowe portal

< mate mozliwosci konfiguracji i ustawien

wygladu bloga
< ograniczone mozliwo$ci administra
< reklamy
< koniecznos¢ rejestracji w portalu

Blog na wlasnym serwerze

< nie podlega regulaminowi portalu
< nieograniczona mozliwos¢ konfigu-
racjii zmiany wygladu bloga
wsparcie techniczne (fora,
grupy dyskusyjne)
< setki gotowych i sprawdzonych
wtyczek (plug-indw) oraz skorek
do najpopularniejszych skryptow
mozliwo$¢ kontroli i administracji
brak reklam
mozliwo$¢ zatozenia systemu
wieloblogowego
kolejne, bezpieczniejsze wersje
skryptow oferujace nowa bad?
poprawiona funkcjonalno$¢
instalacja skryptu we wtasnym
zakresie
< koniecznos¢ wykupienia miej-
scana serwerze z PHP i MySQL
< czasochtonna konfiguracja

PP

a

P

U <

cyjne!

Blog w portalu

esli jesteSmy poczatkujacymi bloggera-
J mi lub oczekujemy od bloga jedynie pod-

stawowej funkcjonalnosci, zalecanym
rozwigzaniem jest zalozenie bloga na porta-
lu. Jest to bowiem latwe i szybkie. Otrzyma-
my do dyspozycji prosty panel administra-
cyjny, w ktérym bedziemy mogli zmieni¢
podstawowe cechy naszego bloga. Ponadto,
jezeli zalezy nam na oryginalnosci, a znamy
jezyk HTML, mozemy pokusi¢ sie o wybdr
serwisu, ktdry oferuje mozliwo$¢ edycji ko-
du Zrédtowego bloga. Jednak przed ta opera-
cja Ekspert zaleca skopiowanie pierwotnej
wersji kodu w bezpieczne miejsce. Dzieki te-
mu, w razie niepowodzenia, bedziemy mog-
li odtworzy¢ poprzedni stan bloga.

W internecie jest wiele serwiséw (zaréwno

polskich, jak i zagranicznych) dla bloggeréw.
W tabeli @ Ekspert przedstawit najpopular-

Popularne serwisy blogowe

niejsze portale oferujace internautom mozli-
wos¢ zalozenia wlasnego bloga. Zawarte

w ramce informacje pomoga nam zoriento-
wac sie w ofercie serwiséw i dokona¢ trafnego
wyboru. Przegladajac portale, warto przyjrzeé

http://martwam.blog.pl

Serwis Blog.pl Blogger.com il Bloog.pl
Strona WWW | www.blog.pl www.blogger.com http://bloog.pl
Zatozenie pfatne* (10,98 1) bezptatne bezptatne*
Zalety < duze mozliwosci zmiany wygladu | < mozliwo$¢ zmiany kodu HTML bloga | < duze mozliwosci zmiany wygladu
bloga < mozliwo$¢ tworzenia whasnych bloga
< prosta rejestracja szablondw < galerie
< alias pocztowy @blog.pl < brak reklam < duzo opcji konfiguracyjnych
< szybkai prosta rejestracja < brak reklam
< automatyczny backup danych < mozliwos¢ dodawania notek
poprzez komunikator Spik
Wady < platny < bardzo mato gotowych szablondw | = konieczno$¢ zalogowania sie
< konieczno$¢ regularnego dodawania W serwisie przynajmniej raz na
notek (przynajmniej raz na osiem pot roku
tygodni) < stosunkowo mato szablonow
< reklamy < mata pojemnos¢ konta (20 MB)
< brak serwera FTP < wymagane zatozenie konta
pocztowego w portalu WP
Zdaniem jeden z najstarszych polskich serwiséw | znakomity, dopracowany i oferujacy | solidnie przygotowany system blogowy
Eksperta blogowych, daje mozliwos¢ duzych bogate mozliwosci serwis; wzér dla z wieloma opcjami konfiguracyjnymi
zmian wygladu bloga, ale niczym wszystkich blogowych portali
szczeg6lnym sie nie wyroznia,
ajest ptatny

* Mozliwo$¢ dokupienia ptatnych ustug

sie gotowym szablonom blogéw i znaleZ¢ ta-
ki, ktéry oferuje odpowiadajacy nam wyglad

liczby materiatéw (na prz

kacji uktadu strony oraz zamieszczenia duzej

ykiad zdjec).

B e s
=

e ]
B e i M o e

http://marysia-sokole-oko.blog.p!

eBlog.pl

www.eblog.pl

bezptatne*

< dowolna edycja wygladu bloga

< galerie zdje¢ bez limitow

< wiele szablonéw do wyboru

< szczegbtowe statystyki odwiedzin

< rozbudowany panel administracyjny

< mozliwo$¢ dodawania muzyki i filmow

< system powiadomien przez GG

< konieczno$¢ regularnego dodawania
notek (przynajmniej raz na osiem
tygodni)

< reklamy

bardzo popularny serwis dajacy duze
mozliwosci w ksztattowaniu wygladu
bloga; plus za mozliwo$¢ publikacji
multimediow

Onet.pl

http://blog.onet.pl

bezptatne

< duza liczba szablonow

< albumy (do 200 zdjgc)

< przyjazny interfejs, prosta obstuga

< prosta rejestracja

< mozliwo$¢ zatozenia kilku blogow
na jednym koncie

< mata pojemnosc¢ konta (15 MB)

< reklamy

< mato opcji konfiguracyjnych

< wymagane zatozenie konta
pocztowego w Onecie

tatwy w obstudze i zarzadzaniu system
blogowy, idealny dla poczatkujacych
bloggerow
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| muspert
simplePHPblog
Skrypt niByLog Serendipity Simple PHP Blog Textpattern WordPress
Strona WWW http://nibylog.org/pl www.s9y.org www.simplephpblog.com www.textpattern.com http://wordpress.org
Licencja cardware BSD GPL GPL
Cena bezptatny bezptatny bezptatny bezptatny bezptatny
Wersja jezykowa | polska polska angielska polska polska
Instalacja niezbyt trudna fatwa fatwa fatwa fatwa
Zarzadzanie do$¢ wygodne bardzo wygodne bardzo wygodne bardzo wygodne bardzo wygodne
Funkcjonalno$¢ | ® nie wymaga bazy danych ® ponad 120 wtyczek ® nie wymaga bazy danych ® setki gotowych wtyczek ® setki gotowych wtyczek
©® mozliwo$¢ osadzenia bloga na innej | @ wiele gotowych szablonow ® przejrzysty panel administracyjny | @ bardzo wiele gotowych szablonéw | @ wiele gotowych szablondw,
stronie ® filtry antyspamowe ® moderacja komentarzy na podstawie | ® dowolne ksztattowanie wygladu bloga| ~ wbudowany edytor szablonéw
® kilka plug-inow oferujacych ® edycja wpisow w trybie HTML adresow IP lub wpisywanych stéw | @ nielimitowana liczba sekcji i kategorii | @ moderacja komentarzy
podstawowe funkcje lub WYSIWYG ® whudowane proste statystyki ® moderacja komentarzy ® mozliwo$¢ dodawania plikow
® moderacja komentarzy na ©® kategorie wpisow ® podziat wpisow na kategorie ® fatwe tworzenie galerii ® edycja wpisow w trybie HTML
podstawie adresow IP ® wbudowana biblioteka mediow ® mozliwo$¢ zmiany kolorow ® przejrzysty panel administracyjny lub WYSIWYG
® tworzenie wiasnych szablonow ® hierarchia autorow, tworzenie poszczeg6lnych elementéw bloga | @ mozliwo$¢ importu danych z innych | @ tworzenie podstron bloga
w trybie HTMLi CSS grup uzytkownikow ® dodawanie wtasnych systemdw blogowych @ tworzenie notek chronionych hastem
©® mozliwo$¢ dodawania ® mozliwos¢ importu danych zinnych | obrazkéw/emotikondw ® sekcje/artykuty chronione hastem | @ mozliwo$¢ importu danych z innych
uzytkownikéw bloga systemdw blogowych ® tworzenie podstron bloga ® mozliwos¢ stworzenia systemu systeméw blogowych
> @ lista logowan do panelu ® wspotpraca z roznymi typami baz wieloblogowego ® mozliwos¢ tworzenia systemow
administracyjnego, rejestr zdarzef danych wieloblogowych
® mozliwos¢ stworzenia systemu
wieloblogowego
Zdaniem Eksperta | prosty skrypt o malych mozliwosciach; | solidny skrypt z wieloma mozliwosciami | skrypt dla bloggerow ceniacych proste | potezny system o wielu mozliwosciach | profesjonalny skrypt o wielu mozli-
raczej dla osob znajacych HTML, rozbudowy i ksztattowania wygladu | rozwigzania; i zastosowaniach, jednoczesnie bardzo | wosciach, mnéstwo wtyczek pozwala
CSS i podstawy PHP idealny dla poczatkujacych przyjemny i fatwy w zarzadzaniu dowolnie ksztattowac jego funkcje

liwosci zablokowania dodawania komentarzy
z numerdw IP, ktére podejrzewamy o wysyla-
nie spamu. Mozemy ograniczy¢ réwniez do-
dawanie niektdrych stéw albo linkéw.

Jezeli potrzebujemy rozbudowanego bloga,
warto zdecydowac sie na WordPress @
(istnieje takze specjalna wersja skryptu prze-
znaczona do uruchomienia serwisu, na kté-

g rym osobne pamietniki bedzie prowa-
\ ! dzi¢ kilka os6b). Dodatkowe wtyczki

1 pozwalajg rozbudowac blog o nowe
funkcje oraz sprawié, ze zarzadzanie
serwisem bedzie jeszcze wygodniejsze.

Bloggerom poszukujacym prostych

nnym sposobem na zamieszczenie nasze-

Blog na wtasnym serwerze
go bloga w globalnej sieci jest instalacja

I gotowego skryptu na wiasnym serwerze.

___________________

Wybierzmy wiec skrypt odpowiedni do na-
szych potrzeb. Podejmujac decyzje, zwroémy
uwage na mozliwosci walki z niechcianymi
komentarzami. Wiekszo$¢ testowanych
skryptow zawiera w podstawowej wersji moz-

czeSciej stosowanych przez webmasteréw.
i -

=

sk B Y Frrrasiion

org

fubain, 578

http://zdrowegotowanie.wordpress.com

Filibed v Bd g o i * = A . N
Lk srstrbens srara e rozwigzan Ekspert poleca Simple PHP
_ Tk strybo i sy : 3 _Blog @. tatwo go zainstalowac, gdyz
s e gl £ #l - nie wymaga bazy danych - wystarczy
u - B & . konto z PHP. Mimo ze panel skryptu

jest w jezyku angielskim, nie powinni-

Dzigki Simple PHP Blog w .k.il-ka minut stworzymy swoj blog. §my mie¢ problemow z jego obstuga

WordPress pozwala na zaawansowane modyfikacje wygladu i uka-
Obstuga skryptu jest bardzo prosta 0

du strony. Liczbha gotowych szablonéw moze zawrocic w glowie

my wpisy ® i zmieniamy ich zawartos¢,

wpisujac zamiast [wordpress], [usernama],

odpowiednio nazwe naszej bazy,
jej uzytkownika oraz hasto. Zapisujemy
zmiany dokonane w pliku.

Ruszamy z wtasnym blogiem
kspert pokaze, jak zainstalowac i skon- ;;FJEE MusoL setti yy
" 2 . SerTIngs
figurowac wiasny blog, na przyktadzie define (yog_m AME ', gwm_ dpress');
popularnego skryptu WordPress. Po- define('DE_USER', 'username’);
znamy takze mozliwo$ci rozszerzenia na-
szego bloga o nowe, ciekawe funkcje dzieki
zastosowaniu wybranych wtyczek.

-

definel DE_PASSWORD', 'password'];
definel ' 0E_HosT', 'Tocalhost'l;

Katalog wraz z zawartoscig kopiu-
jemy na serwer za pomoca klienta FTP
(na przykiad narzedzia wbudowanego w To-

tal Commander).

cje w Ekspercie 11/2005). Sama instalacja
skryptu jest tatwa i trwa stosunkowo krétko.
Instalacja skryptu

Zanim zainstalujemy skrypt bloga, powin-
ni$my znalez¢ serwer obstugujacy PHP i My-
SQL. Mozemy skorzystaé na przyktad z jedne-
go z serwerdw opisanych w poprzednim nu-
merze Eksperta. Przed instalacjg powinni-
$§my utworzy¢ na serwerze baze danych oraz
ustali¢ dla niej hasto (szczegbtowe informa-
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Z plyty Eksperta rozpakowujemy archi-

wum zawierajgce skrypt WordPress. Pli-
ki przenosimy do nowego katalogu, na
przyktad o nazwie [Dblog]. Odszukujemy do-
kument [wp-config-sample.php], zmieniamy jego
nazwe na i otwieramy go w do-

wolnym edytorze tekstowym. Odszukuje-

Whpisujemy w przegladarce

http://naszastrona/blog/wp-admin/
install.php (naszastrona zastepujemy na-
zwa domenowa serwisu). Jesli w punkcie 1
wpisali§my poprawne dane, powinna uka-
zad sie strona powitalna instalatora. Klika-

my na [First Step »|.




Nastepnie w oknie przegladarki wpisu-

jemy tytul bloga i nasz adres e-mail. In-
stalator tworzy tabele w bazie danych oraz
generuje hasto, ktére postuzy nam do zalo-
gowania sie do bloga.

WordPress po polsku
Spolszczymy teraz panel administracyj-
ny, aby ulatwic sobie zarzadzanie blogiem.

1 Ze strony [ ] $ciggamy pliki
i[pl_PLmo], Zmieniamy ich nazwy odpo-
wiednio na oraz [pl.ma].

Tworzymy nowy katalog o nazwie
[Dlanguages]. Przenosimy do niego $cigg-

niete pliki. Cato$¢ przenosimy na serwer do

katalogu [ weincludes|.

Z serwera kopiujemy na dysk plik
[wp-carfig.php], modyfikowany w punkcie 1

wskazéwki Instalacja skryptu. Odszukuje-

myhr}lf; O define (‘weLanG', ') ‘
1 zamienia-
my ja na @--»define ('weLanG', 'p1'J;

Zmodyfikowany plik przesytamy z powro-

tem na serwer i podmieniamy tam istnie-
jacy juz plik. Od tej pory wszelkie opcje w pa-
nelu administracyjnym beda dostepne w je-
zyku polskim. Jeéli nie widzimy zmian, od-
Swiezmy widok w oknie przegladarki.

Konfiguracja bloga
Nasz blog juz dziala i mozna obejrzeé go
w sieci @, jednak warto poswigcic kilka chwil

P ——————

na ustawienie kilku najwazniejszych opcji.

EE Rt

Logujemy sie do bloga ze strony
http://naszastrona.pl/blog/
wp-login.php @, podajac wczeéniej wyge-

15 najnowszych wpisow
Wz ouka) wpisy Freejroy] miesigoe
grudzien 2006 ¥ Pokaz missiac
Szukaj
N Data Tytud Kategaris E DM @nt arze Autor
itg;;: Ep-rlﬁ Hedlo warkd! Uncaregorized 1 Pl Zabacz Ecytu)  Usuh
Komentarze l
1. 006-12-16& 4:12:31 pm [ Edyiuj - -_».Yn - Cofnij akcapraciy 1
Mr WordPress [ § hiep:f fwordpress.oorgy ) 0F )
Ienayfik anor Adres LRI Earegoria rel Obrazek W ey Chperacjs
EIDT: dasking.org Bagrall Hie Tak Bty L=y [
"-"J!::"II. blogs.lirnis, ief sset Hagrall Hie Tak Bty L O
g:l‘?" dnugal ountars.ceg Hograll Hig Tak Edytus u.r'- O
[
W sekcji D(}dﬂ_] Ws
(SminSEEE] usu-
wamy domy$lng not- | | T
ke i komentarz, kli- Wycieczka w gory <
kajacna @ i @. Prze- || wpis
chodzimy do [Hrki], B Jau|iZ|= ~(f EER BE A e
gdzie mozemy usu- Korzystalac z dugiege weekendu wybralem sie do Zakopanego, Zwiedzilem wisle
na‘é przyktadowe od- niszriarych mi dotad miejsc, pochodzibemn tradhg po dobrze znanych szlakach,
il _ Cdwiedzbem takze mojego prayjacels, 2 kudrym dawno sig nie widzialem, Ogdinie byo
n9sr1r1_153_99_gg§re_z_yy_z___ wspaniale, cesze sie, ze troche cdpoczalem.
bér @ przy kazdym

z nich. Kazda decyzje

potwierdzamy, klika-

przyktadowych ele-
mentéw, ktdre nie sg
nam potrzebne. Jed-
nak nasz internetowy
pamietnik mozemy
jeszcze zmienié

i usprawni¢ na wiele
Sposobow J.
Dodajemy wpis
do bloga

Po skonfigurowa- -

kbdrym dawno Sig mie wdzisdem, Ogikee byla wapaniale. Clesze g, e
trochg adpoczakam

Wycieczka w gory
jqcna. gnudTies 168, 200
Nasz blog jest juz Pages
. g] ,] Korzystajes z diugiege weekendu wybratem sie do Zakopanego, Al
wstepnie skonfiguro- Iwiedziem wiele meeznanych mi datad miejse, podhodzilem troche po
wany. Pozbyhémy 51Q dobrze zmanych szlakach. Odwiedzilem takie mojego przyviadela, z Archives

Categories

Meta

HFH
WordPrass

niu WordPressa nie pozostaje nam nic in-
nego, jak tylko dodaé pierwsza notke w na-
szym blogu.

Y Ekspert radzi

nerowane hasto i klikajac na [Legin =],

W sekcji [Bliaray|, w zaktadce
mozemy zarzadza¢ danymi administratora.
Ze wzgledow bezpieczeristwa powinnismy
zmieni¢ wygenerowane przez skrypt hasto.

pliku PDF na ptycie Eksperta znajdziemy dodatkowe pora-

dy przydatne w postugiwaniu sig blogiem WordPress. Eks-
pert pokaze w kilku wskazowkach, jak zmieni¢ wyglad naszego
bloga i usprawnic jego dziatanie dzigki specjalnym plug-inom.

Wchodzimy na strone http://naszastro-

na.pl/blog/wp-login.php i logujemy sie
do serwisu, uzywajac naszego loginu i hasta.

Zmiany zatwier-
dzamy, klikajac na @WDE DPRESS
przycisk L
[ prois]. | e
Przechodzimy T——
do sekcji [BFEE].

Mozemy w niej zmieni¢ wiele ustawien
zwiazanych z wyswietlaniem i publikacja
wpiséw (miedzy innymi format daty, liczbe
wpiséw na stronie) czy sposobem dodawa-
nia komentarzy. Mozna takze zmieni¢ do-
myslne motto bloga lub catkowicie je usu-
nacé. Zmiany zostana wprowadzone po klik-
nieciu na [Zapisz 2miany w apcjach,

W panelu administracyjnym przecho-
dzimy do sekcji [FUBIER]]. Jesli chcemy,
aby nasz wpis zawieratl takze zdjecie, musi-

Wiyilij na serwer | Przegladaj wszystkie

(:Plik: |C:\DDCumentS and Settit| Przegladaj.

arudeiad 200E

Uncategorized

Administracia stror
Wl o A
viakd XHTML

my je wczedniej skopiowaé na serwer. Wy-

Tytut: |Zdj§ecie z Zakopanego

Opis:

bieramy odpowiedni plik ® i klikamy na

przycisk [Wyslijna serwer |,

Dodajemy nowy wpis, podajac jego tytut

i tres¢ ®. Dodajemy zdjecie do wpisu,
klikajgc na [#]. W nowym oknie wpisujemy
Sciezke do pliku zaladowanego w punkcie 2
(domyslna $ciezka zapisu dla WordPressa to
wp-contenet/uploads/aktualny rok/
aktualny miesiac). Klikamy na [Publku],

Blog juz ruszyt. Aby obejrzeé pierwszy

wpis 4, wystarczy wejs¢ na adres, pod
ktérym opublikowalismy strone, na przyktad
www.naszastrona.pl/blog PF =

0 Warto zajrzec...

Adresy WWW:
[] http://forum.webhelp.pl/viewtopic.php?t=1145

[ http://swn.automattic.com/wordpress-i18n/pl_PL/branches/2.0/messages

[] http://themes.wordpress.net
[] http://wp-plugins.net
@ vww.polskiblogger.pl
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OBIEKTOWY C++,CZ.11

& ny obiekt tab €€}, a nastepnie za pomoca
’ - . . .
metody get i standardowego strumienia

Kompletne kody Zrddiowe ’ wyjsciowego cout s3 pobierane i wyswiet-
FEI nazwa pliku ﬁ / / lane elementy o indeksach 0 oraz 4 €4.
- plik znajduije si¢ na krazku Eksperta W pierwszej chwili kod wyglada popraw-
@ nazwa pliku | nie, a program uda sie bez problemu skom-
- plik w catoéci znajduje sie na krazku, pokaza- pilowaé. Czy jednak na pewno program
ny tu jest tylko jego fragment dziala zgodnie z zalozeniami? Wystarczy go

uruchomié, aby przekonac sie o tym, ze tak

Tabli 6‘54 ta niejest o.
b / P / / 7 / WINDOWShsystem32icm . exe

COH C:t>hecc32 program.cp
‘<< Borland G++ 5.6 for '.l1n32 Copyright <c> 19
FOgran .. Cpp:
a ge Turbo Incremental Link 5.68 Copyright (c>

<< tab, et '
/1 g ( 4 ) << O ile pierwszy wiersz zawierajacy war-
‘—f.ﬁ to$¢ 10 wydaje sie poprawny, to drugi
/_ f-. I wiersz zawiera zupelinie przypadkowe da-
’ ’ ’ /% ‘ I % | ne. Dlaczego? Otéz skoro w Kklasie Tablica4

Gz >program.exe
18

znajduje sie czteroelementowa tablica, to
najwiekszym mozliwym indeksem jest 3.
Préba pobrania elementu o indeksie 4 mu-
si zatem skoriczy¢ sie niepowodzeniem.
Ten problem nie ogranicza sie jednak tylko
do uzyskiwania przypadkowych wynikéw.
W rzeczywisto$ci usterka jest bardzo po-
wazna, odwotanie bowiem do miejsca

w pamieci, w ktérym hipotetycznie powi-
nien znajdowac¢ sie piaty (o indeksie 4) ele-
ment tablicy, faktycznie nastgpito. To nie-
bezpieczna sytuacja. Poniewaz w przykia-

dzie Eksperta przesuniecie poza obszar rze-

Bledy w programach sg zmorg programistow i uzytkownikow czywistych danych byl niewielkie, odczy-
taliSmy obszar pamieci wcigz nalezacy do

aplikaciji. Ekspert pokaze, jak broni¢ si¢ przed nieprawidtoSciami = naszego programu. wystarczy jeanax sieg-

naé¢ w pamieé nieco dalej, aby spowodo-

yeliminowanie wszystkich wac interwencje systemu operacyjnego.

btedéw ze stworzonych i ] ) ] Zamiefimy wiec wiersz:

PIzez nas programoéw nie s i b gl cout << tab.get(4) << endl;

jest zadaniem prostym, na przyktad na:
a w wypadku ztozonych aplikacji Jmzek st w liskicie pracy. inkormacie. nad khieymi piacuissz. moghy 2oitad Uracons. cout << tab.get(10004) << endl;
wrecz praktycznie niemozliwym. Po kompilacji i uruchomieniu kodu zoba-
Przekopuj emy ;iq o tym naco dzien, Eﬁ:ﬁ;lwl po :d: i I;W'ﬂ'::mm ;mw il czymy znane wszystkirp uzytkownikom
instalujac wciaz nowe fatki do prze- potnakimwany poulnis | snanimons. Windows okno ®. A wiec program wykonat
gladarek internetowych czy syste- g et et Tl s i A nieprawidlowa operacje polegajacg na pro-
mow operacyjnych. Nie oznacza to bie dostepu do obszaru pamieci nienaleza-
jednak, ze wolno nam $wiadomie i o0 Uhetach, cej do niego. Jak rozwigzaé ten problem?
dopuszczaé do powstania btedéw, Ekspert przedstawia trzy rozwigzania.
wrecz przeciwnie, nalezy zrobi¢ wszystko, gtéwkowego i caly kod zapisujemy w jed- ,

aby nasze programy byly od nich wolne. Jak nym pliku Tablica4.cpp).
sobie wiec radzié z btedami w kodzie? Ekspert W sekcji private znajduje sig czteroele- w ﬂ 2 oo H I
pokaze to na prostych przykiadach. mentowa tablica liczb catkowitych 4ll, a osc spec,a na

a w sekcji public €3 deklaracje konstruk-

Biedne odwotanie do pamieci tora i metody get. Konstruktor wypelnia odstawowym bledem w przedstawio-
Y9 Yp WY € p
Zatézmy, ze w naszym programie wyko- tablice danymi, natomiast zadaniem meto- nym kodzie jest brak weryfikacji po-
rzystujemy klase o nazwie Tablica4, ktérej dy get jest pobranie elementu o indeksie prawnosci otrzymywanego argumentu
T zadaniem jest wskazanym przez argument indeks. w metodzie get. Skoro tablica w klasie
private: przechowywanie Program korzystajacy z klasy Tablica4 Tablica4 ma cztery elementy, to metoda get
i;'f_ tab(4]; 4 czterech nieujem- | moéglby wygladad tak @. Jest w nim tworzo- | musi sprawdzac, czy wartos¢ argumentu
u ic: Py H - . . . .
® Tablicad(); a nych wartosci cat- PR — ¥ indeks zawiera sie w przedziale 0-3. Co jed-
. int get(int); kowitych, na #include “Tablicad.cpp” na}( zrobié po wykryciu niePrawifilowej war-
! przyktad 10, 20, tosci? Nalezaloby to w jaki$ sposob zasygna-
Tablicad::Tablica4 (){ -0 140 @ (ponie- using namespace std; lizowac. Jedna z metod jest zwrécenie warto-
:::{g} - ;g ::E{ ;} - ﬁg waz to tylko ilu- int main() $ci specjalnej, ktérg nie mogtaby sie pojawié
) stracja pewnego {T blicas tab; €€l w przypadku praw1dlowego argumentu. Kod
ablica ab;
it LR Ae samE i et prob.lemu, rezy- cout << tab.get(0) << endl; a moégiby wigc miec nastepujaca postac @:-------=m"m=
return tab[indeks]; gnujemy z two- cout << tab.get(4) << endl; W metodzie get znalazia sie tym razem in-
¥ [7 blad/Tablicad.cpp| rzenia pliku na- } [ blad1/program.cpp strukcja warunkowa if badajaca, czy wartosé

C INFIVA ekspert |



Na btedy najlepsze sq wyjatki

rzedstawiony w cze$ci Warto$¢ specjal-

na sposéb pozbycia sie bledu sprawdzi

sie tylko wtedy, gdy prawdziwe bedzie
nasze pierwotne zatozenie, ze klasa
Tablica4 bedzie przechowywala jedynie
liczby nieujemne. Co jednak zrobié, gdy
trzeba przechowac liczby ujemne? Sposo-
béw jest kilka (jeden z nich zostal przedsta-
wiony w czesci Bez wyjatkéw), jednak do-
brym pomystem moze by¢ skorzystanie
z tak zwanych wyjatkéw (patrz ramka poni-
zej). To specjalny mechanizm, ktéry pozwa-
la na obstuge sytuacji, jak sama nazwa
wskazuje, wyjatkowych. Taka wyjatkowa
sytuacja moze by¢ wlasnie przekazanie me-
todzie nieprawidlowego argumentu.

argumentem instrukcji throw moze by¢
niemal dowolny typ danych, umieszczamy
w nim komunikat opisujacy przyczyne biedu.
Wykorzystamy go za chwile w bloku catch.
Skoro metoda get klasy Tablica4 generuje
wyjatek, to instrukcja ja wywotujaca powin-
na by¢ ujeta w blok try. Dlatego tez w progra-
mie korzystajacym z najnowszej wersji klasy
instrukcje pobierajaca dane z obiektu tab

#include <iostream>
#include “Tablica4.cpp”

using namespace std;

int main(){
Tablica4 tab;
int indeks, wynik;
cout << “Podaj indeks: “;
cin >> indeks;

int Tablicad::get(int indeks){ ;'tf;f‘ik L e T i
if(indeks >= 0 && indeks <= 3){ | cout << “tab[” << indeks << “] = “; X 2 |
return tab[indeks]; - milh <2 @rells !
- : B ’ H
else{ o :
u /
throw Argumlent poza z”akresem ‘] | cout << “Wystapil biad: “ << opis; E
(Tablicad::get)”; | emue << endl; :ﬂ
} ‘1 /
} A
K blad3/Tablica4.cpp ¥ [ blad3/program.cpp

Aby w przedstawionym wczeéniej progra-
mie zastosowac technike wyjgtkéw, zmienia-

Dzieki temu w przypadku wykrycia, ze argu-
ment indeks przekracza dopuszczalny zakres,
zostanie wykonana instrukcja throw €,
czyli zostanie zgloszony wyjatek. Poniewaz

1 Schemat obstugi wyjatkéow

chemat obstugi sytuacji wyjatkowych (na przyktad bte-
dow) jest zawsze taki sam:

@ w migjscu wykrycia btedu za pomocg instrukcji throw
zgtaszamy wyjatek (czynno$¢ te nazywa sie rowniez wy-
rzucaniem wyjatku)

® instrukcje, ktore spodziewamy sie, ze moga spowodowac
wystapienie btedu, ujmujemy w blok try...catch o sche-
matycznej postaci .L 5

try{ \J
//instrukcje mogace spowodowac
//powstanie wyjatku

}

catch (TypWyjatku obiektWyjatku){
//instrukcje wykonywane, kiedy
//powstanie wyjatek

}

oraz instrukcje wyswietlajacg wynik umiesz-
czamy w bloku try €. Dodatkowo tworzymy
blok catch €€l, w ktérym umieszczamy kod
obstugi btedu, czyli instrukcje powodujaca
wyswietlenie opisu btedu.

Jak bedzie dziatat tak zmodyfikowany pro-
gram? Jezeli wprowadzony indeks bedzie po-
prawny, instrukcje z bloku try € zostang
wykonane, a blok catch €€} zostanie pomi-
niety. Jesli jednak podczas wykonywania me-

INDOWS\system32\cmd.exe

Bez wyjatkow

ajepszym sposobem na obstuge bie-
déw jest zastosowanie mechanizmu
wyijatkow. Jesli jednak nie mozemy

lub z jakichs po-

, . class Tablica4{
wodow nie chce-

private:
my stosowaé wy- int tab[4];
. , . 3 bool error;
jatkow, mozemy public:

Tablica4();

int get(int);

bool isError();
}i

r
1
skorzystac z innej E
techniki obstugi |
bledéw. Do klasy i
HePARIE) W [T | rablicas: :Tablicad (){
ktad dodacpole || tabfo] = 10; tab[1]
error ® i metode Bedi2]) = I S

isError @, zwra- b

40;

cajaca wartosc¢ te-
go pola. DzieKi te-

return error;

i

bool Tablica4::isError(){

\
i
i
i
1

’

mu metoda get
moze zwracaé do-
wolne wartosSci
catkowite, a to,
czy wystapit biad,
czy nie, moze by¢
sprawdzane za po-
moca wywolania

error = false;
return tab[indeks];
}
else{
error = true;
return 0;

}

~

int Tablica4::get(int indeks){
if(indeks>=0 && indeks<=3){

isError @. [ blad4/Tablicad.cpp
if(!tab.{sError()){
cout << "tab[" << indeks << "] = " << wynik << endl;

}
else{

}

cout << "Nieprawidlowy indeks tablicy" << endl;

) blad4/program.cpp

W prezentowanym programie ograniczamy
sie do wyswietlenia informacji o bledzie z opi-
su wygenerowanego przez instrukcje throw.
A zatem kiedy po kompilacji i uruchomieniu
programu podamy niewtasciwy indeks tabli-

5 rprogram.exe

odaj indeks: 256
Wystapil bhlad: Argument poza zakresem
(Tabhlicad: :get>

tody get zostanie wygenerowany wyjatek,
blok try zostanie przerwany, a sterowanie
przekazane zostanie do bloku catch. Wazne
jest, aby w nawiasie za stowem catch zostat
wymieniony typ wyjatku generowany przez
instrukcje throw. Poniewaz w naszym przy-
padku byla to stata napisowa, odpowiednim
typem jest const char*. W samym bloku
catch mozna wykonaé dowolne instrukcje.

¢y, zobaczymy komunikat ®. Wiecej o wyjat-
kach przeczytamy w nastepnej czeci kursu.

1 Zadania do wykonania

by utrwali¢ zdobyte w kursie obiektowego C++ infor-

macje, Ekspert zachgca do samodzielnego wykonania
czterech zadan. Ich tre$¢ znajdziemy na forum interneto-
wym Eksperta (www.ks-ekspert.pl/forum) w temacie Kurs
obiektowego C++ (w dziale Programowanie). Poprawne roz-
wigzania wraz z wyjasnieniami znajdziemy w jednym z na-
stepnych numerow Eksperta.

argumentu indeks na pewno jest wieksza
badZ réwna 0, a zarazem mniejsza badz réw-
na 3 4€H. Jesli oba warunki s3 spetione,
zwracana jest warto$¢ tablicy, a w przeciw-

class Tablica4{
private:
int tab[4];
public:
Tablicad();
int get(int);
Yi

Tablicad::Tablicad(){
tab[0] = 10; tab[1l]
tab[2] = 30; tab[3]

}

20;
40;

int Tablica4::get(int indeks){

if (indeks >= 0 && indeks <= 3) ‘] else{
| return tab[indeks]; cout << “Nieprawidlowy indeks tablicy”;
else }
return -1; G cout << endl;
} [ blad2/Tablica4.cpp } [ blad2/program.cpp

nym przypadku - warto$¢ -1 €. Tym samym
metoda get bedzie mogta sygnalizowac otrzy-
manie niewlasciwego argumentu indeks.
Skoro jednak zmieniliSmy sposéb dziata-
nia metody get, nieco inny bedzie tez kod

#include <iostream>

programu korzy-
stajacego z klasy

C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

Tablica @. -t Pprogram.exe
""""""" [Podaj indeks: 256
W celu uta- iepravidlowy indeks tablicy
!:w&e;(ua ti?FOW, G: E! )progrim 5 e)z(e
11 aDI1 Podaj indeks:
q exst v tabh[21 = 38
jest wezytywany

-
.

#include “Tablica4.cpp”
using namespace std;

int main(){
Tablica4 tab;
int indeks, wynik;
cout << “Podaj indeks: “;
cin >> indeks;
if((wynik = tab.get(indeks)) != -1){ ﬂ
cout << “tab[” << indeks << “] = “ << wynik;

}

ze standardowego strumienia wejsciowego
cinizapisywany w zmiennej pomocniczej
indeks €J. Wywotanie metody get nastepu-
je natomiast w ztozonej instrukcji warunko-
wej if €. Warto$é zwrécona przez get jest
tu przypisywana zmiennej wynik oraz po-
réownywana z -1. Jesli wiec wartoscia jest -1,
wyswietlona zostanie informacja o nieprawi-

dlowym indeksie @, jezeli natomiast jest ona
r6zna od -1, wyswietlona zostanie wartos¢
pobrana z obiektu tab. ML =

| ekspert JINZIVA |
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Przygotowujemy Srodowisko pracy [ 62
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Uruchamiamy projekt

wykorzystujacy silnik Irricht 264
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gry wykonane za ich pomoca 264
»

-

Irtlicht SDK 1.2

.NET Framework 2.0

SharpDevelop2

Tréjwymiarowe gry fascynuja nie tylko zapalonych
programistow. Z Ekspertem dowiemy sie, jak

elem wielu poczatkujacych progra-

mistéw jest zdobycie takiej wiedzy

i do§wiadczenia, aby samodzielnie

stworzy(¢ gre tréjwymiarowg przypo-
minajacg na przykitad popularnego Qua-
ke’a. Niestety, przy wykonaniu obecnych
gier przez dtugie tygodnie pracuje zwykle
kilkadziesigt oséb. Jeden, nawet bardzo za-
awansowany progra-

Dochodowe gry \§

Daniel Bargiet

autor -‘;‘.

i i
ynek gier komputerowych jest obecnie jedng z najdynamicz-
niej rozwijajacych sig dziedzin gospodarki. W USA zyski branzy

gier komputerowych przewyzszyly zyski branzy filmowej i stale ros-

na. Co ciekawsze, ocenia sig, ze wsrdd graczy komputerowych okoto

40 procent stanowig ludzie powyzej 35 roku zycia. Nie ma wigc wat-

pliwosci, Ze na rynku bedzie si¢ pojawiac coraz wigcej, coraz lep-

szych gier komputerowych. Warto wigc dowiedziec sig, jak sig je
tworzy. By¢ moze w niedalekiej przysztosci znajdziemy ciekawa

i dobrze pfatna prace przy projekcie najnowszej gry komputerowej.

Wiasny Quake &

62 LuTY 2007

r

graczy, ale takze wielu
stworzy¢ gre 3D

mista nie jest wiec w stanie
samodzielnie stworzy¢ kolej-
nej cze$ci Dooma czy
Quake’a.

Z Ekspertem spelnimy
jednak marzenia wiekszosci
oséb stawiajacych pierwsze
kroki w programowaniu.

W dwuczesciowym arty-
kule Ekspert pokaze, jak
stworzy(¢ tréjwymiarowg

gre komputerowa. W tym
numerze dowiemy sie, czym
jest silnik gry, a takze jakie sg
najpopularniejsze komercyjne
i niekomercyjne silniki gier.
Ekspert pokaze réwniez,

jak zainstalowa¢ §rodowisko
programistyczne SharpDeve-
lop oraz silnik Irrlicht. Na
koniec uruchomimy nasz i
pierwszy projekt tréjwymiarowej gry @.
W nastepnym numerze Eksperta wykona-
my prosta gre 3D podobna do Quake’a.

Srodowisko
pracy

iemy juz, czym jest silnik gry. Zna-
w my réwniez mozliwosci silnika Irr-

licht, ktéry wykorzystamy do stwo-
1zenia wlasnej gry. Najwyzszy czas przygo-
towac wiec Srodowisko pracy. Zainstaluj-
my niezbedne biblioteki i narzedzia,
dzieki ktérym bedziemy mogli tworzy¢
tréjwymiarowe gry.

Instalacja niezbednego
oprogramowania
W pierwszej kolejnosci powinnismy

zainstalowaé .NET Framework 2.0,
darmowe Srodowisko programistycz-
ne SharpDevelop, w ktérym bedzie-
my oprogramowywac nasza tréj-
wymiarowa gre (w jezyku C#) oraz

silnik Irrlicht.



Jak zbudowany jest silnik gry

ykonanie nawet prostej tréjwymia-
w rowej gry na przyklad w czystym je-

zyku C++ zajetoby prawdopodobnie
wiele dlugich miesiecy. Na szczescie two-
rzac gry komputerowe, mozna korzystaé
z gotowych bibliotek, ktére wspomagaja
iulatwiaja zycie programistom. Takimi bi-
bliotekami s3 tak zwane silniki gier.

Silnik gry (ang. game engine) jest pod-
stawowym elementem kazdej gry kompute-
rowej. Mozna go oczywiscie stworzy¢ samo-
dzielnie, ale to zadanie przerasta mozliwo-
$ci nawet zaawansowanego zespotu progra-
mistéw. Producenci wiekszosci gier korzy-
stajg wiec zwykle z gotowych silnikéw. Ta-
kie podejscie znacznie utatwia tworzenie
gry komputerowej. Pozwala réwniez stwo-
1zy¢ gre, ktéra przy niewielkiej modyfikacji

kodu bedzie mogta by¢ uruchomiona na in-
nej platformie sprzetowej - na przyklad na

konsoli do gier czy komputerze z systemem
operacyjnym Mac OS.

Na rynku dostepnych jest kilkaset dar-
mowych oraz komercyjnych silnikéw gier -
w tabeli na stronach 64-65 Ekspert przed-
stawil najbardziej popularne. Peina liste
silnikéw znajdziemy na stronie [ |.

Najczesciej silniki gier majg budowe mo-
dutowa 0 w ktérej kazdy modut odpowiada

'"z_i_fﬁffai_czqsc gry komputerowej. Wiele silni-
kéw gier, szczegblnie tych dostepnych za
darmo, ma tylko niektére spo$réd wymie-
nionych przez Eksperta modutéw. W takim
wypadku zadaniem programisty jest samo-
dzielne oprogramowanie nieobstugiwanych
automatycznie funkcjonalnosci gry.

| Modut renderujacy

Modut skryptowy |

Modut detektora kolizji |

zwany jest rowniez silnikiem
graficznym. Jego zadaniem
Jest wySwietlanie grafiki dwu-
i trojwymiarowej w czasie rze-
czywistym.

poszczegalnyc

| Modut dzwigku FL
odpowiedzialny jest za

odtwarzanie muzyki
i efektow dzwigkowych
(takze przestrzennych).

(

Modul ammacjl
odpowiedzialny jest za ani-
mowanie postaci oraz in-

nych elementow wystepuja-
cychw grze. DZIQkI temu

stanowi wewnetrzny jezyk progra-
mowania gry, za pomoca ktérego
czesto tworzoni'I jest scenariusz

L] | R

wspiera wykrywanie kolizji
miedzy obiektami 3D w $wiecie
gry. Dzigki temu modutowi sil-
nik gry wie, kiedy pocisk wy-
strzelony przez gracza
trafl przeciwnika oraz kie-
ostac napotkata scia-
b inng przeszkode.

pozioméw gry.

Zwany tez silnikiem fi-
zycznym. Odrowwdmlny
jest za symulacje fizyki
w Srodowisku gry kompu-
terowej. To dzieki niemu
w grach wystepuje grawi-
tacja, zestrzelony samo-
lot opada na ziemie.

Modut sztucznej
[ | inteligencji

odpowiada za sterowanie
postaciami, w wypadku

<>

Silnik Irrlicht

tory silnik gier wybra¢ do stworzenia
K wiasnej gry 3D? Najlepszym rozwiagza-
niem bedzie skorzystanie z darmowego
silnika o nazwie Irrlicht [ ]. Ponizej Ekspert
przedstawia najwazniejsze cechy tego silni-
ka gier.
Cechy Irrlicht:

® Wydajny rendering grafiki 3D przy wyko-
rzystaniu bibliotek Direct3D oraz OpenGL
(do wyboru);

® Irrlicht jest niezalezny od platformy oraz
systemu operacyjnego - dziata pod Win-
dows, Linuksem oraz Mac OS-em;

® W silnik wbudowano biblioteke goto-
wych materialéw, ktéra mozna tatwo roz-
szerzaé (Irrlicht wspiera shadery typu
Vertex oraz Pixel);

® Wbudowany w silnik modut animacji
wspiera animacje szkieletowga oraz mor-
fing;

® Irrlicht zawiera system czasteczek (do ani-
macji $niegu, dymu lub ognia), mapy
o$wietlenia (do symulacji realistycznego
o$wietlenia), dynamiczne cienie rzucane
przez postacie oraz modutl mgty;

® Irrlicht ma wsparcie dla platformy .NET,
dzieki czemu istnieje mozliwo$¢ tworze-
nia gier w nowoczesnych jezykach pro-
gramowania: C#, Visual Basic .NET oraz
Delphi .NET;

@ Silnik pozwala na bezposredni import po-
pularnych modeli 3D (Maya, 3D Studio,
poziomy Quake 3, modele Quake 2, pliki
Microsoft DirectX) oraz tekstur w forma-
cie BMP, PNG, PSD, JPG, TGA czy PCX;

® W Irrlicht wbudowano wydajny modut
detekcji kolizji;

® Silnik Irrlicht pozwala odczytywaé dane
ze skompresowanego archiwum ZIP.

modutowi inaczej zacho- rozgrywki pomiedzy czto-
wuje sig chodzaca i biegnaca postac. Modut komumkacjl wiekiem a komputerem. Algorytmy Silnik Irrlicht w praktyce Z1[tin]
Modut animacii dba o ptynne wy- sieciowej zastosowane w module sztucznej W fold likami £r6dt .| Clldec]
$wietlanie odpowiedniej sekwencji  umozliwia prowadzenie rozgrywek |nteI|genc|| zalei3 od rodzaju gry - vV 10l0€IZ€ Z PIKAIIL ZIOQIOWYINL | ) [enamples]
animacji charakterystycznychdla ~ miedzy wieloma graczami przez sieé |m|}ly W_) igorytmu znajduje sie silnika Irrlicht znajduje sie kilka iyl
danego zachowania czy sytuacjji. lokalng lub internet. w Half-Life, a inny w Need For Speed. katalogéw ®. Warto dowiedzie¢ sie, | = E.':I n
co zawierajg poszczegélne foldery: Zlmedia]
- T—— @ w katalogu bin znajduja sie jg::‘l’:"l"
1 Demonstracja mozliwosci 1 Czym jest .NET Framework wszystkie biblioteki silnika gra- | Zichanges
ficznego Irrlicht oraz przyktado- Dlreadnes

likajac dwukrotnie na ikong programu
znajdujacego sie w katalogu C: \IrrIicht\hin\Win32 -Vi-

Na poczatek instalujemy .NET Frame-

work 2.0 - wersje instalacyjna tej platfor-
my programistycznej znajdziemy na ptycie
CD dotaczonej do Eksperta.

.NET Framework to darmowa platforma programistyczna,
ktéra umozliwia tworzenie i uruchamianie aplikacji korzysta-
jacych z technologii .NET. Zadaniem .NET Framework jest
zarzadzanie tworzong aplikacja: jej kodem, pamiecia, bezpie-
czenstwem. Programy w .NET moga by¢ pisane w jednym
zwielu jezykow - C#, Visual Basic .NET czy J#.

Uwagal .NET Framework wystepuje w kilku wersjach (1.1, 2.0
i 3.0), ktore moga dziatac rownolegle (wigcej na ten temat
przeczytamy na stronie 78).

Nastepnie z plyty instalujemy darmowe

Srodowisko programistyczne SharpDeve-
lop. Instalacja jest bardzo prosta - wystar-
czy postepowac zgodnie z instrukcjami po-
jawiajacymi sie na ekranie.

Na koniec mozemy zajac sie instalacja
silnika gry Irrlicht. Po uruchomieniu
instalatora z ptyty CD dotaczonej do Eksper-
ta pliki zrédlowe silnika zostajg rozpakowa-

ne domyslnie do katalogu C:\Irrlicht.

we aplikacje;

® folder doc zawiera dokumentacje nie-
zbedng do tworzenia programéw wyko-
1zystujacych silnik Irrlicht;

® katalog examples zawiera pliki Zrodlowe
C++ przyktadowych aplikacji znajdujacych
sie w folderze bin, a katalog examples.net
pliki Zrédlowe dla C# i .NET Framework;

® w folderach include oraz lib znajduja sie
pliki niezbedne do tworzenia aplikacji ko-
1zystajacych z silnika Irrlicht w C++;

® katalog media zawiera materiaty, z kt6-
rych mozna Kkorzystaé podczas tworzenia
gry - na przyklad tréjwymiarowe posta-
cie, tekstury czy poziomy gry;

® folder source zawiera pliki Zzrédtowe sa-
mego silnika Irrlicht;

® w katalogu tools umieszczono dodatkowe
narzedzia, z ktérych mozemy skorzystaé
podczas tworzenia gry (tworzac gre z Eks-
pertem, nie bedziemy ich potrzebowac).
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Uruchamiamy projekt wykorzystujacy silnik Irrlicht

ainstalowali$my juz §rodowisko pro-

gramistyczne i wszystkie niezbedne

dodatki. Mozemy wiec przystapi¢ do
uruchomienia jednego z dotgczonych do sil-
nika Irrlicht projektéw. Dzieki temu dowie-
my sie, jak wyglada proces kompilowania -

Microsoft Visual Studio Solution File,
# SharpDevelop 2.0.0.1710

Format Version 9.00

Project (“{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") =

“01.HelloWorld 7.0”, “0l.HelloWorld 7.0.csproj”,
“{04123B67-CODB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}"

wiedza ta przyda sie pdZniej, podczas two-
1zenia wlasnej gry.

Uruchamiamy §rodowisko programi-
styczne SharpDevelop. Z menu wWy-
bieramy podmenu oraz pozycje

Z katalogu C:\Irrlicht\Examples.net\
01.HelloWorld_cs wybieramy plik
[[] 01.Helloworld_7.0.csproi] i klikamy na przy-
cisk [Owdrz], W oknie z pytaniem ® klikamy

{04123B67-C0DB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}
{04123B67-C0ODB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}
{04123B67-C0DB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}
{04123B67-CODB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}
{04123B67-C0DB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}
{04123B67-C0DB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}
{04123B67-C0DB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}
{04123B67-C0ODB-4BD7-86C9-CCCA17503D04}
EndGlobalSection
EndGlobal

EndProject
Global
GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution
/ConfigName.O|Any CPU = Debug|Any CPU %
\ConfigName.l|Any CPU = Release|Any CPU /
EndGlobalSection
GlobalSection(ProjectDependencies) = postSolution
EndGlobalSection
GlobalSection(ExtensibilityGlobals) = postSolution
EndGlobalSection
GlobalSection(ExtensibilityAddIns) = postSolution
EndGlobalSection
GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution

.Debug |Any CPU.ActiveCfg = Debug|Any CPU
.Debug|Any CPU.Build.0 = Debug|Any CPU
.Release|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU
.Release|Any CPU.Build.0 = Release|Any CPU
.ConfigName.0|Any CPU.Build.0 Debug|Any CPU
.ConfigName.0|Any CPU.ActiveCfg = Debug|Any CPU
.ConfigName.l|Any CPU.Build.0 = Release|Any CPU
.ConfigName.l|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU

[ 01.HelloWorld_7.0.sln

Traeiond Prajikt Wisual Shutio NET. 2y proskoies Lowad
o o Solution Format 9.00 {Vieual Studio 20057

2

na przycisk [Tak]. Dzigki temu projekt napisa-
ny dla Microsoft Visual Studio .NET zostaje
przekonwertowany na format SharpDevelop.

Po chwili w panelu ' otwarty zostaje

projekt [ 01 Hellowarld_7.0]. Mozemy zajaé
sie jego kompilacja
iuruchomieniem.

Q Rozwigzanie 01.HelloWorld_7.0
- ] 01 Helloworld_7.0
g Referencie

Najpierw w do-
wolnym edytorze
tekstowym otwiera-
my do edycji plik
(L] 01.Helloworld_7.0.sIn].

% Ekspert radzi

kspert zacheca do przejrzenia zawartosci znajdujacych sig w pro-
jekcie plikow. W kolejnym artykule poznamy szczeg6towa budowe
projektu oraz znaczenie poszczegdlnych plikow.

f'i-] AssemblvInfo.cs
) Example.cs

Nazwa silnika Crystal Space

Strona WWW www.crystalspace3d.org

Cena darmowy (licencja LGPL)

Najwazniejsze cechy Napisany w C++. Ma budowg modutowa,
ktora rozszerzana jest poprzez
dodatkowe wtyczki.
Ma zaimplementowany silnik fizyczny,
wsparcie dla poziomow Quake'a (program
konwertujacy), dzwiek 2D oraz 3D.

Gry wykorzystujace silnik Exitium, Vitalstate, Bonez Adventures

64 LuTY 2007

1
Usuwamy z niego wiersze @ i zapisujemy do-
konane zmiany. Jest to niezbedne do popraw-

nej kompilacji projektu w SharpDevelop.

W panelu |3 klikamy dwukrotnie na

nazwe pliku (czyli gtéwny plik
Zrédtowy przykladowej aplikacji). Tres¢ pliku

pojawia sie w edytorze SharpDevelop ?

BeehEr

= Musimy teraz zmodyfikowaé pewien
fragment kodu tak, aby skompilowana
aplikacja mogta bez probleméw zatadowaé

A

modele oraz tekstury. W tym celu linie 45,
46 oraz 47 zmieniamy na @.

Modyfikacji dokonujemy réwniez w wier-
szach o numerach 51 oraz 52. Znajdujacy
sie w nich kod zamieniamy na @;--------------

Teraz mozemy juz skompilowa¢ przykia-

5 dowy projekt. Klikamy prawym przycis-

ITexture texSydney
ITexture texWall

ITexture texLogo

device.VideoDriver.GetTexture(@”..\..\..\..
device.VideoDriver.GetTexture(@”..\..\..\.
device.VideoDriver.GetTexture(€”..\..\..\..

\media\sydney.bmp”);
.\media\wall.bmp”);
\media\irrlichtlogoaligned.jpg”);

‘Irrlicht.Scene.IAnimatedMesh mesh = device.SceneManager.GetMesh(@"..\..\..\..\media\sydney.de");‘r

Doom engine
www.3ddownloads.com/
showfile.php37file_id=7430

darmowy (licencja GNU GPL) niejawna

Doom 3 engine
http://iddevnet.com/doom3

Irtlicht engine
http://irrlicht.sourceforge.net

darmowy (Open Source)

Nie jest petnym silnikiem 3D — ma pewne
ograniczenia wynikajace z zastosowanych
algorytmow. Nie mozna na przyktad tworzy¢
poziomow, w ktorych jedno pomieszczenie
znajduje sie nad drugim. Obiekty znajdujace
sie w polu widzenia gracza to tak naprawde
odpowiednio wyswietlane obrazy 2D.

Doom, Doom I, HeXen, Heretic, Strife, HacX

W chwili stworzenia wyrdzniat sig renderin-
giem wypuklosci (bump mapping) oraz
migkkimi cieniami dynamicznymi.

Doom 3, Quake 4

Silnik 0 otwartym kodzie napisany

w jezyku C++. Pozwala na tworzenie
projektow komercyjnych bez potrzeby
publikacji ich kodu Zrdtowego.

Arena, Road Wars 3D, SlamSoccer2006,
Bloodgiver




Wl Irrlcht ST T2 ecample 00 - Gels Woold [Drec 30 00 ] lpesid

kiem myszy na

] 01 Hellotorld_7.0
iz podrecznego ozwigzanie 01.Helloworld_7.0
menu wybiera- B (1. He
. : i Buduj

my polecenie @-— -

e P i
Po chwili | p)
WOKDie @ DO-
. R - - ]
jawia sie infor-| ‘ ¥ =

macja kompi- i
latora o wyni- i
ku kompilacji
projektu.

Budowanie cozpocoete.
Eompillowanie Ol.B=lloWorld 7.0
Budowanie zakoficzone sukoessm.

Jesli kompilacja zakoriczyla sie sukce-

sem, w katalogu C:\Irrlicht\Examples\
O01.HelloWorld_cs\bin\Debug pojawiaja
sig pliki ®. PLik EXE | 01 HelloWord_7.0 sxe
jest gotowa, skompi- (] lorlecht. NET i
lowana przez nas aplikacjg, a plik DLL bi-
blioteka dynamiczng, ktéra odpowiedzial-
na jest za potgczenie aplikacji z silnikiem
Irrlicht.

1 Nasza aplikacja jest juz co prawda
skompilowana, ale do jej uruchomie-

nia niezbedne jest jeszcze skopiowanie sa-
mego silnika Irrlicht do katalogu naszej
przykladowej gry. Kopiujemy wiec plik
(znajduje sie on w katalogu
C:\lIrrlicht\bin\Win32-VisualStudio) do
katalogu C:\Irrlicht\Examples\
0l1.HelloWorld_cs\bin\Debug ze skompi-
lowana wersjg naszej aplikacji.

1 Teraz mozemy juz uruchomi¢ przykta-
dowy projekt - wystarczy dwukrotnie

| klikna¢ na plik [C] 01.HelloWorld_7.0._exe .
W nowym oknie @ zostaje otwarta nasza
przyktadowa aplikacja wykorzystujaca silnik
Irrlicht - animacja 3D. Poruszajgc myszg,

mozemy zmieniaé potozenie kamery.

W nastepnym odcinku...

Wiemy juz, jak skompilowa¢ oraz urucho-
mi¢ aplikacje wykorzystujaca silnik gry Irr-
licht. Z artykulu z nastepnego numeru
Eksperta dowiemy sie, jak korzystajac z na-
1zedzi, ktére poznaliSmy, samodzielnie wy-

kona¢ tréjwymiarowa gre @ przypominaja-
ca znanego wszystkim Quake’a.

? Trudne terminy

G - obiektowy jezyk programowania zaprojektowany
przez Microsoft pierwotnie dla platformy .NET, a nastepnie
przyjety jako standard przez ECMA oraz ISO (organizacje
standaryzacyjne).

» kompilacja - operacja polegajaca na zamianie kodu
zrodtowego programu komputerowego, ktory jest czytelny
dla cztowieka, na ciag polecen zrozumiatych wytacznie dla
komputera. Kompilacji dokonuje zawsze wyspecjalizowany
program zwany kompilatorem.

» .NET Framework - platforma .NET - komponent
systemu Microsoft Windows stanowiacy szeroki zbior
gotowych bibliotek i komponentdw wspomagajacych szybkie
tworzenie oprogramowania w systemie Windows.

0 Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

["] www.devmaster.net/engines/list.php

[ ] http://irrlicht.sourceforge.net

@ www.nzone.com/page/nzone_section_games.html
@ www.gamedev.net

Silnik graficzny przeznaczony dla aplikacji
wykorzystujacych grafike 3D (nie tylko
dla gier komputerowych). Mozna z niego
korzystac w roznych systemach operacyj-
nych (Windows, Linux, Mac Os).

Ankh, Billiards Complete, Pacific Storm

Do grudnia 2001 roku sprzedawany
komercyjnie. Zawiera przestarzate juz
rozwiazania, ciagle jednak dobrze
sprawdza sig w renderowaniu grafiki 3D
przy wykorzystaniu OpenGL.

Silnik Quake Il zbudowany jest modutowo
(biblioteki DLL).

Quake II, Heretic II, Soldier of Fortune

Do sierpnia 2005 roku silnik Quake Il
sprzedawany byt komercyjnie.

Jest unowoczesniona wersja silnika
Quake Il - ulepszono w nim wyswietlanie
cieni oraz sposob o$wietlania obiektow.
Wprowadzono takze nowy format tadowa-
nia modeli 3D - MD3.

Quake Il Arena, Heavy Metal: FA.K.K.2,
seria Medal of Honor, Return To Castle
Wolfenstein, Wolfenstein: Enemy Territory,
seria Call of Duty

Szeroko stosowany silnik gry zaprojektowany
przez firme Epic Games. Do najwazniejszych
cech mozna zaliczy¢: zaawansowane dyna-
miczne cienie, efekty (na przyktad mgta)
zalezne od wysokoci, wbudowany silnik
fizyczny czy programowalny modut
sztucznej inteligencji.

seria Unreal, Deus Ex, America’s Army,
serie Tom Clancy’s Splinter Cell,

serie Tom Clancy's Rainbow Six,

Medal of Honor: Airborn

OGRE Engine Quake Il engine Quake Il engine Unreal Engine Source Engine

www.ogre3d.org www.quakedev.com www.quakedev.com www.unrealtechnology.com http://developervalvesoftware.com/
wiki/Source_Engine_Features

darmowy (licencja LGPL) darmowy (licencja GNU GPL) darmowy (licencja GNU GPL) niejawna niejawna

Ma bardzo wysoki stopien modutowosci,
zaawansowany modut renderingu, modut
fizyki, modut sztucznej inteligencji, modut
dzwigku oraz modut synchronizacii ust
postaci. Moze pracowac zarowno w Windows,
jak réwniez w $rodowisku konsoli do gier
(Xbox, Xbox 360 czy tez PlayStation 3).
Counter-Strike:Source, Day of Defeat:
Source, Half-Life 2, Dark Messiah of Might
and Magic
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OBSLUGA DOKUMENTOW XML Z POZIOMU PHP

Ekspert prezentuje

Czym jest standard XML 266
Zasady tworzenia dokumentu XML B 67
Praktyczne wykorzystaniaXML-a 2 67
Wyswietlamy zawartosé¢ dokumentu

XML na stronie za pomoca PHP B 67
Poznajemy funkcje PHP do fatwego
przetwarzania dokumentow XML [ 68

Tworzymy czytnik wiadomosci RSS 2 69

-

Kompletne kody zrodiowe

nazwa pliku |
- plik znajduije sie na krazku Eksperta

@ nazwa pliku |
- plik w catosci znajduije sie na krazku, pokaza-
ny tu jest tylko jego fragment

Dokumenty XML w PHP

Dokumenty XML opanowaly juz chyba wszystkie dziedziny informatyki. Z Ekspertem dowiemy sie,
do czego XML moze przydac si¢ webmasterom i jak obstugiwa¢ XML-a z poziomu jezyka PHP

1 Drzewo znacznikow

ostatnich latach pojawilo sie wie-

le nowych jezykéw programowa-

nia i technologii informatycz-

nych. Wiekszo$¢ z nich nie po-
wstaloby i nie mogto sie p6éZniej rozwijac,
gdyby nie XML. XML (ang. Extensible Mar-
kup Language - rozszerzalny jezyk znaczni-
kéw) jest uniwersalnym formatem pozwa-
lajacym na reprezentacje réznych danych
w pewien uporzadkowany sposdb. Najpo-
pularniejszym zastosowaniem XML-a jest
przechowywanie danych.

Uniwersalny XML

Karol Wierzchotowski

autor

ML to nowoczesny jezyk znajdujacy zastosowanie w bardzo

wielu dziedzinach informatyki. O jego uniwersalnosci i sku-
tecznosci Swiadczyc moze chochy polityka Microsoftu, ktory moc-
no promuje XML-a i opiera na nim wiele swoich nowych technologii.
Warto wigc pozna¢ XML. Najlepiej zrohic to w praktyce i przy okazji
wzhogacic o nowe funkcje nasza strong WWW stworzong w PHP.
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azdy plik XML mozna przedstawi¢ w postaci pewnego
drzewa znacznikow - czesto utatwia ono analize doku-

mentu XML. Na przyktad drzewo dokumentu @ bedzie wygla-

dac tak @.

<dane>

<osoha>

<imie> <nazwisko> <telefon> <adres>

W tym artykule Ekspert pokaze, w jaki
sposdb jezyk XML wykorzystaé na naszej
stronie WWW do przechowywania infor-
macji. Najpierw poznamy budowe doku-
mentéw XML oraz rézne zastosowania tego
jezyka. Z dalszej czesci artykutu dowiemy
sie, w jaki sposéb postugiwacé sie dokumen-
tami XML z poziomu jezyka PHP - poznamy
najwazniejsze funkcje i polecenia, ktére
mozna z powodzeniem wykorzystaé przy
budowie lub rozbudowie wilasnej witryny.
Na koniec stworzymy skrypt PHP, ktérego
zadaniem bedzie pobieranie wiadomosci
RSS (dokumentéw spelniajgcych wymaga-

<osoha>

<imie>| <nazwisko> <telefon> <adres>

nia jezyka XML) i wyswietlanie ich tresci
na wiasnej stronie internetowej.

Czym jest jezyk XML

Kazdy programista do stworzenia strony
internetowej uzywa HTML-a (ang. Hyper-
text Markup Language - hipertekstowy je-
zyk znacznikéw). W jezyku tym wystepuja
tak zwane znaczniki, ktére obejmowane sa
nawiasami tréjkatnymi (na przyktad
<body>, <p>, <img>). Jezyk HTML skiada
sie ze skoriczonej liczby tych znacznikéw,
a kazdy z nich pelni okre§lone z géry zada-
nie. Na przykiad <body> oznacza poczatek



ciala dokumentu, <p> poczatek akapitu,

a <img> stuzy do osadzania grafiki na stro-
nie. W jezyku XML réwniez wystepuja
znaczniki, ktére umieszczamy w nawia-

sach tréjkatnych. Jednak w XML nazwy
znacznikow nie s3 w zaden sposéb ustalo-
ne - tworzymy je samodzielnie, dostoso-
wujac do naszych konkretnych potrzeb.
Jesli wiec chcieliby$my za pomoca

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"” 2>
<dokument>

<rysunek zrodlo="obrazek.jpg” />

</dokument>

<akapit>Przyktadowy akapit tekstu.</akapit> -

XML przechowywaé fragmenty tekstu
__zobrazkami, mogliby$Smy napisa¢

nii okre§lamy, ze dokument jest zapi-

sany w jezyku XML w wersji 1.0 oraz

wykorzystuje kodowanie UTF-8. Linia

Zasady tworzenia dokumentu XML

Dobrze ‘!'

o Dokumenty XML zawsze rozpoczynamy linia <G (mozli-
wa jest zmiana sposobu kodowania).

o Poprawny dokument XML musi miec¢ tak zwany korzen,

czyli jeden znacznik obejmujacy wszystkie pozostate

znaczniki 4.

Znaczniki zamykamy w odwrotnej kolejnosci, niz je otwie-

ramy - na przyktad €€J.

Jesli pomigdzy znacznikiem otwierajacym a zamykajacym

nie umieszczamy zadnych danych, znacznik mozemy

zamkna¢, umieszczajac przed nawiasem trojkatnym zamy-

kajacym (>) znak slash /, na przyktad €CH.

Kazdy atrybut znacznika musi mie¢ warto$c. Wartosci

umieszczamy zawsze w cudzystowach, na przyktad €&.

ze (B

o Znaczniki zamykamy w odwrotnej kolejnosci, iz je otwie-
ramy. Btedny jest zatem na przyktad taki zapis A

o Nalezy zwraca¢ uwage na wielkosc liter. Znaczniki <imie>

i <Imie> to dwa rozne znaczniki. Zapis 42 jest zatem
niepoprawny, gdyz nie zamykamy znacznika <imie>,

ta jest konieczna we wszystkich plikach
XML. W dalszej czedci postugujemy sie

wilasnymi znacznikami: <dokument>,

<akapit>i<rysunek>.

Uwaga na kodowanie

Standard XML zaleca korzystanie z kodo-
wania UTF-8. Pamietajmy wiec, aby przy
tworzeniu nowego dokumentu XML w do-
wolnym edytorze zadba¢ o zapisanie go
z wilasnie takim kodowaniem.

XML w praktyce

worzac wilasny plik XML, w pewnym

sensie wymyslamy jezyk, ktdry sktada

sie z okre§lonych znacznikéw (na przy-
ktad w wypadku dokumentu XML @ ze

zamiast tego zamykamy nieotwarty wczesniej znacznik
<Imie>.

o Kazdy znacznik musi zosta¢ zamkniety (wiersze €€ sa
zatem niepoprawne).

o Kazdy atrybut znacznika musi mie¢ warto$¢. Wartosci
umieszczamy zawsze w cudzystowach. Btedny jest wigc za-
pis €0, w ktorym wartosci atrybutéw nie s3 w cudzysto-
wach oraz zapis [ - atrybut komorka nie ma wartosci.

Prawidiowy dokument XML Dokument niezgodny z XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8” ?>
<dane>
<osoba>
<imie>Jan</imie>
<nazwisko>Nowak</nazwisko>

<telefon komorka="tak”>605123456</telefon>

<adres ulica="Dolna” numer="15" />
</osoba>
<osoba>
<imie>Kamil</imie>
<nazwisko>Kowalski</nazwisko>
<telefon komorka="tak”>60523432</telefon>
<adres ulica="Goérna” numer="23" />

</osoba> ﬂ

</dane>

-

<dane>

-

<osoba>
<imie>Jan</imie>
<nazwisko>Nowak</nazwisko>
<telefon komorka>605123456</telefon>
<adres ulica="Dolna” numer="15">

</osoba>

<osoba>
<imie>Kamil</Imie> ﬂ
<nazwisko>Kowalski</nazwisko>
<telefon komorka="tak”>60523432
<adres ulica=Goérna numer=23 />

</dane>

</osoba>

XML na naszej stronie

iemy juz, czym jest XML i jak zbudo-

wane s3 dokumenty zgodne z tym je-

zykiem. Najwyzszy czas wykorzystaé
te wiedze w praktyce. Zatézmy, ze na wlas-
nej stronie WWW chcemy stworzy¢ dziat

Aktualnos$ci, w ktérym bedziemy umiesz-
czaé rézne nowinki zwigzane z tematyka
naszej witryny. Chcemy jednak, aby nasze
aktualnosci mogli wyswietlaé¢ réwniez inni
internauci na wtasnych stronach WWw.
Inaczej méwigc, chcemy pozwoli¢ innym
uzytkownikom na pobieranie od nas réz-
nych informacji. Jak tego dokonaé? Pobiera-
nie ich bezposrednio ze strony jest prak-

danych. Przyktadowy plik z aktualno$ciami
(na przyktad o nazwie aktualnosci.xml)
moglby wygladaé na przyklad tak @.

Ekspert pokaze, jak napisac skrypt
PHP, ktéry w okre§lony przez nas sposéb
bedzie wyswietlal na stronie WWW za-
warto$¢ pliku aktualnosci.xml. Na jego
przykladzie poznamy najwazniejsze funk-
cje jezyka PHP pozwalajgce operowaé na do-
kumentach XML.

W dowolnym edytorze tworzymy plik
pokaz_aktualnoscil.php, w ktérym
umie$cimy kod naszego skryptu.

tycznie niewykonalne.
Najlepszym rozwigzaniem
bedzie wiec umieszczanie
aktualnosci w oddzielnym
pliku, ktdry z tatwoscig be-
dzie mogt by¢ Sciggniety

i wykorzystany do wy-
Swietlenia zawartych

w nim danych. W takim
wypadku format XML
sprawdza sie wySmienicie,
bo pozwala na tworzenie
uporzadkowanych zbioréw

<aktualnosci>

</wiadomosc>

</wiadomosc>
</aktualnosci>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2?>

<wiadomosc wazna="tak"”>
<tytul>Zastepstwo dla krzemu</tytul>
<tresc>Naukowcy z Instytutu MIT poinformowali o
rozpoczeciu prac nad opracowaniem nowej technologii
produkcji ukladdéw elektronicznych.</tresc>
<zrodlo>4press.pl</zrodlo>

<wiadomosc wazna="nie”>
<tytul>Vista tworzy miejsca pracy</tytul>
<tresc>Wedlug zapewnien Microsoftu, jednym ze skutkdw
wprowadzenia Visty,
nowych miejsc pracy.</tresc>
<zrodlo>4press.pl</zrodlo>

bedzie stworzenie 100 tys.

[ aktualnosci.xml

znacznikow: <dane>, <osoba>, <imie>,
<nazwisko>, <telefon> i <adres>). Tak na
prawde jednak samo umieszczenie w doku-
mencie danych znacznikéw nie powoduje
jeszcze powstania nowego jezyka - nie wy-
magamy bowiem obecnosci okreslonych
znacznikow w okre§lonych miejscach. Aby
to zrobi¢, musieliby$my stworzy¢ tak zwang
Definicje Typu Dokumentu (DTD, ang. Do-
cument Type Definition) ze wszystkimi re-
gulami dotyczacymi naszego jezyka - okre-
$leniem znacznikéw, z ktérych skiada sie
nasz jezyk, poinformowaniem, jak moga
by¢ one zagniezdzane oraz jakie moga zawie-
raé atrybuty (wiecej informacji na temat
DTD znajdziemy w serwisie [ |). Oczywiscie
w dokumencie XML, ktéry powinien spet-
niac zasady okre$lone przez nas w definicji
DTD, musimy poda¢ odnosnik do tej defini-
¢ji (zaraz dowiemy sie, jak to zrobic).

Tworzac definicje DTD, opracowano juz
wiele jezykow zgodnych z XML. Przykladem
moze by¢ MathML, stluzacy do opisywania
symboli i wzoréw matematycznych, RSS -
standard kanatéw informacyjnych, czy XHTML
- jezyk HTML zgodny ze standardem XML.

Czym jest XHTML

XHTML to dokument XML zdefiniowany
za pomoca definicji DTD, w ktérej znajduja
sie reguly zblizone do tych wystepujacych
w HTML-u (definicje mozemy pobra¢ ze stro-
ny [ | - warto ja przejrze¢ i zobaczy¢, jak jest
zbudowana). Tworzac strony w XHTML-u,
musimy przestrzegac wiec zasad jezyka XML.
Musimy réwniez wszystkie znaczniki i na-

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
‘<!DOCTYPE html PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"Y
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll1l/DTD/xhtmlll.dtd”> /
<html>
<head>
<title>Przykladowy dokument XHTML</title>
</head>
<body>
<img src="obrazek.jpg” />
<br />
<p>To jest dokument XHTML.</p>
</body>
</html>

zwy argumentéw znane z HTML-a wpisywac
malymi literami (w taki sposéb zostaty one
zdefiniowane w definicji DTD). Konieczne

jest réwniez umieszczenie na poczatku doku-
mentu polecenia ®, w ktorym okreslamy ad-
res definicji DTD. [l

| exspert [IRFIVA 'Y
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<?php
$plik = fopen('’'aktualnosci.xml’, “r”);
$dane = fread($plik, filesize(’aktualnosci.xml’));

fclose($plik);
$xml_parser = xml_ parser create(); ﬂ
xml_parser free($xml_parser); ﬂ

echo ’<pre>’;
print_r($vals);

echo '</pre>’;
?>

xml_parse_into_struct($xml_parser, $dane, $vals, $index);ﬂ|

L) pokaz_aktualnoscil.php

W linii €J] wywolujemy funkcje
xml_parse_into_struct(). Funk-
Cja ta powoduje przetworzenie przez
parser o uchwycie przekazanym
w pierwszym argumencie danych
zapisanych w argumencie drugim
i stworzenie na ich podstawie tabli-
cy, ktéra zapamietana zostanie
w zmiennej przekazanej w trzecim
argumencie. Jesli do funkcji podamy

Na poczatku, za pomocg poleceri 4,
przepisujemy catg zawarto$¢ pliku
aktualnosci.xml do zmiennej $dane.

Za pomocg funkcji xml_parser_create()
€ inicjujemy tak zwany parser XML,
czyli silnik przetwarzajacy dokumenty
XML. Po wywotlaniu tej funkcji zostaje
zwrbcony uchwyt, ktéry zapisujemy
w zmiennej $xml_parser.

Dodatkowe parametry

D 0 parsera XML mozna przekazywac dodatkowe parametry. Doko-
nuje sie tego za pomoca funkcji xml_parser_set_option(). Na

znakow i nieuwzglednianie ich w generowanej tablicy. Ekspert zache-
ca do eksperymentow z innymi opcjami, ktorych dziatanie wyjasnione
zostato na stronie [ .

xml_parser_ set option($xml_parser,
> XML_OPTION_SKIP WHITE,1);

czwarty argument, zapamietana w nim zo-
stanie tablica ze spisem indekséw.

Za pomocg funkcji xml_parser_free()
€4 zwalniamy pamied zajmowang
pIzez parser.

Aby dowiedzie¢ sie, w jaki sposdb za-
warto$¢ dokumentu XML zostala zapisa-

~,

‘foreach ($vals as S$Swartosc){
if ($wartosc[”tag”]=="TYTUL")
echo ”"<strong>”.$wartosc[“value”].
"</strong><br />";

if ($wartosc[”tag”]=="TRESC"”)
echo $wartosc[”value”].”<br /><br />";
} T nokay aktualnoéeid obo |
| R pokaz_aktualnosci2.php

Zastepstwo dla kizemm

Naukowey z Instytutu MIT ponformowali o
roZpoCzEciy prac nad opracowaniem nowe)
technologi produleeji ukdaddw elektronicznych.

Vista twolzy miejsca pracy
Wedlug zapewnien Microsoftu, jednym ze

skuthdw wprowadzenia Visty, bedzie A

na do tablicy $vals, wyswietlamy jej zawar-
toéé, postugujac sie funkcja print_r() €.

Po skopiowaniu plikéw aktualnosci.xml

i pokaz_aktualnoscil.php na serwer
WWW z obstugg PHP i uruchomieniu w prze-
gladarce tego drugiego zobaczymy widok @<--
Przekonamy sie wiec, ze za pomoca trzech
funkcji obstugujacych XML udalo nam sie
w zmiennej $vals zapisaé w uporzadkowany
sposéb cata zawarto$¢ dokumentu XML.

ACTAY

A

[tagf =

WIRDMOET
e

lavel] ==

[(WRZHA] => tak

Zamieniajac zapis €l na przyktad na kod 6,
spowodujemy, ze na stronie w przejrzysty
sposéb zostang wyswietlone tytuly i tresci
aktualnosci z pliku aktualnosci.xml @.

tatwiejsze przetwarzanie XML-a

iemy juz, jak pobra¢ z dokumentu

XML wszystkie dane i zapisac je

w zmiennej tablicowej. Warto poznaé
réwniez inny, w wielu wypadkach znacznie
bardziej wydajny sposéb wydobywania da-
nych z dokumentu XML. Polega on na stwo-
1zeniu trzech specjalnych funkcji PHP i naka-

zaniu parserowi wywotywanie ich automa-
tycznie w chwili napotkania w dokumencie
XML kazdego znacznika otwierajacego, kaz-
dego znacznika zamykajacego oraz znajduja-
cego sie miedzy tymi znacznikami tekstu.
Ekspert pokaze, jak wykorzystac te metode
operowania na dokumencie XML.

<?php

‘function znacznik start($xml_parser, S$attr, $params){
if ($attr=="WIADOMOSC"){

if ($params[”WAZNA"]=="tak”)
echo ’<span style="color:red; font-weight:bold;”>";
else

echo ’'<span style="color:black; font-weight:bold;”>";

}

else if ($attr=="ZRODLO”) echo ’'Zrédilo: <em>';

else if ($attr=="TRESC”) echo ’'</span><br />';
}

Podobnie, jak w wypadku poprzed-
niego skryptu, inicjujemy parser
cje xml_set_element_handler(). Wy-
maga ona trzech argumentow: pierw-
szy okresla uchwyt do parsera, a dwa
kolejne to nazwy funkcji, ktére zosta-

/| 1 na wywolane w przypadku napotka-

function znacznik end($xml_parser, S$attr){
if ($attr=="ZRODLO”) echo ’'</em><br /><br />';
else if ($attr=="TRESC”) echo ’'<br />';

}

N

nia dowolnego znacznika: otwieraja-
cego oraz zamykajacego.

function znacznik text($xml_parser, S$text){
echo S$text;
}

N

Wywotujemy teraz funkcje
xml_set_character_data_handler(),
do ktdrej przekazujemy dwa argumen-

ty. Pierwszym jest uchwyt do parsera,
a drugim nazwa funkcji, ktdra zostanie

$xml_parser = xml_ parser create(); g
xml_set_element handler($xml_parser, ’‘znacznik start’,

‘znacznik end’);

$plik = fopen('aktualnosci.xml’, "r”);

while($dane = fread($plik, 4096)){
xml_parse($xml_parser, $dane, feof($plik));

}

fclose($plik);

xml_parser_ free($xml_parser);
?2>

wywotywana w przypadku napotkania

xml_set_character_data_handler($xml_parser, 'znacznik text’);

L) pokaz_aktualnosci3.php

< zwyktego tekstu znajdujacego sie po-
miedzy znacznikiem otwierajacym i za-

mykajacym.

szym argumentem danych zawartych w dru-
gim argumencie. Ostatni z argumentow okre-
§la, czy do parsera przekazano juz wszystkie
informacje, czy tez beda jeszcze kolejne.

Na koniec wystarczy juz tylko zdefinio-

wac funkcje znacznik_start() s
znacznik_end() i znacznik_text()
(takie nazwy podaliSmy w procedurach @).

Nastepnie otwieramy dokument

XML iw petli pobierajacej z nie-
go kolejne wiersze wywotujemy funkcje
xml_parse() . Uruchamia ona prze-
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twarzanie przez parser okreslony pierw-

Musza mie¢ one przedstawione przez Eksper-
ta nagtowki z lista argumentéw. W pierwszej
funkcji mozemy korzystac z nazwy znacznika
(zapisanej w zmiennej $attr), przy napotka-
niu ktérego funkcja zostata wywolana, oraz
tablicy z atrybutami tego znacznika (zapisa-
nej w zmiennej $params). W drugiej moze-
my korzystaé wylgcznie z nazwy zamykanego
znacznika (zmienna $attr), a w trzeciej tylko
ze znajdujacego si¢ miedzy znacznikami tek-
stu (zmienna $text). Ekspert zacheca do sa-
modzielnej analizy kodu PHP tych funkcji.

Po uruchomieniu skryptu w przegladar-
ce dane z dokumentu XML zostang wy-
$wietlone w atrakcyjnej postaci @.
|

Zastepstwo dla krzemn \
MNaukowey z Instytutu MIT poinformowal o
rozpoczeciu prac nad opracowanierm nowe|
technologt produlce)t uldaddédw elektronicenych.
Zrédio; dprass.pl

Vista tworzy miejsca pracy

Wedg zapewmnen WMicrosoftu, jednym ze
skutlodw wprowadzenia Visty, bedze
stworzeme 100 tys. nowych misjsc pracy.
Zrédio: dpress.pl




Tworzymy prosty czytnik RSS

Jak zbudowany jest dokument RSS

namy juz najwazniejsze funkcje PHP

zwiazane z jezykiem XML. Mozemy

wiec stworzy¢ praktyczny skrypt na na-
sza strone WWW. Jego zadaniem bedzie po-
bieranie plikdw RSS z zewnetrznych serwe-
réw, a nastepnie wyswietlanie ich zawarto-
$ci na naszej witrynie. Przed przystapie-
niem do realizacji skryptu musimy zapo-

w zmiennej $xmldata €4. Nastepnie two-
rzymy nowy parser XML i wywolujemy
funkcje xml_parse_into_struct() €1.
Dzieki temu do zmiennej $values zostanie
zapisana tablica z zawarto$cig pliku XML,

Na poczatku analizy tablicy $values po-
winnismy pobraé¢ dane o samym kanale,
a wiec informacje o tytule kanatu, jego opi-

sie i adresie. Czy$cimy wiec zmienne €3

z jednej funkcji o nazwie pokazRSS(), ktéra
wymaga podania dwéch argumentéw €.

<?php

function pokazRSS($adres, $ilosc=5){ ‘I

$xmldata='";

$plik = fopen($adres, "r");

while (!feof($plik)) $xmldata.=fgets($plik,1024); €]
fclose($plik);

$xmlparser=xml_parser create();
xml_parse_into_struct($xmlparser, $xmldata,$values, $indexes); ﬂ
xml_parser free($xmlparser);

$tytul=''; $opis=''; $link=''; $wynik=''; $i=0; Y

while (isset($values[$i][’'tag’]) && $values[$i][’'tag’]!='ITEM’){ \I
if ($values[$i]['tag’]=='TITLE’) $tytul=$values[$i][’'value’]; !

if ($values[$i]['tag’]=='LINK’) $link=$values[$i][’'value’];
Sit++;

}

]
i
i
]

/

$it++;
$wynik.='RSS: <a href="'.$link.’”>’.$tytul.’'</a><br />'; ﬂ

“"while ($i<count($values) && $ilosc>0){
$wiad_tytul=’'’; $wiad_opis='’; $wiad_ link=''; S$wiad pubd='';

while (isset($values[$i][’'tag’]) && !($values[$i][’'tag’]=='ITEM’

&& $values[$i]['type’]=='open’)){
if ($values[$i][’tag’]=='TITLE’) $wiad_ tytul=$values[$i][’'value’];
if (isset($values[$i][’'value’])){

if ($values[$i][’'tag’]=='TITLE’) S$wiad_tytul=$values[$i][’'value’];

if ($values[$i][’'tag’]=='DESCRIPTION’) $wiad opis=$values[$i][’'value’];
if ($values[$i][’'tag’]=='LINK’) $wiad link=$values[$i][’'value’];
if ($values[$i][’'tag’]=='PUBDATE’) $wiad pubd=$values[$i]['value’];

¥

Si++;

g

}
if ($wiad_pubd!='') $wiad pubd='('.date(’'d.m.Y’,strtotime($wiad pubd)).’)’;
$wynik.='<div><b>’.$wiad_tytul.’ ’.$wiad_pubd.’'</b><br />’.

$wiad_opis.’ <a href="'.$wiad link.’'”>Wigcej</a><hr /></div>’;
Sit++;
$ilosc--; ﬂ
h return (S$wynik);
}
?>
K rss\pokaz_RSS.php

W pierwszym bedziemy mogli umies$ci¢ ad-
res pliku RSS, a w drugim okre$lié, ile wia-
domosci z tego pliku chcemy wyswietlié

(a dokladniej, ile jeszcze wiadomosci pozo-
stalo do wyswietlenia).

gtéwku funkcji.

if ($values[$i]['tag’]=='DESCRIPTION’) S$opis=$values[$i][’'value’] ;:‘_]
)

m—————

i wykonujemy petle while €.

W petli while przegladamy wiersze tabeli
az do napotkania znacznika <item>. Po-

bieramy tres¢ za-
warta w znaczni-
kach <title>,
<description>
i<link> (jesli sie
znajduja) i zapisu-
jemy w zmiennych
$tytul, $opis oraz
$link.

Po napotkaniu

znacznika
<item> petla €
przerywa swoje
dziatanie. Two-
IZymy wiec pierw-
szy nagléwek od-
powiedzi naszej
funkcji (czyli te-
go, co nasza funk-
cja bedzie zwraca-
ta po wywotaniu
4€J) i dopisujemy
go do zmiennej

swynik €.

Nastepnie
“poczynamy dalsza
analize tablicy
(Ekspert zacheca
do samodzielnego

dziata kod @).

Petla przerwie swoje dzialanie po odnale-
zieniu liczby wiadomosci okreslonej w na-

Na koniec formatujemy jeszcze date mody-

fikacji na bardziej czytelna 4fll. Zmniej-

L.
>

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>
rss version="2.0">

- </rss>

<channel>
<title>Serwis informacyjny</title>
<link>http://www.mojaStrona.pl</link>
<description>Serwis informacyjny</description>
<item>
<title>Aktualizacja strony!</tit1e>ﬂ
<link>http://www.mojaStrona.pl/1.html</link>
<description><![CDATA[Dzisiaj dokonaliSmy ﬂ
kolejnej <strong>aktualizacji</strong>
naszej strony.]]></description>

</item>
a

</channel>

® Kazdy dokument RSS objety jest para znacznikow <rss> </rss> @.

® Wewnatrz jednego dokumentu RSS moze hy¢ przesytanych wiele roz-
nych kanatow informacyjnych (na przyktad wiadomosci z réznych
dziedzin). Kanat objety jest znacznikami 4§l oraz €.

® Wramach kanatu przekazywane sg informacie o nim: tytut kanatu
(znacznik <title>), adres do strony WWW, z ktorej pobierane sa
wiadomosci (znacznik <link>), krotki opis tej strony lub kanatu
(znacznik <description>) oraz inne dane (patrz tabela ponizej).

® Kolejne wiadomos$ci w ramach danego kanatu znajdujq sig pomig-
dzy znacznikami <item> ¢ i </item> €.

® W ramach jednej wiadomosci mozna umiesci¢ miedzy innymi: tytut
wiadomosci (znacznik <title> €€J), adres do petnej wersji dane]
wiadomosci (znacznik <link>), tre§¢ wiadomosci (znacznik
<description>) oraz inne dane (patrz tabela ponizej).

® Jesli wewnatrz wiadomosci chcemy wyswietlic znaczniki jgzyka HTML
lub tez inne znaki standardowo niedozwolone w XML, obejmujemy je
specjalnymi sekwencjami rozpoczynajacymi sig od znacznika specjal-
nego <![CDATA[ i konczacego sie znacznikiem J]> €CH.

Dodatkowe znaczniki RSS
Znacznik | Wystepuje pomiedzy| Opis

<lastBuildDate> | <channel> i </channel> | Data ostatniej modyfikacji pliku

<language>  |<channel>i </channel> | Jezyk kanatu
<copyright> | <channel>i </channel> | Wiasciciel praw autorskich
<pubDate>  |<item>i</item> Data publikacji wiadomosci
<category> | <item> i </item> Kategoria wiadomodci
<author> <item>i </item> Autor wiadomosci

<?php

include(’'rss_reader.php’);
echo pokazRSS(’http://www.komputerswiat.pl/

rss/news.xml’,5);
K rss\index.php

?>

szamy takze licznik $ilosc €, ktéry méwi
nam, ile jeszcze wiadomos$ci mamy odnaleZ¢.

Aby wykorzystaé funkcje pokazRSS(),

tworzymy prosty plik index.php @-------=--------
(pelny kod na ptycie CD Eksperta) i wywo-
lujemy go w przegladarce. Po chwili na
ekranie zobaczymy nagtéwki wiadomosci

W pierwszej kolejno$ci wezytujemy calg
zawarto$¢ pliku i zapamietujemy jg
krypt, ktory napisaliSmy razem z Ekspertem, spetnia
swoje zadanie, jednak nie jest wolny od wad. Jedna
z nich jest pobieranie wiadomosci z innych serwisow przy kaz-
dym wyswietleniu naszej strony, co moze znaczaco obciazy¢
serwer i spowolnic otwieranie naszej witryny. Ekspert zacheca
wiec do dokonania niezbednych poprawek - na przyktad dopi-
sania kodu, dzigki ktoremu wiadomosci beda pobierane tylko
raz dziennie i zapisywane do pliku na naszym serwerze. Dzigki
temu przy wy$wietleniu strony wiadomosci nie beda Sciagane
zinnego serwera, tylko odczytywane z tego pliku.

ES5; Eomputer SWIAT - HEWS

preez mbemet Stowarrysrenis
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Wigce
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vapkeny ceEic swich dxychizascuych kbenbdw predliadd
trazemisji danych w ushodre Meostrada, O, ktdroy masa

W

Eledy w aprogramoswania Ilicresofm (00501 2007
Wykrte wihadnie biedy w zaberpecoeniu oprogramewana
birowege Microgaft Werd § mubnedianege Windows Media
Flayer mogy wiatsat hakerom przepmowane kontrobh nad
Wigce

figce)

<
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RSS @ z serwisu o adresie ®. Zmieniajac

________ Jd

ten adres, mozna pobraé aktualnoéci z in-
nych serwiséw RSS. KW =

0 Warto zajrzeé...

Ksiazki:

@ XML na powainie - Przemystaw Kazienko, Krzysztof Gwiazda,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 85 zt

@ PHP Leksykon funkji - Z. Greant, T. Wilson, B. Michlitsch,
G. Merrall, thum. Aleksander Paleczny, Wydawnictwo Translator s.c.,
Warszawa 2002, cena 57,20 zt

Adresy WWW:

[] wwww3schools.com/dtd

[ www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd

[ http://pl.php.net/manual/pl/function.xml-parser-set-option.php
@ http://rss.mrok.org

@ www.rsshoard.org/rss-specification
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PRZYDATNE KODY DO DELPHI

Do czego wykorzystaé

P rosty program, ktory stworzylismy razem z Ekspertem,
pokazuje jedynie sposob komunikacii z syntetyzerem mo-
wy. Ekspert zacheca do tworzenia ciekawszych aplikacji wyko-
rzystujacych syntetyzer mowy - na przyktad wymawiajacych
wybierane z menu opcje czy czytajacych napisy do filmow.

Kompletne kody zrodtowe

nazwa pliku |
- plik znajduije sig na krazku Eksperta

Q nazwa pliku |

- plik w catosci znajduije sie na krazku, pokaza-
ny tu jest tylko jego fragment

Poczytaj mi Delphi

Czasem wystarczy jedno polecenie, aby rozszerzy¢ aplikacje o cie-
kawa funkcje. Ekspert pokaze, jak zmusi¢ program do méwienia

Syntetyzer mowy

iele tworzonych przez nas w Delphi
w aplikacji wyswietla uzytkownikowi

okna z ré6znymi komunikatami - na
przyklad raport o swojej pracy. Mozemy jed-
nak latwo sprawic, aby program zamiast po-
kazywania okna ,,przeméwil” do uzytkowni-
ka. Ekspert pokaze, jak do tego celu wykorzy-
sta¢ wbudowany w Windows XP syntetyzer
mowy. Stworzymy prostg aplikacje, ktéra be-
dzie wypowiadata wpisany przez uzytkowni-
ka tekst. Dzieki temu dowiemy sie, jakich
poleceri uzy¢ do obstugi syntetyzera z pozio-
mu programu napisanego w Delphi.

budowany w Windows XP syntetyzer mowy dobrze ra-

dzi sobie tylko z jezykiem angielskim. O tym, jak sko-
rzystac z innych, obstugujacych jezyk polski syntetyzatorow
mowy, przeczytamy na stronie [_|.

Tworzymy interfejs programu

Na poczatek stworzymy interfejs prostego
programu, na przyktadzie ktérego dowiemy
sie, jak obstugiwad syntetyzer mowy.

Uruchamiamy §rodowisko Delphi
(mozemy skorzystaé zar6wno z Delphi

y [V JUNFIVA ekspert|

2005 Personal, jak réwniez Turbo Delphi
Explorer). Aby stworzy¢ nowg aplikacje,
Z menu wybieramy podmenu [tew|, a na-
stgpnie ’E WCL Forms Application - Delphi for Win32\,

Zmieniamy wlasciwo$é Caption formy

na przyktad na Gadacz, a wlasciwosé
Name na fOkno. Wtasno$ci BorderStyle
nadajemy warto$¢ bsToolWindow, a cesze
Position warto$¢ poScreenCenter.

Umieszczamy na formie jeden kompo-
nent TLabel (etykieta), jeden TEdit
(pole tekstowe) i jeden TButton (przycisk).
Rozmieszczamy je, zmieniamy wtasciwosé
Caption i dostosowujemy wielko$¢ formy,

=]

Frescaviay

Na koniec zmieniamy wtasciwo$é

Name pola tekstowego (komponentu
TEdit) na eTekst, a przycisku (komponen-
tu TButton) na btnCzytaj.

Piszemy kod obstugi syntetyzera
Interfejs naszej aplikacji jest juz gotowy.
Zajmiemy sie teraz jego oprogramowaniem
i sprawimy, aby wpisany w pole tekst zostat
przeczytany po kliknieciu na przycisk [Czvtai].

Przelgczamy sie do edytora kodu (wciskamy
Kklawisz [ lub wybieramy zaktadke [Cade]).
Odszukujemy sekcje uses i dopisujemy do niej
deklaracje modutu Comobj €, w ktérym za-
warte s3 procedury obstugi syntetyzatora mo-
wy. Nastepnie w sekcji public deklarujemy

zmienna voice typu OLEVariant €.

unit Unitl;
interface
uses

Windows, Messages, SysUtils, Variants,
Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, StdCtrls, Comobj;
type
TfOkno = class(TForm) »

eTekst: TEdit;

Labell: TLabel;

btnCzytaj: TButton;

procedure FormCreate(Sender: TObject);
procedure btnCzytajClick(Sender: TObject);
private

{ Private declarations }

public

voice: OLEVariant; G
end;

procedure TfOkno.FormCreate(Sender: TObject);
begin

voice := CreateOLEObject('SAPI.SpVoice'); ﬂ
end;

procedure TfOkno.btnCzytajClick(Sender: TObject);
begin
voice.Speak(eTekst.Text, 0); ﬂ

end; [ Gadacz\mOkno.pas

Powracamy na zaktadke i dwukrot-

nie klikamy na puste pole formularza.
W edytorze kodu pojawia sie procedura obstu-
gujaca zdarzenie onCreate dla formularza
(utworzenie okna programu). Wewnatrz niej
wywotujemy polecenie €€l. Jego zadaniem
jest utworzenie obiektu wykorzystujacego
wbudowany w Windows XP syntetyzer.

Powracamy na zaktadke i dwukrot-

nie klikamy na przycisk [Czvtai]. W auto-
matycznie wygenerowanej procedurze obstu-
gi zdarzenia OnClick (klikniecie na przycisk)
wywotujemy polecenie 0. Jego zadaniem
jest wywolanie metody Speak przekazujacej
do syntetyzera tekst z pola eTekst).

Zapisujemy nasz projekt, wybierajac

z menu [Fie] opcje (modut zapi-
sujemy pod nazwg mOKkno.pas, natomiast
projekt pod nazwga Gadacz.bdsproj.

Aby przetestowac dziatanie programu,
wciskamy klawisz [s]. Po uruchomieniu
sie programu w po-
le ® wpisujemy do-
wolny tekst i klikamy !
na przycisk [Czytaj].

wrote speaking applcation’




Pomocna klasa TStringList

zesto tworzac w Delphi rézne programy,
c musimy wczytaé pewne dane z okreslo-

nego pliku tekstowego, dokona¢ na tych
danych réznych operacji (na przyktad odszu-
ka¢ linie o okre§lonej tresci, posortowaé
wiersze wedtug alfabetu czy usungé duplika-
ty) i zapisac je ponownie do pliku. Najpro-
Sciej te operacje wykona¢ za pomocg klasy
TStringList. Ekspert na konkretnym przy-
ktadzie pokaze, jak korzystac z tej utatwiaja-
cej wykonanie wielu zadan klasy.

Korzystamy z TStringList

Aby skorzystaé z mozliwosci klasy
TStringList, w pierwszej kolejnosci
musimy zadeklarowaé zmienng typu

Majac utworzony obiekt TStringList,
mozemy Korzystac z catego zestawu metod
i wlasciwosci charakterystycznych dla klasy
TStringList. Ekspert na konkretnym przy-
ktadzie pokaze, jak skorzysta¢ z najbardziej
przydatnych metod i wtadciwosci klasy
TStringList.

Tworzymy w Delphi nowg aplikacje, wy-
bierajac z menu [Fie] podmenu [Mew|, a na-
stQpnie ’E WCL Forms Application - Delphi for Win32 \

Na formie umieszczamy przycisk (kompo-

nent TButton). Zmieniamy jego witasci-
wos¢ Name na btnTestl, a wtasciwos¢
Captionna Test 1.

procedure TForml.btnTestlClick(Sender:
var Lista : TStringList;
begin

Lista:=TStringList.Create;

Lista.LoadFromFile(‘c:\lista.txt’); ‘]
ShowMessage( ‘Wczytano: ‘ +
IntToStr(Lista.Count) +

Lista.Sort; ﬂ Q

ShowMessage ( ‘Posortowano linie.’);

Lista.SaveToFile(‘c:\nowa_lista.txt’); ﬂ
ShowMessage( ‘Zapisane linie do pliku.’);

Lista.Free;
end; ‘\

TObject) ;

linii.

K TStringList\fOkno.pas

etoda LoadFromFile €l po-

-
Jak dziata kod
M zwala na wczytanie zawarto-
$ci pliku. Wlasciwosé Count

@ zwraca informacje o liczbie
wezytanych linii, a metoda Sort €]
powoduje posortowanie linii. Meto-
da SaveToFile €8 umozliwia zapi-
sanie linii we wskazanym pliku.
Komunikaty wyswietlamy za

")

TStringList €, a nastepnie utworzy¢ no-
wy obiekt tej klasy 4fll. Na koniec pracy
z obiektem nalezy pamieta¢ o zwolnieniu

pomoca funkcji ShowMessage().

Klikamy dwukrotnie na dodany przycisk.
Delphi przelaczy nas do edytora kodu
i utworzy procedure obstugujacg zdarzenie

zajmowanej przez niego pamieci €€ll.

var Lista : TStringList; ‘]

begin
Lista:=TStringList.Create; G

Lista.Free; ﬂ

end;

Dodatkowe mozliwosci

lasa TStringList zawiera wiele ciekawych metod i wiasci-
wosci. Niektore z nich Ekspert przedstawit w tabeli ponizej.

Nazwa wlasciwosci
lub metody
LoadFromfFile(s)
SaveToFile(s)

Count

Sort

Sorted:=true

Opis

Wezytanie zawartosci pliku o nazwie s
Zapisanie zawartosci w pliku 0 nazwie s
Liczba wezytanych linii

Posortowanie linii

Przechowywane dane beda zawsze

w posortowanej kolejnosci

Duplicates:=duplgnore |Usuwane beda duplikaty

Add(s) Dodawanie nowej linii s na koncu listy

Insert(nr,s) Dodawanie linii s na pozycji nr

IndexOf(s) Szuka linii o tresci s. Jesli taka linia
zostanie znaleziona, zwracany jest jej
indeks, w przeciwnym wypadku zwracana
jest wartos¢ -1

Clear Usunigcie wszystkich linii

Delete(nr) Usunigcie linii o numerze nr

Exchange(nrl,nr2) Zamiana miejscami linii o numerach
nrlinr2

Text Dostep do wszystkich linii w postaci
ciagtego tekstu

Strings[nr] lub [nr] Dostep do linii 0 numerze nr

OnClick. Wprowadzamy do niej kod ®.

Teraz w dowolnym edytorze

(na przykiad Notatniku) gg::]fski
tworzymy plik lista.txt i wpisu- | Kowalski
jemy do niego na przyktad liste 22?2::;1

nazwisk naszych znajomych @:>fzalewski

Plik zapisujemy w gtéwnym ka- | Biernacki
talogu na dysku C. [ C:\lista.txt |

Kompilujemy i uruchamiamy nasz pro-

gram, a nastepnie klikamy na przycisk
[Test 1], Na ekranie pojawiajg sie kolejno trzy
komunikaty ®. Dodatkowo w katalogu

T b oo plk

gtéwnym na dysku C pojawia

procedure TForml.btnTest2Click(Sender:
var Lista : TStringList;

i : Integer;
begin

Lista:=TStringList.Create;

TObject);

Lista.Sorted:=true;

Lista.Duplicates:=dupIgnore; ]
-B
Lista
Lista
Lista
Lista

.Add( ‘Zalewski’);
.Add(‘Kowalski’);
.Add( ‘Nowak’); ‘]
.Add(‘Kowalski’);

for i:=0 to Lista.Count-1 do
ShowMessage (IntToStr(i+l) + . ‘ + Lista[i]);‘]
Lista.Free;
end;

Jak dziata kod

Aby dodac kolejne linie do listy, stosujemy

L) TStringList\fOkno.pas

metode Add €. Za pomoca kodu €2

mozemy latwo uzyskac dostep do poszcze-
gblnych linii, aby je na przyktad wyswietlié
(warto zauwazy¢, ze postepujemy analogicznie
jak w przypadku tablic). Jezeli przed dodawa-
niem kolejnych linii wtasciwos$ci Sorted nada-
my warto$¢ true €1, linie bedg dodawane do
listy tak, aby pozostawala ona caty czas posor-
towana. Je$li chcemy sprawié, aby nie mozna
byto do listy doda¢ dwdéch identycznych linii,
wlasciwo$ci Duplicates nadajemy warto$c¢
duplgnore €4.
Uwaga! Wlasciwosé Duplicates bedzie spetniata
swoja funkcje tylko wtedy, jesli wlasciwosci
Sorted nadamy wcze$niej wartos¢ true.

jac jednoczes- —
nie, aby niedo- 2 Testy TStringlist g ]E|
dawane byty Y | il e |
wpisy juz ist-
niejace). =

Dodajemy wiec na forme kolejny przy-

cisk @, zmieniamy jego wiasciwosc
Caption na Test 2, a Name na btnTest2.
Nastepnie klikamy na niego dwukrotnie,

Adamski
sie plik nowa_lista.txt. Po Biernacki
jego otwarciu szybko przeko- ng:iz;:i
namy sie, ze znajduje sie Nowak
w nim posortowana lista na- 2:1::5’]3
zwisk z pliku lista.txt @. ,:

_________________ i

Inne mozliwosci klasy TStringList
Znamy juz podstawowe mozliwosci klasy
TStringList. Z kolejnego przyktadu na-
uczymy sie stosowaé réwniez inne, przydat-
ne wlasciwoéci i metody tej klasy. Dowiemy
sie, jak uzyska¢ dostep do konkretnej linii,
jak dodawaé nowe linie do listy (zapobiega-

my kod @®. Po skompilowaniu i uruchomie-
niu aplikacji oraz kliknieciu na przycisk
wyswietlone zostang okna @ z kolej-
nymi liniami dodanymi do zmiennej typu
TStringList z poziomu kodu.

3. Zalewski

2. Mowak

1. Kowalski

ek [ [E6E ]

Ekspert zacheca do eksperymentéw z réz-
nymi wlasno$ciami i metodami klasy
TStringList (opis najwazniejszych znajdzie-
my w ramce Dodatkowe mozliwoéci). KW m

Ksigzka:

@ Delphi 2005. 303 gotowe rozwiazania - Jacek Matulewski,
Stawomir Ortowski, Michat Zielinski, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2005, cena 69 zt

Adresy WWW:

[ http://4programmers.net/Delphi/Gotowce/Gadajacy_notatnik
@ www.delphibasics.co.uk/RTL.asp?Name=TStringList

@ www.delphigs.pl

@ http://binboy.sphere.pl/index.php?show=dzial&p0=17
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Na strazy
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Przypadkiem usuneliSmy wazny plik w Windows? Bez stresu. Linux
z odpowiednimi narzedziami pomoze uratowa¢ stracone dane

azwyczaj usuniecie waznych da-

nych z dysku jest wynikiem naszej

nieuwagi lub awarii. Aby odzyskaé

utracone pliki, potrzebujemy spe-
cjalnego oprogramowania, jednak instala-
cja, a nawet uruchomienie czegokolwiek
na dysku ze skasowanym plikiem grozi nie-
odwracalng utratg tego dokumentu. Z po-
moca moze nam przyj$¢ zainstalowany na
dysku Linux i odpowiednie narzedzia (Eks-
pert opisuje je w czesci Narzedzia do odzyski-
wania danych) albo specjalnie przygotowana
juz dystrybucja Linuksa uruchamiana bez-
posrednio z ptyty CD. W tym artykule
Ekspert pokaze, jak odzyskac utracona
partycje lub skasowane pliki.

Do zadan specjalnych §
Arkadiusz Bednarczyk \

autor, redaktor naczelny portalu Linux.pl

L inux, dzigki duzej roznorodnoSci oprogramowania, jak zaden in-
ny system nadaje sig do specjalistycznych zadan. Jednym z naj-
popularniejszych jest opisywane w artykule odzyskiwanie danych.
Wiele, przeznaczonych do tego celu dystrybucii i narzedzi bez pro-
hlemu rozpoznaje partycje zapisane w roznych systemach, a wigc da-
ne mozemy odzyskac zaréwno z dysku linuksowego, jak rowniez

z systemu Windows czy Mac 0S.

Pokazane w artykule rozwiazania to jedynie utamek tego, co Linux
moze zaoferowa¢ w dziedzinie odzyskiwania danych i reaktywaciji
uszkodzonego systemu.
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Odtwarzamy dane

cze$ci Narzedzia do odzyskiwania da-
w nych Ekspert opisal najpopularniej-

sze programy i dystrybucje do odzy-
skiwania danych. Zobaczmy, jak w praktyce
odzyska¢ partycje oraz utracone pliki za po-
mocg dowolnego Linuksa (zainstalowanego
na dysku lub uruchomionego z ptyty CD).

Odzyskujemy utracong partycje

Do odzyskania utraconej partycji najlepiej
postuzy¢ sie wbudowanym w kazdg dystry-
bucje programem fdisk oraz narzedziem
gpart. W przykladzie Eksperta odzyskamy
usunietg nieumyslnie pierwszg partycje na
dysku /dev/sdc (o oznaczeniach dyskéw
w Linuksie przeczytamy w ramce Nazewnic-
two dyskéw). Uwaga! Wszystkie polecenia
wydajemy z konta administratora.

Najpierw, za pomoca polecenia

fdisk -1 /dev/sdc sprawdzamy, czy par-
tycja jest widoczna. W przykladzie Eksperta
rozpoznawana jest jedynie druga partycja @;-
pierwsza nie zostaje wyswietlona.

Disk /dev/sdc: 30.0 GB, 30020272128 bytes
255 heads, 63 sectors/track, 3649 cylinders
Units = cylinders of 16065 * 512 = 8225280 bytes

Device Boot Start End Blocks Id System
/dev/sdAcZ 1118 3649 20338290 b W95 FAT32

L)

W celu przywrécenia partycji skorzystamy

z programu gpart (mozna uzy¢ réwniez
TestDiska). Po uruchomieniu programu z pa-
rametrem oznaczajacym dysk (w naszym wy-
padku gpart /dev/sdc) wyswietlona zostaje
tablica partycji odtworzona przez gpart ®.

Rozne systemy plikow

W Windows najczesciej uzywa-
nymi systemami plikéw sg FAT32
ijego nastepca NTFS. Gléwna wada
FAT32 jest brak obstugi uprawnien
do plikéw, co powoduje, ze kazdy,
nawet bardzo wazny plik mozemy
przypadkiem skasowaé. W duzym
stopniu rozwigzuje to NTFS, wpro-

Guessed primary partition table: \J
Primary partition(1)
type: 012(0x0C)(DOS or Windows 95 with 32 bit FAT, LBA)
size: 8761mb #s(17944542) s(63-17944604) -«
chs: (0/1/1)-(1023/254/63)d (0/1/1)-(1116/254/63)r

Primary partition(2)
type: 012(0x0C)(DOS or Windows 95 with 32 bit FAT, LBA)
size: 19861 mb #s(40676580) s(17944605-58621184)
chs: (1023/254/63)-(1023/254/63)d (1117/0/1)-(3648/254/63)r

wadzajac uprawnienia i dziennik
operacji dyskowych (tak zwane ksiegowanie).

W Linuksie stosuje sie partycje w innych
systemach - podstawowymi sa EXT2 i now-
szy EXT3. Obydwa obstugujg uprawnienia,
a EXT3 réwniez ksiegowanie.

Pamietajmy, ze niektére narzedzia nie
obstuguja wszystkich systemdéw plikéw.
Ekspert pokaze, jak odzyska¢ dane z party-
cji Windows oraz partycji EXT2.

1 Nazewnictwo dyskow

od Linuksem nazwy dyskow sa zupetnie inne niz w Win-

dows. Przyktadowo dysk IDE, podtaczony jako Primary
Master, widoczny jest pod nazwa /dev/hda, a dysk podta-
czony jako Primary Slave pod nazwa /dev/hdb. Partycje
oznaczane s jako kolejne numery dyskow. Na przykiad
/dev/hdal to pierwsza partycja na dysku Primary Master.
Dyski SATA, SCSI i urzadzenia USB zazwyczaj oznaczane sa
jako /dev/sda, /dev/sdb i tak dalej.
Liste partycji na wybranym dysku uzyskamy, wydajac polecenie:

fdisk -1 /dev/hda

Teraz musimy wykonaé polecenie zapisu
tablicy partycji:
gpart -W /dev/sdc /dev/sdc
Zauwazmy, ze nazwe partycji wpisujemy
dwa razy - oznacza to, ze tablice zapisujemy
na pierwotny dysk. Po wykonaniu polecenia
gpart zada nam trzy pytania @: czy chcemy

zgadza, nie robimy tego), ktdrg partycje ma-
my ustawi¢ jako aktywng i czy zapisaé zmia-
ny. Po udzieleniu odpowiedzi na te pytania
utracona partycja zostaje przywrdcona.

Edit this table (y,n) : n
Activate which partition (1..2, q to quit) : 1
Write this partition table (y,n) :y

Przywrocenie skasowanego pliku
Do odzyskania skasowanego pliku na par-
tycji FAT32 najlepiej postuzy¢ sie programem
Photorec. Potrafi on przywrdci¢ skasowane
pliki z dowolnej partycji na dysku. Wadga pro-
gramu jest ograniczenie mozliwych do odzy-



skania plikéw jedynie do kilkudziesieciu zna-
nych formatéw (program rozpoznaje pliki po

nagtéwkach), na przyklad @-

Korzystanie z Photorec jest bardzo proste.

Uruchamiamy konsole na pelnym ekra-
nie, otwieramy katalog, w ktérym majg zo-
sta¢ zapisane odzyskane pliki, i logujemy sie
jako administrator. Nastepnie za pomoca po-
lecenia photorec uruchamiamy aplikacje
Photorec. Jesli nie ma jej w naszym syste-
mie, mozemy ja zainstalowaé razem z Test-
Diskiem za pomoca instalatora sieciowego -
na przykiad w Ubuntu wydajemy polecenie:

sudo aptitude install testdisk

Na poczatku wybieramy dysk '0, typ par-
[8/@p8 Intel/PC
na ktérej znajdowat sie utracony plik.

[isk /dav/hd G8 / 37 GiB (RO)

partitionf ipartycje @;--

mac ! Hicrasaft Office Document {doc/wLs/ppt/vi

Nastepnie za pomocg strzatek przechodzi-

my do opcji i zaznaczamy tyl-

ko te typy plikéw, ktére chcemy odzyskaé @----*

P FAT32 G068 13 1 65343 11 63 1465121

Po wcisnieciu klawisza przechodzi-
my do pozycji [NEEEIEIN i wcisnieciem
uruchamiamy przeszukiwanie dysku @:--

Po zakoriczeniu calej operacji (moze ona po-
trwad nawet kilkadziesigt minut) na dysku
pojawiaja sie katalogi z odzyskanymi plikami
(dostep do nich ma jedynie administrator).

i
i
i
]
]
i
i
i
i
]
]
i
i
i
i
]

4

Odzyskiwanie danych utraconych
na partycjach EXT2

W przypadku utraty pliku z partycji EXT2
warto skorzystaé z programu recover [ ].
Przy uruchomieniu podajemy nazwe party-
cji, na ktérej chcemy szukaé skasowanych
plikdéw. W kolejnych krokach bedziemy py-
tani o przyblizonga date usuniecia, rozmiar
czy tez uprawnienia pliku. Na koniec pro-
gram zapyta nas o katalog, w ktérym ma
zapisaé odzyskane pliki.

Uwaga! O ile Photorec zapisuje odzyska-
ne pliki z odpowiadajacymi im rozszerze-
niami, to recover zapisuje jedynie sama za-
warto$¢ pliku i nadaje jej nowa nazwe. Typ
pliku musimy okresli¢ juz samodzielnie.

Adresy WWW:

[ ] http://recover.sourceforge.net/linux/recover

[] www.cgsecurity.org

[] www.stud.uni-hannover.de/user/76201/gpart

[] www.garloff.de/kurt/linux/ddrescue

[ www.livecdlist.com/?pick=All&showonly=rescue
[] www.tux.org/pub/people/kent-robotti/looplinux/rip
[ ] www.inside-security.de/insert_en.html

[] www.sysresced.org

Narzedzia do odzyskiwania danych

plikacji stuzacych do odzyskiwania
A danych jest do$¢ sporo, ale do pod-

stawowych zadan wystarczy nam Kkil-
ka najwazniejszych narzedzi. Wszystkie
mozemy zainstalowac za pomocg instalato-
ra sieciowego (na przykiad w Ubuntu za po-
mocg aptitude) lub pobra¢ wersje Zrédlo-
we ze stron domowych i samodzielnie
skompilowac.

TestDisk [ |
Doskonaty program do odzyskiwania
utraconych lub skasowanych partycji. Za
jego pomocg mozna réwniez przywrécic fla-
ge uruchomieniowa partycji, gdy w wyniku
dzialania wiruséw lub naszej pomylki stra-
cimy tablice partycji. Pomimo ze program
dziata w trybie tekstowym @, jego obstuga
jest prosta i intuicyjna.

]

YT ot @b praar b farek

Photorec [ |

Oprogramowanie stuzy do odzyskiwania
straconych plikéw, na przyktad po sforma-
towaniu partycji. W opcjach programu mo-
zemy ustawié, jakiego typu pliki nas inte-
resuja. Program wspélpracuje rowniez
z dyskami CD, aparatami cyfrowymi i pa-
mieciami przeno$nymi. Jest bezpieczny
i stosunkowo prosty w uzyciu.

gpart [

Jest to do$¢ niewielkie narzedzie, ktére
probuje zbadaé, jakie partycje znajdujg sie
na dysku w przypadku, gdy podstawowa ta-
blica partycji zostata uszkodzona. Za pomo-
€3 gpart mozemy réwniez w prosty sposob
odzyskac tablice partycji. Program dziata
z linii polecen, ale nie nalezy do najtrud-
niejszych w obstudze.

dd_rescue [

Idealny program do odzyskania danych
z nieodwracalnie uszkodzonego dysku lub
plyty. Charakteryzuje sie tym, ze nie zatrzy-
muje swojej pracy przy napotkaniu fragmen-
tow, ktdre sg juz nie do odczytania. W zasa-
dzie jest to jedyna aplikacja, ktéra sprawdzi
sie w sytuacji powaznego uszkodzenia dysku.
Przed jego uzyciem warto dokladnie zapoznaé
sie z jego dokumentacja. Istnieje réwniez na-
ktadka na dd_rescue (o nazwie dd_rhelp) ula-
twiajaca nieco jego obstuge. AB

1 Specjalistyczne dystrybucje

K azde z przedstawionych przez Eksperta narzedzi mozna uru-
chomic na zainstalowanej na naszym pececie dystrybucii. Jesli

jednak nie mamy Linuksa, najlepszym rozwiazaniem bedzie urucho-
mienie specjalistycznej dystrybucji Live-CD, wyposazonej w zestaw

narzedzi do odzyskiwania danych. Ekspert poleca trzy dystrybucje.

Spis pozostatych znajdziemy na stronie [_].

RIP Linux (Recovery Is Possible) [ |

Jest to niewielka dystrybucja, zajmuje nieco ponad 70 MB. Mimo to
dziata w trybie graficznym, co na pewno utatwi prace osobom bez
doswiadczenia w obstudze Linuksa. Zawiera wigkszo$¢ potrzebnych
narzedzi do odzyskania utraconych plikow czy skasowanych partycji.

Po jej uruchomieniu znajdziemy réwniez sporo dodatkowych przydat-

nych narzedzi - przegladarke in-
ternetowa, narzedzia sieciowe czy
chociazby program do zmiany ha-
setw Windows NT/XP.

Korzystanie z wielu aplikacji
do odzyskiwania danych pole-
ga na wydawaniu skompliko-
wanych polecein w konsoli.
Istnieja rowniez narzedzia

z fatwym w obstudze interfej-
sem graficznym. Przyktadem
jest program GtkRecover @;---|
za pomoca ktorego tatwo
odzyskam% f)liki utracone na
partycji EXT2

INSERT (Inside Security Rescue Toolkit) [ |
Dystrybucja pracujaca w trybie graficznym @. Zawiera miedzy inny-

mi petne wsparcie dla partycji NTFS i wigkszoSci uzywanych w sys-
temach Windows i Linux. Co ciekawe, zawiera program antywiruso-
wy z interfejsem graficznym oraz takie dodatki, jak graficzny klient
FTP i przegladarka internetowa. Po wybraniu odpowiedniej opcji

w menu startowym mozemy zainstalowac system na pendrivie USB.

SystemRescueCd [ |
Dystrybucja dla bardziej zaawansowanych uzytkownikow Linuksa (nie
jest zbyt prosta w obstudze). Zawiera wiele narzedzi do odzyskiwania
danych, wspiera wszystkie najwazniejsze formaty partycji. Dodatkowo
SystemRescueCd wyposazony zostat w wiele przydatnych aplikacji.
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Wiecej na koncie

Praca w branzy informatycznej to dzi$ zloty interes.
Trzeba tylko wiedzie¢, gdzie i ile mozna zarobic¢

poréwnaniu z innymi branzami

informatycy nigdy nie zarabiali

Zle. Jednak place i warunki pracy

zasadniczo réznig sie w zalezno-
$ci od branzy, zajmowanego stanowiska oraz
specjalizacji. Gdzie informatyk moze zarobié
najwiecej? Jaka praca i specjalizacja przynie-
sie nam najwieksze wptywy na konto?

Oprécz przybywajacych w portfelu zloté-

wek liczg sie takze inne warunki pracy - za-
kres obowigzkéw i odpowiedzialnos$ci (rtéw-
niez finansowej), mozliwo$¢ odbywania
szkoleni na koszt pracodawcy czy dodatkowe
korzysci w stylu stuzbowego laptopa, ko-
morki lub zwrotu kosztéw dojazdu do
pracy. Czasami okazuje sie, ze nizsza pen-
sja wcale nie oznacza gorszych warunkéw
pracy, ale wprost przeciwnie - zostaje to
wyréwnane z nawiazka przez inne gratyfi-
kacje. Zanim rozpoczniemy poszukiwanie
pracy w branzy informatycznej, warto do-
wiedzie¢ sie, jakiego wynagrodzenia moze-
my spodziewac sie na konkretnych stano-
wiskach.

Wzrost zarobkow w branzy IT
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Zrodto: wynagrodzenia.pl (Sedlak & Sedlak)
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Na ile mozna liczy¢?

Wedtug badan przeprowadzanych przez
r6zne instytucje badawcze oraz gazety
(na przykiad doroczny ranking ptac Rzeczpo-
spolitej) pensje informatykéw sukcesywnie
rosng. Dane Gléwnego Urzedu Statystyczne-
go wskazuja, ze przecietne wynagrodzenie
w sektorze przedsiebiorstw wzrosto w grud-
niu 2006 roku o0 9,7 procent w poréwnaniu
z listopadem, a w skali ostatniego roku
zwiekszylo sie o 8,5 procent i wyniosto
3027 ztotych. To duzo wiecej niz prognozo-
wane przez analitykow 5,4 procent.

W sektorze IT wzrost ten byt szczeg6lnie
widoczny. Mialo na to wptyw kilka czynni-
kéw - ogdlny wzrost gospodarczy, zwieksza-
jaca sie liczba zagranicznych inwestoréw
(szczegblnie w rejonie Dolnego Slgska),

a takze fakt, ze po przystapieniu Polski

do Unii Europejskiej cze$¢ specjalistéw

z branzy IT znalazla zatrudnienie za grani-
ca. Chcac nie chcac, pracodawcy oferuja in-
formatykom coraz lepsze warunki ptacowe.
Wedlug badania firmy Sedlak & Sedlak, do-
tyczacego wynagrodzen na stanowiskach
informatycznych w 2006 roku, tak zwa-

na mediana, liczona na podstawie pensji
brutto na wszystkich szczeblach zarzadza-
nia w branzy IT, wynosi 5000 ztotych. Jak
wszedzie, najwiecej zarabiajg dyrektorzy -
w ich przypadku mediana wynosi 9648 zto-
tych. W najlepiej ptacacych firmach dyrek-

-

Kazimierz Sedlak

firma konsultingowa Sedlak & Sedlak,
tworca portalu Wynagrodzenia.pl

Jakie trendy mozna zaohserwowac na podstawie danych
z ubiegtorocznego i wezesniejszych raportow o zarob-
kach w branzy IT?

Branza IT nalezy do sektora wysokich technologii, a sektor
ten zawsze byt atrakcyjny pod wzgledem wynagrodzen. Na-
wet w okresie kryzysu 1999-2005 wynagrodzenia pracowni-
kow IT byty stosunkowo wysokie w poréwnaniu z innymi bran-
zami. W 2005 roku ropoczat sie powolny wzrost ptac w sekto-
rze informatycznym, a rok 2006 zdecydowanie przyspieszyt
te zmiany. Biorac pod uwage fakt, ze praktycznie zadne
przedsigbiorstwo nie jest w stanie sprawnie funkcjonowac
bez informatykow, mozna przypuszcza¢, ze tempo wzrostu
ptac w tej branzy bedzie wyzsze niz w catej gospodarce. Ten-
dencja ta na pewno utrzyma sig przez najblizsze lata, bo
szkolnictwo wyzsze nie nadaza z , produkcja” absolwentow

i prawdopodobnie na rynku bedzie brakowac informatykow.

Czy wzrost wynagrodzei mozna powiaza¢ z konkretnymi
wydarzeniami, na przyktad otwarciem niektorych krajow
UE dla pracownikow z Polski lub wzrostem inwestycji?
Na wzrost wynagrodzen wptywa to, co sie dzieje w catej go-
spodarce, wigc w jakims stopniu rowniez otwarcie UE na
polskich pracownikéw. Nie wiem, ilu informatykow wyjecha-
fo za granice, ale mam wrazenie, ze gtéwna przyczyng wzro-
stu pfac nie sa wyjazdy informatykow, lecz otwieranie przez
firmy zagraniczne centrow informatycznych w Polsce, ktdre
tworza bardzo duzo nowych miejsc pracy.

Gdzie najbardziej oplaca sie stara¢ o prace?

Trudno jednoznacznie odpowiedzie, kto ptaci najlepiej, ale
czytajac raporty branzowe, analizujac ogtosznie prasowe

i $ledzac to, co sig dzieje na rynku, mozna stwierdzi¢, ze Ii-
derami ptacowymi sa zagraniczne koncerny majace oddzia-
ty w Polsce. Na pewno jest to IBM, Motorola, Intel, Micro-
soft. Na pewno dobrze ptaca specjalistyczne firmy zajmuja-
ce sie produkcja oprogramowania dla telefonii komdrkowej.
Szybki rozwoj Prokomu czy Comarchu wskazuje, ze rowniez
mozna je zaliczy¢ do polskich liderow ptacowych.

torskie pensje siegajg nawet 24 000 zlotych,
a prawie potowa pracownikéw najwyzszego
szczebla zarzadzania w branzy IT zarabia

od 8-12 tysiecy ztotych.

Pensje specjalistéw bedacych na najniz-
szym szczeblu zarzgdzania, czyli szeregowych
pracownikéw dziatéw informatycznych, sa
oczywiscie duzo nizsze. Pensje
58 procent takich pracownikéw ksztattowaty
sie na poziomie 2-4 tysiecy ztotych, a 24 pro-
cent - od 4 do 6 tysiecy ztotych. Zatrudnieni
w firmach réznych branz informatycy zara-
biajg nawet o kilkadziesiat procent wiecej niz
inni pracownicy. Réznice w placy informaty-
ka i innego pracownika na tym samym szcze-
blu w tej samej firmie siegajg 42 procent.

Jak negocjowac

Zeby uzyskad przyzwoitg pensje lub pod-
wyzke, nie wystarczy wiedzie¢, ile na po-
dobnym stanowisku zarabiajg inni - trzeba
tez umieé rozmawia¢ z pracodawcg o pie-
nigdzach. Podczas rozmowy kwalifikacyj-
nej do takiej rozmowy musi doj$é. Warto
wiec wiedzieé¢, w jaki sposéb negocjowac
pensje, zeby sprawié wrazenie osoby znaja-
cej swoja warto$¢ i osiggnac cel. Zanim wy-
bierzemy sie na rozmowy w sprawie zatrud-



nienia na konkretnym stanowisku, do-
wiedzmy sie, jakich pieniedzy mniej wiecej
mozemy sie spodziewaé. Nie zawsze kwe-
stia pensji podlega negocjacjom. W niekté-
rych korporacjach ptace na konkretnych
stanowiskach s3 $cisle ustalone i nasza de-
cyzja ogranicza sie do zaakceptowania lub
odrzucenia warunkéw pracodawcy.

- Jezeli dana firma ma jasno okreslong poli-
tyke/siatke ptac na poszczegdlnych stanowi-
skach, trudno bedzie kandydatowi wynegocjo-
wac wyzsze od proponowanego wynagrodze-
nie - twierdzi Agnieszka kawrynowicz. - Nie-
stety, wiekszo$¢ pracodawcéw nie zdata sobie
jeszcze sprawy z faktu, ze obecnie rynek pracy
nalezy do kandydata, a nie, jak byto
to wezesniej, do pracodawcy.

W wiekszosci firm wysoko$¢ za-
robkéw jest negocjowana w trakcie
rozmowy kwalifikacyjnej. Nasze
oczekiwania finansowe muszg choé
w przyblizeniu pokrywac sie z wa-
runkami na rynku plac. Jezeli po-
wiemy pracodawcy, ze zadowoli
nas pensja 2000 ztotych na stano-
wisku, na ktérym zarobki oscylujg
wokét 5000 ztotych, pracodawca
moze uznad, ze jesteS§my mato do-
$wiadczeni i nie mamy pojecia
o pracy, o ktérg sie ubiegamy. Z ko-
lei w tej samej sytuacji zazagdamy
10 000 ztotych, zostaniemy uznani
za niepowaznych i aroganckich,
lub pracodawca przerwie po prostu rozmowy,
uznajac, ze go na nas nie staé. Dobre wraze-
nie zawsze robi podkreslenie faktu, Ze nie za-
lezy nam nie tylko na pienigdzach, ale takze
na nowych wyzwaniach, mozliwosci rozwo-
ju, szkolen.

Praca w sektorze IT, o

Podczas rozmowy warto odwotywac sie
do ptac obowigzujacych na rynku, ktére mo-
zemy znalez¢ na przyklad w badaniach ptaco-
wych, lub do przyktadéw z wlasnego zycia,
na przykiad pensji znajomych czy wiasnych
zarobkéw w poprzednim miejscu pracy.

Za granicg albo w domu

Trudno dzi$ nie bra¢ pod uwage wyjazdu
do pracy za granice. Szczeg6lnie informatycy
maja w tym wzgledzie bardzo fatwe zadanie
- pracownicy IT réznych specjalizacji poszu-
kiwani sa praktycznie wszedzie. Najczesciej
polscy informatycy jako cel migracji zarob-
kowej wybieraja Wielka Brytanie, Irlandie

I)récz tego, ze jest catkiem dobrze ptatna,
moze wigza¢ si¢ z wieloma korzySciami, migdzy innymi mozliwoscia
pracy zdalnej i ciagtego szkolenia zawodowego

czy Szwecje. W Anglii dobry informatyk mo-
ze liczy¢ na pensje od 20 tysiecy funtéw rocz-
nie (ale réwniez kilkakrotnie wiecej), w in-
nych krajach pensje oferowane polskim in-
formatykom rozpoczynajg sie od 30 tysiecy
euro rocznie. Warto jednak pamietaé, ze

2

» mediana - zwana tez wartoscia $rodkowa lub drugim kwarty-
lem - to warto$¢ wyznaczana w badaniach statystycznych, w ktorej nie
bierze sig pod uwage najbardziej skrajnych wartosci. Dzigki temu me-
diana lepiej odzwierciedla $rednig ptac niz Srednia arytmetyczna.

tam, gdzie zarabiamy wiecej, duzo wiecej
wydajemy tez na utrzymanie. Przed decyzjq
o wyjeZdzie trzeba wiec bardzo dokladnie
skalkulowac jego oplacalnos¢.

Nowe mozliwo$ci zarobienia czasami spo-
rych pieniedzy daje tez praca zdalna. W ten
spos6b mozna wspétpracowac z firmami na
catym $wiecie. Trudno tutaj jednak szaco-
wad, ile mozemy zarobié, bo kazdy projekt
czy zlecenie jest wyceniane indywidualnie -
od kilkuset zlotych na przykiad za obstuge
strony internetowej do kilkudziesieciu tysie-
cy za udzial w dlugofalowym, powaznym
projekcie informatycznym.

Swietlana przyszlos¢
Juz dzi$ w Polsce brakuje okoto 10 tysiecy

informatykéw. Identyczny niedobér informa-
tykéw jest w innych krajach europejskich.
Zeby dosta¢ atrakcyjng prace, trzeba $wietnie
orientowac sie w trendach na rynku pracy IT
i wiedzie¢, jacy pracownicy sg poszukiwani.
Dzi§ w cenie s3 na przyklad specjalisci siecio-
wi, ale za pét roku sytuacja moze sie zmie-
nié. Na stronie http://wlodarek.com znaj-
dziemy ciekawe narzedzie o nazwie Komer-
cha, stuzgce do badania rynku pracy IT
na podstawie codziennych ogloszen o prace
w portalach internetowych.

W artykule zostaty wykorzystane dane z badania Wynagrodzenia na sta-

nowiskach informatycznych w 2006 roku, przygotowanego przez portal
wynagrodzenia.pl (Sedlak & Sedlak).

Gdzie i za co ptaca najlepiej

m bardziej poszukiwang specjalizacje

reprezentuje informatyk, tym bardziej

pracodawcy sktonni sa do negocjacji,
a nawet podkupowanie pracownikéw.

- Specjalizacje w branzy IT, ktore sq obec-
nie najbardziej poszukiwane, to analitycy
systemowi, analitycy biznesowi, programisci
(Java,.NET, PHP) - méwi Agnieszka kawry-
nowicz, koordynator dziatu doradztwa - IT
& Telecom firmy Most Wanted!

Rozchwytywanych dzi$ na rynku pracy
informatykéw pracodawcy kusza na rézne
sposoby, oferujac wiele atrakcyjnych, poza-
ptacowych bonusow.

Na stanowisku dyrektorskim (na przy-
ktad dyrektora do spraw wdrozeri) najcze-
Sciej spotykanymi dodatkami s3 telefon ko-
moérkowy, notebook, szkolenia zawodowe,
szkolenia jezykowe, ubezpieczenie na zycie,
samochéd stuzbowy, ryczalt na paliwo, bo-
ny towarowe, akcje firmy, dodatkowa opie-
ka medyczna.

W przypadku szeregowych pracowni-
kéw dziatéw IT najczesciej oferowanymi
dodatkami do pensji sg szkolenia zawodo-
we, dodatkowa opieka medyczna, telefon
komérkowy, szkolenia jezykowe
i stuzbowy notebook.

nazwa stanowiska branza

Analityk biznesowy Ubezpieczeniowa/finansowa
Analityk biznesowy Informatyczna

Programista Java Informatyczna

Programista Java Informatyczna

Programista Oracle Informatyczna

Programista PHP Wydawnicza

Programista .NET Wydawnicza

Dyrektor produkcji oprogramowania | Informatyczna

Programista Java Informatyczna

* Dla informatykow z do$wiadczeniem powyzej dwdch lat, dane z firmy Most Wanted!

Oczywiscie, nie mozna zapominac o pre-
miach i nagrodach. Ich wartos$¢ moze sie-
gac nawet 20 procent wynagrodzenia state-
go w przypadku stanowisk dyrektorskich.
Na tego typu stanowiskach pensja stala to
na przyktad 7700 ztotych, a nagrody i pre-
mie - prawie 2000 ztotych. Im nizsze stano-
wisko, tym procent premii i nagréd jest
nizszy. Wsréd kierownikéw nizszego szcze-
bla zajmuje okoto 18 procent ogdlnego wy-
nagrodzenia, a wérdd szeregowych specjali-
stow - 13 procent, czyli okoto 450 ztotych
miesiecznie.

Srednie wynagrodzenie w dziatach
IT w 2006 roku (mediana)

dziat techniczno
- sprzgtowy

firma polska/ | miejscowos¢ | przedziat wynagrodzenia
zagraniczna

polska Warszawa 6000 -12 000
polska Bydgoszcz 3000 -4000
polska Warszawa 5000 - 7000
zagraniczna Krakow 3500 - 6000
polska Warszawa 6000 - 8000
polska Warszawa 3500 - 6000
polska Warszawa 5000 - 8000
zagraniczna Krakow 12000 - 18 000
zagraniczna Irlandia 200 euro dziennie

dziat handlowy

administratorzy

dziat projektowo
- programistyczny

dziat konsultingu
i wdrozen

Zrodto: wynagrodzenia.pl (Sedlak & Sedlak)
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Ekspert odpowiada na najczesciej zadawane pytania, przystane przez Czytelnikow na adres
porady@ks-ekspert.pl Wiecej rozwigzan probleméw mozna znalez¢ na forum internetowym

Rozwiazania problemow
przygotowuje
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Eksperta. Jego zaletg jest mozliwo$¢ zmiany
kazdego menu kontekstowego skojarzonego
z danym typem pliku badzZ z folderem.

Z ptyty Eksperta instalujemy program
Mmm 2.02. Nastepnie klikamy prawym
przyciskiem myszy na plik lub folder.
O tym, ze program Mmm jest aktywny,
$wiadczy kolorowy pasek z lewej strony

. Iy Jarostaw Wilk
Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY! - dziennikarz Eksperta
L} y g
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Aby zarzadzaé zawartoécig wyswietlone-
go menu kontekstowego, klikamy na ?

wyswietlane w menu

Analogicznie mozemy
przywracaé ukryte skréty.

W moim komputerze zainstalowany
jest port FireWire. Do czego on
stuzy i czy nie wystarczy mi USB?

FireWire, znany réwniez jako IEEE-1394,
jest standardem l3cza szeregowego opraco-
wany przez firme Apple do szybkiej komu-
nikacji urzadzen. Port znajdziemy réwniez
w niektérych pecetach i laptopach ®. Stan-
dard w powszechnej wersji FireWire 400
umozliwia transfer rzedu 50 MB/s. Wpraw-
dzie USB 2.0 teoretycznie pozwala na szyb-
sze przesylanie informacji, z predkoscia
do 60 MB/s, to z reguly ten maksymalny

- — transfer nie jest
osiagany. Zwigza-
ne jest to z archi-
tektura USB typu
klient-serwer,

w ktorej przesyla-
niem danych za-
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1z3dza jedno urzadzenie (tak zwany host) —
najczesciej komputer. W FireWire potaczo-
ne urzadzenia sg réwnouprawnione, co po-
zwala na szybsza transmisje danych pomie-
dzy urzadzeniami. Oprécz tego port Fire-
Wire, podobnie jak USB, pozwala na podia-
czanie lub odlaczanie urzgdzen podczas ich
pracy (funkcja hot-plugin).

Port FireWire mimo swoich zalet nie jest
tak popularny jak USB. Jednak coraz wiecej

urzadzen jest w niego wyposazonych. Dzieki
transmisji danych ustalonej po podiaczeniu
urzadzen i niezmiennej w czasie, oraz niean-
gazowaniu komputera w transfer, FireWire
najlepiej sprawdza sie w zastosowaniach au-
dio-wideo na przyktad przy zgrywaniu na-
gran z kamery. Wyzsze transfery danych

w poréwnaniu z USB 2.0 uzyskuje sie row-
niez, podigczajac przez FireWire zewnetrzne
dyski twarde oraz nagrywarki CD/DVD.

1 Wiasciwosci portow i ich zastosowanie

Przeznaczone do podiaczania urzadzen peryferyjnych. Moze zasilac urzadzenia pobierajace nie wigcej niz 500 mA

ZInacznie wigksza przepustowo$¢ w poréwnaniu z portem USB 1, co pozwala wykorzystac ten port do szybkiego
przesytania danych z zewnetrznych dyskow twardych i czytnikow CD/DVD. Jest w petni zgodny ze standardem USB 1.1.

Port Transfer |Wazne informacje

USB1.1 15MB/s
(mysz komputerowa, klawiatura, niektore skanery). Obecnie wypierane przez nowszy standard USB 2.0.

USB 2.0 60 MB/s

FireWire 400 (50 MB/s | Mimo ze maksymalna przepustowosc¢ tacza jest mniejsza niz portu USB 2.0, to rzeczywisty transfer przez
FireWire 400 z reguty jest szybszy. Port taki spotkamy w drozszych plytach gtéwnych i w laptopach, a takze
w kamerach cyfrowych oraz zewnetrznych kieszeniach na dyski i napedy optyczne.

FireWire 800 |100 MB/s

Port IEEE 1394b jest stosowany zwykle w drogich ptytach gtownych (na przyktad Gigabyte GA-8N-SLI Royal).
Wystepuje rowniez jako zewnetrzny kontroler na karcie PC. FireWire 800 jest kompatybilny z FireWire 400.




Jak zmieni¢ dziatanie

hadz wylaczyé niektore
klawisze?

W Windows XP dostepnych jest
wiele skrétéw klawiaturowych, ktére
pozwalajg duzo efektywniej korzystaé
z wbudowanych funkcji systemu. Na
przyktad za pomoca prostej kombina-
cji kKlawiszy [ uruchomimy Eks-
plorator Windows. Niestety, nie za-
wsze ich dzialanie jest pozagdane,

a czasami jest wrecz irytujace. Naj-
czesciej skroty i dodatkowe klawisze

P [isable fhe Windows key S

v Dizabis B conted mem key <€

T Disable o system keys, including CiiwikeDel and 0+ Tab

T Hide Wik ey Filler hom ihe ChivikeDel/Tioss Piogram vandow
¥ [Diaplay & message whie Wink ey il shuls down

W S ko Wik ey E el whar un a secord ine

W |Js= idie prionity o minimizs impact on syshem petlomance

WinKey Killer Setap |

%,__

Disabie combinabions: ke WinteusE for Explores arad 'wirkeysF for Find

Dizabie S CHE 2 kap combnation

]

przeszkadzaja w czasie grania w gry

komputerowe. Przypadkiem naci$niety kla-
wisz powoduje wylgczenie uruchomio-
nej gry, a czasami nawet jej zawieszenie.
Na szczescie jest na to sposdb. Wystarczy
skorzysta¢ z prostej aplikacji Winkeykiller,
za pomocy ktdrej wytaczymy zbedne klawi-
sze. Program ten znajdziemy na ptycie dota-
czonej do aktualnego wydania Eksperta.

Z plyty Eksperta instalujemy Winkeykil-
ler i uruchamiamy plik konfiguracyjny
programu o nazwie [#WkKsetup],

Zaznaczamy opcje, w zalezno$ci od
funkcji, ktére chcemy zablokowaé, na

przykiad ®. W ten spos6b wylaczymy kla-
wisze oraz klawisz menu konteksto-
wego Blokada klawiszy . =iE jest do—

Wikl
Winkey Killer
Brad Jackson

Uruchomienie
aplikacji ® spo-
woduje zablokowa-

nie wybra- i 3
nych klawi- Shutting down... E|
szy. Ponowne .

uruchomie- \14) Shutting down Winkey Killer.

niewylaczy | 5

. . T
dziatanie pro- |
1

i

Czy moge rozszerzyé¢
funkcjonalno$é touchpada
w laptopie?

Touchpad @ to urzadzenie wskazujgce

w roznych modelach urzadzen panel konfiguracyjny mo-
ze wygladac nieco inaczej, ale z reguty ma on podob-
ne mozliwosci konfiguracji. Przed instalacja jakichkolwiek

sterownikow warto zawsze sprawdzic, czy odpowiednich dri-

wykorzystywane przewaznie w laptopach,
ktoére zastepuje mysz komputerowg. Oprocz
podstawowego zadania, jakim jest wskazy-
wanie, moze speiniaé szereg przydatnych
dodatkowych funkcji. Aby z nich skorzy-
staé, nalezy zainstalowa¢ sterowniki do
touchpada dedykowane do konkretnego ty-
pu laptopa. Mozemy je pobraé ze strony pro-
ducenta naszego przeno$nego peceta.
Wiekszo$¢ ste-
rownikéw pozwa-
la miedzy innymi

verdw nie ma juz zainstalowanych w naszym systemie.

Z menu wybieramy [~ Ustomsria
i (3 Panel ronanial, W nowym oknie dwai-

krotnie klikamy na ikone @------------ 1

1)

Mysz

Otworzy sie okno ustawier my-

szy i touchpada. Klikamy na za-
ktadke iz rozwijanej listy wybiera-
my interesujgcg nas opcje. Na przyklad jesli
chcemy mie¢ szybki dostep do rolki przewi-
jania na stronach WWW i w dokumentach,
wybieramy ®. Tak ustawiona przez nas

na okre§lenie | -

izdefiniowanie | 1
stref na po- | !
wierzchni panelu
dotykowego, ktd-
re po dotknieciu

palcem w okresSlony sposéb g

uruchamiajg dodatkowg

Wiasciwosci: Mysz

funkch. DZiQki temu wy- Device Select Wskadniki | Opcie wskaznika Buttonz Spragt
brane miejsca, na_jczeéciej Orientation TouchPad | Gestures | Area Switch | Stick Others |
skrajne krawedzie panelu, Gestures

mogac spelniaé zadanie rol- Upper Left Corner Aszign: Upper Right Corner &szign:

ki do przewijania strony [Easy Launcher | [ Ao Seol |

WWW lub dokumentu albo
inne praktyczne funkcje.

Ekspert na przyktadzie
laptopa firmy Dell pokaze,
jak skonfigurowac cztery
skrajne strefy touchpada
do wykonywania okreslo-
nych zadar.

[ Middie Button Click v

Lower Left Corner Assign:

opcja bedzie dostepna po uderzeniu palcem
w prawy goérny rég touchpada. Podobnie
konfigurujemy pozostate krawedzie urza-
dzenia. Wprowadzone zmiany zatwierdza-
my klikieciem na [OK].

P

More
Shortcut kMenu

Easy Laun
Easy Capture
Middle Button Click

| Shortc:ut Meru “

Lower Right Cormer Aszign:

Czy warto kupié¢ monitor
panoramiczny?

Z panoramicznego monitora na pewno za-
dowolone beda osoby, ktére domowego pe-
ceta czesto wykorzystuja do ogladania fil-
moéw. Wymiary ekranu odpowiadaja propor-
cjom 16:10, dzieki czemu wyswietlane filmy
wypelniaja caly ekran monitora. Obraz nie
jest obciety, jak ma to miejsce w tradycyj-
nych monitorach (nie wida¢ czarnych pa-
sow na gorze i dole ekranu). Zalety ekranu
panoramicznego docenia réwniez graficy,
osoby zajmujace sie montazem i obrébka
wideo oraz wszyscy, ktorzy pracuja w pro-
gramach o panelowym ukladzie interfejsu.

Wieksza przestrzeri robocza ekranu to
wieksza wygoda pracy. Duza powierzchnia
ekranu panoramicznego jest tansza alterna-
tywa dla rozwigzan dwumonitorowych
(o zaletach tego rozwigzania Ekspert pisat
w numerze 12/2006). Jesli jednak na kompu-
terze gldwnie przegladamy strony interneto-
we, panoramiczny ekran moze okazac sie
nie najlepszym rozwiazaniem. Maksymalny
rozmiar okna przegladarki spowoduje, ze po
bokach strony WWW pozostanie niewyko-
rzystana duza czesS¢ obrazu @. Nic nie stoi
jednak na prze-
szkodzie, aby
rozmiar okna
przegladarki do-
stosowac do
wielko$ci strony
WWW. Dzieki
temu na ekranie
zyskamy dodat-
kowe miejsce na
okna innych aplikacji.

Fabryczna rozdzielczo$¢
panoramy moze natomiast przysporzy¢ nieco
problemoéw graczom. Wiekszo$¢ gier przysto-
sowana jest do klasycznych proporcji obrazu
4:3 (1280x1024, 1024x768 pikseli) i aplikacje
moga odméwié wspélpracy z monitorem pa-
noramicznym lub rozciggac obraz, zaburzajac
jego proporcje. Jak na razie jedynie w nielicz-
nych grach mozna w pelni wykorzysta¢ szero-
ki ekran. Tworcy gier jednak coraz czesciej
przystosowujg swoje aplikacje do ekranéw
wyswietlajacych obraz w proporcjach 16:9.

P rzy wyborze monitora
nalezy pamigtac jednak, ze
panorama i zwykty monitor o tej
samej przekatnej maja zblizona
powierzchnie uzytkowa. W prak-
tyce oznacza to, ze szerszy
ekran panoramy uzyskany jest
kosztem wysokosci matrycy.
Jesli chcemy miec szerszy ekran
monitora z zachowang rozdziel-
czoscig w pionie, to odpowiedni-
kiem tradycyjnej dziewietnastki
(koszt od okoto 800 zfotych do
1800 ztotych) bedzie drozszy
22-calowy monitor panoramicz-
ny (koszt okoto 1400 ztotych do
3500 ztotych).

__________________

1680x1050 =l

| exspert RUNTNA



Czy warto zmieni¢ system
plikow z FAT32 na NTFS?

Wiatctwedci; ATI, ...

Ogone | Zsherpiscoena | Dnstoscwpresnis

3

Kazdy plik znajdujacy sie na dysku
twardym zajmuje jeden badZ wiecej jed-
nostek alokacji, tak zwanych klastréw.

W jednym klastrze nie moze jednak znaj-
dowac sie wiecej niz jeden plik lub jego
czeéc. Dlatego jesli rozmiar pliku jest
mniejszy niz rozmiar klastra, niewykorzy-
stane miejsce marnuje sie, o czym moze-
my przekona¢ sie, wybierajac wiasciwosci
folderu @ i poréwnujac te dwie wartosci.

Zatem im
mniejsze jednost-
ki alokacji w sys-
temie plikéw,
tym ekonomicz-
niej wykorzysta-

24 THG pliw. 1 335 foldesdey

Toex \Wisapekin b Folder pllbw
Lokusizacia \winzpstn wewnatiz 0 ne jest miejsce
R {24 GE bagtoe 24073847 :s-m, na dysku @:---
Flogsiss e dyskos 2.2 B e 23 564 507 431 W dzisiejszych
""""""""""" dyskach twar-

Straty pojemnosci na dysku

-

plikowielkosci 35k3 [

zajmuje piec klastrow

wielkosci
(40 kB na dysku)

kB

lub dwa klast

wielkosci 32 k!
(64 kB na dysku)

1 Konwersja z FAT32 do NTFS

sprowtrante spatemi plivds ne O
Typ 1atem P ik e £y EATTE,

u..nuuu [

dych o pojemnosci setek gigabajtéw wielko-

$ci partycji sg rzedu kilkudziesieciu gigabaj-
téw. Jednostka alokacji dla partycji o pojem-
nosci powyzej 32 GB w systemie plikéw FAT32
wynosi az 32 KB. W NTFS natomiast poje-
dynczy klaster ma pojemnos¢ 4 KB.

Jesli na naszym dysku mamy duzo plikow
mniejszych niz 32 KB, zmieniajac system
na NTFS, mozemy zyskaé wiecej przestrzeni
dyskowej. NTES w poréwnaniu z FAT32 nie
jest ograniczony maksymalng pojemnoscia
pojedynczego pliku do 2 GB. Ma to znacze-
nie wéwczas, gdy na przyktad chcemy stwo-
1zy¢ obraz dysku ptyty DVD bez konieczno$ci
dzielenia go na mniejsze pliki.

Nie s3 to jedyne powody, dla kt6-
rych warto zmieni¢ system plikow.
Najwieksza zaletg NTFS w poréwna-
niu z FAT32 jest jednak jego niezawod-
nos¢. Wewnetrzne mechanizmy NTFS
zapobiegaja czesto wystepujacym
w FAT32 awariom dyskow (brak spéj-

nosci dysku, zagubione klastry @) po
przypadkowym restarcie komputera.

Ogting | Udosieprasme | Ziberpecsenid  Destosnspwane

[amwey rupy fub Ltk vk
1] cminivinsiorzy LWLK Py Adminiskstony)
n s ae Wik ek Bk omped et local]
€l 5vsTEM
€] TeTIRCAWEASTIOEL
€T Uipthomricy LMaILE 5P iyt iy

Rozmiary klastréow
klaster FAT32 | klaster NTFS

Wielkos¢ partycji

1-2GB 2KB
2-4GB 4KB
4-8GB 4KB
8-16GB 4KB
16-32GB 4KB
powyzej 32 GB 4KB

1 System plikow NTFS

Zalety:

< mniejszy rozmiar pojedynczego klastra

< brak ograniczenia dla wielko$ci pojedynczego pliku

< mniejsza fragmentacja danych

< rozbudowana mozliwos¢ zarzadzania uprawnieniami

< mozliwos¢ szyfrowanie danych

< niezawodno$¢

Wady:

= brak kompatybilnosci z systemami Windows Me i starszymi

plikéw NTES, takie jak kompresja danych
w locie oraz szyfrowanie. Pamietajmy jed-
nak, ze dysk w systemie NTFS bedzie niewi-
doczny w starszych systemach operacyj-
nych, jak Windows 95 czy 98.

Wiasciwosci: Ehspert

s zybka zamiana systemu plikow z FAT32 na NTFS jest mozliwa bez
utraty danych. Mozemy wykonac taka operacje na przyktad za po-
moca petnej wersji programu Paragon Hard Disk Manager z ptyty Eks-
perta. Po zainstalowaniu i uruchomieniu aplikacji wystarczy klikna¢

Dzieki temu system jest stabilniejszy,

_Dwis || Upsi |

prawym przyciskiem myszy na partycje z systemem plikow FAT32 @---;
iz wy$wietlonego menu wybra¢ i[Convert. .|
w kolejnych oknach programu klikamy na - i - K

V... | Type | Sysbem | Sre | used | Free
[ = Frimary HTFZ TE.1 B ITZGB 0.9 B
* Extended 155 GB
[ ng HTFS 142 B

a dane na dysku sa bardziej bezpiecz- Lpravinria da sinstan Wik Zazwslyl O
ne. Ponadto NTES jest znacznie mniej i { Foirs oricia ||: EII V8
. | Modyli: 4 =
podatny na fragmen.taqe; fian/ych.. . Beny .:f - = i
Do zalet NTFS zgl‘lcza/ §1¢ rowniez ! \Wipseiallares 2avnlodes bekdany O =i
rozbudowang mozliwo$¢ zarzadzania | | Dot O =y
uprawnieniami plikéw i folderéw @=-| |i === - = o
Daje to nam mozliwoS¢ zabezpiecza- Bl ik Fe e —

nia dostepu do folderéw na dysku dla
okre$lonych uzytkownikéw @.S3

jeszcze inne, chociaz mniej znaczace
funkcje dostepne tylko w systemie

spejsbrgeh uptawnier b ustsvass
2aswansoREch

i [a] 8 || Anais || Zasinsg

Czy .NET Framework w wersiji 2.0
zastepuje wersije 1.11 jest z nig
kompatybilny?

.NET FrameworKk to platforma programi-
styczna. Umozliwia tworzenie programoéw
iustug w technologii .NET. Do uruchomie-

B Dadarwranie lub unimamis programes
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z 7 5 ~ - (Y
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nia aplikacji napisanych z wykorzystaniem
tej platformy niezbedna jest instalacja

w systemie pakietu .NET Framework
koniecznie w kompatybilnej wersji. Nieste-
ty, nowsza wersja .NET Framework 2.0 nie
zastepuje wersji 1.1. Dlatego optymalnie
jest zainstalowac obie wersje .NET Frame-
worka na jednym komputerze @.

Niedawno ® zostala udostepniona kolej-

na wersja pakietu .NET Framework, ktora
zastepuje .NET Framework 2.0. Nowa plat-
forma dziala wylgcznie na systemach Win-
dows XP i Windows Vista (poprzednie wer-
sje .NET Frameworkéw mozna byto wy-
korzystac réwniez w starszych systemach,
takich jak Windows 98/Me).

Z punktu widzenia uzytkownika nie ma
wiekszego znaczenia, jaka platforme .NET
Frameworka wyKkorzystuje aplikacja. Zain-
stalowanie wszystkich wersji .NET Frame-
work w systemie pozwoli nam na bezpro-

blemowe uruchamianie programéw ko-
rzystajacych z kazdej platformy .NET.
Aplikacje takie znajdziemy w internecie
oraz na ptytach Eksperta.

1 Wersje .NET Framework

 Pakiet .NET Framework 1.1 ukazat sie w 2003 roku i zasta-
pit .NET Framework 1.0. Domy$Inie instalowany jest z po-
prawka Serwis Pack 2 do systemu Windows XP. Umozliwia
uruchamianie aplikacji napisanych z wykorzystaniem
technologii .NET Framework 1.1 .NET Framework 1.0

© Premiera .NET Framework 2.0 odbyta sie w listopadzie
2005 roku. Pakiet ten nie zastepuje poprzedniej wersji
11, ale instaluje sig jako oddzielne $rodowisko urucho-
mieniowe w systemie.

© W listopadzie ubiegtego roku firma Microsoft udostepnita

- stahilng trzecia wersje pakietu .NET Framework. Pliki insta-

lacyjne zawieraja wszystkie biblioteki dostepne w wersji
.NET Framework 2.0 oraz dodatkowe komponenty wykorzy-
stywane przez programistow przy tworzeniu aplikacii.




Jak podzieli¢ film w forma-
cie AVI na dwie czesci?

Czasami filmy zapisane w formacie AVI zaj-
muja wiecej niz 700 MB. Film o takim rozmia-
1ze nie moze by¢ nagrany na standardowg ply-
te CD. Mozemy jednak podzieli¢ go na dwie
czesci. Operacje takg umozliwia na przyktad
program Ultra Video Converter. Pelna wersje
tej aplikacji znajdziemy na plycie dolgczonej
do Eksperta 10/2006. Zobaczmy, jak za pomoca
tego programu podzieli¢ plik AVI.

3

.
Split

Instalujemy i uruchamiamy
program Ultra Video Converter.
W gtéwnym oknie programu Kkli-

W nowym oknie klikamy na ikone [ 7]

i wskazujemy na dysku plik AVI, ktéry
chcemy podzieli¢. Zapamietujemy rozdziel-
czoé¢ filmu (bedzie potrzebna w punkcie 4)
i klikamy na [Otworz],

Bpiming [

by na liécie byt dostepny kodek
DivX lub inny, nalezy go wcze$niej zainstalowac w sys-
temie. Plik instalacyjny obu wymienionych kodekow znaj-
dziemy na ptycie Eksperta.
Mozna takze korzystac z paczek kodekow i zainstalowac je
w systemie — na przyktad XP Codec Pack.

na przyktad [dysk ed1]. Klikamy na przyciski

[Zepizz] i £ Dore].
B
i powtarzamy punkty 2-5 tej porady, |

modyfikujac jedynie w punkcie 3 Split
zaznaczenie fragmentu filmu @ w ten spo-

_____

kamy ponownie na przycisk ®

séb, aby pole @ mialo taka sama warto$¢ jak
pole [End Time:j w 3 punkcie. i
Nazwa pliku wynikowego ;

Start Tirme:
réwniez musi by¢ inna, na 004269
przyklad [dysk ed 2],
: - TR
P Il M 4 M 5 S 1
Start Time: End Time: Marked Time:
00 45: 26.9 01:3253.7 00 4F: 2657

Utworzone w ten sposéb zadania beda
widoczne na liScie ®. Aby je uruchomié,

PH AR @ oo e
Sharl Tiemes {EndTime | Maked Time
VLT RN 1Y T - VA e [ ]

ED e (B coes

W nowym oknie klikamy na
ikone @. Nastepnie kolejno na

przyciski [1], [M]i [[A]. Suwak |.

nalezy klikng¢ na przycisk @.

Film zostanie podzielony na dwie nie-
zalezne cze$ci @, ktére beda mialy roz-

" Mazwa Rozmiat y Typ

(@) dysk cd1 527 791 KB i Klip wideo
(=] dysk cdz 514 529 KB Klip wideo
@ Good Might, Good Laock, 1032 666KE  Klip wideo

miar znacznie mniejszy niz caty oryginal-
ny obraz. Teraz bez problemu wypalimy
fragmenty wideo na przyktad na dwéch
ptytach CD-R lub przeniesiemy za pomoca
pendrive’a o wielko$ci 500 MB na drugi
komputer. Jest tez mozliwo$¢ péZniejszego
ich polgczenia. JW =

trzebom i oczekiwaniom. Stad pros-

umieszczamy

mniej Wiqcej Utira Mideo Converiar
w potowie pas-
ka i klikamy
na[m]. Zapa-
mietujemy po-
zycje koricowa

| alsim

' Sicoen  Splt

T3¢ a0

1) -
[ \Fim!linod Maght. Ginod Luck'iood

kamy nafed Dordinagd Hed.

Output A4 S ettings

idea Compressar : s¢uiD MPEG-4 Codec < = I
Audio Compressar rMF'EG Layer-3 %
Width / Height - 578 220

W kolejnym oknie zaznaczamy pole
[ Ta s, z rozwijanych list ® wybiera-

my odpowiednio kodek wideo i kodek au-
dio. W pola wpisujemy roz-
dzielczos$¢ filmu odczytang w punkcie 2.
Nie ma mozliwo$ci podzielenia filmu na
czesci bez jednoczesnej jego konwersji.

Klikamy na[ ¥ i w pole wpisu-

jemy nazwe nowo utworzonego pliku,

System plikow:

@ nhttp://support.microsoft.com/kb/314097/pl

@ www.pu kielce.pl/~opoka/plikiso/projekty/dobro/
projekt24_cd.htm

@ nhttp://support.microsoft.com/kb/307881/pl

USB i FireWire:

@ www.usb-ware.com/firewire-vs-ush.htm

@ www.tomshardware.pl/storage/20030915/
mobile_storage-01html

Touchpad w laptopie:

@ www.synaptics.com/support/drive.cfm

@ nhtp://support.dell.com/support/

Monitory panoramiczne:
@ www.cdinfo.pl/testy.php

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chce- .

my tworzy¢ je w taki sposdb, zeby
w petni odpowiadato Waszym po-

_.-’

ba - napiszcie nam, jak je oceniacie.

w internecie na stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta
Ankieta jest drukowana w kazdym wydaniu Eksperta.
Na uczestnikow czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetow -

&

Ponizej znajduie si¢ prosta ankieta, ktéra pomoze Wam oceni¢ zawar-
to$¢ tego wydania Eksperta. ldentyczng mozecie wypetnic

podgrzewaczy kubkow podiaczanych do portu USB @-
Wypetnione ankiety prosimy wysytac na adres:
Komputer Swiat Ekspert

ul. Mszczonowska 2

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA

Czy petna wersja przydata lub przyda sie w przysztosci?
TAK NIE

[J [0  ParagonHardDisc Manager6 ..............| plytaCD
[0 [  Restorator2007 .............coovvvvnnn plytaCD
[0 [0  cFosSpeed3.12........ccooviviniiinn. piyta CD
[0 [ SpySweeper50 .........ccovvviiiniin.] plytaCD
Czy przeczytates/as lub zamierzasz przeczytaé ponizsze artykuty?
TAK NIE  Artykut strona
O O Nowosci software/hardware/technologie ............. 6
O 0O Magazyn - wirtualne $wiaty winternecie ............. 12
O 0O Testy - najnowsze technologie w procesorach ... ...... 16
0O 0 Temat numeru - jak chroni¢ pecet przed zagrozeniami . . .22
0O 0 Restorator 2007 - edycja zasobow programéw .......... 30
0O 0 Zdjecia na sterydach - retusz wygladu oséb, cz.2 ..... 32
0O 0 Pomyslny start - zabezpieczamy hootsector ......... 36
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Czy kupisz Windows Vista?
[] tak, tuz po premierze [] tak, jak tylko unowoczesnie pecet
[] nie, XP mi wystarcza [] nie, mam za staby sprzet [] nie, Vista jest za droga

nazwisko

imie

adres: ulica

nr domu

kod pocztowy

miasto.

telefon

Zgadzam si¢ na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Sprin-
ger Kontakt, Warszawa, ul. Jagiellonska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, ul. Doma-
niewska 52 w celach marketingowych, w tym na udostepnianie danych w tym samym
celuinnym administratorom danych. Zgadzam sig na otrzymywanie informacji handlowej
$rodkami komunikacji elektronicznej. Podanie danych jest dobrowolne. Przystuguje mi
prawo dostepu do tresci danych i prawo ich poprawiania.

(czytelny podpis)
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@ tworzenie, kasowanie, dzielenie i formatowanie partycji dysku twardego

@ odzyskiwanie skasowanych lub uszkodzonych partycji

@ tworzenie kopii bezpieczenstwa dyskow i partycji + narzedzie do nagrywania plyt CD i DVD

Hard Disk Manager doskonale

Péragon Hard Disk

sprawdzi sie podczas podziatu

E ImageMounter
@ BootManager

reorganizacji i zarzadzania
zasobami dysku twardego

ostep technologiczny i taniejgce na-
pedy sprawity, ze w naszych kompu-
terach brak wolnego miejsca na dys-
ku twardym przestal by¢ proble-
mem. Na znaczeniu zyskaly natomiast szyb-
ki i wygodny dostep do danych oraz bezpie-
czenistwo zapisanych na dysku informacji.
Odpowiednie zaplanowanie podziatu dysku
twardego oraz dobre zarzgdzanie jego zaso-
bami to podstawa wygodnej i wydajnej pra-
cy kazdego peceta. Z tego powodu na rynku
pojawia sie coraz wiecej aplikacji wspoma-
gajacych zarzadzanie przestrzenia dyskowa.
Programy fir-
my Paragon sa

B Welcome to Paragom Hard Disk b

Wszystkie najwazniejsze informa-

doskonale znane
wiekszosci Czy-
telnikéw Eksper- 7]

Select a ‘wizard

A

ta. We wczesniej-
szych numerach,
na ptytach dota-
czanych do czaso-
pisma, kilkakrot-
nie zamieszczane
byly programy do
zarzadzania par-
tycjami, do two-

N A4

o

Lainch af apphcalion...

il Pt s E s

Wymagania

Procesor: i486 lub lepszy

Miejsce na dysku: 12 MB

Pamig¢ RAM: 16 MB

Windows: 95/98/Me/NT/2000/
XP/Vista

Informacje

Rejestracja: niewymagana

Jezyk programu: angielski

cje o strukturze naszej przestrzeni a1 bk e
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Hard Disk Manager [ Py e B
Glownym skitadnikiem pakietu
. . = Tom w of chmes o back up PALON GH
jest tytutowy Hard Disk Manager. | 1] Evirmses mchrrm e 89.21 6B
Pakiet zawiera kompletny zestaw I
.. ‘ ) ol
narzedzi niezbednych do zarzadza- geh ] M =

nia zasobami dysku twardego.
Wspétpracuje z dyskami twardymi
IDE, Serial ATA oraz SCSI. Uzywajac
Hard Disk Managera, mozemy tworzy¢, ka-
sowad, formatowad, ukrywad, taczy¢ i dzie-
li¢ partycje dysku twardego oraz dokonaé
konwersji systemu plikéw.

Osoby, ktére korzystaty z publikowanych
wczeéniej w Ekspercie programdéw Parago-
na, szybko odnajda sie w interfejsie HDM.
Funkcje s3 rozmieszczone w podobny spo-
séb i oznaczone intuicyjnie duzymi ikona-

Do

umieszczono mape dysku wraz z legenda,
co znacznie ulatwia orientacje w aktual-
nym podziale przestrzeni dyskowej. Odpo-
wiednimi kolorami zaznaczono tu rodzaj
dysku oraz system plikéw, jaki obowigzuje
na danym woluminie ®.

1zenia obrazéw
dyskéw i partycji,
montowania wirtualnych napedéw i odzy-
skiwania danych. A gdyby tak wszystkie

z wymienionych funkcji byty dostepne

w jednym miejscu? Ekspert zamie$cit na
krazku CD-ROM dotgczonym do tego nume-
ru program Paragon Hard Disk Manager 6.0.

rresgm M ounte

Pakiet mozliwosci
Producent Hard Disk Managera zadbat
o przejrzystos¢ i tatwosé obstugi programu.

1 Skiadniki Hard Disk Managera

funkcjonalna aplikacja do nagrywania

Recorder ptytCDiDVD
Diskette Build |narzedzie do tworzenia dyskietki z DOS-owa
Wizzard wersjg HDM

Partition
Explorer
Hard Disk
Manager

eksplorator umozliwiajacy przegladanie zawartosci
partycji, rowniez niewidocznych z poziomu Windows
aplikacja do zarzadzania dyskiem twardym,
kopiowania oraz backupu partycji i dyskow
narzedzie montujace w systemie obrazy partycji
jako wirtualne dyski

program umozliwiajacy wybor systemu
operacyjnego po uruchomieniu komputera
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Wszelkich operacji mozemy dokonywac,

korzystajac z menu podrecznego ® wyswiet-
lanego po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy na polu symbolizujacym wybrana
partycje.

W ten sposéb miedzy innymi podzielimy
dysk na partycje oraz zmienimy rozmiar,
skasujemy lub sformatujemy juz istniejgce
woluminy. Przygotujemy tez kopie bezpie-

konania podstawowych operacii, takich jak tworzenie partycji
oraz backup i odzyskiwanie kopii bezpieczefistwa, producent przy-
gotowat wygodne i tatwe w obstudze kreatory

czenstwa w po-

N Cigry padtkion,. . Akl
staci obrazu Ays- |crests o imags of partiion. . e
ku. Bedziemy Burm an image of partition to VD
mogli z niej sko- | #estor parton from mage. . ak+h
rzystaé w przy- =
padku awarii i
k lub 1 |Fommat,., Ak 2F

omputera lu e et
utraty waznych | |wpe paticn... Ak e
danych. I | Gl fros space.,
! | RasaMove.. Akal
Mok,
Image- -
Mounter

Kopie bezpieczenistwa mozemy nagrac na
plyte CD lub DVD, uzywajac wbudowanego
w pakiet Hard Disk Manager narzedzia Easy
CD/DVD Recorder.

Obrazy te moga by¢ ponadto edytowane za
pomocg narzedzia ImageMounter. Aplikacja
sprawia, ze plik obrazu jest widoczny dla
uzytkownika jako jeden z napedéw lub par-
tycji w komputerze. Dzieki temu w przypad-
ku awarii dysku, utraty lub uszkodzenia da-
nych nie bedziemy musieli odzyskiwacé calej
partycji, a wylacznie utracone informacje.

e — ] DotManager
Gemd vwa Heilm Puiion Cvewem Woeh fek i Kolejnym przydat-
e 35 R 228 0@ @ § v wm narzedziem jest
= fukg e s mem e s bees| menedzer bootowania
S Taabll | T m - === | dolaczany do pakietu.
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i 7 my zainstalowad na
£ ot DA WA T . 5
s - partycjach dysku kil-
i * Pa
Logeu ka systemow opera-
i 1 - . . . 2
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; Lo.l::'- HITS mia ra Gl A s o automatycznie WY](].'Y—
F Lol A1 R E- ] LERR- ] [E13. T o Ha e .
& F—] FALE Bl i Bel O e [T wa systemy operacyj-
i - ne zainstalowane
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@ Skanowanie dysku twardego w poszukiwaniu aplikacji typu spyware
@ Ochrona przed keyloggerami
@ Kontrola programow znajdujacych sig w autostarcie

@ Ochrona komputera w czasie rzeczywistym (funkcja Shield)

Razem z Ekspertem nauczmy
sie uzywac tarcz antyspy-
we’rowych Spy Sweepera

edna z najwazniejszych i najcenniej-
szych funkcji Spy Sweepera jest ochro-
na systemu i uruchamianych aplikacji
W czasie rzeczywistym. Program, dzia-
Iajac w tle, jest niewidoczny dla uzytkowni-
ka i monitoruje przetwarzane w systemie da-
ne. Na biezgco sprawdzana jest zawarto$¢ pa-
mieci RAM i pliku wymiany, aplikacja
kontroluje takze polaczenia sieciowe, odwie-
dzane strony internetowe i uruchamiane
programy. Zebrane w ten sposéb informacje

Tarcze, w zaleznosci od chronionych cze-
$ci systemu, sg podzielone na cztery grupy.
Spy Sweeper zabezpiecza przegladarke inter-

sieciowe. Monitorowane sg takze programy
uruchamiane wraz ze startem systemu ope-
racyjnego - w razie préby dodania do auto-
startu nieznanej aplikacji natychmiast zo-
staniemy zaalarmowani (opis w Ekspercie
1/2007). Status poszczegblnych funkcji kaz-
dej z tarcz mozemy sprawdzi¢ w zakladce @---

Bezpieczna przegladarka

Najczestszg droga infekcji komputera
oprogramowaniem spyware jest potaczenie
z internetem, dlatego jedna z tarcz Spy
Sweepera dotyczy ochrony przegladarki

']

i Common &d Sites
w Irtemet Communic b
v Harsts Fila

W Fotentially Unwianbed Programes Shisdd Oh

e
E =
7 shields o
(@ Shiekds Surmmary) | wish Browsar | Metwork | Windows System | Startup Programs
_______ eyl
o4 Shiedd Status: Full Probection Aoyt Shisid) S iy
12 of 12 Recommended Shiskds ars O
(Web Browser Shisids \ wintdows System Shields
B Tracking Cookias H P ¥ Actvai
IE Fawiibes H W alternate Data Stream
IE Satunty i » Windows Metsenge Servce
¥ Browsar Helper Chiject | W ¥ Memory
IE Hijack ,: ¥ @ Irctalation
4 b Emyooger
Metwork Shislds

Startup Programs Shiekd
W ¥ Starbup [emre

Shigich: Optior

@ virus Sheedd ON

poréwnywane s3 z bazg sygnatur programu
ina tej podstawie Spy Sweeper identyfikuje
grozne dla systemu elementy.

Tarcze ochronne

Wszystkie wymienione zadania realizuje
modut Shields. Jest to zestaw tarcz ochron-
nych podstawowych, najbardziej newral-
gicznych elementéw systemu operacyjne-
go. Ustawienia dotyczace tych zabezpieczerd

znajdziemy w zakladce ®.

Microsoft Internet Explorer. Jej ustawienia

znajdziemy na zaktadce [Wweb Erowser|, Zazna-

czajac opcje @, spowodujemy, ze aplikacja

na biezaco bedzie Sledzita odwiedzane ser-
wisy WWW i monitorowala wysytane do na-

= '-'-'-.-'."'?-"'-.*:-.-_,.
0 1 1
ﬂ.
Wymagania
Procesor: Intel/AMD 300 MHz
Miejsce na dysku: 15 MB
— Pamieé RAM: 256 VB
= Windows: 2000/XP
—— .
—— web root! ; Informacje
:‘zw..,_: sp‘y - Rejestracja: wymagana
g ————— Jezyk programu: polski
7 o |
o m’f"—-—’

1 Rejestracja i promocja

py Sweeper jest programem w petnej wersji. Aby mdc z niej skorzy-

stac, musimy zarejestrowac si¢ na stronie internetowej www.anty-
spyware.pl, podajac kod rejestracyjny SSHE-8237-9827. Kod ten be-
dziemy mogli wpisac, przeprowadzajac opisang aktualizacje programu.
Licencja uprawnia nas do bezptatnego uzywania programu od 7 lutego
2007 do 7 marca 2007 roku. Po uptywie tego czasu bedziemy musieli
ponownie zainstalowac program, korzystajac z kodu rejestracyjnego za-
mieszczonego w Ekspercie 3/2007. Doktadny proces rejestracii progra-
mu zostat opisany w Ekspercie 11/2006 oraz w pliku PDF znajdujacym
sie na dotaczonej do tego numeru ptycie. Czytelnicy Eksperta moga za-
kupi¢ pétroczna licencje programu Spy Sweeper ze specjalng 10-procen-
towa znizka. Aby z niej skorzystac, nalezy skierowac zamowienie na ad-
res e-mail sales@dagma.pl lub pod numer telefonu 032 2591100.

sie podobnie jak dodatki rozszerzajace funk-
cjonalno$¢ przegladarki (takie jak Google
Toolbar). Spy Sweeper daje mozliwo$¢ wybo-
ru, czy chcemy zezwolié czy tez odrzucié in-
stalacje takiej naktadki. Liste aktualnie uzy-
wanych tego typu rozszerzen znajdziemy,

Klikajac na. [t e s swoa st

Chronimy system

Najwazniejszym elementem ochronnym
jest funkcja zabezpieczajaca dzialanie sa-
mego systemu. W sklad jej wchodzi zestaw
tarcz chronigcych niezbyt dobrze zabezpie-
czone przez producenta ustugi i elementy
systemu. Ustawienia tej grupy tarcz znaj-
dziemy na zakladce [Windows System], a funk-
cje i zastosowanie kazdej z nich poznamy,
korzystajac ze schematu @+

Mozemy takze ustawi¢ skanowanie w cza-
sie rzeczywistym zawartosci przetwarzanej
pamieci, w tym celu zaznaczamy opcje
[I“IMemary]. Jesli chcemy, by Spy Sweeper za-
wsze czuwat tez pod-
czas instalacji nowe-
go programu, za-
znaczamy pozycje

Installation |,

[l Browser Helper Obgect (BHO)

b m ey

szego komputera ciasteczka (cookies). Me-
chanizm ten stuzy do przekazywania infor-
macji do stron WWW - na przyktad podczas
wypelniania formularzy, niestety czesto jest
takze wykorzystywany przez ciasteczka Sle-
dzace (spy cookies). Spy Sweeper ochroni nas

. takze w wypadku,
Tarcze chronlace System sprawdza kiedy skrypt zamiesz-
) instalowane czony na stronie
pozwala ukry¢ dane i i uruchami;
;l:kd!;;: ;:l;yr;yme Windows System Ghields L:;?foli?lane WWW samoczynnie
sogami widoczme,  [7] ActiveX ctiveX sprobuje dodac strone |
ziata (0 Z par- 3 Z
tycjami NTFS [¥] Prompt grly for known spyware items do ulubionych  b3dz
L = bloajesyste zechce zmieni¢ usta-
sprawdza obecn I E Alternate g&tﬂ Stream Execution | :'!“w.’a s HEIQY' wienia strefy zabez-
rogramowstuzacyeh  [/] windows Messenger Service '(;g'}mysflm:?; pieczeri. Niektdre
mll:ézv{( m{;ﬁ:ﬂyza- [¥] Keylogger | |Lspamu reklam apllk.aC] e typu spywa-
_I A re dzialajg i instaluja

Modut sieciowy

Ustawienia dostepne w zaktadce
pomoga nam zabezpieczy¢ komputer dziala-
jacy w sieci. Jest to zestaw trzech tarcz
wia wyswietlanie reldamowycﬂ_ﬁi_ﬁél-:gv-v sie-
ci reklamowej AdNet, kolejna zabezpiecza,
by nasz komputer nie polaczyt sie z serwisa-
mi, w ktérych zostanie wykryte szpiegow-
skie oprogramowanie - zostaje wtedy na-
tychmiast przerwane polaczenie z witryna.

Spy Sweeper umozliwia

tez ochrone informacji ?,E'. "F""__"_ff'_:"_:_"ai;?
zaplsanych w systerrrlf_);____} ‘l—r-]‘-ﬂ-l;-r;;_-:--:---' e
wym pliku HOSTS @ i je- Uit Fie
goreczng edycje. AS m
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Sztuczny thum

ewnego pieknego dnia przychodzi pan do skle-
pu komputerowego i mowi:
- Chciatbym kupi¢ Windows Vista.

Sprzedawca, dobrze przygotowany, ochoczo odpo-
wiada:

- Naturalnie, Windows Vista dla pana, nie ma
problemu. Ktére?

-Jak to ktére?

- Mamy Microsoft Windows Vista Home Edition,
Microsoft Windows Vista Home
upgrade, Microsoft Windows
Vista Home Premium, Micro-
soft Windows Vista Home Pre-
mium upgrade, Microsoft Win-
dows Vista Business wersja pel-
na lub upgrade. Wiasnie przy-
szty wersje Microsoft Windows
Vista Enterprise (jako pet-
na wersja lub upgrade), Micro-
soft Windows Vista Ultimate 64-
i32-bitowa lub 64-bitowa dla in-
zynieréw systemu. Moge panu
polecié¢ réwniez Microsoft Win-
dows Vista Ultimate (w limito-
wanej wersji podpisanej przez B111a Gatesa)

- O rany, przepraszam, jestem nieco zaskoczony.
Nie wiem, co wybraé...

Jaki system operacyjny by mi pan polecit?

- Oczywiscie Mac OS X.

To oczywiécie zart i to nie méj. Oddaje jednak
pewne zjawisko, ktére jest niezwykle popularne
w dzisiejszych czasach. Mozemy je roboczo nazwacé
technika symulowanego dobrobytu. Jesli ktokol-
wiek usitlowal na przyktad zamoéwié¢ abonament te-
lefoniczny, zrozumie to doskonale. Tysigc réznych

W nastepnym numerze

TESTY

Stacjonarne nagrywarki DVD - z dyskiem czy bez?

Ceny nagrywarek DVD znacznie spadty. Czas wiec rozejrze¢ sie za urzadze-
niem do naszego domu. Ekspert podpowie, na jakie parametry nalezy zwro-

ci¢ uwage i przedstawi doktadny test kilku najciekawszych modeli z dys-
kiem twardym i bez niego.

I T

I PORADY

Zacznij z Vista

W marcu na rynek trafi Win-
dows Vista. Dla wszystkich
0s0b chcacych przetestowat
nowy system Ekspert przygo-
tuje zestaw interesujacych rad
i wskazowek. A jesli na razie nie
chcemy instalowac nowego systemu, z artykutu Eksperta dowiemy sie, jak
szybko upodobni¢ do niego Windows XP.
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! WEBMASTER

Madra zasada w nauce glosi, Ze nie nalezy mnozy¢ bytow ponad potrzeby.
Jesli widze, ze kto$ weiska mi wiecej, niz potrzebuije, staje sie podejrzliwy

opcji kuszacych wspaniatymi mozliwo$ciami, jed-
nak zupelnie odechciewa sie wybiera¢. Jesli co$ jest
w jednej opcji, nie ma tego w drugiej. Kto$ wpoit ca-
lej generacji handlowcéw, ze olbrzymi wybdr to pod-
stawa. Mamy teraz 15 wersji ptyty gtéwnej, ktére
r6znig sie miedzy sobg tak nieznacznie, ze trzeba sie
15 minut przygladaé, zeby znalez¢ réznice. Ja mam
w zyciu wystarczajgco duzo decyzji do podjecia, zeby
marnowa( czas na zastanawianie sie, czy taryfa ,,Ta-
nie noce, drogie ranki, 30 minut
gratis, ale tylko pod pewne nume-
1y” bedzie dla mnie lepsza niz
»Tani internet, miedzymiastowe
drozsze po péinocy”. Czy to jakas
gra? Jesli wybiore dobrze, bedzie
wspaniale. Zla odpowiedz to kar-
ne rachunki przez 10 lat.

Zdarza sie, ze kto$ odrobit lekcje
zrozumienia klienta. Wtedy taki
kto$ odnosi sukces, a wszyscy sie
dziwig. Dajmy na to Apple.

Z komputeréw robi dwa typy no-
tebookéw, dwa typy komputerdw
|| stacjonarnych oraz serwer.

Na wszystkim chodzi ten sam system. Nie musze sie
zastanawiad, ktéra z 1000 dostepnych plyt, proceso-
16w, kart grafiki, pamieci, napedéw, wybraé. Nie
musze wybiera¢ wersji Visty. Innym wspanialym
przykladem uproszczenia s3 telefony pre-paid. Kupu-
je karte, ptace za to, co wygadam, koniec. Nawet nie
musze spotykad sie z pracownikiem salonu, ktéry be-
dzie udawat, ze jestem dla niego najwazniejsza isto-
ta na Ziemi, po czym wcisnie mi abonament za 600
zlotych miesiecznie (teraz wygaduje 50).

Mozna prosto? Mozna. 3

CoreEditor - uniwarsalne
narzedzie dla webmasteréw
Edycja dokumentow HTML, pisanie
skryptow JavaScript i PHP, tworzenie
arkuszy stylow CSS - to tylko niektore :
z zadan webmastera. Wszystkie bez problemu wykonamy w dotaczonym do
Eksperta CoreEditorze - aplikacji wartej 49 ztotych. Ekspert pokaze, jak za jej
pomoca uproscic sobie prace nad wiasn strong internetowa.

I PROGRAMOWANIE

Wiasny edytor rejestru
Dokonywanie zmian w rejestrze
Windows za pomoca whudowane-
go w system narzedzia RegEdit
nie jest zbyt wygodne. Dlaczego
wiec nie napisac programu, ktory znacznie
ulatwi to zadanie? Ekspert pokaze, jak

w Delphi stworzy¢ taka aplikacig. Z artykutu dowiemy sig, jak z poziomu kodu
Delphi dokonywac zmian w rejestrze i tworzy¢ kopie wybranych kluczy.

od 2002 roku
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