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Przygotuj i opublikuj wlasny film - -
Najnowsze rozdanie

Przewodnik po rejestrze

Wiadza nad Windows 30 i i ! ‘
Ruter pod peing kontrolg 7 -
Jak konfigurowac rutery Wi-Fi 40 %
< <l s
o R z L
Komputery w F-16 " Wybierz najlepsz3 dla siebie
Jak dziata elektronika na poktadzie
nowoczesnych mysliwcow
WEBMASTER el ; Y e\

. Co musisz wiedziec O N - " N
Pajaczek SNXG 56 o powych technologiach T %1 W ¢ b
Praktyczne wskazowki dla uzytkownikow  ; kartach graﬁcznvch % - N - i :
PROGRAMOWANIE
Witrynaz szablonu Re2
Szablony Smarty w jezyku PHP

Jak efektywnie i bezpiecznie
Borland vs Microsoft =70 podkrecac najnowsze karty graficzne

Premierowe srodowiska od gigantow

Gorace tematy: Overclocking
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Komputronik +

Ogolnopolska sie¢ salonow komputerowych

* ponad 13 000 produktow ° doskonata dostepnosc s wszystkie nowosci * atrakcyjne ceny ° promocgje inside™
+ realizacja dostaw nawetw/24h s wysytkalilsenwisirealizowane na nasz koszt

Dwa rdzenie.
Mozesz wiecej.

Kupujac komputer

Geo-PC Venus Alfa,
otrzymujesz prawo

do uzyskania licencji

Windows Vista Home Premium
bez dodatkowych optat
licencyjnych (po uiszczeniu
optlat logistycznych

i kosztow nosnika).

przy zakupie zestawu
kolorowa drukarka
HP DeskJet 1360

GRATIS!

rata miesigczna tylko 182,-*

o komputer + monitor + drukarka
Geo PC Ven us Alfa procesor Intel® Core™2 Duo E6300
Geo-PC Venus Alfa to komputer, z ktérym $émiato i odwaznie bedziesz stawiat swoje ~ ©programowanie Microsoft®Windows® Media Center PL
plyta gtéwna Asus (zintegr. k. dzwigkowa (6-kanatowa), k. sieciowa 10/100 Mbps)

pierwsze kroki. Jest szybki, wydajny i posiada gwarancje dobrej marki. Pomocny

w nauce oraz w pracy.Venus Alfa to takze konsola do gier i wielofunkcyjny sprzet pamie¢ RAM Kingston 512MB DDR2 (667MHz)
. T i A dysk twardy Seagate 160GB Serial ATA Il (zapis prostopadty)
audio umozliwiajacy otrzymanie dzwieku przestrzennego. czytnikkartpamieci  wielostandardowy
2399,' naped optyczny Samsung DVD+/-RW DL
obudowa Geo-PC350W
. .o . cena komputera akcesoria mysz optyczna, klawiatura multimedialna
Monitor 19" llyama Prolite E1900S-S2 oprogramowanie pakiet gier: Tomb Raider, Railroad Tycoon 3, Warlords IV; Nero,
. . . o Norton Internet Security 2006 (wersja 90-dniowa)
Ten 19-caI0\{vy_pane| to propozycja adresow?na do Wymagaj_qcyCh UZytkown'k_?W karta graficzna zintegrowana z mozliwoscia rozbudowy o dowolna
domowych i biurowych. Jego gtéwna zaleta jest superszybki, 2ms czas reakcji, karte z nizej wymienionych:
dzieki ktéremu monitor ten doskonale poradzi sobie z wyswietlaniem nawet cena
najbardziej zaawansowanych gier video i filmoéw. wybierz karte graficzna na miare swoich potrzeb: doptata: komputera:
Rozdzielczos¢ fizyczna tego panelu wynosi 1,3 megapiksela (1280 x 1024), Gigabyte 7300GS Silent (256MB DDR2 800 MHz, DVI / HDTV) 250 zt 2649 zt
a kontrast i jasnos¢ to odpowiednio 700:1 i 300 cd/m2. Model ProLite E1900 Gigabyte 7600GS Turbo Silent (512MB DDR2 800 MHz, DVI / HDTV) 500 zt 2899 zt
wyposazony jest w analogowe wejscie D-Sub i cyfrowe DVI-D. Asus 7900GS (256MB DDR3 1400 MHz,DVI/HDTV) 800 zt 3199 zt

--- Ponad 13 000 pomystéw na prezent!

Dziat Obstugi Klientow Biznesowych: centrala Poznan, ul. Wotczyriska 37, tel. (061) 835-94-61 do -64 oraz 863-81-80, oddziat w Warszawie: ul. Grochowska 278 lok. 1, tel. (022) 740-90-47, wigcej kontaktdw na www.komputronik.com

Doradey handlowi sklepu www.Komputronik.pl: infolinia (061) 835-94-94, e-mail: sklep@komputronik.pl, Sieé sklepéw Komputronik: Poznan, CH Plaza, ul. Kaspra Druzbickiego 2, tel. (061) 659-74-67, Poznai, CH Stary Browar, poziom "-1*, ul.
Pétwiejska 42, tel. (061) 8-596-596, Poznan, ul. Sw. Marcin 25, Poznan, ul. Grochowska 26, tel.(061) 865-53-66, Poznan, ul. Promienista 102, tel. (061) 861-02-55, Bydgoeszez, ul. Dworcowa 28, tel. (052) 321-75-26, bydgoszcz@komputronik.pl,
Chodziez, ul. Wojska Polskiego 13, tel. (067) 281-09-90, chodziez@komputronik.pl, Chojnice, ul. Angowicka, pawilon nr 1, tel. (052) 397-45-33, chojnice@komputronik.pl, Czamkéw, ul. Kosciuszki 53, tel. (067) 2-555-888,
czarnkow@komputronik.pl, Czgstochowa, al. Kosciuszki 23, tel. (034) 361-02-98, czestochowa@komputronik.pl, Gdansk, C.H. Osowa, ul. Spacerowa 48, tel. (0-58) 520-98-55, 0600-421-651, gdansk@komputronik.pl, Glynia, C.H. Kwiatkowskiego,
ul. 10 Lutego 16, tel. (058) 783-18-83, gdynia@komputronik.pl, Gniezne, ul. Rynek 3, tel. (061) 425-43-32, gniezno@komputronik.pl, Gorzéw WIkp., C.H. Panorama, ul. Gorczyriska 23, tel. (095) 728-29-70, -71, gorzow@komputronik.pl, Grodzisk
WIkp., ul. Szeroka 7, tel. (061) 444-70-28, grodzisk@komputronik.pl, Kalisz, ul. Mtynarska 75A, tel. (062) 757-31-87, kalisz@komputronik.pl, Katowice, Silesia City Center, ul. Chorzowska 107, tel. (032) 60-50-788, katowice@komputronik.pl, Konin,
ul. Spétdzielcow 33 lokal 4, tel. (063) 245-04-12, konin@komputronik.pl, Kostrzyn n/0dra, ul. Wodna 7D, tel. (095) 752-56-58, kostrzyn@komputronik.pl, Koscierzyna, C.H. Galeria na Diugiej, ul. Diuga 28, tel. (058) 686-79-07,
koscierzyna@komputronik.pl, Krakéw, C.H. Krokus-Geant 1p., ul. Bora-Komorowskiego 37, tel. (012) 417-00-74, krakow@komputronik.pl, Leszne, ul. Koscielna 19, tel. (065) 520-60-51, leszno@komputronik.pl, Lehork, ul. Bat. Chtopskich 1A/2, tel.
(059) 8624-100, lebork@komputronik.pl, k6dZ, CH Saspol, ul. Piotrkowska 95, tel. 042 632-06-20, lodz@komputronik.pl, Oborniki WIkp., ul. Zamkowa 6, tel. (061) 297-58-80, oborniki@komputronik.pl, 0stréw WIkp., ul. Dalbora 28, tel. (062) 736-
90-03, ostrow@komputronik.pl, Pita, ul. Srédmiejska 12, tel. (067) 214-81-99, pila@komputronik.pl, Pniewy, ul. Sw. Wawrzyrica 2, tel. (061) 29-11-336, pniewy@komputronik.pl, Racibérz, ul. Opawska 3, tel. (032) 415-08-01,
raciborz@komputronik.pl, Radom, pl. Konstytucji 3 Maja nr 5, tel. (048) 363-24-19, radom@komputronik.pl, Stupea, ul. Warszawska 10, tel. (063) 277-16-70, slupca@komputronik.pl, Stupsk, ul. Filmowa 4A, tel. (059) 841-70-30,
slupsk@komputronik.pl, Swarzedz, ul. Zytnia 25, tel. (061) 651-52-80, swarzedz@komputronik.pl, Szamotuly, ul. Braci Czeskich 5, tel. (061) 29-26-187, szamotuly@komputronik.pl, Szczecinek, ul. Bohaterow Warszawy 43D, tel. (094) 372-16-32,
szczecinek@komputronik.pl, Srem, ul. Wyszyriskiego 6, tel. (061) 283-58-84, srem@komputronik.pl, Warszawa, al. Solidarnosci 82, tel. (022) 887-06-88, aleje@komputronik.pl, Warszawa, ul. Marszatkowska 9/15, tel. (022) 825-20-97,
marszalkowska@komputronik.pl, Warszawa, ul. Grochowska 278, tel. (022) 740-90-49, wwa_groch@komputronik.pl, Warszawa, C.H. Reduta, al. Jerozolimskie 148, tel. (022) 882-18-68, reduta@komputronik.pl, Wagrowiee, ul. Rynek 13, tel. (067)
26-28-651, wagrowiec@komputronik.pl, Wroctaw, ul. Szczytnicka 36B, wroclaw@komputronik.pl, Wronki, ul. Poznariska 36, tel. (067) 254-30-33, 254-32-13, wronki@komputronik.pl, Wrzesnia, ul. Staszica 1, tel.(061) 436-01-36,
wrzesnia@komputronik.pl

Autoryzowani Partnerzy Geo-PC - Geo Centrum: Brzeziny, ul. Sw. Anny 13, tel. (046) 874-24-66, Czempii, ul. 10-lecia RKS 19, tel. (061) 282-60-98, Guchetazy, ul. Bohateréw Warszawy 6, tel. kom. 507-789-308, Grudzigdz, ul. tyskowskiego 10, tel.
(056) 462-08-54, Kotobrzeg, ul. Dubois 15/1, tel. (094) 354-26-29, Koniskie, ul. 3-go Maja 1, tel. (041) 372-87-56, Krotoszyn, ul. Stodowa 13, tel. (062) 722-68-14, Lubon, ul. Kosciuszki 1a, tel. (061) 813-10-69, komza, ul. Mazowiecka 1 paw. 9, tel.
(086) 218-47-26, k6dZ, ul. Kopernika 62, tel. (042) 636-64-49, k6dZ, ul. Zachodnia 23A, tel. (042) 617-37-70, Migdzyrzecz, ul. Swierczewskiego 8, tel. (095) 742-11-74, Piotrkow Trybunalski, ul. Armii Krajowej 26, tel. (044) 647-38-68, Radom, ul.
Zeromskiego 4, tel. (048) 363-11-88, Szezecin, Plac Rodfa 8, tel. (091) 359-46-26, Tomaszow Mazowiecki, ul. Konstytucji 3-go Maja 9/11, tel. (044) 724-45-22, Tomaszow Mazowiecki, ul. Moscickiego 12, tel. (044) 726-08-00, Zgierz, ul. 1-go Maja
37, tel. (042) 716-17-63, Zgierz, ul. Boya Zeleriskiego 39, tel. (042) 716-78-66, Ztotéw, ul. Norwida 7, tel. (067) 263-34-52

* System ratalny Lukas, wptata wtasna 10%, raty na 20 miesiecy. Wszystkie ceny z VAT, oferta ograniczona. To ogtoszenie nie jest oferta w rozumieniu KC, ceny moga ulec zmianie.
Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon, i Xeon Inside
sq zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Intel Corporation lub jej podmiot6éw zaleznych w Stanach Zjednoczonych Am. Pin. lub innych krajach.



od redaktora

Wiestaw Matecki

Drodzy Czytelnicy

Dobre czasopismo to takie, ktore redakcja tworzy dla
Czytelnikow, nie dla samej siebie. Dlatego, by dobrze tra-

chiwac sie w ich opinie i sugestie. Redakcja Eksperta sta-

ra si¢ tak wiasnie robic. Pilnie §ledzimy Wasze posty na

forum, analizujemy publikowane w czasopi$mie i winter-

necie ankiety, czytamy e-maile. | wyciagamy wnioski.
Dlatego wasnie nieco zmienili$my zawarto$¢ Eksperta

od hiezacego wydania. Jak juz pewnie zauwazyliscie, nie-

ktore dziaty zmienity nazwe, pojawity sie tez nowe. Inna
jest tez ich kolejnosc. Krotkie testy, od kilku numerow i-
czace wiecej stron, to teraz Nowosci. Staramy sie bo-

wiem w tym dziale przybliza¢ Wam wazne produkty, kto-
re debiutuja na rynku. Nie zawsze tez mozemy je przete-

nieosiagalne, nawet dla dziennikarzy komputerowych.

W dziale Webmaster znajdziecie zawsze ciekawe artykuty
uczace tworzenia stron WWW. Wskrzesilismy tez dziat
Magazyn. Teraz mozecie zrobic przerwe miedzy jedna
wskazowka a druga i zregenerowac sity przy |zejszych te-
matach, dowiadujac sie przy okazji czego$ ciekawego

o $wiecie. Dziat Z ptyty trafit na koniec zeszytu. Z ankiet
wiemy, ze nie kupujecie Eksperta dla programéw za-
mieszczonych na CD, nie ma wigc powodu, by ich opisy
absorbowaty Wasza uwage juz na poczatku lektury. Mam
nadzieje, ze nowy Ekspert przypadnie Wam do gustu.

fi¢ w gusty i potrzeby odbiorcow, powinna uwaznie wstu-  stowac, a powdd jest prozaiczny — do chwili premiery s3 wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl
W numerze: Kartka z Photoshopa B PROGRAMOWANIE
Animowany prezent na §wieta . . .26
Odredaktora .. ............. 3 Kurs obiektowego C++,¢2.9 ... .60
Forum Czytelnikow . . ......... 4 Rejestr na miare
. Poznajemy rejestr systemowy . . .30 Pozyteczne szablony
. N! !w! !s‘ :I Smarty - szablony dla jezyka PHP .62
Kamera, akcja, YouTube
Softwarewskrocie . . . . ... ... .. 6 Przygotowanie filmu do internetu .32 Baza doskonala
Baza SQLite w aplikacjach Delphi .66
Hardware w skrocie .. ......... 8 Symulacja natury
Blender - imitacja falowania . . .36 Mocne narzedzia
Nowe technologie Nowosci od Microsoftu i Borlanda .70
Drukarki zelowe ............ 1 Siec juz w zasiegu
MAGAZYN Konfigurujemy ruter Wi-Fi . . . . . 40 . LINUX
Atak na komorke Wskazowki dla Linuksa . . ... ... 72
Pecety do hoju Wirusy urzadzen mobilnych . . . .44
Systemny komputerowe w F-16 . . . .12 ._I_N_EQR_MAT_QR—
Wiecej mocy dla peceta
. TESTY Przydatne wskazéwki . ....... 46 Prawa autorskie i licencje . . .. .. 74
Karty graficzne: najnowsze rozdanie Kacik bezpieczeistwa . . . .. .. .. 52 Rozwiazania probleméw . . . . . .. 76
Technologie w kartach graficznych .14
Test 20 kart graficznych ... ... .. 18 Kacik overclockera . . . ... ... .. 54 Ankieta . . ... ...... ... . ... 79
B PORADY Kacikp2p . ................ ss I Z PLYTY
Wiecej mocy MemOptimizer3 ............ 80
Podkrecanie kart graficznych . . . .22
Pajaczek 5 NxG Spy Sweeper5.0 ... ... ... ... 81
Skarb pod rekg Opis aplikacji i wskazéwki
Ktéry sidebar jest najlepszy . . . . . 24 dla webmasteréw . .......... 56 Felieton; Zapowiedzi; Stopka . . . . 82
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MemOptimizer 3.01

grudzien 2006

@ 3DMark03 3.4.0
@ ABF Outlook Express Backup 2.03

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzili$my nastepujacymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium
Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.

+optymalizuje pamie¢ gz

operacyjng i prace CPU \ZH])
-umozliwia reczne i automatyczne
zarzadzanie RAM-em.

Spy Sweeper 5.0

+skuteczna ochrona przed g
spyware’em i adware'em
+szybki skaner D

W tym miejscu powinna znajdowa¢
sie ptyta CD-ROM.
Jezeli jej nie ma,

prosimy zwrdcic si¢ do sprzedawcy

O Ad | System Optimizer 2.01
@ Ashampoo Uninstaller Platinum 2
@ Firefox 2
@ Kaspersky Anti-Virus Mobile
@ Maxthon Browser v1.5.8 PL
@ Perfect Disk v8

«kwarantanna podejrzanych plikow

Pajaczek NxG Standard v5.6.1 &

Tworzenie serwisow WWW | przejrzyste kolorowanie sktadni | sprawdzanie
poprawnosci kodu | fatwe w obstudze kreatory | wbudowany FTP

@ PowerToys dla Windows XP
@ RivaTuner 2.0 RC 16.1

@ Windows Media Player 10

Nie zdazyte$ w kiosku?
Kup Eksperta w internecie:
www.ks-ekspert.pl/sklepik

Ekspert poleca

M Sidebar

Niewielki  FEHE
pasek
umieszczo-
ny z boku
pulpitu
moze zre-
wolucjoni-
zowac
iuprosci¢
nasza pra-
ce. Ekspert
pokaze, jak
w pelni
Wwykorzy-  [hesesadi
stad jego :
potencjat. 3

B Wiasny film
na YouTube =32

Po opublikowaniu spotu
wyborczego Krzysztofa Ko-
nonowicza YouTube i inne
witryny z filmami to obec-
nie najmodniejsze miejsca
w sieci. Ekspert pokaze, jak
przygotowac film, ktéry

z dumg bedziemy mogli
pokazac na takim serwisie.

('] Tube;

M Zagrozenia
dla komeérki 244

Wirusy atakujace komorki
nie staly sie jeszcze po-

(—.—— wszechne, ale
———\8, ich liczba ro$-

B24

futo-Protect: 00
B Firewall: Low
Y| virus oefinitions:
14/07/2006
rodurt Expiration:

nie. Stanowig juz realne za-
grozenie. Dlatego Ekspert
doradzi, jak sie przed nimi
bronic.

I Szablony Sma
wPHP i ggz

Zmiana wygladu czy sposo-
bu dziatania istniejacej wi-
tryny internetowej to zwy-
Kkle dosy¢ skomplikowane
zadanie. Wyjatek stanowia
serwisy wykonane w PHP

i wykorzystujace system sza-
blonéw Smarty. Ekspert po-

kaze, jak za pomoca Smarty
od-

dzieli¢

od sie- Q Sml'!‘ma'l'ty‘_
bie

wyglad i logike witryny

i dzieki temu znacznie ula-
twi¢ dokonywanie pézniej-
szych modyfikacji.

| ekspert [P


www.ks-ekspert.pl/sklepik
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Nie wiesz? Zapytaj! Redakcja odpowie -

Maksie wroé

W ostatnich numerach EKks-
perta nie ma juz artykutéw
z poradami do 3ds maksa. Mo-
im zdaniem jest to wielkim mi-
nusem, poniewaz duzo oséb
uzywa wtaénie tego programu
i kupowali Eksperta gtéwnie dla
tych artykutéw. Ja porady doty-
czace Blendera uwazam
za mniej potrzebne.

Bardzo chciatbym, zeby nadal
ukazywaly sie porady do 3ds
maksa badZ do dwéch progra-
moéw graficznych, tak jak jest to
z programowaniem. Jezeli pora-
dy do 3ds maksa nie powrdca,
chyba zrezygnuje z kupowania
Eksperta, a dotychczas uwaza-
lem go za najlepsze czasopismo
na rynku.

zajon1989@wp.pl

0d redakgcji: Dyskusja, ktéry
program 3D jest najlepszy, jest
chyba nierozwigzywalna. Gdy
pisaliémy duzo o 3ds maksie,
wielu Czytelnikéw skarzylo sie,
ze piszemy porady dla aplikacji,
ktéra kosztuje 3495 USD, czyli
10 834 ztotych, a wersja demon-
stracyjna dziata tylko przez
30 dni. Maya edukacyjna zosta-
wiala na renderingach bardzo
widoczne logo, co tez wzbudza-
1o wiele protestéw. Wreszcie
zwr6ciliSmy sie ku Blenderowi.
Jest darmowy, co jest bardzo
wazne, i pozwala jednak na-
uczy¢ sie podstaw grafiki 3D.
Dlatego uwazamy go za najlep-
szy wybor, chociaz, jezeli
na przyktad pojawi sie jakas ta-
nia, edukacyjna wersja 3ds
maksa, to niewykluczone, ze
wrécimy do tego wspaniatego
programu.

Programy na komérke...
W ostatnim numerze Eksper-
ta moje bystre oko, wsréd wielu
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programéw na PC, dostrzeglo
dwie aplikacje na komoérke -
tym samym méj postulat glo-
szony od blisko pét roku zostat
spelniony! Redakcjo! Te fanfary
i poklony od dziesigtek Czytel-
nikow sg zastuzone. Mam na-
dzieje, ze zaistniala sytuacja
nie bedzie tylko i wylgcznie po-
jedynczym incydentem, ale re-
gula. Kto wie? Moze kiedy$

w Ekspercie zawita na stale
dzial Komoérka?

Bardzo bym sobie i Czytelni-
kom zyczyt (Swiety Mikotaju -
wszak prezentéw nadszedt czas!).

PS Prosze o wiecej freewa-
re’owych programéw na komor-
ke, zaréwno uzytkowych (takich
jak wspaniata Opera Mini), jak
igier.

mrjerry87@o2.pl

0d redakgcji: Dziekujemy

za fanfary i obiecujemy, ze o te-
lefonach na pewno bedziemy
pisaé. Wszystkim uzytkowni-
kom zaawansowanych telefo-
néw na pewno spodoba sie arty-
kut o komérkowych wirusach
na stronie 44,

Przez program do serca
Nazywam sie Rafat Zwolski,
pracuje w branzy IT. Od kilku
miesiecy jestem stalym Czytel-
nikiem Eksperta, a do zakupie-
nia pierwszego numeru sklonita
mnie dolgczona pelna wersja
programu. Od tamtej pory
uzbieratem dzieki Wam legalne
i $wietne Srodowisko pracy
w bardzo przystepnej cenie.
Chciatem redakcji pogratulowaé
takiej polityki pisma i wyrazié¢
swoje zadowolenie.
inz, Rafal Wolski
raf-i@o2.pl

0d redakgji: Dziat CD nie
mogt opanowacd radosci na
wieéé, Ze to oni przyciagaja no-
wych Czytelnikéw. Reszta re-
dakcji cieszy sie ich szczeSciem
i wspanialymi Czytelnikami :)

Wiecej twarza w twarz

Nie zgadzam sie z opinig Czy-
telnika z numeru 11, Ze o p2p
nie warto pisaé po raz ktérys. Ja
uwazam odwrotnie. Ten kacik
P2p jest po prostu super. Redak-
cja Eksperta trafia w dziesiatke
z tematami w tym kaciku. Ja,
kiedy otwieram nowego Eksper-
ta, zwracam duza uwage na to,
co w danym numerze jest opisa-
ne, wlasnie tam - na tej stro-
nie. Nie wyobrazam sobie sytu-
acji zamkniecia tego dziatu.
Bardzo ciekawy byt opis batalii
o serwer The Pirate Bay, porad-

nik, jak stworzy¢ torrenta (wtas-
nie nad tym myS§latem!).

Droga Redakcjo, tak trzymac!
Prositbym moze o jakie§ krétkie
zestawienie wielosieciéwek
(na przyktad Shareaza, Mor-
pheus)... Co do nowego opako-
wania CD, to jest to ciekawe
rozwiazanie. Co z tego, ze tek-
turka przeszkadza? Chyba kazdy
ma nozyczki pod reka. Wystar-
czy kilka cieé i po ktopocie.

Damian Dziugiet

hauserek@onet.eu

OLED nadciaga

Jestem Czytelnikiem Eksperta
od prawie dwéch lat i mam jed-
na pros$be. Chciatbym bardzo,
aby zajeli sie Paristwo nastepu-
jacym zagadnieniem - wyswiet-
lacze OLED. Interesuje mnie ich
budowa, zastosowanie, szanse
na zdominowanie rynku.
Przy tym zapewniam, ze jest to
niezmiernie interesujacy temat,
a wyswietlacze OLED z czasem
(moim zdaniem) zastapig domi-
nujaca obecnie technologie
LCD. Bardzo prosze o odpowiedZ
oraz wyrazenie stosunku do mo-
jej propozycji.

Lukasz Domariski, student
informatyki, Biala Podlaska

0d redakgcji: OLED to wspa-
niala technologia i juz na nie-
ktérych polach (na przyktad
w przenoénych odtwarzaczach)
zaczyna powaznie konkurowaé
z LCD. Oczywi$cie zajmiemy sie
nig przy najblizszej okazji. Pole-
camy réwniez zwréci¢ uwage
na jeszcze nowsza technologie
budowy ekranéw - SED. To
wspaniala technologia, pod wie-
loma wzgledami przewyzszaja-
ca wszystkie inne.

Niech Google zawita
Chcialbym prosi¢ o lekka mo-
dyfikacje skryptu IPB forum
Eksperta. Ma to na celu, by bo-
ty wyszukiwarek (na przykiad
Coogle) indeksowaty sygnaturki
uzytkownikéw forum.
Aktualnie jest to wylaczone.
Przez to Google nie indeksuje
linkéw z sygnaturek, a prace
Czytelnikdéw, a takze uzytkow-
nikéw forum Eksperta, nie s3
przez nie widziane. Jest tu wie-
le 0s6b zajmujacych sie tworze-
niem stron i jestem przekona-
ny, ze z checia przyjetyby takie
rozwiazanie. Bardzo wielu uzyt-
kownikéw umieszcza sobie lin-
ki ze stowami kluczowymi w sy-
gnaturze, myslac, ze to im po-
maga, nie zdajac sobie sprawy
z tego, ze Google tego nie widzi.
Mathew

0d redakgji: Przez dlugi czas
opierali$émy sie temu pomysto-
wi, zeby uniknaé spamowania
forum, jednak dzieki sprawnej
pracy moderatoréw raczej to za-
grozenie mozna poming¢. Zmo-
dyfikujemy ten skrypt, o czym
powiadomimy uzytkownikéw.

Alicja w krainie
Photoshopa
Podoba mi sie artykut Najlep-
sza fota, a nie wiem, czy mi sie
zdaje, ale pani Alicja chyba sie
obciela, bo inaczej wyglada.
limak_pascal_delphi (forum)

0Od redakgji: Tak, Alicja wy-
glada inaczej. Lepiej oczywiscie.

Szpiegohdjca
Bardzo udany numer, szcze-
goblnie ucieszylem sie z 6-mie-
siecznej pelnej wersji jednego
z najlepszych programéw anty-
spyware’owych - Spy Sweepera.
VPN (forum)

Ogolnie zwyzkuje

Redakcja zaczyna poruszaé
ciekawe tematy i co najwazniej-
sze - nie ma powtérek, a jesli
s3, staraja sie bardziej rozwingé
temat (na przyktad o proxy). Sa
tez bardzo interesujace artykuty
dotyczace szeroko pojetej tech-
niki, ale mozna niestety zauwa-
zy¢, ze niektdre teksty sg przed-
stawione zbyt pobieznie (mam
na mysli tekst Wstep wzbronio-
ny). Duzy plus za artykul Wy-
grywanie $§wiattem, ktéry na-
wet mnie - ,,graficznego lewu-
sa” - zaciekawil. Zdecydowanie
za duzo stron po§wiecono na
rozwigzywanie probleméw Czy-
telnikow.

Ogdlnie, widaé poprawe.

PS Troche za malo informacji
0 Media Center.

Slavo (forum)

Platne jest ptatne
Witam, macie zamiar kiedy$
przygotowacé kurs Direct Draw?
Byt juz zwykly C++, OpenGL,
teraz obiektowy C++. Wiec mo-
ze przyjdzie kolej na DD albo
na przyklad gry w Allegro (oczy-
widcie mowa o bibliotece C++).
Kursy w internecie maja te wa-
de, ze darmowe nie sa najlep-
szej jakodci, a platne s3 platne.
unfathomablefayl
@gmail.com

0Od redakgji: Bedzie jeszcze
lepiej, zamiast w Allegro pisaé
gre dwuwymiarowa, nauczy-
my sie programowac gry tréj-
wymiarowe, ale o tym za dwa
numery.



Apetyt na

nowa ,,jezynke”

BlackBerry, czyli w wolnym ttumaczeniu ,,jezynka” przez 7 lat istnienia
zdobyta miliony sympatykow na catym swiecie. Nic dziwnego
- jej zalety sa nieocenione - o ile wiemy, jak z tej ustugi korzystaé.

BlackBerry 8700f

BlackBerry

s

—

ierwsza wersja ustugi umozliwiata pracow-

nikom odbieranie poczty i pobranie danych

z firmowego serwera — bez koniecznosci
pobytu w biurze. Obecnie polski ustugodawca
— Orange wprowadzit nowa odstone ,jezynki”
— czyli BlackBerry BIS. Umozliwia ona uzytko-
wanie takze kont umieszczonych na serwerze
publicznym. Sam dostep do poczty elektro-
nicznej to jednak za mato, by ustuge nazwacé
odkrywcza — dlatego w ramach BlackBerry BIS
dostepnych jest znacznie wiecej opcji.

Przygode z BlackBerry zaczynamy decydujac

sie na plan taryfowy umozliwiajacy wiacze-

nie tej ustugi. Operator Orange udostepnia
BlackBerry BIS dla wiekszosci planéw taryfowych
Orange dla Firm i Idea dla Firm. Jesli juz jeste$my
klientami Orange po prostu dowiadujemy sie, czy
taryfa z ktérej korzystamy umozliwia ustuge BB
BIS, a nastepnie ja aktywujemy. Kolejnym krokiem
jest wybranie terminala, ktéry bedzie nam stuzyt
z jednej strony jako minikomputer przenosny,
z drugiej zas — jako telefon.

Wybrany terminal umozliwia nam zdalny

dostep do 10 kont pocztowych. Co wazne

— ustuga nie wymaga tworzenia nowego
konta! Sprawe konfiguracji ulatwi nam pro-
sty kreator, ktéry przeprowadzi nas przez
wszystkie ustawienia wymagajac jedynie po-
dania adresu e-mail i hasta.

Sprawdzimy teraz jak dziala nasza poczta.
Szybko okaze sie, ze terminal zachowuje
si¢ identycznie jak PC z programem pocz-
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towym. Mozemy wiec indywidualnie zdefinio-
wa¢ filtry poczty przychodzacej (dla kazdego
konta oddzielnie), a takze dolgczaé¢ automa-
tyczne podpisy. Samo logowanie réwniez odby-
wa sie automatycznie, a w przypadku zmiany
terminala wszystkie konta latwo przeniesiemy
na inny. Je$li w miedzyczasie zapomnimy hasta
- zostanie nam ono wystane na PIN terminala.
W przypadku innych probleméw mozemy sieg-
na¢ po pomoc z poziomu WWW. Nie stosujmy
jednak prostego przelozenia — terminal to nie
komputer przenosny. Ma bowiem réwnie wiele
cech telefonu komérkowego.

Zastosowana w terminalach BlackBer-
ry technologia push (Always On, Always
Connected®) zapewnia stale polaczenie
z firmowym serwerem. Ten za$ automatycznie
przesyla nowa wiadomos¢é — co nie wymaga od
nas zadnych dodatkowych dziatan, jak logowa-

*=:BlackBerry.

nie i sprawdzanie poczty. Tradycyjne wiadomo-
$ci SMS odbieramy podobnie, jak w przypadku
,Zwyklego” telefonu. Na identycznych zasadach,
co w ,komdrce”, mozemy takze wykonywa¢ po-
laczenia glosowe, korzysta¢ z przegladarki WAP
i Internetu.

A co, jedli napotkamy na mail z zataczni-

kiem? Takie jak pliki MS Word®, MS Excel®,

MS PowerPoint®, WordPerfect®, Adobe®
PDE pliki graficzne i pliki tekstowe (.txt) mozemy
bez problemu odczytaé. System BlackBerry wy-
reczy nas, sam dokonujac kompres;ji zalgcznika
i przesylajac go uzytkownikowi w formie tekstu
lub tabel.

Klawiatura QWERTY w jaka zaopa-

trzono terminale nie stluzy wylacznie

do odpowiadania na maile. BlackBerry
umozliwia bowiem tworzenie i zarzadzanie
notatkami, zadaniami, kalendarzem i baza
kontaktéw. Mozemy takze wgrywaé dodatko-
we aplikacje, aktualizowa¢ istniejace opro-
gramowanie oraz tworzy¢ kopie zapasowe
danych - wystarczy podlaczyé¢ terminal do
komputera (przez USB).

Nowy typ ustugi BlackBerry BIS powstat jako
propozycja dla firm, ktére korzystaja z publicz-
nych serwerdw a jednocze$nie chca zaoszcze-
dzi¢ na czasie, zsynchronizowa¢ dzialania biura
z pracownikami pozostajacymi ,w terenie”, czy
innymi oddzialami. Zwiekszenie mobilnosci
i dyspozycyjnosci pracownikéw, czy sprawniej-
sze zarzadzanie czasem - faktycznie przekona
niejednego przedsigbiorce. Nie bez znacze-
nia bedzie takze atrakcyjna oferta kosztowa
zaproponowana w ofercie Orange dla Firm.
Oplaty pobierane sa bowiem na zasadach ry-
czaltu — a nie za czas polgczenia, czy ilo§¢ prze-
stanych danych, a to gwarantuje obniZenie
i kontrole kosztéw.

Mozna wiec przewidywa¢, ze BlackBerry BIS
bedzie bardzo popularnym rozwigzaniem bizne-
sowym. Ale czy tylko? Funkcjonalnosé i efek-
tywno$¢ terminali ma duze szanse zadecydowaé
o tym, ze sympatia do ,,jezynki” zapalaja tysiace
uzytkownikéw — juz po godzinach pracy.

VIAVIM3IY
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Microsoft PhotoSynth

Wirtualny album Microsoftu

z uniwersytetu stanu Waszyngton pra-

F irma Microsoft wraz z naukowcami

cuje nad nowatorskim oprogramowa-
niem graficznym PhotoSynth. Oprogramo-
wanie umozliwia tworzenie tréjwymiaro-
wych kolekcji ze zbioréw powigzanych ze
sobg zdje¢. Pierwsza prezentacja mozliwo-
$ci aplikacji odbyla sie na konferencji Sig-

graph 2006.

W chwili obecnej na stronach Live Labs
udostepniono wersje oprogramowania dzia-
lajaca w przegladarce (tylko Internet Explo-

rer) za poSrednictwem komponentu ActiveX.
Publiczna wersja programu ma dwa ograni-
czenia. Pierwszym s3 duze wymagania
sprzetowe - na starszych pecetach Photo-

Synth moze nie dzialaé¢ popraw-
nie. Drugim ograniczeniem jest
brak mozliwosci tworzenia wias-
nych prezentacji. Na szczescie
tworcy zapewniaja, ze pracuja
nad t3g funkcja i udostepnia ja

w nastepnych wersjach.

Czym tak naprawde jest Pho-
toSynth? To program, ktéry jak
deklaruje producent za pomoca
specjalnego algorytmu, analizuje zbior
zdje¢ danej lokalizacji lub przedmiotu,

moze przyblizaé lub oddalaé pojedyncze
ujecie.

Faktycznie po uruchomieniu wersji de-
monstracyjnej internauta ma mozliwo$é
dowolnego poruszania sie w przestrzeni
i przyblizania interesujacych go fragmen-
téw. W dziataniu PhotoSynth prezentuje
sie bardzo ciekawie @, a obstuga programu

wynajduje podobieristwa i na ich podsta-
wie uklada fotografie, tworzac tréjwymia-
rowa przestrzen @®. Uzytkownik uzyskuje

jest intuicyjna. Warto wej$¢ na strone
z wersja prébna aplikacji, przekona¢ sie,
jak dziala, i poczekaé na finalng wersje.

Werdykt: Synth w wersii de F)
stracyjnej zapowiada sig bardzo  exspert
ciekawie. Niestety, na tworzenie wiasnych

PhotoSynth w wersji demon-

przestrzeni musimy jeszcze poczekac

Nazwa programu Microsoft PhotoSynth
StronaWWW http://labs.live.com/photosynth

mozliwo$¢ obejrzenia zdjeé pod katem,

i | Cena

darmowy

WinzIP 11

WinZIP od Corela

na popularnego programu archiwizu-

N ajnowszy WinZip to jedenasta odsto-

jacego, ale pierwsza od czasu przejecia
producenta przez firme Corel. Efekt? W pro-
gramie zaszly w koricu duze zmiany.
Pierwsza z nich jest dodanie obstugi for-
matéw RAR i BZ2. Dodatkowo umozliwiono

2 WinZip ([valuation Version) - Wallpapers.zip - okd
Fle Atiors Vew kbi Optiond Melo Duy Mow!

L L EL
M Open Favortes Add Encrypt View

Walager 8o m-0
g é . ﬁ |
=Ty, mgl. og

Extract

mt.g

Podglad plikéw graficznych znajdujacych
si¢ w spakowanym archiwum to nowa
funkcja WinZIP-a 11

kompresje pli-
kéw WAV bez
utraty jakosci.
Dodano réw-
niez funkcje
wyswietlania
miniatur pli-
kéw graficz-
nych znajduja-
cych sie w spa-
kowanym fol-

derze. Takie rozwiazanie utatwi nam
sprawdzenie zawarto$ci archiwum bez jego
rozpakowywania. Wprowadzono réwniez
funkcje automatycznego (optymalnego) wy-
boru metody kompresji w zalezno$ci od ty-

pu pakowanego pliku.

Werdykt:

Nowy WinZIP oferuje wigksze
mozliwosci w pracy z archiwa-

*

exspert

mi. Cieszy fakt dodania obstugi formatow

RARiBZ2
Nazwa programu WinZIP 11
StronaWWW  www.winzip.com
Cena okoto 90 ztotych

Skype 3 Beta

Rewolucje w Skypie

sieci jest dostepna nowa wersja popu-
w larnego komunikatora gtosowego.

W Skypie 3 Beta zmieniono wyglad in-
terfejsu, jednak najwazniejsza zmiang jest
dodanie nowych elementéw i Skypecastéw.
Pierwszym s3 publiczne czaty, dzieki ktérym
mozemy stworzy¢ nowy lub uczestniczy¢
w istniejgcym czacie i wymieniaé opinie
z wieloma uzytkownikami Skype’a jednoczes$-

(=JIE/&d

Parnac

Skype™ (BETA) - &
Pl Widok Kontakky MNarzedzia

v PLM 28,83
‘ tie me up again
et
b = . o
] Kontakty w Klawiatura
bo Ma Zywo 5 L Historia

Skypecasts <

Przeszukaj dodatki Extra #

o Polecany 13
nie. Druga nowoscia o o "
s3 tematyczne rozmo-

_wy Skypecasts @. Po- g Wt ’
zwalaja one na prze- O Ekspresia 3
prowadzenie dyskusji, [ vdaiose R
w ktérej weZmie B e \
udzial nawet 100 oséb.

Skype umozliwia réw- ‘v Games 2
niez stworzenie Wias- - gomap conie uporzadho-
nych rozmow interne- wane l¥odatki utatwia wy-

szukanie interesujacyc
nas rozszerzen. Niestety,
ich liczba nie jest jeszcze
imponujaca, ale rosnie

towych. Wystarczy
zarejestrowaé nasz
pokéj dyskusyjny na
stronie producenta.
Kolejng nowoscig jest [Da Mare]. Pozwala na
wzbogacenie aplikacji przez instalacje do-
datkowych rozszerzeri. Dzieki nim dodamy
do Skype’a ruchome awatary widoczne pod-
czas rozmowy wideo czy tez podzielimy sie
z innymi uzytkownikami naszymi plikami

lub kanatami RSS. Ponadto w Skypie 3 Beta

Dzyw rozmowy internetowe Dowiedz sie wisce

~

i i Rozmawiaj lub shichaj
M Tiim Tiirkler Buraya 0 ozmnawia] lub shichaj

Przeczytai wiece]

[- | lovezlive.info Przeczytai oﬁozmdwiéj lub shichaj

* WISCE’

-':‘.. # Breast Cancer Przecavtaj 0 Rozmawiaj lub shichaj
= wigce]

poprawiono jako$§¢ rozmowy podczas wi-
deokonferencji i naprawiono btedy wystepu-
jace w poprzednich wersjach aplikacji.

Pouamy Sipe *
je mozliwosci. Publiczne czaty =~ ekspert
i tematyczne rozmowy powinny zaciekawic

Popularny Skype zwigksza swo-

uzytkownikow
Nazwa programu Skype 3 Beta
StronaWWW  www.skype.com
Cena darmowy
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Steganos Internet Security 2007

Bezpieczenstwo w sieci

owe kompleksowe aplikacje
N zapewniajace bezpieczeni-

Sstwo naszym pecetom poja-
wiaja sie zwykle pod koniec kaz-
dego roku. Swoje premiery miaty
juz miedzy innymi nowe produk-
ty firmy Symantec i F-Secure.
Teraz czas na Steganos Internet

AntiSpywa

Security 2007. \'41 e () Signatures are obsolete (2006-08-24 15:26:42)
W skiad pakietu wchodz takie | () servee - o
narze dzia, jal( program antywiru— Some protection services are stopped
sowy, firewall, aplikacja antyspa- | (@G -
mowa i narzedzie chroniace nas naessmessassns || Bo g
przed dialerami. Na swojej stronie it Pl s 3

domowej producent zapewnia, ze
baza wiruséw jest aktualizowa-

Update now

G Protection

File Ankiifirus
Mail #ntivirus
wish ANtiVirUS

Proactive Defense

re

< Steganos Internet Security 2007

)
# Settings - Help

Protection : running Fum

"

Sumrnary

Protection is a suite of services protecting your computer
sqainst security threats like viruses, spyware, hacker
stkacks and spam, These services can be suspended,
resumed or disabled as s group, or dealt with individualy.

&) No threats detected

steganos.com  yiruslist.com

na co kilka godzin. Dzieki temu

Steganos Internet Security 2007 to kolejny zestaw zabezpieczen

Steganos ma zapewnia¢ efektyw- ~ gwarantujacy kompleksowa ochrong peceta

na ochrone takze przed najnowszymi wirusa-
mi. Ponadto program antywirusowy skanuje
w locie nasza poczte wraz ze skompresowany-
mi plikami i chroni skrzynke pocztowg

przed niechcianym spamem.

Pakiet Internetowy Steganos to Q,
solidny, ale niewyrozniajacy sig  e*seert
produkt. Na uwage zastuguje dobra ce-

Werdykt:

na i szybka aktualizacja bazy wirusow

W pakiecie zawarty jest firewall okreslany
przez producenta jako inteligentny. To okre-
§lenie mocno na wyrost - oznacza tylko, ze
aplikacja zapamietuje wprowadzone przez
nas ustawienia dla kazdego programu. Cieka-
wa funkcja jest tryb Stealth, dzieki niemu
nasza obecno$¢ w sieci bedzie niewidocz-
na dla hakeréw.

Steganos Internet Security 2007 chroni
nas réwniez przed phishingiem i ostrzega

Windows Defender

Obronca Windows
inalna i darmowa (dla posiadaczy legal-

F nych systeméw Windows) wersja aplika-

¢ji Windows Defender jest juz dostep-

na na stronach producenta. Jej gléwnym za-

daniem jest ochrona peceta przed oprogramo-

waniem szpiegujacym. Poza skanowaniem

na zadanie program na biezaco monitoruje

nasz komputer. Niebezpieczne komponenty

wykrywane s3 na podstawie automatycznie

W Winiews Detondar

(ELD) ty rone B san |- D viaten &Y 1ose (D f-
Protection sgenst mabcious snd Urwanted softwere:

Tools and Settings

Cgrors

Darmowy Windows Defender skutecznie ochroni nasz pecet
przed zagrozeniami z sieci

$cigganych sygnatur. Opcja Software Explorer
wykryje i zablokuje podejrzane procesy syste-
mowe. Poczatkujacych uzytkownikéw ucie-
szy fakt, ze wiekszo$¢ funkcji konfigurowa-
na jest za pomocg kreatoréw.

Windows Defender to dobry
i fatwy w uzyciu program
ochronny

Werdykt:

Nazwa programu_Steganos Internet Security 2007 podczas wprowadzania na przykiad nume- Nazwa programu Windows Defender
StronaWWW  www.steganos.com ru karty kredytowej na podejrzanej stronie StronaWWW  www.microsoft.com
Cena okoto 150 zlotych internetowej. Cena darmowy

Total Commander 7 Beta Maxthon 2 Beta

Komandor totalny

ersja beta popularnego programu Total
w Commander zostata niedawno udo-

stepniona w internecie. W siédmej od-
stonie zwraca uwage przede wszystkim nowy
interfejs aplikacji ®. Zmieniono ikony menu,

folderéw i napedéw oraz sama ikone urucha- 1

rzystych i nieparzystych, zapisa¢ w doku-
mentach LOG wszystkie wykonane operacje
oraz posortowac pliki wedlug dwéch kolumn
(na przyklad w pierwszej kolejnosci wediug
daty, a nastepnie wedtug wielkosci). Kolejne
zmiany to bezpieczne polaczenie FTP z wyko-
rzystaniem SSL/TLS, tworzenie

| Tatal Comis .0 puiblic beta 1 {i}

A NS O Y ] == archiwéw ZIP o wielkosci po-
pulmINife) S0 R.8.0.5 nad dwéch gigabajtéw. Rozsze-
1] ~ Leaden_] 23520 752 k 2 36 001 £32 k wolne b oo el v L2eden ] 15192 256 k 2 40 957 G4 k wolne L . o . .
e - = - | 1zono funkcje pordwnania pli-
LMarwa Roz 7, Wielk e TCzan THazwa Ruos, Winlkoid Caax Anyh , .

[ [Backup) . T [hecasssding DIRly OGN0 1605 kow pod Wzglqdem ich zawar-
I [Mece9rEal 7 1 eObSIEEI6a04a 1] [wrs PP goltmare| IRy 200608078 1544 s . . .
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miajaca aplikacje. Chociaz jest to tylko zmia-
na kosmetyczna, to jednak na pewno ucieszy
uzytkownikéw. Wyglad poprzednich wersji
programu mocno bowiem tracit myszka - in-
terfejs przypominat czasy Windows 95.

W nowej wersji Total Commandera uzyt-
kownik moze zmieni¢ tlo paneli dla linii pa-

my z kompresjg plikéw.

Nowy wyglad, dodatkowe opcje, @ )/
Total Commander to nadal naj- ~ exspert
lepszy program do zarzadzania plikami

Werdykt:

ojawila sie dlugo wyczekiwana nowa

wersja programu Maxthon @. Do najcie-

I kawszych zmian w wersji 2.0 beta nalezy
zZaawansowana obstuga proxy oraz wielowat-

[hapect 112008 | B v

kowy interfejs zwiekszajacy stabilnos¢
programu. Stworzony od podstaw rozwiniety
system filtréw ulatwia surfowanie w sieci
izwieksza bezpieczeristwo - umozliwia bo-
wiem blokowanie nie tylko reklam, ale réw-
niez zto$liwego kodu. Ponadto przegladarka
ma wbudowane narzedzie, ktore zdaniem
producenta przyspiesza ladowanie sie stron
WWW, co ma sie przydaé uzytkownikom

z wolnym laczem internetowym. KD

Maxthon prezentuije sie ciekawie, ./
ale nie wszystko dziala popraw- ~ ekspert
nie. W testach Eksperta nie sprawdzita sig

Werdykt:

funkcja przyspieszajaca fadowanie stron WWW

Nazwa programu Total Commander Nazwa programu Maxthon 2.0 Betal
StronaWWW  www.totalcmd.net StronaWWW  www.maxthon.com
Cena darmowy Cena darmowy
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Sony PlayStation 3

Konsola z opoznieniem

kiwang i zapowiadang od dawna konso-
le do gier PlayStation 3 @. 11 listopada
ek Urzadzenie mia-
1o premiere w Ja-
ponii, 17 listopa-
da w USA.
W Stanach Zjed-
noczonych zago-
rzali fani konso-
li koczowali
w namiotach
przed sklepem
BestBuy juz
dzieni
wczeéniej.
Premiera
w Europie

PS3 kontra XBOX 360

N a pierwszy rzut oka PlayStation 3 wydaje sie znacznie szybsza

od konkurencyjnego urzadzenia Microsoft XBOX 360 — ma osiem
aktywnych rdzeni procesora zamiast trzech. Jednak podsystem graficz-
ny XBOX-a stworzony przez ATI bazuje na Radeonie R500 i jest nowo-
cze$niejszy. 48 jednostek Unified Shader i 10 MB zintegrowanej z ukta-
dem pamieci cache oraz 512 MB pamigci GDDR3 zapewnia bardzo duza
wydajnos¢. Warto tutaj jednak odnotowac opinig producentow gier -
wedtug nich obydwie konsole maja podobna moc.

F irma Sony zaprezentowala §wiatu ocze-

PLAYSTARATION @

Konsola

i pozostatych krajach Azji bedzie Procesor

miala miejsce dopiero w marcu
przyszitego roku.

Sercem PlayStation 3 jest dzie-
wieciordzeniowy procesor CELL
produkcji IBM, Toshiby i Sony.
CELL sklada sie z rdzenia PowerPC ogdlnego
przeznaczenia oraz o$miu wyspecjalizowa-
nych rdzeni SPE (ang. Synergi-
stic Processing Elements).
Sze$¢ rdzeni SPE wyko-
rzystywanych jest pod-
czas grania do roz-
nych potrzebnych
w danej chwili obli-
czeni, na przyklad efek-
toéw dZzwiekowych czy fizyki.
Siédmy zajmuje sie bezpieczeristwem
systemu, a ésmy jest nieaktywny. Nato-
miast podsystem graficzny konsoli, nazwa-
ny RSX, to ukiad NVIDII z rodziny G70, wy-
posazony w 256 MB pamieci GDDR3 taktowa-
nej zegarem 700 MHz. PlayStation 3 jest wy-
posazona w 256 MB pamieci systemowej
RAMBUS dzialajacej z takim samym zega-
rem jak procesor systemowy, czyli 3,2 GHz.

Pamig¢

Dysk twardy

Uklad graficzny | bazujacy na ATIR500

W konsoli znajdziemy dysk twardy o pojem-

ler Bluetooth. W wersji Premium urzadzenia

Poréwnanie parametrow konsoli

XBOX 360 PlayStation 3

IBM Xenon - trzy rdzenie | 1BM/Toshiba/Sony CELL - jeden rdzen
PowerPC 3,2 GHz PowerPC, osiem rdzeni SPE, 3,2 GHz
bazujacy na NVIDIA G70

systemowa 256 MB XDR DRAM 3,2 GHz,
graficzna 256 MB GDDR3 700 MHz
wewnegtrzny 20/60 GB

wspotdzielona 512 MB
GDDR3 700 MHz
brak/zewngtrzny 20 GB

zamontowany jest tez kontroler sieci bez-
przewodowej Wi-Fi i czytnik kart flash.
Firma Sony zadbala, aby w momencie
premiery dostepne byly atrakcyjne
tytuly na PlayStation 3 -
na przykiad Ridge Racer 7
czy Call of Duty 3. Na nowej
konsoli Sony mozna bedzie
zainstalowa¢ system operacyj-
ny Linux YellowDog przygoto-
wany przez firme Terrasoft, ba-
zujacy na dystrybucji Red Hat Fe-
dora Core 5.

Konsola Sony nowej generaciji

o *
na pewno bedzie hitem. SSE

Ale opozniona premiera moze sprawic,

Werdykt:

e XBOX 360 sprzeda sig lepiej

Nazwa urzadzenia Sony PlayStation 3

Strona WWW
Cena

www.playstation.com

1500 ztotych* za wersje Basic,
1800 ztotych* za wersj¢ Premium
* Cena wedtug kursu dolara z dnia 23.11.2006

Samsung S-SIM

Karta SIM 1 GB

irma Samsung w trosce o uzytkowni-

F kéw telefondédw komérkowych, ktdrzy

przechowuja w swoich urzadzeniach
duze ilosci danych, wyprodukowata karte
SIM o pojemnosci gigabajta. S-SIM @ jest
i kompatybilna wstecz z obecnymi kartami
i SIM stosowanymi w komoérkach. Oznacza
i to, ze wszyscy bedziemy mogli z niej sko-

rzystaé. Nowa karta otwiera szerokie mozli-
wosci wiadcicielom telefo-
néw pozbawionych gniazd
kart pamieci - teraz nie beda
sie juz musieli liczy¢ z ogra-
niczona pojemnoscia pamie-
ci wbudowanej przez produ-
centa.

Krok wykonany przez
Samsunga wydaje sie jak
najbardziej logiczny. Dziwié
moze wprowadzenie rozwigzania tak p6z-
no. Teraz bedzie mozna zapewne przypisaé
kazdemu kontaktowi w telefonie wlasne
zdjecie, dzwonek i uzupelnic¢ takie dane jak
adres zamieszkania czy e-mail, a nastepnie

zapisaé to wszystko na karcie SIM.

Doskonaty pomyst - teraz (4‘/
wszystkie dane mozna bedzie ~ exspert
fatwo przenies¢ z jednej komorki na druga

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Samsung S-SIM
StronaWWW  www.samsung.com
Cena nieznana
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ASUS R1

Notehook w standardzie WHQL

HOQL, czyli Windows High Quality
w Labs, to certyfikat przyznawany

przez Microsoft za zgodno$¢ z syste-
mami operacyjnymi z rodziny Windows.

nosci urzadzenia z systemem operacyjnym
w pewnym stopniu usprawiedliwia te cene.
Szkoda, ze producent udziela jedynie
dwéch lat gwarancji. Certyfikat WHQL

Dotychczas certyfikat

ten przyznawany byt

pojedynczym urzadze-
niom i ich sterowni-
kom. Teraz znaczkiem
WHOQL opatrzony zostat
caly komputer - tablet
R1 firmy ASUS.

Tablet jest wyposazo-
ny w procesory Intel
Core Duo (1,6-2,33 GHz)
lub Intel Core 2 Duo
(1,66-2,33 GHz), maksy-
malnie 2 GB pamieci
RAM, ekran panora-

miczny o przekatnej
13,3 cala i dysk twardy
o pojemnosci 80-120 GB. Wbudowana karta
graficzna zintegrowana jest z chipsetem
Intel 945GM. ASUS R1 ma wszystkie mozli-
we porty - USB, FireWire, Rj-45, modem,
czytnik kart SD/MMC/MS, zlacze Express-
Card. Nie zabraktlo tez czytnika linii papi-
larnych oraz kontroleréw bezprzewodowych
Wi-Fi i Bluetooth.

Komputer jest bardzo drogi, kosztuje
okoto 8000 zlotych, ale mnogo$¢ opcji wy-
posazenia i gwarancja pelnej kompatybil-

Dotychczas tylko sterowniki mialy certyfikat WHQL - laptop ASUS-a jest pionierem

oznacza, iz opatrzony nim sprzet jest w pet-
ni kompatybilny z Windows, a wiec powi-
nien by¢ wzorem stabilno$ci. Czas pokaze,
czy tak jest naprawde.

(‘;

— )

Pomimo duzych mozliwosci
i wyposaienia cena tabletu jest  exsPert

Werdykt:

zhyt wysoka
Nazwa urzadzenia ASUS R1
StronaWWW  www.asus.com
Cena okoto 8000 ztotych




Nikon D40

Nowa tania lustrzanka Nikona

cyfrowych lustrzanek. Wcze$niej mo-
dele D100 i D70 zostaly zastapione

odpowiednio przez D200 i D80. Teraz
na rynek wszedl nastepca
popularnego Nikona _
D50 - model D40. £

W oczy rzuca sie
przede wszystkim
kompaktowy roz-
miar nowego apa- _
ratu @. Nowy Ni-
kon jest mniejszy
od swego i tak juz
niewielkiego po-
przednika. Kolejna
zmiana konstrukcyjna to brak oddziel-
nego, monochromatycznego ekraniku LCD
wyswietlajacego ustawienia. Reszta zmian
dotyczy funkcjonalnos$ci aparatu. Najwaz-
niejsze to: tréjpolowy system autofocus
(w miejsce pieciopolowego) oraz mniejsza
dowolno$é w wyborze stopni korekeji ekspo-

N ikon od$wieza ostatnio swojg palete

Werdykt:

zycji. Ostatnim krokiem wstecz w stosunku
do D50 jest brak bracketingu, funkcji pozwa-
lajacej automatycznie wykonac trzy wersje
jednego zdjecia, na przyklad niedoswie-
tlone, zwykle i przeswietlone.
Nowa najtansza lustrzanka Ni-
kona wyceniona zostala na
1800 ztotych i to w komplecie
z obiektywem 18-55/3.5-5.6.
Warto jednak zastanowic sie
nad tym zakupem. Model
D40 ma duzo mniej funkcji
niz starszy D50, a réznica
w cenie wynosi tylko niecate
100 ztotych.

Duzo mniejsze mozliwosci
za minimalnie mniejszq ceng.

Wedtug Eksperta lepiej poszuka¢ Nikona
D50 niz kupowa¢ D40

Nazwa urzadzenia Nikon D40

StronaWWW  www.nikon.com

Cena 2500 zlotych

G mkids Step2Play

Cwiczenia przed konsolg

skonaty pomyst, ktéry pomoze rodzi-

com zacheci¢ swoje dzieci do wysitku
fizycznego w czasie sesji grania na konsoli.
Step2Play to stepper @, ktdry podigczony
do konsoli pozwala na niej gra¢ tylko pod-
czas jednoczesnego wykonywania ¢wiczen.

A ngielska firma Gymkids wpadla na do-

Ciekawy pomyst na walke ._/;
znadwaga u dzieci i nastolatkow ~ e*seert

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Gymkids Ste2Play
StronaWWW  www.gymkids.uk.com
Cena 700 ziotych*

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 23.11.2006

Jesli rodzic uzna,

Ze jego pociecha \ q

zbyt wiele czasu

spedza na wirtual- i s

nym sporcie, mo- Q

ze podlaczyé urza- “
£
L}

=

dzenie i wtedy -
granie na konsoli S
mozliwe jest jedy- A NN,

FA

nie w czasie uzy- &

wania steppera.

Niestety, cena Step2Play wynosi mniej
wiecej tyle co koszt zakupu konsoli PlaySta-
tion 2, czyli okolo 700 ztotych.

Zniszcz ptyte
prawie skutecznie

kazdym biurze od czasu do czasu trze-
w ba pozby¢ sie no$nika optycznego
w sposéb uniemozliwiajacy od-
czytanie go. Popularnymi sposoba-
mi sg tamanie plytki lub ciecie
nozyczkami, ewentualnie zary-
sowanie czyms$ twardym. Owe
chalupnicze metody nie zapew-
niajg elegancji, o ktdrg zadbata
firma Elecom ze swoim urzadze-
niem do niszczenia plyt, oznaczo-
nym symbolem SCR-CDO0001. Pod-
laczany na USB gadzet @ w ciagu pie-
ciu sekund rysuje na dole ptyty rozete @;~
ktéra, wedlug producenta, uniemozli-
wia p6Zniejszy odczyt danych.
Wedlug Eksperta rozwigzanie to, mimo ze
eleganckie i szybkie, nie zapewnia wystarcza-
jacej skuteczno$ci. Wyglada na to, ze
urzadzenie Elecomu rysuje tylko
plastik (ktérego uszkodzona
warstwe mozna zedrze¢
i oszlifowaé w zakladzie reno-
wagcji ptyt CD i DVD), nie na-
rusza za$ warstwy, na ktorej
zapisywane sg dane. Lepszym
pomystem byloby uszkodzenie
warstwy z danymi, czyli mocne zarysowame
plyty od strony nadruku — tak uszkodzonej
plyty nie da sie juz naprawié. Nie wiadomo
jednak, czy w SCR-CD0001 mozna umiesci¢
plyte odwrotnie i czy naciecia sa na tyle gte-
bokie, zeby takie dzialanie bylo skuteczne.

Werdykt: ®)

-/
exsport

Urzadzenie prawdopodobnie nie
uszkadza plyty w sposob unie-

mozliwiajacy odzyskanie danych

Nazwa urzadzenia Elecom SCR-CD0001
StronaWWW  www.elecom.co.jp
Cena nieznana

Apple MacBook, MacBook Pro

Core 2 Duo w MacBookach

irma Apple od$wiezyla swojg serie i
F notebookéw, MacBook i MacBook Pro ®---
Teraz wszystkie notebooki wyposazone
s3 w procesory Intel Core 2 Duo, zamiast
w starsze Core Duo. Wedlug producenta,
zmiana procesora powinna spowodowacé

Nowe modele MacBookow

Typ notebooka | MacBook MacBook Pro 15,4”
Przekatna ekranu | 13,3" 154" 7
Procesor Core 2 Duo 1,83 Core 2 Duo 2,16

lub 2,0 GHz lub 2,33 GHz
Pamie¢ do2GB do3GB
Dysk twardy do200GB
Porty USB 2.0 2 3
Porty FireWire 1x FireWire 400 1x FireWire 400, 1x FireWire 800
Ukfad graficzny | Intel GMA950 ATI Mobility Radeon X1600
Ceny 0d 4500 ztotych | od 8500 zlotych

MacBook Pro 17"

Core 2 Duo 2,33 GHz

wzrost wydajnosci o jedng czwartg, jed-
nak z niezaleznych testéw wynika, ze r6z-
nica w szybko$ci jest znacznie nizsza i wy-
nosi okoto pieciu procent.
Jezeli jednak zdecydu-
jemy sie na zakup, na
rynku do-
stepne s3 nastepujace mode-
le MacBookéw @. Laptopy s3
wyposazone we wbudowana
kamere iSight, gigabitowg
karte sieciowa przewodowa
oraz karte sieci bezprzewo-
dowej AirPort i kontroler
Bluetooth 2.0. MacBook Pro
ma dodatkowo slot na karty
ExpressCard/34 i pod$wiet-
lana klawiature. Atutem

MacBoo-
kéw bazuja-
cych na
platfomie
Intela jest
¥ mozliwosé
zainstalowa-
nia na nich syste-
moéw operacyjnych z rodziny Windows, co
wydatnie podwyzsza ich walory uzytkowe.

Szyhszy procesor za te sama
ceng - szkoda, ze w Polsce jest
ona tak wysoka

Werdykt:

exspert

Nazwa urzadzenia MacBook, MacBook Pro

StronaWWW  www.apple.com

Cena MacBook od 4500 ztotych,
MacBook Pro od 8500 ztotych
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Intel Core 2 Extreme QX6700, Intel Xeon 5300

Cztery rdzenie w jednym procesorze

procesory Core 2 Extreme i Xe-

on 5300, bazujace na rdze-
niach z rodziny Core 2 (znanych
dotad pod nazwami Kentsfield
i Clovertown). Konstrukcja no-
wego procesora jest dosy¢ pro-
sta - na jednej ptytce znalazty
sie dwa ukiady Core 2 Duo.
Oznacza to, ze nowe CPU s3
wyposazone w az cztery fi-
zyczne rdzenie.

Zuwagi na niewielka ilo§¢ W so!
programéw napisanych pod katem pracy
wieloprocesorowej, zalety nowego ukiadu
Intela wykorzystaja przede wszystkim zawo-
dowcy zajmujacy sie profesjonalna obrébka

I ntel zaprezentowat oficjalnie

Nowy CPU z serii Core 2 jest
drogi i przeznaczony tylko dla
waskiej grupy profesjonalistow

Werdykt:

exspert

Core2 Extreme
quad-core

Nowiy) procesor kryje
ie az cztery rdzenie

multimediéw czy grafika
3D. Kompatybilno$¢ Core 2
Extreme z istniejacymi
plytami gtéwnymi pozwo-
li tez stworzy¢ niedrogie,
CZteroprocesorowe serwery.
Xeon 5300 najprawdopo-
dobniej pomoze Intelowi
umocni¢ sie na rynku ser-
werdw, na ktérym obecnie
$wietnie radza sobie proceso-
1y AMD Opteron.

Procesor Core 2 Extreme QX6700
taktowany jest zegarem 2,66 GHz i ma kosz-
towacé okoto 3000 ztotych, Xeony 5300 za$
wystepuja w wersjach 1,6-2,66 GHz i kosz-
tuja od 1450 do 5000 zlotych.

Werdykt:

Bardzo szybki procesor serwe- @ )/
rowy, ktory pozwoli Intelowi enspert

skutecznie podjac walke z Opteronami AMD

Nazwa urzadzenia Intel Core 2 Extreme QX6700

Nazwa urzadzenia Intel Xeon 5300

StronaWWW  www.intel.com

StronaWWW  www.intel.com

Cena 3000 ztotych*

Cena 1450-5000 zlotych*

* Cena wedlug kursu dolara z dnia 23.11.2006

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 23.11.2006

ATI Radeon X1300CE

Najtansza karta dla Aero Glass

du graficznego z serii Radeonéw X1300
z oznaczeniem CE. Nowy Radeon @
i bedzie bazowac na rdzeniu RV505, czyli
RV515 produkowanym w pro-
cesie technologicznym
80 nm. Karty z X1300CE
beda bardzo tanie - oko-
1o 150 zlotych, i nie-
stety bardzo stabe.
Taktowanie zega-
rem 350 MHz i pamie¢ pra-
cujaca na szynie o szeroko$ci zaled-
wie 64 bitéw spowoduja, ze karta wydajno-
$cia nie bedzie sie 16znié od rozwigzan zinte-

ATI planuje wydanie najstabszego ukla-

growanych. Jedyna zaletg nowego Radeona
jest kompatybilno$¢ z interfejsem Aero Glass
w Windows Vista. Dzieki posiadaniu jedno-
stek cieniowania zgodnych ze standardem
Shader Model 3.0 X1300CE bedzie najtarisza
karta w pelni kompatybilna z Vista.

Najtarisza karta w petni kompaty- .}
bilnaz DirectX 9.0c to rozwigzanie ~ exswert
dla osob chcacych matym kosztem dostosowaé

Werdykt:

swoj pecet do wymagan Windows Vista
Nazwa urzadzenia ATI Radeon X1300CE
StronaWWW  www.amd.com
Cena 150 zlotych*
* Cena wedtug kursu dolara z dnia 23.11.2006

Lenovo X60 TabletPC

Nowy ultraprzenosny TabletPC

z mocnymi, solidnie wykonany-

mi, ascetycznie zaprojektowany-
mi komputerami przeno$nymi, sprze-
dawanymi w bardzo wysokich cenach.
Nie inaczej jest z ThinkPadem X60 @;--
nowym modelem z najmniejszej serii
notebookdéw Lenovo, ktéry wymiarami
przypomina kartke A4.

N azwa ThinkPad kojarzona jest

Malutki, wytrzymaty tablet,
niestety w zawrotnej cenie

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Lenovo X60 TabletPC

StronaWWW  www.lenovo.com

Cena od 7300 zlotych
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X60 z powodu swoich wymia-
16w (274x244%30 mm) nie jest wy-
posazony w naped optyczny.

W obudowie znajdziemy procesor
Core Duo o predkosci do
1,86 GHz, od 512 MB do 4 CB
RAM-u oraz dysk SATA
¥ 40-120 GB. Komputer
ma matryce dotykowa
12,1” o rozdzielczo$ci
1024x768 lub 1400x1050, slot
kart SD i sie¢ Wi-Fi 802.11n. Nowy
tablet ma obudowe z kompozytu tytanowego,
a wiec jest wytrzymalszy niz inne notebooki.
Ceny X60 zaczynaja sie od 7300 zlotych.

Seagate Momentus FDE

Laszyfrowany
dysk twardy

F irma Seagate zaprezentowala dysk
we wbudowany mechanii}ff_s_z_y_l_f_ra;\;;-"“
nia danych. Umozliwia on zabezpieczenie
informacji przechowywanej na dysku juz
na poziomie sprzetowym, niezaleznie od
uzywanego systemu :
operacyjnego.
Momentus FDE.2 ¥
to druga generacja
tego typu urzadzen.
W stosunku do po-
przednika ma zmniej-
szong site szyfrowania
2 256 do 128 bitéw. Seagate
uznal, ze 128-bitowy algorytm i tak wystar-
czy na najblizsze lata, a dzieki tej zmianie
dyski dziataja szybciej. Nowe dyski powinny
pojawic sie w sklepach w styczniu 2007 roku.
Ich ceny maja by¢ prawie o 300 ztotych
wyzsze niz ceny napedéw Momentus w wer-
sji pozbawionej mechanizmu szyfrujacego.

Dobre rozwiazanie dla uzytkow- @ )/
nikow potrzebujacych dobrego  exspert
zabezpieczenia danych na dysku mobilnym

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Seagate Momentus FDE.2
StronaWWW  www.seagate.com
Cena nieznane

ASUS Striker Extreme

Nowy nForce

VIDIA zaprezentowala nowy chipset
dla plyt gtéwnych z gniazdem LCA775.

Jednym z pierwszych urzadzen bazujg-
cych na nForce 680i SLI
jest ASUS Striker
Extreme.

W nowym
produkcie
przykuwa
uwage pasywne
chtodzenie - miedziane radia- A
tory potaczone rurkami heatpipe @. Plyta
Striker Extreme stworzona zostala z mysla
o najbardziej wymagajacych i zaawansowa-
nych uzytkownikach pecetéw. Wyposazona
jest w oémiofazowy system zasilania gwa-
rantujacy stabilna prace, nawet po obsa-
dzeniu w niej kart graficznych zuzywaja-
cych wyjatkowo duzo energii.

Cena produktu jest jeszcze wyzsza od ceny
poprzednika, PSN32-SLI, ktéry kosztowat
900 ztotych i wynosi az 1250 ztotych. MGB

Produkt tylko dla uzytkowni- .}
kow wymagajacych najwyzszej  exspert
wydajnosci i gotowych duzo za to zaplacic

Werdykt:

Nazwa urzadzenia ASUS Striker Extreme

Strona WWW
Cena

Www.asus.com
1250 zlotych




FOT.: NASHUATEC/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

DRUKARKI ZELOWE

Drukowanie zelem

Drukarki zelowe maja by¢ szybsze, zuzywa¢ mniej barwnikow

Atrament gorg
Kuba Druzycki

dziennikarz Eksperta

oim zdaniem nowa technologia nie stanowi przetomu w wy-
druku fotografii - przynajmniej w poréwnaniu z drukarkami
atramentowymi. Owszem, pierwszy wydruk z drukarki zelowej bar-
dzo mi si¢ spodobat. tadne kolory skory, duza szczegotowoS¢ wy-
druku. Niestety, po zmianie opcji na drukowanie fotografii i po po-
rownaniu uzyskanej odbitki z odbitka Epsona szybko zmienitem
zdanie. Atrament znacznie lepiej oddaje wierno$¢ barw i dodatkowo
nadaje potysk fotografii. Zdjecie wyglada efektownie i cieszy oko.
Urzadzenie zelowe wybrathym do drukowania dokumentow teksto-
wych z elementami graficznymi, gdzie nie potrzebuje najwyzszej
jakosci, a bardziej na wydajnosci i optacalnosci.

je na powierzchni, co pozwala uzyska¢ pre-

cyzyjniejsze ksztalty drukowanych obrazéw.
Zel jest podawany z gtéwnego zbiornika

za pomoca gumowych rurek @ i przechowy-

i oferowac doskonate wydruki. Sprawdzmy, czy na pewno

awniej zrobio- !
TIle przez nas
zdjecia zanosi-
liSmy do stu-
dia fotograficznego
i po kilku dniach od-
bieraliSmy odbitki.
Jednak w dobie apa-
ratéw cyfrowych wie-
le 0s6b chce druko-
wac swoje fotki w do-

Zel kontra atrament
Z drukowaniem
(w szczegdlnosci zdjed)
na drukarce atramento-
wej wciaz wiaza sie pro-
blemy. Standardowy pa-
pier bardzo chlonie tusz,
a jego struktura sprawia,
ze plamka rozptywa sie
w nieregularny ksztatt.
Z kolei zbyt duza iloé¢ tu-

mu. Tu niestety pojawia sie problem. Zeby

uzyskaé zadowalajgca nas odbitke, musimy

mie¢ dobrej jako$ci papier fotograficzny

i drukarke, ktéra wydrukuje fotografie.

Do tej pory mitoénicy zdje¢ mogli korzystaé

z urzadzen atramentowych i laserowych.

Na rynku pojawi sie jednak nowy rodzaj dru-

karek, ktére zamiast tonera czy tuszu uzywa-

ja specjalnego zelu. Ekspert przetestowat no-
[ wa technologie

zastosowang

w drukarce firmy

Nashuatec.

o

S

porownaniu ze zbiornikiem z drukarki atramentowej ®
sobnik na zel @ jest bardzo duzy

szu rozmazuje sie po powierzchni.

Firma Nashuatec postanowila zrewolucjoni-
zowa¢ drukowanie pod wzgledem jakosci oraz
wydajnosci drukowanych dokumentow.

W przeciwienstwie do atramentu, gdzie no-
$nikiem barwnika
byta woda, w zbior-
nikach barwnikéw

wany w matych zbiornikach bezposrednio
przy gltowicy. Taka konstrukcja pozwala wy-
mieni¢ dowolny zasobnik podczas drukowa-
nia i zmniejsza ryzyko zaschniecia zelu w dy-
szach gltowicy. Wydruk zelowy szybko schnie,
umozliwiajac drukowanie dwustronne bez
zagrozenia, ze wydruki ulegna rozmazaniu.

Okragte, zelowe krople @ w teorii maja zapewnic¢ Ielezq ostrosé
i jakosc drukowanych obrazow niz tusz z mrki ramentowej

Jaka technologie wybraé

Ekspert poréwnat wydruki zdje¢ z drukarki
Nashuatec i Epson Stylus Photo R800 (wiecej
w tabeli Poréwnanie technologii). Wydruko-
wane zdjecie o duzej rozdzielczo$ci z maksy-
malng jakoscia na papierze fotograficznym
lepiej prezentowalo sie w przypadku drukarki
Epson. Mialo lepsze przejécia miedzy kolora-
mi i skale szarosci.

W wydruku zelowym pojawily sie nierdw-
nomierne przejscia, a szarosci miaty widocz-
ne przebarwienia. Kolejnym minusem jest
matowa powierzchnia zdjecia. Zmniejszyto
to glebie koloréw, co w pordwnaniu z wydru-
kiem z drukarki atramentowej prezentuje sie
zdecydowanie mniej atrakcyjnie. KD

Poréwnanie technologii

. Nazwa Nashuatec GX 3050N Epson Stylus Photo R800

drukarki Nashuatec _ )
znajduje sie zel. Technologia — drukarka zeIowfa drukarka atramentowa
Kensystendiazostala. | BT RS T wen
Zrieniona poprzez Cena zbiornika 134 ztote (Cyjan, Magenda, Yellow), 60 ztotych, jeden zbiornik
zamrozenie atramen-
i .. a 108 ztotych (Czarny) dowolnego koloru

Lusuriecle wody. Wydajnos¢ zbiornikow*/ | 1000 wydrukéw barwnych/0,51 ztotego, | 400 wydrukéw barwnych/1,2 ztotego
Dzigki temu poje- cena wydruku strony A4* 1500 wydrukow czarno-biatych/0,07 ztotego | 400 wydrukow czarmno-biatych/0,15 ztotego
dyncza Kropla spa-  preqyo4t drukowania 29 stron na minute kolor/mono 17 stron na minute mono
c.ia] 4ca na papler 8 stron na minute kolor
jest regularna, ) Czas drukowania tego 4 minuty 8 sekund 4 minuty 41 sekund
przez co wydruk jest  samego zdjgcia (3261x2160)
ostrzejszy. Ponad- na najwyzszych ustawieniach
to zel nie wsigka Cena urzadzenia 1060 ztotych 1400 ztotych

w papier, lecz zosta-  *przy 5-procentowym pokryciu
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Dzien czy noc, obo&etne. Odczyt
mu

zwyéwietlaczy LCD musibys: ¥
: LIS

Pecety do hoju

Mimo ze F-16 nie nalezy do najnowszej generacji mysliwcow,
jego dziatanie w cato$ci zalezy od whudowanej elektroniki.
Zajrzyjmy pod maske tego latajacego komputera

Komputery sa rozmieszczone w calym kadlubie F-16,
jednak modut gl()wnefo komputera MMC umieszcza sig
pod kabing pilota w jednym miejscu @

owiedzieé, ze wspbiczesny mysliwiec

jest wyposazony w mocny komputer,

to zdecydowanie za mato. Samoloty

takie, jak zakupione przez Polske
F-16, to raczej potezne komputery uzbrojone
w bomby, rakiety i dziatka.

Wszystko, dostownie wszystko w mys$liw-
cu jest sterowane przez komputer. Kazdy
ruch powierzchni sterowych, zmia-
na ciagu sil-
nika czy od-
palenie rakiety ~—
jest w pelni kontrolowa-
ne przez komputer. Zobaczmy,
jak zbudowany jest system komputerowy
w F-16 Viper.

—

Wielofunkﬁ/ine wyswietlacze LCD ° wizualizuja dane
z wielu modutow - radaru, systemu uzbrojenia czy
nawigacji

FOT.: Lockheed Martin
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Chaos pod kontrolg

Najstarszym systemem komputerowym
jest fly-by-wire, czyli mechanizm sterowa-
nia samolotem. F-16, podobnie jak wszyst-
kie nowoczesne samoloty, nie jest sterowa-
ny bezposrednio przez pilota. Zaden czto-
wiek nie opanowalby samolotu tak szybkie-
go i niestabilnego, dlatego o parametry lotu
dba maszyna. Ruszajac drazkiem, pilot da-
je tylko sygnat systemowi, ze chcialby skre-
cié¢. O tym, czy skreci¢ i jak ciasno, decydu-
je juz CPU. Kiedy$ montowano hydraulicz-
ne fly-by-wire, jednak uktad pomp i prze-
wodéw byt zbyt awaryjny i ciezki. Teraz in-
formacje o parametrach lotu ptyna z kom-
putera sterujacego przez centralng magi-
strale danych do sitownikéw ruszajacych
sterami. Wigzka §wiatlowoddéw, ktérg ply-
na sygnaly, jest na wszelki wypadek zdu-
blowana czterokrotnie.

Zahojczy pecet

W kazdej rakiecie czy bombie podwieszo-
nej pod skrzydlami F16 jest zamontowany
komputer sterujacy lotem
irozpoznajacy te-
ren.

Dane
o celu,
ktéry mu-
sza zaatakowad,
s3 przesytane przez inny kom-

puter zajmujacy sie uzbroje-

niem. Dialog miedzy bronia

a ,,zbrojmistrzem” odbywa sie prak-
tycznie caly czas. Samolot wie, jakie

s3 parametry pocisku, czy jest on
sprawny. Wiele rodzajéw pociskéw ma
opcje zdalnego steowania i transmisji ob-
razéw,

1
i
i

Oko na niebie
Najwazniejsza bronig

1

pm——————

______________

nej @®. Stuzy on do szpiegowania celéw oraz
mylenia nadlatujacych rakiet przeciwnika.
Przed radarem montowanym w mysliwcach
mato co sie ukryje, jednak zeby na biezaco
analizowa¢ miliony odczytéw na sekunde,
trzeba stosowaé wyspecjalizowany kompu-
ter. Potrafi on skupia¢ sie na krytycznym
obszarze pola walki (reszte obserwujac
mniej dokladnie) tak,

ze moze odtworzy¢

tréjwymiarowy obraz na-

wet 30-centymetro-

wego obiektu.

Taki

/ obraz naturalnie
/ mozna potem szybko
/ poréwnaé w pamieci
komputera bojowego
z baza modeli 3D zna-
nych pojazdéw i w ten

na wspétczesnym polu walki j estE\\/ spos6b btyskawicznie zi-

cja. Dlatego najwiekszy postep technolo-
giczny daje sie zauwazy¢ wlasnie w sferze
komunikacji i zdobywania informacji.
Osobny modutl komputera poktadowego zaj-
muje sie stala wymiang informacji miedzy
innymi jednostkami, bazg i posrednio sate-
litami. Polskie F-16 s3 wyposazone dodatko-
wo w specjalny zasobnik z udoskonalonymi

dentyfikowat cel.

Co siedzi w samolocie

Komputer zainstalowany w F-16 to MMC
(ang. Modular Mission Computer, modu-
larny komputer zadaniowy). Jest to wersja
7000, najnowsza i tak naprawde jest kla-
strem 15 osobnych modutéw (sze$¢ modu-




Nie bez powodu F-16 nazywa si¢ mysliwcem wielozadaniowym
Moze przenosié i dzigki modularnemu komputerowi jednoczes|
obslugiwac bron powietrze-ziemia ,urzadzeniadowalki —=
elektronicznej

oraz rakiety przeciwlotnicze

16w obliczeniowych, cztery zaj-
mujace sie komunikacja i pie¢
zasilajacych/awaryjnych). Kon-
strukcja MMC7000 przewiduje
24 moduly, s3 wiec jeszcze wol-
ne miejsca na dodatkowe klocki
dodajgce nowe funkcje do F-16.
Dodajac system uzbrojenia -
rakiete, bombe czy laser,
po prostu przylacza sie dodatko-
wy modutl z oprogramowaniem
,rozumiejgcym”
broni. Modut dba

odczytaé zawarto$¢ naszego do-
mowego twardego dysku z sa-
mochodu stojacego przed bu-
dynkiem. Komputery pokitado-
we, gdyby byly tak odstoniete,
na pewno szybko statyby sie ce-
lem atakéw, a wiadomo, czym
moze skorniczy¢ sie awaria kom-
putera w samolocie z uzbroje-
niem zdolnym zréwnac z zie-
mig cate miasto...

> ) Budowa MMC7000

o komunikacje i wy-

broni i celu.

P X R ! Procesor
Swietlanie na wielo- | L
funkevinvch ek i Pamig¢ RAM
UINKCY)IyCL ekra- i Pamig¢ cache 1
nach LCD statusu i Pamieé cache 2

fikacji ®, MMC7000
nie jest demonem
predkosci, dobrze
skonfigurowany pe-

Komunikacja
z uzbrojeniem

MIPS RM7000A (64-bitowy)
10MB

32KB

256 KB

Komuniacja z samolotem| Sze$¢ zdublowanych, zabezpieczonych

nadmiarowymi potaczeniami kanatow
danych w standardzie MIL-STD-1553B
Dwia zdublowane, zabezpieczone
nadmiarowymi potaczeniami kanaty
danych w standardzie MIL-STD-1553B

cet ma pewnie wiek-
szg moc obliczeniowg. Jednak
w wojskowych
: kompu-
= ! terach
chodzi
L bardziej
o0 absolutng
nieza-
wod-
& A8 nosé,

" skupienie
na danym
zadaniu. Nie
ma on wy-

Swietlaé baje-
16w graficz-
nych z Visty,
lecz po prostu
dziata¢ (Sredni czas
miedzy awariami
na poziomie 1245 go-
dzin pracy). Normy,
jakie militarne kompu-
-~ tery musz3 spelniaé, s3
niesamowicie wysrubowane.
Oczywiste jest to, ze musza by¢
odporne na wstrzasy, ci$nienie
i skrajne temperatury. Specjal-
nie wdrozony system Tempest
ma réwniez dba¢ o absolutng
»szczelno$¢” elektromagnetycz-
na. Wywiady wojskowe juz dys-
ponuja skanerami, ktére moga

- %
=

Oprécz MMC w F-16 jest wie-
le innych, mniejszych kompu-
teréw. Nad pracg silnika czy
nawet silownika wysuwajace-
go podwozie czuwa maly kom-
puter wielkosci pudetka od za-
patek.

F-16 jest juz stary

F-16 to samolot czwartej ge-
neracji i nawet je$li jego modu-
larny system komputerowy robi
wrazenie, to juz sg bardziej za-
awansowane rozwigzania.
W nowym F-22 Raptor zastoso-
wano system typu CIP (ang.
Common Integrated Processor,
wspdlny zintegrowany proce-
sor), w F-35 ICP (ang. Integra-
ted Core Processor, zintegrowa-
ny rdzerl). W tych systemach
poszczegdlne moduly nie maja
na sztywno przydzielonych za-
dan. Gléwny program na biezg-
co przydziela je jednostkom
w zalezno$ci od wagi problemu
do rozwigzania. Jesli nagle
trzeba bedzie §ledzié lot 20 ra-
kiet przeciwlotniczych, to sys-
tem kosztem mniej krytycz-
nych zadan przydzieli moc obli-
czeniowg podprogramowi
obronnemu. JL

Idz na skroty!

Jak obstugiwac Windows,
popularne programy,
sprzet komputerowy,
audio, wideo, foto

SIS >y exf191nn

=5,

w tym 0% VAT

UZ W KIOSKACH!




POZIOM
24 KARTY GRAFICZNE: NOWOCZESNE ROZWIAZANIA [y

|
B Karta graficzna to
I z - jeden z najszybciej
starzejacych sie
najnowsz
rozdanie

komputera.
MENU GLOWNE

Przyjrzyjmy si¢
doktadnie dostepnym
. modelom, zeby nie

kupi¢ podzespotu,
— ktory za pot roku
bedzie juz
przestarzaty

Technologie w kartach

graficznych

Producenci i uklady 215

Pamigci - kluczowe parametry 216

Wszystko o shaderach 216

Fotorealistyczne efekty graficzne 216 )

Karty w galopie

20 kart w tescie 218

Modele kart dostgpne w roznych cenach 118

Chiodzenie i zasilanie urzadzen 219 :

Superwydajnosé - SLI i CrossFire B20 A

Tabela testowa B20 o

Podkrecanie kart graficznych ) ' b
@ Mozliwosci i techniki podkrecania B22 > >

Overclocking GPU i pamieci 222

Lepsze chlodzenie 222

nie - wiele os6b chce mie¢ coraz bar-
dziej wydajne i ciche GPU. Co wybraé?
W tym artykule Ekspert przyblizy nowe

opyt na nowe karty graficzne nie stab- c

musisz wiedzie¢

technologie, efekty i metody podkrecania arta graficzna w pececie dawno prze- ATI i NVIDIA produkuja najwiecej uktadéw do
kart graficznych. Z profesjonalnego testu do- K stala stuzy¢ jedynie do wyswietlania kart samodzielnych i zmonopolizowaly rynek
wiemy sie, ktdre karty graficzne sg warte ku- obrazu 2D - czyli pulpitu i aplikacji ta- = ukladéw graficznych przeznaczonych do gra-
pienia, a ktére lepiej kich jak Word. Wiekszo§¢ uzytkownikow nia. Firmy produkujg réwniez karty zintegro-
omingé. wymaga od niej sprawnego dzialania wane i do laptopéw.

w grach, sprzetowej obstugi dekodowania
wideo, obstugi duzych wyswietlaczy, zla-
czy DVI i dobrej jako$ci obrazu. Czy nowe H H
karty nam to zapewnia? Oczywiscie, ze Marcin Brzozowski
tak - ale nie wszystkie.

Gromada GPU 5

autor

Wielka tréjka N a plycie dofaczonej do Eksperta znajdziemy plik PDF
Obecnie licza sie trzej producenci z danymi technicznymi kart graficznych, jakie uka-
| ukladéw graficznych - Intel, AMD zaly sig na przestrzeni ostatnich lat. Ta tabela zawiera

i NVIDIA (patrz ramka Producenci GPU az 125 pozycji. Zapoznajmy sie z tymi danymi — po prze-
na stronie 15). Intel ma w ofercie jedy- czytaniu tego artykutu bez trudu rozpoznamy, ktore karty
nie tanie zint. egrowane uklady gra- s3 nowoczesne, a ktore juz nie. Zobaczymy takze, jak

ficzne, ale sprzedaje ich bardzo duzo. przehiegat rozwj kart graficznych.

Producenci starajq sig przyciaga¢ kurl‘ljj cych
ciekawymi rozwiagzaniami - na przykia
brycznym chtodzeniem wodnym
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PCI-E kontra AGP

Mimo wprowadzenia dwa lata temu nowe-
go standardu zlacza dla kart graficznych,
PCI-Express w miejsce AGP, nadal produko-
wane sg urzadzenia wykorzystujace starsze
zlgcze. Wedtug przeprowadzonych przez Eks-
perta testéw, karty graficzne, bazujgce na
tym samym ukladzie, ale réznigce sie jedy-
nie zlgczem, majg zblizona, niemal identycz-
na wydajnos¢, a wiec uzytkownicy, ktérzy
nie maja plyty giéwnej z PCI-E @, mogg ku-

"§cia - zamiast wydawa¢ pieniadze na wymia-
ne praktycznie wszystkich podzespotéw.

Wiecej niz megaherce

Dwa podstawowe elementy karty graficz-
nej to uklad graficzny, zwany tez GPU, oraz
pamiec¢ RAM karty. Pamieé charakteryzuja
trzy wartosci - czestotliwo$¢ taktowania
(podawana w megahercach), liczba mega-

jest z reguly
ten sam na
réznych kar-
tach danego
producenta
nalezacych do
tej samej ge-
neracji ukia-
déw. Element
ten nie jest
nigdy wy-
szczegdblnia-
ny, ale warto o nim wspomnieé, bo to wias-
nie od niego zalezy szybko$¢ wspdtpracy
GPU z RAM-em.

TMU (ang. Texture Mapping Unit, jed-
nostka teksturujaca) to kolejny element
CPU. Zajmuje sie on naktadaniem tekstur
na obiekty sceny 3D, realizowaniem obli-
czeni wykonanych przez shadery (wiecej na
ich temat w dalszej czeéci tekstu) oraz fil-

Kilkset miIion6 tranzystorow -
zamknigte w matym kwatku krzemu

trowaniem tekstur,
czyli poprawianiem
bledéw w ich wyswiet-
laniu (filtrowanie ani-

zotropowe opisane
jest w dalszej czesci

bajtéw pamieci oraz szeroko$¢ szyny da-
nych (podawana w bitach).

Od czgstotliwosci taktowania parnieci @ za-
lezy predko$¢ przesytania danych miedzy nig
a ukladem graficznym. Ilo$¢ pamieci decydu-
je o rozdzielczos$ciach w grze 3D. Szeroko$¢
szyny decyduje o tym, TR
jak szerokim strumie-
niem plyna dane z GPU
do pamieci. Obecnie
standardem w kartach
graficznych jest 256 MB
pamieci, a wiec tyle,
ile bylo pamieci syste-
mowej w pecetach
sprzed kilku lat. Pa-
mieé graficzna jest tez
kilkakrotnie szybsza od
pamieci systemowej.

Serce karty

Wydajnos¢ proceso-
ra karty graficznej zalezy od jego taktowa-
nia - ale nie tylko. Budowa GPU stopniem
komplikacji znacznie przewyzsza budowe
CPU. Na konstrukcje uktadu graficznego
sklada sie wiele elementéw - Ekspert przed-
stawi teraz najwazniejsze z nich.

Kontroler pamieci to element GPU odpo-
wiedzialny za wspélprace z pamiecig gra-
ficzng umieszczona na karcie. Kontroler

Producenci karﬁjrzeécigaiq sigﬁ uatrakcyjnianiu wygladu urzadzen,
] ktore przeciez s zamknigte w Srodku komputera i przez to niewidoczne

artykutu).

ROP (ang. Raster Operator Processor, pro-
cesor rastrujacy) to jednostka odpowiadajg-
ca za zapisywanie pikseli w pamieci karty
graficznej. Parametrem, za ktéry odpowia-
dajg ROP-y, jest fillrate, czyli predkos¢ wy-
pelniania wielokatéw sceny 3D pikselami.

Wszystko o shaderach

Jednostki cieniowania, zwane shaderami,
umozliwiaja dodawanie do sceny 3D efek-
téw specjalnych, zwlaszcza swietlnych.
Shadery s3 programowalne i wykonuja ope-
racje na elementach sceny 3D. Wyrézniamy
trzy rodzaje shaderéw oraz cztery ich gene-
racje. Podstawowe i najbardziej znane to:

Vertex shadery - odpowiadaja za dziata-
nia na wierzchotkach wielokatéw, z kto-
rych zbudowana jest scena.

Pixel shadery - zajmujg sie kolorowa-
niem poszczegblnych pikseli, czyli punk-
téw, z ktérych zbudowana jest scena.

Dzialajace razem pixel i vertex shadery
pozwalajg na przyklad na o§wietlenie wy-
branego fragmentu sceny realistycznie wy-
gladajacym Swiattem. Dzieki nim w no-
wych grach obserwujemy pélprzezroczysta,
odbijajaca otoczenie, falujacg wode.

Geometry shadery s3 podobne w dziata-
niu do vertex shaderéw, ale operujg na ca-
lych obiektach. Geometry shadery pojawig
sie dopiero w czwartej generacji shaderéw,

, ktéra wprowadza pakiet
bibliotek DirectX 10.
Oprécz nich DX 10 przewi-
duje réwniez istnienie tak
zwanych unified shaders
- czyli jednostek cienio-
" wania, ktére zaleznie od
4 potrzeb wykonywaé moga
zadania pixel, vertex lub
geometry.

Architektura Unified
Shaders jest wielkim kro-
kiem naprzdd. Obecnie

Producenci GPU
ATI - kanadyjski producent uktadow graficznych
(]

zrodziny Radeon (przejgty niedawno przez AMD).
Flagowy produkt Radeon X1950XTX byt do nie-
dawna najszybszym pojedynczym uktadem graficznym. Na poczat-
ku 2007 ATI ma zaprezentowac uktad 6smej generacji nazwany R600.
Intel - gigant informatyczny i jeden z najwigkszych
( IHED producentow uktadow scalonych. Firma kontrolu-
je 60 procent rynku grafiki, dzigki duzej sprzedazy
plyt ze zintegrowanymi kartami przeznaczonymi dla komputerow biu-
rowych. Intel ostatnio zaciesnit wspotprace z firma Imagination Tech-
nologies, znang wezesniej z uktadéw PowerVR Kyro, i zamierza wrdci¢
na rynek samodzielnych kart graficznych.

Matrox - kanadyjski producent uktadow gra-
Sraphics for . | ficznych, znany z serii kart Millenium o legen-
darnej wrecz jakosci obrazu. Ostatnie udane produkty to rodzina ukta-

dow G4xx i Gbxx, stawiane za wzor jakosci obrazu. Opracowane
pozniej uktady Parhelia nie zdobyty popularnosci.
NVIDIA - japonski producent uktadow graficznych
@ z rodziny GeForce. Jako pierwszy przedstawit uktad
nivinlis | graficzny 6smej generacji - GeForce 8800, znany
dotychczas pod nazwa kodowa G80.

e»——| SiS - tajwanski producent chipsetow prébujacy
od czasu do czasu wej$¢ na rynek Kart graficz-
)./ /%

VIA - tajwanski producent chipsetow i proceso-
réw, produkuje zintegrowane uktady graficzne

z serii Savage i UniChrome. Wezesniej uktady te
firmowane byly przez S3, producenta serii uktadow Trio i VIRGE.

nych, jednak bez powodzenia.
we connect.

shadery poszczegélnych typéw wystepuja
w ukladach graficznych w statych ilo-
$ciach. Jesli scena 3D w grze czy programie
wymaga uzycia jednostek cieniowania
gtéwnie jednego typu, inne shadery sg bez-
czynne. W unified shaders wykorzystywa-
ne beda wszystkie shadery @, dzieki czemu
uklad graficzny bedzie zawsze pracowaé
z pelna wydajnoscia.

Dziatanie shaderow

Shadery w klasycznych kartach

s HRER o
~ENNEEREN

bezczynna jednostka PS obciazenie verteksami

wydajnosc = 4

‘

bezczynna jednostka VS

v HHRE

PS

,/IIIIIIII =
wydajnosé = 8

_\(i{glj%_i %iﬁxg(llgljragg‘ry gddz_ielnie - jesli w scenie uzymr:]( jest je-
en aderow @, rulpozostaebezczm ,a ukfad nie
; E 'lma kil II1(¥ate

osiaga pefnej wydajnosci - animacja k na sekunde
Shadery w GeForce 3800 R
obrébka verteksow

L I m
EEEENE

ohciazenie verteksami
ajnosé =12

Al

obciazenie pikselami
wydajnos¢ =

obrobka pikseli

L, AEEEEE
EEREEE

unified shaders - w kazdej scenie uzywane sa wszystkie shade-
ry, uktad ma petng moc obliczeniowa ® - animacia jest plynna
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A8 KARTY GRAFICZNE: NOWOCZESNE ROZWIAZANIA

Proces produkcji

Ostatnim czynnikiem charakteryzujacym
procesor graficzny jest proces produkcji
- wyrazany w nanometrach, na przykiad
90 nm. Proces produkcji okresla rozmiar
odstepu pomiedzy $ciezkami w strukturze
ukiadu. Im mniejszy jest proces produkcji,
tym lepiej - uktad jest nowoczeéniejszy, po-
biera mniej pradu i wytwarza mniej ciepta.
Dzieki temu GPU moze pracowac z wyz-
szym taktowaniem. Im mniejszy proces
produkcji, tym wiecej uktadéw mozna wy-
produkowa¢ z jednego wafla krzemu,
a wiec cena pojedynczego uktadu spada.

Efekty graficzne

Jeszcze kilka lat temu wyznacznikiem mocy
ukladu graficznego byta zdolno$é do genero-
wania duzej liczby klatek obrazu w ciggu se-

Efekty a wydajnosé

Gra FarCry w rozdzielczo$ci 1280x1024
Wiaczony efekt:

X1950XTX Toxic
X1300XT

kundy (fps - ang. frames per second). Obec-
nie poprzeczka zostala podniesiona i wysoka
predko$¢ wyrazana w fps jest normg. Teraz
réwnie wazna jest obstuga efektéw graficz-
nych poprawiajacych jako$¢ obrazu.

1 Jak wiaczyé ulepszenia

P osiadacze kart graficznych czesto nie wiedza, jak i gdzie skonfiguro-
wat opcje poprawiajace jakos¢ grafiki (FSAA, FAi HDR). Nie zawsze
w menu gry znajdziemy opcje pozwalajace je wiaczyc. W takim wypadku
najlepiej skonfigurowac funkcje w sterowniku karty graficznej.

Karty graficzne ATI

Uruchamiamy Catalyst Control Center, klikajac prawym przyciskiem
myszy na ikone [EL.L] w zasobniku systemowym, i wybieramy
[CATALYST® Cantrol Center. ... Otwiera sie okno :

y g
e s b e e

Ustawienia arafiki |

Zapraszamy =
-

i

Karta giaficzna

Spiaszany
il
4t Menedier ekiandn
K4 Opcje wpdistiaria

Nastepnie w zakladce | Ustawienia grafiki|rozwijamy|«2> 30, aw niej
E TN, Usuwamy zaznaczeniaz pdl @. Za
dziatania funkcji. Wigksza wartos¢
oznacza lepsza grafike, ale tez wolnigjsza animacie.

W zaleznogci od aplikaci

[1.Fadean #1550 S eries [ Domysthy monitor ¥GA | |

I LA L S—

wi zaleznogci od aplikaci B iysoka jakoic FA

[ €

W sterownikach NVIDII

Aby dostac sie do ustawien FSAA FA, klikamy prawym przyciskiem myszy
na ikone [%__|w zasobniku systemowym i z menu wybieramy

[I11] Performance & Quality Settings|] 7 listy @ wybieramy

[[# Anisatropic Filkering |Jub[#, Antialiasing settings i w nowo rozwi-
nigtym menu ustawiamy, w jakim stopniu funkcja ma poprawiac obraz.
Wigksza warto$¢ oznacza lepsza grafike, ale tez spowalnia animacie.

3 v Application controlled »
3

Antialiasing settings

@ Arisokropic Fitering

Off (i antialiasing) <&
Csl 2x
20
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Dwa najwazniejsze

Wytaczone

Wiaczone

to pelnoekranowe wy-
gladzanie krawedzi
(ang. FullScreen Anti-
-Aliasing, FSAA) oraz
anizotropowe filtro-
wanie tekstur (ang.
Anisotropic Filtering,
FA). Trzecim efektem
jest renderowanie
o wysokiej rozpietosci
dynamicznej barw
(ang. High Dynamic
Range Rendering,
HDR). Wymienione
efekty obciazaja GPU
i to w sposéb rézny dla
" Téznych kart @. Na
mocnym Radeonie
X1950XTX maksymal-
na réznica wydajno$ci
to 20 procent, a na
stabszym X1300XT
-az 60 procent.

Counter-Strike

FSAA

Poniewaz obraz ge-
nerowany przez kom-
puter skiada sie z punk-
téw, krawedzie nachy-
lone pod matym katem
s3 delikatnie postrze-
pione i przypominaja

krawedzi @ pozwala
zniwelowaé 6w efekt
dzieki modyfikacji pik-
seli sgsiadujacych

z krawedziami. Zmia-
na ich koloréw w odpo-
wiednich miejscach
powoduje, iz ludzkie

oko widzi gtadka krawedzZ. FSAA jest bardzo
wymagajace dla GPU, ktéry zamiast konstru-
owa( scene w ustawionej w grze rozdzielczo-
§ci, tworzy jg w rozdzielczosci kilkakrotnie
wyzszej, a potem zmniejsza. Dlatego przy
wyzszych trybach FSAA przydaje sie duza
ilo$¢ szybkiej pamieci na karcie graficznej.

Filtrowanie tekstur

Filtrowanie tekstur @ to najstarszy z wy-
mienionych efektéw. Tekstura nalozona na
obiekt ustawiony pod matym katem do ekra-
nu, taki jak na przyklad oddalona powierzch-
nia Ziemi w symulatorze lotu samolotem,
jest znieksztalcona. Dzieje sie tak, poniewaz
uklad graficzny nie bierze pod uwage potoze-
nia pokrytego tekstura obiektu, a jedynie jego
odlegto$¢ od ekranu. Filtrowanie anizotropo-
we pozwala rozwiazaé 6w problem, obcigza-
jac jednak dodatkowo ukiad graficzny.

HDR, czyli superswiatia
HDR @ to technika obecna od dawna w pro-

fesjonalnej grafice 3D, ktéra na rynek konsu-
mencki, do gier komputerowych, trafita do-
piero niedawno. HDR pozwala na wyswietla-
nie obrazu w taki sposéb, jak widziatoby go
ludzkie oko. Dzieki HDR mozliwe jest zasy-
mulowanie o$lepiajacego dzialania storica

i §wiatel, natomiast wygladu miejsc, w kté-

I
FA (filtrowanie anizotropowe) -

rych producent gry przewidziat mrok, nie
zmieni rozjasnianie monitora. FSAA i FA byly
juz od dawna obstugiwane przez karty i gry,
HDR za$ pojawit sie wraz z Shader Model 2.0.
Ta funkcja najbardziej spowalnia GPU. MGB

1 Wersje DirectX

D irectX to pakiet bibliotek programistycznych Microsoftu
przeznaczony do obstugi multimediow. Producenci tworza
sprzet i oprogramowanie pod katem kompatybilnosci z okreslo-
nymi wersjami DirectX. Gtownym czynnikiem decydujacym

0 zgodnosci Karty graficznej z DirectX jest wersja jednostek cie-
cje, jakie modele shaderow wspieraja poszczegolne karty gra-
ficzne ATI'i NVIDII. Im nowszy Shader Model, tym fadniejszy be-

dzie obraz generowany przez karte w grach. Y

Wersja Wersja Ukiady graficzne

DirectX [Shader Model

10 4 NVIDIA GeForce 8800, ATI R600

9.0c 3 NVIDIA GeForce 6xxx, 7xxx,
ATI Radeon XIxxx

9 2 NVIDIA GeForce FX, ATI Radeon 95xx,
96xx, 97xx, 98xx, X3xx, X5xX, XOXX,
X7xx, X8xx

81 14 NVIDIA GeForce 4 Ti, ATI Radeon 85xx,
9000, 91xx, 92xx

8 11 NVIDIA GeForce 3

1 T&L NVIDIA GeForce, GeForce 2, GeForce
serii MX, ATl Radeon 7xxx i weze$niejsze




Nowa generacja monitorow Manta,
tym razem z wbudowanym tunerem telewiz
- to linia przeznaczona zaréwno do pracy.
z aplikacjami biurowymi jak i centrum

domowej rozrywki. Doskonata jasnosé
300cd/m2 i kontrast 500:1, krotki czas

reakcji 8 ms, a nade wszystko 16,7 milions
wyswietlanych koloréw sprawia
oraz wbudowane gtosniki, ze gry i filmy,
czy zdjecia lub muzyka wzbogaca odbit

o gtebokie przezycia dzwie ﬂf izualne.
Dodajac do tego minimalne ilosci energii
zuzywanej podczas pracy oraz super
niska cene, otrzymujemy produkt idealny.

Monitor 17", 1280 x 1024 ¢ Gtosniki 2 x 3W Monitor 17", 1280 x 1024 4 Gtosniki 2 x 3W Monitor 19", 1280 x 1024 4 Gtosniki 2 x 3W
Czas reakcji matrycy: 8 ms ¢ Kontrast: 600:1 Czas reakcji matrycy: 2~6 ms 4 Kontrast: 500:1 Czas reakcji matrycy: 2~6 ms 4 Kontrast: 600:1
Jasnos¢: 250 cd/m2 @ Kat widzenia: 140/140 Jasnosé: 300 cd/m2 € Kat widzenia: 170/170 Jasnos¢: 250 cd/m2 ¢ Kat widzenia: 160/170

rousorr- I+



A& KARTY GRAFICZNE: TEST URZADZEN

Karty w galopie

Zanim kupimy karte graficzng, sprawdzmy, jaki model
zaoferuje najwieksza wydajnos$c za przystepna dla nas cene.
Ekspert pomoze dokonaé najlepszego wyhoru

G péw. Nawet jezeli sami nie planuje-
my wymiany karty graficznej, niewyklu-
czone, ze zglosi sie do nas znajomy z klu-
czowym pytaniem - co wybraé?

Ekspert sprawdzit, jakie karty graficzne
warto kupi¢. W szranki staneto az 20 urza-
dzen bazujacych na uktadach graficznych
ATI Radeon i NVIDIA GeForce. Karty zostaty

wiazdka i okres po§wiatecznych wy- z zakupu dodatkowej, samodzielnej karty
graficznej - ale nic ponadto. Zintegrowane
uklady graficzne maja bardzo malg wydaj-

r"61_3_s_1_ﬁ‘ga1. Z powodu ceny s3 dobra propozy-

cja jedynie do prac biurowych, surfowania

w internecie lub ogladania filméw.

Poréwnanie wydajnosci

) . ‘>Karta graficzna FarCry 1280x1024
podzielone na kategorie: zintegrowane, ta- : 3
nie (do 600 zlotych), popularne (od 600 GeForce 6100 (zintegrowana) fos
do 1200 ztotych) oraz dla bardzo wymagaja- EelfitENIED
(najstabszy samodzielny GeForce) | 50 fps

cych (powyzej 1200 ztotych). Dzieki temu
bez trudu znajdziemy karte na nasza kie-
szen oraz poréwnamy jej parametry i osig-
gi z urzadzeniami w zblizonej cenie.

W tescie znalazlo sie 10 kart z uktadami
graficznymi ATI, a bazujacych na uktadach
NVIDII - osiem. Spo$réd zintegrowanych
uktadow graficznych jeden ma chipset ATI,

a drugi NVIDIL. Jak wiec widaé, test dobrze
odzwierciedla sytuacje na rynku, ktéry po-
dzielily miedzy siebie firmy ATI i NVIDIA.
Przekonajmy sie, ktéry z producentéw ofe-
ruje najszybsze i najlepiej
wyposazone karty dla prze-
cietnego uzytkownika.

AGP czy PCI-E

W tescie znalazly sie tylko karty
PCI-E, aby mozna je byto przetestowac
na jednej platformie. Jednak wiele spo-
§16d testowanych urzadzen jest tez dostep-
nych w wersji AGP 8x (szczegdtowe infor-
macje w tabeli testowej). Modele AGP maja
identyczna lub minimalnie mniejszg wy-
dajnoé¢ niz PCI-E.

Klasa budzetowa: do 600 ztotych
W grupie najtanszych samodzielnych te-

stowanych kart graficznych znalazlty

sie cztery urzadzenia bazujace na uktadach

ATI i dwa korzystajace z uktadéw NVIDIL.
W tej kategorii cenowej nie nale-

zy spodziewac sie bogatego

wyposazenia.

Radeon
X1300XT oferuje re-
welacyjna wydajnos¢ za bardzo niska

cene. Karta firmy Sapphire jest wyposa-

Zona w bardzo dobre chlodzenie ®--------
Wiekszo$¢ kart ma 256 MB pamieci GDDR2,
szyne 128 bitéw oraz tani i glosny system
chtodzenia. Najtarisze karty wyposazone s3
w gniazda D-Sub i DVI @, drozsze - w po-
dwdjne DVI.

Rozwiazania zintegrowane

Karty graficzne zintegrowane z ptyta
gtéwna to najtanisze rozwijzanie. Niestety,
takie urzgdzenia nie nadajg sie do grafi-
ki 3D. Ich obecno$é pozwala zrezygnowacé

Poréwnanie wydajnosci

Uktad graficzny | X1300XT | X1600XT |X1650Pro =

3DMark06 3114 punktow| 3124 punkty | 3179 punktow
Doom3 461ps 47 fps 47 fps

Dwie warte wzmianki karty w cenie do
400 ztotych to Radeon X1300XT oraz Radeon
X1600XT. Pierwsza oferuje najlepszy w kla-
sie stosunek jakos$ci do ceny - X1300XT jest
prawie tak szybki jak X1600XT i X1650Pro @;--
a kosztuje zaledwie 400 zlotych. Natomiast
dostarczony do testu Radeon X1600XT firmy
MSI odznaczat sie pasywnym @, a wiec bez-
glosnym chlodzeniem. Niestety, nagrzewat
sie tak bardzo, ze kilka razy spowodowat za-
wieszenie sie komputera testowego (mimo
otwartej obudowy). Najszybszy w kategorii

Zintegrowane uklady graficzne sa umieszczone w most-
ku pétnocnym chipsetu plyty, niedaleko procesora
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cenowej do 600 zlotych okazat sie GeForce
7600GS, najwolniejszy - Radeon X1300Pro.

Klasa Srednia i wyzsza:
600 do 1200 ztotych

W tej grupie kart podziat sit byt réwny
- trzy uklady od ATI i trzy od NVIDII. We
wszystkich kartach ze §rodkowego zakresu,
poza najtarisza GeForce 7600GCT, pamiec
pracowata z przepustowos$cia 256 bitéw.
Z wyjatkiem Radeona X1900XT z 512 MB,
wszystkie karty maja 256 MB pamieci
GCDDR3 pracujacej niemal dwukrotnie szyb-
ciej niz pamieé¢ GDDR?2 z pierwszej grupy
cenowej.

Wszystkie sze$¢ kart z zakresu 600
do 1200 ztotych jest wyposazonych w ciche
chlodzenie, przy czym GeForce 7600CT @-----
chlodzony jest pasywnie, a wiec bez wiatra-
ka. Niestety, podobnie jak w przypadku Ra-

deona X1600XT karta NVIDII pracujaca
pod duzym obcigzeniem zawiesila
komputer testowy.

Najlepszy stosunek wydajno-
$ci do ceny przedstawiajg
" wycenione na 800 zlotych

Radeon X1950Pro i GeForce
2 7900CS. Radeon lepiej sprawdza

sie w nowszych grach, na GeForce

szybciej dzialajg starsze gry. Godny uwagi
jest réwniez GeForce 7600GT - jest o 30 pro-
cent szybszy od swego mtodszego bra-
ta 7600GS, a jedynie o 100 ztotych drozszy.
Najszybsze w tej klasie cenowej s Radeon
X1900XT i GeForce 7900CT. Takze w tej
grupie karta NVIDII lepiej sprawdza sie
w starszych grach, ATI za§ - w nowszych.

Arystokracja: powyzej 1200 ziotych

Wsrdd kart powyzej 1200 ztotych znajduja
sie trzy urzadzenia ATI i trzy NVIDII. W tej
Kklasie cenowej szybki GPU, 512 MB pamieci
GDDR3 pracujacej na 256-bitowej szynie da-
nych i rozbudowane chiodzenie to stan-
dard. Dlatego dla nabywcéw gotowych wy-
tozy¢ naprawde duze pienigdze, producenci
przygotowuja coraz to ciekawsze i lepiej
wyposazone karty.




Nowinki w GeForce 8800

eForce 8300 @ jest karta nowej generacii. Oprocz bar-

dzo duzej wydajnosci ma tez kilka specyficznych roz-
wigzan:

® Podwadjne gniazdo zasilania - pobor pradu karty wynosi
az 145 watow. Dlatego aby ja zasili¢, musimy dysponowac
zasilaczem z dwiema wtyczkami zasilajacymi dla kart gra-
ficznych (zgodnym ze SLI).

® CSAA - metoda wygtadzania krawedzi polegajaca na bada-
niu przetwarzania wigkszej ilosci punktow sktadowych pod-
czas obliczania koloru pikseli. Liczba btedow w wySwietlaniu
tekstur spada, a jako$¢ dordwnuije FSAA 16x. Co najwazniej-
sze, CSAA znacznie mniej niz FSAA obciaza GPU.

@ Stream Processor - z racji uzycia architektury unified
shaders GeForce 8800GTX nie ma osobnych jednostek
vertex i pixel shader, tylko oddzielny Stream Processor,
ktorego czestotliwos¢ taktowania wynosi 1350 MHz,
awiec dwukrotnie wiecej niz czestotliwos¢ taktowania GPU.

Radeon X1950XTX, jako jedyne urzadzenie
w tedcie, zostat wyposazony w pamieé naj-
nowszej generacji - GDDR4. Dla odmiany
CeForce 7950CX2 ma unikatowg konstrukcje
(dwa GPU 7900CT na jednej karcie), a do te-
go szyne 512 bitéw i 1 GB pamieci. Jednak
najbardziej atrakcyjna jest najnowsza karta
w tym zestawieniu - GeForce 8800. Jest to
pierwszy uklad dsmej generacji. Ta karta ja-
ko jedyna jest kompatybilna z DirectX 10
i wyposazona az w 768 MB 384-bitowej pa-
mieci CDDR3 (wiecej informacji

‘W Tamce ®). W testach uczestni-
czyta réwniez specjalna
wersja Radeona
X1950XTX wy-

produko-
wana przez
firme Sapphire
i z racji zamontowa-
nego fabrycznie wodnego
chlodzenia nazwana Toxic.

Pozostate karty za wiecej niz 1200 zlotych
prezentuja sie duzo skromniej. X1950XTX
i GeForce 7900CTX to po prostu szybsi na-
stepcy starszych kart Radeon X1900XTX
i GeForce 7900CT.

W klasie przetestowanych urzgdzen po-
wyzej 1200 ztotych najlepszy stosunek wy-

dajnosci do ceny majg Radeon X1950XTX

i GeForce 7900CTX, zdecydowanie za$ naj-
szybsza jest GeForce 8800GTX. Warto zwro-
ci¢ uwage, ze na rynku jest juz tanszy,
kosztujacy 2200 ztotych GeForce 8800CTS,
ktéry wedtug wstepnych testéw dziata szyb-
ciej niz 7950GX2, a wiec czyni dwuproceso-
rowa karte zupelnie nieoptacalna.

Kwestia zasilania

Od mniej wiecej trzech lat bardziej wy-
dajne karty graficzne wyposazone sg w do-
datkowe gniazdo zasilania. Mimo ze ilo$§é
energii dostarczana przez PCI-Express Wzros-
la w stosunku -
do AGP, no-
wym kartom
to juz nie wy-
starcza.

Rekordzista

poboru mocy,
nowy GeForce

8800CTX,
potrzebuj e tak duZo prqdu ze wyposaZony

zgodne ze standardem PCI-Express ®. NVI-
DIA rekomenduje do niego firmowe zasila-
cze 0 mocy co najmniej 470 W (koszt takiego
urzadzenie to

ponad 300 zto-
tych). Tansze, nie-
markowe zasilacze
niestety nie zapewniajg
wystarczajaco stabilnych na-
pieé, podana za$ przez producenta
moc zazwyczaj jest znacznie zawyzona.
Do obstugi pozostaltych kart wystarczq mar-
kowe zasilacze
o mocy 350 W
lub wyzszej.
Warto wspo-
mnieé, iz nie
wszystkie nowe
karty wymaga-
ja 6-pinowej
wtyczki PCI-Express. Urzadzenia Glgabyte
GeForce 7900GS i 7900GT zaopatrzone byly
w tradycyjne gniazdka molex @ identyczne
jak w twardym dysku, natomiast Rade-

Efekty a wydajnoéé on X1900XTX firmy HiS dostarczony zo-
108§ i stal razem z odpowiednig przejsciéwka.
ps 106 fps 103 fps
0, 0, - -
b 9g° ide o Potrzeba wigcej mocy
o 8§0g8$x Zapowiadany na styczen konkuren-
?&;&: cyjny do GeForce’a 8800 ukiad ATI,
R600, pobieraé¢ ma jeszcze wiecej pra-
2 ® o 9;5‘6'&? du - prawdopodobnie ponad 200 W. Do
258(; /ns 24 fns premiery nowej karty NVIDII najwiek-
48% szym poborem pradu charakteryzowat
0% FarCry i) Frtiy sie GeForce 7950GX2, zbudowany
1280x1024 12%(/1;;\1224 1280)%024 z dwéch uktadéw 7900CT. Obecnie naj-
X

Wiaczenie efektow graficznych, takich jak FSAA czy HDR, duzo
bardziej spowalnia tanie karty niz najbardziej wydajne urzqdzema

bardziej wymagajaca konfiguracja
bylby uktad dwéch GeForce’éw
8800CTX pracujacych w trybie SLI.

| wczesniej Radeon X1300XT. Wielkim roz-

Chtodzenie i pobér pradu

K arty graficzne wyposazone sg
w roznorodne uktady chtodzenia:

© KLASYCZNE
Skiada sie z wiatraczka i radiatora.
To rozwiazanie jest stosowane naj-
cze$ciej ze wzgledu na niska cene.
Wada jest czesto gto$na praca.

©® PASYWNE
Uktad zbudowany z duzego radiatora
bez wiatraczka. Taka karta pracuje
bezgtosnie, ale aby jej uzywa¢, musi-
my mie¢ dobrze wentylowang obudo- |
we. Wigkszosci urzadzen z chtodze-
niem pasywnym nie podkrecimy,
a niektore po mocnym nagrzaniu sie
moga si¢ zawieszac - jak testowany
ASUS GeForce 7600GT.

© WODNE
Specjalny system odprowa-
dzajacy ciepto z GPU za pomo-
ca cieczy. To rzadkie rozwiaza-
nie (sposrod testowanych kart
tak chtodzony byt tylko Sap-
phire Toxic), bardzo podwyz-
sza ceng Karty.

NVIDIA rekomenduje dla niego zasilacz
850 W. Co ciekawe, najnowszy GeForce ma

dwa zlacza SLI @, co pozwala przypuszczad,
ze w przysztosci czekajg nas konfiguracje
trzy- lub nawet czterokartowe.

Test Eksperta

Ekspert przetestowat karty graficzne
na jednej platformie aby uzyskaé poréwny—
zwolila na uruchormeme szerokiego zakresu
gier (Doom3, FEAR, FarCry, X3) i benchmar-
kéw (3DMarko6 i 05).

Testy potwierdzily obiegowa opinie - im
karta drozsza, tym szybsza. Nie zabrakio
jednak kilku ciekawych niespodzianek. Do-
skonale wypadl miedzy innymi opisywany

czarowaniem okazala sie natomiast karta
GeForce 7950GX2. Bardzo drogie urzadzenie v

Platforma testowa

o testow Ekspert uzyt ptyty gtownej bazujacej na chipsecie NVI-
DIA nForce 590 SLI, 2 GB pamigci RAM DDR2 oraz procesora
Athlon 64 X2 5000+. Komputer pracowat pod kontrola systemu ope-
racyjnego Windows XP SP2 z wgranymi najnowszymi aktualizacjami.
Sterowniki to Catalyst 6.10 w przypadku ATI oraz ForceWare 93.71
i 97.02 (GeForce 8800) w przypadku NVIDII.
We wszystkich grach ustawione byty najbardziej wymagajace opcje
graficzne. Dodatkowo, aby zbada¢ wspotprace uktadow graficznych ze
stabszymi procesorami, Ekspert przeprowadzit odpowiednie testy
z wykorzystaniem procesora Sempron 3000+. Zintegrowane
rozwigzania graficzne uzyte w tescie to ptyty gtowne bazujace
na chipsetach NVIDIA nForce 430 oraz ATI RS485.

EZE 1] GRuDzIEN 2006 19




A& KARTY GRAFICZNE: TEST URZADZEN

Problemy z GeForce 7950GX2

Uktad graficzny 7950GX2 7900GT
> (2200 zt) (1100 zt)
FarCry 1280x1024 104 fps 107 fps
X31600x1200 60 fps 60 fps

(cena okoto 2200 zlotych) w wielu testach
wypadtlo tak samo lub gorzej niz znacznie
tansze konstrukcje ®. Problemem okazala
sie obstuga dwéch GPU zamontowanych
w karcie.

Wydajnosé karty a CPU

25ips 1P 104 fps s
S
100 fps (] i Athlon X2
= @ 5000+
ps
2ty @ @@ Sonpro
257ps 98 fps 58 fps 57 fps
FarCry FarCry FarCry
1280x1024 1280x1024 1280x1024
FSAA 4 HDR

Wydajna karta graficzna, taka jak Radeon X1950XTX, potrzehuje
szybkiego procesora do rozwinigcia petni swoich mozliwosci

Okazalo sie, ze nie warto raczej doptacaé
za karty firmowo podkrecone. Na przykiad
Sapphire Toxic, w ktérym rdzeni pracuje
z predkoécia 695 MHz zamiast 650, dziala
0 1-3 procent szybciej w grach niz inne karty
z procesorem R580+. Wedlug Eksperta jest to
warto$¢ pomijalna, a na pewno niewarta in-
westowania przez nas duzych pieniedzy.

Niestety, test potwierdzil znana wade
uktadéw NVIDII. Na zadnej karcie GeForce
(oprécz 8800GTX) nie da sie uruchomié
w 3DMarko06 testéw Shader Model 3.0

i FSAA 4x jednoczeénie - jest to problem kon-

strukcyjny i nie mozna go obejs¢.

Wyniki do analizy

Analizujac karty przedstawione w tabeli,
a przede wszystkim ich wydajnos¢ i cene,
znajdziemy odpowiadajace nam urzadzenia.
Tutaj czas na dobra wiadomos¢ - wszystkie
karty graficzne z zakresu cenowego powy-
zej 600 ztotych radzily sobie bez problemu
w testach Eksperta. Tarisze za$, poza Rade-
onem X1300Pro i GeForce’em 7300CT, zapew-
nialy wystarczajacg wydajnos¢ w nowych
grach po obnizeniu rozdzielczosci i wytacze-
niu kilku efektow graficznych.

Pamietajmy jednak o tym, ze kupujac kar-

SLI i CrossFire

d momentu pojawienia sig ztaczy PCI-Express w miejsce

AGP obaj producenci uktadéw graficznych oferuja nowa
opcje: dwie karty graficzne moga pracowac wspolnie, powigk-
szajac wydajnosc o ponad 50 procent. Rozwiazanie w przypad-
ku NVIDII nazywa sig SLI, a u ATl wystepuje jako CrossFire.
Jednak mimo ze SLI i CrossFire s3 pomystowe, nie przyjety sie
w praktyce - ze wzgledu na bardzo wysokie

koszty. Do obstugi SLI lub CrossFire po-
trzebna jest plyta gtowna wyposa-
Zonaw dwa ztacza PCI-E 16x,
mocny zasilacz, ktdry po-
dota dwom kartom
graficznym, oraz
€0 oczywiste,

karty. Kwota, naktora = .\
sktadaja sie ceny ptyty gtownej przy- =

stosowanej do SLI i CrossFire, dwdch kart grafiki i mocnego za-
silacza, jest niestety wyzsza niz kwota, ktdra trzeba przezna-
czy¢ na zwykta ptyte, stabszy zasilacz i odpowiednio mocniej-
sza karte graficzna. Rozwiazanie takie jest wiec nieoptacalne.

te, musimy dostosowac jej wydajnos¢ do mo-

Test kart graficznych

Karty do 600 zlotych
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Karty od 600 do 1200 ziotych

ko
@)

[k
@,

o {A‘ , '
’ T , P - L
- & 3 # « «
Producent karty Connect3D | Leadtek MSI Radeon | Point Of View |Sapphire Sapphire ASUS GeForce | ASUS Radeon | Connect3D
Radeon GeForce X1600T GeForce Radeon X1650Pro 7600GT X1950Pro Radeon
X1300Pro 7300GT 7600GS X1300XT X1900GT
Cena sklepowa (cena z Allegro) 300zt (250zt) |300zt(300zt) |500zt(450zt) |500zt(400zt) |400zt(350zt) |500zt(350zt) |600zt(5002zt) |800zt(750zt) | 900zt (300 zt)
Chtodzenie aktywne aktywne pasywne aktywne aktywne aktywne pasywne aktywne aktywne
Wystepuije ze ztaczem PCI-E/AGP tak/tak tak/tak tak/tak tak/tak tak/nie tak/tak tak/tak tak/tak tak/nie
Rdzen procesora RV515 G72 RV530 G73 RV535 RV535 G73 R580 RV580
Czgstotliwos¢ taktowania rdzenia (MHz)| 600 350 590 400 500 600 560 600 575
Pamigc karty 256 MBGDDR2 | 256MBGDRR2 | 256 MBGDDR2 | 256 MBGDDR2 {256 MBGDDR3 | 256 MBGDDR3 {256 MBGDDR3 | 256 MBGDDR3 | 256 MB GDDR3
Szeroko$¢ szyny pamieci (bit) 128 128 128 128 128 128 128 256 256
Czgstotliwos¢ taktowania pamieci (MHz)| 800 800 1400 800 800 1400 1400 1200 1200
Proces produkcji (nm) 90 90 90 0 80 80 90 80 90
Doom3 1280x1024 standard/FSAA 4x | 26/16 fps 50/25 fps 47/351ps 60/28 fps 46/34 fps 47/351ps 91/48 fps 95/67 fps 81/59 fps
Doom3 1600x1200standard/FSAA 4x | 18/7 fps 37/18 fps 35/23 fps 45/20 fps 34/23 fps 36/22 fps 72/34 fps 76/49 fps 66/43 fps
FarCry 1280x1024 standard/FSAA 4x | 35/23 fps 50/28 fps 63/45 fps 60/32 fps 62/44 fps 64/44 fps 87/54 fps 99/82 fps 95/76 fps
FarCry 1280x1024 HDR standard/FSAA 4x | 14/nie dziata 24 fps/nie dziata | 27 fps/nie dziata | 31fps/nie dziata |26 fps/nie dziata |27 fps/nie dziata |49 fps/nie dziata | 70 fps/nie dziata | 66 fps/nie dziata
3DMark06 1024x768 standard/FSAA 4x | 1859/1383 pkt | 2267 pkt/nie dziata| 3124/2558 pkt | 2582 pkt/nie dziata | 3114/2553 pkt | 3179/2601pkt | 4113 pki/nie dziata | 5597/4733 pkt | 5022/4219 pkt
3DMark05 1280x1024 standard/FSAA 4x | 2311/1967 pkt 2637/2166 pkt | 4432/3854 pkt | 3327/2669 pkt  |4416/3844 pkt | 4517/3927pkt  |5055/4243pkt | 8751/7663 pkt | 7723/6751 pkt
X31600x1200 standard/FSAA 4x 25/16 fps 28/20 fps 45/32 fps 35/24fps 45/32 fps 46/33 fps 47/36 fps 68/64 fps 64/58 fps
F.E.AR1024x768 standard/FSAA4x | 14/11fps 20/14 fps 21/23fps 21/17 fps 21/22 fps 27/23fps 41/28 fps 65/47 fps 56/42 fps
Opinia Eksperta
Zalety niska cena niska cena cicha praca najszybsza najlepszy w tej klasie | cicha praca doskonaty stosunek | doskonaty stosunek| wysoka wydajnos¢
wtej klasie stosunek jakosci wydajnosci do ceny | wydajnodci do ceny,
do ceny cicha praca
Wady bardzo niska bardzo niska niestabilne dosy¢ wysoka cena |trudno dostepna | nieproporcjonalnie | dosc gtosna praca | stabsza wydajnosc | wysoka cena
wydajnos¢ wydajnos¢ dziatanie narynku wysoka cena w starszych grach




cy CPU naszego peceta i iloéci pamieci RAM.
Instalacja Radeona X1950 czy GeForce’a 8800
przy slabym procesorze nie ma sensu - grafi-
ka bedzie spowolniona przez CPU (patrz ram-
ka na stronie 20).

Warto takze pamietaé, ze najszybsze kar-
ty i procesory sa potrzebne osobom graja-
cym w duzych rozdzielczo$ciach
-1600x1200 i wiekszych. Przy mniejszych
ustawieniach wyswietlania réznice w licz-
bie generowanych klatek miedzy kartami
ze Sredniej i najwyzszej péiki zmniejszaja
sie. Dlatego przecietnemu graczowi ze zwy-
klym monitorem w zupeino$ci wystarczy
karta za 800-1000 ztotych.

Giganty i liliputy wsréd kart graficznych

N owoczesne karty graficzne majq rozne rozmiary. Najprostsze
urzadzenia maja standardowe wymiary i zajmuja przestrzen i~
przeznaczong na jeden slot PCIl-Express @. Najbardziej zaawanso-
wane karty, wyposazone w potezne uktady chtodzenia, zajmuja
Ty — VR, Miejsce az
E f.‘ dwach slotow
PCl-Express @--
Wiasnie dlate-

przeznaczone dla karty graficznej sa w pewnym oddaleniu od reszty
gniazd. Wymiarowy rekordzista testu Eksperta, NVIDIA GeForce
8800GTX, ma az 27 cm dtugo$ci @, wiec w mniejszych obudowach

# gtownych no-
wej generacji
~ sloty PCI-E

i komputerow PC moze sig nie zmiescic, w wigkszosci zas obudéw be-
dzie kolidowac z dyskami twardymi lub kablami do nich. Niektore
karty, jak GeForce 8800GTX i Radeon X1950XTX, z powodu roz-
budowanego systemu chtodzenia moga nie pasowac do naszej
plyty gtownej - radiator karty bedzie zahaczat o radiator chipse-
T tu ptyty gtownej lub o kondensatory. Dodatkowa wada wielkich
| kart jest powazne zaburzenie obiegu powietrza wewnatrz
obudowy, co negatywnie wptywa na chtodzenie innych
podzespotow komputera.

Karty polecane przez Eksperta
Faworytem wérdd tariszych kart jest

wlasnie wprowadzony do sprzedazy, kosz-

tujacy 400 ztotych, Radeon X1300XT, ktéry

wydajnos$cig dogonit swoich drozszych

i starszych braci - Radeony serii X1600.

Kolejna propozycja z najlepszym stosun-

kiem wydajnosci i ceny jest balansujacy

na granicy pierwszych dwdch klas, kosztuja-

cy 600 ztotych GeForce 7600CT. W klasie
600-1200 zdecydowanie wyrdzniajg sie

Radeon X1950Pro (lepszy do nowych gier)
i GeForce 7900GS (lepszy do starszych gier),

Lot
T

o
b

oba wycenione na 800 ztotych. Za 1200 zlo-

tych warto kupié¢ Radeona X1900XT. Sposr6d
kart, ktérych cena oscyluje wokét dwéch ty-
siecy zlotych, najkorzystniejsza z testowa-

Karty powyzej 1200 zlotych
B 0

7

)

nych propozycji jest Radeon X1950XTX w wer-

bl w

sji Toxic, ale Ekspert radzi dotozy¢ jednak
brakujace 200 ztotych i naby¢ GeForce 8800GTS
- stabsza wersje testowanego 8800CTX. Jest
szybsza, nowsza i kompatybilna z DirectX 10
oraz Windows Vista.

MGB

o ; o ! ¢ 4 e (IS

® ® e o g A A
Gigabyte Gigabyte Sapphire ASUS GeForce | ASUS GeForce | Connect3D | HiS Radeon | NVIDIA Sapphire msi Gigabyte
GeForce GeForce Radeon 7950GX2 8800GTX Radeon X1900XTX GeForce Toxic Radeon |GeForce 6100 |Radeon Xpress
7900GS 7900GT X1900XT X1950XTX 7900GTX X1950XTX X1150
800zi(700zt) | 1100zt (950zt) |1100 zt (1050 zt) | 2200 zt (2050 zt) | 2800 zt (2650 zt) | 1900 zt (1500 zt)| 1700 zt (1400 zt) | 1800 zt (1500 zt) | 2000 zt (brak) | nie dotyczy nie dotyczy
pasywne aktywne aktywne aktywne aktywne aktywne aktywne aktywne wodne pasywne pasywne
tak/nie tak/nie tak/nie tak/nie tak/nie tak/nie tak/nie tak/nie tak/nie nie dotyczy nie dotyczy

G71 G71 R580 2671 G80 R580+ R580 G71 R580+ nie dotyczy nie dotyczy
450 450 625 500 575 650 650 650 695 425 400
256 MBGDDR3 | 256 MBGDDR3 | 512 MBGDDR3 | 1024 MBGDDR3 | 768 MBGDDR3 | 512MBGDDR4 | 512 MBGDDR3 ~ |512MBGDDR3 | 512MBGDDR4 | wspétdzielona wspotdzielona
256 256 256 512 384 256 256 256 256 do 128 MB do 128 MB
1300 1300 1450 1200 1800 2000 (2000) 1500 1600 2000 nie dotyczy nie dotyczy
90 90 90 90 90 90 90 90 80 110 130
e
108/76 fps 109/77 fps 105/83 fps 110/107 fps 116/114 fps 108/93 fps 110/91fps 112/92 fps 112/95 fps nie dziafa nie dziata
97/57 fps 100757 fps 91/64 fps 110/97 fps 116/105fps 100/76 fps 100/73 fps 107/73fps 103/77 fps nie dziata nie dziata
105/86 fps 107/87 fps 100/91 fps 104/102 fps 108/106 fps 114/104 fps 104/96 fps 108/95 fps 103/98 fps 10/5fps 8/41ps
73fps/nie dziata | 77 fps/nie dziata | 81 fps/nie dziata | 96 fps/nie dziata | 103 fps/nie dziata | 92 fps/nie dziata | 87 fps/nie dziata |88 fps/nie dziata | 89 fps/nie dziata | nie dziata nie dziata
5718 pkt/nie dziata | 6029 pkt/nie dziata | 6073/5228 pkt | 8606 pkt/nie dziata | 9263/8908 pkt | 6972/6122 pkt | 6779/5861pkt | 7151 pkt/nie dziata | 6985/6126 pkt | 242 pkt/nie dziata | 272/207 pkt
7219/6331pkt | 7762/6746 pkt | 9580/8528 pkt | 11866/11 000 pkt | 13131/12 411 pkt | 10673/9896 pkt | 10 579/9564 pkt |9561/8377 pkt | 10780/9928 pkt |520/360 pkt 500/345 pkt
58/51fps 60/53 fps 71/67 fps 60/62 fps 62/60 fps 71/70fps 73/70fps 62/58 fps 75/T11ps 6 fps/niedziata | 8 fps/nie dziata
62/46 fps 69/50 fps 81/60 fps 106/83 fps 119/95 fps 93/72 fps 89/68 fps 84/60 fps 92/72 fps nie dziata nie dziata
doskonaty stosunek| wysoka wydajno$¢ | wysoka wydajnos¢ | wysoka wydajnos¢ | najwyzsza wydaj- | wysoka wydajno$¢ | wysoka wydajnos¢ | wysoka wydajno$¢ | wysoka wydajno$¢ | tanie rozwiazanie, - | tanie rozwiazanie,
jakosci do ceny nos¢, zgodnost bezgtosnapraca | bezgto$na praca
Znowymi
standardami
stabsza wydajno$¢ | wysoka cena wysoka cena bardzo wysoka cena, | bardzo wysoka wysoka cena wysoka cena bardzo wysoka bardzowysoka | bardzo niska bardzo niska
w starszych grach problemy z dzia- | cena, rozmiar karty, cena cena wydajnos¢, karta | wydajnos¢, karta
taniem dwdch GPU | wysoki pobor mocy nieprzydatna w grach| nieprzydatna w grach

GRUDZIEN 2006 21



KARTY GRAFICZNE: PODKRECANIE

Wiecej mocy

Karty graficzne kryja w sobie rezerwy mocy.
Aby je wyzwolic¢ i zwiekszy¢ predko$¢ dziatania w grach,

bn\
Catalyst - sterowniki

do kart ATI

ForceWare - sterowniki do
kart NVIDIA

RivaTuner

Ponizej znajduja sie dwa suwaki, ktéry-

mi ustawiamy nowe warto$ci taktowa-
nia pamieci i procesora graficznego. Pamie-
tajmy, aby zmieniaé najpierw tylko usta-
wienia GPU @, dopiero potem RAM-u @®. Za
kazdym razem zwiekszamy jedno z usta- |
wien o niewielkg warto$¢ i przechodzimy
do punktu 4. W ten sposdb zmniejszamy
ryzyko uszkodzenia karty.

wystarczy podkreci¢ karte. Ekspert pokaze jak, to zrobi¢

d momentu wejscia na rynek pierw-
0 szego popularnego akceleratora grafi-

ki 3D, 3dfx Voodoo, nastata moda na
podkrecanie uktadéw i pamieci na kartach
graficznych. Obecnie podkrecanie kart jest
mniej popularne, poniewaz nie przynosi
juz tak widocznych efektéw jak kiedys, ale
mimo to warto sprébowac.

P odkrecanie kart graficznych moze doprowadzi¢ do ich uszkodze-
nia lub zniszczenia. Dlatego overclocking nalezy przeprowadza¢
ostroznie. Ekspert nie bierze odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

Podkrecaé czy nie?

OdpowiedzZ na powyzsze pytanie wydaje
sie oczywista. Podkrecona karta dziala szyb-
ciej. Jednak obecne uklady CPU s3 juz tak
wysoko taktowane i uwaznie rozdzielane
przez producenta, ze udaje sie zwiekszy¢
taktowanie najwyzej o kilka procent. Oczy-
wiscie, przelozy sie to zazwyczaj na wzrost
wydajnosci w grach czy 3DMarku, ale
w praktyce w niewyczuwalnym zakresie @.
Sytuacja zmienia sie w przypadku starszych
uktadéw. Podkrecajgc je, mozna uzyskaé
nawet 10-20% réznicy w wydajnosci.

"1 Przykiadowe efekty podkrecania*

karta karta

niepodkrecona podkrecona
Radeon X1950XTX 108 fps 112 fps
Radeon X1900GT 97 fps 100 fps
RadeonX1300Pro 36 fps 38fps

*Test przy uzyciu gry FarCry, rozdzielczos¢ 1280x1024

Przyspieszenie dzialania karty graficznej
mozna osiggnaé w dwa sposoby. Pierwszy,
latwiejszy i w praktyce zawsze mozliwy do
wykonania, to zwiekszenie czestotliwosci
taktowania GPU i pamieci. Ta kwestia zaj-
miemy sie w tym artykule. Drugim sposo-
bem podkrecenia jest modding, czyli sprzeto-
we lub programowe odblokowanie opcji za-
blokowanych fabrycznie przez producenta @.

1 Odblokowywanie kart

T ak naprawde na rynku nie ma kilkunastu roznych kart Radeon

i GeForce. W roznych modelach (wersjach) kart graficznych za-
montowane s3 rozne wersje podstawowego uktadu graficznego. Jak to
mozliwe? Rdzen jest ten sam, ale ma zmieniong liczbg jednostek, po-
tokow czy czestotliwosci taktowania uktadu.

Modyfikujac BIOS karty, stosujac specjalne sterowniki i programy,
czy tez czasami wrecz nieco ja przerabiajac, mozemy odblokowac
ukryte mozliwosci stabszego GPU. Na przyktad odblokowujac dodat-
kowe potoki, mozemy przeksztatci¢ Radeona X1800GTO w mocnego
Radeona X1800XL. Wigcej informacji na ten temat znajdziemy w nu-
merze 3/2006.
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Niektore karty Fraficzne, na przyktad modele firmy Gain-
ward z serii Golden Sample, s3 fabrycznie podkrecone.
Dalszy overclocking takich kart jest zazwyczaj niemozliwy

Podkrecamy NVIDIA GeForce

Do podkrecania kart graficznych z NVI-
DIA i ATI najlepiej uzy¢ darmowego progra-
mu RivaTuner.

it RivaTuner

Main | Settings | Power user | Launcher | About | Links

Target adapter

GIGABYTE RADEON 9800 PRO / Monitor Plug and Play

If you hawe mare than one display adapter installed, pou may
select tweak target from the list below

v

W
Corelclock
- B J
325 MH 975 MH
2 tdemony clock :
o (9 )=
400 MHz 1200 MHz

Teraz klikamy na przycisk [Test], powodu-

jacy zastosowanie nowych ustawienl.
Nastepnie uruchamiamy gre 3D lub
benchmark (szczegdtowe informacje o te-
stowaniu karty graficznej znajdziemy na
stronie 54). Je$li podczas testu nie pojawia-
ja sie bledy w grafice, a komputer dziata

stabilnie, -

. Apply overclacking at 'Windows startup
mo}zer}ny @ %‘ Startup zettings: none
wrécié do b

. . 1 .
RivaTunera i zaznaczy¢ @. Spowoduje to

zastosowanie nowych ustawien karty gra-
ficznej przy kazdym starcie komputera.

Chiodzenie GPU

Podkrecajac karte graficzng, mozemy
osiggnad lepsze efekty, zastepujac standar-
dowy uktad chlodzacy bardziej wydajnym
zamiennikiem. Dodatkowg zaletg takiego

|128'b|t B350 [4pp] with 128ME DDR memory Cugtomize... [

Diriver settings

+H0 o8 5

rozwiazania jest zwykle
obnizenie gto$§nosci pracy

| Catalyst 5.11 detected |

Przed rozpoczeciem podkrecania instaluje-
my najnowsze sterowniki do naszej karty
graficznej - mozna skorzystac z plikéw dostep-
nych na plycie Eksperta. Nastepnie urucha-
miamy aplikacje RivaTuner i klikamy na za-

ktadke [Main]. Klikamy na przycisk [Custamize... (],

chodzimy do
punktu 2

ukiadu.

Na rynku dostepnych jest wiele alterna-
pularniejsze w naszym kraju produkuja fir- |
my Arctic Cooling, Pentagram, Zalman
i Thermaltake. Dwie pierwsze produkuja
tanisze rozwiazania, dwie ostatnie specjali-
zuja sie w drozszych i jako jedyne oferuja
chlodzenie pasywne - pozbawione wia-
traczka, a wiec bezglosne.

Wedlug Eksperta, najlepszy stosunek
ceny do jakosci oferujg produkty Arctic
Cooling oraz Pentagram. Obie firmy oferu-
ja wiele ré6znych modeli chlodzenia, prze-
znaczonych do réznych, réwniez starszych
kart, a ceny zawierajg sie w przedziale

Arctic Cooling Silencer (karty ATI
i NVIDIA), cena okoto 70 zlotych

¥

{

Penta%ram Freezone XC-70Cu+ (karty ATI
i NVIDIA), cena okoto 85 ztotych

(w wypadku kart GeForce)
lub od razu do punktu 3
(karty Radeon).

standard 20

Teraz z rozwijanej listy perfomance 30~~~

standard 2D ~

wybieramy tryb dziatania karty Perfor-

mance 3D @, uzywany w grach.

30 do 90 ztotych. Przed zakupem alterna-
tywnego systemu chtodzenia nalezy do-
ktadnie sprawdzi¢ u sprzedawcy lub na pu-
detku, czy wybrany model bedzie pasowaé
do naszej karty graficznej. MGB



multipakiet tp
juz od 29 zt z VAT
miesiecznie

Juz teraz w multipakiecie tp masz dostep

do szeregu nowoczesnych ustug:

« szybki bezprzewodowy Internet

« telewizja jakosci DVD

 ponad 250 filméw w ustudze wideo
na zyczenie

» darmowe rozmowy z uzytkownikami
telefonii internetowej tp

 dodatkowy numer telefonu

Teraz to wszystko juz od 29 zt z VAT
miesiecznie

Awww.tp.pl /70801 321123

Oferta ograniczona jest terytorialnie. Skierowana jest wylacznie
do klientéw indywidualnych bedacych abonentami ustug
telefonicznych $wiadczonych przez TP w oparciu o dostep
analogowy. Szczegdty w regulaminie oferty multipakiet tp,
cenniku oferty multipakiet tp oraz w regulaminie promocji
pakietowej dostepnych na stronie www.tp.pl. Oferta bezptatnych
potaczen w ramach abonamentu dotyczy potaczen realizowanych
pomiedzy abonentami ustugi telefonia internetowa tp i poprzez
sie¢ telefonii internetowej tp. Optaty za wykonywanie pozostatych
typdw potgczer okreslone s3 w cenniku oferty multipakiet tp.
Livebox jest znakiem towarowym France Telecom.

Twéj Swiat. Caty Swiat.



SIDEBAR - NAJLEPSZY WYBOR | PRAKTYCZNE WYKORZYSTANIE

I Funkcje Desktop Sidebara
Aktualnosci “a¥Sidebar
Euro Exchange | Wy$wietla kursy walut ]
Rates (w odniesieniu do euro)
Pogoda @ Prezentuje prognoze
!
Newsroom @) Wéﬁiﬂawiadomoéci = P," & CD-ROM
28 tron ntrnetowyeh Panel z boku ekranu utatwi nam ko- e
(zgodne z RSS/ATOM) . . . Bﬁﬁd ‘1’{’6 o beta
SookPanel | Uabiadosipdo rzystanie z peceta i codzienng pracg jueis=m
notowan gietdowych (LRI ecuare

Komunikacja -

Mail Checker €Y

Messenger @

Miranda IM

Media Player

Slideshow @

Winamp @

Volume
Control @

Folder poczty

Inbox
Kalendarz €
Notatki

Zadania

Zegar @

Wydajnosé {®

Linia polecen €@

Pasek
narzedziowy @

Tray Icons

(niestety, brak informaci
dla Polski)

Pozwala sprawdza¢

i przegladac zawartosc
kont pocztowych

z programéw Outlook

i Qutlook Express. Zawiera
filtr antyspamowy

Wyswietla liste kontaktow | =

zkomunikatora MSN
Messenger lub Windows
Messenger

Pozwala na prowadzenie
rozmow ze znajomymi

za pomoca komunikatora
Miranda IM

Pozwala na sterowanie
odtwarzaczem Windows
Media Player
WySwietla miniatury
zdjec i grafik
zwybranego folderu na
dysku twardym

Pozwala na sterowanie
odtwarzaczem Winamp
Umozliwia regulacjg
gtosnosci dzwieku

WysSwietla zawartos¢
dowolnego folderu poczty
z programu Outlook
Prezentuje wiadomosci
zOutlooka

Przypomina o zadaniach
7 Kalendarza w Outlooku
Umozliwia dostep

do notatek z Outlooka
Pozwala sprawdza¢
zadania z Outlooka

Pokazuje aktualny czas
(mozna tez whaczy¢
wyswietlanie daty)
Prezentuje informacje

0 aktualnym obciazeniu
podzespotow komputera
Dziata jak systemowe
okno Uruchom - umozli-
wia wydawanie polecen.
Pozwala tez wyszukiwac
dane w sieci i wySwietla
wyniki w przegladarce
Wyswietla skréty do
obiektow przechowywa-
nych w wybranym przez
nas folderze na dysku
twardym

Umozliwia dostep do ikon
zasobnika systemowego

e prezentuje GA-

53

zestawy Panasonica

U0 rowniez w
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zybki dostep do programéw i in-
formacji to klucz do wygodnego
korzystania z peceta. Ile cennego
czasu tracimy codziennie, uru-
chamiajac przegladarke internetowa
tylko po to, by sprawdzi¢ pogode lub
wiadomosci ze §wiata? Wygodniej byto-
by mie¢ dostep do tych wiadomosci,
skrzynki pocztowej i przydatnych apli-
kacji wprost na pulpicie i bez wykony-
wania serii rutynowych czynnosci.

Na szczescie mozemy uproscié sobie ko-
1zystanie z komputera, nie ponoszac przy
tym dodatkowych kosztéw. Wystarczy za-
instalowa¢ sidebar - pionowy pasek na-
rzedziowy o duzej funkcjonalnos$ci. Takie
programy oferuja miedzy innymi bezpo-
$redni dostep do spersonalizowanych da-
nych i najczesciej uzywanych aplikacji.

Zatrzesienie sidebarow

Pierwszy sidebar powstat kilka lat temu
(patrz ramka Historia powstania sidebara
na stronie 25). Obecnie w internecie do-
stepnych jest bardzo wiele programéw te-
go typu. Wszystkie aplikacje sg podobne,
ale réznig sie nieco mozliwoéciami. Nie-
ktére s3 na przyktad przystosowane do
polskich warunkow (oferujg prognoze po-
gody dla naszego kraju i rodzima wersje
jezykowa), do innych mozna doinstalo-
wac wiele réznych wtyczek i zmieni¢ ich
wyglad za pomoca specjalnych skérek.

W tabeli ® znajdziemy informacje

o najpopularniejszych sidebarach.
Wsrdd tych darmowych aplikacji pozy-
tywnie wyréznia sie polskojezyczny
Desktop Sidebar @®. Ten program jest

rozbudowany, funkcjonalny i efektow-
ny wizualnie. Aplikacja bazuje na pane-
lach, z ktérych kazdy spelnia inne zada-
nia. Dodatkowg funkcjonalno$é uzysku-
jemy, instalujac plug-iny, szate graficz-
n3 za$ mozemy zmienié, pobierajac sto-
sowna skorke lub tworzac wiasng (dzie-
ki dotaczonemu edytorowi).

Po lewej stronie widzimy prezentacje
funkcji Desktop Sidebara. W dalszej cze-
$ci tekstu Ekspert doktadnie przedstawi
mozliwo$ci programu. Dowiemy sie, ja-
kie mozliwosci oferuje on uzytkowni-
kom oraz jak obstugiwacé aplikacje.

2 Trudny termin

 ATOM - standard kanatow informacyjnych majacy
zastapic RSS. Rozwiazuje problemy istnienia rownoleg-
tych standardow RSS oraz btedow tych specyfikacii.

Mozliwosci Desktop Sidebara

Do zalet Desktop Sidebara nalezy na
pewno efektowny wyglad. Jednak pro-
gram nie tylko cieszy oko, ale przede
wszystkim daje nam dostep do wielu
funkcji, ktére ulatwia postugiwanie sie
pecetem. Dzieki niemu nie bedziemy juz
traci¢ czasu na przechodzenie miedzy

1 Dodatki do Desktop Sidebar

Nazwa Opis

DSShutDown | Pozwala szybko wytaczy¢ i zrestartowac
komputer oraz wylogowac sig

IP Address Prezentuije informacie o adresach IP, kartach
sieciowych oraz umozliwia pingowanie

Alarm Panel Przypomina o wczesniej zaplanowanych
zdarzeniach

Virtual Desktop | Daje dostep do czterech wirtualnych

Panel pulpitow

Notes Editor | Pozwala na tworzenie i edycjg notatek

Clipboard Viewer |Przechowuje elementy skopiowane
uprzednio do Schowka
Wyswietla sktadowe koloru dowolnego
punktu ekranu
oknami aplikacji oraz otwieranie stron
WWW, aby co$ sprawdzié. Odtwarzacze
Winamp i Media Player, wiadomosci
RSS, pogode dla naszego regionu i dane
o wykorzystaniu zasobéw systemowych
bedziemy mieli teraz w zasiegu myszy.
Co najwazniejsze, Desktop Sidebar,
pomimo duzej liczby oferowanych funk-
Cji, jest prosty w obstudze.

Color Picker

\
Przeglad popularnych sidebarow

Nazwa Desktop Google Codename:  |SmartBarXP |Sidebar
Sidebar1.05 |Desktop 4 Dashhoard 2.0 |1.0.201 Windows Vista

Strona WWW producenta | www. http://desktop. | http:// www.smartbarxp. | www.microsoft.com
desktopsidebar.com | google.com/pl snpsoftware.com | com

Wymagania systemowe  |Windows 2000, XP, |Windows 2000 SP3,|Windows 98SE, | Windows 98, ME, | wbudowany
Server 2003, Vista | XP 2000, XP, 2000, XP w system Windows

NET Framework 1.1 Vista

Polska wersja jezykowa | jest jest brak brak brak*

Liczba funkcji po instalacji| 23 6 28 35 11**

Mozliwos¢ dodania jest jest jest brak jest

nowych funkcji

Obstuga skorek Jest brak jest Jest brak

* Bedzie dostepny w polskiej wersji w polskiej edycji Windows Vista, ** na podstawie systemu w wersji RC2




Wykorzystanie Desktop Sidebara

wali aplikacje, aby zaraz po urucho-

mieniu byla gotowa do pracy. Program
na przyklad automatycznie ustawia wy-
$wietlanie pogody dla Warszawy, wigcza
tadng skérke i pobiera widomosci RSS z ser-
wisu gazeta.pl. Mimo to warto popracowaé
chwile nad konfiguracja aplikacji, aby do-
stosowac jg do naszych potrzeb.

T worcy Desktop Sidebara tak zaprojekto-

Automatyczny start

Aby Desktop Sidebar uruchamiat sie au-
tomatycznie przy starcie Windows, klikamy
prawym przyciskiem myszy na pasek
HSH A i z menu podrecznego wybiera-

H
my 2 Opcie...], Nastepnie w otwartym i

oknie na zakladce zaznaczamy opcje

\ Uruchom ken program podezas uruchamiania wWindows \

Klikamy na[ok].

Manipulowanie panelami
Standardowe rozmieszczenie obiektéw na
pasku Desktop Sidebara moze nam nie od-
powiadaé. Ekspert poka-
ze, jak przesuwac i za-
myka¢ poszczeg6lne ele-
menty okna programu.

Aby przesung¢ panel,
nalezy przeciggnaé r
jego belke tytulowa ®---
w wybrane miejsce @. Jeéli nie widzimy ty-
tutu obiektu, wystarczy klikngé na dany pa-
nel prawym przyciskiem myszy i z menu
podrecznego wybrad polecenie [Poksz tytuf],

Nie wszystkie elementy sidebara musza

by¢ nieustannie widoczne na ekranie.
Jezeli chcemy zaoszczedzié nieco miejsca,
mozemy je zminimalizowaé. Na przykiad
po dwukrotnym Kklik-

nie zmniejszony do po-
staci @-

Jezeli uznamy jaki$ panel za zbedny, mo-

zemy go usunaé, wybierajac z jego menu
polecenie [Usuf panel], Ana-
logicznie, chcgc wzboga-
ci¢ sidebar o dodatkowy,
niewidoczny aktualnie
panel, klikamy prawym
przyciskiem myszy na @-
i wybieramy polecenie
[Dodajparel.... W oknie
wskazujemy
interesujacy nas panel @+

i klikamy na [Dodai].

Pogoda

Desktop Sidebar, jako
jedna z niewielu aplika-
cji tego typu, wyswietla
informacje pogodowe
dla najwiekszych miast
w Polsce. Domy$lnie i
program pokazuje pogode dla Warszawy °.
Ekspert pokaze, jak to zmienié.

Panele:

= .q| Communication
£2) Mail Checker
‘i Messenger
T Miranda IM

= _'| Groups Panels
— kafelk

'] Shos

pm————

Aby zmienié monitorowang lokalizacje,

klikamy prawym przyciskiem myszy na
Pogoda i wybieramy Whadciwosc panelu. .. |,
W pole @ wpisuj emy nazwe miasta, dla

ktérego chcemy wy-
Swietlaé pogode.

Lakalizacja
Miasta
K akawice, Paland

p—————

Jesli przy zatwierdza-
niu nowego miasta
pojawi sie komunikat
o niemozno$ci spraw-
dzenia, czy prognoza dla tej lokalizacji jest
dostepna @, wybieramy i prébujemy

Wprowadz nazwe miasta,
Przykbady:

Krakdu,

Paris

Chicago

____________ a

Desktop Sidebar

?r/ Mie: mona sprawdzié czy prognozs dia bej lokalizacii jest dostgpna. Cheesz kentynuowad?

o [ e

Na koniec klikamy na [o%], aby wprowa-
dzié zmiany w zycie.

Newsroom

Jedna z najwazniej-
szych funkcji kazde-
go sidebara jest czyt-
nik wiadomosci
RSS/ATOM @. Do-
my$lna konfiguracja
zdecydowanie fawo-
ryzuje zrédla obcojezyczne. Ekspert pomoze
to zmienié.

ja W Serwisie -
250 GB

Aby sprawnie dokonaé subskrypcji nowego

kanatu, uruchamiamy Internet Explorer.
Wchodzimy na strone zawierajaca skrét do
wiadomosci

Informacyjne

RSS (na przy- :")'m Mewsy Dziennika Internautdw,
kiad o lub @).: [T Spis kanatiw e-polityka pl
I(likajqc na ._’__J 0T spis .kana%c'lw puﬂa\u gazeta.pl

. d EEE serwis ogfoszeniowy wewigo. ol
otw1eramy a- i | Spis kanatiw wasw. onet. ol
ny kanat. Po za- Mewsy warw. polska. pl.
tadowaniu in- T Spis kanattw Polskiego Radis.

W. u S aktualnosci radia RIMF FRA.
teresujgcego

nas serwisu (lub bezposrednio stosownego
pliku XML) wystarczy kliknaé na przycisk

w pasku narzedzi Internet Explorera, by
doda¢ kanat RSS do Desktop Sidebara.

L |Kanahy:
Aby usunac | gn
21’6(112{ nie- BEC Mews | Americas | world Edition
BEC MNews cefMature | Wiorld Edition
Zgodne Z na- EBC Mews | Technolagy | UK Edition
. (Gazeta Wyborcza
szyml wyma- Foxnews “
ganiami 3DGamers
’ M3DN
z menu kon- PiLab.pl
tekstowego panelu wybieramy opcje

Jak powstat sidebar

N ie wiadomo, kto
wpadt na pomyst
wprowadzenia dodatkowe-
g0 pionowego paska narze-
dziowego. Juz kilka lat temu
zapaleni uzytkownicy mogli
znalez¢ plug-iny i programy
Z pionowymi paskami na-
rzedzi. Jednak po raz pierw-
szy szeroka publicznos¢
mogta poznac to rozwiaza-
nie przy okazji prezentacji
wczesnej wersiji systemu
Microsoft Longhorn w listo-
padzie 2002. Trzy miesiace
pozniej pojawit sig Konfabu-
lator (dla Mac 0S), a dopie-
ro potem $wiat ujrzat Dash-
board firmy Apple.

= e aa el u

_______________

Sidebar ® we wczesnej
wersji Windows Long-
horn (obecnie Vista

Ekspert poleca rozpoczaé rozbudowe na-
szego sidebara od instalacji rozszerzen
umieszczonych w tabeli Dodatki do sideba-
ra (zostaly opisane w niej najciekawsze
wtyczki). Bez wzgledu na stopierl zaawan-
sowania i potrzeby, na pewno kazdy znaj-
dzie co$ dla siebie.

Instalacja pakietu

Czy cheesz zainstalowad ten pakiet bylka dla siebie czy dla
wszystkich, kkdrzy uzvwajg tego komputera?

_____________

N

() Tylko dia mrie |

i
]
]

’

B

Ulepszanie sidebara roz-
poczynamy od zapisu

wybranego dodatku na

twardy dysk. Pobrany

obiekt oprdcz rozszerzenia

.dspackage charakteryzuje
takze ikona z logo progra- ey i

mu [#.

Instalacja dodatku pole- | . =
ga na otwarciu pliku CIOK
(przy uruchomionym side-

z opcji @ i kliknieciu na

przycisk [cK].

W zalezno$ci od rodzaju

dodatku na pasku pojawi
sie nowy panel @ lub wy-
glad aplikacji ulegnie zmia-

Whasciwosc panelu...], Na liScie @ zaznacza-
my kanat, z ktérego chcemy zrezygnowac,
i klikamy na [Usuf], Wprowadzone zmiany
zatwierdzamy przyciskiem [ok].

Plug-iny i skorki

Mozliwosci Desktop Sidebara mozna
zwiekszy¢ dzieki plug-inom (ponad 60 do-
stepnych pod adresem @), wyglad aplikacji
za$ zmienimy, stosujgc skérki (prawie 250
na stronie @).

nie ®. Mozemy juz korzy-
sta¢ z powiekszonej funkcjo-
nalnosci sidebara. tH M

Adresy WWW:

@ http://rss.mrok.org

@ www.rss.lostsite.pl

© www.desktopsidebar.com/fileforum.php?f=180=4&d=0
@ www.desktopsidebar.com/fileforum.php?f=2&0=4&d=0

GRUDZIEN 2006 25



PRZYGOTOWUJEMY ANIMOWANA KARTKE SWIATECZNA

Gotowa animacja

Kartka z Photoshopa

Nadchodzi czas przekazywania sobie serdecznosci i pamieci o bliskich. Zamiast zwyklej,
banalnej pocztowki o wiele ciekawiej bedzie potuzy¢ sie efektownym animowanym GlF-em
y

wieta Bozego Narodzenia to okazja, | lub tylko wybrane

aby ztozy¢ sobie §wigteczne zycze- elementy obrazka po-

nia i podarowaé sympatyczne kart- ruszaja sie, mrugaja,

ki. W dobie informatyzacji nikogo czy pojawiaja w od-
nie dziwi przestana e-mailem pocztéwka powiedniej chwili.
z internetu. W sieci znajdziemy bardzo Nie musimy jednak
wiele serwiséw, oferujacych kartki na kaz- | korzystad z gotowych
da okazje. Wéréd internetowych laurek wzorcéw. Animowa-
najwieksza popularnoé¢ zdobywaja te ani- | ng kartke mozemy |
mowane, gdzie wszystkie zrobi¢ sami @. Dzie-

ki temu bedzie nie-
4 - H powtarzalna, a od-

wys"j swoja kartke T biorca na pewno to

Alicja Zebrun . doceni.

autor W tym numerze

Ekspert pokaze, jak

t adna kolorowa kartka to doskonata metoda, aby okaza¢ komus samoEizie}nie Przygo-
nasza sympatie i zlozyc okazjonalne zyczenia. Niezaleznie, czy towac animowang

trafi do adresata tradycyjna droga (za posrednictwem poczty), czy poczté\{vkq Swigteczna. W tym celu postu- Ekspert przedstawi \.stystki.e kroki‘ nie-

poprzez e-mail. Najwazniejsze, aby zyczenia plynely prosto z serca. Zymy sig programem f.\.dobe Ph'otoshop‘CSZ zbgc}ne do yvykona}'ua naszej k.artkl' . Na

Warto rowniez pamietaé, ze im wigcej wysitku wiozymy w przygoto- i ImageReady. (w wersjl polskOJszczpe]). koniec zapiszemy ja w forma.c1e animowa-

wanie laurki z zyczeniami, tym cenniejsza bedzie ona dla odbiorcy. W Photoshopie narysujemy wszystkie nego GIF;a, ktoéry bedzie mozna umiescic

Diatego najlepiej wykonaé ja samodzielnie. elementy laurki, a w ImageReady na stronie WWW albo przestac za pomoca
zmontujemy cato§¢ w ciekawg animacje. e-maila.
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Rysujemy elementy sktadowe

ak w kazdym filmie nawet w prostej
J animacji najwazniejszy jest scenariusz.

A wiec zanim zabierzemy sie do pracy,
musimy wymysli¢, co znajdzie sie na na-
szej kartce i w jaki sposéb bedzie sie poru-
sza¢. W przyktadowej animacji Eksperta na
plan najpierw wjedzie choinka, zaraz za
nig kilka komputerowych prezentéw. Na-
stepnie pojawi sie napis z zyczeniami i za-
Swieca Sniegowe gwiazdki. Zaczniemy
oczywiscie od tta laurki. Wszystkie elemen-
ty narysujemy narzedziami Photoshopa.

Tworzymy tio kartki
Uruchamiamy Photoshop. Z menu
wybieramy [Mowy..]. W oknie wpisujemy

parametry nowego dokumentu - nazwe @-----

oraz rozmiar w pikselach @. Klikamy na [CK].
W oknie programu pojawia sie obrazek
o ustalonych parametrach.

| Nowy dokument

Mazwa: | kartha <

Ustawienie: | Wasny

—————

Szerukus’ﬁ:lf 500 % piksele -

1
wysokodt\ 400 7 piksele ¥
Rozdziglczose: | 72 piksfcal bt

Tryh koloru: | RGE 2 bitdw na kanat

Zawartost thar | Bisle

Teraz z paska

narzedzi wy-
bieramy Wiadro
z farba [$]. Po-
tem klikamy na
palecie z probka-

| Kolar ¥ Probi " Ghyle S

mi na dowolny
kolor kontrastujacy z barwg bia-

na pole dokumentu. Tlo zostaje
zabarwione @:

Z menu wybieramy
\ Wielkast obszaru roboczego... \ W nowym oknie
zaznaczamy pole @, wskazujemy jednost-

i Szerokos’é:{'—l_D-D\‘ piksele «----'lsl"? 01:3.2
! ! ! wpisujemy
U wysokostd 100 ) piksele A4 i
i ey rozmiar obra-
L] Wagledhnie! mowania @.
H 1
Kolor rozszerzenia obszaru roboczego: | Biafy " b ‘
- .
1
. 1
Z listy wybieramy |
kolor biaty @ i kli-

kamy na[CK]. Obszar
dokumentu zostal po-
wiekszony o bialg

B 5 2y vy -

ramke @.

Teraz z menu

wybieramy
‘Znieksztalcenie‘ i ‘ Szko... ‘
W oknie edycyjnym
wybranego filtra usta-
wiamy parametry zgodnie z przykladem

Eksperta ® i klikamy na [ck]. Biala ramka
zostala znieksztalcona @.

ey

. Z paska narzedzi
wybieramy Rézdz-
' | ka[%]iklikamy na

' | obszar biatej ramki.

_Pojawilo sig zaznacze-
nie ®. Z menu
wybieramy
i[Zawezanie...], a W pole @--

wpisujemy, o ile pikseli granica zaznacze-

nia ma zosta¢ cofnieta. Kli-

kamy na [CK].

Teraz z menu wybieramy
iw pole ® wpisujemy warto$¢,

Sylwetke §wiatecznego drzewka
znajdziemy wséréd gotowych
ksztattéw Photoshopa. Z paska narzedzi
wybieramy Ksztalt wlasny [ 7], a na pas-

Ksztalty —- =

ku opcji wskazujemy |

[O. Klikamy na @, aby ¥ OO
rozwing¢ liste ksztal- ™ il

toéw. Sposdréd nich wy- ® - ﬁ %W
bieramy ®. |8 =7 'YL ]

Ekspert radzi

]

: J esli na liscie ksztattow nie znajdujemy odpowiednie; fi-
: gury, klikamy na symbol |-+ | znajdujacy sig w prawym
gornym rogu listy, a nastepnie wybieramy [#szystkie |, Poja-
wia sie okno, w ktorym klikamy na|Dafacz], Na liscie pojawi-
ty sig nowe ksztatty, wsrod ktorych znajdziemy choinke.

o jaka granica zaznaczenia ma zostac roz-

myta. Klikamy nalox]. ===

Wciskamy

i powielamy zazna-
czony fragment tla. Na
palecie warstw pojawi-
a sie nowa warstwa @.

Wiarstwy  Kanahy 4 Scieski
Zwyky

w

Zabloku: [ o b @ wi

Klikamy na warstwe
"z paska narzedzi Gra-
dient (1], a w pasku opcji
narzedzia wskazujemy 4.
Nastgpnie klikamy na @ i roz-

E Na palecie z prébkami koloréw wybiera-
my barwe zielona i z wciSnietym lewym
przyciskiem myszy tworzymy ksztatt

drzewka ? Na palecie warstw wybieramy

wijamy liste gra-
dientéw. Wybiera-
my jedna z opcji,
na przykitad @.

10

nietym klawiszem
lewym przyciskiem myszy

przeciggamy linie pionowo
w dét @. Gotowe - nasze tto

Na koniec kli-
kamy na gor-

wyglada jak widok z o$niezo-
nego okna @.

Y

Tworzymy choinke
Pozostajemy na warstwie tla. Na palecie
warstw klikamy na ikone Utwérz warstwe
[al]. Nowa war-

Seio W stwe nazywamy
Zricksztatcenie o na pl’ZYklad @:-----
ol Narysujemy na
Gladkost 10

niej choinke.

Tekstura: | PHtno i b
Skalowarie o - _I choinka
[] odwratnosé = E ad

1 kajac na symbol oka |#| przy

b

Dodaj styl warstwy [,

a nastepnie [Cef..|. W oknie
definiujemy, jak ma wygla-
da¢ zacienienie pod ksztal-

Cien
Struktura

Tryb misszania: | g0 csenie « |
Kryeie: 3 w %
- _‘\
T Kats G_/I 120 |® [#]Uyj Swiaths ogélnege
Cdlegtodd: 5 |piks
Zasigg: 0 %
Whelkoid: 4 | piks

dwukrotnie warstwe z choinka @. No-
wym warstwom zmieniamy nazwy, aby ta-
twiej nam bylo rozpoznaé obiekt na war-
stwie. Kolejne choinki beda potrzebne do
utworzenia sekwencji ruchu,
dlatego musimy je nieco zmo- |® l:l i
dyfikowacd. Jedno drzewko be-
dzie przechyla¢ sie w prawo,
drugie w lewo.

a1

£ chainka lewa
L choinka prawo

warstwach z pozostalymi choin-
kami @, wylaczamy ich widocz-
nos¢. Dzieki temu wygodniej
nam bedzie pracowa’.

chiirk.

]
1
1
i
i
- chink.

2 menu [E5768] wybieramy
i[wypaczenie|, Dookola ksztaltu drzewka
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choinka prawe
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PRZYGOTOWUJEMY ANIMOWANA KARTKE SWIATECZNA

pojawila sie ramka °. Chwytamy za ele-
menty ramki @ i znieksztalcamy choinke

tak, aby wygladala, jak przechylona od sil-

je do naszej kartki. Uczynimy to podobnie jak

szem (shir), uzyskamy regularny ksztatt obiektu.
Dodatkowo mozemy doda¢ do gwiazdek blask
(patrz punkt 2 na tej stronie).

nego wiatru. Wciskamy
[, aby zatwierdzié
zmiane. Z druga war-
stwa postepujemy po-
dobnie, ale drzewko
znieksztalcamy w od-
wrotnym kierunku. Po
wiaczeniu widocznosci
warstw za pomocg ikony
oka [®| wszystkie choin-

ki wygladaja tak @.

'Y Ekspert radzi

o$rod gotowych ksztattow Photoshopa znajdziemy wiele zimo-
wych symboli, na przyktad $niezynki Q;yv_a‘rto réwniez dofaczy¢

w punktach 1-3. Rysujac z wcisnigtym klawi- i
L

Dodajemy prezenty
Zamiast rysowaé samodzielnie poszcze-
gblne prezenty, skorzystajmy z kolejnego
ulatwienia — odpowiednie ksztalty moze-

my znalezé wsréd
czcionek. Na pasku
narzedzi wskazujemy Tekst , ana pas-

Klikamy na obszar do-

kumentu i wpisujemy
cyfre 7 — to wilasnie pod
tym klawiszem Kkryje sie ob-
razek z wizerunkiem Kkla-
wiatury @. Na pasku opcji klikamy na -
i ponownie klikamy na dokument. Teraz
wpisujemy 8, aby stworzyé komputerowa
mysz. Tworzymy kolejne obiekty
za pomoca kombinacji klawiszy

oraz 3.

Podobnie jak w punkcie 2 poprzedniej
wskazéwki dodajemy do obiektéw cierl.
Nastepnie wybieramy narzedzie Tekst.
Za jego pomoca mozemy zmienia¢ kolory po-
szczegblnych obiektéw @, aby uatrakcyj nié¢

. u'\/zvﬂ;ﬂf‘/ {“\}

M ARy

o

s

wyglad kart-
ki. Pod choin-
ka pojawit sie
wymarzony
zestaw kom-

puterowy.

Tekst z zyczeniami

Z paska narzedzi wybieramy Tekst [T],

a na pasku opcji definiujemy rodzaj, roz-
miar i kolor czcionki, ktdrej uzyjemy do
tekstu z zyczeniami. Klikamy na dokument
i wpisujemy odpowiednia sentencje @.

Wingdings —-€--- -

Blask zewnatrzny
Struktura
Tryb mieszaniat | o ozenie odverotnodci b
Krycie: ) E 9%
Szumi ) | u 3
ol Iy b
>
>
Elementy
Technika: tagadniz v |
Rozszerzenie: . 7 1%
wielkosd: 9 piks

Aby uatrakcyjnié napis, dodajmy do nie-
go kilka efektéw. Podobnie jak w punk-
cie 3 wskazoéwki ze strony 27 klikamy na
Dodaj styl warstwy [, a nastepnie wy-
| bieramy [Blask zemnetrzny...|. W oknie definiuje-

______

my @, jak ma wygladaé poswiata dookota
liter. Dodatkowo mozemy wybraé

i, podobnie jak na przykla-

Faza i plaskorzezba
Strukctura
Styl: Faza wewnetrzna b
Technika: Wiyghadzania w
> Ghebia: 1 ot

Kierurek: ODO gary -::.\W dat
iielkogd: 5 piks

Zrnigkczania: ) o \piks

|_dzie Eksperta, ustawi¢ parametry tego efek-

tme. Klikamy na [OK]. Teraz napis wyglada
duzo efektowniej @----- .

o andmnkartica tescpsd @0 100 [Oryninalmy)
orygnainy Ty 3yt 4w hri

Robimy animacje
P

o narysowaniu wszystkich czesci skta-
dowych naszej animacji przechodzimy
do montazu klatek filmu. Zrobimy to

za pomocy aplikacji z pakietu Photoshopa - |~

Adobe ImageReady.

Montujemy klatki
W programie Photoshop klikamy na
pasku narzedzi na ikone Edytuj w pro-
gramie ImageReady [F»"]. Uruchamia

U = 3 pestrnds Cubels 857

sie program Adobe
ImageReady. Warstuey " Hitoria " Zadaria
W oknie apllkach [Zwykly ¢ krycie: | 103 |

zablokuji [ o7 &+ @ Ujednolié: -3 S

- CT—

.

widzimy nasza prace
ze wszystkimi ele-

mentami @. Wesotych Swil b G
. guizzdkaz kopiuj 6 [+ 83

Na palecie ]
nasz [ ]owssioniis b
obrazek widoczny [ crist &

jest jako pierwsza
klatka @. Jednak

I:I qwiszckad kepiuj3 b @

B el .
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r

wa ramke; 0. !

Teraz na palecie wciskamy iko-
ne [al|i powielamy biezaca ramke, czyli
klatke animacji. Nastepnie wigczamy wi-
docznosé war-
stwy z choinka ® |5 - chainka praw
przechylona
W prawo i zaznaczamy ja e.z paska narzq-
dzi wybieramy Przesuniecie [*:], chwyta-
my za choinke

; [ criviz b G R
pierwsza klatka ma z wcisnietym le-
wygladaé troche ina- | Jowss b @ | wym przycis-
czej - musimy usu- [T) b @ kiem myszy
nac z niej elementy, [T]- b9 i przesuwamy ja )
ktére maja pojawic [T} NG w prawo tak, i
sie pézniej. Zaczyna- aby schowala sie @
my montaz. [T]: b& | ! czeSciowo pod | =z
e M [ st b @ bialym obramo- | L
i choinka prawe b @ wani(?m ®
i g aen e kartki. Ab/y
e przesuwac ,
7 te |l - obiekt doktadnie
p— T i < 6.0 & & 3 w linii poziomej,
1

wartosc ma bYC n1ew1doczna na plerwsze]

musimy naj-
pierw go chwy-
cié, lekko prze-
sunaé, a nastep-




nie wcisnad kla-
wisz i konty-
nuowa( przesuwa-
nie. Kolejna klatka
animacji zostata

_________________ -

utworzona @.

—
|| Animacia

Podobnie jak w poprzednim punkcie po-

wielamy ramke animacji. Wigczamy na
moment widocz-
no$é warstwy
z prosta choinka @
i przesuwamy na
nia zakrzywiong
choinke tak, aby
podstawy pni po-
krywaly sie @+
Nastepnie wyla-
czamy widocznos§é
Warstwy z prosta
choinkg i mamy
gotowa kolejna
klatke animacji.

Pmm———————————

.'

Podobnie jak

| Animacja

w poprzednich
punktach dodaje-
my do kolejnych il
klatek kolorowe
prezenty. Pamie-
tajmy, ze zawsze

0zek. -
[

0zek, -
Jedrokrotrie v | < -l

0sek, -

12 13 20 21 2 Pz} 24
% x@'e“ -tﬁ.-ﬂ ﬁ ol ) ; $ el &

0sek. - 0sek, - 0sek. - 0sek, -

Al # <

mozemy sie cofnac do dowolnej klatki i do-
da¢ element animacji.

P Eks

pert radzi

kazdej chwili mozemy sprawdzic, jak wyglada nasza

animacja. Wystarczy na palecie kliknat
na ikone [P | a cata sekwencja ruchu zostanie odtworzona
w oknie dokumentu.

Po wmontowaniu wjezdzajacych z boku
prezentéw teraz utworzymy efekt poja-
wiajacego sie napisu. Na kolejnej klatce

wlaczamy widocznoéé warstwy z napisem @
i maksymalnie zmniejszamy jej krycie @:----;
Nastepnie powielamy ramke i ustawiamy

Zadania

i arsbwey L Historia

la utatwienia i przyspieszenia

\

Zwykhy

777
W Krycie: {0% )
N

pracy ImageReady oferuje na-
rzedzie Wtracanie, ktore automatycz-
nie tworzy klatki przejsciowe, niezbed-

Zablokui: [ o 4+ @ Ujednolic: .3 95 &

I:I ramka

& M

klikamy na ikone[ > |na palecie

: maksymalne krycie

[Animacia). Pojawia sie okno, w ktrym
wybieramy @, aby program utworzyt
sekwencje ruchu miedzy zaznaczong

a poprzednia ramka animacii. Wpisuje-
my liczbg ramek posrednich, na przy-
ktad @. Im wigksza liczba, tym bardziej
ptynny ruch, lecz réwniez wolniejsza
animacja i wigkszy rozmiar pliku. Zazna-

Wiracanie

Rarnki do dodania; | 3
T >
i

Warstwy

() wszystkie warstwy
Civirybrane warstuy

Parametry
czamy tez @, gdyz w naszym przypad- I
ku chodzi jedynie o przesuniecie obiek- [krycie
[CIEfakty

tu. Klikamy na[CK]. Klatki posrednie zo-

Zmieszai z: Poprzednia ramka +

warstwy z napisem. Teraz wy-
starczy wybraé ikone [ |

i w opcjach zaznaczy¢ @ oraz
whpisa¢ liczbe klatek przejscio-
wych @. Po kliknieciu na

Zmieszaj 2 | Poprzednia ramka

Ramki do dodania;  10] g

Warstuy
(30 Wszystkia warstuy
P } CWybrane warstey
! z I," g A 5 Parametry
g i g % % E | % i ! [CPoinzenis
[ \ B »{v|Krycie
sk Ok sk 0sek Dsak.'j LIEfekty
Jednokrotnie » 44l B 1B (% | G] F
program automatycznie utwo-
1zy brakujace klatki. Podobnie postepujemy
W kolejnych kro- chainka lewa ze $nieznymi gwiazdkami i innymi ele-

kach powielamy
ramki animacjiiza
kazdym razem wyla-
czamy widoczno$é
warstwy i obiektu,
ktéry ma by¢ niewidoczny na tej klatce,

chainka prawo

chylonej w lewo @, a nastepnie wyprosto-
wanej @.

mentami animacji.

odtwarzanie ma by¢ za-
petlone czy jednokrotne.
Mozemy réwniez wskazaé
dowolnga ilo§¢ powtdrzeni.
Wystarczy kliknaé na @----
iz listy wybraé odpowied-
nia opcje ®.

L

J Animacja

pm——

T sek.
Jedriokrotnie’ v | 4« |

0 sek, v
||

Zapisujemy animacje i
W oknie dokumentu przecho-
dzimy na zakladke

Eez og

Inna...

v Jednokrotnie

rariczeri

[Zsptmdzowany], aby mieé podglad,
jak bedzie wygladal nasz przyszty GIF.

Zadania ImageReady
e —————|

by utatwi¢ nam pra-

cg, program Image- Wiarstwy | Histaria | 2adania
Ready ma pl’ZngtOWB' o [+ Matalowa miniaturka slajdu
nych na palecie 5_Ri_ll€" v [ Miniaturka slajdu

p , q < [ol.t i
szybkich zadan. Zastapia b

. . o [+ ©granica do 200x200 piks

one zmudne samodzielne | ,
tworzenig poszczegf’)lny.ch ST e
klatek animacji zawieraja- | v b peeycisk 2-stany
cych wybrane efekty, na v I Metalowy preycisk galeris slajdn
przyktad @. < b Prayeisk galerii dlajdéw

oo

Na palecie [@ptymalizujl ustawiamy format

pliku @, a pozostate opcje zgodnie

z przykladem Eksperta lub wlasnymi prefe-
rencjami. Na podgla-

dzie w oknie doku- Info| & Optymalizuj “npozycie warstw . *

mentu widzimy wszel-  |usawieriar [Bezrsawy] v ¥,

kie zmiany, jakie za- el P -<

chodzg przy réznych = Tabela kaloréw

ustawieniach. WybOr  |reduksis: ~|[3]

ustawienia @ zacho- | ke (1 ~ [

wuje oryginalne barwy web: [0% OO

obrazka. B

Mazwa pliki kartk a_swiateczna. gif

Tera..z zmenu Zapisz jako typ: Tylka abrazki [*.gif]
wybieramy

[Zapisz 2optymalizowary jaka], W oknie zapisu pliku

Po ustaleniu elementéw we bez opéinist
. . 0.1 sek
wszystkich ramkach anima- | .77 _
X3 . 2z N -
cji mozemy dokonac ostatecz- 0.5
nych ustawieri montazu, na 1.0
przykiad opdznienia (czyli czasu | 2
trwania) wybranych klatek. ?'DDD

Wystarczy przy danej ramce

|| Animacia

kliknaé na iz listy wybraé stosowne
Zanim

03ek, - 03ek, -

<

0sek, -
al
=

0 sek, -
L3

0 sek, -

Jednokrotnie * | <l 1| % il

T Tl

opb6znienie @
1 zapisze-

my naszg ani-
macje, warto
réwniez za-
znaczy¢, czy

0 sek, - 0 sek, -

nazywamy animacje ® oraz ustawiamy for-
mat @. Na koniec klikamy na i gotowe -

mozemy kartke umiesciC w internecie lub wy-

staé naszym przyjaciotom przez e-mail. AZ

.'

Ekspert radzi

aszq animacje warto zapisac rowniez w formacie Photoshopa,
aby zachowac na przyszto$¢ mozliwos¢ edycji klatek. W tym celu

Zmenu wybieramy polecenie | Zapisz jaka. . | jako format zapisu

wybieramy @.

o Zapisz jako typ:
W ImageReady jest row- ‘ i Pt

= Photozhop [*.psd) ‘

niez mozliwo$¢ zapisu pliku w formacie programu Macromedia

W tym celu w menu plik wskazujemy polecenie
i [Macromedia® Flash™ SWF...]

U Warto zajrzeé...

Flash.

Adresy WWW:

@ www.myart.pl

@ www.e-grafik.pl

@ http://photoshop.pl
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POZNAJEMY REJESTR

1 Uszkodzenia rejestru

Active Registry Monitor

Advanced System tedy w rejestrze Windows moga powstawac z roznych
Optimizer przyczyn - oto najczestsze z nich:
Ashampoo Uninstaller ® zawieszenie sig Windows podczas pracy;

@ nieprawidtowe zamykanie i restartowanie systemu;

CleanMyPC - Registry @ uszkodzenie dysku twardego;

Cleaner ® dziatanie wirusow, spyware'u i trojanow;

Eusing Free Registry ® le napisane aplikacje i sterowniki;

Cleaner @ biedne wpisy dokonane przez uzytkownikow;

Plik PDF z opisem uzycia ® nieprawidtowo odinstalowane aplikacje;

Ashampoo Unlnstaller Skutki uszkodzef moga by¢ roznorodne. Na przykfad system
Registry Mechanic moze przestac dziata¢ stabilnie, programy nie beda sie urucha-
RegSnap mia¢. Czasami nawet niemozliwe bedzie wtaczenie Windows.
Tweak Manager Kierujac sie informacjami z tego poradnika, mozemy probowac
Tweak Ul naprawic rejestr. Jednak w przypadku bardzo powaznych uszko-

dzen (gdy system sig nie uruchamia), trzeba skorzystac z wy-
specjalizowanych narzedzi opisanych w numerze 2/2006.

_ne aplikacje ®. Wyswietlajg one logiczng
] strukture rejestru (klucze i wartosci), po-
dobnie jak Eksplorator Windows pokazuje

foldery i pliki.
Ekspert radzi

dytor rejestru to wbudowane w Windows narzedzie do

modyfikowania rejestru. Mozemy korzystac z niego lub
z wyspecjalizowanych aplikacji zawartych na ptycie Eksper-
ta. Aby uruchomic Edytor rejestru, zmenu wy-
bieramy [\ Uruchiorn.... W oknie, ktdre sig otwiera, w polu
wpisujemy polecenie i klikamy na[ oK |

Po otwarciu okna Edytora rejestru widzi-
my pieé gtéwnych kluczy (ramka Gtéwne
Klucze rejestru). Mozemy zauwazy¢, ze ich
struktura jest identyczna z utozeniem folde-
réw na dysku twardym. Kazdy z nich rozwi-
jamy, klikajgc na znak [+/]. Pojawiajg sie
wtedy kolejne klucze €, a takze wartosci
@ oraz ich dane € (typy wartosci €€l zo-
staly opisane w ramce @). W rejestrze moze-
my tworzy¢ nowe klucze i wartosci, a takze

Rejestr na miare

Ten element systemu daje nam niemal nieograniczong wiadze
nad Windows. Nauczmy sie, jak sprytnie ja wykorzystaé

ejestr to najwazniejsza z baz danych
systemu Windows. Przechowuje infor-
macje o zainstalowanych programach
i sprzecie. Modyfikujac go, mozemy
wprowadzi¢ do systemu ciekawe zmiany. Ale
kazde uszkodzenie rejestru (patrz ramka
Uszkodzenia rejestru) to powazny problem -

lub tez caly system. Dlatego nie nalezy bez
przygotowania pracowacé w rejestrze. Najle-
piej modyfikowac baze
danych Windows razem :
z Ekspertem, Pl Edycia ‘Widok  Ulubione  Parnoc
W tym poradniku
znajdziemy szczegdto-

= 58 M komputer Mazwa Typ Dane
# (L HKEY_CLASSES ROOT { B Domydina) e
# (] HKEY_CURRENT_USER o i

’ SO
:(wartosc nie ustalona)‘:
1

=[] HKEY_CURRENT_CONFIG

\
1
1
moga przestac dziata¢ aplikacje, urzadzenia we i przydatne dla 5 (0] HKEY_LOCAL MACHINE i iigﬁgigiom i is;g_g; ::3:2:::?; i
5 3 _ - = - [N e 1 .
kazdego infor # L HEEY_USERS | B8] Logpixels EEREG_DWORD 1000000080 (58] i
1
7/

|

macje o reje-

- - - !
Gidwne galezie rejestru . ST Sy NERJOEMFONT FOM f \REG._52 \yga85z fon
strze. Dowie- ! = [ ! Q a 9
. . 1 ST 1
my sie, jak i ] Microsoft :‘I
Przechowuije informacje do- Zawiera informacie o rozsze- jest zbudowa- \_# L] System ;

tyczace zalogowanego uzyt-
kownika, na przyktad zmien-
ne systemowe, dane dotycza-

rzeniach plikow, ikonach, po-

== leceniach tekstowych zwiaza-

nych z aplikacjami i funkcjach

nyijak go

JE |M6j komputeriHKEY _CURRENT _CONFIGSoftwareiFonts
wiasciwie mo-

ce wygladu, ustawien menu kontekstowego dyfikowaé. Na koricu znajdziemy
| takze wazne porady na temat, jak mozemy na przyklad zmienié wyglad swoje-
utrzymywac rejestr w nalezytym go systemu lub go dodatkowo zabezpieczy¢.

porzadku. Nauczymy sie kon- =
trolowac zapis danych do re- Ty Py danych rejestru )

modyfikowac juz istniejgce. Dzieki temu

& " Edytor rejestru

Plik. Edycja ‘widok Ulubione Pomoc
- N_;%{,é] kaomputer

Znajdziemy w nim informa-

cje dotyczace catego kom- HKEY_CLASSES_ROOT jestru i wyrzucaé zbedne za- Typ danych Opis

putera, migdzy innymi liste HKEY_CURRENT _UISER $miecajace go wpisy. _ . _—

zainstalowanych programow HKEY_LOCAL_MACHINE Dane binarne. W tym formacie zapisywana

i urzadzen HKEY_USERS P . fest (REG_BINARY ) jest wiekszo$¢ informacii o urzadzeniach
HKEY_CURRENT_CONFIG oznajmy rejestr Liczba 4-bajtowa. Za jej pomoca

Zawiera informacie o profilach
zalogowanych uzytkownikow
oraz profil wykorzystywany do
uruchomienia systemu (do chwi-
li otwarcia konsoli logowania)

Przechowuije informacje do-
tyczace aktualnego profilu

w sprzetowego. Zawiera jednak

gtowne wskazniki do klucza

| HKEY_LOCAL_MACHINE
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Rejestr jest przechowywany (REs_DworD)

na dysku twardym w postaci
kilkunastu plikéw zapisanych [Wartose ciggu rozwijainegs
w formacie binarnym. Nie ((RES_E=PAND_3Z))

mozemy bezpos$rednio zmie-
niaé zawartosci tych doku- Wartosé wielociqgu tancuch wielokrotny. Warto$¢
mentéw. Do modyfikacji reje-  (REG_MULTI 52]) przechowujaca wiele danych lub ustawien

stru przeznaczone s3 specjal- (ReEa_52Z)) | tancuch tekstowy o statej diugosci

zapisywane s3 parametry konfiguracyjne
urzadzen i ustug

tancuch o zmiennej dfugosci. Zawiera
zmienne, ktore definiowane sa w czasie,
gdy program lub ustuga odwotuie sig do niej




Modyfikujemy rejestr

amy juz pewng wiedze na te-

mat budowy i dziatania reje-

stru systemu Windows. Jed-
nak, aby byla ona uzyteczna, warto
nauczy¢ sie, jak samemu wtadciwie
(bez wprowadzania btednych wpi-
s6w) modyfikowa¢ rejestr. Ekspert
przedstawi to skomplikowane zagad-
nienie w tej czesci artykutu.

Y Wiecej o rejestrze

ejestr zawiera tysiace kluczy i wartosci. Aby je poznac, potrzeba
czasu, cierpliwosci i dobrego zrodta wiedzy o rejestrze. Gdzie
znalez¢ przyktady ciekawych modyfikacji i szczegdtowe informacije
0 poszczegOlnych kluczach i wartosciach?

Ekspert publikuje je w kazdym numerze, w dziale Wskazéwki. Ponadto
warto zagladac na wyspecjalizowane strony WWW. Godna polecenia jest
zwlaszcza witryna @), zawierajaca porady podzielone na kategorie te-

matyczne . Adresy innych przydatnych witryn znajdziemy w ramce

Jak zmienia¢ rejestr

Warto zajrze€;

Dokonanie zmian w rejestrze nie
jest trudne. Ekspert pokaze, jak tego
dokona¢é na ponizszym przyktadzie —
uaktualnimy warto$¢ odpowiedzialna
za automatyczne logowanie Admini-
stratora w konsoli odzyskiwania sys-
temu. Dzieki tej zmianie nie bedzie-
my musieli wpisywacé hasta, gdy na

jor]

Registry Tweaks for Windows

windows
windows Operating System
Enhancements

J Tips and Tricks
L3 windows Tips, Tricks and Shartcuts

Network

Metwork and Connectivity Software

Enhancements ;| Enhancements for Windows
applications

Y

Security
&, security Restrictions and System

Palicies

Hardware
Hardware and Peripheral
Enhancements

przyktad bedziemy potrzebowali uzyé

Porzadek w rejestrze

iele operacji wykonywanych na kom-

puterze (na przykiad instalowanie

programéw czy konfiguracja usta-
wienl w Panelu sterowania) powoduje wpro-
wadzenie zmian do rejestru. Modyfikacje
bazy danych bez naszej ingerencji moga
takze przeprowadzaé spyware, trojany i wi-
rusy. Dlatego warto zna¢ sposoby na moni-
torowanie i czyszczenie rejestru.

Monitorujemy rejestr

Obserwujac zmiany wprowadzane do re-
jestru, mozemy zauwazy¢ niebezpieczny
program czy pozna¢ nowe warto$ci i klu-
cze, ktérych modyfikacja da ciekawe efek-
ty. Ekspert pokaze, jak wygodnie monito-
rowa( rejestr za pomocg dwdéch aplikacji:
Registry Monitor i Ashampoo Unlnstaller 2
(porade pokazujaca uzycie drugiego z pro-
gramoéw znajdziemy na dolaczonym do ar-
tykutu pliku PDF). Pierwsza z nich umozli-
wi nam §ledzenie zmian wprowadzanych
na przyktad przez spyware lub wirusy,
a druga pomoze nam rozpozna¢ klucze re-
jestru zmieniane podczas instalacji pro-
gramow.

Uruchamiamy Registry Monitor. Musimy

zmienié ustawienia filtrowania zmian
rejestru. Domy$lnie logowane s3a wszystkie
zmiany, a nas interesujg te wywotane przez
niepozadane zapisywanie danych do reje-
stru. Klikamy zatem na ikone @.

Registry Monitor - Sysinternals: wwaw. sysinternals. com
File Edit Options Help
HBEe 4aBER™ < #h 2

W oknie, ktére sie otwiera, usuwamy
zaznaczenia @i @, 1nne pozostawiamy

Log Opens: |i-| Log Reads: tl Log Successes:
Log Wwites: Log Errors:

konsoli odzyskiwania do naprawienia
uszkodzonego systemu Windows.

Uruchamiamy Edytor rejestru. W oknie,
ktore sie otwiera, przechodzimy kolejno
przez kKlucze [_] HKEY_LOCAL_MACHINE],
[ soFTwaRE], [ Micrasaft], [ windows N,
\J Current\-‘ersion\, \J Setup\ i \J RecoveryConsole |,

Nastepnie lewym przyciskiem myszy kli-
kamy dwa razy na warto§¢ [Eg]securiyLevel],
W oknie @, ktore sie otw1era W pole 0 wpi-

SU.] €Ny war- S
tOSC . Klika- Ed:ﬂuwanie wirtosci DWORD
my na przy_ ﬂazwa. wartogo E
CiSl( ' Na SecurityLevel i
: Dane wartogci 1
koniec zamy- 3 b
1<arpy Edytor. A
Zmiany sg
wprowadzane

po restarcie
komputera (gdy zmieniamy wartosci w klu-
czach [ HkEY_CURRENT_USER | i [ HKEY_USERS], to
s3 one aktualizowane automatycznie).

Registry Monitor. - Sysinternals: www. sysinternals.com

File Edit Options Help
B2 4aBpBEC < #h
bez zmian. Klikamy na 3 Tme (Frozess \ Pequest / Pah '
pIZVCiSk Naste;pnie 237 103142 ) onffeeds ene: 4072 | Createkey |HKLM\Software\Pollcles\M|crosoft\5ystemCerl 1
. 338 10:31:42 ) onffeeds exe: 4072 | Createkep |HKLM\Software\Pollcles\M|crosoft\5ystem€erl i
Z menu walera_ 333 03142 ) onffeeds. exe: 4072 | atekey |HKLM\Software\M|crosoft\Enterpnsetertlflcate H
m olecenie |Clock Time 340 10:31:42 "I onffeeds.exe 4072 | atekey |HKLM\SUflware\M|chsUfl\EnlerpnseCerllhcale .€l
yp . 341 10342 i onffeeds.exe: 4072 | CreateKey |HKLM\Software\Mlchsoft\EnterpnseCertlflcat
(leQkI temu do logOWa- M2 103142 | | onffeeds exe:d072 ! CreateKey | HKCUAS oftware\dppD atal owsS oftwarehOnfoli |
. . . el 8T 1 1 i i 1
nia zmian rejestru zosta- 343 \0:3z00,) VB OWINWORD EXE:3880)  Createkey  \HECUMSoftware\Microsoft\windowshCurrentie)
nie uZYtY Czas Problem ‘ Fiegistry key
systel’nowy) . Irwalid File or Folder HEEY_LOCAL_MACHINE S oftware AT Technologiest nstalhaCE \OriginalD B
Irvalid File or Falder HEEY_LOCAL_MACHINE S oftwarebATI Technologiesh netalhACENS aurceDin
W oknie Irvealid File or Falder HEEY_LOCAL_MACHINEM\S oftware\Classes\acrobat\Diefaull conk

Irvealid File or Falder
Invalid File or Falder
Irvalid File or Folder

aplikacji wi-
dzimy zmiany

HEEY_LOCAL_MACHINE‘\S oftware\Classes\AacroE wch.Document. TpratocolStdFileE diting'server
HEEY_LOCAL_MACHINE“\S oftware'Classes \Connection Manager Prafile D efaullcon’
HEEY_LOCAL_MACHINE S oftwaretClassestConnection Manager Profiletshell\opentcommand'

wprowadzane
na biezgco do
rejestru. Oprocz

Irvealid File ar Folder
Irvealid File ar Folder
Irvealid File or Folder -
Irvalid File or Falder
Irvealid File or Falder

HEEY_LOCAL_MACHIMENS oftware\Clazzes\Connection Manager ProfilehshelhSettings. . \command'
HEET_LOCAL_MACHINE S oftwarehClassesinstaller\Patches\24DD 29E05F 67 2FE43B185F 1C7D B 22E
HIEY_LOCAL_MACHINE \SoftwaretClassestnstaller\Patches\ 4B30B 7EI0 240763448 9CE81CE14871
HEEY_LOCAL_MACHINE'S oftwaretClassestInstaller\Productsh2404E 480.A0835E B4 7ADSFE5530 8990
HEEY_LOCAL_MACHINE'S oftwaretClassas nstaleryProducts 3001 7RASFI71390 4F97 3F 41 2528 CEF

czasu 4§l logo-
wana jest takze nazwa procesu 4 i klucz,
w ktérym dokonywane s3 zmiany €l. Je-

zeli na przykiad nie wykonujemy zadnych

Po zakoriczeniu tego procesu w oknie
aplikacji zobaczymy nieprawidtowe wpi-
sy do rejestru. Mogly one powstaé na przy-

operacji, a w rejestrze ciaggle pojawiajg sie
zmiany, zachodzi ryzyko, ze w pececie
dziala ukryta grozna aplikacja. Mozemy
sprobowac jg wykry¢ i usunaé w sposéb
opisany w numerze 3/2006 Eksperta w ar-
tykule Szczepionka doskonala (strona 20).

CzysScimy rejestr

Windows dziala sprawnie i szybko nie tylko
wtedy, gdy na dysku i w systemie mamy po-
1zadek, wazny jest takze czysty rejestr. Jed-
nak im dluzej nasz system dziala, tym wiecej
zawiera zbednych danych w rejestrze. Ich
reczne usuniecie zajetoby nam miesiace, Eks-
pert w poradzie przedstawi, jak szybko wyczy-
$cié rejestr ze zbednych danych. Dzieki temu
nasz system bedzie dziala¢ lepiej.

Uruchamiamy aplikacje Eusing Free Re-

gistry Cleaner (jest ona dostepna na CD
Eksperta). W oknie, ktdre sie otwiera, kli-
kamy na przycisk [Scan registy issue |, ToZpoczy-
na sie skanowanie rejestru ® i poszukiwa-
nie btednych wpiséw.

cji ®. Aby usuna¢ btedy, klikamy na przy-

cisk [Fepair registry izsue |, Wszystkie niepopraw-
PM

ne wpisy zostaja usuniete.

Scanning Files and Folders - HKEY_LOCAL_MACHIMNE..

SoftwareClasseshT126_Whiteboardshell\open

]
I
u
]

7 Warto zajrzeé

Adresy WWW:

@ www.winguides.com

@ www.experts-exchange.com
@ www.infojama.pl

@ wwwjsifag.com

@ www.centrumxp.pl

@ www.msfn.org/board
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All Video Joiner

All Video Splitter

Audacity

FOT.: BOBBY DEAL/DREAMSTIME/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Kamera, akca, YouTube

Teraz na topie sg wlasne filmy. Teksty i zdjecia na blogu juz nie robia wrazenia.
Jesli naprawde chcemy zatem zablysnaé w sieci, wezmy sie za produkcje wiasnych klipow

ouTube, Google Video, Smog i inne
serwisy pozwalajgce na publikowa-

nie filméw w sieci zdobyly olbrzymia

popularnoéé. YouTube odwiedza co-
dziennie kilka milionéw oséb, kté-

Pamiatka na cate zycie

Kuba Druzycki 7

dziennikarz Eksperta

koniczyta sig era widokowek. Teraz w modzie s3 filmy, ktore za-
miescimy na YouTube. Aby zaczaé przygode z plikami wideo, be-
dziemy potrzebowali odpowiedni program. Nie lubig wydawac pienie-
dzy na drogie aplikacje, wigc zamiast kupowac profesjonalny edytor
wideo, skorzystatem z Movie Makera dostepnego w Windows XP i zao-
szczedzitem kilkaset ztotych. Musimy pamigta¢, ze zanim przystapimy
do filmowania, powinni$my mie¢ wizjg, co chcemy nakrecic i dla kogo.
Inaczej bedzie wygladat film dla znajomych, a inaczej dla rodziny. Dru-
gim waznym elementem jest muzyka towarzyszqca naszej produkcji.
Jamuzyke wybieratem kilka godzin, bo wiem, Ze jej umiejetne dobranie
ozywi i doda emociji filmowi. Po skoriczeniu najlepiej zapisac film w od-
powiednim formacie. Na przyklad do emisji w sieci wybierzmy duza
kompresjg i mata klatke, a do filmu na CD uzyjmy petnej jakosci.
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re przegladaja oko-

10 100 milionéw fil-
moéw dziennie

(60 procent wszyst-
kich przegladanych
dziennie plikéw wi-
deo w sieci). Jest to
publiczno$é, ktdrej
nawet profesjonalni
filmowcy moga po-
zazdro$cié. Za sprawa
serwisu YouTube kil-
ka os6b stalo sie
gwiazdami interneto-
wej rozrywki,

a uzytkowniczka
Brooke Brodack na-

wet podpisala kontrakt z telewizja, gdyz ta
docenita jej talent rezyserski.

Rezyserowac kazdy moze
Aby sta¢ sie internetowym rezyserem, nie
potrzebujemy drogich urzadzenn — wykorzy-

Skad wziaé klip filmowy

Obraz wideo na potrzeby filmu nagramy za pomoca réznych urzadzen i w tatwy

sposob przeniesiemy go do naszego komputera

telefon
komork
Bluetooth lub kabel

zgrywa film na dysk
w postaci gotowej
do obrdbki

kamera
internetowa
kabel

A

________ i

stamy sprzet, ktéry juz mamy w domu @.

kamera

cyfrowa
USB, FireWire

lub S-Video

.~ aparat
karta pamieci

palmofon
USB, Bluetooth

Wystarczy kamera zamontowana w komorce,
aparacie fotograficznym lub zwykla kamera
uzywana podczas wideokonferencji. Jesli my-
§limy o edycji audycji telewizyjnych, to nie-
zbedny bedzie tuner TV. Zgrany za jego pomo-
cq sygnat telewizyjny wprowadzimy do kom-
putera. Bardziej ambitnym twércom z pew-



noscia przyda sie kamera cyfrowa, ktéra ofe-
ruje znacznie wieksze mozliwosci filmowa-
nia. Z kolei mito$nikom gier komputerowych
Ekspert poleca specjalne oprogramowanie,
ktore zapisze ciekawe momenty z naszych
wirtualnych rozgrywek. Dzieki tabeli, znaj-

dujacej sie w pliku PDF na plycie Eksperta,
wybierzemy odpowiednie programy do mon-
towania naszych filméw.

W tym artykule Ekspert pokaze, jak za po-
moc3 aplikacji Movie Maker stworzy¢ film,
ktéry nastepnie opulikujemy w internecie.

indows Movie Maker to aplikacja znaj-
W dujaca sie w kazdym systemie Win-

dows XP. Uzyjemy jej do przygotowa-
nia naszego filmu do publikacji w internecie.
Do filmu dodamy kilka bardzo przydatnych
i ciekawych efektéw, podklad muzyczny,
przejécia pomiedzy kilkoma ujeciami i wiele
innych. Poprzez dodanie modyfikacji nasz
film z pewnoscig zyska na atrakcyjnosci,
przez co bedzie chetniej ogladany przez in-
nych uzytkownikéw sieci.

Dodajemy
napisy tytutowe

@ wstawianie napiséwpo- | |1 koncowe
czatkowych i koncowych Uruchamiamy

@ tworzenie podtytutow aplikacje Movie

® wyswietlanie napisow Maker. Przeciggamy
i komentarzy w czasie plik z naszym filmem
trwania filmu

do okna programu @®.

Kolekcja: get_video
Przeciganij klip | upust na osi czasu ponizej,

snowboard

Eﬂ: ¥ =

T Pokaz serie ujed

wideo & -

Nastepnie ponownie przeciggamy nasz plik
wideo, tym razem do obszaru, gdzie bedzie-
my go edytowad @:

Klikamy kolejno na [Narzgdeia] i [Tytuty i napisy],
a nastepnie wybieramy odnos$nik
[Dodaj bybut na poczathu Fimu. |, W puste pola wpisuje-

\
ﬁawboard Fiesta

my tytul @ oraz na przykiad ",
rok produkcji ®. Mozemy
réwniez wybraé sposéb wy-
$wietlania tytutu oraz czcion-
ke. W tym celu klikamy na
odnosnik
iz listy wybiera-
my interesujacy
nas efekt wy- ™

{

2006

Tytuly, dwa wiersze

Skopniowe, rozjasnianie i sciemnianie

s . oo H Wiok, zanikanie

Swietlania @+ wivlat

Jezeli chcemy wlat, wylot

zmienié kolor tla Przesuw‘?ja_ce sig bytuby, warstwowo
Eksplodujacy kontur

i czcionke, wy-
bieramy [Zmier kolor i czcionke bekstu |, Podglad

Po wybraniu czcionki, tla i efektu towa-
1zyszacego czotéwece klikamy na

Windows Movie Maker

[Gotowe, dodaj tviut do filmu |, Efekt zostanie dodany
do naszego filmu @.

00 0m0000.00° 00002

W podobny
sposéb mo-
zemy dodaé

snowboard

napisy korico-
we @, ktore
moga zawieraé
imie i nazwi-
sko rezysera,
aktoréw, mu-
zyki wykorzy-
stanej w filmie

W filmie wystgpili

Dzerry
Wariat

00 0g0cho00 oo00iz0.00 it

shiowboard

00:00:30,00°

WA filrnie: vy

i wiele innych informacji. Aby doda¢ napi-
sy koricowe, klikamy na

i [Tytuty i napisy koricowe....]. Nastepnie klikamy na
[Dodaj napisy kofcowe na kofcu Fimu.), W puste pola
wpisujemy nasze dane i klikamy na

[Gotowe, dodsi byt dofilmu |, Napisy koricowe zo-

staly dodane @:

Tworzxmy Sciezke
dzwigkowa

® edycja plikow dzwigkowych Kazdy film wyma-

@ tworzenie nowej Sciezki | ga dobrej Sciezki
dzwigkowe] dzwiekowej. Jesli to-
® dodawanie dialogéw warzyszaca obrazowi

@ dodawanie efektow (echo) | muzyka i dialogi sg
niewyrazne lub chce-
my je zastapi¢ innymi, mozemy zmodyfiko-
wa( je w programie do obrébki plikéw au-
dio. Jezeli nie chcemy dialogéw w naszym
filmie, bo na przyktad sg nudne i nie pasu-
ja do obrazu, mozemy doda¢ do pliku wideo
muzyke. Ekspert pokaze, jak szybko dodaé
do naszego filmu utwér MP3, uzywajac dar-
mowego programu Audacity.

Z plyty Eksperta instalujemy aplikacje
Audacity i ze strony @ $ciagamy i rozpa-

0 czasu: Snowboard Fiesta

Snowboard
Fiesta

Y T W T €
) (Wi e

YouTube a prawa autorskie

Z awartos¢ serwisu YouTube jest bardzo kontrowersyjna. Wszystko

za sprawa publikowanych w serwisie tresci, takich jak teledyski, frag-
menty filméw lub audycji telewizyjnych, ktdre sa chronione prawami au-
torskimi. Na tamach serwisu twdrcy przypominajg uzytkownikom, ze jesli
materiaty przez nich opublikowane famig prawo autorskie, to zostang ska-
sowane, a konto osoby, ktéra zamie$cita materiat, zostanie zablokowane
(doktadne zasady publikacji filméw znajdziemy na stronie @). Taka sytu-
acja miata miejsce w styczniu 2006 roku, kiedy uzytkownicy zamieszczali
materiaty dotyczace Igrzysk Olimpijskich. Telewizja NBC zwrdcita sig

do serwisu o usunigcie klipw. Podobne zadania wysuneta stacja CBS. Nie-
dawno Japonskie Stowarzyszenie Praw Autorow Kompozytorow i Wydaw-
cow (JASRAC) zazadato wykasowania 29 549 wideoklipow, ktore ich zda-
niem naruszaty prawa autorskie.

Akcje podejmowane przeciwko serwisowi nadaty mu rozgtos, ktory przeto-
2yt sie na liczbe odwiedzin. W niedtugim czasie NBC i CBS zweryfikowaty
swoj poglad w stosunku do YouTube i rozpoczety wspétprace z serwisem.
W sierpniu biezacego roku YouTube ogtosit, ze przez nastepne 18 miesigcy
zamiesci kazdy teledysk, jaki zostat kiedykolwiek wyprodukowany.
Pamigtajmy, aby publikowane przez nas klipy nie tamaty prawa,
czyli nie zawieraly niezmienionych:

® audycii telewizyjnych, takich jak seriale, wydarzenia sportowe i inne,
® wideoklipow,

@ materiatow koncertowych (nawet jesli zostaty przez nas nagrane),
@ filméw i reklam filmowych,

® reklam telewizyjnych,

® pokazow zdjec, ktore naleza do os6b trzecich.

kowujemy kodek Lame MP3. Nastepnie wy-
bieramy podklad muzyczny do naszego fil-
mu i przeciggamy go do gtéwnego okna
programu @-

Teraz za pomoca narzedzi edytujemy

nasz plik muzyczny. Mozemy wycinaé,
kasowac i powielaé zaznaczone fragmenty.
Aby wyciaé fragment muzyki, zaznaczamy
go ® i wciskamy kombinacjg klawiszy
[X]. Gotowy plik zapisujemy, klikajac na
i [Eksportuj jako MP3...], Program poprosi nas

o wskazanie §ciezki, gdzie znajduje sie ko-

[] 15 30

|07 This Lut > | 1,0
Stereo, 44100Hz
32-bit flost

05
thza Too | g
B +
O]
)

L F
o 1,0

1,0

05

0,04
05

Eksportuj caty projekt jako mp3

Remaining time : 0:00:09

dek Lame. Potem aplika-
cja rozpoczyna konwerto-
wanie @

Zapisany plik MP3 przenosimy do apli-

kacji Movie Maker w ten sam sposéb,
w jaki przenosiliSmy plik wideo (patrz
punkt pierwszy wskazéwki Dodajemy napi-
sy tytutowe i koricowe). Teraz przeciagamy
nasz utwoér w miejsce, gdzie bedziemy edy-
towaé muzyke @, oraz klikamy prawym
przyciskiem myszy na oryginalng Sciezke
dzwiekows filmu i wybieramy [#ydisz],

00001000 00002000 0000000 00004000 00005000 0]
g . snowboard W filmie wystgpili
nthem 01-anthem -

GRUDZIEN 2006 33



Dodang muzyke

003000 00004000
mozemy dowol- | nowboan
nie przeciagaé, do- 17
pasowujac do obra- <
zu. W tym celu kli-
kamy i przytrzymu-
jemy lewy klawisz ;O -anthem

myszy na dodanym
pliku i przesuwamy go w dowolnie wybrane
przez nas miejsce @-

Wstawiamy
pI‘ZEjSCIa

Do naszego filmu
mozemy wstawic
przejécia, ktére
uatrakcyjnia jego
ogladanie.

® podzielenie filmu na czesci

@ potaczenie kilku roznych
ujec lub nagran w jeden
film

® uatrakcyjnienie filmu

Przewijamy film do miejsca, F,ﬁia ) r.?ﬂ:.

w l(torym chcemy wstawi¢ |
efekt przejécia, i klikamy na @ Dzieki te-

mu nasz

00004000 o000 [ EDENY

_ shiowboard showboard fl'lm ZOSt'a'
nie podzie-
lony na

______________

dwie cze;sc1, co znacznie ulatwi nam precy-
zyjne wstawienie efektu przejscia pomiedzy
obie czesci.

Ustawiamy kursor ® miedzy dwiema cze-

$ciami filmu. Klikamy na [Narzedzial
i m Z listy wybieramy pozadany
efekt (mozemy
sprawdzié, jak
wyglada, kli-
kajac na jeden
z efektéw i wy-
bierajac [=))
i przeciagamy
go w miejsce
podziatu filmu
na dwie czesci.
Teraz odtwa-

rzamy film od
poczatku i sprawdzamy, czy przejscie @ jest
plynne i podoba nam sie.

Dodajemy
ciekawe efekty

Za pomoca progra-
mu Movie Maker
mozemy réwniez do-
da¢ do naszego filmu
inne ciekawe efekty,
takie jak sepie, spo-
wolnienie i przyspie-
szenie oraz efekt postarzenia filmu. Wy-
starczy tylko z listy wybra¢ interesujgca
modyfikacje i dotaczy¢ ja
do naszego projektu.

® zmiana wygladu wy$wiet-
lanego obrazu

® wprowadzenie efektow
specjalnych do filmu

@ podkreslenie najciekaw-
szych fragmentow filmu

Przechodzimy do efektéw wideo. Klika-

my kolejno na [Marzedaia) i [ Efekty wideo|, Te-
raz wystarczy wybra¢ interesujacy nas efekt
wideo, na przyklad postarzenie. Przecia-
gamy go na odpowiedni fragment podzielo-
nego filmu, gdzie pojawi sie symbol @;------

a nasz film zyska efekt staro$ci @--------------

Po dodaniu efektu wideo odtwarzamy
nasz film i sprawdzamy, czy spetnia
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PRZYGOTOWUJEMY FILM DO INTERNETU

0¢ czasu: snowboard

nasze oczekiwania. W tym celu ustawiamy
kursor na poczatku filmu i wciskamy [-].

Wybieramy
format filmu

Dzieki aplikacji
Movie Maker bez
problemu zapiszemy
nasz film do formatu
WMV lub AVI. Dodatkowo aplikacja umozli-
wia zapis filmu do wybranego rozmiaru
irozdzielczo$ci. Dzieki temu filmy beda od-
powiednio wyswietlane, na przyktad na
stronie WWW, telewizorze lub na urzadze-
niach przenosnych. Ekspert pokaze, jak za-
pisaé film o duzej jakosci.

@ zapisanie filmu o roznych
rozdzielczosciach
do roznych formatow

Po skoriczonej edycji naszego filmu kli-

kamy na [pli] i [Zapisz pli fimawy...|. W nowym

oknie wybieramy @

i kli - V | Madj komputer
i klikamy na [Dalej>]. G "1 oo

W kolejnym oknie wpi-
sujemy nazwe naszego filmu i wskazujemy
folder, gdzie zostanie zapisany. Przechodzi-
my do nastepnego okna.

Teraz wybieramy jako$¢ zapisu. Zaznacza-
my |(*! Inne ustawienia:| i z listy wybieramy jed-
n3 2 0pcji, na praykiad [Wideo o wysofes skosal,
i klikamy na [Dalei#]. Program rozpocznie za-
pisywanie nasze-
e 8o filmu @. Klika-

Trwa zapisywanie flmu. ..

my na Zskore),

aplikacja automa-
tycznie wyswietli
nasz film z wprowadzonymi efektami, ty-
tutem, napisami koricowymi i efektami.
Pamietajmy, Ze lepsza jako$¢ filmu powo-
duje zwiekszenie rozmiaru pliku. Przykia-
dowy film mozemy obejrzeé na stronie @.

Pozostato sekund: 55

Niezalezny
lektor
® zamiana gtosow Syntezator mowy
@ parodiowanie nagranych | Expressivo umozliwi

nam podlozenie glo-
su do dowolnego pli-
ku wideo. Dzieki temu mozemy na przy-
kiad przeksztalcié¢ nagrana audycje telewi-
zyjna w parodie. Wystarczy glosy nielubia-
nych politykdéw wyciszy¢ i zamiast tego
wstawié¢ dowolny zabawny komentarz wy-
generowany w Expressivo.

Dzieki takiemu zabiegowi nudna audycja
telewizyjna moze staé sie catkowicie absur-
dalna i zabawna.

audycji telewizyjnych

—

1 Ze strony @) $ciagamy wersje demonstra-
Cyjna syntezatora mowy, instalujemy ja
i otwieramy. Klikamy na [Plk] i [Howy], W pu-
ste pole @----- 1
wpisujemy |
tekst, ktory i

< »

Akapﬁtwty* Zdanie::\lty# CzytajfStop  Zdg
oq) s <

| OiNowyz | [
L—-tateriat Dzonega Kararbol|

zostanie wy-
powiedziany
przez aplika-
cje. Nastepnie klikamy na poczatek naszego
tekstu i wybieramy [+)]. Jezeli tekst czytany
jest zbyt wolno, mozemy przyspieszy¢ go,

S

przesuwajac suwak @ w prawo.

Zapisujemy tekst do pliku audio. W tym

celu klikamy na [Mowal i [Czytaj do pliku...], Na-
zywamy nasz plik i zapisujemy go w wybra-
nym przez nas miejscu.

Do programu Movie Maker przeciggamy
plik AVI @ (patrz wskazéwka Dodajemy

napisy tytutowe i koricowe na stronie 33),
ktdry zgraliSmy z tunera telewizyjnego.

00

00001000 00:0020,00
BBC world 2006-...

BEC “world 2006-11-06 20-25-34h || BBC Waorl...

nEwsy2

Wyciszamy $ciezke dZwiekowg audycji te-
lewizyjnej i dodajemy plik dZzwiekowy

Z Wygenerowana przez syntezator mowa @.
Do naszego filmu mozemy réwniez dodaé
zdjecia. Wystarczy je przeciagnac do Kolekcji
plikéw, a nastepnie umieséci¢ w dowolnie wy-
branym obszarze, w polu edycji filmu @.
00,00 00009000 000072000 0000 I

I ;I BBCwWorld 2006-...

BBC World 2008-11-06 20-25-34h

BEC Wwol...

niews newsys

Tak stworzony pastisz serwisu informa-

cyjnego zapisujemy na dysk (patrz wska-
zéwka Wybieramy format filmu) i umiesz-
czamy na jednym z serwiséw hostingo-
wych, na przyktad YouTube, Google Video
lub Smog (wiecej na temat zamieszczania
filméw w sieci przeczytamy w numerze
9/2006 Eksperta). Gotowy, przykladowy
film stworzony przez Eksperta odnajdziemy
na stronie internetowej @. KD

Adresy WWW:

© wwwyoutube.com/t/help_contenticontent02

@ audacity.sourceforge.net/help/faq?s=install&item
=lame-mp3

@ www.expressivo.info/pl/index.php?option=com_
remository&ltemid=106&func=select&id=1

@ www.youtube.com/watch?v=Gq94B0XI5Qg

@ www.youtube.com/watch?v=GuyCwjV87KE



Manta
Los Ange les
California

Monitory
1 Telewizory

LCD

Przedstawiamy Panstwu nowa generacj¢ monitorow
i telewizorow firmy Manta. Wszystkie modele
wyposazone sa w najwyzszej jakosci panele LCD
o doskonatej jasnosc i kontrascie. Krotki czas
reakcji od 6 ms, a nade wszystko 16,7 miliona
wyswietlanych kolorow sprawia, ze gry i filmy,
zdjecia oraz muzyka wzbogacone zostang

o glebokie przezycia dézwigkowe i wizualne,
Dodajac (llo tego minimalne ilosci energii
zuzywane] podczas pracy oraz super niska cene,
otrzymujemy produkt idealny.

LCD Panel 1904 LCD Panel 3201W
Monitor 19", 1280 x 1024 Monitor 19", 1366 x 768
Matryca: 2/6 ms 4 Kontrast: 700:1 Matryca: 8 ms 4 Kontrast.: 800:1

Jasnosc: 250 cd/m2 4 K.Widz.: 170/170 Jasnos¢: 500 cd/m2 4 Kat widzenia: 178/178

LCD TV 0702DVB LCD TV 0901
Telewizor 7, 440 x 234 Telewizor 9.2°, 640 x 480

Matryca: B ms 4 Konirast: 150:1 Matryca: 8 ms 4 Kontrast: 150:1 Mairyca: 8 ms 4 Konirast: 150:1 Mairyca: 8 ms 4 Kontrast: 150:1 Mafryca: 8 ms 4 Kontrast: 450:1

LCD Panel 1701 LCD Panel 1702
Monitor 177, 1280 x 1024 Monitor 177, 1280 x 1024
4 # Kontrast: 600:1

; 5 Matryca: 8 ms
Jasnosé: 300 cdm2  K.Widz.: 160160 Jasnose: 300 cdim2 & K. Widz.: 160/160 Jasnose: 200 cdim2 & K. Widz.: 160/160 Jasnosé: 300 cd'm2 & K Widz.: 160/160  Jasnosc: 250 cd/m2 & K.Widz.: 140140

Jasnosé: 300 cdm2 # K.Widz.: 1601160

LCD Panel z TV 1703
Maonitor 177, 1280 x 1024

K

LCD Panel 1901 LCD Panel 1902W LCD Panel z TV 1903 LCD TV 2001
Maondor 197, 1280 x 1024 Monitor 187, 1440 x 500 Monitor 19, 1280 x 1024 Telewizor 207, 800 x 600 Telewizor 207, 800 x 600
Matryca: 8 ms 4 Konirast: 500:1 Matryca: B ms 4 Konirast: 500:1 Matryca: 2~6 ms 4 Kontrast: 600:1 Matryca: 8 ms # Kontrast: 500:1 Matryca: 8 ms 4 Kontrast: 500:1

Matryca: 2~8 ms 4 Kontrast: 500:1
Jasnodé: 300 cdm2 & K Widz: 170170

Jasnode: 300 cd/m2 4 K. Widz.: 160/160 Jasnodt: 300 cdm? 4 K Widz.: 1601140 Jasnodé: 250 od/m2 4 K. Widz.: 160170 Jasnodé: 500 cdim2 4 K. Widz.: 180/160  Jasnodé: 500 cd/m2 @ K Widz, 170/170

Whylaczna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z o.0. ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa tel.: +48 022 332 34 50,
fax: +48 022 332 34 60, e-mail: manta@manta.com.pl, www,manta.com.pl; Detaliczna sprzedaZ wysylkowa: ULTIMA - Swiat Elektronicznej Rozrywki,
www.ultima.pl, Sklep: ul. Chlodna 35/37 paw 7, 00-867 Warszawa tel.; +48 022 654 60 43, +48 022 654 60 43, e-mail: adam@ultima.pl; TOMSOFT,
ul. Nowolipki 10/62, 00-153 Warszawa tel.: +48 022 636 90 24, +48 0601 28 23 63, fax: +48 022 831 84 10, e-mail: tomsoft@tomsoft.com.pl, www.tomsoft.com.pl



Blender

Pliki projektu

Przyktadowe animacje

BLENDER - IMITUJEMY NATURALNE ZJAWISKA

POZIOM

= rlr-'
—

SREDNI

Najwieksze wyzwanie dla grafika 3D to odtworzenie rzeczy realnych. Nasze oczy nie dajq sie
tatwo nabra¢ i wypatrza nienaturalne elementy. Z Ekspertem nauczymy sie dobrze oszukiwaé

ymulacja naturalnego zachowania

sie przedmiotéw jest jedna z podsta-

wowych umiejetnosci potrzebnych

osobie tworzacej animacje 3D. Jed-
nak przygotowanie takich efektéw bytoby
bardzo trudne, gdyby programy do grafiki
3D nie zawieraly specjalnych narzedzi po-
magajacych stworzy¢ podstawowe efekty -
na przyklad falowanie wody, dym i tym po-
dobne. Narzedzi do generowania dyna-
micznych efektéw nie zabrakto tez w Blen-
derze. W tym poradniku Ekspert pokaze,
jak ich uzywac.

Animacje w Blenderze

Czotowe aplikacje do tworzenia grafiki
i animacji 3D zaopatrzone s3 w prawdziwy
arsenal narzedzi do generowania dyna-
micznych efektéw. Natomiast wiekszosé
darmowych aplikacji 3D, w tym Blender,
ma o wiele skromniejsze mozliwo$ci. Pomi-
mo to ograniczenia, procedury zawarte
w Blenderze pozwalajg nam na uzyskanie
ciekawych efektéw.
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Ekspert zapozna nas teraz z technikami
symulacji tkanin - stworzymy animacje po-
kazujace falowanie firanki i wyginanie sie
materialu obrusa. Dowiemy sie réwniez,

jak animacja materialu pokrywajacego
obiekt moze uczyni¢ z niego strumien cie-
czy. Nasza prace oprzemy na scenach przy-
gotowanych przez Eksperta.

Falujacy obrus

pierwszej czesci artykutu zapoznamy
W sie z technikami symulacji zachowa-

nia tkanin. Rozpoczniemy od prostej
sceny, w ktérej wykonamy animacje kawat-
ka materialu opadajacego na przeszkode.
W kolejnym projekcie (patrz strona 38) wy-
konamy animacje poruszajacej sie firanki
przymocowanej do okiennej ramy.

Uruchamiamy Blender i otwieramy

w programie znajdujacy sie na ptycie
Eksperta plik [[& cbrus.blend]. Scena zawiera
jeden obiekt typu Cube ®. Bedzie on

stanowit stét, na ktérym roztozymy nasz
obrus.

Obszar robo-

czy sceny zo-
stal podzielony
na dwie czesci.
Prawa przedsta-
wia widok z go-
Iy é (Top), na-
tomiast lewa
strone obszaru
tworzy widok z przodu (Front). Teraz stwo-
rzymy z obiektu Plane (ptaszczyzna) obrus
- gtéwny przedmiot tej animacji. Upewnia-
my sie, czy zaden z obiektéw nie jest wyse-
lekcjonowany (otoczony jest rézowa obwdd-
ka). W oknie widoku z géry umieszczamy
kursor myszy i wciskamy klawisz [Cwad .
Uzyskamy dostep do podrecznego menu.

Wybieramy [5], i[Plane].




1
]
_______ d

W scenie pojawia sie plaszczyzna @3
W oknie widoku z przodu przesuwamy
nowo utworzony obiekt w gére tak, aby zna-
lazt si¢ on nad szeScianem ®. Nasz obrus jest
zbyt maly, dlatego naszym rfiéféﬁffy_fﬁ_ﬁb_s_ﬁ_-“
nieciem bedzie jego skalowanie. Umieszcza-
my kursor myszy w oknie widoku z géry

i wciskamy kombinacje
Klawiszy [, aby
przej$é w tryb skalowa-
nia obiektu. W trybie
skalowania osie uktadu
wspélrzednych widocz-
ne na obiekcie posiada-
ja zakoriczenia w posta-
ci ztotych kwadratéw.

Najezdzamy kurso-
rem myszy na o§ Y uktadu wspéhrzednych
(zielong) @, weiskamy lewy przycisk myszy
1 _rﬁé_z_\_/\?i_lma.] ac go, przesuwamy kursor
w gdre. Wraz z przesunieciem wydtuzamy
nasza plaszczyzne @. Zwalniamy lewy przy-
i cisk. Nastepnie najezdzamy kursorem na o§
i X uktadu wspétrzednych (czerwona). Wci-
i skamy lewy przycisk myszy i nie zwalniajac
i g0, przesuwamy kursor w prawo. Rozszerza-
i my obiekt @

gorytmach obli-

N . Wertex Groups
czeniowych zmia-

ny wspoéirzednych ¥ row | Dolote |
wierzchotkéw i assign | Remove
obiektu. Przecho- | |[ Select | Desel

i

1

i

dzimy do rolety
\ P
i wciskamy przycisk 0 Uzyskuje-
my dostep do kolejnych opcji tworzenia

grupy obiektéw @----------- >+

Warex Groups

I . .
W pole ® wpisujemy no- 1= Weight 1.000 -

wa nazwe grupy obrus. Nastepnie w polu
wpisujemy wartos¢ 0 ((Weight 0.000).
Dzieki temu wszystkie wierzchotki beda po-
datne na dzialanie sily grawitacji, ktéra wy-
musi ruch obrusu. Klikamy na przycisk
[Assign]. Utworzyli$my grupe wierzchotkéw
o nazwie obrus i uczyniliS§my jg podatna na
dzialanie sily grawitacji.

Wciskamy (-], aby wyj$é z trybu edycji

elementéw struktury obiektu. Nadamy
teraz naszej plaszczyZnie wtasciwosci ciata
miekkiego (tkaniny). Wciskamy klawisz [,
aby uzyskac w panelu narzedziowym do-
step do rolet edycji obiektu. Z paska narze-

[[B] » yparess [c [0 ] [a]

dziowego ® wybieramy ikone Physics [ .
Uzyskujemy dostep do rolet narzedziowych
symulacji parametréw ciat miekkich @-:

nie. Wciskamy przycisk @, Na ekranie wi-
dzimy liste zawierajgcg nazwy utworzonych | '
grup wierz-
chotkéw -wy- E——p——1

bieramy z niej [obrus], Obok opcji ® pojawia sie
przycisk z nazwa grupy wierzchotkéw, na kté-
re ma dzialaé przy$pieszenie @+

Naszym

1 nastep-

nym posunie-
ciem jest usta-
wienie wtasci-
wodci stotu tak,
aby stanowit
przeszkode dla
obrusu. W oknie
widoku z przodu
(Front) klikamy
na szeécian pra-
wym klawiszem
myszy - wyse-
lekcjonowuje-

Fields
Mane

Deflection
Deflectian

wym w zaktadce klikamy na @ Dzieki te-
mu staje sie deflektorem, czyli obiektem
sceny stanowigcym przeszkode w oddziaty-
waniach dynamicznych innych elementéw
sceny. W rolecie | | poja-
wiaja sie okna parametréw nowo utworzo-
nego deflektora. Pozostawiamy standardo-

1 We ustawienia.

Deflection
Deflection

Heds
[Nane

]

Soft Body

Enable,Sof Bady

Fluld Simulation

Upewniamy sie, czy plasz-
czyzna jest wyselekcjonowa-
nym obiektem sceny ®. Wciska-

1 Sprawdz, jak bedzie wygladala nasza
animacja. W dowolnym oknie wido-
ku sceny ustawiamy kursor. Wciskamy

my przycisk ®. NadaliSmy w ten
sposéb plaszczyZnie wlasciwosci
ciala miekkiego - tkaniny. Uzy-
skaliSmy tez dostep do narzedzi
modyfikacji symulacji oddziaty-

wan dynamicznych.
1 0 Na zakladce
opcji (gravity - Gra-

W symulacji ciat miekkich (miedzy inny-

mi tkanin) wazna role odgrywa gestosé
siatki obiektu. Im wiecej wierzchotkéw two-
rzacych obiekt, tym efekt dzialari jest lepszy.
Dlatego musimy zagescic siatke plaszczyzny.
Przechodzimy do widocznej u dotu ekranu
rolety[ " []iszeSciokrotnie wciska-
my przycisk [Subdivide], Kazde kolejne wcis-
niecie tegoz przycisku zwieksza gestos¢ siat-
ki obiektu. Po
ostatnim sz6-
stym wcisnie-
ciu nasz obrus
powinien wy-
gladad tak @:-

Musimy

teraz ze
wszystkich
wierzchotkéw
plaszczyzny utworzy¢ grupe wierzchotkow.
W Blenderze symulacja proceséw dyna-

micznych opiera sie bowiem gléwnie na al-

witacja) przypisujemy warto$¢ 9.81

- identyczng z prawdziwg grawi-
tacja naszej planety. Teraz ustalimy, na ja-
ki obiekt sceny ma dziata¢ to przyspiesze-

(na klawiaturze numerycznej), aby przejscé
do widoku z kamery @. Nastepnie wciska-

my kombmaqq . . aby odtworzyc prze-
bieg animacji w oknie widoku sceny. Wi-
dzimy, jak obrus opada na szescian, ukla-
dajac sie na nim jak tkanina. Aby przerwaé
odtwarzanie animacji, wciskamy (ed.

1 Zeby jeszcze bardziej uatrakcyjnié
efekt, poprawmy wyglad obrusu.
Wciskamy [, aby w panelu narzedziowym

uzyskaé dostep do rolet edycji obiektu.

W rolecie [T T ] weiskamy
przycisk |Set Smooth|. Dzieki temu nasz obrus B%
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PORAL
bedzie mial bardziej wygtadzong po-
wierzchnie podczas renderingu.
1 Ostatnim etapem tworzenia animacji
jest wykonanie renderingu i zapisa-
nie animacji w postaci pliku AVI. Wciska-
! my [, aby
E Output _Render Layers uzyskaé dostep
Lyl ‘animacjelobrus avi do rolet narze-
g ;ﬁ:::w dziowych pro-
& cesp repden.r.l-
| Backbur || Edge [Edge Setings | _g}}_l_fl_l}_lﬂl_a:ﬂ}
[ Threads ] | Free Tex Images ] tha_‘my na @
i wpisujemy
ither: 0. » Z s _
D ] ey | Sciezke do fol
deru, w kté-

BLENDER - IMITUJEMY NATURALNE ZJAWISKA

Compressor

‘ AN ‘

Compression Qualiy: 100

| Do Seguence ]
| Do Composite |

[+ Ene oo
A

¥ideo Compression

ID KE/sec

|
1
| L
1

‘ PL&Y l 4 o] .l i [ Key Frame Every ID frames
E [~ DataRate

[« star | |
]

dzimynarolete[ .
oK, Nastepnie z listy formatéw
plikéw wybieramy kodek
[#¥I Codec), Na ekranie
otwiera sie nowe okno @.
Wybieramy kodek ® i klika-

my na [OK].
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N

rym ma zostaé zapisana animacja. Do
$ciezki dopisujemy nazwe, jaka chcemy

nadaé plikowi AVI,
Ustawiamy czas trwania naszej ani-

1 macji na 100 klatek. Aby to osiggnaé,

wpisujemy w pole ® warto$¢ 100. Przecho-

1 6 Na za-
koricze-
nie wciskamy
ifd, aby
rozpoczaé
proces rende-
ringu ani-

Firanka na wietrze

bodnie opadajacej tkaniny. W tej czesci

poradnika Ekspert pokaze, jak stworzy¢
symulacje tkaniny, ktérej zakres ruchu jest
ograniczony. Wykonamy animacje firany
przymocowanej do ramy nad oknem.

W Blenderze otwieramy plik
z plyty Eksperta. Scena przedstawia wi-
dok pokoju z firankg w oknie ®. Lewe okno

D o tej pory wykonali§my symulacje swo-

widoku sceny przedstawia widok z kamery,
natomiast prawe widok z boku (Side). Fira-
na (szary obiekt widoczny w oknie widoku
z kamery) ma juz nadane przez Eksperta
wiasciwosci ciala miekkiego. Praktycznie
wykonat juz calg animacje. Jednak jej prze-
bieg nie odpowiada naszym oczekiwaniom.
Mozemy sie o tym przekonaé, umieszczajac
kursor myszy w oknie widoku z boku i wci-
skajac [A. Podczas odtwarzania anima-
cji widzimy, jak firana opada swobodnie na
dét, przelatujac przez podloge pokoju.

Musimy ograniczy¢ ruch firany - aby nie

opadata na dét, ale pozostata przymoco-
wana do karnisza. Wylgczymy spod wpty-
wu sity grawitacji cze$¢ wierzchotkéw
wchodzacych w skiad firany - tych, ktdre

Przechodzimy
w tryb edycji
wagi wierz-
chotkéw. Wa-
ga wierzchot-
koéw okresla,
w jakim stop-
niu s3 one po-
datne na dzialanie sit. Ustawiamy kursor
myszy w oknie widoku z kamery i wciska-
my [ +], aby przejs¢ w tryb edycji wagi
wierzchotkéw. Firana zmienia
barwe na niebieska, a kursor
przybiera forme pedzla @.

Niebieska barwa firany

Swiadczy o tym, ze wszyst-
kie wierzchotki obiektu maja
wage zerowga - s3 podatne na
dzialanie sit. Kursor w formie
pedzla oznacza, Ze mozemy na-
malowa¢ na obiekcie obszar, ktérego wierz-
chotki bedg miaty wage inna niz zerowa.
Zaczynamy od konfiguracji parametréw na-
rzedzia. Przechodzimy na widoczna u dotu
— 1 ekranu rolete

1
Weight1.0007 B l:l W pole ®
0 [ 14wz ]sa] wpisujemy 1.
PeOpacity 1.000 L) Takac wage nadamy
18 | 14 [ 172 [ 34 | 1 .
Size 10.00 — wierzchotkom -

warto$¢ 1 oznacza,
ze wierzchotki nie beda podatne na dziala-
nie sily grawitacji. Dla parametru @ ustala-
my warto$¢ 1 (Opacity 1.000]). Zwiekszamy

w ten sposéb dokladnos$é zaznaczania. Dla
parametru ustalamy warto$¢ 10. Para-
metr ten okre§la promien zaznaczania, ina-
czej 1zecz ujmujac - wielkos¢ zaznaczonego

Przygotowania mamy za sobg. W oknie

widoku z kamery najezdzamy kursorem
myszy na gérng krawedz firany. Wciskamy le-
wy przycisk myszy i nie zwalniajac go, prze-
suwamy odrobine kursor w prawo wzdiuz
krawedzi firanki. Obszar zaznaczony pedz-

Postepujac w sposob opisany w punkcie
powyzej, zaznaczamy jeszcze kilka ob-

szar0w na firanie ®. Wciskamy [ab =),
aby wyjs¢ z trybu edycji wagi wierzchot-
koéw. Nastepnie wciskamy @], zeby wy-
konaé nastepny podglad przebiegu anima-

4 | v view Sewct Osject [Wcaject Mose 2]

Falujaca rzeka

ostatniej czesci tego artykutu zajmie-
w my sie animacja materiatéw. Wyko-

Izystamy ten proces w stworzeniu
bajkowej animacji - mlecznej rzeki ptynacej
po czekoladowym wawozie. Na tym wlasnie
polega sita grafiki 3D, mozemy kreowaé naj-
bardziej basniowa rzeczywisto$¢. Ekspert
pokaze teraz, jak tego dokonaé.

38 GRUDZIEN 2006

obszaru.
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Otwieramy plik

z piyty
Eksperta. Scena przed-
stawia widok mleczno-
biatej rzeki ptynacej
czekoladowy ka-
@®. Prawe okno wi-
doku przedstawia widok
z kamery, natomiast le-
we pokazuje widok sceny
z gory.




Naszym pierwszym posunieciem bedzie
natozenie na plaszczyzne tworzaca po-
wierzchnie rzeki. Tekstura ta postuzy nam
jako mapa nieréwnosci. Naktadajac ja na
obiekt i odpowiednio dobierajac parametry
mapowania, odksztalcimy powierzchnie
obiektu, tworzac imitacje fal strumienia cie-
czy. Upewniamy sie, czy plaszczyzna tworza-
ca powierzch-
nie wody jest
wyselekcjono-
wanym obiek-
tem sceny ?
Wciskamy
[, aby
w dolnym pa-
nelu narzedziowym uzyskaé dostep do rolet
narzedziowych tworzenia tekstury obiektu.
W rolecie[ " Jwciskamy przycisk
[Add Mew]. Uruchamiamy w ten sposéb pro-
ces dodawania tekstury do materiatu pokry-

wajacego rzeke. Dlatego w rolecie[ | ]
pojawia sie kolejne okna parametréw two-

rzonej tek- i g [Coos_
|
stury @- =[TETex005 X [e5[ F
Texture Type <&
weiska-
my przy- ;

cisk @. Rozwija sie lista map procedural-
nych zaimplementowanych w Blenderze.
Wybieramy z niej mape [Clouds], ktéra zo-
staje wySwietlona w oknie podgladu @.
Mapa imitu-
je wyglad
chmur. Wy-
braliSmy
specjalny ro-
dzaj tekstu-
Iy nazywany
mapga proce-
duralna.

1 Mapy a tekstury

M ap proceduralnych nie nalezy myli¢ z teksturami. Mapy
proceduralne maja grupe zaimplementowanych narze-
dzi, ktore pozwalaja modyfikowac ich wyglad. Natomiast tekstu-
ry traktowane s przez program do grafiki 3D jako pliki graficzne
— moga by¢ modyfikowane w znikomym stopniu.

Wraz z wybraniem mapy Clouds uzyska-

liémy dostep do rolety o takiej samej na-
zwie zawierajacej narzedzia jej modyfikacji.
Standardowe ustawienia mapy @ s3 dlanas
odpowiednie, dlatego nie bedziemy wpro-
wadzaé mo-

W oknie Pre-

view widocz-
ny jest obecny
wyglad materia-
tu @. Standardo-
|""wo w Blenderze
kazda nowa ma-
pa proceduralna
zmienia kolor
materiatu. Dla-
tego tez w za-
kladce
klikamy na @----
(domy$lnie przy-
cisk jest wcisnie-
ty). Kolor mate-

; rialu wraca do
poprzedniej postaci ®. Wciskamy przycisk
[Mor], aby mapa byta traktowana jako mapa
nieréwnosci - poszczegdlne kolory wyzna-
czaly zaglebienia i wypuktoéci (symulujace
fale). Zeby ustali¢ wielko$¢ tego odksztatce-
nia, wpisujemy warto$¢ 14 w pole @:---

SIEIT Map To
3 Mor [ Csp [ Cmir [ Ref | Spec | Amb |
Hard |RayMir alpha| Emit [TransLul Disp |

|stenci[Neg/ ko RGE] [Mix =]
Col 1.000 s

R1.000 sl

Mor 14.00 tessssb-m-

G0.000 |

War1.000 Ll

B 1.000 |

Disp 0.200 !

[Dvar 1.0 s | [Warp [fac 0.001

J

Po wprowadzeniu ustawienl materiat zu-
pelnie zmienia wyglad @®. Teraz imituje

dY?ll'(QC]l Default Color [N Hard noise |
W jej usta- -€
wieniach. [\ MoiseSize : 0.250 [ MoiseDepth: 2 |
Naszym Moise Basis
[Blender Original <[« Nabla: 0.025 |
nastep-

nym zadaniem jest spowodowanie, by na
podstawie roztozenia jasnych i ciemnych ob-
szaréw na wybranej mapie ulegta deformacji
powierzchnia rzeki. Obszary ciemne na ma-
pie beda tworzyty wypuklosci powierzchni.
Natomiast jasne - wklestosci, co w rezultacie
stworzy efekt pofalowanej powierzchni.
Wociskamy [, aby uzyskaé dostep do rolet
narzedziowych tworzenia materiatu.

nieréwnosci. Na zaktadce klikamy
na [Ohject]. Dzieki temu mapa réwnomier-
nie pokryje cala powierzchnie obiektu.
Wciskamy kla-
wisz [, aby wy-
konaé rendering
prébny pojedyn-
czej klatki.
Mleczna po-
wierzchnia wy-
glada jak stru-
mien. Jednak
efekt ten jest statyczny. Musimy wykonaé
animacje falujacej powierzchni rzeki. Uzy-
skamy ten efekt poprzez animacje przesu-
niecia wzdluz obiektu zastosowanej mapy
Clouds.

Ipo type:
B Sequence
Umieszczamy Kursor my- |, constraint
szy w oknie widoku z ka- I shape
mery i wciskamy (5] i [, & Terture
W oknie widokowym uzyska- |@ Warld
my dostep do okna IPO. Roz- o MRS
wijamy liste @, kiikajac na ‘;Objw -

przycisk [X % Object =],
Wybieramy z niej opcje [@ Material], urucho-

mimy w ten sposéb tryb animacji parame-

tréw materiatu.
1 o W bocznym panelu okna
IPO @ klikamy na opcje
[GEZ] (ofset-przesuniecie). Odpo-
wiada on za przesuniecie mapy
wzdtuz obiektu, na ktéry zostata
natozona. Parametr zostanie pod-
Swietlony , Co sugeruje, ze

05 110) 15 2
L
jest on gotowy do procesu animacji. Sta-
wiamy kursor myszy w pozycji 1, 0. War-
_to$¢ @ oznacza pierwsza klatke animacji,
a ® wartoé¢ parametru OfsZ. Wciskamy
klawisz ijednocze$nie lewy przycisk
myszy. StworzyliSmy w ten sposéb pierwsza
1 Ustawiamy kursor w pozycji
100, 0.8 ® i ponownie wci-
skamy klawisz ilewy przycisk
myszy. Ustalimy w ten sposéb, iz
setna klatka animacji bedzie dru-
ga klatka
kluczowa,
a warto$é
parametru
OfsZ w tej
Kklatce be-
dzie wyno-
si¢0,8.
Przebieg
animacji
obrazuje
teraz krzy-

-05 00

W trakcie
100 klatek M 0 a0 an [ 80
animacji mapa przesunie sie wzdtuz rzeki
0 0,8 swojej dlugosci, imitujac falujaca po-
wierzchnie cieczy.

12

100 1

Nasze dziatania zostaly zakoriczone
ianimacja jest gotowa. Wystarczy teraz

wykonaé rendering animacji =. i zaplsaﬁ i;L "

w postaci pliku AVI.

' Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
@ www.blender3d.org/cms/Forces_and_Deflection.577.0.htm
@ www.blender3d.org/cms/Softhodies.549.0.html
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KONFIGURUJEMY RUTER WI-FI

=

¢ e
'i' "_J

Sie

C juz w zasiegu

Czasy przewodowych potaczen odchodz do historii. Dzi$ wlasng sie¢ radiowa mozemy skonstru-
owa¢ niewielkim kosztem. Z Ekspertem wybierzemy odpowiedni sprzet i go skonfigurujemy

ieci bezprzewodowe stajg sie coraz po-
pularniejsze. Za niewielka kwote
(200-300 ztotych) mozemy kupié ruter
Wi-Fi i wygodnie podtaczy¢ do global-
nej sieci kilka komputeréw. Jest to tym ta-
twiejsze, ze obecnie praktycznie w kazdym
laptopie i innych urzadzeniach mobilnych
montowane s3 rozszerzenia Wi-Fi. A do sta-
cjonarnego komputera karte bezprzewodowga
dokupimy za zaledwie kilkadziesiat ztotych.

ey
z mojego doswiadczenia wynika, Ze w domowych sieciach bez-
przewodowych Swietnie sprawdzaja sie rutery klasy sredniej -
kosztujace 200-300 ztotych. Wystarczy je dobrze skonfigurowaé,
ahy stworzy¢ sobie dobrze dziatajacy i bezpieczny LAN. Jednak jesli
ktos chce tworzy¢ sie¢ w pracy lub udostepnia¢ sygnat internetowy

takze znajomym w budynku, warto zaopatrzy¢ sig w ruter z techno-
logia MIMO (parz ramka Elementarz administratora sieci).

Ruter od Eksperta

Pawet Matkowski

dziennikarz Eksperta
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W numerze specjalnym Ekspert Plus
1/2006 mogli§my przeczytaé, jak stworzyé
sie¢ bezprzewodowg. Jednak aby optymal-
nie korzystaé z Wi-Fi, zapewni¢ sieci bez-
pieczenistwo, bezawaryjne dzialanie i do-
bry zasieg, nie wystarczy po prostu wiaczyé
urzadzenia bezprzewodowego. Wazne jest,
aby dobrze je skonfigurowad.

Podczas tworzenia sieci Wi-Fi i w trakcie jej
codziennej eksploatacji kluczowy jest dobdr
ustawien rutera. Ekspert w tym artykule za-
prezentuje budowe rutera (patrz schemat
Budowa rutera na nastepnej stronie) oraz
przedstawi funkcje, jakie mozemy znalez¢
w urzgdzeniach popularnych producentéw.
Dowiemy sie tez, jak z nich korzystac.

Ruter dla ekspertow
Aby kupi¢ czy tez skonfigurowac ruter
Wi-Fi, musimy dobrze zrozumie¢ zasade
jego dzialania i znaczenie wiekszosci para-
metréw. Ekspert przyblizy je w tym artykule,
Producenci ruteréw wabia uzytkownikéw
rozmaitymi technologiami i funkcjami.

Tymczasem nie zawsze s3 to najwazniejsze
parametry. Przede wszystkim nalezy zwré-
ci¢ uwage na to, aby ruter byl zgodny z naj-
popularniejszym standardem sieci bezprze-
wodowej - 802.11g i rzeczywiscie umozli-
wiatl szybkie przesylanie danych. Warto
pamietaé, ze uzytkownicy Neostrady po-
trzebuja urzadzenia z wbudowanym mode-

1 Przykiadowe rutery Wi-Fi‘;‘:

Sy
Ruter Pentagram Asmax Router
Cerberus ADSL  [BR 604G
Wifi 802.11g Lite
Cena 253 ztote 254 zlote

Szyhkoseé sieci Wi-Fi

Dane producenta 54 Mbps 54 Mbps
Imierzone 3m/15m**16,7/5,5 Mbps 179/5,7 Mbps
*Aby osiagnac podany przez prod jalne karty Wi-Fi,

ta transfer, wymagane s s



mem ADSL. Przydatnym dodatkiem moze
by¢ ztacze USB do podiaczenia dysku lub ka-
mery czy tez wejscie VoIP, do ktérego moze-
my podlgczyé zwykty telefon i rozmawiaé
taniej (wiecej o VoIP w numerze 8/2006).

Opcje konfiguracji

Nie mniej niz parametry techniczne wazne
sa mozliwosci konfiguracji rutera Wi-Fi.
Urzadzenie powinno zapewniaé bezpieczeni-
stwo przesytanych danych (szyfrowanie WEP,
WPA i WPA2). Wazne jest takze, aby ruter ofe-
rowat technologie kolejkowania danych QoS.
Jezeli mamy zamiar uruchomi¢ w domu ser-
wer, warto poszukaé rutera z opcja DMZ (stre-
fa zdemilitaryzowana). W przypadku os6b
majacych zmienne IP (jak w przypadku Neo-
strady) i chcacych uruchomié serwer, bardzo

Topowe rutery firmy ASUS maja whudowane zlacza USB o.
Umozliwia to podlzczeme na przyklad kamery internetowej
lub zewngtrznego dysku twardego

przydatna bedzie funkcja dynamicznego DNS
oraz mozliwo$¢ statego przypisania adresu IP
do komputera w sieci LAN.

Jak wida¢, nowoczesne rutery oferuja bar-
dzo wiele réznorodnych funkcji. Ekspert
przyjrzat sie wartym zakupu urzadzeniom @---
Na dwéch dalszych stronach poradnika (oraz
w przygotowanym przez Eksperta pliku PDF
umieszczonym na wirynie @) przeczytamy,
do czego stuza dostepne w ruterach funkcje
iw jaki sposéb najlepiej je skonfigurowac.

Ksiazki:

@ Rozbudowa i naprawa sieci (wydanie 2) - Scott Mueller,
Wydawnictwo Helion, 2004, cena 149 zt

@ 100 sposohéw na sieci bezprzewodowe — Rob Flickenger,
Wydawnictwo Helion, 2004, cena 29 zt

Adresy WWW:

@ www.ks-ekspert.pl/archiwum/200609/inne/ruteryWFi.pdf

@ www.mi.com.pl/artykul.php?id=391

@ vww.e-notebook.com.pl/forum/viewforum.php?=8

@ http://wifi.online.pl

@ nhttp://enwikipedia.org/wiki/Wi-Fi

@ nhtp://groups.google.com/group/pl.comp.sieci.
bezprzewodowe

@ www.lanforum.net

Budowa rutera

antenr\ly

w technologii
- zwigkszaja

zasieg transferu

danych w sieci bez-

przewodowej

porty USB
- umozliwiaja pod-
faczenie ur; dzel'l
zewnﬁtrzr:{y
przykiad ysk

czy kamer interne-
towych, i udostep-
nienie ich w sieci
lokalnej

ort sieci porty sieci LAN

AN/ADSL - podtaczamy do
- po_dlqczamy nich komputery
do niego sygnat lub urzadzenia
z zewnetrznej sieci sieciowe z sieci
Ethernet lub lokalnej
w przypadku mo-
demu DSL/ADSL
sygnat z sieci tele-

komunikacyjnej

:: przycisk RESET - umotzliwia restart rutera lub przywrécenie danych fabrycznych j

1 Elementarz administratora sieci

K onfigurujac ruter Wi-Fi, zetkniemy sie z wieloma terminami zwia-
zanymi z sieciami. Oto informacje o najwazniejszych z nich.

@ ad-hoc - tryb pracy bezprzewodowej karty sieciowej umozliwia-
jacy dziatanie jej jako punktu dostepowego;

@ adres IP (ang. Internet Protocol Address) - adres, na podsta-
wie ktorego komputery i urzadzenia s rozpoznawane w internecie

i sieci LAN. Adres P @ sktada sig z czterech bajtow (liczby z zakresu
(0-255) przedzielonych kropkami, na przyktad - 195.205.41.42;

® adres MAC (ang. Media Access Control Address) - 48-bitowy
numer zapisany szesnastkowo na przyktad w postaci 00-BA-D6-2E-
-CD-A2. Stuzy do jednoznacznej identyfikacji urzadzen S|eC|owych ;

Szczeguly potaczenia sieciowego

1
1
1
i
1
:
Szeezegdly pobaczenia sieciowego i
i
1
4

“witagcinost “whartndd
Adres fizpczny 04-4B-80-80-50-07 ~=====—1 =
—==-p-fdies IP 192.168.194.148
Maska podsieci 285,255,255.0
Brama domydlna 1921681941
Senver DHCP 192168154 2
/'Dznarzawa uzyskana 2006-1T-T4 1820077,
\D_ga_r;a_vla_\ﬂg_asa 2008-11-21 182017 7
Senwery DNS 192.168.194.5
® czas dzierzawy adresu (ang. Client Lease Time) - czas,
na jaki zostaje przez serwer DHCP przydzielony adres P @;--------

©® domysina bramka (ang. Default Gateway) - urzadzenie
przekazujace dane poza siec. Zadaniem bramki jest przekazywanie pa-
kietow pomigdzy komputerami w réznych sieciach @;

@ hosta (ang. Host Name) - komputer lub urzadzenie podtaczone
do sieci;

@ kanat (ang. Channel) - pasmo 2,4 GHz podzielone jest na 13 ka-
natow. Aby urzadzenia w jednej sieci mogty sie ze soba komuniko-

wej oparta na wielu antenach. Dzigki wykorzystaniu wielu fizycznych
kanatow transmisyjnych do stworzenia jednego potaczenia pozwala
(teoretycznie) zwigkszy¢ predkosc potaczenia 0 150 Mb/s;

® NAT (ang. Network Address Translation - tlumaczenie adre-
sow sieciowych) - ustuga ta umozliwia tumaczenie adresow IP z sie-
ci prywatnych, wewnetrznych na zewnetrzny adres rutera. Jest wyko-
rzystywana do przesytania danych migdzy internetem a siecig lokalna;
@ nazwa domenowa (ang. Domain Name) - nazwa zastepujaca
numer IP, pozwalajaca tatwo identyfikowa¢ komputer w sieci.

Na przyktad www.ks-ekspert.pl

@ przekierowanie portow - funkcja stosowana w momencie, gdy
jakas ustuga (na przyktad sie¢ p2p czy gra on-line) wymaga bezpo-
$redniego kontaktu migdzy komputerem w sieci LAN a pecetami

w internecie. Ruter przepuszcza wtedy wszystkie dane przychodzace
zinternetu na okreslony port i przesyta je do wybranego komputera;
® QoS (ang. Quality of Service - jakos$¢ serwisu) - funkcja rute-
ra, ktéra pozwala zagwarantowac dla niektdrych uzytkownikow lub
ustug wyzszy priorytet niz dla innych;

@ serwer DHCP (ang. Dynamic Host Configuration Protocol -
protokot dynamicznego konfigurowania komputerow) - mecha-
nizm przydzielajacy adresy IP komputerom;

@ serwer DNS (ang. Dynamic Name System) - serwer przecho-
wujacy informacie o adresach IP poszczeg6lnych domen i stron WWW;
@ SSID (ang. Service Set IDentifier) - maksymalnie 32-znakowy
identyfikator sieci Wi-Fi, wyrézniajacy konkretna sie¢ @.

Wireless - Interface

wac, wszystkie musza pracowa¢ na jednym kanale @;
© MIMO (ang. Multiple Input Multiple Output - zwielokrotnione
wejscie zwielokrotnione wyjscie) - technologia sieci bezprzewodo-

S5l e —m
Channal: p-——-- > 4

Wireless Mode: Ao 49 Protection
Aurhonticaion Method: Oipen System oe Shared Key o

WEA Enciyption: m_

= . . = e | — | C
Asmax Router  [3Com 3CRW  (3Com 3CRW |Linksys Wireless | D-Link Wireless |ASUS ereless ASUS Wireless  [D-Link Wireless |Linksys Wireless |livebox
AR 704G 0 DR101A-75 DR200A-75 -N Broadband  |Gigabit Router |Router WL-500W [Router WL-566gM |G ADSL Router |-N Router ADSL

Router-WRT300N | DI-724GU MIMO 240 DSL-G804V - WAG300N
292 ztote 300 ztotych 392 zfote 495 zlotych 623 ztote 631 ztotych 633 zlote 667 ztotych 710 ztotych 10 ztotych
miesigcznie

54 Mbps 54 Mbps 108* Mbps 300* Mbps 108* Mbps 300* Mbps 240 Mbps 54 Mbps 240* Mbps 54 Mbps
18,5/5,9 Mbps 19,5/7.2 Mbps bp***/bp*** Mbps |22,1/8,4 Mbps 22,9/8,5 Mbps 10,5/bp*** Mbps |20,9/78 Mbps 22,5/8,2 Mbps 20,8/77 Mbps 13,8/4,8 Mbps

** Pomiar wykonany w budynku w odlegtosci 3 i 15 metrow od rutera z wykorzystaniem standardowej karty Wi-Fi 802.11g, *** Btad pomiaru - przekroczony przyjety czas transmisji danych (plik testowy przesytany ponad 10 razy diuzej niz w przypadku innych ruteréw)
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KONFIGURUJEMY RUTER WI-FI

Ustawienia sieci lokalnej

Funkcja

Zastosowanie

Konfiguracja pofaczenia | Umozliwia okreslenie sposobu potaczenia rutera z internetem. Gdy uzywamy Neostrady,
internetowego wybieramy ADSL lub PPPoE @. Natomiast gdy mamy modem kablowy i do niego podtaczamy
(ang. Internet ruter, to w wigkszoSci przypadkéw uzywamy opcji DHCP @ .
Connection Type) i
1 | WAN Settings
i Please selectthe appropriate option to connect ta your ISP
i..)@ Dynaric IP Address Chonse this option to abtain an IP address automatically from
your |SP. (For most Cable modem users)
) Static IP Address Choose this option to set static IP information provided to you
by your ISP,
) PPPOE Choose this option ifyour ISP uses PPPoE. (For most DSL
Users)
Adres IP rutera Umozliwia ustawienie IP @ rutera w sieci LAN i jego domy$inej maski podsieci. Warto zmieni¢
(ang. Router IP) te wartosci (a przynajmniej adres IP na inny z klasy prywatnej), aby utrudnic wiamanie do sieci.
s Y
AP Address: 192 | |168 .0 1 |
Subnet Mask: 255.255.255.0 L
Ustawienia DHCP Pozwala okreslic zakres adresow IP, jakie maja by¢ przydzielane przez ruter komputerom
(ang. DHCP Server i urzadzeniom w sieci LAN @ .
Setting)

DHCP Server:

@ Enabled ) Disabled | DHCP Reservation
N

-
| Start IP Address: 182 168 .0 |2

1

1

|

| Maximum Mumber of Users: & ),
N

192 168 .0.2~7

IP &cidress Range:

* Rozne umiejscowienie funkcji w zaleznoci od wersji rutera

Ustawienia sieci Wi-Fi

Funkcja
Identyfikator sieci (SSID)

Kanat transmisji
(ang. Channel)

Filtr adresow MAC
(ang. Wireless MAC Filter)

Zaawansowane
ustawienia Wi-Fi

(ang. Advanced Wireless
Settings)

Zastosowanie

Umozliwia ustawienie identyfikatora sieci Wi-Fi @ (nazwy o diugosci do 32 znakéw). SSID
okresla sie¢ Wi-Fi i musi by¢ ustawiony taki sam we wszystkich nalezacych do niej urzadzeniach.
Wireless - Interface
SsiD: volfen
Channel: 4 v
Wireless Mode: Auto 3 [“I54g Protection
Ta funkcja pozwala na ustawienie Charmel 1D

konkretnej czgstotliwosci @ , na jakiej
odbywa sig transmisja pomiedzy
hostami a ruterem. Zmieniajac kanat,
mozemy zminimalizowac zaktocenia
od innych sieci Wi-Fi dziatajacych

w poblizu.

Channel 1 (2.412 GHz)
Channel 2 (2.417 GHz)
Channel 3 (2.422 GHz)
Channel 4 (2.427 GHz)
Channel G902.432 GHz)
3
y i

AP MAC address
AP Firrmware Version

Advanced Secutity

Channel 72442 GHZ)
Channel & (2.447 GHz)
Channel 902,452 GHz)
Channel 10 (2 457 GHz)
Channel 11 (2,462 GHz)
Channel 12 (2467 GHz)
Channel 13 (2,472 GHZ)

Umozliwia zastrzezenie sieci LAN i WLAN na podstawie adreséw MAC. Gdy wiaczymy te funkcjg,
tylko pecety i urzadzenia o podanych adresach MAC @ beda mogty komunikowac sie z ruterem.

AL Access Mode: ACCEPL

Access Control List Ad | Del

WAL Adidress

Szczeg6towe opcje pozwalajace konfigurowac nadajnik Wi-Fi i parametry techniczne sygnatu
radiowego @. Ekspert zaleca pozostawienie tych ustawief bez zmian.
H

]
Wireless Performance .
These are the Wireless Feﬂorr!an:e features forthe AP (Accd Frapmentation: {2346 v 1266.85538)
Transmit Power: | qg0g, DTIMInterval : |1 11.255)
Beacon Interval : {70 (20,1000
RTS Threshold:  [2346 (1 B5535)

* Rozne umiejscowienie funkcji w zaleznosci od wersji rutera
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Lokalizacja funkcji w panelu administracyjnym
rutery Linksys: 5T, ;

[CTNIN ™ [P Config §E

rutery D-Link: (T2, EE]]]

rutery 3Com*: IR (AT PV

Internet Settings |
rutery Asmax*: [ Interface Setup || [lub[WAN Settings|

rutery Pentagram:| Inteiface Setup | Encapsulation
ruter Livebox: [IIEEDEN SR [ PPPoA

rutery Linksys: EEmna, 2
rutery ASUS: [N, 5]
rutery D-Link: CETE), m
atry3Com (ST e Configuration ) RYENETIEN

W Lo Sottings NIRRT Local Ares Network (LAN) Setp
rutery Asmax*: [Interface Setup |, [ET) lub
rutery Pentagram:[Inte face Setup] [T (RIS
utryLiksys | EEETE] [ LS (owce server e
(EYENIN ™ [P Config §E D '
rutery D-Link: I,
rtery 30om*. [EIEEEUEIRY (Ut Configuration
[DHGP Server Parameters [T LAN Settings | SETEP S N EAT I
rutery Asmax*:[Interface Setup |, [N, D=

[ub[Manag CP Settings]

rutery Pentagram:Inteface Setup | [21] [T

Lokalizacja funkcji w panelu administracyjnym

rutery Linksys:
rutery ASUS*:

lub ] [ RADIU
M ahis Homel| Wireless }
rtery3com: [ TTSRISRETE [ Configuration]
rutery Asmax*:[Interface S J wirciess Lan|
|[Basic ‘Senilnjs\
rutery Pentagram: [Inte i | Wireless LAN

ruter Livebox: E1{=1 hezprzewndnwa \Kunflgurat:]a sieci bezprzewodowej |

rutery Linksys: [
rutery ASUS*: ]

rutery D-Link: @ [Channel D]
rutery 3Com: [EIEIEXERETSUITE] | Configuration]
rutery Asmax*: nterface Setup) [ Wireless LAN|
[ub[Wireless]|[Basic Settings]
rutery Pentagram: [ Inte iface Setup], i Wireless LAN |
ruter Livebox: EXTYrs Teda i LXUE, Konfiguracija sieci bezprzeviodaweej|

rutery Linksys: |3
rutery ASUS: L

rutery D-Link: [EX T _

rutery 3Com: RACEEAIITE| [Connection Control],

rutery Asmax*: Inte iface Setup]| | Wireless MAC Address Filter |
Wireless |, )

rutery Pentagram:\ Interface Setup L
ruter Livebox: E
rutery Linksys: KX . 3

rutery D-Link*: [EXTTTIEE0 mlub@ Wircless|

rutery ASUS: -
rutery 3Com: [Advance]

A Advanced Setling

b IR i | Avanceu Seting
[ub[Wireless|[ Advance Settings]
rutery Pentagram:[ Inte iface Setup | N Advanced Setting]|

4 5iec bezprzewodowa §




Bezpieczenstwo sieci

Funkcja

Zapora ogniowa
(ang. Firewall)

Rozsytanie SSID
(ang. SSID broadcast)

Ochrona sieci Wi-Fi
(ang. Wireless security)

Kanat VPN
(ang. VPN Passthrough)

Blokowanie stron WWW
(ang. Internet Access
Policy)

Zastosowanie
Po wlqczenlu zapory @ ruter chroni siec lokalng przed atakami z internetu.

Firewall Rules
Firewall Rules can be used to allow or deny trafic from passing through the DI-724GU.

| 3

[mm——————

Name :

block [crear |

Action: (7 allow &) Deny

Source IP Range: |19 45221 to|212.45.22 255

VLX)

Rozsytanie przez Wi-Fi identyfikatora SSID. Domy$inie jest wiaczone, ale warto je wytaczy¢ @-;
Dzigki temu zwigkszymy bezpieczenstwo Wi-Fi - wiamywacze nie beda zna¢ naszego SSID. |
1]

' Disahled

SSID Broadcast: &) gpapled

SecurityMode: ) pyone O WEP O WRAEAP & WPA-PSK

WPA
WA requires stations to use high grade encryption and authentication.

WPAMode: O wpp & wpaz O

WRAZ Only

Pozwala wiaczy¢ system szyfrowania danych przesytanych w sieci bezprzewodowej.
Uniemozliwi to osobom postronnym korzystanie z naszego Wi-Fi. Musimy wybra¢ system

szyfrowania (zalecany jest WPA lub WPA2) Q a nastepnle podac hasto dostepu @-------1

Teustawieniatrzeba ————— -
WRA requires stations to use high grade encryption and authentication

wprowadzi¢ ; ) )

we wszystkich urza- WPAMode: (1 ypa 3 wpaz O wPAZ Only

dzeniach nalezacych Cipher Type: ) e 121 pES O TKIP and AES

do dane] Siecl. Passphrase: +—— gf-—---——q-——mmmo—-d

Umotzliwia stworzenie bezpiecznego kanatu @ komunikacji miedzy ruterem a komputerami
winternecie. Moze nam to postuzy¢ na przyktad do bezpiecznego taczenia sig z domowym
LAN-em z pracy czy szkoty.

@ PPTP O Pgec OLaTP

Pozwala na okreslenie (blokowanie lub zezwolenie) dostepu do stron internetowych.
Zwykle mozemy podac adresy niepozadanych witryn Q lub wiaczyc ich rozpoznawanie

po stowach
Kluczowych.
AddWeb Site 1 vy komputerswiat pl e.g. diink com)

* Rozne umiejscowienie funkcji w zaleznosci od wersji rutera, ** strony WWW mozemy zablokowac na kilka sposobow

Zarzadzanie ruterem

Funkcja

Hasto dostepu
(ang. Router Access
Router Password)

Zdalny dostep

(ang. Web Access)
Zdalne zarzadzanie
przez internet

(ang. Remote Access
Remote Management)

Kopia zapasowa
i przywracanie
(ang. Backup and Restore)

Zastosowanie
Umozliwia ustawienie hasta dostepu do rutera dla uzytkownika admin @ (administratora).

W niektorych modelach ruterow mozemy zmieniac takze nazwe konta logowania.

Uzername : admin

ey Pagsyvord 1 FHE

<
<

Confirm Password ; [FH

Pozwala wybrac, czy do rutera mozna logowac sie z urzadzenia Wi-Fi, czy tylko przez potaczenie
przewodowe. Dla bezpieczenstwa lepiej wybrac opcje logowania sie z sieci Ethernet.

Mozemy wybrac, czy ruterem mozna zarzadzac tylko z komputeréw w LAN-ie, czy takze
zinternetu. Jesli faczymy sig do domowego rutera tylko z jednego peceta, warto wybra opcje @
i wpisaé konkretny adres IP. Jezeli mamy zamiar faczy¢ sie z wielu komputerdw, ktorych adres-

Ow nie znamy,

' Remote adminitration from a single internet host IP : 0.0.0.0

Netmask: 255.255.255.0

to zaznaczamy @
]ednak nie ]eSt to E > Remote administration from a subnet
rozwiazanie i Subnet: 0.0.0.0
bezpieczne. i
i
i
i

--=-3»! Remote adminitration from any internet host

Remote Administration Port Number: 8000

Pozwala stworzy¢ kopig zapasowa ustawien i pézniej przywrocic z niej konfiguracie. Z tej funkcji
mozemy skorzystac na przyktad w wypadku, gdy ustawienia rutera zostaty przez przypadek
zresetowane |ub niewtasciwie zmodyfikowane i chcemy szybko przywrocic dziatajaca
konfiguracie.

* Rozne umiejscowienie funkcji w zaleznoéci od wersji rutera

Lokalizacja funkcji w panelu administracyjnym
rutery Linksys: [ d, |5

rutery ASUS: LGS

rutery D-Link: [ERe el m

rutery 3Com:
rutery ASMAX: [Firewall | .RL Filtering]
ruter Pentagram:[ 2 dvanced Setup]]

‘vm

reless §

rutery Linksys: ol
(]

rutery D-Link; [ETos, B0 (5510 Broadcast] Elroadcas
rtery Com: IQTIIEEITTRIEY (Configuration

rutery Asmax*:[Interface Setupl| | wireles= LAN|
lub[Wireless] [Basic Settings|
5 f Wireless LAN

rutery Linksys: [

rutery ASUS: - i .

rutery 3Com: | [Encryption]

rutery ASMAX: ereless, Heunn_

rutery Pentagram: | Inieface Setup || i Wireless LAN

ruter Livebox: BT D eda L I e, Konfiguracija sieci bezprzewodowej)
Konfiguracja weP) [CITEERTE

rutery Linksys: m
AT Aavarncea [ ven

rutery ASMAX*: [WAN Settings]lub[VEN Settings)

rutery ASUS: = e 2

rutery D-Link: [EXIZLEET

rutery 3Com**: W, [URL Filter] lub [
ub [FIESRET [SP1 ] lub [FIESREN Internet Access Policy|

Lokalizacja funkcii w panelu administracyjnym
rutery Llnksys :

rutery ASUS: [

rutery D-Link: EFeT 0,

rutery 3Com: EXTTERY [Password]

rutery ASMAX*: [ ai |lub[Manag assword]
rutery Pentagram: [[1ai X

WM ontrola dostepu] Prawa dostepu uzytkownikl
[Zmied hasto]

(ISR Administration §iSREGEment

rutery ASMAX: Management||[Remote Management

MEMNNA Administration | MEREGement

rutery 3Com: IEETEN NI [Remote Management]

rutery ASMAX:[Management| [Remote Management

MWW o vy LAN] Dostep do konfigurac]iLivebox przez WAN|

ruteryASUS BT e
rutery 3Com: m
ruter Livebox: ,
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POZIOM

WIRUSY KOMORKOWE

"'J.{”J
e

SREDNI

Kaspersky Anti-Virus Mobile

Symantec Mobile Security

Atak na komorke

Opinia specjalisty

Pawet Reszczynski
System Engineer Symantec Polska

R ozwoj technologiczny telefonow komérkowych
Sprawia, Ze sg one narazone na nieznane dotad za-
grozenia. Jednym z pierwszych powazniejszych byt biad
w implementacji protokotu Bluetooth, ktory pozwalat
atakujacemu na przejecie catkowitej kontroli nad tele-
fonem. Mozna bylo czytac i modyfikowac liste kontak-
tow, wysylac SMS-y oraz inicjowaé potaczenia wycho-
dzace.

Wirusy do powielania wykorzystuja czgsto standardowe
funkcje telefonu, takie jak SMS lub MMS oraz potacze-
nie z internetem. Wigkszos¢ wirusow wystepuje w po-
staci koni trojanskich. Niebezpieczny plik instaluje sie
w systemie jako aktualizacja aplikacji, a w rzeczywisto-
$ci blokuje dziatanie innych programow zainstalowa-
nych w telefonie. Czg$¢ wirusow instaluje sig na kar-
tach pamieci. Taki telefon podiaczony do komputera,
ewentualnie przetozona karta pamigci, powoduje infek-
cje kolejnych maszyn.

Przed zagrozeniami mobilnymi mozemy sig chronic, insta-
lujac dedykowane oprogramowanie zawierajace system an-
tywirusowy i firewall. Trzeba tez ostroznie podchodzic do
wszelkich aplikacii chcacych sie instalowa¢ na naszym sys-
temie. Czujnos¢ trzeba zachowac zawsze.

telefonu. Kolejnym wirusem byt Cabir, kté-
Ty rozprzestrzenial sie za pomoca polacze-
nia Bluetooth (BT). Cabir : byt tak zwanym

wirusem proof of =Y

concept, czyli miat Inbo
zazadanie nie nisz- | = P
czy¢ danych, ale 5 Bluetooth

-l 184NN

Nie tylko pecety padaj ofiar zlosliwych programow. Nadeszta ~ wsazywac i wza- |

komputery, czesto wy-

posazone w zaawanso-

wane systemy operacyjne.

| Dlatego tylko kwestig czasu
bylo pojawienie sie wirusow

| dziatajacych w §rodowisku

Symbian czy Windows Mobile.
Eksperci przewiduja, ze za-
grozenie wirusem w telefo-

Najbardziej narazeni na ataki sa wia-
| Sciciele telefonow najnowszej genera-
cji, wyposazonych w systemy orera-

e

W——/ cyjne gymbian i Windows Mobi

Wzrost liczby wiruséw komorkowych

30%
20%
10%
% .
200520062009 200520062007

5% 7% 18% 28 200 600
Liczba zainfekowangch Liczha wirusow
telefonow w USA wedtug komérkowych na Swiecie
Yankee Group wediug McAfee
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bezpieczeniach tele-

fonéw komérko- Caribe-2/28a  §

nach komoérkowych, smartfonach i palm-
topach bedzie bardzo szybko rosna¢ (patrz
ramka Opinia specjalisty). Na szczescie

producenci popularnych programéw anty-

wych. Bardziej szko-
dliwy okazat sie
Commwarrior-A

(Comwar), ktéry wysylat sie za posrednic-
twem MMS-6w, co narazato uzytkownika

OK

wirusowych dla komputeréw stacjonar-

nych nie zapomnieli
o urzagdzeniach przenos-
nych i oferujg programy

na koszty. Eksperci uznali Comwara za po-

Najpopularniejsze zagrozenia

zabezpieczajace nasze Brador Odczytuje adres IP i wysyta go do twdrcy wirusa. Po wystaniu e-maila (backdoor)
komorki. /&7 | | otwiera port TCP i zaczyna sprawdzac polecenia wysytane z palmtopa. Backdoor

Ekspert pokaze, jakie Windows CE| | umozliwia tadowanie i Sciaganie plikow z urzadzenia. Pozwala tez zdalnie wydawac
telefony sa najbardziej za- - Eglecenia i .wys'vlzietlellékkomu;il.(a}ykna ekrar;iT [f)almtopa.' —

; ; abir ierwszy wirus komorkowy. Zainfekowany telefon wy$wietlat zamiast logo
jgarli) Z;;;éf;ﬁ;gfﬁ?: :iléaz operatora napis Cabir. Wirus wykorzystywat potaczenie Bluetooth
te grozne aplikacje ko- do rozprzestrzeniania sig, przez co bardzo szybko roztadowywat baterie.
mérkowe. Z poradnika Comwar | Pierwszy robak, ktory wykorzystywat MMS do replikowania sig.
dowiemy sie tez, w jaki Dodatkowo rozsytat sig za pomoca potaczenia Bluetooth.

) ORI Damping | Unieruchamia niektdre aplikacje i instaluje kilka wersji wirusa Cabir w telefonie.

sposob bronic sig Ponadto wytacza Bluetooth, menedzera plikow, ksiazke adresowa
przed zagrozeniem. oraz uniemozliwia wysytanie SMS-ow.

- . . , Duts Jedyna oznaka zainfekowania jest okno z zapytaniem, czy wirus moze sie
H|St9"a wirusow /& || rozprzestrzeniac. Czasami do wirusa dotaczony byt cytat: This code arose from
komérkowych WindowsCE| | the dust of Permutation City.

Pierwsze wzmianki Locknut | Zainstalowany wirus niszczy pliki systemowe = __‘

o wirusach komérkowych  |symbian| | i unieruchamia telefon. Qe Henu

pojawily sie w sierpniu Qdial Wirus wysyta SMS-y do wygenerowanych przez . -

2004 roku. Odkryto, ze fir- siebie numerow telefonow na koszt abonenta.

ma Ojam stworzyla antypi- Numery najcze$ciej uzywane znajduja sie R ; )
racki system w grze Mo- w Niemczech, Holandii, Szwajcarii i Wielkiej ,[ @,r, ;.J, oy X
squito. Tak naprawde sys- Brytanii. 'ﬁ;‘,“*' | i
tem okazal sie trojanem, Skulls Trojan udaje motyw graficzny. Po zainfekowaniu | : ' i) 4 foo
Kktéry wysylat SMS do fir- zamienia ikony programow na czaszki @-=-=-=-1 o i ;
my bez wiedzy wiasciciela i unieruchamia wszystkie aplikacje. Options Exit




Typy zagrozen dla komoérek

Jak przenoszone s
wirusy:
z telefonu
za pomoca
Blulgooth

z telefonu % S—
SIS, S '

zinternetu

czatek nowej generacji wiruséw - wiruséw
komoérkowych. Obecnie istnieje juz dosé
duzo réznorodnych groznych aplikacji ata-

Jak reaguje zarazony telefon:

a ma caly czas wiaczony
i sy Bluetooth, przez co

wyladowuje sig bateria

N7

“\ N = i
S LN

/. automatycznie wykon
- pofaczenia, na %ngkla
na numer typu 0700

'-_-;-,.\@

kujacych komoérki. A ich liczba wzrasta bar-
dzo szybko. Najpopularniejsze z zagrozer
zostaly opisane w ramce @.

Mobilna ochrona antywirusowa

systemami operacyjnymi powinni za-
dbaé o zabezpieczenie swoich apara-
téw. Przede wszystkim powinni$my stoso-
wac kilka zasad bezpieczeristwa:
® wylaczyd potaczenie Bluetooth (BT), gdy
go nie uzywamy,
® wylaczy¢ wykrywanie naszego telefonu
przez inne urzadzenia za pomocg polacze-
nia Bluetooth, w szczeg6lno$ci podczas ma-
sowych imprez, na przykiad koncertéw,
® nie otwieraé podejrzanych SMS-6w

i MMS-6w,
® nie otwiera¢ stron internetowych poda-

nych w SMS-ach i MMS-ach od niezna-

nych adresatéw.

Niestety, te rozwigzania tylko cze$ciowo
zmniejszaja ryzyko. Aby wyraZznie zwiek-
szy¢ bezpieczenistwo komérki, warto zain-
stalowaé w niej aplikacje antywirusowa.
Cho¢ dzi$ ryzyko infekcji jest ograniczone,
nie wiadomo, jak bedzie zmienia¢ sie sytu-
acja w przyszlosci. Dlatego Ekspert przed-
stawi teraz kilka aplikacji antywirusowych
(patrz ramka Programy antywirusowe dla
komborek) i pokaze, jak z nich korzystac.

P osiadacze telefonéw z nowoczesnymi

Symantec Mobile Security
for Symbian

Firma Symantec od dwdch lat oferuje uzyt-
kownikom telefonéw z systemem Symbian
Series 60 i 80 oprogramowanie zabezpieczaja-
ce telefon. W skiad pakietu wchodzi firewall
i program antywirusowy. Ekspert pokaze, jak

przeskanowac pliki w naszym telefonie.
Ze strony @ $cia-

1 gamy program
antywirusowy

Receive g)/'
message via .
Bluetooth from
JDRUZYCKI-XP?

i przesytamy go
do naszego telefonu za pomocg potgczenia

komunikat ®. Zatwierdzamy nasz wybor,
wciskajac [Yes]. Program pojawi sie w tele-
fonie jako wiadomo$é. Otwieramy ja

iinstalujemy aplikacje. |
w
------------ > iffice

Wchodzimy do folderu @ i urucha-
miamy aplikacje, wybierajac @--»+ @
Aby rozpoczaé skanowanie telefonu | Security

komoérkowego, w gtéwnym oknie programu
wybieramy [0ptions], zaznaczamy [E2:11]
i wciskamy [Select].

Program rozpoczy-
na skanowanie,
a na koniec wyswiet-
la rezultat @----------- P Hles Scanned 54

Scan Report

Yiruses Found: 0

Kaspersky
Anty-Virus Mobile

Poza firma Syman-
tec réwniez Kaspersky stworzyl program
antywirusowy dla telefonéw komérko-
wych @. Wersja trial aplikacji oferuje jedy-
nie pelne skanowanie, jednak i ta opcja
moze skutecznie wykry¢ zainfekowane da-
ne znajdujace sie w naszym telefonie.

0K

Wysytamy program do komérki za pomo-
ca Bluetooth i instalujemy go. W prawym

gbérmym rogu wyswiet-
i lacza pojawia sie iko-

Na programu @.
Otwiera-

-
my apli-

x IBJI}H Dffline

104112008

. Mo calendar entries for today

kacje, ktéra znajduje

sie w folderze @, 1 wy-
bieramy ®. W gtéw-

nym oknie programu
zaznaczamy |Scan NoW|. Program rozpocz-

nie skanowanie telefonu JO

Kaspersky Anti-Yirus
Mohile

Scanned files: 198
C:ASystem\programsiim
SISSIY.EXE

mo

[LKE|
Snakes  Snowboa. ScreenTa.

-

~%
KW Mobile
options

|__Scanning... 82 %S
options Back

Back

Po skoriczonym skanowaniu program

stworzy raport, ktéry bedziemy mogli
obejrze¢. W tym celu za pomocg klawisza
nawigacyjnego przechodzimy dwie zaktadki

w prawo i wybieramy |[Reports History|,

Aplikacja wyswietli logi stworzone po zakoni-

Programy antywirusowe

Nazwa programu
F-Secure Mobile Anti-Virus

ﬁﬂnti#irus
Hain

Scanning mode
Real-time scanning

Status

Updates
Subscription
0 Infections

@
V]
@

Cena: 130 zt

Symantec Mobile Security
for Symbian

@ Security

’ symantec.

Auto-Protect: On
Low

Firewall:
Virus Definitions:
14072006
Product Expiration:
10/12/2006

Cena: 140 zt
Panda MobileSecurity

&

Subscription:

Updates:

Protection:
File
Hessage
Wireless

Cena: brak
Trend Micro Mobile
Security

| Mobile Security

TREND MICRO™
Last successful scan:
19i09/2005

Last successful update:
Ho previous updates

Days until expiration
30 dav(s)

Cena: okoto 100 zt

Kaspersky Anti-Virus
Mobile

:] KAY Hohile

Scan Now

Settings ‘

Schedule

Cena: brak

Platforma

Symbian Series 60
1-3edycja

Symbian Series 90
Symbian Series 80
Windows Mobile 2003
(Pocket PC,
Smartphone) Windows
Mobile 5.0 (Pocket PC,
Smartphone)

Mozliwosci
ochrona w czasie
rzeczywistym pamigci
telefonu i kart,
automatyczne
aktualizacje,
skanowanie catego
systemu

Strona WWW: http://mobile.f-secure.com

Symbian Series 60 i 80

Strona WWW: www.s
Symbian Series 60

firewall, automatyczne
aktualizacje, definicie
wirusow (niejasne),
skanowanie wszystkich
plikow w telefonie

ymantec.com

skanowanie w czasie
rzeczywistym
wewnetrznej pamigci,
karty pamigci

i catego systemu,
automatyczne
aktualizacje

Strona WWW: www.pandasoftware.com

Windows Mobile
2.0 Symbian - UIQ
Edition

2.0 Symbian - S60

Strona WWW: http://p
Petna lista telefonow
na stronie €

ochrona przed
wirusami i spamem,
jaki dociera

do skrzynek

SMS, funkcja
automatycznego
skanowania
antywirusowego

|.trendmicro-europe.com
automatyczne
aktualizacie,
skanowanie systemu,
Zapisywanie raportow

Strona WWW: www.kaspersky.com

Scanning report
10/11/2006 12:36:39

Scanning report
10/112006 121145

Log of &

Scanning cancelled
10112006 121100

Found viruses: 0

Deleted viruses: 0

Scanning report
10/11/2006 12:36:39.
Scanned files: 252

-

czonych skanowaniach 6 Wystarczy otwo-
1zy¢ interesujgcy log, by uzyskaé informacje
o liczbie przeskanowanych plikéw oraz odkry-

e —————

tych @ i usunietych wirusach.

Adres WWW:

@ www.kaspersky.com/trials?chapter=171229147
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ABF Outlook Express
Backup

BootVis

ClearType Tuning

foohar2000

Konnekt

Maxthon

Perfect Disk 8

Tweak Ul Powertoy

WinBar

Windows Media Player 10

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Wiecej mocy dla peceta

To nieprawda, ze przy$pieszanie komputera musi oznacza¢ inwestycje kolejnych setek
zlotych w sprzet. Czasami dobra porada sprawi, ze komputer zacznie dziata¢ znacznie lepiej

Windows XP =}~/

Zabezpieczone menu Start

~

ze mniej zaawansowani uzytkownicy,

J esli z naszego komputera korzystaja tak-

warto zadba¢ o zabezpieczenie najwaz-
niejszych ustawien przed niepowotanymi
osobami. Istnieje na to wiele r6znych sposo-
béw. Jednym z najlepszych jest ograniczenie
dostepu do wiekszo$ci najwazniejszych opcji
Windows. Ekspert pokaze, jak ukry¢ syste-
mowe ikony w menu [Z#E%I]. Dzieki temu

dostep do czesci funkcji bedzie niemozliwy.

Mazwa Typ

[aB REG_SZ

=)Mo ThumbnalCache REG_DWORD
i MoRun REG_DMWORD
B2]MoFind REG_DWORD
lig]MoFavoritestenu REG_DWORD
_-'il_"\]NoRecentDocsMenu REG_DWORD
E2]NoLogoff REG_DWORD
ag]MoClose REG_DWORD
{i¥]MoDelstePrinter REG_DWORD

Dane

{wartasd nie ustalona)
000000001 (1)
000000000 (0}
000000000 (0)

1 Objasnienie wartosci

Wartosé Znaczenie
NoRun ukrywa Zmenu
Uruchamiamy Edytor NoFind ukrywa zmenu[FREETY
rejestru i przechodzimy  NofavoritesMenu | ukrywa zmenu RS ETRY]
przez klucze NoRecentDocsMenu | ukrywa[| <) Moje biezace dokumenty|z menu [T 514
[ HKEY_CURRENT _USER], NoLogoff ukrywa | [REETEE] 2 menu
[ Software], [] Micrasoft] NoClose ukrywa Wiytacz komputer z menu [EFRET=1E3], Dzieki temu systemu Windows
[ Windaws), [ currentversion], nie mozna zamknqc_’: 7a pomocz_i klgwgtu_ry. Po pauénlec wencp
1 Poicies], [ 1 Explarer, Po nie pojawia sie rowniez przycisk [ EELLE
! ’ NoDeletePrinter | nie pozwala odinstalowac zainstalowanych drukarek

prawej stronie okna Edy-
tora rejestru wyswietlona zostaje lista warto- i

Kazdy z obiektéw odpowia-
da za wyswietlanie jednej
z ikon Panelu sterowania. Gdy

MHazwa wartogci:
NoClose

warto$¢ jest ustawionanal- Dy melade:

A

000000000 ()
0x00000000 (0}
000000000 (0)
000000000 (0}
0x00000000 (0}
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odpowiednia ikona jest wi- 0 <

nig dwa razy. W pole @ wpisujemy odpowied-

doczna. Natomiast gdy ustawi- =
my 0, dany skrét zniknie z menu EFFEERY.

Aby zmienié dowolng warto$¢, klikamy na

nig warto$¢ i klikamy na [0K]. Po kazdej zmia-
nie restartujemy system.

< Ekspert radzi

dy ktoras z opisanych w tej wskazowce wartoci nie figuru-

je w naszym rejestrze, nalezy ja dodac. Aby tego dokonac,
klikamy na klucz i wybieramy menu Edycja],
apotem i[wartogé DWORD], Nazywamy nowa warto$¢

i modyfikujemy j3 w sposdb opisany w punkcie 3.



Windows XP

.

Wquczamy pulpit -.

abezpieczenie systemu Windows przed

zgubnym dzialaniem nierozwaznych

uzytkownikow nie ogranicza sie jedy-
nie do ukrycia ikon i skrétéw. Dostep do
wielu systemowych opcji jest mozliwy
takze przez menu kontekstowe pulpitu
oraz umieszczone na pulpicie ikony. Dzieki
wskazdéwce Eksperta pulpit mozna catkowi-
cie wylaczyé. Znikng z niego ikony, a do-
step do menu kontekstowego zostanie za-
blokowany. W ten sposéb uniemozliwimy
zmiane ustawien systemowych mniej za-
wansowanym uzytkownikom.

Windows XP

Klasyczny panel

indows XP to bardzo znany i popular-
ny system, jednak dla wielu oséb
nieco zbyt kolorowy i czasami na site
uproszczony. Szczegblnie irytuje nowe
i mato funkcjonalne okno wyszukiwania @.

: Edytor rejestru

Plik Edvcja widok Ulubione  Po)
B) M&j komputer
+ ] HKEY_CLASSES_ROGT
P> | HKEY_CLRRENT_LISER
+_| AppEvents
1 Cansolz
+-1_] Control Panel
|__1 Environment
+-1_] Identities
+|_] Keyboard Lavout

Uruchamiamy
Edytor rejestru
i przechodzimy

przez klucz @, po-

tem @ i Microsaft], 5 ] Metwark
] Windows , +__| Printers
" {2 5
’ __1 SessionInformation
P> | Software
w65
. +-|_] Adobe
Nastepnie w1 Ahead

w oknie Edytora % (1 Analog Devices

rejestru wybieramy

menu |Edyria), | Mowy ||

<
M) komputeriHKEY_CURRENT_USER)|

wyszukiwania

prezentowad, lecz takze zwiekszy swojg
funkcjonalno$¢.

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez Klucze [ HKEY_CURRENT_USER],

Na szczescie, dzieki wskazowce Eksperta,
okno wyszukiwania w Windows XP moze
wygladaé identycznie jak to znane z Win-

[0 software], [ Microsoft], [ wWindows],
[0 currentversion], [ Explarer] i [ CabinetState].
Nastepnie z menu programu wybieramy

dows 2000 @. Bedzie nie tylko lepiej sie [Edvycial, [klucz]. Nowo utworzonej war-
S to$ci nadajemy nazwe [2E]Use Search Asst],
Co chcesz wyszukad? wyszukai X pbyr
£ igbrazy, muzyka Lb wideo! T Y Klikamy dwukrotnie lewym przycis-
3 L. Wyszukiwanie plikow i folderow .
L9 E:%g‘i”?;ff%my ’ ’ kiem myszy na [2E]Use Search Asst |
lacyjne itd. “Wyszuk.a) pliki i foldery o nazvie:
3 Pt ey iw pole @ wpisujemy no.
(53 Drukark, komputery b Zaviiersigoe ekt i
osoby : B —
(7] LnFormacJehg Centru'!n sakaim thamlz,‘ leWym i Edytowanie ciagu
Pomocy i ohstugi technicznej g
Mozesz takze = Lokaie dskitwarde (C.F..2) % na YC]:.H:E;I; :nnVSEZX i Mazwa wartogci
Z & -
1 Presszuka) Internet - y y Edy 1l |Use Search Asst
i ) ) tor rejestru. W celu !
-VJ] Zmierh preferencie Opeie wyszukivania > . . : Dane wartascr
A — wprowadzenia zmian |
7EN restartujemy kompu-
- Komputery N . .
7 Oaoty ter. Od tej pory okno wyszukiwania be-
= et wldanecs dzie mialo tradycyjny i czytelny wyglad.
Windows XP, 2000 | ':
|

Przydatne skroty na pulpicie

orzystanie z menu zamykania systemu
bywa meczace - trzeba je rozwijaé, wy-
bieraé funkcje - jednym stowem tracié
czas. Wygodniej bedzie nam utworzy¢ skroty
pozwalajace szybko zamyka¢, restartowaé
i wstrzymywac pecet. W tej poradzie Ekspert
pokaze, jak ulatwié sobie prace.

Kreator ten pomaga ubwarzyd skroby da lokalmyeh lub
sieciowych programaw, plikdw, Folderdw, komputerdw lub
adresdw inkernetowych,

‘Wpisz lokalizacje elementu:

(komende powodujaca

restart Windows) lub inne polecenie @.

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
pulpit i z menu wybieramy |Mowy|, a nastep-
. W pole @ wpisujemy

*> Ekspert radzi

by utworzyc¢ inne skroty, wystarczy w punkcie 2 wpisa¢
odpowiednia komende.
Skrot do stanu wstrzymania systemu:

[rundll32.exe povrprof. dILS etSuspendSitate |

Skrot do restartu systemu:

Klikamy lewym przyciskiem myszy na

i w polu [*pisz nazwe teqo skrétu:] podaje-

my nazwe dla naszego skrétu, na przyktad @:--
Klikamy na [Zakericz .

< \

Edytowanie wartosci DWORD

[wartasé DWORD]. Nowa
warto$¢ nazywamy
i klikamy
na nia dwukrotnie.
Otwiera si¢ nowe e gl

Mazwa wartodci
MaDesktop

Dane wartosci System

(%) Szesnastkowy

okno. W pole 'Y wpi-
sujemy [1]1i klikamy na [0K]. Zamykamy Edy-
tor rejestru. W celu wprowadzenia zmian
restartujemy komputer.

Ekspert radzi

J es$li chcemy wprowadzic blokadg pulpitu, wszystkim uzytkownikom
nalezy zmiany przedstawione w punktach 2-4 wprowadzi¢ w klu-
czu[_ Explaret] ale otwierajac wpierw|_1 HKEY_LOCAL_MACHINE]

i na koniec|[_1 Paolicies]

Windows XP

Utajniony Panel
sterowania

anel sterowania pozwala na dostep do

zaawansowanych ustawieri komputera.

Jesli z naszego peceta korzysta kilka
0s6b, czesto obawiamy sie o jego bezpieczen-
stwo oraz o zgromadzone na dysku twardym
dane. Aby zabezpieczy¢ sie przed utrata in-
formacji czy zmiang ustawieri systemo-
wych, mozemy w prosty sposéb ukry¢ kazda
ikone w panelu sterowania. Gdy zajdzie po-
trzeba, bedziemy mogli j3 latwo przywrécié.
Wszystko to bez recznej modyfikacji rejestru
i meczacego restartowania komputera.

o —
.4

Conkrol Panel Extensions
Hiding an exkension does not uninstall it Furthermaore, wou
can still run & control panel extension From a shortcut that you
created before hiding it
¥ appwiz.cpl - Menedzer aplikacji povstoki ~
' bthprops. cpl - Bluetooth Control Panel Applet
cttune.cpl - ClearType Tuning Applet
desk.cpl - Panel sterowania pulpitu
" firewall.cpl - Windows Firewall Control Panel
hdwwwiz,cpl - Aplet Dodaj sprzet w Panelu sterowania
inetepl.cpl - Internetowy panel skerawania
intl.cpl - Biblioteka DLL Panelu sterowania

-«
€

EREEKEEXEK

irprops.cpl - Aplet tacze bezprzewodowe w Panelu st

joy.cpl - Aplet Panelu sterowania Kontrolery gier v
>

= Y,

Instalujemy z plyty Eksperta aplikacje

Tweak Ul i uruchamiamy jg. Sposréd za-
ktadek po prawej stronie okna programu
wybieramy [Control Panel]. Po prawej stronie
okna pojawia sie lista elementéw panelu
sterowania, ktére mozemy ukry¢ @;-----------*

Przyktadowo, aby ukry¢ w panelu
sterowania ikone @, usuwamy za-

‘ Zamknij system

‘

Na pulpicie pojawia sie nowy

skrét @, Tak samo jak przy zwy-
Kkiych skrétach, takze tutaj mozna
zmienié ikone.

znaczenie z pola @ i klikamy lewym
przyciskiem myszy na [#pply]. Dzieki
temu wybrany
obiekt znika

z Panelu

Kontrolery gier

[ Panel sterowania

2 > B I

sterowania .“} Aktugizacie  Audio Console ClearTyvpe Czeionki
i nie moina : automatyczne Tunling

PO . .2 - . |

Juz Zmllef“F = 8 \ fl_\
]eg? W asCl- Klawiatura Konta Kreatar
WOSC1. uzytkowrikiv konfiqur, ..

EZE R GrubzieN 2006 47



WSKAZOWKI DLA WINDOWS

Windows XP E

Automatyczne logowanie
esi tylko my korzystamy z do-

mowego komputera, mozemy

ulatwié sobie logowanie do
systemu i przy okazji skrécié czas
startu Windows. Wystarczy wia-

Uzytkownicy | Zaawansowane

i; Ponizsza lista umozliwia udzielanie lub odmawianie uzytkownikom dostepu do
4‘5:9 tego komputera, zmiane haset i innych uskawien,

-l | Aby uiywad tego komputera, uiytkownik musi wprowadzié nazwe uzytkownika i hasto

czyé automatyczne logowanie do |
. . . . i Uzytkawnicy tego komputera:
systemu. Dzieki temu zniknie !
X ital { ok 1 _ ! Mazwa uzytkownika Grupa

e Fran pOVYl alny 10 .no ogowa H ':gndministrator Administratorzy

nia, w ktérym do tej pory przy i SeanoiT administratorzy
1
1

kazdym uruchomieniu Windows
musieli§my wpisywa¢ hasto.

=

Uruchamianie

Ohwiirz!

‘Wpisz nazwe programu, folderu, dokumentu lub zasobu
internetoweqgo, a zostanie on otwarty przez system Windaws,

] I Anuluj | lPrzequdaj...I

;" Edytor rejestru
Plik Edweja widok Ulubione  Pomog

IS wybieramy

Z menu

Otwiera sie okno, w ktérym odznacza-

my pole ®. Nastepnie wybieramy nasza
nazwe uzytkownika (te, ktérej do tej pory

Windows XP E
Inna nazwa Kosza

ulpit systemowy jest jak nasze mieszka-

uzywali$my do logowania sie na konto)
i klikamy lewym przyciskiem myszy na

Resetuj hasto... |,

W pola ® wpisujemy hasto do naszego

konta, a nastepnie klikamy lewym przy-
ciskiem myszy na [0£]. Od tej pory system
Windows bedzie sie automatycznie logowat
na wskazane konto.

=

Resetowanie hasla

Mowe hasto:

Pobwierd? nowe hasto!

oK [ andy

Windows XP E

Czcionki bardzo
czytelne

learType to technologia pozwalajaca

zwiekszy¢ czytelno$¢ czcionek na moni-

torach LCD. Domyslne systemowe usta-
wienie ClearType nie jest jednak odpowiednio
przystosowane do kazdego monitora. Dzieki
wskazéwce Eksperta mozemy zwiekszy¢
znacznie czytelno$¢ czcionki - poprzez zmiane
jej grubodci i jasnosdci. W ten sposéb z tatwo-
$cig wybierzemy najlepsze ustawienie czcion-
ki dla naszego monitora.

Instalujemy aplikacje Clear-
Type Tuning z ptyty Eksperta w;'.
iuruchamiamy jg za pomocg iko- -

o & == learType
ny w Panelu sterowania @. Po Tuning
woduje to automatyczng aktywa-
cje czcionek ClearType w systemie. W nowo
otwartym oknie zaznaczamy pole

[“]Turn On ClearType| i wybieramy [Start Wizard|.

Pojawia sie okno, w ktérym widzimy
dwa pola @ z przyktadowg czcionkg.

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-

dzimy przez klucze [_1 HKEY_CLASSES_ROOT],
[ cusio), [0 {e45FFO40-5051-101E-3F05-00AA002F354E)
Po prawej stronie okna zaznaczamy war-
to$¢ @ i otwieramy ja. W nowym oknie,

nie - lubimy go meblowaé, rozmieszcza-

jac ikony w odpowiadajacy nam sposéb,
zmieniajac ich wyglad i nazwy. Niektdre
zmiany na pulpicie mozna przeprowadzi¢ ta-
two, inne wymagaja wiecej wysitku. Na przy-
klad Windows nie pozwala zmienié¢ nazwy
ikony Kosz. Trzeba zrobié to sposobem.

+ ] 464059942-A046-1 A
+ ] {6413BA2C-B461-1

+ ] {64145126-Bo75-4¢
¥
¥

Typ
REG_52
REG_EXPAND_5Z
REG_EXPAND_5Z
REG_EXPAND_5Z
REG_DWORD

[ab]InfaTip

-;‘jj[ntroText
Localizedstring
SortOrderIndex

(] {6435570B-0C05-4,

(] {64577952-8607-1

| FFO40-5081-1
[ 1 Defaultlcon

w pole [Dane wartodci| wpi-
sujemy nowa nazwe

dla ikony Kosz, na przy-
kiad @~

Edytowanie ciagu

Mazwa wartodei:

thamy 1ewym Dane wartosci:

przyciskiem myszy
na[0K]. Nastep-
nie zamykamy Edytor rejestru

irestartujemy system. Dopiero te-
raz wprowadzone zmiany zostana
zastosowane. Po re-

[a—

Wwiyzypisko

@Syl
@%sys| starcie ikona Kosz po-
@%%s winna mieé nowa na-

L —
Internet Explorer 6

Nowy folder pobierania

nternet Explorer to przegladarka niepo-

zbawiona wad. Na przykiad za kazdym

razem, gdy Sciggamy z internetu jakis
dokument, musimy wskazywac¢ folder,
w ktérym plik ma zostaé zapisany. Na
szcze$cie z pomoca Eksperta mozemy wska-
za¢ odpowiadajacy nam, dowolny katalog
jako domys$lny folder na zapisywane
dokumenty.

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez Klucze [ HKEY_CURRENT_USER ],
[ Software], [ Microsoft\, [0 Inkernet Explorer
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=

Odnajdujemy wartosé
#b]Downlaad Directory| i w po-
le wplsujemy

$ciezke do nowego folderu

Edytowanie ciagu

Mazwa wartodoi:
Download Directary
Dane wartodoi:

o hpliki

Klikamy na [OK]i zamy-

kamy Edytor | = —
I'EjeStl’u, Inter- apisywanie joko
net Explorer be- Zapiszwr | ) plki
dzie zapisywat
pliki w nowym S
folderze @. [C:] SYSTEM

1

Przygladamy sie im dokladnie, a nastepnie
kliknieciem wybieramy tekst, ktdry jest
w naszym odczuciu bardziej czytelny. Kli-

kamy na [Daej =],

ClearType Tuning

Click on the sample text that looks best to you, then click Next.

¥ \

The Quick Brown Fox Jumps The Quick Brown Fox Jumps
Over the Lazy Dog. Lorem QOver the Lazy Dog. Lorem
ipsum dolor sit amet, ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, consectetuer adipiscing elit,
sed deim nonummy nibh sed deim nonummy nibh
euismod tincidunt up lacreet euismod tincidunt up lacreet
dolore magna aliguam dolore magna aliguam

W kolejnym oknie @ wybieramy

z dwéch wyswietlonych przyktadéw
czcionke o bardziej odpowiadajacej nam
jasnos$ci. Nastepnie ponownie klikamy le-
wym przyciskiem myszy na [Dalej =],

ClearType Tuning

Select the text sample that looks best to you, and then clig

Y

The Quick Brown Fox
Jumps Over the Lazy Dog.
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit, sed deim
nonummy nibh euismod
tincidunt up lacreet dolore
magna aliguam

H
¢ The Quick E!own Fox

{ Jumps Over the Lazy Dog.
: Lorem ipsum dolor sit

i amet, consectetuer

| adipiscing elit, sed deim

i nonummy nibh euismod

\ tincidunt up lacreet dolore
i magna aliguam

Pojawia sie okno, ktére przedstawia wy-

brane przez nas ustawienia. Aby zakon-
czy¢ konfiguracje, klikamy lewym przycis-
kiem myszy na przycisk [Zakorcz],

“7 Ekspert radzi

u stawienia czcionek ClearType w naszym komputerze mo-
zemy modyfikowac dowolng liczbe razy, korzystajac z opi-
su przedstawionego w tej poradzie.



Nowy

Stata ochrona przed najnowszymi zagrozeniami pochodzgcymi z sieci WWW.

Program Norton Internet Security™ 2007
nieprzerwanie dziatajac w tle, wykrywa i blokuje
oprogramowanie typu "spyware", wirusy, robaki,

witryny internetowe stuzace do atakéw typu "phishing"
oraz dziafania hakeréw, zanim wyrzadzg szkody.
Najnowsza wersja programu umozliwia przeglgdanie
zawarto$ci sieci, pobieranie oprogramowania

i przesytanie wiadomosci pocztg elektroniczna,
zapewniajgc maksymalng ochrone przed wirusami

i aplikacjami typu "spyware".

Norton Internet Security gwarantuje réwniez
zaawansowang ochrone przed atakami typu "phishing",
dwukierunkowg zapore oraz zoptymalizowane
zabezpieczenia sieci, dzigki ktdrym mozna bezpiecznie
logowac sie w domu, kafejce internetowej i w terenie.

W ramach subskrypcji programu Norton Internet Security
udostepniane sg nie tylko aktualizacje systemu ochrony,
lecz réwniez nowe funkcje tego produktu.
Uzytkownikdw Internetu ucieszy zapewne nowa, nizsza
cena programu, co zdecydowanie wptynie na jego
wiekszg dostepnos¢ i ogdine bezpieczenstwo w sieci.

Chronimy wiecej uzytkownikow

przed wiekszg liczbg zagrozen z Internetu

niz jakakolwiek inna firma na Swiecie

Petna kultura

Copyright © 2005 Symantec Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Nazwa Symantec, logo Symantec oraz nazwy Norton Internet Security,
Norton AntiVirus, Norton Ghost, sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Symantec Corporation lub jej oddziatow,
zarejestrowanymi w USA i w innych krajach. 09/05 CS-00004-

| Widows®
P Home | XP Pro
=27 | Mg berotatna sitsallraca spoceeici
=] raystirners Wiedow Vista™

“Norton
Internet Security

2007

Dostepne programy
i funkcje:

Norton AntiVirus
Norton* Personal Firewall
Norton® Antispyware
Morton- Antiphishing

Ciagta ochrona przed
najnowszymi
zagrozeniami
pochodzacymi z sieci

v Udaremnia proby
kradzieZy tozsamoscl

l"‘lrl . w trybie online
w .
A v Wykrywa | usuwa
; ' oprogramowanie typu

spyware”

v Usuwa wirusy | robaki
internetowe

v Chroni przed hakerami

Ochrona przez 1 rok
(Wigca] informacii na gorze pudetkal

uzytkownikow przed wigksza liczba zagrozenz Internetu , sym: antec.

ej
Chronimy wigc il

niz jakakolwiek inna fi

VOBIS

DIGITAL

RompuireniE o]

symantec.
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foobar2000

Lepsze pobieranie Zmieniamy przyciski w foobarze

Pobieranie pliku

axthon domys$lnie pobiera pliki tak jak
Internet Explorer @. Niestety, ten me-

chanizm nie pozwala na wznowienie
pobierania pliku w przypadku utraty polgcze-
nia. Nie mozemy tez §ciggaé wiecej niz dwa
pliki naraz. Aby szybciej i wygodniej pobie-
ra¢ dane, trzeba uzy¢ specjalistycznego pro-
gramu do $cig-

gania plikéw.
Czy chcesz otworzyé plik. czy zapisaé go? Na]leple] bQ-
E Mazwa: ..shis-You_Donk_Know-¥wiD-2008 dzie ZlntEgro_
Typ: Archivum WinRAR-3, 54,6 MB wac go z Max-
Od: ditetl.rapidshare. com A thonem.
T

Z menu przegladarki wybieramy

i[Opcie Maxthona. ], Wy$wietla sig okno
[TEEEEEOE, w ktérym z zakladek po lewej
stronie wybieramy [l Zapisywanie]. Po prawej
stronie okna poj awiajq sie nowe opcj e. Wy—

musi by¢ zainstalowana w systemie).

T Wybierz menedzera Sciggania

) Caytnik R&S
= FlashGet -a------------u=-d

) Gesty myszy

@ Klawiatura Zastosuj menedzera sciggania do nastepujgcych pli

5@ Serwer proxy
% Skerka
B Wiyczki

Weisnij At przed rozpoczeciem pobierania

menediera Sciagania

Nastepnie w pole OI wpisujemy typy pli-

kéw, ktére ma pobieraé aplikacja. Po-
szczegblne nazwy formatéw oddzielamy zna-
kami ; Ustawienia zapisujemy i akceptuje-
my, klikajac na[ok]. Od tej pory nasz mene-
dzer pobierania (w naszym przypadku Flash-
Cet) bedzie przechwytywat linki i pobierat
wybrane przez nas typy plikow @, za kazdym

Add news download

General

LIRL:

| Find alternate URLs through the mirmor list file or Fip Seaich

razem, gdy klikniemy na odpowiednie tgcze.

Alemate URLs | Advanced

B-PoRNDaCIR ra

ind ntroducing C

Referrer: hitp: Afrapidshare.comd

Cateqgany: Dowrloaded v [I]

Save ho: Zh hd [:]
Maxthon

Konfigurujemy czytnik RSS

dtwarzacz foobar2000 razi nieco topor-

nym interfejsem uzytkownika. Jego

podstawowq wadq s3 male ibrzydkie
mato atrakcyjny wyglad. Dodatkowo 1kor1y
sterowania s3 na tyle mate, ze czasami
trudno jest w nie trafi¢ kursorem - zwtasz-
cza gdy mamy monitor pracujacy w wyso-
kiej rozdzielczosci. Nie oznacza to jednak,
ze musimy porzucaé foobar na rzecz innego
odtwarzacza. Wystarczy go ulepszyc¢.

e
¥ foobar2000 v0.9.4.1

File Edit Wew Playback Library Help
l@ a ® @ o) @ @, srder | Default v |_
Defacit [T

~[ln
ne-[UnderMy Skm [5 B ] #O;

03, Awril Lavigne - [Under My Skin [Special E dition) #DS] Dont Tal\ Me

04. Al Lavigne - [Under My Skin [Special Edition] #04] He 'wasn't

05, Avril Lavigne - [Under My Skin [Special Edition) #05] How Doesz |t Feel

OB, &wril Lavigne - [Under My Skin [Special E dition] #08] My Happy Ending

OF. Al Lavigne - [Under by Skin [Special E dition) #07] Nobody's Home

DS Ayl Lawgne - [Under My Skin [Special Edition) #08] Forgotten
il | svsicuns . Lndar by Clein (Cnacial E ditinnl #0914 the ¥ now

Kopiujemy plug-in do foobara Columns UL

(plik [[%]Foo_ui_calumns.dl)) z ptyty Eksperta do
katalogu foobar2000/components. Nastep-
nie przenosimy biblioteki foobara (pliki
[&]libt.di} i [%]lbpngtz.di)) z archiwum na ptycie
do gtéwnego
folderu odtwa-
rzacza. Urucha-
miamy foobar.

New user interface modulefs) found

Select user interface module ko use:

1
|
1| | Columns U <€
[RNC=fault User Interface
1
|

okno @ (jezeli go nie ma, wybieramy [Ee],

i[Display). Z listy dostepnych interfej-
s6w programu foobar wybieramy @--------------

Aby zastosowaé wprowadzone zmiany,

wymagany jest restart foobara. Klikamy
wiec lewym przycis-
kiem myszy na [Save all,
a nastepnie na[Close],
Uruchamiamy po-
nownie odtwarzacz,
a nastepnie klikamy
prawym klawiszem
myszy na wolne pole
obok przyciskéw

File Edit Yiew Playback

Playlists
Default

¥ foobar2000 v0.9.4.1

Library

Artist 1

nine inch nails

Customise buttons

i wybieramy
[Customse..... Otwiera

sie nowe okno @:----

Current butkons

>[Main menu item] Playback{Stop
[Main menu item] Playback/Pause
[Main menu item] PlaybackiPlay
[Main menu item] PlaybackPrevious
[Main menu item] PlaybackiMext

Teraz musimy

wezytaé do programu grafiki przyciskéw,
ktére maja by¢ wyswietlane w oknie foobara.
Nie musimy ich tworzy¢ sami. Na plycie Eks-
perta znajdziemy pakiety gotowych przycis-
kow (wiele przygotowanych do uzycia zesta-
wéw znajdziemy tez na stronie ). Rozpako-
wujemy je na dysk twardy i mozemy przystg-
pi¢ do wezytania grafik do foobara. Klikamy
lewym przyciskiem myszy na przycisk

- Wbleramy ) buttons
Load From file. .. |,
W oknie przeglada- = black.feb

g foobarsilver fcb
g icon16_bw_hot.Feb
= iconiz4_bw. Feb

nia otwieramy plik
z paczkami zawiera-

]E}Cyml prZyCiSki . ;l] smoke_norltnal_special_litmitil‘Fcb
. ;'] tango_medialé.fcb
waleramy dowol- gtango mediazz frb

na z nich, na przy- i

ﬂ tango_mediazd, Fcb
g tango_media3z . fcb

Klikamy na[ok], aby zatadowa¢ przyciski.
Dzieki temu nasz foobar moze wygladac
na przykilad tak @

¥ |foobar2000 v0.9.4.1

File Edit ‘iew Plavback Library Help

' =
Flaylists Artist

File Edit ‘“ew Flavback Lbrary Help
IO R A R ¢
Flaylists Artisk

Help

Default

Title:
nine inch nails - with teeth - 01 - all the lo
02 you know what vou are?

axthon to §wietna przegladarka korzy-

stajaca z silnika Internet Explorera 6.

W odréznieniu od programu firmy
Microsoft, Maxthon ma wiele ulepszeni

@‘,Zawsze obwieraj wiadomosci na nowej karcie 1 CIeka.".NyCh
funkcji. Jedna
Automatycznie akbualizuj kanat przy zmianie kategorii . .
z nich jest
Autornatycznie wykrywaj kanaty RSS na stronie mozhwoéé ko-
Wy Swietlaj opisy kanatdw w dymkach podpowiedz rzystania_
| .
}Informuj, gdy na stronie znajduje sie kanat RSS Z uShlgl RSS s
e

ktéra sprawi,
ze z wszelakimi aktualno$ciami bedziemy
na biezaco. Z pomoca Eksperta uruchomimy
i skonfigurujemy czytnik RSS w Maxthonie.
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Z menu przegladarki wybieramy [2rcie],

a nastepnie [Opeie Maxthona. .|, WysSwietla sie
okno [JIEEE, w ktérym z zaktadek
po lewej stronie wybieramy [[.] Cevtrik k53], Po

Kanat RSS

Informacie o kanale:

prawej stronie okna zaznaczamy wszystkie
opCJe ®, a potem 1(111<amy lewym przycis-

‘ Caytnik RSS

Gdy otworzymy

w Maxtonie strone
WWW zawierajacg ka-
nat RSS, na ekranie
bedzie sie pojawiaé
specjalne okno nad pasklem zadan @.
Chcac dodaé kanat z danej strony do listy,
klikamy na link @+

Ma stronie wykryto kanst RSS,

Klikni butsj, by dodaé ben kana

Hazwa Komputer SWIAT - NEWS

URL: hitkpef fuwens, komputerswiat, plirssfnews. ml

Kategoria: N
[ Akkualizuj co:

Pobieranie ukoficzone,

W oknie dodawania kanatu do listy ® zazna-

czamy i wpisujemy, co jaki
czas kanat ma by¢ aktualizowany, na przyktad

(30 2] minat ] Ustawienia akceptujemy,
Klikajgc lewym przyciskiem myszy na[2k]. Ple



Zerwl kajdany czasu! |
Nagrvwaj Z . Time Shift"

WBUDOWANY
DYSK TWARDY

~unkcja Time Shift

Jednoczesne ogladanie i nagrywanie w tle.
Pozwala cofac, pomijaé i przy$pieszac ogladany
materiat. Wtedy, kiedy tego potrzebujesz,

bez koniecznoéci uprzedniego nagrania do
konca. Z nagrywarkg Manta z dyskiem twardym
Jestes niezalezny od pory i czasu nadawania
Twoich ulubionych programéw i filméw,

a nawet od reklam...

Do 102

godzin
nagrania

Whudowany

Czyta

poiskie
napisy

Tuner TV ,: '

Wytaczna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z o.0. ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa
tel.: +48 022 332 34 50, fax: +48 022 332 34 60, e-mail: manta@manta.com.pl, www.manta.com.pl; Detaliczna sprzedaz
wysytkowa: www.ultima.pl, e-mail: adam@ultima.pl, tel.: +48 022 654 60 43; Tomsoft, ul. Nowolipki 10/62, 00-153 Warszawa

tel.: +48 022 636 90 24, +48 0601 28 23 63, fax: +48 022 831 84 10; e-mail: tomsoft@tomsoft.com.pl, www.tomsoft.com.pl
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PORADY KACIK BEZPIECZENSTWA

firewall

ja-

ka nalezy zainstalowaé w kazdym kom-

puterze podiaczonym do sieci. Co praw-
da Windows XP ma wbudowany firewall, ale
ta zapora jest mato skuteczna i chroni tylko
przed podstawowymi typami atakéw (patrz

Z apora ogniowa to pierwsza aplikacja,

wyniki testéw na stronie @). Jesli zatem

mamy system operacyjny z Redmond, war-
to go dodatkowo zabezpieczyé. W tym celu

trzeba zainstalowac zapore internetowa

niezaleznego producenta.

T Firewall Leakage Tester v1.2

EoX

7=

N Wybieramy i testujemy

winna wykrywa¢ préby atakow z sieci oraz
grozne programy dzialajace (w ukryciu)

w naszym pececie i je blokowaé. Wybiera-
jac firewall, musimy mie¢ pewno$¢, ze so-
bie poradzi z tym zadaniem. W tym celu
najlepiej przetestowac zapore ogniowa pro-
gramem Firewall Leakage Tester (FLT).

1 Ze strony @ $ciagamy program FLT i uru-
chamiamy go. W oknie, ktdre sie otwiera,
klikamy na przycisk @.

@E)

T Firewall Leakage Tester v1.2

Ready to Test i Connecting ... «-
YWhen ywou are connected to the Internet ‘When you are connected to the Internet j
press the "Test For Leaks" button to begin. press the "Test For Leaks" button to begin.

w1.2, Copyright [c] 2002 w1.2, Copyright [c] 2002
by Gibzon Research Corp. Help | Test For Leak: % by Gibzon Research Corp. Help | Test For Leaks |

Instalujac firewall, warto wybraé jedna

z aplikacji polecanych przez Eksperta w ramce
po prawej stronie. Oczywiscie mozemy tez
zdecydowac sie na inng zapore. Jednak w ta-
kim wypadku warto upewnic sie, czy dany
program chroni skutecznie przed zagrozenia-

mi. Ekspert pokaze, jak to sprawdzié.

e

Utwarz regute dla LEAKTEST1. 2. EXE

LT

Firewall Leak Testing Utility

Frogram prabuje nawigzad potaczenie wechodzace

Podstawowy sprawdzian - LeakTest
Podstawowym zadaniem firewalla jest

monitorowanie danych przychodzacych

i wychodzacych z komputera. Aplikacja po-

U Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ www irewallleaktester.com/tests.php

@ http://gre.com/It/leaktest.htm

(3) www.firewallleaktester.com/categories.htm
@ hitp://hacking.p!

@ wwww2k.pl/category/bezpieczenstwo

Jesli firewall dziala dobrze, jest odporny
na ataki i kontroluje polaczenia wycho-
dzace, to pokaze sie okno blokowania
(na przyklad dla Outpost @), a okno progra-
mu zmieni sie na ®. W przypadku niewykry-

cia polaczenia (na przyktad dla zapory syste-
mowej) otworzy sie okno @ z informacja

o tym, iz firewall nie zablokowat potgczenia.

T Firewall Leakage Tester, v1.2 E|§|@

Firewall Penetrated! JA

‘When you are connected to the Internet -
press the "Test For Leaks" button to begin.

b

Firewall Penetrated! —=

LeakTest WAS ABLE to connect to
the main GRC.COM Web Server!

Przetestuj swojq zapore

Ekspert zacheca do przetestowania kilku
zapdr ogniowych i wybrania tej, ktéra wypad-
nie dobrze podczas przeprowadzania przez
nas testéw. Oprécz FLT warto uzy¢ tez innych
aplikacji testowych ze strony @. PM =

1 Polecane firewalle

Firewall: Look’n’stop
Strona WWW:  www.looknstop.com
Cena: okoto 120 ztotych

Look'n'stop jest prostym w obstudze i skutecznym firewal-
lem. Dzigki zaawansowanym opcjom umozliwia precyzyjne
monitorowanie potaczen sieciowych, a takze szczegotowe
ustawianie regut dostepu aplikacji do internetu.

A2 Look 'n' Stop

€ Ootie | & i solkaci | G P sieciowy | e Davserdh | 42 Opcie | % Meiedbacia

O;’"'.I..cml:cllisto P

Personal Firewall 2.05

Stabus kemguiena PC

F otz acer |[ESEEERENES
Ielomacy & Leok W Sz
Wema 20802
Coppriht & 2004 - SueEves

Haswa | pmalowshiog
Elatyutghs
Tabhck. pakinty wychertigen (01
Zablok pekiney prawchoedsaen [
e i

Prayerodzace paistyrazom 187

Dot 52004

ek g

ekri

FAQ: i/ Araem Lochnip comEnTe him

Firewall: Kaspersky Internet Security 6.0
Strona WWW:  www.kaspersky.pl
Cena: 190 ztotych

Modut Anti-Hacker aplikacji Kaspersky Internet Security jest
skuteczna zaporg ogniowa, odporng na wigkszos¢ atakow . Dzig-
ki predefiniowanym regutom dostepu i trybom zabezpieczen
konfigurowanie zapory nie powinno sprawic nikomu problemu.

(5 Kam oty et Security 6.0

Kaspersky
Internel Security

Firewall: Outpost Firewall Pro

Strona WWW:  www.agnitum.com/products/outpost
Cena: okoto 120 ztotych

Jedna z niewielu zap6r ogniowych, ktéra umozliwia wgrywanie
dodatkowych plug-indw, co umozliwia jeszcze lepsza kontrole
nad ruchem wychodzacym do internetu i wchodzacym do kom-
putera. Outpost zostat wyposazony w predefiniowane reguty
oraz kreator, ktdre utatwia nam zarzadzanie zaporg ogniowa.

T e e e B
- ®

na marginesiec BEZPIECZENSTWO

Symantec i McAfee ostro skrytykowaty Microsoft za utrudnienia, jakie
stawia im producent Visty w pisaniu oprogramowania dla tego syste-

mu. Powodem krytyki jest technologia blokujaca dostep do 64-bitowe-

20 jadra systemu Vista - Patch Guarda. Zabezpiecza ona system
przed niepowotanymi zmianami, ale takze znaczaco utrudnia imple-
mentacje funkcji bezpieczenstwa w oprogramowaniu.

Walka z phishingiem

Agencja Association for Payment Clearing Services (APAC) poinformo-

wata o ponad 50-procentowym wzroscie strat spowodowanych ataka-
mi phishingowymi (w ciagu roku). Wedtug agencii jest to efekt niewie-
dzy internautow na temat zagrozenia. Wielu z nich nie sprawdza, czy

witryny, na ktorych dokonuija ptatnosci, maja oryginalny certyfikat. Po-

zostaje mie¢ nadziejg, e niebawem spopularyzuia sie Internet Explo-

G DATA AntiVirus 2007 PL

Firma G DATA zaprezentowata nowe wydanie swojej sztandarowej apli-
kacji do zwalczania wirusow — G DATA AntiVirus 2007 PL @ (wezesniej

< DATA
TR

rer 70 i Firefox 2 @, wyposazone w mechanizmy antyphishingowe.

52 GRUDZIEN 2006

AntiVirenKit). W nowej wersji znajdziemy usprawniony silnik wyszuki-
wania wirusow, ktory wedtug producenta dziata 0 30 procent wydajnie]
w pordwnaniu z poprzednig wersja aplikacji. W G DATA AntiVirus 2007

PL poprawiono
=" takze zarzadzanie
T ——— T 4 pamiecia. Dzieki
o T o) temuprogram
S —— do.opty.malnego
o ook yuktichn demthrawwooe | dZialania potrze-
st an el buje mniej RAM-u,
Zablerz mole stad! Zignon to ostrzesenis acoza tym idzie
dziata duzo
szybciej.

% G DATA Anti¥iris 2007

_ Open Im.,«...—..m 17 LS|

Status

J | Sranik, | Aktywme (Dwa skenery)
' Ochrana poczly Akiyeme
/' CutbroakShinld Akt
+ Auiomesyezna aktusliracis Abnyame

@ Ostamin aktualizacs 2006-10-10
) Dubalreg shanowame kompulera
/" Plikiw Fwarantannie (]

¢ Shutecenodd | Srybkotd

Wiysoka skulscznodé (ralecans)

Spam coraz popularniejszy

Firma Postini podata informacje o wzroscie liczby spamu w internecie.
W ciagu tylko pazdziernika liczba niechcianych e-maili wzrosta prawie
060 procent, aw poréwnaniu z tym samym okresem w poprzednim
roku 0 120 procent. Najwiekszy odsetek spamu trafia na stuzbowe
konta e-mail, gdyz ich adresy sa zwykle publicznie dostepne.



SUPERPRENUMERATA
teraz 12 numerow w cenie 8!

Kup prenumerate,
zaplacisz 67% ceny

Aby zaméwi¢, zajrzyj do sklepiku internetowego:
Mozesz tez zadzwonic:

lub wystaé e-mail:

Uwaga! Czas promacji ograniczony.
Oferta wazna tylko do 31 grudnia 2006 roku. o -
Szczeg6ty promocii na stronie Do kazdej promocyjnej prenumeraty

www.ks-ekspert.pl praktyczny segregator na piyty CD
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odkrecanie kart graficznych jest doé¢
P proste (wiecej informacji na stronie 20).

Klopotéw moze nam natomiast przyspo-
1zy¢ ocena przyrostu wydajnosci. Ekspert po-
kaze, jak dobra¢ benchmarki i przetestowaé
karte, aby sprawdzi¢ zaréwno jej osiagi przed

i po podkrecaniu, jak i stabilnoé¢ pracy.

® Aby sprawdzié przyrost wydajnosci, mu-
simy uruchomi¢ ten sam benchmark
(z identycznymi ustawieniami) dwa razy -
przed i po dokonaniu zmiany. Nastepnie
poréwnujemy wyniki.

@ Testujac stabilnos¢ karty lub tempe-
rature pracy, uruchamiamy benchmark
po podwyzszeniu ustawien urzadzenia
i testujemy przez kilka godzin.
Podkrecanie karty graficznej polega na

zwiekszaniu taktowania GPU oraz pamieci.

Do sprawdzenia efektéw osiagnietych przez

zmiane ustawien tych podzespotéw uzywamy

innych benchmarkéw.

Benchmarki w grach

ie kazda gra ma domysInie wbudowane demo czy tryb benchmark.

W przypadku kilku tytutow, aby moc przeprowadzic testy, trzeba
pobra¢ dodatki z podanych przez Eksperta stron WWW. Znajdziemy tam
tez szczegotowe instrukcje dotyczace przeprowadzania testow.

Gra Strona WWW z informacjami o benchmarkach

Call of Duty 2| www.techpowerup.com/downloads/154 -€---
Doom3 | wwwyiaarena.com/default.aspx?PagelD=228DSCat=153&DCatType=1
FarCry |http://downloads.guru3d.com/download.php?det=830
Half-Life 2 | http://downloads.guru3d.com/download.php?det=927

Prey www.hocbench.com/prey.html

Quake 4 | http://downloads.guru3d.com/download.php?det=1294

Testujemy efekty podkrecenia rdzenia
Cdy zaczynamy od podkrecania rdzenia,
warto pamietad, ze jego gtéwnga czes¢ stano-
wig jednostki shader (cieniowania pikseli
i przetwarzania geometrii). Zwiekszajac tak-
towanie rdzenia karty, poprawiamy ich wy-
dajno$¢. Tym samym, aby prawidlowo ocenié¢
efekt naszego podkrecania, najlepiej przete-
stowac karte graficzna w benchmarku inten-

PODKRECANIE

Firma MSI przedstawita nowy model
GeForce. Karta 7900GTO @ jestnieco
tylko ostabiong wersja 7900GTX. Ma512MB ~ | =
pamieci GDDR3 taktowane] zegarem |
660 MHz (w GTX pracuja one z predkoscia
800 MHz). Pozostate parametry dla obu kart
sg identyczne. GTO da si¢ takze znakomicie

SREDNI

' sywnie wy-
korzystujacym
! jednostki shader - na
przyktad 3DMark w wersjach 03, 05
lub 06. Jesli mamy zamiar testowaé wy-
dajnos¢ takze w grach, najlepiej wybraé tytuty
intensywnie wykorzystujace jednostki cienio-
wania. Godne polecenia s3 gry Half-Life 2, Far
Cry (patrz ramka @) czy Halo (wystarczy wer-

LY

sja demo).

B timedemo - Notatnik

Plk. Edwvcia Format ‘Widok Pomoc

pate / Time: 2006-10-30 11:40:26 (8116406ms)
2000MHzZ, 1024mB, 256M nvidia unknown (DeviceID=0x00f
v ihgameshiHalovhalo.exe —timedemo (version=1.0.4. 860
Frames=4700

Total Time=88.61s \

Po zakornicze-

niu testu )
w katalogu gry po- 3DMark 03 EEm
jawia sie plik tek- Halo: Combat Evolved
stowy [[=] timedema, Stabilnos¢ karty graficznej
- PDF

Otwieramy go
i sprawdzamy wynik testu @.

Testujemy efekty podkrecenia pamigci
Wiele gier dziala lepiej, gdy karta graficzna
ma pamie¢ taktowanga szybkim zegarem. Do-
tyczy to szczegdlnie tytuldéw stworzonych na
silniku firmy ID Software. Do gier, ktére
najbardziej obcigzaja pamieé, nalezy zaliczyé
miedzy innymi Doom 3, Prey, Quake 4, Call
of Duty 2i Quake 3 Arena. Te gry, a takze
benchmark 3DMark 2001SE, warto wykorzy-
sta¢ do testéw pamieci RAM karty graficznej.
Ekspert pokaze teraz, jak wykonac test za
pomoca gier Doom 3 i Quake 3 Arena. O pro-
cedurach stosowanych w innych grach prze-
czytamy w ramce Benchmarki w grach.

Aby uruchomié benchmark w Quake 3 Are-

na lub Doom 3, musimy uzy¢ odpowied-
niej komendy w trybie konsoli. Uruchamia-
my gre. Nastepnie wciskamy klawisz [ (dla

Average frame rate=53.04fps /)
BETOW  STps= Ctimed - 0% (frames) (20.270s spent

Tup docelowy: Aplikacia
Lokalizacja docelowa: Halo

Element docelowy: - \gamesiHalohhalo. exe -timedemo -

Quake 3 Arena) lub [~ (Doom 3).

IP: 192,168.1.10

Working directory: yi\games\Quake 3 Arena
Proceeding with delayed mouse init
Initializing Directinput,..

Aby uruchomié benchmark w Halo, kli-
kamy na skrét do gry prawym przycis-
kiem myszy. Wybieramy |wasciwasci|. Dopisu-

Directinput initialized,
Ttimedemo 1_

Ttimedemo viavga_d3_bench_

W Quake 3 wpisujemy timedemo 1 @,
a w przypadku Doom 3 - timedemo

jemy komende [tmedema] @, Klikamy na [oK].
Uruchamiamy gre za pomoca zmodyfiko-
wanego skrotu - automatycznie wiaczy sie
benchmark.

Dzigki benchmarkom @ sprawdzimy, o ile udalo sig
przyspieszy¢ karte graficzng

no podawano 1200 MHz jako abso-

lutnie nieprzekraczalna gorna cze-

stotliwo$¢ dla pamigci tego typu.

Producentem, ktéry wprowadzi¢
ma nowa pamie¢, jest Buffallo
z Austin w Teksasie.

podkrecic, do 710 MHz dla rdzenia (650 MHz
standardowo) i 830 MHz dla pamigci. Dzigki
temu ptacac za 7900GTO okoto 1000 ztotych, otrzymamy produkt

0 wydajnosci zblizonej do drozszej 0 600700 ztotych karty 7900GTX.

Juz wkratce mozemy sie spodziewac pamigci DDR2 o predko-
$ciach 1200 i 1250 MHz. Jest to o tyle ciekawe, ze jeszcze niedaw-
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Na kolejnym z Intel Development Forum potwierdzona zostata in-
formacja, ze Intel jest w trakcie opracowywania 80-rdzeniowego
procesora. Moc obliczeniowa tego uktadu bedzie oczywiscie niesa-
mowita. Nowy CPU nie bedzie przeznaczony dla domowych uzyt-
kownikow, ale centréw naukowych, w ktorych wymagana jest bar-
dzo duza ilo$¢ obliczen. Systemy oparte na nowo powstajacym
procesorze miatyby na celu wyeliminowanie bardzo kosztownych
rozwigzan opartych na klastrach.

viavga_d3_bench_ ®. Wciskamy klawisz

Ea)

Time Oemo Results

21 48 FRAMES RENDERED IN 37.9

EECONDS = 56.7 FRS

Uruchamia

=

do chtodzenia jednostek CPU (AMD oraz Intel dual-core). System i
zbudowany jest catkowicie z miedzi i wykorzystuje technologig cie- |
ptowodow (ang. heat-pipe) w celu za- i
pewnienia doskonatej wydaj- = i
noéci chtodzenia najnow- i
Szym procesorom dwu-
rdzeniowym. Silent
Knight efektownie wy-
glada dzigki wykorzy-
staniu niebieskiej diody
LED. Dodatkowo charakteryzu-
je go cicha praca, dzigki czemu doskona
nadaje si¢ do zbudowania stylowego
i wydajnego komputera.

Ly
\,



rotokdt bittorrent to najpopularniejszy
P system p2p. Ta sie¢ opiera sie na serwe-

rach posredniczacych (trackerach) oraz
plikach torrent pozwalajacych rozpoczaé po-
bieranie plikéw. Torrenty umieszczane sg na
specjalnych stronach internetowych. Jest ich

la na szybkie wyszukanie interesujacych
nas treSci. W dziale Pomoc zapoznamy sie
z protokotem BT oraz takimi pojeciami, jak
seed, peer, tracker oraz leech. Dodatkowo
w tym dziale tworcy serwisu odpowiadajg
na najczestsze pytania dotyczace §ciagnie-

wiele, ale tylko nie- e i i tych danych.

ktére dzialajaz do- Woload™ | Masbar | Eontuat nelp Dzial Udo-

brze i zawierajg bo- 3 stepnianie

gate zbiory danych. f==CJ umozliwia sa-
Ekspert ocenit po- modzielne wsta-

pularne serwisy
z torrentami. W ta-

najwazniejsze infor-
macje na ich temat.

For some simple ideas, g to
www i lsgoeech.ong

wienie danych
na strone serwi-
su. Klikajac na

odnoénik @,
otworzymy okno

Dowiemy sie, ktore-
go serwisu najlepiej uzy¢ do $ciaggania plikéw.
Natomiast w dalszej czesci artykutu znajdzie-
my szczegbtowe informacje i ciekawostki
o trzech najlepszych serwisach bittorent.

BT Junkie
BT Junkie ® ma naj-
wiecej zindeksowanych 5
plikéw torrent sposréd wszystkich spraw-
dzanych przez Eksperta serwiséw. Witryna
dostepna jest az w 28 jezykach (w tym pol-
skim). Osiem dzialéw tematycznych pozwa-

1 Popularne serwisy bittorrent

TorrentReactor

z ostatnio doda-
nymi plikami. Dodatkowymi zaletami ser-

wisu s3: powiadamianie o nowych torren-

tach za pomocg e-maila, mozliwo$¢ komen-
towania udostepnianych plikéw oraz szyb-

kie ladowanie sie poszcze-
gblnych podstron witryny.

TorrentReactor to drugi
co do liczby oferowanych
plikéw torrent serwis. Dziewieé kategorii te-
matycznych utatwia odszukanie interesuja-

Nazwa Adres Liczba Liczba doda- | Liczha Inne elementy witryny
zindeksowanych | nych dziennie | dziatow Zwiazane z p2p
torrentow* torrentow* | tematycznych

BT Junkie www.btjunkie.org ponad 980 000 5-25000 8 FAQ

BitTorrent.com | www.bittorrent.com 340000 800 brak FAQ

TorrentReactor | www.torrentreactor.net |ponad 580 000 1100 9 forum, FAQ, oktadki na piyty CD

IsoHunt www.isohunt.com 411000 1000 10 forum

Meganova www.meganova.org 421000 970 7 brak

Mininova www.mininova.org 161000 890 9 forum, blog serwisu, sklep internetowy

The Pirate Bay | www.thepiratebay.org {507 000 590 5 blog, sklep internetowy

Torrent Portal | www.torrentportal.com 523 000 1400 9 forum

TorrentSpy www.torrentspy.com 442000 570 9 forum, pomoc

Torrentz www.torrentz.com 178000 860 brak blog, newsy, forum, pomoc

* Dane na dzien 31.10.2006

Koncern Microsoft skierowat do sadéw na catym $wiecie 55 pozwow
przeciwko osobom, ktdre sprzedawaty pirackie oprogramowanie w in-
ternecie. Pozwy trafity do sadow w roznych krajach. Az 15 spraw toczy
sig w USA, po 10 w Niemczech i Holandii, po pig¢ we Francji i w Wiel-
kiej Brytanii. Wsrod krajow, ktre objeta antypiracka akcja, znajduja
sig rowniez Argentyna, Australia, Belgia, Korea, Meksyk i Polska.

= .| Osoby pozwane to piraci, ktorzy
‘M’cmson sprzedawali nielegalne oprogra-
mowanie za posrednictwem eBay lub innych stron aukcyjnych.
W procesie namierzania piratow Microsoftowi pomagaty interne-
towe serwisy aukcyjne.

Czwartego listopada w sieci pojawita si¢ nowa wersja popularnego
programu Shareaza. Program w wersji beta jest opatrzony numerem

w igkszo$¢ tresci oferowanych w wymienionych w tabeli
witrynach jest nielegalna. Jezeli nie jesteSmy pewni
co do legalnosci Sciaganych danych, warto wejs¢ na strone
producenta i zapoznat sig z licencja.

cego nas pliku lub po prostu przegladanie
zbioréw. Na uwage zastuguje dzial z oktad-
kami plyt. Dzieki temu bedziemy mieli moz-
liwo$¢ podpatrzenia, jak wyglada ptyta, lub
wydrukowania oktadki w przypadku, gdy
nasza jest zniszczona. Dzial P2P News zazna-
jomi nas z informacjami ze §wiata wymiany
plikéw, a na forum bedziemy mogli zadaé

TORRENT TOR,NET b= ttoivs - proigsé Judatore
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pytanie odno$nie szukanych plikéw lub uzy-
skaé pomoc, na przyktad przy wyborze odpo-
wiedniego klienta p2p. Ponadto serwis ofe-

ruje bardzo dobra wyszukiwarke plikéw tor-

S —— |

rent @, gdzie poza nazwa i dzialem mozemy
whpisaé wielko$¢ pliku i date wstawienia go
do serwisu.

/4

The Pirate Bay

Po ostatnim nalocie sztok-
holmskiej policji na siedzibe
serwisu, gdzie znajdowaly sie =
serwery The Pirate Bay (wiecej The Picate Bay
w numerze 7-8/2006 Eksperta) i
kultowy juz serwis odzyskuje sprawnos¢.
Zwiekszytla sie liczba zindeksowanych pli-
kow oraz przyspieszono ladowanie sie stro-
ny i wyszukiwanie plikéw. Niestety, niekto-
re archiwa nadal nie maja uzytkownikéw,
ktérzy posiadajg na dysku Sciggniete w cato-
$ci dane. Kolejng wada jest wyszukiwarka,
ktéra po wpisaniu hasta wyswietla bardzo
duzo nieprzydatnych wynikéw. Mala liczba
dziatéw tematycznych réwniez nie utatwia
znalezienia poszukiwanych plikéw. KD

W internecie dostepna jest nowa wersja programu Burst! obstu-
gujacego protokot BitTorrent. Program oparty jest na aplikacji
stworzonej przez twdrcg protokotu Brama Cohena. Programem
steruje sig z poziomu konsoli @. Najwieksza zaleta aplikacii jest

stosunkowo niskie zuzycie pamieci komputera, dzieki czemu mo-
ze by¢ uruchomiona na mato wydajnych pecetach.

b o

e, Toment f---ﬂ-'Em‘f- Lo/ St | s

UL MH) | DL MB] [ Uphts | Downkds | S
[

| Fersere_ [ Staten
stk b8

2.2.3.0.W nowej wersji wprowadzono kilka zmian i poprawek. Naj-
wazniejsze z nich to ulepszenie okna z informacjami o plikach tor-

rent, zastosowanie nowych filtrow w wyszukiwarce. Ponadto popra-

wiono wsparcie dla Ghostfiles, czyli plikow niezgodnych z opisem.

.88 HD @
ranaFerrin
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Tworzenie serwisow WWW za pomoca edytora kodu oraz w trybie graficznym
Publikowanie stron w internecie dzigki whudowanemu klientowi FTP
Mozliwos¢ wykorzystania wielu darmowych szablonéw i makrokodow

tatwe w obstudze kreatory i generatory kodu

Proste tworzenie stylow CSS za pomoca specjalnego narzedzia

lepszych narzedzi uzywamy,

tym wykonanie wiasnej witryny
bedzie prostsze i przyjemniejsze.
Warto wiec siegna¢ po Pajaczka

iemal kazdy webmaster, tworzac stro-
ny internetowe, korzysta z edytora ko-
du HTML i CSS, przegladarki, klienta
FTP oraz zwykle wielu generatoréw
(na przyktad map, odsytaczy, galerii interne-
towych, formularzy). Oczywiscie do kazdego
zadania mozna uzy¢ innej aplikacji czy gene-
ratora on-line. Znacznie wygodniej jest jed-
nak skorzystaé z programu, ktéry bez proble-
mu poradzi sobie ze wszystkimi zadaniami
webmastera. Taka aplikacja jest Pajgczek
NxG 5 - jego pelng wersje Standard znajdzie-
my na dolgczonej do Eksperta ptycie CD.
Mozemy go legalnie wykorzystywaé w celach
komercyjnych, czyli mozemy sprzedawacé
wykonane za jego pomoca witryny.

2

>

cje,

o instalacji Pajaczka z ptyty Eksperta konieczne jest jego odblo-
kowanie. Dopiero wtedy otrzymujemy petnowarto$ciowa aplika-
ktéra mozemy wykorzystac nawet w celach komercyjnych. Aby

odblokowag program, uruchamiamy go i z menu wybiera-
my pozycie [P Odblakuj program...|. W oknie, ktdre sig pojawia,

wpola @

3

3

=

la @ wpisujemy identyfikator, sume kontrolng oraz kod odbloko-

Odblokuj

Uwaga: Ten program komputerowy jest chroniony przez prawo autorskis
araz umaowy mizdzynarodowe. MNielegalne usywanie, w tym
wivkiorzystywanie nielegalmych koddw odblokowuigeych oraz ich
rozpowszechnianie, bedzie scigane 2 calg surowoscia prawa,

Zobacz tekst licencii

Identyfikator lub nazwa licenciobiorcy:
b Czytelnik Komputer Swiat Ekspert 12/2006

Suma kontrolna: Cdblokuj
P JUMO-FARM
Kod odblokowjacy: @
> MOAN NOT BLUR LOFT HOME LOAD MASH ELK Anului
Typ licencji
() komercyina (") osobista I?k ]
Eylko do uzytku priwatnego
Licencia

wujacy - wszystkie dane identyczne z tymi przedstawionymi przez
Eksperta (przepisujemy te dane bardzo doktadnie, zwracajac uwage
na wielkosc liter). Dodatkowo, jako typ licencji wybieramy opcje

[(%) komercyina

, azlisty|Liczba vivkopionych licenciis wy-

bieramy pozycie [ 1 |. Na koniec klikamy na przycisk ® oraz
w oknie z komunikatem @ na przycisk [OK . Pajaczek zo-

-
Odblokuj

Pajaczek 5 M«G

Kody odblokowujgee 23 prawidrowe.,
Urucham program ponawnie.

\J staje zamknigty, a po je-
g0 ponownym uruchomieniu moze-
my z niego korzystac bez ograniczen.

UWAGA! Kody odblokowujace przeznaczone sa wytacznie na uzytek
osoby, ktora nabyta oprogramowanie wraz z Ekspertem 12/2006. Roz-
powszechnianie kodow odblokowujacych jest zabronione i nielegalne.
Szczegoty dotyczace praw i obowigzkow uzytkownika znajduja sie

w tekscie Licencji dotaczonej do oprogramowania na ptycie CD.
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W tym artykule Ekspert ud
wodni, ze z Pajaczka z powodze-
niem mogg korzystaé zar6wno poczatkujacy
tworcy stron internetowych, jak réwniez za-
awansowani webmasterzy. Ci pierwsi za po-
mocg tej rozbudowanej aplikacji tatwo i szyb-
ko wykonaja od podstaw strone internetowa,
nawet w ogéle nie znajagc HTML-a, CSS-a czy

Moja galeria

Wawéz Samaria

——
— | == a i
Balos Beach Balos Beach Przqaéc:l kc;lejowy

Procesor: Pentium/AMD 300 MHz
Miejsce na dysku: 30 MB
Pamigé¢ RAM: 128 MB

Windows: 98/Me/XP

Rejestracja: wymagana (opis w artykule)
Jezyk programu: polski

Wersja: Standard 5.6.1

WERSJA DO UZYTKU KOMERCYINEGO

" mentu (Ekspert poleca pozostawi¢ domyél-

ny standard HTML 4.01 Transitional). W pole
ponizej wpisujemy tytul naszej strony. Pole
[Adres bazowy dokumentu; \pozostawiamy puste.
Zaznaczamy jeszcze opcje @ oraz usuwamy
zaznaczenie Y

s PR Obwirz okienko whasciwosc <META >
z opcji @ i Kkli-

b | Obwirz okienko whagtiwosdc <BODY >
kamy na [0K].

W nastepnym oknie kreatora mozemy
okresli¢ metadane dla naszej strony. Za-
znaczamy opcje @ i w pola obok wpisujemy

wlasdciwe dane. Klikajac na zakladki @, mo-
zemy dodatko- y
wo dla naszej
strony ustalié
ciekawe efekty
przejscia, stowa kluczowe czy sklasyfi-
kowac treé¢ strony.

Indeksowanie oraz stowa kluczowe
Efekty przejscia

Klasyfikacja zawartosci

JavaScriptu. Bardziej zaawansowani webma-
sterzy z pewnoscig docenig zalety edytora ko-
lorujacego skladnie oraz odnajda w Pajaczku
mnostwo pozytecznych narzedzi.

Najpierw Ekspert pokaze, w jaki sposdb ko-
rzystaé z Pajaczka - poznamy budowe jego
okna oraz podstawowe narzedzia i opcje.
Dzieki nim, nie wpisujac nawet jednego
znacznika HTML, stworzymy prosta strone
internetowg. Na koniec Ekspert przedstawi
bardziej zaawansowane narzedzia, za pomo-

’ Autor\i Pawet Paczuski
Jezyk E Palski [pl]
o E-maili pawel, paczuski@komputerswiat. pl
\ Cpis ,,i Tojest moja pienysza stiona WAL
Kodowanis:  [RE I50-8859-2 -

Po kliknieciu na przycisk [OK] zostaje wy-
generowany szablon kodu HTML naszej
strony @, ktéra na razie nie zawiera zad-

cg ktorych szybko stworzymy galerie zdje¢ @
czy prze§lemy gotowg strone do internetu.

Rozpoczynamy prace z Pajaczkiem
Za pomoca Pajaczka mozna stworzy¢ za-

réwno prosta strong WWW, jak réwniezza-

nych tresci (mozemy sie o tym przekonac,
klikajac na zaktadke [Przegladanie)), Zaraz to
zmienimy. Wczeéniej jednak warto zapisaé
nasza strone na dysku, wybierajac z menu

pozycje oraz wpisujac nazwe

y i wybierajac katalog.

awansowana witryne interneto-
wa. Ekspert pokaze, jak korzysta-
jac z wbudowanych w Pajaczka
narzedzi i kreatoréw, stworzy¢
Swoja pierwszg strone interneto-
wa. Warto wezeéniej zapoznac sie
z ukladem paneli w oknie aplika-
ji - patrz ramka Jak zbudowane
jest okna Pajaczka.

<html>
<head>

<fhead>
<body>

<!DOCTYPE HTHML PUBLIC "-//W3iC//DTD HTHML 4.01 Transitional//EN"
Jdwww. w3 . org/ TR/ htmld/ loose. ded"s>

Thttp:

<title>Moja pierwsza strona<ftitles>

<meta http-equiv="rCoxtent-type" content="texi /hitml: charset=iso-3553-2M>
<meta http-equiv="Creation-date" CONtent="z006-11-10T17:57:555">

<meta http-equiv="Reply-to" content="pawel.paczuski@komputerswiat.pl"s
<meta http-equiv="Content-Language" content="pim-

<meta name="Description" content="To jest moja pierwsza strona WWW">
<meta name="Author" content="FPawel Faczuski>

<meta name="Authoring-tool™ content="DPaizczek NxG STD vE.6.1"-

Aby wykona( strone internetowg, musi-

my stworzy¢ nowy dokument HTML.,
Najlatwiej zrobié to za pomocg narzedzia
Szybki start generujgcego podstawowy sza-
blon kodu. Z menu wybieramy wiec
iklikamy na ¥ Sabkistar].

W pierwszym oknie kreatora z listy @------
wybieramy standard tworzonego doku-

Deklaracia bypu dokumentu (wg, specyfikaci WaC)
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "= W3S DTD HTML 4,01 Transitional/{El €

Tytut dokumentu:

Moja pierwsza strona

Atrybuty elementow

Jednym z najwiekszych utatwieni Pajacz-
ka jest panel Inspektor znacznikéw, za po-
moca ktérego webmaster moze latwo nada-
wac oraz zmienia¢ atrybuty znacznikéw.
Ekspert pokaze, jak nadaé znacznikowi
<body> atrybut style i przypisaé do niego
wlasciwos$ci CSS zmieniajgce wyglad strony
WWW. Do ustawienia wlasciwosci CSS wy-
korzystamy Inspektor CSS.

Aby nada¢ atrybuty znacznikowi <body>,
ustawiamy kursor w jego dowolnym
miejscu i w lewym panelu zasobéw klikamy




pojawia sie lista wszystkich atrybutéw @;-----

ktére mOZemy Inspektor znacznikow

nadaé znaczniko- ;i

wi <body>. AL ®

Znacznik: Q}

Odnajdujemy |auybuty 3~
atrybut style alink o Ndne:

pOZWalanCY background -

nadaé znaczniko- bacolor Fo Namel

wi Styl CSSi kllkamy E rightrargin *

na zakladke [Inspektor znacznikéw|. Dzigki temu

wszystkich wlasciwosci CSS. Aby wiec
na przyktad zmienié kolor tla strony WWW,
odnajdujemy wiasciwo$¢ @, rozwijamy ja

i1 klikamy na znajdujacy sie obok wlasciwosci

i [background-calor] przycisk [-]. Nastepnie w oknie,

ktore sie po-

‘ <hody style="hackground: §FFFFCC"= ‘
4

oraz w kodzie ‘ Po klik- |
nieciu na zaktadke
przekonamy
sie, ze na naszej stronie
zmienit sie kolor tla @

Przeglad

C\Documents and Sektings|

1 Kreatory elementéw stron WWW

Szablon naszej strony jest juz gotowy. Po-
zostalo wiec tylko uzupelnié go trescig, czy-
li réznymi elementami - tekstem, obrazka-
mi, multimediami, formularzami. Dzieki
graficznemu edytorowi oraz wbudowanym
w Pajaczka prostym w obstudze generato-
rom sadanic to

jest bardzo pro-
e ste. Ekspert po-
kaze, jak za po-
mocy specjal-

Styl el tu
jawia, wybie- nych narzedzi woduje otwar- | g L[
Kolory i tho ramy i dwu- wstawié na stro- = cie znanego e d
R . . R .. lasa; ¥ ) D
b ot HFFFFCC krotnie klika- nie odpowied- nam juz okna
! my na dowol- nio sformato- Inspektora styléw
backgound snage y P y . u Styl dla znacznika
na barwe @<-----3 wany tekstoraz =~ CSS @. Korzystajac :
2 . . Sy P I pivii 3| Czcionka 3
dodac do niej z rozwijanych list B font bold 16pt verdara
Po kliknieciu na przycisk |0k] wlasciwosé obrazek. lub narzedzi skoja- font-weight bold
background-color wraz z odpowiednia rzonych z przycis- fent-style
warto$cig (wybranym przez nas kolorem) Na poczatek kiem [, ustalamy forit-variant
zostaje dodana do atrybutu style w Inspek- | |Wybrsnykoior:| | #FFRcC do strony dla fragmentu tek- R it
. 4 s line-height
torze znacz- - wstawimy sfor- = stu dowolne wtasci-
. . H g @A L font-fanil d
nikéw ® [style background AFFFFCC \ i @ matowany wosci CSS. ot o verdan
Jak zbudowane jest okna Pajaczka /. - 3
) ° | Paski narzedzi
Panel kodu i podgladu Tworcy Pajaczka wyposazyli aplikacje w wiele paskow narzedzio- e véamy ek S Mamy i, e
; i ; wych. Na kazdym z nich znajduia sig graficzne ikony reprezentu- " A
Pozwala na edycje kodu tworzonej strony (zaktadka LgEbI ) g J0Uja Sic gra . I kit i s s e
lub podglad jej wygladu (zakfadka [Przegladanie). W panelu jace rozne narzedzia, kreatory oraz opcje. Przeznaczenie niekto- <
tym mozliwa jest rowniez edycja strony w trybie graficznym @ rych tatwo daje sig rozszyfrowac (na przykfad kliknigcie naikone | | - — " o
~ wystarczy w trybie edycii kodu Kiknat prawym przyciskiem | (s otwiera panel z paleta barw), jednak obrazki na wigkszosci
myszy na dowolne miejsce edytora i zmenu podrecznego wy- ! o ikon s3 zbyt mate i niezbyt dobrze odzwiercie: ——
braé: pozycjg B _Edvtor wizualny i @ - ® dlaja funkcjg ikony. Na szczescie po ustawieniu dokege ) Tybolewy pored
= P i * T . R q
- i 2 kursora na kazdej ikonie wy$wietla sie pomoc-
L-».-h\ Odsvlaczeﬂ ! {P ) - na informacja .
______ 1 Q@ .| witaczenie lub wdaczenis automatycznegoﬁ/___________‘
Tle Odsylaczem jest konstrukeja, ktdra wskazuje h * akbywowania funkeji dynamicznego kodu arto w ten Spo-
pewne miejsce w Internecie | pozwala s_kuczyc' do niego % L] ; o . . L L e
za pomoca, kliknigcia na niej myszka, Jej budowe mozna K sob zapoznac si¢ z fUnkC]a WSZyStleh |kon, co Ao v s o S
sbrazowo prasdstawic w postaci: 1] | bardzo utatwi postugiwanie si¢ aplikacja. Godatkome ancle
Wi e+ | T3 e A8 |
l Pajaczek NxG Sta: .1 - ["Tytut dokumentu®™] & T +
. Blk ~ Sepwisy ~ Edycia Kod HTML « Pisownia = Narzedsia ~ Wiyéwietl = Pomog = . !
Lewy panel zasohow Sy 2 ) - B-F-"B-8- O- @5 a Poglczas uru_cha_mla_ma :
Panel sktada sie z trzech ele- ok sy e Pajaczka pojawia sig okno @,
- : w ktorym mamy mozliwo$é
mentow: eksploratora pozwalaja- /] . Xtor znacznikis G @ HTML-_trzy_ramb bkl A
el boru uktadu paneli aplika-
cego na zarzadzanie stronami : a |2 <frameset rows=rs0,+" frameborder=ro” border=" wyboru ukiacu pane'l ap
. Khadk cnpa) & g - i cji. Po wybraniu opcji
serwisu (zaktadka | ; ames"gorna” sre=rgora.html” (% Wszystkie panele | bedziemy
) inspektora < 3 = W #o" margimridth="0" frameborder=" - I.I d
Tz ’ . conbertes -~ ¥ 0" bord L *j mieli atwy_ OStep .
znacznikow utatwiajacego doda- de Ee ) <frameset cols="350%, =" Lrameborder=ro" ] do wszystklch panell [ ]
wanie atrybutow do znacznikow i, ] ; P horder=ror> e |
<frame name="]ewa” Sro="lewas, himl" e
HTML (Zakladka leng = B ¥ marginheight="g" marginwidthe"o" frameborders " ot N
Inspektor znacznikéw|) oraz style eolorbl HEEHo Forders kgm- = Pl'awy pallel zasohow
A i il il w41 B ¢ <frame names=‘"prawa" SYo="prawa.html" =N
makrokodow, CZyII gOtOWYCh Sza <span ..></span> = ¥ marginheight="0" marginwidth="0" frameborder=" ’_) W sktad panelu zasobéw wcho-
blondw stron czy fragmentéw R0 cassbol enylars 3 0" voraer=rom 2 dzi nar @51 i iiatwiancelpubl
kodu (zaktadka [Makrokody). 2| @ -|= t{TramEaaLs Q zi narzedzie utatwiajace publi-
\, ( ) J _ E 2 = kacje witryny w internecie za po-
= b <gpan style="color: color:red.: .
G- g P |ront-size:i7ptn</span> a ¢ » » |1 moca whudowanego w Pajaczka
sl % status: Restaczony (effloe | 1 prostego Klienta FTP (zakladka
Panel wynikow hrotiply Pracgadonie » Newigator | | [Moje serwery) oraz okno na-
Dolny panel zawiera narzedzia : fhacy shiods . enephe "8 e g Z|| vigatora, ktdry znacznie ufatwia
i s E g o nle.mate S ermpreanacola i HIML - b2y . o |22 é § webmasterowi poruszanie sig
do sprawdzania poprawnosci od- § % ® D blad: Znocank <frame .. > posiada rieznany atrybut "border” HTML_-_trzy s a § 3 2 E dok io HTML i
sytaczy, sktadni oraz spéjnosci ’g @ < Blad: Znacank <Fram,.> posiada nieznany atrybut "border” HTML - rzy. i g 3 : po do umgnme oraz pli
serwisu, a takze pomocy i wy- @ <X Blad: Znacenik <frameset ...> posiada nisznany strybut “frameborder® HTML_-_trzy s 134 E o # 3 kach serwisu (zaktadka
A § 3 B T Alad: Tracmni cframseal 5 nodara israes st o HTME - e 2. g § g )
szukiwania. < . i il ] | & )
amodyfkowany  wrs 14 kal 5 wstawianie  Pomoc!

tekst. W kodzie, pomiedzy znacznikami
<body> i </body>, wpisujemy wiec dowolng
tre$¢. Po kliknieciu na zaktadke

nie wyglada ona na razie zbyt interesujgco @.

‘ To jest moja plerwsza strona "W W!%—

[

<hody>

strona W

. moja pier

< fhody>

Aby zmienié¢ wyglad wpisanego przez

P = A, <y

nas tekstu, zaznaczamy go @ i z menu
wybieramy oraz pozycje
[\ Fomatowanie tekstu], Pojawia sie okno,
w ktérym mozemy ustali¢ atrybuty tekstu,
a wiec nada¢ mu dowolny wyglad. Najlep-
szym sposobem na ustalenie wygladu tek-
stu jest okre$lenie dla niego definicji sty-
16w CSS. Aby to zrobié, klikamy na przy-

cisk @, co spo-
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<body>

<fspanx>
<fhody:>
</html>

<span style="color: 000050 fonrt: bold 16pt verdana™ -
To jest mwoja pilerwsza strona UHW!

tekst, ktdry pojawi sie po ustawieniu kurso-
ra na obrazku, a takze rozmiary, wyréwna-

<img sro="obraz.jpg" width=rsose

nie oraz obramowanie.

L
>

height="57%" horder="3i"
igR="rmiddle" alt="Park Moczydio"
title="park Moczydio w Srodku lata'>

Po kliknieciu w dwéch kolejnych oknach
na przycisk |0K| w kodzie pojawiaja sie

fi Pty S

ustalone przez nas wtasciwosci CSS @, dzie-
ki czemu wyglad tekstu zmienia sie 3

To jest moja pierwsza strona W'WW!

Po kliknigciu na przycisk [0K] kod wsta-
wiajacy obrazek na stronie zostaje doda-

O tym, ze spelnia on swoja funkdje,

o
Wstawianie grafiki

Dzieki specjalnemu narzedziu na nasza
strone mozemy bardzo latwo wstawic
obrazek. Najpierw kopiujemy plik graficzny
do katalogu z naszym dokumentem HTML.

Nastepnie ustawiamy kursor za znaczni-
kiem </span> i z menu wybieramy
oraz |3 Wstavierie g,

W oknie, ktére sie otwiera, mozemy
wskazaé plik, ktéry zostanie wstawiony,
oraz okre$li¢ jego r6zne wlasnosci @: opis,

| Ust
Lokalizacia: | obraz.jpg v 8
Opis obrazka: | Park Moczydto
Dymek: |Park Maczydto w é;'odku I;ata %_J
w poziomie w pionie
Wymiary: |50 |= &% s0 4 Fl%
Odstepy: |0 s 0 %
\Wyrdwnanie: L2 mapy:
o] mooiE v v | o
Obramowanie:
‘j 1 % Zawsze wskawiaj
------------------ - Dl - L .
D Higdy nie wstawiaj

mozemy sie przekonaé, klikajac na zaktad-

ke [Preegladanicl®-

Korzystajac z innych generatoréw oraz

narzedzi (dostepnych z poziomu menu
[Narzedzia)), mozemy latwo na strone WWW
wstawiaé rézne elementy: tabele, multime-
dia, formularze, odsylacze, a takze skrypty
JavaScript. Warto samodzielnie przetesto-
wacd ich dziatanie.

Tworzenie

Pt i

‘C:\DocumentsandSettings\ppaczush\Mo]edokumenty“ @ o la -3 M

To jest mo

erwsza strona WWW!

Pajaczek dla zaawansowanych

rzedstawione przez Eksperta mozliwo-

§ci Pajaczka docenia przede wszystkim

poczatkujacy webmasterzy. Jednak
réwniez tym bardziej zaawansowanym
aplikacja dostarcza wielu narzedzi, ktére
ulatwia nie tylko wykonanie calej witryny,
ale réwniez dodanie do niej na przyktad ga-
lerii zdje¢, strony z formularzem czy multi-
mediéw. Ekspert przedstawi niektére za-
awansowane funkcje Pajaczka.

Makrokody oszczedzaja czas
Makrokody to fragmenty kodu, ktére cze-
sto powtarzaja sie przy tworzeniu witryn.
Za pomocg makrokodu mozemy btyskawicz-
nie umiesci¢ na stronie

zaréwno niestandardowy
znak (na przykilad ©), jak
i flashowy preloader ob-

=y
B Edytor makrokoddw il
Kategoris makrokodu: Naziwa!
i mabrokiody ~ Cubs Qa
i g Pomdgl Pagyreek Tirp mskrchodai o
i Prefoadery Flash i st mabroknd v
G Seabheey owych Shrt Hawaszony! @
W gl Szabloy senusin v O Jan Ca = il
Lewa strana makrakadu .
Fhitmls - Ly
Hhead>
oo
CMALA MAMPs “lsscCiption”™ EOREERts T4 prasilp
“mela name= "3 " puntent="sprartdutar a
<LitlespvarsTytul stronyspvars</Lilles
<. 1pt type=“text/javascript™ lar S}

Moje serwisy

nim znacznie przy-
spieszy¢ i utatwic so-

Inspektor znacznikdw
Makrokody

Z menu wybieramy
i[%% Generator shéw kluczowych], Przechodzimy
do zakladki [Wyszukaj stowa kluczowe| i klikamy
na ikone @. Po chwili wy$wietlaja sie najcze-

$ciej powtarzajace sie na stronie stowa.

Stowo kluczowe Wiystapienia - @
@ fant 44 &
@Forum 27

&y size 24 GLE|
[ @ color 21 £

Zaznaczamy stowa, ktére chcemy dodaé
do metadanej Keywords, klikamy na
iwybieramy z listy, ktéra sie pojawia, pozycje

% Oddzielone spacjal. Stowa zostaja wstawione @

]
_______ 4

bie tworzenie strony.
Aby dodaé nowy ma-
krokod, klikamy

s = H
1o
i % P-'aw:rn:nin:ujes

Generator stow kluczowych
Przydatnym narzedziem Pajaczka dla za-

razka @, skrypt Java- awansowanych webmasteréw jest generator
1 dalei Script, a nawet szablon gh’)w lduczowyc)h, dzieki ktéremu latwo mo-
ankiety @. zemy uzupetnié¢ metadana Keywords, z kto-
Y © Wspaniaia Pajaczek zawiera kilka- | rej korzystajg wyszukiwarki internetowe.
Ocena strony © Dobra _ d;1e51qt gotov{ych dcf uzy- ) o
" Takasobie| cia makrokodéw, ktére Otwieramy strone, dla ktdrej chcemy
© Okropna | znajduja sie w lewym pa- uzupetnié¢ metatag Keywords. W sekcji

nelu zasobéw po kliknieciu na zaktadke

[Makrokedy]. Co najwazniejsze, kazdy web-

master za pomoca wygodnego edytora @-----

moze tworzy¢ wlasne makrokody i dzieki

Przydatne narzedzia Pajaczka

<body> wpisujemy znacznik ® i ustawiamy
i kursor w miejscu @z------------=------ 3

1

1 1

ﬂ»ﬁnﬁta name="}eywords " content=r
L |

L4
‘ﬂneta name="Keywords" content="font forum size"» ‘

Przyjazne formatowanie

Wybierajac z menu podmenu
[<F Fomatowanie i kompresia kodu| oraz pozycje

‘$ Szybkie formatowanis biez’qcego" mamy mozli-

w,osc b},ySka:_ &E HTHL: Formatowanie bardzo oszczedne
‘t{VlCZni] zmlgny %ﬁ HTHML: Formatowanie oszczedne
ormatowarnia
kod W . &E HTHL: Formatowanie praeiizyste
odu nasze
"“l"“> &E HTHL: Kompresia kodu
strony @.

Na przykilad podczas pracy nad dokumentem
mozemy ustawié przejrzyste formatowa-
nie 3, a przed wystaniem na serwer mocno

<tahl! width="1005" horder="0"> 3kompresowa_
<trx ne @, dzieki
<td class="id topclock™> | pm———— -
czemu doku-
<div id="livecleock™ 2
By ment bedzie
zajmowal mniej
<ftd> . .
<ftes miejsca. PP

Narzedzie
Kreator galerii zdje¢

Generator spisu
tresci

Kreator formularza
zaproszenia

Generator skryptu
nowego okna

Uruchamianie

Zmenu wybieramy
(1] Grafka i multimedia]
i
Z menu Narzedzia | wybieramy

Opis

Pozwala szybko wykonac galerig ze wskazanych plikow graficznych.

W kolejnych oknach kreatora mozna ustali¢ wyglad galerii, rozmiar i ustawienia
dotyczace miniatur oraz wiele innych opcji

Pozwala fatwo stworzy¢ mape catej witryny, spis rozdziatow pojedynczej

[ Mowy dokumert |j[2= Kreator spisu redei]

strony WWW oraz spis plikow sktadajacych sie na serwis

Zmenu wybieramy

[ Mowy dekumert]

I@ Kreator formularza zapmszenia\
Zmenu wybieramy

[E% Skuypty i obiekty]

oraz\ Otwarcie nowego Dkna\
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Dzigki niemu btyskawicznie stworzymy formularz @;; [Adres odbiorcy
dzieki ktdremu internauci beda mogli przesyta¢ k= )

informacig o naszej stronie do swoich znajomych | Sdmmoni
Umozliwia szybkie stworzenie skryptu otwierajacego nowe okno przegladarki.
Mozemy okreslic, co w tym oknie zostanie otwarte, oraz wskazac, ktore jego
elementy (na przyktad pasek adresu czy pasek stanu) beda widoczne

<table width="100%" border=rom-<tr><td class="td topclock™
<div id=rliveclock"rRAA</dive</td=</tr>

Warto zajrzec...

Ksiazka:
@ Pajaczek 5 NxG - Marek Reinowski, Rafa Ptatek,

Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 69 zt

Adres WWW:
@ www.pajaczek.pl
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Kompletne kody zrodiowe

nazwa pliku |

- plik znajduje sig na krazku

Q nazwa pliku |
- plik w catosci znajduije sig na
krazku, pokazany tu jest tylko

jego fragment

FOT.: £ PAWLOWSKA/DREAMSTIME/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

N

Prayjazne fukj

Czy funkcije i klasy w C++ moga sie ze sobg przyjaznic?
Cho¢ brzmi to jak zart, Ekspert pokaze, ze to jest mozliwe

jezyku C++ wystepuje pojecie
funkcji zaprzyjaznionej z klasg.
Taka funkcja bedzie miala dostep
do wszystkich sktadowych klasy -
nawet prywatnych i chronionych! Deklara-
¢ji przyjazni dokonujemy za pomoca stowa
kluczowego friend i musi ona wystgpi¢ we-
wnatrz Klasy. To tak, jakby klasa méwita

» =

kompilatorowi: uwazam te funkcje za przy-
jaciela, wiec udostepniam jej wszystkie mo-
je sktadowe. Sama definicja funkcji sktado-
wej moze wystapi¢ w zupelnie innym miej-
scu programu. Jak w prosty sposéb zaprzy-
jaZni¢ funkcje z klasa? Spéjrzmy na kod @.

#include <iostream>
-
using namespace std; o
class Punkt{ N
private:
int x, y;
public:
Punkt (int wspX, int wspY){
x = wspX;
Y = wspY;
} 3 1]
friend void f(); ﬂ
protected:
void show(){
cout << "x = " << x << endl;
cout << "y = ” << y << endl;
}
}i ¥
void f(){ 3\
Punkt punkt (100, 200); i
punkt.show();
punkt.x = 10;
punkt.y = 20; ﬂ iﬂ
cout << ”x = ” << punkt.x << endl;
cout << "y = " << punkt.y << endl;
¥ }
/
int main(){
£0);
} .
[ przyjaznl\program.cpp
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W przykladowym programie mamy do
czynienia z klasa Punkt €l zawierajaca:
® prywatne polaxiy,
® publiczny konstruktor przyjmujacy dwa
argumenty typu int i przypisujacy ich
wartoéci polom xivy,
® chroniona metode show(), ktérej zada-
niem jest wyswietlenie wartoéci pol xiy,
@ deklaracje przyjazni z funkcja f() €@,
dzieki ktérej bezargumentowa funkcja
o nazwie f{() i typie zwracanym void be-
dzie miata nieograniczony dostep do wne-
trza klasy Punkt.

Za deklaracja i definicjg klasy Punkt

znajduje sie definicja funkcji £() €l.
Jest w niej tworzony obiekt punkt klasy
Punkt, co odbywa sie przez wywolanie pu-
blicznego konstruktora.

Nastepnie wywolywana jest metoda
show() €. Zauwazmy, ze znajduje sie
ona w zakresie modyfikatora protected,
a wiec jest chroniona. Oznacza to, ze zadna
zwykla funkcja nie ma prawa jej wywotaé.

Tak wiec wywotlanie to jest mozliwe tylko
dzieki temu, ze funkcja f() jest zaprzyjaz-
niona z klasg Punkt. Podobnie jest z kolej-
nymi odwotaniami €. To bezposredni za-
pis i odczyt prywatnych pél, ktéry standar-
dowo jest zabroniony.

= C:AWINDOWS\system32\c)

Mimo odwotania

z poziomu funkcji | AR Isp R AT
[Borland C++ 5.6 for Uin

do prywatnych pél program.cpp:
. . I Turbo Incremental Link
i chronionych funkcji

HhS ] POGRAm .
program bez proble- | e Ak

e
mu uda sie skompilo- |
wadiuruchomié @. | A
Dzieki temu przekonamy sie, ze funkcja za-
przyjazniona ma zdecydowanie wieksze

uprawnienia niz kazda inna funkcja.

Operacje na argumentach klasy
Wiemy juz, ze funkcje zaprzyjaznione ma-
ja szeroki dostep do wnetrza klasy. Stworzo-
na jednak przez nas funkcja f() nie przyjmu-
je zadnych argumentéw. W wielu wypad-
kach funkcja zaprzyjaZniona powinna przyj-
mowac jednak argument klasy (oraz ewen-
tualnie inne argumenty) i dopiero na tym
argumencie wykonywacé operacje. Zalé6zmy
wiec, ze chcemy stworzy¢ taka funkcje (o na-
zwie na przyktad dodaj()) i zaprzyjaznic jg
z klasa Punkt. Zadaniem funkcji dodaj()
bedzie dodanie wskazanych warto$ci do pdl
X i y dowolnego obiektu klasy Punkt.

sie, czy przykiad dziala prawidiowo.

Deklaracja funkcji zaprzyjaznionej
dodaj() €l moéwi, ze przyjmowac be-

dzie ona jeden argument typu referencja do
Punkt oraz dwa argumenty typu int. Wy-
korzystujemy referencje, aby unikngé na-
rzutu zwigzanego z wywoltywaniem do-
mySslnego konstruktora kopiujgcego (bytby

#include <iostream>
using namespace std;

class Punkt{
private:
int x, y; &
public:
Punkt (int wspX, int wspY¥){
x wspX;
Y wspY;

» void show(){
cout << "x
cout << "y

}
friend void dodaj(Punkt&, int, int);

" << x << endl;
" << y << endl;

Yi

void dodaj(Punkt& punkt, int x, int y)({
punkt.x += x;
punkt.y += y; ﬂ

}

o7 3
int main(){
Punkt punktl(100, 200);
punktl.show();

dodaj(punktl, 10, 20);
punktl.show();

Punkt punkt2(punktl);
punkt2.show();
dodaj(punkt2, 1, 2);
punkt2.show();
N { [ przyjazn2\program.cpp




on wywotany, gdyby pierwszy argument
byt typu Punkt).

Definicja funkcji dodaj() €4 jest bardzo

prosta. Skoro bowiem ma ona zwiekszyé
warto$¢ pdl obiektu wskazywanego przez
pierwszy argument o wartosci przekazane
w argumentach drugim i trzecim, wykony-
wane s3 zwykle operacje arytmetyczne €1.
Oczywiscie mozna je wykonaé na prywat-
nych polach x i y tylko dlatego, ze dodaj()
jest funkcjg zaprzyjaZzniong.

i C:AWINDOWS\system32\cm N .
L Dzieki kodowi

w funkcji ma-
in() €14 tatwo
sprawdzimy, ze
taka konstrukcja
faktycznie dziala
zgodnie z wcze$-
niejszymi zatoze-
niami @.

:\1>bcc32 program.cpp
Borland C++ 5.6 for Win3
program.cpp:

urho Incremental Link 5

B

Wiele przyjazni

Deklaracja przyjazni dla jednej funkcji
nie musi sie ogranicza¢ tylko do jednej kla-
sy - funkcja moze by¢ zaprzyjaZniona z wie-
loma klasami. Deklaracja musi wtedy wy-
stapié w kazdej takiej klasie. Jak jednak
sprawié, aby funkcja zaprzyjaZniona na
przyklad z dwiema klasami przyjmowata
jako argumenty obiekty obu tych klas? Na
przykiadzie kodu @ Ekspert wyjasni, jak

rozwiazaé ten problem.

#include <iostream>
using namespace std;

class A{
private:
int x;
friend void f (A&, B&); ‘]
Yi

class B{
private:
int y;
friend void f (A&, B&); ﬂ
Yi

‘void f (A& obja,
objA.x
objB.y
cout <<
cout <<

b

%

B& objB){
=1
= 2;
"objA.x
"objB.y

€l

” << objA.x << endl;
" << objB.y << endl;

I e

int main(){
A objA;
B objB;
£(obja, objB); ¢l

[[ przyjaznd\program.cpp

Funkcja f() €1, ktérg chcemy zaprzyjaznié
z dwoma klasami, przyjmuje jako argumen-
ty referencje do obiektéw tych Kklas i wykonu-
je operacje na prywatnym polu X klasy A oraz
prywatnym polu y klasy B. W zwigzku z tym
musi by¢ funkcja zaprzyjaZzniong zaréwno
dla klasy A €, jak i klasy B €4.

W funkcji main() tworzone s3 obiekty objA
i objB wymienionych klas i s3 przekazywane
w wywolaniu funkcji f() €. Dzigki temu be-
dzie mozna obserwowaé wynik jej dzialania.

Mimo ze kod wyglada
na prawidlowy, jego
kompilacja zakoriczy sie
serig komunikatéw

:51>bec32 program.cpp
5.6 for Win32 Copyright <{c)> 1993, 2882 Borland

011and C++

program.
program.
program.
program.
program.
program.
program.

. E2139
» E2048
. E2190
» E2198
programu nie uda]e sie - E2247

» E2247

skompilowaé?

‘1 Prywatny konstruktor

osmej czesci kursu (Ekspert 11/2006) Ekspert pokazat, ze

konstruktory nie musza by¢ publiczne, moga by¢ réwniez pry-
watne lub chronione. Problemem byto to, jak wywotac prywatny kon-

struktor, skoro dostep do niego ma tylko klasa, w ktorej zostat zdefi-
niowany. Podane w tym odcinku informacje pozwalaja juz na blizsze

bedzie mogta wywota¢ konstruktor, a wigc rowniez utworzy¢ obiekt.
Tak tez sie dzieje - w definicji funkcii getKlasa() jest tworzony nowy
obiekt klasy Klasa, a wskaznik do niego jest zwracany za pomoca in-
strukeji return

wyjasnienie tego zagadnienia - przeciez taki konstruktor bedzie Utworzona zienna wskaznikowa obj, ktorej zostat przypls_a_ﬁy_ wskaz-

mogt zosta¢ wywota- nik do obiektu typu Klasa utworzonego za pomoca getKlasa(). To

ny przez funkcjg za- CIZiiv’;i:f“ jest petnoprawny obiekt, wykorzystanie konstruktora prywatnego

przyjazniona. Mozna Klasa(){}; oraz funkcji zaprzyjaznionej w niczym nie zmniejsza jego funkcjonal-

to zrobic na przyktad P“‘?litc 1 i cabas nosci. Bez zadnych problemdw mozna wigc odwotywac sig do jego

tak @:------------ PL friend Klasa* getKlasa() g POIapublicznego liczha, zarowno przy zapisie, jak odczycie. Nalezy

Przedstawionaklasa | 3: E jedynie pamigtac o tym, ze obiekt zostat utworzony dynamicznie za

zawiera jedynie pry- Klasa* getKlasa(){ i pomoca instruk_c]i int main(){_

watny bezargumen- return new Klasa(); 1 New, a wigc po Jego I((la:a*)( <1>bJ : getll%gsa( DE; -
i | . _ *obj).liczba = B

towy konstruktor. Nie | ¥ Clpryjansprogrampp | | wykorzys’fanlu nale std::cout << (*obj).liczba;

mozna zatem w zwy- | Zyusunatgozpa- ;-3 delete obj;

kiy spos6b utworzy¢ obiektu tej klasy. Poniewaz jednak jest w niej ! migci za pomocg in- | |

réwniez deklaracja przyjazni z funkcja getKlasa() @ tota funkcja  strukcji delete @---: K przyjazn3\program.cpp

Ot6z w deklaracji klasy A wystepuje de-
Klaracja funkcji zaprzyjaznionej:

friend void f(A&, B&);

Jest w niej jednak uzyty typ B, ktéry
w tym miejscu kodu nie jest kompilatorowi
znany (deklaracja klasy B wystepuje dopiero
pdzniej). Jesli zamienimy kolejnosé klas
A iB, sytuacja bedzie wiec podobna - wtedy
w deklaracji klasy B bedziemy korzystaé z ty-
pu A, ktdry nie be-
dzie znany.

Rozwigzaniem
w takiej sytuacji
jest zastosowanie

#include <iostream>
using namespace std;

»class B;

class A

cji typu ® (inaczej
zwanej deklaracja
zapowiadajaca,
ang. forward dec-
laration). Oznacza
ona, ze w progra-
mie bedzie wyko-
rzystywany typ da-
nych B, ktérego definicja znajduje sie w dal-
szej czedci kodu. Taka informacja wystarczy
juz kompilatorowi do pracy i kod bedzie
mozna skompilowaé bez bledow @-

{
//dalszy ciag programu

v C:AWINDOWS\system32icmd

i\t 2>hce32 program.cp
[Borland C++ 5.6 for H1n3,
program.cpps

urho Incremental Link 5

2wt rprogram.exe
objfi.x =1
ohjB.y = 2

Przyjazn miedzy klasami

Deklaracje przyjazni nie ograniczajg sie je-
dynie do funkcji i klas. Przyjazi mozna réw-
niez deklarowaé miedzy klasami. Klasa za-
przyjazniona ma wtedy pelny dostep do skta-
dowych klasy

. . class X{
deklarujacej private:
rzyjazii, na- His £3p
przy) ’ public:
wet tVCh pry- friend class Y; =&
watnych i chro- |3:
nionych. class v{
W przykla- public:
dzie , klasa X void funX(X& objX)({
| Yo cout << objX.x;
deklaruje przy- cout << endl;
jazrizklasa Y @3 }
cooznacza, ze ||} [ przyjazn5\program.cpp

cpp ?: Type name expected

cpp 18: Declaration missing ;

cpp : Declaration telmlnated incorrectly
cpp : Unexpected 3

cpp ected

cpp * is not accessible in function
cp ' is not accessible in function

f<A
f<A

errors in Cnmplle a3

udostepnia jej wszystkie swoje pola i meto-

dy. Dzieki temu w klasie Y mogta sie zna-

lez¢ metoda funX(), ktéra odczytuje war-

to$¢ prywatnego pola x klasy X, co bez de-

Klaracji przyjaZzni nie byloby mozliwe.
W wypadku przyjazni klas nalezy dodat-

kowo zwrécié uwage na to, ze:

® deklaracja przyjazni jest zawsze jedno-
stronna, to znaczy z tego, ze klasa X przy-
jazni sie z klasa Y, nie wynika, ze klasa Y
przyjazni sie z klasa X,

® deklaracja przyjazni nie jest przechod-
nia, to znaczy, jesli klasa X przyjazni sie
zklasg Y, a klasa Y z klasa Z, to nie ozna-
cza, ze klasa X przyjaZni sie zklasg Z,

® deklaracja przyjazni nie jest dziedziczo-
na, to znaczy, jeéli klasa X przyjazni sie
zklasa Y, a klasa Z dziedziczy z klasy X,
to nie oznacza, ze klasa Z przyjaZni sie
zklasa Y.

‘1l Zadania do wykonania

by utrwali¢ zdobyte w kursie obiektowego C++ informa-

cje, Ekspert zacheca do samodzielnego wykonania
przedstawionych ponizej czterech zadan. Gotowe rozwiazania
mozna zamieszczac na forum internetowym Eksperta
(www.ks-ekspert.pl/forum) w temacie Kurs obiektowego C++
(w dziale Programowanie). Poprawne rozwiazania wraz z wyjas-
nieniami znajdziemy w jednym z nastepnych numerdw Eksperta.

1 Napisz kod klasy Dwupunkt, ktora bedzie dziedziczyta

z klasy Punkt (majacej chronione sktadowe x i y oraz pu-
bliczne metody pobierajace i ustawiajace ich wartosci).

W klasie Dwupunkt umies¢ dwie dodatkowe chronione
sktadowe X i y przestaniajace te z klasy bazowej. Metody
klasy Dwupunkt powinny umozliwia¢ modyfikacje zaréwno
pdl w niej zdefiniowanych, jak i pol pochodzacych z klasy
bazowej.

2 Doklas Punkt Dwupunkt z poprzedniego zadania dopisz
odpowiednie konstruktory.

3 Napisz zestaw funkcji zaprzyjaznionych z klasa Punkt (za-
wierajaca prywatne sktadowe x i y) pozwalajacych na usta-
wianie oraz pobieranie warto$ci pol x i y obiektow tej klasy.

4 Napisz funkcjg zaprzyjazniona z klasami Punkt i Dwu-
punkt (z zadania 1), ktorej zadaniem bedzie utworzenie

z dwoch obiektow typu Punkt jednego obiektu typu Dwu-
punkt. Funkcja ma operowa¢ bezposrednio na chronionych
polach obu klas.
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Kompletne kody zrédiowe

]_El nazwa pliku

- plik znajduje sig na krazku
Eksperta

[m nazwa pliku |

- plik w catosci znajduije sig na
krazku, pokazany tu jest tylko /
jego fragment
Smarty

&) Gotowe

f SMARTY - SZABLONY DLA JEZYKA PHP

~=rzig

POZIOM
(=l
a—

SREDNI

Poroc

|

‘=i 5 Ulubione

 Internst

Pozyteczne szablony

Jak w PHP wykonac¢ witryne, aby w kazdej chwili mozna bylo fatwo zmieni¢ jej dziatanie czy styl?
Najlepiej skorzysta¢ z szablonow Smarty, ktore przejma na siebie zadania zwigzane z jej wygladem

azda aplikacja czy witryna interneto-

wa sktada sie z dwéch warstw: pre-

zentacyjnej (wyglad) oraz logicznej

(dzialanie oraz tre$¢). W wypadku ser-
wisu WWW warstwe prezentacji stanowi
kod (X)HTML oraz JavaScript (czyli to, co jest
wykonywane w przegladarce). Warstwe lo-
giczna witryny internetowej stanowi nato-
miast kod, ktéry wykonywany jest po stronie
serwera (na przykiad skrypty PHP).

Sprytny Smarty

Daniel Bargiet

autor artykutu

s marty to bardzo pozyteczny i sprytny sposob na oddzielenie
wygladu od czesci logicznej witryny WWW. Wykorzystuje
Smarty we wszystkich projektach wiasnych aplikacji webowych.

W jednym z najnowszych projektow Smarty uzywany jest do two-
rzenia danych wyjSciowych w formatach XHTML oraz XML w zalez-
nosci od tego, jakich danych spodziewa sig aplikacja klienta, dzigki
czemu Smarty nie tylko generuje zwyczajne strony WWW, ale row-
niez dane dla technologii AJAX i Adobe Flex 2.
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W wypadku prostych aplikacji czy stron
WWW kod obu warstw zwykle znajduje sie
w jednym miejscu (na przykiad w pliku in-
dex.php). W wypadku wiekszych projek-
téw wymieszanie na przyktad kodu PHP ze
znacznikami HTML bardzo utrudnia,

a czasami wrecz uniemozliwia, zarzadza-
nie kodem, a wiec na przyktad zmiane sposo-
bu przechowywania danych (na przykiad

z plikéw XML na baze danych) czy modyfika-
cje wygladu. Warto wiec tak tworzy¢ dyna-
miczne witryny, aby oddzieli¢ od siebie czes¢
logiczng od wygladu.

Najlepszym pomyslem na rozdzielenie
warstwy prezentacji od warstwy logicznej
jest zastosowanie w serwisie internetowym
systemu szablonéw (ang. Template Engines).
Jednym z najpopularniejszych tego typu sys-
temow jest Smarty. W tym artykule Ekspert
wyjasni, jak dziala system szablonéw Smarty
oraz na przykladzie prostej strony pokaze,

w jaki spos6b wykorzystaé go do stworzenia
wlasnego serwisu internetowego. Na koniec
dowiemy sie, jak za pomocg Smarty stworzy¢

Witamy w naszvm serwisie

Dzisiaj jest 27 pazdziernilca 2006, piatek
Co tu znajdziecie | Informacje organizacyjne | O nas
System szablondw Smarty
System szablondw Smarty to bardzo potedne narzedzie,
Dzigki Smarty w prosty sposdb mozemy oddziglc logike
hiznesoweg aplikacii od jej wygladu,

bardziej zaawansowany serwis :, dynamicz-
nie wyswietlajacy menu, aktualng date oraz
pozwalajacy na przegladanie znajdujacych
sie w nim artykutéw.

Jak dziata Smarty

System szablonéw Smarty przejmuje na
siebie cala cze$¢ zwigzang z warstwg prezen-
tacji serwisu, a wiec jego wygladem. Dzieki
temu w skryptach PHP naszej strony znajdu-

Wymagania Smarty

D 0 korzystania z systemu szablondw Smarty niezbedne
s skrypty PHP samego systemu szablonéw Smarty
oraz interpreter PHP w wersji co najmniej 4.06 (w wypadku
przyktadu opisywanego na stronach 64-65 PHP w wers;i 5.0).



ja sie tylko polecenia . .

zwigzanezlogikana-  Jak dziata system szablonéw Smarty

Szego serwisu (na

przyklad pozyskujace serwer WWW z PHP
dane zbazy.danych ADRES: - P~
czy dokonujace dowol- illd ex h interpreter
nych obliczenl). W kaz- -pnp

dej sytuacji, w ktérej przetworz plik

z poziomu skryptu index.php przetworz szablon _
PHP (na przyktad 26 plik FE‘Eq index.tpl :
index.php) chcemy do Illde)(.php —
przegladarki wystaé %
kod HTML strony, wy-  gotowa strona

wotujemy tak zwany www %
szablon TPL (na przy- : =
ktad o nazwi(e o przetworzond( przetworzony

. Y s > do kodu HTML skrypt ~ do kodu PHP szablon
index.tpl @) i przeka- index.php index.tpl

zujemy do niego nie-

zbedne dane. System Witamy w naszym serwisie

Smarty przetWaIZa. Co tu znajdziecie | In?::li:;l:ai:isel i:;;i?;::r;ijl:;ﬁnlgsr'lna?uk

Znaj duj%cy SiQ wsza- ?::tt;nl;ns:slg:wnér:f:miﬂs rt?bardzu potezne narzedzie.

blonie dynamiczny
kod (zawierajacy rézne polecenia systemu
Smarty) i wynik jego dzialania przekazuje ra-
zem z kodem statycznym szablonu (znaczni-
kami HTML, skryptami JavaScript i na stale
wpisanga trescig) do bufora wyjsciowego,

a w konsekwencji do przegladarki internauty.

Smarty w praktyce

Wiemy juz, jak dziala Smarty. Wykonajmy
wiec bardzo prosta witryne internetowa wy-
korzystujaca Smarty. Jej dzialanie bedzie po-
legato na wyswietleniu z poziomu szablonu
TPL tekstu przekazanego przez skrypt PHP.

Na naszym serwerze WWW, w katalogu
public_html (z ktérego serwer czyta pli-
ki witryny), tworzymy katalogi @-

(= public_html "
+)-[ = smarky

+-[= templates
+-[= templates_c

Do katalogu smarty ko-

piujemy zawarto$¢ kata-
logu libs z plikéw Zrédto-
wych Smarty (znajdziemy je na ptycie CD
lub na stronie @). Katalog ten zawiera kod
Zrédtowy systemu szablonéw Smarty w po-
staci kilkudziesieciu skryptéw PHP.

W katalogu templates przechowujemy

szablony TPL, ktére bedziemy wyswietla¢
z poziomu skryptu PHP, a w folderze
templates_c Smarty bedzie zapisywat wynik
kompilacji szablonéw TPL (patrz ramka
Kompilowanie szablonéw).

krypty PHP musza mie¢ mozliwo$¢ zapisu plikéw do ka-
talogu[ 1 [templates_c]]. Pamigtajmy wigc, aby temu

folderowi nadac na serwerze prawa zapisu dla wszystkich.

Otwieramy dowolny edytor tekstu i wpi-
sujemy w nim kod PHP s
\

<?php

require once(’smarty/Smarty.class.php’);
$smarty = new Smarty; ﬂ
$smarty->template dir = ’templates’; ﬂ
$smarty->compile_dir = ’‘templates c’;
$smarty->assign(’imie’, ’‘Daniel’); ﬂ
$smarty->display(’index.tpl’); ﬂ

52 [ przyklad\index.php

‘1 Polecenia Smarty

D omyslnie kazde polecenie Smarty umieszczamy w na-
wiasach klamrowych. Znak {* oznacza poczatek komen-
tarza, a znak *} jego koniec (komentarz jest usuwany w trak-
cie kompilacji szablonu TPL).

Aby méc skorzystaé z systemu szablo-

néw Smarty w skryptach PHP, wystar-
czy zatadowaé odpowiedni skrypt €, a na-
stepnie utworzy¢ obiekt klasy Smarty €4.
Nastepnie nalezy skonfigurowa¢ obiekt
$smarty, co w praktyce sprowadza sie do
ustawienia wartosci kilku wiasciwosci €€l.
Wtasciwo$é template_dir informuje Smar-
ty, w jakim katalogu powinien szuka¢ sza-
blonéw TPL, ktdre bedzie przetwarzal. Na-
tomiast wlasciwos$é compile_dir informu-
je, do ktdrego katalogu powinien on zapi-
sa¢ skompilowane skrypty.

W jaki sposéb przekazaé dane do szablo-

nu TPL? Mozemy skorzystaé na przyktad
ze zmiennych dynamicznych. W tym celu
w obiekcie klasy Smarty za pomocg metody
assign() tworzymy zmienng i nadajemy jej
dowolna warto$¢. Na przyktad wywota-
nie € spowoduje, ze w szablonach TPL be-
dzie istniala zmienna dynamiczna o nazwie
$imie przechowujgca warto$¢ Daniel.

Na koniec musimy wyrenderowac i wy-

$wietlié szablon TPL o nazwie [[1] index.tpl],

W tym celu wy-

Wo}ujemy meto- | {* Szablon Smarty *}
delsplay() G <!— Szablon TPL zawiera
obiektu klasy najczesciej zwykly kod
HTML pomieszany ze
smartv’ znacznikami Smarty —>
UtWOI'ZOl’ly <hl>Strona powitalna</hl>
kod zapisuje- | cgiy>
my w pliku ona- |[/{if $imie} S
i pitaj (sinic) @@ |
Zwie IQ in e?c.p P {else} =‘]
bezposrednio Nie podano imienia !
SUER S s
w katialogu s -<
public_html. .
[ przyklad\templates\index.tpl

Teraz wystarczy juz tylko stworzy¢ szablon
TPL @ (0 nazwie przekazanej w skrypcie

‘1 Kompilowanie szablonéw

by przetwarzanie danego szablonu TPL nie byto realizowane przy

kazdym jego wywotaniu (znacznie by to wydtuzato generowanie
strony), tworcy Smarty wyposazyli go w mechanizm kompilacji szablo-
now do kodu PHP. Dzigki temu przy pierwszym wywotaniu danego
szablonu jest on kompilowany do postaci kodu PHP, ktory jest po prostu
uruchamiany przy kazdym kolejnym uruchomieniu tego szablonu
(oczywiscie, jesli szablon sig zmienit, nastepuije jego rekompilacia).

PHP do metody display()), w kt6rym okresli-
my wyglad naszej strony.

1 0 Budowa szablonu jest bardzo prosta -
korzystamy po prostu ze znacznikéw
HTML oraz réznych funkcji systemu Smar-
ty, na przyktad funkcji if €, ktéra dziata
identycznie jak funkcja if jezyka PHP. Po-
niewaz w skrypcie utworzyli$my
zmiennga $imie, mozemy sie do niej tatwo
odwotaé z poziomu szablonu i wyswietli¢ jej
warto$¢ - wystarczy w nawiasach klamro-
wych wpisa¢ nazwe tej zmiennej €.
1 1 Stworzony plik zapisujemy pod nazwga
w katalogu templates.
1 Aby sprawdzié¢ dziatanie stworzonego
przez nas prostego serwisu, w prze-
gladarce internetowej uruchamiamy nasz

skrypt [ index.php].

Po chwili wy- Strona powitalna
$wietlona zostaje L

strona @, ktérej Witaj Daniel

kod HTML wyglada

<!— Szablon TPL zawiera naj-
>czeéciej zwykly kod HTML
pomieszany ze znacznikami
Smarty —>

<hl>Strona powitalna</h1l>

wiec latwo przeko-
naé, ze do przegla-
darki przekazany
zostal kod ze stwo-
IZONego przez nas

szablonu Smarty.
1 Warto od razu zajrzeé do katalogu
templates_c na serwerze i spraw-
dzi¢, ze utworzony w nim zostat plik @.
Jest on rezulta- :
tem kompilacji
szablonu
przez
system szablo-
néw Smarty (wiecej informacji na ten te-
mat znajdziemy w ramce Kompilowanie
szablondéw). Je$li wyswietlimy jego zawar-

<div>
Witaj Daniel
</div>

= templates
] index. kpl

= templates_c
) %45~ 45E~45E4800D%%index. tpl. php

-€-----

<?php

/* Smarty version 2.6.14, created on
2006-10-25 23:47:51 compiled from index.tpl */
?>

<!— Szablon TPL zawiera najczeSciej zwykly kod
HTML pomieszany ze znacznikami Smarty —>
<hl>Strona powitalna</hl>

<div>
<?php if ($this-> tpl vars[’'imie’]): 2>

Witaj <?php echo $this-> tpl vars[’'imie’]; ?>

<?php else: ?>
Nie podano imienia
<?php endif; ?>
</div> “

to$¢é, bedziemy mogli latwo stwierdzié, ze

zostal wpisany kod PHP @ Warto

go samodzielnie przeanalizowad.
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Dynamiczny serwis WWW

iemy juz, jak wyglada praca z syste-
mem szablonéw Smarty. Mozemy

w wiec przystapi¢ do stworzenia bardziej

zaawansowanego dynamicznego serwisu

WWW @. Na poczatek zalézmy, ze serwis
wykonamy w jezyku PHP 5, a jako Zrddlo da-
nych bedziemy wykorzystywacé pliki XML
(dzieki temu do dzialania serwisu nie bedzie
potrzebna baza danych). Wykorzystujac moz-
liwo$é rozbudowy podstawowej funkcjonal-
nosci systemu szablonéw Smarty, dodamy do
niego wlasne dynamiczne funkcje, ktérych
bedziemy mogli uzy¢ w szablonach TPL.

Struktura naszej witryny

classes.inc.php = header.tpl

function.menu_serwisu.php Sel menu_serwisu.tpl

index.php index.tpl <G function.biezaca_data.ph
function.artykul.php
iy footer.tpl
logika serwisu wyglad serwisu tresé serwisu

Dzieki nim tatwo wyswietlimy menu aplika-
¢ji, informacje o aktualnej dacie oraz wybra-
ny przez internaute artykut.

A

Na rysunku @ Ekspert przedstawit diagram
ilustrujacy dzialanie naszego serwisu. Po za-

‘1 Formaty plikow XML

naszym serwisie bedziemy wykorzystywa¢ dokumenty XML ja-

ko podstawowe zradto danych. W pliku bedzie-
my przechowywac menu serwisu w formacie @. Dzigki grupowaniu
polecen menu (za pomoca elementu grupaMenu) bedziemy mogi wy- |
$wietlac rézne menu na kazdej ze stron serwisu. Pojedyncze polecenie

menu bedziemy definiowa¢ za pomoca elementu elementMenu. Do

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<menu>
<grupaMenu id_grupy="strona_glowna”>
<elementMenu tytul="Informacje” strona="index”
id_artykulu="informacje” />

<elementMenu tytul="0 nas” strona="index” />
</grupaMenu> 1
<grupaMenu id_grupy="strona_informacyjna”>
<elementMenu tytul="0 nas” />
</grupaMenu>
S [ serwis\dane\menu.xml

atrybutu tytul bedziemy wpisywac tytut polecenia menu, do atrybutu
strona nazwe strony (skryptu, bez rozszerzenia .php), ktéra powinna
zostac zatadowana (w naszym wypadku tym skryptem bedzie

[@3] index.php]), natomiast do opcjonalnego atrybutu id_artykulu
nazwe artykutu, ktory powinien zosta¢ wyswietlony.

<?xml version="”1.0" encoding="utf-8"?2>
<artykul>
<tytul>Tytul artykutu</tytul>
<opis>Opis artykutu</opis>
<tresc>TreSé artykutu</tresc>
</artykul>

A

Oprdcz pliku menu w naszym serwisie bedziemy korzysta¢ z dokumen-_ i
tow XML reprezentujacych poszczeg6lne artykuty @. Kazdemu artykuto-
wi odpowiadac bedzie jeden plik XML, w ktorym bedzie znajdowac sig ty-

tut artykutu (element tytul), jego opis (element opis) oraz tres¢ (tresc).
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Witamy w naszym serwisie

Dzisiaj jest 27 pasdziernilkea 2006, piatek
Co tu znajdziecie | Informacje organizacyjne | 0 nas
System szablondw Smarty
System szablondw Smarty to bardzo poteine narzedzie,

zadaniu przez przegladarke pliku
nastapi skonfigurowanie systemu Smarty za
pomocg dotgczonego do skryptu
[ classes.inc.php]. Nastepnie jako strona do wy-
Swietlenia w przegladarce zostanie ustawiony
szablon [[[] index.tpl]. Spowoduje to przetworze-
nie przez system Smarty tego szablonu (czyli
kompilacje szablonu TPL do pliku PHP i wyko-
nanie pliku kompila-
cji). Dzieki temu
Smarty w kodzie sza-
blonu od-
najdzie wszystkie dy-
namiczne elementy
(na przyktad polece-
nie wstawienia me-
nu, wysSwietlenia da-
ty czy artykulu @)

i wywola odpowied-
nia funkcje PHP zwig-
zana z tym elemen-
tem. Po przetworze-
niu catego szablonu
Smarty
zwrdci wynik tej ope-
racji do przegladarki.

menu.xml

pliki XML
z katalogu
ane

artykul.tpl

artykul_nie_istnieje.tpl

Struktura serwisu

Jednym z warunkéw powodzenia w two-
1zeniu aplikacji PHP jest jej logiczne rozpla-

nowanie. Dotyczy [E= dare
to zaréwno T0Z- X arbykul_powitalny, sml
. . . H) arbykull,zml
mieszczenia pli- o o
, A rmenu.ml
kéw na dysku, jak |4 smarty
réwniez podziatu | & smarty_dr
P . == templat
zadar realizowa- Empates
== plugins_templates
nych poprzez po- (] artykul_nie_istnieje.tpl

I artykul.tpl
] menu_serwisu.kpl
—I-[= web_pages

szczegblne skryp-
ty. Prace nad na-

utworzenia odpo-

wiedniej struktu- ;

ry katalogowej é:

©® w katalogu dane bedziemy przechowy-
wad pliki XML stanowigce Zrédla danych
dla serwisu (definicja menu aplikacji
oraz tresci poszczegdlnych artykutéw -
patrz ramka obok);

©® w katalogu smarty bedziemy przechowy-
wac pliki systemu szablonéw Smarty (ko-
piujemy wiec do niego zawarto$¢ katalo-
gu libs ze znajdujacych sie na ptycie CD
plikéw Zrédtowych systemu szablonéw
Smarty) oraz stworzone przez nas dodat-
kowe funkcje wyswietlajace menu, arty-
kut czy aktualna date;

® w folderze smarty_dir bedziemy umiesz-
czaé pliki i katalogi niezbedne do po-
prawnego funkcjonowania systemu
Smarty (wiecej na ich temat dowiemy sie
z dalszej czedci artykutu).

[ templates_c
4 classes.inc.php
i index.php

szym serwisem {7 7 i tpl
najlepiej rozpo- i j errar.kpl
A A7t | .| footer.tpl
W 1
Czac wiec od | '] header.tpl
1
1
i
1
1

E’:' $this->template dir='smarty dir/templates’;"
\,

Skrypt konfiguracyjny serwisu
Na poczatek wykonamy skrypt
konfigurujacy Smarty. Two-

rzymy wiec plik o tej nazwie, wpisujemy do
niego kod @ i zapisujemy go w katalogu

gléwnym naszego serwisu. i
<?php \
include( ‘smarty/Smarty.class.php’); ‘I

class PageControler extends Smarty { ﬂ

function construct(){

_Sthis->compile dir='smarty_dir/templates c’; |
}

private $_webpage;
public function setWebPage(swebPageName){ﬂ

if (!$this->template_exists(’‘web_pages/’.
$webPageName) )
throw new Exception(’Strona ,’.
$webPageName.’'” nie istnieje’);

$this-> webpage = $webPag ;

b

public function displayPage() { G
if (!$this-> webpage)
throw new Exception(’Blad konfiguracji’);
$this->display(’web_pages/’.
$this-> webpage);

[) serwis\classes.inc.php

Tak jak w przykladzie ze strony 63 taduje-
my podstawowg klase Smarty zdefinio-

wang w skrypcie [#5] Smarty.class.ohp| 4GH.

Najlepszym sposobem konfigurowania

systemu szablonéw Smarty jest utworze-
nie klasy dziedziczacej po klasie Smarty,
a nastepnie dokonanie catego procesu konfi-
guracji w konstruktorze nowej klasy. Tworzy-
my wiec klase PageController € i do jej
konstruktora wpisujemy znany nam z przy-
ktadu ze strony 63 kod EP .

Kazda strona, ktéra bedzie wyswietlona

PIZez nasz serwis, reprezentowana jest
przez szablon Smarty, ktéry musi znajdowaé
sie w katalogu smarty_dir\templates\
web_pages. Tworzymy wiec metode
setWebPage() €, dzieki ktérej bedzie
mozliwe ustawienie strony do wyswietlenia
w serwisie. Tworzymy réwniez metode
displayPage() €, za pomoca ktérej bedzie
mozliwe wyswietlenie tej strony.

Giowny skrypt PHP

StworzyliSmy juz skrypt konfigurujacy
system szablonéw Smarty oraz wyswietla-
jacy poszczegblne strony naszej aplikacji.
Mozemy wiec teraz wykona¢ gléwny skrypt

naszego serwisu (& index.php] @), ktéry be-

dzie uruchamiany po otwarciu przez inter-
naute w przegladarce naszego serwisu.

<?php
require_once(’classes.inc.php’);
ob_start();
S$kontrolerStrony = new PageControler();
try {
$kontrolerStrony->setWebPage('index.tpl’);
$kontrolerStrony->displayPage(); ﬂ
} catch (Exception $e) {
ob_clean();
$kontrolerStrony->assign by ref(’error’,
$e->getMessage());
$kontrolerStrony->display('error.tpl’); a

}
ob_end_ flush();
?>

[ serwis\index.php




Zadaniem obiektu $kontrolerStrony

bedzie ustawienie strony serwisu, ktdéra
ma zostaé¢ wyswietlona (metoda
setWebPage() [[pP), a nastepnie wyswiet-
lenie jej (metoda displayPage() @).

W wypadku zgloszenia btedu (wyjatku)

przez metody obiektu $kontrolerStrony
czy$cimy zawarto$¢ bufora wyjsciowego €€l
izapisujemy do niego zawarto$¢ szablonu
€4, co powoduje wyswietlenie

w przegladarce odpowiedniej informacji.

Szablony Smarty
Skrypty naszego serwisu sa juz gotowe.
Mozemy wiec teraz wykonaé wszystkie nie-
zbedne szablony TPL. Bedziemy je przecho-

wywac w trzech katalogach:

©® templates - szablony globalne,

©® templates\web_pages - szablony stron,

©® templates\plugins_templates - szablo-
ny polecen.

Najpierw tworzymy szablony globalne wy-
$wietlane na wszystkich podstronach serwi-
su. Zalicza sie do nich nagtéwek strony (plik
@), stopka (doku-

</body>
3 </html>

.| Focter.tpl| @) oraz sza-

en

i blon wyswietlajacy btad kry-

1
E <html><head>
|| <title>Moja witryna</title>
1| <style>
[ {literal}
h * {font-family:tahoma; font-size:12px}
.welcome_header{border-bottom:1lpx solid;
padding-bottom:5px; margin-bottom:3px;}
.biezaca_data {text-align:right;
font-size:10px; font-weight:bold;}
.error {color:red}
{/literal}
</style>
</head>
<body>

[} serwis\smarty_dir\templates\header.tpl

modzielnie przeanalizowac ich budowe.

{include file="header.tpl”}
<div class="error”>{$error}</div>
{include file="footer.tpl”}

[ serwis\smarty_dir\templates\error.tpl

Kolejnym zadaniem jest wykonanie sza-
blonu o nazwie |[] index.tpl] @, ktéry bedzie
zawieral kod HTML oraz polecenia Smarty
definiujace strone gtéwna naszego serwisu.

W szablonie wstawiamy szablo-
ny gtéwne i oraz za pomoca polecenl
biezaca_data <", menu_serwisu oraz
artykul wstawiamy date, menu oraz ar-
tykut (jego nazwe okre§lamy w zmiennej
obj typu GET, a jeSli zmienna nie istnieje,
wyswietlamy domyslnie artykut o nazwie
artykul_powitalny). Oczywiscie polecenia
te nie istniejg w Smarty. Musimy wykonaé
wiec funkcje, ktére zajma sie ich obstugg -
tak zwane wtyczki (ang. plugins).

Rozszerzenia szablonéw Smarty

W kodzie szablonu umiesciliSmy
polecenia (biezaca_data, menu_serwisu
oraz artykul), ktére nie s3 znane Smarty.
Musimy wiec stworzy¢ skrypty PHP o na-
zwach postaci function.nazwa_funkcji.php
(umieszczamy je w katalogu ze skryptami
Smarty, czyli w folderze smarty\plugins)
izdefiniowaé w nich odpowiednie funkcje.
Ekspert pokaze, w jaki sposdb wykonaé skryp-

w plikach[[:] header.tol]oraz|[] artykul.tpt] defini-
cje stylow CSS umiescilismy pomigdzy poleceniami
{literal} oraz {/literal}. Blok {literal} informuje Smarty, aby
wszystko, co znajduije sie w jego wnetrzu, nie podlegato inter-
pretacji przez system szablondw. Wykorzystanie bloku {literal}
jest konieczne, poniewaz definicje stylow CSS rozpoczynaja sie
od znaku {, ktory jest znakiem specjalnym polecen Smarty.

ty obstugujace funkcje biezaca_data oraz
artykul. Kod skryptu z definicja funkcji me-
nu_serwisu znajdziemy na CD - Ekspert za-
checa do jego samodzielnej analizy.

Na poczatku tworzymy skrypt PHP
[%5] function biezaca_data.php| @, w ktorym zdefi-
niujemy funkcje biezaca_data.

W kodzie tworzymy funkcje PHP o nazwie

postaci smarty_function_nazwa_funkcji()
(w naszym wypadku 4fll). Funkcja taka
przyjmuje zawsze dwa parametry: $params

N
1

7 Trudne terminy

» Iogika aplikacji - zbior regut zaszyty w kodzie aplikacji lub
zapisany w jej parametrach konfiguracyjnych, ktéry decyduje o tym,
w jaki sposob aplikacja bedzie sie zachowywac.

» public_html - najczestsza nazwa katalogu na serwerze
WWW, z ktorego pobierane sa pliki, gdy przegladarka internetowa
taczy sie z serwisem WWW.

» szablony TPL - pliki tekstowe wykorzystywane przez Smarty,
ktore najczesciej zawieraja cze$¢ statyczna (zwykty kod HTML i tekst) oraz
cze$¢ dynamiczna (polecenia systemu szablondw Smarty). W trakcie prze-
twarzania szablonu Smarty zastepuije cze$¢ dynamiczna serwisu odpo-
wiednig tresciq (na przyktad w migjsce zmiennej wstawia jej wartosc).

<?php
function smarty function biezaca_data($params, ‘I
&$smarty) {
$dniTygodnia = array('poniedzialek’, ’wtorek’,
'Sroda’, ‘czwartek’, ’‘pigtek’,
'sobota’, ’‘niedziela’);
$miesiace = array(’stycznia’, ’lutego’, ’'marca’,
'kwietnia’, ’'maja’, ‘czerwca’,
'lipca’, ’sierpnia’, ’wrzeSnia’,
‘pazdziernika’, ‘listopada’,
3 'grudnia’);
return ’'Dzisiaj jest ’.date(’d’).’ ’.
$miesiace[date(’'n’)-1].’ ’‘.date('Y’).’,
$dniTygodnia[date('N’)-1];
}
e [ serwis\smarty\plugins\function.biezaca_data.php

plugins_templates. W pierwszym wpisuje-

dany artykut nie ist- ‘ Niestety,‘z’a_dany artykut nie istnigje

nieje. W drugim
umieszczamy kod @, ktérego zadaniem jest

jest tablica asocjacyjna zawierajaca ewentu-
alne parametry wywotania polecenia w sza-

blonie TPL oraz $smarty, ktore jest referen-

Cja do obiektu klasy Smarty przetwarzajace-
go szablon.

[ ——

Aby w miejscu wywolania polecenia
biezaca_data wstawic tekst z biezacg
datg, korzystamy z funkcji return 4.

Nieco bardziej skomplikowany bedzie
skrypt z definicja polecenia artykul,

> font-weight:bold;}
.artykul div#opis {color:#000000}
{/literal}
</style>

fizyczne wyswietlenie tytutu, opisu oraz tre-
$ci artykutu.

<style>

{literal}
.artykul div {padding-top:3px;}
.artykul div#tytul {color:#0088dd;

<div class="artykul”>
<div id=“tytul“>{S$artykul->tytul}</div>
<div id="opis“>{$artykul->opis}</div>
<div id=“tresc“>{$artykul->tresc}</div>
</div>

ktéry wpisujemy w pliku [ Function,artykul,phel.

[ serwis\smarty_dir\templates\plugins_templates\artykul.tpl

W funkcji tej sprawdzamy, czy artykul,
ktérego nazwa podana jest jako parametr
wywotania id_artykulu @, istnieje (a do-
ktadniej czy istnieje plik o nazwie id_arty-
kulu.xml). Jezeli artykut istnieje, tworzy-
my obiekt SimpleXMLElement zawierajg-
cy dane artykutu i przekazujemy go do sza-

blonu ®. Jezeli zadany artykut

{include file='header.tpl’}

<div class="welcome_header”>
Witamy w naszym serwisie

</div>

<div class="biezaca_data“>
{biezaca_data}

</div>

{menu_serwisu id_grupy=“strona_glowna“”}

{artykul id_artyku1u=$smarty.get.cbj|
default:“artykul_ powitalny“}

{include file='footer.tpl’}

Nasza witryna, do zbudowania ktérej wy-

Kkorzystaliémy system szablonéw Smarty,
jest juz gotowa. Mozemy sie o tym przeko-
naé, umieszczajac wszystkie pliki na serwerze
WWW i otwierajac plik w przegla-
darce internetowej. Ekspert zacheca do ekspe-
rymentowania z kodem witryny. DB

<?php

-

1
function smarty function artykul($params, &$smarty){ E

=

if (isset($params[’id_artykulu’])){

$smarty->assign(’artykul’, $artykulXML);

-

[ serwis\smarty_dir\templates\web_pages\index.tpl

b

}

; A

?>

if (file exists(’dane/’.basename($params[’'id artykulu’]).’.xml’)){

$artykulXML=new SimpleXMLElement(file get contents(‘dane/’.basename($params[‘id artykulu’]).’.xml’));

return $smarty->fetch(’plugins_templates/artykul.tpl’);

return $smarty->fetch(’plugins_templates/artykul nie_istnieje.tpl’);

[ serwis\smarty\plugins\function.artykul.php

nie istnieje, przetwarzamy szablon
[[] artykul_nie_istnigje. tnl] @<

Pozostato nam jeszcze tylko stworzenie
wywolanych przed chwila szablonéw
[ artykol_nie_istrigje.tpl| oraz [[] artyhultpl] i zapisa-
nie ich w katalogu smarty\templates\

Y Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ http://smarty.php.net

() www.gajdaw.pl/szablony/smarty.html
@ http://rzseattle.org/docs/smartypl
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POZIOM
ROGRAMOWA APLIKACJA W DELPHI KORZYSTAJACA Z BAZY SQLITE ;’E{'z

T

Kompletne kody zrodiowe

]_El nazwa pliku |

- plik znajduje si¢ na krazku
Eksperta

Q nazwa pliku |
- plik w catosci znajduje sie
na krazku, pokazany tu jest
tylko jego fragment
Archiwalny artykut z kursem
jezyka SQL )
PDF z instrukcjq instalacji |
komponentu Virtual Treeview |
SQLite Simple Delphi
Wrapper
Komponent Virtual Treeview
xmirtl-fake dla Delphi 2005
Personal

M

L

Baza doskonata

Jak przechowywa¢ informacje niezbedne do dziatania naszej aplikaciji? Najlepiej wykorzysta¢ do
tego darmowga baze danych SQLite. Ekspert pokaze, jak z jej pomoca tworzy¢ programy w Delphi

iemal kazda aplikacja musi przecho- my stworzy¢ elektroniczna ksigzke te- Kontakt v1.0
wywac réznego typu dane. O ile na lefoniczng, baze naszych znajomych, M saka Jows
daHYCh tyCh nie Wykonujemy vat ksqzek czy artykuléw), prZEChOWYW"i' I Imie Haz... Mumer telefonu | E-mail Adres
skomplikowanych operacji, a jedynie = nie informacji w plikach tekstowych 1 Kamil  Mowak 612345678 kami@ernail ol
zapisujemy je i odczytujemy, informacje mo- = nie ma sensu. Musieliby$my bowiem S Marcn O B00456321
zemy przechowywaé w zwyktych plikach tek- = wyposazy¢ nasz program w procedury 2 ‘Ewa s S S
stowych. Jesli jednak chcemy stworzy¢ apli- sortujgce dane po dowolnej kolumnie, wy- wykorzystaé zalety s i
kacje, ktérej dzialanie bedzie polegato przede = szukujace dane czy uaktualniajace wybrane bazy danych, do L ey
wszystkim na wyszukiwaniu danych, sorto- rekordy. W takiej sytuacji znacznie lepszym aplikacji dodamy i mocnoc el o
waniu, dodawaniu, modyfikowaniu czy ich rozwigzaniem jest przechowywanie danych takze mozliwo$¢ wy- el o a2
usuwaniu (na przyktad chce- w specjalnie do tego celu przygotowanej ba- szukiwania danych
- zie danych. oraz ich sortowania. ﬂ &
U niwe rsalna baza B3 & W tym artykule Ekspert pokaze, jak w Del-
Karol Wierzchotowski ) phi stworzy¢ aplikacje przechowujaca infor- CZym jest SQLite
AT macje w darmowej bazie danych SQLite. Naj- Delphi pozwala na tworzenie aplikacji

pierw zobaczymy, jak zainstalowa¢ dodatko- przechowujacych dane w wielu réznych ba-
we komponenty, dzieki ktérym praca z bazg zach danych. W internecie znalez¢é mozna

aza danych SQLite to bardzo uniwersalne rozwiazanie. Mozna z niej

korzystat przy tworzeniu oprogramowania w takich $rodowiskach danych bedzie latwiejsza. Nastepnie razem darmowe komponenty, ktére zapewnia tatwa
. ; ; L . ’ z Ekspertem stworzymy prosty program, kté- i obstuge bazy MySQL, PostgreSQL czy innych.
]: :s[::r;e:’rg:vjoiljllgd:lg gmlvzlov;falu.;Fg::r}lsl?LEZéegéznjgtifggga' 5 ry bedzie pozwalal na przechowywanie da- Aby jednak z aplikacji wykorzystujacej jedna
wania danych wserwisac.h WWW]i f’iplikacjaczr}: webowych. Wgrto wiec ia- nych kop taktowych naszych znaqu ych @ z tych. baz daqych mogt skorzystac' innsi uzyt-
interesowac:sie baza danych SQLite. Réwniez diatego, 7 rie odbiega Oczywiscie wzbogacimy go o mozliwos¢ do- kownik, bedzie on musial zainstalowaé na
) dawania nowych rekordéw oraz modyfiko- swoim komputerze silnik odpowiedniej bazy.

mozliwosciami oraz szybkoscig od komercyjnych rozwiazan. . e . JOSPPU .
i “ (i g wania i usuwania istniejacych. Aby w pelni Oczywidcie nie jest to zbyt wygodne rozwia-
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zanie. Problem ten rozwigzuje zastosowanie
bazy danych SQLite, ktéra do dzialania nie
wymaga serwera bazodanowego.

Baza SQLite to tak naprawde pojedyncza
biblioteka DLL, ktérej nie trzeba instalo-
wadé, a tylko dotgczyé do aplikacji z niej ko-
1zystajacej. Zajmuje ona niespeina 280 KB,
a zapewnia mozliwos$ci poréwnywalne do

bazy MySQL czy PostgreSQL. SQLite jest

dodatkowo bardzo szybka @ i moze konku-

"1 Przykiadowa aplikacja

z najdujace sie na plycie CD Eksperta i na stronie @) ar-
chiwum sqlitesimpledelphil5aug05.zip oprocz samej
biblioteki SQLite3.dll zawiera rowniez przyktadowy program
korzystajacy z bazy SQLite. Warto sig mu przyjrze¢ i przeanali-
zowac jego kod oraz dziatanie.

rowac nawet z komercyjnymi rozwigzania-
mi. Co wazne, baza SQLite udostepniona
jest na licencji public domain, dzieki cze-
mu mozemy z niej korzysta¢ w naszych pro-
gramach zaréwno w celach domowych, jak
i komercyjnych. Mozemy jg wiec legalnie
dotgczaé do rozprowadzanych przez nas pro-
graméw, a nawet dokonywaé w niej wlas-
nych modyfikacji.

Jezyk SQL w bazie SQLite

Biblioteka SQLiteTable3

Aby mozliwe bylo korzystanie z SQLite
w projektach Delphi, konieczne jest doda-
nie do katalogu tworzonego projektu bi-
blioteki SQLite Simple Delphi Wrapper,
ktéra zapewni nam interfejs do bazy da-
nych SQLite.

Tworzymy wiec katalog, w ktérym bedzie-
my przechowywali pliki naszej aplikacji (na
przyktad C:\Ekspert\Delphi\Kontakt) i ze
znajdujacego sie na stronie @ lub na plycie
archiwum sqlitesimpledelphil5aug05.zip
rozpakowujemy do niego pliki: SQLite3.dll,
SQLiteTable3.pas oraz SQLite3.pas.

Dzieki temu zabiegowi bedziemy mogli
postugiwac sie dwiema klasami: TSQLite-
Database oraz TSQLiteTable. Klasa
TSQLiteDatabase stuzy do otwierania
i tworzenia bazy danych i zawiera metody:
® Create(S) - konstruktor bazy, ktéremu

w parametrze S podajemy nazwe pliku.

Wskazuje ona nazwe istniejacej bazy da-

nych lub bazy, ktdra ma zostaé utworzona.
©® ExecSQL(S) - kieruje zapytanie SQL do ba-

zy danych. Zapytanie to powinno by¢ zapy-
taniem typu CREATE, UPDATE, DELETE,

a wiec niezwracajacym wynikéw.

Wykorzystywany w SQLite jezyk zapytan SQL jest bardzo podobny do jezyka SQL z popularnych baz MySQL oraz PostgreSQL
(na CD znajdziemy archiwalny artykut Eksperta z opisem jgzyka stosowanego w MySQL). Ze wzgledu na budowg SQLite

istnieje jednak kilka roznic w konstrukeji niektorych zapytan:

Kazda baza danych tworzona w SQLite jest fi-
zycznie oddzielnym plikiem. Zatem nie istnieja
takie operacje jak CREATE DATABASE czy
DROP DATABASE. Bazy tworzy sig w inny spo-
s6b, a usuwa poprzez zwykte usunigcie pliku.

W SQLite nie ma funkcji GRANT ani REVOKE,
gdyz nie ma ona mechanizmu uzytkownikow
i uprawnief.

SQLite nie ma w petni zaimplementowanej
funkcji ALTER TABLE pozwalajacej na modyfi-
kacje struktury istniejacych tabel.

i |

W SQLite tabele tworzy sig za pomoca zapytania
CREATE TABLE @ o nieco uproszczonej sktadni
w poréwnaniu na przyktad z zapytaniem z bazy

CREATE TABLE przyklad (

id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
pole VARCHAR(20),

PRIMARY KEY(id)

)

CREATE TABLE przyklad (
id INTEREGR PRIMARY KEY,
pole VARCHAR
)

Szybkoéé*baz danych g
I MySQL M PostgreSQL M SQLite ™)
8 sek. '
2
™
~ @
N
4 sek. b
E
=23 =
2 sek. E— &
2 |2
o 2
= & S
L | -
o Lo -
Wstawienie Pobranie danych - Modyfikacja
1000 rekordow - po'ecenie SELECT 1000 rekordow -
polecenie INSERT polecenie UPDATE

©® GetTable(S) - kieruje zapytanie SQL (na
przykiad SELECT) do bazy danych i zwraca
wskaznik do obiektu klasy TSQLiteTable,
zawierajgcego otrzymane wyniki.

® GetLastInsertRowlID - zwraca ID ostat-
nio dodanego rekordu.

® TableExists(S) - sprawdza, czy istnieje
w bazie tabela o nazwie S.

Obiekty klasy TSQLiteTable przechowu-
ja wyniki otrzymane w wyniku uzycia me-
tody GetTable(). Klasa TSQLiteTable za-
wiera szereg pozytecznych metod:
® EOF - wskazuje, czy istniejg jakie§ wier-

sze odpowiedzi,

©® Next - przechodzi do nastepnego wiersza
odpowiedzi,

@ Previous - przechodzi do poprzedniego
wiersza odpowiedzi,

@ FieldByName(nazwa) - zwraca wartos§¢
kolumny nazwa w aktualnym wierszu
odpowiedzi,

® FieldAsInteger(i) - zwraca warto$¢ ko-
lumny o numerze i po konwersji do typu
Integer.

Tworzymy aplikacie korzystajacq z SQLite -

rodowisko Delphi 2005 jest juz gotowe
s do tworzenia aplikacji korzystajacych

z bazy danych SQLite. Aby jednak ula-
twic sobie prace z bazg, warto w Delphi za-
instalowa¢ dodatkowy komponent Virtual
Treeview. Zawiera on kilka przydatnych kon-
trolek, z ktérych skorzystamy przy tworze-
niu naszej aplikacji. O tym, jak zainstalo-
waé komponent Virtual Treeview, przeczyta-
my w znajdujacym sie na ptycie CD do-
kumencie PDF.

Interfejs aplikacji

Po instalacji Virtual Treeview mozemy za-
ja¢ sie wykonaniem programu do przechowy-
wania danych kontaktowych. Prace zacznie-
my od stworzenia interfejsu gléwnego okna.

Uruchamiamy Delphi 2005 i tworzymy no-

wy projekt (z menu [Fie] wybieramy
oraz|[[E VYL Forms Application - Delphi For Win3z]),

Na poczatek za pomocg Inspektora obiek-

téw zmieniamy wlasciwo$¢ Name formy
aplikacji na fGlowny oraz wlasno$¢ Caption
na Kontakt v1.0.

Nastepnie
dodajemy
do formy .
komponent

& Kontakt v1.0

Ustawiamy je- .
go wlasciwosé

Name na

Panel, kasujemy zawarto$¢ wlasciwosci
Caption, zmieniamy ceche BevelOuter na
bvNone oraz Align na alTop.

Na forme dodajemy teraz komponent

TVirtualStringTree ® (znajdziemy go
w kategorii [¥irtual Controls]), Jego wiasciwo$é

Name ustawiamy na VST, Align na

E|SelectionCptions [toDis|

ection ™y True

1 | True

i NoFulRowSelect - / True

. | tolevelSelectConstraint  False

alClient oraz ustawiamy, | fobiddeCickseiec: ) True

warto$é TRUE dla i --J= toMultiSelect E True

i : 77| \toRightClickSelect _____/ True

Opgl ® (WSZYSFRIE znaj- i tosiblingSelectConstraint  False

dziemy w grupie L EoCantarsalitoVe, ) True

TreeOptions i podgru- toSimpleDrawselection  False
pie SelectionOptions).

Zmieniamy takze wtasciwosci
znajdujace sie w grupie Header:

wlasciwosci Style nadajemy ™

warto$¢ hsFlatButtons oraz

ustawiamy warto$¢ TRUE dla L

- Imig
- Nazwiskno

-

i hoShowSortGlyphs (znajdzie-
my je w podgrupie Options).

- E-mail
- Adres

[T, IV N R ]

1
1
1
1
1
|
1
wilaéciwosci hoVisible i
1
1
1
1
1
1

€
- Mumer kelefonu

Klikamy dwukrotnie na komponent VST.

' & W oknie, ktére sie otwiera, klikajac na
ikone @, dodaj emy siedem kolumn @ (ich
tytuly oraz szeroko$¢ okre§lamy w oknie
wlasciwos$ci odpowiednio za pomocg cech

Text oraz Width).
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Nastepnie na komponent Panel wstawia-
my trzy przyciski TSpeedButton, jedng
etykiete TLabel i jedno pole TEdit @. Przycis-

e

E & Kontakt v1.0
1

1 L

XJ Szukaj: |

bie] Irnie: Mazwisko Numer telefonu | E-mail Adres

kom, za pomoca wlasciwosci Glyph, przypi-
sujemy odpowiednie ikony (znajdziemy je
na ptycie Eksperta). Dla etykiety okre§lamy
wiasciwo$é¢ Caption na Szukaj:, natomiast
dla komponentu TEdit zmieniamy wtasci-
wo$é¢ Name na Szukaj oraz usuwamy zawar-
to$¢ wiasciwosci Text. Nastepnie dla kompo-
nentu Szukaj w grupie wtasciwosci Anchors
ustawiamy warto$¢ TRUE dla pola akRight,
pozostate pozostawiajac bez zmian. Dzieki
temu pole to rozszerzac sie bedzie razem

Z oknem programau.

Teraz na formie umieszczamy kompo-

nent TImageList ® i dodajemy do niego
ikone (plik Ikona.bmp z plyty Eksperta),
ktéra bedzie wskazywata wybrany rekord.

Zapisujemy nasz projekt, wybierajac

z menu [Fie] pozycje [E)_Save al]. Projekt za-
pisujemy we wczeéniej utworzonym katalo-
gu (C:\Ekspert\Delphi\Kontakt) z bibliote-
ka SQLite. Jako nazwe pliku modutu podaje-
my mGlowny.pas, natomiast jako nazwe
projektu podajemy Kontakt.bdsproj.

Okno wprowadzania rekordow
Interfejs gléwnego okna naszej aplikacji
jest juz gotowy. Teraz do naszego projektu
dodamy drugg forme, w ktérej bedzie mozna
wprowadza¢ oraz modyfikowaé rekordy @.

Z menu [Fie] wybieramy oraz pozycje

[ Farm - Delphi for win3z], Zmieniamy jej wia-
$ciwos$¢ Name na fRekord, wtasnosé
BorderStyle na bsToolWindow, Caption
na Rekord, a Position na poScreenCenter.

Umieszczamy na formie pie¢ komponen-
téw TLabel i pie¢ komponentéw TEdit,
rozmieszczajac je tak jak na rysunku @. Wia-

pplpiptpelin® Al
Rekord

i Sciwosciom Name

i p6l TEdit nadajemy

i kolejne wartosci:

! Imie, Nazwisko,
Telefon, Email,
Adres. Usuwamy tez
warto$¢ wiasciwosci
Text dla kazdego
z tych komponentéw.

Ani Zapisz |:

Na forme dodajemy komponent

TBevel, nadajac jego wlasciwo-
$ci Shape warto$é bsTopLine i do-
stosowujac wymiary i polozenie
tak, aby wygladat jak na przedsta-
wionym rysunku. Dodajemy takze
dwa przyciski TButton. Ich wia-
$ciwosci Caption nadajemy kolej-
no warto$¢ Zamknij oraz Zapisz.

Mozemy juz zachowaé nowga
forme - z menu [File| wybieramy
—J save Al|i zapisujemy formularz

pod nazwa mRekord.pas.

Kod naszej aplikacji

Interfejs naszego programu jest
juz gotowy. Pozostalo napisanie od-
powiedniego kodu. Przechodzimy
zatem do formy fGlowna, a nastep-
nie do edytora kodu (wciskamy
lub wybieramy zaktadke wi-
doczna w dolnej czesci okna).

Na poczatku upewniamy sie,

ze w katalogu z plikami nasze-
go projektu znajduja sie pliki
SQLite3.dll, SQLiteTable3.pas,
SOQLite3.pas. Nastepnie w sekcji
uses dopisujemy modut SQLite-
Table3. Dzieki temu bedziemy
mogli w kodzie naszej aplikacji
korzystac z klas SQLite.

W czedci public klasy
TfGlowny tworzymy dwa

f APLIKACJA W DELPHI KORZYSTAJACA Z BAZY SQLITE

procedure TfGlowny.SzukajChange(Sender: TObject);
var S,W,Sort : String;

Data: PGridData;

D : PVirtualNode;
begin

VST.RootNodeCount:=0; 4

S:=Szukaj.Text;

W:=' imie LIKE “%’'+S+’%” OR nazwisko LIKE “%'
+8+’%“ OR telefon LIKE “%’+S+’%“ OR email LIKE “%’'
+8+’%” OR adres LIKE “%'+8+'%"’;

SQLiteTAB:=SQLiteDB.GetTable( ‘SELECT count(*) FROM
baza WHERE ‘+W);

VST.RootNodeCount :=SQLiteTAB.FieldAsInteger(0); a

SQLiteTAB.Free;

VST.ReinitNode (VST.RootNode, true); €]

fcase VST.Header.SortColumn of
1: if VST.Header.SortDirection=sdAscending then
Sort:='id’ else Sort:='id DESC’;
2: if VST.Header.SortDirection=sdAscending then
Sort:='imie’ else Sort:='imie DESC';
3: if VST.Header.SortDirection=sdAscending then
Sort:='nazwisko’ else Sort:='nazwisko DESC’;

4: if VST.Header.SortDirection=sdAscending then ﬂ
Sort:='telefon’ else Sort:='telefon DESC’;

5: if VST.Header.SortDirection=sdAscending then
Sort:='email’ else Sort:='email DESC’;

6: if VST.Header.SortDirection=sdAscending then
Sort:='adres’ else Sort:='adres DESC';

end;

if Sort<>’'’ then Sort:='ORDER BY ‘+sort; )

D:=nil;

SQLiteTAB:=SQLiteDB.GetTable(‘SELECT * FROM baza WHERE ‘

+W+’ ‘+Sort);

while not SQLiteTAB.EOF do

begin
if D=nil then D:=VST.GetFirst else D:=VST.GetNext(D);
Data:=VST.GetNodeData(D);
Data.Value[0]:=SQLiteTAB.FieldByName[‘id’];
Data.Value[1l]:=SQLiteTAB.FieldByName[ ‘imie’];
Data.Value[2]:=SQLiteTAB.FieldByName[ ‘nazwisko’];
Data.Value[3]:=SQLiteTAB.FieldByName[ ‘telefon’];
Data.Value[4]:=SQLiteTAB.FieldByName[ ‘email’];
Data.Value[5]:=SQLiteTAB.FieldByName|[ ‘adres’];

SQLiteTAB.Next; S al
end;
end;
k) mGlowny.pas

obiekty ® oraz zmienng pomocnicza

_PATH. Obiekt SQLiteDB klasy TSQLite-
Database odpowiedzialny bedzie za pola-
czenie z baza danych. Natomiast obiekt
SQLiteTAB klasy TSQLiteTable przecho-
wywac bedzie wyniki zapytania wydanego
do tej bazy.

public
SQLiteDB : TSQLiteDatabase;
SQLiteTAB : TSQLiteTable; %
Kompo- gA;‘He' String? e
nent = k) mGlowny.pas

TVirtualStringTree nie przechowuje wy-
$wietlanych w nim danych, a jedynie odnos-
niki do tych danych. Musimy wiec zdefinio-
wa¢ typ danych TGridData i wskaznik do nie-
go PGridData @, ktéry wykorzystamy pdz-

niej do rezerwacji pamieci i przechowywania
informacji w zarezerwowanym obszarze.

Wracamy do trybu Design (wciskajac kla-

wisz [ lub wybierajac zaktadke [Design)).
Zaznaczamy cala forme, a nastepnie w In-
spektorze obiektdéw przechodzimy do zaktad-
ki i klikamy dwukrotnie obok zdarze-

procedure TfGlowny.FormCreate(Sender: TObject);
begin

SQLiteDB:=nil;
_PATH:=ExtractFilePath(Application.ExeName);
VST.NodeDataSize := SizeOf(TGridpata); fJj

if not FileExists(_PATH+'database.dat’) then q
begin

SQLiteDB:=TSQLiteDatabase.Create(_PATH+'database.dat’); €€l
SQLiteDB.ExecSQL('CREATE TABLE baza (id INTEGER PRIMARY KEY, g
imie VARCHAR, nazwisko VARCHAR, telefon VARCHAR,

email VARCHAR, adres VARCHAR)');

end else SQLiteDB:= TSQLiteDatabase.Create(_PATH+'database.dat’);

SzukajChange(Self); G
end;

) mGlowny.pas

nia OnCreate. Dla zdarzenia
wprowadzamy kod @.

A

Zawsze przed Korzystaniem

z TVirtualStringTree w po-
lu NodeDataSize nalezy poda¢
wielko$¢ rekordu danych. W li-

var

fGlowny: TfGlowny; ﬁmGIowny.pas
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type
PGridData = "TGridData; -«
TGridData = record
Value: array[0..15] of Variant;
end;

nii 4l przypisujemy wiec te warto$¢ do
wspomnianej wiasciwos$ci. Nastepnie spraw-
dzamy, czy w katalogu z programerm istnieje
plik z baza danych 4. Jesli tak, tworzymy
obiekt klasy TSQLiteDatabase, przekazujac
do konstruktora nazwe pliku z baza €. Jesli
plik nie istnieje, réwniez tworzymy nowy
obiekt tej klasy, przekazujac tez do konstruk-
tora nazwe pliku, w jakim ma by¢ zapisana
baza €, a nastepnie wykonujemy zapytanie
CREATE TABLE, ktére tworzy tabele baza
€. Na koniec wywotujemy procedure
SzukajChange() €, czyli procedure, ktéra
uruchomi sie réwniez przy wpisaniu tekstu
w polu Szukaj. Zaraz jg napiszemy.

Nastepnie dwukrotnie klikamy w pole
obok zdarzenia OnDestroy i wprowa-
dzamy do niego kod (usuwajacy obiekt
SQLiteDB, a tym samym zamykajacy baze
danych przy zamykaniu naszej aplikacji):
SQLiteDB.Free;

Mozemy zajaé sie teraz napisaniem wy-

wotanej w miejscu €l procedury
SzukajChange(). W trybie Design zazna-
czamy wiec pole Szukaj, a nastepnie klika-
my dwukrotnie na pole obok zdarzenia

W linii €l zerujemy liczbe rekordéw.
Komponent VST usunie tym samym pa-
mieé przypisana dla wszystkich rekordéw.

Nastepnie konstruujemy w zmiennej W
warunek WHERE i wykonujemy zapy-



procedure TfRekord.FormShow(Sender: TObject); Dla zdarzenia OnDbIClick WpIowa- sortowa elementéw
var SQLiteTAB : TSQLiteTable; dzamy kod ..DZiQki temu, ng e

begin . . 4 + T
if ID<>’’ then uzytkownik dwukrotnie kliknie na do- Z amieszczony na pycie CD program wyposazony jest dodatkowo
w funkcje sortowania wyswietlanych elementéw po kliknigciu na

begin ' wolny wiersz tabeli, wykonany zosta- i
S o e ne et nie kod przypisany do przycisku Edycja i wybrany nagtowek tabeli. Ekspert zacheca do analizy kodu tej funkci

FROM baza WHERE id='+ID);

Imie.Text:=SQLiteTAB.FieldByName[ ‘imie’]; pozwalajacy na edycje danego rekordu. (przypisa jest ona do zdarzenia OnHeaderClick komponentu VST).
Nazwisko.Text:=SQLiteTAB.FieldByName|[ ‘nazwisko’]; ‘ s e ) ’
Telefon.Text:=SQLiteTAB.FieldByName[ ‘telefon’]; IPERelEEn ACIAE(E i mGlowny.pas . L. .
Email.Text:=SQLiteTAB.FieldByName[‘email’]; R v nie zawartosci wybranego rekordu lub tez
Adn.a.s.Text:=SQLite1‘AB.FieldByName[ ‘adres’]; wyczyszczenie formularza, jeé]i dodajerny
SOLILOTAB. Freei Dla zdarzenia OnFocusChanging | nowy rekord.
begin wprowadzamy kod @, w ktérym
;‘::: H :::'ﬂ;xt: . okreslamy, Ze zaznaczone moga by¢ | Teraz wystarczy juz tylko dwukrotnie
Telefon.Text:='"; wszystkie kolumny, oprécz zerowej - | Kkliknaé na przyciski Zamknij i Zapisz
Email.Text:='"; szarej. i i wygenerowane metody uzupeini¢ kodem
Adres.Text:='"'; ] ca . .
end; ‘ Allowed := NewColumn > 0; n mGlowny.pas (Zna] leemy gona CD). W Wypadku pierw-
end; — - szego przycisku po prostu zamykamy okno
NLLZ r: -pas fRekord. W wypadku drugiego, w zaleznos$ci
tanie typu SELECT count(*), wyznaczajace Wykorzystany przez nas do wyswietlania | od tego, czy dodajemy nowy rekord, czy tez
liczbe rekordéw w bazie. Liczbe te przypi- danych komponent VST nie potrafi auto- | edytujemy juz istniejacy, wykonujemy odpo-
sujemy do wtasciwosci o nazwie matycznie pokazaé danych, gdyz nie wie, wiednio zapytanie INSERT lub UPDATE.
ROOtNOdecount ﬂ’ l(tOFY Fekord ze str}lkFury TquData ma bYC procedure TfGlowny.SpeedButtonlClick(Sender: TObject);
wyswietlany w ktoérej kolumnie tabeli. Musi- begin
1 0 Nastepnie za pomoca metody my wiec stworzy¢ zdarzenie OnGetText dla fRekord.ID:="";
P N . .« 2 . ~—»fRekord.ShowModal;
ReinitNode €] nakazujemy kompo- | tego komponentu i wpisa¢ do niego kod ®. SzukajChange (Self);
nentowi VST ponowng inicjacje wszystkich vor Data: Poridbata; * end;
rekordow, a wigc przydzielenie im pamigci. begin procedure TfGlowny.SpeedButton2Click(Sender: TObject);
if (Folumn > 0 then var Data: PGridData;
N 2 s egin q 4 .
1 W’da%sze] czescl kodu sprawdzamy, po pata := Sender.GetNodeData(Node): begi :v : PVirtualNode;
ktérej kolumnie wybrane jest sorto- CellText := Data.Value[Column — 1]; W:=VST.GetFirstSelected;
wanie i czy ma to byé sortowanie rosnace end else CellText := ‘’; L®if W<>nil then Data := VST.GetNodeData(W) else Exit;
lei W zales Sci od b end; W fRekord.ID:=Data.Value[0];
czy malejace. W zaleznosci od wyboru, y.pa fRekord . ShowModal ;
zmiennej Sort nadajemy odpowiednig war- SzukajChange(Self);
to$¢ €. Warto$¢ te wykorzystujemy dalej Kod przyciskow (& Kontakt v1.0 Socy
do wydania zapytania €l pobierajacego Na koniec pozostato nam { + &:; Saka:| | | procedure T£Glowny.SpeedButton3Click(Sender: TObject);
z bazy odpowiednie, posortowane dane. Po- | oprogramowanie zdarzen T var W : PVirtualNode;
. . . . 2 . . .. ] Data: PGridData;
niewaz nasze zapytanie SQL bedzie zwraca¢ i obstugujacych klikniecie na dodane przez ! Peoi
wyniki, nie stosujemy metody ExecSQL, nas przyciski ®. Dwukrotnie klikamy wiec case Application.MessageBox(’Czy chcesz usunaé
tylko GetTable, i wynik przypisujemy do na kolejne przyciski i w utworzonych w ten g, CROTAE!,TUvaga’,MB_YESNO) of IDNO: Exit;
zmiennej SQliteTAB typu TSQLiteTable. sposéb procedurach wpisujemy kod @. Dwie W:=VST.GetFirstSelected;
Metoda GetTable utworzy bowiem obiekt pierwsze procedury wyswietlajg okno wpro- a»:hi%e el ¢
. PRIl 2. . . B egin
tego typu i zwrdci jego wskaznik. wadzania rekordu. W wypadku przycisku do- Dita := VST.GetNodeData(W);
dajacego nowy rekord polu ID nadajemy war- SQLiteDB.ExecSQL(‘DELETE FROM baza WHERE
Nast s X . £l While tosé £ t iast dk dvcii ist- id='''+Data.Value[0]+''"");
1 astepnie wykonujemy petle wl 0S¢ pusta, natomiast w wypadku edycji is W:=VST.GetNextSelocted(H) ;
tak dlugo, dopdki istniejg jakie$s wy- niejacego rekordu - polu ID nadajemy numer end;
niki zapytania. W kazdym kroku przesuwa- | ID edytowanego pola. Ostatnia procedura ob- | Szukaichange(Seif);
my wskaznik wynikéw za pomocg metody stuguje usuniecie danego rekordu z bazy ' K) mGlowny.pas
Next. Pobieramy réwniez wskaznik do ko- (warto ja samodzielnie przeanalizowac).
lejnego rekordu w komponencie VST €. Kompilacja i uruchomienie
Po uzyskaniu do niego dostepu wypelniamy Kod formy fRekord Nasz program jest juz gotowy, mozemy go
go odpowiednimi warto$ciami 4ll. Proce- Na koniec musimy oprogramowac druga wiec skompilowaé. W trakcie pierwszych
dura SzukajChange() jest gotowa. forme naszej aplikacji (fRekord). dwéch kompilacji z pewnoscig wystapia
i btedy oraz komunikaty informujace o ko-
Procedury zdarzen komponentu VST Tak jak w wypadku formy gtéwnej, do- niecznosci deklaracji modutu mRekord
Nastepnym zadaniem jest oprogramowanie dajemy w sekcji uses deklaracje i P
odpowiednich zdarzeni dla komponentu VST. | SQLiteTable3. Ponadto w sekcji public {2 Kontakd ¥1.0
umieszczamy deklaracje zmiennej ID: Jl 8| Saukaji owa
Dla zdarzenia OnAfterCellPaint wpro- ID : String; ID | Imie | Nazwisko | Numer telefonu | E-mail Adres
Wadzamy kod @ ktérego zadaniem jest 1 Kamil Nowak, 612345675 kamil@email.pl
’ » o T
A . . } ot B il
narysowame.szarego.po%a w kglumnle Nastqpn.le dla formy{ fRekord tworzymy 3w il AT Earerigemalsl il NBha 2
onumerze 0 i wstawienia w nim ikony | &= zdarzenie OnShow i wprowadzamy do
o indeksie 0 z komponentu ImageListl. niego kod @. Jego zadaniem jest wySwietle- | w module mGlowny i odwrotnie. Klikajac

. . na przycisk [¥es] w oknie, ktére sie pojawia,
procedure TfGlowny.VSTAfterCellPaint(Sender: TBaseVirtualTree; TargetCanvas: TCanvas;

Node: PVirtualNode; Column: TColumnIndex; CellRect: TRect); Sprawimy, ze dehl zrobi to automatycz'
begin nie. Trzecia kompilacja powinna juz zakon-

if Column = 0 then with TargetCanvas do P . s . .
begin ___c_z_y_c__s_l_e;__s_ukcesem iuruchomieniem naszej

if toShowVertGridLines in TVirtualStringTree(Sender).TreeOptions.PaintOptions then ap11kac11 o. KW

Inc(CellRect.Right);
if toShowHorzGridLines in TVirtualStringTree(Sender).TreeOptions.PaintOptions then Y7 H F4
e Inc(CellRect.Bottom); warto zajrzec“'

DrawEdge (Handle, CellRect, BDR RAISEDINNER, BF_RECT or BF_MIDDLE);
if Node = Sender.FocusedNode then Adresy WWWwW:
ImageListl.Draw(TargetCanvas, CellRect.Left, CellRect.Top, 0); Y T s

_— ’ G 7 ODB @ http://itwriting.com/sqlitesimple.php

end; I mlowny.pas| @ www.sqlite.org
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Turbo Delphi w wersji

Explorer znajdziemy na ply- =
cie DVD Niezbednika 6/2006 =~
(w kioskach 0d 13.12.2006r1) . = .

.Uf

File
52 ProjectGroupl
- 5] Projectl.exe
+ [ unit1.pas
<

#H) Tool Palette
L R 4

L—? Frames

B TMainMeny,

% TPopupmgn,,
= TLabg|
@ TEdir
TMeme
— TButto,

T Tcheckﬂn«_

Mocne narzedzia

Do wykonania wlasnej aplikaciji nie wystarczy tylko wiedza i zapat.
Niezhedne jest rowniez solidne Srodowisko programistyczne

waj producenci narzedzi programi-

stycznych - Microsoft i Borland - za-

prezentowali kolejne wydania swoich

Srodowisk. Microsoft udostepnit wer-
sje rozwojowa Visual Studio 2007 i zaprezen-
towal najnowsze biblioteki rozszerzajace
funkcje systemowe w postaci .NET Frame-
work 3.0. Natomiast Borland powotal na nowo
serie produktéw Turbo (juz kiedys istniaty Sro-
dowiska Turbo Pascal czy Turbo C++). Tym ra-
zem sklada sie ona z czterech aplikacji - Turbo
Delphi, Turbo Delphi for .NET, Turbo C++
iTurbo C# (patrz ramka Nowe produkty Bor-
landa z serii Turbo). Ekspert przedstawi nowe
Srodowiska Microsoftu i Borlanda.

Turbo Delphi = okazja E?
Pawet Matkowski A

dziennikarz Eksperta

ol r :;
48

niej doSwiadczonym programistom osobiScie polecam najnow-

sze produkty firmy Borland. Do podstawowego dziatania nie po-
trzebuja one duzych mocy obliczeniowych (w przeciwienistwie do Visual
Studio 2007 z Microsoftu). Mozna nawet powiedzie¢, ze ich wymagania
s3 raczej przecigtne. Sam z powodzeniem korzystam z Turbo Delphi
na komputerze z procesorem Athlon 1 GHz i 768 MB pamigci RAM.
Natomiast jesli ktos chce skorzystac z wczesnej wersji rozwojowej no-
wego Visual Studio 2007 (o nazwie kodowej Orcas), powinien uzbroic
sig w mniej wigeej trzy razy szyhszy pecet, ktory bedzie mie¢ minimum
2 GB RAM-u. Jednak wszyscy, ktorzy maja taki sprzet, beda zaskoczeni
uzytecznosciq nowego Microsoft Visual Studio Orcas 2007.
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Nowosci
od Borlanda

azdy z czterech produktéw z dobrze
Kznanej rodziny Turbo dostepny jest

w dwdbch wersjach: darmowej Explorer
oraz platnej Professional (okoto 1500 zto-
tych lub 300 ztotych dla studentéw). Waz-
na informacja jest to, ze aplikacje stworzo-
ne zaréwno w jednej, jak
i drugiej wersji mozemy
sprzedawa¢ komercyjnie.

Borland

Produkty z serii Explorer
skierowane sa gtéwnie do stu-
dentéw i mniej zaawansowa-
nych programistéw, ktérzy
chca szybko rozpoczaé tworze-
nie aplikacji okienkowych
w Windows za pomocg stan-
dardowych komponentéw
(w wersji Explorer nie ma

St

‘1 Przestarzate biblioteki

D uzym minusem wersji Turbo Delphi dla platformy .NET
i Turbo C# jest to, ze korzystaja one ze starych biblio-
tek .NET Framework 1.1.

Nalezy zaznaczy¢, ze oprocz istniejacego od dawna .NET
Framework 2.0 Microsoft przygotowat juz wersje 3.0, ktéra
pozwala tworzy¢ aplikacje dla Windows Vista.

tomiast gléwnie dla profesjonalistéw, kté-
1zy od Srodowiska programistycznego ocze-
kuja elastycznos$ci i mozliwo$ci wgrywania
wlasnych komponentow.

(" RadioButtonl

m
=
=
=]
=]
=

" RadioButtorz ...

i Duzym ufatwieniem w Turbo Delphi jest pozycjono-
i _wanie komponentow na formatce. Mozemy je wy-

- i e e o e e e

rownywaé do innych komponentow @ lub wykorzy-
stac do tego celu krawgdzie okna
Nowe produkty Borlanda stworzone s3
na podstawie wieloplatformowego Srodowi-
ska Borland Developer Studio 2006. Jednak
ich zaletg jest to, ze zostaty podzielone
na poszczeg6lne technologie i jezyki progra-

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: Toh)
begin
hu
end: [} Buttonl : TBukton;
procedure  Buktonl Click{Sender: TObject);
proe function  BuildCommDCB{lpDef: PAnsiChar; var [pDC
begi function  BuildCommDCBA(RDef: PansiChar; var [pC
function  BuildCommDCBW(lpDef: PWideChar; var Ip
end; function  BuildCormmDCBAndTimeouts(pDef: Pan: ¥

Turbo Delphi ma wiele udogodnien. Jednym z nich jest
podpowiadanie polecen w trakcie pisania kodu
mowania, dzieki czemu programisci otrzy-
mali cztery oddzielne Srodowiska (nie kazdy
musi przeciez korzysta¢ w jednym czasie

z mozliwo$ci progra-
mowania w C#, C++
czy Delphi). Dzieki te-
mu dzialaja one szybko
i s3 niezbyt drogie.

=/ Internet
& TwebDispatcher
:,'t TPageProducer
C§ TDatasetTableProducer
-§ TDataSetPageProducer
[ 3 TiueryTableProducer
3 T5QLQueryTableProducer
@ TTcpclient
i TTcpServer

W Turbo Delphi znajdziemy
wiele nowych komponentow,
migdzy innymi do komunikacii
w internecie - bardzo brakowa-
fo ich w Delphi 2005 Personal

o

- bl et Pt Cie e obiry

mozliwo$ci dodawania no-
wych kontrolek). Wersje Pro-
fessional przeznaczone s3 na-

Interfejs Turbo Delphi jest podobny do ciesz
Delphi 2005 Personal i dzigki temu jego uzytkownikom fatwiej bedzie prze-
stawi¢ sig¢ na programowanie w nowym $rodowisku Borlanda

qlt(:ego sie duza popularno$cia



Nowe produkty Borlanda z serii Turbo

TURBO
DELPHI

FOR WINDOWS

Turbo Delphi
Srodowisko progra-
mistyczne do tworze-

nia aplikacji korzysta-

jacych tylko z biblio-
tek wbudowanych
w system, to znaczy

nie z .NET Framework.

Zawiera pakiet ponad

200 komponentow, ktorych moze-

my uzywac, po prostu

przeciagajac je na for-

me (wizualne okno aplikacji, ktora tworzy-

Turbo Delphi
for .NET
Nowe narzedzie

TURBO'
DELPHI

FOR WIT

do tworzenia aplika-

cji wykorzystuja-
cych .NET Frame-
work w wersji 1.1.
Umozliwia tworze-
nie w specijalnie
przystosowanym jezyku
Delphi zarowno aplikacji desktopowych,
jak i webowych (ASP.NET). Dzigki wielu

Turbo C++ Turbo C#
TURBO C++ =™ Srodowisko do two- TURBO C# ™ Turho C# zawiera
£t rzenia aplikacji ol takie same ele-
okienkowych i kon- menty jak Turbo
solowych dla syste- Delphi for .NET
mow Windows w je- i podobnie jak ono
. == zyku C/C++ zg0d- ! umozliwia tworze-
9= nym ze standarda- # nie aplikacji z wy-

’ mi ANSI. Dzigki do-
datkowym, whudowanym
przez firme Borland bibliotekom aplikacje
napisane w Srodowisku Turbo C++ dziataja
znacznie szybciej niz, na przyklad, te

korzystaniem bi-

b||otek NET Framework
w wersji 1.1. Jednak programy tworzone
za pomoca tego Srodowiska piszemy w je-
zyku C#. Dodatkowo w Turbo C# mozemy

my). Jezykiem wykorzystywanym do progra-

mowania w Turbo Delphi jest Delphi.
Ze wzgledu na duzy rozmiar instalatora,
Turbo Delphi znajdziemy na plycie DVD

wbudowanym kontrolkom kazdy, nawet
poczatkujacy programista bez problemu
poradzi sobie z napisaniem aplikacji w Tur-
bo Delphi for .NET.

stworzone w Turbo Delphi.

Twojego Niezbednika 6/2006.

tworzy¢ modele UML i pozniej przeksztat-
cac je na kod wykonywalny.

Borland Developer Tools Group udostepnit cztery nowe produkty: Turbo Delphi, Turbo Delphi for .NET, Turbo C++ i Turbo C#.

Orki Microsoftu

rogramisci z Microsoftu po wydaniu
P w poprzednim roku Visual Studio 2005

rozpoczeli prace nad nowym Srodowi-
skiem programistycznym o kodowej nazwie

Microsof 1

VlsuaIStudlo net

miedzy grupami czuwajacymi nad poszcze-
gblnymi etapami rozwoju aplikacji. Dzieki
temu programisci i pracownicy odpowie-

dzialni za wyglad interfejsu aplikacji beda

Orcas. Nowe IDE
dziala juz catkiem
nieZle (patrz ramka
Orcas na wirtual-

=7 mogli wspétpraco-
“ o wal efektywniej,
niz ma to miejsce
w wersji 2005.

nej maszynie), jed-
nak nie ma jeszcze
wszystkich docelo-
wych skladnikéw,
na przyktad LINQ
(ang. Language In-
tegrated Query -
zintegrowany jezyk
zapytan), ktory

Udoskonalony zo-
stanie takze sam
proces tworzenia
“— | oprogramowania,
nad ktérym gtéw-
ny architekt pro-
jektu bedzie mégt
przez caly czas
t:n....,..,.; .| sprawowac kon-

ulatwiaé ma pro-
gramistom komu-
nikacje z bazami.
Microsoft rekla-
muje Visual Studio Orcas jako proste w uzy-
ciu §rodowisko do tworzenia bezpiecznych
i ciekawych graficznie aplikacji dla Win-
dows Vista, systeméw mobilnych (na przy-
ktad Windows 5.0 CE) i platformy Office
System 2003/2007. Jak zapowiada gigant
z Redmond, usprawnione zostang takze na-
rzedzia do pracy grupowej i komunikacji po-

Microsoft Visual Studio Orcas 2007 umodliwia tworzenie oprogra-
mowania dla wielu platform sprzetowych. Mozemy w nim na przy-
kiad napisac prostg przegladarke dla palmtopa

trole.

Elementy, kt6-
re majg znalezé
sie w kolejnych
wydaniach Orcas, to Device Emulator V2.0,
Development Tools for WinFX, Language
Integrated Query i Visual Studio Tools for
Application. Obecnie mozemy je pobraé ze
strony @ i razem z kolejng wersja .NET
Framework 3.0 sprébowacd zainstalowaé
w Visual Studio 2005 (elementy te moga
jeszcze nie dziata¢ prawidtowo).

Borland Turbo Delphi a Microsoft Visual Studio 2007 (Orcas)

Borland Turho

Borland

mniej zaawansowani programisci (Explorer)

dla kogo przeznaczone jest

Srodowisko oraz profesjonaliSci i mate firmy programi-
styczne (Professional)
jezyk programowania Delphi, Delphi .NET, C# .NET, C++

wykorzystywany zestaw bibliotek
optymalne wymagania sprzetowe

cena

.NET Framework 1.1 lub systemowe Windows
procesor 2 GHz, 512 MB RAM-u
darmowy (Explorer), 1500 zt (Professional)

Microsoft Visual Studio Orcas 2007
(¥ )
Visual Studio .net

profesjonalisci i zaréwno mate, jak i duze
firmy programistyczne

C++ NET, C# .NET, J# .NET, VB .NET
.NET Framework 2.0 lub 3.0
procesor 3 GHz, 1 GB RAM-u

darmowy (wersja Beta)

< Orcas na wirtualnej maszynie

w ersje Visual Studio Orcas Community Technology Preview
mozna pobrac ze strony ). W $ciaganym archiwum znajduje
sig obraz maszyny wirtualnej z kompletnym systemem i z zainstalo-
wanym Srodowiskiem. Dzigki temu mozemy uruchomi¢ nowe $rodo-
wisko programistyczne, nie martwiac sie o to, e popsuje nam sys-
tem. Do wystartowania wirtualnej maszyny musimy mie¢ zainstalo-
wany darmowy program Virtual PC € i co najmniej 2 GB pamieci
RAM, 20 GB miejsca na dysku oraz wydajny procesor.

.NET dla Visty

T worzenie oprogramowania dla premie-

rowego systemu Microsoftu - Windows

Vista, wykorzystujacego w pelni jego
mozliwosci, nie bytoby mozliwe, gdyby
nie .NET Framework 3.0 (do pobrania ze
strony @). Jest to zbiér pakietéw bibliotek
Windows Com- Microsoft:
munication net
Foundation, Fra m eWO rk
Windows Presentation Foundation, Win-
dows CardSpace i Windows Workflow
Foundation dotgczonych do programéw (mie-
dzy innymi kompilatory do jezykéw C# czy
Visual Basic) i plikéw z .NET Framework 2.0.
Wiecej informacji o nowym zestawie .NET
znajdziemy na stronie @, a na witrynie @
znajduja sie ciekawe laboratoria, ktére po-
moga poczatkujacym uzytkownikom lepiej
zrozumie¢ funkcjonowanie .NET Framework
3.0. Nowa platforme mozemy juz dzisiaj za-
instalowaé w systemie Windows XP i korzy-
sta¢ z niej w Visual Studio 2005. PM

7 Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ http://msdn.microsoft.com/vstudio/future/ctp_downloads
@ www.netfx3.com

@ www.microsoft.com/windows/virtualpc

@ http://labs.netfx3.com

@ www.turboexplorer.com

@ http://blogs.borland.com/nickhodges/articles/26687.aspx
@ www.borland.pl
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FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

WSKAZOWKI DLA LINUKSA

e

Zostan specem

Linux jest systemem przyjaznym dla uzytkownika. Dzieki
wskazéwkom Eksperedzie réwniez tatwy do opanowania

Systemy z graficznym interfejsem F

Szybkie Sciaganie

plikacje typu p2p i bittorrent staty sie
A podstawowym narzedziem kazdego

uzytkownika peceta. Ekspert pokaze,
ze w Linuksie mozemy bardzo tatwo $ciggaé
dane z sieci bittorrent. Uzyjemy do tego
aplikacji KTorrent dostepnej w niemal kaz-
dej dystrybucji ze Srodowiskiem graficznym
KDE (w Gnome musimy jg doinstalowac).

W oknie ponizej pokazuja sie wyniki

Systemy z graficznym interfejsem Gnome |/

Linux firewall
Iaczony do sieci lokalnej czy interne-

N tu dzialat bez zapory ogniowej. Fire-
wall chroni system przed wieloma wiama-
niami na przyktad hakeréw prébujacych
wykraéé nasze wazne informacje. Ekspert
pokaze, jak za pomoca graficznej aplikacji
Firestarter skonfigurowa¢é zapore. Jest to
operacja réwnie prosta do skonfigurowa-
nia, jak w systemie Windows.

ie jest wskazane, aby komputer pod-

Firestarter domyslnie nie znajduje sie

w systemie, dlatego na poczatku musi-
my go zainstalowaé. W tym celu otwieramy
terminal i wydajemy polecenie (pamietaj-
my, ze musimy mie¢ aktywne polgczenie
internetowe):

sudo aptitude install firestarter

Aby uruchomi¢ Firestarter, z menu
[System | wybieramy [~ Administracja
i|g= Firestarter],

Pokazuje sie okno kreatora konfigura-
cji. Klikamy w nim na przycisk
[ Do przodu], W kolejnym oknie, z listy
[Wykryto urzadzenia:], wybieramy nasz typ po-

M Uruchamianie zapory podczas wdzwaniania

)

| Adres IP przydzielany za pomocg DHEP

laczenia z internetem. Jesli taczymy sie
przez modem, zaznaczamy pppoO i opcje @;-
gdy jeste$my uzytkownikami sieci lokal-
nej, klikamy na eth0. Dodatkowo, gdy
nasz adres IP jest przydzielany z serwera
DHCP, zaznaczamy opcje @.

| —————

wyszukiwania. Aby §ciggnaé plik, klika-
my na wybrany link, na przykiad @, a na-

] i ubuntg Scarl
\-,l"'
Sewcheewm effered by, 2% Kiorrents

BitTorrent Network

186-C0 -

Ubuntu & 113 2
0&. Number of trackers: 1. Published by: hitp://www fulldls.com/

Added: 27

Number of files: 2. Total size: 628.37MB

Uruchamiamy aplikacje " Klorrent],

W oknie, ktére sie otwiera, przechodzi-
my na zakladke [~ Search|. Nastepnie
w pole wpisujemy fragment nazwy pliku,
ktéry chcemy $ciagnad z internetu,
na przyktad :, i klikamy na przycisk 3

‘ ubuntu-ﬁ.lO—dvd—i386.i50.torrent1‘- ------

‘ hitp://www.mininova.org/tor/467543
A

)
stepnie na ®. W oknie internetowej wyszu-
kiwarki plikéw torrent (na przyktad Mini-

nova.org) klikamy na link @---------------------

W oknie, ktore sie otwiera, klikamy
oknie w_y;b_ié_rzr_ny miejsce zapisu pliku

(na przyktad [E9Desktop]) i klikamy na przy-
my, ze wybrany przez nas plik z obrazem |
instalacyjnym Linuksa Ubuntu jest §cigga-
ny z sieci bittorrent na dysk.

A ¥
W B ubuntu Search

& LYo DEE N OTr eSS DT T eI
G Do you want to download or save the torrent?
P Download Save Cancel
S KAOTrEnts
File Edit Downloads Settings Help
& O =
+ Downloads 1/1 4+ Uploads 0/0 ,Search
File « A Status Downloadec Size Uj
ubuntu-6410-dvd-i386.is0 Downloading  16.0 KB 347GB 0
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Edit

Firewall

Events Policy Help

& ]

Lock Firewall Stop Firewall

Status |Events | Pol\cy|
Firewall

Status Events

@ Total  Serious

E Inbound 0 0

Akbywna Outbound 0 ] <
Network

etho Internet 1854 ME 57 ME 0,0 KB/s

ethl Ethernet 00ME 0,0ME 0,0 KB/s

sitD  IPwE Tunnel 0,0ME 0,0 MB 0.0 KB/s
[P Active connections

Nastepnie w dwéch kolejnych oknach

klikamy na przycisk [ Do przodu], Na

koniec w celu uruchomienia zapory klika-

okno programu Firestarter ®. Klikamy na
ikone w zasobniku, co powoduje scho-
wanie sie okna aplikacji. Od tej pory zapora
ogniowa chroni nasz komputer.



Wszystkie systemy Linux E

Rozpoznawanie typow plikow

sie do tego systemu

W

ielu uzytkownikéw Linuksa zraza

juz na poczatku

ze wzgledu na spore réznice dziela-

ce Windows i Linuksa. Jedna z nich jest to,
ze w Linuksie typy plikéw nie s3 rozpozna-

wane po rozszerzeniu i gene
ralnie dokumenty nie maja

zadnych rozszerzen (do grupy

tej nie nalezg archiwa). Jed-
nak w kazdej dystrybucji

my polecenie ®. Widzimy wyniki spraw-
dzenia ® - w przyktadzie Eksperta odnale-

zione zostaty dwa pliki PDF 4ll, jeden kata-
log € oraz dokument z pakietu Microsoft
Office €l.

- pmalkowski@pmalkowski-desktop:~/Desktops (file * pm—

lab_84 SOID:
PrzegladNoble 0311086:

POF document,
PDF _document,

version 1.43
. I
version 1.4/

Wskazowki-linux-12-1006:
Wskazowkl Linux_ 12 2:

directory 4
Microsoft Office Document

znajdziemy narzedzie - polecenie file -

za pomocg ktérego latwo sprawdzimy typ
pliku. Dzieki temu bedziemy mogli tak jak
w Windows nadaé¢ mu rozszerzenie i p6z-
niej rozpoznawaé go wlasnie po nim. Eks-

pert pokaze, jak to zrobié.

Otwieramy terminal teks
dzimy do katalogu, w kté
sie pliki bez rozszerzen. Nas

towy i przecho-
rym znajduja
tepnie wydaje-

Wszystkie systemy Linux E

Wyszukiwanie

U

uzyé trybu graficznego

zytkownicy systeméw linuksowych,
ktoérzy z jakich$ wzgledéw nie moga

(na przykitad

gdy serwer X zepsuje sie i trzeba go naprawié
w trybie tekstowym), powinni znaé podsta-

wowe komendy konsoli tekst

owej. W tej

wskazéwce Ekspert pokaze, jak za pomocg
trzech komend sprawnie wyszukiwa¢ pliki
w Linuksie z poziomu konsoli tekstowej.

Polecenie whereis

Aby zmieni¢ rozszerzenie poszczegdl-

nych plikéw, nalezy wykorzystaé polece-
nie mv. Na przyklad, aby dodaé rozszerze-
nie .pdf do pliku lab_04_SOID, wydajemy
polecenie ®. Dokument zostaje zapisany

Systemy z graficznym interfejsem Gnome E

A pingwin

Gadu-Gadu
larniejszy komunikator internetowy

G w Polsce. Jednak dziata on tylko w sys-
temach z rodziny Windows. Jeéli zainstalu-
jemy Linuksa i bedziemy chcieli porozma-
wiaé z przyjaciétmi z sieci Gadu-Gadu, musi-
my uzy¢ innej aplikacji. Najlepiej wykorzy-
staé do tego program Gaim. Ekspert pokaze,
jak korzysta¢ z Gadu-Gadu pod Linuksem
ijak zaimportowa¢ kontakty z serwera.

adu-Gadu to niewatpliwie najpopu-

Z menu |+ s Aplikacje| wybieramy podme-
nu iuruchamiamy program

z nowym rozszerzeniem. Tak samo zmie-
niamy nazwy pozostalych plikéw.

|mv lab 04 _SOID lab 04 SOID.pdf —€------|-

sie ono od whereis tym, ze zwraca wyniki
przeszukiwania niemal od razu. Jest to
mozliwe dzieki temu, Zze locate nie prze-
szukuje fizycznej struktury dysku, a jedy-
nie plik bazy danych, ktéry zawiera infor-
macje o kazdym pliku.

% Ekspert radzi

B aza plikow znajdujaca sie w systemie jest uaktualniana
raz na dobe. Jednak mozemy przyspieszy¢ ten proces,
logujac sie na konto roota i wydajac polecenie updatedb.

Aby na przyklad znaleZ¢ plik pwd za po-

[ Komunikator Gaim], Pokazuje sie okno ko-
munikatora.

1 Obstuga Gadu-Gadu w Gaim

oczawszy od wersji 2.0 beta3, Gaim obstuguje serwery
Gadu-Gadu dopiero po doinstalowaniu odpowiedniej bi-
blioteki. Aby ja zainstalowat, w konsoli wydajemy polecenie @
(wymagane jest aktywne potaczenie z internetem).
sudo aptitude install libgadu3-e----

i
i
i
i

4

Nastepnie z menu wybieramy po-
lecenie [® Dodaj/Edytuj]. W oknie konfigu-
racji kont, ktére sie otwiera, klikamy

na przycisk [3F Dodaj).

Otwiera sie okno, w ktérym z listy wy-
bieramy protokét @ oraz podajemy nasz

numer Gadu-Gadu @, hasto oraz nick.

mocg polecenia locate, w konsoli wydaje-
my komende locate pwd. Wyniki sa pre-

Na koniec klikamy na przycisk
i na [ Zamknij].

Za pomoca whereis mozemy odnalezé pli- | zentowane [/etc/.pwd.lock : :
L L, ) Opcje logowania
ki binarne (programy), zrodlowe (na przy- odrazupo |/bin/pwd _ B eduradad
kiad archiwa pakietéw zrédiowych), a takze = zaakcepto- "; 5 bl?g ‘_J”Jl{" ;h"p“"‘ Protokst: | @ Gadu-Gadu <
. 2 P P . usr in/pwax : 1
dokumgnty manuali, ktore wy§w1et}a]% in waniu ko 7 l/usr/share/man/man1/pwd.1.qz identyfikator: -3 24 |
formacje o wybranym programie. Uzycie te- mendy @--- —_—
go polecenia jest Hastg; se0ee] |
lkowski@pmalkowski-desktopu~5 find . -iname "*" -type f -size +1M )
bardzo proste. pma P P YR / . e
W p 1 ./Desktop/Wskazowki-1inux-12-1006/okn wyniki.tif P di ’ ISETETTE) BTy el = = =T
terminalu ./.mozilla/Firefox/k5q57y0q. default/XPC.mfasl TOCES POQIA~ | znajomi konta Narzgdzia Pomoc
wpisujemy czenia do ser- | < gadu-Gadu (10/59)

po prostu komende whereis

ijako argument

podajemy nazwe pliku, l(térego szukamy
(na przyklad .) Po wc1srue;c1u klaw1sza

pwd:

pmalkows ki@pmalkowski-desktop:
/bin/pwd Jusr/share/man/manl/pwd.l.g7 g

~% whe I"elE(_p_\-iC!)

Polecenie locate

Do wyszukiwania kazdego rodzaju pli-
kéw mozemy uzy¢ polecenia locate. Rézni

1 Wybrane argumenty polecenia find

Atrybut

-name <nazwa>

-iname <nazwa>

-size <rozmiar><jednostka>
-atime <X>

-mtime <X>

-type <typ>

-exec <polecenie> [{}] \;

Wyjasnienie

Polecenie find
Ostatnim z poleceni do wyszukiwania pli-
k6w jest komenda find @ (opis argumentéw,

ktérych mozemy uzy¢, znajdziemy w ramce
Wybrane argumenty polecenia find). Przykia-

dowa sktadnia polecenia find moze wygladaé

nastepujaco @. Po jej akceptacji zostana wy-
szukane pliki bez wzgledu na wielkoé¢ liter,
z rozszerzeniem txt i wieksze niz1 MB.

‘> find <katalog> <argument>

wyszukiwanie plikow o nazwie <nazwa> z rozrdzniang wielkoscia liter

wyszukiwanie plikow o nazwie <nazwa> bez rozrézniania wielkosci liter

wyszukiwanie plikow o podanym rozmiarze (na przyktad -size +100k)

wyszukiwanie plikow, ktdre nie byty zmieniane przez ostatnie <X> dni, na przykfad at ime +2
wyszukiwanie plikow, ktore byty zmieniane w ciagu <X> dni, na przyktad -mtime +2
wyszukiwanie plikéw o danym typie: £ - pliki zwykte, d - katalogi, 1 - dowiazania symboliczne,
¢ - urzadzenia znakowe (niebuforowane), b - urzadzenia blokowe (buforowane), p - kolejki FIFO
wyszukiwanie plikow i wykonanie okreslonego polecenia, na przyklad -exec <rm> [{}] \;

wera Gadu-Gadu
zostat zakoniczo-
ny. Warto jesz-
cze jednak z ser-
wera zaimporto- % drial
wac liste znajo-

@ 40
@ Bartek
% BigBlueDragon

Katarzyna Burda
mych. Aby to @ &

zrobié, z menu wybieramy podmenu
z naszym numerem Gadu-Gadu (na przy-
kiad [ 22 (Gadu-Gadul]) i klikamy

na polecenie [Pobierz liste kontaktéw na serwer],
W oknie, ktdre sie pojawia, klikamy

na przycisk [F.d Zamknij], Kontakty zostajg
zaimportowane @. PM

Adresy WWW:

@ htp://newbie.linux.pl

@ www.portal linux-disc.com
@ http://gaim.sourceforge.net
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Apetyt na logo

Przed ich zakusami mozemy si¢ jednak skutecznie obronié¢

prawem autorskim mamy do czynie-

nia na co dzieri, jednak wcigz spra-

wia ono sporo zamieszania i rodzi

watpliwosci, réwniez wsrdd tworcéw
zwigzanych z informatykg - grafikéw i pro-
gramistéw. Czy mata modyfikacja programu
komputerowego jest niezgodna z prawem?
Czy projekt graficzny strony internetowej
mozemy po poprawkach i zmianach uznaé
za wilasny? Jak chronié naszg twoérczos§é
przed zakusami plagiatoré6w?

Kiedy kupujemy telewizor, wszystko jest
jasne - mozemy zrobi¢ z nim, co nam sie
zywnie podoba, na przyktad wyrzucié na-
stepnego dnia przez okno lub rozmontowaé
na czesci pierwsze i podarowa¢ dziecku jako
Kklocki. Telewizor w catoéci i kazdy podze-
spoét, z ktérego jest on zbudowany, nalezy
do nas. Nieco inaczej jest w przypadku twor-
czosci intelektualnej - filméw, muzyki, gra-
fik czy oprogramowania. Tworcy tych dziet
nie sprzedajg ich w $cistym tego stowa zna-
czeniu, ale jedynie odsprzedajg lub odstepu-
ja licencje na ich uzytkowanie na $cisle okre-
§lonych warunkach. Prawa autorskie s3
dwojakiego rodzaju - osobiste prawa autor-
skie, ktére zawsze zostaja przy tworcy (nie
mozna przypisa autorstwa dzieta innej oso-
bie) oraz majgtkowe prawa autorskie, ktére
mozna odstgpi¢ lub sprzedaé - wtedy prawo
czerpania korzysci majgtkowych przechodzi
na osobe, ktdra takie prawa nabyta.
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Grafika i oprogramowanie to takomy kasek dla plagiatorow.
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Co to jest licencja

Prawo autorskie dotyczy zaréwno tworcow
dziel wszelkiego rodzaju - muzyki, filméw,
oprogramowania czy grafiki, jak i odbiorcéw
tych prac, czyli uzytkownikéw. Dzieki prze-
pisom ustawy o prawach autorskich i pra-
wach pokrewnych chronione s3 interesy
tworcéw, a uzytkownicy maja jasne wska-
z6wki, w jakim zakresie mogg korzystaé
z owocdw cudzej tworczoSci.

Spdjrzmy wiec na kwestie ochrony praw
autorskich zaréwno z perspektywy uzytkow-
nika, jak i twércy. Na poczatku warto jednak
poznacé kilka ogdlnych zasad, przede wszyst-
kim udzielania licencji oraz uzytkowania li-
cencjonowanych produktéw.

Czym jest bash.org.pl?
GHWITYM Celem serwiEl st publlkowania zabawrth o
b wa wadr innych fartnek, W
2 Jokies pmyshy, uwagi - pisz
Co powinienes wiedzieé:

tujpmy sekualnie pedw, c7y Innych Twierzat
= czamami agloszenss do moderacy (1, witofania

odzie aby prIyeylal dmiesIne rozmawy 2 Innych irodkow komunkac) (c2at oa, eic.). Pamigta) jecnak, sty Twe tekst
nacza, 2o kaddy cytat prood cpublkowaniam jest praoglacliny praes moderatrs).
zontaniess impotenten, jedyna shusma drogs dodawania cytatiw prowadsl pries ppowiedria shore)

Cytat) tak 5y raen podebuly, 2 dokle ey o o modrowanigs kst

Z prawnego punktu widzenia licencja to
dokument lub umowa okre§lajaca warunki
korzystania z utworu. Licencje moga
w praktyce mie¢ dowolna tres¢ (nie moga
by¢ jedynie sprzeczne z przepisami prawa
autorskiego i przepisami innych ustaw).
Dlatego powstaje ich cale mnéstwo i nosza
rézne nazwy. W ustawie o prawie autor-
skim praktycznie uregulowane sg dwa ro-
dzaje licencji - wylaczna i niewylaczna:

Licencja wylaczna - zezwolenie upraw-
nionego do wylacznego korzystania z utworu
na okre$lonym terytorium lub polu eksplo-
atacji.

Licencja niewylaczna - zezwolenie
na wielokrotne, niewylaczne dla jednego
podmiotu uzytkowanie, dopuszczajace wza-
jemna konkurencje biorcéw.

Kiedy kupujemy logo graficzne, zazadaj-
my licencji wylgcznej - dzieki niej bedzie-
my mieli pewno$¢, ze grafika nie zostanie
sprzedana nikomu innemu. Licencja nie-
wylaczna jest stosowana na przyktad
przy sprzedazy szablonu strony WWW.,
Rézne typy niewylacznych licencji otwar-
tych uzywane sg czesto przez osoby zaanga-
Zowane w tworzenie oprogramowania
Open Source.

Licencja dobra dla uzytkownika

Licencja, tak czesto lekcewazona przez gra-
fikéw i ich klientéw, jest w rzeczywistosci
bardzo wazna. Bez jej posiadania uzytkow-
nik moze narazi¢ sie na spore ktopoty i straty
finansowe. kamanie praw autorskich powo-
duje wymierne straty nie tylko dla twor-
céw, ale takze dla odbiorcéw ich dziet,
na przyktad klientéw kupujacych projekt
witryny czy oprogramowania do prowadze-
nia sklepu internetowego. Bardzo czesto ko-
piowana jest grafika wszelkiego rodzaju.

Ile pieniedzy i zachodu kosztuje wypromo-
wanie znaku firmowego lub logo, nie trzeba
przekonywac nikogo, kto ma wiasng firme,
nawet niewielki sklep internetowy. To dzieki
logo i innym znakom graficznym firma badZ
inne przedsiewziecie jest rozpoznawalne.

Wydawaloby sie, ze nie ma nic prostszego,
niz skopiowaé w internecie cudze logo, nieco
je zmodyfikowa¢ i uzywac jako witasne. Ta-
kie przypadki sa bardzo czeste, szczegdlnie
jezeli chodzi o publikacje internetowe. Jak
wiec chroni¢ znak firmowy czy inng grafike?
Musimy pamietaé o pozyskaniu na nasz
znak licencji od osoby, ktéra go wykonala,
czyli od wilasciciela praw autorskich.

Jak to dziala?

Kazdy moze dodad
j& ocaniac

dowolny numer uzytkownlka gg, od tege

Czy to plagiat?

2awartodl

trany 54 inne.

wszystkie jego oplsy beda zapisywane w naszym serwisle

itrile ghupie) bgda trafisly do dzishu "moderowane”. W przysziosc

Tak o), uldad strony | je) grafika zostaly cakowicie zaczerprigte 2 bash'a, dhcialismy w ten sposdl wyrazid nasze uznanie dla owegao sarwisu. Jednak

a preez caly czas magna

mote pedzielimy to jeszcze na

A

1 T
Ofiarg pIaFiatu padt serwis Bash.org.pl ®. Autorzy nieistniejacej juz witryny 0pis.org.?l @ postanowili skopiowac
i

ukiad gra
szyhko znikneta z sieci.

czn Bash.orﬁipl izgory Jlrzl\((znali sig, ze jest to plagiat. Chyba jednak posz
o0zna ja jednak odnalez¢ w swiatowym archiwum internetu Archive.org

i po rozum do glowy i strona



- Przypadki kopiowania projektow sg dosyé
powszechne - twierdzi Pawet Fornalski z fir-
my IAI System.com, tworzacej oprogramo-
wanie internetowe. - Najlepszym dowodem
na to sq tresci serwisoéw ogtoszeniowych. Zle-
ceniodawcy czesto sami sugerujqg skopiowanie
koncepcji wizualnej z innego serwisu. Czasa-
mi sami graficy brak talentu nadrabiajg ko-
piowaniem cudzych pomystéw. Kiedys w od-
powiedzi na nasz konkurs na projekt strony
dla Hip-Hop.pl otrzymaliSmy projekt bedgcy
kopig serwisu z Brazylii. Pech grafika polegat
na tym, ze znaliSmy ten serwis. Prawdopo-
dobnie myslat, Ze nigdy sie nie zorientujemy...

Sprawdzenie, czy dana grafika jest niele-
galna kopig, jest czesto niezwykle trudne:

- Z doswiadczenia wiem, ze na przyktad
na Allegro mozna kupic za 50 ztotych sklep
internetowy rzekomo napisany od zera -
twierdzi Fornalski. - A przeciez 50 ztotych to
koszt do dwéch godzin programisty. W takim
czasie usuwa sie pojedynczq usterke, a nie pi-
sze aplikacje. Dlatego najczesciej klienci
otrzymujg system innego producenta typu
Open Source lub czasami nawet ,,pirata” ko-
mercyjnego systemu, z pozamienianymilogo-
typami. Bardziej wprawni sprzedawcy wy-
mieniajg template lub styl panelu admini-
stracyjnego.

Wiekszo$¢ licencji na oprogramowanie
nalezy do tak zwanych uméw adhezyjnych,
czyli nie mamy zadnej mozliwosci negocjo-

® Licencje komercyjne (w tym OEM, MOLP) - licencje, za ktore musi-

:

my zaptaci¢ jednorazowo albo sukcesywnie, przez caty okres uzytko-
wania programu (na przyktad niektore programy antywirusowe).

© Shareware - czasowe, testowe uzytkowanie oprogramowania,

na przyktad przez 30 dni. Po uptywie tego czasu musimy uiscic
opfate licencyjna lub go odinstalowac. Niektore licencje shareware
zakfadaja uzywanie nieograniczone czasowo, ale z ograniczong
liczba funkcji programu.

® Freeware - licencia, ktora nie wymaga od uzytkownika uiszczania

opfat na rzecz tworcow oprogramowania, jednak czesto jest obwaro-
wana réznymi zastrzezeniami, na przykfad zawgzeniem mozliwosci
uzytkowania programu tylko do uzytku domowego.

© GNU GPL (GNU General Public Licence) - licencja, na ktorej roz-

powszechniany jest migdzy innymi Linux. Oprogramowanie na li-

wania ich treéci. Albo przystajemy na wa-
runki podyktowane przez twérce, albo nie,
a woéwczas musimy rozejrzec sie za innym
programem.

- Badanie znaku towarowego jest procesem
drogim i dtugo trwajgcym - méwi Fornalski. -
Dlatego zazwyczaj robi sig to dopiero podczas
rejestracji znaku w urzedzie Patentowym. Ist-

b Relational aba. r tie N iflenniu
a 4 I ' | B yaN | | Relational Database for the New Millennivm
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Qocumentation Initial Developer's PUBLIC LICENSE Version 1.0
Hera we begin the project to
build a centralized, linked index
of Firebird/InterBase

Ancumentstion to put what ¥ou 4 o “commercial Use” means distribution or otherwise making the Covered Code available to 2 third
need literally at your fingertips. party.

1. Definitions

Firebird Documentation
Project

1.2 "Contributor Yersion" means the combination of the Original Code, prior Modifications used by a
This Firebird subproject aims to Contributor, and the Maodifications made by that particular Contributor,
provide you with high-guality
documentation for Firebird. If
you are interested in our
documentation developments,
visit the Documentation
Subproject pagas in the
Developer's corner,

1.1 "Contributor" means each entity that creates or contributes to the creation of Modifications,

1.2 "Covered Code" means the Original Code or Modifications or the combination of the Original Code
and Modifications, in each case induding portions thereof,

1.4, "Electronic Distribution Mechanism' means a mechanism generally accepted in the software
development community for the electronic transfer of data.

1.5, "Executable’ means Covered Code in any form other than Source Code,

Eirebird License Conditions __ 1 ¢ “qpjtial Developer' means the individual or entity identified as the Initial Developer in the Source
Code notice required by Exhibit &,

InterBase® was released by

Borland under InterBase Public

Licence, a variant of Mozilla

Public Licence (MPL).

1.7, "Larger Work" means a wark which combines Covered Code or portions thereof with code not
governed by the terms of this License,

1.8, "License" means this document.

nieje rowniez szansa, ze grafik nieSwiadomie
powieli czyjs pomyst. Uzyskanie licencji okre-
Slajgcej wyrazZnie, ze grafik zaprojektowat je
samodzielnie i ponosi odpowiedzialnos¢

za Swiadome wykorzystanie cudzego znaku
jest jedynym sensownym rozwigzaniem.

Podobnie jest w przypadku oprogramowa-

nia komputerowego. Na rynku oprogramo-

Licencja chroni prawa tworcy
Niezbywalne, osobiste prawo autorskie
przystuguje kazdemu, kto stworzyt muzyke,

oprogramowanie czy innga autorska prace.
Prawo zaczyna dziata¢ w momencie powsta-
nia utworu - nie trzeba go nigdzie rejestro-
wacé ani w zaden inny sposéb rezerwowacé

cencji GNU GPL moze by¢ dowolnie zmieniane i rozpowszechniane,
cho¢ nie musi by¢ darmowe.

® Licencja artystyczna - kolejna licencja wolnego oprogramowania,
inaczej zwana licencja Perla. Zawiera ograniczenia dotyczace mo-
dyfikacji kodu (na przyktad wszelkie zmiany powinny by¢
przedstawione autorom pierwotnego kodu).

©® CPL (Common Public Licence) - jedna z licencji wolnego oprogra-
mowania, sformutowana przez IBM. Na tej licencii rozprowadzane
jest na przyktad $rodowisko programistyczne Eclipse.

©® MPL (Mozilla Public Licence) - licencja Open Source, opracowana
przez Netscape.

DARMOWE

skie przechodza wéwczas najczesciej na pra-
codawce, jednak to twérca wciaz jest z praw-
nego punktu widzenia autorem dziela i jako
autor moze na przyktad umiesci¢ dany utwoér
w swoim portfolio.

W przypadku wykonywania logo lub inne-
go znaku graficznego w praktyce rynkowej
najczesciej stosowana jest umowa przenie-
sienia autorskich praw majatkowych - to al-
ternatywa do udostepniania dziela na licen-
cji. Postanowienia o przeniesieniu autor-
skich praw majatkowych mogg by¢ na przy-
ktad umieszczone w umowie o dzieto, ktérej
przedmiotem jest wykonanie logo. W umo-
wie nalezy okre$li¢ utwor, do ktérego prze-
nosi sie prawa, pola eksploatacji (na przy-
ktad uzytkowanie, wprowadzanie do obrotu,
publikowanie w internecie) i wysoko$¢ wy-
nagrodzenia - lub jego brak. Umowa pod ry-
gorem niewazno$ci powinna zostaé zawarta

wania istnieje ogromna liczba réznych licen-

¢ji komercyjnych i Open Source @, jednak
wszystkie podlegaja pod przepisy ustawy

o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Niezwykle wazne jest, zeby zapoznac sie

wiasnych praw do swojego dziela. Po napisa-
niu programu, skomponowaniu piosenki
czy stworzeniu jakiegokolwiek innego
utworu autor moze zrobié¢ dwie rzeczy:

® przenieé¢ na inng osobe autorskie prawa

na pis$mie.

- W interesie zaréwno autora, jak i uzyt-

kownika jest precyzyjne okreslenie, na jakich
zasadach mozna korzystaé z okreslonych
utworéw - méwi prawnik Pawel J6Zwiak.

majatkowe, czyli innymi stowy pozbawié
sie praw do dziela (z wyjatkiem osobi-
stych praw autorskich, ktére sg niezby-
walne i zawsze zostajg przy tworcy),

® nie pozbywa¢ sie majatkowych praw au-
torskich, a jedynie zezwoli¢ innym oso-
bom na korzystanie z dziela w okres$lo-
nym zakresie. Do tego wlasnie stuzy li-

z licencjg kupionego programu i uzytkowaé
go w okreslonym przez nig zakresie. Licen-
cja wprawdzie narzuca ograniczenia, ale
jest tez gwarantem, ze otrzymujemy orygi-
nalny produkt. To istotne, poniewaz

w branzy IT réwniez zdarzaja sie oszusci:

&)

Legalne Nielegalne cencja. o o

® zainstalowanie spolszczenia | @ kopiowanie tresci cudzej ]:.IC(.EHC]a to S.kl.lteczr%a bron tw?r.c/y, dzigki
obcojezycznego, legalnie strony WWW bez zgody ktorej p‘recyzyjm’e moze on okres.hc zakre§ ko-
kupionego programu wlasciciela witryny rzystania ze swojej pracy przez uzytkowni-

@ publikowanie linkow do @ modyfikacie kodu programéw  K6W, a w razie ztamania warunkéw umowy
artykutow i fotografii innych niz Open Source licencyjnej (na przyklad nieuprawnionych

©® wykonanie jednej kopii legal- | @ korzystanie jednoczesnie zmian w oprogramowaniu czy skopiowania

nie nabytego programu z kopii i oryginatu programu projektu witryny) dochodzié swoich praw.
® zamieszczanie fragmentu | @ state zamieszczanie linkow Osobiste prawa autorskie twércy chronio-
tekstu z odnosnikiem do innej witryny, ne s3 réwniez w trakcie trwania stosunku

do innego serwisu szezegdlnie konkurencyjnej pracy. Wszystkie majatkowe prawa autor-

Jezeli wiec tworzymy grafike, oprogramo-
wanie czy jakiekolwiek inne prace podlega-
jace pod przepisy prawa autorskiego, warto
przygotowac sobie wzdér umowy licencyjnej
izaczal ja niezwlocznie stosowaé, udostep-
niajac lub sprzedajac swoje dziela. Najle-
piej, jezeli umowa taka zostanie przygoto-
wana przez prawnika na nasz uzytek, jed-
nak mozemy réwniez skorzystaé z uniwer-
salnego wzoru umowy licencyjnej, dostep-
nej na stronie Infor.pl

)

Adresy WWW:

@ www.gnu.org

@ www.uprp.pl

@ http://forum.webhelp.pl
@ www.infor.pl
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Czytelnicy pytaja - Ekspert odpowiada

Ekspert odpowiada na najczesciej zadawane pytania, przystane przez Czytelnikow na adres
porady@ks-ekspert.pl Wigcej rozwiazai probleméw mozna znalez¢ na forum internetowym
Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY!

il
i)

@

Rozwiazania probleméw i
przygotowuje 4
Jarostaw Wilk =
- dziennikarz Eksperta ji

\

o

Czy moina zapisywaé na dysku strumienie

za pomocg SDP Downloadera nagrywac
strumien wideo na dysk twardy.

Instalujemy i uruchamiamy aplikacje
SDP Downloader. W dowolnej przegla-

Type the name of the address for the media you
want to access, whether over the internet or on
your local computer. S0P will open the file for you,

TRl wideo z internetu?
DownUtube 2.0 Beta
iy Strumienie wideo
:‘L,V Play:tr Wek wys$wietlane sa bezpo-
icrosoft Genuine < :

Diagnostic Tool [ f;iﬁ;‘;gtﬁvfgiglid;f“
Microsoft Key UpdateTool 1~ ¢<iej w taki spos6b
Remote Desktop Connection udostgpniane s3
zw1astuny nowych
SDP Downloader 2.2 filmow, teledyski G
TightVNC 1.2.9 lub reklamy. Takie
VideoDownloader 1.1 prezentacje moze-

my takze zarchiwi-

zowac na dysku twardym w kompute-
rze. Jesli do odtwarzania strumieni wi-

Open: %mms:f’#slream.onel.pl.fmedia.wsx’?z’teledyski_altematywnaﬂDDE‘l 0/79e jA\

Ok | LCancel | Browsze |

deo wykorzystywany jest odtwarzacz

@
2 Casino Royale PL - Onet. pl Film - Microsoft Internet Explorer

Flk Edycja Widok Ulubione  MNarzedzia  Pomac

O Wstecz ~

£ httpzjFilm, ot plfzwiastuny/0, 1687083, 267, 1, Fimy . ikl

x| B Ty Wysaksl 5 Ulbione 64 -

\._ \‘ @ Odtwarzanie 00126/02122 @ S— @}g
Windows Media Player, tak jak to jest na
przykiad na stronach http://film.onet.pl
i http://teledyski.onet.pl, to do zgrywa-
nia strumieni wideo mozemy wykorzystaé
darmowg aplikacje SDP Downloader. Znaj-
dziemy ja na ptycie dotgczonej do aktualne-
go wydania Eksperta. Na przykiladzie serwi-
su http://teledyski.onet.pl zobaczmy, jak

darce internetowej otwieramy strone
http://teledyski.onet.pl, a nastepnie wy-
bieramy interesujacy nas teledysk.

Kiedy teledysk zostanie zbuforowany
izacznie sie odtwarzaé, klikamy prawym
przyciskiem myszy na okno z wyswietlanym

filmem. Z menu wybieramy [Whasciwosti],

Otworzy sie wéwczas okno, w ktérym
odczytaé mozemy parametry udostep-
nionego filmu @, a takze adres strumienia

=)

iele serwisow internetowych, takich jak YouTube czy

Google Video, udostepnia strumienie wideo w forma-
cie flash. Takie prezentacje najtatwiej zapisywac na dysku za
pomoca przegladarki Firefox z zainstalowanym rozszerze-
niem VideoDownloader. O tym, jak sprawnie wykonac taka
operacjg, mozemy przeczyta¢ w Ekspercie 10/2006 na stro-
nie 27. Niezbedne aplikacje znajdziemy na ptycie dotaczonej
do aktualnego wydania Eksperta.

wiaturze wciskamy jednocze$nie klawisze
[@. Zamykamy Windows Media Player.

Nastepnie przechodzimy do gléwnego
okna aplikacji SDP Downloader i klikamy
na przycisk | Open|, W nowym oknie kliknie-

wideo JO

Przytrzymujac lewy przycisk myszy, za-
znaczamy lokalizacje strumienia i na kla-

Wia i

Plik. Zawartodt | Lista odbwarzania

Dtugosc:

Widwietl zaawansowane szczegdty datyczace wybranega
elementu,

Szyblast transmisji bitdw: !
Typ multimedidw;

i
1320 x 240

I
1 Windows Media Audio 9.1

! 22 kbps, 22 kHz, stereo 2-pass CEBR
'\\Windows Media Video 9

Rozmiar wideo:
Koder-dekoder audio:

&4

Koder-dekoder wideo:

Lokalizacja: mms: ffstream.onet.plimedia, wsx? fteledyski

i _alternatywnal 200610/ 7923645860, wiy

ciem umieszczamy kursor myszy w polu ®
i wciskajac kombinacje klawiszy M,
wklejamy odnoénik do strumienia wideo.
Klikamy na [DK].

Klikamy na przycisk [Go], w nowym

oknie wskazujemy §ciezke do zapisu fil-
mu na dysku. W pole wpisujemy
nazwe dla zapisywanego strumienia. Klik-
nieciem na rozpoczynamy pobieranie
teledysku na dysk twardy. O postepie zapi-

su informuje nas pasek @-

Eile Connection Setup Info  Monitor Help

| 7
| Preview

| Abort Info

> Initialiging streaming protocol, waiting for reply... ~
> TCP nebwork timing packets received
- Requesting A5F header...waiting

Header notification received. .

14% €

v

5
» - Header received and saving
> - Extracting header object data...
> - Data extracted ok, waiting for streams.
> - Receiving MMS via TCP protocol streams -
v

|£ >

Prota

Length [TRTRES

Tak zapisane pliki w formatach AVI,
WMV i innych mozemy odtwarzaé
w Windows Media Player, a takze w innych
popularnych programach do odtwarzania
wideo na komputerze.

Jak podiaczyé dysk z laptopa do komputera stacjonarnego?

Dyski twarde przeznaczone do noteboo-
kow @ sa mniejsze niz popularne dyski do

e e a4

pecetéw stacjonarnych @. Oprécz gabary-

pasuje do standardowego kontrolera ATA
stosowanego w popularnych pecetach.
Aby podlaczy¢ dysk 2,5 cala z note-

téw majg one takze inne zlacze, ktore nie
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booka do peceta, potrzebna jest spe-
cjalna przejéciéwka ® HDD z 2,5 na

3,5 cala. Dzieki niej przez stan- .
dardowa ta§me ATA podiaczy-
my dysk twardy z komputera

przenosnego. Zasilanie dys-

ku umozliwia wyprowadzona

od zasilacza wtyczka typu molex.
Takie zlacze mozemy naby¢ za prawie pieé
zlotych. Jednak wedlug Eksperta znacznie

znacznie wolniejszy niz
przez ztacze ATA.

wygodniejszy jest model adaptera ze-
wnetrznego @. Za jego pomoca bez rozkre-
cania obudowy, przez zlacze USB, :
mozemy podiaczy¢ zaréwno dysk
\ o wielkosci 2,5 cala z laptopa,
jak tez standardowe dyski
3,5 cala z interfejsem
ATA i Serial ATA. Takie
urzadzenie mozemy na-
by¢ za niespelna 70 zto-
tych. Nalezy jednak pa-
mietad, ze transfer da-
nych przez ztacze USB jest




Jak przekonwertowa¢ film do formatu ohstugiwanego
przez odtwarzacze MP4?

Przed konwersjg nalezy wskazaé $ciezke

do zapisu przekonwertowanych plikéw.
W tym celu klikamy na ikone [.3] i wskazu-
jemy wybrany folder, na przykiad

C:AFilrmy AR do MP4Y |

Aby rozpoczaé konwersje, kliknieciem

myszy pod$§wietlamy jedng pozycje na
liScie i klikamy na ["# |. W ten sposéb
wszystkie filmy zostang przekonwertowane
do formatu AMV i zapisane we wskazanym
wczedniej folderze. O postepie tego procesu

Coraz popularniejsze staja
sie przeno$ne odtwarzacze
MP4 @ pozwalajace nie tylko
na stuchanie muzyki, ale tak-
ze na ogladanie zdjec i fil-
moéw. Z reguly urzadzenia te
odtwarzajg najpopularniejsze
pliki muzyczne w formacie
MP3 lub WMA w dowolnej ja-
kosci. Nie ma wiec potrzeby
zmiany parametréw takich

slugiwanego przez wiekszo$¢ prze-
noénych odtwarzaczy MP4. Zobacz-
my, jak korzystaé z tego programu.

AMV Video Convert Tool jest cze-

$cig pakietu MP3 Players Utili-
ties @. Instalujemy te aplikacje,
nastepnie z menu [Ff fsiskd] wybie-

‘ ‘http:waw.hruthersuft.cumldud_uideuluideu_cunuersiunlamu_cunuert_tuul_S089El.html ‘

ramy | [ Frograrmy

plikéw, aby uzywac ich na (w Windows XP ‘ [ N I
przenosnym sprzecie. y / [Wszystkie programy D)), .

Nieco inaczej jest z filmami. s\ . .~ & i klikamy na informuje nas pasek ® w dolnej czes$ci okna
Zeby odtwarzaé plik wideo w od- s &[S A7 Convert Todl), programu.

twarzaczu MP4, musimy wczeéniej

zmienié format filmu na kompatybilny z da-
nym typem urzadzenia, a takze zmniejszy¢
ich rozdzielczo$¢ i rozmiar. Takg zamiane
mozemy wykonaé, korzystajac z oprogramo-
wania dostarczonego przez producenta ra-
zem z odtwarzaczem. Mozemy takze skorzy-
sta¢ z innego programu do konwersji wideo,
na przyktad AMV Video Convert Tool. Apli-
kacja ta pozwala na zamiane plikéw z for-
matéw AVI, MPG, WMV, ASF, Real Media,
Quick Time i innych do formatu AMV, ob-

Aby przekonwertowaé wybrany film lub

jego fragment, nalezy wczeéniej dodaé
go do listy @--
W programie.
Aby to zrobié,
klikamy na
ikone
i wskazujemy
film na dysku w komputerze. W ten spo-
s6b mozemy doda¢ dowolng liczbe filméw
do tej listy.

Tak przygotowane pliki mozemy prze-
gra¢ i oglada¢ w odtwarzaczu MP4,

)

MV Video Convert Tool potrafi konwertowac filmy do rozdzielczosci

128x128 pikseli oraz 128x160 pikseli. Jesli nasz odtwarzacz wyposazo-
ny jest w inny, wigkszy wyswietlacz, na przyktad 160x210 pikseli, wowczas
filmy konwertowane za pomoca AMV Video Convert Tool beda odtwarzane
nie na catym ekranie. Aby uniknac tego problemu, do konwersji filméw nale-
7y wykorzystac oprogramowanie dostarczone razem z urzadzeniem.

ik Filmysdillinger. avi
e NwilkubFilmgchermal_skok, avi
Wik ol dillinger_chunk_..
ikl stozew] avi
4 WHWIlkuvFilmghzielony_skok2. avis)

Moj notebook nie ma nape-
du optycznego. W jaki spo-
sob moge zainstalowaé na

nim system operacyjny?

Niektére mniejsze i tarisze notebooki nie s3
wyposazone w naped optyczny. Dzieki temu
maja mniejsza wage oraz zuzywaja mniej
pradu. Taki sprzet z reguly sprzedawany jest

. zzainstalowanym
| systemem opera-
' cyjnym.

Niestety, Win-
ows XP jest dystry-
uowany wylacznie na
.4 plytach CD (Vista bedzie na
DVD). Nie ma wiec prostego sposobu na je-

go instalacje z innego dysku niz oryginalny
krazek. Do tego niezbedny bedzie zewnetrz-
ny naped @®. Nagrywarke z portem USB mo-

zemy kupic za mniej wiecej 230 ztotych.
Jesli mamy komputerowy naped CD/DVD,
to tarfiszym rozwigzaniem bedzie zakup ze-

wnetrznej obudowy 5,25 @ (koszt okoto 120
USB-ZIP

ztotych) lub ada-
- USB-CDROM ptera, o ktérym
: @8 mowa w pora-

i dzie obok. W obu przypadkach nalezy pa-

i mieta¢ o odpowiedniej
i konfiguracji BIOS-u

tak aby laptop
startowat

z urzadzenia
podiaczone-
g0 przez
port USB.

Jak mozna zmieni¢ klucz
rejestracyjny w systemie
Windows XP?

Klucz rejestracyjny w systemie Windows
zapisany jest w rejestrze systemu. Na jego
podstawie weryfikowana jest legalno$¢ kopii
Windows. Fragment klucza wyswietli¢ mo-
zemy za pomocg aplikacji Microsoft Genuine
WGA Diagnostic Tool @ z plyty Eksperta. Ca-
ly klucz naszego systemu odczytamy za po-
mocg programu Keyfinder dostepnego na
stronie www.magicaljellybean.com

fbout | Windows | OEM | Motifications | OFfice | Browser

alidation info:

Eenuine
ook _skokofoksk R £4E -

Yalidation status:
Product Key:

Jesli korzystamy z nielegalnej kopii Win-
dows, to bez odinstalowania systemu moze-
my ja zalegalizowaé. Wystarczy kupié sys-
tem operacyjny (patrz ramka Ceny syste-
mow operacyjnych) i zmienié klucz na wia-
Sciwy. Operacje te mozemy wykona¢ za po-
mocg narzedzia Microsoft Key Update Tool
lub Keyfinder. Nalezy jednak pamietaé, ze
zainstalowana na komputerze wersja syste-
mu operacyjnego musi by¢ taka sama jak
oryginalna, zakupiona przez nas. Nie bedzie

o

Nazwa systemu Cena
Microsoft Windows XP Home OEM PL 340 ztotych
Microsoft Windows XP Home BOX PL 800 zlotych
Microsoft Windows XP Professional OEM PL 550 ztotych
Microsoft Windows XP Professional BOX PL 1350 ztotych
Microsoft Windows XP Media Center 2005 OEM PL 380 ztotych

Ceny systemow operacyjnych moga sig wahac w zaleznosci od punktu sprzedazy.

mozliwa zmiana klucza przeznaczonego dla
Windows XP Home w systemie Windows XP
Professional i na odwrét. Réwniez klucz dla
wersji OEM nie bedzie prawidlowy dla pu-
detkowej wersji Windows. Zobaczmy, jak za
pomoca wspomnianych wyzej programow
zmienié klucz w systemie Windows XP.

Z plyty Eksperta instalujemy i uruchamia-

my narzedzie Microsoft Key Update Tool.
W oknie programu klikamy na [Dalei ). Apli-
kacja wykona skanowanie systemu i spraw-
dzi, czy wszystkie niezbedne pliki systemu
istnieja i nie zostaly zmodyfikowane. Po tej
operacji otworzy sie okno @, gdzie bedziemy

mogli wpisa¢ nowy, 25-znakowy klucz pro-
duktu. Dwukrotne klikniecie na 10Z-
pocznie proces zamiany klucza. Po tej opera-
¢ji nalezy zrestartowac system Windows.

‘Wisz lub wkle] 25-znakowy klucz produktu:

Aby kontynuowad, klknii praycisk D alej.

= H iT -CaHdH Lww

Podobnga funkcjonalno$é ma aplikacja
Keyfinder. Aby za jej pomoca zmieni¢
klucz Windows, nalezy uruchomié program

iz menu wybraé [changs windows Key),

ny klucz do systemu. Po kliknieciu na @---
klucz zostanie zmieniony na wtasciwy.

NEKKY

NEKKY

NEKKY NEKKY NEKKY

Close

The Keyfinder uses scripts provided by Microsaft ta change the
key. For more information, please see this article.
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Kupitem staly dostep do internetu GPRS/EDGE, ale mam
bardzo staby transfer. Czy moina przyspieszy¢ to facze?

G“I.
pr

Jesli korzystamy z mobilnego dostepu do
internetu, to na szybko$¢ naszego lacza ma
wplyw wiele czynnikéw, takich jak uksztat-
towanie terenu, odlegto$¢ odbiornika od na-
dajnika BTS, pogoda. Taki sposéb podlgcze-
nia do sieci moze by¢ niezastapiony na dziat-
» ce lub w miejscowosci oddalonej

od miasta, gdzie nie ma mozli-
- wosci podigczenia statego tgcza
- internetowego. Najczesciej
i.i " w takich miejscach
; . i zasieg tele-
e .
G

fonii

~ komoérkowej jest
ograniczony i ma to bezpo$redni
wplyw na transfer danych, ktdry przy nie-
sprzyjajacej pogodzie moze nawet male¢ do
zera, co objawia sie zrywaniem polaczenia.

Aby poprawi¢ zasieg modemu GPRS
sowal zewnetrzng antene GSM ._,_igt_f)}:l_ ______
kosztuje okoto 60 ziotych.

Kupujac i montujac takie urza-
dzenie, nalezy wzigé pod uwage
kilka szczego6tow.

Przede wszystkim nalezy usta-
li¢, w jakim pasmie pracuja naj-

Ustawienie kierunkowej anteny GSM <

e

blizsze stacje bazowe GSM. In-
formacje te uzyskamy od nasze-
go operatora komérkowego. Mo-
zemy takze skorzystaé z interne-
towej wyszukiwarki BTS dostep-
nej na stronie www.btsearch.org
Whpisujac nazwe miasta w pole
[QuickBTSearch: [pultusk T[] i wciskajgc v, wy-
. Szukamy najblizej potozone stacje BTS
| oraz pasmo czestotliwosci @, na ktérym
! one pracuja.

Informacje te beda pomocne przy

wyborze anteny. Urzadzenia te sa

| WO A

-
<
'I DOBRZE

Antena @ jest prawidtowo skierowana
na stacjg BTS i daje silny sygnal. Antena @

ma zle ustawiony kierunek i daje stah
sygnat, mimo ze znajduje si¢ w podobnej odlegtosci od stacji

Anteny wzmacniajgce sygnat GSM s3 ante-
nami kierunkowymi. W praktyce oznacza to,
Ze najwieksze wzmocnienie sygnatu bedzie
wtedy, gdy antena zostanie prawidtowo usta-

tujemy antene samodzielnie, to nalezy nadaé
jej taki kierunek, aby odbierany przez mo-
dem GPRS sygnat byt mozliwie najsilniejszy.

" bowiem projektowane na okreslo- e s
. L. Sied Lokalizacja Pasmo
ne pasmo czgstotliwo$§ci 900 MHz, | v
1800 MHz, 2100 MHz (UMTS). Aby Orangs Pultusk, Mazovieckie 90041800
karnin kotloveni -

antena spelniala swojg funkgcje,
musi by¢ zaprojektowana na czesto-
tliwo$¢, z jaka pracuje stacja BTS,
na ktéra skierowana jest antena.

Makow Maz., Mazowieckiz

Drange trasa Pultusk - Makow Maz, (maszt - Oczyszezalnia Sciekow)

Pultusk, Mazowieckis

RANDE b sk - Zarnek [wieza - Dorn Polonil)

_______

Ktora platforme warto wybraé,
skiadajac komputer z proceso-
rem dwurdzeniowym

- AMD X2 czy Intel Core2 Duo?

oo

@

Procesory Intela z serii Core2 Duo przezna-
czone do komputerdw stacjonarnych sg wy-
dajniejsze niz konkurencyjne AMD X2 o po-
dobnej cenie ®. Oprécz tego produkty Intela
zuzywaja mniej pradu. Przekiada sie to nie
tylko na ograniczone ciepto wydzielane
przez procesor (mniejsze i cichsze radiato-
1y), ale takze na mozliwo$¢ overclockingu

n{ra_ﬁ_v_v_ }E&;ﬁ&j i Eksperta wynika, ze naj-
stabszy procesor z serii Core2 Duo, Ktory

Intel Core2 Duo | Intel Core2 Duo
E6300 (1,86 GHz) |E6300 (2,8 GHz)
Kompresja WAV>MP3 5ls 38s
Unreal Tournament 2004 | 231 fps 322 fps

kosztuje okoto 750 ztotych, moze dziataé¢
stabilnie przy predkosci wiekszej nawet
01 GHz. Taka cecha nie moga pochwali¢ sie
dwurdzeniowe produkty AMD.

Wiecej o procesorach dwurdzeniowych,
testy tych uktadéw i ich specyfikacje moze-
my znalez¢ w Ekspercie 9/2006 na stronie 14.

»

=)

Procesor Core2 Duo Athlon 64 X2
£6600 4800+

Cena 1300 ztotych | 1200 ztotych

Call of Duty 2 (DX91024x768)  |122fps 771ps

Doom 3 (1280x1024) 191fps 154fps

3Dmark05 14000 pkt 13000 pkt
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Jak chroni¢ wyswietlacz w urzadzeniach przenosnych?

Wyswietlacz urzadzen przeno$nych i tele-
fonéw komoérkowych jest na tyle trwaty, ze
przy normalnym uzytkowaniu sprzetu nie
powinien ulec uszkodzeniu. Jednak nie jest
on odporny na zarysowania, kurz i brud.
Szczegblnie podatne na zabrudzenia s3
palmtopy, ktére obstugujemy

W sprzedazy s3 dostepne dwa typy takich
folii w podobnej cenie. Folie o gladkiej po-
wierzchni, na przyklad Brando Protector Ul-
traClear, lepiej sprawdzaja sie w pomieszcze-
niach, ale odbijajg §wiatto i utrudniaja ko-
rzystanie z palmtopa na storicu. Wady tej
pozbawione s3 folie

przez ekran dotykowy.

Wyswietlacz nowych telefonéw
komérkowych i urzadzen prze-
noénych jest zabezpieczony spe-
cjalng folia @. Jednak jest ona
nietrwala, a po oderwaniu nie
nadaje sie do ponownego uzycia.
Dlatego, aby nadal chronié¢ wy-
Swietlacz, mozemy kupié specjal-
na folie ochronna (koszt okoto

o strukturze matowej,
na przykiad Brando
Protector Plus, ktére
mimo mniej precyzyj-
nego odzwierciedlania
barw wyswietlacza
rozpraszaja $wiatlo.
To umozliwia bardziej
komfortowga prace

w nastonecznionych

7 ztotych). W sklepach i na au-
kcjach internetowych
znajdziemy takie za-
bezpieczenia wykrojo-
ne do konkretnych
modeli telefonéw @ . _
S3 to produkty wielo-
krotnego uzytku. Nie
powoduja uszkodzen
wyswietlacza.
Podobne folie moze-
my naby¢ do urzadzen
przenoénych typu
palmtop (koszt okoto I
40 ztotych). Jak zapew-
nia producent, nie
wplywajg one na ja- |
ko$¢ obstugi urzadze-
nia, chronia i zabez-

o
2 Folia Ochronna

Q Wsterz x| ;,’I

£l

pieczaja wygwjetlacz Jedno opakowanie Folii GLLASER zawiera:

_ » dwa komplety folii dopasowanej indywidualnie do ksztattu telefonu, v
przeq kurzem, br}l B .
dem izarysowaniami. |g © internet

Pik  Edycia Widok Uubione Marzgdzia  Pomoc s

OLIA BLLASER daje motliwosé wielokrotnego uzycia,
bez jakichkolwiek zmian parametréw pierwotnych.

iy NE

miejscach.

Wyszukaj Ulubione 6% ~ e




Jak zdalnie obstugiwaé komputer przez internet?

Zdalna obstuga komputera przez in-
ternet lub LAN to wygodny sposéb na
zarzadzanie zasobami i ustugami pe- ¥
ceta. Dzieki temu mozemy sterowac,
na przyktad domowym komputerem,
z pracy lub ze szkoty. Taki sposéb ad-
ministracji jest niezwykle pomocny
dla os6b nadzorujgcych wiele kompu-
teréw w sieci lokalnej. Widzac pulpit

9 Podiaczanie pulpitu zdalnego

Komputer:

A

192.168.1.10 v

[ Podracz H Anuluj H Pomog H Opcie »» ]

odlegtego komputera, mozemy tatwo wyko-
nywal prawie wszystkie instrukcje, jakby-
$my pracowali na lokalnym sprzecie.

2

dministracja komputerem na odlegto$¢ moze by¢

utrudniona przez firewall lub ruter. O tym, jak popraw-
nie je skonfigurowac, mozemy przeczytac w Ekspercie
9/2006 na stronie 39.

) Maie dobumenty

) e biedace dokumenty » {=5)
. Maoje obrazy

% Moo vk

3 4 koenputes

2 e _ISpstem Val ] <DIRY
28 _J[WINDUWS] <DIR»
SauTn. war
Hbuat i
1] Boito.. bin

I'llJmﬂmki«ﬂf‘ﬂﬂdl].ﬂ!ikd.‘lﬂ\ﬂ

Wzysthie prograry p

fiStat @ E8 2y

MiStat €& s[iW% xD@ . 64~
Jesli komputer, ktérym chcemy sterowad,
ma zainstalowany system operacyjny Win-
dows XP Professional lub Windows XP Media
Center, to do jego administrowania mozemy
wykorzystaé¢ darmowe narzedzie Zdalny pul-
pit. Wczesdniej jednak nalezy odpowiednio
skonfigurowaé ten system. Na przyktad
= w Windows XP Professional, we
fi _)J wiasciwo$ciach ikony @, nalezy
iy przej$é na zaktadke [Zdaky]. Na-
stepnie zaznaczy¢ opcje
D
» overclocking - jednaz metod uzyskiwania wigkszej
wydajnosci uktadu elektronicznego, polegajaca na zwigkszaniu
czgstotliwosci taktowania procesora lub pamigci RAM ponad
warto$¢ nominalna. W ten sposéb mozna uzyskac wigksza wy-
dajnos$¢ procesora bez naktadéw finansowych. Przetaktowywa-

nie najczesciej wiaze sie takze z koniecznoscia podniesienia na-
pigcia i tym samym wzrostem ciepta wydzielanego przez uktad.

» stacja BTS sieci GSM - stacja bazowa, ktora
stuzy do potaczenia telefonow i urzadzen komorkowych, na
przykfad pageréw, z macierzysta siecia. Ma ona ograniczony
zasigg, zalezny od topografi terenu. Dlatego w wigkszych
miastach znajduje sie wiele stacji BTS. tacznos¢ urzadzen
mobilnych nawigzywana jest automatycznie zawsze ze stacjq
o najsilniejszym sygnale w danym punkcie.

\ Zezwala udvtkownikam ha 2dalne Faczenie sie 2 tym komputerem\
i doda¢ uzytkownika, ktéry moze taczy¢ sie
z komputerem.

Nalezy pamietaé, ze tak skonfigurowany
system mozemy zdalnie obstugiwaé za pomo-
ca narzedzia Podlaczenie zdalnego pulpitu @;-
ktére domyslnie instalowane jest w syste-
mie Windows XP Professional. Role klienta
moze petnié réwniez komputer z innym
systemem Windows. Jest to mozliwe po za-

A instalowaniu darmowe-
go dodatku Remote
Desktop Connection,
ktéry znajdziemy na
plycie Eksperta. Szcze-
gbtowe instrukcje kon-
figuracji dwéch kompu-
teréw za pomocg Zdal-
nego pulpitu znajdzie-
my w Ekspercie 9/2006
na stronach 37-38.

Do administrowania
komputeréw na odleg-
to$¢ mozemy réwniez
wykorzystaé¢ darmowe

__oprogramowanie Tight-
VNC @. Aplikacja ta
wspblpracuje ze wszyst-
kimi systemami Win-
dows. Jest takze dostep-
na dla systemu Linux.

=1l Ograniczaniem progra-
mu w stosunku do Pulpitu zdalnego jest
brak mozliwosci kopiowania plikéw z admi-
nistrowanego peceta. Wiecej wiadomosci

o tym programie oraz cenne instrukcje doty-

czace jego konfiguracji znajdziemy w Eks-
percie 9/2006 na stronach 38-39. Jw

Procesory dwurdzeniowe:

@ http://pclab.pl/art20995.html

@ www.egielda.com.pl/?str=art&id=1536

@ www.benchmark.pl/r.php?file=http://www.bench-
mark.pl/artykuly/recenzje/Intel_Core/strona-7html

2006-10-24 1212 -
20061102 17.361-
20061025 10:24
20061030 1413
0 0RAD24 1137
211 2006-10-25 0357 <
A 952 2000-10-30 13000

Praca zdalna:

@ Po prostu sieci komputerowe - Marcin Swiatelski,
Wydawnictwo Helion S.A., Gliwice 2004

@ www.tomshardware.pl/consumer/20010803/xp-14.htm

@ www.centrumxp.pl/WindowsXP/176,1 kategoria,
Zdalny_pulpit.aspx

@ www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD
=80111f21-d48d-426e-96c2-08aa2bd23a49&
DisplayLang=en

Legalny Windows:

@ http://support.microsoft.com/kb/328874/pl

Zasieg GSM:

@ www.dipol.com.pl
@ www.ikn.pl/artykuly/artykul/ida_162/adid_12

X

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy tworzy¢ je w taki spo-
sob, zeby w petni odpowiadato Waszym potrzebom i oczeki-
waniom. Stad prosba - napiszcie nam, jak je oceniacie.
Ponizej znajduije sie prosta ankieta, ktora pomoze Wam
oceni¢ zawartos¢ tego wydania Eksperta. Identyczna
mozecie wypetni¢ w internecie na stronie
www.ks-ekspert.pl/ankieta

Ankieta jest drukowana w kazdym wydaniu Eksperta.
Na uczestnikow czeka za kazdym razem 20 uni-
kalnych gadzetow - stuchawek z mikrofonem @--
Wypetnione ankiety prosimy wysyta¢ na adres:

Komputer Swiat Ekspert
ul. Mszczonowska 2
02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA

O O Pajaczek5NXG ....oooviiiiii ptyta CD
O OO MemOptimizer3........ooooviiiiiinin ] ptyta CD
O O SpySweeper50......ccoiiiiiiiiiiiinin] ptyta CD
[ [ Nowosci software/hardware/technologie ............. 6
d [ Magazyn-pecetydoboju ...l 12
d [ Kartygraficzne - najnowsze rozdanie ................ 14
O [  Skarbpod reka - ktéry sidebar jest najlepszy ....... 24
a [ KartkazPhotoshopa ................ccoeinnin 26
(O [ Rejestrnamiare - poznajemy rejestr systemowy . ...30
a [ Kamera, akcja, YouTube ..............ccoevennt. 32
d [  Symulacja natury - imitacja falowania w Blenderze . .36
O [  Siecjuzwzasiegu - konfigurujemy ruter Wi-Fi .. .... 40
(O [  Ataknakomorke - wirusy urzadzen mobilnych ..... 44
O [  Wiecejmocy dla peceta - przydatne wskazowki . . . .. 46
d [  Kacikbezpieczenstwa ...............ooiiiiiin 52
a [ Kacikpodkrecania ...........o.ooeiiiiiiiiin. 54
O O Kekp2p oo 55
a [ Webmaster - Pajaczek 5NXG .................... 56
d [  Szablony Smarty - szablony dla jezyka PHP ........ 62
[ [ Bazadoskonata - baza danych SQLite w Delphi ..... 66
d [  Nowosci programistyczne od Microsoftu i Borlanda . . .70
a O ArtykutzdziatuLinux ... 2
d O  Informator - prawa autorskieilicencje .............. 74
a [ Informator - rozwiazania probleméw Czytelnikow .. ... 76
d O  Opisprogramu MemOptimizer3................... 30
O [  Opisprogramu SpySweeper5.0.........c.oveni. 31
Ktore czasopisma komputerowe kupujesz oprocz Eksperta?

(2 Komputer Swiat (2 Chip (21 PC World Komputer
[ Enter (21 PC Format (2 Linux+ [ Internet

nazwisko

imie

adres: ulica

nr domu

kod pocztowy

miasto

telefon

Zgadzam sig na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Sprin-
ger Kontakt, Warszawa, ul. Jagiellonska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, ul. Doma-
niewska 52 w celach marketingowych, w tym na udostepnianie danych w tym samym
celuinnym administratorom danych. Zgadzam sig na otrzymywanie informacji handlowej
$rodkami komunikacii elektronicznej. Podanie danych jest dobrowolne. Przystuguje mi
prawo dostepu do tresci danych i prawo ich poprawiania.

(czytelny podpis)
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@ Przyspieszanie pracy komputera poprzez optymalizacjg pamigci operacyjnej

@ Automatyczna optymalizacja pracy procesora i pamigci RAM w czasie rzeczywistym
@ Wyswietlanie statystyk dotyczacych ohciazenia procesora oraz pamigci operacyjnej
@ Przydzielanie zasobéw uruchomionym aplikacjom (kazdej oddzielnie)

Pamie¢ operacyjna jest zbyt
cenna, by miata si¢ marnowac.
MemOptimizer sprawi, ze bedzie
dobrze wykorzystana

m wiecej pamieci operacyjnej znajduje

sie w naszym komputerze, tym szybciej

funkcjonuja programy, ktére na nim

uruchamiamy. Zdarza sie jednak, ze na-
wet 1 gigabajt pamieci nie wystarcza do
sprawnego funkcjonowania programoéw, gdy
te nieprawidtowo z niej korzystaja. Najcze-
stszg przyczyna takiej sytuacji jest tak

I Ukradziona pamigé

yciek pamigci powstaje wtedy, gdy uruchomiona aplika-

cja traci kontakt z zarezerwowanym zasobem pamieci.
Aby zrekompensowat jego utrate, program rezerwuije kolejny
fragment RAM, nie zwalniajac poprzedniego, powodujac w ten
sposob niepotrzebne uzycie pamigci operacyjnej. Tego typu sy-
tuacja zazwyczaj konczy sig awaria systemu i koniecznoscia
restartowania komputera.
Innym przyktadem wycieku pamieci jest brak uwolnienia zasobow
po wytaczeniu aplikacji, przez co nie moga by¢ one przydzielane
innym programom.

A

zwany wyciek pamieci °. Powoduje on
znaczne spowolnienie systemu operacyjnego
oraz dzialajacych aplikacji i czesto uniemoz-
liwia dalszg prace.

Aby zapobiec takim sytuacjom i zopty-
malizowaé przeplyw informacji przez pa-
mieé RAM, warto skorzysta¢ z aplikacji,
ktdra bedzie nadzorowac jej funkcjonowa-
nie oraz zapobiegnie ewentualnym
awariom systemu. Zainstalujmy wiec
program MemOptimizer 3.

=
= MemOptimizer 3.00 Build 50

BEE

Overview | Optimization || Statistics | Options | Processes | Programs || About

CPU Usage

Free physical memory: 274MB (26%)

Free virtual memary: 1541 MB (52 %)

Memory load index: 73%

Memary saved in last deanup: 2MB

Physical Memory Usage History

Time since last reboot: 15 days, 7 hours, 39 minutes, 56 seconds

ST

SIPE rritooly

Pointstone

Ldezjuundgouasyy =

reve!

Wiecej pamieci
Dzieki MemOptimizer mozemy w kazdej
chwili zwolnié okres§long przez nas ilo$¢ pa-

zwalnia bez wyraznego powodu lub gdy wyla-
czymy pamieciozerng aplikacje, jak na

Memary | CpU

Ianual Optimization

Flease indicate the amount of memary you want to free up and
> % click the Optimize button,

Amount o free 280 MB
]

[ | Select an amount of memary ko Free, l 1023 ME
Optimize

przyklad gra komputerowa lub program do
nagrywania plyt.

Efekty optymalizacji przedstawione s3
za pomoca kolorowych wykreséw umiesz-

Statistics

Memory | CPU Performance

Statistics 1

Free memory
before optimization: o

Free memory after
last optirmization:

b

Physical Memory Available

Mermory34
Tatal memary saved since installing MemOptimizer:

107 MB
190 MB

Mem
jj 0Pt

o crases and i

mizer

Wymagania

Procesor: Intel/AMD 300 MHz
Miejsce na dysku: 1 MB

Pamig¢ RAM: 256 MB

Windows: 98/Me/2000/XP/2003
Informacje

Rejestracja: niewymagana

Jezyk programu: angielski

WERSJA DO UZYTKU KOMERCYINEGO

ot sty partamance

Przydatne funkcje

MemOptimizer to nie tylko optymalizacja
pamieci RAM. Funkcja przydziela
zasoby procesora tym aplikacjom, ktére
potrzebuja ich najwiecej. Aby dowiedzie¢
sie, ktdre programy zostaly przyspieszone,
wystarczy zapoznac sie z ich listg ®.

History of Boosted Programs: v
Process Name window Title ~
j' Explarer EXE Ernply

() msimn.exe
(@ Maxthon. exe

Skrzynka odbiorcza - Qutlook Express
MemOptimizer - Monitors and optimizes v,

Aby na biezaco monitorowaé stopien
wykorzystania procesora za pomocg
wykresu, warto skorzystaé z ekranu staty-
styk ®. Wykres ilustruje obcigzenie

procesora w czasie.

Memary | CPU Performance

CPU Usage V
2%
CPU Usage Histary

-
<

LR

609 MB available of 1023 MB total

czonych na zakladce | statistics |. Mozemy po-

lizacjg @ oraz po jej zakoniczeniu ®. Pozna-
my takze iloé¢ dostepnej w danej chwili

pamieci fizycznej @-

Automatyzacja procesu optymalizacji po-
zwoli nam skonfigurowa¢é program tak, aby
w razie konieczno$ci zwalnial okre$lona

Jezeli uruchomiona przez nas aplikacja
dziala zbyt wolno, zmiana jej priorytetu na
wysoKi sprawia, ze program uzyskuje wiecej

With Automatic Optimization, MemOptimizer can monitar vour
system and automatically optimize it when needed without
interrupting your work,

127

Optimize automatically at: : ME of Free memary

ilo$¢ @ pamieci operacyjnej. Dzieki temu
unikniemy awarii zwigzanych z nieprawi-
dlowym wykorzystywaniem RAM-u przez
uruchamiane aplikacje.

@
#= MemOptimizer 3.00 Build 50

4

/L OMB

Increase free memary ko

zasob6w systemowych w postaci dodatkowej
mocy obliczeniowej procesora. Dzieki temu
przyspieszymy funkcjonowanie aplikacji. Od-
powiednie opcje zwigzane ze zmiang priorytetu

znajdziemy na zakltadce [Processes ],

MKam

7= MemOptimizer 3.00 Build 50

Overview | Optimization | tatistics | Options || Processes | Programs | About

Memory | cpu

Manual Optimization

Please indicate the amount of memory you want to free up and
% click the Optimize button.

Amount to free 3 MB

Statistics

v

Automatic Optimization

1023 M8

With Automatic Optimization, MemOptimizer can monitor your
system and automatically optimize it when needed without
interrupting your work.

% M8 of free memory

Optimize automatically at: 127
Increase free memory to: 55 (3 MB
[¥]Don't auto-recover unless CPUusage isbelow |20 |5 % usage

Recommended Yalues

Overview | Optimization | Statistics | Options | Processes | Programs | About

Programs running on your computer (Processes)
Name i} Memory {by... | Priority Path o
SMSS.EXE 664 110,592 Mormal \System.
winlogon,exe 824 4,263,938 High \ !

[ services.exe 868 2,207,744 Mormal

[ Isass.exe 380 1,316,323 Marmal
AtiZeviod.exe 1032 970,752 Normal

E svchost,exe 1044 2,629,632 Normal

S svchost.exe 1232 26,017,792 Normal

' 524EvMon.exe 1268 634,880 Normal

B spoalsy.exe 1828 2,146,304 Mormal

E inetinfio.exe 280 4,931,584 Normal

[ regsrve.exe 340 172,032 Mormal

B zCigsve.exe 652 7,114,752 Mormal

_é Explorer EXE 1952 26,185,728 Normal

[ wsentfy.exe 1960 356,352 Mormal

] >

[ Show Window ] [ End Process ] [ Kill Process ] [ Start New...

Norn 2

Okno wlasciwosci systemu prezentuje wielko$¢ wolnych
zasobow, a takze wykres uzycia pamigci w czasie

80 GRUDZIEN 2006

Zaktadka optymalizacji pamigci pozwala odzyskaé
mozliwie duzg ilo$¢ zasobow

Lista procesow pozwala sprawdzié, ile dana aplikacja
zuzywa zasohow i z jak wysokim priorytetem pracuje



@ Skanowanie dysku twardego w poszukiwaniu aplikacji typu spyware

@ Ochrona przed keyloggerami

@ Kontrola programow znajdujacych sie w autostarcie
@ Ochrona komputera w czasie rzeczywistym (funkcja Shield)
@ Automatyczne skanowanie o dowolnej porze (funkcja Schedule)

Sprawdzmy nasz komputer
na obecno$¢ programéw
szpiegowskich i usuamy je

%
%
Z

\

icdony

aesinum,

édeems Adg

H
H

Wymagania
: Procesor: Intel/AMD 300 MHz
i Miejsce na dysku: 15 MB
= Pamig¢ RAM: 256 MB
Windows: 2000/XP
webroot® - Informacje
spy 5weepe_[ Rejestracja: wymagana
Jezyk programu: angielski
pC from
T
Przed czym chroni Spy Sweeper ¥ Hame Risk
W sieci czyha na nas mnéstwo niebezpie- v lopdiotcom T
czenistw. Dowiedzmy sie, jak sie nazywajg O » download plugin [1T]
oraz jakie szkody moga wyrzadzi¢ w na- O » vieldmanager cookie ]

szym komputerze. Oto kilka z nich:

branych wiruséw przed programami

w mgnieniu oka antywirusowymi oraz zaporami ogio-

poprzednim nu- o rone
merze Eksperta =)
dowiedzieliSmy LW|_
sie, do czego W|
stuzy znany program Spy ——
Sweeper @ oraz poznali§my (@ cmmtre |

jego wyglad i glowne funk-
Cje. Teraz dowiemy sie, jak | & ontons |
skorzystaé z najwazniejszej :

czedci aplikacji, czyli ze

______________________

©3py sweeper

94 - ... Skanujemy komputer

| weep elds . .
| Search for and Remove Spyware W Ongoing Protection Skanowanie komputera w pOSZIlkI-

||| Sweep Status: Sweep Due 4 Shield Status: Full Protect warliu pOQg]rliaflVCh Iill.kOW 1kap11kac11
Last sweep:  Mever 12 of 12 recommended Shields to czynnosc, .toraz nalezy wy pny{wac
Mext sween: Mone scheduled Shigld settings systematycznie. Ekspert pokaze, ]a‘k to

Sweep options

‘ P Start Sweep

Threats removed to date: O Threats blocked to date: 0

wymi. Infekuje jadro systemu. Bardzo
trudny do wykrycia.

zrobié.

W gtéwnym oknie aplikacji klikamy
na @. Rozpoczynamy skanowanie,

odnajdziemy oraz usunie-

| Klikajac na > Start Sweep]. Jego prze-

my (badZ przeniesiemy
do kwarantanny) wszystkie

*—%‘J‘E Sweep for Spyware

szkodliwe i podejrzane pli- i_’ W

ki, ktdre zostaly rozpoznane

jako spyware. Dowiemy sie || Sweep Status: 0 Items Found L Sweep Details
takze, jakie rodzaje Zagro- Tirme remaining: 7 minutes <e------- Search for

kKnaown Threats 145 57o

Zen usuwa Spy Sweeper (

oraz poznamy ich krétkie
charakterystyki.

W INDOWS system32inetshel. dil

Items Inspected
Mernory 503

bieg obserwujemy w oknie, w ktérym
widaé miedzy innymi czas do zakoni-
czenia pracy programu @.

]

Po kilku minutach program wy-

$wietli raport ®. W przypadku od-
nalezienia groZnego oprogramowania
program przeniesie je do kwarantanny
badz usunie. Aby wykasowac pliki

‘"1 Rejestracja i promocja

py Sweeper jest wersjg petna. Aby moc z niej skorzy-

stac, nalezy zarejestrowac si¢ na stronie
www.antyspyware.pl, podajac kod rejestracyjny:
SSHE-8467-5917. Uprawni nas to do bezptatnego uzywania
programu od 6 grudnia 2006 do 6 stycznia 2007 roku.
Po uptywie tego czasu nalezy ponownie zarejestrowac pro-
gram, korzystajac z kodu zamieszczonego w Komputer Swiat
Ekspert 1/2007. Szczegotowe informacie o rejestracji progra-
mu zostaty opublikowane w Ekspercie 11/2006, sq takze
na ptycie w pliku PDF. Odnos$nik do niego znajdziemy w menu
plyty w sekcji z opisem Spy Sweepera. Czytelnicy Eksperta
moga zakupic potroczna licencjg programu Spy Sweeper ze
specjalng 10-procentowa znizka. Aby z niej skorzystac, nalezy
skierowac zamowienie na adres e-mail sales@dagma.pl lub
pod specjalny numer telefonu 032 259 11 00.

@ kon trojanski. W ten sposéb okreéla sie
zto§liwg aplikacje, ktéra przedostaje sie
do naszego komputera poprzez udawanie
innego, przydatnego programu (na przy-
ktad menedzera pobierania plikéw).

Po zainfekowaniu komputera kon trojan-
ski otwiera badZ usuwa zabezpieczenia
(na przyktad zapory ogniowe), sprawia-
jac, ze nasz komputer staje sie podatny
na innego rodzaju ataki.

® keylogger - niewielka aplikacja, ktéra
§ledzi tekst wpisywany za pomocg kla-
wiatury. Dzieki temu niepowotana osoba
moze pozna¢ nasze hasta, numery kont
oraz tre$¢ korespondencji pocztowej.

® rootkit - pomocniczy pro-

gram, ktéry ukrywa aktyw- ~womEaESt

no$¢ koni trojaniskich oraz wy-

@ Tworzenie serwisow WWW za pomoca edytora kodu oraz w trybie gaficznym
@ Publikowanie stron w internecie dzigki wbudowanemu klientowi FTP
@ Mozliwos¢ wykorzystania wielu darmowych szablonow i makrokodow

@ tatwe w obstudze kreatory i generatory kodu

@ Proste tworzenie stylow CSS za pomoca specjalnego narzedzia

PA

v

&=

n . e PERLNTIIE ST

@e9%

znajdujace sie w kwarantannie, umieszcza-
my przy nich zaznaczenie @ i klikamy
na [Delete Selected ems |.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat ro-
dzajéw internetowych zagrozen,
w tym spyware’u, warto odwiedzié¢ strone
\ hktp: v, antyspyware, plfdefinicia-spryware . php \

Dokad po pomoc

Na ptycie w katalogu programu znajduje
sie polskojezyczna instrukcja zapisana w pli-
ku PDF. Aby uzyskaé pomoc techniczng, nale-
zy wyslaé pytanie na adres e-mailowy
spysweeper@dagma.pl lub zadzwoni¢ pod
numer 888 690 997
w godzinach miedzy
8.002a17.00. MKam

e

aczeK [

ARV

MLLL
Wymagania

Procesor: Pentium/AMD 300 MHz

Miejsce na dysku: 30 MB

Pamig¢ RAM: 128 MB

Windows: 98/Me/XP
Informacje

Rejestracja: wymagana (opis w artykule)

Jezyk programu: polski

Wersja: Standard 5.6.1

WERSJA DO UZYTKU KOMERCYINEGO
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FOT.: Forum

W ogonku po marzenia E==%

Kiedys$ czekanie na towar byto przejawem niedostatku, dzi$ zaczyna
towarzyszy¢ rozdetej konsumpcji. Dlaczego stoimy w kolejkach?

ak bytem maty, to mys$latem, ze Zachdd to jest

takie miejsce, w ktdrym jest wszystko i nikt

nie stoi tam w kolejkach. W korkach moze, bo
kazdy ma samochdd, ale w kolejkach nie. Kolejki
byly nasze. W nich spedzalo sie czas, organizowato
komitety obywatelskie. Od czasu do czasu wybu-
chaly awantury, bo kto$ chciat sie wepchaé, ale ge-
neralnie ludzie w spokojnym zrezygnowaniu stali
po mieso, cukier, matle fiaty czy inne wymarzone
dobra. Myslalem sobie - okrutna kolejko, jeste$ do-

po darmowa zupe, lecz pokaZny rozeZlony ttum
do$¢ zamoznych mtodych Amerykanéw. Powo6d?
Premiera Sony PlayStation 3. Kilka sklepéw Sony

i marketéw Wal-Mart przez kilka dni, dzien i noc,
byly oblegane przez zadny elektroniki ttum.

W dzien sprzedazy w kilku punktach kraju doszto
do bijatyk i interwencji policji. W Teksasie zanoto-
wano nawet regularne strzelaniny. Zeby byto cieka-
wiej, to nie jest tak, ze pierwsza setka urzadzeni by-
la tarisza czy sprzedawana w zestawie z atrakcyjny-

Jeszcze tylko 48 godzin czekania
w deszczu i kupia upragniona konsole.
Wariaci czy ofiary mody?

ppnt;

mi grami. Nie. Wtedy sytuacja by-
taby podobna do naszych krajo-
wych szturméw na elektromarkety
po okazyjne telewizory plazmowe
(zreszty niewiele warte). Ludzie

po prostu bardzo chcieli mieé Play-
Station 3. Tak jak my pozadaliSmy
szynki czy pralki, Amerykanie po-
z3daja konsoli do gier nowej gene-
racji. Dlaczego? Moze w XXI wieku
gtéd technologii staje sie powaz-
nym problemem? A moze kolejka
jest wieczna i obecna wszedzie? Czy
| kolejki tworzg sie, poniewaz mitosé
do kolejek mamy w genach, tak jak
zamykanie oczu przy kichaniu czy

13 niezamoznych, pozegnamy sie z toba, gdy tylko
nadejdzie dobrobyt - i czekatem...

Minelo 25 lat. Oto w USA, kraju, ktéry ro$nie
w sile, a ludziom zyje sie dostatnio, gdzie zarabia
sie najwiecej na §wiecie, najwiecej sie konsumu-
je, spala najwiecej benzyny i atakuje najwiecej in-
nych krajéw, s3 kolejki. Tak, tak, i nie chodzi tu
o kolejke do muzeum czy ogonek bezdomnych

W nastepnym numerze

B TESTY

Odtwarzacze multimedialne

Co zabra¢ do autobusu i na narty? | w zimie,

i w lecie przyda si¢ nam przeno$ny odtwarzacz
multimedialny. W nastepnym numerze dowie-
my sig, czy do odtwarzania muzyki i filmow
najlepiej nadaje si¢ iPod, czy tez konkurencja.

B PORADY

Nadchodzi Vista
Adziennikarze Eksperta
odkryja jej tajemnice.
Poznamy wymagania
sprzetowe, nowe funk-
cje, mozliwosci Visty.
Przeczytamy takze, co
zrobi¢, aby wymieni¢
Windows XP na nowy
system.
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poruszanie noga przy puknieciu
w kolano? Najprawdopodobniej jednak marketin-
gowa machina duzych firm osiggneta taka perfek-
cje, ze nawet ludziom, ktérzy maja wiasciwie
wszystko, czego chcg, potrafi skutecznie wmoéwié,
ze ich zycie nie bedzie kompletne bez kolejnego
wspaniatego gadzetu za 600 dolaréw (na czarnym
rynku do 2000 dolaréw). Nie wiem, ja w kazdym
razie kolejek nie lubie. J

Foto-lifting w komputerze
Zdjecia gwiazd i modelek zwykle przed publikacja w gazecie czy sieci sa popra-
wiane w Photoshopie. Dla tych, ktorych ciekawia sekrety profesjonalnego retu-
szu fotografii, Ekspert przygotowat kurs poprawiania wygladu w Photoshopie.

VPN w domu

Bezpieczne potaczenia VPN to technologia, ktérej do niedawna uzywaty tyl-
ko duze korporacie. Teraz takze domowi uzytkownicy moga stosowac VPN,
aby zapewni¢ sobie w internecie bezpieczenstwo oraz inne korzysci.

I PROGRAMOWANIE

Sterowanie wyswietlaczem LCD
Na podtaczonym do peceta wy$wietlaczu LCD
mozna pokazywac niemal dowolne dane. Eks-
pert pokaze, jak w Delphi napisac aplikacje ste-
rujaca praca wyswietlacza LCD. Dowiemy sig
réwniez, w jaki sposob samo-
dzielnie podtaczy¢ wyswie-
tlacz do komputera.

(LD HO 44780
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JESLI CHCESZ WIEDZIEC JAKIE GADZETY MOZESZ SCIAGNAC NA SWOJ TELEFON, WYSLL) SMS-A NA NUMER 7128, W TRESCI WPISZ €O MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOSCI (NP. CO NOKIA 3310)

KOLOROWE TAPETY NR 742‘5

szysiko na TWQOJIA komérka

NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, BENQ-SIEMENS, SAGEM, ALCATEL,
MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC, PHILIPS, LG, SHARP, SENDO, NEC

1’“3?&2?.‘;“
«

6475Ux5 ll B3031564UX5 ISEEIEEL'KE
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v

B3031511UX5 3053?4TUK5 ) B3041842UX5

W\"SLLI SMS NA NUMER 7428, WTHESCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271UX5). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC TAPETE. ABY WYSLAC TAPETE INNEJ OSOBIE W TRESCI
WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271UXS)

GRY JAVA NR 7928

TYING DL lnnl

I N d W — ! MR v, i - = ol
JV1B59UXS JV1517UXE JV1B5TUXS JV1E04UX5 JV1599UX5 JV1E31UXS

UWAGA: PRZED ZAKUPEM UP J SIE, ZE GRA ZADZIALA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDZ W PRZEGLADARKE WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES: WAP.JAVA WAPSTER.PL, P CZ SIE Z NIH | PUJ WEGI’.UG
INSTRUKCJI. MOZESZ TEZ WYSEAC SM3 NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TRESC| WPISAC NUMER GRY (NP. JV1458UXS5) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMAGJE, NA JAKIE MODELE TECEFONOW, DZI

ABY POBRAC GR.EKT\W ] g NA NUMER nz% W TRESCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458UX5) &NMFIERW SPRMMJZ CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWOJ MODEL TELEFONU} w DDFO‘WIEDﬂ OTRZYmsz
ZAKLADKE WAP Z ORJ\N SIE POLACZYC | POBRAC GRE. ABY WYSLAC GRE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV" UX5).

DZWONKI. | 79% _'“7'950—55‘3% FILMY VIDEO NR 7428 s

[ JV1595UX5

PT2679288UX5 T2679320UX5 RM2730343UX5
PT2787235UX5 T2792395UX5 34541
Big City Life PT2599307UX5 T2589329UX5 RM2934533UX5
‘Anna PT3042700UX5 ZZ T3042711UX5 M3045303UX5 @
Dolly song PT2994757UX5 5O  T2996265UX5 RM3004658U5 = 2
Dzaga PT1378476UX5 T1378727UX5 RM2559681UX5 aivomin
Equador - PT67170BUX5 Eﬂ T897281UX5 B% RM2934521UX5 B35 -
Explosion_ (Kahwi & Remi) PT2515380UX5 o | T2514874UXS RM2805130UX5
Film: Piraci z Karaibow PT1824726UX5 T1835523UX5 RM3025790UX5 £
Film: Rocky Ill: Eye Of The Tiger PT1149683UX5 TS76914UX5 RM2730308UX5 2
Final Countdown PT1149689UX5 T3A99B0UXS RM2635724UX5 &) » a
Gel Down (DJ Magic Max Farenthids) PT3042600UX5 T304271BUXS RM3042601UX5 .
Hurt PT3058010UX5 BE T3059582U%5 & 2 RM3050027UX5 ) 5 o
Hymn pilkarzy: Ole, Ole PTB49787UX5 T1190397UX5
Imagination (Kalwi & Remi) PT2989379UX5 % T2990834UX5 g Rmsvzaauxs LOISEAN EY LENFANT
Jestes Szalona (Boys) PT1483774UXS T1483743UX5 <2 RM22 MV30TE815UXS5 MV3D
Jump PT3045144UX5 1o 0  T3045270UX5 RM2a%87240X5
Cicha Noc PT1019501UX5 & 10BBUX5 nuzmsmuxa WYSLLI SMS NA NUMER 7428, W’TRESCI WPISZ NUMER FILMU cup mum W ODPOWIEDZ] OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP,
Koleda: Jingl Bells PT1013629UX5 %  T673775U%5 RM2612166LI)(5 Z KTORA NALEZY SIE POLACZY( | POBRAC: FILM. ABY WYSEAC FILM INNEJ OSOBIE W TRESC! WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:
PT1019502UX%5 * T43BT40UXS RM2612221UX5 g NUMER FILMU (NP. +4860X600600:| W‘IW}
Koma Wish You AMerry Christmas ~ PT674207UX5 2O  T673771UX5 RM2587893UX5 =
B % PT2003325UX5 E T2008490UX5 RM2748041UX5 5 e
n Video (Pakito PT20274BBUX5 T2927600UX5 RM2937857UX5 A
m& 3 [Verba] PT2933248UX5 2 T2933316UX5 RM2933217UX5 (“‘JE NR 7 28 SONY ERICSSON,
Moving on frry (Pakito) PT3013053UX5 | g T3013585UX5 RM3013056UX5 = ANEM <+ %Ta.,l.ﬂ, mgh” munapmmc.m:
il s e : i
2@ to nie mi 1 w
i Chiopak (G Andizelewicz)] PT3018812UX5 T3018818UX5 RM30188BBUXS f ) H
Nine Million Bicycles PT2688430UX5 T2688458UX5 RM2523459UX5 ’ { v
Policeman PT2759757UX5 T2792401UX5 RM2934526UX5 ; ] [ +] : +1
Psalm dla Ciebie PT3050102UX5 = T3050103UX5 RM3075186UX5 | - 8 g : 8
T ——" E?ﬁ%;é% ;ﬁ%ﬁﬁzg Eumg‘égggg‘g}jﬁ AN3065905UX5 AN3050185UX5 AN2974217Ux5 Il AN3053621UX5 | ﬁN'm‘ 1412UX5
Serial Kyminaini -~ D4AZEUXE WYSLLJ SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WPISZ NUMER ANIMAC.J| (NP. AN2328802UX5). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ
P e o AL L -y 215000005 L WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC ANIMACJE. ABY WYSEAG ANMAGE INNEJ OSOBIE W TRESCH WPISZ NUMER
Troche uepmsosm Andrzejewicz)  PT3052213UX5 T3052216UX5 RM3052214UX5 TELEFONU ADRESATA: NUMER ANIMACJI (NP. +4860X600600:
Victory (Kalwi & Rem PT3072601UX5 T3072602UX5 RM3072500UX5 W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SEUZY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOSCI
) PT3025183UX5 T3027096UX5 RM3025184UX5
gﬁ i {vsrha} Eﬁ‘;gﬁggﬂig Tm?g?ggﬂig RM30751B4UX5 1\ A0 . ? v
Agara PTIERSIOUG  Ticzagaruxs ODGEOS{ NR 742§ K 0, AN A L B BN o W
r Cu Tine DBSIECHLI DIWONEK
F”rl::‘ﬁ"::‘::ﬂc T:‘aﬂlﬂ Nerve g_ﬁgggggﬂ:g %%H;g Czest! Dzwomhaé do mnie (bez cenzury) (M) TT2525431UX5 P| any Mlkola; dzwoni z zyczamaml (M) TT2674135UX5
KOMORK: || T,
Film: Terminator PT663476UX5 T582744UX5 Sl Halo! #‘:Fa'e Aothton) (M) Ti5o483600%s wnassun'r' (M) Taeras0ane
Ghetto Gospel PT2262560UX5 T2262597UX5 Qm N Halo! Toja. fan no. ten.. mmn ) TT25254650UX5 Yes! Yes! ves! Prayszedt sms! (M) TT2872438UX5
Kreskiwka: qugedzl PT1907127UXS T1908169UX5 oy Odbierz, moje Sluneako TT2760705UX5 Zyczenia: lle R...... ma moherow., TT3074036UX5
Serat Oficerwia E130331120%5 THNA4AE TACIOMMIS WYSLLI SMS NA NUMER uzs W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. ). WODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP,
- TT2248360UXS] :
| A Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC DZWONEK. ABY WYSEAC DZWONEK INNE. OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU
JAK POBRAC DZWONEK: ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:TT2248360UX5), (K) GLOS KOBIECY (M) GLOS MESKI

POLIFONICZNY: WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TRESC| WPISZ NUMER DZWONKA r s
(NP. PT2410472UX5). WYJATKOWO DLA SAMSUNGA (NG600,N620,T100,T700,V100) .
ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472UXS)

MONOFONICZNY: WYSLIJ SMS NA NUMER 7228, DLA NOKII, SENDO, MITSUBISHI, SAMSUNGA,
SONY ERICSSONA W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. T1213662UX5), DLA SIEMENS,
BENQ-SIEMENS ZAMIAST "T" WPISZ "J" (NP. J1213662UX5), DLA MOTOROLI ZAMIAST "T"
WRISZ "H” (NP. H1213662UX5), DLA SAGEMA ZAMIAST "T" WPISZ "GM™ (NP. GM1213662UXS5).

REAL MUSIC: WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA
(NP. RM25596TTUXS).

ABY WYSEAC DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU
ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600: moauzuxs) ZAMAWIAJAC POLIFONIE
LUB DZWONEK REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC
| POBRAC DZWONEK.

: womz (| ODTWARZAGIY

L NIE T smTuKi CREATIVE
CODZIEN I_) 00 WYGRANIA : = =F

WysL sms O TRESEI [!llll,l]lﬁ muomee 1128

*
Silid SUEN B3]
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Ien Vision:-M

REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOZNA ZGEASZAC W DNI ROBOCZE 0D 8:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYLAJAC SMS O TRESCI: POMOC TRESC PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIALA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128,
LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTER@WAPSTERPL. KOSZT WYSLANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER T528: 9 PLN (10,98 Z VAT). USLUGA DOSTEPNA W SIECIACH
ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI. KOSZT POLACZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN MIN (1,22 PLNMIN Z VAT), 708277677 TO 1,05 PLN (1,28 PLNMIN Z VAT).

AMONSE TOWARZYSKIE M ANONSE TOWARZYSKIE B ANONSE TOWARZYSKIE M ANONSE TOWARZYSKIE B ANONSE TOWARZYSKIE M ANONSE TOWA

Ewa, woj. mazowieckie Kacper, woj. pomorskie
ug-rsto lezg sama w tbkku | “Trafitem tu przypadkiem,

o brzydkich rzeczach, ale mam nadzieje, ze poznam
Pewnn_- choesz wiedzied o czym. akies ciekawe osoby. Kogos,
Napisz do mnie na nr 7254 to wypeini moje zycle oie
albo zadzwon 0708 -777-660 to wiasnie Ty? Napisz do mnie

KLATWY. Pozbadi sig klopotdw. Usun osaby, kmre Ci przeszkadzaja, rzut zty urok
« KLATWA na 7254. Kasia, lat 16: " a bytym To dziatat”

HOROSKOP. Dowiedz sig, co Cig czeka w tym miesiacu. Pisz GWIAZDY na 7254,
o, Ola, lat 28: "Dzigki Wam dostatam nowa prace. Dzigkuje!™

MILOSE. Co Gl caeka w milodci? Czy partner jest Ci wierny? Sms: UCZUCIA na

lub *7428 z komdrki KACPER na nr 7254. Czekam.” 7254, Beata irigki mHDsneJ wrizbie mam wreszcie udany zwigzek!”
WROZBY. rarot,  kabata, Profesjonaini wréze | wré?kl Sms TAROT
na 7254 Ewa, lat 35: " co mi wy yliscie,

OL ASNONY B 3INSAZY




Zyj bezprzewodowo!

Najnowsze rutery w bezprzewodowym standardzie 802.11N (draft) stworzylismy dla mitosnikéw nowoczesnych

technologii i twércow cyfrowego domu. Rozdzielaja tacze internetowe zapewniajac ekstremalne zasiegi i szybki
transfer w sieci lokalnej. Zaufaj najlepszej marce bezprzewodowej i zyj w Swiecie bez kabli. W Swiecie D-Linka.
SprawdzZ najnowsze rozwigzania na www.dlink.pl/draft1in/

DIR-635

® Ruter najnowszej technologii bezprzewodowej 802.11N (draft)
® Mechanizm QoS dla lepszej jakosci transferu multimediéw

® Ekstremalna szybkosc transferéw w sieci lokalnej

® Znacznie wiekszy zasieg sieci bezprzewodowej

® Zaawansowane rozwigzania bezpieczeristwa

* Wsparcie techniczne przy konfiguracji

® 24 miesigce gwarancji

T\,\fﬂ\i D-Link

Building Networks for People

Komputronikx* ~market %E,

www.emarket.pl
www.pelink.pl
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