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Ogodlnopolska sie¢ salonéw komputerowych
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Dwa rdzenie.
Mozesz wiecej.

Kupujac komputer

Geo-PC Venus Grand Prix,
otrzymujesz prawo

do uzyskania licencji
Windows Vista Home Premium
bez dodatkowych optat
licencyjnych (po uiszczeniu
optat logistycznych

i kosztéw nosnika).

przy zakupie zestawu
kolorowa drukarka
HP DeskJet 1360

GRATIS!

cena komputera

Geo-PC Venus Grand Prix

Nowoczesny komputer, oparty o wydajny procesor Intel® Core™2 Duo E6300 procesor . Intel®Core™2DuoE6300

o mocy 1.86 GHz. Szybka pamie¢ DDR2 667MHz zapewnia stabilng i efektywna prace °f;t°9’f,m°wa"'e X'CVOSOft(@W'“dOWS@ Media Center
2 i i i i H ] ptytagiowna sus

nawet podczas uzywania wymagajacych aplikacji. Pasywnie chtodzona karta graficzna, pamie¢RAM 1GB DDR2(667MHz2)

oparta na chipsecie GeForce 7600 GT oferuje wydajna obrébke grafiki w grach 3D dysk twardy
oraz bardzo dobrej jakosci obraz w rozdzielczosciach HDTV. Doskonata propozycja grafika
dla 0séb, ktére cenia sobie niezaleznos¢, szybkosc i niezawodnos¢ dziatania.

250GB Serial ATA Il (16MB cache)
GeForce 7600 GT Silent Pipe 11 256MBTV/DVI
czytnik kart pamieci 18w

naped optyczny DVD+/-RW

obudowa Geo-PC350W
Monitor 1 9" Sa mtron 94B akcesoria myszoptyczna,klawiaturamultimedialna
Niedrogi panel 19 calowy z cyfrowym ztaczem DVI-D, skierowany zaréwno matryca 19"TFT z VAT
do uzytkownikéw domowych, jak i biurowych. 8 ms matryca pozwala ogladac¢ filmy rozdzielczos¢ 1280x1024 - "
lub gra¢ w ulubione gry bez efektu smuzenia, a kontrast na poziomie 700:1 zapewnia kontrast ;gg”d/ R rata miesigczna tylko 134, -

. P . Jasnosc ca/m cena zestawu

dobrej jakosci obraz o naturalnych, zywych barwach. Ztacza 15-pin D-5ub,DVI-D

inne cechy TCO99

--- Sprawdz najwieksza oferte w Polsce !!!

Dziat Obstugi Klientow Biznesowych: centrala Poznan, ul. Wotczyriska 37, tel. (061) 835-94-61 do -64 oraz 863-81-80, oddziat w Warszawie: ul. Grochowska 278 lok. 1, tel. (022) 740-90-47, wigcej kontaktow na www.komputronik.com

Doradcy handlowi sklepu www.Komputronik.pl: infolinia (061) 835-94-94, e-mail: sklep@komputronik.pl, Sie¢ skiepow Komputronik: Poznan, CH Plaza, ul. Kaspra Druzbickiego 2, tel. (061) 659-74-67, Poznai, CH Stary Browar, poziom "-1", ul.
Pétwiejska 42, tel. (061) 8-596-596, Poznaii, ul. Sw. Marcin 25, Poznan, ul. Grochowska 26, tel.(061) 865-53-66, Pozna, ul. Promienista 102, tel. (061) 861-02-55, Bydgeszez, ul. Dworcowa 28, tel. (052) 321-75-26, bydgoszcz@komputronik.pl,
Chodziez, ul. Wojska Polskiego 13, tel. (067) 281-09-90, chodziez@komputronik.pl, Chojnice, ul. Angowicka, pawilon nr 1, tel. (052) 397-45-33, chojnice@komputronik.pl, Czamkéw, ul. Kosciuszki 53, tel. (067) 2-555-888,
czarnkow@komputronik.pl, Czgstochowa, al. Kosciuszki 23, tel. (034) 361-02-98, czestochowa@komputronik.pl, Gdaisk, C.H. Osowa, ul. Spacerowa 48, tel. (0-58) 520-98-55, 0600-421-651, gdansk@komputronik.pl, Gdynia, C.H. Kwiatkowskiego,
ul. 10 Lutego 16, tel. (058) 783-18-83, gdynia@komputronik.pl, Gniezno, ul. Rynek 3, tel. (061) 425-43-32, gniezno@komputronik.pl, Gorzéw WIkp., C.H. Panorama, ul. Gérczyriska 23, tel. (095) 728-29-70, -71, gorzow@komputronik.pl, Grodzisk
WIkp., ul. Szeroka 7, tel. (061) 444-70-28, grodzisk@komputronik.pl, Kalisz, ul. Srédmiejska 13, tel. (062) 757-31-87, kalisz@komputronik.pl, Katowice, Silesia City Center, ul. Chorzowska 107, tel. (032) 60-50-788, katowice@komputronik.pl,
Konin, ul. Spotdzielcow 33 lokal 4, tel. (063) 245-04-12, konin@komputronik.pl, Kostrzyn n/0dra, ul. Wodna 7D, tel. (095) 752-56-58, kostrzyn@komputronik.pl, Koscierzyna, C.H. Galeria na Dtugiej, ul. Dtuga 28, tel. (058) 686-79-07,
koscierzyna@komputronik.pl, Krakéw, C.H. Krokus-Geant 1p., ul. Bora-Komorowskiego 37, tel. (012) 417-00-74, krakow@komputronik.pl, Leszne, ul. Koscielna 19, tel. (065) 520-60-51, leszno@komputronik.pl, Lehork, ul. Bat. Chtopskich 1A/2, tel.
(059) 8624-100, lebork@komputronik.pl, kédZ, CH Saspol, ul. Piotrkowska 95, tel. 042 632-06-20, lodz@komputronik.pl, Oborniki WIkp., ul. Zamkowa 6, tel. (061) 297-58-80, oborniki@komputronik.pl, Ostréw WIkp., ul. Dalbora 28, tel. (062) 736-
90-03, ostrow@komputronik.pl, Pita, ul. Srédmiejska 12, tel. (067) 214-81-99, pila@komputronik.pl, Pniewy, ul. Sw. Wawrzyfica 2, tel. (061) 29-11-336, pniewy@komputronik.pl, Racibérz, ul. Opawska 3, tel. (032) 415-08-01,
raciborz@komputronik.pl, Radom, pl. Konstytucji 3 Maja nr 5, tel. (048) 363-24-19, radom@komputronik.pl, Stupea, ul. Warszawska 10, tel. (063) 277-16-70, slupca@komputronik.pl, Stupsk, ul. Filmowa 4A, tel. (059) 841-70-30,
slupsk@komputronik.pl, Swarzedz, ul. Zytnia 25, tel. (061) 651-52-80, swarzedz@komputronik.pl, Szametuly, ul. Braci Czeskich 5, tel. (061) 29-26-187, szamotuly@komputronik.pl, Szczecinel, ul. Bohaterow Warszawy 43D, tel. (094) 372-16-32,
szczecinek@komputronik.pl, $rem, ul. Wyszyriskiego 6, tel. (061) 283-58-84, srem@komputronik.pl, Warszawa, al. Solidarnosci 82, tel. (022) 887-06-88, aleje@komputronik.pl, Warszawa, ul. Marszatkowska 9/15, tel. (022) 825-20-97,
marszalkowska@komputronik.pl, Warszawa, ul. Grochowska 278, tel. (022) 740-90-49, wwa_groch@komputronik.pl, Warszawa, C.H. Reduta, al. Jerozolimskie 148, tel. (022) 882-18-68, reduta@komputronik.pl, Wagrowiec, ul. Rynek 13, tel. (067)
26-28-651, wagrowiec@komputronik.pl, Wroctaw, ul. Szczytnicka 36B, wroclaw@komputronik.pl, Wronki, ul. Poznariska 36, tel. (067) 254-30-33, 254-32-13, wronki@komputronik.pl, Wrzesnia, ul. Staszica 1, tel.(061) 436-01-36,
wrzesnia@komputronik.pl

Autoryzowani Partnerzy Geo-PC - Geo Centrum: Brzeziny, ul. Sw. Anny 13, tel. (046) 874-24-66, Czempin, ul. 10-lecia RKS 19, tel. (061) 282-60-98, Gluchotazy, ul. Bohaterow Warszawy 6, tel. kom. 507-789-308, Kotobrzeg, ul. Dubois 15/1, tel. (094)
354-26-29, Konskie, ul. 3-go Maja 1, tel. (041) 372-87-56, Krotoszyn, ul. Stodowa 13, tel. (062) 722-68-14, Lubon, ul. Kosciuszki 1a, tel. (061) 813-10-69, komza, ul. Mazowiecka 1 paw. 9, tel. (086) 218-47-26, k6dlZ, ul. Kopernika 62, tel. (042) 636-64-
49, 6z, ul. Zachodnia 23A, tel. (042) 617-37-70, Mietzyrzecz, ul. Swierczewskiego 8, tel. (095) 742-11-74, Piotrkow Trybunalski, ul. Armii Krajowej 26, tel. (044) 647-38-68, Radom, ul. Zeromskiego 4, tel. (048) 363-11-88, Szezeein, Plac Rodta 8,
tel. (091) 359-46-26, Tomaszéw Mazowiecki, ul. Konstytucji 3-go Maja 9/11, tel. (044) 724-45-22, Tomaszow Mazowiecki, ul. Moscickiego 12, tel. (044) 726-08-00, Zgierz, ul. 1-go Maja 37, tel. (042) 716-17-63, Zgierz, ul. Boya Zeleriskiego 39, tel.
(042) 716-78-66

* System ratalny Lukas, wptata wiasna 10%, raty na 24 miesiace. Wszystkie ceny z VAT, oferta ograniczona. To ogtoszenie nie jest oferta w rozumieniu KC, ceny moga ulec zmianie.
Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon, i Xeon Inside
$3 znakami i firmy Intel C ion lub jej iotow zaleznych w Stanach Zjednoczonych Am. Pin. lub innych krajach.
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Wiestaw Matecki f i .

Drodzy Czytelnicy

W ostatnim numerze pisatem o walce gigantow
przemystu komputerowego i show-biznesu z Kowal-

rzysta€ z przyznanych mu przez panstwo praw, na
przyktad zamierza sporzadzi¢ kopig zapasowa swo-
ich no$nikow. Gotym okiem widac, ze strzela sig tu
zarmat do wrdbla. Ostatnio uSwiadomitem sobie,
jak niewdzigczne jest potozenie domowego kopisty.
Z jednej strony bowiem Wielcy do $cigania za sko-
piowanie ptyty czy Sciagniecie z bittorrenta progra-
mu uzywaja catej machiny represyjnej w postaci po-
licji, sadow, grozb i przeSladowa, z drugiej jednak
ich koledzy daja Kowalskiemu narzedzia, ktdre do
popetniania owych ,przestepstw” stuza. A przynaj-

zwac sprzedaz playerow, ktorych gtéwna funkcjg
jest odtwarzanie DivX-6w? Czy umieszczanie w prze-
gladarce internetowej modutu do $ciagania z sieci
torrentéw? Ostatnio nawet pojawity sie rutery
wspotpracujace z siecig BitTorrent, produkowane nie
przez byle kogo, ale powaznego gracza w branzy IT.
Czy nie przypomina Wam to sprzedawania w sklepie
prawdziwe] broni bez zezwolenia? Ty, drogi Kowalski,
we wiasnym sumieniu rozstrzygnij, czy chcesz ja kupic
i do czego hedziesz strzelat, bo nas, producentow, to
weale nie obchodzi. Hipokryzja najczystszej wody!

skim. Biedak naraza sig na represje, gdy chce sko-  mniej do spozywania ich owocéw. Jak bowiem na- wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl
W numerze: B PORADY Kacik overclockera . . . ... .. ... 58
Odredaktora .. ............. 3 Wiecej stylu Kacikp2p ................. 59
Forum Czytelnikow ... ... ... .. 4 Tworzymy skérki do aplikacji . . .26
Rozwiazanie konkursu . . ... . .. 5 B PROGRAMOWANIE
Najlepsza fota
. ZPLYTY Doskonate zdjecie dzigki obrébee Kurs obiektowego C++,¢2.8 ... .c0
w Photoshopie i technologii HDR .29
Wielkie porzadki Mocny uchwyt
System Cleaner5.52 .......... 6 Wyrzué Smieci UchwytywDelphi........... 64
Bronimy sie przed spamem . .. ... 32
Na ratunek plikom Wtyczka do wtyczek
0&O DiskRecovery V3.0 Personal . .7 Pecet do mediow Aplikacja obstugujaca plug-iny . .66
Instalacja i ulepszanie
Wirtualny krazek Windows XP Media Center . . ... 34 Przydatne kody JavaScript . . . . .. 70
Virtual CDv6 .. ............. 8
Drugie spojrzenie . LINUX
Na straiy peceta Dwa monitory w jednym pececie . .3
Webroot Spy Sweeper5.0 . ...... 9 Wskazowki dla Linuksa . . . ... .. 72
Wygrywanie Swiatiem
. TESTY Blender - §wiattow3D ....... 40 Pingwin orkiestra
Centrum multimedialne MythTV .74
Software wskrocie . . . .. ... ... 10 Zawsze pomoze
Korzystamy z proxy ......... 44 IN FORM ATOR
Hardware w skrocie .......... 12
Wstep wzhroniony Dobra umowa
Nowe technologie Blokujemy dostep do peceta . . . .48 Pracazgodnazprawem . ...... 76
Gazowa mikroturbina ........ 15 .
Zehy wszystko grato Rozwiazania probleméw . . . . . .. 78
Czas na laptopy Przydatne wskazoéwki . ....... 50
Poréwnanie najlepszych laptopéw, Ankieta .. .............. .. 81
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Nie zdazyte$ w kiosku?
Kup Eksperta w internecie:
www.ks-ekspert.pl/sklepik

Ekspert poleca

M Najlepsza
fotografia =29

Jest praktycznie niemozliwe
zrobié idealne zdjecie z mar-
szu. Wymuskane, dos§wiet-
lone w kazdym detalu rekla-
mowe foty to w 99 procen-
tach przypadkéw efekt
techniki HDR. Dzieki temu
artykutowi dowiemy sie, jak

tworzy¢ takie obrazy.
| S — sk
&
-
I Proxy zawsze
pomoze B

Serwer proxy moze chronic
nasza anonimowo$¢ w in-
ternecie i przyspiesza¢ tado-
wanie stron. Ekspert poka-
ze, jak najlepiej wykorzy-
sta¢ mozliwosci proxy.

M Podkrecanie
Core2Duo =58

Core2Duo to nowa rodzi-
Tla Procesorow
firmy Intel.

—

Testy Eksperta @
wykazaly, ze / Core 5 I
drzemie Yo
w nich sporo *
niewykorzystanej

mocy. Dowiemy sie, jak
bardzo mozna podkrecié te
ukiady.

M Wtyczka
do wtyczek =66

Niemal wszystkie profesjo-
nalne aplikacje mozna
rozszerzac za pomoca
plug-inéw. Warto wiec taka
mozliwo$¢ dodaé réwniez

@ ALLPlayer V2.3 do naszego programu. Eks-
« zapis i odczyt obrazow piyt @ AVI MPEG R WV Splitter v4.28 pert pokaze, jak to zrobit.
« tworzenie wirtualnych napedéw ® BackupdAll 3.4 a
g W tym miejscu powinna znajdowaé ® Foxit Reader 2.0 PL . Media center
ick- i - © Gadu-Gadu 75 H

080 Disk Si plyta CD-ROM. pod Linuksem 27
Recovery V3.0 &~ _ Jdezelijej .“'g ma, d :|Ivr|l ‘:T"i‘l Exw:rler 7 649 Za pomocy aplikacji MythTV
« odzyskiwanie danych prosimy zwrocic si¢ do sprzedawcy edia -Ia-y:; ¢ ::s;i/.u ‘."DIA S . i e

ksem stworzy¢ prawdziwe

i catkowicie darmowe cen-
trum multimedialne. Dzieki
niemu bedziemy mogli ogla-
da¢ TV i DVD, nagrywaé

na dysk audycje telewizyjne
iradiowe, a takze sprawdzaé
pogode, program TV i aktu-
alnosci ze Swiata.

PEENA oS
@ Sterowniki do plyt nForce/VIA/Intel
WERSJA
spy sweepel' 5-0 S @ Windows Media Bonus Pack

@ xp-AntiSpy 3.96-2

« 6 miesiecy ochrony przed spyware

Plyta stanowi integralng CZQH
czasopisma Ekspert 11/2006
i nie moze hy¢ sprzedawana oddzielnie

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzilismy nastepujacymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium
Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.
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Nielegalne przestepstwo

Ostatnio styszalem o utwo-
rzeniu komisji do walki z pirac-
twem, troche mnie to zaniepo-
koilo. Jesteécie pismem, ktére
duzo rozpisuje sie na temat pro-
graméw p2p i choé nie popiera-
cie piractwa, mysle, ze jest to
dobry temat do magazynu.
Mozna przez to ostrzec normal-
nych uzytkownikéw, co za to
grozi, doradzié, czy mozna sie
jako$ zabezpieczy¢ przed konse-
kwencjami. MySle tez, ze moze
mie¢ to pozytywny wptyw
na ograniczenie §ciggania niele-
galnych plikéw.

buba666@wp.pl

0d redakcji; Piractwo jest
przestepstwem niezaleznie
od tego, czy powstanie jakas
specjalna komisja czy nie. Fak-
tem jest, ze wiekszo$¢ piratow
czuje sie catkowicie bezkarnie,
nie oznacza to jednak, ze bedzie
tak zawsze. Redakcja przestrze-
ga przed nielegalnym pobiera-
niem plikéw - mozna przez
zwykla ciekawos¢ czy brak wy-
obrazni nabawi¢ sie ktopotow.

)

Tylko dla webmasterow

Jestedcie fajnym pismem,
czytam Eksperta od samego po-
czatku. Mam jednak kilka
uwag. Po pierwsze: zdaje sobie
sprawe z tego, ze JavaScript,
PHP czy nawet HTML to s3 jezy-
ki programowania, jednakze
dziat informatyki, jakim jest
webmasting, to juz calkiem in-
na dziedzina niz programowa-
nie. MysSle, ze powstanie takie-
go dziatu jest juz od daw-
na oczekiwane przez wielu Czy-
telnikéw Eksperta (przydatne
kody to nie wszystko).

Po drugie: Nie moge sie do-
czekaé tak bardzo obiecanej
przez redakcje wyszukiwarki ar-
tykuléw na stronie internetowej
lub na ptlycie CD. Odszukanie
artykutu w stercie Ekspertéw to
czasem wielka strata czasu.

Po trzecie: mySle, ze dziat dla
grafikéw 2D i 3D to konieczno$c¢
(minimum po jednym artykule).
To tyle, jezeli chodzi o uwagi.
Poza tym to trzymajcie tak dalej.

wojtekwiecek@interia.pl

0d redakcji: Dziekujemy
za pochwaly. Dlugo dyskutowa-
liSmy w redakcji, czy warto
stworzy¢ osobny dziat dla web-
masteréw. Przewazyla opinia, ze
zadania webmastera sg dzi§
na tyle rozlegte, ze do takiego
dzialu mozna by zaliczy¢ duzo
r6znych tematéw — od wspo-
mnianego PHP do serwera proxy
czy optymalizacji kodu HTML.
Dlatego czasami byloby trudno
zdecydowaé, gdzie dany artykut
wiasciwie mialby sie znalezé —
w dziale Webmastering czy Pro-
gramowanie, a moze Porady. Po-
myst jest jednak na pewno wart
szerszej dyskus;ji.

Co do artykutéw o grafice, to
jest teraz dokladnie tak, jak pisze
Czytelnik - jeden artykut o 3D
(Blender) i co najmniej jeden

0 2D (Photoshop). Wyszukiwarka
artykuléw to rzeczywiscie rzecz
niezwykle pozyteczna. Prace juz
nad nia trwaja, s3 bardzo za-
awansowane. Prosimy jeszcze

o chwile cierpliwosci.

Dobry certyfikat

Ucze sie w liceum profilowa-
nym na profilu zarzadzanie in-
formacja (drugi rok). Od trzech
lat interesuje sie tworzeniem
stron internetowych. W tym ro-
ku na zajeciach lekcyjnych bede
zdawac kurs na certyfikat Apple
Academy - Projektant Multime-
dialnych Witryn Internetowych.
W nowym numerze Eksperta
w ogble nie wspomniano o tym
certyfikacie. Dlaczego? Czy we-
dlug Eksperta warto uczestniczy¢
w tym kursie?

Brylneo

0d redakgcji: Firmowany
przez Apple kurs cieszy sie niezlg
opinia i na pewno jest dobrym
wstepem do bardziej specjali-
stycznych szkoleri. Jesli kurs jest
w jakims$ stopniu refundowany,
inie trzeba ptaci¢ petnej stawki,
to tym bardziej warto.

Nowy krazek

Nie popieram nowego rozwia-
zania przyjetego przez redakcje,
by plyte w taki a nie inny sposéb
dotaczaé do Eksperta. Gazety
po prostu nie da sie czytaé! Caly
czas przeszkadza tekturka, ktéra
pozostaje po oderwaniu CD. Jak
juz tak bardzo chcecie - droga re-
dakcjo, w taki sposob zalgczaé
plyty, to proponuje, aby byla ona
na koricu numeru, a nie na sa-
mym jego poczatku. Ze wzgle-
dow praktycznych mysle, ze le-
piej sie bedzie Eksperta czyta-
o.Pomyst z nowym krojem opa-
kowania niech zostanie taki, jaki
Redakcja uwaza za najlepszy.

Stanislaw Futyma

0d redakgcji: Nie mozna do-
godzié wszystkim. Dlugi czas
problemem byto przyklejanie
koperty do trzeciej strony Eks-
perta. Przy zbyt zdecydowanym
odklejaniu kartka rozrywata
sie, pismo byto zniszczone. Te-
raz nie ma mowy o niszczeniu,
plyta takze na pewno nie odklei
sie sama i nie zniknie. Mysli-
my, ze mala tekturka to cena,
ktéra mozna zaptacié. W osta-
teczno$ci tekturke mozna pod-
cig¢ nozyczkami lub delikatnie
wyskuba¢ z klejonego grzbietu.

Stabe teksty i petne wersje
Pelne wersje w Ekspercie sg
beznadziejne. Po co komus dzie-

sigty program do multimediéw
lub podgladania numeru seryj-
nego w komputerze. O p2p tez
nie warto pisaé po raz ktérys.
Nie rozumiem zbytnio tego kaci-
ka. Gdyby jeszcze jakie$ ekstra
nowosci byly, a tak to nic spe-
cjalnego. Artykut z Java moze
by¢ i ze sterowaniem komputera
komoérka tez mi sie podobat.
Oczo

0d redakgji: Czytelnik nie
odnosi sie do pelnych wersji ko-
mercyjnych programoéw, a ra-
czej do wersji freeware. Na ryn-
ku caly czas pojawiajg sie nowe
edycje znanych programéw
i warto, aby na plycie mozna
byto je szybko znalezé. Jesli na-
tomiast chodzi o pelne wersje
programéw, to w kazdym nu-
merze s3 one inne i z numeru
na numer jest ich wiecej (kie-
dys byt to jeden lub dwa progra-
my, teraz trzy, a nawet cztery,
jak w aktualnym numerze).

W kaciku p2p zawsze opisuje-
my przydatne funkcje progra-
mow lub ciekawostki ze $wiata,
ktére wydaja nam sie interesu-
jace. A co my$la o tym dziale
inni Czytelnicy?

onad 80 specjalistow, 123 sesje i okoto

2500 uczestnikow to bilans Micro- Microsoft
soft Technology Summit 2006 - zor-
ganizowanej przez Microsoft Te C h no I o gy
w dniach 24-25 patdziernika tech- Summit

nicznej konferencji informatycznej.

W Sali Kongresowej oraz kilku salach znajdujacej sie w Patacu
Kultury i Nauki Kinoteki specjalisci IT i programisci mogli wystu-
chac wyktadow z dziewieciu obszaréw tematycznych, migdzy inny-
mi dotyczacych Windows Vista, Office System 2007, serwerow, na-
rzedzi programistycznych czy bezpieczenstwa. Czes¢ z wyktadow

mozna byto rowniez na zywo obejrze¢ w internecie.

Podobnie jak w poprzednim roku, uczestnicy Microsoft Technology
Summit 2006 mieli do dyspozyciji 70 komputerow w trzech labora-
toriach. Dzigki temu w praktyce mogli sprawdzi¢ dziatanie syste-
mu Windows Vista, Office 2007, narzedzi bazodanowych oraz pro-

gramistycznych.
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Organizatorzy Microsoft Technology Summit
2006 unikneli wielu wpadek, ktére przyda-
rzyty sig na poprzedniej konferencji. Wystu-

chane przez Eksperta wykfady byty ciekawe,
profesjonalnie przygotowane, cho¢ zwykle
przedstawiajace temat zbyt pobieznie i lako-
nicznie. Ponadto réwnolegle prowadzonych
byto kilkanascie sesji wyktadowych oraz zajgcia laboratoryjne,
awiec uczestnicy za kazdym razem musieli wybierac jedna sposrod
kilku interesujacych ich, ale odbywajacych sig w tym samym czasie

MTS 2006

prezentacii.

Po zakonczeniu konferencji Ekspert przeprowadzit wywiad z jed-
nym z prelegentow Microsoft Technology Summit 2006 - Rafatem
tukawieckim. Byt on wybierany na najlepszego wyktadowce
podczas wielu tego typu imprez, migdzy innymi na MTS 2005,
TechEd oraz IT Forum. Petna tres¢ wywiadu, w ktorym Rafat tuka-
wiecki ocenia MTS 2006, polskich programistow oraz radzi, jak

Wyktad cleszqce sig najwigksza opularnosclq zorganizowa-

no w Sali Kongresowej. Na najwie!
ne byly przygotowane przez releaentow prezentacije oraz de-
monstracje na Zywo, na przykiad

osiagnac sukces w informatyce, znajdziemy na stronie interneto-
wej www.ks-ekspert.pl/inne/wywiady/rafal_lukawiecki.ntml

m ekranie & wyswietla-~
isty czy SQL Servera 2005
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KONKURS
ROZWIAZANY!

Historia jednego konkursu Dzigki otrzymanym e-mailom oraz opiniom na forum ZOSTA,%)N KURS
Naszedt czas na podsumowanie wynikow  wiemy, Ze konkurs spodobat sig i dostarczyt wielu wra- EKSPERTEM
rocznego konkursu Zostai Ekspertem. zef. Na dole strony znajduje sie lista nagrodzonych w ,lczbach

Doktadnie 7 wrzesnia 2005 roku na

osob. Petna lista laureatow znajduje si¢ takze nastro- @ w konkursie 23
famach Eksperta ukazato sie pierw-

nie internetowej Eksperta: sie 2174 rejestrowato

Uczestnikow

szych pieé pytan konkursowych. Przez kolejne dziewigé wy- WWW.KS-EKSPERT.PL/INNE/KONKURS ® napytania 7 ni i
dan Eksperta zachecali$my Czytelnikow do zabawy oraz po- . odpowieazi:,'""g"”s“' edycji
szerzania swojej wiedzy. Przez ten czas wreczylismy 91 pendri- Co dalej? 0826 o0s6

ve’ow tym, ktorzy najszybciej udzielali poprawnych odpowiedzi Szkoda, Ze juz koniec. Dzigkujemy wszystkim Czytelni- . ;:ﬂ;fési zdobyli nawet 98
na wszystkie pytania z danej edycji (w ostatniej edycji tylko  kom, ktorzy wzigli udziat w rywalizacji. Dzigki Waszej Wnal00 mozliwych

jedna osoba spetnita kryteria, dlatego dziewig¢ pendrive’ow  wiedzy oraz wytrwatosci konkurs byt ciekawy i dat ® 52 os_opy zgromadzity
przeszio do losowania finatowego). wszystkim wiele radosci. Obiecujemy, ze w przyszio- Powyzej 80 Punktow
Konkurs byt dugi, a pytania czesto trudne. Tym bardziej na-  $ci o konkursach nie zapomnimy. JesteSmy otwarci @ 101 Uczestnik,

OW uzhj
lez3 sie wszystkim uczestnikom gratulacje nie tylko za wiedze, na nowe pomysly i propozycje, czekamy na Wasze od 60 do 79 punl:ltfill’r:erah
ale takze za wytrwalo$é i zaangazowanie. e-maile, listy i telefony! © 86 osoh zdobylo od 40
ktow

do 59 pyn,

Laureaci konkursu ZOSTAN EKSPERTEM

klawiatury Logitech diNovo
Media Desktop 2.0

Andrzej Aleksiejuk - Staw
Maria Caban - Spiczyn

Piotr Goralczyk - Witanowice
Radostaw Jadach - Katowice
Pawet Jarkowski - Olsztyn
Damian Krolik - Mniow

Piotr Pieczonka - Oswiecim
Piotr Surma - Zduny

tukasz Tkacz - Przemkow
Mirostawa Wojciechowska - Migdzyrzecz

komputery Geo-PC:

tukasz Fedczyszyn - Tomaszow Lubelski
Piotr Konieczny - Nowy Tomysl
Piotr Korowacki - Zielona Gora
Dominik Lisowski - Rzeszow
Magdalena Milowska - Piotrowice
Marek Michon - Spiczyn

Izabela Spirydowicz - Kozuchow
Andrzej Wasilewski - Suwatki
Michat Warchot - Pionki

Michat Wojcik - Racibérz

monitory LCD 17 cali
Samsung SyncMaster 730BF:

Michat Bras - Sieniawa

Rafat Brzyski - Bielsko-Biata
Przemystaw Feru$ - Warszawa
Piotr Ligeza - Poznan

Damian Kope¢ - Tychy
Radostaw Matras - Nowa Sol
Maciej Pachulec - Jelenia Gora
Jacek Roginski - Gizycko
Sylwester Sokotowski - Koluszki
Michat Szymczak - Legnica

SPONSORZY NAGROD:

Kemputreni®.zl intel. WL ® ¢ Logitech

Bartosz Batorek - Chorzow

Mateusz Drazek - Chojnice

Dariusz Gryzto - todygowice

Pawet Jarkowski - Olsztyn
Barttomiej Kusnierz - Legnica

Piotr Naminski - Gorzow Wikp.
Michat Szutenberg - Kartuzy
Wojciech Szybisty - Pstragowa Wola
Rafat Witowski - Jasto

pendrive’y Kingston DataTraveler 256 MB

ég
£
A3
i

K Kingston



e Manager Help

Welcome
Clean up & System Control
Repair
Optimize &
Improve .
Privacy &
Secuncyty
—
System Control #

Analyze &
Compare

4 pomistone

Startup Manager
Controls which programs are executed at Windows startup,

Uninstall Manager

Uninstall programs vou don't need anvmore or cannob remoye
From wour system.

Internet Explorer Extensions Manager
Manage Browser Extensions and diagno
by temporarily disabling them,

Wymaga

® procesor Pentium/Athlon 133 MHz i

© 64 MB pamieci RAM :
® Windows 98/Me/2000/XP/2003 § .-
! System
innymi na odnalezienie . Cleaner

uszkodzonych kluczy oraz
wpiséw odnoszacych sie do usunietych
aplikacji. Dzieki temu sprawimy, ze rejestr
bedzie mniejszy, a co za tym idzie latwiej-
szy w dostepie dla systemu operacyjnego.
Inna przydatna funkcja to narzedzie usu-
wania duplikatéw @. Skasuje ono nadmia-

= S A%
System Cleaner 5.52
PEENA WERSJA

Obstuga programu System
Cleaner 5 - PDF

Wielkie porzadki

System Cleaner utatwi nam sprawowanie pieczy nad
systemem Windows i utrzymywanie go w dobrej kondycji

raz z uplywem czasu na
naszym dysku odklada
sie coraz wiecej niepo-
trzebnych plikéw i ka-
talogéw. Niedokladnie usuniete
aplikacje pozostawiaja §lady w reje-
strze, a setki plikéw off-line i cia-
steczek, ktdre zalegajg w folderach
systemowych, s3 potencjalnym Zré-

Good Afterncon and Welcome to Pointstone Disk Cleaner

Disk Cleaner locates and cleans junk and obsolete files, broken shorteuts and internet cache files from your
hard drives. This allows you to free up valuable disk space and imprave your computer performance,

what do you want to clean today?

Find junk and obsolete files

Files that are no longer needed by your computer
Find broken shortcuts

Sharteuts ko programs that no longer exist and are safe to be ceaned
Find internet cache files

Internet cache files used to speed up your browsing speed

Custaornize

Customize

A

Customize

dlem informacji o naszych wedréw-

kach w internecie. Ignorowanie powyzszych
probleméw moze w efekcie spowodowaé po-
wazng awarie i utrate waznych dla nas infor-
macji. Przezorno$¢ w takiej sytuacji moze sie
bardzo optacié.

Ekspert przygotowat aplikacje, ktéra po-
moze nam utrzymac porzadek na dysku
twardym oraz usunie bledy wykryte w reje-
strze systemowym. Poznajmy System Clea-
ner>.

Funkcje programu

® Oczyszczanie dysku twardego ze zbednych plikow

® Naprawa, oczyszczanie oraz optymalizacia rejestru systemowego

® Usuwanie plikow zawierajacych prywatne dane (na przyktad cia-
steczka, pliki off-line)

@ Skuteczne usuwanie wybranych plikow z dysku twardego
za pomoca niszczarki

® Kontrola aplikacji uruchamianych wraz z systemem Windows

® Deinstalator zbednych programéw

® Kontrola zmian wprowadzanych przez aplikacje w systemie Windows

6 LISTOPAD 2006

Oczyszczanie

w wydajny modutl oczyszczajacy o, _tht_S_r_y; ______
pomoze nam definitywnie pozby¢ sie pli-
kéw zapisanych w folderach tymeczaso-

rowe pliki, na przyktad biblioteki systemo-
we, ktére nie s3 potrzebne do prawidlowego
funkcjonowania peceta.

What do wou want ta search today?

(») specific File Types
Only the file types selected on the options will be listed
() DLL Files (*.dll) - Only for experienced users
Only DLL files will be listed based on the DLL Files Options
= all Duplicate Files (*.*) - Only for experienced users
All duplicate files prezent an the selected drives or folders will be listed

Bezpieczenstwo

Prywatne dane wymagaja odpowiedniej
ochrony. Co jednak zrobié, gdy nie wiemy,
gdzie sie znajduja lub kiedy zostaty utwo-
rzone? Tak sie dzieje w przypadku plikéw in-

terneto-

. Windows Browsers
wych, cia-
steczek lub E [JEmpty Recyele Bin
historii [Joacument History

Start Menu
przeglqda— [CIFind Files or Folders History
] )

nych doku- 7 [JRun History
mentéw. Je- Windaws System [C]Find Computer Histary
zeli nie 5 [ start Menu cClick Histary
chcemy, by Lo [l start Menu Order history

’ Recent Activity
osoby po-

stronne miaty dostep do tych danych, to
warto skorzystaé z narzedzia, za pomoca
ktérego je usuniemy. Postuzy nam do tego
Privacy Protector @+

bmmmm——————————

Kontrola systemu

Jedna z unikalnych funkcji aplikacji Sys-
tem Cleaner jest analiza struktury danych
zapisanych na dysku twardym.

Frogram .. 17,42 %

SmartSou... 4,96 %

wych, uszkodzonych skrétéw programéw
oraz danych zapisanych w pamieci podrecz-
nej naszej przegladarki internetowej.

Optymalizacja
Jednym z najwazniejszych elementéw
systemu operacyjnego jest rejestr. Im wiek-
szy porzadek w nim panuje, tym szybciej
i sprawniej
funkcjonuje
nasz komputer.
Jego systema-
tyczna optyma-

Select the areas of the registry to search

",,- Registry Inbegrity

Windows system registry integrity

File types of applications installed on your
compurer

-

lizacja za pomo-

RECYCLER 46 81 %

9 1,61 GB Y ryzom
+ | 1,18 SB Y Program Files

1) 342,83 MB Y, SmartSound S
+ | 96,01 MBE \ Docurments and
| 5,55 ME |, Config.Msi
) 416,00 KB | Kamputer Swial
() 77,00 KB |, MSPS Preview Fi
|3 0,00 Bytes Y kopaia 2apasal

Dzieki specjalne-
mu narzedziu o na-
zwie Disk Space
Explorer dowiemy
sie (za pomoca kolo- |*
Towego Wykresu ko- |x [ 0,00 Bytes \ SmartSound S
lowego) , jaki typ + |0 3,16 GB Y System Yalume Ir]

@ [¥]activer and COM
Information abor
oAl

) [¥]shared Files

Files shared by multiple spplications

c3 narzedzia Re-
gistry Cleaner @-
pozwoli miedzy

—————

R [COM objects
ter

i1 2 . . . |® 93,17 5B\ RECYCLER t
plikéw zajmuje naj- !
wiecej miejsca na naszym dysku @ oraz ja- |
ka wielko$¢ maja poszczegélne katalogi @:--



“A4h4 0&0 DISKRECOVERY V3.0 PERSONAL EDITION

' 00 DiskRecovery V3.0/Personal Edition

Data Recovery
Select Files you would like bo recover
File T... Files Size  Description Filename File Size
Z CAB 4 32,00 KB  Windows Cabinet Archive Z FILEQOO3, PG 5,00 kB
; PP 2 21,45 K8 C/C++ Source Code File ; FILEQOO4, IR 5,00 kB
; Do 4 3,85 ME  Word 6,0/97/200075F) 2. .. ¥] FILEQO10, PG 24,00 KB
| EDB 4 16,00 KE Exchange Server Datab,., || FILEOO14,IPG 4,00 kB
; GIF 11 45,40 KE GIF 87af89a ; FILEQO1S, PG 4,00 kB
; GMT 20 38,40KE  ACT! Email Template ; FILEQO16, IPG 4,00 kB
[#] HTM 10 48,12KE  Hypertext Markup Lang. .. [v| FILEOD18.JPG 4,00 KB
; (3 7e JPEG (IFIF Farmat) ; FILEQO19, PG 4,00 KB
; LMK I 4,00KB  Windows Shorteut File ; FILEQQZ0, PG 4,00 KB
; RDF 1 4,00KB RDF File Format ; FILEQOZ1, PG 4,00 KB
; TIF 3 60,00KE  Tagged Image File Format Ld FILEQQZZ, IPG 8,00 kB
; THT 32 167,91 KB Text File ; FILEQQZ3, IPG 8,00 kB
¥ TWT 2 3,02KE  Unicode Text File || FILEOOZ24, JPG 4,00 KE
|| FILEOOZS, JPG 24,00 KB
|| FILEOOZE, JPG 4,00 KE
W FTLFANZ3. PG f.0N KR bl
166 Files (4,93 MEB) Selected 72 Files (652,00 KB) Selected
| ¥ DA “elect | | Inselect | [ Fileer. .. |
0&0 DiskRecovery V3.0
Personal Edition ] l < Wstecz ‘[ Dalej = l I Anuluj J I Famaoc
PEENA WERSJA

Na ratunek plikom

Utrata danych to koszmar kazdego uzytkownika komputera.
Whrew pozorom wiele usunigtych danych mozna odzyskaé

ystarczy niewielki btad w struk-
turze partycji na dysku twar-
dym, aby w jednej chwili znik-
nely wszystkie dane na niej za-
pisane. Czasem zdarza sie réwniez pochop-
nie skasowa¢ z dysku pliki i oczy$cié Kosz.
W wiekszosci przypadkéw przechowywane
przez nas dane sg bardzo cenne i ich utrata
moze nas wiele kosztowac. Na szczescie
Ekspert przygotowat aplikacje, ktora przy-
wrdci te dane, ktére tylko pozornie przepad-
ly na zawsze.

-
& oo DiskRecovery V3.0 Personal Edition

Data Recovery
Select drive on which you would ke to rescue data

SUING SP1614M (149,05 GE) €

L
A )
= =2 ORYIOUS DVD-ROM MAGIC 626,00 (655,55 MB)
@ F: (CDFS, 655,55 MB)

Mozliwosci 0&0 DiskRecovery

0&O DiskRecovery nie wymaga od nas
specjalistycznej wiedzy, by odzyska¢ skaso-
wane dane. Wygodny w obstudze kreator
pomoze nam miedzy innymi wybra¢ party-

macje. W przypadku jej uszkodzenia moze-

my zaznaczy¢ @, by program przeszukat ca-

ty dysk twardy w poszukiwaniu utraconych
plikéw.

Przeszukanie dysku twardego w zwyklym
trybie nie trwa dlugo. Skanowanie partycji
o wielkos$ci 80 GB trwa nie wiecej niz 20 mi-
nut. Natomiast dzieki unikalnej funkcji

DeepScan ® mozemy odszuka¢ i odzyskaé na-
wet najmniejsze pliki. W przypadku ich
uszkodzenia aplikacja podejmie prébe ich na-
prawienia. Dzieki funkcji poréwnywania
danych program nie odzyskuje plikéw, ktd-

"1 Rejestracja programu

1 Aby cieszy¢ si petna wersja aplikacji, musimy bezptatnie zareje- In the field "Name":  "mariusz.kaminski@komputerswiat.pl"

strowac sie na stronie producenta. W tym celu uruchamiamy prze-

\ Hekp: ) freavn, 0o-software, com/en/specialidiskrecdverya) \

2 Wypetniamy zamieszczong ankiete @. Pamigtajmy, ze pozycje
oznaczone gwiazdka @ s3 obowiazkowe. Po uzupetnieniu wymaga-

Wymagania

® procesor Intel/AMD 500 MHz
©® 128 MB pamigci RAM
©® Windows NT4/2000/XP/2003

S oo L)

rych poprawnie dziataja-
ca kopia znajduje sie na
dysku twardym @. Dzie-

R 080 DiskRecovery

ki temu lista odnalezionych plikow jest
krétsza i bardziej przejrzysta.

I»L/] Use the maximum scan depth possible to recover data {0&0 DeepScan)
Initiates a mare exact scan for the recovery of data and imprawves the restoration of the ori

file size; especially useful For finding smallfiles.

inal

Ignore existing files (0&0 SmartScan) -

trouble of tedious comparison and sorting through of Files you might already have.

Enables Faster scans and awaids the restoration of already existing files. This saves you the

‘1 Funkcje programu

® Odzyskiwanie danych z dysku twardego, dyskietek oraz
kart pamieci

® Obstuga ponad 240 typow plikow, w tym DOC, XLS, JPEG,
AVI, MPEG, MP3, WAV, BMP, TIFF, CDR, PSD, Al

® Odzyskiwanie danych z no$nikow poddanych formatowa-
niu za pomocg funkcji RawScan

® Funkcja SmartScan przyspiesza proces odzyskiwania plikow,
przeszukujac tylko uszkodzone sektory dysku twardego

@ Funkcja InstantDiskRecovery pozwalajaca uruchomié
aplikacie z pamigci przeno$nej lub ptyty CD bez koniecz-
nosci jej instalacji w systemie

0&O DiskRecovery potrafi wykry¢ oraz
odzyskac ponad 240 typéw plikéw. Poczaw-
szy od najpopularniejszych formatéw, ta-
kich jak dokumenty @, a skoriczywszy na

mniej popularnych, jak na przykiad bazy
danych @. MKam

Please select the file types you would like to scan For:

Filter by File group: (display all)

Applications

=

ile T,
123
12M

Description
Lotus 123 File
Lotus 123 Master

Document <

3DA
3TF
WS
ACE
ACHM

Crystal Reports File
Crystal Reports File
Crystal Reports File
ACE File

‘Windows System File
ADT  Fax File Format Office Documents
AFM  Adobe Font Metrics | Sounds

AL Adobe Iustrabor Form| Texts

E-Mail
General
Graphics
Internetfi'eb
Maovies

Movies Apple
Sounds

iraphics

AIF CuickTime File
AM - Sound File Format
ANL Animated Pointer

FEREEEREEEEEE

Microsoft

242 of 242 file bypes selected {242 displayed)

| Mark all I ‘ Select | ‘ Unselect |

P

=3 In the field "Company™: "For Personal Use Only"

In the field "License=" Wi e

]

4 Podezas pierwszego uruchomienia 0&0 DiskRecovery zostanie-
my poproszeni o wpisanie kodu aktywacyjnego. Zaznaczamy @,

a nastepnie klikamy

nych pdl klikamy na | suksmit form |

Howy wwe can contact you

-

>
Salltation: hr L4l
First name: hariusz #
Last name: Haminzki d
E-miil mariuzz kaminskif@komputerswiat pl

| S

3 Po kilku minutach otrzymamy wiadomo$¢ e-mail zawierajaca

klucz aktywacyjny oraz dane potrzebne do prawidtowej rejestracii

na| Dalej = :f“ Enter registration code

Registration Code'.

5o rubryki kopiuje-

When you have received the registration code

my dane rejestracyjne, ktore otrzymali$my w wiadomosci e-mail @,

Y

a nastepnie klikamy na oraz naDals | W
. . Y

Program pOtW!erdZI Mame: mariusz. karminski@komputerswiat. pl

prawidtowa reje-

Stracj Q_._K_Ii_kamy Company: For Personal Use Only

na 1 Serialg: o sl e

Thank you for choosing 020 Softwarel

o Registration has been completed successfully.

programu @:
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»
404 VIRTUALCD V6
L N
: ment
Virtual CD v6 Help
PELNA WERSJA 4 Fase Ve | 7| @)}
Korzystamy z Virtual CDV6 1 x virtual drives g x
- plik PDF Ml 2 =40 =2 = L o
=¥ Create a virtual CO = = = = =
. P el § “H § Lt § s H § o R
Y% Make & customized virtual CD fr] =2 = = e
&~ Search For virtual COs
Catalog search
= 58 < »
2 Printentire tree diagram T )
erieFate SLt s Physical CO/DVD drives | g Virtual drives
& Burn a Smart Yirtual CO{DYD wirtual CO Falders ! o
* Copy virtual CDs
] |
J / / J
Settings - — — o — — _,-J _,—JI
+| Change settings Audio oD Games Mew Folder  Mew Folder (2) Mew Folder (3) Mew Folder (4)
"s Configure virtual drives
i | ] Y
Functions < - et = L o
_,_? Mew Falder Mew Falder {5) Mew Falder (6) 1 A Fable Disk 1
Information/Help . x
Q) Help W aea £
e ) What to do if a Wirtual CD does not work
al €0 Orline
? el Seaiala: ) What to do if yvou cannot make a Yirtual CO From a particular source CD
ig, Automatic update check @) What to da if you cannot run a particular Yirtual €D
B About ) Criver Problems
2] Questions on Network Operations M
il Tasks | IE33virkual €D Folders TDetails | ¥ CDinfo | & Comment | I Soripts | € Information/Help
L &
Press F1 for Help

Wirtualny krazek

Ciagte korzystanie z naszej kolekcji ptyt CD i DVD moze znacz-
nie nadwerezy¢ trwato§¢ nosnikow. Stworzmy ich obrazy

imo wielu zalet i niekwestiono-

wanej popularnosci ptyty

CD/DVD nie naleza do trwatych

noé$nikéw danych. Bardzo tatwo
je zarysowad, ztamadé, zabrudzié, co w wie-
lu przypadkach grozi utratg mozliwosci od-
czytu ich zawarto$ci. Dotyczy to zwlaszcza
plyt z programami i grami, ktérych czesto
uzywamy, narazajac w ten sposéb na
uszkodzenia i zuzycie. Jednym z lepszych
sposobdéw na ochrone naszej cennej kolekcji
jest stworzenie wirtualnych plyt na dysku
twardym.

Dzieki Virtual CD v6 wykonamy doktadny
obraz ptyty CD/DVD, ktéry bedziemy mogli
uruchomié w specjalnym, wirtualnym na-
pedzie plyt. W ten sposéb mozemy korzy-
staé z r6znego rodzaju oprogramowania,
miedzy innymi z gier, bez koniecznosci
ciaggtego wkladania no$nikéw do czytnika.

‘1 Funkcje programu

® Tworzenie doktadnych kopii ptyt CD/DVD na dysku twardym

® Odczyt formatow NERO, WinOnCD, CDRWin, CloneCD, ISO, Bin

® Emulowanie ptyt zabezpieczonych systemami SafeDisk 2.9 (i star-
sze), SecuROM 4.68 (i starsze), X-Prot 1.6, SmartCopy Protection

@ Funkcja nagrywania obrazow ptyt na krazki CD/DVD

@ Tworzenie wirtualnych ptyt z dowolnie wybranych plikow
i katalogow

©® Mozliwos¢ zabezpieczania obrazow ptyt hastem

® Tworzenie wirtualnych napedow
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P Smart Yirkual CD Reader Packet
i

Mozliwos$ci programu

Virtual CD v6 umozliwia doktadne ustawie-
nie parametréw tworzonego obrazu. Niektore
aplikacje zapisywane sa na krazkach o okre-
§lonej geometrii lub zawierajacych dane sub-
kanatowe, ze wzgledu na zabezpieczenia plyt
(patrz cze$¢ Zabezpieczenia). Aby obraz nie
sprawial probleméw podczas uruchamiania,
mozemy zastosowaé odpowiedni szablon @

w zaleznosci od wykrytego zabezpieczenia.

® procesor Pentium/Athlon1GHz §
® 512 MB pamigci RAM
® 50 MB wolnego miejsca
na dysku twardym + wolne
miejsce na obrazy piyt
©® Windows 98/Me/NT/XP/2003

Zabezpieczenia
Zabezpieczenia plyt staja sie coraz bardziej
skomplikowane. Producenci oprogramowa-
nia przescigajga sie w wymyslaniu nowych
Sposobéw na powstrzymanie piratéw, po-
czawszy od SecuROM, a skoriczywszy na
StarForce. Kazda z tych metod uzywa od-
miennego systemu zapisu danych na piycie.

Aby dowiedzie¢ sie, z jakiego zabezpie-

czenia korzysta nasz program lub gra,
warto skorzystac z aplikacji ProtectionID.
Wykrywa ona najnowsze mechanizmy
ochrony krazkéw CD/DVD @.

©)  COKilTer

Po rozpoznaniu zabezpieczenia otwiera-
my przegladarke i wchodzimy na strone

PS! http:,l’,l’www.cdmediaworld.com,l’hardware,l’cdrom,l’cdjrotections.shtml‘,
Tam zapoznajemy sie z charakterystyka wy-
krytego mechanizmu, na przykiad
EESTETEIN, oraz sposobami stworzenia obra-
zu z tak zabezpieczonej ptyty ®. Wszystkie
opisy sa po angielsku, ale przy odrobinie
wnikliwoéci mozna zrozumie¢ sposéb pora-
dzenia sobie z danym zabezpieczeniem.

If your CD-Reader & CD-Writer both supports DAO Raw + Sub-Channel dats
then just do the 1:1 CD-Copy. If not use the DAEMON Tools, PlayBackup,
Insectors, unSafeDisc or DumPlayerx to play the gams! -

g >R

Informacje na temat zabezpieczenl w jezy-
ku polskim (nieco ubozsze) znajdziemy na
stronie L » http:,I',l'www.cdrinFo.pl,fcdr,l'zabezpieczenia.php\.

Korzystajac z tych opiséw, mozemy od-
powiednio dobra¢ tryb @ tworzenia ob-

S pecifications for creating this CO

Copy template G - Normal copy

3
Quick Copy file . wE - CD Geomety copy
w6 - Exact copy
'S
.

Resulks of CD analyziz wE - Full copy [Raw, Sub Channel]

v - Nomal copy

Unreadable blo

Mo problems found on|

Jesli nie odpowiada nam wielko$¢ pliku
z obrazem, to Virtual CD wykona obraz
skompresowany. Jezeli mamy na dysku
twardym Kkilka obrazéw i chcieliby$my je
nagraé na plyte CD lub DVD, to dzieki funk-
cji Smart Virtual CD mozemy to zrobié

[[] cache data before writing [¥]Eject D after writing|
[]BURM proof [tk in best mode

The following data will be written to the Smart Wirtual C0:

Data to be added to the Smart Wirtual CD

w kilku prostych krokach ®. Tak nagrany
krazek bedziemy mogli odtworzyé w zwy-
ktym napedzie CD/DVD.

razu. Jezeli zabezpieczenie wymaga zapisu
pliku w trybie DAO RAW oraz obecnosci da-
nych subkanatowych, wybieramy opcj¢ @---;
Korzystajac z Virtual CD v6, mozemy bez pro-
blemu skopiowa¢ plyty zabezpieczone progra-
mami X-Prot oraz SmartCopy Protection.
Wskazoéwki dotyczgce korzystania z programu

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
!
1
K

znajdziemy na ply- ¥ 6 - Ewact copy

. . . ¥ ¥E - Full copy [Ré&w, Sub Channehe
cie w postaci pliku B -Nomal copy
PDF. MKam - Uinreadable block copy

Opinia specjalisty

Marek Jozwiak

Radca prawny

Wykonanie kopii zapasowej niemal kazdego programu kom-
puterowego jest dobrym prawem kazdego legalnego uzyt-
kownika programu. Nalezy pamigta¢, ze sporzadzi¢ mozna
tylko jeden egzemplarz kopii zapasowej i nie wolno jej uzywac
jednoczesnie z oryginatem.



< A4 4 WEBROOT SPY SWEEPER 5.0
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Webroot Spy Sweeper 5.0
PELNA WERSJA

",\ Horme ‘ 7 Sweep for Spyware Y
How a Sweep Works ;; Active Sweep Options A
‘Q? Shields ‘ Step 1: Search for Spyware ol Sy, Sweeperls st o sweep,
TN e Spy Sweeper searches your computer for " Drives
|7| known spyware, Ctacja dyskietek 3,5 ()
" Quarantine .
L Step 2: Quarantine Threats Dyske lokalny (C:)
| " | You select what to do with found items, Dysk lokalny (0:)
£ Options Stacja dyskow DVD (E:)
Step 3: Sweep Complete _ Wirtuial CO{DVD Drive (51
1 Alert Spy Sweeper surmmarizes the action you designated for each : : :
: Wirtual CO/OWD Drive (G
itern found.
Wirtual CO/DWD Drive (1)
Click: Start Sweep to begin crivers na Jmamal” (1)
_ N Items
4 Spyware Definitions Windows registry
Your spyware definitions have been updated within the last Mernory ohjects
week, Updated definitions are vital to your computer's security, (Cookies
Files
|l Options e,
Y

Change Sweep Options

I } Start Sweep

Na strazy peceta

Programy szpiegowskie to zmora komputeréw potaczonych
z internetem. Spy Sweeper pomoze nam z nig walczy¢

orzystanie z internetu to nie tylko
beztroskie przegladanie stron WWW
oraz odbieranie i wysylanie poczty
elektronicznej. To takze niekoriczaca
sie bitwa pomiedzy uzytkownikiem sieci a co-
raz szersza fala szkodliwych aplikacji za-
mieszczanych na witrynach internetowych
lub w programach $ciagganych z sieci. Do
najczestszych internetowych zagrozen zalicza
sie oprogramowanie szpiegowskie. Jego zada-
nie to gromadzenie informacji o uzytkowniku
(odwiedzane strony, dane osobowe, adresy

"1 Rejestracja i promocja

ersja Spy Sweepera zamieszczona na piycie dotaczonej

do czasopisma jest wersjg petna. Aby moc z niej skorzy-
stac, nalezy bezptatnie zarejestrowac = S—
sig na stronie producenta. Uprawni
nas to do uzywania programu od 8 i-
stopada do 8 grudnia 2006 roku.

1 Uruchamiamy przegladarke inter-
netowa i wchodzimy na strong
\ htkp: f e, antyspyware. pl,f\ Klikamy na .

2 Wype*mamy Hasto rejestracyjne: | -
anklete .__d_“ili___ | Imig i razwisko: Fowalski
krotnie podajac i
Firmma:
nasz adres —
E-mail: Lamins kit@ooo: pl

e-mail (na niego
przychodzi klucz
rejestracyjny).

Ponmwnie e-mail  taminskit@heooce. ol

Telefon kontaktowy: BOETN

e-mail, frazy wpisywane w wyszukiwarke)

i wysytanie ich bez wiedzy uzytkownikéw do
ustalonych odbiorcéw. Tego typu zagrozenia
nie s3 wykrywane przez wiekszo$¢ progra-
moéw antywirusowych. Potrzebujemy wiec
aplikacji wyspecjalizowanej w wykrywaniu
iusuwaniu spyware’u.

Ekspert przygotowat dla Czytelnikéw naj-
nowszg wersje bardzo znanego programu an-
tyspyware’owego - Webroot Spy Sweeper 5.0.
W kolejnych szeSciu numerach magazynu
znajdziemy Kkolejne wydania aplikacji. Za-

" sfo re]estracy]ne 'Y Klikamy na . S5HE-2833-4862

iy sij JE

Pamietajmy, by

Program bedzie udostgpniany przez sze¢ kolejnych wydan cza-
sopisma. W kazdym z numeréw hasto rejestracyjne bedzie inne.

Termein wygniniecia bcencd uphwn: 5 12 2006

3 Otrzymamy
wiadomos¢ e-
-mail, w ktorej
znajdziemy kod i ock)
aktywacyjny @. Wp|su1emy g0 podczas instalacji aplikacji @=--
Czytelnicy Eksperta moga zakupic roczng licencjg programu
Spy Sweeper ze specjalng znizka 10%. Zarejestrowani
uzytkownicy aplikacji moga kierowac zamowienia na adres
sales@dagma.pl lub pod numer telefonu 32 2591100.

1
N

IF wou are having trouble locating vour keycode, see Help.

If you received your keycode in download instiuctions, either by e-mail or on the
‘web, you can copy and paste the code into the first entry box below,

HFYH — DTGR — RHBR | — HHTG — YEGR -

A Wymagania |

® procesor Intel/AMD 300 MHz ﬁ it
® 15 MB wolnego miejsca na dysku
® 256 MB pamieci RAM [ —_—
® Windows 2000/XP S

mieszczona tu na plycie wer- =

sja dziala do dnia 8.12.2006 roku. Do dalszego
korzystania z programu potrzebna jest po-
nowna rejestracja. Szczegdtowe instrukcje
znajdziemy w kolejnym wydaniu Eksperta.

Petna ochrona

Spy Sweeper to przede wszystkim wydaj-
ny skaner ® wykrywajacy programy szpie-
gujace. ¢
11

Sweep Status: 0 Items Found

Tirme rermaining: <3 minutes

CVNINDOWSY systern32ymprapi. ol

Skaner przeglada pliki znajdujace sie
w pamieci operacyjnej, wpisy w rejestrze,
ciasteczka (Cookies) oraz wszystkie katalogi
zapisane na naszym dysku twardym. W ra-
zie wykrycia zagrozenia mozemy je szybko
usunad.

"1 Funkcje programu

©® Skanowanie dysku twardego w poszukiwaniu aplikacji typu spyware
® Ochrona przed keyloggerami

® Kontrola programow znajdujacych sie w autostarcie

©® Modut Shield zapewniajacy ochrong komputera w czasie rzeczywistym
® Planowanie procesu skanowania za pomoca funkeji Schedule

® Kwarantanna dla podejrzanych plikow

Skuteczno$é odnajdywania niebezpiecz-
nych aplikacji zalezy w duzej mierze od sys-
tematycznych aktualizacji bazy danych Spy
Sweepera @. Pamietaj-
my wiec, aby czesto
§ciggaé uaktualnienia
do programu, korzysta-

jac z funkcji @:--------—-" Ll

Your Spyware Protection
Subscription active until:  2007-09-25
Known spyware threats; 153 692
Automatic updates: On
p- Chieck for Updates
About Spy Sweeper

Tarcza antyspyware’owa

Funkcja skanowania rozwigzuje proble-
my juz istniejace. A co zrobié, aby progra-
my szpiegowskie nie instalowaty sie nam
w systemie w przyszto$ci? Ochroni nas

modut Shield,
ktéry 24 godziny
na dobe monito-
ruje komputer

i ostania go przed
atakami aplikacji
typu spyware @=->

Pomoc
Na ptycie w ka-

(/4 Shield Status: Full Protection
12 of 12 recommended Shields are on

Internet Explorer Shields
IE Tracking Cookies

P IE Favorites

7 IE Security

9 Browser Helper Object

P IE Hijack

windows System Shields
4 ActiveX
&P Alternate Data Strearn

talogu programu znajduje sie polskojezyczna
instrukcja uzytkownika w formacie PDF.

Réwniez w kolejnych pieciu numerach Eks-
perta znajdziemy ciekawe informacje zwig-
zane z uzytkowaniem aplikacji. Aby uzyskaé
pomoc techniczng, nalezy wyslaé pytanie na
adres e-mail spysweeper@dagma.pl lub za-
dzwoni¢ pod numer 888690997 miedzy godzi-
na 8.00 a17.00. MKam
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F-Secure Internet Security 2007, Norton Internet Security 2007

Bezpieczniej w internecie

okres premier nowych programoéw

chroniacych pecet. Takze teraz na ryn-
ku pojawily sie dwa nowe pakiety zabez-
pieczeni datowane na 2007 rok. Obok bar-
dzo znanego Norton Internet Security 2007
debiutuje nieco mniej rozpoznawalny pro-
dukt - F-Secure 2007.

K oniec kazdego roku to tradycyjnie

[BEL)

017

7 F-Secure Internet Security 2007

[@ Poczatek ‘\7
R

(@ oenn
‘f?& internetowa

' J @ Ostatnie sprawdzanie sktualizach 08:25 - Pawiadko si

Stan: Chroniony

& Ochrona przed wir. i szpiega... Normalny

B
E 2
B @
B B

& Oslona internetowa Normalny

=

@ Kontrola wiad.-$mieci Wiaczono

& Kontrola rodzicielska Wiaczono

=

{‘ = kontrola Sorawd? teraz
7

0/ viad -<mieci

7 MR | & mowe zagrozenia
" @ antrals
0 rodeicieiska

Hieprzeczytanych: 24 Wiysuiet]

+ Stan subskrypci Waina, wygasa 2007-10-16  Zonieri...

75y Aktualzacie
2 automatycne |

F-SECURE" Zaawansowane. ..

| Pomac

F-Secure 2007 ochroni nasz komputer przed spamem,
oprogramowaniem szpiegowskim i wirusami

.

v F-Secure.com | Owistowa mapa wirusow... | Pomoc bechricena

| zambnii |

F-Secure Internet Security 2007 ma, zgod-
nie ze swojg nazwg, w sposéb kompleksowy
chronié nas i nasz pecet przed réznorodny-
mi zagrozeniami z internetu. W skiad ze-
stawu wchodzg takie narzedzia, jak pro-
gram antywirusowy, firewall oraz aplikacje

Nowoscia w programie jest wy-

Guard, ktéra tworzy w kompute- Ceod
1Ze swojego rodzaju laboratorium
wykrywania zagrozen. Dzieki

DeepGuard komputer bedzie Gudck Links
w stanie wykry¢ nieznane zagro-

zenia pochodzace z sieci i zabez- i T

pieczy¢ przed nimi pecet. Ponadto
F-Secure ochroni nasz komputer

Your e e

korzystanie technologii Deep- secnyn

P e n Illomml .
f nternet Securit
Sutncrptn 198 e ey
Tasks
Settings
Bank Securty
et Browsing
s

Reports & Statistics
Support

przed robakami, rootkitami, wiru-
sami i exploitami. Bardzo przydat-
N3 opcja jest mozliwos¢ ograniczania czasu
korzystania z sieci przez innych uzytkowni-
kéw i stworzenie réznych pozioméw doste-
pu do stron WWW. Dzieki czemu dzieci ko-
1zystajace z komputera nie beda narazone
na nieodpowiednie tresci.

Norton Internet Security 2007 to najnow-
sza wersja kompleksowego zestawu zabez-
pieczajacego komputer przed zagrozeniami
sieciowymi. Firma Symantec zamiescila
w pakiecie dwa gtéwne programy - Norton
AntiVvirus i Norton Personal Firewall oraz
zestaw narzedzi pomocnych, takich jak
Norton AntiSpam, Norton Privacy Control
i Norton Parental Control. Dzieki tym pro-

F-Secure to kolejny dobry
pakiet chroniacy nasz pecet
przed zagrozeniami

Werdykt:

Norton Internet Security kompleksowo chroni nas przed zagrozeniem z sieci

gramom zestaw firmy Symantec zapewnia
ochrone przed spamem, wirusami, spywa-
re’em czy phishingiem. Ponadto funkcja
Security Inspector sprawdzi nasza przegla-
darke internetowa pod katem bezpieczen-
stwa. Nie zabraklo réwniez funkcji pozwa-
lajacej na wprowadzenie osobistych usta-
wieni ochrony oraz blokady uruchamiania
programdéw mogacych zagrozi¢ naszemu
pecetowi. Wedlug producenta najwazniej-
sze zmiany w nowej wersji Internet Securi-
ty to zmniejszenie zuzycia zasoboéw syste-
mowych, przyspieszenie skanowania oraz
poszerzenie ochrony komputera.

Uzytkownikow z pewnoscia @;‘
ucieszy przyspieszenie dzia-  exspert
fania programu w stosunku do poprzed-

Werdykt:

nich wersji

Nazwa programu F-Secure Internet Security 2007

Nazwa programu Norton Internet Security 2007

chroniace przed spyware’em, phishingiem StronaWWW  www.f-secure.pl StronaWWW  www.symantec.pl
i spamem. Cena 300 zlotych Cena okoto 300 zlotych
Mozilla Sunbird 0.3 Google Docs & Spreadsheets

Zaplanuj dzien

unbird to darmowa aplikacja przezna-
s czona do zarzadzania informacjami
oraz planowania dnia. Krétko mé-
wigc, Sunbird to organizer stworzony
przez programistéw Mozilli. Dzieki aplika-
cji skutecznie zaplanujemy czas poprzez
~ Weok 42 7 dodanie po-
we e wmo | wiadomien
o waznych
datach lub
spotka-
niach. Naj-
[ wazniejsze
I zmiany
W programie Sunbird bardzo fatwo dodamy wpisy, W wersji 0.3
aprzejrzysty interfejs utatwi odnalezienie danych  to bardziej
przejrzysty interfejs, nowa struktura prze-
chowywania kalendarzy, mozliwo$¢ doda-
wania wtyczek i motywdéw graficznych
oraz obstuga wielu jezykéw.

Intuicyjna obstuga i rozbudo-
wane mozliwosci Sunbirdado-  exspert
skonale usprawniajq planowanie dnia

Werdykt:

Nazwa programu Mozilla Sunbird 0.3
StronaWWW  www.moxilla.org/projects/calendar/sunbird
Cena darmowy
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Pakiet biurowy

d 11 pazdziernika firma Google udo-
o stepnila nowg ustuge - Google Docs &
Spreadsheets (GD&S). Powstala ona
z polaczenia znanych juz narzedzi - edytora
tekstu Writely i arkusza kalkulacyjnego
Google Spreadsheets. Nowa ustuga jest do-

w internecie

przechowywane na serwerach firmy i mozna
je wysytaé z naszego komputera. Google
Docs & Spreadsheets umozliwia publikowa-
nie tekstdw na blogach, stronach WWW

i wspdlna prace wielu oséb nad jednym do-
kumentem. Polaczenie edytora i arkusza

Gox JSIL‘ Docs & Spreadsheets
Google Docs & Spreadsheets cciedon 100306 &t 01:03 1t by Jain
File=  Edit

Insert  Revisions  Ecit HTML

oo F EBRE BT FT e o

Google Docs & Spreadsheets

to bardzo przydatne i wygodne narzedzie
do tworzenia dokumentiw tekstowych i arkuszy kalkulacyjnych,

Got nglL‘ Docs & Spreadsheets

kalkulacyjnego nie jest
niestety pelne. Nie moz-
na na przyktad kopiowaé
fragmentéw arkuszy do
edytora tekstu.

Ustuga proponowana
przez Google nie oferuje

[& Preview |
Style v | Change «

Paragraph:
Normal paragraph

Header 1 (huge) Cae 2 .

Header 2 (big) tylu mozliwosci, co po-
Header 3 (standard) pularne pakiety biurowe
Right-to-Left

(Office lub OpenOffice),
jednak wystarczy w zu-
petnosci do tworzenia

Page spacing:
¥ Mormal space

Single space

Obstuga Google Docs & Spreadsheets nie rozni sie od obstugi programéw biurowych

Werdykt:

stepna za darmo w wersji beta dla kazdego
uzytkownika zarejestrowanego w Google.
Aplikacja umieszczona na stronie WWW
pozwala tworzy¢ i edytowaé pliki tekstowe
oraz arkusze kalkulacyjne. Obstuguje przy
tym rézne formaty plikéw, na przyktad DOC,
RTF, HTML, PDF. Tworzone dokumenty sa

prostych dokumentéw.
Dzigki darmowemu Google

Docs & Spreadsheets szybko “’i"j"
zmodyfikujemy dokument tekstowy lub

arkusz kalkulacyjny

Nazwa programu Google Docs & Spreadsheets
StronaWWW  www.spreadsheets.google.com
Cena darmowy




Adobe Contribute 4

Publikuj z Adobe

ofercie firmy Adobe pojawila sie
czwarta wersja oprogramowania
Adobe Contribute, stuzacego do pu-

blikacji materiatéw na stronach WWWw,
Program umozliwia zamieszczanie i admi-

€ Adobe Contribute - |fosturstour_main, swf]
Fe £ View Bockmarks [l Foesad Tabe Helo

o o ) Create Comnection| | s Bk Qe o e

Addmie | HDfres adbe comprodutoontTbu e frod i o sstureconibs

() i e Rk Certrbnda To gk bl (5

| Introduction Fast@Easy o | Accurate b Integrated o

o e
¥t ctwied wih iy et

I dund o pge 1y et I Ly Jume Fuly Ruipet] S pto s
¥ wEn togn |
[ ep— w306 B4 waeo | 9005

B0 13T W soioel 41595

3
|4 [rene BN BEsE
£

6

Wystarczy tylko jedno inkniﬁ:ie, aby przenies¢ zazna-
czone dane na nasza strone WWW

nistracje tre$ci tworzonych wspélnie przez

wiele oséb. W najnowszej wersji uzytkow-
nicy otrzymali do dyspozycji narzedzia po-
zwalajace na prowadzenie blogbéw, tworze-
nie serwiséw internetowych i obstuge ani-
macji Adobe Flash.

Kolejna nowoscia jest poprawienie
wspblpracy z pakietem Microsoft Office dla
uzytkownikéw systemu Windows. Ponadto
Contribute 4 obstuguje najpopularniejsze
na zachodzie systemy blogéw, takie jak
Blogger, Typepad i Wordpress. Ciekawie
zapowiadajaca sie funkcja jest usprawnie-
nie publikowania materialéw multime-
dialnych za pomoca funkcji przeciagnij
iupuéé oraz zamieszczanie materialéw
bezposrednio z przegladarki internetowej.

Adobe Contribute ma bardzo
intuicyjny interfejs, jednak
cena moze zniechecié

Werdykt:

Nazwa programu Adobe Contribute 4
StronaWWW  www.adobe.com
Cena okoto 450 zlotych

Corel Paint Shop Pro XI

Nowosc Corela

irma Corel wydala nowa wersje
programu Paint Shop Pro. W jede-

nastej odstonie popularnej aplika-
cji znajdziemy nowy organizer umozli-
wiajacy wyszukiwania roznych plikéw
graficznych w systemie, narzedzie do
zmiany koloréw fotografii oraz opcje
Time Machine (wehikul czasu) zmie-

niajacy wyglad zdjecia, tak by wygla-
dato na zrobione w wybranym przez nas

czasie @. Ponadto Paint Shop Pro XI zawie-

Werdykt:

Paint Shop Pro to aplikacja
ubozsza od Photoshopa - ale

domowym uzytkownikom oferuje dobry sto-
sunek jakosci do ceny

Nazwa programu Corel Paint Shop Pro XI

ra nowe filtry, na przyktad zmieniajace gte-
bie lub poprawiajace wyglad skory poprzez
odjecie zmarszczek, blizn i efektéw starze-
nia. Bardzo przydatna, nowa opcja jest
mozliwos¢ edycji obrazéw stworzonych

w aplikacjach Corel Painter i Corel Painter
Essentials. Poza obstugg plikéw graficznych
program umozliwia organizowanie plikéw

Edycja Sony

Studio Platinum Edition 7 @ jako naj-

P roducent reklamuje Sony Vegas Movie

tarisze narzedzie do profesjonalnej
edycji i montazu filmoéw z kamer, aparatéw
iinnych urzadzen cyfrowych. Aplikacja
umozliwia modyfikowanie szerokokatnych
obrazéw HD i HDTV. Zdaniem producenta
najnowsza odstona aplikacji, dzieki wpro-
wadzonym funkcjom i ulepszeniom, jest

Wsréd nowych funkcji Vegas 7 znajduje sie
mozliwoé¢ eksportu stworzonych filméw do
formatu konsoli Sony PlayStation Portable
iiPoda oraz import dZwieku przestrzennego
z kamer DVD. Dodatkowo poprawiono obstu-
ge pamieci komputera przy odtwarzaniu fil-
mow w formacie HDV (wideo wysokiej roz-
dzielczo$ci w kamerach). Ponadto program
oferuje bezposredni odczyt strumienia wideo
z kamer Sony Handycam i obstuge rozszerzeri
audio w formacie VST i DirectX.

Vegas Platinum to rozbudowa- @ )/
na wersja Vegas Movie Studio. ~ exspert
Dzigki niej za stosunkowo niskq cene otrzy-

mamy potprofesjonalne narzedzie do edycji
wideo i dzwigku

Nazwa programu Sony Vegas Movie Studio DVD 7

StronaWWW  www.corel.com wideo oraz wyciaganie pojedynczych klatek StronaWWW  www.sonymediasoftware.com
Cena okoto 300 zlotych z odtwarzanego filmu. Cena okoto 360 zlotych
StarOffice 8

Gwiezdne Biuro

kazala sie nowa wersja pakietu biuro-
u wego firmy Sun - StarOffice 8. W naj-

nowszej wersji wprowadzono szereg
zmian. Najwazniejsza z nich jest wspdipra-
ca i pelna zgodno$¢ z dokumentami Micro-
soft Word i Excel. Ponadto StarOffice umoz-
liwia eksportowanie stworzonych doku-
mentéw do plikéw PDF, dodawanie podpi-

StaroOffice to ciekawa alterna-
tywa dla drozszego pakietu
Microsoft Office

Werdykt:

Nazwa programu StarOffice 8

StronaWWW  www.sun.com

Cena 300 ztotych (wersja pudetkowa)
210 ztotych (wersja internetowa)

sow cyfrowych. Kolejng wazna inno-
wacja jest nowy, domyslny format za-
pisu plikéw bazujacy na XML - Open-
Document, zgodny ze specyfikacja

B Untitled? - StarDffice Writer {trial version - expires 14.01,2007)
Gle Ldw Wew [nset Format Table Jook Window el
- S R W - 4

b Defei v | angd v | s

B B

RO |A P RE L R TR WOEE SN R ERFL SR DR LR T

OASIS OpenDocument 1.0. Format ten
jest wspierany miedzy innymi przez
IBM, Novell i Red Hat. Warto wspo-
mnieé o mozliwo$ci konwersji makr
stworzonych w programach Word

i Excel do StarOffice, za pomoca apli-
kacji Macro Migration Wizard. Z pew-
nos$cia wszystkich estetéw ucieszy
fakt, ze aplikacja dopasowuje swéj

o |

<

Pt ]l

StarOffice 8

Defauk 100%. | INGRT || ST0 1w (=

wyglad do wygladu systemu operacyj-
nego, na ktérym ja zainstalujemy
(Windows, Linux lub Solaris).

Pakiet biurowy zawiera StarOffice 8 Wri-
ter - edytor tekstu, StarOffice 8 Calc -
arkusz kalkulacyjny, StarOffice 8 Draw -
aplikacje do przygotowywania grafiki,

StarOffice przypomina z wygladu Microsoft Office. Dzigki temu obstuga
programu jest prosta i intuicyjna

StarOffice 8 Impress - program do tworze-
nia prezentacji, StarOffice 8 Base - baze da-
nych i Enterprise Tools & Suport, czyli ze-
staw dodatkéw.
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Microsoft Wireless Entertainment Desktop 8000, Logitech DiNovo Edge

Ekskluzywne klawiatury

ryferiéw, Microsoft i Logitech, zapre-
zentowali swoje nowe, ekskluzywne
klawiatury.
Microsoft w Wireless Entertain-
ment Desktop 8000 skoncentrowat
sie na ergonomii oraz nowatorskim,

pe——————————————

D waj uznani producenci pecetowych pe-

mu Vista wygladzie.
Zestaw WypoSsazony
jest w ladowarke
o nietypowej kon-
strukcji: na goérze
znajdujga sie dwa
zlacza, na ktérych
ktadzie sie mysz @5
z przodu za$ umieszczone
zostalo zlgcze, do ktérego podiacza sie kla-
wiature. Klawiatura jest wyposazona w do-
datkowe przyciski, dedykowane aplikacjom

Nowatorskie podejscie do kwe- @/‘
stii fadowania i pod$wietlenie ~ exswert

to za mato, by usprawiedliwi¢ wysoka cene

Werdykt:

Microsoftu, i stanowi przedtuzenie interfej-

su Windows Vista. Mysz z zestawu jest wy-

profilowana w taki sposéb, ze nadaje sie za-

réwno dla oséb praworecznych, jak i lewo-
recznych. Najciekawsza opcja kla-
wiatury Microsoft jest czujnik zbli-
zeniowy, ktéry zapala i gasi pod-
Swietlenie klawiszy
.. wzalezno$ci od
obecnosci uzytkow-
nika przy kompu-
terze.

Logitech przed-
stawil nowg wer-
sje flagowego

- modelu DiNovo @;--
— opatrzonego tym

Microsoft Wireless Entertain-  razem nazwa Ed-

ment Desktop 8000 ma ge. Urzadzenie za-

wzornictwo dopasowane . .
do interfejsu Windows Vista ~ Projektowane jest
prosto i eleganc-

ko. Nie znajdziemy zbyt wielu dodatko-
wych przyciskéw, a obudowa wykonana zo-
stala z aluminium oraz z jednego kawatka

Logitech
DiNovo Edge - czarny
pleksiglas potaczony z alumi-
nium daje bardzo elegancki efekt

Obie klawiatury pozbawione sg sekcji nu-
merycznej, co dla wielu potencjalnych uzyt-
kownikow moze stanowi¢ spory problem.
Wedlug Eksperta, to ograniczenie funkcjo-
nalnos$ci na rzecz wygladu ma mato sensu.
Urzadzenia nie trafig szybko pod strzechy
z powodu bardzo wysokich cen. Niewiele
0s6b bedzie sktonnych wytozyé 600 czy 750
zlotych nawet za tak efektowne produkty.

Werdykt: (;J

exspert

Urzadzenie jest eleganckie,
ale pozbawione klawiatury

numerycznej i zbyt drogie

Nazwa urzadzenia Microsoft Wireless Entertainment Desktop 8000 czarnego pleksiglasu cietego laserem. Do- Nazwa urzadzenia Logitech DiNovo Edge

StronaWWW_ www.microsoft.com datkowo z boku klawiatury znajduje sie StronaWWW  www.logitech.com

Cena 750 ztotych* kontroler TouchDisk, podobny do note- Cena 600 zotych*

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 16.10.2006 bookowe go TouchPada. * Cena wedtug kursu dolara z dnia 16.10.2006
Samsung MCAQE32G5MPP-0XA Moixa USBCELL

Flash w dysku twardym

nos$ci kazdego notebooka, w poréwna-

niu z komputerem biurkowym, jest
dysk twardy. W notebookach montowane s3
juz bardzo szybkie procesory, gigabajty pa-
mieci, najszybsze karty graficzne, ale
szczytem wydajno$ci dyskéw twar-
dych s3 modele o predkosci obrotowej
7200 obrotéw na minute i pamieci ca-
che 8 MB. Tymczasem w komputerze
stacjonarnym mozna zamontowac
szybkie dyski 10 000 obrotéw w stan-
dardzie SATA lub nawet dyski SCSI
o predkosci obrotowej 15 000.

Problem z wydajnoscig dyskéw

rozwiazuje Samsung ze swoim pro-
duktem klasy Solid State Disk, czyli
po prostu dyskiem twardym bazujg-

N ajwazniejszym ograniczeniem wydaj-

a urzadzenie pracuje bezgto$nie. Najszyb-
sze tradycyjne dyski twarde 2,5 cala maja
wprawdzie wieksze pojemnosci (do 160 CB),
ale osiggaja predkos¢ odczytu 25-50 MB/s
wahajaca sie w zaleznosci od umieszczenia

cym na pamieciach flash. Urzadzenie Dyski twarde w technologii flash upowszechnia sie dopiero wtedy,

oznaczone symbolem MCAQE-
32G5MPP-0XA ma pojemno$¢ 32 GB, odczyt
na stalym poziomie okoto 50 MB/s i zapis
réwniez na statym poziomie okoto 28 MB/s.
Czas dostepu wynosi ponizej milisekundy,
Dzigki dyskom flaszowym naj- (4' ")
wigksza wada komputerow enspert

Werdykt:

przenosnych, powolny dysk twardy, przej-
dzie do historii
Nazwa urzadzenia Samsung MCAQE32G5MPP-0XA
StronaWWW  www.samsung.com
Cena 2500 zlotych*
* Cena wedtug kursu dolara z dnia 16.10.2006
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gdy beda dostepne w przystepnej cenie

danych na dysku, predkos¢ zapisu

15-35 MB/s, a czas dostepu wynosi kilkana-
§cie milisekund. Ponadto niestety nie s3
bezglos$ne, zuzywaja wiecej energii i przede
wszystkim sa podatne na uszkodzenia me-
chaniczne. Tych wszystkich wad pozbawio-
ny jest dysk w technologii flash.

Dyski SSD to wedlug Eksperta rewolucja
na rynku. Co wiecej, pamieci flash sg coraz
tansze i wieksze, a wiec mozna przypusz-
czaé, ze w ciagu kilku lat urzadzenia SSD
stang sie standardem we wszystkich note-
bookach.

Akumulatorki
z USB

irma Moxia Ener-
F gy Ltd. zaprezen-
towala akumula-

torki USBCELL, przy-
stosowane do tado-
wania przez USB.

Jako pierwsze poka-  Akumulatorek tadowany
zane zostaly paluszki 2 USB - kosztowny gadzet
formatu AA, zbudowane w taki sposdb, ze do-
datnia strona baterii jest otwierana, a w §rod-
ku znajduje sie wtyczka USB. Na stronie fir-
my znaleZ¢é mozna réwniez baterie w innych
standardach: AAA (male paluszki uzywane
w pilotach do sprzetu RTV), 9-woltowe oraz
akumulatory do telefonéw komdrkowych.

Akumulatory wykonane s3 w technologii
NiMH (niklowo-wodorkowej). Wersja AA
ma pojemnos¢ 1300 mAh, taduje sie w 5 go-
dzin i kosztuje niemal 80 zlotych. Przy ta-
kiej pojemnosci i cenie akumulatory USB-
CELL s3 zupelnie nieoplacalne, ale pionier-
ski pomyst integracji zasilania USB wydaje
sie obiecujacy.

Werdykt: Plus za pomyst, ale zdecydowa-
ny minus za ceng i pojemno$¢ ~ exspert
Nazwa urzadzenia Moixa USBCELL
StronaWWW  www.ushcell.com
Cena 80 ztotych*
* Cena wedtug kursu dolara z dnia 16.10.2006




Fujitsu-Siemens Esprimo Q5000

Konkurencja
dla Maca Mini

irma Fujitsu-Siemens pozazdroscita suk-
F cesu komputerkéw Mac Mini Apple’owi

i zaprojektowatla swoja odpowiedZ na
niego. Esprimo Q5000 to pecet o rozmiarach
16,5 na 16,5 na 5 cm, zbudowany gtéwnie
z podzespotéw z laptopéw. Komputery Espri-
mo w zalezno$ci od modelu wyposazone be-
da w procesory Intel Celeron M410 do Core
Duo T2300 i od 512 do 1024 MB pamieci RAM.
W pecetach montowane beda dyski twarde
2,5 cala o pojemnog$ciach od 40 do 80 GB, na-

Cieszaca oko wygladem konkurencja dla Maca Mini

grywarki CD lub DVD oraz opcjonalnie mo-
duly Wi-Fi i Bluetooth. Ceny Q5000 zaczyna¢
sie bedg od 3400 ztotych, do kompletu zas
mozna bedzie dokupié zaprojektowany w po-

dobnym stylu monitor Scaleoview S20 @ oraz
odpowiednio zaprojektowana mysz i klawia-
ture. Esprimo jest ciekawg alternatywg dla
Maca Mini (z procesorami Intela). Jednak pe-
cety Fujitsu-Siemens majg mniej korzystny
stosunek mozliwoéci do ceny.

Werdykt:

Interesujacy produkt w nieco

wygdrowanej cenie

Nazwa urzadzenia Fujitsu-Siemens Esprimo Q5000

StronaWWW  www.fujitsu-siemes.com.pl

Cena 3400 zlotych*

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 16.10.2006

Seitz 6x17 Digital

Cyfrowy wielki format

na targach Photokina aparat fotogra-

ficzny dla profesjonalistéw — 6x17 Digi-
tal. Urzadzenie ma niespotykane parametry.
Aparat wyposazony jest w matryce o szokuja-
cej rozdzielczosci 21 250x7500 punktéw, czyli
160 megapikseli. Wysrubowany jest tez mi-
nimalny czas otwarcia migawki wynoszacy
1/20 000 sekundy i czuto$¢ (ISO 500-10 000).
Dla poréwnania, typowy aparat kompaktowy
nowej generacji charakteryzuje sie matryca

s zwajcarska firma Seitz zaprezentowata

Seitz to raczej ciekawostka
i prezentacja mozliwosci firmy
niz urzadzenie uzytkowe

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Seitz 6x17 Digital

StronaWWW  www.roundshot.ch

Cena 112 000 ztotych*

* Cena wedlug kursu dolara z dnia 16.10.2006

6-10 megapikseli, mi-
nimalnym czasem
1/2000 sekundy i czulo-
$cig w zakresie 100-400.
Cena aparatu Seitza
doréwnuje parame-
trom i wynosi ponad
100 tysiecy ztotych.
Seitz 6x17 Digital to
sprzet dla bardzo wa-
skiego grona profesjo-
nalistéw, korzystaja-
cych dotad z wielkofor-
matowych aparatéw
analogowych i skane-
réw bebnowych. Daje

tez pewne pojecie
o mozliwosciach dzi-
siejszej techniki.

Do robienia zdje¢ potmetrowym
aparatem trzeba mie¢ krzepe

Asus P5N32-SLI Premium

Piyta full wypas

ki cieplne (HeatPipe) z uktadéw chto-

dzenia procesoréw i kart graficznych
trafiajg na ptyty gtéwne. ASUS zaprezento-
watl wiasnie wyposazong w nie plyte gtéw-
na oznaczona symbolem P5N32-SLI Pre-
mium, przeznaczong dla procesoréw Intela.

Nowe urzadzenie to produkt dla wymaga-

jacych. Na plycie znajdziemy chipset nForce
590 SLI, wielkie miedziane radiatory potaczo-
ne HeatPipe, az trzy sloty PCI-Express, obstu-
gujace Quad SLI oraz dodatkowa karte, na
przykiad akcelerator fizyki. Plyta jest kompa-
tybilna z Dual Channel, ma osiem portéw
USB 2.0, dwa porty FireWire, ma dwa gniaz-
da gigabit Ethernet oraz sie¢ bezprzewodowg
Wi-Fi w standardzie 802.11g wyposazona
w unikalng mozliwo$¢ dziatania nawet przy
uspionym komputerze (w trybie punktu do-
stepowego, Access Point). PSN32-SLI Premium
ma takze uklad dZwiekowy SupremeFX
oferujacy dzwiek w formacie 7.11i standard

P asywne chlodzenie wykorzystujace rur-

Asus P5N32-SLI Premium
tenqw‘i-Fi

DTS. Plyta
obstuguje jeden
kanat ATA133 i sze§¢ wewnetrznych oraz dwa
zewnetrzne kanaty SATA-IL.

Urzadzenie kosztuje na polskim rynku
ponad 900 zlotych, jest wiec propozycjg dla
naprawde zasobnych uzytkownikéw, ale
w polgczeniu z procesorem Intel Core 2 Duo
lub Intel Core 2 Quad powinna wystarczy¢

na bardzo diugo.
Werdyk: [ )]

0
z redukcja szuméw

Bajeczne wyposazenie, ale
cena stanowczo zhyt wysoka

Nazwa urzadzenia Asus PSN32-SLI Premium
StronaWWW  www.asus.com
Cena 900 zlotych

Microsoft Zune

Odtwarzacz MP3 rodem z Redmond

icrosoft zaskakuje czasem branze
M komputerowg prébami wejscia
na rynek sprzetu. Ostatnio
oprécz produkcji peryferiéw oraz
konsoli firma atakuje ry-
nek odtwarzaczy MP3.
Debiut, o ktérym mowa,
to konkurencyjny dla Apple
iPod, multimedialny od-
twarzacz Zune @, wyposa-
zony w 3-calowy, kolorowy
ekran LCD, radio z RDS-
-em, dysk twardy 30 GB
i sie¢ Wi-Fi. Nowe urzadze-

nie odczytuje formaty H.264, MP3, WMA,
WMV, MPEG4, JPEG oraz AAC. Microsoft
stworzyt dla nowej linii produk-
toéw specjalny serwis muzyczny na
wzor Apple iTunes, umozliwiajacy
kupowanie muzyki online. Dzieki
sieci bezprzewodowej uzytkowni-
cy Zune’a mogg udostepniac
utwory miedzy sobg.
Pobranga z innego od-
twarzacza piosenke
mozna odstuchaé
trzy razy, po czym zo-
staje zablokowana.

Zune dostepny bedzie w kolorach brazo-
wym, czarnym i bialym, w cenie 750 zlo-
tych. Poczatki Zune’a beda trudne - iPody
trzymaja sie §wietnie, a do tego sa rozpozna-
walne i modne. Jednak duzym nakladem fi-
nansowym i dobrym marketingiem mozna
osiagnaé wszystko - Microsoftowi udato sie
wypromowaé w koricu konsole XBOX mimo
konkurencji ze strony Sony PlayStation. Czas
pokaze, jak poradzi sobie Zune.

Werdykt: )

-

exspert

Pierwszy multimedialny odtwa-
rzacz Microsoftu nie zachwyca

wygladem

Nazwa urzadzenia Zune
StronaWWW  www.microsoft.com
Cena 750 zlotych*

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 16.10.2006
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NVIDIA GeForce 8800 GTS

Graficzna rewolucja

ficznego serii G70 i pracowala inten-
sywnie nad kolejng technologia.

N VIDIA od czasu premiery rdzenia gra-

Owocem owych prac jest nowy rdzeri G80.
Ekspert jako pierwszy magazyn kompute-

rowy w Polsce przetestowal nowa karte -
jeszcze w wersji przedpremierowej @.

Przedpremierowy test

N owa karta wymaga specjalnego sterownika, ktory

w chwili przeprowadzania testow nie byt ukoficzony.
Ekspert uzyt wigc sterownika w wersji beta. Dlatego urzadze-
nie prawdopodobnie nie wykorzystywato w petni swoich
mozliwosci. Osiagnigte wyniki nie sg jeszcze ostateczne.
Mozna przypuszczac, ze produkcyjne karty GeForce 8800

z finalng wersja sterownika beda dziataty jeszcze lepiej.

NVIDIA robi rewolucje
Opracowany przez NVIDIE rdzen G80 to
procesor graficzny o calkowicie nowej ar-

chitekturze. W przeciwieristwie do po-
przednich konstrukcji NVIDII, ktére
byly raczej ewolucja, najnowszy chip
jest rewolucyjny. Na G80 na razie bazujg
dwa uklady: mocniejszy - GeForce 8800
GTX oraz stabszy - GeForce 8800 GTS.
Ekspert otrzymatl do testéw wtasnie mo-
del GTS @:-

Nowe podejscie do kart

W przypadku wiekszosci poprzednich
generacji uktadéw graficznych NVIDIA
raczej koncentrowala sie na przyspie-

szaniu rdzenia, dodawaniu kolejnych po- .7 §

tokoéw czy jednostek shader, zwiekszaniu
iloci pamieci i tym podobnych dziata-

niach. Teraz najwieksze zmiany zaszly w ar-

chitekturze ukladu. Trzy najbardziej rzuca-
jace sie w oczy wlasciwoéci GeForce 8800 to:

® Unified Shaders (szczegdtowe informacje

o tej technologii w dalszej czesci tekstu),

® nietypowa szeroko$¢ szyny pamieci -
320 lub 384 bity,

® nietypowa ilo$¢ pamieci - 640 1 768 MB.

Wyniki testow wydajnosci

Producent
Uktad

1600x1200
1600x1200 FSAA

1600x1200
1600x1200 HDR
1600x1200 HDR FSAA
2048x1536 HDR
2048x1536 HDR FSAA

3Dmark06 1600

Shader 2.0
Shader 3.0/HDR
Return To Proxycon
Firefly Forest
Canyon Flight
Deep Freeze

NVIDIA
NVIDIA GeForce 8800GTS

102
101

108
93
7
67
biedy w grafice
00 bez/z FSAA

3152/2512
3053/2131
26/21
2121
28/23
33/20

Sapphire
ATI Radeon X1950XTX

9%
75

104
3
60
43
38

2162/1898
2194/1615
17/15
19/17
26/22
23/14
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Na uwage zastuguje tez fakt, ze firma po-
daje teraz czestotliwo$¢ taktowania jed-
nostki shader. O ile czestotliwo$¢ taktowa-
nia chipu nie jest wygérowana - zaledwie
500 MHz dla wersji GTS i 575 dla GTX, o tyle
taktowanie shadera budzi podziw i wynosi
odpowiednio 1200 i 1350 MHz.

Rzut oka na Unified Shaders

Na blizsza uwage zastuguje technologia
Unified Shaders. Dotychczas jednostki pixel
ivertex shader wystepowaly oddzielnie
w okreslonych liczbach. Architektura taka
sprawdzala sie, kiedy aplikacja korzystajaca
z karty graficznej dzielila konieczne do wyko-
nania operacje w proporcjach odpowiadajg-
cych iloéci danych shaderéw karty, jednak za-
wodzila, kiedy proporcje owe byly zaburzone.
Jednym stowem, je$li jaka$ gra potrzebowata
prawie samych pixel shaderéw, wykorzysty-
wala wszystkie, vertex shadery za$ pozosta-
waly nieuzywane i odwrotnie -
kiedy potrzeb-

e —

,,,,,

4,

GeForce 8800 GTS zuzywa
1 duZo energii i mocno sig na%rzewa, dlatego
. wymaga skomplikowanego uktadu chtodzenia
ne byly gléwnie vertex shadery, pixel shade-
ry byly bezczynne. Unified Shaders znosi
réznice miedzy shaderami - mogg one by¢
wykorzystywane do wszystkich zadar.
Wraz z architekturg Unified Shaders po-
jawila sie zgodnos¢ z Microsoft DirectX 10 -
GeForce’y serii 8800 to pierwsze na $§wiecie
karty graficzne w pelni obstugujace nowy
pakiet bibliotek Microsoftu.

? Trudne terminy

» FSAA- funkcja odpowiadajaca za niwelowanie schod-
kow powstajacych na liniach o matym nachyleniu. FSAA popra-
wia jakos$¢ obrazu, ale znacznie obniza wydajnos¢ komputera.

» HDR - funkcja odpowiadajaca za generowanie reali-
stycznego $wiatta w grafice 3D. Jej zastosowanie znacznie
obniza wydajno$¢ komputera.

» pixel shader - jednostka obliczeniowa zajmujaca sie
przeksztatceniami pikseli w scenie 3D.

» vertex shader - jednostka obliczeniowa liczaca
wspotrzedne wierzchotkow wielokatow w scenie 3D.

Specyfikacja GF 8800 GTS

Producent NVIDIA
Ukfad NVIDIA GeForce 8800GTS
Chtodzenie aktywne
Wyjscia 2x DVI, TV-Out, HDTV
Sterownik 96.82 beta
Rdzen G80
Czgstotliwos¢ taktowania 500 (1200 shader)
rdzenia (MHz)
Pamig¢ 640 MB GDDR3
Szeroko$¢ szyny pamieci 320 bitow
Czestotliwosc taktowania pamieci (MHz) | 800
Proces produkcji (nm) 80
Fillrate (Gtex/s) 24
Transfer (GB/s) 64

8800 w praktyce

Ekspert postanowil sprawdzié¢, jak nowa
karta radzi sobie w praktyce. GeForce
8800CTS zostat skonfrontowany z najmoc-
niejszym uktadem firmy ATI - Radeon
X1950XTX w grach Doom3 (patch 1.3) i Far-
Cry (patch 1.4) oraz w 3DMark06. Mimo iz
sterownik w wersji beta nie zostat przygo-
towany do obstugi gry Doom3, udalo sie jg
uruchomié bez probleméw, a nowy GeForce
osiagnat Swietne rezultaty (tabela Wyniki
testow wydajnosci).

Wyniki nowego CeForce, pomimo zastoso-
wania sterownikéw w bardzo wczesnej wersji
beta, s3 $rednio 15-35 procent lepsze niz testo-
wanego Radeona. Na platformie testowej
Athlon 64 X2 4200+ i 2 GB RAM-u w Doom3

. i FarCry réznica w predkosci kart pojawiata

sie dopiero w rozdzielczo$ci 1600x1200

(i wyzszych), po wigczeniu zaawansowanych
funkcji stuzacych poprawie wygladu grafiki
- HDR i FSAA. W 1280x1024 wyniki byly zbli-
zone i wynosity okolo 100 fps.

W 3DMark06 (z uwagi na duze zaawanso-
wanie graficzne scen w benchmarku) na-
wet w rozdzielczo$ci 1280x1024 widaé byto
golym okiem duza przewage nowego GeFor-
ce’a nad Radeonem. Pamietajmy przy tym,
Ze testowany przez Eksperta egzemplarz,
GeForce 8800 GTS, to stabsza wersja karty,
w cenie poréwnywalnej do konkurencyjne-
go Radeona X1950XTX, GeForce 8800 GTX
ma by¢ jeszcze szybszy.

Karta z wymaganiami

Karta przeznaczona jest dla wymagajg-
cych graczy. Warto jg naby¢, jesli mamy
wydajny pecet i monitor, obstugujacy roz-
dzielczo$¢ 1600x1200 lub wyzsza. Wtedy no-
wy GeForce pokazuje swoja przewage nad
konkurencjg - mozemy gra¢ w wysokiej roz-
dzielczosci i ze wszystkimi efektami, w nie-
zwykle wymagajace gry - na przyklad
w Oblivion.

CeForce 8800 nie jest pozbawiony wad.
Podstawowa jest cena. Wedlug wstepnych
informacji GeForce 8800 GTS kosztowac be-
dzie nieco ponizej 2000 zlotych, a 8800 GTX
ponad 2500 ztotych. Nowe uklady potrzebujg
duzo energii - zasilacz peceta musi mieé co
najmniej 400 W. Aby wykorzystaé moc prze-
testowanej karty, nalezy zaopatrzy¢ sie w wy-
dajny sprzet i duzy monitor - staby procesor,
matla ilo§¢ pamieci i niska rozdzielczo$¢ nie
pozwola uktadom rozwing¢ skrzydet. MB
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Do peina prosze

Komputer na benzyne? To nie wizja z filmu SF, lecz wynala-

zek naukowcow z MIT, ktory zapewni energie elektronice

yobrazmy sobie komputer prze-
nosny dziatajacy 10 godzin bez la-
dowania i bez dodatkowej baterii
o duzej pojemnos$ci. Wydaje sie to
niemozliwe, jednak wszystko wskazuje, ze
juz niedtugo bedziemy mogli cieszy¢ sie
diugotrwalym zasilaniem. Wszystko za
sprawg grupy naukowcéw z MIT (ang. Mas-
sachusetts Institute of Technology), ktérzy
pracuja nad stworzeniem turbiny gazowej
z rotorem o wielkosci czterech milimetréw
$rednicy i wadze jednego grama @,

Zrodo: Alan Epstein, MIT

Takie urzadzenie ma wytwarzac¢ na bieza-
co energie elektryczng potrzebna do dziata-
nia komputera. Prototypy mikroturbin juz
niebawem przejda testy. Ekspert przedsta-
wi budowe i sposéb funkcjonowania tego
nowego zrédla energii.

Tworzenie mikroturbiny
Typowa turbina gazowa zbudowana jest
z kompresora, komory spalania i rotora

=

napedzajacego pradnice. Wskutek spalania
gazu rotor zostaje wprawiony w ruch obro-
towy, generujac prad. Jednak stworzenie
bardzo matych elementéw tego typu z me-
talu jest niewykonalne, ze wzgledu na brak
wystarczajgco precyzyjnych narzedzi.

Jak dziata mikroturbina

spaliny

wlot powietrza

komora spalania

Naukowcy rozwigzali ten problem, uzywa-
jac elementéw krzemowych. Silnik jest zbu-
dowany z szeéciu krzemowych wafli, utozo-
nych jeden na drugim i potgczonych ze soba.
Kazda warstwa to pojedynczy krysztal z ideal-
nie uszeregowanymi atomami, dzieki czemu
cala konstrukcja jest bardzo wytrzymata. Aby
otrzymac¢ niezbedne komponenty, wafle pod-
dawane sg procesowi trawienia. Polega to na
poddaniu krzemu dziataniu substancji, ktéra
usuwa zbedny materiat i w ten sposéb mode-
luje potrzebne do stworzenia turbiny czesci.

rotor

Dziatanie turbiny

Krzemowe wafle tworzg wentylator, wcia-
gajacy powietrze do komory spalania. Miesza
sie w niej paliwo i powietrze, a wytwarzana
temperatura jest wystarczajaco wysoka, by
roztopi¢ stal (powyzej 1500 stopni). Powstate
spaliny napedzajg turbine, ktéra pracuje
z predkoscia 20 tysiecy obrotéw na minute.
Ruch turbiny zamieniany jest za pomoca
generatora pradu w energie elektryczng.
Dzieki temu, mimo matych rozmiaréw,
uklad jest w stanie wyprodukowacé 10 watéw
mocy, a cato$¢ chtodzona jest wytwarzanym

Szef grupy naukowcow, Alan Epstein, trzyma w reku
prototypowa mikroturbing

Turbina ma by¢ zasilana paliwem weglo-
wodorowym, ktérego bedzie zuzywac okoto
10 graméw na godzine. OczywiScie oznacza
to, ze w laptopie, oprécz turbiny, trzeba be-
dzie zamontowac zbiornik paliwa.

Przysztos¢ projektu

Na razie naukowcy stworzyli i przetestowa-
li wszystkie podzespoty turbiny, ale teraz mu-
sz3 je polaczyé i sprawdzic, czy ich zalozenia
sprawdzg sie w praktyce. Jesli wszystkie testy
przebiegng pomyslnie, to z gazowych mi-
kroturbin w pierwszej kolejnosci skorzysta
wojsko USA, ktére sfinansowato caly projekt.

W pelni dzialajgce mikroturbiny na po-
czatku zostana wykorzystane w wojskowych
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@ Urzadzenie pobiera powietrze
z zewnatrz i wdmuchuije je pod

cisnieniem do turbiny.

zapton.

ktory przekazuje energie

(4]
generator do generatora.

urzadzeniach przenosnych (radia, GPS, nok-
towizory). Jezeli sie sprawdzg, to z pewnoscia
znajda cywilne zastosowanie, zastepujac ba-
terie zasilajgce komputery przenosne, telefo-
ny komérkowe i inne urzadzenia mobilne.

W przysztosci zestaw mikroturbin mogtby za-
sila¢ nawet cate mieszkanie czy dom. Co cie-
kawe, jesli rzeczywiScie mikroturbina na we-
glowodor (gléwny sktadnik ropy naftowej)
okaze sie udanym wynalazkiem, to by¢ moze
niebawem bedziemy tankowa¢ nie tylko nasz
samochéd, ale i laptop. KD =
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@ Powietrze laczy sie z paliwem
w komorze spalania - nastepuje

@ Wytworzony gaz napedza rotor,

@ Stad zasilane jest urzadzenie.
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Notebook Hardware
Control

Password Protect

Przeno$ny komputer to juz nie prestizowy
gadzet dla bogatych biznesmenow.
Laptopami postuguije sie coraz wigcej

zwykiych uzytkownikow.

Z Ekspertem poznamy sekrety tych
urzadzen. Wybierzemy odpowiedni

dla nas model, nauczymy sie
ocenia¢ stan uzywanego
sprzetu i rozszerzaé jego
mozliwosci. Na koniec
dobierzemy

wygodne akcesoria

padajace ceny notebookéw sprawily,
ze urzadzenia te staly sie alternatywa
dla komputeréw stacjonarnych. De-
cydujac sie na zakup peceta, czesto
stajemy przed wyborem - wydajny stacjo-
narny czy wygodny przenosny. Jest to trud-
na decyzja, szczegdlnie jesli nie je-

Oczywisty wyhor

Arkadiusz Swiostek

autor

zgsto podrozuje, jestem wige zmuszony do pracy z laptopem. Be-
dac jednak w domu, uzywam najczesciej komputera stacjonarne-
g0. Lubie pogra¢ w ulubiona gre. Moj notebook, mimo ze nowy, nie jest
w stanie sprostac jej wymaganiom. Takze praca z laptopem nie jest tak
komfortowa jak ze stacjonarnym pecetem. Inny jest rozkiad klawiatury,
jest tez mniejsza i niezhyt wygodna. Zdarza sig jednak, Ze mam dos¢
siedzenia za biurkiem, przenosze sig z notehookiem wygodnie na sofg
i ogladam film lub surfuje w internecie. Drugi komputer to tez mniej
problemow z domownikami. Jesli kto$ chce sprawdzic poczte, nie musi
odrywac mnie od pracy, uzywa wolnego peceta. Jak widac, sq wady
i zalety notehookow, decyzja o kupnie musi byé zatem przemyslana.
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Czas na laptop

POZIOM
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SREDNI

steSmy do korica pewni, do czego bedzie
nam stuzyt komputer. Bo oprécz wzgledéw
finansowych jest to sprawa najwazniejsza.
W artykule tym poznamy zalety i wady
notebookéw, a takze dowiemy sie, czy laptop
moze nam w pelni zastapié stacjonarny
komputer. Ekspert doradzi takze w wyborze
notebooka. Na stronach 17-20 przeczytamy,
jakie aktualnie podzespoty montowane s3
w laptopach i ktére warto wybra¢ ze wzgledu

na cene i wydaj-

nos¢. Przeczytamy Na{w dai(r!ieils\ze n;pdele
notebookéw Acer fir-

d())k?adny test mowane s3 logo Ferra-

osmiu notebo-

ri. Niestety, ceny ta-

okéw. Wszystkie  kich laptopow,

testowane urzg:  BIOIRAL
dzenia zostaly do- s3 kosmiczne ’

brane tak, bySmy
mogli dostrzec
réznice w wydajnosci
r6znych elementow
komputera. Pomoze to nam
w ocenie i ewentualnym wyborze
konfiguracji laptopa.

Atrakcyjne oferty sprzedazy notebookow
znajdziemy na serwisach aukcyjnych. Cze-
sto jest to sprzet uzywany. To oznacza, ze
najczesciej nie jest on pozbawiony usterek.
Ekspert podpowie, na co zwréci¢ uwage,
kupujac uzywany notebook, oraz jakiej kla-
sy komputer speini nasze wymagania. Do-
wiemy sie takze, czy mozemy zmodernizo-
wac swoj stary notebook oraz jak to zrobic.
Wybierzemy podzespoly i sprawdzimy, czy

modernizacja bedzie optacalna. Infor-
macje na ten temat znaj-
dziemy na stronie 21.

Przenos$ny
czy stacjonarny?
Najwazniejsze pytanie,
jakie powinni$my sobie za-
daé, jest takie, czy laptop jest
nam tak naprawde potrzebny.
Jesli czesto podrézujemy,
chcieliby$my w podrézy i podczas
wyjazdéw Kkorzystaé z komputera, za-
pewne powinni$my wybraé notebook.



Komputer taki warto tez kupié, jesli mamy
mate mieszkanie i zalezy nam, by pecet za-
jat jak najmniej miejsca. Jednak na ogoét
urzadzenia przenosne maja mniejsza niz
stacjonarne wydajnos$é, dlatego nie nadaja
sie na przyklad dla fanéw gier komputero-
wych. Wprawdzie mozemy kupi¢ laptop

o wydajnosci zblizonej do nowoczesnego
komputera stacjonarnego, ale musimy sie
przygotowaé na wydatek rzedu ponad pie-
ciu tysiecy ztotych. A dodatkowo, podzespo-

16w laptopéw nie uda nam sie raczej pod-
krecié. Kupujac notebook, ptacimy gtéwnie :
za mobilnoé¢ - mate rozmiary i niewielka |
wage. Jednak laptop dobrze sprawdzi sie tez |
w mieszkaniu, mozna na nim pracowaé i
tam, gdzie chcemy, na przyktad w 16zku i
(zwlaszcza jezeli z internetem laczymy sie i
przez Wi-Fi). i

Ekspert przygotowal ramke @, ktdra po-
kazuje réznice pomiedzy pecetem stacjo-
narnym a przenosnym.

Komputer stacjonarny

© bardzo wysoka wydajnos¢
© duze mozliwosci rozbudowy

Laptop

© niewielkie rozmiary

© duze mozliwosci modernizacji © wigksze bezpieczenstwo
osobistych danych

© niewygdrowana cena ©wysoka cena

© duza uniwersalno$¢ zastosowania | @ niezbyt duza wydajnos¢

© wymagane stworzenie miejsca pracy
© duzy pobor pradu

© mozliwos¢ pracy w terenie

= 1 Desktop kontra laptop

@ niewielka mozliwo$¢ rozbudowy

Laptop od podszewki

dowa od komputeréw stacjonarnych.

W obydwu przypadkach mozna wyréz-
nié te same podzespoly, pelnigce kluczowe
funkcje w dziataniu komputera (procesor,
karta graficzna, pamieé, dysk twardy).
Oznacza to takze, ze podobnie jak w stacjo-
narnych pecetach, réwniez i w laptopach
elementy te odpowiadaja za wydajnosé kom-
putera. Sg one jednak nieco inaczej zbudo-
wane niz czesci stacjonarnych pecetéw. Mu-
sza by¢ mniejsze i bardziej energooszczedne
- a to wplywa na ich konstrukcje, sposéb ser-
wisowania i zasady wyboru. Na stronie 18
znajdziemy test odmiu laptopéw (z zakresu
cenowego 3400-4700 zlotych). Przeczytamy
w nim, jakie komputery przeno$ne warto
kupié¢ do réznych zastosowan oraz czym
charakteryzujg sie urzadzenia dostepne
na rynku.

N otebooki generalnie nie réznig sie bu-

Procesor

Procesor jest najbardziej rozpoznawalnym
podzespotem laptopa. Kupujac notebook, to
na niego zwracamy :
gtéwnie uwage.
I stusznie, gdyz jest on
sercem komputera, od-
powiedzialnym
za szybko$¢ dziatania
systemu i programoéw.
W komputerach przen-
oénych stosuje sie
specjalne, mobilne
Wwersje procesorow.

Najpopularniejsze CPU do notebookdéw
wytwarza firma Intel, ktéra szczegblne
uznanie zdobyla dzieki dwurdzeniowym
procesorom Intel Core Duo. Uklady te s3
czescig platformy mobilnej Centrino Duo.
Stosujac nowg technologie wytwarzania
65 nm znacznie zmniejszono takze pobdr
mocy. Oznacza to, ze notebook bedzie diu-
zej dziatal na bateriach.

1 Ktory procesor wybraé

1 Wydajnosé mobilnych CPU

ydajno$¢ CPU testowanych laptopow zostata spraw-

dzona przy uzyciu programu PCMark05. Aby osiagnie-
ty wynik szybkoSci procesora byt niezalezny od réznych kom-
ponent6w zainstalowanych w laptopie, Ekspert wziat pod uwa-
ge tylko zestaw testow dotyczacych procesora (CPU Test). Ten
benchmark dobrze pokazuje réznice w wydajnosci.

Wydajnosé procesorow - PCMark05

Intel Core Duo T2400
Intel Core Duo T2300
AMD Turion 64 X2 TL-56

AMD Turion 64 X2 TL-50
AMD Mobile Sempron 3500+ 2599
Intel Celeron M 4 10 2414

0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 4500

Gléwnym rywalem Intel Core Duo jest
AMD Turion 64 X2 ®, w odréznieniu od pro-

Nowe mobilne procesory AMD
wykorzystuja gniazdo Socket S1

duktu Intela, Turion ma zintegrowany kon-
troler pamieci oraz mozliwo$¢ wykonywa-
nia 64-bitowych instrukcji. Nie wptywa to
jednak na rzeczywista

W taniszych note-
bookach instalowane s3
procesory z pojedyn-
czym rdzeniem. S3 to
urzadzenia typu Centri-
no Intel Core Solo,
Pentium M lub AMD Tu-
rion 64, W najtariszych
laptopach znajdziemy za$
malo wydajne CPU z serii Intel Celeron M
oraz AMD Sempron. Procesory firmy Intel s3
tez bardzo oszczedne pod wzgledem poboru

w sprzedazy sa notebooki z procesorami AMD Sempron,
w wersji dla komputerow stacjonarnych. Procesor taki
bedzie pobierat wigcej energii i mocno nagrzewat laptop.

pradu, specjalne ultraniskonapie-
ciowe uklady pobieraja niespet-

Multimedia  |Gry Internet |Pobor 1@ 10 W. Uktady AMD maja wigk-
(obrébka filméw |komputerowe | /biuro |mocy ~SZe zapotrzebowanie na energig.
i grafiki) CPU Turion produkowane s3
AMD SempronM | — - + duty w wersjach 35 Wi25W, a Athlon
AMD Turion 64 - + + sedni 64 M tylko w wersji 35-watowej.
AMDTurion64 X2 | = + + $redni . , .
Intel Core Duo + + + maty  Chipsety plyty giéwnej
Intel Core Solo = + + maty Nowe procesory wymagajg no-
Intel PentiumM | = */— + maty wych chipsetéw do plyt gtéwnych.
Intel Celeron M = = + maty Obstugujg one nowe funkcje i roz-

wigzania zastosowane w CPU. Wiekszos¢,
szczegOlnie taniszych laptopdw wyposazo-
na jest w zintegrowana z chipsetem karte
graficzng. Dlatego, kupujac notebook, po-
winni$my zwrdci¢ uwage na zainstalowany
chipset. Do wspélpracy z najnowszymi pro-
cesorami firmy Intel (Core Duo, Core Solo,
Celeron M 4xx) stworzony zostal uklad z serii
Intel i945CM oraz ATI Xpress 1250. i945GM
wyposazony jest w zintegrowana karte gra-
ficzng Intel CMA950. Mimo ze obstuguje ona
DirectX 9.0, to nie nadaje sie do gier 3D, bar-
dziej wydajny be-
dzie ukiad ATI.
Dla starszych
procesoréw Intel
Pentium M oraz
Intel Celeron M
z serii 3xx prze-
znaczone sa kon-

w

trolery Intel

i910GM, i915GM

oraz ATI Xpress

200M. Takze

iw tym przypad-

ku stabszy uktad

graficzny zinte-  Whrew pozorom dodawanie pamigci

growany jest RAM do notebooka nie wymaga wiz

z chipsetem Inte- serwisie. Wystarczy odkreci¢ dwie srub-
ki i zdja¢ klapke, pod ktora znajdziemy

la (Intel GMA- wolne zlacze ® na kosé RAM

900). Zdecydowa-
nie najstabszymi sg chipsety Intel i865GM.
Korzystaja one ze starszych rozwigzarn tech-
nicznych (szyny PCI i AGP), a wydajno$¢ ukla-
du graficznego (Intel Extreme Craphics 2) jest
bardzo niska. Duzo mniejszy wybdr majg oso-
by chcace kupié notebook z procesorem AMD.
Obecnie do dyspozycji s3 laptopy wyposazone
w uklady NVIDIA nForce Go 430 z ukladem
graficznym GeForce 6150 oraz ATI Xpress 1100
i starszy ATI XPress 200M.

Karta graficzna

Standardowo w laptopach montowane sg
karty graficzne zintegrowane z plytg gtow-
na i korzystajace z pamieci RAM. Wyswiet-
lajg one poprawnie obraz 2D i to koniec ich
mozliwoéci.Jesli zalezy nam na wydajnym
laptopie, powinni$§my wybraé¢ model z dobra
karta graficzng. Najwazniejsze, by bylo to
niezalezne urzadzenie z odrebna pamiecia
RAM. Zaréwno ATI, jak i NVIDIA ma w swej
ofercie mobilne wersje znanych z kompute-
réw stacjonarnych chipsetéw graficznych.

Za wysoka wydajno$¢ bedziemy musieli
jednak dos¢ drogo zaptacié. Notebooki wypo-
sazone w szybkie karty graficzne kosztuja
kilka tysiecy ztotych. Niezbyt drogie, a na
pewno wydajne beda uktady ATI Radeon
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WSZYSTKO O LAPTOPACH: POZNAJEMY SPRZET

Matryca LCD

Jednym z najwazniejszych elementéw
notebooka jest ekran. Jest to delikatny wy-
$wietlacz LCD o parametrach znacznie od-
biegajacych od cech stacjonarnych monito-
réw. Panele montowane w notebookach
majg mniejszy kontrast i jasnos¢, a takze
bardzo duzy czas reakcji matrycy (czesto
w granicach 50 milisekund). Mimo to zwy-
Kkle nie widaé efektu smuzenia, na przyklad
podczas ogladania filméw czy grania.

Kupujac komputer, warto takze zwrdcié
uwage na wierzchnia powtoke matrycy.
Coraz cze$ciej tradycyjna matowa powtoka
ekranu zastepowana jest gltadka przypomi-
najaca lusterko matrycg. Laptop taki bardzo
ladnie prezentuje sie na sklepowej pétce,

X600, X700 czy X1600. Warto zwrdci¢ uwage
takze na uktady NVIDIA Go 7600 i nieco star-
szy 6600. Wydajnos$é, jaka oferujg te GPU,
pozwoli bez wiekszych probleméw urucho-
mié nowe gry komputerowe. Potwierdza to
test przeprowadzony przez Eksperta @, dwa
sposrod testowanych notebookéw wyposazo-
ne s3 wladnie w takie uklady.

Bardziej oszczedni uzytkownicy moga
wybra¢ stabsze uktady graficzne (GeForce
Go 7300 czy ATI Radeon X1300). Nadal sa
one wydajniejsze od zintegrowanych jedno-
stek graficznych. Pozwalajg uruchomié gry
z mniejsza liczba detali.Ponadto obstuguja
DirectX 9.0c, dzieki czemu mozna wyswie-
tlaé efektowny interfejs AERO GLASS,

w ktory zostal wyposazony nadchodzacy
system operacyjny Windows Vista.

1 Wydajnosé GPU

T est przeprowadzony przez Eksperta pokazuie, jak laptopy
radza sobie z przetwarzaniem grafiki 3D. Wydajnos¢ jedno-
stek graficznych sprawdzono przy uzyciu programu 3Dmark05.
Pozwolito to okreslic szacunkowa wydajnos$¢ roznych kontrole-
row grafiki montowanych w przeno$nych komputerach.

-
<

Wydajnosé procesorow graficznych - PCMark05

ATI Mobility Radeon X1600
NVIDIA GeForce Go 7600
sELN ) NVIDIA GeForce o 7300

1500 2000 2500 3000 3500

1

kontrast obrazu jest wysoki, a kolory inten-

Model Aspire 5102WLMi Joyhook S73G M158N

Producent Acer (www.acer.pl) ASUS (http://pl.asus.com) BenQ (www.beng.pl) California Access (www.ca.pl)
Dostarczyt Acer Polska Asus Polska BenQ Karen Notebook

Gwarancja 2 lata 2lata 2lata 2 lata

Cena 3660 zt 4500 zt 4740 zt 4513 zt

Wyposazenie

Procesor: model/czestotliwos¢ taktowania| AMD Turion 64 X2 TL-50/1,6 GHz AMD Turion 64 X2 TL-56/1,8 GHz Intel Core Duo T2300/1,66 GHz Intel Core Duo T2300/1,66 GHz
Uktad plyty gtownej ATIRS482M NVIDIA nForce 430 (C5IMV) Intel i945PM Intel i945PM

Karta graficzna ATl Radeon Xpress 1100 NVIDIA GeForce Go 7300 ATI Mobility Radeon X1600 NVIDIA GrForce Go 7600
Pamig¢ RAM/ilo$¢ wolnych gniazd |1GB DDR2 (533 MHz)/0 512 MB DDR? (533 MHz)/1 512 MB DDR2 (533 MHz)/1 512 MB DDR2 (667 MHz)/1
Naped optyczny nagrywarka DVD, Matshita UJ-850S nagrywarka DVD, Samsung TS-L632D nagrywarka DVD, LG GRA-4082N nagrywarka DVD, Samsung SN-S082D

Dysk twardy: model/pojemnosé/
predkosé obrotowa/interfejs
Karta sieciowa Wi-Fi/LAN/modem

Karta dzwigkowa

Typ akumulatora/napigcie/pojemnosé
Ekran: wielko$¢/rozdzielczosé
Urzadzenie wskazujace

Dostepne zlacza

Wyposazenie

Dotaczony system operacyjny
Dotaczone oprogramowanie

Dodatki

Wymiary (szer. x di. x wys.)/waga

PCMark05: system test/CPU test
3DMark05

Doom3

Far Cry (1024x768 pikseli, minimalne detale)
TMPGEnc *

Predkosé odczytu z dysku/czas dostepu**

Czas pracy na bateriach/czas tadowania

Hitachi Travelstar 5K100/80 GB/

5400 rpm/ATA100

Arheros AR5005G 54 Mbps/

Realtek RTL8193/HD Audio Soft modem
ATI SB450 HD

litowo-jonowy/11,1 /4000 mAh

154 cala CrystalBrite/1280x800 pikseli
touchpad z 6 przyciskami

3x USB, D-Sub, LAN, Modem, PC Card typ II,
czytnik kart pamigci, wejscie mikrofonowe,
wyjscie stuchawkowe, wejscie liniowe

przewdd telefoniczny, zasilacz,
oprogramowanie, instrukcja obstugi

Windows XP Home Edition

Norton AntiVirus, NTI CD Maker, CyberLink
PowerProducer

kamera internetowa 1,3 MP

Hitachi Travelstar 5K100/100 GB/

5400 rpm/ATAL00

ASUS 802.11g/Realtek RTL8168/

Motorola SM56

NVIDIA nForce 430 (MCP51)
litowo-jonowy/14,8 V/4800 mAh

154 cala/1280x800 pikseli

touchpad z 2 przyciskami

4x USB, FireWire, D-Sub, DVI, S-Video, LAN,
Modem, PC Card typ II, czytnik kart pamieci,
wejscie mikrofonowe, wyj$cie stuchawkowe,
wejscie liniowe

przewdd telefoniczny, zasilacz, przejSciowka
S-Video, bezprzewodowa mysz optyczna,
torba, oprogramowanie, instrukcja obstugi
brak

ASUSDVD, PowerDirector DE,

Medi@Show SE 2.0, Nero Suite 6

kamera internetowa 1,3 MP, panel Audio DJ,
Bluetooth

Fujitsu MHV2080BH/80 GB/5400 rpm/SATA

Intel 3945ABG 54 Mbps/Broadcom NetLink
BCM5789 1 GB/s/HDAudio soft Modem
Intel 82801BGM

litowo-jonowy/10,8 V/4700 mAh

14 ¢ali/1280x800 pikseli

touchpad z 2 przyciskami

4x USB, FireWire, D-Sub, DVI, S-Video, LAN,
Modem, Express Card, czytnik kart pamigci,
wejscie mikrofonowe, wyjécie stuchawkowe,
wejscie liniowe, wyjscie optyczne SPDIF
zasilacz, oprogramowanie,

instrukcja obstugi

Linux
Nero OEM, PC-Cillin Anti Virus

Bluetooth, iRDA, pilot zdalnego sterowania

Samsung HM080JI/80 GB/5400 rpm/SATA

Intel3945ABG 54 Mbps/Realtek RTL8168
1GB/s/Agere Systems HDA

Intel 82801BGM

litowo-jonowy/7200 mAh/11,1V

154 cala Glare/1280x800 pikseli
touchpad z 2 przyciskami

3x USB, FireWire, D-Sub, Video, LAN, Modem,
PC Card typ Il, Express Card, czytnik kart
pamieci, wejScie mikrofonowe, wyj$cie
stuchawkowe

zasilacz, oprogramowanie,

instrukcja obstugi

brak

Nero Express 6, BitDefender 9
Internet Security

kamera internetowa 1,3 MP, czytnik
linii papilarnych, Bluetooth

36x27x3cm/2,82 kg 35x29x3,6cm/2,7 kg 34x25x4cm/23kg 36x27x3,5cm/2,9kg
wdajpoté
2485/3183 3374/3665 3717/3871 3596/3843
611 1396 3472 3056
8FPS 30FPS 45FPS T8 FPS
40 FPS TAFPS 132 FPS 96 FPS
8 minut 19 sekund 8 minut 9 sekund 7 minut 42 sekundy 7 minut 58 sekund
30,1 MB/s/18 ms 32 MB/s/8 ms 28,5 MB/s/18 ms 27m8 MB/s/19 ms
1 godzina 52 minuty/1 godzina 45 minut 1 godzina 16 minut/2 godziny 20 minut 1 godzina 11 minut/3 godziny 2 godziny 15 minut/2 godziny 50 minut
brak wolnych gniazd pamieci krotki czas pracy na bateriach, brak systemu | system operacyjny Linux, dtugi czas brak systemu operacyjnego w komplecie

Wady
Zalety

Zastosowanie

duza ilo$¢ pamigci RAM, dos¢ diugi czas
pracy na bateriach

laptop sprawdzi sie w pracy biurowej

czy internecie. Wydajny procesor i duza ilo$¢
pamieci RAM pozwola na komfortowa prace

* Czas kodowania filmu (10 minut) do formatu MPEG-2, ** Test wykonany za pomoca programu HDTach
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operacyjnego w komplecie
do$¢ wydajna karta graficzna

dwurdzeniowy procesor, port FireWire
i pojemny dysk twardy umozliwia stworzenie
przenosnego studia wideo

tadowania

wydajna karta graficzna, pilot zdalnego
sterowania, optyczne wyjscie SPDIF

szybka karta graficzna i wydajny procesor
zapewnig bardzo dobra wydajno$¢ w grach,
atutem s takze niewielkie wymiary i waga

wydajna karta graficzna, dlugi czas pracy
na bateriach

wydajny i dobrze wyposazony laptop.
Idealnie zastapi domowy komputer, a dzigki
pojemnej baterii sprawdzi sie takze w terenie




wyposazone byly w taki ekran. Jesli chcemy @ naped combo, pozwalajacy jedynie na od-
notebook ze standardowa matowg powtoka, = czyt ptyt DVD i zapisywanie krazkéw CD.

wierzchni matrycy odbija sie wszystko @. Dyski twarde i napedy optyczne
i Na takim laptopie w praktyce mozna praco- Praktycznie we wszystkich laptopach s3
i wac tylko w zacienionych pomieszczeniach. | juz montowane nagrywarki DVD. Sposréd
i Niestety, wszystkie testowane urzadzenia testowanych urzadzeri tylko jedno miato

unikajmy wyswietlaczy typu Glare, Super Montowane w notebookach dyski twarde,
Clare, CrystalBrite, TruBrite. mimo matych rozmiaréw (2,5 cala), maja
Waznym parametrem jest takze rozdziel- = sporg pojemos$¢. Standardem jest juz 40 GB,
czo$¢ pracy ekranu. Wiekszo$¢ sprzedawa- a drozsze modele wyposazane s3 w napedy
- nych teraz laptopéw wyposazonych jest o pojemnosci 80, a nawet 100 GB. Note-
7 — w panoramiczne ekrany (rozdzielczo$é bookowe napedy wykorzystujg interfejs
= 1280x800 pikseli). Idealnie nadaja sie one SATA lub PATA. Nie wplywa to jednak
Lustrzana powierzchnia matrycy wyglada efektownie, do ogladania filméw, ale moga utrudniaé na szybkos¢ pracy urzadzenia - wieksze zna-

ale Jest niepraktyczmna prace i surfowanie w internecie. Duza cze§¢ | czenie ma predko$¢ obrotowa talerzy. Naj-

sywne. Jednak rozwigzanie takie ma jedna powierzchni wyswietlacza nie jest w ogdle nowsze 2,5-calowe dyski twarde (z serii Sea-
wade, na tyle jednak istotng, ze przystania = wykorzystana. Strony WWW wyswietlane gate Momentus) szybko$cia doréwnuja
ona wszystkie zalety. W gtadkiej po- s3 tylko na $rodku ekranu. swym wiekszym 3,5-calowym braciom -

' 5 — . — T
Compaq NX6325 Megabod(sez\ Satellite A110 - 110 Satellite A100 - 234
HP (www.hp.pl) MSI (www.msi-polska.pl) Toshiba (www.toshiba.pl) Toshiba (www.toshiba.pl)
Hewlett-Packard Polska MSI Polska Toshiba Toshiba
1rok 2 lata Lrok 1rok
3540 zt 3900 zt 3390 zt 4455 74
AMD Mobile Sempron 3500+/1,8 GHz Intel Core Duo T2300/1,66 GHz Intel Celeron M410/146 GHz Intel Core Duo T2400/1,83 GHz
ATI RS482M Intel i945GM ATIRCA10M Intel i945GM
ATl Radeon Xpress 1150 Intel GMA950 ATl Radeon Xpress 200M Intel GMA950
512 MB DDR2 (667 MHz)/1 512 MB DDR2 (667 MHz)/1 512 MB DDR2 (533 MHz)/1 512 MB DDR2 (533 MHz)/1
nagrywarka DVD, LG GMA-4082N combo, LG GCC-4244N nagrywarka DVD, LG GMA-4082N nagrywarka DVD, Matshita UJ-841S
Hitachi Travelstar 5K100/80 GB/5400 rpm/ATA100 Toshiba MK6034GAX/60 GB/5400 rpm/ATA100 Fujitsu MHV2060BH/60 GB/5400 rpm/SATA Toshiba MK6034GSX/60 GB/5400 rpm/SATA
Broadcom 54 Mbps/Broadcom NetLink 1 Gbps/ Intel 3945ABG 54 Mbps/Intel PRO/100/ Atheros AR5006EG 54 Mbps/Realtek RTL 8139/ Intel 3945ABG 54 Mbps/Intel PRO/100/
HD Audio Soft modem Agere Systems HDA Toshiba software modem Toshiba software modem
ATI SB450 HD Intel 82801BGM ATI SB450 HD Intel 82801BGM
litowo-jonowy/10,8 V/6000 mAh litowo-jonowy/4400 mAh/11,1V litowo-jonowy/14,4 V//2000 mAh litowo-jonowy/10,8 V/4000 mAh
15 cali/1024x768 pikseli 154 cala Super Glare/1280x800 pikseli 154 cala TruBrite/1280x800 pikseli 154 cala TruBrite/1280x800 pikseli
touchpad z 6 przyciskami touchpad z 2 przyciskami touchpad z 2 przyciskami touchpad z 2 przyciskami
3x USB, FireWire, D-Sub, S-Video, LAN, Modem, 4x USB, FireWire, D-Sub, S-Video, LAN, Modem, 3x USB, FireWire, S-Video, D-Sub, LAN, Modem, 4x USB, FireWire, S-Video, D-Sub, LAN, Modem,
PC Card typ Il, Express Card, czytnik kart pamieci, PC Card typ Il, czytnik kart pamieci, wejscie PC Card typ Il, wej$cie mikrofonowe, wyjscie PC Card typ Il, Express Card, czytnik kart pamieci,
wejscie mikrofonowe, wyjécie stuchawkowe, mikrofonowe, wyjScie stuchawkowe, wejcie liniowe | stuchawkowe wejscie mikrofonowe, wyjécie stuchawkowe
ztacze stacji dokujacej
przewad telefoniczny, przejsciowka telefoniczna, przewdd telefoniczny, zasilacz, mysz optyczna, przewdd telefoniczny, przejsciowka telefoniczna, przewad telefoniczny, przejsciowka telefoniczna,
zasilacz, instrukcja obstugi oprogramowanie, instrukcja obstugi zasilacz, oprogramowanie, instrukcja obstugi zasilacz, oprogramowanie, instrukcja obstugi
Windows XP Home Edition Windows XP Home Edition Windows XP Home Edition Windows XP Home Edition
InterVideo WinDVD, Norton Internet Security, CyberLink DVD Solution, Norton Internet InterVideo WinDVD, WinDVD Creator2, InterVideo WinDVD, WinDVD Creator?,
Sonic RecordNow!, oprogramowanie narzedziowe HP | Security 2005 Microsoft Office OneNote 2003 Microsoft Office OneNote 2003
czytnik linii papilarnych kamera internetowa 1,3 MP, Bluetooth, brak system dzwieku SRS TruSurround XT
klawiatura numeryczna
33x27x3cm/26kg 36x26x3cm/28kg 36x265x4cm/2,71kg 36x27x4cm/2,72kg
R
2025/2599 2429/3832 1795/2414 2665/4226
187 384 544 320
9FPS 4FPS 8FPS TFPS
37FPS 14FPS 35FPS 17FPS
14 minut 21 sekund 7 minut 43 sekundy 17 minut 4 sekundy 7 minut 18 sekund
284 MB/s/18 ms 30,9 MB/s/17 ms 33,7 MB/s/19 ms 30,8 MB/s /17 ms
1 godzina 40 minut/1 godzina 30 minut 1 godzina 25 minut/2 godziny 20 minut 1 godzina 4 minuty/2 godziny 1 godzina 27 minut/2 godziny
mato przydatne oprogramowanie HP, staba wydajno$¢ | brak nagrywarki DVD niewygodne przyciski touchpada, krétki czas pracy | niska wydajno$¢ karty graficzne]
karty graficznej na bateriach
czytnik linii papilarnych, solidna obudowa, krétki wydajny procesor, numeryczny blok klawiatury niska cena wydajny procesor, system dzwigku przestrzennego
czas fadowania
notebook kierowany bardziej do firm i zastosowan numeryczna klawiatura na pewno sprawdzi sie niedrogi laptop doskonale sprawdzi sig w pracy notebook idealnie nadaje sie do prostej obrobki
biurowych. Solidna konstrukcja oraz czytnik w zastosowaniach biurowych. Wydajny procesor i bo- w internecie i pracy biurowej grafiki i multimediow
linii papilarnych dobrze ochronia nasze dane gate wyposazenie zadowola tez domowego uzytkownika
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WSZYSTKO O LAPTOPACH: POZNAJEMY SPRZET

‘1 Przydatne oprogramowanie do laptopow

Notebook Hardwafe

Nazwa programu Net Profile Switch 4.7
Control

Strona WWW www.pbus-167.com www.jitbit.com

Cena darmowy darmowy

Zastosowanie oszczedza energie przez program umozliwia szybka
sterowanie praca poszczegolnych| zamiang konfiguracii sieci.
podzespotow komputera Pozwala tworzy¢ profile z réznymi

ustawieniami sieciowymi

MobileMeter 0.3.1.0

www.geocities.co.jp/
SiliconValley-Oakland/8259
darmowy

program monitoruje temperature
procesora, stan natadowania
baterii, temperature dysku
twardego oraz zuzycie procesora

BatteryMon 2.0
Build 1007

www.passmark.com

shareware (125 zt)
diagnostyczno-kontrolny program
podajacy szczegotowe informacje
0 baterii komputerow
przenosnych

Folder Password Protect
www.protect-folders.com

shareware (125 zt)

aplikacja szyfruje dane

na dysku twardym laptopa,
uniemozliwiajac ich odczytanie
przez nieupowaznione osoby

Easy2Sync for Outlook
www.itsth.de

darmowy

narzedzie do synchronizacji
kontaktow, poczty i terminarza
- pomiedzy laptopem a innym
komputerem

* Ceny przeliczone z dolara USD wedtug kursu 3,14 zt.

obracaja sie z predkoscia 7200 obr./min @:
Najczesciej spotykane s3 jednak modele

o predkosci obrotowej 5400 obr./min oraz
wolniejsze 4200 obr/min. Musimy pa-
mietaé, ze szybszy dysk bedzie po-
bieral wiecej energii, co skraca
prace na bateriach.

Wyposazenie

Kupujac laptop, warto tez
zwrdci¢ uwage na jego wyposa-
zenie. Wszystkie testowane kom-
putery zostaly wyposazone w kom-
plet urzadzen sieciowych. Oznacza to
ze mogg pracowal w sieci LAN, bezprze-
wodowej Wi-Fi, a takze potrafia potgczy¢
sie z internetem za posrednictwem linii
telefonicznej.

= o
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Cztery modele (ASUS A6Tc, BenQ Joybook
S73G, California Access N158N, MSI Mega-
book 662) s3 wyposazone w modut Bluetooth.
Z jego pomoca wymienimy na przyklad da-
ne pomiedzy naszym komputerem a telefo-
nem komoérkowym czy palmtopem. Cie-
kawym, ale stosunkowo mato popular-
nym rozwiazaniem jest czytnik linii

papilarnych @. Dziqki niemu
znaczme uproscimy autoryza-
cje w systemie, do banku in-
ternetowego zalogujemy sie
jednym pociggnieciem palca.
Funkcja taka moga sie pochwalié
notebooki HP i California Access.

Cze$¢ urzadzer ma wbudowang kamere

internetowg (1,3 megapiksela) ®, ktora wraz
z mikrofonem doskonale sprawdza sie

w dzialaniu z komunikato-
rami internetowymi.
Wiekszo$¢ nowych lapto-
péw ma zlcza USB i PCM-
ciserm CIA. Sposréd testowanych
urzazdzen tylko BenQ Joybook nie miat PCM-
CIA - producent zastapit to gniazdo now-
szym, ale mato popularnym Express Card.
Korzystajac z gniazd rozszerzeri, mozemy
podigczyé do laptopa dodatkowe urzadzenia
(na przykiad tuner TV czy kamere USB)
i zwiekszy¢ jego funkcjonalnoéé. Wiecej in-
formacji na ten temat na stronie 24.

W pogoni za wydajnoscia

ustanne staranie producentéw o uzy-

skanie jak najwyzszej wydajnosci.
Wiemy juz, ze jest ona $ci$le zwigzana z ce-
na urzadzenia. Ekspert przetestowal osiem
wydajnych laptopéw dla bardziej wymaga-
jacych uzytkownikéw.

“? Ekspert radzi

ezeli szukamy tanszego laptopa, kosztujacego okoto
2500 zfotych, zapoznajmy sie z testem opublikowanym
w Komputer Swiecie 18/20086.

R ozw6j komputeréw domowych to nie-

Do pracy biurowej czy surfowania w inter-
necie wystarczy w zasadzie kazdy nowy lap-
top. Sg jednak zastosowania bardziej wyma-
gajace. W wyborze odpowiedniego laptopa
Na pewno pomoze test przeprowadzony przez
Eksperta. W szranki stanelo osiem réznych
urzgdzen, najdrozsze z nich (BenQ Joybook
S73G) kosztowato 4700 zlotych. Ekspert spraw-
dzit wydajnoéé w grach (Doom3, FarCry) i pro-
gramie 3DMark05. Przetestowano tez szyb-
ko$¢ procesora oraz czas pracy na baterii.
Dzieki temu wiemy, jak wydajne s3 poszcze-
goélne elementy przeno$nego komputera.

Dla gracza

Jesli chcemy od czasu do czasu zagraé
w ulubiong gre, bez problemu mozemy wy-
korzystaé do tego notebook. Niestety, nie
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moze by¢ to najtanisze urzadzenie ze zinte-
growang kartg graficzng. Taki laptop nie
jest w stanie zapewnié¢ nawet minimalnej
szybkoS$ci dzialania nowych gier. Kompute-
ry nadajace sie do gier to na przykiad BenQ
]oybook S73G czy CA N158N.
Obydwa laptopy moga po-
chwali¢ sie wydajny-
mi kartami gra-

Jo hook S736 firmy Ben({lest lekki, maty i wydajny.
Gdyby nie wysoka cena, stanowithy idealny wyhor dla
wigkszosci uzytkownikow

ficznymi i szybkimi procesorami. Posiadacze
mniej zasobnych kieszeni mogg wybra¢ note-
book ze stabszym ukladem (na przykiad Ge-
Force 7300). W takg karte graficzng wyposa-
zony jest testowany model Asus AGTC.

Po zmniejszeniu liczby detali w grze FarCry
szybko$¢ animacji siegala nawet 75 klatek

na sekunde.

Multimedia

Osoby uzywajace komputeréw do obrébki
multimediéw powinny wybieraé notebooki
z dwurdzeniowymi procesorami. Test pole-
gajacy na kodowaniu 10-minutowego filmu

to potwierdzit. Tylko dwa biorgce udziat

w teScie urzadzenia nie byly wyposazone

w podwdjny procesor - HP NX6325 oraz To-

shiba A110. Uktady dwurdzeniowe w kodo-

wanu filmu byly od nich dwa razy szybsze.
Posiadacze cyfrowych kamer wideo po-

winni wybraé modele z gniazdem FireWire,

za to mogg zrezygnowac z wydajnej karty

graficznej.

Mobilnosé

Mobilno$é¢ to suma trzech cech - cieza-
ru, rozmiaréw i czasu pracy na bateriach.
Sposréd testowanych urzadzen najdtuz-
szym, bo ponad 2-godzinnym czasem pra-
cy moze pochwali¢ sie notebook California
Access. Nie bez przyczyny, bo zamontowa-
no w nim baterie o niestandardowej po-
jemnosci 7200 Ah. Wieksza pojemnosé
sprawia, ze bateria jest do§¢ duza i znacz-
nie wystaje
Z obrysu obu-

Jesli szuka-
my kompute-
ra, ktdry cze-
sto bedzie
nam towa-
rzyszyt,

na przyktad
na wyktadach czy w pracy, to warto rozej-
1zel sie za urzadzeniem mozliwie malym
ilekkim. W kategorii tej najlepiej wypada
BenQ, wazacy tylko 2,3 kg. S




WSZYSTKO O LAPTOPACH: MODERNIZACJA | =~
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Rozbudowa laptopa

Modernizacja notebooka stanowi wyzwanie. Ekspert pokaze,
w jaki spos6b rozbudowac i unowoczesni¢ komputer przenosny

przeciwienistwie do komputerdéw sta-
W cjonarnych rozbudowa laptopa nie

jest latwym zadaniem. Mozemy
zmodernizowaé swéj stary laptop, wymie-
niajac tylko niektére komponenty. Nie jest
to latwe zadanie i czesto wymaga rozkrece-
nia obudowy komputera. Wtedy stajg nam
na drodze rézne nieprzewidziane przeszko-
dy - brak odpowiednich §rubokretéw, ukry-
te zatrzaski czy zagadki konstrukcyjne.
W takich przypadkach najlepiej podeprzeé
sie serwisowgy instrukcja obstugi, ktéra bez
problemu powinni§my znaleZé w internecie
(na stronie producenta).

Innym sposobem na zwiekszenie mozliwo-
$ci naszego laptopa jest instalacja urzadzen
zewnetrznych. W chwili obecnej znajdziemy
prawie kazdy rodzaj sprzetu komputerowego
podigczany do portéw USB lub PC Card.

Pami¢é RAM

Najlatwiej jest rozszerzy¢ pamieé opera-
cyjng komputera - mozna tego dokonaé
w przypadku prawie wszystkich laptopéw.
Proces ten wyglada na ogét podobnie i ogra-
nicza sie do kupna pasujacego do kompute-
ra modutu pamieci oraz jego instalacji.

Laptopy pracuja z innymi niz komputery
stacjonarne pamieciami, sg to nieco mniej-
sze moduty SO-DIMM.
W tym standardzie naj-
bardziej popularne sa
trzy rodzaje pamieci.
Najnowsze moduly
DDR2 @ (200-pinowe),
Kktére wspblpracuja z pro-
cesorami Intel CoreDuo,
CoreSolo, Pentium M,
Celeron M oraz AMD Tu-
rion i Sempron. Posiada-
cze nieco starszych lapto-
péw (AMD Athlon XP M,
Intel Pentium 4) beda
musieli poszuka¢ star-
szych moduléw pamieci - 144-pinowych pa-
mieci DDR. W notebookach z procesorami
Intela rodzaj wspdlpracujgcej pamieci okresla
plyta gtéwna. Dos¢ duzg grupe stanowia
jeszcze uzytkownicy starszych notebookéw.
Komputery wyposazone w procesory AMD
Athlon i Duron, a takze Intel Celeron i Pen-
tium III (S478), wspdlpracuja jedynie z modu-
lami SDRAM. Niestety, coraz trudniej dostaé
ten rodzaj pamieci, a ceny na aukcjach inter-
netowych moga niejednego zaskoczy¢. Do-

2 Ekspert radzi

P rzed kupnem pamigci sprawdzmy doktadnie, jaki rodzaj
obstuguje nasz laptop. Upewnijmy si takze, czy mamy
wolne gniazdo pamigci - komputery przeno$ne wyposazone
3 najczeSciej w dwa tego typu sloty.

do gniazd pamieci uzy-
skujemy zwykle po odkreceniu od-
powiedniej zaSlepki znajdujacej sie na spo-
dzie laptopa. Instalacja kosci w gnieZdzie jest
bardzo prosta, niewymagana jest takze do-
datkowa konfiguracja BIOS-u czy systemu.
Po wtozeniu ko$ci komputer od razu powi-
nien wykryé nowa pamiec.

Napedy i dysk twardy
Bez problemu mozemy wymienié¢ w lapto-
pie takze stary, nieczytajacy juz ptyt naped
CD na nowa nagrywarke DVD. W kompute-
rach przeno$nych stosowane sg niewielkie
napedy typu slim. Tego typu urzagdzenie
(nowe i uzywane) kupimy na Allegro w ce-
nie ponizej 100 ztotych. Wymiana jest bar-
dzo prosta. Musimy tylko wykrecié §rubke
mocujaca czytnik (na spodzie laptopa)
i mocnym ruchem wyciagnac naped @.
o

Sposdb ten sprawdzi sie w przypadku, kie-
dy nasz notebook wykorzystuje standardowy
naped OEM. Zdarza sie jednak czasami
(szczegblnie w wypadku starszych note-
bookéw), ze producent skorzystat z nietypo-
wych rozwigzan. Kupiony nowy naped jest
za maly, a zlacze i panel przedni nie pasujg.
Na takie problemy na pewno natkniemy sie
w przypadku starszych notebookéw firmy
Dell, Compagq czy Fujitsu-Siemens. Do za-
montowania napedu wymagana bedzie spe-
cjalna przejéciéwka lub ramka - zwana cze-
sto Media Bay. Na szczedcie mozemy jg zde-
montowac ze starego napedu, jesli jednak
jest to niemozliwe - nie martwmy sie. Odpo-
wiednia ramke na pewno znajdziemy na au-
kcjach internetowych (na przykiad na Alle-
gro). Wymiana panelu takze nie powin-
na sprawi¢ nam problemu. W tym przypad-
ku najbezpieczniej jest uzy¢ starego, ktdry

delikatnie demontujemy. Jezeli okaze sie, ze
nowy panel jest tylko nieznacznie wiekszy
niz otwér montazowy, mozemy sprébowac
uzy¢ delikatnego pilnika i skrécié go. Pozwoli
na to miekkie i elastyczne tworzywo sztucz-
ne, z ktérego zwykle wykonany jest panel.
Nie trudniej przebiega wymiana dysku
twardego - jesli nasz laptop ma standardowe
zlacze. Wystarczy tylko kupié 2,5-calowy na-
ped. Jest on montowany podobnie jak kosci
pamieci - od spodu notebooka. Wyjmujemy
stary dysk i instalujemy w jego miejsce no-
7 wy, podiaczajac go bezposrednio do zigcza.
~ Jesli mamy stary notebook wymagajacy
specjalnej ramki @, powinni$my postgpowaé
podobnie jak w przypadku napedu optyczne-
go - wykreci¢ stary dysk i wykorzystaé orygi-
nalna przejéciéwke. AS

Po odkreceniu zaslepki na spodzie obudowy bez proble-
mow mozemy wyjac dysk twardy

1 Zwigkszamy funkcjonalnosé

W wielu laptopach mozemy wymieniac takze procesor. Wymaga to
od nas przestudiowania instrukcji - znajdziemy w niej opis sposobu
zdjecia obudowy. Musimy zdemontowac tez skomplikowany uktad chto-
dzenia @. W laptopach montowane sg specjalne, mobilne wersje CPU.
I Niestety, sa one drogie i trudno dostepne. W poszukiwaniu procesora
! dla starszego typu notebooka warto przejrze¢ serwisy aukcyjne.

01934 |

W celu zwigkszenia funkcjonalnosci komputerdw przenosnych
stworzone zostaly karty rozszerzefi PCMCIA. Poczatkowo urzadzenia
te byty wykorzystywane gtéwnie do rozbudowy pamieci komputera, z cza-
sem przejety one jednak inne funkcje. Prawie kazdy notebook ma gniaz-
do w tym standardzie. Wykorzystujac je, mozemy wyposazy¢ komputer

w modem, karte sie¢ LAN, karte Wi-Fi czy modem GPRS/EDGE. Moz-

na tez kupic tuner telewizyjny,
karte dzwigkowa czy czytnik
kart pamigci. Coraz cze$ciej
spotkamy w laptopach
gniazda ExpressCard za- -
miast PCMCIA. Maja one niehawem wy-
prze¢ z rynku stare juz CardBusy. Niestety, na razie akcesoria z inter-
fejsem ExpressCard @ sa trudno dostepne.

Kazdy nowy laptop wyposazony jest przynajmniej w trzy porty

w standardzie USB, zazwyczaj w wersji High Speed (USB 2.0). Korzy-
stajac z tego gniazda, mozemy uzupetnic braki w wyposazeniu nasze-
go notebooka. Pod USB podtaczymy modut Bluetooth, karte sieci bez-
przewodowej czy tuner
telewizyjny ®. Pamigtaj-
‘my jednak, ze kazde urza-
dzenie podtaczone do por-
tu USB przyczynia sig

do szybszego wytadowa-
nia sig baterii w naszym
laptopie.
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WSZYSTKO O LAPTOPACH: KUPUJEMY UZYWANY

[
Uzywany laptop za grosze
Przed zakupem laptopa z drugiej reki trzeba go doktadnie sprawdzi¢ -
tak jak uzywane auto. Ekspert podpowie, na co zwroci¢ uwage

dzenie mamy zamiar wykorzystywaé

gtéwnie do pracy biurowej, warto rozwa-
zy¢ zakup uzywanego notebooka. Na au-
kcjach internetowych znajdziemy mnéstwo
ofert. Stary, ale dziatajacy komputer prze-
nosny mozemy naby¢ juz za 400 ztotych,
za nowszy laptop bedziemy musieli zaptaci¢
okoto 1500 zlotych. Uzywany sprzet najlepiej
kupié od osoby prywatnej, bedacej pierw-
szym wiascicielem komputera. Bardzo czesto
bowiem atrakcyjne cenowo oferty realizowa-
ne s3 przez firmy zajmujace sie recyklingiem
komputeréw z Europy Zachodniej. Sprzeda-
wany sprzet jest niekompletny, a stan wizu-
alny pojedynczej sztuki trudny do oceny
nawet przez sprzedawce.

Ekspert podpowie, na co zwracaé uwage

przy kupnie uzywanego komputera prze-
nosnego oraz jaki laptop warto wybraé.

J esli nie sta¢ nas na nowy laptop, a urzg-

Uszkodzenia mechaniczne

Nawet w najlepszym stanie uzywane
urzadzenie bedzie nosito §lady zuzycia. Nie
ma problemu, je$li beda to rysy na obudo-
wie. Nie przeszkadzaja one w normalnej
pracy - wpltywaja tylko na
wyglad laptopa. Duzo go-
1zej natomiast, gdy na

pikseli), ktére moga nie §wieci¢ lub by¢ za-
palone przez caly czas. Wady te objawiaja sie
czarnymi @ lub §wiecacymi na biato (a takze

" niebiesko, zielono lub czerwono) punktami.
Nie przeszkadza to bardzo w uzywaniu kom-
putera jesli martwych pikseli jest niewiele.

- Pamietajmy tez, ze w miare

) uplywu czasu uszkodzo-

obudowie znajdziemy pekniecia.Bardzo cze-
sto uzywane notebooki maja powylamywa-

Y
i
i
1
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
]

) 8

nych pikseli moze przybywac. Bardzo czesto
matryce sprzedawanych laptopéw pokryte s3
plamami, ktére s3 wynikiem zbyt duzego
ucisku na powierzchnie wyswietlacza. War-
to takze zwrdci¢ uwage na dolng czesé ekra-
nu - w niektérych notebookach po pewnym
czasie odciskaja sie tam klawisze.

Procesory

Miernikiem wydajnos$ci kazdego kompu-
tera jest oczywiscie procesor. W bogatej
ofercie uzywanych notebookéw znajdziemy
urzadzenia nawet z archaicznymi juz pro-
cesorami 486 czy Intel Pentium. Mimo ze
taki komputer kupimy juz za 150 ztotych,
to nie skorzystamy z niego za bardzo - na
takim pececie uda sie zainstalowac niemal
wylacznie stary Windows 95. Troche lepsze
beda urzadzenia z procesorami klasy Intel
Pentium II. Bez problemu zainstalujemy
Windows 2000 czy Millennium, a kompu-
ter sprawdzi sie w internecie lub podczas

ne zawiasy matrycy @, ktore nie s3 w stanie
utrzymac ekranu w pionie.

Matryca

Bardzo waznym elementem notebooka
jest ekran. Jest to zwykle delikatny wyswiet-
lacz ciektokrystaliczny z bardzo cienka po-
wloka ochronng. Najczestszymi wadami
ekrandéw notebookdéw s3 uszkodzone piksele
lub subpiksele (piksel sktada sie z trzech sub-

pracy biurowej.

Warto blizej przyjrze¢ sie laptopom z pro-
cesorami z serii Intel Pentium III - to na je-
go bazie Intel stworzyl najnowsze proceso-
1y z serii Conroe. Jednostki te wraz z Cele-
ronami powinny poradzi¢ sobie z odtwa-
rzaniem filméw DivX czy prostszymi gra-
mi. Zwréémy uwage na dostateczng ilosé
pamieci RAM - dla systemu Windows XP
musi by¢ to przynajmniej 256 MB.

"1 Uzywane laptopy na Allergo

Producent Toshiba HP Toshiba 1BM

Model Satellite 4010CDT Omnibook900 Satellite 1405 ThinkPad R40e
Procesor Intel Pentium 11266 MHz | Intel Pentium 111500 MHz | Intel CeleronM 1,2 GHz | Intel Celeron M 1,7 GHz
Pamig¢ RAM 64 MB 128 MB 256 MB 256 MB

Dysk twardy 43GB 10GB 12GB 20GB

Rozmiar matrycy 12,1" aktywna 133" aktywna 14.1" aktywna 14" aktywna

Napedy FDD, CD brak FDD, combo DVD

Karta LAN/Wi-Fi/modem | brak/brak/brak brak/brak/jest jest/brak/jest jest/brak/jest

Cena 349z 687 zt 1200 zt 1460 zt
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Klawiatura
Te same modele laptopéw sprzeda-
wane w réznych krajach nieznacznie sie réz-
nia - najczesciej klawiaturg. Francuska czy
niemiecka wersja ma inny od polskiej uktad
klawiszy (w Polsce uzywany jest uklad
QWERTY, we Francji AZERTY, a w Niemczech
QWETRZ). Zwrbémy takze uwage na to, czy
ich oznaczenia w uzywanym komputerze nie

wydatek nawet kilkuset ztotych.

Napedy notebooka

Kupowane na aukcjach notebooki czgsto
pozbawione sg napedéw. Jesli komputer ma
standardowe zlgcza do podiaczenia napedéw
w wersji OEM, to bez problemu bedzie sie
nadawac¢ kupiona oddzielnie nagrywarka

Na klawiaturze laptopa ochodzqceio z Niemiec czy

Francji znajduja sie zwykle znaki dial

rytyczne charakte-
rystyczne dla danego jezyka ®

DVD lub stacja dyskow. Czasami jednak zda-
1za sie, ze do podlgczenia napedéw wymaga-
ne sg specjalne ramki i ta§my, ktérych zakup
moze okazac sie trudny i kosztowny. Niektére
modele, szczegdlnie mniejsze, nie majg wca-
le napeddw - zwr6¢my wtedy uwage, czy

w komplecie sg zewnetrzne urzadzenia - gdy
ich brak, mozemy mieé problem z zainstalo-
waniem systemu operacyjnego.

Baterie

Notebook kupujemy najczesciej ze wzgledu
na mozliwo$¢ pracy w terenie. Nowe urzadze-
nia dzialaja na bateriach nawet do 3 godzin.
W przypadku starszych, uzywanych laptopéw
czas ten nie przekracza 30-60 minut. A gdy
sprzedawca deklaruje, ze nie testowat baterii,
zapewne akumulator do niczego sie juz nie
nadaje i trzeba kupi¢ nowy. Oznacza to wyda-
tek rzedu kilkuset ztotych. AS

¢ Ekspert radzi

esli nasza bateria jest zuzyta, mozna skorzystac z ofert

firm zajmujacych sig regeneracja akumulatorow. Insta-
lowane s3 nowe ogniwa i kasowany jest licznik cyklow tado-
wania i roztadowania. Koszt regeneracii, w zaleznosci od ba-
terii, nie powinien przekroczy¢ 200 ztotych.




Manta
Los Ange les
California

Monitory
1 Telewizory

LCD

Przedstawiamy Panstwu nowa generacj¢ monitorow
i telewizorow firmy Manta. Wszystkie modele
wyposazone sa w najwyzszej jakosci panele LCD
o doskonatej jasnosc i kontrascie. Krotki czas
reakcji od 6 ms, a nade wszystko 16,7 miliona
wyswietlanych kolorow sprawia, ze gry i filmy,
zdjecia oraz muzyka wzbogacone zostang

o glebokie przezycia dézwigkowe i wizualne,
Dodajac (llo tego minimalne ilosci energii
zuzywane] podczas pracy oraz super niska cene,
otrzymujemy produkt idealny.

LCD Panel 1904 LCD Panel 3201W
Monitor 19", 1280 x 1024 Monitor 19", 1366 x 768
Matryca: 2/6 ms 4 Kontrast: 700:1 Matryca: 8 ms 4 Kontrast.: 800:1

Jasnosc: 250 cd/m2 4 K.Widz.: 170/170 Jasnos¢: 500 cd/m2 4 Kat widzenia: 178/178

LCD TV 0702DVB LCD TV 0901
Telewizor 7, 440 x 234 Telewizor 9.2°, 640 x 480

Matryca: B ms 4 Konirast: 150:1 Matryca: 8 ms 4 Kontrast: 150:1 Mairyca: 8 ms 4 Konirast: 150:1 Mairyca: 8 ms 4 Kontrast: 150:1 Mafryca: 8 ms 4 Kontrast: 450:1

LCD Panel 1701 LCD Panel 1702
Monitor 177, 1280 x 1024 Monitor 177, 1280 x 1024
4 # Kontrast: 600:1

; 5 Matryca: 8 ms
Jasnosé: 300 cdm2  K.Widz.: 160160 Jasnose: 300 cdim2 & K. Widz.: 160/160 Jasnose: 200 cdim2 & K. Widz.: 160/160 Jasnosé: 300 cd'm2 & K Widz.: 160/160  Jasnosc: 250 cd/m2 & K.Widz.: 140140

Jasnosé: 300 cdm2 # K.Widz.: 1601160

LCD Panel z TV 1703
Maonitor 177, 1280 x 1024

K

LCD Panel 1901 LCD Panel 1902W LCD Panel z TV 1903 LCD TV 2001
Maondor 197, 1280 x 1024 Monitor 187, 1440 x 500 Monitor 19, 1280 x 1024 Telewizor 207, 800 x 600 Telewizor 207, 800 x 600
Matryca: 8 ms 4 Konirast: 500:1 Matryca: B ms 4 Konirast: 500:1 Matryca: 2~6 ms 4 Kontrast: 600:1 Matryca: 8 ms # Kontrast: 500:1 Matryca: 8 ms 4 Kontrast: 500:1

Matryca: 2~8 ms 4 Kontrast: 500:1
Jasnodé: 300 cdm2 & K Widz: 170170

Jasnode: 300 cd/m2 4 K. Widz.: 160/160 Jasnodt: 300 cdm? 4 K Widz.: 1601140 Jasnodé: 250 od/m2 4 K. Widz.: 160170 Jasnodé: 500 cdim2 4 K. Widz.: 180/160  Jasnodé: 500 cd/m2 @ K Widz, 170/170

Whylaczna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z o.0. ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa tel.: +48 022 332 34 50,
fax: +48 022 332 34 60, e-mail: manta@manta.com.pl, www,manta.com.pl; Detaliczna sprzedaZ wysylkowa: ULTIMA - Swiat Elektronicznej Rozrywki,
www.ultima.pl, Sklep: ul. Chlodna 35/37 paw 7, 00-867 Warszawa tel.; +48 022 654 60 43, +48 022 654 60 43, e-mail: adam@ultima.pl; TOMSOFT,
ul. Nowolipki 10/62, 00-153 Warszawa tel.: +48 022 636 90 24, +48 0601 28 23 63, fax: +48 022 831 84 10, e-mail: tomsoft@tomsoft.com.pl, www.tomsoft.com.pl



Akcesoria dla notehookow

Czasami bywaja niezbedne - chronig nasz komputer. Niekiedy jednak s drogimi gadzetami.
Ekspert sprawdzit, w jakie akcesoria warto wyposazy¢ nasz laptop

”y m
Laptop w podrozy
Zabierajac laptop w podrdz, trzeba go odpowied-
nio zabezpieczy¢. Nadaja sie do tego specjalne tor-
by i plecaki. Maja one usztywnione boki oraz spod,
a laptop przypinany jest gumowymi pasami.
® Plecak do notebooka to rozwiazanie dla oséb
lubigcych sportowy styl zycia. Kupujac, upew-
nijmy sie, ze plecak jest wykonany
z wodoodpornego materialu i ma
nieprzepuszczajace suwaki (Dico-
ta BacPac Fun - cena: 182 zlote).
® Torby przeznaczone do przenoszenia lapto-
péw réwniez powinny by¢ odporne na wode
(Media-Tech MT2064 - cena: 60 ztotych).
® Do przewozenia notebooka samochodem wy-
starczy prosty pokrowiec, ktéry ochroni kom-
puter przed kurzem (cena: okoto 40 ziotych).

e

Urzadzenia zewnetrzne

Aby zwiekszy¢ funkcjonalnosé naszego laptopa,
mozemy skorzystac z zewnetrznych urzadzen pod-
laczanych do portéw USB, FireWire lub PCMCIA.
® Zewnetrzny dysk twardy @ pozwala przechowaé wie-

cej danych. Takie urzadzenia produkowane sg w dwéch

wielko$ciach (2,51 3,5 cala). Podlaczamy je do laptopa za pomoca
portu USB (HiSpeed) lub FireWire. Dostepne sa takze metalowe

odporne na wstrzasy obudowy, ktére mozemy bez
obaw zabra¢ ze soba w podrdz. (Ardata 80 GB

USB2.0 - cena: okoto 400 ztotych).
® JestesSmy fanami kina domowe-

go, a wbudowana w laptop kar-

ta dzwiekowa jest urzadzeniem
stereo lub generuje dzwiek niskiej jakosci? Korzystajac z portu
= PCMCIA, mozemy wyposazy¢ nasz komputer w lepsza,

A

wielokanalowa karte @ (Creative Audigy 2 ZS Note-
. book - cena: 225 zlotych).

® Cdy brakuje nam w laptopie gniazd USB, mozemy
zwiekszy¢ ich liczbe - podiaczajac hub USB @.

Wygodna praca

Dzieki specjalnym akcesoriom praca
z notebookiem i uzywanie go w podrézy mo-
ze stac sie latwiejsze.
® Zamiast uzywac¢ mato wygodnego
touchpada mozna kupié¢ mysz. Do lapto-
péw najlepiej nadajg sie male, bezprzewodo-
we @ urzadzenia (Logitech V200 - cena: 138 ztotych).
® Osoby, ktérym brakuje w notebooku bloku nume-
rycznego, moga dokupi¢ odpowiedni panel
podiaczany przez USB @ (Trust KP-1200p -
cena: 70 ztotych). : >

-
-

>
_______________________

laptopa w domu czy biurze.
Zawiera ona dodatkowe porty

~ oraz pozwala umiesci¢ laptop w pozycji wy-

., godniejszej do pracy. Niestety, stacje doku-

"\ jace dostepne s tylko dla wybranych mo-

), deli notebookdw (cena: w zaleznosci od

A modelu wynosi od 300 ztotych).

® Rozbudowane wielokomorowe ba-

) terie ® przedluzaja czas pracy note-

booka, ale zazwyczaj sa dosc ciez-
kie i powiekszajq wymiary zewnetrzne
urzadzenia.
® Samochodowy zasilacz po-
zwoli natadowac baterie
w czasie jazdy. Na rynku znaj-

dziemy wiele uniwersalnych
zasilaczy (zawierajacych wy-
mienne wtyczki @ pasujace
do komputeréw réznych pro-
ducentéw) (Media-Tech
MT6250 - cena: 85 ztotych).

® Jesli mamy dwa komputery,
a w domu czasami uzywamy laptopa, mozemy kupi¢ specjal-
ny przelacznik. Umozliwi on nam podtaczenie dwéch kompu-
teréw do jednej klawiatury, monitora i myszy (Switch2 KVM -
cena: okoto 150 ztotych).

Y

N
Ochrona

CREATIVE

Na tak drogie urzadzenie, jakim jest
laptop, nalezy szczegdlnie uwazaé
i chronié przed ztodziejami.

_____________________

notebooka do biurka. Prak-
tycznie kazdy laptop ma spe-
cjalny otwor, przez ktéry mozemy
przeciagnaé zabezpieczenie (cena:
okoto 200 zlotych).
® Alarm @ przypinany do note-
booka jest czuly na ruch.
Ostrzega nas w przypadku,
gdy kto$ poruszy komputer
(Defcon-1 PA400E - cena:
170 zlotych).

oo

Komunikacja

Ve
Osoby korzystajace z komunikatoréw internetowych czy stucha-
jace muzyki zapewne zechca kupi¢ stuchawki z mikrofonem lub kamere.

® Kamera internetowa przystosowana do notebooka powinna mieé specjal-

ny zaczep do montazu na wyswietlaczu laptopa @ (Creative WebCam
Notebook - cena: 150 ziotych).

@ Stuchawka z mikrofonem @® pozwala na wygodne przepro-
wadzanie rozméw w grach, przez VoIP i komunikatory. Pamie-

i tajmy, ze bezprzewodowe stuchawki Bluetooth mozemy podtaczy¢ tyl-

ko do laptopéw rowniez wyposazonych w nadajnik Bluetooth

}%

go muzyki lepiej stuchaé przez stuchawki. Moze wybraé
urzadzenie bezprzewodowe, wykorzystujace technologie

N
\, >
X >

® Glosniki laptopéw majg zwykle bardzo niskg jako$¢ - dlate-

(Trust HS-1100p - cena: 150 ztotych).
6\1 '
e

i zachowamy wysoka jakos¢ dzwieku (Creative
CB 2530 - cena: okoto 400 zlotych).

Bluetooth ® - pozbedziemy sie placzacego sie kabla ﬁ ..

7
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Nowy

Stata ochrona przed najnowszymi zagrozeniami pochodzgcymi z sieci WWW.

Program Norton Internet Security™ 2007
nieprzerwanie dziatajac w tle, wykrywa i blokuje
oprogramowanie typu "spyware", wirusy, robaki,

witryny internetowe stuzace do atakéw typu "phishing"
oraz dziafania hakeréw, zanim wyrzadzg szkody.
Najnowsza wersja programu umozliwia przeglgdanie
zawarto$ci sieci, pobieranie oprogramowania

i przesytanie wiadomosci pocztg elektroniczna,
zapewniajgc maksymalng ochrone przed wirusami

i aplikacjami typu "spyware".

Norton Internet Security gwarantuje réwniez
zaawansowang ochrone przed atakami typu "phishing",
dwukierunkowg zapore oraz zoptymalizowane
zabezpieczenia sieci, dzigki ktdrym mozna bezpiecznie
logowac sie w domu, kafejce internetowej i w terenie.

W ramach subskrypcji programu Norton Internet Security
udostepniane sg nie tylko aktualizacje systemu ochrony,
lecz réwniez nowe funkcje tego produktu.
Uzytkownikdw Internetu ucieszy zapewne nowa, nizsza
cena programu, co zdecydowanie wptynie na jego
wiekszg dostepnos¢ i ogdine bezpieczenstwo w sieci.

Chronimy wiecej uzytkownikow

przed wiekszg liczbg zagrozen z Internetu

niz jakakolwiek inna firma na Swiecie

Petna kultura

Copyright © 2005 Symantec Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Nazwa Symantec, logo Symantec oraz nazwy Norton Internet Security,
Norton AntiVirus, Norton Ghost, sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Symantec Corporation lub jej oddziatow,
zarejestrowanymi w USA i w innych krajach. 09/05 CS-00004-

| Widows®
P Home | XP Pro
=27 | Mg berotatna sitsallraca spoceeici
=] raystirners Wiedow Vista™

“Norton
Internet Security

2007

Dostepne programy
i funkcje:

Norton AntiVirus
Norton* Personal Firewall
Norton® Antispyware
Morton- Antiphishing

Ciagta ochrona przed
najnowszymi
zagrozeniami
pochodzacymi z sieci

v Udaremnia proby
kradzieZy tozsamoscl

l"‘lrl . w trybie online
w .
A v Wykrywa | usuwa
; ' oprogramowanie typu

spyware”

v Usuwa wirusy | robaki
internetowe

v Chroni przed hakerami

Ochrona przez 1 rok
(Wigca] informacii na gorze pudetkal

uzytkownikow przed wigksza liczba zagrozenz Internetu , sym: antec.

ej
Chronimy wigc il

niz jakakolwiek inna fi

VOBIS

DIGITAL

RompuireniE o]

symantec.



TWORZYMY SKORKI DO POPULARNYCH APLIKACJI

ALLPlayer

foohar2000

GIMP

Skinner Too 2.4

Top Style Lite 3.10

Windows Media Bonus Pack
for Windows XP

Pliki install.rdf oraz
contents.rdf

K

ety Fod ‘ 50 N

Wigce] stylu

POZIOM

" ne

—

SREDNI

(¥

Standardowe interfejsy programéw s3 zwykle mato atrakcyjne.
Czas ozywi¢ wyglad aplikacji wiasnymi stylowymi skorkami

ajpopularniejszy odtwarzacz plikéw
multimedialnych - Winamp - swéj
sukces zawdziecza nie tylko walorom
uzytkowym, ale réwniez temu, ze ja-
ko jeden z pierwszych programéw pozwalat
tatwo zmienié wyglad interfejsu poprzez za-
stosowanie skorek. Obecnie skérke moz-
na zmieni¢ w niemal kazdej aplikacjiiw ten
sposdb zmodyfikowac jej wyglad. W sieci
znajduje sie niezliczona liczba skérek (w za-
leznosci od aplikacji zwanych réwniez tema-
tami, motywami czy skinami) do popular-
nych programoéw, takich jak Firefox, Opera,
Gadu-Gadu czy Winamp. Co jednak zrobié¢
w sytuacji, gdy w sieci nie znajdziemy ideal-
nej skorki? Na szczeScie w wypadku niemal
kazdego programu, ktérego wyglad da sie
zmienié, skérke mozna wykonaé samodziel-
nie. Ekspert pokaze, w jaki sposéb tworzy¢
wlasne skérki dla popularnych aplikacji.

1 Wymagania dla robienia skorek

worzenie skorki niemal dla kazdej aplikacji wyglada odmiennie.
Dla niektorych programéw dostepne sa specjalne aplikacie, dzig-

ki ktorym wykonanie wiasnej skorki ogranicza sig do kilku kliknig¢ my-
sz3. W wielu wypadkach, aby zrobi¢ wtasna skorke, nalezy samodziel-
nie wykonac grafiki oraz stworzy¢ (lub zmodyfikowac) odpowiednie
pliki konfiguracyjne (na przyktad ze stylami CSS).

Przed przystapieniem do prac warto wigc wyposazy¢ sie w dobry pro-
gram graficzny (na przyktad darmowy GIMP), edytor tekstowy oraz
edytor stylow CSS (Ekspert poleca Top Style Lite).
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Nowy foobar

ubogi interfejs ®. Twoércy aplikacji da-

P rogram foobar ma domys$lnie bardzo

ja nam jednak mozliwo$¢ niemal do-
wolnej zmiany wygladu tego darmowego
odtwarzacza muzycznego.

Zmieniamy przyciski

1 Ze strony @ $ciggamy na nasz dysk
twardy spakowany plik z rozszerzeniem

pozwalajacym na zmiane wygladu odtwa-

rzacza. Rozpakowujemy plik do katalogu

w folderze, w ktérym zainstalo-

¥ foohar2000/v0.9.4

File Edit View Playback Lbrary Help

EBX

-«
=<
Default -

OJOXCIOIORS M)
I

Default
01, Rock N Rall Soldiers - [The Two EPs #01] Anthem

tle Feeling

Fie Edt View Playhack Lbrary Help

"Il > «» S Default v

Playlists P¥ Antistiebum T Tele Length et A

Default
ew Playlst

5 5 |05 Burn The Wikch
& & |06 In My Head

7 |Little Sister

Zmieniony foobar ma bardziej przejrzysta playliste

wali$my foobar (domyS$lnie jest to
\ ) C:\Program Filesifoobar 2000 \) .

New user interface module(s)

Po uruchomie-

niu aplikacji fo-
obar, w oknie, ktére [[DsfaukUserinterface i
sie wyswietla, zaznaczamy opcje ® i klika-
my na [0k]. Nastepnie ze strony @ pobiera-
my archiwum z dwoma plikami, ktére
umozliwig nam zmiane przyciskow
w foobarze. Rozpakowujemy je do katalogu
foobara (domy$lnie [2) C:\Program Files\foabar2000 )
irestartujemy aplikacje.

Select user interface module ko use:

Teraz w dowolnym programie graficz-
nym, na przyktad GIMP, tworzymy nasze
przyciski i zapisujemy je do formatu PNGC.

1 Wielkosé przyciskow

szystkie stworzone przyciski musza mie¢ taka sama wiel-
koS¢ (na przyktad 18x18 pikseli). Jesli stworzymy przycis-
ki o roznych rozmiarach, nie wyswietla sig one programie.

F At A [Main menu itern] PlavbackiStop
.Aby zmienic . Main menu itern] Playt,
ikony na wias- Main menu iter] Pl ay
[Main menu iter] Playback/Previous

nie wykonane i
przez nas, klikamy na jedna z ikon (na przy- E
ktad [ » |) prawym przyciskiem myszy i wybie- i
ramy [Customise...|. W nowym oknie zaznacza- |
my przycisk, ktéry chcemy zmieni¢ @, 1z li-
sty wybieramy [cCustom], Nastepnie klika-
my na i wskazujemy grafike ze stwo-
rzonym przez nas przyciskiem. Tak samo po-
stepujemy z pozostaly- [ NEETrEE)
mi ikonami. Gotowy

File Edit Wew Playback
efekt widaé po kliknie- =
ciu na przycisk (o] @. Reilid To B &
Nowy wyglad playlisty

Aby zmienié wyglad playlisty, musimy
pobraé z internetu styl, ktéry odpowiada
nam najbardziej, a nastepnie go zmodyfi-
kowaé. Ekspert pokaze, jak to zrobié.

1 Zmiany koloréw w foobharze

Opcja Znaczenie

Czcionka wy$wietlana na playliscie
Column titles: Czcionka wy$wietlana na pasku tytutowym
[Text:] Kolor tekstu na playliscie

Kolor zaznaczonego tekstu
[Background:] Tho playlisty

Selection background: | | Kolor tha po zaznaczeniu

Kolor obramowania aktywnego

frame, with colour: zaznaczenia

Na poczatek wilaczamy pobrany z internetu

styl playlisty. Z menu wybieramy
ikolejno i[Columns ut]. Klikamy
na przycisk i w nowym oknie wskazu-
jemy plik FCS. Zamykamy okno. Zmiany zo-
staja od razu wprowadzone o

W celu zmiany koloru i czcionki playlisty

wybieramy kolejno [Preferences],
i[Columns Ut], Nastepnie klikamy na
i zaktadke [Colours and Fants|,

Dostepnych mamy wiele opcji ®. Zwy-

Kle jednak wystarczy zmienié¢ kréj
czcionki i kolory, aby dopasowaé widok
playlisty do naszego gustu.




Odswiezony Winamp <%

a stronie internetowej € znajdziemy
N specjalny kacik dla twércoéw skérek dla

Winampa. Jezeli nie mamy czasu na
szczegbtowe zapoznanie sie z zasadami zmia-
ny interfejsu aplikacji, a chcemy tylko szyb-

stepnie z menu
wybieramy
i wskazujemy plik
graficzny, ktéry ma
by¢ ttem okna Wi-
nampa.

Jezeli zdjecie jest

za duze, za pomo-
ca suwaka mo-
zemy je zmniejszy¢.
Dodatkowo mozemy
ustawic jasno$é

Brightnesz

T Cortrast

-- | Title Test
I TextColor
W Background Color

Autormatch visualization
W with text color

5 Buttons Color

Wiasny wyglad
Tlenu ©

T

len to jeden z najpopularniejszych ko-
munikatoréw internetowych. Dzieki
prostej aplikacji Dotleniacz mozemy

latwo zmienic¢ jego wyglad. Najlepiej wlas-

ng

skérke stworzyé poprzez edycje standar-

dowego wygladu programu. Ekspert poka-

Flaylist Fant ~«+-; ze, jak zmienié podstawowe przyciski.
Aial - Wiecej mozliwosci edycji znajdziemy na
B Mormal Test stronie 6 .

" Current Text
B} omal Backgiound
B Selected Background

Klikamy na przycisk [Make Skirl], Program
wyswietla aplikacje Winamp z naszym

zdjeciem @. Za pomoca opcji @ tatwo zmie-

ko zmienié¢ wyglad, umieszczajac w tle apli-
kacji wlasne zdjecie, warto skorzystaé z na-
rzedzia Skinner Too. Ta prosta aplikacja szyb-
ko od$wiezy wyglad naszego odtwarzacza.

Instalujemy i uruchamiamy program

Skinner Too i wybieramy [Winamp Z.x]. Na-

nimy kolory poszczegélnych elementéw
okna Winampa. Obszar do edycji wybiera-

my z listy [Skin Seting [~

Zapisujemy naszg skérke, wybierajac

z menu [Fie] pozycje [Save Skin]. Aby wiaczy¢
stworzong skérke, otwie-
ramy Winamp i klikamy

kolejno na [, [skins],

a nastepnie z listy ® wy- P
P o)

bieramy nazwe naszej

skoérki.

v Winamp Classic
winamp Modern
Dave Matthews
Lexus

Squeak.

Skorki z Winampa w Windows

Media Player (»)
aza skoérek do popularnego Winampa
B jest ogromna. Co najciekawsze, skérki
te mozemy wykorzystaé réwniez
w programie Windows Media Player
(WMP). Z Ekspertem za pomocg specjalnej
aplikacji zamienimy skérke Winampa na
karnacje WMP.

o [

-

konwersja
pliku na
karnacje

Creating:

Claz=ix_10k_+w1_Ergonomic.wmz

Converting images...

WMP @.

A
K

Po zakoniczonej konwersji klikamy na

wiyswietl beraz|, Dzieki temu uruchomiony

zostaje Windows Media Player z nowa kar-

nacja @®. Jesli mamy wiekszy zbidr skérek

do Winampa, mozemy je przekonwerto-
wa¢é naraz. W tym celu klikamy kolejno

na ESER

’

‘Wszystkie progranny u y

‘ 7] Windows Media Bonus Pack For Windows XP\

oG mo (=S
B[ TriAlE] =B
Rock M Roll Soldi...  anthem 2134

. @
+ H [oo:oo-ooion
Ze strony @ $ciagamy zestaw narzedzi

1 do WMP i instalujemy je. Nastepnie po-
bieramy dowolng, klasyczng (domys$lng)
skoérke Winampa.

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
plik skérki i z opcji wybieramy
[Canvert ta wiP Skin], Dzieki temu rozpocznie sie

ina H‘E' ‘indows Media Playver Skin Importer ‘ NaStQP-

nie klikamy na @, wskazujemy folder ze

WinaMP skin folder

c:hpragram filesswinamphsking

windows Media Player skin folder
C:\Program Files\windows Media Player\Skins

Y

Browse...

Browse...j-------.

zbiorem naszych skérek oraz katalog @---

i
i
]
i
i

a

gdzie przechowywane s3 karnacje dla
WMP. Nastepnie klikamy na przycisk
[Convert Skins], Program przekonwertuje
wszystkie pliki do formatu WMZ,
ktéry mozemy zatadowaé w Windows

Media Player.

Otwieramy folder w katalogu,

w ktérym zainstalowali§my aplikacje

Tlen. Nastepnie tworzymy nowy folder, na
przyktad o nazwie [)Ekspert], i kopiujemy do
niego zawarto$¢ katalogu [ standardawy].

instalujemy jg i uruchamiamy.

przez nas w punkcie 1 katalogu @. Po kliknie-
ciu na przycisk prze-
chodzimy do zaktadki M

, gdZie znajduje w Kontakty {0f2)
sie plik XML. Modyfikujac

go, wpltywamy na wyglad T3 awas

okna aplikacji Tlen. T3 kuea

li chcemy edytowac iko-

ny

BMP ze standardowymi
ikonami w edytorze gra-
ficznym i wprowadzamy | |
w nich zmiany. Tak sa-
mo postepujemy z plikiem
[Fetlenz.bmp |, Nalezy jednak pamie-
taé, ze ten plik ma trzy wersje
graficzne. Pierwszy to widok nor-
malny, drugi po ustawieniu kurso-

Ze strony @ pobieramy apli-
kacje Dotleniacz. Nastepnie

plusgsm-new
standard-old
standardowy
wp-srebrny
wp-zielony

Klikamy na ikone [ *]i z listy
wybieramy pozycje z nazwa stworzonego

= @B

Ludzie &-mail Portal Caaty Thenafon SMS |

Sr—

Przechodzimy do ka-

talogu [iEkspert]. Jeze-

@, otwieramy pliki
2 Drodaj nows osobe
p Szuk aj ludzi

SEmmm oo
N,

'a Menu:J :\,'
Menu
Menu-=

- Menu

Q
L7

11
12
13

o
a:1*1

15
16
17

<hitmaps:
i="or
i=r1r
i=rar
i=r3e
i=r4rr
i=m5"

f="frames.bmp",/ >
f=reksl.hmp"/ >
f="glose.bmp"/ >
f="wo . bmp " w="0" t="0"/>
f="huttons3.hmp"/ >
f="Ekspert.hmp"/ >

Ia

myszy i trzeci po kliknieciu mysza @®. Po

zapisaniu pliku BMP przechodzimy do

okna aplikacji Dotle-
niacz.

przez nas pliku, klikamy

na
w
mi

nas przyciski. Gotowy
efekt widaé po aktywacji
naszej skorki @--------------:

>0 =@ B E
Ludzie &-mail Portal Czaty TIERofon

i L w Kontakty (072}
W polu @ wpisujemy

nazwe stworzonego E‘ AWAS

(@), [ wybieramy 12k | | T3 KUBA

identyczny sposéb za-
eniamy StWOIZOne PIzez | | & [uodsj nows ssobe

p Szuk aj ludzi

-=Menu |

LISTOPAD 2006 27




TWORZYMY SKORKI DO POPULARNYCH APLIKACJI

Modny Firefox

Pad. Miejsca, gdzie wpisane
jest stowo Ekspert, zamienia-
my na informacje o naszym

Pl Edycia

by stworzy¢é nowy motyw dla Firefoksa @,

najlepiej §ciagnaé gotowy motyw i doko-

na¢ w nim zmian lub skopiowa¢ i edyto-
waé domy$lny motyw przegladarki. Dzieki
temu nie bedziemy musieli tworzy¢
nowego motywu od podstaw. Ekspert

pokaze, jak rozpoczaé tworzenie nowego wy-
gladu z domy$lnego widoku Firefoksa @.

) Komputer Swiat Fkspert online - kompetentny, pra...

Widok  Preeidz

&

ZaMadki  Marzedzia

0 (W bt fs-ckspert.plf

motywie, takie jak nazwe €,
opis [, twérca motywu €l

i strona WWW [[®. W polu @--
musimy podaé numer iden-

) |
(1 1d2af370—4f00—11db—b0de—0800200(‘.9a66J)

tyfikacyjny naszego moty-
wu. W tym celu otwieramy
strone @, kopiujemy wyge-
nerowany numer ® i wkleja-
my go w miejsce starego.

Poma

Drugim plikiem wymaga-

jacym edycji jest
[“Tcontents.rdf, Otwieramy go
izamieniamy Ekspert_0.1
Nla Nazwe Naszego Nowego

Flik.

Edycia

(_-/.v

widok  Preejdé

@

Zaktadk  Marzedzia

O E http: i iks-ekspert. pli

Ek pert 9/2006 @® z czasopisma

w Porady

motywu @. Dzieki temu Fire-
fox odszuka katalogi, w ktérych

Pomac

r--n{ <em:1d>{24d4c090-4fbl-11db-b0de-0800200c9a66}</em:id>

<?xml version="1.0"2>

<RDF xmlns="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"”
xmlns:em="http://www.mozilla.org/2004/em-rdf#">

<Description about="urn:mozilla:install-manifest”>

<em:version>0.1</em:version>

<!— Target Application this extension can install into,
with minimum and maximum supported versions. —>
<em:targetApplication>
<Description>
<em:id>{ec8030f7-c20a-464f-9b0e-13a3a9%9e97384}</em:id>
<em:minVersion>1.5</em:minVersion>
<em:maxVersion>1.6</em:maxVersion>
</Description>
</em:targetApplication>

<!— Front End MetaData —>

<em:name>Motyw Eksperta</em:name>

<em:description>Motyw Eksperta 0.1 - Testowy motyw
Eksperta</em:description>

creator>Ekspert</em:creator>

homepageURL>http://www.ks-ekspert.pl</em:homepageURL>

<em:
) <en:

<!— Front End Integration Hooks (used by Theme Manager)—>

kowane, przez nas elementy graficzne prze-

<em:internalName>Ekspert 0.1</em:internalName>
</Description>
</ [install.rdf
sg zmodyfi- glowne przyciski @ sa kwadratami, wiec za-

chowajmy ich proporcje.

Teraz pozostalo nam wy-

Pozostaje nam jeszcze edycja plikéw CSS,
w ktérych okreslone sg wlasciwosci wygla-

edytowad pliki z rozsze-

“PONOWYM =
" INTERNECIE £

Tworzymy folder i nazy-
wamy go tak jak nasz mo-
tyw, na przykiad
[CiEkspert 0.1]  Nastepnie

otwieramy plik

menty graficzne przegladarki,

rzeniem PNG i CIF, ktére zawierajg ele-

du interfejsu aplikacji. Do edycji najlepiej
wykorzystaé darmowy program Top Style
Lite. W poszczeg6lnych plikach mozemy

takie jak

przyciski @ czy ikony. Wszystkie pliki od-
najdziemy w folderach naszego motywu.
Nalezy pamietaé, zeby zapisywac je pod ta-
ka samg nazwga. Pamietajmy réwniez, ze

zmienié wysoko$¢, szeroko$¢, kolory czy pozy-
cjonowanie elementéw @, Ekspert zacheca

do eksperymentowania z r6znymi wlasciwo-
Sciami plikéw CSS.

¥ TopStyle Lite 310 [C:\ee uments and Settings\jdrueye ki@ ulpintpen 0.1 25|80

, k-

ry znajduje sie w katalogu
Firefoksa w folderze [chrome],
Otwieramy go (jesli nie mo-
zemy go otworzy¢, zmienia-
my rozszerzenie na ZIP), ko-
piujemy dwa p111<1 , izawar-

! tos¢ folderu

D ST

*:preview.png

1y znajduje

sie w katalogu [iskin], do na-
szego folderu [ Ekspert 0.1],

Teraz kopiujemy z plyty
Eksperta pliki
i do katalogu
[()Ekspert_0.1]. Nastepnie przy-
stepujemy do edycji pliku
[E]install rdf]. Otwieramy go

za pomoca aplikacji Word-

1 Jak zmieniaé skorki w popularnych programach

Nazwa programu

ALLPlayer
Firefox

foobar2000
(Gadu-Gadu

Maxthon

Opera

Tlen

Winamp

Windows Media Player

<?xml version="1.0"2?>

<RDF xmlns="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"”
xmlns:chrome="http://www.mozilla.org/rdf/chrome#"”>

<!— List all the skins being supplied by this theme —>

<Seq about="urn:mozilla:skin:root”>
<li resource="urn:mozilla:skin:Ekspert 0.1"/>
</seq>

<!— classic Information —>
<Description about="
chrome:name="Ekspert_0.1">
<chrome:packages>
<Seq about="urn:
<li resource="urn:
<li resource="urn:
<li resource="urn:
<1li resource="urn:
</seq>
</chrome:packages>
</Description>

skin:
skin:
skin:
skin:

mozilla:
mozilla:
mozilla:
mozilla:

<!— Version Information.
version 1 of this package.
<RDF:Description

—>

chrome:skinVersion="1.5"/>
<RDF:Description
chrome:skinVersion="1.5"/>
<RDF:Description
chrome:skinVersion="1.5"/>
<RDF:Description
chrome:skinVersion="0.1"/>

</RDF :RDF>

urn:mozilla:skin:Ekspert_0.1"

mozilla:skin:Ekspert_0.1l:packages”>

Ekspert_0. 1{§IoBél"7> \
Ekspert_| 0. 1;browser"/>|
Ekspert_| 0. 1;mozapps"/>|
Ekspert_| 0. 1chelp"/> J

State that we work only with major
about="urn:mozilla:skin:Ekspert_|
about="urn:mozilla:skin:Ekspert |
about="urn:mozilla:skin:Ekspert |

about="urn:mozilla:skin:Ekspert_|

B E few fpters Heb

% HEE]

TepiStyla g | Crddve ity Pro

1

bttem-box |
bocdez: lpx solid

- ading-sta
s
-moz-padding-end:

Na koniec kompresujemy zawartos$¢ ka-
talogu do pliku ZIP i zmie-
niamy rozszerzenie archiwum na JAR.
Motyw Eksperta 01
Mlokyim Eksperta 0.1 - Testowey mokyw Eksperta

Mozemy juz przetestowac nasz nowy mo-

tyw. Otwieramy Firefox, z menu
wybieramy [Motvey], Do nowo otwartego okna
przeciggamy nasz plik JAR i klikamy qa_l
Nowy motyw zostaje dodany do listy @. Kli-
kamy dwukrotnie na niego i restartujemy

0.1l:global”
0.1l:browser”

0.1:mozapps”

Sposob zmiany skorki

Zmiany z poziomu programu
Edycja plikow TXT i BMP
Edycja plikow INIi graficznych
Edycja plikow INI i graficznych

Edycja plikow graficznych

skorek z Winampa
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Whudowany edytor w programie
Edycja plikow graficznych, CSS i RDF

Edycja plikow XML i graficznych

Tworzenie od podstaw lub konwersja

Strona WWW z opisem tworzenia skorki lub aplikacja

Getting_Started
http://foobar2000.cha.pl/index.php?id=3

http://skins.maxthon.com/dev/skinstutorial.pdf
http://my.opera.com/community/dev/skin/
Dotleniacz, http://ekipa.tlen.pl/index.php/ida/103/
http://winamp.com/nsdn/winamp/skinning/classic/

mmp_sdk/windowsmediaplayerskins.asp?frame=trues

http://developer.mozilla.org/en/docs/Creating_aCSS i RDF_Skin_for_Firefox:

http://komunikatory.wiadomosc.info/index.php?s=&mod=arts&rid=2708&code=rid

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/wmplay10/

0.1:help”
P przegladarke. Od razu widzimy wprowadzo-
ne przez nas zmiany w wygladzie. KD
[ contents.rdf
U Warto zajrzeé...
Adresy WWW:
@ http://music.morbo.org/download/unstable/foo_ui_
columns-0.1.3-betalvb.7z

@ http://music.morbo.org/download/libpng128-z1ib123.7z

@ http://winamp.com/nsdn/winamp/skinning/classic

@ www.microsoft.com/windows/windowsmedia/player/
bonuspack/default.aspx

@ www.dotleniacz.prv.pl

@ https://addons.mozilla.org/firefox/themes

@ nttp://gadu-gadu.info.pl/kreator-skinow-gg

@ http://foobar2000.pl/forum/viewtopic.php?t=1181

@ nttp://kruithof xsdall.nl/uuid/uuidgen

)
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FOT.: A. ZEBRUN

Najlepsza fota

Doswietlone, bogate w szczegoly i nasycone barwy zdjecia
najszybciej uzyskamy dzieki metodzie HDR. Oto jej tajemnice

paraty cyfrowe (zwlaszcza te tarisze)
maja pewne ograniczenia konstruk-
cyjne, ktére czesto uniemozliwiaja
wykonanie perfekcyjnych zdjeé. Wi-
dzimy to zwlaszcza podczas fotografowania
sceny o bardzo duzym kontrascie. Na przy-
kiad, gdy w kadrze zdjecia mamy zaréwno
jasne niebo, jak i ciemne wnetrze budynku.
Niestety, pojemno$¢ tonalna matrycy jest
zbyt mala, aby i jasne, i ciemne elementy
sceny wyszly na fotografii ladne i wyrazne.
Zwykle, gdy chcemy zarejestrowaé szczegbly

jasnych obszaréw fotografowanej scenerii,

te ciemniejsze wychodza niedo§wietlone @:--
Z kolei gdy interesuja nas detale w ciem-
nych zakamarkach budynku, przeswietli-
my najjasniejsze fragmenty obrazu @.

Diugi czas naswietlania

Sredni czas na$wietlania

Czy mozna wiec wykona¢ takie zdjecie
dobrze? Odpowiedz brzmi: tak. Wymaga
to jednak wykonania kilku fotografii tego
samego obiektu (przy réznym naswietle-
niu) i zmontowania ich w komputerze.
Nie jest to trudne, a daje rewelacyjne efek-
ty. Wraz z Ekspertem nauczymy sie two-

Krotki

[mmmmmmmm———

Zamiast pedzia _

Alicja Zebrun

autor

etod na fadnie naswietlone fotografie zdolny grafik
znajdzie wiele - poczynajac od prostej funkcji rozjas-
niania cieni i przyciemniania Swiate, a koiczac na skompli-
kowanych operacjach z uzyciem warstw, masek oraz pedzli.
Jednak metody te nie s3 doskonate. Albo wymagaja poswie-
cenia duzej iloSci czasu i uwagi, albo obraz uzyskany za ich
posrednictwem jest niskiej jakosci. Jesli tylko mamy w po-
siadaniu odpowiednie narzedzia (program i fotografie skia-
dowe), warto utworzy¢ obraz HDR - oszczedzi nam sporo
czasu, a zdjecie uzyskane ta metoda bedzie naprawde fadne.
Technike HDR warto stosowac glownie przy zdjeciach, na
ktorych ciezko jest odseparowac ciemne i jasne obszary.

rzenia plikéw HDR za pomocg programu
Photoshop CS2 PL.

Czym jest HDR

HDR (ang. High Dynamic Range -
powiekszona przestrzen barwna) to technolo-
gia pozwalajaca na utworzenie obrazu cyfro-
wego o wyzszej rozpietosci tonalnej, niz po-
zwala na to matryca, na ktérej ten obraz zo-
stat zarejestrowany. Dzieki temu mozliwe jest
poprawne oddanie szczeg6téw na wszystkich
poziomach jasnosci obrazu, zaréwno w jego
najciemniejszych, jak i najjasniejszych ob-
szarach (czyli glebokich cieniach i bardzo ja-
snych §wiattach). Zdjecie HDR utworzone jest
z kilku fotografii, réznigcych sie tylko na-

Swietleniem @-

" Ekspert radzi

P amigtajmy, ze tego typu zdjgcia sa mozliwe do wykona-
nia jedynie, gdy elementy fotografowanej sceny sa nie-
ruchome. Jesli fotografujemy scenerig, w ktorej znajduie sie
na przyktad poruszajacy sig cztowiek lub inny obiekt, nie
mamy wyboru - do utworzenia obrazu HDR musi nam wy-
starczy¢ pojedyncze zdjgcie (patrz strona 31).

Robimy zdjecia

Zanim utworzymy obraz HDR, musimy
wykonac jego czesci sktadowe, czyli kilka
lub kilkana$cie zdje¢ o réznym poziomie
naswietlenia. Fotografie musza by¢ co
najmniej trzy, a im wiecej, tym lepiej

Zmontowane zdjecie HDR

-
-
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(na przykiad 12). Ekspert udzieli kilku rad,

jak odpowiednio wykona¢ zdjecia:

@ Aparat warto zamocowac¢ na statywie lub
skorzystaé z innej podpory, aby nie na-
stapito przesuniecie kadru lub porusze-
nie.

® Jesli nasz aparat

ma manualny

tryb fotografowa-

czasu @
TV)y wy
zdjecia jedno po
drugim z réznymi ustawieniami czasu
naswietlania @, na przykiad 1 sekunda,
1/2,1/4,1/8, 1/15,
1/25,1/60, 1/80,
1/100, 1/125/ 1/250/
(lub mniej zdje¢ o wiekszych réznicach
czasu naswietlania). Parametry dobieramy

»1/3

TWORZYMY DOSKONALE ZDJECIE W PHOTOSHOPIE

w zaleznoéci od fotografowanej sceny.
Czes¢ zdjed bedzie mocno prze§wietlona,

a czeéc silnie niedoswietlona, jednak

w kazdym powinny znaleZ¢ sie obszary ide-
alnie naswietlone. Ekspert radzi zrobi¢
przynajmniej 10 réznie na-
$wietlonych zdjec - obraz wy-
nikowy bedzie doskonalszy.

waz o ekspozycji decyduje nie tylko dtugosé
czasu, ale tez otwor przystony i ISO, moze
sie zdarzy¢, ze kolejne zdjecia beda sie roz-
nity réwniez gtebig ostrosci oraz
zaszumieniem. Moze to pogorszy¢ nieco
ostateczny efekt, ale jest nie do unikniecia.
® Zdjecia do HDR mozemy réwniez wykonaé,
korzystajac z funkcji autobracketingu @,

@ Jesli nasz aparat nie ma moz-
liwo$ci manualnej regulacji
czasu naswietlania, mozemy
wykorzystaé funkcje korekty At
ekspozycji ® w cyfrowce. Robimy kolejne
zdjecia rézniace sie na przyklad 0 1/3 EV (-2
EV,-112/3EV, -11/3EV, -1EV @, -2/3EV,

-1/3EV, OEV, +1/3 EV -i tak dalej). Ponie-

+/- (Exp.)

w ktéra wyposazonych jest wiele cyfrowek.
TV o6y

i weest

Aparat wykonuje w tym trybie trzy lub
wiecej zdjec réznigcych sie naswietleniem
- poprawnie naswietlone (wedlug automa-
tyki aparatu) oraz niedo$wietlone i prze-
$wietlone. Réznice miedzy kolejnymi fot-
kami mozemy ustawié¢ w menu aparatu.

® Zdjecia wykonujemy w najlepszej mozli-
wej jakosci, najlepiej RAW lub TIFF.

Tworzymy zdjecia HDR

kspert pokaze teraz, w jaki sposéb pola-
E czy¢ kilka zdje¢ w jedna fotografie
HDR.

Wywotujemy pliki RAW

Aby jako$¢ obrazu HDR byta najwyzsza,
warto wykorzystaé pliki RAW. Zdjecia zapi-
sane w tym formacie przetwarzamy za po-
moca przeznaczonej do tego aplikacji, na
przyklad wtyczki programu Photoshop -
Adobe Camera RAW (wiecej informacji
w Ekspercie 9/2006).

Uruchamiamy program Photoshop

i wezytujemy wybrane wezesniej zdjecia.
Uruchamia sie wtyczka Camera RAW.
W oknie widzimy wczytane fotografie o

Camera RAW automatycznie stara sie
skorygowa¢ naswietlenie kazdego zdje-
cia, psujac tym samym caly efekt. Musimy

ot G3: CION_ (113,000 050150, 173,

W B R

¥

=

" Y

wylgczy¢ automatyke. W tym celu wystarczy
Klikna¢ na [Zamnacz wszystha]i odznaczy¢ pole @<
Teraz wszystkie zdjecia s3 tak naswietlone,
jak byty w momencie ich wykonania.

r
Ekspozycja I!I Automatyczny 0,00

Mozemy

popra-
wié balans bieli czy ostro§¢ w sposéb opi-
sany w Ekspercie 9/2006. Ustawiamy réw-

niez glebie bito-
16 bitéuwkanat <----v----------g--§ &

Glebia:

Na koniec klikamy na [Zapisz 5 cbrazkdw... |,

W oknie zapisu klikamy na
i wskazujemy folder przeznaczony na zdje-
cia. Jako format zapisu wybie-

. . " Fi t: TIFF
ramy @ i klikamy na [Zapisz]. P e

Montujemy obraz HDR

Aby dopelnié dzieta, wystarczy przygoto-
wane wczeéniej pliki ztgczyé w jeden obraz
HDR. Ekspert
przedstawi
wszystkie kroki na
przykladzie funk-
cji programu Pho-
toshop.

2 mm o~ -

[Eevkas apeim cbingu peacy

Cdetage | Adsha B (1)

L DRl | 704 ST (1.6 MY v

= Glrkiar | 15 bbémhanal Randsekcrodts 190 | plafeal

R

Chraseh 2%

Badans ki Jokna uigou

Tergerohra 50

Tiees

Haporyeh | stomatyemy | 0.00

Z menu
wybieramy po-

lecenie |[Automatyzuj ,

a nastepnie

Ztarz jako HOR...|, Po-
jawia sie okno,
w ktérym wska-

*> Ekspert radzi

aczenie zdje¢ w plik HDR jest mozliwe dopiero w pro-

gramie Photoshop CS2. Wezesniejsze wersje programu
pozbawione s3 tej funkcji. Jednak nie kazdemu uzytkowniko-
wi najnowszej wersji aplikacji funkcja ta bedzie dziatac po-
prawnie - zwykle wymagane jest zainstalowanie poprawki
9.0.1, do $ciagniecia ze strony firmy Adobe €.

Pojawia sie komunikat

\Obliczanie krzywyich reakcii aparatu, \ i musimy
troche poczekaé, az program przeanalizuje
zdjecia. Czas oczekiwania zalezy od mocy
i szybkoSci naszego peceta oraz oczywiscie
od rozmiaru oraz liczby plikéw sktadowych.

“7 Ekspert radzi

J e$li zdjecia wykonywalismy bez uzycia statywu i jest ry-
zyko lekkiego przesunigcia kadrow, warto zaznaczy¢ @.
i Photoshop dopasuie kadry. Moze to jednak zaja¢ duzo czasu
i oraz mocy obliczeniowej komputera.

Proba automatycznego wyrownania obrazkow zrochowych:

Po chwili pojawia sie okno z podgladem

pliku HDR @. Na tym etapie mozemy
jeszcze usungé czesé plikdow sktadowych, od-
znaczajac pola @ pod zdjgciami. ooy

Podglad nie pokazuje ogromnej rozpie-

toéci takiego pliku, gdyz monitor nie
potrafi poprawnie wyswietli¢ 32-bitowego
obrazu. Dlatego kolejnym krokiem jest kon-
wersja do pliku o 16- lub 8-bitowej glebi @.

Hatrrie o my na @ i wybie- ] w ktérym mozemy dostroi¢ wyglad ob-
famy zdjecia |
do zlaczenia. |
Jesli fotogra- || gy zadowe
fie znajdujac E Wybierz 2 zestaw ekspozycji co najmniej jeden plk,
Siq w oknie i aby aczye w obrazek HOR.
programu, Litizyit | Pliki v
wskazujemy 2Eipg =
[(Zemz ik | |ﬂ_: ‘ Kli- 16.jpg
ity 1 obwanek Gatowe i
e kamy na [CK]. o
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Aby poprawié obraz i przybli-
zy¢ jego wyglad do bardziej
naturalnego, wystarczy za po-

kich ustawieni, ktérych efekt
nam sie spodoba. Musimy jed-
nak pamietaé, ze wysoka war-
toé¢ parametru daje wigk-
szy kontrast, ale takze zwieksza
ryzyko wystapienia jasnych ob-

FOT.: A. ZEBRUN

razu HDR zgod-
nie z naszymi
oczekiwaniami.
Do wyboru ma-
my kilka metod, =

Klikamy na @. Z listy wybieramy najlepsza
- [Adaptada lokalnz]. Jest to metoda dajaca naj-
wieksza kontrole nad obrazem i przynoszaca
najlepsze efekty. Wyswietlone zostaje okno
narzedzia.

v

Ll
S |

Widzimy pod-

glad naszego
zdjecia - na razie
nie wyglada ono ;
dobrze ®. Obraz Y
jest pozbawiony
kontrastu i prze-

jaskrawiony.

wodek dookota krawedzi obiek-
téw. Natomiast zbyt niska warto$é parame-
tru moze sprawié, ze obraz bedzie
wygladat jak sprany.

. -»% | Histogram i kreywa tonowania
Klikamy __j + = . il

na @ i rozwijamy wykres z tak zwana
krzywa tonowania. Tym narzedziem popra-

wimy tonacje fotografii. Dosuwamy dolny

przyciemnia-
jac nieco
ciemne obsza-
ry fotografii.
Nastepnie kli-
kajac i two-
1z3c na krzy-
wej kwadrato-|
we punkty .-,-"

lekko w rézne strony. W zaleznosci od
umiejscowienia punktu oraz kierunku wy-
giecia rozjasniamy badzZ przyciemniamy wy-
brane regiony obrazu (gérna czes¢ krzywej
odpowiada za $wiatla, dolna za cienie, prze-
ciagajac punkty na krzywej w prawo

iw dét, przyciemniamy wybrany obszar,

a wyginajac w gére i w lewo - rozjasniamy).

Y

Po dopracowaniu wygladu fotografii kli-

kamy na [0K]. Obrazek otwiera sie w oknie
Photoshopa i teraz mozemy zapisa¢ go na dys-
ku. Nareszcie wida¢ zaréwno szczegéty sto-

necznego ogrédka za oknem @, jak i detale

wyginamy ja

zatopionego w mroku wnetrza pokoju @.

Emulacja HDR
e$li nie mamy kilku réznie naswietlo-

J nych fotografii lub, z powodu ruchomego
obiektu w kadrze, nie mozna byto wyko-

nac serii zdjeé, mozemy utworzy¢ plik HDR

z jednego zdjecia. Jest jeden warunek - foto-

grafia musi by¢ zapisana w formacie RAW.

Otwieramy plik z fotografia podobnie jak
w punkcie 1 na stronie 30. W oknie plug-
-inu Camera RAW ustawiamy warto$¢ eks-

pozycjina @. ¥
Ekspozycja DAutomatyczny -2.00

Klikamy
na i zapisujemy plik w formacie
JPEC w wybranym katalogu. Ustawiamy

warto$¢ parametru kolejno na
[-1.00][0.00] [+1.00] oraz [+2.00) i po kazdym

Trudne terminy

» glehia bitowa - liczha méwiaca, ile réznych odcieni
kazdej z barw sktadowych moze przechowywa¢ pojedynczy
piksel obrazu.

» histogram - wykres obrazujacy naswietlenie kadru
ze zdjeciem dla roznych pozioméw jasnosci pikseli.

» metadane EXIF - informacie o parametrach
wykonywania fotografii, dotaczane przez aparat do zdjgcia.

» rozpietos§¢ tonalna - cecha rejestrowanego
obrazu. Im wigksza rozpigtos¢ tonalna, tym wigcej réznych
odcieni mozna wyrdzni¢ na zdjgciu.

przestawieniu zapisujemy obraz w osob-
nym pliku.

Musimy pozby¢ sie z zapisanych wtasnie
plikéw zawartych w nich metadanych EXIF.
Przy prawdziwej serii zdje¢ dane te s3 potrzeb-
ne do prawidlowego utworzenia pliku HDR.
Teraz jednak mamy do czynienia tylko z jed-
nym zdjeciem, zapisanym kilka razy. Otwie-
ramy pliki w Photoshopie i zapisujemy po-

nownie, wybierajgc i[Zapisz dia Weba.. ],

Recznie ustaw EV

"> Ekspert radzi

P amietajmy, ze tworzenie obrazu HDR z jednego modyfiko-
wanego pliku nie da tak samo dobrych efektow, jak z serii
roznie naswietlonych zdjec.

nia pliku HDR musimy recznie wprowadzi¢
parametry naswietlania. W tym celu za-

znaczamy opcje @. Przyciskami @ przewija-

== r
Nl 1
o
s~ "

|T Obrazek 3z5 >

taczymy zdjecia podobnie jak w poprzed-

niej poradzie - wykonujemy punkt1 ze
strony 30 oraz dalsze wskazéwki. Jedyna
r6znica polega na tym, ze podczas tworze-

my fotografie i dla kazdej z nich wpisujemy
inne wartoéci EV (patrz punkt 2), Na koniec
klikamy na |2kK|i dokonujemy dalszych mo-
dyfikacji identycznie, jak przy prawdziwym
obrazie HDR.

U Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ www.adobe.com

@ www lickr.com/groups/hdr/pool/show

@ www.hdrsoft.com

@ www.luminous-landscape.com/tutorials/hdr.shtml
@ www.cyberfoto.pl
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OCHRONA PRZED SPAMEM

SpamAware V4.3

SpamBayes 1.1a3

SpamPal 1.73g

Wyrzué $mieci

Wszyscy nienawidzimy spamu. Zalewa skrzynki oraz 3cza, zawiera
wirusy i denerwuije. Czas wiec zacza¢ broni¢ sie przed spamem

kazdym dniem w internecie krazy co-

raz wiecej spamu. Skrzynki inter-

nautéw sa obecnie po prostu zalewa-

ne niechciana poczta. Oferty rekla-
mowe, listy z Nigerii i propozycje powiek-
szenia niektdrych czesci ciata utrudniaja
nam prace i czytanie e-maili od znajomych.
Na szczeScie przed spamem mozna sie bro-
nié, a przy okazji nawet kontratakowac -
utrudniajgc zycie spamerom. Ekspert poka-
ze, jak sie za to zabrad.

1 Rodzaje filtrow

programach antyspamowych dla Windows najczesciej stosowa-
ne s trzy techniki rozpoznawania i eliminowania spamu:

@ Czarne listy - serwery, ktore przechowuja adresy IP komputerow wy-
korzystywanych przez spamerow. Zaleta filtrowania spamu za pomoca
czarnych list jest szybkos¢ i mate obciazenie systemu. Niestety, filtry
oparte na czarnych listach czgsto Zle kwalifikuja wiadomosci.

@ Filtry heurystyczne - systemy opierajace sie na zbiorze statych regut
i wag. Na przyktad wykryte w liscie stowo viagra moze mie¢ wage +10,
adres e-mailowy za$ w domenie komputerswiat.pl moze mie¢ wage -5.
Gy list spetnia te dwie reguty, wynikowa waga listu bedzie wynosic +5.
Administrator filtru ustala pewna warto$¢ granicznej wagi, powyzej
ktorej wiadomos¢ jest traktowana jako spam. Wada filtrow heurystycz-
nych jest fakt, ze dos¢ mocno obciazaja komputer (spowalniajac jego
pracg), a spamerzy coraz lepiej je obchodza.

Niektére programy pocztowe (jak Mozilla
Thunderbird, Opera, The Bat!) majg wbu-
dowane mechanizmy antyspamowe. Nie-
stety, uzytkownicy najpopularniejszego
Outlook Expressa nadal sie ich nie doczeka-
li. Natomiast w Outlooku 2003 filtr anty-
spamowy jest domyS$lnie wlaczony, ale nie
dziala zbyt dobrze.

] Spam - Outlook Express - Tozsamose glowna
Plil. Edycja  Widok Marzedsia Wiadomos¢  Pomoc

Ho & & “8
Ubwarz Odpowiedz  Odpowiedz  Przeslij dalej
poczte wsZyskkim
i PokaZ wezystkie wiadomaodc R

Ekspert zaprezentuje konfiguracje Spam-
Aware do wspbdtpracy z Outlook Expressem.

W programie Outlook Express tworzymy

nowy folder pocztowy, klikajac prawym
przyciskiem myszy na iwy-
Dierajac fiowy folder..]. W polu

wpisujemy na-

Spamaware - Options

ZWE IIOWEEO fol- [ scan | % Performance = whitelist| =
deru (na przy-
ldad ) 1 kll' Threshold for spam detection
kamy na [0K]. s
Nowy katalog 4
bedzie widocz- g
ny w d/rzeWIE Behavior on spam detection
folderow pro— () Mark spam with text in Subject:
gramu Outlook ey
Express.
%) Move to falder:

Klikamy na Sl

prZyClSk [] #dded Spam-score ta subject
w pas-
ku na.rZQdZi . Mark spam as read

Z rozwijanego menu wybieramy [[]_Options].

_Przechodzimy do zaktadki [ Scan), zazna-
czamy opcje @ oraz pole [#]Mark spam as read),
Klikamy na przycisk i wybieramy
wczesniej utworzony folder [Spam|. Poczta
zidentyfikowana przez SpamAware jako

spam bedzie przenoszona do tego katalogu.

Przechodzimy na zakladke [= whisiist],

W pole mozemy wprowa-
dzié¢ adresy, z ktdérych przychodzace listy ni-
gdy nie beda traktowane jako spam. Warto
umiesci¢ tutaj adresy naszych znajomych.
Whpisujemy je kolejno w pole @ i klikamy
na [Add sddresshook to whitelist |, "7

Spamfware - Options

Fl Scan !:‘.' whitelizt % Blacklist | A% Spam

1 Performance

Mail addresses

Mail adddrezses of desired senders:
weysylka@wysylka merlinpl €

Add recipients of outgoing mails sutomatically to the whitelist

Add addresshook to whitelist

Words

Mails containing these words are rather scored as ham.

Na zakladce skonfigu-
rujemy zasady dzialania filtra antyspa-
mowego, na ktérym opiera sie SpamAware.

o kst )

l\l SpamAware T gTﬂ Blacklist }

W tej sytuacji trzeba siegna¢ po inne rozwia-
zania. Ekspert przedstawi trzy r6zne darmowe
systemy antyspamowe, ktére mozna stosowac
w Outlooku i Outlook Expressie. Zapoznajmy
sie z ich mozliwo$ciami i wybierzmy najbar-
dziej odpowiadajace nam rozwigzanie.

SpamAware i Outlook Express
Program SpamAware do$¢ skutecznie

zwalcza spam, gdyz oferuje filtr heury-

styczny i bayesowski @. Aplikacje obstugu-

@ Filtry bayesowskie (statystyczne) - analizuja tres¢ wiadomosci,
ktore zostana okreslone przez uzytkownika jako spam lub niespam
i buduja baze danych statystycznych. Na tej podstawie oceniaja
pozniejsze listy. Ich doktadnos¢ sigga ponad 99 procent, ale przed-
tem trzeba je przez diugi czas konfigurowac, wskazujac spam.
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jemy z poziomu programéw Outlook

i Outlook Express. SpamAware dziala na
zasadzie wtyczki. Po jego instalacji

w oknie aplikacji pojawia sie dodatkowy

Zaznaczamy pola wyboru

i [¥]Make Bayes learn automatically, W polu @ zazna-
czamy alfabety, a z prawej jezyKki, V\;_j_a{l_{i_c_ﬁm
spodziewamy sie otrzymywacé poczte. Pocz-

ta w innych jezykach lub alfabetach bedzie

pasek narzedzi @-

Options
[(JDo local tests anly
Use Bayss
.
Make Bayes learn sutomatically
Allowed character sets and languages
v Western v Angielski
Japanese ! Migmiecki
Korean | Francuski
Cyrillic | Hiszpanizki
Thiai Greck
Chinese Rosyjski
A Arahski
1
i




automatycznie traktowana jako spam. Aby
filtr bayesowski programu dziatal spraw-
niej, klikamy na i wskazujemy fol-
der zawierajacy wiadomosci od znajomych,
a nastepnie i wskazujemy folder
zawierajacy spam. Klikamy na [0k, aby za-
koniczy¢ konfiguracje.

SpamBayes i Outlook

Program SpamBayes to dobre narzedzie
chroniace przed spamem, wyposazone
w sprawny filtr bayesowski. Aplikacja moze
dziataé jako wtyczka do narzedzia Microsoft
Outlook, a takze jako samodzielne proxy
(do wykorzystania w dowolnym programie
pocztowym). Ekspert pokaze, jak skonfigu-
rowac wtyczke w programie Outlook.

Po zainstalowaniu SpamBayesa i urucho-
mieniu Outlooka otwiera sie kreator konfi-
guracji. Pozostawiamy domyslne opcje i na

SpamPal i Outlook Express

Program SpamPal jest niezaleznym proxy,
ktére moze by¢ wykorzystywane z dowolnym
programem pocztowym. W tej poradzie Eks-
pert pokaze, jak skonfigurowa¢ Outlook
Express, aby korzystat ze SpamPala. W po-
dobny sposéb mozemy wlaczy¢ filtrowanie
poczty takze w innych aplikacjach.

DomySlnie SpamPal korzysta z filtra oparte-
go na czarnych listach, ale umozliwia tez do-
instalowanie dodatkowych zabezpieczen.

Po uruchomieniu SpamPala widzimy kre-
ator. Klikamy na [Nest], a w drugim oknie
na[(® Safe]. SpamPal bedzie filtrowal poczte na

zasadzie najltagodniejszych czarnych list -
zmniejszy to liczbe wypadkéw, gdy wykaso-
wany bedzie wazny dla nas e-mail.

W trzecim oknie kreatora zaznaczamy po-

la Use RegE #Filter plugin| oraz

kolejnych trzech ekranach klikamy na [Nest:=],

‘ Azzume all mail from China, Korea and T aiwan iz spam“

Spam will be delivered to a Folder named

<
=

| Spam

Browse...
Browse. .,

W czwartym ekranie kreatora, w polu @

wprowadzamy nazwe folderu, w ktérym
ma by¢ przechowywany spam. Ponizej ® po-
dajemy nazwe katalogu do przechowywania
e-maili, co do ktérych SpamBayes nie ma
pewnosci, czy s3 spamem. Klikamy na przy-

cisk [Mext==],

Po zakoniczeniu pracy kreatora w Outlooku
widzimy pasek SpamBayes ®. W zalezno-

Unsure messages will be delivered to a folder named
*pam - byt moze|

)

b ————

$ci od wybranego folderu oferuje on odmien-
ne funkcje. Przycisk @ umozliwia zaznacze-
i nie wiadomosci jako spam i automatyczne
| przeniesienie jej do stosownego folderu.

5’@ Delete &5 Spam SpamBayes - é

Z kolei po otwarciu folderu ze spamem wi-
doczny jest przycisk [ Recover from Spam], ktéry
umozliwia przeniesienie btednie sklasyfiko-
wanej wiadomosci do skrzynki odbiorczej.
W miare wskazywania przez nas spamu
i wiadomosci od znajomych aplikacja bedzie
coraz lepiej rozpoznawa¢é niechciang poczte.

1 Historia Blue Frog
rogram Blue Frog i serwis Blue
=

Security jeszcze do niedawna by-
ty najskuteczniejsza metoda aktywnej

walki ze spamerami. Uzytkownik Blue B
Frog wysytat otrzymany spam do Blue h
Security. Specjalisci Blue Security analizowali otrzymane listy,
wyszukiwali w nich adresy stron promowanych przez spamerow

i przygotowywali specjalne skrypty. Za pomoca tych skryptow
uzytkownicy Blue Frog mogli automatycznie zgtasza¢ na rekla-
mowanych stronach swoja niechec do otrzymywania spamu.
Firma Blue Security na tyle skutecznie utrudniata dziatalnos¢
spamerom, ze zostata zaatakowana przez internetowe organi-
zacje przestepcze. Atak byt tak intensywny, ze firma musiata
zaprzestac dziatalnosci. Wiecej informacji pod adresem €.
W chwili obecnej powoli rozwija sie projekt Okopipi @, ktéry
ma stac sig rozproszonym (i dzigki temu odpornym na ataki)
nastepca Blue Frog.

p————

SpamPal bedzie stosowac prosty antyspa-
mowy filtr heurystyczny oraz odrzuci e-ma-
ile w egzotycznych jezykach. Opcja
umozliwi za$ analizowanie

adreséw stron WWW podawanych

1 Sposohby wysylania spamu

pamerzy wykorzystujg trzy podstawowe metody rozsytania nie-
chcianej poczty:

S

Zombie, czyli zawirusowane komputery uzytkownikow. Komputer za-
razony wirusem, takim jak na przyktad SOBIG, staje sig posrednikiem
do wysytania ogromnych ilosci spamu. Obecnie zdecydowana wigk-
sz0$¢ spamu wysytana jest wtasnie w ten sposob.

Open proxy, czyli btednie skonfigurowane serwery proxy. W chwili
obecnej jest to druga co do liczby naduzy¢ metoda. Ofiarg spamerow
padaja czgsto serwery na Dalekim Wschodzie.

Open relay, czyli btednie skonfigurowane serwery pocztowe. W chwili
obecnej metoda stosowana sporadycznie, bo wigkszo$¢ serweréw
pocztowych jest domysInie zabezpieczona.

Wchodzimy na strone i klikamy na link

[Register Wow], W formularzu wpisujemy
nasze dane. Klikamy na [Send authorization email |,
Otrzymujemy e-mail z hastemn do serwisu.
Wchodzimy ponownie na strone i logujemy
sie za pomoca danych z e-maila.

w ktérym mozemy wkleié tresé (wraz
z wszystkimi nagléwkami) otrzymanego

w e-mailach i wykrywanie tych uzywa-
nych przez spameréw. Klikamy na [Finish],

Dzialanie SpamPala jest sygnalizowa-
ne ikonga [ widoczna w zasobniku
systemowym. Je$li SpamPal uzna list za

Forward yo
Paste entire spa

parm ko

ibrmiit 3K OEPDK 81X A 3T Ok @ pamcop.net or:
ers, blank line, body) - or - single address (one line only):

-«
<

Procass Spam | Clear Form Cshow technical details

spam, do jego tematu dodany bedzie ciag
*SPAM™**. Na tej podstawie dowolny pro-
gram pocztowy moze za pomocg dodanych
przez nas regul, w zaleznosci od potrzeb uzyt-
kownika, kasowaé niechciane listy lub prze-
nosié je do oddzielnego folderu.

Aby skonfigurowaé program Outlook
Express do wspdlpracy z narzedziem
SpamPal, z menu wybieramy opcje
[kanta.. Wskazujemy nazwe konta, ktére chce-
my skonfigurowaé, klikamy na
i przechodzimy na zakladke [Semer].

H ']
W pole ® i
. . Poeczta przychodzaca [POP3): pop3.wp.pl
wpisuje-
my 127.001]. Pocata wychodzgea [SMTPL smtp.wp.pl
W polu Senwer poczty przychodzace]
do- Mazwa kanta ks-ekzpert
dajemy znak

@ iadres, ktéry znajdowat sie poprzednio
W polu [Paczta praychadzaea [FOP3L]. Po zmianie
dane powinny wygladaé na przyklad tak @.

Poczta przychodzgea (POP3): (127000 e

Poczta wychodzaca [SMTP): smtp.wp.pl

Serwer poczty praychodzace

Mazwa korta: ks-ek zpert@pop3. wp.pol

SpamCop - walka ze spamerami

Chcac walczy¢ z niepozgdana pocztg, moze-
my zarejestrowac sie w serwisie SpamCop
izglaszaé otrzymywany spam. System Spam-
Cop automatyzuje zgtaszanie naduzy¢ - w na-
szym imieniu wysyla raport do operatora od-
powiedzialnego za 1cze, z ktérego wystany
zostal spam lub tez na ktérym umieszczona
jest strona reklamowana w spamie.

spamu, a takze wySwietlony zostanie adres,
pod ktéry mozemy przesylaé poczta otrzy-

mywany spam (w Outlook Expressie nalezy
do tego celu uzy¢ opcji [Przeshj dalej jako zatacznik]).,
Adres ten warto doda¢ do ksigzki adresowej.

Po kazdym przestanym do SpamCopa spa-
mie otrzymamy list zwrotny, w ktérym
znajdowa¢ sie bedzie odnosénik do potwierdze-

SpamCop v 1.

Port Systems, Inc. All rights reserved
Here Is your T or fulb N

re refer

Please make sure this email
Fron: “Jocelyn Vela® sJocel
Ve =

Additional notes (optional - max 2000 characters):

[ SendSpamReponjsjMow || PreviewReports || Cancel |

nia zgloszenia. Wchodzimy na strone @, kté-
rej adres podany jest w liScie, a nastepnie kli-
kamy na [Send Spam Report(s) Mow], aby wystaé
raport do operatora. TN

1) ProXy - serwer lub aplikacja posredniczaca w potacze-
niach innych programéw z internetem.

0 Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ www.spamcop.net

@ www.okopipi.org

© http://hack.pl/felietony/kopanie_lezacego_28
@ http://spam.jogger.pl
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Dokument PDF - artykut
Multimedialne centrum PC
z Eksperta 9-10/2005

Dokument PDF - Plug-iny
niezalezne

10 Foot World Media Center
Edition Portal

Media Center Karaoke
Plug-in

MSN Remote Record for
Media Center

Pecet do mediow

Komputer zWindows Media Center to rozwigzanie dla wszystkich oczekujacych od domowego kina
wiecej niz tylko filméw. Ekspert pokaze, jak wykorzystac zaawansowane funkcje tego systemu

zisiaj komputer nie stuzy juz tylko
do pracy biurowej czy grania. Dzieki
nowemu systemowi Windows XP
Media Center @ (a niebawem takze

jego nastepcom Windows Vista Home Pre-
mium i Windows Vista Ultimate) i odpo-

Auctions
My Web Video

Wiecej programow

Ustawienia

Gtowny panel kontrolny Media Center stuzy do sterowa-
nia funkcjami multimedialnymi peceta

wiedniej konfiguracji sprzetowej moze by¢
on prawdziwym centrum multimedial-
nym. Ekspert pokaze, jak instalowad i uzy-
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Komputer Media Center

r® Poi’emny dysk - pojemnos¢ nie mniejsza niz
1 200 GB, aby zmiescily sig wszystkie pliki mdeo‘

© Wydajny procesor - =

otrzebny do obrobkiiwy- . -
swietlania multimediow. -
Wigkszos¢ nowych proceso-
réw AMD i Intel bez problemu
poradzi sobie z kompresja obra-
zu w trakcie jego nagrywania

-0 Karta %raficzna -
niezbedna do wyswietlania obrazu
0 wysokiej rozdzielczo$ci

@ Karta TV lub DVB - do odbioru
i nagrywania obrazu z telewizji kablowej

waé Windows XP Media Center ‘-31:2-1-2-]7 ;1-12““

rozszerzy¢ mozliwosci tego systemu.

Co potrafi Media Center

Windows XP Media Center to zmodyfiko-
wana wersja Windows XP Professional.
Oprécz zaawansowanych funkgeji systemo-

lub satelitarnej A

o Karta muzyczna i sieciowa - po-
zwala Media Center odtwarzac dzwiek
przestrzenny i faczy¢ sig z internetem

e - Pamigé RAM -
do sprawnego

dziatania Media

-+ Center wymaga

~ 512 MB‘3 sA)ert

zaleca 1 GB RAM)

'ﬁ-’u wain

L

@ Zdalne sterowanie -
pilot lub klawiatura bezprzewodowa
umozliwiajq tatwe sterowanie Media Cen-
ter na odlegtos¢

ims
R
e
===
===

wych (na przykiad szyfrowania czy przydzie-
lania uprawnienl) znajdziemy w niej aplikacje
do sterowania multimediami. Pozwala ona
na przyklad odtwarza¢ filmy DVD, przegladaé
zdjecia, stucha¢ muzyki czy ogladaé telewi-
zje. Wszystkich funkcji Media Center nie spo-
s6b wymienié, jest ich zbyt duzo.



GalleryPlayor
My Art National Geographic Traveler

Free Trial

The world's most compelling scenic, nature
and travel photography from National
Geographic magazine.

Jeden z dodatkéw dla Windows XP Media Center umoZli-
wia faczenie ze sklepem internetowym, w ktérym moze-
my obejrze¢ i kupi¢ pliki graficzne

Mimo to Windows XP Media Center kosz-
tuje o ponad 100 ztotych mniej niz Professio-
nal (wersja OEM - 340 zlotych). Na rynku
oprogramowania znajdziemy dwie wersje
systemu oznaczone numerami 2002 i 2005.
Warto kupi¢ te druga, o czym przekonamy
sie w dalszej czesci artykutu.

Komputer do Media Center

Sercem komputera Media Center jest nie
tylko system, ale przede wszystkim wlasciwie
dobrane podzespoly (patrz schemat na stronie
34). Oczywiscie Media Center mozna zainsta-
lowaé na dowolnym posiadanym przez nas

Instalacja

I nstalacja Media Center jest skompliko-

Buy Collections

Buy Images

View Cart

wana i moze nieprzyjemnie zaskoczyé
uzytkownikéw Windows XP. Ekspert
przyblizy ja w tej czeSci poradnika.

Instalacja wersji DVD

Gdy kupiliS$my gotowy komputer Media
Center na przykiad w firmie Vobis, to razem
z pecetem otrzymali$my plyte DVD ze zmo-
dyfikowang wersjg systemu Windows XP
Media Center (dodatkowo w pudetku znaj-
duja sie takze plyty ze wszystkimi potrzeb-
nymi sterownikami). W tym wypadku in-
stalacja systemu jest bardzo prosta. Wyma-
ga uruchomienia instalatora z ptyty i wy-
brania wilasciwego dysku do instalacji @,

a takze uzupelnienia opisu komputera i ha-
sta Administratora. Dalej caly proces na-
grywania Windows XP Media Center jest
zautomatyzowany. Na koniec po blisko
dwoéch godzinach system jest wiasciwie
skonfigurowany oraz odpowiednio wyposa-
zony (na przykiad w aplikacje typu Nero)

i chroniony (Norton Utilities).

286166 NB Disk @ at Id @ on buz B on atapi [NBR]

Instalacja wersji OEM

Gdy sami budujemy lub mamy juz kompu-
ter, zawsze mozemy wyposazy¢ go w Win-
dows XP Media Center - kupujac wersje OEM.
Wystepuje ona w odmianie trzech lub (cze-
Sciej) czterech plyt CD. Instalacja takiego ze-
stawu nie jest juz prosta, ale Ekspert podpo-
wie, jakie kroki nalezy kolejno wykonywac.
Na poczatku zainstalujemy Windows, na-
stepnie nagramy .NET Framework, uaktual-
nienia i na koniec polska naktadke jezykows.

Installing Components:

= Microsoft .NET Framework 1.1 -

pececie. Ale pelnie mozliwosci system pokaze
na komputerach o specjalnej konfiguracji.
Dzieki nim bez probleméw skorzystamy

z kazdej funkcji, jakg oferuje nam multime-
dialny Microsoftu XP Media Center. Bedziemy
mogli na przyklad latwo nagrywac filmy z TV.

Co warto wiedzie¢ o Media Center
W tym artykule Ekspert przedstawi, jak
wtasciwie zainstalowaé Windows XP Media

e« M

SHAUN WHITE
s i, 5

*} FRESH PRODUCE: Clip

B of the Week - The
Curse
This in what the “Send to a
Friend” button was made

| for. Behold Pasha of NYU.

Plug-in mtvU daje dostgp do muzycznego serwisu stu-
denckiego, w ktorym mozemy ogladac teledyski i wywiady

Z plyty CD1 uruchamiamy instalacje Win-
dows XP Media Center. Gdy kopiowanie
plikéw potrzebnych do uruchomienia instala-
tora zakoniczy sie, pokaze sie okno z licencja
systemu. Wtedy wciskamy [u). Wyswietlona

zostaje lista istniejgcych na dysku partycji -
Windows XP Media Center mozemy zainsta-
lowa¢é na dowolnej z nich. Mozemy tez usu-
naé gotowe wolumeny, wciskajac kolejno [0,
i i utworzy¢ nowg partycje.

Gdy partycja dla Windows XP Media Center
jest juz gotowa, wskazujemy j3 za pomoca
Klawiszy [ 1i [{, a potem w dwéch kolejnych
oknach wciskamy (e ]. Windows formatuje
partycje, nagrywa niezbedne pliki .. irestar-
tuje komputer. prmmm e 1

Setup iz copying Files...

Po ponownym uruchomieniu peceta

rozpoczyna sie konfiguracja i instalacja
systemu. W jej trakcie ustalamy opcje jezy-
kéw, hasto Administratora i wtasciwosci
sieci. Po pewnym czasie Instalator prosi
o zmiane ptyty w napedzie na CD2. Wyko-
nujemy zadang operacje. Po przekopiowa-
niu kolejnej partii plikéw ponownie jeste-
$my proszeni o zamiane no$nika. Wkitada-
my ptyte CD1.

Po kolejnym restarcie peceta przechodzi-
my do punktu, w ktérym uaktualnimy
system i nagramy na dysk potrzebne dodatki.

Z menu P74 wybieramy polecenie
P BT, Nastepnie wskazujemy
naped CD/DVD-ROM. Wchodzimy do katalo-

gu [C)potheTFx]i uruchamiamy [ERSETUR EXE],

W oknie, ktdre sie otwiera, zaznaczamy
opcje iKklikamy na [1nstall Nowi].

Dodatek .NET Framework 1.1 zostaje zain-

Microsoft .NET Framework 1.1 Service Pack 1

stalowany @. Restartujemy pecet. Po jego

1 Wady i zalety Media Center

©za pomoca pilota umozliwia sterowanie aplikacjami do odbioru radia, tele-
wizji, przegladania internetu, odstuchiwania muzyki czy ogladania wideo

©jest prosty w obstudze

©ma funkcje cyfrowego magnetowidu, umozliwia korzystanie z tunera
telewizyjnego do odbioru telewizji naziemnej, satelitarnej lub kablowej

@umozliwia kodowanie obrazu i jego zapis na dysku twardym

©umozliwia wy$wietlanie obrazu na telewizorze podtaczonym do
komputera, podtaczenie systemu kina domowego

@ oferuje wszystkie funkcje Windows XP Professional

©niewygodny kontroler (zastepujacy mysz) na klawiaturze

©w menu W Centrum uwagi jest niewielu posrednikow udostgpniaja-
cych specjalnie przygotowane wersje stron WWW

©w fabrycznych komputerach Media Center czesto wystepuje gtosny
uktad chtodzenia w postaci kilku wentylatorow

Center na dowolnym (niekoniecznie dedyko-
wanym) komputerze. Pokaze takze, jak
zwiekszy¢ jego funkcjonalno$¢ poprzez insta-
lacje plug-inéw (informacji o nich nalezy
szukaé na stronach @, @ i €). Wiecej o do-
kladnej budowie i najciekawszych funkcjach
komputera dla Media Center znajdziemy

w umieszczonym na plycie Eksperta pliku PDF.

v Ekspert radzi

oinstalacji Windows XP }

Media Center wedtug
wskazowki Instalacja wersji
OEM system nie jgs_t_v_vi_a_égi_\niig_j
zabezpieczony o Dlatego nalezy jak najszybciej zainstalowac program
antywirusowy i potaczy¢ sie ze strong Windows Update (na przyktad wy-
bierajac w Panelu sterowania zmenu po lewej stronie okna opcje
i pobra¢ wszystkie niezbedne uaktualnienia @
Nie nalezy zapomi-
nac o nagraniu anty-
wirusa i firewalla, a takze uaktualnieniu przegladarki do Internet Explorer
7.0 lub Mozilla Firefox 2.0. Warto takze zainstalowac odtwarzacz Flash, kto-
ry przydaje sig na wielu stronach i w kilku plug-inach opisanych w dalszej
czesci artykutu, Bez trudu Sciagniemy go ze strony @).

!:9 Your computer might be at risk
Antivirus software might not be installed

Click this balloan ko Fix this problem.

=

iﬁ Aktualizacje sq pobierane i instalowan

ponownym uruchomieniu do napedu wkia-
damy piyte CD3 i uruchamiamy z niej apli-
kacje nagrywajaca wszystkie niezbedne
do dziatania uaktualnienia ®. Nastepnie

| ]

Al
[T windowsxPMediaCenter 2005-KEI00325-usa, exe

gdy kopiowanie sie zakoniczy, klikamy

na przycisk ina [iE44. Czekamy na po-
step instalacji. Klikamy na [ZE3%&4. Po po-
nownym uruchomieniu peceta z ptyty CD3
instalujemy polska naktadke na Windows
(PLik [Blmccbepack Ploxe). [
Po tej operacji system jest
gotowy do dzialania.

Device Manage

Pk Akcja  Widok  Pomoc

£
g, = = Bls
Sterowniki + 4 Conputer
. . # e Disk drives
KOIEJI‘IYITI waznym eta- + L DYDJCD-ROM drives

# 1) Floppy disk controllers
+ AL Floppy disk drives
# {5 Human Interface Devices
+1Z) IDE ATAJATAPI controllers
+ 4 IEEE 1394 Bus host contrallers
+ = Keyboards
# ) Mice and cther pointing devices
+ H8 Network adapters
= “k cther devices

4} Ethernet Controller

&\! Multimedia Yideo Controller

1+ Mieznane urzadzenie
1+ PCI Device

1 SM Bus Contraller
é\! U536 Device
%\! Wideo Controller (WGA Compy
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pem instalacji Windows XP
Media Center jest wgranie
sterownikéw do wszystkich
urzadzen. Inaczej moga one
nie dziata¢ lub moga powo-
dowac bledy w systemie @---
Najlepiej uzy¢ sterownikow
z plyt dolgczonych do urza- ||
dzen lub pobranych ze stron
WWW.




INSTALACJA | ULEPSZANIE WINDOWS XP MEDIA CENTER

Podstawowa konfiguracja

ystem zostal zainstalowany, uaktual-
S niony i zabezpieczony. Mozemy zatem

zabrac sie za konfiguracje aplikacji Me-
dia Center. Jest to specjalny panel ®, dzieki
ktéremu dostep do wszystkich funkcji mul-
timedialnych peceta jest znacznie latwiejszy

niz w standardowym systemie Windows.

MediaCenter WE,

Radio
My Web Video

=

.

Wiecej programow

Ustawienia

Z menu EFIEITT @l wybieramy aplikacje
PP EYEE . Pokazuje sie okno po-

w nim i w dwéch kolejnych oknach
na przycisk [EEEN. Nastepnie zaznaczamy
opcje i przechodzimy

do kolejnego okna.

Klikamy na przyciski i Dalej §
Gdy pecet z Media Center jest
podlaczony do internetu, to zaznaczamy

PR —

| Zapraszamy!

opcje [BEA. W przeciwnym wypadku wy-
bieramy [[i. Potemn klikamy na przycisk
EEE1 w trzech kolejnych oknach.

Kolejny krok to skonfigurowanie tunera
telewizyjnego (analogowego - TV badZ
cyfrowego - DVB). Wybieramy @ i klikamy

W Konfiguruj tunery, sygnal telewizyjny i przewodnik

Konfiguruj glosniki

. Optymalizuj wyglad programu Media Center na ekranie

na [EEEN. Zaznaczamy opcje - wybra-
ny podczas instalacji systemu region (w przy-
kiadzie Eksperta jest to Polska) zostanie uzyty
do konfiguracji tunera. Ponownie klikamy
na przycisk [EEBH. Nastepnie wybieramy ro-
dzaj sygnatu telewizyjnego. Gdy mamy do-
step do telewizji kablowej, wybieramy
(Ekspert w poradzie uzywa tego ro-
dzaju podlaczenia sygnatu telewizyjnego),
gdy korzystamy z podlgczonej anteny, zazna-
czamy [N, a jesli mamy tuner sateli-

tarny, klikamy na [OFR0e]. Nastepnie prze-
chodzimy do kolejnego okna i klikamy

na przycisk [EEEN.

Otwieramy okno Przewodnika (specjalnie
przygotowana wersja programu telewizyj-
nego).Niestety, ta aplikacja nie zawsze dziala
stabilnie. Aby nie powodowata probleméw
w dzialaniu systemu Windows, zaznaczamy
[IE. Aplikacja bedzie dzialata w trybie bez-
piecznym - teraz mozemy jg skonfigurowac.

Skorzystamy z kreatora stuzacego do wy-
krywania sygnatéw kanatéw telewizyj-
nych.Klikamy na przycisk @. Rozpoczyna sie

L Rozpocznij skanowanie

skanowanie sygnatu w celu znalezienia kana-
16w telewizji. Po jego zakoriczeniu widzimy

inowanie: ukonczono 100% (znalezione ustugi: 37)

Nieznany (135250 KHz)
TRWAM-TEXT

witamy w tvn siedem
Witamy w Tele5

reator instalacji programu Media Cente

JKonczenie pracy kreatora potrwa od
do 10 minut.

Rozszerzamy funkcjonalnosc

aistalowany przez nas Windows XP
Z Media Center ma duze mozliwosci - ale

mozemy je jeszcze powiekszy¢. Ekspert
pokaze, jak rozszerzy¢ funkcjonalnosé
systemu. Mozemy tego dokonaé poprzez in-

Ekspert radzi

waga niektore wersje plug-inow nie dziataja w Windows

XP Media Center 2002, a jedynie w najnowszej (ulepszo-
nej) wersji 2005. Dlatego kupujac system zawsze nalezy upe-
wanic sie u sprzedawcy, czy oferuje nam aktualny produkt.

stalacje specjalnych dodatkéw. Ekspert wy-
bral plug-iny warte uwagi. Ich opis znaj-
dziemy w dwdéch ramkach - Popularne do-
datki z Microsoftu i Inne dodatki do Media
Center (w pliku PDF na ptycie Eksperta)
oraznastronach @, @i ©.

Tworzeniem plug-inéw zajmuja sie gtéw-
nie firmy niezwigzane z Microsoftem i osoby
prywatne. Ekspert znalazt tylko trzy dodatki
sygnowarne przez giganta z Redmond. Infor-
macje o nich znajdziemy w tej czesci artyku-
lu. Na przykladzie jednego z nich pokaze, jak
zainstalowaé plug-in i jak z niego korzystaé.

» tuner DVB - jeden z podzespotow komputera stuzacy
do odbioru telewizji satelitarnej. Wystepuje w dwoch wersjach:
jednej montowanej wewnatrz peceta i drugiej zewnetrznej.
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Karaoke
Media Center Karaoke Plug-in to bardzo
ciekawy dodatek umozliwiajacy wykorzysta-
nie wlasnej muzyKki (z ptyt CD/DVD lub z pli-
kéw audio) do karaoke. Instalacja dodatku
Audio Settings
My Music/My Video
No Vocal
Play DVD/VCD

|2

i stepnie konfigurujemy usta-

liste wykrytych kanatéw (na przyklad @). Kli-
kamy na przycisk [EEEN. Zaznaczamy opcje

i przechodzimy
do kolejnego okna. Zamykamy kreator. Teraz
mozemy korzystac z funkeji telewizora i cy-
frowego magnetowidu.

1 Dodatki z Microsoftu

Nazwa dodatku |Opis

Hotmail Plus Reader  [Panel, dzigki ktdremu mozliwy jest dostep
for Media Center do poczty Hotmail

Media Center Dodatek pozwalajacy na usuwanie gtosu
Karaoke Plug-in wokalisty z wybranej muzyki odtwarzanej

7 dysku twardego lub CD/DVD

Umotzliwia zdalne ustawianie zadania
nagrywania wybranego programu

MSN Remote Record
for Media Center

W oknie, ktére sie otwiera,

Microphone Settings
Microphone On
Volume 4 =
Echo 0 &

Enable Shortcut Keys (8-lyrics; 9-settings)

przebiega standardowo. Po jej zakoriczeniu
w panelu Media Center mamy do dyspozycji
nowe funkcje. Mozemy na przyklad odtwa-
rzaé $ciezki dZwiekowe z ptyt VCD/DVD, pli-
kéw audio (na przyktad WMA lub MP3), wy-
Swietla¢ napisy (w formacie KAR), usuwacd
wokal z piosenek, a takze kontrolowa¢ funk-
cje mikrofonu (na przyklad glosnosé).
Wkiadamy

Wiecej programow
plyte CD

z muzyka. Nastepnie z menu gtéwnego Me-
dia Center wybieramy @:

I — |

wienia. Z menu @ mozemy
wybraé rodzaj wokalu lub cat-
kowicie go usuna¢é (opcja No Vocal). Potem
ustawiamy czuto$¢ i gto§nosé mikrofonu.

Na koniec klikamy na @,
aby wybraé tekst piosen- Lyrics Show

ki. Jesli nie byt on dotaczony do utworu,
aplikacja sprébuje pobraé go z internetu.
Opis plug-inéw stworzonych przez nieza-
lezne od Microsoftu firmy znajdziemy

na ptycie Eksperta w pliku PDF. PM =

Adresy WWW:

(1) www.windowmarketplace.com

@ http://thegreenbutton.com/forums/thread/20347.aspx

@ www.mcesoft.nl

@ www.adobe.com/shockwave/download/triggerpages_
mmcom/flash.html

@ www.microsoft.com/poland/windowsxp/mediacenter

@ www.centrumxp.pl/WindowsXPMediaCenter/

Karaoke



ZESTAW PROGRAMOW NIEZBEDNYCH DO 0BStUGI KOMPUTERA
A TVM RZE PEENE WERSJE KOMERCYJNE

Panda Antl\urus

SZUKAJ W KIOSKACH'




Hydravision

Sterowniki Catalyst do kart
ATl

Sterowniki ForceWare do kart
NVIDIA

Drugie spojrzenie

Na dwoch monitorach pracuje si¢ wygodniej niz na jednym.
Ekspert pokaze, jak skonfigurowaé komputer z dwoma ekranami

CRT bedzie dziatal jako dodatkowy, do spe-
cyficznych zadani. W ramce ® Ekspert pod-

onitory LCD wypieraja z naszych
biurek stare CRT. Nowe zestawy
komputerowe sg wyposazane w wy-
$wietlacze cieklokrystaliczne, kt6-
rych ceny spadly do poziomu monitoréw
z kineskopem tradycyjnym. Urzadzenia LCD
sg zdrowsze dla oczu, zuzywajg mniej ener-
gii i zajmuja mniej miejsca na biurku niz
niewygodne CRT.

Po kupieniu monitora LCD pojawia sie
jednak czesto ktopot - co zrobi¢ ze starym
monitorem kineskopowym? Wyrzucié szko-
da, a sprzedaz jest nieoptacalna. Za uzywa-
ny monitor CRT dostaniemy niewielki uta-
mek jego pierwotnej wartosci, a przeciez
czesto jest to sprzet wysokiej klasy, mogacy
stuzy¢ z powodzeniem jeszcze przez kilka
dobrych lat.

Jest proste rozwigzanie - uzywajmy
dwdéch monitoréw jednoczesnie. LCD postu-
zy nam jako podstawowy ekran. Monitor

& bvamonitory 3

@ w pracy biurowej - na kazdym ekranie inna aplikacja,
na przyktad Word i Outlook

@ w grafice 2D - na jednym ekranie zdjecie, na drugim
zasobniki i narzedzia

® w grafice 3D - na jednym ekranie siatka, na drugim
wynikowa bryta

@ przy tworzeniu stron WWW - na jednym monitorze kod
Zrodtowy, na drugim widok tworzonej strony
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powiada, kiedy przydadza sie nam dwa mo-
nitory.

Dwa wyjscia

Podwdjne wyjscie monitorowe pojawilo sie
po raz pierwszy w kartach Matroksa, a spo-
pularyzowane zostato przez firmy ATI i NVI-

1 Program HydraVision

Tl oferuje oprogramowanie HydraVision, ktore po zain-

stalowaniu pozwala na indywidualna konfiguracje zacho-
wania aplikacji i okien dialogowych podczas pracy wielomoni-
torowej. Pakiet HydraVision dostepny jest na ptycie Eksperta.

DIA. Juz nie produkuje sie kart z pojedyn-
czym wyjsciem - poza urzadzeniami wbudo-
wanymi w plyty gtéwne. Oznacza to, ze dwa
monitory mozemy podiaczy¢ do wiekszosci
komputeréw stacjonarnych wyposazonych
w nowsze karty graficzne.

Wykorzystanie Dualview
W pracy z dwoma ekranami mozemy sko-
rzystaé z jednego z trzech trybdw pracy karty:
® klonowanie - wyswietla identyczny obraz
na dwéch monitorach,
@ rozciggniecie pulpitu - rozszerza obraz
w poziomie lub pionie na dwa
wyswiatlacze (obydwa musza mieé usta-
wiona identyczna rozdzielczos¢),

® rozszerzenie pulpitu - na drugim ekranie
tworzy osobny pulpit, bez paska zadan.
Mozemy wtedy dowolnie konfigurowaé
obydwa ekrany (niezaleznie od siebie).
Mozna tez tworzy¢ stale profile - na przy-
kiad okreslajace, na ktérym z ekranéw
powinny by¢ zawsze wyswietlane po-
szczegblne aplikacje. Nie musimy wtedy
przeciagac okien i paneli - co jest nie-
zbedne w trybie rozciggania pulpitu.
Dwa monitory przydadza sie praktycznie
kazdemu, komu brakuje przestrzeni na jed-
nym pulpicie. Najbardziej funkcjonalnym
trybem jest rozszerzenie obszaru roboczego.
Korzystajac z niego, mozemy umiescié
na dwoéch ekranach narzedzia potrzebne
do pracy - zamiast przelgczac sie pomie-
dzy oknami aplikacji. Na przyklad
na monitorze LCD wys$wiet-
la¢ kod Zrédtowy stro-
ny Www,
nad ktéra
pracujemy,
a na ekranie
CRT jej bieza-
cy wyglad.

&

o

Ziacza na karcie
W kartach graficz-

nych i monitorach

znajdziemy zazwyczaj

we DVI @ oraz analogowe D-Sub ®. Monito-

ry CRT s3 wyposazone w ztacza D-Sub, pod-

czas gdy wyswietlacze LCD zwykle maja

wtyczke DVI. W kartach graficznych wyste-

puja cztery konfigu-

racje wyjsé:

® jedno gniaz-
do D-Sub
ijedno gniaz-
do DVI - uktad sto-
sowany w wiek-
szo$ci kart graficz-
nych,

® dwa wyjscia
D-Sub - rozwigza-
nie spotykane
w niektérych star-
szych kartach,

® dwa gniazda DVI -
stosowane gtéw-
nie w najnow-
szych i najdroz-
szych kartach gra-
ficznych,

® jedno gniazdo
D-Sub i specjalne
autorskie gniaz-
do producenta - to
rozwiazanie jest
stosowane bardzo
rzadko. Do niety-
powego gniazda
podiacza sie kabe-
lek-rozgaleziacz
majacy na koncu
zlacze D-Sub
lub DVI.

Ztacza DVI I. oraz D-Sub @ coraz czgSciej znajdujemy
na jednym $ledziu karty graficznej. Do podiaczenia
komputera z telewizorem weiaz najlepiej uzy¢ S-Video ®




Podiaczenie dwoch monitorow

dwa monitory do komputera i jak skon-

figurowaé na nich wyswietlanie obrazu.
Poradnik zawiera informacje zaréwno dla
posiadaczy kart NVIDIA, jak i ATI.

E kspert pokaze, w jaki sposéb podiaczyé

Fizyczne potaczenie

Podlgczajac monitor, nalezy pamietaé
o dwoch rzeczach. Po pierwsze oba urzadze-
nia, monitor i komputer, powinny by¢ wy-
Iaczone. Po
drugie, na-
lezy ostroz-
nie wktadaé
"1 nie robi¢
tego na site -
piny we
wtyczce bar-
dzo tatwo powyginaé i dosy¢ ciezko wypro-
stowac (moga sie potamac).

Monitor CRT podlaczamy do gniazda
D-Sub, a LCD do DVI. Jezeli karta graficzna
ma tylko zlgcza DVI lub tylko D-Sub, musimy
zastosowac przejscidwki D-Subna DVI @.

Takie elementy powinny by¢ dolqczorfé do |
karty graficznej. Przejsciéwki mozna tez ku-
pi¢ za kilka ztotych na Allegro lub w sklepach

komputerowych.

Konfiguracja kart NVIDIA
< Po wykonaniu dotychczasowych
= czynno$ci w przypadku NVIDII
#VIDIA. praktycznie nic sie nie zmienia.
Na monitorze numer 2 nie jest wySwietlany
obraz. Ekspert pokaze, jak postepowac dalej.

Po zainstalowaniu sterownikéw w zasob-
niku systemowym, obok zegarka, poja-
wia sie ikona _]. Klikamy na nig prawym
przyciskiem myszy i wybieramy
\@J Panel sterowania NVIDIF\\_ Otwiera siq panel,
w ktérym klikamy na [Wyswietlanie|. W no-

wo otwartym oknie wybieramy @.

Musimy okresli¢
sposéb pracy mo-
nitoréw. Do wyboru
jest pieé trybéw, ktérych nazwy dokladnie
oddaja zastosowanie. Wybieramy odpowia-
dajaca nam opcje, na przyklad
\Jaku jeden dugy poziomy pulpit (rozstaw poziomy)\, aby
rozciggnad pulpit w poziomie - na dwa mo-
nitory. Wybierajac pozycje
\Ekrany skanfigurawane niszaleznie od sishie \ , tworzymy
niezalezne obszary robocze (tryb Dualview).

e—
L=t wiele ekrandw

Zmien konfiguracie ekrandw

Zaznaczamy, w jakiej kolejnosci chcemy
uzywaé monitoréw. Rozwijamy liste

[Wybierz ekrany, z ktérych cheesz korzystad i wska-

zujemy uklad dwumonitorowy @®. Nastep-
nie wybieramy monitor giéwny @. Teraz

Konfiguracja Windows
Teraz musimy uruchomié obstuge dwéch
monitoréw przez system operacyjny.

Z plyty Eksperta instalujemy najnowsze

sterowniki do naszej karty graficznej.
Nastepnie klikamy prawym przyciskiem
myszy na pulpit i wybieramy [vfasciwasci],

pozostaje tylko nacis$niecie przycisku

[Zastosa i [OK |

1. Wybierz tryb wyswietlania n¥iew.

Uzyij bylko jednego ekranu {pojedynczy)

Ta samo dia obydwy ekranduw (klon)

Jako jeden duzy poziomy pulpit (rozstaw poziomy)
Jako duzy pulpit pionowy (rozstaw pionowy)

+) Ekrany skonfigurowane niszaleznie od sisbie {Duakview )

2. Wybierz ekrany, z ktorych chcesz korzystac.

<
=T

i:'l .:J ACC Spectrumn 7F + AOC Spectrum 9K

3. Wybierz ekran, ktory Windows ma traktowac jako ghiwny.

Kompozycie | Pulpit | Wwygaszacz ekranu | wyglad | Ustarienis <

Przeciggni kony monitordw, sby odpowiadaty fizycznemu rozmieszczeniu

maitordm.

P 1 A0 Spectrum 7F -

Skonfigurujemy zachowanie aplikacji

i okien podczas pracy wieloekranowej.
Klikamy prawym przyciskiem myszy na pul-
pit i wybieramy [wtasciwoéc], Przechodzimy na
zakladke [Ustawienia], Klikamy na przycisk
[Zaawansowane] i kKlikamy na zaktadke z nazwa

Przechodzimy na zaktadke ®. Klikamy na
ikone symbolizujgcg drugi monitor @.

Aby wybraé i ustawié ekran gtéwny i po-
mocniczy, po prostu klikamy na nie
i przeciggamy je w prawo lub lewo ®

pm——— a

Teraz, kiedy ma-
my juz wiaczony
drugi ekran i zain-
stalowane sterowni-
ki, trzeba skonfigurowac jeden z trzech
oméwionych wczedniej trybéw pracy dwu-
monitorowej. Ekspert pokaze, jak to zrobié,
w osobnych poradach dla kart ATI i NVIDIA.

naszej karty (na przykiad [€3 GeForce GE00GT)).

¥ Nowy NYIDIA Control Panel [zalecany]

MDA wprowadzika najpowazniejszg aktualizacie interfejzu
uzytkownika panelu sterowania od czasu jego powstania.

Po lewej stronie okna pojawia sie lista
opcji, z ktérej nalezy wybraé
[= Zazadkarie pulpten. Nastgpnie w oknie po

prawej stronie klikamy na przycisk @:--

Desktop Manager rivies
() o nisemt nazystis ko pogram Deskiop
5

Manager, kliknij Whacz,
T

]
[

1 Podiaczanie telewizora

D 0 karty graficznej mozna podtaczy¢ telewizor zamiast drugiego mo-
nitora - wystarczy zakupic¢ odpowiedni kabel. Taka konfiguracja na-
daje sig wytacznie do ogladania filmow. Wiasciwosci kineskopu telewizyj-
nego dyskwalifikuja go w pracy z komputerem, lecz sq zaletami w przypad-
ku ogladania filméw. Naturalne rozmycie wynikajace z budowy maski ukry-
wa btedy kodowania filmw i nawet jednoptytowy, bardzo skompresowany
DivX odtwarzany na TV wyglada dobrze.

W ten sposéb otwieramy rozbudowane me-
nu @®. Pozwala ono na ustawienie zachowa-

nia poszczegdlnych aplikacji w trybie dwu-
ekranowym, przypisanie im
konkretnych ekranéw i skon-

ofile

figurowanie wielu innych Xf,'ﬁf:l.f
funkcji. Korzystajac z nich, Pulpity

dostosowujemy tryb Dual- ||!|

- Wyriki
view do naszych potrzeb. e

Powiekszerie
Klawizze skidtu
hpsz
Marzedzia

Konfiguracja kart ATI

W przypadku
AT ATI, po wlgczeniu drugiego

monitora we wlasciwosciach
ekranu, domy$lnie wybranym trybem pra-
cy jest wySwietlanie fragmentu pulpitu na
ekranie drugiego monitora. Mozna jednak
wprowadzi¢ zupelnie inne ustawienia.

Otwieramy panel konfiguracyjny. W tym
celu klikamy prawym przyciskiem myszy
na pulpit i wybieramy [#asciwosci], Przecho-
dzimy na zakladke [Ustawienia], Klikamy na
przycisk [Zaawansowane], Nastepnie klikamy na
zaktadke CATALYST(R] Contral Center|
i wybieramy [&TI CATALYST(R] Control Center],

W oknie, ktére sie pojawi, klikamy na
[ Displays Manager|. Otwiera sie ekran,
w ktérym ustawiamy parametry wyswietla-
nia dla obu monitoréw. Klikamy na ikone
drugiego monitora @®. Rozwija sie menu,

Displays Manager

‘ 1.RADEON 5700 PRO [ Default VGA monitor | ﬂ

Graphics Adapter :

z ktérego mozemy wybrac odpowiadajacy

nam tryb pracy dwumonitorowej. Do dys-

pozycji mamy nastepujace ustawienia:

[ ) ‘Clone Deskbop 1 with monitor‘ - Wyéwietla_nie tego
samego obrazu na obu ekranach,

[ ) ‘Stretch Deskkop 1 horizontally onko monitor‘ - rozciacg-
niecie pulpitu w poziomie,

[ ] \Stretch Deskiop 1 vertically onto monitor\ - rozciqgniq-
cie pulpitu w pionie,

o - niezalezne rozszerze-

nie pulpitu na drugi wyswietlacz.

3 Ekspert poleca tryb pracy

[Stretch Desktop 1 horizontally onko manitor], Bardziej
zaawansowani uzytkownicy moga wybraé

i skonfigurowaé szczeg6-
towo wyswietlanie, korzystajac z aplikacji
HydraVision. Aby zatwierdzi¢ wprowadzo-
ne zmiany, klikamy na [CK]. MGB
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POZIOM

Wygrywanie swiatlem

Oswietlenie w scenach trojwymiarowych jest elementem, ktory nadaje klimat i tworzy
naturalng atmosfere. Zobaczmy, jak tworzy¢ efektowne $wiatto w Blenderze

lender pozwala na tworzenie w sce-

nach réznorodnych Zrédet §wiatta

i modyfikowanie ich stosownie do na-

szych potrzeb. Jednak, jak prawie kaz-
dy darmowy program, ma do$¢ duze ograni-
czenia w poréwnaniu z komercyjnymi aplika
cjami. Jednym z najwiekszych ograniczeri
Blendera jest brak wewnetrznego reytracera,
czyli renderera z pelng analiza o§wietlenia.
Swiatto w Blenderze zachowuje sie nienatu-
ralnie, to znaczy nie odbija sie od catej po-
wierzchni obiektdw i nie ulega rozproszeniu
oraz zalamaniu. Inaczej rzecz ujmujac,
w $wiecie Blendera Ksiezyc nie odbija blasku
Storica, a pryzmat nie rozszczepia §wiatla.

Instalacja YafRay

P obieramy plik instalacyjny raytracera z ptyty Eksperta lub strony
@ . Rozpoczynamy instalacje plug-ina. Wtyczka automatycznie
instaluje sie w Srodowisku Blendera - tylko w tym programie mamy
mozliwo$¢ jej wykorzystania. YafRay ma podobne wymagania sprzeto-
we jak Blender. Oznacza to, ze jezeli dziata u nas program do grafiki 3D,
renderer tez na pewno sie uruchomi.
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Jednak istnieje juz rozwigzanie tego pro-
blemu. Jest nim darmowy, dziatajacy
w §rodowisku Blendera, raytracer
YafRay . Nazwa tego plug-ina stanowi

skrét od angielskiego Yet Another Free
RayTracer (pol. jeszcze jeden darmowy
raytracer). W tajniki tej procedury wpro-
wadzi nas teraz Ekspert.

YafRay Global lllumination

chanizmy analizy o§wietlenia. W tej cze-

$ci poznamy pierwszy z nich - SkyDome
Ilumination. Zaktada on, ze tto sceny jest
Zrédlem o$wietlenia. W tej metodzie kolor tta
traktowany jest jak Zrédlo §wiatla. YafRay
wykonuje analize §wiatla padajacego na
obiekty oraz rozproszonego i odbitego na nich
(Global Illumination), interpretujac energie
barwy tla. Pierwszym naszym zadaniem be-
dzie wykonanie sceny przedstawiajgcej maga-
zyn beczek o§wietlanych §wiattem stonecz-
nym wpadajacym przez otwory (szyby) w sufi-
cie. Przy okazji Ekspert nauczy nas, jak impor-
towaé stworzone w innym programie obiekty.

Y afRay ma zaimplementowane dwa me-

Importujemy obiekty
Otwieramy plik [[=] 1.blend|. Scena za-
wiera obiekty standardowo umieszczane

w kazdej nowej scenie Blendera. Znajduje

sie w niej jedno $§wiatto, kamera oraz

obiekt Cube (sze$cian). Dwukrotnie wci-
skamy klawisz [, aby wyselekcjonowaé
wszystkie obiekty w scenie. W celu ich
wykasowania naciskamy klawisz X i wy-
bieramy ject(s)

Na scenie nie ma juz Zrédla Swiatla — ale

my wykorzystamy kolor tla jako oswietle-
nie. Zanim to nastapi, musimy zaimporto-
wac do obszaru sceny magazyn wraz z beczka-




i wybierajac polecenie

[3F 3D View]. To okno wido-
ku mozemy réwniez prze-
ksztatci¢ w widok siatki
obiektéw, wciskajac kla-
wisz [I).

Umieszczamy
kamere na scenie
Wprowadzimy teraz ka-
mere, gdyz rendering
sceny mozliwy jest jedynie
z widoku obiektywu kame-
1y. Ustawiamy kursor my-
szy w lewym oknie widoku
sceny i wciskamy klawisz
na klawiaturze nume-

A

mi. Ekspert wykonat te obiekty @ w formacie
3DS, czyli w formacie programu 3ds max. Jest
on akceptowany przez prawie wszystkie dar-
mowe i komercyjne apli- I
kacje do tworzenia grafi-
ki tréjwymiarowej —

w tym Blendera. Zabie-
ramy sie wiec do pracy.

Aby importowad
model w Blenderze,
nalezy postuzy¢ sie za-
implementowanym
w nim skryptem.
W pasku narzedzio-
wym, znajdujacym sie
na dole prawego okna
widokowego, klikamy
na ®. Rozwija sig
‘menu, z ktérego wybie-
ramy polecenie

¢l Scripts Window ], Okno widoku sceny zmie-

A

rycznej. Widzimy widok

z rzutu Front. Wciskamy klawisz (4], aby od-
znaczy¢ wszystkie obiekty w scenie. W gér-
nym menu Blendera klikamy na [Z1F]
i[Camera]. W scenie pojawia sie kamera @.

Musimy teraz

usytuowaé
kamere na sce-
nie. Wciskamy
Klawisz [, aby
uzyskac dostep
do okna !

[ Fotd: 50,000 -
| Fotv.0.000 ||
| Fotz:0.000 |

+ Lock:0.000
“LocY: -20.000-

nia swojg posta¢ na ®. W dolnym pasku
narzedziowym rozwijamy menu [Scripts], k1i-
kamy na [[lg00] i [ 30 Studio (Sds)... |,

. Pozwala ono na parametrycz-

obejrze¢ nasza scene w calej okazatosci. Wi-
dac beczki ustawione w kacie magazynu
oraz prostokatne otwory w suficie. Aby prze-
konac sie, jak z taka pozbawiong Zrédia
$wiatla scena poradzi sobie standardowy
renderer Blendera, wciskamy klawisz ).

Po chwili Blender wyswietla efekt renderin-

gu @. Jak wida¢, jest on bardzo prymitywny.

Korzystamy z YafRaya

Pora zaprzac do pracy raytracer

YafRay. Jednak zanim to zrobimy,
zmienimy barwe tla. Jasnoé¢ analizo-
wanego Swiatla zalezna jest wiasnie
od barwy tla sceny. Granatowe tlo su-
geruje, ze scena usytuowana jest
w nocy. Natomiast my chcemy, aby
nasz magazyn o$wietlany byt §wiat-
lem stonecznym, a nie przez dominu-
jacy na nocnym niebie ksiezyc. Upewniamy
sie, czy kamera jest wyselekcjonowanym
obiektem sceny. Wciskamy przycisk [z, aby
w dolnym panelu narzedziowym uzyskac
dostep do rolet narzedziowych modyfikacji
tla sceny. Na

obrét) obiektu. Wpisujemy w pola ® wartosci

LLBE | view Select Object [% Object Mode

|[® ] [@ {-] BlaTo = [awa <] AT

noe
+—

Okno widoku sceny zamienia sie w me-

nedzer plikéw. Przechodzimy w nim do
katalogu zawierajgcego rozpakowane z pty-
ty Eksperta pliki naszego projektu. Wybie-

ramy w nim plik @ i klikamy na [Import 3D5].

Otwiera sie

E |C'\Elendercz4\3ds\ okno ‘_.-VV_E(;:-“-
B |magazyn.3DS leE |

wpisujemy
wartosc 40 @+
Dzieki temu
powiekszymy importowane modele cztero-
krotnie w stosunku do ich oryginalnych roz-
miaréw. Nastepnie wciskamy dwukrotnie

[ ——

[ size Constraint 10.00

przycisk [QK]. _-h_ -------
- _
Po chwili | Group Instance | (_
w lewym

oknie widokowym pojawia sie zaimple-
mentowana grupa obiektéw. Beda one le-
piej widoczne, jezeli w oknie tym umiesci-
my kursor myszy i wciSniemy klawisz [ZJ.
Przejdziemy w ten sposéb do widoku siatki

0,-20, 5, ustalajac w ten spos6b nowe wspdt-
rzedne polozenia kamery.

Ustawiamy kur-

SOI W prawym
oknie widoku sceny
i wciskamy klawisz
na klawiaturze
numerycznej. Zo-
stajemy przeniesie-
ni do widoku
z obiektywu kame-

palecie
przypisujemy BRI [x[F]
wartosci 0.9, v
OR 08000 | ZeR 0.100i)
0.9, 0.7 para- HoG 09000 | )| ZeG 01001
metrom @z~~~ HoB 0.700menl || ZeB 01004
Dziegki temu
A AmbR 0.0 1
zmienimy kolor AMbG 00 (Epoon —— ]
tla na jasno- AmbE 0.0 | [Range 1.0 =]

z6tty.

ZakonczyliSmy przygotowywanie sceny.
Wociskamy klawisz [, aby uzyskaé w pa-

nelu narzedziowym dostep do rolet parame-
tréw renderingu sceny. Naszym pierwszym
posunieciem bedzie zamiana standardowe-

go renderera Blendera na YafRay. W rolecie

ry ®. Wciskamy
jeszcze [, aby wi-
dok przedstawiat
obiekty pokryte

obiektéw @. Natomiast prawemu oknu wi-
doku sceny przywracamy dawny wyglad,
klikajac na niego, potem na menu [# ]

standardowym ma-

_____________ -

terialem @. Teraz
mozemy wreszcie

[ = View selwet Obieet [t Otject atn =] (69 | 1@ | SIA 0 [ [mvewt <] P
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Blender Internal

nae.z listy
rendereréw wy-
bieramy pozy-
cig [Yamayl. Te-

raz naszym

REMDER

rendererem be-
dzie YafRay.

W zwigzku

Z tym w rolecie I:l pojawiaja sie dwie
nowe zaktadki ,

r

(LLEENT vaRay Gl ) Naszym na-
Mone e stepnym po-
fore e sunieciem be-

dzie wybranie mechanizmu dzialania
_I_<_lﬁ(_ir_r_1§/_ﬁi_. iz rozwinietej listy metod wy

bieramy [5kyDome], Ustalamy w ten sposéb, ze

metodg analizy o§wietlenia bedzie wspo-

EmitPwr przypisujemy
warto$¢ 2, wpisujac ja

w pole @. Dzieki temu zwiekszymy nateze-
nie $wiatla tta sceny.

Przechodzimy na rolete [21iE1] i wciska-
my przycisk [Cache]. W efekcie na rolecie

pojawiaja sie kolejne opcje, tym

‘Y afRay

Auto A8

Clamp RGE

| ©  Raydepths ||~ Processaors: 1 v|

Bio.oor |

[Gamy1.50000
A

|[Exp 0.000 1 J

razem dotyczace jakosSci renderingu sceny.
Parametrowi przypisujemy wartos$é
0.8. Ustalamy w ten sposéb jako$¢é powsta-

YafRay Gl ENGE IIE ay
--------
-
——————

YafRay Gl

tych w czasie renderingu cieni. Im
mniejsza warto$¢, tym bardziej
miekkie i przezroczyste cienie. Dla
parametru (Precision) ustala-
my warto$ci 8. W trakcie renderin-
gu obszar sceny zostaje podzielony
na fragmenty, w kazdym z nich

mniany na wstepie mechanizm SkyDome
Iumination. W rolecie YafRay GI pojawily
siq réwniez kolej ne opcje wybranego mecha-

jako$€ tej analizy - czyli jak doldadme zostanie
zanalizowana matematycznie droga rozcho-

dzenia sie promieni sw1atla Klikamy na @=-----
Wybieramy [Best] lub [Higher].

Zajmiemy si¢ teraz ustawieniami me-
chanizmu SkyDome. Parametrowi

YafRay dokonuje analizy przebiegu
promieni §wiatla. Parametr Prec okresla
wielko$¢ tego obszaru wyrazong w pikse-
lach. Im mniejsza warto$¢ tego parametru,
tym lepsza jako$¢ renderingu.

Przechodzimy do zaktadki [0, W tej
zaktadce ustalamy warto$¢ Gam (gam-

ma) ® na 1.8. Dzieki temu renderowany ob-
raz bedzie rozjasniony, uwidaczniajac
szczeg6ly sceny. Pozostaje nam jedynie po-
nownie wcisnaé klawisz [, aby rozpoczaé

Ekspert radzi

hcac uzyskat jak najwigksza doktadno$¢ obliczen, mu-

simy dysponowac wydajnym komputerem. Z renderingu
w trybie powinni korzystac tylko posiadacze wydajnych
pecetow z CPU 2 GHz i pamigcig RAM 1 GB - lub o jeszcze
lepszych parametrach. W przeciwnym razie proces renderin-
gu sceny bedzie trwat godzinami - albo nawet zakonczy sie
wyswietleniem komunikatu o btedzie i niepowodzeniem.

proces rende-
ringu. Musi-
my uzbroié
sie w cierpli-
wos¢ - proces
ten moze
trwa¢ od kil-
ku do kilku-
nastu minut
w zaleznosci od wydajnosci komputera. Ale
efekt jest naprawde zadowalajacy @---------- .

Ekspert zacheca do samodzielnego edyto-
wania gotowej sceny, na przykiad przez na-
lozenie na beczki materialéw @ (w sposéb
opisany w poprzednich cze;sc1ac_ﬁ_i<_1_1_r_s_ﬁ _______
Blendera).

YafRay Full Globar lllumination

znajdujgcymi sie w jego wnetrzu @, W sce-

tej czesci artykulu zapoznamy sie
w z drugim mechanizmem analizy
o$wietlenia zaimplementowanym
w YafRayu, czyli Full Global Illumination.
Stosujemy go w wypadku, gdy w scenie
obecne s3 inne Zrédla oswietlenia niz §wiat-
1o dzienne. Dlatego najczesciej mechanizm
ten wykorzystujemy w projektach wizuali-
zacji wnetrz. My réwniez zajmiemy sie tego
typu projektem. Naszym zadaniem bedzie
wykonanie rende-
ringu wizualizacji
pokoju przygoto-
wanego przez Eks-
perta ®. Wprowa-
'c':l_z_fr'ﬁ{/ do sceny
Zrédlo Swiatta
oraz dodatkowo
Ekspert zapozna
nas z instalowa-
nymi z YafRayem
schematami ma-
teriatéw.

Umieszczamy zrédio Swiatta na scenie

Otwieramy plik z ptyty Eks-
perta. Scena przedstawia zamkniety po-
zbawiony okien pokéj z kilkoma meblami
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nie nie umieszczono zadnego zrodta §wiatta
(lampy), dlatego préba wykonania renderin-
gu (wcisniecie klawisza [wl) zakoriczy sie uka-
zaniem sie na ekranie czarnego prostokata.

Teraz umie$cimy Zrédto swiatta w obsza-

Ize naszej sceny. Ustawiamy kursor my-
SZy W lewym oknie widoku sceny @. W gér-
nej czeSci okna Blendera rozwijamy menu
[Add], wybieramy i[area, Area to $wiat-
to przestrzenne. Ten rodzaj o§wietlenia
z réwnym natezeniem emituje promienie
Swiatla w przestrzeni
ograniczonej przerywa-
na rézowa linia @

Zmodyfikujemy te-
raz potozenie na-
szego zrédia
$wiatta. Upew-
niamy sie, czy
kursor myszy
znajduje sie
w obszarze le-
wego okna wi-
doku sceny,
i wciskamy kla-

wisz 3] na klawia-
turze numerycznej.
Przechodzimy
w ten sposéb do
okna widoku sceny
z boku (Side).
Linia ® wskazu-
je kierunek
emisji §wiatta ze
zrédla. Jak widaé, nasza lampa o$wietla
tyko tylng cze$¢ pokoju. Musimy jg obrécié
0 180 stopni i umiejscowié na tylnej $cia-
nie. Wciskamy klawisz (). Uzyskamy do-
stepdooknall = ] Dlaparame-
trow LocX, LocY, LocZ
wpisujemy warto$ci @-

Loci: 0.000 5
Loch: 3.000 -
Loc: 1.500

2 [ RotZ: 130,000 ]
staje nam tylko obrdcic je 0 180 stopni.

PrzemieScimy Zrédto
$wiatta @. Teraz pozo-

__ W tym celu wpisujemy wartos¢ 180 w pole @.




Obszar dziatania §wiatla jest niewielki °

- dlatego teraz go powiekszymy. Wciska-
my klawisz [, aby wyswietli¢ w dolnym
panelu rolety narzedziowe modyfikacji pa-
rametréw $wiatla. W rolecie Lamp wpisu-

| =[LALamp.003 [ Distzooon |
| Square -| [Energy 1.0000] ]
G ¥ ————————
ReaU0H Fitny e—]
G 1.000 |
B 1.000 |
Layer = ———
Megatwve [ ]

Mo Diffuse
Mo Specular | [Gamma 1.00 ke | ]

jemy 2 w pole ®. Dzieki tym dziataniom
dwukrotnie powiekszyliSmy zakres dziala-
nia naszej lampy ®.

Konfiguracja YafRaya i rendering
Wszystkie ustawienia sceny mamy juz za
sobg. Teraz zastepujemy standardowy

renderer Blendera rendererem YafRaya,

w sposéb opisany w punkcie 2 na stronie 42.

Na zaktadce

YafRay Gl R
@ YafRay Gl kli-
i 1 .
1 kamy na li-
L<amy na
Sciena @

i wskazujemy [Full]. Wybrali§my w ten spo-
s6b mechanizm analizy o§wietlenia Full
Global Illumination).

Nast.qpr.ue ‘YafRay Gl
modyﬁku]'e- [Fui 5] [ Depha |
my ustawie- Best , =] [ CDepini |
nia listy @----
W sposob opi- |

tak intensywnie, jak storice. Swiatto sto-
neczne (dzienne) emulowane jest w meto-
dzie SkyDome, natomiast mechanizm Full
w naszym projekcie analizuje jedynie §wiat-
o emitowane przez pojedyncza lampe
umieszczona w scenie.

= Count 400000 |
W zakladce |YafRay Gl

T
i<k isk i Radius:1. |
WelSkatily pPIzycisk '
MixCount: 150
Photons|. Uzyskamy dostep i s
: Tune Photons

do parametréw zwigzanych ————— -
z modyfikacja Zrédla swiatta. W pole @ wpi-
sujemy warto$¢ 400000. W ten sposéb ustali-

1 Rola fotonow

J ak wyjasniono, Global lllumination jest mechanizmem analizy

$wiatta odbitego, rozproszonego i zatamanego na powierzchni
obiektow sceny. Fotony w tym wypadku petnia role pojedynczego
promienia $wiatta. Okreslajac ich liczbe, sugerujemy, ile promieni
$wiatta bedzie analizowanych przez mechanizm Full Global lllumi-

~ )nation. Im wigcej fotonow emitowanych jest przez zrodto, tym do-
ktadniejsza bedzie analiza o$wietlenia i bardziej efektowny rende-
ring sceny.

imituja bezbarwne
szkto). Podglad

liémy liczbe fotonéw @ emitowanych przez
zrédlo §wiatla.

Przy okazji konfiguracji Full Global Il-

lumination zapoznamy sie teraz ze
schematami materialéw, ktére instalowane
sa w Blenderze razem z YafRayem. Nie s3 to
zupelnie nowe materialy, ale oparte na
standardowych teksturach Blendera sche-
maty pozwalajace uzyskac imitacje bez-
barwnego lub kolorowego szkta oraz po-
wierzchni chromowanych. Zastosujemy je-
den z tych schematéw w naszej scenie. Wy-
selekcjonujmy wazon znajdujacy sie w le-
Wym rogu naszego pokoju @.

Wciskamy klawisz ), aby w dolnym pa-
nelu narzedziowym wyswietli¢ rolety
narzedziowe tworzenia materiatu. Przecho-
dzimy na zaktadke [Mirrar Transp]. Klikamy

na @ iz listy wybieramy [Material presets].

Mirrar Transp |

Mat.Preset | Mo ReflectTransmit E

-
==

sany w punk-
cie 3 na stro-

!
nie 42. Po za-
konczeniu

tych czynno$ci zmieni sie wyglad omawia-

| may mirrar [ Ray Transp [ ZTransp
[raymtir 0.0 | Jrsofs 1.25 1

IOR 1.00 |

Wyswietla sie teraz spis wszystkich zaim-
plementowanych schematéw materiatéw

materiatu widocz-
ny jest w oknie
[ 7 - zajrzyjmy
do niego, aby
sprawdzié, jak pre-
zentuje sie tworzo-

Poniewaz chcemy uzyskaé materiat ko-
lorowego szkta, musimy ustali¢ teraz
jeszcze barwe materiatu. Przechodzimy na
zaktadke ®. Ustalamy sktadowe ko-
loréw RGB w spos6b pokaza-

PtAatarial

[veol Light[vcol Paint] TexFace [Shadeless|
[ Mo Mist | Eny
Coll [ CRETIR i
Spe G n.ooo L
[ || wir NEDODD/ |

[EAHsv ]V (A 0001 | |

ty materiatem imitujgcym
czerwone szkio @-

Na konicu wykonujemy

rendering sceny. Wciska-
my [ i czekamy na zakon- =
czenie renderingu (proces - — —
moze potrwaé kilkanascie L] = view select
minut). Efekt jest jak najbardziej zadowa-
lajacy @ MD

i
___________ a

U Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ wwwyafray.org
@ http://blenderartists.org/forum/showthread?t=29453

nej zaktadki @:

Weciskamy przycisk na zaktadce

[vamay GI]. Uzyskamy w ten sposéb dostep
do poznanych wcze$niej parametréw usta-
lajacych jako$é renderingu. Dla opcji
ustalamy warto$¢ 0.8, a dla - 8.

W pole ® wpisujemy 35. Tak znaczace

IS [ vosump | [_Protons || ZWigksze-
nie nate-
senia
Ref 1.000 $wiatta
EmitPwr: 35.00 emitowa-
Gl Pwr: 1.00 nego

z umieszczonej w scenie lampy wynika

z r6znicy o$wietlenia sztucznego w stosun-
ku do $wiatla stonecznego. Inaczej rzecz uj-
mujac, zwykla zaréwka nie moze §wiecié

YafRay. Wybieramy -
czyli tworzenie kolorowego szkla.
6 W nastepstwie wprowadzo-
nych modyfikacji zmienia sie
wyglad zakladki - wi-
dzimy na nim parametry pozwa-

lajace na stworzenie imitacji

szkia g (domy$lnie ustawienia

r
E Mirrar Transp
i Mat.Preset |[Color Glass B
H ZTransp
i frayiir 10 [rsOfs 5.00 I
““Mior 150 | Filt: 1.000 }
ARFarpTion Colar CTspersion

ah 1.00 s Pwr 0.000

aG 1.00 ) Samples 1

aB 1.00 s Jitter

Ds 1.00
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POZIOM

J0:70)0 A KORZYSTAMY Z PROXY =~
. SREDNI
O
FoxyProxy 2.2
Internet Explorer 7 EN

Mozilla Firefox 1.5 PL

Mozilla Firefox 2.0 RC3 PL

Opera 9.02 PL
ProxyWay 3.3

Zawsze pomoze

Serwer proxy to nasz najlepszy przyjaciel w internecie. Zabezpiecza przed wscibskimi podglada-
czami, przyspiesza transfery i zapewnia dostep do wiekszej liczby stron. Czas pozna¢ te ustuge

komputer korzy-

oczucie bezpieczenistwa oraz wydajnos¢

13cza sieciowego to najwazniejsze

aspekty wplywajace na komfort i wygo-

de korzystania z internetu. Niestety,
nasza anonimowo$¢ jest zagrozona, nasz pecet
za$ moze stad sie celem ataku cyberwltamywa-
czy. Dodatkowo wzrost liczby internautéw po-
woduje zwiekszenie obciazenia taczy i coraz
wolniejsze ladowanie najpopularniejszych wi-
tryn. Jak sobie z tym radzi¢?

Proxy dla kazdego

tukasz Hanik

autor

s erwery posredniczace to rozwigzanie znane od dawna. Ale
idea wykorzystania proxy dopiero teraz zdobywa popularno$¢
wsrdd zwyklych uzytkownikow. Dlaczego? Mysle, ze ma to zwigzek
ze zjawiskami towarzyszacymi ekspansji globalnej sieci (spadek
anonimowosci, eskalacja zagrozen oraz zwigkszenie obciazenia fa-
czy) i wzrostem Swiadomosci wsrod internautow. Na pewno z proxy
warto korzystaé - ahy sig o tym przekonaé, wystarczy zapozna¢ sig
z tym artykutem.
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Na szczeécie, nie
ponoszac zadnych
wydatkéw, mozemy
oddali¢ grozbe wia-
mania do systemu,
ukry¢ swoja osobe
i przy okazji uzyskaé
nieco szybszy dostep
do najczesciej odwie-
dzanych serwiséw
iustug. Wystarczy
skorzystac z serwera
posredniczacego, czyli proxy.

Czym jest proxy

Proxy jest serwerem posredniczacym.
Oznacza to, ze bierze udzial w procesie komu-
nikacji innych pecetéw i przekazuje informa-
cje z jednego z nich do drugiego. Wydawaloby
sie, ze taka ustuga tylko spowalnia wymiane
danych — ale jest inaczej (wiecej informacji
w dalszej czesci artykuhu).

Réznice w sposobie potaczenia
I potaczenie bezposrednie
I potaczenie za posrednictwem proxy

serwer stron
www

Schemat @ pokazuje dokladnie przebieg
polaczenia z uzyciem proxy. Jak widzimy,

stajacy z proxy

serwer proxy

kompitter korzy-
stajacy z proxy
serwer poSredniczacy odbiera zapytania od
komputeréw internautéw i w ich imieniu
kontaktuje sie z serwerem stron WWW oraz
pobiera z nich dane. Gotowe informacje sa
nastepnie przekazywane przez serwer proxy
do komputerdéw internautéw.

Dobrodziejstwa proxy

Aby obejrze strony WWW lub pobraé
z nich plik, mozemy skontaktowac¢ sie bezpo-
§rednio ze strong producenta albo polaczyé
sie z serwerem posredniczacym, ktdry prze-



Jak dziata proxy

Internauta chce obejrze¢
strong WWW. Jego pecet
faczy sie z proxy i prosi

o przestanie danej witryny

/uiytkownik

Serwer proxy kontak-
tuje si¢ z serwerem
WWW, na ktérym znaj-
duje sie dana witryna -
i prosi o jej przestanie  serwer zrodtowy

proxy

Serwer stron WWW
wysyta do serwera proxy
witryne, ktora chce
obejrze¢ internauta

=

serwer zrodiowy proxy

Proxy przekazuje uzyt-
kownikowi dane otrzy-
mane z serwera stron
WWW. Witryna otwiera
sig w przegladarce

“uiythownik

proxy

I iadanie klienta  WEENN odpowiedz serwera

A

§le nam zadany plik ®. Efekt jest ten sam,

wiec po co w ogéle korzystac z drugiego roz-

wiazania? Server proxy zapewnia nam:

® szybszy dostep do stron WWW - serwer
proxy umozliwia szybsze pobranie stron

i plikéw bez angazowania odleglego i cze-
sto obcigzonego serwera Zrédtowego (patrz
informacje w dziale Wydajnos¢).

© zapewnia bezpieczefistwo — korzystajac
z anonimowych serwerdw proxy zmniej-

szamy zagrozenie podczas surfowania na

stronach WWW i ukrywamy nasz3 tozsa-

mo$¢ (patrz informacje w dziale Bezpie-

CZenistwo).
©® umozliwia dostep do zagranicznych

stron — w sieci znajdziemy serwisy prze-

znaczone tylko dla mieszkarnicow wybrane-
go paristwa (na przyktad www.sho.com).

Dzieki zastosowaniu anonimowego proxy

znajdujacego sie w tym samym kraju co

serwer Zrédlowy, mozemy skutecznie zli-
kwidowac to ograniczenie. Serwer, z ktére-
go bedziemy pobiera¢ dane, nie bedzie znat
naszej prawdziwej lokalizacji.

Niestety, uzycie proxy nie zawsze jest bez-
problemowe. Moze sie zdarzy¢, ze serwer be-
dzie przesytat do nas nieaktualne dane lub
przestanie dziataé. W dalszej czesci tekstu
Ekspert pokaze, jak radzi¢ sobie z proxy.

Wydajnosc
odstawowa funkcja serweréw posred-
P niczacych jest przyspieszanie dostepu
do najczesciej przesytanych tresci (za-
réwno witryn internetowych, jak i poje-
dynczych plikéw) @®. Proxy petni funkcje

sieciowego bufora, przechowujac w swojej

1 Przyspieszenie dzieki proxy

Test online Wyniki *
S

www.iptab.net 579

www.bandwidthplace.com/speedtest/ (Europa) | 716

www.bandwidthplace.com/speedtest/ (Azja) | 656

www.speedtest.net (Moskwa) 697

www.speedtest.net (Seattle) 543

Wykorzystano proxy w3cache.tpnet.pl:8080 i tacze 1 Mbit/s, * Usrednione wyniki pigciu prob $ciagania danych

pamieci cache @ kopie wielokrotnie zada-

Bez proxy (kbps) |Z proxy (kbps) |Zysk

Regutly buforowania stron WWW
Wiele stron zawiera dane generowane
dynamicznie i czesto sie zmieniajace (na
przyklad formularze, kursy walut czy wy-
kresy). Czy korzystajac z proxy, zobaczy-
my aktualne informacje, czy tez przesta-
rzale? Dobrze skonfigurowane serwery
proxy nie przechowujg dynamicznych da-
nych w cache. Buforujg tylko cze$¢ infor-
macji, a wykresy czy
formularze pobieraja
na nowo za kazdym
razem, gdy inter-
nauta prébuje otwo-

962 66% i

967 35% IZyC witryne.

878 34% Uzywajac proxy,

91 38%  nie musimy sie tez

852 57% obawiaé, ze serwer
bedzie przechowywaé
nasze poufne infor-

macje (na przykiad login i hasto do

nych danych i udostepniajac je uzytkowni-
kom w razie potrzeby. Zazwyczaj znacznie

przyspiesza to czas tadowania stron - przy-
najmniej tych popularnych i czesto odwie-
dzanych.

e-banku). Tego rodzaju operacje dokonywa-
e s3 za pomocg szyfrowanego polgczenia
na portach, ktérych proxy nie umieszcza

w cache. Nie ma ryzyka, ze nasze poufne
informacje trafig do os6b postronnych.

Przebieg procesu cache’owania

>
www.strona.pl

~ " uzytkownik 1
Pierwszy uzytkownik ?roxy prébuje sig polaczy¢ ze strong inter-
netowa www.strona.pl Serwer posredniczacy pobiera strone,

a potem przesyla ja do uzytkownika i zapisuje w pamieci cache

®4,  sprawdzanie aktualnosci
.".: danych
Y

P
www.strona.pl

Kolejny uzytkownik probuije sie potaczy¢ ze strong www.strona.pl
Serwer proxy wysyla mu wersje witryny zapisana w pamieci cache

I zapytanie A I przesylanie danych

Bezpieczenstwo
roxy zapewnia nam poufno$¢ podczas
P surfowania w internecie. To bardzo
wazne, gdyz wiele stron WWW jest
uzywanych, by gromadzi¢ informacje o nas.
Na przykiad nasze indywidualne preferencje
(tematyka odwiedzanych witryn, czas spe-
dzany w sieci) s3 czesto zbierane przez agen-
cje reklamowe w celach marketingowych.
Prawdziwym zagrozeniem sg jednak wia-
mania do komputerdw poprzez dziury
w oprogramowaniu. Do przeprowadzenia
takiego ataku wystarczy adres IP, informa-
cje o systemie oraz odpowiednia aplikacja.

Rozsiewamy informacje
Podczas nawiazywania polaczenia prze-
gladarka internetowa wysyla do serwera:
® swoj identyfikator i niektére elementy
konfiguracji (na przyktad mozliwo$¢ ob-
stugi JavaScript),

® nazwe i wersje systemu operacyjnego,
® adres IP,
@ inne informacje.

Najwazniejszy jest oczywiscie adres IP.
Nasza przegladarka podaje go serwerowi
izostaje on zapisany w pamieci. Jezeli ser-
wer nalezy do nieuczciwego uzytkownika,
ten nie musi nas szuka¢ w internecie -
wie, ze nasz komputer istnieje i mozna go
zaatakowaé. Moze réwniez latwo uzyskaé
dodatkowe informacje - na przykitad nasza
lokalizacje geograficzng, dane dostawcy
internetu, a takze na przyktad liste otwar-
tych portéw.

Nasza przegladarka wysyta do serwera
stron WWW nie tylko adres IP, ale tez wiele
innych danych (tak zwanych zmiennych $ro-
dowiskowych). Poznajmy niektére z nich,
aby mdc lepiej korzystac z proxy i zrozumieé
zasade ich dzialania.
® REMOTE_ADDR - zawiera IP klienta,
® HTTP _VIA - nazwa lub adres uzywanego

posrednika (pole puste w przypadku potg-

czen bezposrednich lub catkowicie anoni-
mowych proxy),

@ HTTP_X_FORWARDED, HTTP_X_FOR-
WARDED_FOR, HTTP_CLIENT IP -
ustalona zawarto$¢ tych zmiennych
informuje o uzyciu proxy.

Rodzaje serwerdw proxy
Serwery proxy moga, ale nie musza, ukry-

wac opisane przez Eksperta zmienne §rodo-

wiskowe. Wiadnie na tej podstawie dzielimy
serwery posredniczace na grupy:

@ proxy przezroczyste (ang. transparent)
- nie maskujg adresu uzytkownika (istniejg
gléwnie w celu poprawy wydajnosci),

@ proxy anonimowe (ang. anonymous) -
ukrywaja IP klienta, ale informuja od-
biorce o fakcie, ze komunikacja odbywa
sie przez posrednika,

@ proxy calkowicie anonimowe (ang.
high anonymous, elite proxy) - ukrywaja
IP klienta i nie informuja serwera zZrédto-
wego o swojej obecnosci.

EETSa] LISTOPAD 2006 45



KORZYSTAMY Z PROXY

Korzystamy z proxy

T
Znajdujemy serwer proxy -

eraz Ekspert pokaze, jak w praktyce ko-
rzystaé z proxy w domowym kompute-
rze. Na poczatku dowiemy sie, jak wy-

erwer proxy wybieramy w zaleznos$ci od

celu, ktdry chcemy osiggnaé. Gdy prio-

rytetem jest poprawa wydajnos$ci, korzy-
stamy z poSrednika znajdujacego sie blisko
nas lub polecanego przez dostawce ustug in-
ternetowych (na przyktad w3cache.tpnet.pl
dla klientéw TP SA). Serwery te najczesciej
nie zapewniajg anonimowosci, ale dzieki bli-

bra¢ wtasciwy serwer posredniczacy —
w zaleznosci od tego, czy chcemy zyskaé na
szybkosci przegladania stron, czy tez

liczymy na zwiekszanie bezpieczenistwa.
Ekspert podpowie tez, jak przetestowaé
dzialanie serweréw proxy, aby wybraé naj-
lepszy z nich. Nastepnie przeczytamy, w jaki
sposob skonfigurowac przegladarke interne-
towg do wspdlpracy z serwerami proxy. Dzie-
ki tym wszystkim informacjom bedziemy
w stanie w profesjonalny sposdb korzystaé
z serweréw posredniczacych.

Proxy's IP:
Couniry eade:

Klikamy na przy-
cisk [Impart], w oknie
dialogowym zmienia-
my filtr na
i otwieramy

zapisany uprzednio

Browser:

Buwwse e U, Windows NT 3.1, pl,

plik. Dzieki temu dane o serwerach proxy
zostang automatycznie dodane do listy i roz-

skiej lokalizacjii wydajnym [ 5

N Port | Time State Protocol Anonymity Country i
Iaczom przesylajg dane ze 10 210,010.160,02 10000 (10600 good  HTTR{ITTRS) hich ancnymous | SouthKorea
. . L I I8Sa7537.072 A0 135 good HITP high annnymous - Tiirkey
swojej pamieci cache znacz- |1z = soaiendds 80475 good HTTP transpareck  Vietnam
. JE TR (=t S T R bed wknown Unknowin | China
nie szybciej niz w przypad- 18| AL U bad wrkroun unknown | Phisppess
3 & 3 16 | eligidiaeee (8080 | O bad ko unlnown: | Japan
ku polaczenia bezposrednie- | {5 L G [ o Liad whinnmi whiow Velien
24 16 19b22aariss  HUBU 15 good HITP Eransparsnk | Graat britain (LK)
goz serwerem zrédltowym. S % 124 °g,9f 00 ?ﬁ e e 2:;.?‘“’“‘
wy. 19 207.050.212.185 S0l : HITP fransparent
Odrplennle gl~acda 20 || 203\87194.075 (6588 | 0 [ o whnown | India
kwestia zachowania pry- 2l (CarEAssAs @0 O biad i whiom  Thalarid
P . 22 1eS2IILA0 3128 WS good HITE transparent | Austraia
watnosci i poprawy bezpie- |z = ensonzsio  eoso 530 good HITP anomymous | China.
. 24 | 6290144110 | B0 | 746 HTTP - high aroymous | Tseael
Czeristwa. DO teg0 CelUl ZU1- | s e e e s s s
i i i 3 o R T B § e - PR T 11 0 bad wnlnoym Unknon [ihine
peinie nie nadaja si¢ ProXy |z ismaiwat m s owd HITR transpatent Australln
7 Ni 28 S8:247.2.108 || 8080 0 bad Uk “unkncin  [China "
typu tl':anspar/ent, gdyz nie 290 IFysnoei 2z 81267 [ Liad ity ko [Uhisiie
potrafig ukry¢ naszego ad- |E e TE u bad urkiobn unknown [ india

resu IP. Niestety, anonimowe proxy w Pol- A pocznie sie proces sprawdzania ich dzialania

sce to wcigz rzadko$¢, korzystanie zas z ser-
werdw zagranicznych czesto bedzie okupio-
ne dluzszym oczekiwaniem na zgdane dane
(tacza miedzynarodowe sa bardziej obciazo-
ne niz krajowe).

Znajdujemy proxy

Na stronach od @ do @ znajdziemy ob-
szerne listy serweréw posredniczacych. Nie-
stety, niektére z nich juz nie dziatajg. Eks-
pert pokaze, jak szybko i fatwo sprawdzi¢ ich
stan za pomocga programu ProxyWay.

Zapisujemy jedng strone z linkami do ser-

werdw proxy (patrz ramka Warto zajrzec,
strony od @ do @) na dysku w postaci pliku
HTML. W tym celu w Firefoksie i Operze sto-

Proey

rze za$ klikamy na [Pl |Zapisz jake..|. Uru-

sujemy skrét [, w Internet Explore-
<
chamiamy aplikacje ProxyWay, przecho-

oraz konfiguracji.

Po zakoriczeniu kontroli otrzymamy zesta-
. & wienie @ informujgce nas przede wszyst-
kim o stanie serweréw (kolumna [Stste) i ich
rodzaju (kolumna [Ananymity ), Dziatajace
serwery oznaczone sa [gead]. Komputery
zapewniajace anonimowo$¢ s oznaczone

jako \high ANOnYmous \ i \anonymous \

Weryfikacja dziatania

Poziom anonimowosci tatwo sprawdzié,
korzystajac ze specjalnych serwisow interne-
towych, (na przyktad @, ktére wyswietlaja

o =@ Ly ® T
Prowey | Security Tc‘ds Halp Procey Save Exit
=l Pruxy N i

P = S

T

H Lipedare: proey i
: Connections
i

1

a

Port  Time

Service managar
* Sellings

Ustawiamy proxy w przegladarce

nych przez serwer pos$redniczacy, mu-

simy najpierw dokona¢ zmian w do-
my$lnych ustawieniach programoéw, ktére
maja z niego korzystac. Ekspert pokaze,
jak sprawnie przeprowadzié¢ konfiguracje
najpopularniejszych przegladarek interne-
towych (pod adresem (§ mozna znalezé
opis dotyczacy starszych wersji programu
Internet Explorer).
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A by skorzystaé z mozliwosci oferowa-

Internet Explorer 6

Uruchamiamy przegladarke i rozwijamy

warto$ci zmiennych Srodowiskowych przesy-
lanych na serwer (miedzy innymi adres IP
uzytkownika i posrednika). Wystarczy wejs¢
na strone i poréwnac uzyskane informacje
przed @ i po zastosowaniu proxy @ (o kon-
figuracji przegladarki do korzystania z proxy
przeczytamy w dalszej czesci artykutu).
Réwnie tatwo mozna zbadaé przyrost wy-
dajnosci uzyskany dzieki serwerowi posred-
niczacemu. Ekspert pokaze, jak tego doko-
naé, za pomocg testera przepustowosci lacza.

Najpierw sprawdzamy szybkos$¢ przesytu

danych bez uzycia proxy. Wchodzimy na
strone (O i w jej srodkowej czeéci klikamy
na przycisk [BEGIN TEST NOW|. Po chwili roz-
poczyna sie test. Nalezy przeprowadzi¢ go
kilka razy, by unikngé ewentualnych bie-
déw pomiaru. Interesujgcy nas wynik pre-
zentowany jest po lewej stronie okna @.

SPEED TEST

® i

Nastepnie konfigurujemy przegladarke do
wspdlpracy z wybranym przez nas proxy
i powtarzamy test. Jesli osiagniete wyniki nas
nie satysfakcjonujg, mozemy ponowic testy
zmieniajac serwer posredniczacy.

cej informacji w ramce 6), zaznaczamy @;--
wpisujemy w pole lokalizacje pliku |
PAC i klikamy na [o]. Jezeli sami chcemy |
wpisaé adres serwera proxy, przechodzimy i
do punktu 3. i

menu [Narzgdzia], Wybieramy polece- !
nie [Opcje intermetawe .|, Po otwarciu nowe-
go okna przechodzimy na zakladke
i klikamy na przycisk
[Dstawints SN, ]

Jesli chcemy skorzystac ze skryptu
automatycznej konfiguracji (wie-

P m———————— ——

Konfiguracia automatyczna

Aukomatyezna konfiguracia moze zastapic ustawienia reczne, Aby zapewnic
u2ywarie ustawien recznych, wytacz automatyczng konfiguracie,

D Automatycznie wykry] ustawignia

P Lizyj skryptu automatyczne konfiguracii

adres

http: ffserwer/plik. pac




0 . W nowym oknie klikamy na @ i wybieramy
2 I Adl'esy 1 Porty Ustawienia pofaczenia...| (w Firefoksie 2.0 przycisk

K azdy serwer ma swoj unikalny adres sktadajacy sie ten jest dostepny po kliknigciu na .) » Gopher - opracowany na uniwersytecie w Minnesocie
z nazwy hosta (lub adresu IP) oraz numeru portu, na —— ; ‘V wezesny protokot przeznaczony do przechowywania, zarzadzania
ktorym odbiera informacje od innych komputeréw (klien- W I?I @ o/ oraz pozyskiwania informacji w internecie, obecnie juz nieuzywany.
tow). Jednakze, w przeciwienstwie do wigkszosci ustug (na Ogilne  Prywatnost  Trese Zaawansowane
przyktad FTP), proxy nie ma ustalonego numeru domy$inego - i » Ioc_:all_mst_ =l ]? komputer_a Iokalne__go i)
portu. Z tego powodu adresy serweréw posredniczacych wy- Aby{ skprzystac z. I?A.C, zaznaczamy pole @, Komunlkacla Z nim oznacza wymiane informacji wewnatrz
stepuja zawsze z jawnie podanym numerem portu (na przy- WPI1SUJ €Iy ponize) f"fire? skryptu auto- jednego hosta.
ktad w3cache.tpnet.pl:3080 lub 140.247.60.123:3128), nie- matycznej konfiguracji i klikamy na @ » socKs - sieciowy protokot umozliwiajacy komunika-
zbednym do wtasciwej konfiguracii i poprawnego dziatania. Zmiany akceptujemy przyciskiem [ok]. cjg poprzez firewall pomiedzy klientami i serwerami, imple-
p . .. L345) idres URL automatyczne] konfiguracy: mentowany w niektorych serwerach proxy.
Aby dokona¢ recznej konfiguracji, zazna- : : [iL‘
czamy @ i wpisujemy nazwe hosta (lub ikl i i Wprowadzone ustawienia akceptujemy,
i’E&ﬁ% 1P) oraz numer portu wybranego serwe- klikajac na[ok]. W sposéb opisany w punk-
i Ta PIOXY. Aby uzyskaé szybszy dostep do adre- Aby samemu wpisaé adres serwera tach 2 i 3 dodajemy kolejne serwery proxy.
i sow w sieci lokalnej, uaktywniamy pole @:---- WWW, wybieramy opcje @, wprowadza-
i [Server proxy i my adres i port serwera proxy HTTP oraz Po zdefiniowaniu listy wszystkich intere-
;)E‘glz'vi serwera proxy dia siedi LAN (te ustawienia nie s stosowane | wymuszamy korzystanie z tego poSrednika sujacych nas serwerdw zamykamy okno
la potaczen telefoniczriych lub YPR), . P
%) Herzna knnfigugarja serercw proxy: opcji FoxyProxy. Te-
Aldres: w3cau:he.tpnet.|:_ bt )| 2020 Serwer proxy HTTP: %_I‘j&iui.l;j.scmcr.l’n-l.k.on: Port; | 0000 | raz rnoiemY ]llZ * F-'n.k:v s S s i "
[7Ihie ugyws] serwera proxy dia adresow lokalnych QF-UM kego serwers proxy dia wszysthich pectokotow szybko przelaczaé rf:i]:ypr:\::nimwy .
L dla wszystkich protokoiéw ® lub uzupelnia- | sie pomiedzy zdefinio- Turtja - vlie e
Opisana w punkcie 3 konfiguracja sprawi, | my kolejne pola wlasciwymi danymi. wanymi wczeéniej po- Domysine '
ze wszystkie zadania przegladarki beda Srednikami. Aby tego Wytae FooyProzy A
przechodzi¢ przez to samo proxy. Mozna jed- Podobnie jak w przypadku przegladarki dokonaé, wystarczy i) ¥
nak wymusié uzycie ré6znych serweréw po- Microsoftu, mozemy réwniez stworzy¢ li- | klikngé prawym przyciskiem myszy na status
$redniczacych w zaleznosci od konkretnego ste adreséw, dla ktérych proxy nie bedzie uzy- | opisowy FoxyProxy (FoxyProxy: Weorzec ), naje-
protokotu (HTTP, HTTPS, FIP, Gopher, wane QL;_I}I_a_ _k_QRiec Kklikamy na[ok]. chaé kursorem na nazwe interesujacego nas

SOCKS). Na przyktad zwykte i szyfrowane po-
Iaczenia ze stronami internetowymi (HTTPS) )

2, . . . v Wharzone
moga byc F)bs}uglwane pl’ZQZ PIOXy pasze,go = = pa napl? ’___1_1:1!9_1:1’_1'_11_1_— ----- Froksy “Moje prowy” dia wszystkich adresdw
dostawcy internetu, natomiast pobieranie ? Ekspert radzi jacy o uzyciu danych
plikéw z serweréw FTP realizowane z udzia- ustawien dla wszystkich adreséw. Od tej pory

proxy @®. Rozwija sie wtedy podmenu,
w ktérym Klikamy

o )
Mie uzywaj proxy dla: Iocalhnst,lZ?DD 1
Przyldad: .mozila.org, .com.pl, 192, 163.1.0§24

tem zagranicznego posrednika. Aby wprowa- I nne przegladarki stron WWW konfigurujemy do korzystania tekst wy$wietlany w prawej czesci paska sta-
dzié takie zmiany, klikamy na przycisk zproxy podobnie jak z Internet Explorerai Firefoksa. nu bedzie informowat o aktualnie uzywanym
i wpisujemy odpowiednie para- Serwerze proxy.

metry wybranych serweréw posredniczacych.

Jezeli mamy sie¢ LAN, nalezy takze zdefi- WIchj w Firefoksie Aby wylgczyé FoxyProxy z jego menu
niowaé wyjatki w postaci adreséw, dla kt6- Na stronie {® mozna znalez¢ wiele dodat- kontekstowego @, nalezy wybrac pozy-
rych proxy ma by¢ pomijane @. Na liScie tej k6w do Firefoksa zwigzanych z proxy. Naj- cje [Wytacz FasyPraxy |, tH =
pqwn‘uen znalez¢ sie na przyklaq adres inter- c'1e1<awszy sposrod m‘ch ] est plu.g— D e
fejsu webowego rutera - w przeciwnym wy- -in (dostepny z polskim interfej- o )

. . . e (%) Reczna konfiguracia serwerdw proksy
padku dostep do niego bedzie niemozliwy. sem) FoxyProxy. Dodatek pozwala : :
— .z . Serwer proksy HTTP | w3cache. tpnet.pl Port | 8080
Wi wpisac do programu liste serwe- —
Liey Mic uZywaj sorwera proxy do adresdw zaczynajacych sig od: rc’)w poéredniczqcych' Ekspert po_ Ko -
T kaze, jak latwo przelaczaé sie mie- Serwor proksy SSL | :
i dzy nimi. Serwer proksy ETP | Port |
Lizyj srednikds © ; ) do oddzielania wpisow. Serwer nrnkay Grpher i e Prirt .
Po zainstalowaniu rozszerzenia Serwer proksy SOCKS | ] | port [E0a0

Wprowadzone ustawienia akceptujemy FoxyProxy klikamy na napis O SOCKSviMa  (3) SOCKS¥5

przyciskiem [oK]. (znajdujacy sie ) Adves piku attomatyczne] kenfiguraci proksy

w prawej czesci paska u dotu okna
Mozilla Firefox 1.5/2 przegladarki), by uzyskaé dostep i :
W oknie aplikacji klikamy na menu do okna konfiguracji. Mozemy takze uzy¢ 7 Warto zaj rzeé...

i wybieramy polecenie [Spcie. .|, kombinacji klawiszy [,

8 - - Adresy WWW:
1 PAC - Pl‘oxy Allto conflgllratlon Aby dodaé nowy adres serwera po- 0 http://proxy.net.pl

-------- > o . $§redniczacego, wybieramy przy- @ wwwproxyéfree.com/pagel html
M anualnej konfiguracji ‘przegllqdare.lf mozna uniknag, stosujac cisk dostepny na za- @ www.xroxy.com/proxylist.htm
skrypt automatycznej konfiguracji PAC (dostepny na przyktad Kadce [Broksy], Pojawia sie nowe okno. @ www.proxylist.com.ru/proxy-server/proxy-list-1-1
na stronie ). Ma on wiele zalet w poréwnaniu ze statycznym usta- Przechodzimy na @ www.proxz.com
Wianiem parametrow serwera proxy: [Ogdine] W @ www.anonymitychecker.com/pagel html
® pozwala administratorom dokonywac zmian w ustawieniach proxy fivk;?il;eeég; :fa— E;c::nemje oy @ www.proxy-web.com/proxy-list

\t:’t;zm p:lt‘)rlzse,\atﬁ/leu:ear(\;\lrzrsmzjlpﬁ( zt;t;rg; uzytkownikow (poza jednorazo- zwe dla proxy @:- oo ; g mwy/ub|icprlgxtyser\;ers/.cgm/paggl.ht}:nl
h i ! p://proxy-list.org/en/show-my-ip.php
©® ma mechanizm wykrywania btedow, potaczony z mozliwoscia zdefinio- Nastepni B T ! @ www.iptab.net
wania wielu serwerdw posredniczacych. PAC potrafi stwierdzi¢ awarig kc‘—)ilsej‘f‘lperjuzeana @ http://support.microsoft.com/kb/135982/pl?spid=
uzywanego posrednika i skorzystac z innego, sl . 2073&sid=global
® zapewnia wigksza elastycznosc poprzez zdefiniowanie adresow, do gi‘vif: drdaoclj(io ;;]:Cr;eyn?g' @ http://w3cache.man.lodz.pl/cache/lodman.pac
ktorych zapytania maja by¢ kierowane bezposrednio lub obstugi- ’

: i @ nhttps://addons.morilla.org/search.php?q=proxy&app=fire-
wane przez konkretny serwer proxy. korzystajac z opcji znanych ze standar- fox
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Wstep wzbroniony

Przechowywane na dysku informacije sa czesto cenniejsze
od catego komputera. Nauczmy sie blokowa¢ dostep do nich

kazdym komputerze przechowywa-
ne s3 osobiste dane, takie jak nu-
mery PIN, hasta do konta bankowe-
go, prywatna korespondencja i wie-
le innych, cennych informacji. Co oprécz
standardowego okna logowania Windows
moze strzec do nich dostepu? Z Ekspertem do-
wiemy sie, jak zablokowa¢ nasz komputer za
pomoca narzedzi znajdujacych sie w BIOS-ie
i systemie Windows.

Zahezpieczenia BIOS-u

Jezeli chcemy uniemozliwié dostep do kom-
putera niepowolanym osobom, mozemy uru-
chomic opcje, ktdra bedzie zadata podania
hasta przed startem systemu operacyjnego.
Najproéciej aktywowac hasto w BIOS-ie. Ta
przeszkoda powstrzyma jednak tylko mniej
doswiadczonych zlodziei danych.

Uruchamiamy komputer i przechodzimy
do BIOS-u, wciskajac klawisz (jezeli

1 Metody blokowania dostepu

Sposob blokady
BIOS

Czytnik linii papilarnych
Czytnik kart SD/MMC/CF
Skaner teczowki oka
Pendrive, dyskietka
Programy blokujace
Okno logowania Windows

Odblokowanie
wprowadzenie hasta

za pomoca odcisku palca
kartg chipowa
przeskanowanie teczowki
klucz deszyfrujacy (plik)
hasta, klucze deszyfrujace
wpisanie nazwy i hasta

Skutecznosé

niska (patrz ramka jak
ztamac hasto z BIOS-u)
wysoka

$rednia

bardzo wysoka

$rednia

zalezna od programu
$rednia
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1 Zahezpieczenia notebookow

w niektorych modelach komputeréw przenosnych produ-
cenci fabrycznie instaluja profesjonalne zabezpiecze-
nia. Do takich systeméw nalezy czytnik linii papilarnych @:--
W wielu modelach laptopéw w BIOS-ie dodane sa funkcje
blokowania dysku twardego na hasto, a takze mozliwo$¢
uruchomienia systemu operacyjnego wytacznie na tym
notebooku, na ktorym zostato
wprowadzone zabezpieczenie.
Kolejnym sposobem ochrony
laptopa jest specjalnie zakodo-
wana karta chipowa, wymagana
podczas logowania.

-

e e e

to nie zadziala, to sprébujmy (& lub ().
Przechodzimy do zaktadki ido opgji
[User Passuord |

Nastepnie wiaczamy zabezpieczenie ha-
stem, wciskajac klawisz (et ]. Teraz wpi-
sujemy dwukrotnie hasto @ i wciskamy (eer].

Enter Passuord: meeces 38

Zapisujemy wprowadzone ustawienia.
W tym celu przechodzimy do
i wybieramy kolejno BReia R LlNB YIS

oraz [[IE4.
Enter Password: seeessx -1

Podczas uruchomiania systemu operacyj-

nego bedziemy poproszeni o wprowadze-
nie hasta @. Po jego wpisaniu system urucho-
mi sie.

1 Jak ztama¢ hasto z BIOS-u

asto utworzone z poziomu BIOS-u mozna ztama¢ na

kilka sposobow:

® resetujac BIOS - przesuwajac zworke, naciskajac specjal-
ny przycisk (najnowsze ptyty gtéwne) lub wyjmujac bate-
rig zasilajaca,

® wykorzystujac specjalny program deszyfrujacy, ktory po-
trafi ztamac hasto,

® wprowadzajac uniwersalne hasto do BIOS-u, ktére mozna
znalez¢ w internecie.

Klucz uruchomienia systemu
Microsoft oferuje dla Windows XP narzedzie
SysKey, ktére umozliwia wybranie miejsca,
gdzie bedzie przechowywany klucz urucho-
mienia systemu. Ekspert pokaze, jak stworzy¢
taki klucz na dyskietce. Dzieki temu jedynie
posiadacz dyskietki uruchomi system.

Klikamy Kolejno na LFFS &R

i[{_J Urucham...], W puste pole wpisujemy
i wybieramy [2k]. W nowym
oknie zaznaczamy opcje [* Szyhawarie whaczone |

i klikamy na [Aktualizui],

Zaznaczamy ‘l? Hasto generowane s_l,lsternowo\
i ‘l'? Przechowa] klucz uuchomienia na dyskietce ‘ Kli-

kamy na [0K]. Wkiadamy do stacji dyskietke
iy

i ponownie wybieramy [0k, System Win-

Klucz uruchomienia zostat zapisany na dysku A:. -
Dwsk ten bedzie wymagany do uruchamienia systemu.

Wyciagamy stworzong dyskietke i restar-
tujemy komputer. Przed logowaniem

Ten komputer zostat tak skonfigurowany, aby
podczas uruchamiania wymagat obechosci
dyzku klucza w stacj dyskiw, Wtoz dysk do
=tac i Kliknij K.

2
=

Jezeli nie posiadasz odpowiedniego dysku,
skontaktuj sig = administratorem lub Kliknij
przycisk Uruchom ponownis, aby pohowhie

uruchomic komputer.

[a]:4 I Uruichorm ponownie|

<

dysku z kluczem uruchomienia ®. Wkiada-
my dyskietke i klikamy na [0K]. Teraz wy-
starczy zalogowac sie do systemu. KD

P rzed wiaczeniem trybu SysKey stworzmy punkt przywraca-
nia systemu (wiecej w Ekspercie 2/2006 strona 50). Dzigki
temu bedziemy mogli wytaczy¢ logowanie z dyskietki, przywra-
cajac poprzednie ustawienia systemu. W przypadku utraty dys-
kietki z kluczem w odzyskaniu danych pomoze nam dyskietka
ratunkowa lub przywrécenie rejestru do stanu sprzed wiaczenia
funkcji SysKey (zmiany w systemie, ktore wprowadzilismy od
uruchomienia trybu SysKey, zostang utracone).

Ksiazka:
[ Bezpieczenstwo Twojego komputera - Danuta Mendrala,
Marcin Szeliga, Wydawnictwo Helion 2004, cena 24,90 zt

Adres WWW:
@ www.microsoft.com/poland/technet/community/
columns/secmgmt/sm0205.mspx



Nowa generacja monitorow Manta,
tym razem z wbudowanym tunerem telewiz
- to linia przeznaczona zaréwno do pracy.
z aplikacjami biurowymi jak i centrum

domowej rozrywki. Doskonata jasnosé
300cd/m2 i kontrast 500:1, krotki czas

reakcji 8 ms, a nade wszystko 16,7 milions
wyswietlanych koloréw sprawia
oraz wbudowane gtosniki, ze gry i filmy,
czy zdjecia lub muzyka wzbogaca odbit

o gtebokie przezycia dzwie ﬂf izualne.
Dodajac do tego minimalne ilosci energii
zuzywanej podczas pracy oraz super
niska cene, otrzymujemy produkt idealny.

Monitor 17", 1280 x 1024 ¢ Gtosniki 2 x 3W Monitor 17", 1280 x 1024 4 Gtosniki 2 x 3W Monitor 19", 1280 x 1024 4 Gtosniki 2 x 3W
Czas reakcji matrycy: 8 ms ¢ Kontrast: 600:1 Czas reakcji matrycy: 2~6 ms 4 Kontrast: 500:1 Czas reakcji matrycy: 2~6 ms 4 Kontrast: 600:1
Jasnos¢: 250 cd/m2 @ Kat widzenia: 140/140 Jasnosé: 300 cd/m2 € Kat widzenia: 170/170 Jasnos¢: 250 cd/m2 ¢ Kat widzenia: 160/170

rousorr- I+



FOT.: CORBIS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

T

o

Konnekt 0.6.22
Konnekt plug-iny (kMigacz,
kRSS)

Media Player Classic 6.4.9

Motzilla Firefox 1.5/2.0 RC3

NOD32 2.5

Z

/

PR
]

/ |
Ye
iy Start . r@ abioit:... I‘! Tokal ...

Zehy wszystko grato

Nawet male usprawnienie jednej z czesto powtarzanych czynnosci przyniesie nam wymierne korzy-
Sci w postaci zaoszczedzonego czasu. Dlatego kolejna porcja trikow Eksperta przyda sie kazdemu

Windows XP ‘:;‘f’

Precz z napisem ,,Skrét do”

Z menu wybieramy podmenu
i pozycjg | wartost binarnal.

Po prawej stronie okna pojawia sie pole
z nowa warto$cia binarna

[Bf]nowa wartosé #1]. Klikamy na nig dwukrot-

nie i nadajemy jej nazwe [#¥]irk]. Nastepnie

prowadzona przez nas zmiana nie sprawi, ze w utwo-
rzonych do tej pory skrétach napis |Silélasl| zniknie
automatycznie. Nalezy go usunac recznie.

przez nas skrétu dodaje do jego nazwy
informacje @-------------------
Jesli tworzymy wiele skrétow
na pulpicie, wspomniany napis
wprowadza niepotrzebny batagan
iutrudnia odszukanie interesujacej nas

s ystem Windows podczas tworzenia

wpisujemy warto$§¢ 00000000.
AW BRI G ob (Y Edditowanie wartoscilbinarnej

powinien wygladac tak @.

Edytowanie wartosci binarnej

Nazwa wartodc
link.

ikony. Na szcze$cie drobna modyfikacja re-

jestru sprawi, ze Windows juz nigdy wiecej
nie doda do tworzonego skrétu niepotrzeb-

nego napisu.

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez Klucze [[] HKEY_CURRENT_USER ],
\J Software\, \J Microsoft\, \J Windows \,
[ Currentversion] 1 [ Explorer],

Wewnatrz klucza tworzymy

nowa warto$¢ binarng. W tym celu
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klikamy na [OK]. Je§li wszystko zrobiliSmy
poprawnie, nowa warto$¢ bedzie widoczna
w prawym panelu Edytora rejestru @.

Klikamy dwukrotnie na utworzona war-

Drane wartodch
00 00 00 00 <e&-----

oooo

[ ——

2b|FileFindBandHaok REG_SZ

fi]IronUnderline REG_NCONE 03 000000
Ipic]link REG_BIMARY 00 00 00 00

ab]Logon User Mame REG_SZ BANDIT

fig]MoFileFolderConnection REG_DWORD 000000000 {0}

28]Reason Setting REG_CMWORD 0x000000FF (255)

A¥]shellstate REG_BINARY

{FFACTA18-EDF-40de-BA3F-49FC2269555E )

24000000 38 0001 000000 000000 000000

Klikamy na[0K], aby zaak-

ceptowad ustawienia. Po
restarcie systemu Windows
nie bedzie juz dodawat napi-
su |2l do nowo tworzo-
nych skrétéw.




POZIOM

-

Windows XP

omyslnie w menu startowym wyswiet-
lana jest nazwa aktualnie zalogowa-
nego uzytkownika. W otoczeniu sie-

Mazwa wartogci:

LocalizedSting

Dane wartofci:

Nowy podpis ikony Moj komputer

Uruchamiamy Edytor rejestru i kolejno
otwieramy klucze o nazwach:
[0 HKEY_CLASSES_RoOT], [_] CLSID] i na koficu
[ {20802Ce0-3AEA-1069-A207-0800263030901 |, Na-
stepnie klikamy dwukrotnie na warto$¢ cia-

gu rozwijalnego o nazwie |28]Lacalizedstring |,

Pojawia sie

D ane wartosci:
{%ZUSERNAME% na %COMPUTERMAME %

i
{ @S5 pstemPioothaystem 32N SHELLIZ. Il 9216 J-mm e m e )

J |

[ o Anuli |

T
S

1
W polu wpis @ zmieniamy
na @. Klikamy na [0K]. Wartosé
ab]Localizedstring| w prawym panelu Edytora re-

jestru powinna wygladac teraz tak 0-1

ciowym widoczna jest na-

R , ‘ ab]| acalizedstring
tomiast nazwa, ktérg

REG_EXPAND_SZ

\
YUUSERMAMEYe na %COMPUTERMAME % ‘

nadali$my naszemu komputerowi. Modyfi-
kujac rejestr, mozemy sprawié, aby nazwa
komputera oraz aktualnie zalogowanego
uzytkownika wyswietlata sie
w podpisie ikony ® oraz w Eks-

ploratorze Windows zamiast
napisu ! MGj komputer |,

POZIOM
[

-
SREDNI

Windows XP

Wociskamy klawisz ], aby od$wiezy¢ wi-
dok pulpitu. Wprowadzone przez nas
zmiany widoczne sa na pulpicie ®
orazw Eks- .
ploratorze i

Windows @:-

3

P> Kowalski na pedomany
+ e TEMP - 522 A (C2)
+ e SYSTEM (D)

Otworz plik w Notatniku

dy chcemy sprawdzié, co zawiera plik

z nieznanym rozszerzeniem, otwiera-

my go w Notatniku. Jednak kazdora-
zowe wybieranie akcji @ przy prébie otwar-
cia pliku nieskojarzonego z zadng aplikacja
jest niezbyt wygodne. Dobrym wyjsciem
jest dodanie do menu kontekstowego pli-
kéw z nieznanym rozszerzeniem pozycji
[Dtwérz w Notatriku], Mozemy to zrobié razem
z Ekspertem za pomoca modyfikacji reje-
stru. Dzieki temu po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy na plik z niestandardo-
wym rozszerzeniem bedziemy mieé pod re-
ka odpowiednia opcje.

Otwieranie za pomoca.

—] Wivbierz program, kkdrego choesz uzyd do otwarcia kego pliku:

Plik:  sample_canada.txd

Progranny

o Microsoft isual Studio Yersion Selector ~
Y Paint

‘/ PhotoMagic

& Podalad obrazéw i fakstw systemu Windows
5 Progran DBEBD - Twoj Budzet

% CuickTime Player

| ukorrent

A

=

Edytowanie ciagu

MNazwa wartodci:

Dane wartagoi:

Otz v Hotatriku

W polu ustalamy warto$¢ do-
my$lng w kluczu, wpisujgc nazwe pozy-
cji pozwalajacej na otwarcie pliku w Notat-

niku - na przyktad [Dwérz wotaimku],

Nastepnie tworzymy podklucz w kluczu

0 nazwie [ Command]. Aby to zro-

bié, klikamy prawym przyciskiem myszy na

i wybieramy [Mowy], a nastepnie [Klucz],

Utworzonemu kluczowi nadajemy nazwe

[ Command].

EEE Otwirz

2 WL media olaver

Uruchamiamy Edytor rejestru i prze-
chodzimy przez klucze
[ HkEY_cLasses_RooT]i[] *). Klikamy na
klucz prawym przyciskiem myszy
i z meny wybieramy [Mowy], a nastepnie
[Kluzz]. W ten sposéb tworzymy nowy klucz
i nadajemy mu nazwe [ shell.

W utworzonym kluczu tworzymy
nowy klucz o nazwie [ ©pen]. Nastepnie

P Otwiirz w Motatriku
B Dodai do archivum. ..
B Dodaj do "EACProfile MPC.rar"
B skompresu i wysli e-mailem. ..
B skompresuj do "EACProfile MPC.rar" i wyslj e-mailem
3 WinZip 3

Kopiuj do Folderu. ..
Frzenies do Folderu. .

Wartos¢ domys$lng w kluczu

ustawiamy na i zamykamy
Edytor rejestru. Od tej pory po kliknieciu
prawym przyciskiem myszy na plik z nie-
skojarzonym z zadng aplikacja rozszerze-

klikamy na niego i w prawym panelu Edy-

niem pojawia sie polecenie @.

Windows XP ﬁ
Szybsze menu

startowe

azda kolejna wersja Windows jest nie-

watpliwie coraz tadniejsza. Dzieki temu

powloka systemu wyposazona jest
w najrézniejsze wodotryski w postaci anima-
¢ji elementéw menu, cieni czy przej$¢ mie-
dzy oknami. Wiekszo$¢ z tych bajeréw prze-
staje jednak cieszy¢ po paru godzinach pracy
w systemie, a po kilku dniach zaczyna zwy-
czajnie denerwowaé. Na przyklad zawartosé
kazdego podmenu w menu startowym @ jest

| aje bietace dokument;

o 1 it} gt er

[ s pem—

2y Obred dostep do progmdes |
s oty

T —
1)) Pomec | chabugs tachricina

- ke

= Uruchom

Werystior programy D
B e

Start  €EWAEOo ./ JidcowE [Ee

wys$wietlana z lekkim opdZnieniem, co wy-
glada dosy¢ efektownie, ale niepotrzebnie
spowolnia dzialanie systemu. Istnieje mozli-
wo$C przyspieszenia wyswietlania menu
EFESEITA. Ekspert pokaze, jak to zrobié.

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez Klucze [ HKEY_CURRENT_UISER |,
[0 Control Panel] i [ Desktop].

Klikamy dwukrotnie na znajdujaca sie
w tym ostatnim kluczu warto$é

rym w pole wpisujemy wartos¢
100 (przekiada sie to na opéznienie wyswiet-
lania zawartoSci folderéw réwne 0,1 sekun-
dy). Warto$¢ 100 mozna dowolnie zmniej-
szaé lub zwiekszaé, dostosowujac szybkosé
wyséwietlania menu startowego

do naszych potrzeb.

Edytowanie ciagu

Mazwa wartafci <
MenuShowlelay

Dane wartodci:

100

Ustawienie akceptujemy, klikajac na

przycisk ’ iuruchamiamy ponownie
komputer. Nalezy pamietaé, ze kazda zmia-
na warto$ci opéZnienia zostanie wprowa-
dzona dopiero po restarcie peceta.

‘1 Jeszcze szybhciej

by dodatkowo zwigkszy¢ szybko$¢ pracy menu startowego, moz-
na wytaczy¢ efekt przej$cia dla menu i etykiet narzedzi. Mozna

to zrobié po Kliknigciu na ikong znajdujaca sig na zaktadce
['wyalad ], w oknie wiasciwosci ekranu.
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WSKAZOWKI DLA WINDOWS

Windows XP E

Automatyczne
zamykanie ustug

w nawet z prostymi zadaniami. Na przy-

ktad czasami préba zamkchm systemu (za
pomoca przycisku [ T ¥
startowego) nie koriczy sie Wyla(czemem pece-
ta, ale wySwietleniem znanego wszystkim
okna z informacja u utracie informacji. Btad
ten wystepuje wtedy, gdy jaki$ program prze-
staje odpowiadaé. Na szczeécie problem ten
mozna fatwo rozwigzaé. Wystarczy prosta mo-
dyfikacja rejestru wigczy¢ automatyczne za-
mykanie nieodpowiadajacych aplikacji.
Ekspert pokaze, jak to zrobié,

indows nie jest niezawodnym syste-

Uruchamiamy Edytor rejestru
i otwieramy w nim kolejno klucze:
[ HKEY_CURRENT_USER |, [[] Control Panel] oraz

[ossian) @

£ Edytor rejestru
Pik Edycja Widok Ulbione Pomag

= (1 Control Panel ~
* 1 Accessibility
% | Appearance

Nazwa
2B](pomysing)
(fg]AckivetndTrkTimeout

Tvp
REG_S7
REG_DWORD

= j ?;Z:Dth [aBautoEndTasks REG_57
& Curent [RE]Caretwidth REG_DWORD
& Cursors [ab]canvertedwialpaper REG_SZ
(2 Custom Colars [B¥]Convertedialpaper Last Wri.., REG_BINARY
:'_g 2b]caolswitch REG_5Z

2B CootSwitchColumns
[sB]cantsmitchRows

REG_5Z
REG_5Z

1 don't load
# [ Input Method

Klikamy dwukrotnie na znajdujacg sie

w tym ostatnim kluczu warto$é
[=b]autcEndTasks), W oknie, ktdre sig pojawia,
@ wpisujemy warto$¢ 1. Ustawienie
dzamy, klikajac na przycisk [0K].

Edytowanie ciagu

Mazwa wartodci
AutoEndT asks

Dane wartodei:
4

Zamykamy Edytor rejestru i restartuje-

my Windows, aby wprowadzi¢ zmiany.
Od tej pory zaden zawieszony proces nie
bedzie wstrzymywal wytgczenia Windows -
nieodpowiadajgca aplikacja zostanie po
prostu automatycznie zamknieta.

1 Czas na zapisanie danych

Z amknigcie pracujacej aplikacji wiaze sie z mozliwoscia
utraty niezapisanych przez nig danych. Aby temu zapo-
biec, mozemy dac aplikacjom troche czasu na zachowanie
danych i zamknigcie. W tym celu musimy ponownie zmodyfi-
kowac rejestr.

1 Otwieramy Edytor rejestru i przechodzimy przez klucze

\ K
[ Desktop].

2 Klikamy dwukrotnie na ciag

[E]HungappTimeout | ustawiajac jego

warto$¢ na przyktad na 1800 @ (odpo-
wiada ona czasowi oczekiwania rowne- : S
mu 0,8 sekundy). Po wykonaniu tej ope- 1

=)
racji uruchamiamy ponownie komputer.
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Edytowanie ciagu

Wazwa wartogei

HungappT imeout

,p-.

Windows XP

Szybszy dysk twardy

icrosoft wyposazyl Windows w wiele
M funkcji, ktére maja przyspieszyé pra-

ce twardego dysku - przyktadem mo-
ze by¢ funkcja indeksowania czy odczytu
z wyprzedzeniem. Jednak skuteczno$¢ obu
tych funkcji nie jest zbyt odczuwalna, na
dodatek po pewnym czasie zwykle daje od-
wrotny od zamierzonego efekt. Co wiec zro-
bié, aby zwiekszy¢ szybkos¢ na przykiad
przegladania folderéw z duzg liczba podfol-
deréw i plikéw? Czynno$¢ te mozna znacz-
nie przyspieszy¢ przez stworzenie specjalne-
go bufora w pamieci dla dysku twardego.
Ekspert pokaze, jak to zrobié.

M odyfikacja ma sens jedynie na komputerach wyposa-
zonych w co najmniej 256 MB pamigci RAM. Jesli po
modyfikacji nasz komputer pracuje wolniej, zawsze mozemy
wroci¢ do ustawien domysinych. Aby to zrobic, wystarczy
wyedytowac plik system.ini i wykasowa¢ dodana wcze$niej
linijke [Irq14=4096]. Pamigtajmy tez, ze jezeli nasz dysk
twardy podtaczony jest do drugiego kontrolera IDE (mozemy
to sprawdzié w BIOS-ie), w miejsce wpisuje-
my polecenie Irq15=4096].

o —

Windows XP

W menu startowym wybieramy
[J ruchom. .|, wpisujemy polecenie @-;
. . W
i wciskamy (et ].
Y =0

Otwiera sie okno

[+ (Edytor kaniiguracii systemu U REATeS
klikamy na (litera
dysku moze by¢ inna, gdyz odnosi sie do
partycji systemowej).

Nastepnie za sekcja [[386enh]| dodajemy li-
nie [Irq14=4096|. W efekcie plik system.ini
ma na przyklad taka @ zawarto$c.

& CAWINDOWSYSYSTEM. INI

: for 16-bit app support
[drivers]
wave=mmdrv.dll
timer=timer.drv

Zamykamy

Edytor konfi-
guracji systemu
ina pytanie, czy

zatwierdzié wpro- | [mci]
wadzone zmiany, {gg;:;ﬁ] <
odpowiadamy Irq14=4096

twierdzaco, klika- [woafont=app852.FON |
jac na przycisk [Tak]. Nastepnie restartujemy
komputer, dzieki czemu zmiany zostaja
wprowadzone i operacje dyskowe wykonywa-
ne beda szybciej.

Wiecej ikon w Panelu sterowania

Panelu sterowania znajduja [ S e s

Plik Edvcia Format ‘Widok Pomoc

W sie ikony do wielu narzedzi
pozwalajacych zmienié r6z-
ne ustawienia komputera.

W oknie Panelu sterowania mozna
jednak umiesci¢ ikony do wielu in- i,
nych narzedzi (na przyktad narze-
dzi administracyjnych czy okna
czcionek) i w ten sposéb stworzy¢
sobie pelne centrum zarzadzania
systemem. Ekspert pokaze, jak
w Panelu sterowania doda¢ kilka
przydatnych skrétéw, aby zwiek-
szy¢ jego funkcjonalnosé.

Uruchamiamy Notatnik i two-

;'W\ndows Redqistry Editor Version 500

E [HKEY_LOCAL_MACHINEISOFTWARE WM crosoftivvindowsh
iCurrentVerS|on\ExpIorer\MyComputer\NameSpace]

1 E2118736-43FD-1101-9EFB-0000F8 75 7TFCD}

i 85BBD820-42A0-1069-AZE4-08002B303080}1"

i HOZ0EA4E1-3957-11D2-A40B-0C5020524152}"

E HOZ0EA4E1-3957-11D2-A40B-0C5020524153)"

i M222TAZ80-3AEA-1069-A2DE-08002B303080}"

i HOB277390-4CEA-11CF-8D87-00AAD0DBOFSEBR}"

i M645FF040-5081-101B-9F08-00AA00Z2F954E}
i\"{992CFFAU-F55?-’I 0TA-8BEC-00DDO10CCC4E"

rZymy w nim nastepujace wpi-

sy @. Kazdy cigg znakéw, znajdujacy sie

w cudzystowach, oznacza odpowiednia iko-
ne w Panelu sterowania, kolejno:

[= Skanery i aparaty Fotoaraficzne], [2) Akbdwkal,

Klikamy na [Pik]i

W oknie, ktére sie pojawia, jako
miejsce zapisu wybieramy pulpit.
W pole wpisujerny [nowe Fery eg),
Nastepnie z listy wybieramy

, [ @ Kosz] [Wszpstkie pliki] i klikamy na [Zapisz], W ten sposéb
1 [ & Potaczenia sieciowe], utworzymy plik z wpisami do rejestru @-
[ Pl sterouanis [ Praeids . .
@ > © » 4 P) ; % ) Klikamy de1krotr}1§
Auobe Ganma FN.U";.*‘EAI! b Consute - Cenbrum Cl'saTvn! Cokrki Dalaigoding I}u\.lalu.luul Dudaj spragt Dr‘u‘l.:("u na utworzony W}asnle
ek g T - it b plik. W oknie, ktore si¢
@ &5 = 8 - Foa B ) pojawia, klikamy na
I:_.::_h.- Elran Java P Klawisturs "Mh;?:;“ woekrolery ger r;-'e;w ) I::n:.olmsneo Mows Mysz prZVCiSk . Spowoduje
0 @ & <« v P e b & % to dodanie wpiséw do re-
ahisimn.. DurhRts Catdbuel Dbl (i e rogos i s jestru. Musimy jeszcze
R - 5 i > zrestartowac pecet, ab
2 @ @ 8 2 B H L 9 @ ‘ pecet, 25
Pk Pebprens P Skontmagn  Soreeyl Spaem Ve ocms Wedews 2apary nowe ikony pojawily sig
meny Start SHCwe urzgdaenis.. SATALon.. y fo.. 2 Madia Connedt 20deria syste. . .
* e w Panelu sterowania @.
m ]




Windows XP E

Wersja Windows na pulpicie

internecie czesto mozna natrafi¢ na
W obrazki przedstawiajace pulpit Win-

dows XP lub Vista z widoczna nazwa
i wersjg systemu w prawym dolnym rogu
pulpitu. Takze nasz Windows moze poka-
zywa(l informacje o wersji systemu na pul-
picie. Aby osiagna¢ taki efekt, wystarczy
drobna modyfikacja rejestru, ktérg prze-
prowadzimy z pomoca Eksperta.

Edytowanie wartosci DWORD!

Nazwa wartosci
PaintDesktopt/ersion -
Drane wartasci: System
1 %) Gzesnastkowy
) Daiesigtry

Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho-
dzimy przez Klucze [ HKEY_CURRENT_USER |,
‘J Contral Panel‘ oraz\_l Desktop‘.

W tym ostatnim kluczu odnajdujemy
warto$¢ [EE]PaintDesktap¥ersion], Jezeli obiekt

POZIOM

Windows XP =~/

SREDNI

jest niewidoczny, musimy go stworzy¢,
Kklikajgc na [Edycia], Moy |i [ wartose DworD |, Kli-

kamy dwukrotnie na |g]PaintDesktop¥ersion|,

Zamykamy Edytor rejestru i restartuje-
my komputer, aby wprowadzi¢ zmiany.
Po ponownym uruchomieniu systemu
w prawym dolnym rogu pulpitu pojawiaja
sie informacje o aktualnej wersji systemu

Windows @+

1 Wytaczenie wyswietlania

by wytaczy¢ wyswietlanie na pulpicie informacii o wer-
sji Windows, nalezy zmieni¢ zawarto$¢ wpisu

21na 0, a nastepnie zrestartowat

komputer.

Usuwamy aktualnie uzywany plik

iele aplikacji instalowanych w syste-
mie integruje sie z nim - dzialaja
w tle jako ustugi systemowe. Podob-

nie dziala tez cze$¢ wiruséw i innych groz-
nych aplikacji. W efekcie, niemal codzien-

Ostrzezenie menedzera zadan

OSTRZEZEMIE: Zakofczenie procesu mode prayhiest
niepozgdane skutki, w bym rowniez

utrate danvch i niestabilnosc systemu,

Proces nie bedzie miat szansy na zapisanie danych,
Czy na pewno cheesz zakoniczyc?

J|

[ ta Me |

Uruchamiamy |E¥ ‘iersz polecenia| oraz
= | (mozna to zro-
bié, naciskajac jednoczesnie klawisze

() (3] ().

W Menedzerze zadani przechodzimy do
zaktadki [Procesy], Nastepnie odnajdujemy
i klikamy na proces o nazwie ®---—-
i wybieramy przycisk [Zakaricz proces|, Pojawia

nie przybywa nam ustug pracujacych

w tle. Jest to powazny problem. Nadmiar
ustug spowalnia komputer. Co wiecej, pro-
gramy i wirusy dzialajace w trybie ustugi
s3 czesto trudne do usuniecia.

Programy i wirusy dziatajace w trybie
ustugi mozna zwykle skasowaé dopiero po
ponownym uruchomieniu komputera
w trybie awaryjnym - jednak nie wszystkie
inie zawsze. Na szczedcie istnieje metoda,
ktéra pozwala nam omingé to ogranicze-
nie. Ekspert pokaze, jak usuna¢ aktualnie
wykorzystywany przez system plik, tak by
nie zostal po nim nawet §lad.

J e$li mamy zamiar wykasowac zainfekowany przez wiru-
sa plik, warto poczekac, az program antywirusowy skon-
czy skanowanie dysku, i upewnic sig, czy on sam nie potrafi
go wyleczy¢ badz tez usunac. Najlepiej gdy wstrzymamy sig
z wszelkimi probami kasowania plikow do czasu, gdy pro-
gram antywirusowy zakoficzy swojg prace.

sie ostrzezenie o utracie danych @ - klika-
my w nim na przycisk [Tak. Teraz z pulpitu
powinny zniknaé wszystkie ikony i pasek

zadan.

Aplikacie  Procesy | wyedajnosé | Sied

Mazwa obrazu CPU Uzycie pam,..

23392k

Mazwa uzytkou, ..
SYSTEM an
ppaczuski oo

sychosk.exe
WOWEKEC, BXE

1020 K

SYSTEM oo
ppaczuski a0

229k
2068 k

atizew . exe

Przechodzimy do |[EN ‘Wiersz polecenia

i wpisujemy komende, ktéra pozwala

nam wykasowac plik, na przyklad @.
Po wpisaniu komendy wciskamy [k ],
co spowoduje wykasowanie pliku.

cv Wiersz polecenia

D:v>del C:sMindowsswwirus.exe

Aby odzyskac zawarto$¢ pulpitu, prze-
chodzimy ponownie do Menedzera za-
dan iz menu wybieramy pozycje
[owe zadanie (Urucham...}]. W oknie, ktére sie
otwiera, wpisujemy polecenie
i klikamy na przycisk [OK].

—

Windows XP E

ksplorator Windows to bardzo prosta
E aplikacja do zarzadzania plikami na dys-
ku. Eksplorator ma jednak wiele wad.
WSréd nich najbardziej doskwiera brak auto-
matycznej aktualizacji zawartosci okna Eks-
ploratora - gdy na przykiad ulegnie zmianie
wielko$¢ jakiego$ pliku, dowiemy sie o tym
dopiero po od$§wiezeniu okna tej aplikacji.
Ekspert pokaze, jak zmusi¢ Eksplorator do
automatycznego od$wiezania zawartosci.

Uruchamiamy Edytor rejestru i rozwija-
my kolejne kKlucze: [ HKEY_LOCAL_MACHINE],
[ svsTEM], [0 currentcontralset | i [ Contral],

Na koricu klikamy na klucz [ update].
Znajdujemy warto$¢ iKklika-

my na nig dwukrotnie. Pojawia sie okno
EditowaniewantoscilDWWORDRIATe ssss R Te) 1]
wpisujemy warto$¢ 1.

Ustawienie akceptujemy, klikajac na

przycisk [0K]. Teraz mozna juz zamkna¢
Edytor rejestru i uruchomié¢ ponownie kom-
puter. Od tej pory zawarto$¢ okien Eksplora-
tora bedzie aktualizowana automatycznie.

Windows XP E

Blokujemy dostep

indows XP wyposazone zostalo
w w funkcje pozwalajacg tatwo kontro-

lowa¢ iloé¢ czasu, jaka dany uzytkow-
nik bedzie mégt spedzac przed komputerem.

Ekspert pokaze, jak umozliwié¢ dostep do pe-
ceta tylko w wybranych godzinach.

Uruchamiamy i wpisuje-
my komende zgodnie ze wzorem:
net user wuzytkownik Atime:D1-D2.G1-G2

W miejscu wyrazu uzytkownik wpisujemy
nazwe uzytkownika, ktéremu chcemy ogra-
niczy¢ dostep do komputera. Za pomocg za-
pisu D1-D2 okre§lamy dni tygodnia, w kté-
rych uzytkownik bedzie sie mogt zalogowaé
do systemu (kolejne dni tygodnia oznaczamy
za pomocg symboli: Pn, W, Sr, Cz, Pt, S, N).
Za pomocg zapisu G1-G2 okres§lamy nato-
miast godziny, w ktérych mozliwe bedzie
zalogowanie. Je$li na przyktad chcemy po-
zwoli¢ uzytkownikowi kowalski na dostep
do komputera tylko w sobote i niedziele i to
wylacznie miedzy godzing 10 a 20, wpisuje-

Ustawienie akceptujemy, naciskajac

[@ir]. Od tej pory uzytkownik bedzie
mogt sie logowac tylko w okreslonych przez
nas dniach i godzinach (w przykiadzie Eks-
perta w sobote i niedziele w godzinach od
10:00 do 20:00).
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WSKAZOWKI DLA INNYCH PROGRAMOW

Usprawniamy dziatanie NOD32

OD32 to dobry program antywirusowy,

ktéry skutecznie chroni nas przed

robakami rozpowszechniajacymi sie za
pomocg poczty e-mail. Gdy NOD32 podczas
pracy wykryje wirusa, pyta, co zrobi¢ z zain-

fekowanym plikiem.
Jednak przy duzej liczbie
nadchodzacych zawiru-
sowanych wiadomosci
odpowiadanie na tego ty-
a "j"f-' pu komunikaty staje sie
© DHON meczace. Warto zatem
© EMON zautomatyzowacé dziata-
IMON s
@ Nz nie programu - tak abY )
O Akusizacia zawirusowane zalaczniki
O Aktusleacia byty od razu kasowane.
3 Dzierniki
£ Marzedzia systemu NOD32
O Knarantanns Klikamy dwukrotnie
[0 Harmonogram zadan le M Drz CiSl iem
B Informacie Wy P Y K
myszy na ikone NOD32

na pasku zadari [d]. Spowoduje to otwarcie

okna konfiguracyjnego programu @®. Aby uzy-
skaé dostep do zaawansowanych ustawiert
NOD32, przechodzimy do zaktadki

(8 Marzedzia spstemu MOD32], a nastepnie do

[ Ustawienia systeru NOD32], Pojawia sie okno,

w ktérym w polu zaznaczamy opcje [Migl.

Klikamy na [ Moduby ifity] i [E DMON],

Otwiera sie okno o nazwie

DMON - Microsoft Office document nwnitur\
Wybieramy w nim przycisk @. Nastepnie

M| Ustawienia

przechodzimy do zaklad-

ki i zaznaczamy

Ustawienia skanera
Ustawienia | Caynnosci

Czynnogs wykonywana w przypadiu wykiyeia infekoji

Zhiory v
W przppadku wykiycia wirusa
1 vaplecz zhisr

zaofer czynnods

rie podejmu ak.cii

Zmiefi nazwg

Migusuwalry wing

=+ usur zhidr

[ K.opivj do kwarantarng

[ ok ] [ Anuluj ] [ Domyslne ]

Wracamy do
gtéwnego
okna programu !
NOD32 i wybieramy [ EMON]. Klikamy na @.

Otwiera sie okno [V o EoN

w ktérym wybieramy pozycje

w zakladce [Skaner ], W polu za-
znaczamy opcje @;--
Takze tutaj mozna
sprawié, by zainfe-
kowane pliki zosta-
ly poddane kwaran-
tannie. W tym celu
zaznaczamy oba po-

1a |[+] Kwarantanna |.

Ustawienia ak-
ceptujemy, kli-

| | Ustawienia

Caynnosci
Zhiary
W przppadku wykrycia wirusa

) wylecz

powiadom i zacfens) czypnnoié
nie podejmuj caynnosci

ZMIER hazwe

) uzur zhidr

[ Kwarartanna

Mieusuwalny zbidr

) powiadom i zaofenj czpnnodc

kajac na [0K]. W ten

nie podejmuj czynnosci

opcje @. Jesli chcemy,
aby zainfekowane pliki zostaty poddane kwa-
rantannie, na dole okna zaznaczamy pole

[ ] Kaopivj do kwarantanny |, Klikamy na .

POZIOM
Media Player Classic ;-‘FJ

Lepsza jako$é filmow

" Ekspert radzi

ekoder NVIDIA PureVideo dziata tylko z kartami graficznymi
GeForce 6 oraz nowszymi i wytacznie podczas odtwarzania plikow

edia Player Classic to od dawna jeden

z najpopularniejszych odtwarzaczy

plikéw wideo (znajdziemy go w wielu
paczkach z kodekami). Niestety, domy$lnie
program nie wykorzystuje specjalnych
funkcji kart NVIDIA, pozwalajacych popra-
wié jako$¢ obrazu i zmniejszy¢ obcigzenie
procesora, Ekspert pokaze, jak skonfiguro-
waé program, aby wykorzystywat dekoder
PureVideo.

AVI, MPEG, HD (mp4, h264) i VOB (takze filmy DVD).

Instalujemy dekoder PureVideo (do pobra-

nia na stronie ). Uruchamiamy Media
Player Classic i naciskamy [0J, aby otworzy¢
okno konfiguracyjne programu. Przechodzi-
my do zakladki iz opcji po pra-
wej stronie okna wybieramy [ Add Fiter...],

54 LISTOPAD 2006

sposéb zautomaty-
zowali$§my usuwa-
nie wiruséw z pocz-
ty e-mail.

Zmier nazwe
usufi zhidr

---(¥)

[ Kwarartanna

wybieramy [NYIDIA Yideo Decoder | i klikamny na [0,

Wracamy do okna [, w ktérym wy-

$wietlony zostaje dekoder
[FIMvIDIA Video Decoder ], Zaznaczamy go i wybie-
ramy opcje [ Prefer], Ustawienia akceptuje-
my, klikajgc na [ck]. Poprawne dzialanie de-
kodera PureVideo sygnalizuje pojawienie
sie ikony na pasku zadan.

Select Filten

&AM file Parser ASK .2 file Parser

Audio Cleanup

Audskip Filter

AVI Decompressor
AVIDraw

AV Mux

AV Splitker

AVIWAY File Source
Bitmap Generate

BPM Matadata

Chaorus

Calat Space Canverter
Compressor

Corevorbis audio Decoder
ASF URL Handler Creative AC3 Source Filker
A5 file Parser Creative Audio Channel Mappi

< >

Cancel ‘

OxEResize
3 P aC3 Parser Fiker
AC3Filter
ACDF: Fiter
ACELP.net Sipro Lab Audio Decoder
ACM Wrapper
Allocator Fix
ASF ACH Handler
ASF DIB Handler
ASF DIPEG Handler
ASF embedded stuff Handler
ASF ICM Handler
ASF JPEG Handler

Brawse. ..

Konnekt .. -~

Skroty zawsze
pod reka

admiar skrétéw do aplikacji oraz folde-

16w na pulpicie moze przyprawié o bél

glowy. Im wiecej ikon, tym trudniej
znalez¢ interesujacy nas katalog czy pro-
gram. Aby pozby¢ sie tego problemu, mozna
usuna¢ z pulpitu wszystkie skréty i stworzyé
je od nowa w postaci specjalnej, uporzadko-
wanej listy w komunikatorze Konnekt ®.

Uzyskamy wygodny do- .
step do ulubionych kata- \ —
logéw, adreséw WWW 3 Gij: Zen
oraz aplikacji, a na pul- 5y e

) 3

picie zapanuje porzadek.

5 MouE corumENTY

Rozpakowujemy (® Dodaj kontakt

plug-in Faworki z ply- | @& pogasker
ty Eksperta. Plug-in do- | 3 szukaj znajomego
mV51n1e l'OZPakowule sig ) Lista ignorowarrych
d? folderu C:\PrOgra'rn @\- Grupy kantakkdw
Hles\Konnekt\Pluglnso @ Historia rozméw
Teraz uruchamiamy ko- | 4 . A »
munikator i klikamy na !

_______ ']

ikone [E]. Pojawia sig¢ menu @, z ktérego
wybieramy pozycje [Dodaj skrét].

#* Informacje o

Skrok
WiyEeiet] jako

Adres internetowy

(@)

Adres internetowy nalety podawad z pratokobem na paczatku
(rp. http: ff, Bttps: i, R;K,u’f]

L)

Pojawia sie okno °. Aby dodac skrét do

strony WWW, w pole
wpisujemy pelny adres strony (razem
zhttp://), na przykitad @. Nastepnie w po-
Iu [Wydwielljska] po- [ ¥
dajemy nazwe,
pod jaka skrét bedzie widoczny w oknie
aplikacji Konnekt. Ustawienia akceptuje-

my, klikajac na przycisk [+ Zapisz],

(O]

http:ﬂww!v kz-ekspert plf ‘

Aby stworzy¢ skrét do programu lub pli-
ku, w pole wpisujemy $ciezke docelo-
" takze okregli¢ dodatkowe parametry urucha-
miania, jesli tworzymy skrét do aplikacji.

Ustawienia akceptujemy, klikajac na[« Zapisz].

Plik.
(%) | G\Games\Halovhalo,exe

Lo

Pararnetry;

Aby doda¢ skrét do katalogu, w polu
podajemy $ciezke do katalogu @.
Mozemy tez nada¢ mu nazwe, wypelniajac

pole [Wyéwietl jskc|. Klikamy na [+ zapisz].

v

(%) | Di\Documents snd SettingsikowalskiyMoje dok C]

Katalog

Po zakoriczeniu dodawania skrétéw
w oknie Konnekt na zaktadce | skrity | wi-

dzimy nowe obiekty @-



Ultra Video Converter :

Dzielimy duzy plik

1ze 1,4 lub ponad 2 GB. Ciezko wypalié

takie dane na plytach. Plik o rozmiarze
1,4 GB trzeba podzieli¢, aby zmiescil sie na
dwdch plytach CD-R. Natomiast dokumentu
o rozmiarze przekraczajacym 2 GB nie mozna
nagra¢ nawet na dysk DVD-R, gdyz format

*> Ekspert radzi

P etng wersjg programu Ultra Video Converter znajdzie-
my na plycie dotaczonej do Eksperta 10/2006.

c zesto trafiamy na pliki wideo o rozmia-

ISO stosowany do zapisu danych na tych nos-
nikach nie obstuguje plikéw wiekszych niz

2 GB. Mozemy jednak podzieli¢ wideo na
mniejsze czesci, a nastepnie nagra¢ na dyski
CD-R. Ekspert pokaze, jak szybko podzieli¢
plik AVI lub MPEG na dowolna liczbe czesci.
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Split

okno w, w ktérym klikamy
na|[ 7], i wybieramy plik wideo do podziele-
nia @. Klikamy na ikone @.

Add 2 task of spliting (3]
Source file

o
File size : 1131.47 Mb
Viden length : 01:46:44.7

Frame rate : 25.00 fps
Wideo width : 640

Wideo height - 480

00:00:00.0 00:00:165 01:46:44.9
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Start Tirne: End Time: Marked Time:
00:00:00.0 00:00:00.0 00:00:00.0
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W nowym oknie umieszczamy wskaznik

suwaka @ w miejscu, gdzie program po-
“'winien rozpoczaé wycinanie fragmentu fil-
mu. Ustawienie akceptujemy, klikajac na
przycisk [@]. Nastepnie wybieramy miejsce
zakoniczenia podzialu - korzystajac z suwa-
ka i klikajac na ikone [[]]. Wyznaczony frag-
ment zostaje zaznaczony kolorem @.

Ustawienia akceptujemy, klikajac na
[Ed Dorel, a nastepnie wybieramy
[E3 Hest]. Kolejne okno pozwala nam na
wybér formatu zapisu wideo i jego para-
_metréw @. Po dostosowaniu ustawieri kli-
kamy na| =|i wybieramy miejsce zapisu
pliku na dysku. Klikamy na g4 Daore], aby
program wykonat operacje podziatu pliku.

Output Setting
MPEG Type () MPEGH ~ MPEGHI
“fidth : 32
>
Height : 240
Set Frame : 29.97 fps[NTSC) |5 1
Fiesize mode : Resize to fit output size &

Konnekt

szybki dostep do aktualnych wiadomosci

z wybranych stron WWW. Odczytywa-
nie newséw i informowanie nas o nich to za-
danie dla przegladarki internetowej, lecz mo-
Ze to robié réwniez komunikator Konnekt.
Dzieki temu zawsze bedziemy mieli dostep do
$wiezej porcji wiadomosci bez potrzeby otwie-
rania dodatkowego okna przegladarki. Eks-
pert pokaze, jak zainstalowac¢ i skonfiguro-
waé plug-in, ktéry dodaje RSS do Konnekta.

R SS to ustuga, ktéra pozwala nam na

Rozpakowujemy wtyczke kRSS z plyty

Eksperta. Wtyczka domys$lnie rozpakowu-
je sie do folderu C:\Program Files\Kon-
nekt\plugins. Nastepnie uruchamiamy ko-
munikator i klikamy na ikone [&]. Otwiera
sie okno [IEEENE. Z listy po lewej stronie
rozwijamy menu iprze-

=
Konnekt czyta newsy

przykiad \ hktp: S, komputerswiak, plirss news., x<ml \) ,
i klikamy na [Dedaj]. To spowoduje dodanie
kanatu RSS do pola [Zréda].

@ KkRSS

EEX

= Komputer SWIAT - NEWS (18) || Komputer SWIAT - NEWS
|| Premizry Poink of View

| ¥box 360 wwersji dla oszczednych Nafionisze ado sclz gy

3 £miks komputerdu
[ Nowa supermaszyna IBM

L] kurczaki na totwie
(=] Zamiast zottych karteczek

Y

L] kolejna kara dla TP?
L] komérka prawie jak telewizor
[=] Hot spot w Dalinie Krzemowej

| Przenosna nagrywarka SanDisk

3 Ustawienia zapisujemy, klikajac na ,
irestartujemy komunikator. Teraz, gdy
komunikator wykryje nowe wiadomosci
RSS, powiadomi nas o nich, wyswietlajac ko-

munikat @®. Gdy na niego klikniemy, otwo-
1z3 sie wiadomo$ci ®. Wystarczy kliknaé na

kto6ras z nich, aby zapoznaé sie z jej trescia.

A _ . kR5S
chodzimy do [@ krss). Po prawej
stronie okna wys$wietlone zosta- -
Atom,
ja ustawienia wtyczki @:--------- >
Trédta

W polu wpisujemy ad-
Tes serwisu, z ktérego maja byé
pobierane wiadomosci RSS (na

Czyknik S5 dla Konnekka. Wiyczka obstuguije kanaty Really Simple Syndication (RSS 2.00,
RDF Site Summary (RSS 1., RSS 0,900, Rich Site Summary (RSS 0,91/R55 0.92/R55 0.93) i

Adres:

Diodaj | | Zapisz | | Lsurg

Firefox % i
Przenosimy

pamie¢ cache

irefox to znana przegladarka. Wérdéd
F wielu funkcji programu zabraklo jednak

ustawienia, ktére pozwala umiesci¢ fol-
der z pamiecia cache (danymi z odwiedzo-
nych dotad stron) w dowolnym miejscu na
dysku twardym. Ekspert pokaze, jak recznie
zmienié dysk i folder cache.

Otwieramy folder C:\Documents and

Settings\nazwa_uzytkownika\Dane
aplikacji\Mozilla\Firefox\Profiles\.
Nastepnie otwieramy folder z .default

w nazwie (na przyktad |2 06kcm0b. defaul ),

W otwartym folderze znajduje sie plik

(jesli go nie ma, nalezy go utwo-
1zy¢). Otwieramy go w Notatniku i w dowol-
nym jego miejscu dodajemy linijke @-----------
Zamiast litery C mozemy wpisa¢ inny dysk
oraz folder, w ktérym powinna byé
przechowywana pamieé cache. Na koniec za-
mykamy plik [Bluser.is] zachowujac zmiany.

B user - Notatnik
Pli.  Edycia  Format  Widok Pomoc

user_pref{"browser cache disk parent_directons "C");

Konnekt =

Dioda informuje

omunikator Konnekt mozna wyposa-
K zy¢ we wtyczke, ktéra sprawa, ze kiedy

w kolejce jest jaka$ odebrana, ale nie
przeczytana wiadomosé, na klawiaturze za-

czyna migaé dioda Scroll Lock ®e. <

X
Wtyczka domyslnie roz- |
pakowuje sie do folderu S -
C:\Program Files\Kon- = |

nekt\ plugins. Urucha-
miamy komunikator. Klikamy na 2|1 wybie-

ekl Ustawienial

Z listy po lewej stronie k&:'i-ftz =
A - iadomosci
rOZWIJamY menu [ Reaqui na wiadomosci
i przechodzimy do pola s00 Interwat migaria
[kMigacz]. WysSwietlajg sie A
ustaw1en1a . __________________ > o |:| Reaguj na zmiany stakusdw

250 Interwat miganial

4 Tle razy zamigad

Aby klawiatura powiada-
miala nas o nadchodzacych wiadomo-
$ciach, zaznaczamy i Kli-

kamy na[ok]. Aby Scroll Lock migat takze
przy zmianie statusu uzytkownikow, wy-
starczy zaznaczyé \Reaguj nia zriany stakusdm \ Na
koniec klikamy na przycisk [X]. PLe

Adresy WWW:
(1) www.nvidia.com/object/dvd_decoder.html
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SREDNI

N Bezpieczne surfowanie

Z Internet Explorerem 7.0

P

oprécz prawidlowego wyswietlania stron

jest zapewnienie wtasciwego poziomu bez-

pieczeristwa kazdemu internaucie. Nie

rzegladarka internetowa to podstawo-
we narzedzie pracy kazdego internau-
ty. Zadaniem przegladarki oczywiscie

wszystkie programy nam to gwarantuja -

na przyktad Internet Explorer 6.0 zawieral

1 Bezpieczny Internet Explorer 7.0

Opis dziatania funkcji zabezpieczajacej Internet Explorer 7.0

Niebezpieczenistwo
Explorer

Podstuchiwanie transmisji pakietow w sieci IP Traffic Encryption

Phising - proba oszukania internautow poprzez Phishing Filter
stworzenie strony wygladajacej tak jak oryginalna

(na przyktad strona banku) i tym samym kradziez

loginow i haset

Instalacja zto$liwego oprogramowania przez ActiveX | Anti-malware
Niebezpieczne skrypty na stronach WWW SafeMode

- ich uruchomienie (poprzez wejscie na strong) (IE no Add-ons)

daje hakerowi dostep do komputera

Wykorzystanie kontrolek ActiveX do przejecia
kontroli nad komputerem

Préba oszukania internautow poprzez stworzenie
strony wygladajacej tak jak oryginalna i tym samym
kradziez logindw i haset

A

ActiveX Opt-In

New International
Domain Name

Funkeja Internet

wiele groznych luk. Dlatego Microsoft, pra-
cujac nad Windows Vista, zdecydowat sie

Wiaczamy Phishing Filter

Nowy Internet Explorer ma wiele cieka-
wych funkcji, miedzy innymi wbudowany
filtr antyphishingowy. Mozemy go aktywo-

gladarki. Ekspert przedstawi, jak to zrobic.
Instalujemy Internet Explorer 7.0 i uru-
chamiamy go. Otwiera sie okno poczatko-

wysytane pakiety informacji s kodowane tak, ze niemozliwe jest
podstuchanie transmisji

zapewnia, ze nie dostaniemy sie na sfabrykowana przez ztodziei strong
na przyktad naszego banku. Phishing Filter bedzie dziatac na zasadzie
podobnej do Windows AntiSpyware, to znaczy niebezpieczne strony beda
dodawane przez samych uzytkownikow przegladarki i przez specjalng
grupg informatykow, ktéra bedzie czuwac nad projektem

w czasie przegladania stron nie zainstalujemy zadnego zto$liwego
oprogramowania

tryb Safe-Mode wytacza mozliwo$¢ wezytania do programu jakichkolwiek
dodatkow. Ustawienie te moze zmienic tylko uzytkownik.

funkcja wytaczajaca wszystkie dostepne na dysku kontrolki ActiveX,
¢o uniemozliwia na przyktad zainstalowanie trojanow lub spyware’u
chroni przed stronami, na ktérych zamienione s3 znaki,

na przyktad zamiast "0" litera O) jest uzyte "0"(cyfra zero)

we ustawien przegladarki. Zaznaczamy

wac podczas pierwszego uruchomienia prze-

uaktualnié takze Internet Explorer (jest on
dostepny takze dla Windows XP i 2003, ale
z okrojona funkcjonalnoscia).

Nowe funkcje Internet Explorer 7.0 (do
zainstalowania z ptyty CD Eksperta) zostaty
zaprojektowane tak, aby uzytkownicy naj-
popularniejszej przegladarki mogli bezpiecz-
nie surfowaé po internecie. Dokladny opis
tych mechanizmow znajdziemy w ramce @.

Wiekszo$¢ funkcji ochronnych Internet
Explorera dziala automatycznie. Ekspert po-
kaze, jak uzywac tego narzedzia, ktére wyma-
ga konfiguracji przez uzytkownika - filtru an-
typhishingowego (Phishing Filter).

ey

opcje ® i wybieramy ®. Na koniec klikamy

@
Phishing Filter

| Webske addresses il be sent ta Micrasaft to be checked aqainst 3 lst of reported
| 4" phishing webstes. Information received vl not be used to personaly identify you. For
= more information, read the Internet Explorer privacy statement,

Po otworzeniu witryny z menu
wybieramy podmenu i polecenie
[Check This website], W oknie, ktére sie otwiera,
widzimy informacje @. Aby zapytanie zo-
stalo wysylane do serwera Microsoft, klika-
my na przycisk [2k]. Jesli strona jest bez-

e -]l This is not a reported phishing website

= Even though this has ot been reported to Micrasoft as a phishing website, check the
o adddress tamaks sure it is the site you ars expecting. IF you believe this is a phishing site,
Z% tick the Toals buttan, click Phishing Fiter, and then click Report This Website.

pieczna, to otrzymamy informacje zwrotng

po internecie, klikamy na przycisk [2x].
Raportowanie niebezpiecznych witryn

Mechanizm filtru antyphishingowego nie
opiera sie tylko na danych firmy Microsoft.
Jest takze wspomagany przez zgtoszenia in-
ternautéw. Dzieki temu system rozpoznawa-
nia niebezpiecznych stron jest ciggle aktual-
ny. Ekspert pokaze, jak dodaé podejrzana
strone do spisu witryn niebezpiecznych.

Zgtaszana witryna sieci Web:
http:/fvavewi.g0gle.com/
Jezyk uzywany w witrynie sieci Web:

-
-

angielski

] Sadze, ze jest to witryna sieci Web wyludzajaca
informacje

Cdy strona, ktérg przegladamy, wyda

nam sie podejrzana, w oknie Internet
Explorera z menu wybieramy
[Phishing Fiker] i [Report This website|, Otwiera sie
nowe okno przeglagdarki, w ktérym wybie-

na|Save your settings],

Turn on automatic Phishing Filter (recommendedj.‘

¥ Use the following settings: | Polish (Poland) ““‘f"

W kolej- A
R (e L
oknie w polu  Sal Bl

_______________

Znaki:) przepisujemy wid(;czne znaki @ i kli-

Sprawdzanie stron

Internet Explorer 7.0 powinien automa-
tycznie sprawdzaé, czy ogladana przez nas
witryna jest w spisie stron podejrzanych.
Jednak czasami mechanizm ten moze nie
zadzialaé. Dlatego warto poznac sposob, jak
samemu okre$li¢, czy strona WWW jest
niebezpieczna.

kamy na przycisk [Kontynuuj], Podejrza-

na strona zostata dodana i po sprawdzeniu
przez Microsoft bedzie dodana do filtru an-
typhishingowego. PM =

Adres WWW:
@ www.microsoft.com/poland/windows/ie/default. mspx

na marginesiec BEZPIECZENSTWO

BitDefender Antivirus 10

dzania bezpieczenstwem sieci informatycznych. Szefowie IT cheieliby

BitDefender @ wydat whasnie dziesiata juz wersje swojego programu  korzystac z pojedynczego, spjnego i kompleksowego systemu zarza-

antywirusowego. Aplikacja odznacza sig dosc niskimi wymaganiami
sprzetowymi oraz w niewielkim stopniu obciaza pecet. Ciekawostkg
jest modut moni-
torujacy rejestr

i pozwalajacy
uzytkownikowi
decydowac, jakie
programy moga
wprowadzac do
niego zmiany.

SaDefender Antivirus v10

Bezpieczenstwo w firmach
Firma McAfee zaprezentowata wyniki badan, ktore dowodza, ze eu-
ropejskie przedsigbiorstwa oczekuja prostych rozwiazan do zarza-
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dzania. Tymczasem niemal jedna trzecia (29 procent) jest zmuszona
do uzywania z co najmniej czterech konsoli zarzadzania, a prawie co
czwarta ankietowana korporacja korzysta z ustug przynajmniej pieciu
roznych dostawcow rozwiazan bezpieczenstwa. Czesto prowadzi to
do btedéw w dziataniu zabezpieczen i tym samym utatwia ztodziejom
wiamywanie si¢ do systemow.

ClamWin Free Antivirus

ClamWin Development Team zaprezento-
wat nowa wersjg testowa @ tworzonego
darmowego programu antywirusowego,
Prosta aplikacia nie gwarantuje w petni
skutecznej ochrony przed wirusami. Warto ja jednak stosowac, gdy nie
mamy funduszy na zakup sprawdzonego komercyjnego antywirusa.

 Clamin Frew Antivire [T |58
Ele Iroks Heb

" 3 -
PN
St s or s e b e
ik St e o e e e Fkders]

Tanie bezpieczenistwo

Polscy producenci oprogramowania antywirusowego przescigaja
sie w ofertach dla szkot. MKS w ramach promocji Bezpieczna Szko-
ta wprowadzit 12-miesigczna, na nieograniczong liczbe kompute-
row licencje na program mks_vir @ za 298 ztotych (netto). Oferta
ta skierowana jest dla szkot podstawowych, gimnazjalnych i $red-
nich (nie obejmuje wyzszych uczelni).

Inny polski producent, firma G DATA Software, takze przygotowata
ciekawa oferte.

Licencja na pro-

gram AntiVirenKit e

na nieograniczo- s fnmespirmme ey e

na liczbe kompu- preT———

terow makoszto- |-~ o —onE AL

wac 250 Ztotych |~ O e o st v
p— @ Shamen pocity e st ity

netto. @ Mt Hapeatia st by




rzetiprogramy

monitory LCD | not
wwarde | drukarki |
DVD | wentylatory
diwarzacze MP3 i MP4

ebooki | pendrive’y
skanery | myszy | kar

| Klawiatury plaskie | dyski
ty graficzne | nagrywarki

kamery intermnetow
| do edycji wideo |
piyt | pakiety bezpie
| wirtualne pulpity |
zarzadzania kompute
tozsamost | do nauki
| do projektowania o

LI’II(IFESI(INMNE OBIEKTYWNE WIARYGODNEJ

twarzania DVD i DviX
¢ | do nagrywania
| arkusze kalkulacyjne

rem | archiwizery | komunix
i jezyka angielskiego

atory | ukrywajace

| 256 stron

| 55 rzetelnych testow
1) | ?pisy ponad 350 urzadzen
er i 230 programow
| pt_)radnik kupujacego
- jakie prawa ma klient

| sekrety laboratorium
Komputer Swiata

- jak przeprowadzamy testy

Szukaj
w kioskach
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Jak bardzo mozna
podkreci¢ Core 2 Duo

owe procesory Intela s3 bardzo szybkie,
N dlatego zdobywaja coraz wieksza popu-

larnoé¢ na rynku. Dzi$ kazdy uzytkow-
nik szukajacy wysokiej wydajnosci zastana-
wia sie nad zakupem procesora z rodziny
Core 2 Duo @. Okazato sie bowiem, Ze pro-
cesory Intela s3 nie tylko wydajne, lecz
takze bardzo podatne na podkreca-
nie. Ekspert sprawdzit, jak bar-
dzo mozna zwiekszy¢ szyb-
ko$¢ dziatania proceso-
réw Core 2 Duo.

Rodzina Core 2 Duo
i jej wymagania
Rodzina Core 2 Duo sklada sie
z pieciu procesoréw, z ktérych az
cztery maja zablokowany mnoznik. Je-
dynie Extreme Edition X6800, czyli naj-

7

szybszy i najdrozszy model Core 2 Duo, zostat

pozbawiony tego ograniczenia i w efekcie
mozna go podkrecaé, zmieniajgc zaréwno
mnoznik, jak i czestotliwo$¢ taktowania
magistrali FSB. Stabsze procesory Core 2
Duo, czyli wszystkie od mode-
Iu E6300 do E6700, podkre-
cimy jedynie za pomocg /
podniesienia taktowa- _u-!ﬂ | g
nia FSB, ktoére do- ’
myslnie wynosi az
266 MHz (QPB

1066 MHz). Wyma-
ga to zastosowania
bardzo dobrej
plyty gtéwnej,
ktéra pozwoli
uzyskaé wyso-
kie (nawet po-
nad 400 MHz) i stabil-
ne taktowanie FSB. Plyta
powinna mieé réwniez mozli-
wo$¢ pltynnej regulacji VCore (na-
piecia, przy jakim pracuje procesor),
poniewaz zwiekszenie czestotliwosci
taktowania procesora wigze sie takze z pod-

niesieniem jego napiecia. Wsréd plyt gtéw-
nych testowanych przez Eksperta
dobrze wypadly modele: ASUS P5B Deluxe/

WIFi-AP, Biostar TForce P965 Deluxe oraz
Cigabyte GA-965P-DS3.

System chilodzenia
i dobra pamieé
Podkrecanie Core 2 Duo niesie
ze sobg zwigkszenie napiecia
pracy i taktowania proce-
sora. W efekcie proce-
# sor znacznie zwiekszy
swoja wydajnos¢, lecz
réwniez zwiekszy sie jego
temperatura pracy. Podczas te-
stéw Eksperta okazalo sie takze, ze
Core 2 Duo jest proce-
sorem do$¢ wrazliwym

ha temperatury. Tym sa- " proggcqy CineBench | SuperPl | WinRAR - Test | 3DMark
mym, 1m Nizsza tempera- 2003-CPU |-1M |kompresii 2001 SE
tura pracy procesora, tym Rendering

wyzsze taktowanie uda si¢  pyyim 00 39s 27s | 1276kb/s 40925
0S13gN3C Przy tym Samym  pentiymg6600 podkrecony |26,2 161s | 1580kb/s 51313
napieciu. Jesli wigc decy-  pentium E6700 308s 191s | 1361kb/s 43987
dujemy si¢ na podkrecenie  pentium E6700 podkrecony [219s 136s 1760 kb/s 55188
naszego Core 2 Duo, po- Pentium X6800 2795 174s 1407 kb/s 47182
za odpowiednia ptyta Pentium X6800 podkrecony |22 137s 1817 kb/s 55125
gléwna musi- Athlon FX-62 3565 3ls 1252 kb/s 35852
my takze za-  AthlonX2 4800+ 412s 345s 1179 kb/s 32975

dbaé o wy-
starczajaco
wydajny system chlodzenia.
Standardowy radiator wraz
z wentylatorem, ktéry

Box procesora, nie

¥ temy chlodzenia dla

¥ Core 2 Duo to: Scythe Ninja,
“#AY Style Infinity czy SilverStone

£ Nitrogon NT-06. Podczas testéw
' 7 Eksperta, przy uzyciu wydajnego
chlodzenia Scythe Ninja .I, przy pel-

1 Wyniki testow

Sprzet testowy: ptyta gtowna Gigabyte GA-965P-DQ6 (procesory AMD) lub INTEL D975XBX "Bad Axe” (procesory Intel),
pamie¢ operacyjna 2x1024 MB DDR2 Patriot 800 MHz (4-4-4-12).

znajdziemy w wersji

g nadaje si¢ do podkre-
cania. Odpowiednie sys-

nym obcigzeniu procesordw E6700 i X6800,
czujniki umieszczone na plycie gtéwnej
wskazywaly temperature w granicach

47-48 stopni Celsjusza. Podczas spoczynku
temperatury byly znacznie nizsze, a to dzieki
technologii EIST, ktéra polega na automa-
tycznym zmniejszeniu mnoznika procesora
oraz jego napiecia przy niewielkim obciaze-
niu ukladu.

Podkrecanie Core 2 Duo niesie ze soba tak-
ze zwiekszenie czestotliwosci taktowania pa-
mieci operacyjnej RAM. W zwiazku z tym,
ze Core 2 Duo podkrecamy, zmieniajac FSB,
podnosimy takze wydajno$¢ podsystemu pa-
mieci. Podczas testéw Eksperta kosci Patriot
pracowaly z czestotliwoscia przekraczajaca
nawet 500 MHz. Tak wysokie taktowanie
wytrzymaja niestety tylko markowe moduty
- na przyktad wspomniany Patriot czy Corsair
lub Ceil.

Podkrecanie

Ekspert sprawdzit, jak podkrecajg sie trzy
modele Core 2 Duo; E6600, E6700 i X6800.
Poniewaz wszystkie procesory byty chtodzo-

ne powietrzem, uzyskane predkosci pracy
mozna osiggnac bez problemu w warunkach
domowych. Na najstabszym modelu E6600
(domysSlne taktowanie 2,4 GHz) udalo sie
uzyskaé zegar az 3240 MHz przy napieciu
1,45 V. Przy mnozniku x9 oznacza to magistra-
le FSB na poziomie 360 MHz i wzrost taktowa-
nia o 35 procent. Modele E6700 (2,66 GHz)

1 X6800 (2,93 GHz) udato sie przetaktowaé

do czestotliwosci odpowiednio 3754 MHz

i 3740 MHz. Wyniki przeprowadzonych przez
Eksperta testéw wydajnosci podkreconych
procesoréw znajdziemy w tabeli ®. Ple [

________________

na marginesic. PODKRECANIE

Nowe procesory AMD

AMD nie zamierza poddawac sig bez walki i uznac¢ wyzszo$c¢ kon-
strukeji Core 2 Duo nad swoimi procesorami, az do czasu premiery
nowej architektury. Na dowod tego jeszcze przed koficem roku na
rynek trafi kilka nowych modeli, ktorych zegar siggnie nawet

3 GHz. Nowe uktady beda produkowane w technologii 65 i 90 na-
nometréw. Rodzina FX wzbogaci sig 0 modele 70, 72 oraz 74, a X2
osiagnie oznaczenie 6000+. Pojawia si¢ takze nowe Semprony:
3500+ 3800+.

g0 zdaniem nowa generacja pamigci zastapi w przysztosci po-
wszechnie stosowane w komputerach kosci RAM. Moduty PRAM
umozliwiaja zapisywanie danych bez koniecznosci wczesniejszego
oprdzniania komarek pamieci, dzigki czemu oferujg trzydziesto-
krotnie wigksza szybko$¢ od standardu flash. Dodatkowo oferujg
blisko dziesigciokrotnie dtuzsza zywotnos¢. Z tego tez powodu zo-
staty juz okrzykniete Perfekcyjnym RAM-em. Pierwsze moduty
PRAM maja trafi¢ na rynek z poczatkiem 2008 roku.

Najszyhszy komputer Swiata

Koncern Samsung zaprezentowat nowa generacje pamigci nieulot-
nej o nazwie PRAM (Phase-change Random Access Memory). Ofe-
ruje ona szybko$¢ modutw RAM, potaczong z brakiem utraty da-
nych pamigci typu flash. Koreanski producent wyprodukowat juz
pierwszy funkcjonujacy prototyp o pojemnosci 512 megabitow. Je-
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IBM wygrat przetarg na budowe najwigkszego na $wiecie super-
komputera, ktory powstanie na zaméwienie amerykanskiego De-
partamentu Energii w laboratoriach w Los Alamos w Nowym Mek-
syku. Urzadzenie o kodowej nazwie Roadrunner bedzie dyspono-
wato moca obliczeniowa o wartosci nawet 1,6 petaflopa (1,6 trylio-
na operacji zmiennoprzecinkowych na sekundg). W porownaniu

z poprzednim najszybszym komputerem produkcji IBM, dysponu-
jacym moca obliczeniowa 280 teraflopdw, Blu Gene/L, jest to war-
to$¢ imponujaca. Superkomputer bedzie sktadat sig 2 16 000
uktadow AMD Opteron wspomaganych przez 16 000 procesorow
Cell produkeji IBM, ktére sa sercem konsoli PlayStation 3. Na su-
perkomputerze zostanie zainstalowany Linux specjalnie do tego
celu stworzony przez Red Hat.



e$li chcemy podzielié sie ze znajomymi

duzg ilo$cig danych (na przyktad fil-

mem z wakacji), warto stworzy¢ plik
torrent i umiesci¢ go na jednym z serwiséw
sieci BitTorrent.

Udostepnianie pliku torrent
u E seed

B e il

-
Ve /
peer
I potaczenie od seeda peer
I potaczenie miedzy peerami peer

Logujemy sie do serwisu i klikamy na
odnosnik [[[. [ "7 . Nastepnie
wybieramy [this], $ciggamy niezbedny do

Przechodzimy na

zakladke

i wpisujemy opis zawar-  BitComet 0.70

tosci naszego torrenta.
Ponownie przechodzimy do zaktadki [Cgdlne],
Zaznaczamy opcje [ stwérz pik torrert], Klika-
my na i wskazujemy miejsce,

w ktérym zostanie zapisany nasz plik. Aby
rozpoczaé tworzenie torrenta, klikamy na
[ak]. Po zakoriczonej operacji nasz plik tor-
rent pojawia sie w aplikacji BitComet ®.

stworzenia torrenta plik tekstowy i umiesz-
czamy go w folderze, z ktérego chcemy
stworzy¢ plik torrent.

Ogdlne | Torrent Infomation | Komentarz

Plik Zrddtaary:
Ci\Documents and Settingstjdruzycki|Pulpititest Przegladai
(" Pojedynczy plik
i wielkosd czesc: Auta w
¥ Falder (wiele plikdw)
(Kanat Pogawedek. Pamoc
Typ sieci: Whacz publiczng siec DHT {zalecane) i

Lista weztdw dla serwera Trackera i sieci DHT:

Ly

I udostepnianie catego pliku przez jednego uzytkownika
1 udostepnianie catego pliku przez kilku uzytkownikow

Caly pli_k_yglo_s_tgp_qia_n%jest przez jednego seeda
Twysylany do peerow @. Po pobraniu catego pliku
peer zamienia si¢ w seeda i wysyta dane kolejnym
peerom @. Dzigki zwigkszeniu liczby seedéw dany
plik mozemy szybciej pobra¢.

Ekspert pokaze, jak do stworzenia pliku
torrent wykorzystaé kreator wbudowany
w popularny program BitComet. Wygenero-
wany za jego pomocg plik bedziemy mogli
umie$ci¢ na jednym z trackeréw - serwe-
16w przekazujacych informacje o udostep-
nianych plikach i ich uzytkownikach.

Zdobywamy adres trackera
W oknie naszej przegladarki interneto-
wej wpisujemy adres serwisu BitTorrent
(na przyktad @) i rejestrujemy sie w nim.

? Trudne terminy

) peer - uzytkownik, ktory w danym momencie pobiera
ten sam plik i udostepnia posiadane jego fragmenty.

» seed - uzytkownik (uzytkownicy) posiadajacy komplet-
ny plik i udostepniajacy go innym osobom.

» tracker - serwer przekazujacy informacje (adresy IP)
o innych uzytkownikach pobierajacych dany plik.

9¢ BSAA

PUARME RS BOrT A RE ABBBOLATION 08 ALSTHALLL

Organizacja

BSAA (ang. Busi-
ness Software Assosiation of Australia, Australijskie Stowarzysze-

nie Producentow Oprogramowania) poinformowata, ze kazda oso-
ba, ktora zgtosi przypadek korzystania z pirackiego oprogramowa-

nia w firmie, na terenie Australii, otrzyma nagrode w wysokosci
10 tysiecy dolaréw australijskich (okoto 11 200 ztotych). Zdaniem
stowarzyszenia BSAA, poziom piractwa w Australii wynosi okoto
32 procent, co przektada sig na roczne straty producentéw pro-
gramow komputerowych w wysokosci okoto 480 milionow dola-
row australijskich.

W sieci pojawita sig nowa wersja popularnego programu do $ciagania

P»-http:finferno.demaonoid.com: 3393/ announce

Zaznaczamy opcje

[#]1 understand and agree to the rules] i z listy
wybieramy kategorie tematyczng naszego
torrenta, na przyktad Miscellaneaus]. Klikamy
na przycisk [Mext step ==],

Na stronie, ktéra sie otwiera, zaznacza-
my i kopiujemy do schowka adres tra-
ckera |http:finfarna.demaonaid cam: 3393 announce|
i pozostawiamy otwarte okno przegladarki.

Tworzymy plik torrent
Instalujemy z ptyty aplikacje BitComet
iuruchamiamy j3. Z menu wybiera-

my pozycje [Stwérz Tarrenta. .|,

W oknie, ktére sie poja-
wia, zaznaczamy opcje
() Folder (wiele pliéw)]. Nastepnie
klikamy na znajdujacy sie na
gbrze okna przycisk
i wskazujemy folder, z ktére-

go chcemy utworzy¢ nasz

.
Transfer | Internet
Skabus pracy

Zatrzymany

+ Podsumowanie

9 Tracker
plik. Pk
______________ 1 “J Peers

W pole ® wklejamy ze €1 Pogawedki
schowka uzyskany przez i Logi

h"jf, Statystyka

nas wczeéniej adres trackera.

Nazwa

@ test

Aktywujemy plik
Przechodzimy do otwartego okna prze-

gladarki, klikamy na i wska-

zujemy stworzony w programie BitComet
plik. W pole wpisujemy nazwe pli-
ku, a w pole @ - opis. Klikamy na przycisk

Description:

B 7

1)

5

Filrm z mojej wycieczki z wakacji
“lakosc bardzo dobra
Polecam|

Finish upload =], Teraz musimy poczekaé oko-

1o 10 minut, aby serwis dodal nasz plik @.
)

[

Wi

E Test [Editi Delete | V
oCubuss

it g
'U'P WP

1 0

34768 MB
Aby rozpocza¢ udostepnianie, w oknie
aplikacji BitComet klikamy na [LJ). Je$li

liczba seedéw przekroczy pie¢, mozemy

przerwaé udostepnianie pliku, gdyz osoby
majace caly plik beda wysytaly go za nas

(patrz schemat po lewej stronie). KD

Adres WWW:
@ www.demonoid.com

M BitComet 0.70 - Scingasz: 0/KB/s, Wysytasz: 0 KBfs
Plik. wWidok Opcje  Pomoc

& -
Kreator  Obwdrz  Ulubione
Priorytet % ielkogé KEfs DL KBfs UL
Miski 100%  347.67 MB

‘Wartost

Tarrentsitest, borrent
C:\Program Files\BitComet|Downloads!test

Pozycja
Flik. Tarrenta:
Lokalizacja docelowa:

Hash Info: Ife43573a4bdar477d44d739575a708364b 290
Wiglkost czesii: 256 KB

Cathowita wielkosd plikdw: 347.67 MB [100%:]

Wielkosé zaznaczonych plkéw: 347,67 MB

Kamentarz:
Tracker:

Wycieczka z wakacji
http:jfinferno. demonoid.com: 3393/ announce

Pozog

40

wienia rozdzielczosci okna i zmodyfikowany interfejs uzytkownika.
Wyeliminowano kilka btgdow poprzedniej wersji, w tym brak zapisu

nie. Zaleta programu jest mozliwo$¢ wymiany plikow miedzy uzyt-
kownikami bedacymi w roznych sieciach LAN. Aplikacja obstuguje
whasne linki do plikéw i serwerdw, ktére mozna przesyta¢ swoim
znajomym czy wstawia¢ na wiasna strong internetowa. Wewnetrz-
ny odtwarzacz multimedialny ma funkcje podgladu zaréwno niedo-
konczonych, jak i kompletnych plikéw, co utatwia wybor wtasciwej
piosenki lub filmu. Aplikacja jest wolna od programéw szpiegow-
skich, wirusow i trojanow.

catego pliku po zakoniczeniu zadania oraz wy$wietla-
nie okna przegladarki Internet Explorer w przypadku
niewykrycia Sciezki programu antywirusowego.

L e e ey

GoD @ jest klientem polskiej sieci do wymiany
plikow przez internet. Pobieranie odbywa sig po-

plikow torrent. BitComet 0.74 @ ma udoskonalone domysine usta-

B ek Ofwwsss  (Nlweer Polscsns B
o Swona L Sniky | Pobasisne 4 Wyndee [ Odwscac: 2 iy Plob et Pk [IEPE
W Zamay B Wi 6 Ay Fussma
Macva pls Stabus Ao T CAL
B ipola - Dance Frday Night Pozve Mleme v, obPed mell o) Pobaearen M Mumke JEDCT20M
B el . S« el Shue 2006 Mo Famerdbucke Flema e eMPelred] Pbsetaras HABME Muspha BB
B DHT - Listien T ioun bleart [Hivoos Flistmin vt s Pe D rosl | e Probistane IBME Muzpha FEOESE.

¥ e € nellmed [ SBME Muzka ST

t | Giorenat Flasmadiram. sHPed et} med Pobesres LIGME  Muba preaey |
hecusgh The Might [Essended Mol eMPed ret] mpd Pebecraree BEIME Munbs HEEE

B Furey - S S = g Pl e AFMR Mk FHTET
A Diacio 0§ + Mlirsg 0 Fire [Veranc Plemis v eMPed el mpd Pobiessrie TMME Munks 154400

przez $ciaganie plikow z wielu zrodet jednoczes-
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[m nazwa pliku |

Kompletne kody zrodiowe

]_El nazwa pliku |

- plik znajduje sie na krazku
Eksperta

- plikw

krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

catosci znajduije sig na

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

- ¥

Dobry poto

mek

Dziedziczenie to trudna dziedzina programowania. Ekspert pokaze,
jak sprawi¢, aby obiekt potomny odziedziczyt tylko wiasciwe cechy

dwoéch poprzednich czesci kursu (Eks-

pert 9/2006 i 10/2006) dowiedzieliSmy

sie, czym jest dziedziczenie oraz her-

metyzacja danych w C++. Tematy te
s3 jednak na tyle rozlegte, ze nalezy im po-
$wiecié jeszcze jeden odcinek kursu. W tym
artykule poznamy rézne zagadnienia bezpo-
§rednio zwigzane z dziedziczeniem.

Przestanianie sktadowych

Wiemy, ze podczas dziedziczenia klasa
pochodna przejmuje sktadowe klasy bazo-
wej. Co sie jednak stanie, jesli w klasie po-
chodnej zdefiniujemy taka sama sktadowa,

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{
public:

int x;

Yi

class B:public A
{
public:
int x;

Yi

int main()

B obiektB;

obiektB.x = 11; ==&
obiektB.A::x = 10; --&

cout << obiektB.x << endl;
cout << obiektB.A::x << endl;

¥ \ [) przeslanianiel\program.cpp
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jak w bazowej - na przykiad w klasie B dzie-
dziczacej z klasy A zdefiniujemy publiczne
pole x, ktére wystepuje réwniez w bazowej
Kklasie A ®. Cho¢ wydawatoby sie, ze powin-

___________ Jd

no to spowodowac konflikt nazw, okazuje

Podobnie sprawa przestaniania wyglada
z metodami. Je$li w klasie pochodnej wy-
stapi taka sama metoda jak w klasie bazo-
wej (o takiej samej nazwie, argumentach
i typie wartosci zwracanej - tre$¢ moze by¢
oczywiscie zupelnie inna), to ta z klasy ba-
zowej zostanie przestonieta. A zatem w sy-
tuacji, gdzie zaréwno w klasie A, jak i dzie-
dziczacej z niej B, znajduje sie metoda f €,
w obiektach klasy B bezposrednio dostepna
bedzie jedynie metoda f zdefiniowana
w klasie B. Tym samym standardowe wy-
wolanie €4 spowoduje wyswietlenie tekstu
o pochodzeniu z klasy B, natomiast wywo-
lanie z zastosowaniem operatora zakresu
€1 spowoduje wyswietlenie tekstu o po-
chodzeniu zklasy A @.

#include <iostream>

using namespace std;

class A

public:
void f()
{
cout << "Jestem metoda f z klasy A.”;
cout << endl;
}
Yi

class B:public A
public:
void f()
{
cout << "Jestem metoda f z klasy B.”;
cout << endl;
}
}i
int main()
B obiektB;
obiektB.f(); G
obiektB.A::f();
} [ przeslanianie2\program.cpp

Hierarchia klas

Dziedziczenie nie musi sie ograniczaé
tylko do dwdch Klas, czyli jednej bazowej
i jednej pochodnej. Z klasy bazowej moze

sie, ze taki kod jest jak najbar-
dziej poprawny i uda sie go
skompilowaé. Skoro tak, po-
wstaje wiec kolejne pytanie: czy
w obiektach klasy B beda sie
znajdowa¢ dwa pola o tej samej
nazwie (x), czy tylko jednoz? Jesli
dwa, to jak je rozrézniaé? Do ktdrego pola sie
odwotamy, piszac polecenie obiekt.x (zakta-
dajac, ze obiekt jest obiektemn klasy B)?

CAWINDO

[Borland C++
progran.cpp:

Sisystem32icmd.exe

i\t >hce32 program.cp

3y
5.6 for Win3d2 Copyright (c)> 1993, 2882 Borland

urbo Incremental Link 5.68 Copyright <(c> 1997-2882 Borland

IC:\! >progran.exe
estem metoda f
Westen nmetoda £

bowiem dziedziczy¢ wiele klas pochod-
nych. Przyktadowo, z klasy A mogtyby
dziedziczy¢ klasy B i C @ czy tez konkret-

Wyjasdnienie jest nastepujace: je§li w kla-
sie pochodnej wystepuje taka sama sklado-
wa jak w klasie bazowej, to sktadowa z kla-
sy bazowej jest przestaniana. Nie ma wiec
do niej bezposredniego dostepu. Piszac za-
tem @, odwotujemy sie do pola x zdefinio-

niej: z ogblnej klasy Pojazd mogtyby dzie-
dziczy¢ takie klasy, jak Rower, Pociag lub
Samochéd @. Nie ma przy tym zadnego

ograniczenia - z jednej klasy podstawowej
moze dziedziczy¢ dowolna liczba klas po-
chodnych.

wanego w klasie B.

Fizycznie w obiektach klasy B
s3 jednak po dwa pola x. Do tego
odziedziczonego z klasy A réw-
niez mozna sie odwotaé, stosu-
jac konstrukcje z operatorem za-
kresu ::, o schematycznej postaci:

klasa_bazowa::nazwa_pola

A zatem polecenie ® spowoduje przypisa-

nie warto$ci 10 polu x odziedziczonemu
z klasy A.

Y

A
N
B c

Pojazd
N

Rower Pociag = Samochod

Co wiecej, z klasy pochodnej mozna wy-
prowadzi¢ kolejna klase, czyli klasa po-
chodna moze stac sie klasa bazowa dla ko-
lejnych klas. Przyktadowo, z klasy A moze
dziedziczy¢ klasa B, a z B moze dziedziczyé




A Pojazd

| 7N -
B Dwukolowy Czterokolowy

| I I
C Rower Samochod

klasa C @. Z klasy Pojazd mogliby$my na
przyktad wyprowadzié¢ klasy Dwukolowy
i Czterokolowy, a z nich odpowiednio Ro-

wer i Samochéd -

Oczywiscie
class A w takich przypad-
public: kach kazda klasa
int x;

stojaca nizej
w hierarchii
przejmuje sktado-
we kazdej klasy
stojacej wyzej. To
Yi znaczy klasa B
przejmuje sktado-
. we Kklasy A, a kla-
Pugtltc z sa C sktadowe
}i klas A i B. Tg ce-
che tatwo spraw-
dzi¢ na przykiad

Yi
class B:public A

public:
int y;

class C:public B

int main()

C obiektC; s

i za pomoca takie-
obiektC.x = 100; —<g-—oe D 3 tak
obiektC.y = 200; go @ programu
obiektC.z = 300;

(Ekspert zacheca
do jego samo-
dzielnej analizy).

}
[ hierarchia_klas\program.cpp

Ponownie o konstruktorach

W trzeciej i czwartej czesci kursu Ekspert
omawial pojecie konstruktoréw, a w czesci
sz6stej zachowanie konstruktoréw w wy-
padku stosowania dziedziczenia. Czas uzu-
pelnic te wiedze o dodatkowe informacje.

Kazdy programista wczesniej czy pdZniej
spotka sie z sytuacja, kiedy jedng ze sktado-
wych klasy jest obiekt innej klasy. Jak wtedy
wywotlaé konstruktor tego obiektu? Wszyst-
ko zalezy od tego, czy jest to konstruktor do-
mySslny (czyli taki, ktéry moze by¢é wywotla-
ny bez zadnych argumentéw), czy tez nie.
W przypadku kodu @, w ktérym w klasie B

class A v
{
public:
A(){cout << "A” << endl;};
Yi

class B
{
public:
A obiektA;
B(){cout << "B” << endl;};

[ [ konstruktor2\program.cpp

}i

istnieje obiekt klasy A (w ktérej zostat zdefi-
niowany domys$lny konstruktor A()), proble-
mu nie ma, gdyz zostanie on wywotany au-
tomatycznie. Nie trzeba zatem stosowaé
zadnych dodatkowych elementéw jezyka.
Nie uda sie to natomiast wtedy, gdy w kla-
sie A nie bedzie konstruktora domyslnego,
czyli kiedy bedzie w niej istniat tylko taki
konstruktor (konstruktory), ktéry moze by¢
wywolany jedynie z pewnymi argumentarmi.
Kompilator nie jest przeciez w stanie stwier-
dzié, o jakie argumenty chodzi, automatycz-
ne wywolanie nie jest wiec mozliwe. Co moz-
na zrobié w takiej sytuacji? Rozwigzaniem
jest skorzystanie z listy inicjalizacyjnej kon-

I

struktora. Z széstej czesci kursu wiemy, ze
moga sie na niej znaleZ¢ inicjalizacje sktado-
wych i wywolania konstruktoréw klas bazo-
wych. Oprdcz tego na lidcie inicjalizacyjnej
mozna umiescié¢ réwniez wywotania kon-

class A
public:
A(int wartA){cout << wartA << endl;};
}i

class B

public:
A obiektA;

<

B(int wartA):obiektA(wartA){};

=

}i

[ [} konstruktor3\program.cpp

Tym razem klasa A ma konstruktor przyj-
mujacy jeden argument typu int. Nie moze
by¢ on zatem traktowany jako domyslny.

W klasie B jedng ze sktadowych jest obiekt
obiektA klasy A. Podczas konstrukcji do-
wolnego obiektu klasy B musi wiec nasta-
pi¢ wywolanie konstruktora klasy A. To wy-
wolanie moze nastapi¢ tylko na liscie ini-

cjalizacyjnej konstruktora klasy B @, Taki
zapis oznacza, ze konstruktor klasy B przyj-
muje jeden argument typu int (wartA) i ar-
gument ten zostanie uzyty podczas kon-
strukcji obiektu obiektA (czyli podczas wy-
wotlania konstruktora klasy A).

#include <iostream>
using namespace std;

class C
{
public:
C()
{
cout << ”Jestem konstruktorem z klasy C.”;
cout << endl;
}
Yi

class A

public:
A()
{
cout << ”Jestem konstruktorem z klasy A.”;
cout << endl;
}
Yi

class B:public A ‘]
{
public:
C obiektC; ﬂ
B()

{

cout << ”Jestem konstruktorem z klasy B.”;
cout << endl;
}

Yi

-«
int main()
B obiektB;
} [ kolejnosc\program.cpp

Kolejnos¢ konstruktorow

Wazng sprawg jest kolejno$¢ wykonywa-
nia konstruktoréw. O ile w wypadku pro-
stych przykladéw zwykle nie zwraca sie na
to uwagi, to w przypadku bardziej skompli-
kowanych klas problem ten moze okazaé sie
istotny. Powinni$my zatem wiedzieé, ze ko-
lejno$é wykonywania konstruktoréw jest

Mamy tu do czynienia z trzema klasami
A, BiC, takimi ze B dziedziczy z A €l oraz
zawiera obiekt klasy C €dl. Kazda klasa za-

‘1 Konstruktory niepubliczne

w e wszystkich dotychczas prezentowanych przyktadach kon-

struktory zawsze wystepowaty za modyfikatorem public. Wy-
daje sie to logiczne, jako ze obiekt danej klasy jest zazwyczaj konstru-
owany poza ta klasa, a zatem konstruktor powinien by¢ dostepny pu-
blicznie. Tak jednak by¢ nie musi, nie ma formalnych przeszkdd, aby
konstruktor byt chroniony lub prywatny. Jak jednak w takim wypadku
mozna go wywotac¢? W przypadku konstruktoréw chronionych jeden ze
sposobow nasuwa sie od razu - dostep do niego bedzie przeciez miata
klasa potomna, a wigc bedzie mozna go wywotac na liscie inicjaliza-
cyjnej konstruktora klasy potomnej, na przyktad @--------------- -

#include <iostream>
using namespace std;

class A

{
public:

protected:
A(){cout << "Konstruktor A” << endl;};

}i

class B:public A

{
public:

void f(){cout << "Metoda f klasy A” << endl;};

-
e

B():A(){};

}i
int main()
B obiektB;

obiektB.f();

i [ niepubliczne\program.cpp

W ten sposob zabraniamy konstrukcji obiektow klasy A, pozwalamy
natomiast na wykonanie konstruktora tej klasy w klasach pochodnych.
Jesli jednak zmienimy modyfikator z protected na private, klasa po-
chodna nie bedzie miata dostepu do konstruktora klasy bazowej. Jed-
nak nawet wtedy mozna utworzy¢ obiekt klasy A! Wymaga to jednak
uzycia funkcji zaprzyjaznionych, ktore poznamy w jednej z kolejnych

czesci kursu.

wiera konstruktor domyslny, ktérego zada-
niem jest wySwietlenie informacji, z ktérej
klasy pochodzi. W klasie B nie ma zatem
konieczno$ci jawnego wywolywania kon-
struktoréw A i C. W funkcji main zostat
umieszczony obiekt klasy B, a zatem musi
on zostaé skonstruowany. Kiedy skompilu-
jemy i uruchomimy przedstawiony przez
Eksperta program, zobaczymy widok @.

C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

:\t>hcc32 program.cpp
for Win32 Copyright (c> 1993, 2882 Borl]

orland C++ 5.6
FOgEan. cpp:

bp
urbo Incremental Link 5.68 Copyright <c)> 1927-2882 Bor

struktorem =z
puktorem =z klasy C.
ectem konstruktorem z klasy B.

klasy A.

Widzimy wiec, ze zasady dotyczace kolej-
nosci wywotywania konstruktoréw dla da-
nego obiektu s3 nastepujace:

W pierwszej kolejnoéci jest wykonywany
konstruktor klasy bazowej (w tym wy-
padku jest to klasa A).

Po wywotlaniu konstruktora klasy bazo-

wej s3 wywolywane konstruktory obiek-
téw sktadowych (w tym wypadku jest to
obiekt klasy C).

Na koricu wywolywany jest konstruktor
Klasy, do ktérej nalezy konstruowany
obiekt (w tym wypadku jest to klasa B).
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Rozwigzania zadan z poprzedniego odcinka kursu

Zadanie 1

Pierwsze zadanie polegato na utworzeniu klasy
Pracownik dziedziczacej z klasy Osoba, majacej
pole typu char* pozwalajace na dostep do infor-
macji o stanowisku. Poniewaz w takiej sytuacji
trzeba wyposazy¢ nowa klase w konstruktor zwy-
kty, kopiu-
jacy oraz de-
StrURtoryde‘ class Pracownik:public Osoba
klaracja be- |«

#include ”Osoba.h”

. . public:
dzie rr/uala char* stanowisko;
postac @s—- Pracownik(char*, char*, char*);
Pracownik (Pracownik&);
o ZVVthllY ~Pracownik();
Ons. r}l KEOR 1; Hj rozwiazania\zadaniel\Pracownik.h
powinien

przyjmowac trzy argumenty typu char* okreslaja-
ce imie, nazwisko oraz stanowisko. W zwigzku

z tym w definicji klasy ® przyjmie on postaé €N.
Jak wida¢, parametry imie i nazwisko sg wyko-
rzystywane jako argumenty konstruktora pocho-
dzacego z klasy Osoba, ktdry jest wywotywany na
liscie inicjalizacyjnej. Wewnatrz konstruktora po-
zostaje nam zatem napisanie kodu obstugujacego
pole stanowisko. Najpierw obliczana jest liczba
znakéw argumentu stanowisko, a nastepnie jest
rezerwowana pamiec¢ i nastepuje skopiowanie da-
nych. Te czynno$ci s3 wykonywane tak samo, jak
w wypadku klasy Osoba.

Konstruktor kopiujacy €, podobnie jak zwy-
kty, wykorzystuje liste inicjalizacyjna do wywota-
nia konstruktora kopiujacego klasy bazowej. We-
Wnatrz niego nastepuje natomiast zarezerwowa-
nie pamieci i skopiowanie danych dotyczacych
stanowiska. Poniewaz taka technika dotychczas
w kursie Eksperta nie byta omawiana (konstruk-
tor klasy Osoba otrzymat jako argument obiekt
Kklasy pochodnej - Pracownik), alternatywnie
mozna recznie skopiowaé wartosci wszystkich pol
wewnatrz konstruktora (czyli dopisaé instrukcje
kopiujace imie i nazwisko, a zrezygnowac z wywo-
lania konstruktora klasy Osoba na liscie inicjali-
zacyjnej).

#include <string.h>
#include “Pracownik.h”

Pracownik: :Pracownik(char* imie,
char* nazwisko,
char* stanowisko
): Osoba(imie, nazwisko)
{
int count = strlen(stanowisko);
this->stanowisko = new char[count + 1];
strcpy(this->stanowisko, stanowisko);

}

e

Pracownik: :Pracownik (Pracownik& pracownik
) :Osoba (pracownik)
{
int count = strlen(pracownik.stanowisko);
this->stanowisko = new char[count + 1];
strcpy(this->stanowisko, pracownik.stanowisko);

)

’

Pracownik: :~Pracownik() A
1

1

delete this->stanowisko; iﬂ

) [ [ rozwiazania\zadanieI\Pracownik.cpp

Ostatnia metoda to destruktor €€}, w ktérym
caly kod sprowadza sie do instrukcji usuwajacej
pamieé zarezerwowang dla ciaggu znakow okresla-
jacego stanowisko (destruktor klasy bazowej Oso-
ba, usuwajacy pamiec¢ dla imienia i nazwiska, zo-
stanie wywotany automatycznie).

Zadanie 2

Drugie zadanie polegato na takim zmodyfikowaniu
klasy Punkt, aby dane byly przechowywane w dwuele-
mentowej tablicy, ale wszystkie metody operowaly na
wspdtrzednych x i y. W zwiazku z tym w deklaracji kla-

#include ”Punkt.h”

class Punkt

{

private:

Sy pojawi sie prywatna

P int tab[2];

public:
“Punkt (int x, int y); 1
int pobierzX();

int pobierzY(); L
void ustawX(int wspX);|
\ void ustawY(int wspY¥) ;s

}i [ rozwiazania\zadanie2\Punkt.h

e,

P —

Punkt::Punkt(int x = 0,
int y = 094 metod @.
tab[0] = x; o
tab[1l] = ~

}
int Punkt::pobierzX(){
return tab[0];

int Punkt::pobierzY(){
return tab[1l];

Definicje klasy ® rozpoczyna konstruktor, ktory

vi przyjmuje dwa argumenty typu int okreslajgce wspét-
rzedne punktu (jesli konstruktor zostanie wywotany
bez podania argumentéw, przyjma one wartosci 0).

N Przyjete zostato zatozenie, ze w pierwszej komorce ta-
blicy bedzie przechowywana warto$¢ wspoéltrzednej x,

a w komorce drugiej warto$¢ wspdhrzednej y. Pozostate
} metody operuja na tej tablicy i tak:

void Punkt::ustawX(int wspX){
tab[0] = wspX;
}

void Punkt::ustawY(int wspY){
tab[1l] = wspY;

¥ [[ rozwiazania\zadanie2\Punkt.cpp

©® metoda pobierzX - zwraca warto$¢ tab[0]

©® metoda pobierzyY - zwraca warto$¢ tab[1]

©® metoda ustawX - zapisuje warto$¢ przekazanego
jej argumentu w tab[0]

©® metoda ustawy - zapisuje wartos$¢ przekazanego
jej argumentu w tabl[1]

Zadanie 3

Trzecie zadanie polegalo na napisaniu kodu klasy
KolorowyPunkt, dziedziczacej z Punkt, przecho-
wujacej oprocz wspéhrzednych dane o kolorze punk-

#include "Punkt.h”

class KolorowyPunkt:public Punkt
{
protected:
int kolor;
public:

tu. W klasie mialy sie znalez¢ metody pozwalajace
na pobieranie i zapisywanie informacji o kolorze, za-
r6wno w postaci liczby 24-bitowej, jak i niezaleznie
poszczegblnych sktadowych RGB. Deklaracja takiej
Kklasy bedzie miala posta¢ ®. Znalazly sie w niej na-
gtéwki wszystkich niezbednych metod. o
W definicji ® na poczatku znajduje sie trojargu-

}i [ rozwiazania\zadanie3\KolorowyPunkt.h

KolorowyPunkt (int, int, int);
int pobierzKolor();

short pobierzR();

short pobierzG();

short pobierzB();

void ustawKolor(int kolor);
void ustawR(short);

void ustawG(short);

void ustawB(short);

mentowy konstruktor 4, ktérego dwa pierwsze ar-

gumenty sa wykorzystywane w wywota-
niu konstruktora klasy bazowej, a trzeci
do zainicjowania pola kolor. Metody
pobierzKolor €1 i ustawKolor € po-
bierajg lub ustawiajg warto$¢ pola kolor. | ?
Wiecej pracy wymagaja metody operuja-
ce na poszczegodlnych sktadowych RGB.
Przede wszystkim jesli chcemy zamieni¢ po-
szczegodlne sktadowe (z ktérych kazda moze
przyjmowac wartosci od 0 do 255) na 24-bito-
wa liczbe catkowitg opisujaca kolor (lub tez
odwrotnie - wytuskaé poszczegdlne sktado-
we z liczby 24-bitowej), musimy pamietac, }
ze bity 16-24 odpowiadaja skladowej czerwo-
nej R, bity 8-15 sktadowej zielonej G, a bity
0-7 sktadowej niebieskiej B. Aby wiec uzy- }
ska¢é skladowa R, wystarczy przesunac
wszystkie bity zapisane w polu kolor o 16
miejsc wprawo 4€l. Zeby natomiast uzy- ¥

int y =

}

}

#include “KolorowyPunkt.h”

KolorowyPunkt: :KolorowyPunkt (int x = 0,
0, int kolor = 0):Punkt(x, y){
this->kolor = kolor; ‘]

int KolorowyPunkt::pobierzKolor(){ ﬂ
return kolor;

short KolorowyPunkt::pobierzR(){ ﬂ
return (short) (kolor >> 16);

short KolorowyPunkt::pobierzG(){
return (short) ((kolor & 65535) >> 8);«

short KolorowyPunkt::pobierzB() {
return (short) (kolor & 255); ﬂ

void KolorowyPunkt::ustawKolor(int kolor){
this->kolor = kolor; G

skac sktadowa G, nalezy wyzerowac bity do-
tyczace skladowej R (kolor & 65535), a po-
zostate przesuna¢ o osiem miejsc w prawo
€. Uzyskanie sktadowej B wigze sie nato-
miast z wyzerowaniem wszystkich bitow
dotyczacych sktadowych Ri G €.

W metodach ustawiajacych skladowe |}
4l zamiast wykonywacé operacje na bi-
tach zostaty wykorzystane po prostu me-
tody pobierajace sktadowe oraz wzor:

}

-
void KolorowyPunkt::ustawR(short r){
kolor = r * 65536 + pobierzG() * 256
+ pobierzB();

void KolorowyPunkt::ustawG(short g){
kolor = pobierzR() * 65536 + g * 256 ‘]
+ pobierzB();

void KolorowyPunkt::ustawB(short b){
kolor = pobierzR() * 65536
+ pobierzG() * 256 + b;

[ [ rozwiazania\zadanie3\KolorowyPunkt.cpp

kolor = R * 65536 + G * 256 + B;
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POSLUGIWANIE SIE UCHWYTAMI W DELPHI

Mocny uchwyt
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Liczha zaleglyt.

Kompletne kody zrédiowe

]_El nazwa pliku |

- plik znajduje sig na krazku
Eksperta

[m nazwa pliku |
- plik w catosci znajduje sig na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

Dokument PDF z opisem
rozszerzenia tworzonej
aplikacji

Za pomoca napisanej w Delphi aplikacji mozna manipulowaé
otwartymi w Windows oknami. Wszystko to dzieki uchwytom

by w dowolnym jezyku programowa-
nia napisa¢ aplikacje operujaca na
otwartych w Windows oknach, musi-
my skorzystaé z tak zwanych uchwy-
téw (ang. handle). Uchwyty (nazywane row-
niez identyfikatorami obiektéw) wykorzysty-
wane s3 do identyfikacji praktycznie wszyst-
kich zasobéw systemu: proceséw, watkow,
portéw, okien oraz ich wszystkich elemen-
toéw - przyciskéw, pdl tekstowych, ikon czy
menu. Umiejetnos¢ postugiwania sie
uchwytami pozwala na kontrolowanie i ma-
nipulowanie tymi wszystkimi obiektami.
Znajac na przykiad uchwyt okna, mozemy
z latwoscig zmieni¢ jego tytul, pozycje,
ksztatt, a nawet nadaé mu przezroczysto$¢.
Z Ekspertem nauczymy sie uzywacé
uchwytéw we wilasnych programach pisa-
nych w Delphi. Na poczatku jednak dowie-
my sie, czym tak naprawde jest uchwyt
oraz napiszemy prostg aplikacje wyswietla-
jach hierarchiczna strukturq okien systemu

gramu dodamy mozliwo$¢ manipulowania

oknami oraz kontrolkami systemu @;---------

@ Hierarchia okien,

- | [g555] ( #32763 )
[65642] { taalkips_class32 )

= [524620] { OfficeToolkip ) Raozwif

1 [393890] ¢ _WwM )

=-3 [131374](BaseEar)

T (191741 Basebar )

A
Odéwiez

WINTMALIZU]
MAKSYMALTZLD
PRLE VYIRS
LK

FOKAZ

[66212] { taalkips_class32 )

[131376] { MenuS\te b
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Czym s3 uchwyty

Kazda uruchomiona w Windows aplikacja
czy proces, a takze kazde otwarte okno lub
inny element systemu jest obiektem. Obiek-
ty zwyKkle sktadaja sie z innych obiektéw - na
przykiad okno zawiera pola tekstowe czy
przyciski. W systemie Windows moze by¢
w jednej chwili uruchomionych wiele obiek-
toéw skiadajgcych sie z dziesigtkéw elemen-
toéw (réwniez obiektéw). W jaki sposéb moz-
na wiec zidentyfikowa¢ kazdy z tych obiek-
tow? Wystarczy postuzy¢ sie unikatowym dla
kazdego elementu identyfikatorem liczbo-
wym, czyli wiadnie uchwytem obiektu.

Uchwyt jest 32-bitowg liczbg catkowita
bez znaku (w Delphi odpowiada to typowi
Cardinal). Jego warto$¢ zostaje okre§lona
podczas tworzenia obiektu (na przyktad
okna) i zalezy wylacznie od biezacego stanu
odpowiednich zmiennych systemowych.

(TForm1) Aplikacja
Grupa opoi (TPanely
Praycisk |  Opoia (TButton) Przyeisk
" Dpeia2 (TEdit) <l-

(TRadioGroup) Grupa opeji
{TGroupButton) Opeja |
‘ (TGroupBution} Opeja 2

] " Opoja3

(TGroupButton) Opeja 3
(TPanel)
(TMemo)

Kazdy powstaly w systemie obiekt (na
przyklad okno aplikacji) wraz ze wszystki-

=)

mi obiektami potomnymi (wchodzacymi

w jego skiad) ma strukture drzewa @ i zaj-

‘1 Nazwa i typ obiektu

procz unikatowego uchwytu kazdy obiekt charakteryzu-

je rowniez jego nazwa oraz klasa, do ktérej on nalezy.
Klasa musi by¢ zdefiniowana dla kazdego obiektu i okresla
ona jego rodzaj (na przyktad klasa TButton - przycisk, a kla-
sa TEdit - pole tekstowe). Nazwa nie jest natomiast obowiaz-
kowa - moze by¢ wiec ciagiem pustym. Dzigki klasie i nazwie
tatwo mozna w systemie odnalez¢ interesujacy nas obiekt.

muje okre§lone miejsce w hierarchii obiek-
téw systemowych. Hierarchia obiektéw
oznacza, ze kazdy obiekt moze mieé obiekt
nadrzedny (rodzica - ang. parent), obiekt
réwnorzedny (rodzeristwo - ang. sibling) oraz
obiekt podrzedny (dziecko - ang. child).

Lista wszystkich obiektow

Wiemy juz, ze uchwyt pozwala tatwo zi-
dentyfikowad kazdy obiekt systemu Win-
dows. W jaki jednak sposéb uzyskaé
uchwyt interesujgcego nas obiektu? Wy-
starczy skorzystac z hierarchicznosci
wszystkich obiektéw oraz faktu, ze jedy-
nym i bezpo$rednim rodzicem kazdego
okna gléwnego aplikacji (ang. top-level
window) jest pulpit (ang. desktop). Stosu-
jac wiec odpowiednie funkcje pozwalajace
na przemieszczanie sie po drzewie obiek-
téw, mozemy tatwo otrzymac uchwyty
wszystkich obiektéw w systemie. Zobaczmy
wiec, w jaki spos6b w Delphi napisaé apli-
kacje, ktéra bedzie wyswietlata drzewo uru-

chomionych w systemie obiektéw @:---------

Uruchamiamy Delphi 2005. Z menu

wybieramy pozycje [Mew], a nastepnie
E WL Forms Application - Delphi For Win32 \

Od razu zmieniamy wlasciwo$¢ Caption

(tytul okna) na Hierarchia okien. Mody-
fikujemy tez nazwe okna gtéwnego aplikacji,
przypisujac wlasnosci Name formularza war-
to$¢ FormHandle.

Nastepnie na formie umieszczamy kom-
ponent TPanel (kategoria [Standard )
i ustawiamy jego wtasciwo$é¢ Align na al-
Right, przyklejajac go w ten sposéb do pra-
wej krawedzi okna. Usuwamy tres¢ wtasci-
wosci Caption.

Na wstawiony przed chwila panel dodaje-

my kontrolke TButton (z kategorii
[Standard]). Zmieniamy jej ceche Name na Re-
fresh, a wlasnos¢ Caption na Odswiez.

Nastepnie dodajemy do naszego projek-

tu komponent TImageList (z kategorii
[= win32]). Dzieki niemu mozemy latwo do-
da¢ ikony okres$lajace rézne rodzaje obiek-
toéw systemowych i wiaczyé je do pliku wy-
konywalnego EXE naszej aplikacji. Aby to
zrobié, dwukrotnie klikamy na ikone kom-
ponentu ®. Nastepnie w oknie, ktdre sie

otwiera, klikamy na przycisk | &4dd... |, odszu-
kujemy pierwszy plik ikony i dwukrotnie
na niego klikamy. W ten
sam sposéb dodajemy na-

#: Hie

rarchia okien

stepne ikony (przyktadowe

obrazki znajdziemy na do-
I3czonej do Eksperta ptycie




P> Potomki (GetDesktopWindow,nil); ﬂ

CD). Wstawione ikony ustawiamy w kolej-
nosci zgodnej z rysunkiem I

—

L] o '3 ]

0 1 2 3

Kolejnym zadaniem jest umieszczenie na

formularzu komponentu TTreeView
(z kategorii [ - Win32]). Element ten bedzie wy-
Swietlat liste obiektow systemu w postaci
drzewa, ktérego poszczegdlne elementy moz-
na rozwijaé lub zwijaé. Zmieniamy nazwe
kontrolki na Tree (cecha Name), wlasciwosci
Align nadajemy wartoé¢ alClient, a wiasno$é
ReadOnly ustawiamy na True. Z listy rozwi-
nietej po kliknieciu na wlasciwosci Images
wybieramy dostepng pozycje ImageListl,
dzieki czemu

@!‘ Hierarchia okien

ikony z tego
= [osose]  #szrea) komponentu
I [B5642] ( tooltips_class32 )
= ) [131374] { BaseBar ) beda mogtly
- =] [131376] { MenuSite ) byé korzy-
| [2491650] ¢ ToolbarWindowsz ) yewy Y
[ [66212] ( tooltips_class32) stane przez
- : [131734] { BaseBar ) 'I'I‘reeview ()
L) v

Tworzymy niezbedne procedury

Interfejs naszego programu do wyswietla-
nia hierarchii obiektéw jest juz gotowy. Mo-
zemy wiec zajaé sie napisaniem obstuguja-
cego go kodu.

Na poczatku musimy zdefiniowaé nowe ty-
py danych. Aby to zrobié, przelgczamy sie
na widok kodu, odszukujemy sekcje type,
i dopisujemy kod @ tworzacy strukture da-

nych TNodeDane oraz zmienna PNodeDane
bedaca wskaznikiem do niej. W sktad rekordu
TNodeDane wchodza pola Handle (typu
HWND), Klasa oraz Nazwa, w ktérych be-

dziemy mogli
2 type
przechowywac PNodeDane = “TNodeDane;
odpowiednio: TNodeDane = record
Handle :HWND; -«

U.ChWYt, nazwe; Klasa :String;
Kklasy i nazwe Nazwa :String;
obiektu. end; 1Y prosta\HandleUnit.pas

Mozemy juz przystapi¢ do napisania

procedur zdarzeniowych komponentéw
znajdujacych sie na formie naszej aplikacji.
Najpierw stwoérzmy procedure, ktéra zosta-
nie uruchomiona podczas tworzenia okna
formularza. Aby to zrobié, z listy rozwijanej
okna wybieramy nazwe na-
szego formularza. Nastepnie klikamy na
zakladke i dwukrotnie klikamy na
puste pole obok zdarzenia OnCreate.
W wygenerowanej procedurze wpisujemy

hierarchii obiektéw w oknie TTreeView.

procedure TFormHandle.FormCreate
(Sender: TObject);
begin
LockWindowUpdate (Handle) ; ‘I
Tree.Items.Clear;

Tree.Items.Item[0].Expanded:=True; ]
LockWindowUpdate (0) ;ﬂ
L) prosta\HandleUnit.pas

end;
Na poczatku czy$cimy zawarto$é widoku
drzewa TTreeView @, a nastepnie wy-
wotujemy procedure Potomki() €l, ktdrej
zadaniem bedzie wyswietlenie danych
w tym komponencie. Do funkcji Potomki()

1 Blokowanie odswiezani

P olecenia <Gl oraz €l blokuja oraz odblokowuja od-
$wiezanie formularza. Dzigki temu instrukcje zawarte
miedzy nimi nie powoduja nieprzyjemnego migotania obrazu.

przekazujemy uchwyt do obiektu pulpitu
(uzyskujemy go za pomocg funkcji
GetDesktopWindow()). Poniewaz wszyst-
kie elementy listy s3 domyslnie zwiniete,
rozwijamy najstarszg galaz drzewa obiek-
tow Q. Dzieki temu wyswietla sie obiekty
bedgce bezposrednimi potomkami pulpitu.

Kolejnym zadaniem jest napisanie wy-

wolanej przed chwila funkcji PotomkKi()
oraz procedury DodajOkno(). S3 one odpo-
wiedzialne za wyszukanie wszystkich
obiektéw w systemie oraz wyswietlenie ich
na komponencie TTreeView. Obie funkcje
deklarujemy w sekcji publicznej @.

&

public '
function DodajOkno(h:Thandle;nod:TTreeNode)
:TTreeNode;
procedure Potomki(hand:THandle;node:TTreeNode);

Shd L) prosta\HandleUnit.pas

Najpierw zajmijmy si¢ napisaniem defi-_;

nicji metody Potomki() ®. Na poczatek
wywotujemy w niej funkcje DodajOkno()
€1 Jej zadaniem bedzie umieszczenie no-
wego obiektu potomnego w przekazanym
do niej elemencie drzewa na komponencie
TTreeView. Funkcja DodajOkno() zwréci
element drzewa, ktéry zostal umieszczony
na komponencie. Za pomocg polecenia 4
pobieramy uchwyt obiektu potomnego,
wzgledem obiektu o uchwycie hand. Nastep-
nie rekurencyjnie wywotujemy procedure
Potomki() €1, przekazujac jej jako parametr
uchwyt okna potomnego. W ten sposdb be-
dzie sie ona zagtebia¢ w coraz to mtodsze
obiekty. Gdy procedura pobierze uchwyt
obiektu znajdujgcego sie na samym spodzie
hierarchii, rozpocznie sie cykl powrotéw z ko-
lejnych wywotari. W kazdym takim cyklu zo-
stana utworzone wszystkie okna réownorzed-
ne €4, w ktérych ponownie rozpocznie sie
wyszukiwanie obiektéw podrzednych. Po ta-
kim cyklu funkcja bedzie przeszukiwacé lezace
coraz wyzej w hierarchii okna réwnorzedne.

Zajmijmy sie teraz napisaniem wywota-

nej przed chwila funkcji DodajOkno() @:---
Na poczatku deklarujemy niezbedne zmien-
ne. Nastepnie za pomocg odpowiednich
funkcji uzyskujemy klase €l oraz nazwe
okna @l o podanym jako parametr uchwy-
cie. Dzieki poleceniu €l rezerwujemy pa-
mieé na nowy element drzewa i do przy-
dzielonego miejsca zapisujemy niezbedne
dane €. Nastepnie, za pomoca funkcji
€f] dodajemy nowego potomka do wezta.
Dodany element jest zwracany i zapisywa-
ny w zmiennej nod. Kazda pozycja drzewa
bedzie wyswietlana jako napis zawierajacy:
uchwyt umieszczony w nawiasach kwadra-
towych, klase w nawiasach okragtych oraz
nazwe okna €i]. W poleceniu €M wtasci-
woéci Data zmiennej nod przekazujemy
wskaznik do utworzonej wczesniej struktu-
ry danych. Na koricu jako wynik funkcji

ustawiamy zmiennga nod, zawierajacg do-
dany element drzewa €El.

Podczas usuwania elementéw drzewa

nalezy zwolni¢ przydzielong im pamie¢.
Uaktywniamy wiec komponent TTreeView
i do zdarzenia OnDeletion wpisujemy kod:
Dispose(PNodeDane(Node.Data));

/procedure TFormHandle.Potomki R
(hand: THandle; Node: TTreeNode);
begin
Node := DodajOkno(hand,Node); ‘I
hand := GetWindow(hand, GW_CHILD); <§J]
while hand <>0 do
begin

Potomki (hand,Node) ;

hand := GetWindow(hand, Gw_nwnDNEXT) ; 4l
end;
Node := Node.Parent; ﬂ

end;
N

‘function TFormHandle.DodajOkno
(h: Thandle; nod: TTreeNode):
var

TTreeNode;

klasa: array [0..100] of Char; {klasa okna}
nazwa: array [0..100] of Char; <{nazwa okna}
info: String; {informacje o danym oknie}
Dane: PNodeDane; {wskaznik do elementu drzewa}
begin

GetClassName(h, klasa, sizeof(klasa)); G
GetWindowText (h, nazwa, sizeof(nazwa)); ﬂ
New(Dane) ;

Dane” .Handle := h;

Dane”.Klasa := klasa; ﬂ

Dane”.Nazwa : nazwa;

info := ’'[‘+IntToStr(h)+'] ‘+'( '+StrPas(k1asa)€m
+’ )‘+’ ‘+StrPas(nazwa);
nod := FormHandle.Tree.Items.AddChild(nod, info); ml
nod.Data := Dane;
DodajoOkno := nod;
end; m -
< [ R prosta\HandleUnit.pas

Do zdarzenia OnGetImagelndex obiek-

tu Tree przypisujemy natomiast kod @--
Jest on odpowiedzialny za nadanie odpo-
wiednich obrazkéw z komponentu
ImageListl wszystkim elementom drzewa
wyswietlonego w obiekcie TTreeView.
Dzieki temu kazda pozycja bedzie opatrzona
ikona, zalezna od rodzaju obiektu.

case Node.Level of

0: Node.ImageIndex := 0;
1: if Node.HasChildren then Node.ImageIndex := 1
else Node.ImageIndex := 2
else
if Node.HasChildren then Node.ImageIndex := 3

else Node.ImageIndex :=
end;

4;

K prosta\HandleUnit.pas

Do zdarzenia OnGetSelectedIndex kom-
ponentu TTreeView wpisujemy kod:
Node.SelectedIndex := Node.Imagelndex;
Dzieki niemu zaznaczony przez uzytkowni-

ka element nie uzyska domyslnej ikony.

1 Na koniec dwukrotnie klikamy na

przycisk i w wygenerowanej

metodzie wpisujemy polecenie:

FormHandle.OnCreate(Sender);

1 Mozemy juz skompilowaé program. Po
jego uruchomieniu wyswietlajg sie

uchwyty do wszystkich okien systemu. TG

1 Zaawansowana aplikacja

a plycie CD dotaczonej do tego numeru iz

Eksperta znajdziemy dokument PDF z opi- %g@éﬁﬁg%zv
sem rozszerzenia stworzonej przez nas aplikacji
o dodatkowe mozliwosci. Dzigki nim dla kazdego
okna bedziemy mogli uruchomi¢ jedna z akcji @-+

T |2AMKNL
I |ZmiEn NaZwE

1 |zmiEn PozvCIE
1 |ZMERkSZTALT
1
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Wiyczka do wiyczek

Dzis$ aplikacje pozbawione mozliwoSci rozbudowy za pomoca wtyczek to przezytek.
Z Ekspertem nauczymy sie tworzy¢ programy, ktore mozna udoskonala¢ plug-inami

iele profesjonalnych aplikacji ‘fﬂ e e gaEd Razem z Ekspertem dowiemy sie, jak
mozna w latwy sposéb rozszerzy¢ = = == w C++ Builder 6 napisaé program, ktéry be-
za pomocg tak zwanych plug-inéw, . ~| dzie obstugiwal plug-iny ®. Najpierw jed-

2] |G e google. citwe | D et |ICL,

Firefox Start

ktére dodajg do programu nowe nak nauczymy sie tworzy¢ biblioteki DLL

funkcje i opcje. Przykladem moze byé prze- (ang. Dynamic Linked Library - biblioteka

gladarka internetowa Firefox, do ktérej z la- @), Sttty 25 dotgczana dynamicznie), ktére bedziemy

twoscia mozna doinstalo- 2 oot bt R wykorzystywac jako plug-iny. Zaplanujemy

. . ' odlishinnfOuryis T PRSI -« takze sposéb komunikacji pomiedzy apli-
Pozyteczny plug'ln omctoten 13 kacja a dodatkiem (czyli bibliotekg DLL).

. bl - S Na koniec dowiemy sie, w jaki sposéb wy-
Mariusz Moczata N~ — ) o y sig, w jaki sposéb wy

Stautor artviut /R A et s oo vth v meh develsa sk kona¢ przyktadowy plug-in i dotaczy¢ go do

RO e © odrwan | [© oun | [© onct usioncn | et s ronsn naszej aplikacji.

Twbustee e

laczego plug-iny? Wiele tworzonych dzisiaj aplikacji, na

_P_fly|f|'ad przegladarki czy komunikato-ry int_ernetowe, ma waé wiele praktycznych i znacznie zwiek-
mozliwos¢ rozbudowy o dodatkowe funkcje. Najczestsza forma szajacych jej funkcjonalnoé¢ rozszerzeri @---- PluginiProject.dl, "Fierwsey plug-in®, er: 1.0.0,1
wzhogacania aplikaci jest pisanie bibliotek DLL. Wystarczy ta- Jak sprawi¢, aby réwniez do wlasnej apli- | | PuanzFroject.dl, "Plug-n z formularzen’, ver: 1.0.0.1

ka biblioteke wykonac wediug z gory okreslonego przepisu, sko-  1:3¢ji mozna byto dodaé stworzone przez nas

piowaé ja do odpowiedniego folderu aplikacji i gotowe! czy innych uzytkownikéw dodatki? Zadanie =
Program, ktéry mozna rozszerza¢ za pomocq plug-inow, z pew- to nie jest specjalnie trudne - wymaga jed-
:oéci_z}( §tar|l(ite,sie hert:izigi,in_te{,ezuiacy dllaI ptt::nciflrgch}{ivt- nak odpowiedniego zaprojektowania apli- | Zaleta pug-inéw jost mozliwoss ich swobodnego doda
ownikow, ktorzy nie dos¢, ze beda mogli tatwo zwigkszyé jego . ; flenia 16 wania do aplikacji. Program stworzony z Ekspertem sam
moliwosci, to jeyszcze beda mozliqsamgdzielnie twgrzyg prlzyg- ii: g;g;alzzglr g&y i&r;(;%ﬁ/vﬁ?eiliilzggi? yeh 4 _Z_a_d_l!é_o_!ovpél’y_Qj‘_’['a|?¥é nowe l!ib""tz'(_i D,UB wyswietlié
datne dia nich plug-iny. AJacy 8¢ wmenu ich nazwy ® i poprawnie obstuzy¢ wykonane
przez nasz program plug-inéw. przez nas dodatki
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Tworzymy biblioteke DLL i pierwszy plug-in

rzed stworzeniem aplikacji obstuguja-
P cej plug-iny warto wykonaé prostg bi-

blioteke DLL. Dzieki temu dowiemy
sie, jak zbudowana jest taka biblioteka, co
bardzo pomoze stworzy¢ aplikacje pozwala-
jaca na tadowanie dodatkowych opcji z do-
Igczonych do niej plug-inéw.

Tworzymy szablon biblioteki DLL

Na poczatek w C++ Builder 6 stworzymy
szablon biblioteki DLL. Nastepnie dodamy
do niej funkcje niezbedne do tego, zeby mog-
1a ona staé sie plug-inem.

Uruchamiamy C++ Builder. Aby utwo-
rzy¢ projekt biblioteki DLL, z menu
wybieramy polecenie [Hew], a nastepnie
[[1 cther...|. W oknie, ktére sie
- . . L
otwiera, wybieramy ikong @------»
i klikamy na przycisk [0K].

DLL wizard

Pojawia sie okno umozliwiajace wybor
opcji dla tworzonej biblioteki ®, w ktérym

"1 Klasy i funkcje eksportowe

T worzenie bibliotek nie rozni sig znaczaco od pisania
zwyktego programu. Biblioteki maja jednak dodatkowa
ceche — umozliwiaja eksportowanie funkcji i klas. W celu
oznaczenia funkeji lub klasy jako eksportowane, nalezy jej
nazwe, podczas deklaracii, poprzedzic stowem kluczowym
_export (na przzt#l_a_d_?).

class __exﬁgrt MyClass { };

void _ export MyFunc() { };

Piszemy pierwszy plug-in

Wiemy juz, jak wyglada kod biblioteki
DLL oraz jakie funkcje powinny znajdowac
sie w naszym plug-inie. Mozemy wiec juz
bez probleméw napisaé prosty dodatek - je-
go zadaniem bedzie wyswietlenie komuni-
katu (za pomoca funkcji MessageBox())
o treéci przekazanej do niego w parametrze
Text funkcji ShowSomething(). Wartoscig
zwracang przez te funkcje bedzie natomiast
kod wciénietego przez uzytkownika przycis-
ku (zostanie on zwrécony przez funkcje

extern "C”

.

extern "C”

void _ export PluginVer (DWORD &Version, char *Name, int MaxLength);

int _ export ShowSomething(char *Text, HWND hwnd);

go dwie funkcje: PluginVer() oraz Show-
Something(). Pierwsza powinna zwraca¢
informacje o plug-inie (na przykiad jego na-
zZwe, opis czy numer wersji), a zadaniem
drugiej powinno by¢ wykonywanie dowol-
nej czynnosci charakterystycznej dla dane-
go plug-inu. Deklaracja tych funkcji moze

pozostawiamy domyslne ustawienia, i klika-
my na przycisk [OK]. Dzieki temu zostaje utwo-

DLL Wizard
Source Type
5 v UszeCL
Cc -
> -
* Ca+
i [ WC++ Style DLL

Cancel

o]

#include <vcl.h>
#include <windows.h>

Help I

#pragma hdrstop

-

=<

#pragma argsused

int WINAPI D1llEntryPoint(HINSTANCE hinst,
unsigned long reason, voidt)

{

return 1;

}

Funkcje naszego plug-inu

Zanim zaczniemy pisaé kod naszego plug-
-inu, musimy ustali¢, w jaki sposéb pro-
gram bedzie porozumiewat sie z dodatka-
mi. Zatézmy wiec, ze wystarcza nam do te-

wiec wygladac tak @. Zgodnie z nig funkcja

PluginVer() bedzie przyjmowata nastepu-

jace argumenty:

® Version, dzieki ktéremu bedzie mozna
przekaza¢ informacje o wersji danego
plug-inu (na przyktad wersja 1.2.3.4
niech odpowiada warto$ci 0x01020304),

©® Name - argument bedacy wskaZnikiem
na pole, do ktérego zostanie zapisany
taficuch znakéw z opisem naszego plug-

-inu,
©® MaxLength - argument okreslajacy

maksymalng dtugo$¢ tarficucha znakéw,

ktéry ma by¢ przekopiowany do zmiennej
laficuchowej wskazywanej przez para-
metr *Name.
Funkcja ShowSomething() bedzie nato-
miast przyjmowala nastepujace argumenty:
® Text, ktory bedzie zawierat taficuch zna-
kéw przekazany do funkcji plug-inu,
® hwnd, czyli uchwyt okna aplikacji, kté-
ra wywotala plug-in.

Funkcja ShowSomething() powinna
réwniez zwracaé kod zakoriczenia dzialania
funkcji plug-inu, czyli dowolng warto$¢ za-
lezng od charakteru danego plug-inu.

"1 Problemy ze String

B unitt.cpp
Uni cpp

P 0 utworzeniu szablonu projektu DLL

z pewnoscig zwrocili$my uwage na dtugi
komentarz w kodzie @. Informuje on o tym,
7e do wszystkich bibliotek (jaki aplikacji
z nich korzystajacych), zawierajacych funkcje
eksportowane uzywajace jako parametrow
lub wartos$ci zwracanych obiektu klasy
String, nalezy dotaczy¢ plik MEMMGR.LIB.
Mozna uniknac tego problemu, wykorzystujac
zamiast zmiennych typu String zmienne tan-
cuchowe typu char* lub ShortString. Na
szczeScie problem ten nie dotyczy aplikacii,
ktore taduija biblioteki dynamicznie. Nasze
plug-iny powinny by¢ swobodnie dofaczane
do aplikacii, a wigc bedziemy zmuszeni tado-
wac je wytacznie dynamicznie.

o e e e e el

int WINAPL DLIEntryPoine (MINSTANCE hinst, unsigned long reason, vold? lpResecved)

MessagBox()). Aby stworzy¢ wiec kod na-
szego plug-inu, do funkcji PluginVer()
oraz ShowSomething() wpisujemy pole-

#include <vcl.h>

#include <windows.h>
#include <string.h> ------1
#pragma hdrstop

#pragma argsused

int WINAPI DllEntryPoint(HINSTANCE hinst,
unsigned long reason, voidv)

{

return 1;

}

// Funkcja zwracajgca nazwe pluginu

extern ”C” void __ export PluginVer (DWORD &Version,
char *Name, int MaxLength)

{

1.0.0.1
"Pierwszy plug-in”, MaxLength);

Version = 0x01000001; // Wersja:
strncpy (Name,
}

// Funkcja wySwietlajgca komunikat

extern ”C” int _ export ShowSomething(char *Text,
HWND hWnd)

{

»return MessageBox(hWnd, Text, "Plug-in 17,
MB_YESNO | MB_ICONQUESTION) ;

) T{Pluginicp

1 Wyrazenie extern ”C”

rzed nagtowkiem funkcji ShowSomething() oraz

PluginVer() dodali$my wyrazenie extern "C”. Zapewnia
ono, ze funkcje beda mogty by¢ poprawnie zaimportowane
rowniez w aplikacjach napisanych za pomoca innych kompi-
latoréw niz firmy Borland. Powoduje to jednak, ze nazwy tych
funkcji zostang poprzedzone znakiem podkreslenia _, co na-
lezy uwzglednic¢ w programie podczas ich importowania.

Teraz wystarczy juz tylko zapisaé projekt
naszej biblioteki. Tworzymy wiec katalog
(na przyklad o nazwie Dodatki), do ktére-
go bedziemy zapisywacé wszystkie nasze
projekty plug-inéw oraz aplikacje z nich
korzystajaca. Nastepnie z menu wybie-
ramy i plik projektu oraz kod zré-
dlowy zapisujemy w stworzonym przed
chwilg katalogu odpowiednio pod nazwa-
mi: PluginlProject.bpr oraz Pluginl.cpp.

Aby utworzy¢ plik wykonywalny bibliote-
ki DLL, z menu wybieramy polecenie
[E2% Buid PlugintProject |. W katalogu DodatKi po
chwili pojawia sie plik biblioteki DLL o na-
zwie PluginlProject.dll. Nasz pierwszy
plug-in jest wiec gotowy.
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PluginiProject.dl, "Pierwszy plug-n", ver: 1.0.0.1
PluginzProject.dl, "Plug-in 2 formularzem”, Yer: 1.0,0,1

Program obstugujacy plug-iny

iemy juz, jak zbudowane bedg nasze

plug-iny (jeden juz nawet stworzyli-

§my). Mozemy wiec napisa teraz pro-
gram, ktdry bedzie obstugiwat wykonane
przez nas dodatki.

Projekt programu

Dziatanie aplikacji obstugujacej plug-iny
bedzie sie sprowadzaé do wykrycia (podczas
uruchomienia) wszystkich plug-inéw i doda-
nia ich do menu @. Po wybraniu z menu da-
' nego plug-inu zo-
stanie uruchomio-
na znajdujaca sie
w nim funkcja
ShowSomethingy().

1 Tworzymy projekt pustej aplikacji (z me-
nu [Ele] wybieramy i [E] Application]) i za-
pisujemy go w folderze Dodatki (plik Zré-
dlowy oraz plik projektu nazywamy odpo-
wiednio: Aplikacja.cpp oraz Aplikacja-
Project.bpr).

Ustawiamy wlasciwo$¢ Name formularza
aplikacji na warto§¢ MainForm i umiesz-
czamy na nim komponent MainMenu
“razu zmieniamy jego nazwe (wiasciwosé
Name) na MainMenu.

Dwukrotnie klikamy na komponent
MainMenu. W oknie @, ktére sie poja-

wia, mozemy zaprojektowad wyglad menu.
Dla pierwszej pozycji menu ustawiamy wiec
wiasciwo$¢ Name na mnPlugins, a wtasci-
wo$¢ Caption

na &Plug-iny
(poprzedzenie
litery P zna-
kiem & spowo-
duje, ze menu
bedzie mozna
rozwinaé, wci-

skajac (@] ().
Zamykamy

Podstawowe instrukcje

Zaprojektowali$my juz formularz progra-
mu - mozemy wiec przystapi¢ do pisania
kodu. Przechodzimy wiec do edytora kodu.
Za pomocg kombinacji mozemy sie
przetgczaé pomiedzy plikiem nagtéwko-
wym (*.h) naszego programu a plikiem
Zrédtowym (*.cpp).

W pliku nagtéwkowym, bezposrednio
przed deklaracjg klasy TMainForm, do-
pisujemy trzy linie kodu @. W pierwszej de-

PISZEMY W C++ APLIKACJE OBSLUGUJACA PLUG-INY

wych dla funkcji importowanych }

z biblioteki DLL. Wiecej o tych i
funkcjach dowiemy sie z dalszej |
czeéci artykutu. E

_ fastcall TMainForm::TMainForm(TComponent* Owner)

| /PluginCount =
\LoadPlugins(); _/

void _ fastcall TMainForm::FormDestroy(TObject *Sender)

UnloadPlugins(); -

:TForm(Owner)

_________ 5

0;

L) Aplikacja.cpp

W deklaracji klasy TMainForm (w jej
czedci prywatnej - ponizej stowa private)
dodajemy teraz kod @. Zawiera on deklara-

klarujemy stalg MaxPluginCount infor-
mujacg o maksymalnej liczbie plug-inéw,
ktére nasz program moze obstuzy¢. Kolejne

cje zmiennych i funkcji niezbednych do za-
rzgdzania plug-inami.

// Informacje o zatadowanych plug-inach
int PluginCount;

HINSTANCE DLLInstances[MaxPluginCount]; 43
FShowSomething PluginFunctions[MaxPluginCount] ;ﬂ
TMenuItem *PluginMenu[MaxPluginCount]; a
o

// Badowanie i usuwanie plug-indw
void _ fastcall LoadPlugins();
void _ fastcall UnloadPlugins();

// Obsluga zdarzenia OnClick menu

void _ fastcall MenuClick(TObject *Sender);
K Aplikacja.cpp

Zmienna PluginCount @] bedzie zawie-

rala informacje o liczbie zatadowanych
przez program plug-inéw. DLLInstances
41 to tablica uchwytéw do otwartych bi-

Przechodzimy teraz do pliku Zrédtowego
naszego programu. Przy starcie aplikacji
musimy zatadowa¢ plug-iny. W konstruk-

Przy zamknieciu aplikacji musimy nato-

miast usung¢ z pamieci zaladowane
plug-iny. W tym celu tworzymy zdarzenie
OnDestroy dla naszego formularza i wpi-
sujemy w nim kod @-

Ladowanie plug-inéow

Kolejnym zadaniem jest stworzenie kodu
funkcji LoadPlugins(), ktérej zadaniem
bedzie wyszukanie plug-inéw i dodanie ich
do menu.

Na koricu pliku Zrédtowego dopisujemy
kod funkcji LoadPlugins() @.

bliotek. Jest ona potrzebna do poprawnego
usuniecia z pamieci zaladowanych wczeéniej
bibliotek DLL, Tablica PluginFunctions €l
zawiera wskazniki do funkcji importowa-
nych z biblioteki, a w tablicy PluginMenu
€ bedj sie natomiast znajdowaé wskazniki

Y

Na poczatku wywolujemy funkcje

UnloadPlugins() €Nl (zaraz zajmiemy
sie jej napisaniem), dzieki ktérej funkcja
ladujaca jest o wiele bardziej funkcjonal-
na. Przy kazdym kolejnym wywotaniu

do poszczegblnych

pozycji menu. {
. loadPlugi ;

Zaplsyﬂto de- UnloadPlugins(); <§Jj

Kklaracje funkcjiza- | Tsearchrec sr;

void _ fastcall TMainForm::LoadPlugins()

rzadzajacych plug-ina-
mi. Wywolanie funk-
¢ji LoadPlugins() spo-
woduje zatadowanie
wszystkich plug-inéw
oraz dodanie ich do
menu gltéwnego.
Dzialanie funkcji

if (IFindFirst(”*.d11",
do

UnloadPlugins() jest if(!PluginvVer)
odwrotne i polega na {

usunieciu wszystkich i —
plug-inéw z menu }

i pamieci.

DWORD Ver;

Funkcja o nazwie

MenuClick() €3
bedzie wywolywana
podczas wybrania da-

DLLInstances[PluginCount] =
if (!DLLInstances[PluginCount]) continue; <]

FPluginVer PluginVer
(FPluginVer) GetProcAddress (DLLInstances|[PluginCount],

FreeLibrary (DLLInstances[PluginCount]); ﬂ

char PluginName[256];
PluginVer (Ver, PluginName, sizeof(PluginName)); ﬂ

PluginFunctions[PluginCount] =
(FShowSomething) GetProcAddress(DLLInstances[PluginCount],

faAnyFile, sr))

LoadLibrary(sr.Name.c_str()); ﬂ

4a

”_PluginvVer”);

”_ShowSomething”);

nego elementu menu.
Wywolanie tej funkcji
spowoduje urucho-

{ PluginMenu[PluginCount] =
PluginMenu[PluginCount]->Tag =
PluginMenu[PluginCount ]->0OnClick
PluginMenu[PluginCount ]->Caption

new TMenultem(MainMenu);
PluginCount;
MenuClick;
sr.Name + ”,

\"" +

1

1

i

1
mienie funkcji zaim- i PluginName + "\”, Ver: " +

7 bibli i IntToStr (HIBYTE (HIWORD(Ver))) + ”.” +

portowane] z bibliote- i IntToStr (LOBYTE (HIWORD (Ver))) + ”.” +
ki DLL. Wskaznik H IntToStr (HIBYTE (LOWORD(Ver))) + “.” +
Sender bedzie wska- { IntToStr (LOBYTE (LOWORD (Ver)) ) ;

. /
zywal na pozycje me- mnPlugins->Add(PluginMenu[Plugincount]); <fl

nu, ktéra j Wo-
> Jawy PluginCount++; €

if(PluginCount >= MaxPluginCount) break;

_____ e

dwie linie to deklaracje typéw wskazniko- lata.
}
const int MaxPluginCount = 100; while(!FindNext(sr));
typedef void (__stdcall *FPluginVer) (DWORD &, char *, int); FindClose(sr);
typedef int (__ stdcall *FShowSomething)(char *, HWND); n Aplikacja cpp ¥

L) Aplikacja.cpp
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LoadPlugins() plug-iny zostajg bowiem po-
nownie wykryte, dzieki czemu istnieje
mozliwosé dodania nowych funkcji w do-
wolnej chwili dzialania programu, bez jego
ponownego uruchamiania.

Za pomocg konstrukcji € z funkcjami
FindFirst, FindNext, FindClose
i petlg do...while odnajdujemy wszystkie
biblioteki (pliki *.dll) w katalogu roboczym
programu.

Kazda odnaleziong biblioteke DLL musi-

my zatadowaé. Do tego celu wykorzystu-
jemy funkcje LoadLibrary() €1, ktéra
zwraca uchwyt do otwartej biblioteki. Jesli
nie uda sie zaladowac biblioteki (na przy-
kiad gdy jest ona uszkodzona), zwrécona zo-
staje warto$¢ NULL (czyli 0).W takim wy-
padku za pomocg instrukcji continue €4
wymuszamy wykonanie kolejnej iteracji pet-
li, a wiec wyszukanie kolejnego pliku *.dll.

Jesli tadowanie biblioteki powiedzie sie,

prébujemy zaimportowacé z niej funkcje
PluginVer €l zawierajacg informacje
o plug-inie. Do tego celu wykorzystujemy
procedure GetProcAddress(), ktéra (podob-
nie jak LoadLibrary()) zwraca warto$¢
NULL, jeéli nie uda sie pobra¢ adresu proce-
dury. Zdarzenie takie moze nastapi¢ w mo-
mencie, gdy zostanie odnaleziona jakas bi-
blioteka DLL niebedaca plug-inem do naszej
aplikacji. Je$li wiec nie powiedzie sie pobra-
nie adresu procedury, za pomoca polecenia
FreeLibrary €l usuwamy z pamieci biblio-

teke oraz wyszukujemy kolejny plug-in.

6 Jesli udato sie pobraé adres procedury
zwracajacej informacje o plug-inie, wy-

wolujemy ja, a zwracane przez nig wyniki

jeszcze doda¢ plug-iny do menu aplikacji.
To zadanie realizujemy za pomocg kodu €i]
i €fl. Najpierw do zmiennej Tag danej
pozycji menu zapisujemy indeks w tablicy
PluginCount, do ktérej odwotuje sie ta po-
zycja menu (dzieki temu latwiej bedzie wy-
wotywaé funkcje ShowSomething() odpo-
wiedniego plug-inu). Ponadto do zdarzenia
OnClick elementu menu podpinamy proce-
dure MenucClick() (stworzymy j3 p6zniej).
1 Na koniec pozostaje nam doda¢ pozy-
cje znazwami plug-inéw do wcze-
$niej przygotowanego menu <l

Usuwanie plug-inéw z pamieci
Teraz powinni$my zajaé sie napisaniem
wywolanej wczesniej procedury Unload-
Plugins() usuwajacej plug-iny z pamieci.
W pliku Zrédtowym wpisujemy wiec jej
_ﬁ'é_e_i.ibrary() usuwamy biblioteki DLL
z pamieci, a za pomocg polecenia delete
kolejne pozycje menu aplikacji.

void _ fastcall TMainForm::UnloadPlugins()

// Usuniecie plugindéw z pamieci
L for(int i = 0; i < PluginCount; i++)

{
delete PluginMenu[i];
FreeLibrary(DLLInstances[i]);

}

PluginCount = 0;

L) Aplikacja.cpp

Uruchamianie plug-inéw
Stworzone przez nas funkcje tadujg i usu-
waja plug-iny. Pozostaje nam wiec napisa-

wybranie z menu danego plug-inu, czyli
wywotujacej funkcje ShowSomethingy()
wybranego dodatku.

zapisujemy do zmiennych

Ver (wersja plug-inu) oraz
PluginName (nazwa lub
opis plug-inu) €A.

Pozostaje nam jeszcze

void _ fastcall TMainForm::MenuClick(TObject *Sender)

// Indeks funkcji w tablicy
int Index = ((TMenultem *) Sender)->Tag; ﬂ

// Wywolanie funkcji z biblioteki
FShowSomething ShowSomething = PluginFunctions|[Index];

pobranie adresu funkcji
ShowSomething() plug-
-inu 4. Realizujemy to
tak, jak w poprzednim
wypadku za pomoca funk- ¥
cji GetProcAddress(). d

else

{

int iRes =

if (!ShowSomething)
ShowMessage(”Funkcja nie istnieje.”);

ShowSomething(”Jaki§ przykladowy tekst”, Handle);«
ShowMessage(”Plug-in zwrocit kod:

+ IntToStr(iRes)) ;ﬂ

L) Aplikacja.cpp

Na koniec inkrementujemy zmienng

PluginCount €] i sprawdzamy, czy nie
przekroczono maksymalnej liczby zatado-
wanych plug-indéw. Jesli tak, za pomocg po-
lecenia break przerywamy dzialanie petli
do...while, a wiec réwniez wyszukiwanie
kolejnych plikéw DLL.

Oczywiécie odnalezienie i zaladowanie
plug-inéw to nie wszystko - musimy

» biblioteka DLL - biblioteka dotaczana dynamicznie.
Moze by¢ tadowana oraz usuwana z pamieci w dowolnym mo-
mencie. Zaleta jest tez to, ze biblioteka DLL tadowana jest

do pamigci tylko raz bez wzgledu na to, ile programéw z niej
korzysta.

Dziatanie procedury MenuClick() jest

bardzo proste. Najpierw ze zmiennej Tag
elementu menu przekazanego we wskazni-
ku Sender pobieramy indeks 4. Odpo-
wiada on pozycji funkcji ShowSome-
thing() w tablicy PluginFunctions €.

Nastepnie sprawdzamy, czy funkcja

ShowSomething)() istnieje €J (to zna-
czy czy nie jest rdwna NULL). Je$li funkcja
istnieje, wywotujemy jg €l i wySwietlamy
kod, ktéry zostal przez nig zwrécony €.

Uruchamiamy aplikacje
Nasz program obstuguja-
cy plug-iny jest juz gotowy.
Mozemy wiec go skompilo-
wacé (wciskajac [r)) i przete-

VPlugintestprn...

Plug-in zwrock kad: &

"1 Plug-in z formularzem

jaki sposob umiescic
w nowym plug-inie formu-
larz (na przykad taki @)? Zada-

X L (e -
nie to nie jest wcale trudne.

PluginForm

Jakig praykbadowy tekst

o

1 Zgodnie z informacjami ze
strony 67 tworzymy nowa biblioteke DLL. Nastgpnie z menu wy-
bieramy i[=T Farm], co spowoduje dodanie do biblioteki nowe-

go formularza.

2 Wiasciwosé Name nowej formy ustawiamy na PluginForm, a ceche
BorderStyle na bsDialog. Na formularzu umieszczamy ponadto kom-
ponent Label (ikona[ A )) i zmieniamy jego wiasciwo$é Name na
TextLabel.

3Na forme dodajemy jeszcze dwa przyciski Button (ikona na
zaktadce [Additional ) i ustawiamy ich wiaéciwosci Kind odpowiednio
na bkCancel i bkOk. Nasz formularz powinien wygladac tak J.

4 W kodzie zrodtowym e e e
- i (][>
e e Telel S
PluginVer() (taka jak c R 0SS oIty
w czesci Piszemy pierwszy X Cancel | ' 0K |

plug-in ze strony 67)
oraz funkcje ShowSomething(). Do tej ostatniej wpisujemy kod @=---
Jego zadaniem jest wy$wietlenie dodanego przed chwila formularza.

extern “C” int _ export ShowSomething(char *Text,
HWND hWnd)

// Utworzenie formularza
TPluginForm *PluginForm = new TPluginForm(NULL);

// Ustawienie tekstu i wySwietlenie formularza
PluginForm->TextLabel->Caption = Text;
int iRes = PluginForm->ShowModal();

// Usuniecie formularza i zwrdcenie
// kodu wcisnietego przycisku
delete PluginForm;

return iRes;

} K Plugin2Form.cpp

5 Na koniec zapisujemy nasza biblioteke DLL w katalogu Dodatki, nadajac
plikom zrodtowym oraz plikowi projektu odpowiednio nazwy Plugin2.cpp,
Plugin2Form.cpp oraz Plugin2Project.bpr. Teraz mozemy juz skompilo-
wa nasz plug-in (zmenu [ Eroject Jwybieramy| 5, Euild PluginzProject))

Plug-iny

PluginiProject.dll, "Pierwszy plug-in”, Ver: 1.0.0.1
PluginzProject.dll, "Plug-in 2 formularzem”, Yer: 1.0.0,1 -

stowaé jego S
dzialanie. Po [5iE®
wybraniu

z menu pozy- |
sie okno wy-
wolane we-
wnatrz na-
szego dodatku @. Po
jego zamKknieciu zosta-
je wyswietlone okno

z informacja zwrdcong przez plug-in @.

Z ramki Plug-in z formularzem dowiemy
sie, jak stworzy¢ plug-in, ktérego urucho-
mienie spowoduje wyswietlenie nowego

formularza. MM ST
0 Warto zajrzec...
Adresy WWW:

@ www.functionx.com/beb/libraries/staticdl.htm
@ www.codepedia.com/1/CppBuilder
@ nhttp://delphi.about.com/od/objectpascalide/a/dlidelphi.htm
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PRZYDATNE KODY JAVASCRIPT

ne  Marzedzia Pomol

Kompletne kody zrodiowe

A
L%

nazwa pliku
- plik znajduje sig na krazku
Eksperta

Q nazwa pliku

- plik w catosci znajduje sig na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

Rozszerzona wersja skryptu

88 amput at Quadr
_ |
qu nquannaus umbratunl

Wlis ing
Dol pqqur ot O]

Rozwin strone

Za pomocg JavaScript stworzymy na stronie atrakcyjng ramke.
Sprawimy tez, ze elementy witryny bedzie mozna przemieszczac

niamy wlasciwosci left i top tego obiektu €l
iw ten sposdb przemieszczamy go na stronie.

W funkcji DropFun() (wywolywanej po

zwolnieniu przycisku myszy) ustawiamy
zmienna MyOB na null @, co oznacza, ze
zadna warstwa nie jest przenoszona.

Pozostato nam juz tylko stworzenie klasy

MyDragDrop €. W jej polu this.id za-
pamietujemy uchwyt do obiektu przekazane-
mu funkcji MyDragDrop(). Okre§lamy réw-
niez wlasng funkcje obstugujaca zdarzenie

<html><head>

<style type="text/css”>

#warstwal {position:absolute;
top:120px; cursor:move}

#warstwa2 {position:absolute; left:50px;
top:120px; width:250px; padding:10px;

__border:1px dotted black; cursor:move;} [

</style>

<script type="text/javascript”>

var MyOB,Mzindex=0

left:340px;

_!____—

function Inicjuj(){ ﬂ
new MyDragDrop(‘warstwal’)
new MyDragDrop(‘warstwa2’) ﬂ
document .onmousemove=DragFun
document .onmouseup=DropFun a

}

function DragFun(e){
e=e| |event
if (MyOB){
MyOB.left=(e.pageX?e.pageX:event.clientX +
document.body.scrollLeft)-MyOB.X ﬂ
MyOB.top=(e.pageY?e.pageY:event.clientY +
document.body.scrollTop)-MyOB. ¥
}
return false;

}

function DropFun(){

MyOB=null ﬂ
}

function MyDragDrop(w){ ﬂ
this.id=document.getElementById (w)
this.id.onmousedown=CDown

my, aby podczas przemieszczania |
Drag&Drop na WWW

warstwy kursor myszy zmieniat
E lementy (menu, ramki z tre$cia, obrazki)

wyglad @, atrybutowi cursor na-
dajemy wartos¢ move, i 5
na wiekszosci stron WWW rozmieszczo-
ne s3 za pomoca blokéw DIV. Dzieki te-
mu mozna precyzyjnie okresli¢ potozenie
kazdego elementu oraz... pozwoli¢ internau-

W czesci <head> umieszcza-

my kod JavaScript. Sktada sie
on miedzy innymi z funkcji Inicjuj() €,
ktéra wywolujemy zaraz po zaladowaniu

tom na dowolne ich strony (zdarzenie onload w znaczniku
przemieszczanie me- <body> €fl). Wewnatrz tej funkcji tworzymy
toda drag and drop @. | obiekty klasy MyDragDrop € (zaraz zaj-
Ekspert pokaze, jak miemy sie jej napisaniem). Jako parametry
w JavaScript napisaé przekazujemy do nich nazwy warstw, ktdre
skrypt, dzieki ktoére- bedzie mozna przemieszcza¢ na stronie.

mu bedzie mozliwa

dowolna zmiana poto- W liniach €8 okre$lamy, ze w momecie

zenia znajdujacych sie na stronie WWW ele-
mentdéw. Na plycie CD znajdziemy rozszerzo-
na wersje skryptu, wykorzystujacg cookies.
Dzieki temu po ponownym odwiedzeniu stro-
ny elementy bedg znajdowac sie w ustalonym
wczesniej przez internaute potozeniu.

Tworzymy plik naszej strony (Drag.html) |

i wpisujemy do niego kod @. Nasza strona
bedzie sie sktadaé z dwoch warstw o identy-
fikatorach: warstwal €F] i warstwa2 €E].
Za pomocg styléw €l okreslamy wiec poto-
zenie i wyglad tych warstw. Wazne jest, aby
atrybut position ustawiony byt na wartos§¢
absolute (potozenie bezwzgledne). Jesli chce-
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wystapienia zdarzenia onmousemove
(poruszenie kursorem) oraz onmouseup
(zwolnienie przycisku myszy) zostang wy-
wolane funkcje: DragFun() i DropFun().

Zajmiemy sie teraz napisaniem wspo-

mnianej przed chwilg funkcji DragFun().
W niektérych przegladarkach wywota sie ona
z dodatkowym parametrem e zawierajacym
informacje o zdarzeniu, ktére zaistniato.
Za pomocg polecenia €l sprawiamy wiec, ze
dane te znajda sie w zmiennej e w kazdym
wypadku. Nastepnie sprawdzamy, czy zdefi-
niowany jest obiekt MyOB (zwigzany ze sty-
lami przesuwanej warstwy). Jesli tak, zmie-

function CDown(e){
MyOB=this.style

MyOB. zIndex=++Mzindex
e=e| |event

MyOB.X=e.pageX?e.pageX -
(this.offsetLeft):event.offsetX ‘Iﬂ
MyOB.Y=e.pageY?e.pageY -
(this.offsetTop):event.offsetY
return false
}
}
</script>
</head>

<body onload="Inicjuj()”>
<div id="warstwal”><img src="mysz.gif"/></div>m
<div id="warstwa2”>Dowolna tres$é</div> ‘E

/bod:; /html
</bodyze/hent [ Drag.html
onmousedown (o nazwie CDown). Bedzie

ona wywolywana zawsze wtedy, kiedy
internauta kliknie na dany obiekt.

W funkcji CDown zapamietujemy

w zmiennej MyOB dostep do styléw klik-
nigtego obiektu €. Ustawiamy réwniez jego
parametr z-index tak, aby obiekt przesunat
sie na pierwszy plan. Nastepnie w zmiennych
X iy zapamietujemy pozycje klikniecia kurso-
ra €[] (w obszarze danej warstwy). Wartosci
te wykorzystujemy przy obliczaniu potozenia
warstwy po przesunieciu myszy €.

Nasz skrypt jest juz gotowy. Po otwarciu

pliku Drag.html w przegladarce moze-
my metoda drag and drop dowolnie zmie-
niaé potozenie elementéw.



Przewijane pole

jaki sposéb na stronie WWW umie-

$ci¢ duzo informacji na niewielkiej

powierzchni? Z pewnoscia ciekawym
rozwiazaniem bedzie stworzenie pola o do-
wolnym rozmiarze, ktérego zawarto$¢ be-
dzie mozna przewijaé. Ekspert pokaze, jak
za pomocg JavaScript stworzyé ramke, kté-
rej zawarto$¢ bedzie mozna przewijaé,
ustawiajac kursor myszy na strzatkach @-----

' JavaScript to jezyk programewania | <-§
! zaprojektowany preez Metscape i
. Cammunications 1 Sun i
s Microgystems, lnino mwigzany z Java | i
{1 monie] wydajny, gdve jako jezpk o F

Tworzymy klase MyScroll

Nasz skrypt JavaScript umie$cimy w od-
dzielnym pliku JS, dzieki czemu bedziemy
mogli go tatwo dolgczaé do kazdej strony
WWW. Tworzymy wiec dokument o nazwie
MyScroll.js i wpisujemy do niego kod @.

W kodzie tworzymy klase MyScroll, kt6-

ra bedzie sktadala sie z siedmiu pél
(this.z, this.n, this.s, this.1, this.y,
this.w, this.obj) oraz trzech metod
(krok(), przesun() i stop()).

Tworzac nowy obiekt klasy MyScroll,
w parametrze 0 podawaé bedziemy iden-
tyfikator warstwy, ktérej ma ten obiekt do-

W polu this.w obliczamy wysoko$¢ da-

W czedci <head> dotgczamy skrypt

nych, ktére nie wyswietlajg sie w oknie @ MyScroll.js € oraz tworzymy funkcje

(s3 obciete). Jest to r6znica wysokosci:
warstwy z tekstem i warstwy zewnetrznej.
Wielko$¢ ta bedzie potrzebna, aby méc wy-

kry¢ moment, kiedy dotrze-
my do korica okna przy prze-
wijaniu jego zawartosci.

Poniewaz z poziomu klasy
nie znamy nazwy naszego

Inicjuj() €l, kt6ra wywotujemy zaraz po
zaladowaniu strony (zdarzenie onload
w znaczniku <body> €). Wewnatrz tej

<html>
<head>
<style type="text/css”>
#pierwszyScroll{
position:absolute; width:200px; height:200px;
top:120px; left:100px; overflow:hidden; background:#fafaff; ‘]
border:1px dotted black; padding:4px;

obiektu, w zmiennej this.obj "

tworzymy zmienna (o nazwie
postaci nazwaWarstwyODb),
do ktérej za pomoca funkcji
eval() przypisujemy nasz
obiekt (czyli this @). Dzie-
ki temu bedziemy mogli ¥ )

. . </script>
z poziomu obiektu wywoty- | _,, oo
wac jego metody.

</style>

#Gora{position:absolute;
#Dol{position:absolute;

left:310px; top:120px;}
left:310px; top:290px;}

<script type="text/javascript” src="MyScroll.js”></script> ﬂ
<script type="text/javascript”>
function Inicjuj(){

Sl=new MyScroll(‘pierwszyScroll’); a

<body onload="Inicjuj()”> ﬁ

W naszej klasie tworzymy

{<div id="pierwszyScroll”>
<div id="pierwszyScrollW” style="position:absolute”>

teraz trzy metody. Metoda </§3E>§é POLA
przesun() €] wywoluje funk- |ic/a5vs
cje ScrollPrzesun() €, k-

; e ) <div id="Gora”>
rej zadaniem jest wywotanie Ly res bora

z lekkim opéZnieniem meto-
dy krok(). W zmiennej this.1
zapamietujemy woéwczas
uchwyt do timera powoduja-
cego to opdznienie. Metoda

</a>
</div>

<div id="Dol"”>

stop() €l wywoluje funkcje | </a>

ScrollStop() €, ktéra za- </div>

trzymuje wiasnie ten timer. | </boay>
</html>

Najwazniejszg z metod jest

<a href="javascript:void(0);” onmouseover="Sl.przesun(-4)"
onmouseout="S1l.stop()”><img src="img/gora.jpg” border="0" />

<a href="javascript:void(0);” onmouseover="Sl.przesun(4)”
onmouseout="S1l.stop()”><img src="img/dol.jpg” border="0" />

[ index.html

krok() €. Jej uzycie powo-

tyczy¢. W polu this.z zapa- - duje wywolanie funkcji ScrollKrok()
mietujemy wiec dostep do tej plerwszyScrollw<_ 41, ktérej zadaniem jest przesunie-
warstwy (czyli warstwy ze- cie (za pomocg stylu this.s.top)
wnetrznej @, przez ktéra be- wewnetrznej warstwy w gore badz
dziemy patrzec na warstwe L w dét - w zaleznosci od wartosci pa-
z tekstem @®). W polu this.n pierwszyScroll rametru k. W funkcji tej sprawdza-
zapisujemy natomiast dostep | my takze, czy zostal juz osiggniety
do warstwy wewnetrznej i kres gérny lub dolny (w takim wy-

(z tekstem) 4, a w zmien- | padku nie przesuwamy zawarto$ci).
nej this.s dostep do atrybutu - -

style tej warstwy.

Korzystamy z klasy MyScroll

function MyScroll(o){
this.z=document.getElementById(o);
this.n=document.getElementById(o+'W’);
this.s=this.n.style;

this.1=0; //stoper

this.y=0; //pozycja

this
this.obj=o0+"0b";
eval(this.obj+"=this"); €¢J]

y
this.przesun=ScrollPrzesun; ﬂ

this.stop=Scrollstop; ]

this.krok=ScrollKrok; G

function ScrollPrzesun(k){ G
this.stop();

}

function ScrollStop() { ﬂ
clearInterval(this.l)
}

function ScrollKrok(k)({
if (k<0 && this.y<=0 ){
this.y-=k;
this.s.top=this.y;
} else if (k>0 && this.y>-this.w)({
this.y-=k;
this.s.top=this.y;
}
}

a

.w=this.n.offsetHeight-this.z.offsetHeight;

this.l=setInterval(this.obj+’.krok(‘+k+’)’,50);

¥ [ MyScroll.js

Nasza klasa jest juz gotowa. Mo-
zemy teraz wykonaé prostg strone
WWW, na ktérej sprawdzimy jej
dzialanie.

Tworzymy plik index.html

Nasza strona skiada sie z warstwy

pierwszyScroll, wewnatrz ktérej
znajduje sie druga warstwa o nazwie
pierwszyScrollW il (nazwa we-
wnetrznej warstwy musi by¢ taka sa-
ma, jak nazwa warstwy zewnetrznej
z dodana na koricu literag W). Za po-
mocg styléw €l okreslamy wielkos¢
warstwy zewnetrznej. Pamietajmy,
aby oprécz podania wymiaréw war-
stwy (wtasciwosci width i height)
okre§li¢ réwniez atrybut over-
flow:hidden. Dzieki niemu zawar-
to$¢ tej warstwy, ktéra wykracza po-
za zdefiniowany obszar, nie zostanie
wyswietlona.

funkcji tworzymy nowy obiekt klasy
MyScroll €1 (o nazwie S1), jako parametr
podajac nazwe warstwy zewnetrznej.

Nazwe stworzonego przed chwila obiek-

tu (S1) wykorzystujemy przy obstudze
zdarzeri onmouseover i onmouseout dla
przyciskéw strzatek €ll. W przypadku wy-
stapienia pierwszego ze zdarzen (czyli usta-
wienie kursora myszy w obrebie danej
strzatki), wywolujemy metode przesun()
z parametrem okre$lajgcym wielko$¢ sko-
ku. Natomiast w wypadku drugiego zdarze-
nia (opuszczenie przez kursor obszaru
strzalki), zatrzymujemy stoper.

: zaprojektowany przez Netscope

‘ Cormunications 1 Sun H

i | Microgystams, wino rwigrany z Java

Microgystems, nino owigzany z Java ‘ 11 mnie] wydajny, gdyz jako jezyk

e weydainy, gdyz jako ek ishryptowy me jestkomplowany. i
A ) e i

| JavaScript to jezyk programowania :
! zaprojektowany preez Netscape
| Communications 1 Sun

x R
Po wyswietleniu pliku index,html
w przegladarce pojawia sie pole z trescig,
ktéra mozemy przewijaé @ - wystarczy usta-
wié kursor nad odpowiednig strzatka. KW

Ksiazka:
@ JavaScript Samouczek HELP - Karol Wierzchotowski,
BestHelp, Michatowice 2003, cena 19,50 zt

Adresy WWW:
@ http://javascript.reporter.pl
@ wwwawirtuals.pl/dzia-java-script
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Dobry pakunek

Pozytecznych porad nigdy za wiele. Ekspert pokaze kilka
linuksowych sztuczek, ktére utatwia nam prace z systemem

Wszystkie dystrybucje |<y—

PDF do rozhiorki

iekiedy zdarza sie, ze potrzebujemy
N wyciaggnaé z dokumentu PDF frag-

ment jego treéci lub obrazek @. Aby

to zrobié, wcale nie potrzebujemy bardzo

drogich aplikacji. Wystarczy prosty pro-

gram xpdf i kilka poleceri wywolywanych

z poziomu shella.

Aby zainstalowa¢ program xpdf, z pozio-
mu roota wydajemy w konsoli polecenie:
aptitude install xpdf-utils

Po zakoriczeniu instalacji mozemy z do-
kumentu PDF wyciagna¢ calg tresé do
pliku tekstowego ®. Aby to zrobié, wydaje-
my polecenie:
pdftotext doc.pdf tresc.txt

Zabijanie procesdw

Po komendzie pdftotext podajemy $ciez-
ke i nazwe dokumentu PDF, a nastepnie
nazwe wynikowego pliku tekstowego,

w ktérym zostanie zapisana tre§¢ PDF-a. Je-
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e
Zabhijanie
procesow

zeli nie wpiszemy nazwy pliku wynikowe-
go, zawarto$¢ dokumentu PDF zostanie za-
pisana do pliku o tej samej nazwie co doku-
ment PDF, lecz z rozszerzeniem .txt.

3 Jesli z dokumentu PDF chcemy wydoby¢
obrazki, wydajemy polecenie:
pdfimages -j doc.pdf doc

072-073_KSE_03_01.pdf

.

Opcja -j oznacza, ze wyciagane obrazki be-
da zapisywane w formacie JPEG (jesli bedzie
to mozliwe). Do komendy pdfimages przeka-
zujemy réwniez nazwe pliku PDF, z ktérego
chcemy wyciggnac obrazki, oraz przedrostek
(w przykladzie Eksperta jest to doc), od ktére-

go beda sie rozpoczynaly nazwy wyciagnie-

tych grafik @. (Jezeli przedrostek wpiszemy
w postaci katalog/doc, pliki zostang zapisa-
ne z przedrostkiem doc w katalogu katalog).

Wszystkie dystrybucje =~/

Pliki lepiej

iejednokrotnie na dysku zalegaja
N nam duze archiwa oraz pliki skom-

presowane za pomocg popularnego
niegdys gzipa. Kompresja ta nie jest jednak
zbyt wydajna i zarchiwizowane za jej po-
mocg pliki zajmuja duzo wiecej miejsca
niz archiwa wykonane na przyktad za po-
mocg nowszego kompresora bzip2 (ma to
miejsce szczegdlnie w wypadku plikéw tek-
stowych, na przyktad wszelkich logéw, kté-
re spakowane za pomoca bzip2 zajmuja na-
wet dwa razy mniej miejsca niz zarchiwizo-
wane gzipem). W jaki spos6b stare archiwa
gzip przekonwertowa¢é na format bzip2?
Najprostsza metodg jest rozkompresowanie
archiwum i ponowna kompresja bzip2. Eks-
pert pokaze, jak mozna wykonac to zadanie
za pomoca jednego polecenia.

1 Porownanie kompresji

by sprawdzi¢ skuteczno$¢ kompresji bzip2, Ekspert

spakowat plik tekstowy o wielkosci ponad 90 MB. Po
skompresowaniu bzip2 plik zajmowat jedynie 4,6 MB (dla po-
réwnania, po zastosowaniu kompresji gzip ponad 7 MB).

plik wielko§¢ % wielkosci
w bajtach oryginatu

log.txt 92762721 100

log txt.gz 7052742 76

log.txt.bz2 4596973 4,96

Na poczatek na naszym pececie powinni-

$my zainstalowaé program bzip2. W tym
celu wydajemy polecenie:

aptitude install bzip2

Teraz mozemy przystapi¢ do zmiany spo-
sobu kompresji (Ekspert pokaze, jak to
zrobié, na przyktadzie archiwum
txt.log.gz). Wydajemy wiec polecenie:
gzip -cd txt.log.gz | bzip2 >txt.log.bz2
Pierwsza cze$¢ komendy (do pionowej
kreski) odpowiedzialna jest za rozpakowa-
nie pliku txt.log.gz i przekazanie wyniku
swojego dziatania do komendy bzip2 - wy-
korzystujemy do tego tak zwany mecha-
nizm rurek (ang. pipe). Skompresowane za
pomoca bzip2 dane kierowane s3 natomiast
do pliku txt.log.bz2.

Na koniec, za pomoca komendy rm,
usuwamy niepotrzebnie juz zajmujacy
na dysku miejsce plik skompresowany
za pomocy gzipa. W przykiadzie Eksperta
polecenie ma postaé:
rm -f txt.log.gz

< Ekspert radzi

esli mamy zamiar zmieni¢ format kompresji wielu pli-

kéw naraz, warto rozwazy¢ napisanie specjalnego skryp-
tu. Wiecej informacji o tworzeniu w Linuksie skryptow znaj-
dziemy w artykule Skrypty w Linuksie w Ekspercie 8/2005.
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Dystrybucje z interfejsem graficznym KDE

MIIHI

Uniwersalne pobieranie

esli czesto pobieramy lub wysytamy
J r6zne dokumenty na serwery plikow,
powinni$my zainteresowa¢ sie aplika-
cja KNetAttach. Jest to bardzo prosty w ob-
studze, wchodzacy w sktad KDE, menedzer
pozwalajacy na laczenie sie z repozytoriami
plikéw udostepnionych przez kilka réznych
protokoléw - FTP, WebDAV, Microsoft net-
work drive oraz SSH. Ekspert pokaze, jak
postugiwacd sie KNetAttach i pobiera¢ pliki
na przyktad z serwera FTP.
Z menu startowego KDE @ wy- i ,:;
bieramy \ o] Narzedzia programistéw\

(Interfejs dla programéw diff i patch)].

Folder sieci Web (WebDAV)

polaczenia. Na przyklad w wypadku potgcze-
nia FTP w kolejne pola wpisujemy nazwe
uzytkownika, adres serwera, wybieramy port
(jesli jest niestandardowy) oraz podajemy
Sciezke startowa.

Aby rozpoczaé potaczenie, klikamy na

przycisk [ Zapisz i podiacz]. Program zapyta
o0 hasto dostepu do serwera plikéw. Po jego
wpisaniu klikamy na[ oK].

Po chwili nastepuje polaczenie i za pomo-
c3 prostego menedzera plikéw bedziemy
mogli pobra¢ interesujgce nas dokumenty @---

W oknie aplika- =
e P I8 FTP | AT E* NG 111
cji KNetAttach | 7 | 4
Wybieramy rOdZa.j ! Microsoft® Windows® netwark | B Adres: @ ftp://fip@ftp.icm.edu.pl:21/pub/linux/debian
. 1 YKatalog domowry -- - .
polqczenla (na : Bezpieczna powltoka (ssh) ' L Decktop ) ) ¢ ;
przyklad @) i klika- @ Bpuwb dists doc inéices
my na| = Nazwa: ftp.icm.edu.pl %- } ™ | f -
Uzytkownik: ftp E tools Is-IR.gz  Is-IR.patch.
gz
Pojawia sie | serwer: fep.icm. edu.pl g - - )
----------- ‘G ., " b, "
A okno @ pozw/a Eat: 21 i README.  README.  README.
lajace na szczegoto- . I htmi  mirrors.h...  mimors.bxt
. . & . M
wa konfiguracje
POZIOM
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Dystrybucje z interfejsem graficznym KDE

tatwe porownanie

zasami zdarza sie konieczno$¢ poréw-
c nania ze soba dwoch plikéw teksto-

wych i wylapania w nich réznic. Moz-
na oczywiscie otworzy¢ oba dokumenty
i sprawdza¢ ich zawartoé¢ linijka po linijce.
Jesli jednak zalezy nam na szybkosci i do-
ktadnosci, powinnismy skorzystaé ze spe-
cjalistycznego narzedzia do poréwnywania
plikéw tekstowych. Ekspert pokaze, jak za-
instalowa¢ oraz postugiwac sie napisang dla
KDE aplikacja kompare. Oprocz wyszuki-
wania réznic dokumentéw umozliwia ona
réwniez przenoszenie ich z jednego pliku do
drugiego. Jest to bardzo wygodne narzedzie,
zwlaszcza dla programistéw, ktérzy moga
bez problemu znaleZ¢ rozbiezno$ci w kodzie

. Tutaj moZna pedaé pliki, ktére majg

=R

[
=

- Zrodo

POZIOM
-r—
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Wiasne priorytety

Wszystkie dystrybucje

rogramy do swojego dzialania wyko-
P 1zystujg mniej lub wiecej mocy proce-

sora. Niektdre s3 w stanie tak bardzo
obcigzaé CPU, Ze praca na komputerze staje
sie niemozliwa. To, ile dany program dostaje
czasu procesora, zalezy od ustawionego dla
niego priorytetu. Do uruchamiania progra-
mow z okreSlonym priorytetem oraz zmiany
priorytetu juz dzialajacych aplikacji stuza
polecenia nice i renice. Polecenia te znajdu-
ja sie w kazdym systemie linuksowym. Eks-
pert pokaze, jak sie nimi postugiwaé, aby
zmniejsza¢ lub zwiekszaé domys$lny priory-
tet dostepu do procesora dla aplikacji.

Aby uruchomié program (na przyklad

fatproc) z wybranym przez nas prioryte-
tem, wydajemy polecenie:

nice -n 19 fatproc

1 Jaki priorytet

riorytet okresla sig liczba z przedziatu od -20 (najwyzszy)
do 19 (najnizszy). DomysInie ustawiany jest priorytet 0.

Komenda nice przyjmuje dwa argumen-
ty. Pierwszym jest przelacznik -n, po kté-
rym podajemy warto$¢ priorytetu. Drugim
argumentem jest nazwa programu do uru-
chomienia.

W kazdej chwili mozemy zmienié prio-
rytet dzialajacego programu. Wystarczy
skorzystac z polecenia:
renice 19 4581

Aby zain- Diff ([ Amprarrartyku ba <€
stalowaé ~Cel

aplikacje, wWralad | [ et kuiz b

z poziomu

roota w konsoli wydajemy polecenie:
aptitude install kompare

W oknie, ktére sie pojawia, w polu @-----

podajemy Sciezke i nazwe pliku Zrédio-
wego. W polu ponizej podajemy natomiast
$ciezke i nazwe pliku wynikowego, ktéry
chcemy poréwnac z plikiem Zrédtowym.

Aby zobaczy¢ réznice w plikach, klika-
my na przycisk [Poréwnaj], Po chwili wy-
Swietlone zostaje okno ®, w ktérym zazna-

programow, i przenie$¢ z jednego pliku do
drugiego tylko wybrane fragmenty kodu.

czone zostajg wszystkie réznice pomiedzy
dokumentami. Ramki 4l informuja nas

R ATE Y L TSP oWy ] et

aeeriy Pomeg

Padp®

el 2 i 1;.-:zu=rwun.:.::-aizm;u‘ e

o katalogach i plikach, nad kt6-
Iymi pracujemy, a w miejscu
€1 wyswietlona zostaje

Hataing wyrikmh PR, ZrocROwy

system_kompuierowy] B2 syste |1

lista wykrytych réznic.

Aplikacja kompare, oprocz

podgladania réznic pomiedzy
plikami, pozwala réwniez syn-
chronizowaé dokumenty ze sobg.
Jesli chcemy do pliku wynikowe-

go dodaé brakujgce w nim frag-
menty tekstu (lub usunac¢ nad-
miarowe), wybieramy odpowied-
i réznice @ i klikamy na przy-
cisk [P]. Aby zapisaé zmienione

pliki, klikamy na ikone [ 7.

e

rHps aux | grep fatproc)
i kse 45A81 162 0.0 1340 236
i L)

Przekazujemy do niego priorytet oraz nu-
i mer procesu, pod ktérym dziala interesuja-
i cy nas program.Numer procesu mozemy
odnalez¢, wydajac polecenie ® (numer pro-
cesu znajduje sie w miejscu O) Kwi

1 Priorytety graficznie

e$li uzywamy systemu Linux wykorzystujacego $rodowisko gra-
ficzne Gnome, zmiany priorytetu programu mozemy dokonac
z poziomu aplikacji gnome-system-monitor - graficznego monitora
systemu @----------- i

Wystarczy prawym przyciskiem myszy klikna¢ na program, ktorego
priorytet chcemy zmienic, i z menu kontekstowego wybra¢ pozycije
[/ Zmien priorytet] W efekcie pojawia sig okno z suwakiem @---
pozwalajacym na ustawienie zadanego priorytetu.

Nalezy pamigtac, ze priorytety ujemne (mniejsze od 0) moze ustawia¢
jedynie root.
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MythTV (28

CENTRUM MULTIMEDIALNE W LINUKSIE

MythTV Plugins

MythTV Themes

FOT.: ANTHONY DODD/DREAMSTIME/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Pingwin-orkiestra

Linux moze by¢ centrum multimedialnym. Wystarczy skorzystac
z aplikacji MythTV - odpowiednika Windows Media Center

indows
Media =
Center Watch TV

pozwa-
la przemieni¢ nasz
komputer w praw-
dziwe multime-
dialne centrum.
Co jednak zrobi¢
w sytuacji, gdy

na naszym pececie
zainstalowany

POZIOM

=)

SREDNI

1 Dystrybucje z MythTV

amiast instalowac aplikacje MythTV na istniejacym juz
Linuksie mozna rowniez skorzysta¢ ze specjalnych dar-
mowych dystrybucji standardowo wyposazonych w MythTV:
M y L hDora Mythl_)org (http://g-ding.tv/) - dy,_s-
trybucja Linuksa zbudowana na bazie
systemu Fedora Core 4. Zawiera szereg dodatkow nieistnieja-
cych w podstawowej wersji MythTV, na przyktad MythBurn
(do nagrywania ptyt) czy MythStreamTV (do nadawania stru-
mienia audio lub wideo w sieci).
KnoppMyth (http://mysettopbox.tv)
- system multimedialny zbudowany
na bazie popularnej dystrybucji LiveCD - Knoppiksie. Ma
wbudowanych wiele udogodnien, ktore maja znacznie uta-
twiac zarzadzanie MythTV.
=y MiniMyth (http://linpvr.org) - minidy-
strybucja Linuksa (uruchamiana z pen-
drive'a lub z sieci) tworzona wytacznie w celu zamiany zwy-
ktego komputera w centrum multimedialne.

ST g N T i ]

na przykilad w Ubuntu, Fedorze, Debianie
czy Mandriwie. Ekspert pokaze, jak zainsta-
lowa¢ i skonfigurowaé MythTV w Ubuntu
6.10. Przed rozpoczeciem porady nalezy pa-
mietad o podigczeniu peceta do internetu.

Na poczatek uruchamiamy terminal.
W tym celu z menu |« Aplikacje | wybiera-
my podmenu [[%, Akcesorial i [&] Terminal].

Na poczatek musimy zainstalowaé dar-
mowy serwer baz danych MySQL
(w wersji 4.1, poniewaz 5.0 nie jest kompa-
tybilna z MythTV). Najlepiej do tego celu
postuzy¢ sie instalatorem sieciowym (wy-
magajacym polaczenia z internetem) -
w otwartym oknie wydajemy wiec polece-
nie ® i podajemy hasto administratora.

i
fm|

=]
Plilk Edycja Widok Terminal Zakladki Pomoc
pmalkowski@pmalkowski-desktop:~S {sudo apt-get install mysgl-server-4.1)}
Password:

Czytanie 1ist pakietow... Gotowe

Budowanie drzewa zaleznosci
Reading state information.

PITE oW S K2 pral KoOWEKI St B KLO o =S

. Gotowe

____________________________________________________________

! libnet- daemon perl llnplrpc perl mailx mysql- client 4.1 j
sdﬁﬁrcwahe FARIZTYY
dbishell
Zostang zainstalowane nastepujgce NOWE pakiety:
libdbd-mysql-perl libdbi-perl liblockfilel libmysglclientl4

Nastepnie wciskamy [T i potwierdzamy wy-

mamy Linux i nie chcemy kupowaé nowe-
go systemu Microsoftu? Wystarczy wypo-
sazy¢ nasz komputer w podzespoty nie-
zbedne do stworzenia cyfrowego magneto-
widu (informacje o cze$ciach, ktére po-
winny sie znaleZ¢é w komputerze Media
Center, znajdziemy na stronie 34) oraz za-

i_instalowa¢ i skonfigurowa¢ darmowg apli-
kacje MythTV o. Dzieki MythTV bedziemy
mogli cieszy¢ sie ogladaniem kanaléw tele-
wizyjnych, stuchaniem muzyki z internetu
czy ulubionych plyt CD, przegladaniem wia-
domoéci z serwiséw internetowych (patrz
ramka Skladniki MythTV). Ekspert pokaze,

i
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
]

a

bér klawiszem (@kr]. Odpowiednie pliki @----
$ciagaja sie i instaluja automatycznie.

Teraz mozemy przej$¢ do instalacji
MythTV. W tym celu w oknie terminalu
wpisujemy polecenie ® (pamietajmy, ze

1 Dodatkowe pakiety MythTV

mytharchive | umozliwia tworzenie i nagrywanie ptyt DVD z wybranymi danymi

mythbrowser | przegladarka WWW

mythdvd odtwarzacz DVD umozliwiajacy przegrywanie ptyt na dysk peceta

mythflix dodatek utatwiajacy zarzadzenie kolejka filmow z serwisu Netflix

mythgallery | przegladarka plikow graficznych

mythgame | emulator popularnych gier konsolowych

mythmusic | odtwarzacz muzyczny i menedzer kolekcji do odstuchiwania i zgrywania muzyki

mythnews czytnik wiadomosci z wybranych kanatow RSS

mythweather | panel, na ktorym znajdziemy informacje na temat prognozy pogody dla
dowolnego miasta na $wiecie

mythvideo odtwarzacz multimedialny dla plikow wideo nienagranych z wykorzystaniem MythTV
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jak zainstalowaé multimedialna
platforme MythTV oraz jak ja
skonfigurowa¢ do podstawowego
dzialania. Dowiemy sie réwniez,
jak z niej p6Zniej korzystaé.

Instalacja MythTV

MythTV jest bardzo popular-
nym zbiorem programéw
i plug-inéw w srodowisku li-
nuksowym. Dlatego paczki
z tym zestawem aplikacji znaj-
dziemy w wielu dystrybucjach,

musimy mieé aktywne potaczenie z inter-
netem). Je$li chcemy od razu zainstalowaé
dodatkowe pakiety (patrz ramka Dodatko-
we pakiety MythTV), ich nazwy oddzielone
spacja umieszczamy po slowie mythtv (na
przyktad @). Wciskamy klawisz (et ]. Po- i

nownie wybieramy [T i potwierdzamy wy-|
bér przyciskiem (e ). Potrzebne pakiety
zostaja zainstalowane.

------- -)’»sudo apt-get install mythtv ‘

V4
‘sudo apt-get install mythtv mythdvd’ ‘




Konfiguracja

MythTV znajduje sie juz na naszym pece-
cie. Mozemy wiec przej$¢ do konfiguracji
centrum multimedialnego. Niestety, zada-
nie to jest dosy¢ skomplikowane. Nalezy
wiec szczegdlnie uwazaé, aby nie pomylié
sie przy wpisywaniu haset. Konfiguracje
rozpoczniemy od utworzenia nowego hasta
dla uzytkownika mythtv, stworzonego au-
tomatycznie podczas instalacji pakietéw.
Nastepnie nadamy mu dodatkowe prawa
dostepu, na przykiad do odczytu napedu
CD/DVD-ROM. Na koniec przejdziemy
do wlasciwej konfiguracji aplikacji MythTV.

W otwartym wczeéniej oknie terminalu

_____________________

krotnie wpisujemy nowe hasto dla uzyt-
kownika mythtv.

| sudo passwd mythtv Je----------

Nastepnie za pomoca dowolnego edytora

otwieramy plik /etc/group (na przyktad
wydajac polecenie vi /etc/group). Odnajdu-
jemy wpisy z dotychczas uzywanymi kontami
(na przyktad pmalkowski @) i dodajemy

L e 1
do kazdego pmalkowski:x:1000:Y

znich za_pjs @ |admin:x:112:pmalkowski,mythtv
i

Zapisujemv i dhcpdix:113:
zmiany i zamykamy edytor. Taka sama czyn-
noé¢ wykonujemy z plikiem /etc/group-

chamiamy konfigurator aplikacji MythTV.
Otwiera sie okno wyboru jezyka, w ktorym
zaznaczamy GIEER, i weiskamy (e ).
W nastepnym oknie mamy mozliwo$¢ usta-
wienia opcji potaczenia z baza MySQL. Po-
zostawiamy domys$lne ustawienia i klika-

my na przycisk [[ 0 i na [EAIELD.

mythtv-setup —e—-------mmmo--!

Restartujemy komputer i logujemy sie
na uzytkownika mythtv z hastem, ktére
ustaliliSmy w punkcie 1. Ponownie urucha-
miamy kreator konfiguracji (polecenie
mythtv-setup). W oknie, ktére sie otwiera,
wybieramy punkt EEEETEE]. Nastepnie
w dwdch kolejnych oknach klikamy
na przycisk [[EZA3E). W kolejnym oknie
ustawiamy (wedtug schematu @) parametry

sygnatu telewizyjnego i klikamy na przycisk 1

['EZE]. W ostatnim oknie konfiguratora
wybieramy [EEIE.

Glabal Backend Setup.

TVformat: PAL
.

VBi format:  PAL Teletext

Porownanie Media Center

MythTV Windows XP Media Center
© catkowicie darmowy © tatwy winstalacji
© jest mniej narazony na ataki © stabilny

wirusow czy spyware'u niz Windows
@ umozliwia stworzenie serwera
multimediow i udostepnianie

© narazony na ataki wirusow
spyware, koni trojanskich

plikow w sieci i podobnych niebezpieczenstw
© trudny winstalacji, czasami © wysoka cena systemu
Zawiesza sig podczas pracy

sudo mkdir /var/lib/pictures/ /var/lib/music/
sudo chown mythtv:mythtv /var/lib/pictures/
/var/lib/music/

Na koniec w konsoli wydajemy polece-

nia @. Dzigki nim w MythTV bedzie moz-
liwe zapisywanie i odczytywanie grafik i mu-
zyki. Inne opcje konfi-
guracyjne (na przyklad
poszczegdlne kanaly te-
lewizyjne) mozemy
ustawié w kreatorze

_____________

w trakcie korzystania
z aplikacji z poziomu
menu [EHTE TS0, Informacje o tym,
jak zainstalowac¢ pilot do zdalnej kontroli pe-
ceta, znajdziemy na stronach podanych

w ramce Warto zajrzel.

Obstuga MythTV

orzystanie z MythTV jest latwe i przy-
K jemne. Aplikacje uruchamiamy, wy-

bierajgc z menu pozycje
[BE] Dawiek i obraz]i skrét do aplikacji
[ MythTV Frontend], Ekspert pokaze, jak
ogladac filmy z telewizji, korzystac z prze-
gladarki zdjeé oraz jak latwo sprawdzi¢ po-
gode i stucha¢ muzyki.

Ogladamy telewizje
Po wykonaniu punktéw konfiguracji
MythTV mozemy juz ogladac telewizje.

Z menu gtéwnego aplikacji
wybieramy @:----------------- Watch TV

Pokazuje sie okno z wyswietlanym fil-

mem. Teraz mozemy skorzystac z jednej
z najciekawszych funkcji MythTV - mozli-
wosci zatrzymania obrazu telewizji (funkcja

Warsaw, Poland (PLXX0028)

SAT SUN MON ‘
. : ( ) | |
4] 4 e d S y

Mostly Sunny Partly Cloudy Partly Cloudy

LO HI LO HI LO  HI
9 18 6 16 6 17

Przegladamy zdjecia
Aby korzystac z przegladarki zdjeé, ko-
piujemy calg kolekcje grafik do katalogu
/var/lib/pictures (stworzony zostat
w punkcie 5 poprzedniej porady). Nastepnie
z menu gléwnego aplikacji wybieramy @

Klikamy

na ikone prze-
k6w ®. W nastep- -
nym oknie ladowane sg dostepne w katalogu
zdjecia @. Aby obejrze¢ wybrane zdjecie, za-

Fm—————————

znaczamy je i weiskamy [ate].

SlideShow  imagelS.jpg
Random | ki -

Sprawdzamy pogode i
1 Z menu gtéwnego wybieramy @. N astep-

nie wskazujemy podmenu W=,

W kolejnym oknie z wWy-
bieramy opcje [UE A E TN T FIEEN.
Nastepnie z [Raea wybieramy miasto,
na przyktad [T E eI L. Na koniec
w celu zachowania danych wciskamy kla-
wisz [1]. Pokazuje sie ciekawie wykonane gra-
ficznie okno z prognoza pogody @.

Stuchamy muzyki
Kopiujemy wszystkie pliki muzyczne
do katalogu /var/lib/music. Nastepnie
z menu gtéwnego MythTV przechodzimy
do menu @ i wybieramy aplikacje do stu-

18jisit:

Pokazuje sie lista dostepnych plikéw @~
Najlatwiej sterowa( jej odtwarzaniem
z klawiatury: - poprzedni utwor,
[ed)- nastepny utwor, [P - odtwarzanie,
- zatrzymanie odtwarzania, [JJ - ciszej,
- gloéniej.

B-Crew Feat. Barabara Tucker ~ Set Me Fre...
DJ_SE[ v JEN ~ EN CLUB MIX 2K6

Fred Falke ~ Omega Man

Haji & Emmanuel ~ Take Me Away (Stone...
Kaiser Souzai ~ Monique (Trick & Kubic Remix)
Lostn Alive ~ Got to Love Somebody (Mi...
Patrick La Funk ~ Guitar Track

Soul Flava Feat. Katherine Ellis ~ We Got t...
Sugar Caine Presents Soul Buddh ~ Water...

Set Me Free (R.P. & G.... |
B-Crew Feat. Barabara Tucker
Ibiza Opening Party 2006 .

W Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ www.mythtv.org

@ nhttp://wilsonet.com/mythtv

@ http://revision3.com/systm/mythtv
@ http://wendy.seltzer.org/mythty
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Nikt nie zadba o nasze prawa lepiej niz my sami. Zobaczmy,
jakie prawa mamy jako pracownicy i jak nie dac sie oszukaé

arunki na rynku pracy zmienia-
ja sie na naszych oczach. Trudno
czasami polapaé sie we wszyst-
kich prawnych zawito$ciach
iocenié, czy warunki, ktére proponujg nam
pracodawcy, s3 dla nas korzystne. Nie za-
wsze praca, ktérag wykonujemy, jest praca
w ramach pelnego etatu. Ze wzgledu
na ogromne koszty pracy, ktére ponosza
pracodawcy, coraz czesciej poszukuja oni al-
ternatywnego dla tradycyjnej umowy o pra-
ce na czas nieokre$lony sposobu zatrudnia-
nia pracownikéw. Sporo pracownikéw za-
trudnianych jest w ramach réznego rodzaju
czasowych uméw o prace - kontraktéw,
umoéw na czas okreslony, wreszcie uméw
zlecerl. Wcale nie musza by¢ one mniej ko-
rzystne finansowo, jednak warto wiedzieé,
na co zwracaé¢ uwage, podpisujac umowe
o prace, i jakie warunki pracy warto nego-

Najwyzszy wymiar kar finansowych, jakie moze
zastosowac inspektor pracy

cjowa¢ z pracodawcg. Na przyklad umowa
zlecenie nie oznacza braku §wiadczeni so-
cjalnych i ubezpieczenia, z kolei praca
na tak zwanym etacie naktada na nas zobo-
wiazania, ktérych byé moze wcale nie ma-
my ochoty dZwigaé. Przyktadéw oszustw
i dzialan niezgodnych z prawem jest wsréd
pracodawcéw bez liku. Nie brakuje ich tak-
ze w branzy IT. Moze dlatego, ze kary dla
pracodawcéw sg w naszym kraju haniebnie
'“t_r_éié_l_ia‘ﬁstwowej Inspekcji Pracy w 97 fir-
mach z branzy komputerowej, w niekté-
rych z nich nie byly wyptacane wynagro-

Danuta Samitowska
Panstwowa Inspekcja Pracy

W ubiegtym roku, po przeprowadzeniu prawie 94 tysigcy
kontroli i stwierdzeniu okoto 80 tysigcy wykrocze, in-
spektorzy natozyli na pracodawcow grzywny o facznej
wartosci 15 milionow ztotych. Ciagle na wysokim pozio-
mie utrzymuije sie liczba skarg od pracownikow. Wynosi
ona okoto 30 tysigcy rocznie. Najwigksza ich czes¢ doty-
czy niewyptacanych wynagrodzen lub wyptat nietermino-
wych oraz nieprzestrzegania czasu pracy. 80 procent
skarg pracowniczych inspektorzy pracy uznaja za uzasad-
nione. Znaczna ich czes¢ stanowia skargi od bytych juz
pracownikow, ktorzy wezesniej w obawie przed szykanami
ze strony pracodawcdw, a nawet utrata pracy, bali sig
skarzy¢ ich i dochodzi¢ swoich praw.

stron. Strony zawieraja swobodnie umowe
dotyczacg na przyktad rodzaju pracy, wyna-
grodzenia, czasu rozpoczecia pracy i innych
sktadowych umowy. Kodeks Pracy wyr6z-
nia pie¢ podstawowych rodzajéw uméw

o prace. Wszystkie dajg pracownikowi pra-
wo do platnego urlopu oraz zobowigzuja
pracodawce do oplacania §wiadczen zdro-
wotnych i socjalnych.

©® Umowa na okres probny - zawiera-

na bardzo czesto przed przyjeciem pracow-
nika na dane stanowisko. Nie moze prze-
kracza¢ trzech miesiecy, nie mozna jej réw-
niez przedtuzy¢. Umowa ta domy$lnie zo-
staje rozwigzana wraz z uptywem trzech
miesiecy, jesli nie zostata wcze$niej wypo-
wiedziana badzZ nie nastapito jej rozwiaza-
nie za porozumieniem stron.

© Umowa na czas okreslony - datg wygas-
niecia tego typu umowy jest konkretna data
wskazana w umowie. Pracodawca nie moze
przedtuza¢ umowy na czas okre§lony wiecej
niz dwa razy, w przeciwnym razie umowa
traktowana jest automatycznie jako umowa
na czas nieokreslony. Powyzsze ustalenie ma
na celu ochrone pracownika przed nagltym
wypowiedzeniem umowy. Rodzajem umowy
na czas okre§lony jest umowa na zastepstwo
za pracownika na urlopie macierzyriskim czy
wychowawczym badZ na dlugotrwatym
zwolnieniu chorobowym.

© Umowa na czas wykonania okreslonej
pracy - zawierana, gdy nie da sie dokladnie
okredlié, ile czasu zajmie wykonanie pracy.

dzenia lub wyptacano je ze
znacznym opdznieniem. ' pracyg|
Nie brakowato takze innych
wykroczen i uchybienl wo-
bec praw pracowniczych.
Lacznie inspektorzy PIP
ukarali pracodawcéw 30
mandatami.

STANT  1DIDM  GLOSY

el - 159
- 21321

Rodzaje umow o prace

b= 1edsd

Belgia 12599 € —
Dania [ ] 3500€

Holandia [ 4500 €

Litwa [] 2900€

totwa  [] 1500 €

Polska [250€

Portugalia [
Stowenia [] 4000 €
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W Polsce funkcjonuje kil-
ka rodzajéw umoéw o prace.
Prawo przewiduje swobode
zawierania umoéw miedzy
pracodawcg a pracowni-
kiem, jednakze ta swoboda

%4

g b \
-3 ' &

sEUKAD Srubania caamansowans  EBOOKT  KOSIYE [

raka pantia, jaka Ci

srawd?, de jost warts

g wypadku przy pracy w
acy jako samoistrie

prEye W

]

jest ustawowo ograniczo-

na w celu ochrony débr obu

Aby uzyska¢ kompetentna porade prawna, warto zajrze¢ na strong prawo-
pracy.pl. Mozna tutaj zasiegna¢ rady specjalistow od prawa pracy przez e-mail



Tego typu umowy nie mozna wypowie-
dzie¢, wygasa ona wraz z wykonaniem
przez pracownika okreslonej w niej pracy.
© Umowa na czas nieokreslony - najko-
rzystniejsza dla pracownika, poniewaz daje
najdalej idaca ochrone trwatosci pracy.
Mozna jg rozwigzaé tylko z uzasadnionych
przyczyn.
©® Umowy o dzielo oraz umowy zlecenia to
regulowane Kodeksem cywilnym umowy cy-
wilne, stosowane przy pracach krétkotermi-
nowych. Réznica pomiedzy nimi polega
na tym, ze umowa zlecenie jest umowa
dzialania (na przykiad praca w sekretariacie,
obstuga sieci komputerowej), a umowa
o dzielo - rezultatu (artykut w gazecie lub
wykonanie strony WWW). W obu tych przy-
padkach wykonujacy prace nie jest podpo-
rzadkowany kierownictwu zleceniodawcy.
Umowa zlecenie zobowiazuje pracodawce
do ptacenia sktadek ZUS, ale juz umowa
o dzieto nie naklada na pracodawce obowiaz-
ku ptacenia jakichkolwiek ubezpieczen spo-
lecznych. Umowa o dzieto i umowa zlecenie
nie skutkujg dla pracodawcy koniecznoscig
udzielenia ptatnego urlopu ani zaplaty
za okres niezdolnosci do pracy (zwolnienie).
Jeszcze innym typem umowy cywilno-
prawnej, nieregulowanej kodeksem pracy,
jest tak zwany kontrakt menedzerski, czyli
umowa o zarzadzanie, w ktérej pracodawca
powierza niezaleznemu menedzerowi zarza-
dzanie firma na $cisle okre§lonych warun-
kach prawnych.

Prawo dla informatyka

Czy w zawodzie informatyka i pokrew-
nych (administrator, webmaster, programi-
sta) wystepuja jakie$ szczegdlne ,sytuacje
prawne”? Oczywidcie tak. Dotycza one
przede wszystkim praw autorskich i majat-
kowych, dotyczacych na przykitad oprogra-
mowania czy strony WWW. Komu jest
przypisane prawo do konkretnego progra-
mu, napisanego przez zatrudnionego
w okre§lonej firmie w ramach umowy
o prace? Czy w sytuacji, kiedy programista
rezygnuje z pracy w frmie, dla ktérej napi-
sat oprogramowanie, niejako zabiera efekty
swojej pracy ze soba?

- Te kwestie regulujqg przepisy ustawy
o Prawach autorskich i prawach pokrewnych
- twierdzi mecenas Pawel J6Zwiak. - Zgod-
nie z art. 74 ust. 3 ustawy prawa majgtkowe
do programu komputerowego stworzonego
przez pracownika w wyniku wykonywania
obowigzkéw ze stosunku pracy przystugujg
pracodawcy, o ile zawarta miedzy nimi umo-
wa nie stanowi inaczej. W tej sytuacji pod-
miotem, ktéremu przystugujg prawa autor-
skie do programu, jest pracodawca. Wobec
tego pracownik, odchodzgc z firmy, nie ma
prawa w jakikolwiek sposob dysponowaé
stworzonym przez siebie programem. W przy-
padku umowy o dzieto strony kazdorazowo
powinny jednoznacznie w niej okresli¢, komu
przystugiwac bedq autorskie prawa majgtko-
we do stworzonego dzieta (utworu).

Wielu zatrudnianym informatykom,
na przyklad administratorom sieci czy baz
danych, pracodawcy powierzajg majatek fir-
my. W takiej sytuacji pracownik ponosi

mec. Pawet Jozwiak

Niezaleznie czego umowa dotyczy i jaka jest jej warto$¢, zawrzyj-

my umowe na piSmie wzglednie w formie elektronicznej przy zasto-
sowaniu bezpiecznego podpisu elektronicznego. Unikajmy jakich-
kolwiek ustnych, e-mailowych czy tez faksowych uzgodnien,
w szczegolnoscei co do terminu wykonania pracy i wysokosci nalez-
nego za nig wynagrodzenia. Rowniez wszelkie pozniejsze modyfika-
cje i uzupetnienia umowy sporzadzmy w formie pisemnego aneksu
do umowy.

Sprawdzmy, czy osoba, z ktora podpisujemy umowe, jest upo-
wazniona do wystepowania w imieniu firmy, ktora reprezentuje. Jak
to ustalic? Wszystko zalezy od formy prawnej, w ktdrej dziata kon-
trahent. Generalnie kazdy przedsigbiorca moze prowadzi¢ dziatal-
no$¢ gospodarcza po uzyskaniu wpisu do odpowiedniego rejestru.
Osoby fizyczne i wspdlnicy spotek cywilnych sa wpisywani do ewi-
denciji dziatalnosci gospodarczej prowadzonej przez urzedy gmin.
Pozostali przedsighiorcy podlegaja wpisowi do rejestru przedsie-
biorcow prowadzonego przez wydziaty gospodarcze Krajowego Re-
jestru Sadowego.

Przed podpisaniem umowy zazadajmy od drugiej strony aktualne-
go odpisu ze wspomnianej ewidenci lub rejestru. Osoba, z ktora
zawieramy umowe, powinna by¢ ujawniona w tych odpisach jako
uprawniona do samodzielnej reprezentacji kontrahenta, wzglednie
mie¢ petnomocnictwo udzielone przez takiego reprezentanta.

Nie podpisujmy umowy, ktérej nie rozumiemy. To samo odnosi
sig do poszczegolnych jej postanowien, ktdre sa dla nas niezrozu-
miate lub niejasne. Zazadajmy ich modyfikacji.

Kazda umowa, niezaleznie czego dotyczy, powinna zawierac na-
stepujace elementy: podstawowe prawa i obowigzki stron, termin
wykonania pracy i wysoko$¢ wynagrodzenia. Nie podpisujmy umo-
wy, ktora nie zawiera chochy jednego z tych elementow.

Doktadnie zapoznajmy sig z trescia kazdego dokumentu, pod
ktorym sktadamy podpis. W szczegdlnosci dotyczy to weksli. Para-
fujmy kazda strong umowy.

prawne i finansowe konsekwencje ewentu-
alnych zaniedban. Zgodnie z prawem, in-
formatyk ponosi odpowiedzialno$¢ finanso-
w3 za wyrzadzone szkody do wysokosci trzy-

mec. Marcin Swieszkowski

Nie dajmy sobie narzuci¢ postanowien, ktore sa dla nas skrajnie
niekorzystne, chyba ze lubimy pracowa¢ przez kilka miesiecy za dar-
mo. Kazda umowe mozna i powinno sig negocjowac, a ewentualne
ustepstwa powinny dotyczy¢ obu stron.

Jezeli zlecono nam stworzenie utworu w rozumieniu prawa autor-
skiego, zapiszmy w umowie, komu przystugiwaty beda autorskie
prawa majatkowe do niego.

Umowa o prace musi by¢ zawarta w jezyku polskim. Jezeli zapro-
ponowano nam podpisanie umowy w innym jezyku, zadbajmy, aby
umowa miata rowniez polska wersje. Umies¢my w niej zapis, iz w razie
rznic w tych wersjach rozstrzygajace znaczenie ma wersja polska.

Pamigtajmy, ze w jezyku prawniczym niektore zwroty maja inne
znaczenie niz w jezyku potocznym. Dla laika roznica migdzy ,0poz-
nieniem” a ,.zwtoka” jest niewielka, dla prawnika - zasadnicza.

Zwrdcmy sie do prawnika o przygotowanie korzystnego dla nas
wzoru umowy i stosujmy go w naszej dziatalnosci.

Co do autorskich praw majatkowych pamigtajmy, ze:

umowy o przeniesienie autorskich praw majatkowych do utworu
oraz umowie licencji wytacznej zawierajmy na pismie,
umowa nie moze dotyczy¢ wszystkich utworéw lub wszystkich
utworéw okreslonego rodzaju tego samego tworcy, majacych po-
wstac w przysztosci, tylko tych, ktore sa w umowie zaznaczone,
umowa o przeniesienie autorskich praw majatkowych lub umowa
0 korzystanie z utworu (licencja) obejmuje wytacznie sposoby
wykorzystania wyraznie w niej wymienione,
jezeli zumowy nie wynika, ze przeniesienie autorskich praw ma-
jatkowych lub udzielenie licencji nastapito nieodptatnie, tworcy
przystuguje prawo do wynagrodzenia,
jezeli umowa nie stanowi inaczej, przeniesienie wiasnosci egzem-
plarza utworu nie powoduje przejScia autorskich praw majatko-
wych (podarowanie komus ptyty z programem nie jest rowno-
znaczne z podarowaniem praw do programu).

Jak sie broni¢

Skutecznym i szybszym niz ztozenie po-
zwu do Sadu pracy sposobem na obrone
w razie lamania praw pracowniczych jest

krotnego wynagrodzenia, a jezeli udowodni
mu sie dzialanie umyslne na szkode firmy,
odpowiedzialno$¢ finansowa rozciaga sie
do wysokosci szkody. Co wiecej, zniszczenie
danych traktowane jest niekiedy jako prze-
stepstwo i jezeli administrator bezprawnie
iumyslnie takie dane usunie, naraza go to
na odpowiedzialno$¢ karng.

Podczas podpisywania umowy o prace war-
to zwrdci¢ takze uwage na zapisy oddzielnej
umowy o zakazie konkurencji - jezeli tego ty-
pu umowe przedstawiono nam do podpisa-
nia przy przyjeciu do pracy. Musimy wie-
dzieé, co doktadnie pracodawca uwaza
za dziatalno$¢é konkurencyjng - czy podpisa-
nie tego typu umowy uniemozliwi nam
na przyklad pisanie programéw czy projekto-
wanie stron WWW po godzinach pracy i do-
datkowe zarabianie w ten sposéb? Czy raczej
jako konkurencje pracodawca rozumie pod-
miotowo - jako kazda dzialalno$¢ na rzecz in-
nych firm z tej samej branzy? Tego typu zapi-
sy mozna zazwyczaj negocjowac i warto to
robié, aby w przyszto$ci mie¢ mozliwos¢ uzy-
skania dodatkowych Zrédet dochodu.

zlozenie skargi do Paristwowej Inspekcji Pra-
cy. Urzad gwarantuje anonimowosc¢ skarza-
cego pracownika. PIP dysponuje calym wa-
chlarzem $rodkéw do dyscyplinowania pra-
codawcéw. Gdy pracodawca w sposéb ztosli-
wy i uporczywy lamie prawa pracownikéw
(na przyktad bezpodstawnie obniza wyso-
ko$¢ pensji, nie potwierdza na pi§mie umo-
wy o prace), PIP moze ztozy¢ do prokuratury
zawiadomienie o podejrzeniu popelnienia
przestepstwa. Warto wiec dbaé o swoje pra-
wa, a w razie czego réwniez ich broni¢ - jak
pewna kasjerka z Biedronki, ktéra wygrata
trudng batalie sadowa z koncernem. Miejmy
nadzieje, ze nas pracodawcy do takich osta-
tecznosci nie doprowadzg. KB

Adresy WWW:

@ www.e-prawnik.pl
@ www.infor.pl

@ www.prawo.lex.pl

@ http://prawo-pracy.pl
@ www.pip.gov.pl

EZE TR LisTopAD 2006 77




Czytelnicy pytaja — Ekspert odpowiada

Ekspert odpowiada na najczesciej zadawane pytania, przystane przez Czytelnikow na adres
porady@ks-ekspert.pl Wigcej rozwiazai probleméw mozna znalez¢ na forum internetowym
Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY!

i)

Rozwiazania problemow i
przygotowuje :
JarostawWilk ..ﬂ
- dziennikarz Eksperta i

Absolute StartUp

manager 5.1
Allway Sync 4.6.10
C2AttachmentsUnblocker 1.1

-
Populamy Edytor rejestru @
CD-Lock program pocz- Plik. Edycjia ‘Widok Ulubione  Pomoc
Gadu-Gadu 7.5 towy Micro- C Freferences & | pows Tvn Dane
JaduGadu 0.0.9 soft Outlook ] Frinting [aB](Darmysina) REG_52
Papla mobile domyslnie - Beve REGDWORD _0X000000C5 (3
Temperatura procesoréw blokuje zatgcz- 1 setup = Mo e

p p 1 4 1 som _a__.j\]OutInnkSacureTe.‘. REG_5Z Ci\Documents and Setti
- plik PDF _niki @, ktore i Ty RUseCRLChasing  REG_DWORD 000000001 (1)
Xp-AntISpy 3.96-2 mogg zawie- ] UserInfo

raé potencjal- 1 PawerPaint =
nie niebezpieczne pliki. ¢ g >

W programie pocztowym Microsoft Outlook
2000/XP/2003 nie moge przegladaé zalacz-
nikow. Jak je odblokowaé?

To powoduje, ze w tym progra-

lMé] komputeriHKEY _CURRENT _IUSER\SoftwareiMicrosofti OFFice 1 1.0vOutlookl Security \,‘

program pocztowy byt uruchomiony, zamy-
kamy i ponownie uruchamiamy te aplikacje.

W Microsoft Outlooku z menu
wybieramy [Spcie..|. W nowym oknie
przechodzimy na zaktadke

| C2AttachmentsUnblaocker |,
Odblokowane kypy zatacznikom:
EXE 4-:

Dodaj...

{wartost nie ustalona) T

W pole ® wpisujemy rozszerzenie
1 pliku (poprzedzone kropka), ktére
i chcemy odblokowaé, na przyktad [.exe],
! Klikamy na przycisk [Bodaj..]. W taki spo-
g s6b mozemy odblokowaé réwniez inne
| typy zatgcznikéw, ktére domyslnie s3
i blokowane przez program Microsoft

mie nie odczytamy wiadomosci
z zalgczonym plikiem wykonywalnym, kté-
ry ma na przyklad rozszerzenie COM, EXE
lub BAT. Pelnga liste typéw plikéw blokowa-
nych przez program Microsoft Outlook
znajdziemy na stronie @. Aby odblokowaé
zalaczniki w Microsoft Outlooku, mozemy
recznie zmodyfikowacé rejestr Windows.

Na przyktad dla programu Microsoft Out-
look 2003 nalezy w galezi ® doda¢ nowa
warto$¢ ciggu inadaéjej od-

powiednia wartoéé, ktéra definiuje dozwo-

-

lone zalaczniki @+
Jednak znacznie wygodniej skorzystaé

z darmowego programu C2AttachmentsUn-

blocker i za jego pomocg odblokowaé zalgcz-

niki w Microsoft Outlooku. Program ten

znajdziemy na ptycie dotgczonej do aktual-

nego wydania Eksperta. Zobaczmy, jak

z niego skorzystaé.

b ukasz Crekajewski [lukasz czekajewski@@omputerswiat pl]
L

jaroslaw, wilk@komputerswiat, pl

Instalujemy C2Attachments-

Unblocker z plyty Eksperta
iuruchamiamy Microsoft
Outlook. Jesdli w czasie instalacji

1 Outlook. Dodane przez nas rozszerzenia

i Odblokawane bypy zatacznikdw:
Wprowa- i
dzone bl o
zmiany ak- | || =4
ceptujemy iy i —
dwukrotnym
kliknieciem FW: vir

tukasz Crekajewsk [lukasz. czeky

na [0K]. Po re-

starcie progra-

mu Microsoft jarostaw, wilk@komputerswiat.pl

Outlook za- Tlvc.exe (20 vB) ~€-----+ =1
1

laczniki z rozszerzeniami dodanymi |
1
H

w punkcie 3 tej porady beda odblokowane @---

W jaki sposob utworzyé profil w systemie Windows XP, aby przy jego uruchomieniu
do pamieci komputera fadowato si¢ jak najmniej programow?

Przy starcie systemu Windows moze uru-
chamiac¢ sie wiele programoéw ®. Kazdy

z nich zajmuje zasoby komputera i zuzywa
pamieé. To wydtuza czas potrzebny do uru-

aktualnego wydania Eksperta. Pelna wer-
sja zostala opublikowana w Ekspercie
4/2006. Zobaczmy, jak zarzadzaé urucha-

DFAeda E uso W

mianymi programami na wybranym profi-
; '*""'j. | ~ T’ﬁ@g lu w Windows.

chomienia Windows nawet do kilku minut,
a dodatkowo spowalnia dzialanie komputera.
Najbardziej jest to odczuwalne wéwczas, gdy

Instalujemy i uruchamiamy Absolute
Startup Manager. W gtéwnym oknie pro-
gramu z rozwijanej listy ® wybieramy profil

korzystamy z wielu aplikacji jednocze$nie lub
na przykiad gramy w gre komputerowa.

Przy niektérych zastosowaniach kompute-
ra wszystkie startujace z systemem aplikacje
nie sg wykorzystywane. Na przykiad auto-
matycznie startujacy firewall bedzie zbedny,
jesli nasz komputer nie jest polaczony z in-
ternetem. Kiedy chcemy jedynie zagra¢ w gre
komputerowa, to réwniez program antywi-
rusowy moze by¢ wylgczony. Do takich zasto-
sowarn komputera warto utworzy¢ nowy pro-

Windows, ktéry
bedzie uruchamiat
sie z minimalng
liczba aplikacji.

A5 Absolute StartUp
File Items Tools Cptions Help

P NP

i)
v

Nastepnie kli-
kamy na

. Wazpstkie programy |,

Defender 88.1.0.0, SOFTW|

i’ ok N
"'C:\Program Files\SoftwinhBitL|

Na lidcie ® zostang wyswietlone wszystkie
programy startujace razem z Windows przy
uruchamianiu wybranego profilu.

W

fil w Windows @, w ktérym nie beda
uruchamiane wszystkie aplikacje.
Zarzadzanie startem programow
na réznych kontach umozliwia apli-
kacja Absolute Startup Manager.
Demonstracyjna wersje tej aplikacji
znajdziemy na ptycie dotaczonej do

AL

BitDefender antivirus - updater

BDMewsagent \f* ok N
“C:\Program Files\SoftwintBitT|
E BDOESRY o ok Bitdefender & ..antivirus and fire
"“C:A\Program Files\SoftwinkBitC|
P —_ .
E a4 CDial 23 2 nieznany  C:\Progiam Files\CDiaNCiDial,
e

Aby zablokowa¢ automatyczne startowa-
nie wybranej aplikacji, klikamy mysz3 na
pole ®. Zmiana jest symbolizowana ikong .

g BDMCan  gf ok

RNMewsdnent -# ik

$

S
BDMCon
;@ MIE jest v Windows autorun, MIE bedzie whaczony nasteprvm razem
i jest urucharniany

BitDefender & 8.1.0.0, SOFT
"C:A\Program Filesh\Softwin'Bit]
BitDefender antivirug - updater

Podobnie postepujemy z pozostatymi

aplikacjami, ktérych automatyczne uru-
chamianie chcemy zablokowaé. Wprowa-
dzone przez nas zmiany zapisujemy klik-
nieciem na ikone ®. Od tej
pory na wybranym profilu be-
da uruchamiane tylko nie-
zbedne aplikacje.

Flik. Pozvcie [

BN
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Jak rozmawiaé z uzytkownikami sieci Gadu-Gadu przez

telefon komorkowy?

Uzytkownicy sieci Gadu-Gadu to osoby,
ktdére majg aktywne konto w sieci Gadu-Ga-
du. Aby zostaé uzytkownikiem Gadu-Gadu,
musimy dokona¢ bezptatnej rejestracji, na
przyklad podczas instalacji komunikatora
Gadu-Gadu @ na komputerze podigczonym

do sieci internet. Kazdy uzytkownik sieci
Gadu-Gadu ma sw6éj indywidualny numer
ihasto.

hittp: /A gadu-gadu pl

Y

(%3 Jestemn nowym uzptkownikiem - wybierz te

opcie aby uzyskad nowy numer.

Bedac uzytkownikiem sieci Gadu-Gadu,
mozemy rozmawiaé z innymi uzytkownika-
mi tej sieci niezaleznie od sposobu polgcze-
nia z nig. Jednym ze sposobéw dostepu do
sieci Gadu-Gadu jest dostep mobilny przez te-
lefon komoérkowy. Do nawigzywania rozméw
w ten sposéb niezbedny jest odpowiednio
skonfigurowany telefon @, najlepiej wspie-

i rajacy technologie JAVA, oraz program, Kté-
i ry umozliwi nam takie rozmowy.

by prawidtowo skonfigurowa¢ nasz telefon do potaczen

GPRS, mozemy skorzystac ze zdalnej konfiguracii, jaka
oferuja nasi operatorzy. Ponizej znajduja sie bezposrednie
adresy WWW do zdalnej konfiguracji telefonow w polskich
sieciach komorkowych.

ratu i jak z niego ko- @ -
rzysta¢, mozemy prze- |- 134330
czytaé na stronie £ slawcia
www.gadu-gadu.pl/  |* Wk |

pobierz-komorka.html
Do instalacji Gadu-Ga-
du mobile w komérce
nie jest konieczny
komputer PC.

® t3czno$é z uzyt-
kownikami sieci Gadu-Gadu przez telefon
komorkowy jest takze mozliwa za pomocg

% K &
«  Mokia 6230 -
Mazwa ) | Mazwa aplikacii | Rozmiar | Typ #
: Midnight Billard. jar Midnight Billard 189KE  Jave
‘ai0g.jar 19 29KE Jav: dee-
-'ﬁ; Warszawa, jar Warszawa 63KE  Jave
‘81 AQOMabile. jar AQOMobile G4 KE Jav:
-i opeta-mini-2.0,4062-a, ., 95 KE Jav:
B Edar E 43KE Jave
‘&1 Amogi jar Amogi 36KE  Jave
'i‘ HandyalarmALLE_MID... HandyalarmaLLE. .. 17KE  Jave
Papla.jar Papla 40KE  Jave
jadugadu S4KE Javi .,

Brak optaty za aktywacje powoduje, ze
koszt rozmowy przez ten komunikator be-
dzie zalezal wylacznie od naszego operatora
komérkowego. JaduGadu wspédtpracuje

z wiekszoscig telefonéw wspierajacych tech-

2

0 komunikacji komputera z komérka moze stuzy¢ specjalny ka-

bel (kompatybilny z posiadanym aparatem). Jesli go nie mamy,
to mozemy wykorzystac tacze Bluetooth lub IrDA, ktére w tym przy-
padku zaréwno komputer, jak i telefon musza miec. Jezeli nasz pecet

nie ma takiego urzadzenia, to mozemy dokupi¢ specjalny adapter
USB, ktory kosztuje okoto 30 ztotych.

nologie JAVA. Do jego instalacji niezbedny
jest komputer stacjonarny lub laptop z do-
datkowym oprogramowaniem. Na przy-
kiad je§li mamy telefon Nokia, to mozemy
wykorzysta¢ darmowg aplikacje Nokia PC
__§11_i_t_g_?. Znajdziemy jg na tej stronie:
www.nokia.com.pl/nokia/pomoc/oprogra-
mowanie/pcsuite/index.html Najnowsze Ja-
duCadu zamieszczone jest na ptycie dotgczo-
nej do aktualnego wydania Eksperta.
@ Jesli oprocz komunikacji z uzytkownikami

Gadu-Gadu chcemy réwniez
rozmawia¢ z klientami innych {?ﬂ ﬂ-‘@ Papla
sieci, takich jak Spik, Papla, 3

ICQ, MSN, to mozemy skorzy-
tora Papla mobile .r_._é_z_c_z_e_é_c’;-_
lowe instrukcje instalacji

i konfiguracji tego oprogramo-
wania znajduja sie na stronie

producenta http://komunika- Menu
tor.papla.pl/text.asp?file=instant_mob.html
Uwaga! Kazde nowe polaczenie komunika-
tora z siecig oznacza uzycie nowych paczek
danych GPRS. Niewykorzystane bajty

z paczek przepadaja po skoriczeniu sesji.

Orange | hitp://ustaw.orange.pl/default.aspx?logo=1
Simplus | www.simplus.pl/simplus/showDoc.do?alias=
infos_uslugi_gprs_konfiguracjaautomat
Plus GSM | www.plusgsm.pl/uslugi/internet_i_transmisja_
danych/wap/konfiguracja_zdalna/index.asp
Era http://boa.era.pl/SMSconfig/getxml_new.asp
® Aby komuniko- a9
wac sie z uzytkow-
nikami Gadu-Gadu,
mozemy skorzystaé
z oficjalnego mo-
bilnego komunika-
tora tej firmy @------
Jednak oprécz opta- .
ty za transfer da- wybierz

nych (patrz tabela) u naszego operatora ko-
morkowego, za aktywacje mobilnego Gadu-
-Gadu musimy dodatkowo zaptacié¢ okoto pie-
ciu ztotych za 30 dni korzystania z programu.
Jak pobra¢ komunikator do posiadanego apa-

D

Sie¢ Opfata Za kazde rozpoczete
Era* 0,72 2t 500 kB

Orange*/Pop 0,252t 50 kB

Plus GSM* 012z 100 kB

TakTak 059zt 500kB

Heyah 020z 50 kB

Simplus TEAM 061zt 100 kB

SamiSwoi 0,61zt 100kB

* Cenniki dotycza taryf dla klientow indywidualnych

Jak zapisa¢ dane na CD/DVD i zabezpieczy¢ nosnik hastem?

Czasami zdarza sie, ze wazne dla nas pliki
musimy zapisaé na ptyte CD/DVD i na przyktad
wystaé poczta. Woéwczas warto zabezpieczyé
dostep do takiego nos$nika. Mozemy to zrobi¢
na przyktad za pomoca programu CD-Lock.
Program ten znajdziemy na ptycie dotgczonej
do aktualnego wydania Eksperta. Zobaczmy,
jak za pomocg CD-Lock utworzy¢ ptyte
CD/DVD, ktéra bedzie zabezpieczona hastem.

Z krazka Eksperta instalujemy i urucha-

miamy CD-Lock. W gléwnym oknie
programu klikamy na przycisk
\ |, a w kolej-
nym oknie na [Read-Only |, Nastepnie wybie-
ramy partycje dysku, na przykiad [ €],
gdzie bedg zapisywane kompilacje danych
utworzone w programie.

Aby zachowa¢ na dysku twardym tworzo-

n3 kompilacje i ewentualnie pézZniej ja
zmodyfikowaé, klikamy na [¥es]. W pole @---
wpisujemy nazwe dla tworzone-
go projektu. Klikamynal[...].

1
[rezcription: i
1

1

Zijecid <

W kolejnym oknie w po-

la ® wpisujemy haslo |
zabezpieczajace nasza pty- i
te. Nalezy je zapamietaé, L
gdyz bedzie ono niezbedne
do odczytania zawartosci krazka. Klikamy
nal_J, awKkolejnym oknie na [ .

{3l

Please retype passw|

{3 |

PAEA ALY 8 Zdecia M ame
Description: ) barburka ) barburka
Fdiecia 3 Duzy 2004-10-16
~ 3 Mazda Mazda

3 Duzy 2004-10-1§

Zostanie woéwczas otwarte okno Eksplo-

do ktdérego metoda przeciagnij i upusc doda-
jemy pliki i foldery do wypalenia na krazek.

Nastepnie klikamy na przycisk

[Feady tomake CD|. Aby wypali¢ przygotowa-
ny projekt za pomoca narzedzia wbudowa-
nego w system Windows, klikamy na przy-
cisk i dalej postepujemy zgodnie z in-
strukcjami narzedzia Kreator zapisywania
na dysku CD.

Crysk lokalmy (C:)
Mozemy takze zapisa¢ kom-
pilacje na dysku twardym

+ () MRTFTZ

) CD-Lock Wark Folders

i p6Zniej wypali¢ ja za pomoca
dowolnego programu do wypalania plyt.

Aby to zrobi¢ klikamy na [Ha] i [@kay]. Pliki do
wypalenia znajdziemy w folderze o nazwie

e

daty tworzenia kompilacji ® w katalogu

[ () CD-Lock Work Folders | na partycji
wskazanej w punkcie ! porady.

This disk is protected by J:

Flease enter your password

=7
=

Tak przygotowana ptyta be-

dzie startowatla automatycznie po wtoze-
niu do napedu w komputerze, ale dane na
niej nagrane bedg mogty by¢ odczytane tylko
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Jak automatycznie synchronizowaé dane zapisane
; na pendrivie i na dysku lokalnym w komputerze?

stwa nasz
grywanie

Kiedy pracujemy na wielu
komputerach, na przykitad
w pracy, szkole i w domu, to
. wygodnie jest korzystaé z pen-
¢ drive’a ® i na nim zapisywac
' “efekty naszej pracy. Warto tak-
¢ Ze, aby wazne dla nas pliki
¢ znajdowaly sie nie tylko na
b urzadzeniu przenosnym, ale
| réwniez na dysku twardym
w komputerze. W ten sposéb
tworzymy kopie bezpieczen-
ych danych. Jednak reczne prze-
zmienionych i nowych plikéw

natomiast stare ich wersje bedg usuwane.
Zobaczmy, jak synchronizowaé dane za po-
moca programu Allway Sync.

Instalujemy program Allway Sync z pty-
ty Eksperta i uruchamiamy te aplikacje.
Aby program komunikowat sie z nami
w jezyku polskim, z menu wybie-
ramy [ Palish],

W pole ® wpisujemy Sciezke do folderu,
ktdry chcemy synchronizowac, na przy-
kiad folder na pendrive. W pole @ nato-

miast lokalizacje drugiego folderu, ktéry

2 New Job 1

|D Swworkh Teksty\Porady

“Ekspert 2006_11

| Chwdrz... ||P|zeg\adaj...|

]
b

[G:ExspertiEkspert 2006_11

-

| (—-we——

| Otwirz...

||P|zeg|ada|. |

nie ma znaczenia, w ktérym polu podamy
$ciezke do katalogu na dysku twardym,
a w ktérym do folderu na pendrivie.

Przed procesem synchronizacji mozemy

przeprowadzi¢ analize zawartosci obu
folderéw. W tym celu klikamy na przycisk
[Analizu]. Na liScie w programie zostang wy-
Swietlone informacje o sugerowanych
zmianach. Strzatki pokazuja kie-
runek synchronizacji danego pliku. Jesli na
przyktad nie chcemy, aby jeden z plikéw zo-
stat skopiowany, przytrzymujemy kursor
myszy nad wybrana

strzalky. Wéwczas po- Zaznacz plik
jawi sie dodatkowe b bt 4
okno, w ktérym za-

znaczamy pole @;----- i L Ilizce] md 0§ f i

Proces synchronizacji rozpoczynamy
kliknieciem na |Synchronizuj]. Raport

miedzy nosnikami danych moze by¢ ucigz-
liwe i w takiej operacji tatwo o pomytke.
Znacznie wygodniej i sprawniej synchroni-
zacje folderéw przeprowadzi¢ za pomoca
specjalnego programu, na przyktad Allway
Sync, ktéry znajdziemy na ptycie Eksperta.
W ten sposdéb kopiowane bedg tylko naj-
nowsze wersje plikéw, te zmodyfikowane,

bedzie synchronizowany. Kierunek syn-
chronizacji plikéw jest zamienny, dlatego

z przeprowadzonych operacji zostanie wy-
Swietlony w dolnej czesci gtéwnego okna

aplikacji ®@.

[2006-09-25 01:43] Analizowanie - polecenie zakoficzone, Zadanie: "Nowe zadanie 1" '

[2006-09-25 01:43] Synchronizacia - start polecenia, Zadanie: "Mowe zadanie 1"
[2006-09-25 01:43] Plik skopiowany: 'T:\Wwork AT ekst\Porady\Ekspert 2008_11%kas_nestbif' to 'G:\EksperthEkzpert 2008_11%as_nest tii
[2006-09-25 01:43] Plik skopiowary: 'T:\Wwork AT ekst\PoradyhEkzpert 2006_11%kas_odzysk tif' to 'G:\Ekzpert\Ekspert 2006_114kas_odzyzk tif
[2006-03-25 01 43] Plik skopiowany: T \Wwork\Tekste\Porady\Ekzpert 2006_11%kas_listaZ b’ to 'G:A\Ekspert\Ekspert 2006_11%kas_lista2 tif*
[2006-03-25 01:43] Spnchronizaca - polecenie zakoficzone, Zadanie: "MNowe zadanie 1"
[2006-09-25 01:43] Podsumawanie: Plikdw preetworzonych: 106; Plikéw skopiowanych: 3; Bajtdw preetworzonych: 23 159 910; Bajtdw skopiowany]

Jaka powinna bhy¢ optymalna
temperatura procesora?

Temperatura procesora O--~= } Dysk wardy: 350
zalezy p‘rzed/e‘wsz‘ystklm od M
czestotliwosci, z jaka on pra-
cuje, jego konstrukcji, a takze uktadu chlo-
dzacego ten element peceta ®. W specyfika-
¢ji technicznej nie znajdziemy optymalnej
temperatury pracy procesora, ale jedynie
maksymalng, bezpieczng temperature, przy
ktérej moze pracowaé dany uklad. Z reguly
warto$¢ ta wynosi okoto 70 stopni zaréwno
dla procesoréw firmy Intel, jak tez AMD. Dla

niektérych modeli jest
~ ona nieco nizsza.
Doktadne dane
dla najpopular-
niejszych proceso-
16w znajdziemy
W w pliku PDF za-
mieszczonym na pty-
| cie dotgczonej do tego

v wydania Eksperta.

Monitorujac temperature naszego proceso-
1a, nalezy pamietaé, ze moze ona zmieniaé
sie w zaleznosci od wykorzystania CPU. Dla-
tego przy pracy biurowej bedzie ona nizsza
o kilka, a nawet o kilkanascie stopni niz
podczas wysilonej pracy tej jednostki, na
przykiad podczas grania. Mozemy zatem za-

lozy¢, ze optymalna temperatura

AMD Sempron
3100+ procesora jest okoto 10 stopni niz-
SDA3100AI03B0 . .
3 sza od maksymalnej, podanej
754 w specyfikacji warto$¢ @.
152’3]% ’:'E:‘Z Wiecej informacji o monitoro-
e . 2
0 nm waniu tempergtury Procesorow
14V iich chlodzeniu znajdziemy
69°C=€ w Ekspercie 9/2006.
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Przy starcie systemu Windows XP oraz przy otwieraniu
programu Outlook Express wiacza sie¢ takze program
Windows Messenger. Jak go usungé?

Komunikator internetowy Windows
Messenger jest domy$lnie instalowany
w systemie Win-
dows XP i uru-
chamia sie przy
starcie @. Jesli
nawet zamkniemy ten program, to po-
nownie wiaczy sie on przy otwarciu klien-
ta poczty Outlook Express. Wielu z nas
nie korzysta z Windows Messengera
i wéwczas niepotrzebnie zajmuje on zaso-
by komputera i wprowadza nietad. Eks-
pert pokaze, jak zablokowaé uruchamia-
nie sie tej aplikacji razem z Outlook
Expressem, a takze jak catkowicie usungé

= -
i Zasady srupy

Flk  &kcia  Widok  Pomoc
& 5

f—\f Zasady Komputer [okalry ~
= %.:B_JJ Konfiguracia kamputera
+ - |_] Uskawiznia oprogramowania
+-|_] Ustawienia systemu Windows
=1-|_] Szablony administracyine
=1 |1 sSkadnili systemu Window:
I MetMeeting
__1 Inkernet Explarer
_1 Zgodnosé aplikacii
|__1 Podalad zdarzer
__1 Inkernetowe ustugi inf
__1 Centrum zabezpieczery
|__1 Harmonogram zadari
|1 Ushugi berminalowe
] Eksploratar Windows
] Insta\ator windows

¥

¥

ten element Windows.

Blokujemy uruchamianie
Windows Messengera
W systemie Windows XP Professional
mozemy zablokowaé uruchamianie Win-
dows Messengera. Aby to zrobi¢, z menu
EFFSETRY wybieramy m iw pole

[Ctwérz:| wpisujemy polecenie [gpedit.msc], Kli-
kamy na [ox].

Przechodzimy do gatezi @, dwukrotnie
klikamy na
\ =’f|| Mie zezwalaj na uruchamianie programu Windows Messenger\
i w nowym oknie zaznaczamy opcje @---------1
Zmiany akceptujemy kliknieciem na [0 ].

=3 Zarzqdzanle prawaml ™
4 ¥

z Microsoft
Outlookiem
i Outlook
Expressem.

Deinstalacja
Windows
Messengera
Innym spo-
sobem na
pozbycie sie
Windows Mes-
sengera jest je-
go deinstala-
cja. Najsku-
teczniej prze-
prowadzié ja
na przyklad za
pomoca pro-

gramu xp-AntiSpy, ktéry mozemy zainsta-

lowaé z ptyty Eksperta.

Wystarczy uruchomié te aplikacje, na
wyswietlonej liscie zaznaczy¢ pole @----
i klikna¢ na [Zastesuj ustawienia. Windows

Messenger zostanie usuniety z systemu

Windows.

Opcje specjalne Tryb 7

i xp-AntiSpy ¥3.96-2 - Windows XP Profes|

Profile

Od tej pory Windows

Messenger nie bedzie

uruchamiat sie razem (wipbgezong

Fa ‘Wivlacz centrum bezpieczenstwa
= ‘Wwivlacz usluge indeksowania
- Microsoft Messenger
1 ‘Wivlacz autostart
Odinstaluj calkowicie
- Regsvr32 dil's
| Reagwizc.dll




Jakich kabli nalezy uzywaé¢ w sieciach LAN?

Obecnie w sieciach LAN jako media
transmisyjne wykorzystuje sie najczesciej

kable nazywane popularnie skretka. Ich po-

pularnos$¢ podyktowana jest niewygérowa-
na cena, latwoscia instalacji oraz parame-
trami, ktére pozwalajg na budowanie na-
wet dosy¢ rozlegltych systeméw okablowa-

nia strukturalnego. Kable typu skretka mo-
zemy podzieli¢ na dwa podstawowe rodzaje

- nieekranowane, oznaczone symbolem
UTP @ (ang. Unshielded Twisted Pair)

T 1R

Kabel typu skretka zakoriczony

Do laczenia urzadzen sieciowych

z komputerem stosujemy kabel
nieskrosowany. W jego obu wty-

kach kolejno$¢ utozenia zyt powin-

na by¢ taka sama. Standard EIA/TIA568A
narzuca takie ulozenie koloréw zyt we wty-
ku RJ-45, liczac od lewej strony: biato-zielo-
ny, zielony, biato-pomararnczowy, niebie-
ski, biato-niebieski, pomararnczowy, bialo-

\/

LE U Fau

UTP IEC

T L~ A

-brazowy, brazowy. Inny, bardziej
popularny standard EIA/TIA568B zale-
ca, aby przewody utozone byty kolej-
no: bialo-pomarariczowy, pomaran-

i ekranowane, najczesciej typu FTIP (ang.
Foiled Twisted Pair).

Wymienione kable z zewnatrz wygladaja
niemal identycznie (typ kabla mozemy roz-

pozna¢ po nadruku ), jednak ich budowa

jest nieco inna. Najtarisze kable UTP ® zbu-

i i 1 e

dowane s3
z czterech

déw odizo-
lowanych
od siebie

i umiesz-
czonych

w koszulce

__________

miast do-

datkowo na

calym obwodzie majg folie aluminiowa,
ktérej zadaniem jest eliminowanie ze-
wnetrznych zakldcen elektromagnetycz-
nych, na przyktad pochodzacych od sieci
elektrycznej.

Zaréwno jeden, jak i drugi typ kabli mo-
zemy wykorzystaé¢ do budowy sieci w stan-
dardzie Fast Ethernet, ktéra oferuje prze-
pustowo$¢ 100 megabitéw na sekunde
(12,5 MB/s). Kabel UTP z reguly dobrze
sprawdza sie wewnatrz budynku, gdzie

ryzyko wystepowania zaktécen jest niewiel-

kie. Je$li jednak fragment naszej sieci be-
dzie przebiegat blisko przewodéw energe-
tycznych, wéwczas warto wykorzystac ka-
bel ekranowany.

par przewo-

izolowanej.

FTP @ nato-

» GPRS - pakietowy system przesytania danych (ang. Gene-
ral Packet Radio Service) z wykorzystaniem sieci telefonii komor-
kowej. System ten zapewnia teoretyczna szybkosc¢ transferu do
115 kb/s . Cena za potaczenie GPRS nie jest uwarunkowana cza-
sem potaczenia, ale iloscig pobranych i wystanych danych.

» kabel skrosowany - kabel wykorzystywany do
bezposredniego potaczenia dwoch komputerow ze sobg bez
dodatkowych urzadzen sieciowych, takich jak przetacznik lub
koncentrator. W odrdznieniu od standardowego kabla siecio-
wego, gdzie poszczegolne zyty sa podtaczone do pindw we
wtykach o takich samych numerach, w kablu skrosowanym
dwie zyty tacza ze soba piny wtyczek o roznych numerach.
Jesli do bezposredniego potaczenia dwdch pecetow zastosu-
jemy kabel nieskrosowany, to potaczone zostana ze soba piny
przeznaczone do nadawania i odbioru, co spowoduie kolizjg.

- - W

czowy, biato-zielony, niebieski, bialo-nie-
bieski, zielony, biato-brgzowy, brazowy.
Niestosowa-
nie sie do
tych zalecen

zmniejsza od- 'y ’/
porno$¢ kabla sy sl
na zakldécenia

elektromagne- A UL 1L
tyczne i powo-

duje wzajem-

ne zakltécanie

sygnatéw w wigzce, co w rezultacie prowadzi
do pogorszenia wydajnosci sieci LAN.

Kabel skrosowany, ktérym
mozna bezposrednio pola-
czy¢ dwa komputery, ma
z jednej strony kabel w stan-
dardzie EIA/TIA568A, a na
drugim koricu EIA/TIA568B.

Kable sieciowe mozemy
kupié¢ gotowe lub wykonaé
je we wlasnym zakresie.
Do tego celu niezbedna be-
dzie zaciskarka, ktdéra mo-
zemy kupié za okoto 20 zto-
Wiecej informacji o sie-
ciach komputerowych

znajdziemy w Ekspercie
Plus 1/2006. W

2

Zataczniki w Microsoft Outlooku

@ http://office.microsoft.com/pl-pl/assistan-
ce/HP030850041045.aspx

@ http://wss.pl/Articles/8058.aspx

@ www.microsoft.com/poland/athome/security/email/
attachments.mspx

@ nhttp://office.microsoft.com/pl-pl/assistance/
HP073264181045.aspx

Gadu-Gadu przez komorke

@ www.midlet.pl/tam-tam.htm|

@ www.gadu-gadu.pl/pobierz-komorka.html

@ http://komunikator.papla.pl/text.asp?file=instant_
mob.html

@ http://jadugadu.prv.pl/

Temperatury procesorow

@ www.pc.inet.pl/index.php?go=5

@ nhttp://support.intel.com/support/processors/index.htm

@ www.amd.com/us-en/Processors/Productinformation/
0,,30_118,00.html

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy
tworzy¢ je w taki sposob, zeby w petni od-
powiadato Waszym potrzebom i oczekiwa-
niom. Stad prosha - napiszcie nam, jak je
oceniacie.

Ponizej znajduie sig prosta ankieta, ktéra pomoze Wam
oceni¢ zawarto$¢ tego wydania Eksperta. Identyczng mozecie
wypetni¢ w internecie na stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta
Ankieta jest drukowana w kazdym wydaniu Eksperta. Na uczestnikow
czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetéw - segregatorow @---
z logo Eksperta. Wypetnione ankiety prosimy wysyfa¢ na adres:

Komputer Swiat Ekspert
ul. Mszczonowska 2
02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA

d [  SystemCleaner552 ............ooovviininl ] ptyta CD
[ [  0&0DiskRecovery V3.0 Personal .............| ptyta CD
d OO  VitwalCDve ... ptyta CD
[ [ Webroot Spy Sweeper50 ...................| ptyta CD
[ [ Nowoscisoftware/hardware/technologie ............ 10
O Czasnalaptopy .........ccoooeiviiiiiiiiinin 16
O [ Wiecejstylu-tworzymy skorki do aplikacji .......... 26
[ [ Najlepszafota - Photoshop i technologia HDR ........ 29
O Wyrzu¢ $mieci - bronimy sie przed spamem ........... 32
| [ Pecet do mediow - Windows XP Media Center ........ 34
[ [ Drugie spojrzenie - dwa monitory w jednym pececie .. .38
[ O Wygrywanie Swiattem - Blender - $wiattow 3D ....... 40
(O [ Zawsze pomoze - korzystamyzproxy ............... 44
O [ Wstepwzbroniony - blokujemy dostep do peceta ..... 43
a [ WskazowkiEksperta .............cooiiiiiininn 50
a (1 Kacik bezpieczenstwa .................ocoiiinln 56
O OO Kacikpodkrecania ...........ooviiiiiiiinld 58
] N O 1T 59
O [  Kursobiektowego C++,cz.8...........ccoeiiit 60
O Mocnyuchwyt - uchwytywDelphi.................. 64
O [  Wiyczkadowtyczek - aplikacja obstugujaca plug-iny ..66
d [ Przydatne kody JavaScript ...l 70
H] O ArtykutyzdziatuLinux ... 72
[ [ Informator - pracazgodnaz prawem ................ 76
a a

Informator - rozwiazania probleméw Czytelnikow ..... 78

Czy zajmujesz sig tworzeniem stron internetowych?
(a tak [ nie

nazwisko

imie

adres: ulica

nr domu

kod pocztowy

miasto.

telefon

Zgadzam sig na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Sprin-
ger Kontakt, Warszawa, ul. Jagiellonska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, ul. Doma-
niewska 52 w celach marketingowych, w tym na udostepnianie danych w tym samym
celuinnym administratorom danych. Zgadzam sig na otrzymywanie informacji handlowej
$rodkami komunikacii elektronicznej. Podanie danych jest dobrowolne. Przystuguje mi
prawo dostepu do tresci danych i prawo ich poprawiania.

(czytelny podpis)
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Dwa razy to samo

Plaga wielokrotnosci nadchodzi. Po stynnych atakach wyrazow Super,
Core, Max oraz ofensywie liter X do naszych komputeréw wkracza Duo

atrze na informacje prasowa i czytam, ze

znana firma wypuscila na rynek serie ekra-

néw LCD przeznaczonych do pracy dwumo-
nitorowej. Karty graficzne SLI pracuja teraz para-
mi, ale tak wlasciwie to gracze powinni zaintere-
sowac sie zestawami zlozonymi z czterech kart
graficznych. Potem mozna dokupié pracujgce
w tendemie karty do obliczania zachowania fizyki
w grach. Kazdy nowy komputer oczywiscie musi
by¢ z nowym z procesorem
dwurdzeniowym. Poleca sie
jednak procesor czterordze- /
niowy. Pracujgce w Dual
Channel dwie kosci pamieci
zapewnig optymalne wyko-
rzystanie RAM-u, a je$li na-
grywarka, to tylko dwuwar-
stwowa. Apple zapowiada
macintosha z o§mioma pro-
cesorami (dwa razy po-
czwérny uktad). Nowy chip-
set NVIDIA bedzie obstugi-
wat cztery procesory, cztery
karty graficzne i (uwagal)
dwie karty sieciowe. Ba! Wi-
dzialem reklame odtwarza-
cza MP3, ktdry jakoby byt typu DualCore, czyli
miat podwéjny uklad dekodujacy. Po co? Nie mam
pojecia. Podwdjnoé¢ atakuje, rozmnaza sie, za-
mienia sie w poczwérnosé. Popatrzytem na biurko
i stwierdzilem, ze mam tylko jedna klawiature
imysz. Czas dotozy¢ druga (nozna? a moze na gto-
we?), aby praca stala sie naprawde efektywna. Juz
wiadomo, czemu Kklika sie dwa razy.

Czy niedtugo po pracy bedziemy wsiadaé

do dwusilnikowych samochoddéw i jechaé szescio-

RYS.: J. KRZETOWSKI

W nastepnym numerze

B TESTY

Karta na kazda kieszen
Dobra karta graficzna to nieodzowny element po-
s trzebny do stworzenia wydajnego komputera.
"N Ale kupienie odpowiedniej
7= karty wcale nie jest fatwe.
_ Musimy wybiera¢ sposrod
v wielu modeli o podobnych

i @ " nazwach i parametrach. Na co
§ Mto zwrdci¢ uwage przy zakupie? Jaki
_ 3 model na pewno spetni nasze wymagania?

Ekspert odpowie na te pytania i pomoze w zakupach.

B PORADY
Sidebar
Warto ufatwic sobie prace na komputerze - pomoze nam
w tym Sidebar. Ekspert podpowie, jaki panel Sidebar zain-
stalowa¢ w naszym komputerze i jak go uzywac.
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B PROGRAMOWANIE

pasmowa autostrada? No, moze z tg autostradg to
przesadzitem. Ale czy w domu cztery telewizory
pokaza osiem nowych odcinkéw Zagubionych 4,
na jednym z ekranikéw szesnastozakresowego te-
lefonu pojawig sie 24 SMS-y?

Jaka jest przyczyna plagi mnogosci? Najbardziej
prawdopodobne jest, ze przestaly na nas dziataé
grozne nazwy nowych urzadzeri sugerujace, ze s3
super i hiper. Teraz nazwa musi sugerowac nie
tylko najlepszo$¢, lecz takze mnogo$é. Nie

kupujemy po prostu szybkiego proceso-
1a, lecz dwa lub cztery szybkie proce-
sory w cenie jednego. W ogdle moz-
na odnie$¢ wrazenie, ze moda
na kupowanie wszystkich bliZnia-
czych rzeczy razy dwa przechodzi
na inne sfery naszego zycia, ale
0 tym moze innym razem...
Oczywiscie sg racjonalne
przestanki, zeby podwajaé
niektére uktady - dwa stab-
sze pewnie latwiej i taniej
zbudowadé niz jeden silniej-
szy. Dwa monitory na biurku
tez sa bardzo fajne (opisujemy
to w artykule na stronie 38). Jed-
nak z tej prawdy niektdrzy producenci uczynili na-
rzedzie do sklaniania nas do podwéjnych zaku-
péw. Swoja droga to ped ku niestychanej predkosci
tez ma swoje pulapki. Na przyktad, dobry kompu-
ter do gier dzi$ zlozymy za okoto 5000 ztotych
(w tym dwie karty graficzne lub jedna z dwoma
rdzeniami to koszt ponad 2000 ztotych). Tymcza-
sem jedna nowoczesna konsola kosztuje 1500 zto-
tych. I nie zestarzeje sie po dwdéch latach, to tak
na marginesie. Nie dajmy sie zwariowac. JL

Rejestr dla zuchwatych
Modyfikowanie rejestru (centralnej bazy danych systemu Windows) jest ry-
zykowne, ale pozwala nam wprowadzi¢ wiele zmian do dziatania systemu
i usprawnic jego prace. W nastepnym numerze Ekspert przedstawi tajniki
rejestru.

Funkcjonalny ruter

Popularne rutery Wi-Fi skrywaja wiele przy-
datnych funkeji, dzigki ktérym nasza sie¢
bezprzewodowa bedzie dziatac lepiej.Za
miesiac nauczymy sie optymalnie konfigu-
rowac rutery Wi-Fi roznych firm.

) Redakcja nie zwraca mate-
" riatow niezaméwionych, za-

System szablonéw Smarty w PHP @

TEMPLATE ERGINE

arty.

Jak uprosci¢ wykonanie witryny w PHP? Wystarczy
zastosowac system szablonéw, na przyktad Smarty. Dzigki niemu z tatwoscig
mozna dynamicznie osadzaé bloki interfejsu, takie jak menu, forum czy data.

od 2002 roku

Adres redakcji

02-337 Warszawa, ul. Mszczonowska 2

022 4587606 (w godzinach 10-17),
www.ks-ekspert.pl, redakcja@ks-ekspert.pl
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strzega sobie prawo redagowania
nadestanych tekstow, nie od-
powiada za tre$¢ zamieszczo-
nych reklam i ogtoszen. Zabro-
niona jest bezumowna sprzedaz czasopisma
po cenie nizszej od ceny detalicznej ustalonej
przez wydawcg. Sprzedaz numerdw aktualnych
i archiwalnych po innej cenie jest nielegal-

na i grozi odpowiedzialnoscia karna.
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NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, BENG-SIEMENS, SAGEM,
ALCATEL, MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC, PHILIPS, LG, SHARP, SENDO, NEC
[ =

8303151|UC6 "B3031470UCE | | B3033390UCE || B3025872UCHE
 / NG . L =t
- ?9»)..'

iS4 s

FeToinix'cag el e L)

ROWALEM \ E
B3027135UC6 g - o P |_B3031564UC6 | ] B2815101UCE || B3033245UC6

Nl o

i | W
| B3031552UC6

B3040392UCE B | B3033141UC6 || B3033163UCE || B3031764UCH || B3019394UCE
WYSLL SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271UCE). W ODPOWIEDZ] OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC TAPETE. ABY WYSEAC TAPETE INNEJ OSOBIE W TRESCI

WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271UCE)
PL é‘i WWW.WAPSTER.PL
».. [’:EEZ?&YEJEJHP MM WAPSTER'PLITL

\ el | I . ]
JV1645UCE JV1612UCE JV1653UCE | JV1619UCE JVIB51UCE || JV1555UCE JV1624UCE J\H 525"35

UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEVWNIJ SIE, ZE GRA ZADZIALA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDZ W PRZEG mRKE WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES, WAP.JAVA.WAPSTER.PL POLACZ SIE ZNIM | POS‘I'EPUJ WEDLUG INSTRUKCJI.
MOZESZ TEZ WYSLAC SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TRESCI WPISAGC NUMER GRY (NP. JV1458UCS) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJE, NA JAKIE MODELE TELEFON ALA DANA

ABY POBRAC GRE: WYSLI) SMS NA NUMER 7928, W TRESCI WRISZ NUMER GRY (NP, JV1458UCE) (NAJPIERW SPRAWDZ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWOJ MODEL TELEFUNUi w DDPO'MEDZI OTREYMASZ ZAKLADKE WAP,
Z KTORA NALEZY I.E POLACZYC | POBRAC GRE. ABY WYSELAC GRE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458UCE)

RZWBONKE

NOKIA, SONY ERICSSON, ALCATEL, SIEMENS, SAGEM, SHARP, MOTOROLA, LG, PANASONIC, NEC (3GP)

REAL

2 bagki PT2679288UCE RM2730343LCE
7 minut (Sara May) PT3026457UCE RM3026459UC6
Arash PT2787235UC6 RM2934541UC6
Axel F (Mad Frog) PT3004676LCE RM3000770UCE
g i e s
Call On Me gnoa-tzzaucs 2 R mf-qugg MV2097601UCE | | MV2096584UCE |
Dzaga T1378476UCH ; . 1
Equadﬂm = PTGH?OﬁU% b TBY7281UC6 §  RM: 93452|uc2 E%

verytime oucl PT3008805U
Explosion (Kahwi & Rermi) PT2515380UC6 g, T2514874UC6 %, RM2805130UC6 S5
Film; Piraci z Karaibéw PT1824726UCE %E T1835523UC6 RM3025790UC6 £ iy
gn-n Rocky IIl: Eye Of The Tiger ;}%ﬁgﬁsgéggg P ﬁ Tb?ss}ﬁgg Emggg?ggguca ; - —— <
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NEC Display Solutions

Masz wiele otwartych okien naraz, musisz
stale przetaczac sie pomiedzy aplikacjami,
borykasz sie ze zbyt matg czcionka?

Mozesz uzywa¢ monitora LCD zamiast
lub razem z wy$wietlaczem notebooka.

Rozwigzania dwumonitorowe
— zobhacz wiecej!

Praca dwumonitorowa to proste rozwigzanie dla 0sdb, ktore korzystajg z wielu aplikacji naraz, majg stale
otwartych na monitorze wiele okien, dokumentow, poréwnujg dane pochodzace z wielu plikéw. Korzystanie
z monitora LCD zamiast lub réwnolegle ze standardowym 12 — 15-calowym wySwietlaczem jest réwniez
bardzo wygodne dla uzytkownikdw notebookow.

Stworzenie stanowiska dwumonitorowego najczesciej nie wymaga zadnych dodatkowych urzadzen.
Wystarczy podpia¢ drugi monitor do komputera. Nareszcie masz dwa razy wigcej miejscal

zobacz wiecej: www.nec-display-solutions.pl

Poszczegolne dokumenty mozesz wyswietla¢ Mozesz tatwo powigkszy¢ jeden dokument
na osobnych monitorach i w bardzo wygodny do rozmiaru dwdch monitoréw i mie¢ dostep
sposob przenosi¢ dane pomigdzy nimi. do wigkszej ilosci danych.

Empowered by Innovation N E'
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