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W tym miejscu powinna znajdowaé
sie rlg

prosimy zwrdcic si¢ do sprzedawcy

WinXP Manager v4.96 =

Zestaw narzedzi do zarzadzania | optymalizacji dziatania Windows
oraz dostosowywania systemu do indywidualnych potrzeb

od redaktora

Wiestaw Matecki

Drodzy Czytelnicy

Nie ma juz szans na stopniowe upgrade‘owanie komputera, tak jak kie-
dys. Bo ja nie kupuje co dwa lata nowego peceta. Regularnie wymie-
niam kolejne komponenty. Jednego roku karta graficzna, drugiego pa-
mig¢, nastepnego procesor. Ale STOP! Tak juz sie nie da. Teraz kolejne
generacje sprzetu zmieniaj sig co p6t roku, a najgorsze jest to, ze nie
CD-ROM. 53 kompatybilne wstecz.

ej nie ma,

J Nie wymienie wiec juz, jak kiedys, procesora na szybszy, ho przeciez
inna jest podstawka. Nie dodam RAM-u, bo zmienit sig standard i now-
szy nie wspotpracuje. Nowa grafika? Prosze bardzo, ale raczej z nowym
slotem. OczywiScie moge kupic sprzet zgodny z tym, ktory juz mam,

i wszystko bedzie pasowac. Nie bedzie to jednak upgrade zauwazalny
— wydajno$¢ mojego komputera wzrosnie minimalnie. Chcesz cztowie-
ku szyhciej? Wymief wszystko!

Najgorzej rzecz sig ma w procesorach. Podstawki do nich w ostatnich
dwdch latach zmienity sie pieciokrotnie! Pytam — po co? Ano po to,
zeby taki user jak ja nie kombinowat zbyt mocno, lecz poszedt do skle-
pu i wydat solidng sumke na kompletny pecet.

Drodzy Producenci, cieszymy sie z nowych procesorw — chwata Wam
za lepsze osiagi, nizsze ceny, wigkszy wyhor. Nie zmuszajcie nas jednak
do wykonywania tak wielkich, karkotomnych skokow. Wigkszoéci z nas
na nie po prostu nie stac. wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

Jezeli

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliSmy nastepujacymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.
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Korzystajac ze specjalnych programéw, mozemy
rozszerzy¢ mozliwo$ci popularnych urzadzen - pen-

drive’éw, odtwarzaczy MP3 czy nowoczesnych komo- X
rek. Z poradnika Eksperta dowiemy sie, jak tego dokonac.

Ekspert poleca
M Test zasilaczy ATXE116

Jaka jest réznica miedzy dobrym a ztym
zasilaczem? Dobry zapewni pecetowi spo-
kojng prace, a zty moze spali¢ komputer.
Z testu Eksperta dowiemy sie, jakich urzadzeri
unikac i co jest istotne przy wyborze zasilacza.

®_Nowe dzialy P 56,58, 59

W tym numerze Eksperta znajdziemy nowe dziaty - krot-
kie poradniki i aktualne informacje dotyczace podkreca-
nia, bezpieczeristwa oraz sieci p2p. Od tej pory beda poja-
wia¢ sie w kazdym wydaniu. Zapraszamy do lektury.

. Nasz komputer moze z fatwoscia sterowac podlaczo-
. nymi do niego urzadzeniami. Z Ekspertem dowie-
%, my sie, w jaki sposéb napisaé w Delphi aplikacje,
ktéra bedzie wysytala sygnaly do samodzielnie
wykonanego przez nas ukladu z diodami.
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Rocznik Eksperta
Kupitem rocznik 2005 Kom-
puter Swiata. Czy macie w pla-
nach wydawac¢ takie roczni-
ki Eksperta?
marcinol391@wp.pl

Od redakcji: Wciaz to rozwa-
zamy. Wbrew pozorom nie jest to
latwe zadanie. Redakcja Kompu-
ter Swiata nie miata wyboru —
rocznie wydaja ponad dwukrot-
nie wiecej numerdéw niz Ekspert.

Znowu prenumerata

Jestem Paristwa prenumerato-
rem od dwdch lat i widze, ze hi-
storia lubi sie powtarzaé. Przy
zamawianiu prenumeraty obie-
cane bylo 12 numeréw Waszego
czasopisma, a tutaj znowu nie-
spodzianka — czerwcowy numer
polaczono z majowym. W za-
mian za to wydaja Paristwo
w czerwcu numer Ekspert PLUS,
ktéry prenumerator musi kupié
sobie w kiosku. Wydaje mi sig,
ze tak dobre czasopismo, za jakie
uwazam Panistwa miesiecznik,
powinno pamietaé o swoich pre-
numeratorach.

adrianfurgol@interia.pl

Od redakcji: Tak samo jak rok
temu, ukazuja sie numery taczo-
neijest to normalna praktyka.
Ponownie chcieliby$my jasno po-
wiedzieé, ze prenumerata 12 nu-
merdw obejmuje 12 fizycznych
wydan i tyle otrzymajg wszyscy
prenumeratorzy. PLUS-a nie do-
Iaczamy do prenumeraty, bo jest
poswiecony jednemu zagadnie-
niu i nie kazdego zainteresuje.

Kombajny sq OK
Przypadkiem wpadt mi w rece
program WWW Studio 2005 —
prosta aplikacja do tworzenia
stron internetowych, ale nie
wszystko rozumiem, na przykiad

4 LiPIEC - SIERPIEN 2006 B aoad

tworzenie podstron. Dla mnie to
idealna sprawa bez koniecznos$ci
uczenia sie niepotrzebnych
umiejetnosci. Moze mi poméc
w tym temacie i opublikowaé
krotki opis tego programu, a mo-
ze wskazad ksigzke, ktéra to opi-
suje, lub jakis §lad w internecie?
Nigdzie nic nie moge znalez¢.
Ryszard Bajorski
PS. Tak przy okazji — bardzo przy-
data mi sie znajomos¢ programu
Videozilla do konwertowania pli-
kéw wideo. Supersprawa.

Od redakcji: Dziekujemy,
Videozilla to rzeczywiscie mocna
iprzydatna aplikacja. Co do
WWW Studio 2005 to jest to pro-
gram dla poczatkujacych projek-
tantéw stron, niewymagajacy
praktycznie zadnej wiedzy
0 WWW czy grafice. Nie ma za-
tem zbyt wielu trikéw, ktére
moglibySmy opisaé, a i internet
milczy o tym.

Archiwum

W ktéryms$ numerze Eksperta
czytalem, Ze ma powstaé wyszu-
kiwarka artykuléw na stronie
WWW. Bardzo sie ucieszylem,
moéwigc sobie w myslach ,Na-
reszcie!”. Informatyk miat dosta¢
dodatkowy przydzial kawy na-

t... Ale chyba nie dostat, bo
wyszukiwarki nie widaé. Jak wy-
glada sprawa?

zagorowski@o2.pl

Od redakcji: Zamiast kawy
kto$ przez pomytke dostarczyt za-
pas czarnego toneru do drukarki.
Nowy programista dopiero co za-
czal prace, ale obiecujemy, ze
w te wakacje sprawa zdecydowa-
nie nabierze tempa.

Znowu o DVD

Chcialbym, aby poprzez méj
list powrdcila sprawa wprowa-
dzenia Eksperta wraz z ptytg
DVD. Uwazam, ze pismo traktu-
jace o nowinkach sprzetowych
o wartosci czesto przekraczajgcej
1000 zlotych czytajg ludzie, kté-
rych sta¢ na takie cuda — tak
wiec kupno napedu DVD (okoto
80 zlotych) nie powinno by¢ du-
zym problemem. W zwigzku
z powyzszym $miem twierdzié,
ze wielu czytelnikéw naped/na-
grywarke DVD sobie juz sprawi-
to. Probleméw technicznych nie
powinno wiec by¢, cena no$ni-
kéw DVD jest nieznacznie wiek-
sza od zwyklej ptyty CD.

masterjarek@o2.pl

Od redakcji: Czy rzeczywiscie
warto przechodzi¢ na DVD tylko
dlatego, ze jest wiecej miejsca?

Oczywiscie mozna wtedy co nu-
mer wydawac po kilka dystrybu-
cji Linuksa, wersje demo duzych
aplikacji czy inne olbrzymie

i niestety malo potrzebne zbiory.
Na razie ciasnota na krazku mo-
bilizuje nas, zeby zostawiaé po-
zycje kluczowe, najciekawsze,

a nie zapycha¢ gigabajty na sile.
Oczywiscie postepu zatrzymac
sie nie da i predzej czy pdzniej
CD umrze §miercig naturalng,
jednak jest to wcigz catkiem nie-
zly i bardzo uniwersalny format.

Wskazowki do Blendera
Czesto czytam Eksperta, szcze-
goblnie interesuje mnie grafika
3D. Mam wiec pytanie, czy mog-
liby$cie publikowaé wskazowki
do Blendera? O ile wiem, nie
ustepuje on funkcjonalnoscia ta-
kim programom jak 3ds max.
jakub_digital@o2.pl

Od redakcji: Dobry pomyst.
Zapraszamy na strone 32.

0 3ds max

Z trwoga przeczytalem Wasza
odpowiedZ na temat ,alternatyw-
nego oprogramowania” ze strony 4
Eksperta nr 4,/2006 odno$nie za-
stapienia artykuléw o 3ds maksie
artykulami o innym oprogramo-
waniu — prosze Was, nie likwi-
dujcie wskazéwek dotyczacych 3ds
maksa! Wasza gazeta to jedno
z niewielu moich Zrédet wiedzy na
temat tego wspaniatego progra-
mu. Wiele sie dzieki Wam nauczy-

fem o tym programie i chce nadal
rozwija¢ swoje umiejetnosci z Wa-
sza pomoca! Nie rébcie tego wier-
nym uzytkownikom Maksa...
Marcin Szulc

Od redakcji: Niestety, demo-
kracja panuje réwniez na naszych
famach. I dlatego postanowiliSmy
zadowoli¢ takze te duzg grupe
Czytelnikéw, ktéra krzysta z in-
nych programéw 3D. Na jakis czas
zagos$ci w Ekspertcie Blender, ale
3ds max na pewno powrdci.

Witam!

Wasze pismo jest jedna z lep-
szych pozycji w kiosku. Jest ob-
szerne i powinno zadowolié¢
wszystkich. Wydaje mi sie, ze
jest skierowane do bardziej do-
$wiadczonych o0séb. Nie rozu-
miem wiec, w jakim celu objas-
niacie graficznie, jak wyglada
menu Start, Wszystkie progra-
my, przyciski Next czy Back. Lu-
dzie zajmujacy sie programowa-
niem, webmasteringiem czy in-
nymi specjalizacjami na pewno
wiedza, jak one wygladaja.

bercow@wp.pl

Od redakcji: To prawda, ze
wiekszo$¢ uzytkownikéw wie,
jak wyglada przycisk Start, jed-
nak wprowadzanie grafiki na-
szym zdaniem ulatwia przyswo-
jenie czasami nawet skompliko-
wanych czynnosci. Poza tym da-
je szanse uzytkownikom mniej
zorientowanym.

zytelnicy nie zawodza i tworza coraz ciekawsze projekty. Zwyciezcy poprzednich edycji
konkursu prowadzonego na internetowym forum dostali juz motywujace upominki od re-
dakcji. Oczywiscie dostali ci, ktorzy wystali swoj adres domowy na konto administratora fo-
rum... W tym wydaniu podajemy odnosniki do wyréznionych projektow. W przysztosci bedziemy
najwarto$ciowsze pozycje umieszcza¢ na ptycie CD.
Oto adresy, pod ktorymi mozna pobrac lub obejrze¢ dzieta forumowiczow:

programy

@ www.republika.pl/cytrynadelphi/Literexe gra logiczna Liter
@ http://cimlik.ovh.org/download/cimlik.exe player radia internetowego Cimlik Streamer
@ http://krajewd.ovh.org/download/Instalator.rar program do szyfrowania CryptX

webmastering
@ http://einz.ovh.org gra sieciowa

@ www.onwave.pl strona w technologii flash

@ www.zycienastolatkow.pl witryna

@ http://compmaster.prv.pl/hgame gra sieciowa

grafika

@ www.szyku.dolsat.pl/kse/clanname_log.jpg layout strony klanowej
@ hitp://forum.ks-ekspert.pl/index.php?showtopic=71488 kilka tapet
@ nhttp://members.lycos.co.uk/emuleczek/~domino/ seria z dominem

@ http://forum ks-ekspert.pl/index.php?showtopic=82376 kilka tapet ®----:

najoryginalniejszy ...

@ wwwwojtek.intnet.pl mapa cs_wamperhouse do CounterStrike
@ http://pogopiasci.hospes.pl/stiloport mapa do gry Wolfenstein Enemy Territory

@ wwwithegiftyoyo.pl grainternetowa

Uwaga! Sa to hipertacza zewnetrzne, niezalezne od redakcji Eksperta, i dlatego redakcja nie

ponosi odpowiedzialnosci za ich zawarto$c.



Konkurs Eksperta trwa przez dziesie¢ numeréw. Mozna
przystapic¢ do niego w kazdej chwili. Regulamin konkursu
dostepny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

W kolejnych numerach publikujemy pie¢ podchwytliwych

pytan (kazde warte 2 punkty). Pierwsze 10 os6b, ktore udzie-
13 dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume-
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestnikow czeka 30 na-
grod (pokazanych ponizej) o tacznej wartosci 50 000 ztotych!

Samsung Sy
730BF

z procesorem Intel® praedissin )
Pentium® 4 670

z technologig HT Wartosé

Wartosé

10x2500 zlotych }ngﬁg?aﬁliztym
ot D0 do 7o punk
od 80 do 100 punktow ° 078 punktin

ZOSTAN EKSPERTEM!

Uwazasz, ze wiesz duzo o komputerach? Sprawdz si¢ w konkursie Eksperta

10 monitorow

Aby wzigc udziat w konkursie, trzeba najpierw zarejestrowac sie na
stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs. Nastepnie, na tej samej
stronie, nalezy zalogowac sie do specjalnego panelu konkursowego. Z je-
go poziomu, za pomoca formularza, nalezy odpowiedzie¢ na pytania

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub czes¢ z nich). Przestanie odpo-
wiedzi mozliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym mozna
réwniez sprawdzic liczbe zdobytych punktow.

Termin przesytania odpowiedzi na pytania z tego numeru uptywa

5 wrzesnia 2006 roku. Dla kazdego numeru data przestania odpowiedzi jest
ustalana osobno.

10 klawiatur Logitech
diNovo Media Desktop 2.0

\. n
8
iy
Wartosé y x

= , 10x1000 ziotych
i Do wygrania po zgromadzeniu
= = od 40 do 59 punktow

== 100 pendrive’ow Kingston DataTraveler 256 MB

Wartos¢ 100x100 zlotych. Do wygrania w kazdym numerze 10 pendrive’ow - dla osob, ktére jako pierwsze poprawnie odpowiedza na wszystkie pytania

Pytanie 1

Efektywne taktowanie pamieci DDR

jest dwukrotnie wigksze od ich - i ;
nominalnej predkosci. Skad to Uktady DDR-3 s3 guz stosowane w kartach gra- |
wynika? W przeciwiefistwie do flcznych (GDDR-3). Na koniec roku zapowiada- !

starszych kosci SDRAM, w uktadach ne s3 pierwsze seryjne pamigci RAM DDR-3 @-
DDR dane s wymieniane migdzy pamiecia a systemem dwa razy w jednym cyklu zegara.
Oznacza to podwojenie transferu. W pamigciach DDR z kazdej linii danych pobierane sa
jednoczesnie 2 bity informacii (tak zwany 2-bit prefetch lub pobieranie). W pamigciach DDR2
wartosé ta wzrosta do 4-bitow.

lle wynosi pobieranie w uktadach DDR-3?

Pytanie 2 \

Aby potaczy¢ dwa komputery zapomoca

skretki (kabla UTP), musimy ja skrosowac, czyli zamienic miejscami dwie pary przewodow !
wewnatrz kabla. W ten sam sposohb nalezy faczy¢ ze soba na przyktad dwa switche ®-----
Jednak niemal wszystkie przetaczniki maja specjalny port, ktory pozwala potaczy¢ ze sobg
dwa switche za pomoca zwyktej skretki (nieskrosowanej). W takim wypadku operacja
przestawienia par przewodéw wykonywana jest automatycznie lub wewnatrz switcha.

Jak nazywa sig port w switchu umozliwiajacy wewnetrzne
przetaczenie par przewodow?

L e 1

Pytanie 3

Microsoft ogtosit powstanie nowego formatu plikow graficznych. Rozwiazanie zostanie zaim-
plementowane w Windows Vista. Opracowany w Redmond format plikow opiera sig na algo-
rytmie transformaty kosinusowej (DCT), ktory wykorzystuje tez standard JPEG. Ale rozwiaza-
nie Microsoftu oferuje wigkszy stopien zmniejszenia danych bez utraty jakosci fotografii.

Jaka nazwe nosi nowy format plikow?
SPONSORZY NAGROD:

Komputrentis.pl intgl.

MUODE CUM

using namespace std;
p-tdefine PODWOJNIE(liczba) (liczba * 2)

Pytanle 4 ﬂ #include <iostream>

Zadaniem napisanego w C++
int main(int argc, char *argv[]){
------------------- int y = 7;

zwwkszeme przekazanegodo niego [{-—» cout << PODWOJNIE(y) << endl;
5))

P¥ .y . - . system(”PAUSE") ;
wartoS¢ rzeczywiscie zostaje zwigkszona S een BxrD SubeESS;

dwukrotnie ®.Jednak makro wywolane | »

w taki @ sposob nie dziata juz
prawidtowo. Na szczgscie definicje makra PODWOJNIE bardzo tatwo mozna poprawic -
wystarczy wstawi¢ w niej dwa dodatkowe znaki.

Jak bedzie wygladata definicja poprawnie dzialajacego makra PODWOJNIE?

-
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mo, ktdre sa najchetniej wyswietlane przez internautow.
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P & Logitech RKingston




< A4h A WINXP MANAGER V4

1 Wymagania

WinXP Manager 09

¥4.96 (for Komputer SWIAT Ekspert)

— = - TS T ® procesor Pentium lub AMD
ormation | T System Speed L) RAM and Disk Cache | | .4) Startup Speed : @_ shutdown Speed_ 3 a 300 MHz lub szybszy
Optimizer iaci
e— Pt The entries shawn in the list below are shawn when windows stark, vou can change settings © 64 MB pamigci RAM
e ; i ® 10 MB wolnego miejsca
| Startup entry Description y na dysku twardym e
Rpsed ystem | [¥] Microsoft Windows %P Professional Default Boot Item = © Windows XP/2003 Euprgen 307 e
{ I‘ q e =
ielete dzera ®. W ten sposéb
i i P 2 212 2
RENVIEE Marisger , . i mozemy szybko pozby¢ sig ztosliwych badz
;9 B i nieprzydatnych programéw, co spowoduje
Multin;edia The waiting status at showing boot menu Iok S ait wait |30 | Seconds E zwolnienie CZQéCi pamie;ci RAM i szybsze
i funkcjonowanie systemu Windows.
=] Disable auto-detect &l IDE drives during startup !
1
Startup Manager [risable updating Group Policy during starkup
m [] 5ot NUMLOCK state On ak startup ;
= O Swtan Fricer @ i P ] e
System Repair [Jcontral whether Windows Logs a syskem crash = :.::.m _ - roses h;:r:fm i
[ isable Prefetcher For accelerating Windows startup """:ml P e e =
Clsars [[risable the creation of Last Known Good _,::.., = :b:-:‘a:: “'::Aﬁr -
e Ll W = . -% .
—— [5ean disk errar immediately - o it WA i o
Customization W dl dv dotkni .
% [ cancel scanning disk during starbup e Clear Prefetch Files przypadku ’)g y dot <n}e nas awaria, .
4 Saruri warto skorzystac z narzedzia automatycznej
W — naprawy @. Wystarczy tylko jetlino kliknie-
WinkP M Vi ) WinXP Manager [ Restare | [ save | cie, aby WinXP odnalazt i na- |
InAlManagen | | prawil wadliwy plik. i m
PEENA WERSJA reases the system speed | e
td BEEC o . Syskemn Repair
CZyszCzanie

Cyfrowe $mieci zajmuja cenne miejsce na

[
dysku twardym i sprawiajg, ze wydajnosé
komputera zauwazalnie spada. Co wiecej,
wiele z tych niepotrzebnych i zapomnia-
nych plikéw

moze stwarzaé
WinXP Manager to zestaw przydatnych narzedzi, ktore pomoga i ai: nossyen

danych. Kto

nam usprawnic i przyspieszy¢ dziatanie komputera wie, czy wéréd

g acan L. Deseloct A

=L Locsl Desk 78, a8
il Locsl Dk ERET

nich nie kryja sie niebezpieczne wirusy.

ystem operacyjny jest newralgiczng | | m ;;ﬂ;_”w e WinXP Manager zadba o to, by nasz dysk
czescig naszego komputera. Aby na- ’ prvilor ;:::;‘;.:T;ﬂ; T T o i Y twardy @ przechowywat tylko te dane, kto-
sza praca z pecetem byta przyjemna i s e iy < Te s3 nam potrzebne. —
inie sprawiata wielu probleméw, Co wiecej, oczysci rejestr systemowy @ ze
warto odpowiednio zadbac o ,,okienka”. zbednych wpiséw oraz dokona jego defrag-
W tym celu Ekspert przygotowat dla nas dar- recanm the Parformares of o O mentacji, co znacznie zmniejszy jego roz-
mowa wersje jednej z najpopularniejszych o e o e oy e | | miary i przyspieszy dziatanie. E—
aplikacji .do optymalizacji systemu Win- ooty o oL Cata i Ty 1 cemc st | ¢ coes | ] m‘%’m e
dows. WinXP Manager to wszechstronny : i
i prosty w obstudze program, ktdry sprawi, optiors M- tassay vl
ze Windows bedzie mniej awaryjny, my p— o i [ Ll
przestaniemy sie martwic o za§miecony dysk | zwiekszy¢ wydajnos$¢ pamieci RAM @ oraz ] oo iosomt et o | [T word sk gt
= = 5 i Smarch Ir=ud Fusn [ oLy DO D000 SO0 <18 .
twardy, a dostep do poufnych danych zyska usprawni¢ dziatanie procesora @ poprzez po- [5] & fnarch sk Liirtat [E] @ L0 006RMH-O000-0000-CT8. .
nowa ochrone. A to tylko niewielka czes¢ prawne wykrywanie jego pamieci podrecznej.
mozliwosci tej aplikacji. Jezeli czas uruchamiania sie naszego Bezpieczel'lstwo
komputera jest zbyt dlugi, WinXP Manager Dzieki funkcjom zwiekszaja-
Opieka nad Windows pomoze nam rozwigzac¢ ten problem. Opcje | cym bezpieczeristwo utrudnimy M-
Modutl odpowiedzialny za optymalizacje optymalizacji startu systemu ® umozliwia- | osobom niepowotanym dostep e Y oy
komputera pomoze nam miedzy innymi | S e T o | i aer W= > do naszych danych @ i do nape- *---:ﬂim

» .,, e s S el e déw @ poprzez ustawienie ha-
g i Flll'lije programu pr— P— sla. Zapobiegniemy w ten sposéb przeglada-
[Z] Prroncit Wrsdoes P Probesssal it Bk B

niu i kopiowaniu naszych poufnych plikéw.
@ Petna informacja o komputerze i zainstalowanych aplikacjach

©® Optymalizacja dziatania Windows oraz ustug sieciowych =
® Oczyszczanie komputera ze zbednych danych - pikéw tymczaso- s b 2 1 Kod aktywacyj ny

wych oraz duplikatow plikow

D X : ana ko kit ja wytaczenie tych elementéw, ktére zaj- P rogram podczas uruchomienia wymaga podania kodu
® Dostosowywanie systemu operacyjnego - zmiana ikon skrotow oraz muja pamie¢ operacyjna, a s3 zbedne. Po- aktywujacego. Kiikamy na [Purchass and Register

personalizacja menu Start

® Ochrona danych za pomoca haset, ograniczanie dostepu do nape-
dow oraz plikow

©® Optymalizacja dziatania przegladarki Internet Explorer

® Tworzenie kopii bezpieczenstwa poczty e-mail

dobne ustawienia mozemy zastosowaé pod- wpisujemy nasze imig @ oraz kod @ i klikamy na @.
czas optymalizacji procesu zamykania sys- % t
temu Windows @ :

Aby usunad niechciane aplikacje z auto- N G |-+ [T .-,.,...v e Jﬁ|
startu, uzyjemy prostego w obstudze mena-

Towr Hare  S—
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Obstuga WinXP Manager v4

ptymalizacja systemu oraz oczyszcza-

nie dysku twardego ze zbednych pli-

kéw to czynnosci, ktére trzeba wyko-
nywad, aby zapewnié dobre funkcjonowa-
nie naszego komputera. Ekspert pokaze,
jak za pomocg WinXP Manager zwiekszy¢
efektywnos¢ Korzystania z pamieci opera-
cyjnej, usunaé niepotrzebne pliki oraz upo-
rzadkowac rejestr systemowy.

Nastepnie klikamy na zakladke

0] shutdown Speed] i za pomoca myszy

ustawiamy suwaki w nastepujacych pozy-

systemu w przypadku zawieszonych pro-
graméw ulegnie znacznemu skréceniu (im
bardziej przesuniemy pierwszy suwak @--;

miedzy innymi kopie zapasowe plikéw DLL
oraz nieuzywane pliki pomocy.

W celu rozpoczecia oczyszczania klika-
my na[ok], a nastepnie na [Tak],

------------ >
Jurk File Cleaner

a
g

gram rozpocznie skanowanie
twardych dyskéw w poszuki-
waniu zbednych plikéw.

w lewo, tym szybciej system zamknie za-
wieszong aplikacje i sie wylaczy).

- - The times ko wealt ihen 3 progeam hangs... |
Optymalizacja systemu . - -
Pierwsza czynnos¢, jaka wyko-
namy, to peina optymalizacja )
systemu Windows. Usuniemy Thes tirves B wisit For smrvicen bo s befors kling. . .
miedzy innymi zbedne pliki z pa- e : o
mieci RAM oraz wylaczymy nie-
potrzebne procesy spowalniajgce | it ot befors endog rograns wih s
start systemu. Fast show

Uruchamiamy program Wi-
nXP Manager, podwdjnie kli-

Klikamy na zaktadke [Optimizer ], Przecho-
dzimy w ten sposdb do narzedzi optyma-
lizacyjnych. <

> ot
Speed Svstem

Klikamy na 6, a nastepnie

zaznaczamy nastepujace opcje @. Dzieki
temu wylaczymy miedzy innymi ustuge in-
deksowania oraz przyspieszymy usuwanie
plikéw DLL z pamieci RAM.

[] Turmi off Indeving Service ko speed up X9
[[]ictsable 2ip Compressed Folders
[#]Casable Cr. watson

[CRestart the Shell automatically
[#]Farce .DLL unkead From msmony
_flmum:nebmt

[#]Enable mtomatic Disk Optimizes

[#] Irirease NTFS performance

[#] st nmaticaly close Non-Fesponding applications
[C]Enable the large System Cache(256MB or more FAM)

[ | Parces kemed to remain i physical memory(S12MB o mors BLAR)
[#] Ctsable Page File to improve System performance] 1GE or more RaM)
[ Enable +5-bit LB& support for Hard Drives larger than 137G

Klikamy na zakladke [« RaM and Disk Cache],

RAM bedzie efektywniej wykorzystywana
przez uruchamiane aplikacje.

7 Jezeli mamy karte graficzna firmy
NVIDIA, warto wylaczy¢ system pomocy
zawarty w sterownikach. W niektérych sy-
tuacjach moze on spowalnia¢ wylaczanie sie
komputera. Aby usungé mechanizm pomocy
NVIDIA z pamieci operacyjnej, klikamy na
przycisk [Find MVIDIA Service|, 2 nastepnie na
ina[ok]. Aby zatwierdzi¢ zmiany, klikamy

na[Save], a nastepnie na [Hie,

Usuwamy Smieci

Miejsce na dysku twardym jest zbyt cen-
ne, by marnowac je na niepotrzebne pliki.
Ekspert pokaze, jak wyczysci¢ dysk twardy
za pomocg WinXP Manager.

Po uruchomieniu aplikacji klikamy na
zakladke [Cleaner], Przechodzimy w ten
sposéb do opcji oczyszczania dysku ze zbed-
nych kopii zapasowych niektérych plikow

systemowych.

N
[ Dmietis st Wschun Fiead bwoait 3PAT] [F] ks Bschuan D s st 739

[F] Dbt St Help Pl shwint 408481

’

[ Dsisns Brahinat DL Moo sbucn it BS00E)
N

I Ussa s 19 TR

W iime 10900, TR R R

W same 5000000 0,101
A

““ur s ger

Po zakoriczeniu skanowa-
nia program w oddzielnym
oknie wyswietli pliki przeznaczone do usu-

Fils Soeifhte]  Tups Last
[ [ eProgren Plesit-Sehafle_id de | rum iz fie 2008
[5] 0 Cibnouments and Settngsill UsersiHem, 0 Irege] Program,., 2006+
[=] i iProgram Pesiadobe [ Il Program,.., 2006+
[=]C\Program Plasiastonsoft 1 Il Program,., 2006+
[ CAProgren Plasicros ] Irvvsid Program,.., 2006
& CacAProgran PissiComPius Applcshons ] Irvard Prograse 2000
[=] i \Program PesiCyberdink [ Il Program,.., - 2006+
[=] (2 \Program Pesimcrosoft Frontzege 1 Il Program,., 2006+
[F acAProgren PlssiDpenOffics e p 20,2 0 Irvenid Prograe 2008
[=1 1 22AiProgram PisiUrenstel Srformaton 1 Ivege] Program,., 2006+
= e fiProgram Plesire ] I Program, ., 2006
=] Program PlesiWindowsLipdste i} Irvesid Program 2000
[=] C Program Mo 1 Irvee] Program,., 2004

rzed rozpoczeciem kasowania niepotrzebnych plikow
Ekspert radzi zamkna¢ wszystkie aktywne aplikacje
oprocz WinXP Manager.

Aby pozby¢ sie wykrytych $mieci, wystar-
czy kliknaé na [ Delete], a nastepnie na [Tak],

Kolejny krok to oczyszczenie rejestru ze

zbednych wpiséw oraz zmniej-
szenie jego rozmiaréw. Klikamy na
zaktadke @, a nastepnie na | ,J scan|.

|

Reqgistry Cleaner

M... SubKey Vabehane valuz
Fl @ soFTWAREMoosoftisindossiC. .. Cr\Program Fle.. L

= @ SOFTWAREMicosoftMindosslC. .. C:\Program Fils.,. 1

Fl i SoFTWaRE\McosoitiMindossiC...  C:\Program Fle... 1

Fl @ SorTwWAREMoosoftisindosrsi. . CriProgram Ple.. L

] @ SOFTWAREMirosoltMidowshC. . C\Program i, |

Fldll SoFTWARE\Monsct MindowslT. .. CiProgram Pl | ] ]
' SoFTWAREMosoitiMindows. . CiProgram Pl 1

% Ekspert radzi

by unikna¢ ewentualnych probleméw po usunieciu wpi-
sow z rejestru, Ekspert radzi przed skasowaniem spo-
rzadzi¢ kopie bezpieczenstwa za pomoca narzedzia

[l Backup Reqistry]

Bledne lub niepotrzebne wpisy odnale-

Increass File System Caching Memory

deperiding on the smount of phrysicsl Fae,

3 [#] Inbeligently select base on your physical menmory

Windows will roomnaly Bl Ehe avount of RAM that can Be keckad o PO
oparations. Liirg this settirg will aliow you b eoarride the stomatic valus,

1
] . . .
Zaznaczamy @®. Niebieski kolor
oznacza obszar wolny, czerwony za-
jety przez dane, a zielony obszar zaj-

Program podczas oczyszczania usunie

Przy$pieszymy teraz start systemu Win-
dows. Klikamy na || 4 Startup Speed], a na-

Dzieki temu wylaczymy miedzy innymi wy-
krywanie napedéw wymiennych podczas
startu komputera oraz tworzenie kopii
ostatniej dzialajacej konfiguracji.

[ Dtsable: autordetect ol IDE drives during starbup

[+ Db updating Group Policy during sartup

[] St BaL 0K stabe O 8 starbup

[ comrol shather Windows Logs & syshem crash

[ Dviesbbe Prsfebcher For acceleratig Windows starbup
[+#] Cvabobe e crmation of Last Krown Good

[+ 5ican disk.error mmechakeky

ECncd geanning duk dunng startup

zione przez WinXP Managera ukazuja sie
w oknie aplikacji ®. Aby je usuna¢, klika-

my na [ Delste].

Po usunieciu niepotrzebnych wpiséw
przystepujemy do defragmentacji reje-
stru. W gléwnym oknie apli-
kacji klikamy na @, a nastep- %
nie na|Analyze |, Registry Defrag

Po kilkunastu sekundach WinXP koriczy

analize rejestru, klikamy na [ok]. Rozpo-
czynamy proces defragmentacji, klikajac
na [Compact|, Aplikacja restartuje komputer

i porzadkuje rejestr. MKam =
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ConvertMovie 2.2
artad
PEENA WERSJA vt
DivX 6. 2 Sl
weatad
XviD 1.1 wortid
P ——— R
I_J'Emw-eﬂlﬁmw Openad
[7] B it mnapiar, rpg [
[#] B Fupolsneyiard®, npsg Fot conwerted
[ E Furetmrrplarch. gy Faod covrartad
[ Bsoroenin aa Hiok cortsd
1 Gt rapg ek coivoirbad
1¥npia Gothis nog Kot corvwerhad
WS Caphure. 001 o Pt comvted
W Caphure, DOUT. Mot corrted
EEpart. npg Wiot comverted
1 Poal, Wt corvmrtmd
I LF“W-H wpeq Wik corwerhed
] Hapreran_dvgey bad Lonrartt
(=] Bprosan 1.2 ot corvvertsd
[ By progran_1.0peg [
5] Py Sorpeq Wk corpentsd
T anpe ok corertad
reramed Bosing Wk ikmth., Fok convertad
ot corwetad
7] B it i [ b z "
Tt
kil - i\ ferp
WV 3 For Pocket P (Z25kbes) - [ Thee samee i gt dirvmetony

Ready

[l crvarveete msting Fles
[l ohuma ikt dhrescinny wben dane

‘WP 0 T okt PC [225h0g4)

w " ¥ i 1
= o Tel =
il o
10N CONYERT
Fesit 26 Seleted 26

Domowa konwersja

Co zrohi¢, gdy nasze filmy sa w réznych formatach, a my
uzywamy jednego? ConvertMovie przyjdzie nam z pomoca

1 Funkcje programu

onwersja wideo przez wielu z nas

kojarzona jest z wielkimi, skompli-

kowanymi i drogimi aplikacjami do

edycji plikéw multimedialnych. Co
jednak zrobié, gdy nie mamy czasu na
zmudnga nauke trudnych w obstudze edyto-
16w wideo lub gdy po prostu nie chcemy wy-
dawac kilkuset ztotych na oprogramowanie?
ConvertMovie jest rozwgzaniem naszych
probleméw. Nie doé¢, ze oferuje wszystkie
potrzebne do edycji wideo funkcje, to jeszcze
obstuga jest bardzo prosta - wszystkie opcje
s3 dostepne w jednym oknie.

Przydatne funkcje
Program obstuguje kilka najpopularniej-
szych formatéw wideo, takich jak na przy-

it ADD ¥ DEETE ) | (@ HELP B exin
Source Fie sty
o] Bomosit 7omse mpegy hiot corrvted
> [#] B w061 BE31 3 npesy Hoit convested
YTl Boeort 35428 mpen Hiot comested
e

zeli mamy film nagrany w kilku oddzielnych
fragmentach, to funkcja taczenia Q pozwoh

nam zapisaé je w postaci jed- v

nego dlugiego pliku. 'i'_
Jesli mamy ochote zmieni¢ igh

parametry konwersji, aplika- el

dzi¢ konwersje kilku plikéw naraz @, co
znacznie skraca czas obrdbki duzej ilosci
filméw. Umozliwia takze zapis Sciezki
dzwiekowej do formatu MP3 lub WMA. Je-

® Konwersja plikow z szesciu roznych formatéw: AVI, MPEG, MOV,
WMV, ASF, VOB (DVD)

® Konwersja plikow do siedmiu réznych formatow: AVI, MPEG (VCD,

DVD, SVCD), WMV, RM, WAV, MP3, WMA

® Funkeja taczenia i dzielenia plikow

® Mozliwos¢ zmiany ustawien kodowania dostepnych formatow

® Mozliwos¢ przechwycenia $ciezki dzwigkowej z filmu i nagrania
w formatach: WAV, MP3, WMA

8 LIPIEC - SIERPIEN 2006 BRG waad

Cja umozliwi

I Cilrowe phki video,

Capa Pomat
nam dostep do
. . . . P»A‘JI -
najwazniejszych f
<z 1 Ci -
ustawieri kodo- || St
. (| ettings |
wania wybranego !

formatu wideo @~
Wygodny podglad pliku wideo ® pozwoli

nam swobodnie porusza¢ sie po materiale

filmowym oraz okre$la¢ jego zawartosc.

® Procesor Intel/AMD 1 GHz lub szybszy

©® 128 MB pamieci RAM

® 40 MB wolnego miejsca na dysku twardym + dodatkowe
miejsce na konwertowane pliki

® Windows 98SE/Me/2000/XP

Konwertujemy plik MPEG
do formatu AVI

Wszystkie czynnos$ci, ktére musimy wy-
konaé, by przekonwertowac plik wideo,
sprowadzaja sie do czterech prostych kro-
koéw. Ekspert pokaze nam, jak dokonac
konwersji, na przyktadzie filmu zapisanego
w formacie MPEG.

Po uruchomieniu aplikacji odszukujemy
film, na ktérym chcemy dokona¢ kon-
wersji. Klikamy na [c2 ADD| a nastepnie
w nowym oknie odnajdujemy na dysku
twardym wybrany plik wideo, na przykiad
[FZEurabisneylandz.mpea), i dwukrotnie na niego

klikamy. Film po-

jawia sie w oknie G ADO # DELETE
programu @. Klika- | sowcerie

my na niego. 3] Beurcbenerizndz mpeg

Drugi krok to okre§lenie formatu, do

ktérego nasz film zostanie przekonwer-
towany. W tym celu klikamy na @, a na-
stepnie z listy wybieramy
it v pozng ®. Pamietajmy, ze
FEMMS | format AV pozwala zasto-
-':ﬂﬁ sowac kilka réznych rodza-
Fealieda jéw kodekéw do kompresji
nagrania w zaleznosci od tego, ktére z nich
znajduja sie w naszym systemie.

kgt fomat 1

Intel IndeciR) Wideo R3.2

Konwersji do-  |iie| indeo viden 4.5

konamy za Koder -dekoder Intel IvLyy
kodek Microsoft Yideo 1
pomocq kodeka Indeo® viden 5,11

Microsoft Windows Media Yideo 9
Divi® 6.2.2 Codec (2 Logical CPUSEE
1
1
1
i
1
i
1
1

DivX (znajdziemy
go na ptycie
dotgczonej do Eksperta). Aby to zrobié, kli-
kamy na | Settings|, a nastepnie z listy wybie- |
ramy @®. Okres§lamy format dzwieku. Z listy
wybieramy popularny @. Klikamy na[Ck].

Przedostatni krok

to wybdr folderu
docelowego dla nowe-
go pliku wideo. Aby go
zmieni¢ na taki, ktory
nam odpowiada, wy-

Cubpt dhrachory

starczy wpisaé nowg Sciezke, :
na przykiad @. o Vi
U converr
Aby rozpoczaé proces kon- i ) )
wersji, klikamy na @-------- i MKam =

1 Rejestracja

odczas uruchomienia aplikacii klikamy na

[Input Registration kev |, a nastgpnie wpisujemy na przy-
kiad @ oraz kod aktywacyjny 0 Klikamyna[ e |

Ehapeart:

Hegistration oxds
DRGEDE- 254 Y5-I -4y B e-BEn - 30T T-OW0E




“«A4h 4 ASHAMPOO POWERUP XP PLATINUM

'r

0= A PPee®
Ashampoo PowerUp XP ¥ SIELATINUM - d =
Platinum LZ4LR1EE )N
Winios oy ( :
r) General | Display | Advanced Mouse | SysPaths |
Menu Dizplay Speed E}
e ReF s {2 = Delay for menu dizplay:
[—%T _) — 400 ms
[ Digable menu delay:
| Boot Optiors €
Menu Display Speed [
@ Mouze double-click tolerance: % 3 |Ig
5 By ; Mouze Drag & Drop tolerance: 4 &
Security [ i
W wheel Mouse Scrolling @
A " Seroll a full screen at a time
Metwvark - m * Serall lirels] per wheel click | 3 |i&
& Internet |
. Menu Dizplay Speed @
A= i .
Icaris ':'_t 5 -',?1 Scan rate: i (=] scans per second
Applications C :‘
l > | | Function Help | | Restare

i’odkrecié system

Wydajno$¢ naszego komputera nie zalezy tylko od sprzetu.

Ashampoo PowerUp XP zmusi software do galopu

indows jest jeden, a uzytkowni-
kéw, a co za tym idzie wymagan
odnoénie systemu operacyjnego,
wielu. Na pewno kazdy z nas
chcialby co§ w nim zmienié, ulepszy¢ badz
co$ do niego dodaé. Niestety, mozliwosci
konfiguracyjne produktu Microsoft nie sg
zbyt duze. Aby wyj$¢ naprzeciw naszym ocze-
kiwaniom, liczni producenci oprogramowa-
nia tworzg aplikacje do optymalizacji i perso-
nalizacji systemu Windows. Ekspert przygo-
towat dla nas jeden z najpopularniejszych te-
go typu programoéw; Ashampoo PowerUp XP.
Przyjrzyjmy sie blizej jego funkcjom.

Co potrafi Ashampoo PowerUp XP
Przyspieszenie dzialania .
systemu Windows to jedna | Windews
z wazniejszych funkcji pro- e
gramu. Wystarczy klikna¢ na zakladke @,
aby zobaczy¢ kilkanascie opcji ®, ktére po-

1 Funkcje programu

©® Optymalizacja dziatania Windows

® Petna kontrola nad bezpieczenstwem systemu operacyj-
nego (ukrywanie niebezpiecznych opcji, blokowanie moz-
liwo$ci zmiany konfiguracii podzespotow)

® Dostep do ,ukrytych” opcji Windows, modyfikacja reje-
stru systemowego

® Optymalizacja dziatania pakietu Office

® Edytor funkcji (przystosowanie funkeji do wiasnych potrzeb)

® Filtr antyspamowy

-

o Syxiem

\

I 3 o |

[T Foscos loider combents update
[T Aun ey 1604 appheation n a separabe VDM
W Autcoomplets lor command prompt erines
Generate admirisralive shares lor dives

Temrireste “Fong™ progeams on s hubdosm

-«

1 Wymagania

EO

]
® procesor Pentium lub AMD -_—
200 MHz Eu =7
©® 128 MB pamieci RAM
©® 10 MB wolnego miejsca 1
na dysku twardym ==
©® Windows NT/XP/2003 i "

oraz zmieni¢ ustawienia pamieci podrecz-
nej dysku twardego, co moze przyspieszy¢
jego dzialanie.

Start systemu operacyjnego moze trwaé
bardzo dtugo. Aby skréci¢ go do niezbedne-
go minimum, wystarczy skorzystac z opcji
sprawi, ze start systemu skroci sie o kilka

znajdujacych sie na zakladce @. Usuniecie
czenie szybkiego wykry-
lub nawet kilkanascie sekund.

logo Windows @ czy wia- v 9
wania podzespotéw @

I Fasl haidwmans nliskzation o€

¥ Diont display Microsolt looo duing Windows shaup

Jezeli e1.<ran powital— Dialog title: | Przppomnienie
Iy nam Sl‘? znudzit Test iy poczt@!!r‘
i chcielibySmy go uroz-
maicié, to wystarczy klikna¢ na [Logon Screen|,
Notatka @, ktora pojawi sie w oknie logo-
wania, moze nam przypomnie¢ o waznej
rzeczy do zrobienia,

S |

o On wndows Sanlup
¥ Emplp TEMP baiciss
¥ [nbsts cosking s Windows slatup
F [rsbsts berpocany nieamed bl
F Ol " Do oy
F Dl "Fus® hidiow
F Diiphey rares of bt wim in kgen dakog

a mozliwo$é¢ zmiany
koloru tta sprawi,
ze ekran powitalny
bedzie miat cieka-
wy, oryginalny wy-

-t

glacd [T irchids sdminishato in logon sowan
7 Frocess I TOEAEC AT
- F Dissble pogeap meseages duing isiup
Pierwsza I Cleas Infeaned E eplores hisicay
optymalizacja

Po uruchomieniu aplikacji klikamy na
[Boot option= L], [General| oraz zaznaczamy na-

stepujace opcje @. Dzieki temu, przy kazdym
uruchomieniu komputera aplikacja dokona

Terminals “hung™ programs in nomal opesstion
Emply paging fls on Windoss thubdosm
Dplimizs delsg lor laster "Wirdows slatup
Urikad DLLs hiom msmaoly altel usng

Espard FIFD buifer b 16 bubes:

T Dont ssvan Windows keimel o dik

<

Pw- [ a5 8 pEpaIEe o

oczyszczenia dysku twardego ze zbednych pli-
kéw. Usuniete zostang miedzy innymi niepo-
trzebne pliki tymczasowe. MKam =

1 Rejestracja

P odczas pierwszego uruchomienia aplikacji dokonujemy rejestra-

moga nam usprawni¢ dzialanie systemu
operacyjnego. Jest to miedzy innymi opty-
malizacja procesu defragmentacji oraz
funkcja zamykania nie odpowiadajacych

Zaktadka kryje w sobie

doktadne informacje na temat napedéw g

Compiesson nppoit. ag \J
Urscode chasscier supoaoit et
Total capacsky: B350 S5 ME
Frawapacy; TETNERNEEERNNERANERD ERR4S a3 HE
W spacer (510 BI85 HE

znajdujacych sie w naszym komputerze
oraz daje dostep do opcji optymalizacji sys-
temu plikéw (na przyktad NTFS). Wystarczy
jedno klikniecie myszg, by uruchomic¢ wy-
dajny tryb zapisu danych ® (pod warun-

kiem, ze mamy odpowiedni dysk twardy)

[T Update last access information on NTFS drives
3 Use lra Dka 66100 mode on supported drives

V¥ Dizplay low disk space warning

cji w celu aktywacii petnej wersji.

1 Klikamy na| Get Free K.ew). Na stronie internetowej wpisujemy nasz

2 Otrzymamy wiado-
mos¢ e-mail. Klikamy na

E-mal sddress

Pem———

AT K ki, b

zawarty w niej link @.

line clicking on it Bay @0t WoER! You musc then oopy the entire
link mnd peate

TN . AR o pda 38 m e i | BEL

IMFORTANT: If your emsil progres displsys the Link onm moce than ane

it ints the Addcess fisld in yous Intscnet browser.

3 Wypetniamy ankiete, a nastepnie likamy na LTz, Otrzy-
mamy kolejng wiadomos¢, w ktorej znajdziemy klucz aktywacyjny @

W oknie aplikacji klikamy na[Enter key],

=

-«

Here's your free registration key for the program:

" e~

‘Eode:. e e | | OK
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SOFTWARE W SKROCIE

Microsoft Windows Vista Beta 2 Customer Preview

Nowy Windows prawie gotowy

swdéj najnowszy system Windows Vi-

sta wszystkim uzytkownikom. Aktual-
na prébna wersje Beta 2 mozna pobrac za
darmo bezposrednio ze strony producenta
oraz z serweréw bittorrent.

W nowej wersji systemu zmieniono insta-
lator, ktéry korzysta teraz z internetu i po-
biera znajdujace sie na serwerze poprawki
bezpieczeristwa dla systemu. Poza tym,

w poréwnaniu z poprzednig wersjg prébna,
poprawiono niektére elementy graficznego
interfejsu uzytkownika. Dodano takze za-

s i6dmego czerwca Microsoft udostepnit

bezpieczenie, ktére uniemozli-
wia zapis plikéw w katalogu
gléwnym na dysku.

Microsoft Vista ma zastapié
Windows XP, od ktdrego, jak za-
powiada producent, bedzie
znacznie bezpieczniejszy. Nowy
system operacyjny zostat stwo-
rzony na bazie kodu Zrédtowego
Windows Server 2003 — najbar-
dziej stabilnego systemu Micro-
softu. W Vidcie zawarte s3 takze
zupelnie nowatorskie rozwiaza-

S,
£7 v torm
[, Qo

.la b b e

nia, ktére uczynié
majg ten system
bardzo przyjaznym dla uzytkow-
nika. S3 to miedzy innymi: nowy
_interfejs graficzny AERO, nowe
menu Start ® i szybszy mecha-
nizm wyszukiwania plikéw. Do
systemu dodano takze Sidebar @
— umieszczony z boku ekranu pa-
nel, ktéry ma utatwié prace. Mo-
zemy wyswietli¢ na nim rézno-
rodne elementy, na przyklad ser-
wisy informacyjne, narzedzia
oraz skroty. Vista zawiera réw-
niez DVD Maker — program do

amgansr =ight ba a risk
e n T PR B

Aby wyswietli¢ wszystkie efekty, jakie oferuje interfejs Windows Visty,
potrzebna jest karta graficzna z obstuga DirectX 9.0

tokotu IPv6 oraz ASLR — zabezpieczenie przed
przepelnieniem bufora pamieci.

Wedtug producenta, Vista powinna dziataé
na starszych pecetach. Nie bedzie wiec ko-
niecznosci catkowitej wymiany podzespotéw,
by zainstalowad nowy system - wystarczy do-
stosowac ustawienia Windows do parame-
tréw komputera. Ostateczne wydanie Visty
planowane jest na styczen 2007 - dla klientéw
indywidualnych, i na listopad 2006 dla firm.

r'_+

enspert

Nowy system Microsoftu,
cho¢ jest w stadium beta,

Werdykt:

nagrywania ptyt DVD. Wéréd juz dziata bezproblemowo
technologii zaimplementowanych  [Nazya programu Nicrosoft Windows Vista Beta 2 Customer Preview
W systemie Microsoftu znajdzie- StronaWWW  www.microsoft.com/windowsvista
my réwniez natywna obstuge pro- Cena nieznana
Google Earth 4 beta Windows Media Player 11 PL

Nowa Ziemia

oogle udostepnito kolej-
G na wersje Google Earth -

programu do wizualiza-
cji ziemskiego globu, poprzez
tréjwymiarowe mapy. Choé
aplikacja jest w stadium be-
ta, to Ekspert nie znalazt
w niej btedéw. Wrecz prze-
ciwnie, wszystko dziata do-
brze, a wprowadzone nowos$ci
zdecydowanie zwiekszylty
funkcjonalno$¢ Google Earth.

Coogle Earth 4 beta uruchamia sie juz

pod systemem Linux. Na pochwale zastu-
guje uproszczony interfejs stuzacy do ob-
stugi aplikacji. Teraz jest on bardziej intu-
icyjny i zrozumialy. Za jego pomocg tatwo
przemies$cimy sie w dowolne miejsce ma-
py. Kolejna, najbardziej przetlomowg i cie-

o — <4

S =
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Nowe mozliwosci Google Earth 4 beta to migdzy inny-
mi dodawanie opisow wprost na mapie

kawa opcja
jest zastoso-
wanie warstw
oraz tekstur.
Teraz tworzo-
ne obiekty 3D
mogg mie
swoj rzeczywi-

| | dzieki czemu
i s3 one jeszcze
i bardziej reali-
i styczne. Na

i stronie domo-
i wej projektu

znajdziemy wskazowki, jak tworzy¢ ciekawe
tekstury, ktére potem mozemy wgra¢ do pro-
gramu. Dodatkowo mozliwe jest umieszcza-

nie informacji wprost na mapie ®. Te funkcje
dalo sie wprowadzi¢ dzieki dodaniu interpre-
tacji jezyka KML. W Earth 4 dodano takze ob-
stluge nowych jezykow: francuskiego, wilo-
skiego, niemieckiego i hiszpariskiego. Udo-
skonalono komunikacje z GPS, a takze popra-
wiono mapy tak, zeby wzgdrza i doliny wy-
gladaly bardziej realistycznie.

1 sty wyglad @;-—-

MediaVista

icrosoft opublikowal jedenasta wersje
Windows Media Playera. Najciekaw-

szymi nowosciami kombajnu s3 zupel-
nie nowy interfejs uzytkownika, stylizowany
na wyglad Visty @, i usprawniony mecha-

nizm synchronizacji danych z urzadzeniami
przeno$nymi. Wprowadzono takze nowe gru-
powanie albuméw. Ulepszona baza z dostep-
nymi mediami zostala wyposazona w mecha-
nizm wyszukiwania, wyswietlajacy nazwe
utworu w trakcie jego wpisywania. Windows
Media Player 11 jest dostepny do pobrania dla
Windows XP. Znajdziemy go tez w Viscie.

= Google Earth dynamicznie sig = Nowy Media Player jest dopra-
Werdy kt: rozwija. Czekamy na jezyk o i Werdy kt: cowany pod kazdym wzgledem
polski oraz pojawienie si¢ polskich tekstur . .
Nazwa programu Windows Media Player 11 PL
Nazwa programu Google Earth 4 beta StronaWWW  www.microsoft.com/windows/windowsmedia/
StronaWWW http://earth.google.com/earth4.html pl/player/11
Cena darmowy Cena darmowy




MapaMap 3.0

Nowy sposob nawigacji

ak zapewnia firma Imagis, na koniec
J czerwca ma zosta¢ wprowadzona do

sprzedazy najnowsza wersja oprogra-
mowania do nawigacji satelitarnej - Mapa-
Map 3.0. Ta aplikacja przeznaczona jest dla
palmtopéw PocketPC. Po wgraniu Mapy-
Map do urzadzenia z odbiornikiem GPS
otrzymamy kompletny przenosny system
nawigacyjny, ktéry utatwia poruszanie sie
na terenie Polski ®. Bez podlaczenia GPS

MapaMap spetnia funkcje cyfrowego inter-
aktywnego atlasu.

MapaMap 3.0 zostanie wyposazona
w gruntownie przebudowany interfejs ste-

rowania programem ®. Wedlug tworcow
aplikacji ma ona pozwoli¢ na bardziej intu-
icyjna i wygodna
obstuge systemu
niz w przypadku
starszych wersji
programu. Bedzie
mozna obstugi-
waé MapeMap

: | jednym palcem,

- | coumozliwi ta-
twiejsze jej uzy-
wanie podczas
jazdy samocho-
dem. Dodatkowo
w MapaMap 3.0 pojawig sie takze inne
zmiany zaréwno w funkcjonalnosci, jak

(| T
n J 74 i _z“ﬂn'- _11343

i dziataniu aplikacji. Beda to miedzy inny-

mi: mozliwo$¢é wprowa-
dzania dowolnej liczby
punktéw posrednich
trasy pomiedzy jej po-
czatkiem a koricem oraz usprawnione algo-
rytmy wyszukiwania najlepszej drogi. Do-
dane zostang takze kolejne szczegbtowe
plany miejscowosci. Ich finalna liczba ma
wynieé¢ ponad 1200. Ponadto program
pozwoli zlokalizowaé ponad 47 tysiecy
miejscowosci

w Polsce. Zwie-
kszona zostanie
dokladno$¢ map.
Wedtug produ-
centa maksymal-
ne przesuniecie
obiektu na ma-
pie, w stosunku
do jego rzeczywi-
stej lokalizacji,
wyniesie nie wie-
cej niz 10 metréw.
r’*
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Werdykt:

MapaMap 3.0 zapowiada sie
bardzo interesujaco. Dzigki
nowemu, fatwemu w obstudze interfejsowi

oraz szczegotowym mapom program bedzie
stanowi¢ grozna konkurencje dla AutoMapy

Nazwa programu MapaMap 3.0
StronaWWW  www.mapamap.pl
Cena nieznana

Google Spreadsheets beta

Excel online od Google

sieciowego programu - Google Spread-

sheets, czyli arkusza kalkulacyjnego @:---
Jest to skomplikowana aplikacja webowa
oparta na popularnej ostatnio technologii
AJAX (patrz Ekspert 4/2006 strony 58 i 60).
Ma ona wbudowanych okoto 200 funkcji ma-
tematycznych. Umozliwia sortowanie da-
nych oraz tworzenie i odczytywanie doku-
mentéw w formacie Excela (XLS). W Google

s erwis Google rozpoczat testy kolejnego

[ ———
Tpen 0 mrendntes

S ———

Darmowa alternatywa dla pro-

Werdykt:
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Spreadsheets mozliwe jest takze zapisywa-
nie plikéw w tekstowym formacie CVS.
Ciekawa funkcja nowego produktu
Coogle jest tez eksport danych do formatu
HTML - przyda nam sie to na przykiad, gdy
bedziemy chcieli umiesci¢ fragment arkusza
na naszej stronie WWW. Bardziej zaawanso-
wane opcje Google Spreadsheets umozliwia-
ja miedzy innymi wspétdzielenie wybranych
arkuszy, tak by mogto z nich korzysta¢ kilka
0s6b. Dodatkowo istnieje mozliwos$¢ udo-
stepniania tworzonych dokumentéw innym
uzytkownikom. Oczywiscie zapisywane pliki

stych arkuszy kalkulacyjnych

Nazwa programu Google Spreadsheets beta
StronaWWW http://spreadsheets.google.com
Cena darmowy

przechowywane sa na serwerach Google @,
jednak istnieje tez mozliwo$¢ zapisu danych
na dysku twardym. Wada Coogle Spread-
sheets jest brak polgczenia szyfrowanego.

Tlen 6 beta, Gadu-Gadu 7.5 beta

Walka

na komunikatory

kazaly sie nowe edycje najpopularniej-
u szych polskich komunikatoréw - progra-
moéw Gadu-Gadu i Tlen.
Ktéra z nich przyciagnie
wiecej uzytkownikow?

W nowym Tlenie znaj-
dziemy wiele usprawnien.
Autorzy potozyli szczegdlny
nacisk na poprawienie ko-
munikacji z klientami kon-
kurencyjnej sieci - czyli
wlasnie Gadu-Gadu.

Z nowosci w Tlenie 6 warto

A=@0

* Kontakty (1/63)

& shugar

~ Jakub Morczek

@
& ~ kruczkop
|

T, ~ Mateusz

&

vy Timaaten BHE
pabraklo seceedchi | tabamt

b

& ~ Adam Dyszkiewicz

~ bukasr Kmestars
T2 ~ tukasz osmisdo, .

-

wymienié¢ nowy system pota-
czeni bezposrednich, dzialajacy nawet za NAT-
-em, mozliwo$¢ wysytania plikéw do Gadu-

-Gadu, a takze poprawiong obstuge konferen-

znajdziemy w interfejsie aplikacji @. Pojawity
sie takze nowe skréty klawiaturowe, utatwia-
jace uzywanie programu. Aplikacja przestaje
dziataé 8 lipca. Po tym czasie spodziewane jest
wydanie pelnej wersji 6.0,
ktérg trzeba bedzie zain-
stalowaé w miejsce bety.
Ukazata sie tez kolejna

Gacu-Gacy Eonksity Haroedes

Pamag

wersja najpopularniejsze- | & o 0 @ 4
go z polskich komunikato- |~ =" =
16w - Gadu-Gadu. Jest ona ;;‘““"” W3
Ll
oznaczona numerem 7.5 F
ichod jest to na razie tylko | kol
danie beta, to wiek- ol
Wy , € aatwsika soczescla | bkt D
szo$¢ funkcji juz w niej - Adam: Dyizkimics
dziata. W nowym Gadu- :" ri":‘““
. = KU
-Ga).(,iu popraV\{lono szyb- g o
kosc tadowania okna emo- | . ysr corowsii
tikonek, a takze stabilno$¢ | # - mieus
5 W - Pactha
programu. Du;ym Plusem [l e iy
jest dodanie pieciu inter- byl szarea et okl 2 sebie beelyn
netowych stacji radio- -
wych z réznymi gatunka- | 7 #eeeew ?
mi muzyki @. Dzieki temu_¢ ST -
internauci beda mogli a- e j

two stuchaé internetowe-
go radia w czasie rozméw. Wedlug Eksperta
pomyst ten na pewno przypadnie uzytkowni-
kom do gustu.

Gadu-Gadu 7.5 zapowiada sie znacznie le-
piej od nowej wersji Tlenu. Program ma wiec
szanse utrzymac swoja rynkowa dominacje
wéréd polskich komunikatoréw. PM =

Duzo zmian, ale Tlen ten sam - A
aplikacja nie wnosi wiele nowego ~ ===p=rt

Werdykt:

Nazwa programu Tlen 6 beta
StronaWWW  http://tlen.pl
Cena darmowy

Werdykt:

*

!

Gadu-Gadu 7.5 dziata dobrze,

a autorzy programu dodali
kilka nowych, ciekawych funkcji

Nazwa programu Gadu-Gadu 7.5 beta
StronaWWW  www.gadugadu.pl
Cena darmowy
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A& HARDWARE W SKROCIE

AMD Athlon 64 X2 5000+, AMD Athlon 64 FX-62, NVIDIA nForce 550/570 Ultra/570 SLI1/590 SLI

Odswiezona platforma AMD

procesory przeznaczone do montazu na

nowo opracowanej podstawce AM2. S3 to
odswiezone wersje znanych juz uktadéw
Athlon, ktdre dotychczas byly wyposazone
w gniazda Socket 754 oraz 939. Obecnie te
rozwiazania maja zosta¢ wycofane i zastgpio-
ne przez wspdlna podstawke AM2.

Na rynku s3 obecnie dostepne nastepujace

procesory przeznaczone dla plyt gléwnych
z AM2: Sempron (od 3000+ do 3600+),
Athlon 64 (od 3500+ do 3800+), Athlon 64 X2
(od 3800+ do 5000+) oraz

F irma AMD wprowadzita do swojej oferty

Miedzy gniazdem :
Socket 939 a nowym AM2 jest na t{le mata rdznica,
e na pierwszy rzut oka trudno jest rozpozna¢ typ CPU

*3833
el T T

Athlon 64 FX-62. Uktady wyposazone
w gniazdo Socket 939 oraz Socket 754 nadal
pozostana w sprzedazy, jednak AMD nie
bedzie juz prezentowato nowych modeli CPU
wyposazonych w stary Socket.
Wraz z premierg AM2 do sprzedazy weszty
dwa nowe procesory. Pierwszym z nich jest
AMD Athlon 64 X2 5000+. Uktad jest wypo-
sazony w dwa niezalezne rdzenie taktowane
2,6 GHz. Kazdy z nich ma do dyspozycji
512 kB cache L2. Drugim CPU jest AMD Ath-

wynosi 2,8 CHz, a kazdy z nich ma do dys-
pozycji az 1 MB cache L2.
L Procesory firmy AMD na zl3-
ST cze AM2 otrzymaly takze nowy
kontroler pamieci. Tak jak do-
tychczas, jest on zintegrowany
z CPU, ale obstuguje juz pamieci
DDR2. Oznacza to, ze plyty wy-
posazone w gniazdo AM2 wspét-
pracuja jedynie z uktadami DDR2.
Te uklady sg nieco szybsze i przede
wszystkim tansze od przestarza-
tych juz modutéw DDR.

Wraz z nowymi CPU AMD zadebiu-
towala takze nowa seria chipsetéw
21 NVIDIA - nForce 500. Model nForce 550
o jest najtariszy i najprostszy z catej serii.

Nie znajdziemy w nim obstugi SLI, po-
dobnie jak w modelu nForce 570 Ultra. Dwie

karty bedziemy mogli -1.)ola1czyé ze soba jedy-
nie w chipsecie nForce 570 SLI oraz nForce

590 SLI ®. Nowe ukiady NVIDIA nie s3 rewo-
lucyjne. Na dobrg sprawe jest to usprawnio-
ny chipset nForce 4 znany wszystkim ze
wspbtpracy z ukltadami Athlon 64 wyposazo-
nymi w gniazdo Socket 939.

Premierowe wersje CPU AMD i chipset
nForce 550 to dobre urzadzenia, jednak nie
stanowig tak naprawde nowej jakosci. W ob-
liczu premier procesoréw Intela wydaje sie, ze
firma AMD osiadla nieco na laurach.

Szkoda, ze wspolna podstawka

dla procesoréw AMD pojawita sie

tak pozno. Ekspert uwaza, ze mozna byto od
razu wprowadzi¢ AM2 lub juz pozostaé przy
Socket 939, ktorego uzywa wiele osob

Nazwa urzadzenia AMD Athlon 64 X2 5000+, AMD Athlon 64 FX-62,
NVIDIA nForce 5507570 Ultra/570 SLI/590 SLI
www.amd.pl, www.nvidia.pl

Athlon 64 X2 5000+ - 2950 zlotych

Athlon 64 FX-52 - 4950 zlotych

nForce 500 - cena zalezna od plyty gtownej

Werdykt:

Strona WWW
Cena

Patriot Extreme Performance DDR2 PC2-8000 XBLK

Szybkie pamieci

ustannie przescigaja sie w opracowywa-
niu coraz to szybszych modutéw. Firma
Patriot zaprezentowala pamieci DDR2
(2x512 MB), ktére moga pracowac z maksy-
malng predkoscig 1000 MHz @. Po co stoso-

P roducenci pamieci komputerowych nie-

wac takie pamieci, skoro ich taktowanie
znacznie przekracza standardowe tryby pracy
FSB plyt gléwnych? Odpowiedz jest prosta -
pamieci idealnie sprawdza sie przy podkreca-
niu komputera. Nowe Patrioty s3 bowiem

przeznaczone dla
mito$nikéw over-
clockingu.

—
M wym trybie 800 MHz, kosci

Jednak nawet
| podczas pracy
w standardo-

Patriot beda szybsze od konkurencji. To za
sprawg niskich timingéw (3-4-3-8), dzieki

czemu dane transmitowane s3 szybciej, co
przektada sie na wyzsza wydajnos¢ peceta.

Gratka dla mitoSnikow podkre-
cania, ale tylko ciekawostka dla
wszystkich innych

Werdykt:

4

Nazwa urzadzenia Patriot Extreme Performance DDR2
PC2-8000 XBLK

StronaWWW  www.patriotmem.pl

Cena 1079 zlotych za1 GB
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Samsung Digimax L85

Nowy kompakt Samsunga

aparat cyfrowy firmy Samsung - Digi-
max L85. Urzadzenie charakteryzuje sie
8-megapikselowa matryca CCD i obiekty-
wem Schneider Kreuznach. Jego ogniskowa
to 38-190 milimetréw,

D o sprzedazy trafit wlasnie najnowszy

Nowy Samsung ma ele-
gancka, klasycznie czarng o e, ktora
moze si¢ spodoba¢ wielu uzytkownikom

jasno$¢ zas - od F2,8 do F4,4. Aparat zostat
wyposazony w stajacy sie juz standardem,
pieciokrotny zoom. Zdjecia mozemy ogladaé
na 2,5-calowym ekranie LCD o rozdzielczo$ci
230 tysiecy pikseli.

Najwieksza innowacjg w tym modelu
jest z pewnoscig zgodnos¢ ze standardem
HDMI. Dzieki temu bedziemy mogli ogla-

daé nasze fotografie w wysokiej rozdziel-
czoéci na ekranie telewizora. Oczywiscie
korzystanie z tego ziacza bedzie miato sens
tylko wtedy, gdy nasz telewizor obstuguje
HD. Milym zaskoczeniem jest takze fakt, iz
Samsung zaopatrzyt swéj produkt w menu
po polsku, co pozwoli na wygodng prace
mniej do§wiadczonym uzytkownikom.,
Digimax L85 ma tez wady. Jedng
{ z nich jest stosunkowo waski kat
obiektywu - 38 milimetréw. Z tego po-
wodu bedzie utrudnione wykonywa-
| nie zdj e¢ w malych pomieszczeniach.
Prostszy méglby by¢ tez sposéb obstu-
gi HDMI. Wymagana jest do tego sta-
| cja dokujgca. Oczywiscie trzeba jg do-
kupi¢ za dodatkowe 199 zlotych.
Nowy Samsung jest po prostu
I dobrym kompaktem, ktéry na tle
konkurencji, procz obstugi HDMI,
niczym szczegélnym sie nie wyrdznia.

Nowy Samsung to po prostu ‘
dobry cyfrowy kompakt. Produ-  ===e=rt
cent chwali si¢ obstuga HDMI, ktorej nie

otrzymamy w standardzie. To bardzo cieka-

Werdykt:

we podejscie do klienta

Nazwa urzadzenia Samsung Digimax L85
StronaWWW  www.samsung-foto.pl
Cena 1400 zlotych




Intel Core 2 Duo E6300

Szybki i tani

uz 28 lipca na rynek maja trafi¢ nowe
J procesory firmy Intel. Seria CPU
nazwana Core 2 Duo ma w przysztosci za-
stapi¢ Pentium 4 oraz Pentium D. Te uklady
nie wywodza sie jednak z architektury Pen-
tium 4. Duzo blizej im do... Pentium III.
Intel Core 2 Duo E6300 @, kt6
testowat Ekspert, jest najsiabszym &
procesorem z catej rodziny (zna-
nej wezeéniej pod nazwa kodo-
wa Intel Conroe).

Model E6300 ma dwa
rdzenie taktowane zega-
rem 1,86 GHz. Procesor
ma do dyspozycji 2 MB
pamieci cache
wspétdzielonej dyna-
micznie. Oznacza to, ze
nawet gdy program nie korzysta
z dwoch rdzeni, to ma dostep do calej pa-
mieci cache. Taka funkcja nie moga po-
chwali¢ sie uktady AMD. Core 2 Duo korzy-
sta z szyny systemowej 266 MHz, co w try-
bie QDR znanym juz z Pentium 4 daje efek-
tywne 1066 MHz. Nowe uktady majg szyb-
ciej wykonywac operacje na multimediach.
Jest to mozliwe dzieki wprowadzeniu no-
wych instrukcji SSE4. Oprocz tego Core 2

Duo wspiera wczeéniejsze rozwigzania
MMZX, SSE, SSE2, SSE3. Nie zabraklo takze
rozszerzenn EM64T, ktére umozliwiajg uru-
chamianie 64-bitowych aplikacji.

W dniu premiery na rynku zadebiutuja
takze modele E6400 (2,13 GHz, 2 MB ca-
che), E6600 (2,4 CHz, 4 MB cache), E6700
(2,67 GHz, 4 MB cache) oraz najszybszy
X6800 (2,93 GHz, 4 MB cache). Nowa rodzi-
na procesoréw wykorzystuje dobrze znane

gniazdo LCGA 775. Wymagany jest jednak
nowy chipset firmy Intel z rodzi-
ny 963 lub 965. Procesor
bedzie dzialat tak-
Ze z przeprojekto-
wanymi ptytami
opartymi na chip-
secie 975. Niestety,
gdy mamy ptyte na tym
chipsecie zakupiona
kilka miesiecy temu, to
nowy CPU prawdopodobnie
na niej nie zadziata.

W testach Eksperta wziely
udzial trzy uklady. Intel Core 2

Duo E6300 (1,86 GHz), Intel Pen-

tium 4 Extreme Edition 965 (3,73 CHz) oraz
AMD Athlon 64 FX-62 (2,8 GHz). Warto przy
tym zaznaczy¢, ze E6300 bedzie kosztowat
okoto 650 ztotych, ceny za$ ukladéw Pentium
i Athlon przekraczaja 3500 zlotych. Dlatego
nie dziwi, ze Core 2 Duo okazatl sie nieco wol-
niejszy od konkurencji @. Ekspert jednak pod-

Nowa linia procesorow firmy r+
Intel zapowiada sig obiecujaco.  =wsmert
Zardwno pod wzgledem wydajnosci,

Werdykt:

ceny, jak i mozliwosci podkrecania
Nazwa urzadzenia Intel Core 2 Duo E6300

Strona WWW
Cena

www.intel.pl
okoto 650 zlotych

krecit CPU i nowy uklad pokazal swéj poten-
cjal @. Ze standardowych 1,86 CHz udalo sie

podkreci¢ zegar na 2,8 GHz (ze standardowym
chlodzeniem dolgczonym do procesora). Pa-
mietajmy jednak, ze nowy CPU pojawi sie
takze z domyS$lnym zegarem 2,93 GHz. Wy-
glada na to, ze AMD czekajg ciezkie czasy.

1 Porownanie wydajnosci procesorow

Intel Core 2 Duo

Intel Core 2 Duo

Pentium 4 EE965 | Athlon 64 FX-62

Intel P965 Express

Nowy chipset
Intela

uz niedlugo na rynek wejdzie nowa ro-
J dzina procesoréw Intela - Core 2 Duo,

ktéra ma w przysztosci wyprzeé Pen-
tium 4. Jednak dzi$
mozemy zakupi¢ ptyty
gtéwne z chipsetem
Intel P965 Express,
ktéry obstuguje
Zaréwno procesory
Pentium 4/D, jak
inowe, Core 2 Duo,
znane takze pod
nazwga Conroe.

W sktad P965 b

Express wchodza
dwa uklady - P965

_________________

Pierwszy z nich odpo-
wiada miedzy inny-
mi za obstuge FSB do
1066 MHz oraz pa-
migci DDR2 - do 800 |
MHz. Do obowigz-
kéw ICHS nalezy
miedzy innymi ob-
stuga dyskéw twar-
dych - Serial ATA i Serial ATA II. Niemilym
zaskoczeniem jest jednak fakt, iz ICH8 nie
obstuguje urzadzenl ATA. Oznacza to, ze
gdy producent ptyty nie zadba o dodatko-
wy kontroler ATA, to nie bedziemy mogli
podiaczy¢ wiekszosci napedéw optycznych
czy tez starszych dyskoéw twardych.
Werdykt: _Obsiuguje zaréwno stare, jak o
i nadchodzace nowe proceso-  swswert

* ry. To duza zaleta. Gdyby nie brak obstugi
. E6300 (1,86 GHz) |E6300 (2,8 GHz)* (3,73 GHz) (2,8 GHz) ul:zq dzefs ATA, bythy t¥) gwietny ukdad 8
Kompresja WAV>MP3** 51 sek 38 sek 49 sek 48 sek
POV-Ray** 6 min 17 sek 4min 11 sek 5 min 38 sek 5min 34 sek Nazwa urzadzenia Intel P365 Express
Unreal Tournament 2004 | 231ps 322fps A |28%ps 287 fps Strona WWW___ www.intel.pl S
*Predkos¢ po podkreceniu, ** Krétszy czas wykonania operacji oznacza lepsza wydajnos¢ Cena Zalezy od pmd"ce“ta plyty glow“el

Linksys WRT300N-EU, Linksys WAG300N-EU, Linksys WPC300N-EU, Linksys WMP300N-EU

Falstart Linksys:

a do swojej oferty serie

urzadzeni obstugujacych
nowy, szybszy standard Wi-Fi
-802.11n. Ten standard ma
zostac oficjalnie zatwierdzo-
ny dopiero w przysztosci -
najprawdopodobniej w 2007
roku. Jednak Linksys juz te-
raz stworzyt nowe modele
oparte na wstepnej wersji
normy 802.11n z poczatku
2006 roku.

Jednak dla wiekszosci

Z nas normy s3 najmniej
wazne. Najwazniejszy jest
fakt, iz nowy standard jest

F irma Linksys wprowadzi-

do 12 razy szybszy od
802.11g, jego zasieg za$
zwiekszyt sie cztero-
krotnie. Oczywiscie
sa to dane teoretycz-

predko$é i zasieg mogga by¢ inne - zalez-

nie od warunkéw pracy urzadzen.
Aktualnie na rynek trafity cztery pro-

dukty obstugujace wstepna wersje stan-

dardu 802.11n. Ruter bezprzewodowy

WR @ wspdlpracujacy z ustuga-

mi xDSL oraz CaTV, a takze ruter WLAN

WAG300N-EU z modemem ADSL2/2+

(na przyktad do Neostrady). Do dyspo-

i zycji mamy takze dwie karty sieciowe
WLAN. Model WMP300N-EU na PCI prze-

ne, wiec w praktyce aa——

znaczony do komputeréw stacjonarnych oraz
WPC300N-EU @ na PCMCIA do notebookéw.
Jednak przed zakupem
warto sie zastanowic,
czy chcemy korzystaé
z urzadzen, ktdre moga
okaza( sie w przysztosci
niekompatybilne
z ostateczng wersja

standardu.
Przedwczesny debiut 802.11n o
wypada catkiem niezle, choé erxpert

ceny kart sieciowych s3 zbyt wysokie

Nazwa urzadzenia Linksys WRT300N-EU, Linksys WAG300N-EU,
Linksys WPC300N-EU, Linksys WMP300N-EU
www.linksys.pl

WRT300N-EU - 550 zlotych
WAG300N-EU - 750 ztotych
WPC300N-EU - 440 zlotych
WMP300N-EU - 440 zlotych ]
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Werdykt:

Strona WWW
Cena




HARDWARE W SKROCIE

VIA EPIA CN Mini-ITX

Mikropecety
od VIA e ~

plyt gtéw-

Gigabyte GA-M59SLI-S5

omputery nie muszg zajmowac duzo nych serii S. ', ;f. -.'-1u“'_"
miejsca. Dzieki ptycie gtéwnej VIA Wedtug produ- Ay
EPIA CN Mini-ITX mozemy zbudowaé | centa, kupujac urza- P

pecet niewiele wiekszy od kilku potozo-
nych na sobie ptyt CD. Na laminacie urza-
dzenia znajduja sie wszystkie najwazniej-
sze komponenty. Poczawszy od karty
dzwiekowej, przez kontroler LAN, karte
graficzna az po proce-

dzenie oznaczone ta litera,
mozemy sie spodziewaé produktu
o najwyzszej jakosci i najwiekszych
mozliwosciach.

Pierwszym i jednocze$nie najmocniej-
szym z zapowiedzianych urzadzen z serii S

sor - VIA C7 takto-
~ wany zega-

jest model CA-M59SLI-S5 @. Plyta jest wy-
posazona w najnowszy chipset NVIDIA
nForce 590 SLI i podstawke AM?2 przeznaczo-

Klasa S ptyt Gigabyte

na dla nowych procesoréw firmy AMD.

Wedlug producenta juz niebawem
% na rynku pojawig sie kolejne
» urzadzenia z serii S.

P ty serii S sq standardowo wyposazone
w technologie Silent-Pipe, czyli w bezgtosne

B wydajne chiodzenie chipseta
Werdykt: Oznaczenie S przy plytach to o
w glownej mierze chwyt marke-  ®=swert

tingowy. Nie zmienia to jednak faktu, iz no-
we urzadzenia Gigabyte to udane produkty

Nazwa urzadzenia Gigabyte GA-M59SLI-S5
StronaWWW  www.gigabyte.pl
Cena 720 zlotych

Samsung Hybrid Hard Disk

Do kompletu '
bedz;e otrzillll_- ;i .
na obudowa Mini-

-ITX z zasilaczem. Kupi- rem1,0lub1,3 GHz. Te

T, jest hybrydowy dysk twardy, czyli
my ja w dobrych sklepach uklady nie charaktery-

N ajnowszym dzieckiem firmy Samsung
w skrécie HHD @. POKi co, jest to tylko

komputerowych zuja sie najwieksza wy-
dajnoscia, ale s3 energooszczedne - pobie-
raja zaledwie 17 W. Dlatego tez nie bedzie

prototyp, jednak wszystko wskazuje na to,
iz urzadzenie juz niebawem znajdzie sie
w wielu notebookach.

probleméw z chtodzeniem komputera. Okreslenie hy-
Plyta umozliwia podiaczenie dyskow brydowy jest cat-
twardych ATA, SATA, a nawet SATA II. kiem uzasadnio-
Szkoda, ze producent nie zadbat o kontro- ne w przypadku
ler Wi-Fi, gdyz na rozbudowe mamy tylko tego dysku. W je-
jedno gniazdo PCI. go sktad wchodza
dwa rodzaje pa-

Jezeli nie wymagamy od peceta r+
najwyiszej wydajnosci, lepiej ~ =wsmert
postawié na biurku zgrabna skrzynke

niz wielka obudowe

Werdykt:

mieci - magne-
tyczna, znana ze
zwyktych dys-
kéw, oraz pamiec

Hybrydowy dysk twardy

przechowywane w pamieci flash, co przyspie-
szy prace dysku, zmniejszy opdznienia odczy-
tu i pozwoli ograniczy¢ predkos¢ obrotowa

(a zarazem zuzycie pradu).

Wedlug zapewnien producenta, dzieki
HHD notebooki przyspieszg - zwlaszcza
podczas startu i hibernacji systemu. Dodat-
kowa pamieé wydtuzy czas pracy na bate-
riach nawet o 10 procent. Opisywane urza-
dzenie ma nie by¢ drozsze od konwencjo-
nalnych dyskéw. Jak bedzie w praktyce -
przekonamy sie juz niebawem.

Swietne rozwigzanie do note- r+
bookow. Oby tylko producent ~ ewsmert
dotrzymat wszystkich obietnic co do funkeji

Werdykt:

i sprawnosci HHD

Nazwa urzadzenia VIA EPIA CN Mini-ITX flash. Najwaz- Nazwa urzadzenia Samsung Hybrid Hard Disk
StronaWWW  www.ia.com.tw niejsze informa- StronaWWW  www.samsung.pl
Cena nieznana cje maja by Cena nieznana
Sapphire ULTIMATE X1600 PRO
Karta prawie bezgtosna
N ajnowsza karta Sapphire ULTIMATE z podlgczeniem Gdy odwrbci- {e——'—«-
X1600 PRO charakteryzuje sie takto- dwdéch monito- | my karte ...
waniem rdzenia na poziomie 16w, bo mamy | nadrugg
500 MHz oraz pamieci DDR2 - 8 do dyspozycji strone,
00 MHz pracujacej na 128-bitowej ztacza D-Sub okazuje
szynie. Procesor obstuguje Di- oraz DVI. Te- | sie, ze
rectX 9.0c, co oznacza, ze bez proble- lewizor pod- | jestona
mu uruchomimy gry obstugujace naj- laczymyza | wyposa-
nowsze shadery w wersji 3.0. Za wydaj- _} pomocg zona
no$¢ odpowiada 12 jednostek cieniowa- * zlacza w maty wen-
nia pikseli. Nie bedzie takze problemu S-Video. Na tylator @--------=

pochwate za-
stuguje niewygo-
rowana cena urza-
dzenia. Patrzac na kar-
te z zewnatrz, mozna od-
nies¢ wrazenie, ze urzadzenie
ma zamontowane ciche chio-

Nowy Sapphire to dobra karta.
Szkoda jednak, ze producent

nie zdecydowat si¢ na zamontowanie
wydajnego, ale catkowicie pasywnego
i bezgtosnego chiodzenia

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Sapphire ULTIMATE X1600 PRO 1 - ¢
StronaWWW  www.sapphiretech.com dzenie pasywne @, jednak jest
Cena okoto 500 zlotych to tylko zabieg stylistyczny.
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Emituje hatas
na poziomie 22 dB,
co jest stosunkowo nie-
wielka warto$cig. Producent dola-
cza do karty gre Da Vinci Code (Kod
Leonarda da Vinci), na ktérej mozna
przetestowac osiaggi nowego Sapphire’a.
Opisywany X1600 PRO to niewygbérowana
cena plus spore mozliwosci. PLm



FOT.: SAMSUNG/MICROSOFT

ORIGAMI PROJECT

Cyfrowe Origami

Pod tajemnicza nazwa Origami, wspolnym projektem
Microsoftu i Intela, kryje sie miniaturowy kompu

ozpoczeta w lutym kampania reklamo-

wa projektu Origami zawierata bardzo

mato danych. Na stronie [ | z tygodnia

na tydzien pojawialo sie coraz wiecej
informacji. W koricu na targach CeBIT ujaw-
niono, ze pod tajemnicza nazwa kodowg kry-
je sie przenosny komputer zwany w skrécie
UMPC (ang. Ultra-Mobile PC).

Miedzy PDA, tablet PC i laptopem
Zdaniem Microsoftu UMPC to nowa katego-

ria komputeréw przenoénych, wyposazonych

w ekran dotykowy, rysik i specjalng aplikacje

1 Specyfikacja

e

ter

pozwalajaca pisaé kciukami @. Urzadzenia
majg wieksze mozliwosci techniczne niz
PDA, a rozmiar mniejszy od notebooka. Ori-
gami ma zaoferowa¢ uzytkownikom pelna
mobilnoé¢ i mozliwosci zblizone do zwyklego
peceta. Dzieki malej wadze i roz-
miarom z UMPC bedzie mozna
korzystaé na stojgco i w razie po-
trzeby schowad je do plecaka.

Mozliwosci UMPC

Producent ASUS R2H Samsung Q1 Ultra Mobile PC dziala z syste-
Procesor Celeron M ULV 900 MHz Celeron M ULV 900 MHz mem Windows XP Tablet 2005
Pamie¢ ?r}wzakMsBrﬁzm:gtzllZ%%Rlig)w S12MB W przysztoéci, w miare zwieksze-
Dysk 18"20-605 18'40GB nia mocy urzadzenia, pojawia sig
Fkran 7"800x480 7"800x480 mobilne wersje systemu Win-
Wymiary 24338 milmetrow | 234338 miimetro  AOWS Vista. Microsoft specjalnie
Waga 920 gramow 779 graméw zmysla o UMPC przygotf)wa.} na-
Maksymalny czas 3,5 godziny 3,5 godziny ktadke Touch Pack. Obejmuje
pracy na bateriach ona specjalng aplikacje umozli-

107100 Ethernet, USB 2.0, Wi-Fi
102.11b/g, GPS, Bluetooth,
kamera 1,3 Mpx, czytnik
biometryczny, czytnik kart SD
2500-3100 zlotych

Dodatkowe mozliwosci

Cena

107100 Ethernet, USB 2.0,
Wi-Fi 102.11b/g, Bluetooth

okoto 3100 ziotych

wiajacg wpisywanie tekstu za
pomocy kciukéw oraz nowe me-

nu startowe @. Dzieki systemowi
XP na UMPC mozna instalowac
zwyktle programy uzywane na

: Zdaniem Microsoftu

Marek Rzewuski
Technology PR Manager Microsoft Poland

Jaki cel postawili sobie tworcy UMPC?

UMPC taczy ze soba funkcjonalnosc tabletu, czyli notebooka

z rysikiem rozpoznajacym pismo, i kilku innych technologii uta-
twiajacych wykorzystanie komputerow w kazdej sytuacji. UMPC
stworzone zostato jako mobilne rozszerzenie zwyktego kompu-
tera, bo jego zawartos¢ (poczte, dokumenty) bedzie mozna

w prosty sposob synchronizowac z komputerem osobistym.
Jakie nowe rozwiazania znajduja sig w Origami?

Nowoscia jest ekran dotykowy umozliwiajacy wybor przez nacis-
nigcie palcem ikony wprost na ekranie, a takze otwieranie, za-
mykanie okien programow. Dodano rowniez klawiature dotyko-
wa wyswietlang bezposrednio na ekranie. Rozmiar urzadzenia
zapewni doskonata mobilnos¢ i mozliwo$¢ komunikacji z kazde-
go miejsca. Wszystkie te udogodnienia sprawia, ze praca
zUMPC bedzie prawie tak samo komfortowa jak korzystanie ze
zwyktego komputera, oczywiscie w ograniczonym zakresie.

stacjonarnych pecetach. Mozliwos¢ urucho-
mienia danego programu bedzie ograniczona
jedynie konfiguracja sprzetowa.

UMPC s3 wyposazone w takie same kom-
ponenty jak zwyktle pecety - maja dyski twar-
de, pamie¢ RAM, procesory i zestaw zlgczy.
To umozliwi ich rozwéj poprzez montaz moc-
niejszych komponentéw w przysztosci.

Dla kogo Origami
Ultra Mobile PC to ciekawy produkt. Urzg-
dzenie stanowi kompromis pomiedzy PDA,
drogim tabletem i matlo porecznym note-
bookiem. Eatwy sposdb obstugi i mozliwosé
uruchomienia programéw dziatajacych pod
Windows XP z pewnoscig zacheci potencjal-
nych nabywcéw. Warto zauwazy¢, ze mobil-
ne urzadzenie mozna po powrocie do domu
czy biura podiaczy¢ do zwyklej klawiatury,
myszy i monitora, otrzymujac w peini funk-
cjonalny komputer stacjonarny. Dzieki temu
Origami stanowi doskonate rozwigzanie dla
wszystkich uzytkownikéw - poza graczami.
Pewne ograniczenie mozliwo$ci Origami to
czas pracy na bateriach, krétszy niz w przy-
padku wielu nowych notebookéw. Takze ceny
zblizone do klasycznych laptopéw nie zache-
caja do kupna UMPC. Wedlug Eksperta z cza-
sem Origami uzyska duza popularnos¢ i nie-
wykluczone, ze zacznie wypychaé laptopy
zrynku, podobnie jak dzi§ notebooki wypie-
rajg stacjonarne pecety. KD =

Adresy WWW:

[] www.origamiproject.com

@ www.umpe.com

@ www.microsoft.com/windowsxp/umpc/default.mspx
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A& TEST ZASILACZY ATX

Zasilanie pod

trolq

Pobor mocy komputerow ciagle rosnie. Producenci zasilaczy nie sktadajq jednak broni i caly
czas tworza coraz mocniejsze konstrukcje. Ktory z zasilaczy zamontowaé w naszym pececie?

adaniem zasilacza komputerowego
jest zaopatrzy¢ w prad wszystkie pod-
zespoty komputera. To trudne zada-
nie, przede wszystkim ze wzgledu na
rosngcy pobdr mocy podzespotéw. Wybdr zle-
go lub za stabego zasilacza moze doprowadzié
do zawieszania sie peceta, a w krytycznych
sytuacjach (skok napiecia przy duzym obcig-
zeniu) nawet do uszkodzenia podzespolow.
Dlatego na zasilaczu nie mozna oszcze-
dzaé. W tym artykule Ekspert przedstawi
budowe zasilaczy i parame-
try, na ktére nalezy zwracaé

Zasilacz?

Tylko markowy.

Jacek Wisniowski Autor artykutu

dpowiednio dobrany do parametrow komputera zasilacz za-

pewni mu stabilna, bezawaryjna pracg przez diugie lata.
Pamigtajmy, ze tylko markowy sprzgt dobrej firmy jest wykonany
z najlepszej elektroniki i przechodzi rygorystyczne testy kontroli
jakosci. Placac wigcej, kupujemy pewnos¢ i bezpieczefistwo.
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uwage przy zakupie. Poznamy znacze-
nie zabezpieczeri prgdowo-napiecio-
wych, ktérymi kazdy zasilacz powinien
dysponowad, oraz wnioski ptynace z te-
stu zasilaczy.

Test zasilaczy

1 Norma ATX 2.01

w prowadzenie w 2005 roku normy ATX 2.01 wymusito znaczne

zmiany w budowie wspétczesnych zasilaczy. Na mocy normy

producenci musz na przyktad stosowac zdwojony obwod 12 V. Za
pomoca normy wyznaczono takze wahania napiecia pradu podawanego
przez zasilacz na kazdym z obwodow @. Standard ATX okresla rowniez,

Ekspert wybrat do testu osiem modeli |
zasilaczy o zréznicowanych cenach. Pra- i
wie wszystkie urzadzenia to produkty :

w jakie wtyczki musi by¢ wyposazony zasilacz (patrz strona 17).

Sci napieé i ich tolerancja

wediug normy ATX 2.01

znanych marek. W tescie znalazly sig no- gg\'/;‘ge Ig!;m"c'a +M1I1T(I)':/alne ?gg(')':lalne r:::zmalne
we serie zasilaczy spelniajace norme ATX Ao ;50/0 +11’40V +12’00V +12'60V
2.01 oraz nieco starsze, ale réwniez warte +5VDC ;50/“ o v75V . 60 v e é5V
uwagi modele. Wyjatek stanowi urzadze- 3300 ;50/‘; 23Uy +3'30V +3'47V
nie Colorsit 330U-FPH. Tani zasilacz nie- ' N ' '

) - +109 . B _
znanej firmy nie speinil zadnych norm, 12/0¢ ;;O%A’ 32;3;\)/ 135288\\// fggg\\//

a podczas testu spalit sie. Dlatego Ekspert
odradza zakup sprzetu producentéw o niepo-
twierdzonej renomie @.

Z kolei przykladem taniego, ale dobrego
urzadzenia znanego producenta jest Mode-
Com MC-300ATX 2.0 PFC. Zgodny z norma
ATX 2.01 zasilacz ma wszystkie cechy, jakimi
powinien sie odznaczaé niedrogi (tylko 89

zlotych), pelmowartoéciowy zasilacz. W te-
stach Eksperta spisat sie bardzo dobrze, utrzy-
mujac napiecia pod obcigzeniem w granicach
dopuszczanych przez norme. ModeCom
generuje niezbyt ucigzliwy hatas i ma aktyw-
ny system PFC. Moc 300 watéw wystarczy do
zastosowarn biurowo-domowych.



Dobre zasilacze s wyposazone w rozbudowane radia-
tory, wydajnie odprowadzajace ciepto 4

Posiadacze wydajnych komputerdw i ser-
weréw potrzebujg jednak zasilaczy o wiek-
szej mocy - co najmniej 350 W, a jeszcze le-
piej 400 W. Wartym uwagi urzadzeniem tej
klasy jest na przyktad SilverStone ENH-
0746GCB. Charakteryzuje go duza moc przy
niemal bezgtoénej pracy, Swietne okablo-
wanie, komplet zabezpieczen.

Obwody i napiecia

_____________________

przeanalizowac¢ jego budowe @, niewidoczne
pozostajg najwazniejsze elementy - obwody.
Kazdy zasilacz ma kilka obwodéw napiecio-
wych, poniewaz komputer potrzebuje napie¢
o réznych warto$ciach. Napiecia gtéwnych
obwoddéw maja warto$ci +3,3V, +5Vi+12 V.
Kazdy z tych obwodéw musi dysponowaé
mocga wystarczajaca dla komputera. Przykia-
dowo przecietna moc obwodu +3,3 V w zasila-
czu 400-watowym wynosi okoto 80 W, a moc
obwodu +5 V to mniej wiecej 150 W. k3czna
moc obwodéw to moc zasilacza podawana
przez producenta.

Zasilacz musi niezaleznie od obcigzenia po-
dawac do podzespotéw komputera prad o na-
pieciu okre§lonym norma ATX ®.

System bezpieczenstwa

Nasz zasilacz musi nie tylko dostarczaé
prad o stabilnym napieciu, ale powinien tez
chronié podzespoty przed anomaliami zasila-
nia, wystepujacymi w sieci. Ekspert poleca
tylko te zasilacze, ktére dysponuja komple-
tem zabezpieczenl. Skuteczng ochrone kom-
putera zapewnia zasilacz, majacy zabezpie-
czenie przeciw spadkom napiecia zasilania,
jego wzrostom, krétkim spieciom, przecigze-
niom oraz zabezpieczenie termiczne przeciw-
ko przegrzaniu sie zasilacza. Informacje
o tym, jakie zabezpieczenia ma dany zasilacz,
znajdziemy na stronie WWW producenta.

Norma ATX 2.01 naktada na producentéw
zasilaczy obowigzek zastosowania PFC, czyli
Kkorekcji wspbtczynnika mocy. Wystepuja
dwa rodzaje PFC — aktywne i pasywne. Teo-
retycznie aktywne PFC moze nieznacznie ob-
nizy¢ zuzycie pradu i rachunki za energie.
Jednak w praktyce dla uzytkownikéw i funk-
cjonowania peceta rodzaj PFC zamontowany
w zasilaczu nie ma znaczenia.

Test praktyczny
Wazna czescig testu bylto sprawdzenie,
jak zasilacze radza sobie z praca pod obcia-

zeniem - czy nie przekraczajg norm ATX
i zarazem zapewniaja komputerowi dekla-
rowana przez producenta ilo$¢ energii. Za

o testow Ekspert wyko-

pomocy urzadzenia @ Ekspert sprawdzit,
czy zasilacz spelnia wymagania normy ATX
2.011i utrzymuje napiecia w dopuszczalnych
granicach. Przekroczenie dolnej lub gérnej
granicy tolerancji dyskwalifikuje zasilacz
jako niespelniajacy normy i stanowiacy za-
grozenie dla komputera.

Dla poszczegdlnych zasilaczy dobrano indy-
widualne obcigzenie - w zaleznosci od para-
metréw deklarowanych przez producenta. Je-
§li zasilacz ma maksymalny prad dla obwodu
+3,3 V na poziomie 26 A, wéwczas dopuszczal-
ne obcigzenie tego obwodu wynosi 3,3 x 26 =
85,8 W. W czasie testow Ekspert obcigzat zasi-
lacz nieco ponizej dopuszczalnej wartosci
(w tym wypadku 75 W). Podobnie obliczamy
obciazenia dla pozostatych dwoch obwodéw.

WWW.SPIREPOWER.COM
Moded MO, 1 BP-BOSN

050 5 |

Obliczenie wartosci Igcznych obcigzen jest
nieco trudniejsze ze wzgledu na ograniczenia
konstrukcyjne. Na przykladzie zasilacza Spire
SP-500W widzimy, ze laczne obciazenie obwo-
déw +3,3 oraz +5 V jest nieco mniejsze niz su-
ma obcigzen tych obwodéw i wynosi 190 W @~
Analogiczna sytuacja ma miejsce w przy-
padku dwdch obwoddéw +12 V oraz sumy ob-
ciazen wszystkich obwodéw. Dobierajac
obcigzenia, Ekspert uwzglednit te ograni-
czenia.

tarsze kable mozna przystosowac do
nowych wymagan, stosujac odpo-
wiednie przejsciowki, naprzy-
ktad z molex na >

Wtyczek coraz wigcej
Norma ATX definiuje nie tylko napiecia,
ale takze wyposazenie zasilacza, miedzy in-
nymi dolgczone kable. Wlasnie w przewo-
dach zasilajacych zaszlo ostatnio wiele
zmian. Przede wszystkim pojawily sie no-
we rodzaje zlgczy. Szczegblowe informacje

Wystarczy zajrzeé do tabeli testowej, aby
przekonac sie, ze poszczegdlne zasilacze ma-
ja zréznicowane okablowanie. Norma ATX
wymaga bowiem
kompletu wtyczek
przedstawionych
w ramce @ (poza z13-
czem PCI-Express,
ktére nie jest objete
specyfikacjg). Nato-
miast ich liczba

Przed zakupem zasilacza

:ggggml/elsg ggtsi;g_cza i dlugos¢ kabli zalezy
Karty graficznej. Musimy od modelu zasilacza.

Dobierajac zasi-
lacz, trzeba dopaso-

naby¢ urzadzenie z odpo-
wiednim kompletem zlaczy

L
>

D rzystat specjalistyczne
urzadzenie testowe portalu in-
ternetowego benchmark.pl
Konstrukeja jest stosunkowo
prosta - kazdy gtéwny obwod
napieciowy zasilacza poddaje
sig obciazeniu za pomoca kilku
opornikow duzej mocy. Napiecia mie-
rzone sa za pomoca precyzyjnego multimetru. Dla kazdego zasilacza
mozna doktadnie dobra¢ ohciazenia zblizone do maksymalnych.

wac go takze pod katem wtyczek do naszego
komputera. Musimy wybraé urzadzenie,
ktére pozwoli zasili¢ wszystkie podzespoty.
Na przyktad jezeli mamy GeForce 7900CT,
potrzebne nam jest zlgcze zasilajace PCI-
-Express. A jezeli tworzymy konfiguracje
SLI lub CrossFire z dwéch mocnych kart,
niezbedne beda nawet dwie takie wtyczki.
Podobnie jest z kablami molex - musi ich
wystarczy¢ dla wszystkich dyskéw twar-
dych i napedéw. Dlugo$¢ kabli tez ma
znaczenie. Zasilacz z dlugimi przewodami
dobrze nadaje sie do duzej obudowy, ale
w matej kable beda sie plataé i utrudniac
obieg powietrza.

Nie musimy sie natomiast martwié o pod-
Iczenie gléwnej wigzki ATX do plyty gtow-

1 Zijcza zasilacza

Ziacze molex Stuzy do zasilania urzadzen
IDE (dyski twarde, napedy
optyczne) oraz niektorych
starszych kart graficznych

Zasilanie stacji dyskietek 3,5,
niektorych starszych kart
graficznych oraz urzadzen
peryferyjnych (niektore

panele sterujace, wewnetrzne
czytniki kart flash i inne)
Dodatkowe zasilanie
zaopatrujace w energie
procesor peceta

Zasilanie dyskow twardych
SATAi SATAII

Gtowne zasilanie.
Doprowadza prad
do ptyty gtownej
oraz zintegrowanych
Znig urzadzen

Ziacze PCI-Express

G
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Przewody z takimi wtyczkami
zasilaja nowe, bardzo
wydajne karty graficzne
zinterfejsem PCI-E




TEST ZASILACZY ATX

nej. Producenci zadbali o kompatybilnos¢
starszych rozwigzan z nowymi. Mozna podig-
czy¢ wtyk zasilacza 20-pinowy do gniazdka
24-pinowego plyty gtéwnej. Niewykorzystane
piny pozostaja po prostu wolne.

Rozktadane i odkrecane

Gléwna wtyczka ATX ma obecnie 24 piny,
anie 20. Aby zachowa¢ kompatybilnosé
wsteczna, producenci zasilaczy zastosowali

maty wybieg - cztery dodatkowe piny

_mozna latwo odlaczy¢ @. Umozliwia
to zasilenie starszej ptyty glow-
nej z gniazdem ATX 20-pino-
wym.

Podobna sytuacja ma
miejsce w przypadku
dodatkowej, 4-pino-
wej wtyczki zasila-
jacej procesor. Otdz
niektodre ptyty gtéwne
przeznaczone do ekstre-

malnego podkrecania majg 8-pinowe
gniazda zasilajgce procesor. Pasujace do nich
8-pinowe wtyczki zasilaczy @ (montowane
w modelach o wiekszej mocy, na przykiad Ta-
gan TG480-U22 lub Chieftec CFT-620-

AI2AS) s3 roztaczane, aby zachowad

zgodno$¢ z gniazdkami 4-pinowymi.

Nowym usprawnieniem sg odpinane
kable. Gdy mamy zasilacz z takim syste-

[RNSE.

=

Zmniejsza to balagan w obudowie i poprawia
chlodzenie. Wsrédd testowanych zasilaczy od-
pinanymi przewodami mogg sie pochwali¢
modele Hiper HPU-4K580-MU oraz Spire SP-
-500W.

W zaleznosci od rozwiazania kable moga hyé odkrgcane °
lub po prostu wyjmowane

To nie prad tak szumi

Prawie wszystkie zasilacze (poza nieliczny-
mi modelami pasywnymi) s wyposazone
w wiatraki, ktore chlodzg urzadzenia oraz
niestety szumia. Jak glto§no? Producenci de-
Kklaruja zazwyczaj zanizone wartosci, nawet
ponizej 20 dB. Ponadto, zwykle podawana
warto$¢ odnosi sie tylko do kilku pierwszych
minut pracy zasilacza. P6Zniej wewnetrzne
radiatory urzadzenia nagrzewajg sie, a wtedy
automatyczna regulacja obrotéw przyspiesza
wentylatory chlodzace - i halas wzrasta.

1 Glosnosci pracy zasilaczy

Chieftec CFT-
620-A12AS

463dB

Glodnosc pracy pod niewielkim obciazeniem
(praca z tekstem, internet, stuchanie muzyki)*
Gtosnos¢ pracy pod duzym obciazeniem
(gry komputerowe, przetwarzanie wideo)*

464 dB

* zasilacz ulegt spaleniu podczas pracy pod obciazeniem, przed dokonaniem pomiaru
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1 Zasilacz a obieg powietrza

N arynku sg dostepne takze bezgtosne pasywne zasila-
cze. Jednak, wedtug Eksperta, ich stosowanie nie jest

wydmuchujacy powietrze @. W praktyce wiec i tak mamy ha-
tasujacy wentylator - tylko ze poza zasilaczem, a nie w nim.

dobrym pomystem. Wspétczesne komputery produkuja
duza ilos¢ energii cieplnej, ktora podgrzewa powietrze
w obudowie. Oczywiscie ciepte powietrze powinno by¢
wydmuchiwane z komputera. Aktywna role petni w tym

wiasnie zasilacz @. Pasywne zasilacze pozbawione wen-

tylatoréw powoduja wzrost powietrza wewnatrz obudowy
o kilka lub nawet kilkanascie stopni Celsjusza. Aby temu

zapobiec, nalezy zamontowac na obudowie wentylator

Dobre, markowe zasilacze maja wewnatrz
rozbudowane radiatory o duzej powierzchni
oddawania ciepta. Pozwala to na zachowanie
niskiego poziomu hatasu nawet pod duzym
obcigzeniem. Wazny jest tez cichy, dobry ja-
kosciowo wentylator, ktéry nie bedzie emito-
wacé niemitych dla ucha terkotéw lub piskéw.

Duze i mate wiatraki
Obecnie bardzo popularne sg zasilacze

z jednym, 12-centymetrowym wiatrakiem @----
W tedcie znalazly sie trzy takie urzadzenia.
Duzy wiatrak to dobre rozwiazanie, ale jak
dowiodla praktyka, nie najcichsze. Wielki
wentylator zajmuje duzo
miejsca, w zwigzku
z tym radiatory

odbierajace
cieplo z grze-
jacych sie ele-
mentéw zasi-
lacza maja
skromne roz-
miary. Wymusza to
szybsze obroty wiatraka
i generuje hatas - zwlaszcza w tariszych mo-
delach, wyposazonych w komponenty nizszej
jakosci. Plusem takiego rozwigzania jest bar-
dzo dobra wentylacja obudowy. Zasilacz wy-
ciaga znad procesora duzo cieplego powietrza,
wspomagajac cyrkulacje wewngatrz peceta.
Drugie rozwigzanie to dwa wentylatory:
duzy, o Srednicy 12 cm @, oraz pomocniczy,

wnatrz zasilacza jest w tym przypadku opty-
malny. Wentylator
12-centymetrowy
ttoczy powietrze

do wnetrza zasi- |
lacza, wiatrak
8-centymetrowy
wypycha je na
zewnatrz. Spada .
temperatura w obudo- 5
wie, wiec obroty wentyla-

toréw i halas s3 nizsze.

Colorsit
330U-FPH

47dB

brak danych*

Zdaniem Eksperta, najlepszym systemem
chtodzenia jest zastosowanie dwéch wentyla-
toréw 8-centymetrowych ustawionych na-
przeciwko siebie. Tak zbudowany zasilacz ma

Modecom MC- | SilverStone

431dB 40,9dB

433dB 414dB

-4Re580-MU V2 [300ATX 2.0 PFC | ENH-0746GB

$wietnie chlodzone wnetrze, wiele miejsca
na rozbudowane radiatory i zwykle pracuje
bardzo cicho @:-1

1

Halas - nasz wrég

W Kkategorii glo§nosci pracy z zasilaczy bio-
racych udziat w tescie Eksperta wyr6znit sie
zdecydowanie Tagan TG480-U22. Urzadzenie
pracowato bardzo cicho i, co najwazniejsze -
halas nie wzmagat sie wraz ze wzrostem ob-
cigzenia zasilacza. To zastuga dwdch dobrych
jakosciowo wentylatoréw umieszczonych na-
przeciwko siebie oraz wielkich, rozbudowa-
nych radiatoréw wewnatrz zasilacza. Naj-
gloéniejszy okazat sie tani ModeCom MC-
-300ATX 2.0 PEC, ktdry zaczynat niemilo ha-
tasowad wraz z uplywem czasu i wzrostem
cy pod matym obcigzeniem emitowaty zbli-
zony do siebie, niski i jednostajny szum, kté-
Ty zapewne zostanie zagluszony przez inne
wentylatory pracujace w komputerze.

Podsumowanie

Zdaniem Eksperta nalezy kupié najlepszy
zasilacz, na jaki nas sta¢. Moc zasilacza musi
by¢ o kilkadziesiat procent wieksza niz mak-
symalna moc pobierana przez zestaw kompu-
terowy (zapotrzebowanie na prad pomoze
nam wyliczy¢ kalkulator na stronie [ ]).
Nalezy dobraé¢ model zgodny z norma ATX 2.01
i kompletem potrzebnych kabli.

Wszystkie markowe zasilacze dobrze pora-
dzity sobie w testach napieé. Granice okre-

+5V w normie, bylby §wietnym wyborem dla
wiekszosci uzytkownikéw. Natomiast catko-
witg porazka zakonczyt sie test urzgdzenia Co-
lorsit. Juz na samym poczatku testu, po ob-
cigzeniu obwodu +3,3 V napiecie w obwodzie
+12V skoczyto do wartosci +12,74 V, co moze
by¢ niezbezpieczne dla podzespoléw peceta.

Spire SP-500W | Tagan
TG480-U22

572dB

Topower —<-—-
TOP-350P5EV

395dB

578 dB 40.2dB



€

Producent Chieftec Colorsit Hiper ModeCom SilverStone

Model CFT-620-A12AS  |330U-FPH HPU-4K580-MU V2 | MC-300ATX 2.0 PFC | ENH-0746GB*

Strona WWW producenta www.chiefteccom  [nieznana www.hipergroup.com  |www.modecom.pl www.silverstonetek.com

Do testu dostarczyt CapsLock Komputronik Komputronik Komputronik Veracomp

Cena 419 zlotych 120 zlotych** 349 zlotych 86 zlotych 356 ztotych

Wyposazenie kabel sieciowy, kabel sieciowy brak kabel sieciowy,
Srubki mocujace $rubki mocujace

Instrukcja obstugi jest nie dotyczy** jest brak jest

Moc (W) 620 350 530 300 460

Rodzaj PCF aktywne pasywne aktywne pasywne aktywne

Monitoring obrotéw tak nie nie nie tak

Wentylatory chtodzace 1x120 mm 1x80 mm 1x120 mm 1x120 mm 1x120 mm

1x80 mm

Automatyczna regulacja obrotow | jest jest jest jest jest

Wtyczki i kable

Liczba wtyczek molex 12V 8 5 8 4 9

Liczba wtyczek SATA 4 = 4 1 4

Liczba wtyczek FDD 2 1 1 1 2

Liczba wtyczek kart 2 = 2 1 0

graficznych PCI-E

Dtugosc kabla ATX 55mm 33 milimetry 45mm 50 mm 55mm

Dtugos¢ kabli molex 12V 95 mm 63 milimetry 100 mm 60mm 90 mm

Diugos¢ kabli SATA 75mm - 45/150 mm*** 40 mm 75mm

Dtugos¢ kabli FDD 115mm 63 milimetry 45/150 mm*** 80 mm 90 mm

Odtaczane kable nie nie tak nie nie

Maksymalne natgzenie znamionowe pradu dla obwodow napigé (A)****

Obwod 3,3 V 28 14 32 20 30

Obwod 5V 30 28 36 20 30

Obwod 12 V (V1/V2/V3) 16/25/17 18 20/18 16/16 14/15

Test A - ohciazenie poszczegolnych obwodow napigciowych zasilacza. Wartosci obciazen (W)****

Obwod 3,3V 7 40 100 50 75

Obwod 5V 125 125 150 75 125

Obwod 12V (V1/V2/V3) 175/275/175 200 200/175 150/150 150/150

Wyniki testu A - zmierzona wartos¢ napie¢ po ohciazeniu okoto 95% (V)

Obwod 3,3V 335 333 331 328 335

Obwod 5V 482 493 471 491

Obwod 12V (V1/V2/V3) 11,85/12,02/11,91 11,97 12,09/12,11 11,81/11,91 11,78

Test B - jednoczesne ohciazenie gtownych obwodow napieciowych zasilacza. Warto$ci obciazen (W)****

ObciaZenie taczne 75+100+400=575 | 25+125+175=325 100+125+325=550 | 50+50+175=275 75+100+250=425

(3,3+5+12=X)

Wyniki testu B - zmierzone wartosci napig¢ po obciazeniu jednoczesnym okoto 95% (V)

Obwod 3,3V 3,36 3,1Q%***x 331 3,26 332

Obwod 5V 485 4,64%***x 490 480 4,89

Obwod 12V 12,09 13,16%**** 1214 1194 1211

Opinia Eksperta Bardzo duza moc, niska | Ekspert zdecydowanie |Duza moc, odpinane | Prosty i tani zasilacz Dobre parametry,
cena, Swietne nie poleca tanich zasi- | kable, cicha praca. do komputera wysoka jakos¢
parametry i okablowanie.| laczy nieznanych firm. |Dobry wybér do biurowego. wykonania, ale zdaniem
Zasilacz dla Niestabilne napiecia, | rozbudowanego Eksperta cena nieco
komputerowych brak zabezpieczen komputera. zawysoka.
hobbystow. powoduije, Ze s3 grozne

dla komputera.
* Sprzedawany takze jako Chieftec ENH-0746GB, ** zasilacz z obudowa, *** w zestawie dwa komplety kabli o roznych df h, **** wartosci

**%%% przekroczona norma ATX, istnieje ryzyko uszkodzenia zasialcza i podzespotow peceta

Kolejne testy wypadly réwnie Zle, a po obcig-
zeniu wszystkich obwodéw zasilacz wpadt
w wibracje i po okoto 30 sekundach ulegt spa-
leniu. Wedlug Eksperta ten i podobne tanie
zasilacze montowane w tanich obudowach
stanowig zagrozenie dla naszych kompute-
16w i lepiej je jak najszybciej wymienié.
Posiadaczom mniej rozbudowanych pece-
téw Ekspert poleca tani i solidny zasilacz
ModeCom MC-300ATX 2.0 PFC jako idealny

dla biurowych komputeréw, a takze dla pro-
stych, domowych pecetéw. Warto tez zwrdcié
uwage na model Topower TOP-350P5 EV.
Uzytkownikom o wiekszych wymaganiach
Ekspert rekomenduje Tagana TG480-U22. Bar-
dzo dobre okablowanie i dobre trzymanie na-
piec pod obcigzeniem to zalety tego urzadze-
nia. Szkoda tylko, Ze jest dos¢ gtosne.
Najbardziej przysztoSciowym modelem,
nawet dla wymagajgcego uzytkownika, be-

Spire
SP-500W

Www.spirepower.com
MGM SA

199 ztotych

kabel sieciowy,
Srubki mocujace,
opaski zaciskowe

jest

500
aktywne
nie

1x120 mm
1x80 mm
Jest

= o w o

45mm
70 mm
70 mm
70mm
tak

26
36
20/20

75
150
200/200

34
504
12,28/12 14

75+100+275=450

3,28

1241

500 Wza 200 ztotych
to ciekawa propozycja.
Jednak pod obciazeniem
napiecie +5V spada
ponizej normy. Ekspert
nie poleca.

podane przez producenta, stanowiace podstawe do testow,

Tagan
TG480-U22
www.tagan.de
Komputronik

379 ztotych

kabel sieciowy, Srubki
mocujace, opaski
zaciskowe, za$lepki
nieuzywanych wtyczek
jest

480

aktywne

nie

2x80mm

jest

LIS S

50 mm
65 mm
60 mm
80mm
nie

28
43
20/20

75
225
200/200

328
501
11,94/12,05

75+150+225=450

332

495

121

Duza moc, $wietne
parametry, najnizszy
poziom hatasu.
Najlepszy wybor

dla wymagajacych
uzytkownikow.

Topower
TOP-350P5 EV
www.topower.com
Angela.pl

194 ztote

kabel sieciowy,
$rubki mocujace,
opaski zaciskowe

jest

350
aktywne
nie

1x120 mm

jest

= oo o

47 mm
75mm
63mm
90 mm
nie

28
35
22

75
150
225

3,26
4,88
1221

50+125+150=325

3,24

490

18

Solidny, markowy
zasilacz o $redniej mocy
i niskiej cenie.

dzie Chieftec CFT-620-A12AS. Moc 620 W, bo-
gate okablowanie, w miare cicha praca i trzy
obwody +12V to zalety tego modelu. Chieftec
stanowi §wietny wybdr dla posiadacza wydaj-
nego, rozbudowanego komputera.

Adres WWW:
[] www.jscustompes.com/power_supply

JWis =
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Nero 7 + dodatkowe kodeki
audio

AnyDVD

CDex

Audacity

Mp3tag

Soulseek

Plug-iny do programow
foobar2000 i Winamp

Plik PDF z Eksperta 4/2005
z artykutem Muzyczny
maraton

Dobrej jakosci
muzyka oraz filmy
w postaci cyfrowej
wcale nie musza
zajmowac
gigabajtow
miejsca na dysku.
Wystarczy je
odpowiednio
skompresowac.
Ekspert pokaze
tajniki tej sztuki

|dealna muzyka i filmy
Kompresja audio

ozwdj nowoczesnych technologii
wiaze sie z miniaturyzacja. Nie ina-
czej jest w wypadku komputerowe-
go dzwieku i obrazu. Skompresowa-
ne pliki sg niewielkie i majg wysoka ja-
'"Ei_y"w_‘ysylaé przez internet.

Ekspert przygotowal poradnik, z ktérego
dowiemy sie, jak skutecznie kompresowaé
filmy i muzyke. Praktyczne porady pozwolg
nam stworzy¢ wysokiej jakoSci empetréjki
i filmy. Zdobedziemy réwniez wiele przydat-
nych informacji o kodekach, formatach kom-
presji oraz sposobach odtwarzania réznorod-
nych plikéw. Razem z Ekspertem przeksztal-
cimy nasz pecet w prawdziwe narzedzie do
obrébki i odtwarzania multimediéw.

Kompresja audio i wideo

I MP3 1Mb/min 10-, 12-krotna kompresja bez wyraznej utraty jakosci

DVD 45 Mb/min

AN . vo/min

4-,7-krotna kompresja bez wyraznej utraty jakosci
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matéw, zyskujemy miejsce na dysku

i mozliwo$¢ przegrania piosenek do
przenosnych odtwarzaczy. Ekspert pokaze,
jak tworzy¢ i konwertowa¢ pliki muzyczne
oraz gdzie w internecie znajdziemy na-

K ompresujac muzyke do stratnych for-

prawde tanie piosenki MP3 czy WMA. Z po-
radnika dowiemy sie takze, jak porzadko-
wac tagi w plikach i jak usprawnié odtwa-
rzanie muzyki z peceta. Dzieki temu zdobe-
dziemy kompleksowa wiedze o cyfrowych
plikach audio.

Jak dobrze skompresowac muzyke

zadbac o ich wysoka jakos¢ i zarazem

ograniczy¢ wielko$¢. Oznacza to ko-
nieczno$¢ znalezienia ztotego Srodka miedzy
wielkoscig pliku a jego bitrate. Na ptycie CD
nagramy okoto 80 minut nieskompesowane-
go dZwieku PCM. Jednak nawet ograniczona

K ompresujac utwory muzyczne, musimy

kompresja (na przyktad do MP3 z przepusto-
woscig 160 kb/s) pozwoli umiescié na krazku
wielokrotnie wiecej utwordw (do 10 godzin).
Z tej cze$ci poradnika dowiemy sie, jak prze-
gra¢ muzyke z CD Audio do plikéw muzycz-
nych i jak konwertowaé do MP3 utwory zapi-
sane w innych formatach.



Przegrywamy muzyke z CD Audio
Wiekszos$¢ z nas do nagrywania plyt uzy-
wa programu Nero Burning ROM. Ale pro-
gram mozna wykorzysta¢ do tworzenia pli-
kéw muzycznych w réznych formatach. Aby
byto to mozliwe, z ptyty Eksperta instaluje-
my dodatkowe, darmowe wtyczki. Pliki ko-
piuja sie od razu do odpowiedniego katalogu,
wiec zadna konfiguracja nie jest potrzebna.

% Ekspert radzi

esli chcemy stworzy¢ pliki MP3 z zabezpieczonej ptyty

CD Audio, zainstalujmy program AnyDVD. Aplikacja
automatycznie wytacza wigkszo$¢ popularnych zabezpie-
czen muzycznych kompaktow.

Do napedu wkladamy plyte audio z mu-

zyka. Wiaczamy Nero Burning ROM.
W oknie wyboru kompilacji klikamy na
[ andlj]. Nastepnie wybieramy kolejno
[Dodatki] i [ 2apis sciezek...|. Jesli mamy aktywne
polaczenie z internetem, mozemy z sieci
pobra¢ informacje o utworach na ptycie.
W tym celu klikamy na [Tak].

Na liécie ® wskazujemy tytul wlozonej

plyty i klikamy na [#ybrany dysk ],

Lista odpowiadajgcych wpisdw C0w bazie phyk CD Mero:

Tkt
The Mew Sound of Arabia <e&t-+

Wiykonawca
Lﬁ Warious Artists

DomysSlnie program wybiera do skopio-
wania wszystkie utwory z ptyty. Z listy
wybieramy sposéb kodowania utworéw ®.

Nastepnie klikamy na [Ustawienia...],

Lame MP3 (*.mp3)

31

‘Eormat pliku nia weyjsciue

W nowym oknie klikamyna ®, azli-

sty wybieramy warto$¢ bitrate na po-
ziomie minimum @®. Wskazanie statej
warto$ci bitrate T
zwieksza poziom o] \y
kompatybilnosci w’i‘im'atbtm 152 Kb
pliku muzycznego -5
ze stacjonarnymi i przeno$nymi odtwa-
rzaczami - odtwarzanie MP3 na tych urza-
dzeniach nie bedzie stanowito problemu.

Klikamy na [gK].

Klikamy na i w oknie Eksplo-

ratora Windows wskazujemy, gdzie na
dysku zostang zapisane pliki. Klikamy na
[2¥]. Klikamy na obszar z napisem
[«Wykonawca - bybub= + "7+ [wav, .., mp3]], a nastepnie
zaznacza.my ' Szablon nazwy pliku:
W pole WpISWJEmy @..____y o s o7 2
Dzieki temu nazwy plikow
beda miaty posta¢: Numer $ciezki.Nazwa
wykonawcy - Tytul utworu.rozszerzenie
Klikamy na [Ztart]. Nero tworzy pliki MP3.

Y Ekspert radzi

T worzac pliki MP3 o wysokich wartosciach bitrate,
sprawdzmy w instrukcji urzadzenia, czy nasz stacjonar-
ny lub przeno$ny odtwarzacz je odczyta. Niektore urzadze-
nia maja bowiem ograniczenia - odtwarzaja MP3 na przy-
ktad jedynie do 256 kbps.

bor formatow kompres;ji dzwigku jest obecnie bardzo duzy -
oprdcz najpopularniejszych MP3 i WMA mamy tez na
przyktad 0GG, MP3Pro czy AAC. Jesli jednak zalezy nam na jak naj-

1 Jak wybraé optymalny kodek audio

znalez¢ urzadzenie, ktdre nie rozpoznaje tego kompresora. MP3 za-

pewnia przy tym do$¢ wysoka jakos¢ dzwigku, zwtaszcza przy wyso-

_______________

stabe przenoszenie wysokiego pasma dzwigku
niska jako$¢ przy niskim i Srednim bitrate

(do 96 kbps)

niska zgodnos¢ ze stacjonarnymi i przeno$nymi
odtwarzaczami

stabe przenoszenie wysokiego pasma dzwigku

niska zgodnosc¢ ze stacjonarnymi odtwarzaczami

niska zgodnos¢ ze stacjonarnymi i przeno$nymi
odtwarzaczami

niski poziom kompresji

Kompresory dzwigku
Kodek | Zalety Wady
MP3 | < najwigksza zgodno$¢ ze stacjonarnymi c
i przeno$nymi odtwarzaczami c
0GG |« duzyzakres bitrate c
< dobre przenoszenie wysokiego pasma dzwigku
WMA | < lepsza od MP3 jako$¢ przy niskich wartosciach | <
bitrate
AAC  |< lepsza od MP3 jakos¢ przy niskich wartosciach |<
bitrate (do 64 kbps)
< dobre przenoszenie wysokiego pasma dzwigku
MPC |« gwattowny spadek jakosci przy bitrate c
ponizej 112 kbps
< bardzo wysoka jakos¢ przy bitrate
powyzej 140 kbps
APE  |< bezstratna kompresja dzwigku -
<. zachowanie jakoSci oryginatu c

Konwertujemy pliki muzyczne
Z internetu mozemy pobra¢ muzyke
w wielu, niekiedy do$¢ egzotycznych for-

matach. Media Player czy Winamp (nie mé-
wigc o stacjonarnych i przenos$nych odtwa-

rzaczach) mogg mieé ktopoty z ich odtwo-
rzeniem. W takiej sytuacji najlepiej prze-
konwertowa¢ pliki do MP3. Dokonamy
tego za pomocg darmowego programu
foobar2000 special i enkodera Lame. Oba
programy instalujemy z ptyty Eksperta.

Uruchamiamy foobar2000 special. Prze-

ciggamy do jego okna pliki muzyczne,

duzy rozmiar plikow

kim bitrate (od okoto 192 kb/s wzwyz). Z przygotowanej przez

Zastosowania

odtwarzacze stacjonarne,
odtwarzacze przenosne, pliki
winternecie, dzwiek w filmach DivX
pliki w internecie(muzyka, filmy),
filmy DivX

odtwarzacze przenosne,

pliki w internecie (muzyka, filmy)
odtwarzacze przenosne, pliki

w internecie (muzyka, filmy), dzwigk
wfilmach DivX

pliki winternecie (muzyka)

wysokiej jakosci pliki w internecie
(muzyka)

kolekcje kaset magnetofonowych i ptyt wi-
nylowych, mozemy je przegra¢ na dysk
komputera i zapisa¢ w postaci plikéw MP3.

Najpierw jednak musimy podiaczy¢ stare
odtwarzacze muzyczne do peceta - informa-

cje na ten temat znajdziemy w ramce Pod-

Iaczanie kabli.

Kanaty: 2 (Stereo)

Instalujemy i uruchamiamy program Auda-
city. Nastepnie okre§lamy parametry nagry-

wania. Klikamy na [Edvtui|i na [Ustawienia.. |, Na

na zakladke

Formaky

Znajd? Biblioteks]. Dzieki temu wskazemy lokali-

pili] 1 klikamy na przycisk

LAME v3.97

ktére chcemy przekonwertowac @. zacje pliku
& | = [F]lame_enc.dl] (do- Ustawienia eksportu dla MP3
Foobar 7000 0, 9.9 || P ;
e — myslnie - [Gleme]) | yersia biblioteki MP:
a wy . .
e et — - 1 Audacity uzyska
6 & = Deeloit iv | mozliwoéé ekspor- Cazestatlivwosd probkowania:  |[192 K
i towania muzyki do ;
Ligfond ] .2 . . . 42 .
I e ey o s e v i pl,lkow MP3. Z listy 0 wybieramy jakos¢ pli-
2 Coicdn - [Irwincisls COM| Ivancils [5oordilecioy Sipns 1% kow muzycznych, tha_my na .
1 Corols - [irwncbls COM| Irnancibls (5 oundisctony One Lowe Dub) 813
& Corols - [raarcibls CLM | Irvancbls [5oundtachony Had Edi) E ] 2
1 Podiaczanie kabli
Shppad 00R

Zaznaczamy wszystkie pliki. Klikamy na
zaznaczenie prawym przyciskiem myszy
iz menu wybieramy
i [Canvert ta same directory]. Skonwertowane pliki
zapisane zostang w tym samym folderze, co
Zrédlowe. Z listy wybieramy na przyklad @:--;
Klikamy na [2K]. '

Encoding preset

W oknie Eksplo-

ratora Windows
wskazujemy potozenie pliku [TJlame.exe]. Do-
my§lnie jest to katalog [ C:Yame |. Klikamy
na [ok]. Nastepnie wskazujemy, gdzie na
dysku zostanie zapisany przekonwertowany

plik. Klikamy na [Zapisz].

Przegrywanie muzyki do komputera
Zr6édtem muzyki w pececie nie muszg by¢
wylacznie ptyty kompaktowe. Jesli mamy

MP3 (LAME), ~190kbps [v2), F

aleznie od tego, jakie gniazda ma nasz magnetofon lub gramofon,
bedziemy potrzebowali réznych kabli. Urzadzenia audio maja naj-
czesciej gniazda typu cinch, karty dzwigkowe za$ wyposazone s3
w gniazda mini-jack. Potrzebujemy wiec kabla 2xcinch-mini-jack.
Wtyczke mini-jack wktadamy w gniazdo LINE-IN karty dzwigko-
- . wej,awtyczki cinch w gniazda LINE-OUT magnetofo-
_ o nu lub gramofonu.
Wzmacniacz taczymy z kartq dzwigkowa pece-
ta tak samo jak przy podtaczaniu magnetofonu.

Gramofon podiaczamy najpierw do wzmacniacza. Wyjscie
LINE-OUT lub TAPE-OIYT faczymy z gniazdem PHONO-IN

wzmacniacza kablami z koncowkami cinch @ Tub DIN [
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W gléwnym oknie programu wybieramy

€. Nagrywamy fragment piosenki. Kli-
kamy na [ i wiaczamy odtwarzanie muzy-
ki z magnetofonu lub gramofonu. Jesli sy-
gnat na wykresie €€l przekracza granice @;-
za pomoca suwaka zmniejszamy gtosnosé

g HEER
T' 4 niena .

nagrywanego divﬁku. Woéw-
! czas klikamy na i ponow-

Y Ekspert radzi

opisany spos6b mozemy takze przegra¢ muzyke z za-

bezpieczonych ptyt kompaktowych. Wystarczy jako
#rodto muzyki wskazaé [ Audio CDJ, whaczyé nagrywanie i na-
stepnie odtwarzanie zabezpieczonej ptyty CD Audio.

Audacity pozwala usungé szumy z na-

granych przez nas utworéw. Po zakon-
czeniu nagrywania klikamy na [ . Zazna-
czamy poczatkowy fragment nagrania (za-
wierajacy cisze oraz szumy). Klikamy na
[Efekty] i na [@dsaumiacz... ], a potem na

Pobierz prabke szurmu |,

Klikamy na [EFekty| i na [odszumiacz.. |, Klika-
______ my na @. Program odtwarza muzyke

z usunietym szumem. Jesli poprawa dZwieku
jest zbyt mata, suwak @ przesuwamy w pra-

Zaden Wisce]
"(’ Podglad ] [ Anuluj ] I_ Ok :I

Z winyla do peceta

Pawet Jozwiak
Radca prawny

Czy muzyke z kaset magnetofonowych i ptyt winylowych
mozemy przegra¢ do peceta?

Muzyke z oryginalnych no$nikow starego typu mozemy sko-
piowac do komputera i zapisac w formie plikow muzycznych
lub nagrac na ptyte CD Audio. Stworzony w ten sposob nosnik
(lub plik) mozemy wykorzysta¢ na wtasny uzytek: odstuchi-
wac lub kopiowac do odtwarzacza MP3.

wo i ponownie odstuchujemy utwér. Opera-
cje powtarzamy az do uzyskania zadowalajg-
cego nas efektu. Klikamy wéwczas na @.

Zapisujemy plik MP3. Klikamy na

i na [Ekspartuj jako MP3...|, Wskazujemy loka-
lizacje dla dokumentu i wybieramy [Zapisz].

Muzyka z internetu

kompresowane pliki z muzyka podbily
s sie¢. Mozemy je $ciagnac z p2p, z witryn
z darmowa muzyka albo tez naby¢
w sklepie internetowym. Ekspert pokaze, jak
legalnie wejs$¢ w posiadanie piosenek w MP3.

Legalnie z p2p

Wiekszo$¢ programéw p2p pozwala na
$cigganie plikdw muzycznych. Czesto s3 to
jednak pirackie, nielegalne kopie utworéw.
Nie jest to jednak reguly. Sie¢ Soulseek jest
wykorzystywana przez mniej znanych twor-
céw do autopromocji. Umieszczajg oni
w niej swoje kompozycje i pozwalajg legal-
nie je $ciggacd.

Z anim $ciagniemy z Soulseek plik, upewnijmy sie na
stronie artysty, ze zgodzit sig on na udostepnianie w in-
ternecie jego tworczosci.

Wlaczamy Soulseek. Klikamy na PR,

a potem na [Conrect]. Gdy przycisk taczenia
stanie sie zielony (T=ie..), klikamy na za-
kiadke (= Search Fies|.

W pole wpisujemy nazwe wyko-
nawcy, tytut lub rodzaj poszukiwanych
plikéw i klikamy na [Search],

| Fierame

oy g knows: wh mpd
| Leool_iconil_mysell_Feal_je...

i Na liscie wynikéw ® Kli-
" &) kamy dwukrotnie na na-
zwe wybranego do $ciggnie-

o

Kupowanie MP3

Pawet Jozwiak
Radca prawny

Co mozemy zrobic z kupionymi plikami MP3?

W sklepie udzielono nam licencji na korzystanie z utworu.
Zakres naszych mozliwosci uzalezniony jest wigc od regu-
laminu sklepu - jesli wyraznie tego nie zabrania, mozemy
zakupiong muzyke przegrac do odtwarzacza MP3 lub na-
grac na ptyte CD Audio.
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cia pliku. Po kliknieciu na [#§ Transfers| moze-
my obserwowac postep pobierania danych.

Muzyka za darmo

W internecie istnieje wiele serwiséw,
z ktérych za darmo i legalnie mozemy
$ciggnal interesujace nas utwory. Przyjrzyj-
my sie nieco blizej tym stronom.

mp3.wp.pl
Serwis muzyczny Wirtualnej Polski
(http://mp3.wp.pl) pozwala na $ciggniecie
prawie 70 tysie-
cy darmowych
plikéw muzycz-
nych w formacie
MP3. Piosenki
posegregowarne
sa wedlug ga-
tunkéw muzycz- 2
nych, coutatwia | =
wyszukiwanie.

www.legalez.nuta.pl
Serwis Legalez [mE
WYP0Sazono
w wygodng wy-
szukiwarke
utworéw. Pio-
senki posegrego-
wane s3 wedlug
gatunkéw mu- =
zycznych. Mozemy je sortowac takze we-
dlug nazw artystow, liczby Sciggnieé oraz
ocen przyznawanych przez uzytkownikow
serwisu poszczeg6lnym utworom.

www.mp3.com.pl
W serwisie znajdziemy bardzo duzo pli-

kéw muzycz- o

nych. Nie moze- |° i - snwa
. . -lﬂ

my ich jednak % 3 o

odstuchad przed
pobraniem. Po
wejéciu na stro-
ne wybieramy
gatunek muzycz-
ny, a potem ar-
tyste lub plik.

Gdzie kupowac pliki MP3

Coraz wieksza popularnoscig, takze w Pol-
sce, cieszy sie internetowa sprzedaz plikéw
muzycznych. Wbrew pozorom jednak korzy-
stajac z internetowych sklepéw muzycznych
wecale duzo nie zaoszczedzimy - caty album
kosztuje czesto prawie tyle co oryginalna pty-
ta CD! Ekspert przedstawia popularne inter-
netowe sklepy z muzyka i obowigzujace
w nich ceny. Pamietajmy - zazwyczaj po za-
kupy musimy sie wybra¢ z tak zwang wypu-
kia kartg kredytowa.

www.iplay.pl

Do$¢ drogi
sklep z plikami
Mp3. Za poje-
dynczg piosenke
placimy okoto 4 ztotych. W efekcie cena
calego albumu jest czesto tylko nieznacz-
nie nizsza niz w zwyklych sklepach mu-
zycznych.

www.soho.pl

Przy cenie
okoto 3 zlotych
za utwor oferta
Soho jest bar-
dziej korzystna
od konkurencyj- L -
nego iPlaya. Niestety, wybdér wykonawcow
jest maly. Sklep udostepnia okoto 8 tysiecy
plikéw MP3.

www.allofmp3.com

Kontrowersyj-
ny rosyjski sklep
z plikami MP3,
ktéry sprzedaje
muzyke... na
megabajty. Placi-
my, zaleznie od
wielkosci pliku -
od jednego do kilkunastu centéw (3-50 gro-
szy) za piosenke. Wybér muzyczny jest ol-
brzymi. Sklep dziata w oparciu o do$¢ nieja-
sne rosyjskie przepisy prawa autorskiego,
dlatego zachodnie koncerny usituja dopro-
wadzié¢ do jego zamkniecia.




Porzadek w MP3

uza kolekcja plikéw muzycznych ozna-
cza konieczno$¢ ich uporzadkowania.
Uzupelnijmy wiec tagi MP3.

1 Wypal plyte z plikami

dy juz uporzadkujemy nasze pliki muzyczne, to zar-

chiwizujmy je na ptytach CD i DVD. W pliku PDF na
ptycie dotaczonej do tego numeru Eksperta znajdziemy po-
radnik, jak nagrac taki dysk. Pomiesci on nawet 1500
utworéw w formacie MP3!

TAG to podstawa

Pliki MP3 zawieraja dodatkowe infor-
macje tekstowe - tak zwane tagi. Zapi-
sane sa w nich takie dane jak tytut, wy-
konawca, nazwa albumu czy rok wyda-
nia. Za pomoca programu Mp3tag uzu-
pelnimy tagi w plikach muzycznych - szyb-
ko i z wykorzystaniem internetowej bazy
freedb. Dzieki temu odtwarzacze beda wy-
Swietla¢ informacje o piosenkach, zamiast
pokazywa( jedynie nazwe pliku.

Uruchamiamy Mp3tag. Wybieramy kata-

log z plikami MP3, w ktdérych chcemy
zmienié wpisy w tagach. Klikamy na [[9].
W oknie Eksploratora Windows klikamy na

Farws plla
(28 0. Earry Whits

o 3. Bawry White -
[ = 04, By whits

[ 05, Eorry white - Honey

nazwe wybranego kata-
logu, a potem na [2kK],
______________ |
W polu @ zaznaczamy
pliki, ktérym pro-
gram ma zmieni¢ tagi.

Klikamy na [@], [® okred z zaznaczonych plikéw]|

i na[gk]. Program wyswietla wyniki wy-
szukiwania. Klikamy na wpis pasujacy do
naszej plyty, na przy-

Odtwarzanie bez problemow

ma wplyw na jako$¢ odtwarzanej mu-

zyki. Ekspert pokaze, co zrobié, by pio-
senki odtwarzane w foobarze2000 brzmiaty
jak najlepiej.

N ie tylko dobre przygotowanie plikéw

Jednakowa glo$nosé utworow

Piosenki w formacie MP3 Sciggamy z p2p,
kupujemy w sklepach internetowych lub sa-
modzielnie tworzymy z ptyt CD Audio.
Wymieszane utwory moga wiec mie¢ rézna
glosnosc. Jedne sa zbyt ciche, inne zas za
glosne. Aby nie regulowac co chwila nateze-
nia dZzwieku, skorzystajmy z funkcji normali-
zacji glo$nosci wbudowanej w foobar2000.

Otwieramy okno ustawieri foobara2000,

klikajgc na [Fie| i na [Preferences|,
F——

Source medes| gt

N
[

1
i
¥
[

-

1
PrDtHSr-:I!:‘ spphy gan and prevent cipping sccording to peak

Klikamy na [Flayback |, Z listy wybieramy pa-

rametry @. Dzieki temu podczas odtwarza-

1 Dobra karta to podstawa

N ajlepsze nawet algorytmy odtwarzania muzyki nic nie po-
moga, jesli nasz pecet ma kiepska karte dzwigkowa, kto-
ra generuje dzwiek niskiej jakosci.
Na co zwrdci¢

uwage, kupujac

B 4

nowa Karte
dzwigkowa? N
® Karty dzwigkowe
montowane na pty- Jedng
tach gtownych sa ni- z najlepszych kart
skiej jakosci, zainwestuj- dzwigkowych jest
Sound Blaster X-Fi

my w urzadzenia na ztaczu PCI.

@ Karta powinna mie¢ wysoki wspétczynnik odlegtosci
sygnatu od szumu (powyzej 90 dB).

® Jesli mamy gtosniki typu 5.1 bez whudowanego deko-
dera dzwigku przestrzennego, to karta dzwigkowa
powinna wspierac odtwarzanie dzwieku przestrzenne-
go na wyjsciach analogowych.

® Karta powinna by¢ wyposazona przynajmniej w wyjscie
cyfrowe SPDIF, dobrze, jesli ma takze ztacze optyczne.

® Dobra karta powinna odtwarza¢ dzwigk nie tylko 16-bito-
wy. Warto zwraci¢ uwage, czy potrafi dekodowac takze
24-hitowe pliki muzyczne.

nia plikéw MP3 z jednego katalogu program
zadba o to, aby mialy one jednakowg glosnosé
i pozbawione byly trzaskéw wynikajacych ze
zbyt duzego natezenia dZzwieku.

Optymalna jakos¢ odtwarzania
Foobar2000 wyposazono w wysokiej jako-
Sci algorytmy, ktére czesto lepiej radzg sobie

z przetwarzaniem dZwieku niz procesory
kart dZwiekowych. Ustawmy wiec najlepsze
parametry.

W oknie ustawienl programu foobar2000

klikamy na [Qutput],

Duskpat: Formst | postprocessing

. . Cutpot dats Format: | 24-bi
Z listy wybieramy T
format wyjSciowy dZwieku @----------- A
odpowiadajacy mozliwosciom naszej karty
dzwiekowej @.

% Ekspert radzi

K arty dzwigkowe przetwarzaja dzwigk z rdzna precyzja. Do-
pasowanie do niej formatu wyjsciowego moze poprawic
jakos¢ muzyki. Przyktadowe ustawienia znajdziemy w tabeli.

Karta dzwigkowa Diwiek
Sound Blaster Live!, Audigy 16-bitowy
Sound Blaster Audigy2, Audigy4 24-hitowy

Chipset AC'97 instalowany na ptycie gtownej |16-bitowy
Chipset Via Envy24 24-bitowy

Jak korzystaé z efektow DSP

foobar2000 ma wbudowane efekty DSP
(ang. Digital Sound Processor - cyfrowy
procesor dzwieku). Umozliwiajg one do-
datkowe przetwarzanie odtwarzanej mu-
zyki. Dowiedzmy sie, jak za ich pomoca
poprawié jako$¢ muzyki.

W oknie ustawieni foobara klikamy na

DsP manager|. Pojawia sie lista efektéw

poprawiajacych jakos$¢ odtwarzanej muzyki.

W prawej czesci okna klikamy dwukrot-

nie na EET=EINNEA. Dzieki temu pro-
gram bedzie analizowaé z wyprzedzeniem
utwor i Scisza¢ go automatycznie w momen-
tach, w ktérych z racji zbyt duzego nateze-
nia dZwieku moégliby pojawic sie nieprzyjem-
ny trzask.

A Lista wynikiw foeedb. ..

kiad na @ (list utwo-

réw Mp3tag wyswietla i Znabcions bk pasuieyeh.

po kliknieciu na fodgad), | | ™ :

., | Gab,. Tyt

a potem w dwoéch N

oknach na[2K]. bloes  Barry Wihie | Al Tene Grestest
1 Przestrzennie z odtwarzacza
Stacjonarne odtwarzacze

Jesli mamy stacjonarny odtwarzacz DVD z wbudowanymi de-
koderami dzwigku lub nowoczesny amplituner, to warto mu-
zyke odtwarza¢ z ich wykorzystaniem. Wystarczy dzwiek

z karty dzwigkowej wyprowadzi¢ kablem stereo do dekodera
dzwigku (oczywiscie jesli mamy mozliwosc uzycia ztacza
SPDIF lub optycznego, to skorzystajmy z niej).

Stacjonarne urzadzenia najczesciej wykorzystuja dekodery
Dolby ProLogic Il lub DTS Neo:6. Ich dziatanie polega na ta-
kim przetwarzaniu dzwieku, aby skrajna cze$¢ panoramy ste-
reo dzwigku przenies¢ do tylnych gtosnikow. Pozwala to uzy-
skac dosc wyrazny efekt przestrzennosci dzwigku.
Przestrzenny dzwigk z komputera

Poniewaz wigkszo$¢, nawet tanich, kart dzwigkowych oferuje
mozliwo$¢ odtwarzania dzwigku przestrzennego, to wielu

z nas zaopatruje sig w niedrogie gto$niki typu 5.1 bez wbudo-
wanego dekodera dzwieku. Aby taki zestaw prawidtowo dzia-
tat, musimy go odpowiednio podtaczyc¢ i skonfigurowac ste-
rownik karty dzwigkowej.

W panelu kontrolnym miksera karty dzwigkowej wybieramy
na przyktad @. Wowczas wejscie liniowe i mikrofonowe zmie-

! niaja sie w wyjScie dzwieku dla dodatkowych kanatow.
_________________ -
jm pracy goinkn. """""‘ = |z |
- @
i E 3 ) i
[5%] ; ’
#

Do wielu popularnych odtwarzaczy muzycznych znajdziemy
plug-iny, ktore tworza dzwigk przestrzenny z muzyki zapisanej
w stereo. Na ptycie dotaczonej do Eksperta znajdziemy zestaw
takich wtyczek przeznaczonych do programu Winamp.

Comvert §. 1 bo steren
COTVETT MOnG bo Stereg
Convert stereo to 4 cha
Dowrimic: channisls b mona
gt Epsizar

V| Hand S lvitng

M shereo to rear channels)
Hesampler [FPHS)

W ten sam sposdb wigcza-

my takze korektor graficz-
nego @ czy funkcje konwerto-
wania dzwieku stereo do czte-
rokanatowego ®@.

? Trudne terminy

» baza freedh - darmowa baza danych o wydanych
ptytach CD Audio - zawiera nazwy wykonawcow, tytuty albu-
mow oraz spis zawartych na nich utworéw.

» bitrate - tak zwana przeptywnosé bitowa. Liczba bi-
tow, za pomoca ktorych zapisana zostata sekunda dzwigku
lub obrazu.

» enkoder - urzadzenie lub program, ktérego zadaniem
jest kodowanie danych. Dzigki uzyciu enkodera mozemy na
przyktad zmieni¢ format pliku z WAV na MP3. 0
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TAJNIKI MULTIMEDIOW: PLIKI WIDEO

Kompresja wideo

kiej jakosci moze zajaé naszemu peceto-

wi nawet kilka godzin. Na szczescie ko-
rzy$ci wynagradzajg ten czas. Przede wszyst-
kim oszczedzamy miejsce - nawet na nie-
wielkim dysku twardym mozemy przecho-
wywac kilka pelnometrazowych filméw
skompresowanych w DivX czy XviD. Uzyt-
kownicy laptopéw, ktérzy w podrézy chca
obejrzeé film, takze skorzystaja: ogladanie

s tworzenie pliku wideo z filmem wyso-

DVD to niepotrzebne zuzycie baterii na ob-
stuge napedu optycznego. Prad pobierany
przez dysk peceta jest mniejszy - a wiec uda
sie nam obejrze¢ do korica nawet dtugi film.
Jesli chcemy stworzy¢ Kopie ptyt DVD, to
pojedynczy film zajmie calg ptyte DVD+/-R.
Archiwizujac kinowe przeboje w formacie
AVI, na jednym krazku zmie$cimy 5-6 ulu-
bionych filméw, a tym samym mniej wyda-
my na nagrywalne nosniki DVD.

0

AnyDVD

AutoGK 2.27
DivX

fddshow

filtr VobSub

ifoedit
MediaPlayerClassic
MKVtoolnix
MKVtoolnix-runtime
SubRip

Subtitle Workshop
XviD

Plik PDF z Eksperta
7-8/2005 z artykutem
Test kodekow wideo

Plik PDF z Eksperta 1/2006
z artykutem Kopiowanie
na DVD

W tej czeSci po-
radnika Ekspert
pokaze, jak kom-
presowac filmy,
poprawiaé napisy
ijak odtwarzaé
skompresowane
kinowe przeboje,
by ich jako$¢ byla
jak najlepsza.

Kompresujemy filmy DVD

mniej wiecej od czterech do o$miu giga-

bajtéw. Po skompresowaniu mozemy
uzyskaé jeden (lub wiecej) plik 700 MB - ide-
alny do nagrania na ptyte CD-R lub do stwo-
rzenia archiwum kilku filméw na jednej pty-
cie DVD+/-R. Dowiedzmy sie, jak stworzy¢
kopie filmu w stratnym formacie kompresji.

Wybor kodeka

Podejmujac sie zadania kompresji filmu,
musimy dokona¢ trzech wyboréw: kodeka
dzwieku, kodeka wideo oraz docelowej
wielko$ci skompresowanego pliku.

Y Ekspert radzi

a ptycie CD dotaczonej do tego numeru Eksperta znaj-
dziemy plik PDF z testem kodekow wideo, zamieszczo-
nym w Ekspercie 7-8/2005.

F ilmy wydawane na ptytach DVD zajmujg

Ostatnie zadanie jest proste: najczesciej
filmy zapisywane sg w plikach o wielko$ci
nadajacej sie do nagrania na ptyte CD-R,
czyli majg po okoto 700 MB. Przy diuzszych
filmach, lub jesli zachowujemy dZzwiek prze-
strzenny, warto stworzy¢ dwa pliki - wow-
czas jakos$¢ obrazu bedzie dobra (dZwiek AC3
zajmuje okoto 400 MB przy filmie o dtugosci
120 minut). Taki plik wideo zarchiwizujemy
na ptycie DVD lub dwéch ptytach CD-R.

Kodujac film, musimy zdecydowac sie na
wybor pary kodekéw wideo i audio. W wybo-
1ze kodeka wideo pomoze nam ramka Kom-
presory wideo. Jesli za§ chodzi o sposdb kom-
presji dZzwieku, to wybér jest dos¢ prosty:
MP3 przy filmach jednoptytowych oraz ory-
ginalny dZzwiek AC3 przy filmach nagrywa-
nych na dwéch lub wiecej ptytach CD-R.

w niektorych wypadkach konieczne bedzie wezesniejsze
skopiowanie filmu z DVD na dysk peceta za pomoca pro-
gramu DVDDecrypter (w trybie IFO). Program jest dostepny win-
ternecie, ale z uwagi na naruszanie patentow kupionych przez
firme Macrovision jego pobieranie i uzywanie jest nielegalne.

#* lenilx presents: Aute Gor dien Knot 2.27 - THE teal for Xwlvbive conversion. [2 | =1 8]

g |: Sdaet et andd culped e

(_.] Input file: FADED_TSWTS M _0FD
» : ]
o Dutput bl [EeksmernShonpassomang i i

Zahezpieczone DVD

Pawet Jozwiak
Radca prawny

Czy prawo pozwala na obchodzenie zabezpieczen ptyt?
Przepisy prawa autorskiego przewiduja odpowiedzialno$¢ za
usuwanie lub obchodzenie zabezpieczen przed dostepem, ko-
piowaniem |ub rozpowszechnianiem utworu. Ta odpowiedzial-
no$¢ zachodzi jedynie wtedy, jezeli usuniecie lub obejscie za-
bezpieczen ma na celu bezprawne korzystanie z utworu.

Uruchamiamy program AutoGK. Na-

stepnie wskazujemy plik IFO w folde-
1ze, do ktdérego przegraliSmy film, lub tez
wskazujemy plik IFO z filmem bezposred-
nio na ptycie DVD. Wybieramy takze fol-
der, w ktérym program utworzy skompre-
sowany plik AVI @.

Automatyczna kompresja filmow
Jesli interesuje nas szybkie uzyskanie do-

brej jako$ci filmu w formacie DivX/XviD,

mozemy skorzystaé z programu AutoCK.

i Z listy @ wybieramy wer-
e, || &= sje jezykowa dzwigku
] | (mozemy takze wybraé dru-
<& g jezyk, ktdry zostanie za-

pisany w pliku AVI @). Opcj¢ ® pozostawia-

my bez zmian. W przeciwnym razie pro-
gram na state wmontuje napisy dialogowe
w obraz, co pogorszy jako$¢ filmu (takich
napiséw nie mozemy wylgczyc).

Obstuga aplikacji sprowadza sie

do wyboru kilku opcji. Jakos¢ fil- Ausdin Inackz] Sublitls liack|z)
moéw uzyskiwanych w ten sposéb Chnsesdlifch <& = ﬂ HaoSublile: <&
P Saecind Saidko Track -

Shap & Sebec! aade back ard subiile nack

jest bardzo dobra. Ekspert poka-

ze, jak skorzystaé z tej aplikacji.

1 Kompresory wideo

Kodek  |Zalety Wady Zastosowania
MPEG-1 < petna zgodnoSc¢ z programowymi i stacjonarnymi < niska jako$¢ obrazu klipy winternecie
odtwarzaczami DVD filmy VCD
< stosunkowo krotki czas kompresji
MPEG-2 < wysoka jako$¢ obrazu (przy zachowaniu wysokiej < dlugi czas kompresji filmy DVD i SVCD
wartosci bitrate = duza objetos¢ plikow klipy w internecie
< petna zgodnosc¢ ze stacjonarnymi odtwarzaczami DVD
DivX < wysoka jako$¢ obrazu < platny kopie filmow DVD
< duzo narzedzi do kompresji filméw < dhuzszy od XviD-a czas kompresji filmow filmy winternecie
< stosunkowo krotki czas kompresji
< wysoka zgodnos¢ ze stacjonarnymi odtwarzaczami
XviD < wysoka jako$¢ obrazu = niektore funkcje (QuatelPixel) nieobstugiwane | kopie filméw DVD
< stosunkowo krdtki czas kompresji przez wigkszo$¢ stacjonarnych odtwarzaczy filmy w internecie
< wysoka zgodnos¢ ze stacjonarnymi odtwarzaczami
Nero Digital | < wysoka jako$¢ obrazu < kompresja filmow tylko w programie Nero Recode | kopie filméw DVD
H.263 < niska zgodnos¢ ze stacjonarnymi odtwarzaczami
Windows | < darmowy = staba jakos¢ w dynamicznych scenach klipy w internecie
Media < bardzo dobra jakos$¢ w scenach statycznych < niska zgodnos¢ ze stacjonarnymi odtwarzaczami | streaming wideo
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Klikamy na @ i okre§lamy rozmiar pliku

Step 3 Select output size
Select an option "
i ize: 2 CDz (1400 Wb hd
AA>O Predefined size: [ ]

Nastepnie klikamy na

T 7% Advanced Settings |, Je$li chcemy zacho-

waé w filmie dZwiek przestrzenny, wybie-

]
Dlutpd iegobiion gellngs Vo Dl ks lupss
Oty wackthy i ikt
1) Minimium waddh 343 Ongnal [ACVDTS MP oy
(2] Fieed wackhs 640 = VA MPI kbps -<
) Marsimam wadk | 3 I CHA MP2. kbps =
1
cajmi i Tigad |oitral
(&Ml O D i

do MP3, klikamy na elubeiw polu @-------
wskazujemy docelowy bitrate audio.




1 Jak obej$é zabezpieczenia

w igkszos¢ filmow na ptytach DVD jest zabezpieczona
przed kopiowaniem. Czgsto uniemozliwia to takze wy-
konanie duplikatu w formacie skompresowanym. Zabezpie-
czenia stosowane na DVD mozemy obejs¢, instalujac z ptyty
Eksperta testowa wersje programu AnyDVD. Sekcja @ na za-

ktadce definiuje, ktore elementy systemow ochron-

sto amatorskie tlumaczenia s nieporadne,
a same teksty niedopasowane do stworzo-
nego przez nas filmu. Mozemy jednak sa-
modzielnie zgraé napisy z oryginalnej ptyty

" DVD do pliku TXT.
= Sublip 1.5003

Ekspert pokaze, jak
to zrobié, korzystajac
z programu SubRip.

Fi=  Charscters Matne  Cphore)

nych maja zostac wytaczone. Zaznaczamy opcje @

TN [ R | Pogen | Deens slbach | Rl D55 0 g
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Klikamy na wybrany kodek, ktérego pro-

gram uzyje do kompresji filmu. Wska-
zujemy takze, jaka szeroko$¢ w pikselach
ma mie¢ film. Ekspert radzi wybdr wartosci
[640 %], dzieki czemu film bedzie miat wy-
starczajaca jakosc i ostroéé, nieodbiegajaca
znaczaco od oryginatu. Klikamy na[ak].

Ekspert radzi

odek XviD jest instalowany razem z AutoGK, natomiast
DivX musimy samodzielnie dodac do systemu (plik in-
stalacyjny znajdziemy na plycie Eksperta).

Klikamy najpierw E}. i
na przycisk @, a po- A
tem na @®. AutoGK rozpoczyna proces kom-
presji. Trwa on od okoto 1,5 do 2,5 godzin,
zaleznie od wydajno$ci naszego peceta.
W tym czasie uruchamiane s3 okna réz-
nych programéw - nie nalezy ich zamykac,
gdyz wykonuja one zadania zwigzane
z kompresj3.

Hudd Job

Napisy do filmow
Do wiekszosci filméw napisy bez trudu
mozemy pobraé z internetu. Niestety, cze-

1 Stacjonarny odtwarzacz

LA ——

ie wszystkie skompresowane filmy uda sie nam wyswie- i
tli¢ za pomoca DVD @ z funkcjg odtwarzania plikow AVI.

Urzadzenia te maja bowiem czgsto ograniczenia dotyczace
na przyktad maksymalnego bitrate dla pliku AVI lub korzysta-
nia z niektorych opcji kompresji obrazu. Na szcze$cie AutoGK
moze stworzyc plik w petni zgodny ze stacjonarnymi urzadze-
niami. Aby tak sie stato, w oknie AutoGK wciskamy jednocze-
$nie [dr] i [zs). Dodajemy zaznaczenie do @ i wybieramy ro-

: i dzaj uktadu dekodujacego (chipa) @, ktdry jest zainstalowa-

i ny w naszym stacjonarnym odtwarzaczu (informacje na ten
i temat znajdziemy w instrukcji urzadzenia). Klikamy na [OK.

_compatibility [global option]

_Standalons ch_pset

.'g'ril TK/S Tg'm'a \

o

Uruchamiamy SubRip. Klikamy na 6,

a nastepnie na &) cpen Fo.

Otwieramy plik IFO do filmu. Jest to plik
z numerem @ takim samym, jak zestaw

najwiekszych plikéw nagranych na ptycie

"
1
1
_______________ | | Evicen 15w [T
Z listy 0 wybie- | | Snrso o =
SOl n.Fo EZEE
ramy wers - ST
y W . ],Q]Q || EvTs_olo.vo8 161 DEARE
zykowa napisow, i T3 i1 008 | 1048 (4GB
ktére chcemy zapi- | | Zwrs o zvon | 1040 500 em
2 . . [ -
sa¢ w postaci pliku Hivrs_o1_avos . 1048 352 EB
s TWTS 04008 | 1 OB AAEE
tekstowego, i klika- = - - !
3'-’TS_IZII_5-UDB,: 48 G £E
my na [y star].
Language stream:
00 - Polish 0, 777 v
A

T

SubRip to proste narzedzie typu OCR.

Na poczatku musimy stworzy¢ tak zwa-
na matryce znakdw, na podstawie ktérej
aplikacja bedzie analizowaé napisy i rozpo-
znawac litery. Po wykryciu nieznanego zna-
ku program zaznacza litere lub cyfre ®. Za-

znaczony ciagg znakéw wpisujemy w pole @---
i klikamy na @. Operacje powtarzamy za
kazdym razem, gdy program o to poprosi.

Ayiebod |nidas: 1

Bart Cumee: [MONE) ] | b |

-2 Bl

Rl &5 thase] charsstars

2
Do Coupnd; % '

W on

Aby bez probleméw odtwarzaé film z na-

pisami na stacjonarnym odtwarzaczu,
zapiszmy plik w formacie SRT. Jest to stan-
dard poprawnie rozpoznawany przez
wszystkie dostepne na rynku odtwarzacze
DVD odczytujace skompresowane formaty
wideo. W oknie klikamy na ina|save as).
Jesli pojawi sie komunikat o niestandardo-
wych znakach w tekscie, klikamy na 0 Na-
stepnie z listy wybieramy

<P Subtitle contains non-standard characters.
“-‘f’ Save as UniCode instead of AMNSI?

Ekspert radzi

by zapisac plik w formacie innym niz SRT, klikamy na

| Qutput Farmat |jna| set Cutput Format |, a nastepnie
wybieramy odpowiedni format (na przyktad MicroDVD lub
TMPlayer).

1 Jak podzielié na

A\

s ubRip tworzy pojedynczy plik tekstowy. Jesli wiec stworzylismy film
w wersji dwuplikowej, musimy napisy podzielic. W tym celu w oknie
SubRipa inkamy na| Qutput Farmat], a potem na [ Splie Output FiIE\

SAE THIS FART OF THE FILE (THE FEST WILL HOT BE DELETED
UNTIL ¥ 0L QUAT OF OPEH AHOTHER FILE)

_______________

&:‘?!ED:H:H-JB st Sul H|
Tworzymy druga cze$¢ napisow. Ponownie otwieramy okno podziatu
pliku. Klikamy najpierw na @, a potem na Q Klikamy na DK i zapisu-

jemy plik na dysku. i

SAE THIS FART OF THE FILE (THE FEST WILL HOT BE DELETED
UNTIL ¥ 0L QAT OR OPEH AHOTHER FILE)

ESpul:up-mFu:
Bl g k<]

Selat 0 a7

Rl

Rezat

Shop et

[CodePage:  [1250.ANSI - Central Europe v ||. Klikamy

na i zapisujemy plik w wybranej
przez nas lokalizacji.

Jak poprawic napisy do filmu

Gdy $ciggniete z internetu napisy sg wy-
Swietlane za szybko lub za péZno w stosun-
ku do naszego filmu, mozemy je sami po-
prawi¢. Za pomoca programu Subtitle
Workshop przesuniemy czasy wyswietlania,
podzielimy i polagczymy napisy. Na koniec
zapiszemy je w réznych formatach - wiele
stacjonarnych odtwarzaczy nie odczytuje
plikéw TXT, skonwertujemy wiec teksty do
formatu SRT, ktdry jest najpopularniejszy
wsréd stacjonarnych urzadzen odczytuja-
cych skompresowane filmy z napisami.

1 Napisy w internecie

J e$li szukamy napisow do filmu w internecie, koniecznie odwiedzmy
serwisy [_| oraz [_]. Obie strony umozliwiaja pobranie tysigcy napi-
sow dialogowych. Do niektorych filmow jest ich nawet po kilkanascie -
metoda prob i btedow znajdziemy te, ktore beda najlepiej dopasowane.

Uruchamiamy Subtitle Workshop. Wia-
czamy polska wersje jezykowg. W tym

celu klikamy na [Settings], i na [Polsk],

Otwieramy plik z napisami. Jesli w na-

pisach niepoprawnie wyswietlane sg
polskie znaki diakrytyczne, to aby rozwia-
zaé problem, z menu w prawej cze-
$ci okna wybieramy opcje @;----------- P astfinope
I

[ oo

EN | ENJEN

Klikamy na [Eim|, a potem na
[Otwérz]. Wybieramy pierwszy plik
AVI z naszym filmem. Klikamy na jedna
z linii dialogowych. Uzyskujemy w ten spo-
s6b podglad filmu z nalozonymi napisami.
Dzieki temu sprawdzamy, czy teksty dobrze
pokrywaja sie z filmem.

Napisy z internetu najczesciej dostoso-
wane sg do filméw, ktére powstatly
z DVD w formacie NTSC. Dlatego zazwyczaj
nie beda pasowaly do naszego filmu (maja [ |
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TAJNIKI MULTIMEDIOW: PLIKI WIDEO

Tryb pracy:

235

23,976 1ub 30 klatek na sekunde
zamiast 25). Predko$¢ filmu Sub-

title Workshop wyswietla w pra-

oo
01:3

wej czesci okna podgladu wi-
0:05,436 | 23,976 ) cze Pocgid
3:50,592 | FPS

= mmmmmmmmmmmy

programu Subtitle Workshop
wybieramy opcje @, aby uzyskac poglad nu-

merdw Klatek filmu, w ktérych wyswietlane
s3 napisy.

Wejsciowe FPS:

Nastepnie w polach @----x5s 076 -
i ® wybieramy wartosci

widoczne na obrazku. L’_FP;’Q—L‘
W wiekszosci wypadkéw be-

da one dobrze dziataé. Jesli jednak napisy
nadal nie zgadzaja sie z odtwarzanym frag-
mentem filmu, to metoda préb i bledéw
dobieramy odpowiednie wartosci.

Podczas ogladania filmu z napisami bar-
dzo raza réznego rodzaju literéwki czy
bledy ortograficzne. Aby je poprawié, w me-

nu programu klikamy na

i[Sprawdzenie pisowni], Uruchamia sie modut
sprawdzania pisowni. Przechodzimy do po-
prawiania btedéw technicznych w pliku z na-
pisami - naprawimy zbyt krétkie lub zbyt
diugie czasy wyswietlania. Z menu
wybieramy ‘ Informacie i bledy‘ i ‘ Znajdz bledy... ‘ Pro-
gram wyswietla okno z informacja, w kté-

rych liniach znaleziono bigdy ®. W polu @------;

Informacje | bledy

. q;.;

Hapes

I Cisbroesene Za dug czas weyrswetianis -~
| Blsd Mispoirzehne space -

2 Cislrzasene Mapks ma wiscs] iz deae ris

2 Elad Mispolriehing spack

3 Edad Mispotraehng spack

4 Elad Malkozory na popr el nags

4 Cibrzecenie Meapks ma wiscs| niz dwae linie

4 Blad Miepokrzehne space

5 Cislrrazene Ta dhugs bris(e)

Flad Prrseebrsmbiom rtoar

Y

opraw bledyl | ¥ Potveerdeenis kazdego kascwania nagisy

W | o |

widzimy rodzaj btedu. Klikamy na @. Pro-
gram nanosi korekte - btedy poprawiamy tak
samo jak w edytorach tekstu.

Y Ekspert radzi

s ubtitle Workshop wykorzystuje mechanizm stownikow
programu Word, dlatego do poprawnego dziatania
funkcji sprawdzania pisowni potrzebne jest zainstalowanie
w systemie edytora tekstu firmy Microsoft.

Za dlugie linie tekstu przetamujemy, kli-

kajac najpierw na zaznaczong linie tek-
stu, a nastepnie wciskajac réwnoczesnie
[E. Program automatycznie dzieli tekst.
Metoda ta sprawdza sie w wypadku dtu-
gich, pojedynczych linii tekstu.

Cdy dwie linie tekstu sg bardzo dlugie,
mozemy recznie skréci¢ thtumaczenie. Inna
mozliwo$¢ to rozdzielenie napisu na dwie
czesci, wyswietlane kolejno. W tym celu
klikamy na wybrana linie tekstu i wciska-
my [@. W nowym oknie klikamy na
[ Podzielr],

26 LIPIEC - SIERPIEN 2006

Zbyt dtugi czas wyswietlania napiséw

poprawiamy w nastepujacy sposéb: wy-
bieramy z menu opcje i klikamy
na [Automatyczne ceasy wyswistlania |, W nowym
oknie wybieramy opcj¢ @ i klikamy na @.

W
(!‘ Dla wszystkich napisdm
" Dla zaznaczonych napisdim

Anuluj

Ponownie wykonujemy wyszukiwanie

bledéw. Klikamy kolejno na zaznaczone
na czerwono linie napiséw i wciskamy
kombinacje [E). Dzieki temu pro-
gram automatycznie wydluzy czas wyswiet-
lania wskazanych tekstéw. Po naniesieniu
wszystkich poprawek zapisujemy plik.

1 ZAVINADVD

J esli cheielibySmy gotowy plik w formacie AVI przekon-
wertowac i przenie$¢ na DVD, skorzystajmy z poradnika,
ktory w pliku PDF znajdziemy na ptycie Eksperta. Z artykutu
dowiemy sie, jak przekonwertowac film do formatu MPEG-2,
dodac do niego napisy i nagrac jako DVD Video.

Film w formacie Matroska

Wiekszo$¢ skompresowanych filméw za-
pisanych jest w plikach AVI. Zawierajg one
najczesciej obraz i pojedyncza $ciezke
dzwiekowa. Alternatywny, rozwijany obec-
nie kontener dla danych audio i wideo -
Matroska - pozwala w pojedynczym pliku
zapisaé obraz, kilka $ciezek audio i napisy.
W ten sposdb stworzymy plik wideo o funk-
cjonalnosci ptyty DVD.

Y Ekspert radzi

rogram mkvtoolnix wymaga do dzialania zestawu pli-

kow o nazwie mkvtoolnix runtime. Musza one zosta¢
skopiowane go katalogu C:\Windows\System32 (Windows
XP/2000) lub C:\Windows\System (Windows 98/Me).

Plik w formacie Matroska odtworzymy na
komputerze za pomoca programu VLC me-
dia player, MediaPlayer Classic czy ALLPlay-
er. Do niektérych innych odtwarzaczy do-
stepne s3 w internecie wtyczki do odtwa-
rzania Matroski. Niestety, tylko nieliczne
stacjonarne odtwarzacze sg na razie w sta-
nie odczytywac pliki MKV.

Podczas odtwarzania plikdw Matroska na
pececie w menu kontekstowym odtwarza-
cza (dostepnym po kliknieciu prawym przy-
ciskiem myszy na obraz filmu) pojawia sie
opcja zmiany $ciezki dZwiekowej i napiséw
- aby przelgczy( jezyk, wystarczy kliknaé na
jego nazwe.

Wiaczamy mkvtoolnix. Dodajemy plik
wideo. Na zaktadce klikamy
na [add]. Wskazujemy plik AVI z filmem.
Klikamy najpierw na jego nazwe, a na-

stepnie na przycisk @:------------------

\
Haows plike | Aden 3 sngislsks v o
Fiki byger Al suppoiled medis liss W

Dodajemy druga Sciezke dZwiekowg (mo-
zemy jg szybko uzyskaé w sposéb opisany

1 Dodatkowy dzwiek

by przygotowac plik w formacie Matroska z kilkoma

wersjami jezykowymi dzwigku, musimy najpierw stwo-
rzy¢ film AVI z jedna $ciezka (na przyktad w sposob opisany
na stronie 24). Kolejne wersje zapiszemy na dysku za pomo-
¢ programu VobEdit.

1w oknie VobEdita klikamy na i otwieramy pierw-
szy z plikow VOB z filmem (to pierwszy z najwiekszych pli-
kéw na ptycie DVD).

Diirvies wvliephe Hraamms o OnoE

[ D all Video shieams
Ty o Charvis: all aicho sheams
[ Do ol Subp sheams:

[ Siplt on rew Vob-ID

;E T3 | Abteachen
3 Wskazujemy, gdzie na l

dysku aplikacja ma utworzy¢ pliki i klikamy na Zapisz]. Po
kilku minutach sam dzwigk jest zapisany na dysku peceta.

e

Dzigki temu program za-
pisze na dysku wszystkie
wersje jezykowe dzwigku.

w ramce Dodatkowy dZwiek). Klikamy na
i wskazujemy plik dzZwiekowy AC3. Zo-
staje on dodany

Input files:
do t.worzonego Alien. 3 angielzki.avi (E: vekpert)
projektu @;----------3 p-iien. 3 polzki.acd [E:\ekspert]
Tracks

w ACHID T, bope: muic]) fom Aken 2 sngeelsk s [E-ekspeit|
[ ACHND0 0. ype: sudic] hom Aben 3 polskiac] [ hekspert] §

R !
Klikamy na strumieri wideo ®. Nastep-

nie wypelniamy pola dotyczace
jezyka @, nazwy strumienia @, kodeka uzy-

T nck oetiorg— % i wanego do
Larguspe | erg [Enghsk) | skomp}'e-‘
Track rame: | Argistiki ~€-———————————-| L' sowania fil-
Cusx daiml « | IMu@oraz
PR e S— | proporcji ob-
W hspect e 205 | o 1D razu.

Klikamy na strumien dzwiekowy ®
i wypelniamy pola @

_________

i

| -

Dodajemy napisy. Trach nam & Polsh

Klikamy na zakladke
[Attachments ], 2 potern na @ i dodajemy wszyst-

kie wersje napiséw, ktére chcemy umiesci¢

w pliku Matroska Video (MKV).  [Tistre ooiicr i
W pole ® wpisujemy opis doia- ""'I"I' i
czonego pliku. e i

Attachmeris i

Ahery 3 polshon bd £ ek spert)

[Bber, T angeikie b [E: \ekapei] . |—

Tworzymy podziatl filmu na rozdzialy.
Klikamy na [Shapter Editor | i na [Mew chapters|,

pojawia sie napis ®. Klikamy na niego.

mkvmerge GUI ¥1.7.0 ('What Do You Take Me For’)
File Muxing Chapter Editor ‘Window Help

Input || Attachments | Global | Settings | Chapter Editor e

Chapters:

v  [hev chapter file]

Klikamy na przycisk [Add chapter], a potemn
na [unnamed) [und]]. W pola @ wpisujemy

czas poczatkowy i koricowy stworzonego
rozdziatu.

‘ Start: (D:DD:DD.DDDD End: | 0:00:08. 256 )--+




Rozdza 1

A

Pdare=:

. w punkcie 4. W identyczny sposéb dodaje-

Language pcllP'oi:ﬁlA w  Countey |pl

Nastepnie wpisujemy nazwe rozdzialu @---
oraz wybieramy jego wersje jezykowg. Wy-
'_155_1:552_{71{5_. ma duze znaczenie przy fil-
mach z wieloma $ciezkami dZwiekowymi -

podczas odtwarzania zostanie wiaczona wy-

my kolejne rozdziaty.

: Zapisujemy plik z rozdziatami. Klika-

my na [chapter Edior], a potem na [save].
Przechodzimy na zaktadke [Glbal], Klikamy
na €l i wskazujemy zapisany w pierwszej
czedci tego punktu plik @. Z listy wybiera-

my €, aw polu €l

brana w tym polu wersja jezykowa. Dlatego T~
nalezy wypelni¢ to pole zgodnie z opcjami E-\ekspetiliend mky € polskie kodowanie
dla plikéw dZwiekowych wybranych znakéw.
Chagpbi T . .
Chapies fle |E-esspeiiunzdaaty sl S Elmnsr_ﬂ W pole ® wpisuje-
Language: |pol IPokeh] E] w| Chane 053z @€Y - W my nazwe i loka-
lizacje dla pliku wy-
Cus nam= fomat . .
nikowego. Nastepnie

mloemarEe I8 running

Shalis anel pisgies:

Mesarg in progpmis

[TL

Dzl
wlCeron g ufpl

b veeige w1 F 0Pl Do 'riow T aboe W Fod] bk on ape 28 2008 101557

E ik s Al 3 rgeishol ine? Llseg tha AV derwliplessi Dpasing e Thiz fay lika
e e depanding on the fle's moe

b il 3 podihl e T Using e AL3 Senelcdee

E ki ity 3 gk i Wincke (O Lktingg U BPEIG -4 pat 7 vickess gl rrénbulin
byt tlban, 3 mrgiskor e vk 1- Ulring thes AL cubput mochude

E oo i e 3 pokibl e T hack: [ Ulseng e AL ouipel recchule

The Ml E il spertfen 3 b’ hat by opsrwd loi siitng

|

klikamy na przycisk [Stat musina]. Rozpoczyna |
sie proces zapisywania pliku MKV @. Trwa
on od kilku do kilkunastu minut. Po jego

zakoniczeniu klikamy na przycisk [Ok].

Lepsza jako$¢ obrazu na PC

ezeli nie mamy stacjonarnego odtwa-
J rzacza DivX-6w, ogladamy filmy na na-

szym komputerze. Uzywajmy do tego
celu najlepszego odtwarzacza. Ekspert pole-
ca takie programy, jak ALLplayer, VLC me-
dia player, MediaPlayer Classic. Skorzystaj-
my tez z funkcji usprawniajgcych oglada-
nie filméw - wlgczmy postprocessing (patrz
ramka po prawej) oraz dodatkowe opcje do-
stepne w rozbudowanych dekoderach obra-
zu (na przyktad ffdshow).

Aktualizacja kodekow

Jesli nie wszystkie filmy sa wyswietlane
prawidtowo, zaktualizujmy kodeki - zaréw-
no obrazu, jak i dzwieku. Najlatwiej zrobi-
my to za pomoca ALLPlayera.

W oknie programu klikamy na [].
Otwiera sie okno ustawieri. Klikamy
w nim na przycisk [T red.

Eksperta. Nastepnie w oknie @
progamu eMule klikamy na @:----3»

Ustawienia

Klikamy na [#§ piii]. Nastepnie klikamy
na ® i wskazujemy lokalizacje programu

VLC media player ®. Akceptujemy zmiany.

CQdbwarzacz wideo v

D:Program Files\videol ANYWLCvic, exe

iybierz %

Aby podejrze¢ Sciagany aktualnie plik,
klikamy na jego nazwe prawym przycis-
kiem myszy i z dostepnego menu kontek-

stowego wybieramy opcje [F Podglad.

Tak samo jak VLC media player mozemy

podlgczyé w eMule program MediaPlayer
Classic. Jego funkcjonalno$¢ takze pozwala
odtwarza¢ niekompletne jeszcze pliki wideo.

Napisy w odtwarzaczu
Jesli korzystamy z odtwarzacza wideo,

T
R

.

Klikamy na przycisk @. Program tgczy

sie z serwerem producenta i sprawdza,

jakie wersje kodekéw sa dostepne. Aby
wprowadzi¢ wszystkie niezbedne aktualiza-

Pobierz/Hapraw —<€

ktéry samodzielnie nie odczytuje napiséw
do filmu z pliku tekstowego (na przyktad

Y Ekspert radzi

irect VobSub wymaga napisow w formacie SRT, SSA, SMI.

cje, klikamy na przycisk @:

Ogladamy filmy $ciggane z eMule
Je$li zdarza sie nam pobieraé filmy za
pomocg programu eMule, to spory pro-

Jesli chcemy skorzystac z napisow TXT, uzyjmy ffdshow.

Windows Media Player), zainstalujmy
z ptyty Eksperta filtr Direct VobSub lub pa-
kiet ffdshow. Umozliwiaja one nakladanie

blem sprawia podejrze-
nie ich zawartosci przed

catkowitym $ciagnie- st

ciem. Instalujac VLC ] Zmisna roznian: &

L R

media player (lub Me- e
diaPlayer Classic), mo- 5 [ Perspective cor
zemy uniknaé klopotéw. TToat )

P - |'ul- Prestwin caly obike |
R Mapsy —_— ————

T Sxubalw | |
ol [EFEEsayn (5 WA TG =] |

|
Opisang procedurg mo- gt ¥ wtch for fils charges. Ot |
zemy zastosowac takze Cldwimyeth W Acoeck embedded subbties
. ] Prokas My T Bccepk 558, ASS and ASSE sublities [experimental)
w 1nnth pro.grama.ch Dloer = R A
p2p, migdzy innymi: E::::m.w — e P, o it 1900
Kazaa’ eDonl(ey, Azu- Dr;&rm Porycs W poziomes S0 [osnber ) Poryoia W plonie 0% [bottom)
reus, BearShare. Erlsne } j
:. Otk W letberbos | 4 1] 3 | abkonment:  [oemer -
. |0 prograies - =
Instalujemy program Rt ik I stereazcopic }
VLC media player. Do-
. . aFx, Banaby ra ST
stepny jest on na plycie - e

1 Postprocessing na maksa

D ekodery wideo moga przetwarzac filmy z rézna precyzja. Odpo-
wiada za to funkcja tak zwanego postprocessingu. Jesli na na-
szym pececie filmy sa odtwarzane ptynnie i bez zacie¢, mozemy
zwigkszy¢ domysing warto$¢ postprocessingu. Dzigki temu filmy beda
miaty mniejsza liczbe widocznych makroblokéw/pikseli, co zdecydo-
wanie poprawi komfort ogladania filmu.

[~ Proetwarzanis
(D) Uistamenia standardowe { (E) Ustawvienia recore A
i Luma  Chioma)
| Deblock F il
| Deblock¥ [ B
| Dring =y i
Siaprostwarzenia 0% B i
!
1

Konfiguracii postprocessingu dokonujemy w oknie ustawien kodeka |
wideo @. Zaleznie od uzywanego dekompresora dostepne opcje moga
sie roznic.

hez postprocessingu

Uzywanie funkcji postprocessingu obciaza procesor kompu-
tera, ale znacznie poprawia jakos¢ filmow DivX

napiséw niezaleznie od mozliwos$ci odtwa-
rzacza (pod warunkiem, ze program
wykorzystuje kodeki Video for Windows -
jesli uzywa wtasnych dekoderéw, jak
Nero ShowTime, to napisy nie zostang wy-
Swietlone).

Wyswietlanie napiséw wigczamy, doda-

jac zaznaczenie do opcji ® w oknie usta-
wien ffdshow. Przy pierwszym uruchomie-
niu konfigurujemy sposéb wyswietlania
tekstu @. Plik z napisami wskazujemy, kli-

l(ajqc na\f-‘ Plik. |E:'I,!FiImy'l,Green'l,Gotowe'l,AIien(19?9).‘,
Zmiany akceptujemy, klikajagcna[okl. RK m

Adresy WWW:
[] www.napisy.org
[] www.napisy.info
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Duplicate Music Files

Finder
Foxit PDF Reader
ITunes
Portable AbiWord

Portable ClamWin

Portable FileZilla

Portable Gaim

Portable GIMP

Portable Miranda IM

Portable NVU

Portable OpenOffice.org

Portable Thunderbird

Portable VLC media
player

SyncToy

YamiPod

Software na wynos

Nosimy ze sobq nie tylko portfel, lecz takze telefon, PDA, pendrive i wiele innych gadzetéw. Ekspert
pokaze, jak w petni wykorzysta¢ moc mobilnych urzadzen dzigki odpowiedniemu oprogramowaniu

eszcze nie tak dawno walkman byt je-
dynym Zrédlem muzyki podczas po-
drézy. Wazne dokumenty przenoszo-
no na dyskietkach o pojemnosci
1,4 MB, a mobilnym telefonem byta karta
telefoniczna i notes z numerami telefonéw.
O aparatach fotograficznych wmontowa-
nych w telefon nikt nawet nie marzyt. Po-
step, jaki dokonat sie w dziedzinie przenos-
nych urzadzeni, jest ogromny. Klucze USB
lub odtwarzacze MP3

Idg zmiany.
Na lepsze...

Kuba DI’UiYCki dziennikarz Eksperta

iczba programow na klucze USB weiaz rosnie. Jeszcze niedawno do

dyspozycji byt program pocztowy i przegladarka. Zréznicowanie apli-
kacii sprawia, ze popularny pendrive moze stac sie ekonomiczna wersja
laptopa. Bardzo ucieszyt mnie program YamiPod. W koncu pojawita sie
aplikacja inna niz iTunes do zarzadzania zasobami iPoda i na dodatek
nie wymaga instalacji. Nadal zaskakuja mnie mozliwosci aplikacji do ko-
morek. Pilot do telewizora, mobilny barman, a to dopiero poczatek.
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o pojemnosci 1 GB po-
mieszczg ogromng
ilo$¢ danych, komor-
ka stala sie mobil-
nym centrum komu-
nikacji, ktére umozli-
wia robienie zdjec,
odtwarzanie muzyKki,
wysylanie e-maili
i wideokonferencje.
Ekspert sprawdzi
mozliwosci, jakie ofe-
ruja urzadzenia prze-
nosne w polgczeniu
z komputerem, i po-
kaze, jak zapanowacé
nad gromadzonymi
w nich informacja-
mi. Poznamy najcie-
kawsze programy dla
urzadzen przenos-
nych i dowiemy sie,
jak je sprawnie obstu-
giwad.

1 Co podigczamy do komputera

P odtaczenie komorek, pendrive’ow i odtwarzaczy MP3 do komputera pozwoli nam wygodnie
wykonac wiele operacii

komputer

telefon
komorkowy

USB klucz USB
Bluetooth/USB ’
USB S
o et St
rywanie aplikacji :
@ zgrywanie zdjg¢ @ przenosny edytor tekstu

@ mobilny program graficzny

©® edycja kontaktow i danych @ komunikator internetowy

@ tworzenie playlist
@ wgrywanie MP3

@ kasowanie duplikatow ~ odtwarzacz MP3



Petna synchronizacja

Odtwarzacze MP3, pendrive’y czy komor-
ki z kartami pamieci maja coraz wieksze
pojemnosci. Ale wykorzystanie tego miej-
sca moze stanowi¢ problem. Na szczeécie
przenoszenie danych z peceta do urzadzenia
przenos$nego i odwrotnie mozna zautoma-
tyzowaé i odpowiednio usprawnic - za po-
mocg programu SyncToy.

Aplikacja SyncToy to uniwersalne narze-
dzie, ktére znakomicie zorganizuje dane
w stworzonej przez nas parze folderéw, do
ktérych na biezgco wrzucamy ulubione pli-

Tworzymy pare katalogéw, ktére beda
synchronizowane. Jako pierwszy wska-
zujemy @ folder na dysku, z ktérego beda

przenoszone pliki. W tym celu klikamy na
[Browse...], wybieramy folder i klikamy na [ek].

Wybieramy ijako drugi katalog
wskazujemy nasze przeno$ne urzadzenie.

Wybieramy jeden z pieciu sposobéw
przenoszenia plikéw @, na przyktad

\ g E r“"‘.
Left Folder: Right Folder:
iﬂ CiiDocuments and Set.\Maja muzyka I.__'l IF_\ B

ki. Gdy podlaczymy odtwarzacz do peceta,
pliki zostang automatycznie przeniesione
do zewnetrznego urzadzenia i na odwroét.
Dzieki temu nie bedziemy musieli o tym
pamietaé. Taka i wiele innych funkcji ofe-
ruje program Microsoft SyncToy.

Sciggamy ze strony [ program SyncToy
iuruchamiamy go. W nowym oknie kli-

kamy na | Create Mew Folder Pair |,

]
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
L

@+ synchronize]. Dzieki niemu zawarto$¢ kata-
logu na dysku przeno$nym bedzie iden-
tyczna jak na naszym dysku twardym.

1 Opcje SyncToy

> Dziatanie
& omeenee || SynChronizacia dwoch katalogow. Kazda zmiana
. danych w jednym z powiazanych katalogow zostaje
Echa . . A
automatycznie powtorzona w drugim.
& Eda Nowe i zaktualizowane pliki sa kopiowane z naszego
N komputera tylko w jedna strong - do katalogu na
Subsoribe . , . .
urzadzeniu przeno$nym, po prawej stronie.
E Sirobe Pliki wfolderze po pravyej stronie zostang -
= zaktualizowane plikami z katalogu po lewej stronie.
Contriute o .
Nowe pliki nie s3 kopiowane.
it Nowe i zaktualizowane pliki s3 kopiowane z lewego
i katalogu do prawego. Zmiany nazw plikéw po lewej
~ || stronie sg powtarzane po prawej. Aplikacja nie kasuje
oo . 1z
zadnych plikow.
o Nowe i aktualne dane sa kopiowane w obie strony.
Contribishe .. L. N r
e Opcja nie poprawia i nie kasuje plikow.
- e

Hun Results:
Operakions Successhul Faied Tokal
Crlate 0 a o
Cremrrite 0 a o
Pl o a 1]
Pl 24 a o4
Craate Folder | o |
Al Cperations 25 i % T

Po podiaczeniu naszego urzadzenia wy-
starczy uruchomié aplikacje SyncToy, klik-
nac na [Run], a program sam wykona wczes-
niej skonfigurowane zadanie, informujac
nas o postepie @

R |

Zastosowanie

Doskonate do uzupetniania nowymi danymi naszego folderu w urzadzeniu
przeno$nym i na twardym dysku peceta. Opcja kasuje pliki i zmienia nazwy.

Rewelacyjne przy przenoszeniu naszych danych do odtwarzacza MP3

lub klucza USB. Po wybraniu tej opcji SyncToy zaktualizuje i zmieni

nazwy plikow oraz skasuje pliki, ktorych nie ma w katalogu po lewej stronie.
Opcja przydatna przy pracy nad danym plikiem w dwdch roznych miejscach.
Dzigki temu istniejacy plik na twardym dysku zostanie automatycznie
zastapiony nowsza wersja pliku z urzadzenia przenonego.

Tej opcji uzywamy, gdy w pececie tworzymy kilka wersji plikow o tej samej
zawartosci, ktore nastepnie chcemy przenie$¢ do urzadzenia zewnetrznego.

Ta opcja zapewni nam dostarczanie aktualnych danych w obie strony.
Przyda nam sie to, gdy przenosimy dane na przyktad z domu do biura lub
z biura do domu. Opcja nie kasuje plikow i nie zmienia ich nazw.

Mozliwosci pendrive’ow

rzeno$ne pamieci mozemy wykorzy-
P sta¢ na wiele sposobéw - na przyktad

instalujac na nich specjalne aplikacje.
Niektore z nich zaoferuja nam mozliwos¢
korzystania z programéw graficznych,

klienta e-mail czy komunikatora na dowol-
nym komputerze. Inne §wietnie zabezpie-
cza lub przeskanuja dane w poszukiwaniu
wiruséw i spyware’u. Wybér jest duzy

i kazdy znajdzie co$ ciekawego dla siebie.

/ '/me.,_

pat
 Smart Gania
i E12un

Portable Miranda

Przenosny komunikator

§rodek do porozumiewania sie ze znajo-

mymi. Warto mie przy sobie program
wraz z listg kontaktéw, aby méc rozmawiaé
z dowolnego komputera. Ekspert pokaze, jak
umiesci¢ na przeno$nym dysku gotowy do
pracy komunikator, dajacy kontakt z uzyt-
kownikami Gadu-Gadu, Tlen oraz Spik.

K omunikator internetowy to doskonaty

Rozpakowujemy z plyty dolaczonej do

Eksperta program na pendrive. Nastep-
nie z krazka kopiujemy wtyczke, umozli-
wiajgcg kontakty z osobami uzywajacymi
Gadu-Gadu, do katalogu
‘uﬁ F:\PortableMiranda’mirandatplugins ‘, gdzie F ozna-
cza nasz klucz USB. Uruchamiamy pro-

gram, klikajac dwa razy na
Prafile ~| ikone ¥ T2. W pole ® wpi-

sujemy nazwe profilu.

Teraz konfigurujemy konta komunikato-
16w, ktdrych uzywamy do rozmoéw. Kli-

kamy na @ i wybieramy [z=] options....

B Miranda W Opthons

Merisaaging - Gadu-Gadu Lser Details
Mesaging Log
Soick aach-Gadu
Tipung Moty
= Ntk Pemowcrd! R
AlM
AM Carbacts E-mad;
Gatha-ipaths v Cpions

___________________ .
Z listy wybieramy komunikator @
i w pola po kolei wpisujemy nasz numer

Gadu-Gadu i hasto. Klikamy T8 oo
na i[ok]. Konfigurujemy v:HZoa . \
konta dla wszystkich po- :3 e .
trzebnych komunikatoréw. s
' Jabber »
Aby potaczy¢ sie % e ’
- & 1c v
z komunikatorem, uru-
chamiamy program
z pendrive’a, klika-
my na [Stehus, z listy
wybieramy @ i kli-
kamy na @ Grie].

Portable ClamWin

Skaner w kieszeni
rzydatnym programem jest skaner an-

P tywirusowy Portable ClamWin. Apli-

kacja uruchamiana z zabezpieczonego

przed zapisem klucza (blokuje urzadzenie

przed wirusami) @ przyda sie, gdy nasz

komputer zostanie zaatakowany wirusem. |

Rozpakowujemy i uruchamiamy aplika-
cje na pendrivea. JeSli nasz komputer
jest podlaczony do internetu, program zak-

tualizuje definicje wiruséw.

Klikamy na ikone [ 5] i zakladke [General].

Wybieramy jeden ze sposobdéw reakcji
w przypadku wykrycia wiru-
séw, na przyktad
(program wyswietli wykryte
wirusy bez usuwania).

 ClamWin Free Antivirus
Fie Toos Help

59 &

Select & folder o1 a fls ko scan

Aby zacza¢ skanowanie, Bt S0t o 1o et =

w oknie programu wska-

zujemy dysk lub folder ®----1 "_J.E
i klikamy na [Scan]. = ) []

LIPIEC - SIERPIEN 2006 29



WSPOLPRACA KOMPUTERA Z URZADZENIAMI MOBILNYMI

TrueCrypt

endrive moze postuzy¢ jako nosnik klu-
P cza deszyfrujacego. Dzigki temu zaszy-
frowane dane na naszym twardym dys-
ku beda dostepne tylko po uruchomieniu pli-
ku-klucza z naszej pamieci USB. Uniemozli-
wi to dostep do plikéw innym osobom.

Uruchomienie TrueCrypt
Instalujemy z ptyty Eksperta aplikacje
TrueCrypt. Nastepnie kopiujemy polski
zestaw jezykowy do katalogu, gdzie zain-
stalowali$my aplikacje. Uruchamiamy pro-

gram, klikajac na [ TrueCrypt].

Klikamy na i[Language.. ], Na licie
wskazujemy jezyk polski i klikamy na[ok].

W oknie programu klikamy na
i|@enerator Plikdw-kKluczy |, W nowo otwartym

oknie klikamy na [Generuji Zapisz Plik-tlocz,..|, Pro-

wamy plik i zapisujemy go na kluczu USB.

Mieszaris FRF: |[RIFEMD-160

Akbuaing Zavarbost Pull

-]

1
1
i
W Vit zawartost pul i
1
1
1
1

-
T5 53 5T A5 34 Ok AC Z0v 5A 45 25 16 89 IC DA 03 EL &7 72 D
EF BECE 59 7> 3D 64 0E C7 24 07 EE IB CF 9F F1 00 7C 62 F
Tworzymy wolumen

Teraz tworzymy wolumen, w ktérym be-
dziemy przechowywali zaszyfrowane da-

ne. Klikamy na |Uwiérz Wolumen|, Zaznaczamy

opcje [ Utwérz standardowy walumen TrueCrypt | i K1i-

kamy na Nastepny>].

Teraz nazywamy i wskazujemy potozenie

naszego wolumenu. W tym celu klikamy
na [Fik...], nazywamy wolumen i wybieramy
[Otwérz], Ponownie klikamy na [Mastepry=], Z 1i-
sty wybieramy algorytm kodowania @.

W
‘ .:5' Testuj ‘

1 Programy na klucz USB

Nazwa Opis Zalecany rozmiar |Rozmiar
pendrive’a aplikacji
Portable VLC media player | Odtwarzacz plikow multimedialnych 1GB 11,7MB
Portable NVU Edytor stron WWW 128 MB 10,3MB
Portable FileZilla Rozbudowany klient FTP 128 MB 33MB
Portable Firefox Popularna przegladarka w wersji przenosnej 128 MB 16MB
Portable Gaim Komunikator internetowy kompatybilny z AOL Instant 128 MB 89 MBlub 24,8 MB
Messenger, ICQ, MSN Messenger, Yahoo! (wersja 1.5 Beta 3)
Portable Miranda IM Komunikator internetowy obstugujacy protokoty AOL, Yahoo, MSN, Jabber, | 128 MB 1,2MB
dodatkowo mozliwosc¢ instalowania ponad 350 roznych plug-inow
Portable Thunderbird Klient e-mail 128 MB 274 MB
Portable AbiWord Edytor tekstowy zblizony mozliwosciami do Microsoft Word 128 MB 16,7 MB
Portable OpenOffice.org | Petna wersja popularnego pakietu biurowego 512 MB 167 MB
Foxit PDF Reader Program do dokumentow PDF zastepujacy Adobe Reader 128 MB 12MB
Portable GIMP Program stuzacy do obrdbki zdje¢ i grafiki 512 MB 372 MB
cPicture LE Program umozliwia przegladanie zdje¢ oraz ich podstawowa edycje {128 MB 1MB
Portable ClamWin Program antywirusowy skanujacy komputer w poszukiwaniu 128 MB 15MB
wirusow i spyware'u

Wpisujemy w puste pole rozmiar wolu-

menu @ i klikamy na |Mastepry>|,
H
‘ 10o0] . KB

Teraz okreslimy hasto i stworzymy
plik-klucz, ktdry bedzie przechowywany
na pendriwie. W puste pola ® wpisujemy

nasze hasto. W celu wybrania pliku-klucza
zaznaczamy opcje @ i klikamy na [Flki-klucze. ],

* ME ‘

q | AR R A e R

—
potsierct: |

EA A

[~ Poksou hasio
3P Lyl Pilarhucza

W nowym oknie klikamy na
i wskazujemy katalog, w ktérym zapisa-
liSmy nasz plik-klucz. Finalizujemy tworze-

Formatowanie Wolumenu nie wolu- .
— menu. Z li-
SystemlFaT v | Kaster [Dompdn - | sty wybiera-
p— A my system
plikéw @, jaki bedzie mial nasz wolumen,

i klikamy na [Fermatui], Po zakoriczonym for-
matowaniu klikamy na [Wyiscie|. Do wolume-

nu mozemy teraz kopiowa¢ pliki - zawarte
w nim dane beda szyfrowane.

Dostep do wolumenu
Aby otworzy¢ nasz wolumen, czyli miej-
sce, gdzie ukryliSmy dane, w gléwnym
oknie programu wybieramy [Montui], W puste
pole wpisujemy hasto, jakie podaliSmy

Hastoe [ #++

-

I Pramchoswsd harsta | Pi-Huucos w pameci Akl |
T Pokan) haslo

;‘7 Uy Plu-Khaczs Phi-rucze. I Emm.l
L)

W celu wskazania pliku-klucza klikamy

na [PlikiKklucze.. |, W nowo otwartym oknie
klikamy na i wskazujemy miej-
sce zapisania pliku-klucza na naszym pendri-
wie. Program wyswietli odszyfrowany wolu-
men @, do ktérego mozemy wej$¢, klikajac
na niego.

i

1

1

1
M., | ‘Wokamen Reerriar | Algory |
- i
-l: i
e CrijDocunents and Settingelidnoyokd Pulpk oo 93 ME J.ES<(!
wl;

Odtwarzacze przenosne

rzeno$ne odtwarzacze muzyki oraz
multimediéw mogg by¢ jeszcze bar-
dziej przyjazne dla uzytkownikéw.

P

Producenci oferuja do kazdego urzadzenia
firmowe oprogramowanie, ktére umozli-
wia efektywne zarzadzanie danymi. Eks-

pert przedstawi
najciekawsze pro-
gramy przydatne
posiadaczom Kkie-
szonkowych od-
twarzaczy multi-
medidéw.

Duplicate Music Files Finder

Usuwanie duplikatow

esli czesto zmieniamy repertuar

J w naszym odtwarzaczu MP3, zdarza sie,
Ze znajda sie na nim dwie lub wiecej ko-

pii tego samego utworu. Dzieki aplikacji Du-

plicate Music Files Finder btyskawicznie wy-

kasujemy duplikaty.

Uruchamiamy program. Klikamy na
[AddFalder] i wskazujemy folder, w ktérym
trzymamy nasze pliki MP3.
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Nastepnie wybieramy opcje
skanowania. Je$li chcemy wy-
szukaé pliki o tej samej nazwie,

klikamy na [ en namelenact matchl .

07 Tres Liabsy mgr3
0z Meccation mp3
(13 Everynody bnorers that YouTs inzans med
04 Torvghedt Lip In Pl s
05 B Th WWCh e

4 Duplicals Muws Files Fades

[ This Lillaksy mp3
012 Medication mpd
03 Evewyiscahy Bingrevs tresl Viou're insane mpd
04 Tianghed L In P g

05 Burn Tha Wich mgd

[ I Wiy Hewd mpdd

OF Little Sister mpd

Aby rozpoczaé wyszukiwanie, kli-
kamy na [FioeessFies]. Program wyswietli
powtarzajace sie pliki @-

Aby usunad powtarzajace sie pliki, kli-
kamy na utwor prawym przyciskiem

myszy i wybieramy polecenie

. Je$li chcemy za-
znaczy¢ wiecej utworéw, wciskamy
i klawiszem [ lub [3] zaznaczamy grupe
niepozgdanych plikéw.



YamiPod v0.99.1

Bez iTunes

to przyjazng aplikacje iTunes, do ktérej

dolgczany jest automatycznie program
Quick Time, mogg skorzystac z alternatyw-
nego programu YamiPod. Darmowa aplika-
cja umozliwia miedzy innymi dodawanie
pojedynczych utwordw i albuméw, tworze-
nie, importowanie i eksportowanie playlist.
Poniewaz nie wymaga instalacji, moze by¢
uruchamiana bezpo$rednio z odtwarzacza.

P osiadacze iPoda zamiast instalowa¢ ma-

Ekspert pokaze, jak szybko i w prosty
sposob zapetni¢ pamie¢ naszego iPoda.

Uruchamiamy program z ptyty

Eksperta, klikajgc na ikone @;-3 famnied.see

Na ekranie pojawi sie komunikat z pros-

ba o wskazanie generacji naszego iPoda,
a nastepnie okno programu - jezeli w na-
szym odtwarzaczu nie ma zapisanych pio-
senek, bedzie ono puste. Rozwijamy menu
widoczne w gérnej czesci okna i klika-
my na polecenie [Svnchranize. .|,

W oknie klikamy na @,
a nastepnie wpisujemy nazwe nowej lo-
kalizacji w pamieci odtwarzacza.

e ymurs e asTehrag +

Pk Settings
Bl s b plirgkl:

] irchds s gige s
IS edeten] Fies
Twra on Fles charges

Chosm pladet =+

(ETOTT | [ owme |

Nastepnie klikamy na oi wskazujemy
folder z muzyka na dysku twardym
komputera, wybdr zatwierdzamy przycis-

kiem [oK].

W polu programu ® pojawi sie Sciezka

wskazanego katalogu z muzyka, klika-
my na przycisk [Synchronize], YamiPod rozpocz-
nie synchronizacje folderéw. Po jej zakoni-
czeniu na ekranie pojawi sie okno z lista

utwordéw do skopiowania. Aby rozpoczaé

kopiowanie,

Klikamy na (Sevanize],

Proces kopiowania plikéw bedzie wi-

koriczeniu klikamy na [Close]. Utwory poja-
wia sie w oknie YamiPoda.

Status

4 of 12 done

<
=74

1 Programy dla odtwarzaczy

Program  |Odtwarzacz Mozliwosci
Duplicate Music | Wszystkie odtwarzacze |Wyszukuje powtarzajace sie
Files Finder na USB utwory i kasuje je.
iTunes iPod Tworzy playlisty, importuje dane.
iriver Music iriver Tworzy playlisty, importuje dane.
Manager
MPIO Utility (Odtwarzacze MPIO Aktualizuje firmware, formatuje
na USB dysk, tworzy playlisty.
SyncToy Wszystkie odtwarzacze |Synchronizuje dwa katalogi,
na USB utatwiajac przenoszenie plikow.
YamiPod iPod Alternatywa dla programu iTunes,
aplikacja dziata na iPodzie.
Zen Vision Creative Konwertuje pliki wideo, importuje
media Explorer i organizuje dane, synchronizuje
urzadzenie z programem Outlook.

Telefon komorkowy

ajnowsze telefony komoérkowe stuza
N nam nie tylko do dzwonienia i wysyta-

nia SMS-6w. Mozemy je wykorzystaé
na wiele sposobéw. Wystarczy tylko $ciag-
naé i zainstalowaé odpowiednia aplika-
cje,na przyktad ze strony [ |. Wszyscy zna-

Handy Safe Demo

Bezpieczne dane

esli chcemy przechowywacé wazne infor-
J macje w naszym telefonie, ale obawia-

my sie, ze kto§ niepowotany bedzie je
mogt odczytaé, warto zainstalowa¢ aplikacje
Handy Safe Demo. Program dziata w komér-
kach Nokii serii 60. Tworzy on notatki z taki-
mi informacjami, jak: numer karty kredyto-
wej, rozmiar ubrania i szyfr do sejfu. Notat-
ki sa chronione hastemn. Dzieki temu nawet
jesli nasz telefon zostanie skradziony, dane
nie trafia w niepowolane rece.

Adresy WWW:

[ www.microsoft.com/downloads/details.aspx?
FamilylD=e0fc1154-c975-4814-9649-cce41af06
eb7&DisplayLang=en

[_] http://forum.pclab.pl/index.php?showto-
pic=137246&hl=symbianem

[ www.telix.pl

@ www.mp3fan.pl

@ nhtp://forum.mp3store.pl

@ http://portableapps.com

[ ) www.snapfiles.com/features/ed_usb_software.html

my proste programy Java, ktére mozna
uruchamiaé nawet na starszych komor-
kach. Jednak najwieksze mozliwosci
maja aplikacje dla telefonéw komorko-
wych z systemem Symbian (szczegblnie
W najnowszej wersji Symbian Series 60).

Za pomocg potgczenia Bluetooth wysyta-
my aplikacje do telefonu. Uruchamiamy

Teraz wpisujemy i potwierdza-
my hasto dostepu do naszych

Po wprowadzeniu
hasta przechodzi-
my do zaktadki

L& [Personail. Weho-

dzimy do [OPCHE]. Wy-
bieramy [ETEETT, m
w celu stworzenia no- gk 0] bank
Wego wpisu. account| 122331155445
555
Wybieramy ro- Tvpe| Rachunek
dzaj notatki, M| 1234 )
na przyktad Sorte
'(kopto opcie - Wi
bankowe). Wpisuje-

my dane naszego konta @, zaczynajac od
nazwy banku i numeru rachunku. Nastep-

.

Nowa notatka zosta-
ta utworzona w na-

Mio] hank 4—-"‘1 szym bezpiecznym
folderze®. KD m

Aparaty z Symbianem @
(lista dostepna na stronie
[]) mozemy zamieni¢
w bardzo podreczne urza-
dzenie z mndstwem niesa-
|| mowicie ciekawych i niety-

—1|| powych funkcji (patrz tabe-

la Aplikacje dla Symbian
seria 60). Wystarczy tylko
zainstalowaé jedna z wielu.

1 Aplikacje dla Symbian seria 60

Program
ADnota memo 1.01

Answer Please 1.0
Beer Engine 1.0
BlackBaller 1.0

CallCheater 1.0

CameraFX 2.0

Cocktail 1.0
CodeGuard 1.03

Handy Book
Demo 1.0
Handy Safe
Demo 2.0

Sele( 160

Torch1.0

Mozliwosci

Tworzy notatki gtosowe, ktore mozna wysytac

za pomocg MMS-a, e-maila, tacza Bluetooth oraz portu
podczerwieni do innych urzadzen.

Zawiera konwerter wielkosci fizycznych,

kalkulator oraz tablice pierwiastkow.

Baza znanych gatunkéw piwa z informacja o procentowej
zawartosci alkoholu, jaki zawieraja.

Filtruje potaczenia i odrzuca niechciane

wiadomosci SMS oraz MMS.

Odtwarza rozne dzwieki podczas rozmowy

telefonicznej - moze na przyktad tworzy¢ tto dzwigkowe
symulujace przebywanie w firmie czy na ulicy.

Rozszerza mozliwosci wbudowanego

w telefon edytora zdjec. Dodaje takie opcje, jak:
poziome lub pionowe rozciaganie, zmiana kontrastu
jasnoci i koloru czy wstawianie zdje¢ do ramek

Zawiera przepisy na najpopularniejsze drinki.

Do przechowywania poufnych tresci

na telefonach. Informacie s3 zabezpieczone hastem.

Do pobierania i czytania elektronicznych

wydan ksiazek.

Cyfrowy sejf do telefonu komorkowego. Poufne
informacje sa szyfrowane, a dostep do nich mozliwy jest
tylko po podaniu hasta.

Menedzer plikéw dla telefonow Nokia 7650. Usuwa
zhedne dane i odinstalowuje programy, ktérych

nie mozna usuna z poziomu menu telefonu.

Zmienia telefon komdrkowy w latarke.
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Blender

abawa w grafike 3D wymaga nie tylko
umiejetnosci i artystycznego zaciecia.
Potrzebne jest takze oprogramowanie
pozwalajgce tworzy¢ efektowne pro-
jekty. Niestety, popularne aplikacje jak 3ds
max czy Maya sg bardzo kosztowne. Fani gra-
fiki 3D czesto sg zmuszeni do korzystania
z prébnych wersji tych aplikacji. Istnieje jed-
nak inne rozwigzanie - darmowe programy
do tworzenia grafiki i animacji 3D.

Program Blender [ | jest jednym z najlep-
szych darmowych narzedzi grafika 3D. Spo-
$§réd wszystkich programéw Open Source
Blender uznawany jest za najbardziej roz-
budowany i funkcjonalny. Wedtug Eksperta
stanowi bardzo dobre rozwiazanie dla oséb
zaczynajacych zabawe z grafika 3D oraz
przygotowujacych projekty o umiarkowa-
nym zaawansowaniu.

W tym artykule Ekspert przedstawi pod-
stawy grafiki 3D i pokaze, jak uzywacé Blen-
dera. Warto wykona¢ ten poradnik, aby zo-
baczy¢, jak tatwo i przyjemnie mozemy
tworzy¢ wirtualne obiekty i wizualizowaé
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sceny i przedmioty, ktére tworzy
nasza wyobraZnia.

Poznajemy interfejs
Blendera

Po zainstalowaniu Blendera
mozemy uruchomié program
i sprébowac swoich sit w grafice
3D. Zanim jednak zaczniemy mo-
delowac siatki i obiekty, zapoznaj-
my sie z interfejsem aplikacji.

| v S e | B ot b r RILEE

Kazdy producent oprogramowania 3D ma swoje rozwigzania, jednak podstawy sg zawsze takie
same. Modelowania i renderingu mozna sie zatem nauczy¢ za pomocg darmowego Blendera

widzimy @. Okno programu
sklada sie z dwdch elementéw.
Podstawowym jest obszar robo- |
czy programu @. Stanowi on jeden z wido-
kéw ortogonalnych obszaru sceny. Domysl-
nie wyswietlany jest na nim widok sceny od
gory (Top). Niestety, okno nie ma podpisu
wskazujacego, w jakim widoku pracujemy.

r
1
i
1
Po uruchomieniu Blendera i
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Druga czes$¢ okna stanowi panel narze-

dziowy @. Moze on przyjmowac rozne

alcllia 1

formy i zawiera¢ odmienne narzedzia w za-
leznosci od trybu pracy w aplikacji (na przy-
ktad modelowanie, animacja, tworzenie
skryptéw).

Po otwarciu domyslnego projektu (prze-
strzeni czy tez sceny, w ktdrej tworzymy
grafike 3D) widzimy w nim obiekty domysl-



1 Instalacja i wymagania

N a plycie Eksperta znajdziemy aktualng wersje Blende-
ra (oznaczong numerem 2.41). Warto jednak regular-
nie zagladac na witryne [, gdyz autorzy czesto publikuja
nowe, uaktualnione i poprawione wersje Blendera.

Darmowa aplikacie do grafiki 3D mozna zainstalowa¢ prak-
tycznie na wszystkich platformach systemowych. Blender
charakteryzuije sie rowniez niewygorowanymi wymaganiami
sprzetowymi. Do zainstalowania aplikacji wymagany jest
procesor taktowany zegarem 300 MHz, 128 MB pamigci
RAM, 20 MB wolnej przestrzeni na twardym dysku, mysz

z trzema przyciskami (prace w Blenderze usprawnia rolka

w miejscu Srodkowego przycisku), karta graficzna z obstuga
OpenGL i 8 MB pamieci. Do tych niewygorowanych wymagan
nalezy dodac¢ klawiature koniecznie z cze$cig numeryczna,
gdyz ta wasnie cze$¢ steruje nawigacja widoku sceny.
Niestety, darmowa i mato wymagajaca aplikacja ma tez pewne
braki. Nie ma ona zbyt wielu narzedzi do tworzenia grafiki

i animacii 3D. Zastosowano w niej uproszczone algorytmy ma-
tematyczne w analizie $wiatta i narzedzi modyfikacji obiektu.

i nie umieszczane przez aplikacje w scenie.

Jest to obiekt Cube (szescian) @, Zrédlo

$wiatla @ oraz kamera ® wyznacza- .

w procesie renderingu.

Kazda manipulacje w Blenderze rozpo-

czynamy od wyselekcjonowania obiek-
tu. Nastepnie wybieramy jedng z ikon ma-
nipulatoréw (opisanych w punkcie 1). Wte-
dy w zaleznosci od rodzaju wybranej przez
nas manipulacji na obiekcie wyswietlone
zostana odpowiednie znaczniki - kierunku
przemieszczenia @ (ikona [&]), obrotu @-------;

: (ikona [@]) czy tez skalo-

wania @ (ikona E=).

W przypadku przemieszczenia i skalo-
wania znaczniki te przypominaja osie
uktadu wspétrzednych. Wystarczy najechaé

1 kursorem na jeden z nich, wcisnaé lewy

przycisk myszy i nie zwalniajac go, przesu-
nac kursor zgodnie ze zwrotem wybranej

jaca kierunek obserwacji sceny
L = View Select Object | & ObjciMose 2| [

Standardowo Blender po uruchomieniu
przechodzi w tryb pracy na obiekcie

(Object Mode) ®. W trybie tym wykonuje-
my globalne modyfikacje i manipulacje
obiektami (przesuwanie, skalowanie, ob-
rét, przypisywanie materiatu czy naktada-
nie modyfikatoréw).

Natomiast modelowanie na poziomie

struktury obiektu, czyli modyfikacja
polozenia wierzchotkéw, krawedzi czy
wielokatéw w celu zmiany bryty obiek-
toéw, wykonujemy w trybie edycji obiektu
(Edit Mode). Pomiedzy poszczegdlnymi
trybami pracy przelgczamy sie, wciskajac

Uzyskali§my juz podstawowe informacje
o obstudze Blendera. Czas sprawdzi¢ i roz-
szerzy¢ nasze umiejetnosci, wykonujac pro-
ste projekty.

Manipulowanie sceng i obiektami
Podczas pracy nad obiektem przydaje sie

mozliwo$¢ przyblizania i oddalania widoku

sceny oraz umieszczonych w niej obiektéw.

Funkcje umozliwiajgce przesuniecie [&],
obrét [@ lub skalowanie [E] obiektu
w scenie umieszczone s3 w pasku narze-

dziowym @ pod spodem okna roboczego.

Natomiast, gdy dokonujemy obrotu ele-
mentu sceny, znacznik manipulacji wy-

glada jak zbidr kot ®. Warto zaznaczy¢, iz
barwa poszczegd6lnych osi lub okregéw

znacznikéw manipulacji od-

powiada barwie odpowiedniej

osi uktadu wspétrzednych @
danego okna widoku sceny. Wybierajac od-
powiedni okrag, decydujemy, w jakiej
plaszczyznie chcemy obracaé obiekt.

Najezdzamy kursorem na jedno z két, wcis-

kamy lewy przycisk myszy i nie zwalniajac go,
przesuwamy kursor gora-doét lub lewo-prawo
- w zaleznosci od kierunku obrotu @---;

Bardzo po-

mocne
W naszej pra-
cy jest przybli-
zanie i odda-
lanie obszaru
obiektu, nad
ktérym pracu-
jemy. Najlep-
Szym narze-
dziem do wykonania tej operacji jest rolka
myszy. Przewijanie jej w dét oddala obraz
sceny, natomiast przesuniecie w gére po-
woduje przyblizenie obszaru sceny.

Mozemy takze przesuwac widok w gére

i dét oraz na boki - dokonamy tego za
pomoca klawiszy na klawiaturze
numerycznej.

[[H ] = wview Selscl Object | & Cbject Mode il@lﬂj::lﬁ‘.i[ﬁluh:l ﬂH-H—H

Modelowanie naczynia

Przygode z Blenderem rozpoczynamy od
modelowania. Na poczatku wykonamy model
naczynia (doniczki). Zapoznamy sie przy tym
z podstawowymi technikami modyfikacji ele-
mentéw struktury obiektu, jak réwniez funk-
cjami stuzacymi do przeprowadzania operacji
na polygonach. Modelowanie poprzez zmiane
struktury siatki obiektu (tak zwana metoda
Edit Mesh lub Edit
Poly) jest podsta-
wowa technika
tworzenia i modyfi-
kacji obiektow
w Blenderze.

Rozpoczynamy

od sprawdzenia,
czy widoczny na
scenie obiekt Cube
jest wyselekcjono-
wanym elementem sceny - powinien byé

______________________

selekcji obiektéw lub elementéw ich struktu-
ry dokonuje sie poprzez klikniecie na nich
prawym przyciskiem myszy. Jezeli wiec sze-
$cian nie jest wyselekcjonowany, to najez-
dzamy na niego kursorem i wciskamy prawy
przycisk myszy.

. OK?

Wciskamy klawisz [X],

aby wyswietli¢ menu T -
usuwania obiektu ze sceny @®. Klikamy na
[Erase selected Object(s)]. Usuneliémy w ten
sposéb szescian z obszaru sceny - razem
z Ekspertem stworzymy projekt od pod-
staw, bez uzywania obiektu Cube.

Nasze zadanie polega na stworzeniu za-

rysu profilu modelowanego naczynia,
powielenie go z jednoczesnym dobudowa-
niem wielokatéw siatki tak, by uzyskaé
obiekt w ksztalcie donicy.

Poczatkujacy uzytkownik Blendera powi-
nien prowadzi¢ proces modelowania w oknie
widoku Front, czyli ukazujacym scene
z przodu. Aby przelgczy¢ sie w scenie na wi-
dok Front, wciskamy w numerycznej czesci
klawiatury klawisz [ (lub z menu [HE0 wy-
bieramy [EE0Y). W oknie widoku zmienia sie
uktad wspétrzednych znajdujacy sie w le-
wym dolnym rogu @.

Punktem wyjécia do na-

szych dzialan bedzie obiekt typu Plane
(ptaszczyzna). Dodamy go teraz do naszej
sceny. W gérnym pasku narzedziowym
klikamy na menu [Add], potem submenu

i polecenie [Plang].

W scenie pojawia sie plasz-

czyzna @ i zostajemy przela-
czeni w tryb edycji obiektu (Edit
Mode). Wszystkie elementy
sktadowe obiektu zostaly automatycznie
wyselekcjonowane - §wiadczy o tym barwa
obiektu. Wierzchotki i krawedzie obiektu
przybraly z6itg barwe, a wielokat rézows.

Wociskamy klawisz [&], aby odznaczy¢
wszystkie elementy sktadowe obiektu.
Nastepnie przystepujemy do zaznaczenia
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dwdéch gérnych wierzchot-
koéw plaszczyzny. Wciskamy
Klawisz [B], aby przejs¢ do try-
bu Border Select, czyli do za-
znaczania wszystkich obiek-
tow we wskazanym regionie
sceny. Kursor myszy przyjmu-
1 je posta¢ dwbdch prostopad-
i tych przerywanych linii przebiegajacych przez
cala dhugosc i szerokosc sceny @.

Najezdzamy kursorem myszy w poblize
jednego z gérnych wierzchotkéw obiektu.
Wciskamy lewy przycisk myszy i nie zwalnia-
jac go, przesuwamy kursor po przekatnej, tak
aby wierzcholki, ktére chcemy zaznaczy¢,
znalazly sie w obszarze kre§lonym przez kur-

————
i
i

i selekgj onowali$§my dwa wierzcholki obiektu.

Zaznaczajac wierzchotki, automatycznie
aktywowali$my manipulator przesunie-

cia, o czym $wiadczy znacznik ®. Przesu-

wamy je w dét tak, aby uzyskaé ksztatt
obiektu zblizony do przedstawionego przez

element dna (podstawy) doniczki.

Wciskamy przycisk &), aby odznaczy¢

wszystkie wierzcholki. Podzielimy teraz
nasza plaszczyzne na dwie czeSci. W tym
celu wykorzystamy funkcje Loop Cut. Two-

1zy ona nowe wierzcholki i krawedzie prze-
biegajace dookota obiektu poddanego jej
dziataniu, co pokazuje schemat ®. Umiesz-

czamy kursor myszy nad gérna krawedzia
naszej ptaszczyzny @.

Wciskamy kombinacje [®J. Urucho-
mimy w ten sposéb funkcje Loop Cut.

1 Funkcja Loop Cut

dwa obiekty powstate w wyniku
ktypgdzialu i

obiekt

A

linia
zaznaczenia
przed dzialaniem funkcji ~ po zastosowaniu funkcji

Funkcja Loop Cut pozwala nam dzieli¢ obiekty na czesci
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zowa krawedz @ okreslajaca linie podziatu
plaszczyzny. Wciskamy lewy przycisk my-
szy. Na powierzchni ptaszczyzny pojawiag
sie dwa zaznaczone wierzchotki, ktére au-
tomatycznie przeszty w tryb przemieszcze-
nia. Przesuwamy kursor myszy w lewo do
momentu, w ktdrym wierzcholki znajda sie
w potozeniu @. Ponownie wciskamy lewy

i przycisk myszy, aby unieruchomié nowo
utworzone wierzchotki.

1 Funkcja Extrude

przed dziataniem funkcji ~ po zastosowaniu funkcji

Wyciagajac krawi;izie 5, tworzymy zupetnie nowe

elementy siatki obiektu ®

1 Wciskamy klawisz [, aby odznaczy¢
wszystkie wierzchotki. Zastosujemy

teraz na naszej ptaszczyZnie

funkcje Extrude stuzaca do

wyciagania krawedzi @.

Dzieki tej funkcji dokori-

czymy modelowanie profilu

naszej donicy.
1 Postepujac w spo-
sOb opisany

w punkcie 6, zaznacza-
my wierzchotki @
Aby aktywowac funkcje
Extrude, wciskamy
klawisz (E]. Rozwija sig
menu, z ktérego wybie-
ramy [EAINEEES. Dzieki temu wyciggane
bedg krawedzie, z ktérymi graniczg zazna-
czone wcze$niej wierzchotki. Przesuwamy
kursor po skosie do gory ®. Wraz z przesu-

i wajacym sie kursorem przesuwaja sie za-

! znaczone wierzchotki, dobudowujac kolej-

i ny segment profilu naszej donicy. Proces

koniczymy, wciskajac lewy

przycisk myszy.
1 2 Dobudowujemy Kko-
lejny segment @-------*
profilu. Potem wciskamy
klawisz [&], aby odznaczy¢
wierzchotki. Proces mode-
lowania profilu mamy juz
za sobg. UtworzyliSmy
boczna $cianke doniczki.

1

Teraz przygotujemy

scene do zastosowa-

po zastosowaniu funkcji

T
LE!

o
i
1
1
- i
- ]
H i
i
!
1

przed dziataniem funkeji

Funkcja SpinsFozwaIa obracaé obiekty ®, tworzac
ztozone konstrukcje o przekroju okregu ®

nia funkcji Spin @, ktéra przez obrét nasze-
go obiektu z jednoczesnym jego powiele-
niem i dobudowaniem §cian siatki stworzy
tréjwymiarowy model donicy.
Zaczynamy od okre$lenia osi
obrotu, wokét ktérej obiekt be-
dzie powielany. Jej potozenie
ustala kursor 3D @. Jego obecne

polozenie nie odpowiada naszym wymaga-
niom. Klikamy lewym przyciskiem myszy

w poblizu prawego dolnego wierzchotka na-
szego modelu, aby przemiesci¢ kursor 3D @:-

1 Wciskamy klawisz [A], zaznaczajac

tym samym wszystkie wierzchotki
edytowanego przez nas obiektu. Nastepnie
wciskamy klawisz [7) na klawiaturze nume-
rycznej, aby przejéé¢ do okna widoku z géry
(Top) @:---

1 Weciskamy ikone Editing [ na pasku
narzedziowym

u dotu okna Blendera. W dolnym panelu

pojawia sie

zaktadki mo-

dyfikacji no-

WO utworzo-

nego obiektu.

Parametry

funkcji Spin

znajduja sie

w zakladce

Mesh Tools. Klikamy na @, a nastepnie

w miejsce warto$ci 90 wpisujemy 360.
Ustalimy
W ten spo-
s6b kat ob-
rotu nasze-
go profilu.
1 6 Mody-

fikuje-

my para-
metr o
przypisujac
mu war-
tos¢ 42.
Ustalimy
W ten spo-



soDb, ile kopii naszego profilu bedzie wcho-
dzilo w skiad tworzonej figury obrotowej.
Nastepnie wciskamy przycisk [8pin]. Utwo-
rzyliSmy obiekt 3D z wymodelowanego pro-
filu. Przelaczamy sie do widoku Front,
weciskajgc klawisz (1) na klawiaturze nume-

rycznej - widzimy efekt naszej pracy @.
Wciskamy klawisz [&].

1 7 Proces modelowania mamy juz za soba.
Warto zapisaé nasz stworzony projekt.
W tym celu z gérnego menu wybieramy
[Save As..]. W nowym oknie klikamy na przy-
cisk [£]. Wybieramy w nim dysk i folder,
w ktérym chcemy zapisaé
nasz projekt. W pole ®
wpisujemy nazwe pliku
projektu. Nastepnie wciskamy przycisk
[Save As], Plik zostanie zapisany, a my wraca-
my przeniesieni do obszaru roboczego sceny.

Tworzymy pierwszy materiat
Musimy teraz przygotowaé materiat,
ktérym pokryty zostanie tworzony przez

nas obiekt.

Wciskamy klawisz [ lub ikone Shading
[@]znajdujacy sie w pasku narzedziowym

wy materiatu. W panelu RCB @ klikamy na li-
tere[F]. Nastepnie w miejsce wartosci 0,8
wpisujemy 1. UstaliliSmy w ten sposéb udziat
barwy czerwonej w kolorze tworzonego mate-
rialu. Nastepnie przypisujemy pozostalym
barwom sktadowym warto$¢ O. NadaliSmy
naszemu materiatowi kolor czerwony.

[]

-
<

I [ o s

Wystarczy teraz wyjecha¢ kursorem my-

szy poza obszar okna @, aby je zamkna¢.

Podglad nasze-

go materiatu ™
E
i

wyglada naste-

pujaco @. Auto-
matycznie
zmienit sie
réwniez wy-
glad naszego
obiektu @.

(B = raneh [o|ERNc[O@] [RElE]

Rendering
Modelowanie obiektu i tworze-
nie materialu mamy za sobg. Po-

ME Flwe [oa [ owto o

zostaje nam jedynie wykonanie

u dotu okna. Dolny panel narzedziowy zawie-
ra teraz zakladki konfiguracyjne uzywane do

Wrciskamy przycisk
(B[ Addbew |, aby
utworzy¢ nowy materiat
dla naszego obiektu.
W dolnym panelu poja-
wiaja sie zakladki two-
rzenia i modyfikacji ma-
teriatu. Na zaktadce [ | wciskamy
!ikone [&]. Dzieki temu podglad nowo two-
| rzonego materiatu bedzie odbywat si¢ na
obiekcie sferycznym @. Ulatwia to analize
wprowadzanych zmian wygladu materiatu.

Ustalimy teraz barwe naszego materiatu.

renderingu naszej sceny i zapisanie go w po-

staci pliku graficznego. Lamp
. . Sun
Zanim wykonamy rendering,
musimy nieco zwiekszy¢ ilo§é Spot_ =
$wiatta w scenie, dodajac do pro- IRl
jektu dodatkowe jego 7rédio. Dzie- L Area

ki temu po wyrenderowaniu obiekt bedzie
dobrze o$§wietlony i widoczne bedg jego
szczegOly. Wciskamy klawisz (@], aby
przejéé do trybu obiektu (Object Mode).
Wciskamy klawisz [&], aby odznaczy¢ nasz
obiekt. Rozwijamy menu [ i wybieramy

[E[73. Widzimy menu @ zawierajace rozne
dostepne Zrédla Swiatla.
Wybieramy [Sun].

W scenie pojawia sie Zré-

W zakladce | Material| @ wciskamy przycisk
21 i klikamy na @.Uzyskamy !EIT

dostep do okna ustalania bar-

dlo $wiatta stonecznego.
Poczatkowo jest ono usytuowane w ob-

szarze naszego obiektu @. Dlatego przesu-

| EFW

Buafam | Stucrens |
e

? Trudne terminy

» modyfikatory - procedura powodujaca zmiane ksztattu, ma-
powania, faktury i innych parametrow oraz wiasciwosci obiektu podle-
gajacego jej dziataniu.

» rendering - proces wizualizacji projektu. Tworzenie pliku gra-
ficznego badz animacii na podstawie przygotowanego projektu. Rende-
ring oprcz ksztattu wymodelowanych obiektow uwzglednia rowniez
analize $wiatta i efektow atmosferycznych zastosowanych w scenie.

wamy je do gory, nad do-
niczke @:

Blender wykonuje ren-

dering jedynie widoku
z kamery. Aby sie do niego
przelaczyé, wciskamy na
klawiaturze numerycznej
[@). Obszar roboczy wyglada
teraz nastepujaco @.

Skonfigurujmy proces renderingu. Wci-

skamy ikone Scene [@]znajdujacg sie
w pasku narzedziowym u dotu okna Blende-
1a, aby wyswietli¢ zakladki procesu renderin-
gu. Ustalimy teraz, w jakim formacie zapi-
sany bedzie gotowy obraz wyrenderowanego
obiektu. Na zaktadce [ 701" | wciskamy
przycisk [Cran], Z listy formatéw plikéw wybie-
ramy JPEG.

Przechodzimy na zaktadke [[" 0] i wci-
skamy przycisk [RENDER], aby rozpoczaé
renderowanie obiektu. Uzyskany obraz @-----*

nie zostaje automatycznie zapisany na dys-
ku. Aby tego dokonaé, wybieramy z menu
polecenie [5ave Image. |, Wskazujemy
miejsce zapisu pliku i jego nazwe, a nastep-
nie klikamy na [Save JFEG].

W ramce Warto zajrze znajdziemy
adresy stron z poradami pozwalajacymi
rozszerzy¢ umiejetno$ci nabyte w tym
poradniku. MD =

|

Adresy WWW:

[] www.blender.org

[ www.blender.org/cms/Home.2.0.htm

@ www.blender.org/cms/Getting_started 400.0.html

@ www.danielsefton.com/tutorials/blender/beginner/
blendersinterface/index.php

@ www.blender.org/cms/Advanced_Tools.418.0.html

@ www.blender.org/cms/Model_Material_Light.3970.html
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POZIOM

KURS PHOTOSHOP CS2 PL, CZ. 3: EFEKTY Z PHOTOSHOPA =~

Nieoczekiwane
efekty
fantazji

Twércze mozliwosci programu
Photoshop CS2 s3 niemal
nieskonczone.

Wystarczy pusci¢ wodze

fantazji i wykorzystaé oferowane
przez program narzedzia
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rzetworzenie rzeczywistosci uchwyco-

= = [ y ]
nej na zdjeciu zajmie nam chwile, je- Z m n I e sza m ' b I ost rOSCI
§li bedziemy potrafili umiejetnie wy-
korzystywaé funkcje programu. -
W poprzednich czesciach kursu Ekspert po- by postaé na zdjeciu skupiata na sobie Otwieramy zdje- Wi v ' =
kazal wiele narzedzi i opcji, ktérymi bedzie- A uwage, przydatny jest trik fotograficz- cie. Rozostrzymy [y
my postugiwacd sie w trzeciej, ostatniej cze- ny w postaci malej glebi ostrosci. Je§li | na nim zaréwno -
$ci kursu Photoshopa. Poznamy réwniez no- | nasze umiejetno$ci fotografowania lub | tylny @, jaki przed-
we praktyczne funkcje oraz filtry, za pomo- mozliwosci aparatu sa zbyt matle, by otrzy- ' ni ®plan. Skrétem
cg ktérych utworzymy kilka ciekawych efek- | macd ten efekt w naturze, mozemy go uzy- klawiaturowym
téw graficznych i fotograficznych. skaé za pomocg Photoshopa. Jednym ze i1 [@] [ powielamy
sposobow jest uzycie Szybkiej maski. warstwe tia.

y - )
Na Zakonczenle... """ o e """"""
Alicja Zebruﬁ i 3 = PN LY Ng p%sl<u narze- | | P,
f . o ko i : i dzi klikamy na —
Autorka tekstu ; > - . 0o . . - . . .
1 ¢ o e i Edytuj w trybie szybkiej maski [Ldlli wybiera-
= - . L r b Ty - ! my narzedzie Pedzel [+]. Zamalujemy nim
/e ey S B e : '- b o, coma pozostac na zdjecin ostre, czyli
skaC w Fiotoshopie. furs tksperta rowniez. Fotoshop to postac z tawka, kawatkiem drogi i roélin za

program, w ktorym kazdego dnia mozemy odkry¢ cos nowego, jesz- tawka. Parametry pedzla ustalamy na pas-

cze wspanialszego niz dotychczas. Podczas kursu poznaliSmy wiele . ' ! K o ® Postal 5__Efﬁ_a_lﬁj_éfﬁmt_vv"a_fam"m
narzedzi oraz funkcji programu i nauczylismy sig je tworczo wyko- E = o SRS ;) krveiu nf rzvkiad 936 rocefltt
rzystywac. Teraz przysza pora, aby samodzielnie poeksperymento- 4 v przy P

wac, do czego goraco zachecam.

36 LIPIEC - SIERPIEN 2006 P o]



FOT.: Alicja Zebrun

(bedzie sie lepiej odcinata od
tta), dalsze obszary @ miek-
kim pedzlem z niewielkim
kryciem.

Klikamy na Edytuj

w trybie standardo-
wym []]. Granica czerwo-
nej plamy przeksztalcita sie

obszary, ktérych nie zama-
lowywalismy.

Teraz musimy odpo-
wiednio rozmy¢ wyse-
lekcjonowane miejsca.
Z menu wybieramy
[Rozmyeie] i [Rozmycie soczewkowe. .|,
Pojawia sie okno dialogo-
we, w ktérym ustawiamy

jaka ma symulowac filtr

ksztalt otworu przystony @;--

Ekspert radzi

trybie Szybkiej maski Photoshop pracuje w skali sza-
rosci. Majac narzedzie ustawione na kolor czarny @,--3
zamalowujemy obszary na czerwono. Uzywajac pedzla w bia-
tym kolorze, odbarwimy zamalowane wczesniej obszary. Mozemy w ten
sposob poprawic miejsca, ktore niepotrzebnie zamalowalismy maska.

k]
B

=

Wydzielone obszary zostaly

rozmyte. Usuwamy zazna-
czenie skrétem [@. Jesli roz-
myli§my za duzo, mozemy to
jeszcze skorygowad. Wystarczy
narzedziem Gumka [#] prze-

FOT.: Alicja Zebrun

trze wy-
: brane i
Po modyfikacji glebi ostrosci zdjecie lepiej eksponuje osobe, ktora cheielismy miejsca na r fmepd >
zaprezentowac. Ostra cze$¢ fotografii ® w naturalny sposob przyciaga wzrok gornej i i |
warstwie. L i
Jeszcze wigksze powiekszenie
Q p Q Dokumant; | spersten.og wr
a pomoca Photoshopa mozemy réwniez Skrétem klawiatu- m L p——r——r =
Z kreatywnie znieksztalca¢ obraz. Funkcja rowym two- | Warshey  anaty WScktki v S
sferycznego znieksztalcenia przyda sie IZymy NOW3 warstwe | Zwskk M| 1 I —
na przykiad przy tworzeniu efektu powiek- z zaznaczenia. Aby Zablku L 4 @ wypebe 0w = | matycznie wypelni sie taka sama
szajacego szkla (patrz strona 38) na zdjeciu nam sie wygodniej warto$cia. Zatwierdzamy operacje,
przedstawiajacym owada @. Dodatkowo, ko- pracowato, warto - @ weciskajac (et ].
1zystajac z pozostalych narzedzi, dodamy do zmieni¢ jej nazwe,
niego realistyczng obudowe wraz z raczka. na przyktad na @: : Aby wykona¢ kolejny krok, mu-
- T a simy ponownie wyselekcjono-
Tworzymy szkio powiekszajace L hY waé wycinek obrazu przeznaczony
Otwieramy zdjecie i na pasku narzedzi = 0 0 6 o a 3 na soczewke. Z menu |Zaznacz| wybie-
wskazujemy Zaznaczanie eliptyczne ramy |Wezytaj zaznaczenie... |, a w oknie @-
[, Nastepnie z wcisnietym lewym Teraz musimy nie- | klikamy na [CK].
przyciskiem myszy oraz klawiszem two- znacznie po-
rzymy na wybranym do powiekszenia obsza- wiekszy¢ wycinek ob- Nastepnie z menu wybieramy
S8 razu @. Zmenu [Edycial [ Znieksztatcenie] i [Sferyzacia...|. Ustawiamy
wybieramy polecenie warto$¢ znieksztalcenia na przyktad na @--
[swobodris przsksztaté], na pas- | i klikamy na [OK].
ku opcji klikamy na Za- -
. N EryracE
chowaj stosunek katow
[£]i w pole ® wpisujemy
{if}_@%?_ﬁfﬁ_g_ie pole 3 auto-
X Y |
S| 110,09 | @ wi| 110,00 |
& s [2] E H i ! E
Warladd s s B ”_“ui fh
. :_I.ll —H.--L"I—— IJ.|E
Ma ia ni kich interesuje, ale zmodyfikowane zdjgcie zaciekawi ) %alﬁﬁ
e et e e o s s ko, e <} EEREEEE)
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FOT.: DAIMLER CHRYSLER

PUKAL
E B Warto doda¢ tro-
e 0% che blasku na
= szklanej powierzchni
soczewki. W tym celu klikamy na palecie
warstw na Utworz warstwe [al], a z paska
narzedzi wybieramy Pedzel []. Ustalamy
rozmiar koricéwki, zalezny od wiel-
Kveie: |20 2| Kkosci obrazka, ustawiamy mini-

malng twardo$¢ @-------*
(pedzel ma by¢ miek-
ki) oraz wartos¢ kry-
“cia okoto 30% @. Bia-
tym kolorem maluje-
my delikatnie tuz

przy krawedzi soczew-

Swietlne. Soczewka
jest gotowa, pora na
obudowe lupy.

oo '
Frododsres
Wity 'A'-'E‘ucﬂc Terwnigbremny
Robimy obudowe

Tworzymy nowga pustg warstwe podobnie

jak na stronie 37. Nastepnie w menu
wskazujemy [Obrysui...|. W oknie usta-
lamy szeroko$§¢ obrysu w zaleznosci od roz- |
miaru obrazka, na przykiad o Ustawiamy
kolor i zaznaczamy ®. Klikamy na (oK. Za- |

znaczenie zostalo obrysowane @®. Usuwamy
je skrotem m.

Teraz na palecie warstw klikamy na Do-
daj styl warstwy [&.]i wybieramy
[Faza i praskorzezha, .| W oknie ustawiamy pa-
rametry zgodnie z przykladem Eksperta @-----
i klikamy na [0k]. Ramka soczewki przybrata

fotografowanie samochodu w dyna-

ki o e (%
Kirungk) (100 gbey 1w da
N il } B |
Ereighcrank ] a (= 0

KURS PHOTOSHOP CS2 PL, CZ. 3: EFEKTY Z PHOTOSHOPA

realistyczny
wyglad @.

Musimy

jeszcze doro-
bié trzonek lu-
py. W tym celu
tworzymy no-
Wa pusta war-
stwe iz paska
narzedzi wybie-
ramy Zaznaczanie prostokatne
[L_i]. Rysujemy prostokatng selek-

o rozmiarze przyszlego
“trzonka.

Klikajgc na kwa- =
T
dratowe pola na :
pasku narzedzi @;------ Yl J
ustalamy kolory tta
(na czarny) oraz narzedzia (na ja-
snoszary) i jednocze$nie gradien-
tu. Nastepnie wybieramy narze-
dzie Gradient 4], a na pasku
opcji za-
znacza- | [ ED gn
my ..““1L ____________________ A

Teraz z wcisnietym klawi-

szem [#i) oraz lewym przycis-
kiem myszy rysujemy w Srodku
zaznaczenia poprzeczng linie @;---
niedochodzaca do brzegu selek- "~~~
cji. Obszar zostal zamalowany @:--
Usuwamy zaznaczenie.

Fazs i plaskerzeibs
Strukturs

=
|
o
ki

Sl paga et

Tachribog: ‘yghadraria

L

R o e e R

uczy( tej sztuki mozemy sie na przyktad

z Eksperta 9-10/2005. Czasem jednak tatwiej
skorzystaé z Photoshopa i sfotografowany
na parkingu samochéd ® wprawié¢ w ruch

lluzja szybkosSci
micznym ujeciu wymaga zaréwno

s umiejetnosci fotografa, jak i dozy
szcze$cia. Nie kazdemu udaje sie uwiecznié
auto w ruchu na pieknie rozmytym tle. Na-

za pomocga narzedzi programu.

Otwieramy w Photoshopie zdjecie samo-

chodu. Nastepnie skrétem klawiaturo-
wym [] powielamy warstwe.
Za pomocg poznanych w po-
przednich numerach Eksperta
narzedziom selekcji lub filtra
Wydzielanie (opisanego na stro-
nie 39) wycinamy samochéd
liSmy obiekt metoda selekcji,
woéwczas musimy z menu

wskazaé [odwratnoéé], a nastepnie
wcisnaé klawisz [dee], usuwajac

Sfotografowanie szybko jadacego auta za pomoca zwyktej ﬁéwki jest dos¢

trudne. Photoshop rozwiazuje ten problem

38 LIPIEC - SIERPIEN 2006 [ 2l

Ekspert radzi

a pomoca Edytora gradientéw mozemy utworzy¢ wiele
ciekawych powierzchni obtych przedmiotow. Wystarczy

Z

odpowiednio dobra¢ odcienie @:----;
Rocksl orackentis Eriaes ¥ i
Weghdt 100 & W i
= ; =
i *
B a a° "] i [F]

Utworzong raczke musimy obrécié

i przesuna¢ tak, aby pasowata do ramki.
W tym celu wystarczy skorzystac ze skrotu
klawiaturowego (@, a nastepnie przysu-
na¢ wskaznik myszy do jednego
z naroznych uchwytéw. Gdy
wskaznik zmieni sie w strzatke

>
_—

o1

lewy przycisk myszy i przecia-
gamy kursor tak, aby obiekt sie
obroécit. Aby przesungd obiekt,
musimy najechaé wskaznikiem
w obszar zaznaczenia, przytrzy-
mac lewy
przycisk my-
szy i przeciag-
nad trzonek
na wilasciwe
miejsce.
Operacje
zatwierdza-
my, wciska-
jac (e

Na koniec

przesun-
my warstwe
z trzonkiem pod ramke. Z menu
wybieramy i[Przesun na spdd]. Teraz mo-

zemy podejrze¢ owada przez wlasnorecznie
zrobiong lupe @ ‘

otoczenie. Na |
gérnej war- Wty Sy N Scmikd Y &

. . Twepkhy W Erpchel | 100 F
stwie powi-
nien pozosta¢ |EESEI SR sy i
wydzielony

r

element @;---

Przecho-

&= dzimy na dolng
warstwe (tia) [
iz paska narzedzi
wybieramy Stem-
pel[£]. Z wcisnie-
tym klawiszem
klikamy obok sa-
mochodu 5_,_Hi: _____
stepnie na auto @:--
W ten sposdb zamalujemy krawedzie samo-
chodu elementami otoczenia. Dzieki temu
. po rozmyciu tta dookota
wycietego auta nie utwo-
1Zy sie jasna lub ciemna
otoczka.

Pozostajac na war-
stwie tla, wybieramy
Z menu polecenie




i Pnruszenle

W oknie dla-
logowym
ustawiamy O
szenie ma
by¢ poziome,

oraz @. Po

kliknieciu
na[oK] tto zo-
staje poru-
szone.

Ekspert radzi

P amietajmy, ze samochod ma

jeszcze szyby, przez ktore wi-

dac uciekajacy krajobraz, oraz lu-
sterka, odbijajace otoczenie. War-

to zadbac, aby i te obszary zostaty zmodyfikowane @, ina-

czej zdjecie nie bedzie wygladato realistycznie.

stepnie z menu wybieramy

[Praeksatalé zaznaczenie], Chwytajgc wskaznikiem
myszy za narozniki . lub za §rodek ramki,

Teraz z menu wybieramy
i Rozmvcie promieniste W oknje dialogowym

____________

aby zaapliko- s

przyldad '-Kh"
kamy na |[ok],

30

[x.]

wac efekt do
obrazu. Podob-
nie modyfikuje-
my drugie koto.
Teraz nasz sa-
mochdd na- @b

1
1
1
1
1
|
1
|| =
1
1
1
!

Jzbeei

Musimy jeszcze wprawic¢ w ruch kola sa-

mochodu. Przechodzimy na gérna war-
stwe z wycietym samochodem i z paska na-
rzedzi wybieramy Zaznaczanie eliptyczne
[-2). Rysujemy okragty selekcje i wciskamy
Klawisz i), aby uzyska¢ idealny okrag. Na-

mozemy modyfiko-
wad rozmiar, propor-
cje i potozenie selek-
cji. W ten sposéb do-
ktadnie zaznaczymy
cale koto. Klikamy na
(e ], aby zatwierdzié
dziatanie.

prawde ruszyt Ciiapegman
zmiejsca @.

Wycinamy postac

plenerze - na tle karaibskiej plazy lub

K azdy chcialby mieé zdjecie w pieknym

dalekich gér. Co zrobié, gdy posiadane
przez nas fotografie nie speiniaja tych
oczekiwan? Z Photoshopem mozemy pod-
mieni¢ tlo na ciekawsze ®. Najwiecej pro-
blemu przy takiej operacji sprawia odsepa-
rowanie sylwetki od oryginalnego otocze-
nia. Ekspert pokaze najlepszy sposéb na

wyciecie postaci.

Ekspert radzi

Ekspert radzi

P 0 wydzieleniu obiektu w oknie dialo- E ]
gowym filtra Wydziel domysinie po- ||~ P vrie
jawia sig przezroczyste tho, widoczne jako ;| “r=tems wes -

_ biato-szara szachownica ®. Mozemy jed- i

K olor narzedzia Pod$wietlacz krawedzi| -~ |domyslnie jest
ustawiony na zielony. Jesli jednak bedziemy oddzielac zie-

lony obiekt lub zielone tto, warto

zmienic kolor na przyktad na
czerwony. Jesli zaznaczymy

_____

matycznle zaznaczato najbar-

Opie naiepdaa

(’ﬁom-u: Eo BN

| 19—,
1 i ]
I\P:d:uult Chlong v,'

dziej kontrastowe krawedzie.

Ve ———————————

rametry narzedzia - rozmiar kKori- |

céwki i barwe @®. Najlepiej usta-
wic¢ niewielki rozmiar narzedzia
i precyzyjnie pracowaé na duzym
powiekszeniu.

Teraz musimy zamalowa¢ kra-

i ¢ nak zmienic tho na inne, na przykiad zielone @. Wystarczy wskazac
i wybrany kolor w polu @. Dzigki takim zmianom zobaczymy, jakie bte-

[-m—=——-

| dy popetnilismy i co jeszcze zostato do zrobienia.

wedZ obiektu przeznaczonego
do wydzielenia. Linie prowadzi-
my tak, aby brzeg postaci znajdo-
wat sie mniej wiecej w potowie @.

S

Nawet nudng i pospolita fotografie mozemy uczyni¢ atrakcyjng —
dobrze dobrane tto dodaje zdjeciu uroku

Otwieramy obrazek 6, a nastepnie z menu

wybieramy [wydziel...|. Otwiera sie duze
okno dialogowe, w ktérym bedziemy praco-
wacé nad odseparowaniem sylwetki z tta.

Z zestawu narzedzi po lewej stronie
okna wybieramy Pods$wietlacz
krawedzi [&]. Z prawej strony ustalamy pa-

? Trudne terminy

» glebia 0strosSci - zakres odlegtosci od ptaszczyzny
elementu Swiattoczutego, w ktorej zarejestrowany na zdjeciu

obraz jest ostry.

» przyslona - urzadzenie znajdujace sig wewnatrz
obiektywu, regulujace dostep Swiatta do matrycy lub kliszy
Swiattoczutej. Zbudowana jest z kilku zachodzacych na siebie
blaszek, ktore tworza otwor przestony. Maty otwor przestony
wpuszcza malg ilo$¢ $wiatta i daje duza glebie ostrosci na

zdjeciu, a duzy otwor wrecz przeciwnie.

Po zaznaczeniu krawedzi wy-

bieramy narzedzie Wypelnie-
ie - i klikamy wewnatrz ob-
wiedni. Obiekt za-
barwit sie na nie-
biesko @.

Klikamy na

[Padglad], aby zoba-

czy¢ wynik. Efekt

nie jest najlepszy @;---
ale zaraz to naprawi-
my. Wybieramy na-

Jesli gdzies po-

zostal niepoza-
dany obszar tia,
wybieramy narze-
dzie Czyszczenie

i koric6wka @--
precyzyjnie usu-
wamy niepotrzeb-
ne piksele. Na ko-
niec klikamy na

i wracamy do
gtéwnego okna
Photoshopa,

w ktérym mozemy
przeprowadzié in-
ne dziatania, na
przyktad podmia-
ne tla. AZ =

rzedzie Re-
tusz krawe-
dzi

i konicowka
przesuwa-
my wzdluz
brzegu po-

staci @;-------
KrawedzZ zo-
staje zrekon-
struowana.

Ksiazki:

[] Adobe Photoshop €S2, Oko w oko - K. McCelland,
Helion, Gliwice 2006, cena 89 ztotych

@ Fotografia cyfrowa. Edycja zdjeé. Wydanie Ill -
Scott Kelby, Helion, Gliwice 2005, cena 69 ztotych

Adresy WWW:
@ wwwcyberart.pl
@ www.graffik.pl
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FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

o

Kazdemu wedlug

.

zastug

Nadanie wszystkim uzytkownikom nieograniczonych praw do korzystania z komputera moze
skonczy¢ sie tragicznie. Ekspert pokaze, jak z glowa zarzadza¢ uprawnieniami

Jak zabezpieczy¢ Windows

@ Tworzenie kont uzytkownikéw 2 41

ffq Przypisywanie uprawnien B 41
0,) Stosowanie silnych haset2 41
‘& Folder prywatny w XP Home 2 42

75 Uprawnienia w XP Professional 2 42

.

% Praca w trybie Uzytkownika & 42

g"; Uruchomienie firewalla na stale 243

=

Ograniczanie uzyskiwania dostepu
zsieci 243

Qﬂ Blokowanie dostepu do rejestru 243
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dministrujgc komputerem, musimy
dbaé o ochrone zgromadzonych w nim
danych i sprawnos¢ systemu. Nalezy
zabezpiecza¢ pliki i konta uzytkowni-
kéw. Ekspert pokaze, jak zapobiega¢ dwém
rodzajom niebezpieczeristw. Pierwszym z nich

Konta i grupy
przygotowanie i skonfigurowanie osob-

P nych kont uzytkownikéw. Pozwolg one
oddzieli¢ ustawienia i pliki poszczegélnych
0s6b i uruchomié dalsze mechanizmy zabez-
pieczen. Nalezy tez ustawié dla kazdego
konta skomplikowane hasto chroniace do-
step i przydzieli¢ je do odpowiedniej grupy
(na przyklad Administratorzy, Uzytkownicy
czy Goscie). Zabezpieczy to konta przed nie-
autoryzowanym dostepem oséb trzecich.
Nieodlacznie z kontami zwigzane s3 profile

odstawga zabezpieczenia systemu jest

(katalogi profili). Znajdziemy je w folderze @:---

T
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i

3

sg ataki z internetu i préby dostepu nieupraw-
nionych os6b (na przyktad kolegéw z pracy).
Drugim zagrozeniem s3a wspétuzytkownicy
peceta - na przykiad pozostali domownicy,
ktérzy majac ograniczong wiedze, mogg przy-
padkowo wyrzadzié znaczne szkody.

To whaénie w nich przechowywana jest konfi-
guracja systemowa konta i uruchamianych
przez uzytkownika programoéw, a takze kata-
logi takie jak [ Moje dokumenty],

Kazde konto musi naleze¢ do jakiej$ gru-
py uzytkownikéw. Gdy tworzymy nowe
konto, domy$lnie jest ono przypisywane do
podstawowej grupy Uzytkownicy (szczegd-
lowe informacje znajdziemy w tabeli Grupy
uzytkownikow). Jednak nie zawsze odpo-
wiada to naszym ocze-

I |y Dot and Sattings . .
B G2 Administreir kiwaniom. Na przy-
# 1) Al Us=rs kiad tworzac konto dla
) Dafak Lger osoby, ktéra powinna
& ] abuds 2
A pqmggac nam w ad-
& | LocalService ministrowaniu kom-




puterem, nalezy przenies¢ jej konto do gru-
py o wysokich uprawnieniach.

Windows XP ma wbudowanych wiele za-
awansowanych grup, ktdre zostaly opisane

1 Grupy uzytkownikéw

Opis grupy i informacje o uprawnieniach oraz ograniczeniach nalezacych do niej kont

Grupa

w tabeli @. Zapoznajmy sie z nia, szczegblna
uwage zwracajac na informacje o mozliwo-
Sciach, jakie daje kazda z grup. Ekspert za-
leca przydzielanie kont do grup o jak najniz-
szych uprawnieniach - szczegdlnie dotyczy
to mniej do§wiadczonych uzytkownikéw.
Im mniej czynnosci beda mogli wykonaé,
tym mniej beda w stanie zaszkodzi¢ Win-
dows czy plikom innych uzytkownikéw.
Tworzymy konta

Prace nad przygotowaniem syste-

mu zaczniemy od zatozenia nowych kont.

= Larzgdzanie Kompuleram
= P Akcjs Widok ko Pol

Klikamy pra-
wym przycis-
kiem myszy na

EE Mdj komputer |,

¢+ am REE F

E:mm.e hompaberen (lokaine)
M Moz systenome

Wybieramy pole- + ([ Podglad adaraer
cenie | Zarzadzajl, ¥ g Foldery udostepnione
= Uytkosenicy | grugry okalre

Otwiera si¢ okno @* 3 Utythomnicy
Prawym przycis- : =] Sy
kiem rnyszy klikamy na ®. Zmenu wybiera-

my |Mowy uzvtkownlk .

> Administratorzy (Windows XP
Professional/Home, Windows 2000)

Uzytkownicy zaawansowani
(Windows XP Professional, Windows 2000)

Uzytkownicy (Windows XP
Professional/Home, Windows 2000)
Goscie (Windows XP Professional/

Home, Windows 2000)

Uzytkownicy pulpitu zdalnego

(Windows XP Professional)

Operatorzy kopii zapasowych, Replikatorzy,
Grupa ustug i pomocy i inne

My dythiad ik

Hazma =
upthommk Pl

[ Y Y TI

[ipis F.orin Pavda Matkostkiego

-
’Hash:\c

[TEITERT]
LR

Polwimds bashe

i | Lispthowdk: jyus ameerst hasho pizy necheoram logowani

W oknie ®, w pole wpisu-
jemy nazwe nowego uzytkownika, ktéra

1 Panel kont w XP Home
by dostac sie do ianelu kont ui‘kownikéw w Windows XP
Home, w konsoli REMTEIERIETUTE wpisujemy polecenie
m i weiskamy v. Pojawia sig wtedy

okno @. W nim mozemy przeprowadza¢ wigkszo$¢ modyfikacii.

Uiptiishicy | Eapmisas

Fortaca sk ursatiess udssiwss b odeastans uhiioerdon dosbga de
I kogaatera, crakans S | rmch Ut avan

Lty (o0 Rongaers
Maran itk ieris L) A
2 X WAPUTER BT
ol L F [ by
ot HPUTER BT Dssbagpes L Ak
RO SR L F [ s k] (RO
Sodal. || ume Wuscwen |

] Korte jest mritqcsore

zarazem bedzie loginem do danego konta.
Nastepnie w polu podajemy petng
nazwe dla konta. W polu mozemy opisaé
tworzone konto. Na koniec w pole wpi-
sujemy hasto. Jesli chcemy, aby uzytkownik
zmienit je (na swoje wiasne hasto) przy
pierwszym logowaniu, zaznaczamy ®. W ta-
kim jednak wypadku warto wymusi¢ stoso-
wanie przez uzytkownikéw skomplikowa-
nych hasel — w sposdb opisany w poradzie
Wymuszamy silne hasta. Klikamy na
ina [Zamkni,

Jesli daliSmy uzytkownikowi swobode

w wyborze swojego hasta, mozemy jesz-
cze wymusié, aby byto ono mozliwie skom-
plikowane i dzieki temu bezpieczne. O tym,

olityka bezpieczeristwa zaklada

nie tylko przydzielenie kontom

i Zamady Komputer bokainy
= [ Konfiguracis kompubera
| bt i DO A Ak
= Luamm systemu 'Windows

Korzystajac z pole-
cenia gpedit.msc
otwieramy konsole Za-

sady grupy. Pokazuje

=] Srvoty (uruchemisnis zarkanis)
Uskawaerig zabazpiscrar

P uprawnienl. Dostep do kont mu-
si by¢ chroniony hastem. Powinno ono:
@ skiadad sie z co najmniej o§miu znakéw,
® oproécz liter zawiera¢ znaki specjalne,
® by¢ co pewien czas zmieniane.

Jezeli bedziemy trzymac sie tych zasad, przy-
padkowe osoby nie ztamig naszych haset.

I
y Wymuszamy silne hasta

W poprzedniej czesci poradnika
Ekspert pokazat, jak zalozy¢ konto i ustawic
dla niego hasto. Jednak uzytkownicy powinni
je co okreslony czas zmieniaé. Uzyjmy konsoli
Zasady grupy do wymuszenia na uzytkowni-
kach zmian hasta i stosowania przez nich tyl-
ko silnych (trudnych do
zlamania) haset.

Wiasciwosci: Maksymalny okres waznosci hasta YY-P-ISP-IE-,

= (0 Zasady borta A sie okno EEEIFFUTNE.
) Zasady haset . N
Przechodzimy w nim

przez kolejne foldery ® az do [ Zasady haset].

Nastepnie klikamy dwukrotnie lewym
przyciskiem myszy na ustawienie
\@Hash: musi spetniac wymagania co do zozonosc \ .

W oknie zaznaczamy opcje

Grupa o najwigkszych mozliwosciach. Uzytkownicy nalezacy do tej grupy maja petna kontrolg nad pecetem,
moga zmieniac i usuwac konta uzytkownikow i grup, instalowac programy, okresla¢ uprawnienia,
uzyskiwac dostep do plikow, instalowac i usuwac urzadzenia.

Grupa z podstawowymi uprawnieniami Uzytkownikéw i dodatkowo kilkoma prawami grupy Administratorzy.
Uzytkownicy zaawansowani moga migdzy innymi instalowac programy i modyfikowa¢ ustawienia Windows,
ale nie moga uzyskiwac dostepu do danych innych oséb oraz instalowac nowych urzadzen.

Grupa z uprawnieniami tylko do wiasnego konta. Nie moga zmieniac ani kasowac plikow systemowych,
nie moga instalowac nowych programéw i urzadzen. Nie maja tez praw do zmiany konfiguracji systemu.
Grupa uzytkownikéw o mocno ograniczonych uprawnieniach. Ich mozliwosci ograniczaj sie praktycznie
do logowania i uruchamiania programow.

Uzytkownik nalezacy do tej grupy moze korzysta¢ z Windows tylko za pomoca Pulpitu zdalnego.

Inne grupy zawarte w Windows XP zostaty stworzone gtownie z my3la o systemach informatycznych w fimach.
Pozwalaja wykonywac Scisle okreslone czynnosci - na przyktad backup danych.

jak to zrobié, przeczytamy w poradzie Wy-
muszamy silne hasta.

£is

Przyplsywame uprawmen
Ekspert pokaze teraz, jak dodaé
wybrane konto do odpowiedniej grupy.

W oknie [EEE e aam e przecho-
dzimy do folderu [ Grupy]. Pokazujg sie sys-
temowe grupy uprawnieri ®.

_____

Aby doda¢ konto na przy-
ktad do grupy Administra-
torzy, prawym przyciskiem
myszy klikamy na obiekt
IE Administistorzp], Z menu kon-
tekstowego wybieramy [Dodaj da grupy...|. Poka-
EAMESEIG] Wiasciwosei: Administratorzy §
Nastepnie, aby doda¢ wybranego wczesniej
uzytkownika, klikamy na [Dodai..|. W oknie
ktérego chcemy dodaé. Na koniec klikamy
na przycisk [0k]. Punkt 2 powtarzamy dla
wszystkich uzytkownikéw. Kazde konto
mozemy przypisaé do kilku réznych grup

jednoczesnie.
Wprawadz nazwy obiektdw do wybrania [prayktady):
paweld

sujemny [30]. Klikamy na [OK]. Teraz kazdy

z uzytkownikéw bedzie musiat zmieniac¢ ha-
sto co 30 dni. Zmierimy jeszcze historie ha-
set, tak aby uzytkownik nie mégt dwa razy
z rzedu uzywac tego samego hasta. Otwiera-
my @Wymuszaj bwworzenie hiskorii haseH i w oknie

W pole wpisujemy na przy-
ktad [ 7 |. Potem wciskamy klawisz iza-
mykamy konsole.

O

1 Hasta dobre, $rednie i zle

i Klikamy na0K]. Dzigki temu nowe hasta,  przykfad hasta | Opis ziozonosci hasta
qstaw1ar}e p]{zez uzyt.l <ow’n1ko.w ’ ]?gda‘ U= asto silne: Silne hasto sktada sie z 10 lub wigcej znakow - wielkich
51.a1y oprocz ht‘?r zawierac takze rozne zna- Ae@5Rt&La8 i matych litrer, cyfr oraz znakow specjalnych. Nie zawiera
ki (cyfry i znaki funkeyjne). zadnej logicznej tresci.
» ., HastoSrednie: Hasto o $redniej odpornosci na ztamanie zawiera zarowno
Warto ustawi¢ maksymalng waznos¢  zoskam19 wielkie, jak i mate litery oraz cyfry. Jest dos¢ trudne do
hasta. W tym celu otwieramy usta- ztamania i stosunkowo fatwe do zapamietania.
wienie [EfMaksymalry okres waznasd hastal, Hasto stabe: Stabe hasto zawiera tylko mate litery i ewentualnie cyfry
20sial986 i zawiera logiczna tresc. Jest latwe do ztamania.

w pole [dni| wpi-

W stworzeniu trudnych do zfamania haset pomoze nam generator na stronie [ |
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Operacje na folderach

OCHRONA PLIKOW | KONT W WINDOWS XP

plikéw i folderéw oraz zachowanie pouf-

nosci danych przed wspétuzytkownika-
mi peceta, dyski twarde w pececie powinny
by¢ sformatowane w systemie NTFS. Najpro-
Sciej jest wybrad ten system plikéw podczas
instalacji systemu. Je$li jednak aktualnie ma-

A by mozliwe bylo regulowanie dostepu do

4 SEE DO S systom 3 icmd. oxe

Systemowy konwerter dyskow na format NTFS jest prosty w uzy-
ciu. Wystarczy w konsoli Wiersza polecei wpisa¢

convert

<liera dysku>: /fs:ntfs i weisnaé

my dysk w formacie FAT, mozemy dokonaé
konwersji do NTFS za pomocg narzedzia sys-

temowego @ lub programu Paragon Partition
Manager z Eksperta 2/2005.

Dzieki systemowi plikéw NTFS mozemy
kontrolowa¢ dostep do danych. Regulujemy
g0, przyznajac uzytkownikom odpowiednie

Uprawnienia do plikow

To uprawnienie zapewnia petng kontrole
nad plikami. Majac ja, uzytkownik moze
zrobi¢ z dokumentem wszystko (na
przyktad skasowa¢ lub modyfikowac).

1 Podstawowe uprawnienia NTFS

Uprawnienia do folderow

To uprawnienie zapewnia petna kontrolg
nad folderami. Majac j, uzytkownik moze
zrobi¢ z katalogiem wszystko (na przyktad
skasowac lub modyfikowac). Mozna tez

uprawnienia. W ramce @ Ekspert zebrat
najwazniejsze z nich. Postugujac sie nimi,
zapewnimy naszym danym wtasciwy po-
ziom bezpieczeristwa.

) Folder prywatny w XP Home

: Windows XP Home w normalnym
trybie pracy oferuje niewielkga liczbe opcji
powalajacych zarzadzaé dostepem do pli-
kéow i folderéw (aby mieé dostep do wszy-
stkich narzedzi, musimy sie zalogowaé

w trybie awaryjnym). Domyslnie XP Home
umozliwia ustawienie przez kazdego uzyt-
kownika swojego folderu domowego jako

¥

ZArnatrerss 18] 0poY 0ENAGEA. B8 Wity upisvrisris chekiu
nasdizedrego siosowmans do obiskbdw podizedrech nie beds e
shosoasane do hego obiekha

- Bl s OpacAABC DG LIDEAsnmnG H0S0eang DopiTadoe 2 otk
nadezadregn do tego obiskhe, Kikng proscisk Eopasg,

- Al st wiey uplaeena slosomand popsadrio £ abekiuy
nasdizedregn | zachowsd ko upissnienia 2dsfinioware huls, Eikng

pravcish L
- ke srudosvad be sk, Kikng propcisk dinuhsg,
[ Fopra Ui | [ Ak |

P Ao i A [t b

Uprawnienie

podstawowe
prywatnego, aby nie
byt dostepny dla in-
nych oséb. Nie moga
oni nic z niego odczy-
ta¢ ani nic w nim za-
pisaé. obiektow i ich whascicieli.

Aby uczyni¢ folder
prywatnym, logujemy
sie na konto uzytkow-
nika. Wchodzimy do
katalogu ot ol
|2 C:\Dacuments and Settings] oraz uprawnief o plk.
i klikamy prawym : -
Ski [[ykonarie
przyciskiem myszy na
wykonywalnych.
wybrany folder profilu [Wyéwietiaric]
(na przyklad [Spawelet)), e
Z menu wybieramy
polecenie [whasdwasi],
W oknie >
> atrybuty.

przechodzimy na
zaktadke istniejacym dokumencie.
izaznaczamy opcjg @.
Klikamy na [OK]. ;

‘ Uczyn ten folder falderem prywaatngm

) Uprawnienia zaawansowane
- W XP Professional oraz XP Home
uruchomionym w trybie awaryjnym, system
plikéw NTES umozliwia blokowanie i udo-
stepnianie okre$lonych plikéw i katalogow.
Ekspert pokaze, jak na dysku D: wydzieli¢ dla
kazdego uzytkownika prywatne Earisons |

miejsce. )pawel

Uruchamiamy Eksplorator Windows i two-

rzymy na dysku katalogi odpowiadajgce
nazwom uzytkownikow @. Nastepnie klika-
my prawym przyciskiem myszy na jeden
znich i wybieramy |wtssdwesd |. Przechodzimy

b

Mozna tez zmienia¢ uprawnienia dla

Pozwala na wykonywanie szerokiego
zakresu modyfikacji, wiacznie ze
zmiang nazwy i zawartoci pliku oraz
jego skasowaniem. Nie uprawnia jednak
do zmiany tworcy-wiasciciela danych

To uprawnienie pozwala na przegladanie
dokumentw oraz uruchamianie plikow

To uprawnienie mozna przydzielac tylko
do folderdw. Nie odnosi sig do plikow.

Pozwala odczytywac pliki oraz ich

Pozwala na utworzenie nowego pliku
lub dokonanie i zapisanie zmian w juz

zmienia uprawnienia dla obiektow

iich wiascicieli.

Pozwala na wykonywanie szerokiego
zakresu modyfikacji, wiacznie ze

zmiang nazwy i zawartosci katalogu oraz
jego skasowaniem. Nie uprawnia jednak
do zmiany tworcy-wiasciciela danych

oraz uprawnief do folderu.

To uprawnienie pozwala na przegladanie
zawartosci folderu oraz przechodzenie do
podkatalogow.

Uprawnienie pozwala wy$wietlac pliki oraz
podkatalogi w danym folderze. Mozliwe tez
jest otwieranie podkatalogow.

Umozliwia wySwietlenie zawartosci folderu
i otwieranie znajdujacych sie w nim plikow.
Umozliwia wySwietlenie zawartosci folderu,
Zmienianie jego nazwy i zapisywanie w nim
plikow.

[Usur], Po usunieciu wszystkich uprawnieni
klikamy na przycisk [0K].

. W picwnsd n k
Klikamy na —— — e
[Dodal.. |, Pokazuje —

TSR Vibieranie: Uzytkownik lub Grupa RSE
sujemy nazwe (login) uzytkownika, ktéry po-
winien by¢ jedynym uzytkownikiem danego

folderu ®. Wciskamy .

Wilasciwosci: pawel8]

Ouaiine | Ldasigpnisne 7}“’""‘-‘“"“ Datcmmaans

na zakladke @. Klikamy na |Zaawansawane|,

Pokazuje sie okno

[Zaawansowane ustawisnia zabezpieczen dia pawei81}
Usuwamy w nim zaznaczenie @. Otwiera
sie okno @. Klikamy w nim na przycisk
[Ecrivi]. Nastepnie kolejno zaznaczamy
wszystkie uprawnienia i konta (na przyktad

vy grupy lub Leytk ok s
ﬂ ity sloezy [PRALF D SERP A dmmahsiony)
B Pl Mok [k ok i@k ompubsimwisl el
€l svstem
m TwACAWEASDIOEL
mll;dhnm:\-lk‘%[lm—'ﬂb}'\llm |

Teraz w nowo otwartym oknie

zaznaczamy
tylko opcje @ i klikamy na[ok]. Tylko wskaza-
na osoba bedzie miata dostep do tego folderu.

Petna kontrola O H
Modyik acia O O
Zapiz i wykonanie |I| O

F? Pawel Malkowski]) 1 K1i-

kamy na przycisk ‘

e
Ij Dziedzicz po obickcie nadrzednym wpisy uprawnienia stosowane do obiektdw podrzednych, Uwzglednij
|& 1azem z wpizami tutaj zdefiniowanymi

Inne wazne zahezpieczenia

rzygotowanie peceta do wspéldzielenia
P przez wiele 0séb to nie tylko skonfigu-

rowanie kont oraz dostepu do plikéw.
Warto wprowadzié jeszcze inne wazne usta-
wienia. Ekspert przedstawil je w postaci pro-
stych porad. Inne wskazéwki znajdziemy
w archiwalnych numerach Eksperta ®.

Wiele zmian mozemy wprowadzié, ko-

1zystajac z konsoli Zasady grupy (dostepnej
tylko w Windows XP Professional) urucha-
mianej poleceniem gpedit.msc. Ekspert
przedstawi kilka mozliwos$ci wykorzystania

zawartych w niej funkcji. Warto réwniez
samodzielnie z nimi poeksperymentowac.
i% Uruchom jako inny uzytkownik
Konta Administrator i kont
z uprawnieniami administratora najlepiej uzy-
wa¢ sporadycznie. Gdy na przyklad za jego po-
mocg przegladamy internet, system jest bar-
dziej narazony na zlosliwe skrypty i aplikacje.
Na co dzieri uzywajmy wiec konta z upraw-
nieniami uzytkownika. Gdy zajdzie potrzeba
zainstalowania aplikacji czy tez wykonania

innej operacji wymagajacej uprawnieni ad-
ministracyjnych, wystarczy wywotac je na
potrzeby tej jednej operacji. Stuzy do tego na-
1zedzie run as (ang. uruchom jako).

Gdy chcemy zainstalowac jakis program

lub uruchomié narzedzie i potrzebujemy
uprawnienl administracyjnych, klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na aplikacje i wy-
bieramy [Uruchom jaka.. ] Pokazuje sie okno
[T Al Zaznaczamy opcje

\@ Mastepujacy uzywtkownik: \

Zlisty wybieramy uzyt-

kownika z uprawnieniami Administra-
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Urischamianie jaka

%& Khdresgn konks udvblkownis chess usywad do wruchamisnis
Q0 rngr A

O Bedagy udythosnd (EOMPLITER SWLA Tipmakoesk)

(ENastmogaey yythomni:

Dtsowa uzytiowrdka:  f PMALECOWSKTF adminF amel

Harsdo:

i.iiiiilA

tora. Nastepnie w pole ‘ wpisujemy hasto
danego uzytkownika. Na koniec klikamy na
przycisk [0k]. Program zostaje uruchomiony.
% Firewall stale uruchomiony
Aby zabezpieczy¢ pecet z Windows
podlaczony do internetu, nalezy pamietac
o uruchomieniu zapory ogniowej. Przy stan-
dardowych ustawieniach osoba z prawami
Uzytkownika moze uruchamiaé lub wylgczaé
systemowy firewall dla swojego profilu. War-
to zatem wylaczy¢ te mozliwo$¢. Ekspert po-
kaze, jak zrobi¢ to za pomocg konsoli Zasady
grupy. Po tej zmianie zapore ogniowg bedzie
moégt wigczad i wylgczad tylko Administrator.

o Zasady grupy

Pk S Wadok  Pomoc

- BE B @

A Zasach Komputer lokaly
- B vorfaguracia kopubera
(0 Ustavimrias cprogramosania
= | Lk avaimania syl i) Wnckows
=1 | Srablony admirisiracyine
& | ) S syl e Wnckows
+1 |l Windows Componanits
& [ Syshan
= | Sl
+ | Uslugi sisci rdwororpedng| firmy Microsolt
I Kk DHS
) Pl b ol
=1 | Polagania sciowe
= [0 Zapara sysbarmu Windows
I Profi domairy
= |
+ | Harmonogran pakist e Qos
 Profoksl SHEP

W konsoli w pole [Gnira] wpi-
sujemy polecenie i wciskamy

Otwiera sie kolejne okno
Wtasciwosci: Zapora systemu Windows: BEARAIER
czamy w nim opcje i klikamy na
[0K]. Na koniec zamykamy konsole. Od tej
chwili Zapora bedzie dziata¢ we wskazany
przez nas sposéb i nie mozna bedzie tego
" mi _a{&_r_rﬁ_ﬁistracyj nymi bedzie mégt zdezakty-
wowac blokade.

Ogoine  Wwheathi| Zaswantowers

\ B[4 Teepo eaencoerali 2aaady gugy horolay resilin st arsena

Tapoia yesieim Window: ponags chesmd len komjaisi, uresnoiinsac
reesATHEzom AT Lyl ovwnduon LTy mwane doalspu o bepo kompalera za
imrirmtiratt v Irnbairei b Hec

N

T T T R i servAs wpekin ftdiom menshmp basoerie
8 2 iy kompulerem, oprocz ich wptiangch na kace Wik

[ Hin snrvalsi ma myiqtki
Zazrascz b pobs wavbon. il bacoyas o 2 amciy publoory w
i, S magch reeizach Labich jak porty ke
Lizytopwend: ree ostanes povasdomiony. goF Z8poi e
Wirnkos rablokus program 'Sfitany ne ace Wil bedy
_______ MFOORsne_ ______

‘\@ um.:wm:legomlmi;fu Vadph g zewe Zapony spsheTi
Winckrt incde spomcdosisd. e homgutet badss hackie rarasony
il WL | L
@ Specjalny dostep zdalny
DomysSlnie system jest zabezpie-
czony tak, ze zdalnie mozna sie do niego
zalogowa( tylko za pomocg specjalnego
konta systemowego. Wedlug Eksperta taka
mozliwo$¢ powinien mieé takze uzytkow-
nik z grupy Administratorzy. Zobaczymy,
jak umozliwi¢ mu logowanie zdalne.

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
ikong [ Méi komputer|. Z menu wybiera-
my polecenie [Wasciwoscil,

Pokazuje sie okno [iEEaaa ke,
Przechodzimy w nim na zaktadke [Zdalny |,
Nastepnie zaznaczamy opcje
[ Zeawslaj waytkownikom na zdaine kaczenie| i kKlikamy
na przycisk ['wybierz uzytkovinikéw zdalnpch),

W oknie (UGt itmaai iy kKlikamy

[aer]. Pokazuje sie okno @. Przechodzimy do
Kkatalogu [ Profil standardowy], Klikamy dwa razy

lewym przyciskiem myszy na ustawienie ®.

na przycisk iw polu
Wprowad? nazwe obiektu| podajemy nazwe konta
uzyktownika (na przyktad [paweig1), ktéremu

‘ @ Zapora systemu Windows: chran wszystkie po{qczeniavsieciowe

niec w trzech oknach klikamy na [0K].

1 Inne przydatne porady

Numer Eksperta | Strona | Tytut wskazowki/artykutu
1/2005 28 Udostepnianie nie dla Gosci
1/2005 29 Lokalne bezpieczefistwo plikéw
6/2005 56 Bez starego loginu

6/2005 56 Stare profile

12/2005 36-39 | Czarny pas Windows

12/2005 63 Odbieramy dostep do folderu
1/2006 57 Inspekcja dostepu do obiektow
1/2006 57 Przejmowanie folderu

1/2006 58 Niezmienne prawa

1/2006 59 Syskey - blokada dostepu
2/2006 24-25 | Wszystko o profilach uzytkownikow
2/2006 29 Konto nieaktywne

2/2006 A 30 Dodanie do grupy

Co zawiera

Wytaczamy mozliwos¢ udostepniania danych dla konta Gos¢
Szyfrujemy dane algorytmem EFS i zabezpieczamy dane prywatne
Usuwamy wyswietlanie poprzednio uzytego loginu w konsoli logowania
Usuwamy stare nieuzywane profile

Stosujemy polityke bezpieczenstwa dla haset systemowych

oraz jak dodajemy uzytkownikéw do grup

Jak zabroni¢ dostepu do wybranego folderu na dysku twardym
Ustawiamy mechanizm powiadamiania o probach dostepu

do chronionego folderu

Przejmujemy na wtasnosc¢ folder lub plik

Uprawnienia plikow, folderéw kopiowanych na inny wolumen

nie zostana zmienione

Dodatkowo zabezpieczamy baze SAM (haset)

Informacie o profilach systemowych

Wytaczamy wybrane konto

Dodajemy uzytkownika do grupy za pomoca konsoli

chcemy zezwoli¢ na zdalny dostep. Na ko-

» grupa uzytkownikow - logiczny kontener, do ktérego mo-
zemy dodawac konta uzytkownikow. Cztonek danej grupy ma uprawnienia
takie jak wybrana grupa.

» profil - zestaw folderow i plikow powiazanych z kontem uzyt-
kownika. W profilu przechowywane sa wszystkie spersonalizowane
ustawienia dotyczace uzytkownika i jego aplikacii.

» SID (ang. Security Identifier) - unikalny we wszystkich kopiach
Windows XP numer identyfikujacy konto uzytkownika. Powstaje, gdy je
tworzymy i mozemy go znale¢ w rejestrze w gatezi[_1 HKEY_USERS]

Blokujemy rejestr

DomySlnie uzytkownicy korzystajacy
z kont z uprawnieniami z grupy Uzytkownicy
nie mogg wprowadzaé zmian w calym reje-
strze - edytowad mogg jedynie galaz
[0 HKEY_CURRENT_USER], Jednak i tak nie jest to
do korica bezpieczne, bo wprowadzajac zmia-
ny w tej czesci rejestru, mozna popsué konfi-
guracje swojego profilu. Ekspert pokaze, jak
calkowicie zabroni¢ dostepu do rejestru.

Ladowanie gatezi Hejesiru

Uruchamiamy Edytor reje-

stru. Zaznaczamy galaz
[ HKEY_USERS]. Z menu [Plik| wy-
bieramy opcje [Zafadui galaz Rejestru. .|, Pokazuje
sie okno EZEMEEEAGERN. W nim odnaj-
dujemy katalog [ Ct\bocuments and Settings|. Na-
stepnie wchodzimy do katalogu uzytkowni-
ka, ktéremu chcemy zablokowac dostep na
przyklad [[Dpawelsl]. Zaznaczamy w nim plik
i klikamy na [Oerz]. W oknie,
ktére sie otwiera, podajemy nazwe klucza,
pod jaka bedzie dostepna

Mazma Hucra
W Ipmerasive - pmsts]

cze$¢ rejestru uzytkownika | 55 G e o
pawel8l - na przykiad @. 5 5 Wl b
3 = ] HEEY _OLESSES RO
Klikamy na [0K]. Klucz zo- iy
staje zaladowany. 5 ) MDY L0 _HACHING
=[] MKEY_USERS
H ) DEFART
Przechodzimy przez =3 Z*:_";__“":"” P
g varis
Kklucze az do @. Nastep- 2 Cormake
. . - 3 [ Conteod Panel
nie otwieramy , B vt
\[:l Currentiersion \ 1 H:I Palicies \ ) Idenities
. . mensd Lavout
Klikamy prawym przycis- C—
kiem myszy na * j e
= e
iz menu wybieramy w0 AT
i[Mucz]. Nowy obiekt nazy- | {______ e G et
wamy [ System]. i () fotwe Sehup
# ) et

Nastepnie klikamy prawym przyciskiem

myszy na[] System]. Z menu wybie-
ramy i[wartosé DWORD], Stworzong warto$¢
nazywamy [E£]DisableRegistryTooks . Otwieramy ja
i w oknie w polu
wpisujemy[[1 |. Klikamy na [0K].
Na koniec odlaczamy rejestr uzytkownika.
ADby to zrobié, zaznaczamy klucz
[ Hucz bymezasawy - pawelst] i z menu wybie-
ramy [Zwalnij gataé Rejestru...]. Zamykamy Edytor.
Mozliwo$¢ edycji rejestru jest w pelni zablo-
kowana nawet wtedy, gdy korzystamy
z niesystemowych aplikacji. PM =

Adresy WWW:

[] http://absynth.pjwstk.edu.pl/index.asp
@ wwwwinguides.com

@ www.microsoft.com/technet

LIPIEC - SIERPIEN 43




MACINTOSH Z WINDOWS

BootCamp

FlyakiteOSX v3.5

TransMac 7.4

Goscinny Apple

Dwaj odwieczni konkurenci - Mac 0S i Windows - wreszcie maja
szanse ha pokojowe wspoétistnienie, lecz tylko w macintoshu

d kiedy zniknety 8- i 16-bitowe kom-
putery, w naszych domach niemal
niepodzielnie panujg pecety - czyli
komputery technologii x86. Niemal,
bo znajdziemy osoby, ktére uzywajg innych
komputeréw - macintoshy. Sympatie uzyt-
kownikow zawdzieczaja prostocie obstugi,
efektownemu wygladowi oraz atrakcyjnej
szacie graficznej systemu. Szczegélnie duze
grono uzytkownikéw jest w USA. W Polsce

Rozne jabtuszka

nych modeli komputeréw. Kazdy mo-

ze sobie wybraé macintosh stosowny
dla swoich potrzeb. Ekspert przedstawi sze-
roka game komputeréw spod znaku jabtka.

o ferta firmy Apple obejmuje wiele r6z-

S

komputery te sa popularne gtéwnie wsréd
grafikéw komputerowych i oséb korzystajg-
cych z programéw DTP. W duzej mierze wy-
nika to z przyzwyczajenia do macintoshy.
Obecnie firma Apple wprowadzita zmia-
ny, majac na celu popularyzacje swoich
komputeréw. Wprowadzono w nich nowe
procesory i mozliwo$¢ instalacji Windows
oraz obnizono ceny. Ekspert pokaze, co te-
raz potrafig komputery spod znaku jabika.

Notebooki Macintosh T —

Apple oferuje szeroka game
notebookéw. Cechg charaktery-
styczng tych komputerdw (po-
dobnie jak wszystkich produk-
téw firmy) jest atrakcyjny wy-
glad. Do wyboru mamy maty
iBook z 12-calowa matryca, Po-
werBook, ktéry podobnie jak

iBook zbudowany jest na proce- =

sorze PowerPC, lub MacBook Pro na proce-
sorze Intel Duo Core @. Ten ostatni kompu-

ter jest bogato wyposazony - miedzy inny-
mi w kamere, karte sieci bezprzewodowej
Wi-Fi, Bluetooth oraz w bardzo wydajna
karte graficzng ATI Mobility Radeon X1600.

Miniaturowy mac
Bardzo ciekawymi urzadzeniami sg kom-

A ':_'._=] putery Mac mini. S3 mate i bardzo atrakcyj-
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Intel w jabtku

irma Apple prawie od poczatku istnie-
F nia wykorzystywata w swych kompute-

rach procesory Motoroli, jednak z cza-
sem zastgpily je wydajniejsze uktady serii
PowerPC. Odmienna architektura wymaga-
Ia calkiem innego systemu operacyjnego
oraz oprogramowania. Dlatego macintoshe
rozwijaly sie niezaleznie od pecetéw. Ze
wzgledu na mniejszg popularnosé takze
i rozwdj sprzetu byt nieco wolniejszy. Pod
koniec 2005 roku firma Apple zdecydowala
sie zastapi¢ uktady PowerPC procesorami
firmy Intel. Jednym z powodéw takiej decy-
zji byto wycofanie sie gtéwnego udziatlowca
firmy IBM z prac nad procesorami PowerPC.

1 Macintosh kontra pecet

Z mierzona zostata wydajno$¢ komputera Mac mini pod
systemem Windows przy uzyciu popularnych aplikacji
3DMark 2003 oraz PCMark05. W tabeli poréwnano urzadzenie
ze Sredniej klasy pecetem @. Mac mini okazat sig bardzo wy-

dajny - ograniczeniem komputera jest jedynie staba karta gra-
ficzna. Nie zmienia to faktu, ze do zastosowan biurowych i mul-
timediow (poza grami) Mac mini nadaje sie $wietnie.

Mac mini

Intel Duo Core 1,66 GHz,| AMD Athlon XP 2600+,
512 MB RAM, karta 768 MB RAM, karta graficzna

Konfiguracja

graficzna GMA950 ATI Radeon 9600Pro
3DMark 2003 (1713 3132
PCMark05  |2781 2473
Cena 3600 zt 1500 zt

Nowe mozliwosci

Architektura x86 pozwala zainstalowaé na
nowych macintoshach system Windows. Co
prawda komputery sg sprzedawane tylko
z systemem Mac OS, ale Windows mozna do-
instalowaé samodzielnie. Pozwoli to poréw-
naé obydwa systemy i wybra¢ lepszy.

To posuniecie ma zacheci¢ uzytkownikow
do zakupu produktéw Apple i zapoznania sie
z Mac OS. Poza tym zmiana procesora zapew-
nila zwiekszenie wydajnosci komputeréw
Apple. Dzieki temu rozwigzano problem sta-
1zejacej sie architektury PowerPC.

_____________

__________________ a

Przykladowy pecet <

W Mac mini znajdziemy wyjscie DVI, cztery porty USB o

gniazdo sieciowe i pojedynczy FireWire ®

ne wizualnie. W opakowaniu nieco wiek-
szym od pudelka DVD otrzymujemy w pelni
funkcjonalny komputer. W matym Mac mini
nie zabrakio nagrywarki DVD-RW DL, karty
sieci bezprzewodowej Wi-Fi oraz wbudowa-
nego modutu Bluetooth. Komputer ma na-
wet monofoniczny gltosnik. Montowane na-
pedy optyczne s3 najczesciej zbudowane

w bardzo wygodnym standardzie slot-in. Do-
Igczony w zestawie pilot zdalnego sterowa-
nia, wspdlpracujac z programem Front Row,

umozliwia wygodng obstuge multimediéw @.



1 Modele komputeréw Macintosh

MacBook Pro

iBook 12
MA463ZH/A G4 M9846
Cena 8000 zt 4000 zt
Procesor Intel 1,83 GHz PowerPC G4 1,33 GHz
Pamie¢ RAM 512 MBDDR2 | 512 MB DDR
Karta graficzna ATI Mobility Radeon | ATI Radeon 9550
X1600z128 MB 32MB
pamigci GDDR3
Ekran matryca154 cala matryca 12,1 cala
(1440x900 pikseli) | (1024x768 pikseli)
Dysk twardy 80 GB SATA 40 GBATA100
Naped optyczny nagrywarka DVD-RW | naped Combo
w standardzie slot-in | w standardzie slot-in
Urzadzenia sieciowe Ethernet 100 Mb, Ethernet 100 Mb,
Wi-Fi 54 Mb/s, Wi-Fi 54 Mb/s,
Bluetooth 2.0 Bluetooth 2.0
Inne wbudowana kamera | brak
wideo, pilot zdalnego
sterowania, ztacze
ExpressCard34

Mac mini sa dostepne z procesorami Po-

werPC i Intel CoreDuo. Za najtanszego
Mac mini zaptacimy 700 ztotych, a za do-
brze wyposazony model z CPU Intel - 3600
zlotych. Ceny komputeréw Apple sg wiec
poréwnywalne z cenami pecetéw.

Macintosh na biurko

Dla bardziej wymagajacych uzytkowni-
kow Apple kieruje komputery z serii iMac.
Komputery te s3 zintegrowane z monito-
rem LCD o przekatnej 17 badZ 20 cali. iMac
wyposazony zostal w szybki procesor Intel
Core Duo 1,83 GHz, karte graficzng ATI
X1600 oraz gigabitowa karte sieciowa. Po-
dobnym, ale ubozszym urzadzeniem jest
eMac. Podzespoty z procesorem PowerPC
G4 zamontowane zostalty w obudowie 17-
calowego monitora CRT. Obydwa kompu-
tery $wietnie sprawdzajg sie w pracach
biurowych i odtwarzaniu multimediéw,
a iMac nadaje sie takze do grania.

Dla profesjonalnych zastosowan, gtéwnie
grafiki komputerowej i DTP, produkowany

PowerBook 12"
M9691LL/A
6440 zt

PowerPC G4 1,5 GHz

512 MB DDR
NVIDIA GeForce FX
(605200 64 MB

matryca 12,1 cala
(1024x768 pikseli)
80 GB UltraATA100
nagrywarka DVD-RW
w standardzie slot-in
Ethernet 100 Mb,
Wi-Fi 54 Mb/s,
Bluetooth 2.0, modem
brak

Komputery Mac mi

| — | !E i B

Mac mini Intel
MA206

3600 zt

Intel Core Duo
1,66 GHz

512 MB DDR2
GMA 950

brak w zestawie

80 GB SATA
nagrywarka DVD-RW DL
w standardzie slot-in
Ethernet 1 Gb,

Wi-Fi 54 Mb/s,
Bluetooth 2.0

pilot zdalnego
sterowania

Komputery biurkowe

_ =
Mac mini G4 PowerMac G5 B T =
9686 DC M9590 eMac G4 M9833 |iMac MA199Z/A
1700 zt 8340zt 3190 zt 5700 zt
Power PC G4 1,25 GHz | dwurdzeniowy procesor | PowerPC G4 1,42 GHz | Intel Core Duo
PowerPC G5 2 GHz 1,83 GHz
PowerPC G5 2 GHz Core Duo

512 MB DDR 512 MB DDR2 256 MB DDR 512 MB DDR2

ATl Radeon 9200 NVIDIA GeForce 6600 | ATl Radeon 9600 ATl Radeon X1600

32MB LE128 MB 64 MB 128 MB pamigci
GDDR3

brak w zestawie brak 17-calowy, ptaski CRT | 17-calowy monitor LCD
(1440 x 900 pikseli)

40 GB Ultra ATA 160 GB SATA 80 GB UltraATAI00  [160 GB SATA

naped Combo nagrywarka DVD-RW DL | naped Combo nagrywarka DVD-RW DL

w standardzie slot-in w standardzie slot-in

Ethernet 100 Mb, 2 x Ethernet 1 Gb Ethernet 100 Mb, Ethernet 1 Gb,

modem telefoniczny modem telefoniczny | Wi-Fi 54 Mb/s,
Bluetooth 2.0

brak brak brak whudowana kamera
wideo, pilot zdalnego
sterowania

/ Wymiana podzespotow

Poznajmy Mac 0S

1y Apple od pecetéw jest system ope-

racyjny Mac OS. Warto sie z nim za-
poznaé, gdyz stanowi ciekawg alternaty-
we dla Windows XP. Aktualnie w sprzeda-
wanych w sklepach macintoshach znaj-
dziemy system Mac OS w wersji 10.4 (na-
zwa kodowa Tiger) @

K olejna rzecza odrézniajaca kompute-

Bajkowy interfejs

Szata graficzna systemu Mac OS jest
duzo bardziej atrakcyjna niz w Windows
XP. Zaawansowane efekty rysowania
okien s3 wspomagane sprzetowo przez

procesorem PowerPC @. S3 takze wersje
Quad, ktére wyposazone sg w dwa dwurdze-
niowe procesory G5, jednak za taki kompu-
ter musimy zaplaci¢ prawie 14 000 zlotych.

W przeciwienistwie do pecetéw, konfi-
guracje komputeréw Apple mozemy tylko
w niewielkim zakresie modernizowac. Je-
zeli urzadzenie jest zamkniete w nietypo-
wej, czesto miniaturowej obudowie - nie
mamy zbyt duzych mozliwo$ci rozbudowy.
W komputerach Mac mini, iMac i eMac
mozemy zwiekszy¢ jedynie ilo§¢ pamieci
RAM, poprzez dolozenie bagdZ wymiane za-
instalowanego juz modutu. Mac mini zo-
stat wyposazony w dwa gniazda DIMM ob-
stugujace pamieci DDR2 (PC2-5300). Dlate-
go bez problemu kupimy dodatkowy mo-
dut pamieci RAM.

Najwieksze mozliwosci rozbudowy majg
komputery PowerMac. Oprocz zwiekszenia

| ilo$ci pamieci mozemy takze zainstalowaé

karty rozszerzeri. Do dyspozycji mamy dwa
czterokanatowe sloty PCI-E, jeden o§mioka-

nalowy oraz wykorzystany przez karte gra-
ficzna port PCI-E x16. Gniazda te umozliwia-
ja instalacje dowolnego sprzetu, ktéry ma
sterowniki w Mac OS-ie.

Firefox

akcelerator karty graficznej. Wzrok przycig-
gaja tez atrakcyjnie wygladajace, kolorowe

ikony o duzych rozdzielczo$ciach @.

Ciekawym rozwigzaniem jest przeniesie-

nie menu uruchomionego programu na gor-
ng belke (odpowiednik paska zadari z Win-
dows). Jesli zadna aplikacja nie jest urucho-
miona, w gérnym menu znajdziemy syste-
mowe opcje, jezeli za$§ uruchomimy jakis
program, menu systemowe zmieni sie w bel-
ke z opcjami programu. Takie rozwigzanie,
znacznie zwieksza komfort i prostote obstugi

[
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systemu. Podobnie jak w Windows wszystkie
ustawienia dostepne s3 z Panelu sterowania.

Wygodny system

Obstuga systemu jest bardzo prosta - o ile
znamy jezyk angielski, Mac OS nie zostat bo-
wiem spolszczony. W Mac OS-ie zaimple-
mentowano dobry system skrétéw klawiatu-
rowych. Zaawansowany uzytkownik, cze-
$ciej niz w Windows, korzysta z klawiatury.
Dlatego komputery Apple wyposazane byty
do niedawna w zaledwie jednoprzyciskowe
myszy. Mac OS nie zawiera rejestru znanego

& OB Terminal — bash — 97x22

k=complitar i~ Arekd |2 =la

total 48

drnar-ar-x 16 Arek  Arek S May 18 23:11 .

el =1 6 roal admin 1T May 9 18:17 ..

=TT =T 1 Arek Arek 3 May 9 2807 JOUserTextfnooding
=TT =T 1 Arel  Arek &143 Fay 18 129 05 _Store
s 4 Arek Arsk 136 May 11 99:83 ,Trash

B A ] 1 Arek Arek 1593 May 18 19:31 .bash_history
e 10 Arek  Arek Ha Moy 9133 .3

e & 1 Arek Arsk i7 May 9 2387 xinitpe

Najnowsza wersja Mac 0S oparta jest na systemie UNIX, cze%o
dowodem jest mozliwos¢ uruchomienia konsoli, ktora akceptuje
standardowe polecenia UNIX-a

z Windows. Inaczej 8RB Kadu L,
p}:zebiega te% instala- | 3 I i % P
cja programow. Do- ¥ Njeszek
stepne s3 instalatory Tomek

(pllkl pkg) lub obrazy .hbeep Is gond. Tz
programéw (pliki i Agrinarin

dmg), ktére nalezy za- |kl

mgntowaﬁ w syste- e

mie. Poniewaz wszyst- i ke

skie pliki przechowy- =

wane s3g w jednym i

wirtulanie zamonto- jursk .
wanym folderze, to po | molanow b
usunieciu aplikacji nie |# tz:ss7 | Pawel -
pozostawiaja Sladow

W systemie.

Bogate oprogramowanie

Zaletg Mac OS jest bogaty zestaw oprogra-
mowania, ktdre producent dodaje wraz z sys-
temem. Znajdziemy tutaj program do odtwa-
rzania DVD, obrébki filméw oraz program do
tworzenia muzyki (GarageBand). Do dyspozy-
¢ji mamy tez multimedialny odtwarzacz iTu-

tem a wydajnosé

kspert porownat wydajnosc pracy systemow operacyj-
nych (Mac 0S, Windows XP) zainstalowanych na Mac
mini wyposazonym w procesor Intel Duo Core 1,66 GHz
i 512 MB RAM-u. W obydwu systemach uruchomiono ten
sam benchmark Cinebench. Okazato sig, ze system Mac 0S
jest minimalnie bardziej wydajny od Windows. Jednak to
Windows lepiej radzi sobie ze sprzetowa obstuga OpenGL.

Wydajnosé Mac OS i Windows
zmierzona przy uzyciu programu Cinebench 9.5

E m Mac 0S 10.4 Tiger
® Windows XP SP2
449

nes, oprogramowanie do tworzenia stron
WWW (iWeb) oraz odpowiedniki pakietu
Microsoft Office. Pod maca znajdziemy tez

Wydajnosé CPU
w trybie single

Wydagnoéé CPU
w trybie multi

popularny klient Gadu-Gadu (Kadu) @.

Windows i Mac 0S w jednym stali domu

zemy zainstalowaé¢ Windows. Wystar-

czy skorzystac z przygotowanego przez
Apple menedzera bootowania - programu
BootCamp (musimy go pobraé ze strony [ ]).
Rozwigzanie takie pozwoli zapoznac sie z
obydwoma systemami i wybra¢ lepszy. Jest
to bardzo wygodne dla 0séb wykorzystuja-
cych macintoshe zawodowo, gdyz w dobie
dominacji firmy Microsoft czasami Win-
dows bywa niestety niezbedny na przykiad
do instalacji programéw do fakturowania
czy rozliczeri z ZUS-em.

% Ekspert radzi

enedzer bootowania jest w wersji beta, dlatego firma
Apple oficjalnie nie odpowiada za ewentualne szkody
(utrata danych) wynikajace z uzycia aplikacii.

N a komputerach Apple z CPU Intela mo-

Dwukrotnie klikajac lewym przyciskiem

myszy, uruchamiamy instalator progra-
mu BootCamp. Proces instalacji przebiega
podobnie jak w systemie Windows.

Program BootCamp zostal zainstalowa-

ny w systemie. Aby go uruchomié, mu-
simy wybraé z gérnego menu systemowego
pozycje [Gol, a nastepnie [ Utilities]. Zosta-
nie wyswietlona grupa narze-
N dzi zainstalowanych w syste-
- <________m__i_e_ . Odszukujemy ikong pro-
gramu @ i dwukrotnie na nig
klikamy.

Boot Camp Assistant

Do konfiguracji przechodzimy, zamykajac
ekran powitalny przyciskiem [Continue].

Nastepnie nagrywamy sterowniki do

systemu Windows, ktore s3 czescia pro-
gramu BootCamp. Aplikacja automatycznie
tworzy plyte zawierajaca wszystkie wyma-
gane do prawidtowego dzialania Windows
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sterowniki. Aby utworzy¢ krazek ze sterow-
nikami, powinni$my wybraé opcje

[(*) Burn a Macintosh Drivers CD now|i klikng¢
na [Continue|. Wktadamy do napedu czystg
plyte i wybieramy [Burn].

o "Macintosh HDC will e paritioned as

& [

Mlac 05 X Windows XP
Y4 CR [¥]

8 Ol e

A
)

Nastepnie musimy przygotowac partycje

dla systemu Windows. Czynno$¢ ta tak-
ze przeprowadzana jest przez program. Kli-
kajac pomiedzy ikonami obydwu syste-

. méw, ustawiamy odpowiadajaca nam wiel-

kos¢ partycji ®. Rozmiar nowej partycji za-

twierdzamy, klikajac na [Partition].

1 Wymiana danych

P 0 zainstalowaniu obydwu systeméw nastepnym proble-
mem, jaki bedziemy musieli pokonac, jest wymiana da-
nych pomiedzy Windows i Mac 0S-em. Niestety, bazujg one
na catkiem innych, niekompatybilnych ze soba systemach
plikow. O ile z poziomu Mac 0S-a nie jest problemem odczy-
tanie partycji Windows (NTFS, FAT32), to w druga strone jest
duzo gorzej. Normalnie Windows nie rozpoznaje systemu pli-
kow Mac 0S. Oznacza to, ze nie mozna otwierac i kopiowac
plikow z dysku systemowego Mac 0S. Jest to duza niedogod-
nosc¢, jesli pracujemy na dwoch systemach. Aby byto to
mozliwe, musimy zainstalowac dodatkowe, niestety komer-
cyjne oprogramowanie. Aplikacja, ktéra umozliwia odczyta-
nie partycji HFS+ (system plikow Mac 0S), jest program
TransMac - wersje testowa znajdziemy na ptycie.

Proces ustawiania partycji trwa kilka se-

kund. Aby rozpoczaé wtasciwa instala-
cje Windows, wkiadamy ptyte instalacyjng
oraz klikamy na przycisk [Start Installation],
Po ponownym uruchomieniu komputera
uruchomi sie instalator Windows.

1 Windows jak Mac OS

N ie majac macintosha, mozemy sprawic, by Windows

wygladat i dziatat jak Mac OS. Wystarczy zainstalowac
program FlyakiteOSX. Nie tylko zmienia on wyglad okien, ale
dodaje charakterystyczne dla Mac OS funkcje. Juz samo ta-
dowanie i logowanie systemu przebiega jak w Mac OS, iden-
tycznie wyglada okno preferencii, jak rowniez znajdujace sie
w dolnej czesci pulpitu menu. Program mozna znalez¢ na

plycie dotaczonej do Eksperta bad? pobraé ze strony [ .

& = - A
8- g
.J -
- xE o & ) H @
o . = w -
T om -3

EERT lul-0G s x .W

Cdy system zostanie zainstalowany, mu-
simy wlozy¢ do napedu nagrang podczas
instalacji programu
BootCamp ptyte CD
i uruchomié instalacje |~ A
sterownikéw, klikajac na ikone o

\ ':_J Macntoshrivees ()

Przelaczanie pomiedzy systemami moz-

liwe jest podczas startu komputera. Me-
nu menedzera bootowania uruchamiamy,
przytrzymujac klawisz [@]. AS =

Adresy WWW:

[] www.apple.com/macosx/hootcamp
[] http://osx.portraitofakite.com

@ www.iucows.com

@ http://wilk13.net
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Battery Eater Pro

Battery Profiler

BatteryMon

Jak dbaé o baterle

Akumulatory w notebookach ulegaja zuzyciu.
Ekspert podpowie, w jaki sposéb wydtuzy¢ ich zywotnosé

zieki wyposazeniu w baterie, note-

booki mogg pracowac z dala od

gniazdka zasilania - nawet przez kilka

godzin. Niestety, baterie nieprawidto-
wo uzywane szybko ulegajg zuzyciu. Dlatego
w tym artykule Ekspert doradzi, jak obcho-
dzi¢ sie z akumulatorami, aby dzialaly jak
najdluzej. Dowiemy sie tez, jak sprawdzié,
czy nasze ogniwa sa w dobrej formie.

Aby prawidlowo dbaé o akumulator, musi-
my przede wszystkim wiedzie¢, jaki model jest
zamontowany w naszym laptopie. W tym celu
nalezy sprawdzi¢ oznaczenie na baterii i zapo-
znad sie z ramka Rodzaje akumulatoréw.

Starsze, kupowane przez wiele 0séb
z drugiej reki notebooki, s3 najczesciej wy-
posazone w baterie starego typu - na przy-
ktad w niklowo-kadmowe (NiCd), ktérych
nie mozna dotadowywadé, zanim zapas
energii nie spadnie do minimum. Pamie-
tajmy o tym. Czeste dotadowywanie aku-
mulatoréw NiCd powoduje, ze szybko traca
wlasciwosci i zmniejsza sie ich pojemno$é.

1 Ceny nowych akumulatorow

ACER TravelMate seria

Przetestujmy baterie

Za pomocg darmowej aplikacji Battery
Eater Pro mozemy przetestowac baterie
w naszym notebooku. Dzieki temu dowie-
my sie, ile czasu akumulator wytrzyma
przy pelnym obcigzeniu. Jest to tez dobry
sposéb na szybkie roztadowanie baterii.
Aby sprawdzi¢ stan akumulatora, musimy
wykonaé ponizsze czynnos$ci.

Do notebooka podiaczamy ka-

bel zasilajacy. kadujemy bate-
rie i nie odigczamy tadowarki.
Z ptyty Eksperta instalujemy
iuruchamiamy Battery Eater
Pro. Aby jezyk programu zmienié
na polski, nalezy klikngé na
przycisk [IILIE. Z rozwijanej listy wybie-

1 Rodzaje akumulatoréw

NiCd ® (niklowo-kadmowe) - najstarszy i niespotykany
juz typ ogniw. Charakteryzuja sie duza wydajno$cia pra-
dowa, jednak maja takze dtuga liste wad. Mozemy do
nich zaliczy¢ miedzy innymi efekt pamieci - jezeli zosta-
ng czesciowo dotadowane, zmniejszy sie ich zywotnos¢.
Ogniwa NiCd powinny by¢ zawsze roztadowywane do
korica i dopiero wtedy ponownie fadowane.

NiMH @ (niklowo-wodorkowe) - wyparty z rynku bate-
rie NiCd. Nie wystepuje w nich efekt pamieci. Ogniwa NiMH podobnie jak
NiCd powinny by¢ przechowywane w stanie natadowanym.

Li-ion @ (litowo-jonowe) - obecnie najpopularniejsza technologia. Jed-
nak gdy nasz komputer jest zaopatrzony w taki
akumulator, nie powinni$my bez przerwy pra-
cowac na zasilaniu sieciowym. Przynajmniej raz
wtygodniu korzystajmy z baterii. Jezeli nie planu-
jemy uzywania notebooka przez dtuzszy czas, Ekspert zale-
ca, aby ogniwo roztadowac do okoto 40 procent. Dzigki te-
mu uzyskamy wyzsza zywotnoS¢ baterii.

LiPo (litowo-polimerowe) - najnowszy rodzaj
akumulatorow. Ogniwa tego typu nie przyjety sie
jednak na rynku ze wzgledu na wysoka ceng i weale
nie lepsze parametry od baterii litowo-jonowych.

Cdy pasek natadowania baterii jest pel—

ny O zaznaczamy opqe;

2l. Nastepnie

Modut testujacy uruchomi sie automa-
tycznie. Po jego zakoriczeniu dowiemy
sie, ile czasu wytrzymata nasza bateria.

Dobry wykres

Stan baterii w naszym notebooku mozemy
zbadad takze za pomocg aplikacji Battery-
Mon. Program tworzy wykresy tadowania
i roztadowania baterii, z ktérych mozemy
dowiedzie¢ sie, w jakiej kondycji jest aku-
mulator.

Instalujemy i urucha-

miamy aplikacje z pty-
ty Eksperta. Aby rozpo-
cza( test, klikamy na
przycisk [Star].

Cdy linia wykresu wskazujaca poziom
natladowania baterii opada réwnomier-
nie @, oznacza to, ze nasz akumulator jest
w dobrym stanie. Kiedy linia opada rap-
1 townie, musimy powaznie rozwazy¢ zakup

nowej baterii ®, gdyz obecna jest juz nie-

PL =

ramy pozycje @

Aby uruchomi¢ benchmark, wszystkie
ustawienia skonfigurujmy w nastepujacy
sposéb @. Nastepnie klikamy na przycisk [E4.

‘ mal catkowicie zuzyta.

model DELL seria Inspiron/ | Fujitsu-Siemens HP seria Pavilion
4000, 6000 Latitude/Precision AMILO seria A/D/L
cena 440 ziotych 200 ztotych 340 ziotych 300 ztotych

IBM ThinkPad Toshiba Satellite
R32/R40 seriaA/P
250 zlotych 420 ziotych
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«€0]:7:')'d PODLACZAMY ODTWARZACZ MP3 DO RADIA SAMOCHODOWEGO =t oom

1 Inne sposoby podiaczania

I stnieje kilka innych sposobow podtaczania przenosnych
odtwarzaczy MP3 do radia samochodowego. Warto z nich
skorzystac, gdy nie jeste$my w stanie podtaczy¢ odtwarza-
cza metodami przedstawionymi przez Eksperta. Informacije
o tym, jak podtaczy¢ MP3 do przedwzmacniacza lub poten-
cjometru, znajdziemy na stronie [].

Wymaga to jednak podstawowej znajomosci zagadnien
elektroniki. Prawdopodobnie bedziemy musieli rozkreci¢
radio i uzy¢ lutownicy. Jednak dzigki temu uzyskamy wy-
soka jakos¢ dzwieku i wygodny sposdb podtaczania od-
twarzacza.

szych ulubionych piosenek z plikéw MP3,
nie wydajac przy tym duzej sumy na zakup
oraz montaz radioodbiornika z obstuga
cyfrowych multimediéw?

Whbrew pozorom, aby cieszy¢ sie muzyka
podczas jazdy, nie trzeba wymienia¢ radia

la no-

Do Panasonica

€Q-C5303N mozemy podtaczy¢ iPod.
Trzeba tylko mie¢ specjalny kabel - niestety kosztuje
170 ztotych i nie dostaniemy go w komplecie z radiem
wy model. Istnieje mozliwo$¢ stuchania pli-
koéw MP3 nawet ze zwyklego, kasetowego ra-
dia samochodowego. Wystarczy podtaczy¢ do

l niego odtwarzacz MP3 — mozemy tego doko-

Stuchanie muzyki umila podrdz. Zobaczmy, jak cieszy¢ sie i Nielegalne nadawanie
nasza kolekcja empetrojek podczas jazdy samochodem e wagledow prawnych odtwarzacze 2 urkcaradaika

FM nie maja jej standardowo zainstalowanej. Zwykle
uzyka i pliki MP3 towarzysza nam | zamontowane w wiekszosci aut radiood- trzeba doinstalowac program lub nowsza wersje firmware
na kazdym kroku. Zwlaszcza kie- twarzacze s3 wyposazone tylko w obstuge Z plyty dotaczonej do urzadzenia - tak jest na przyktad
rowcy lubig postuchaé piosenek plyt CD Audio lub zwyklych kaset. Jak wwypadku PENTAGRAM Vanquish FM RT. Szczeg6towe infor-
z samochodowego radia. Jednak w takim razie podczas jazdy postuchaé na- macje znajdziemy winstrukeji lub na pudetku odtwarzacza.

1 Sposoby podiaczenia odtwarzacza MP3 nac na jeden z kilku sposobow,
" . . opisanych szczegdtowo w dalszej
Sposoh Opis Zalety i wady czesci tekstu.
Kaseta-adapter Najprostszy sposob na podiaczenie odtwarzacza MP3 doradia | < niska cena
wyposazonego w magnetofon. Ceny wahaja sig od 7 donawet | < fatwy montaz 8posoby pod{aczenia
50 ztotych za urzadzenia renomowanych firm, jak na przyktad | = nie najlepsza jako$¢ dzwieku w najtanszych urzadzeniach Ekspert przedstawit w porad-
SONY CPA-9C. W urzadzeniu zamiast ta$my znajduje sig gtowica, | = brak kompatybilnoSci z niektérymi odtwarzaczami niku pie¢ réznych sposobéw na
ktora przekazuje dzwigk na gtowice wewnatrz odtwarzacza. (na przyktad brak mozliwoSci wyprowadzenia kabla) podiaczenie odtwarzacza MP3
Odtwarzacz FM Niektore odtwarzacze, jak na przyktad PENTAGRAM < brak koniecznosci faczenia kablem z radiem do radia w samochodzie, Kazdy
Vanquish FM RT, maja wbudowane nadajniki FM. Dzigki temu < dodana tadowarka samochodowa . . .
L L - I, ) o o z nich ma swoje wady i zalety
dzwiek z urzadzenia mozemy odbierac, ustawiajac radio na = nie najlepsza jako$¢ dzwigku . .
N . , N ; - — ) opisane w tabeli ®.
wybrang czestotliwos¢. Odtwarzacz ma zasieg do 5 metrow. < czasami trzeba zmieniac czestotliwo$¢ nadawania =

Wybierajac metode polaczenia
odtwarzacza z radioodbiorni-
kiem, musimy wzigé pod uwage

odtwarzacza, gdy ta pokryje sie z lokalng stacja radiowa
= konieczno$¢ podtaczenia stuchawek do odtwarzacza
= stosowanie tego rozwiazania jest nielegalne

Wejscie liniowe Wystarczy potaczy¢ wejécie liniowe z odtwarzaczem MP3 < prosty sposob podiaczenia kilka czynnikéw - przede
za pomoca kabla mini-jack. Niestety, niewiele radioodtwarzaczy | < wysoka jakos¢ dzwigku wszystkim model posiadanego
samochodowych ma wbudowane wejscie liniowe. = niewiele odtwarzaczy samochodowych ma odtwarzacza, wejscia dostgpne
wejscie liniowe w radioodbiorniku oraz wygode
Nowoczesne radia samochodowe s bardzo czesto < sterowanie iPodem wprost z radia uzycia danego rozwigzania. Na
przystosowane do obstugi odtwarzaczy iPod firmy Apple. < wysoka jako$¢ dzwigku przyklad najprostszy i najtaniszy
Dzigki temu z radia mozemy sterowac podtaczonym iPodem. = wysoka cena radia oraz iPoda sposéb, czyli podiaczenie przez
' To bardzo wygodne rozwiazanie. wejscie liniowe, jest mozliwy
Kabel do zmieniarki Wiele odtwarzaczy kasetowych ma mozliwo$¢ podtaczenia < dobra jako$¢ dzwigku tylko, gdy radio ma gniazdo
odtwarzacza MP3 do gniazda zmieniarki CD, umieszczonego < wygodna obstuga mini-jack line-in. Z kolei meto-
- 2 tyhu urzadzenia. Warunkiem jest jednak, aby wyprowadzenie byto | = skomplikowany montaz da radiowa wymaga zakupu spe-

w postaci kabli chinch. Wtedy odpowiedni kabel do odtwarzacza
MP3 kupimy w kazdym sklepie elektronicznym
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cjalnego odtwarzacza i jest nie-




Podtagczamy MP3
J

nie §rodki, w czym pomogg ponizsze porady.

ak wybra¢ metode polaczenia odtwarza-
cza MP3 z samochodowym audio? Trzeba
ocenié, co juz mamy, i dobraé¢ odpowied-

Kaseta-adapter

Najprostszym i najbardziej uniwersal-
nym sposobem jest zastosowanie adaptera
w postaci kasety samochodowej ®. Przeka-

Potaczenie odtwarzacza z radiem za pomoca
kasety adaptera

zuje on sygnat audio za pomocg glowicy @:---
Ta metoda oferuje dobra, jednak na pewno
nie najlepsza jako$¢ dZzwieku.

Aby podlgczy¢ odtwarzacz MP3 do samo-
chodu za pomoca kasetki, wystarczy ja
tylko wsuna¢ do odtwarzacza kasetowego ®
i wcisnaé PLAY na odtwarzaczu MP3. !

_______

Cdy nasz magnetofon ma funkcje auto-

rewersu, musimy ustawi¢ go w pozycji @:--;
Nastepnie nie pozostaje nam nic innego,
jak uruchomienie odtwarzacza.

b

Droga radiowa

Nieliczne odtwarzacze MP3 maja wbudo-
wany nadajnik FM. Stuzy on do nadawania
sygnatu radiowego w pasmie UKF, Takie
nadajniki maja bardzo ograniczony zasieg
(2-5 metréw) i w charakterze anteny wyko-
rzystujg przewodd stuchawkowy.

Jest to bardzo ciekawe rozwigzanie, gdyz
radia z odtwarzaczem nie musimy lgczyé

Potaczenie odtwarzacza z radiem za pomoca
odtwarzacza z nadajnikiem FM

%:?u) )) (L

zadnym kablem. Transmisja odbywa sie za
pomoca fal FM wyslanych z odtwarzacza.
Przekaz radiowy jest nastepnie odbierany
przez radioodtwarzacz samochodowy,
ustawiony na wspélna z odtwarzaczem cze-
stotliwos¢.

Czestotliwosé, ktora ustawilismy, jest pokazana i
na wyswietlaczu urzadzenia ®@-

W radiu samochodowym odszukujemy

czestotliwo$¢, na ktérej nie nadaje zadna
rozgloénia. Niestety, nie moze by¢ ona dowol-
na, gdyz na przyktad PENTAGRAM Vanquish

Potaczenie odtwarzacza z radiem za pomoca
wejscia zmieniarki

Za pomocg kabla chinch-mini-jack (do

nabycia w wiekszo$ci sklepdw elektronicz-
nych) podlaczamy odtwarzacz MP3 do wejscia
zmieniarki w radiu. Odpowiednie gniazda
znajdujg sie na tylnym panelu radia ® - mu-

FM RT @ oferuje mozliwo$¢ regulacji jedynie

w zakresie od 88 do 90 MHz.

W odtwarzaczu wiaczamy transmiter FM,

w urzadzeniu PENTAGRAM dokonamy te-
go, wciskajac przycisk MODE. Czestotli-
wo$¢ wybrang wczesniej w radiu ustawia-

my w odtwarzaczu MP3. Nastepnie podlgcza-

my shuchawki, ktdre stuzg jako antena. Teraz
wystarczy tylko nacisnaé przycisk PLAY w od-

twarzaczu, aby w radiu samochodowym usty-
szel piosenki nadawane z odtwarzacza.

Wejscie liniowe

Podigczenie odtwarzacza MP3 przez
gniazdo liniowe jest mozliwe, gdy dyspo-
nujemy radiem samochodowym z odpo-
wiednim gniazdem oraz kablem z dwiema
koricowkami mini-jack.

Jeden koniec kabla

podigczamy do radia
samochodowego @,
drugi zas - do odtwa-
rzacza MP3.

Polaczenie odtwarzacza z radiem za pomoca
wejscia liniowego

Przelgczamy radio w tryb odbioru sygna-
tu z wejscia liniowego (szczegély w in-
strukcji obstugi). Nastepnie wciskamy przy-

cisk PLAY w odtwarzaczu MP3.

Przez zmieniarke

Odtwarzacz MP3 mozemy podigczy¢ bez-
posrednio do zamontowanego z tytu radiod-
biornika wejscia przeznaczonego dla zmie-
niarki ptyt CD. Jest to tatwe do wykonania,
gdy gniazdo dla zmieniarki ma postaé zlacza
chinch. W przeciwnym wypadku podiacze-
nie odtwarzacza bedzie wymagato zakupu
przejécidowki, specyficznej dla producenta ra-
dia. Takie kable s3 niestety trudno dostepne.

simy uzyskac do niego dostep, kierujac sie
instrukcja obstugi.

Za pomocg odpowiedniego przycisku wia-

czamy w samochodowym radioodtwarza-
czu odbieranie sygnatu ze zmieniarki (spo-
s6b wykonania tej operacji znajdziemy w in-
strukcji obstugi radioodbiornka).

iPod w aucie
4 Niektére odtwarzacze samo-

chodowe, jak na przykiad Pana-
sonic CQ-C5303N, majg mozli-
wosc¢ podigczenia odtwarzacza iPod. Po-
1o trzebny jest do tego specjalny kabel (w ce-

nie 175 ztotych). To rozwigzanie pozwala na

wygodna obstuge iPoda — wprost z radia lub
pilota dotaczonego do odbiornika.

 Kabel Imusi mieé
i pare zlaczy

g]iﬁ?éﬁ ijedno
mini-jack @------:

Potaczenie iPoda z radiem za pomoca
specjalnego kabla

Za pomoca kabla @ taczymy

iPod z radiem samochodo-
wym. Przewéd musimy wpigé
do gniazda @. Gdy tylko wyko-
namy te operacje, mozemy juz
sterowa¢ odtwarzaczem
wprost z panelu lub pilota ra-
dia samochodowego (szczegblowe informa-
cje znajdziemy w instrukcji obstugi radio-
odbiornika). PL m»

Adres WWW:
[ ] www.elektroda.pl/rtvforum/radia-samochodowe-yff17html
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ACDSee

AD-Aware SE Personal PL

BitComet

Burn4Free CD & DVD 2.3

Cheetah CD Burner

eMule Xtreme

foobar2000

Internet Explorer 7.0
beta

MagiclSO Maker 5.2

Mozilla Firefox

PowerlS0 3.1

Visual Task Tips

WinRAR

WinZip

Flash Block - rozszerzenie
do przegladarki Mozilla
Firefox

TurnFlash - freeware

plik skryptu
pasekJezykow.bat

FOT.: CORBIS/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT

Rozwiazanie na zadanie

Zamiast biadzi¢ w poszukiwaniu rozwigzania dreczacego nas problemu, lepiej wybraé droge
na skroty i skorzysta¢ z porad przygotowanych przez Eksperta. Satysfakcja gwarantowana

Windows XP

Internet bhez flasha

odatki flash wzbogacaja strony WWW
D i pozwalajg rozszerzaé ich funkcjonal-
no$¢ - na przyktad dodajgc animowane
menu. Jednak niektérzy autorzy stron przesa-
dzaja z liczba reklam i elementéw flash.
W efekcie ich strony taduja sie bardzo wolno.
Przed odwiedzeniem takich witryn warto za-

1 Jak to dziatla

odobny efekt, jak za pomoca TurnFlash, mozemy osiagna¢ poprzez
blokade w rejestrze ustawien odpowiedniej kontrolki ActiveX.
Aby to zrohic, otwieramy Edytor rejestru i przechodzimy przez klucze
[ HKEY_LOCAL_MACHINE | [ SOFTWARE | [ Microsoft |
[ Internet Explorer)[[_] Activel Compatibility |
il {DZ7CDBSE-AERD-11CF-36B5-444553540000} | Otwieramy war-
O [T\ [ 1) Fdytowanie wartosci DWORD |
zaznaczamy opcig[ = Dziesietny |, anastepnie w polu
wpisujemy warto$¢ 1024 Klikamy na| Ok zamykamy Edytor.
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blokowac¢ tadowanie elementéw flash. Eks-

pert pokaze, jak tego dokonac. ] a0

Blokada w Internet Explorerze !
Wyswietlanie animacji lub baneréw flash
w Internet Explorerze mozemy w prosty spo-
s6b zablokowad, korzystajac z programu
TurnFlash (lub tez edytujac rejestr ®@).

Uruchamiamy program TurnFlash. W za-
sobniku systemowym pokazuje sie ikona @:---
DomySlnie blokowanie animacji flash jest
wlgczone. Mozemy to sprawdzi¢, otwierajac
w Internet Explorerze strone zawierajaca ele-
menty tej technologii (www.wp.pl). Aby wig-
czyé wyswietlanie flasha, klikamy tylko raz

—=- lewym przyciskiem myszy na ikone @, ktéra

po tej akcji zmienia wyglad na ld. Od tej pory
animacje flash staja sie widoczne.

Blokada w Mozilla Firefox
Rozpakowujemy rozszerzenie Flashblock
z plyty na dysk twardy. Uruchamiamy
przegladarke Mozilla Firefox. Z menu [Blk| wy-
bieramy polecenie [Otwérz plik...], Z katalogu
C:\Ekspert\Internetowe\
Mozilla Firefox\Wtyczki wybieramy plik
i Klikamy na [Qtwére],

Pokazuje sie okno [ S Crr e .

Widzimy w nim nazwe rozszerzenia
[Aashblock-1.5... |. Aby je zainstalowaé, klikamy
na [Zainstaluj teraz|, Rozszerzenie jest kopiowane
do katalogu profilu Firefoksa. Po zakoricze-
niu instalacji restartujemy przegladarke.

Po ponownym uruchomieniu Firefoksa
i wejsciu na strone z animacja lub bane-
rem flash zamiast grafiki zobaczymy znak @.

Wszystkie elementy flash s3 domyslnie bloko-
wane. Jezeli chcemy wys$wietli¢ jeden z nich,
wystarczy klikngé na ikone @ - dany element

'@a Wirtualna Polska 5 %
A ol
18 i e G, Serearrm it Bires Ry
7o)
—
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zostanie zaladowany i uruchomiony.



Szybko jak w Viscie

ciskiem myszy na warto$¢ [R¥]EnableFrefetcher

iz menu kontekstowego wybieramy polece-
nie [Zmier nazwe], Wpisujemy nowg nazwe
|[#8]Enablesuperfetch] i wciskamy .

tdylowanie warlogci DWORD

dows Vista ma uruchamiac¢ sie duzo

szybciej niz XP. Jednak i predkosé
bootowania systemu Windows XP moze by¢
taka jak jego nastepcy. Wystarczy tylko od-
powiednio zmodyfikowa¢ jeden wpis w reje-
strze systemowym (wedlug Eksperta czas
startu Windows XP przed modyfikacjg jest
Srednio o jedng szostg dtuzszy @). Ekspert
pokaze, jak tego dokonac.

N iedawno glosno byto o tym, ze Win-

Z menu wybieramy polecenie

[7—] Uruchom...]. Pokazuje sie okno konsoli
e, W nim w pole wpisuje-
my i klikamy na przycisk [ck].

Hazms veastodor
EnableSupsfeich
[Dare malnic Susem
1 () Gresnathiony
(%) Dziesiging
ok J [ oo ]

Nastepnie otwieramy zmieniong wartosc.

Pokazuje sie okno @. W pole

Otwiera sie okno [ElZT RGN, Prze-
chodzimy w nim kolejno przez wezty az
do ®. Nastepnie wybieramy jeszcze
[0 session Manager |, [C1 Memary Management |

13 Prefetchparsmeters). Klikamy prawym przy-

1 Start systemu Windows XP
Przed modyfikacja |Po modyfikacji

wpisujemy warto$é

rejestru rejestru
30 sekund 24 sekundy

Czas startu *":

= B 3 -
. 0T . Klikamy na przy
§ | HKEY_CLIRRENT_LISER cisk[ok]. Na koniec
=l HEEY_LOTAL MATHINE
5 Bl HAGIARE ;amykamy Edytor
& L 54H i restartujemy sys-
= SEQURITY
& T SFTHERE tem. Po ponownym
= (52 sraTeH uruchomieniu Win-
® ] Controfseblnd .
P —— doyys Imozemy spraw-
= ourenitCeneeset | dzi€, o ile szybciej
P | Contral hamia si
23 acp uruchamia sie nasz
# ) tubsbers system @.
]

Windows XP/Internet Explorer 7.0 ﬁ

Wygodniejsze pop-upy

owy Internet Explorer w wersji 7.0 ma

wiele ciekawych i uzytecznych opcji.

Kazdy, kto zainstaluje te przegladarke,
zauwazy zapewne, ze strony moga wyswietla¢
sie w niej w zakladkach @ (ang. tabs). Jest to
duze udogodnienie. Jednak domyslne usta-
wienia Internet Explorera nie s optymalnie
dobrane, gdyz definiujg otwieranie pop-upéw
w nowych (oddzielnych) oknach przegladarki.
Ekspert pokaze, jak zmieni¢ to ustawienie.

' Mewsweek Polska - Sirona giwna - Windows internes Explarer

(rﬁ' = | L] bt (frmsessvend. raclaboc i it

Tonks

Fils Edt  ‘esm  Fevoribes Help H

|
T A", + Mg Horymine dedat Ebazart ol l_[]mwm-u-:t-\.
1

Po instalacji przegladarki menu konfigu-

racji Internet Explorera nie jest dostepne.
Aby je wigczyé, prawym przyciskiem myszy
klikamy na @i na|w Classic Menu |, Nastepnie

Windows 2000/ XP Professional ﬁ

z menu wybieramy [Intermet Opfians. ..,

W oknie klikamy na przy-
cisk [Settings]. Otwiera sie kolejne okno

(ECI ISt . W nim zaznaczamy opcje
[® always open pop-ups innew tab ] i klikamy na [ok].

Po tej modyfikacji reklamy beda otwieraé

sie w nastepnych zaktadkach jednego okna
przegladarki. Nie beda za§miecaé pulpitu i be-
dziemy mogli zobaczy¢, co zawierajg.

Lahezpiecz Menedzer zadan

zasami administrator ze wzgledéw
bezpieczeristwa musi zablokowaé Mene-

mieé pewno$¢, ze inni uzytkownicy peceta nie
wylaczg waznych programéw, takich jak na

dzera zadan - tak aby
nie bylo do niego dostepu
za pomocg zadnego sposo-

- ﬂ Ennfiguracis uzythovrds

bu. Dzieki temu niemozli- + (0 Shadrikd system Windows
we bedzie na przyktad wy- o Doy T pusek pacad
Igczanie przez uzytkowni- ¥ |l Pand erowanis

kéw dziatajacych w syste- I :I' [y tgriens
mie ustug lub progra- (&) Syetem

mow. Ekspert pokaze, jak
tego dokona¢. Warto uzy¢
tej porady, gdy chcemy

) Srypty

) Logomsanie

] Lt i e SROvARTA
® ] Lstorsdends systemid Windows
= 1 Szabkony sdministracyine

Il Pricille wosythcavniba

) Cpcie Heavaney Chrl-ait4 Dl

przyklad antywirus lub firewall.

W konsoli w polu
wpisujemy komende
[gredit.msc]. Weiskamy klawisz [eter].

Pokazuje sie okno
EEEESTRIN. Prechodzimy
"W nim przez drzewo @ az do
“:l Cpcje kawiszy Chri+alk+Del \ Nastep-

nie dwa razy klikajac na

=
Wizualizacja
jak w Viscie

N owy system Microsoftu - Vista, ma by¢

Windows XP/VisualTaskTips

dopracowany nie tylko pod wzgledem
funkcjonalnosci, ale i wygladu. Jednak
niektdre z funkcji utatwiajacych prace mo-
zemy mieé juz dzi§ w Windows XP.
Ekspert pokaze, jak to zrobié, korzystajac
z dodatku VisualTaskTips. Dzieki niemu be-
dziemy mogli na przyktad korzystaé z mi-
niatur okien wys$wietlanych po najechaniu
kursorem myszy na pasek zadan.

Mgl Wined + vk,

Instalujemy Visual Task Tips dostepny na
plycie Eksperta. Po otwarciu okna dowolnej

Jej wielkos§é
zmieniamy,
korzystajac £ AP
(przekrecajac —m 1
w gore lub dét)
z kétka myszy.
Aplikacja
Visual Task
Tips umozli- =
wia takze wy- & — -
$wietlanie mi- -
niaturowych
okien takze
wtedy, gdy sa _|
one zgrupowa-!
ne na pasku

[ B4 Usur Menedzera zadari |, otwieramy ustawienia
dla wyltaczenia Menedzera zadarn.

TR
U Windc beadci; Lisii Menaddern zadai

Otwiera sie okno @--
Zaznaczamy w nim
opcje iKli-
kamy na przycisk
i[ok]. Menedzer
zadan juz nie dziala.
Gdy sprébujemy go wy-
wotaé poleceniem taskmgr w konsoli
lub za pomoca klawiszy
[, zobaczymy komunikat @.

6 Menedzer 2adaf 2ostal wilaczony praes adesnisbratons. D
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WSKAZOWKI DLA WINDOWS

FOTIOM
Internet Explorer/Mozilla Firefox ﬁf

Zmien proxy

statnio amerykariskie stacje telewizyj-

o ne (na przyktad ABC [ ]) udostepniaja

swoje seriale do obejrzenia w interne-
cie na ich stronach WWW. Jednak ustuga ta

dostepna jest tylko i wylacznie dla inter-
nautéw mieszkajacych w granicach dwéch
panistw - Stanéw Zjednoczonych i Kanady.

1 Jak dziata serwer proxy

PC klient

do serwera proxy

@ Proxy zmienia IP Klienta na swoje i przekazuje 2adanie
do serwera WWW

© Serwer WWW zwraca dokument HTML do serwera proxy

@ Serwer proxy przekazuje strong klientowi

Okazuje sie, ze jest spos6b na obejscie tej nie-

dogodnosci. Wystarczy skorzystaé z publicz-
nego serwera proxy, ktory udostepniony zo-

stal na terenie wyzej wymienionych panstw.

Ekspert pokaze, jak w przegladarkach Inter-
net Explorer i Mozilla Firefox zmienié usta-
wienia serwera proxy, tak zeby moéc ogladaé
filmy z amerykanskich stron.

Zmiana w Internet Explorerze
Uruchamiamy Internet Explorer. Aby

zmieni¢ ustawienia serwera proxy, z me-

1 Wiasciwy serwer proxy

ubliczne serwery proxy nie zawsze dziataja (aby sprawdzic, czy

dany serwer jest uruchomiony, najlepiej zastosowac porade
Zmiana w Internet Explorerze lub Konfiguracja w Mozilla Firefoksie).
Nie zawsze sq tez wystarczajaco szybkie, aby za ich posrednictwem
madc ogladac transmisje w internecie. Odpowiedni serwer proxy musi-
my znalez¢ sami. Najlepiej w tym przypadku skorzystac ze strony
WWW []. Na niej znajdziemy publiczne serwery proxy z wielu kra-
jow, w tym takze ze Stanéw Zjednoczonych i Kanady. Ekspert wybrat
proxy o adresie IP @, dziatajacy na porcie ®.

_________

China
United States
South Karea

L bl %
BOBD | anonymous
----- L

(BOB0 4 anonymous

eDED Fugh ananymity

______________ o

L4F0.243 252,003

61.248.81.199

FOZI0M
Windows XP ﬁf

Nagrywanie obrazow IS0

iele os6b Sciaga z internetu pliki ISO
(tak zwane obrazy), ktére nalezy potem

wypalié na ptytach CD lub DVD. Nie-
stety, standardowo Windows XP nie zawiera
narzedzia pozwalajgcego nagraé takie pliki.
Wbudowany mechanizm wypalania ptyt CD

Y Ekspert radzi

braz ISO mozemy stworzy¢ sami za pomoca réznych aplikacji
(kilka z nich znajdziemy na ptycie Eksperta). Liste najpopular-
niejszych zobaczy¢ moina w serwisie Download.com na stronie [ |.
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nu wybieramy
opcje [Opck ntemetove.. | ] & @ 5 &
e I P Tresd waly Polisiafes  Dhdvasimioeshi
Pokazuje sie okno e o
Z zaawansowanymi adresiy)i | hotpolstart masila, comifref e ket mbeetor-ablsmorg oz pholfioa
opcjami internetowymi @. vt bmmvchstron | [ L gt | [ Ll bt strorw |
Przechodzimy na zaktadke
i klikamy na przy- Caemyiina raegiarka
cisk [Ustawienia sieci LAN... ], [ o P e e ot v, e s S| st par |
Otwiera sie okno @:-----; b
W obszarze ke, 1 8% spossh Prsfos ms s bycopt 2 Inbemsben, [ it amsimria pgfagzena.... |

Zasrasmmwane
Zowindd

Fofgcoena
Cigire

dla potaczen telefonicznyvch ub YPM),

Uzyij serwera proxy dla sieci LAN {te ustawienia nie s3 stosowane
i 5 proxy { q ‘
A
A

zaznaczamy dwie opcje: ®
1 [/]Nie uzywaj serwera proxy dla adreséw lokalmych |, Na-

stepnie w polu wpisujemy adres IP

B 5
LUstawienia sieci lokalne [LAN) P'F_|E|

Eonfguiacis MADTE VTS -«

-€
Auoiial U bS8 b Rilape! Lk S rEETa. Ay Eapavie
ubyprasnis uEbavda racamechy, wilgor subomsbycme konfigurscs

[ Augmarstyeamis k] ustewieria
[ty shevebia s ormatyeana) kotfiour i

Servmr grony

o7 vl gervesra proney die sied LAN (be urkssvenia nie 52 shosceans
i pod e bubafonicmych hib WoHI,

F N T T E T I R [ e—
5] Ml aips ssmr e gy el ks lokarrych

o | sruks |

wybranego serwera proxy (patrz
ramka Wtasciwy serwer proxy).
Ekspert wybrat adres
[70.243.252,202], Dodatkowo w pole
wpisujemy numer portu
serwera (na przyktad [8080]), Na

%3 Prowy 4 Free: Proxy List - Page 1 . Mozilla Firefox

Bl Gk ds Pt
€ -5 0D

Pararssbars il SourceForge.ret: Bro...

cobledd  Bwogdsia  Pomog <

—

kg e pr ot coiyagel. el

o Ling-parver on Deb... i o

Konfiguracja w Mozilla Firefoksie
Uruchamiamy przegladarke Firefox. Po-
kazuje si¢ okno ®. W nim z menu

wybieramy polecenie [@pcje.. .

Otwiera sie okno . Aby otworzy¢ usta-

wienia sieciowe, klikamy na przycisk
[Ustawienia pofaczenia...|. Pokazuje sie kolejne
okno @, na ktérym znajdziemy konkretne

_________ -

ustawienia dotyczace serwera proxy.

Wybieramy [®) Reczna konfiguracia serwerdw proxy:).

Nastepnie w pole wpisu-
jemy wybrany adres (patrz ramka Wtasciwy
Serwer proxy) serwera proxy (na przykitad
[70.243.252.202)), Dodatkowo w pole wpisu-
jemy numer portu, na ktérym udostepniony
jest znaleziony przez nas serwer proxy.
W przyktadzie Eksperta jest to [&080], Na ko-

Sewwer proocy HTTF;

Uslawienia polacrenia

Korfiguracs servsante prowy do pofscoenis 2 Inbermeten

1 Brezpodsednie polgczenie ¢ Intermebemn
) BeohomatyConie yvkey] LUSTARTIR sErmendey Doy i bej s
=1 Fograna borfiguracis serwende prossy

0,247,252, 202 Port: | BO20

koniec w kolejnych dwéch
oknach klikamy na przycisk [ak].

Konfiguracja zostala zakoriczona. Jesli

sprébujemy odwiedzi¢ dowolng strone
WWW i nie wy$wietli sie ona, to znaczy, ze
musimy zmienié¢ serwer proxy. Gdy jednak
witryna wyswietli sie, to mozemy przejsé
juz do ogladania udostepionych materiatéw
na przyktad filméw wideo.

w ogodle sobie z tym nie radzi. Mozemy zain-
stalowa¢ darmowy dodatek do Windows opra-
cowany przez Microsoft, ktéry umozliwi nam
nagrywanie plikéw ISO na plytach.

Do wykonania wskazéwki potrzebny jest

dodatek Windows Server 2003 Resource
Kit. Sciggamy go ze strony [ . Jego instala-
cja przebiega standardowo.

Po jej zakoriczeniu z menu ] wy-
bieramy polecenie [7—J Uruchom...|. W oknie

niec w dwdch kolejnych oknach klikamy na

przycisk [ak].

Ustawienia zostaly wprowadzone. Gdy
strona WWW, ktdra prébujemy obej-
1zeé, nie otworzy sie, musimy zmienié ser-
wer proxy. Jes§li wszystko dziata jak nalezy,
nikt juz nie bedzie nas dyskryminowat ze
wzgledu na miejsce, z ktérego surfujemy.

© LA IHNDOW S e yetem 32wl e

w pole wpisujemy ko-
mende [cmd].

Pokazuje sie konsola Wiersza poleceri ®----*
Whpisujemy w niej komende ST,
jesli wypalamy ISO na plycie DVD, lub
EEEERY w przypadku nagrywania na CD. Po-
tem podajemy litere, pod ktéra mamy dostep-
ng nagrywarke (na przykiad e:) i dodajemy

ktad ®. Na koniec wci-
skamy [eiter]. Obraz jest nagrywany na plyte.



FOTINM
Windows XP =0/

Zakonczenie niepotrzebnych ustug

daza sie, ze z waznych powoddéw kasuje-
my pliki aplikacji, nie korzystajac z in-
stalatora. Wtedy w systemie pozostaja
ich ustugi, ktére moga powodowa¢ bledy
w dziataniu Windows. Ekspert pokaze, jak je
wylaczyé. Dzieki temu system bedzie sie uru-
chamia¢ szybciej i dziata¢ mniej awaryjnie.

Z menu BT wybieramy polecenie

[(FJ truchom...]. W oknie [[ITINAENE, kt6-
re sie otwiera, w pole wpisujemy
[mMsconFla ], Klikamy na przycisk [oK].

P ———————

Pokazuje sie okno ©. W nim przechodzimy
na zaktadke [Usugi]. Poniewaz nasze zmia-

= Marzgdzie kenfiguracji systemu

Ol SYSTEMUINL | WININL | BOOT.INE | Ushugi | Uruchamisnis

ny (ze wzgledéw bezpieczeristwa) nie bedg do-
tyczy¢ zadnych ustug systemowych, zazna-

g bty Producent Span
F e AT Teschiudoges [rec.
=] &T1 st [ fr
=] akorvatic Livelipdshe Schaduler My Coisty
(T Sywankac Tvert Wanages Py Triwa >
| Eswankac Faamanrs akcation [re— Iatrrymanc
] =swanbac Saltregs Manager Py ==
_)>ZI Lrvl ymdate Pty LatrEyvnarn
El s L Cass

Aby zatrzymacé uruchamianie zbednej
ustugi, na przyklad tej z programu Sy-

mantec ®, usuwamy zaznaczenie z pola
przy danej ustudze. Klikamy na przycisk

o
Konfiguracja systemu

Aby rigkiins T Zrian worosaczonwch preez Konfiguracky sysbenmu
rostaly ivapghecininng, musEs ponownis uruchonmid komfler

| Zeboics ez pommega unchamiania | | Lruchem ponowrie_|
i[Zamknii]. Na koniec pokazuje sie

okno ®. Zmiany, ktore wprowadzilismy,
wymagaja ponownego uruchomienia kom-
putera, dlatego klikamy na przycisk

czamy opcje [ Ukryj wszystkie ustugi firmy Microsoft |,

[Uruchom ponownie |, System restartuje sie i przy

Powoduje to ich ukrycie i pozostawienie tylko

tych ustug, ktére nas interesuja @;--------------~

Internet Explorer/Microsoft Office ﬁ

ponownym starcie nie uruchamia wybra-

* nych ustug.

Office w Explorerze

internecie czesto napotykamy doku-

menty DOC tworzone z wykorzysta-

niem pakietu Microsoft Office. Jed-
nak, aby je zobaczy¢, musimy najpierw je za-
pisaé na dysku. Mozliwe jest ich przeglada-
nie bezposrednio w przegladarce - wystarczy
skonfigurowaé Internet Explorer tak, aby da-
wal nam wybdr miedzy otwarciem doku-
mentéw w przegladarce a zapisywaniem ich
na dysku. Ekspert pokaze, jak wprowadzi¢ to
udogodnienie. Dzieki temu praca z Internet
Explorerem bedzie znacznie wygodniejsza.

Otwieramy [[/§* Panel sterowania). Nastepnie
uruchamiamy aplet |[(ACpcie folderéw |, Po-

kazuje sie okno @. Przechodzimy w nim na

_______ ~

zakladke [Tvpy pikéw], |

Ogine | veridok | Tygw plides | Flii ivbu ofine

Na lidcie [Zarejestrowane lwpy plikéw: | odnajduje-
my rozszerzenie dotyczace plikéw DOC

Zarepainoaant iy plkien
Fieasosizanis  Tyop piliw .
oic Doobuser iektioag

lorF Hicazok Excel - Fomat rermary derpch

oo Crokusrent Hicosol word

©Y DOC_AQD  Dhuipad Sabs Pl

bl [1Te)4 Sablon Micrmat Word

= Oy Siesnewrd urzydoenis

Wncy E T — ..
Hereg g

Sacegoby da mavzerzenia DO

Dteasanres 74 pomocy oo Ye'oad for Window [ gyt

Piki 7 razserzerien D00 &y gy _Dokument Hicromit W, Aby reenid
uslasssnis odnoszgoe s do wswelich pllow D okument Maoiosol Wwiosd”,
by rEpoRk C BRI,

= —_— 3

Edytmwania typu pliku

w Codurreent Microsoft ord Trvie borey.,
-

ke

Dk Harwa

blewery

Crirz Edhtuj

prinitha —
Lisu

LUistaw domysing

[#] Potwasrds ofwaroe po potranmu

[ 2eweszn pokscnu reeszmrsenis

[=] Prosplertal v tym samym sbkrve

T T

[®DOC  Dokument Microsoft Ward . Zaznaczamy je
i w obszarze | Szczeity dia inzszerzenia .LDOC" | klika-
my na przycisk @

v.
______________________ d

T
Pokazuje sie okno @. W nim zaznaczamy
dwie opcje: [[4] Patwierdz otwarcie po pobraniu]
i ‘ Przegladaj w kym samym oknie ‘ NastQpnie klika-

my na przycisk [0k]i na [Zamknii].

Od tej pory pliki DOC bedg uruchamiane

bezposrednio w oknie przegladarki. Jed-
nak przed ich otwarciem bedziemy mieé moz-
liwos¢ @ zapisania dokumentéw na dysku.

Loy chomsr olwmope phk. coy sapizaé o?

wj Maswa Punkdecis LAN-CDN_2006_poprssyiors, doo
Tvp: Cowrsent Moroscft ‘Word, 134 18

Ot wweschp bodz, pl

[ owe [ Zoe | [ ama |

[=] Zasraze pedy przedd olemcnm pllo lego Ipou

Ktopoty firewalla

dy system zostanie niepoprawnie

zamKkniety lub zarazony przez wirusy

albo spyware, moze zacza¢ btednie
dziala¢. Moze sie to objawiaé miedzy inny-
mi niemozliwo$cig uruchomienia systemo-
wego firewalla. Nawet gdy restartujemy
system, zapora pozostanie nieaktywna.
Ekspert pokaze, jak w prosty sposéb przy-
wrdcié jej dzialanie, aby nadal chronita
system i uniemozliwiala wltamywaczom
dostep do naszych danych.

Na poczatku musimy wiaczyé wyswietla-

nie plikdéw systemowych. Dlatego korzy-
stajac z porady Office w Explorerze, uru-
chamiamy aplet [ Cpcje folderdw], W oknie
IS, ktére sie otwiera, przecho-
dzimy na zakladke [widok],

Ustawienia zaawansowarne:
Automatycznie wyszukuj foldery sieciowe i drukarki ~
[ Mie buforj miniatur
[] Pokaz Panel sterowaria w oknie Mcj komputer
Pokaz podreczny opis elementdw folderdw i pulpitu
Pokaz zaszyfrowane lub skompresowane pliki NTFS w kolorze
] Praywwéé poprzednie okna folderdw po zalogowaniu
[ Ukyj chronione pliki systemu operacyinego [zalecane)
[ Ukyj rozszerzeria znarych typdw plikdw
|1 Ukryte pliki i foldery
() Mie pokazuj ukrytych plikdw i foldende

[ Uruchom okna folderéw w osobrpch procesach

() Pokaz ukyte pliki i foldery %
1
1
]
1
®

Nastepnie na liscie dostepnych opcji
usuwamy zaznaczenie z pola
H:| Ukry chronione pliki spstemu operacyinego [zalecane]\
(spowoduje to pokazanie sie okna
z informacja o zabezpieczeniach,
klikamy w nim na [Tak]). Dodatkowo zazna-
czamy opcje [&) Pekaz ukiyte plikii foldery | (Azieki
temu usuniemy atrybut ukrycia z plikéw
i folder6w). Na koniec klikamy na [ok]. Na-
sze systemowe pliki sg juz widoczne.

Ekspert radzi

0 zakonczeniu wykonywania porady dla bezpieczenstwa

lepiej przywréci¢ poczatkowe ustawienia Windows dla
ukrywania plikow systemowych. Dzigki temu nie bedzie on
narazony na utrate danych systemowych.

Uruchamiamy Eksplorator Windows

i wchodzimy do katalogu
[ chwinpows|inf|. Nastepnie w katalogu od-
najdujemy plik [[Fnetfw.inf]. Klikamy na
niego prawym klawiszem myszy. Z menu
kontekstowego wybieramy polecenie
[Zainstaluj |, Nasza zapora powinna juz dziataé.

Po zastosowaniu porady mozemy w pro-

sty sposdéb uruchomié firewall. Z menu
EFISER wybieramy polecenie 7 Urachom.. ],
Pokazuje sie okno [ITEEmEE. W pole
wpisujemy i klikamy na
przycisk [ck]. Pokazuje sie okno
BT, Zaznaczamy
w nim opcje iklikamy na
przycisk [¢k]. Zapora przeciwogniowa zostaje
uruchomiona. PM [ ]

| ekspert JILTIEN X



WSKAZOWKI DLA ROZNYCH PROGRAMOW

eMule Xtreme ﬁ

Bezpieczne Scigganie

odczas pracy eMule l3czy sie z réznymi

komputerami. Nie wszystkie rozpo-

wszechniaja warto$ciowe pliki i s3 bez-
pieczne. Warto uniemozliwi¢ eMule lacz-
enie sie z groZznymi pecetami — ochroni nas

B Ogine

-g' tyguiet

& Parametry bacza
B proey

F Server

ﬂ Foldery

S Pl

Bl Powiadorisnia
. staviania wydvistlania stal
i R

,»L Bezpiecoeristva

% Harmonogram

czenia. Ekspert pokaze, jak
odpowiednio skonfigurowa¢é
eMule Xtreme, aby skutecznie
uzywat ipfiltra.

to przed atakami i $cigga-
niem fake’éw (czyli plikéw
z zawarto$cig nieodpowia-
dajaca ich nazwie lub celo-
wo uszkodzonych). Najlep-
sze zabezpieczenie przed
zagrozeniami oferuje ipfil-
ter. Jest to lista zawierajaca
zbidr niepozgdanych adre-
séw IP, przeznaczona dla
wbudowanego w eMule fi-
rewalla. Na jego podstawie
filtrowane s3 pakiety i pola-

-«

BT, Z listy ustawient ® wybieramy

(" Bezpieczenstwo |,

Pojawia sie panel konfiguracji ustawienl
bezpieczenstwa. Klikamy na puste pole
tekstowe @ i wpisujemy adres [ ].

_____________ d

Filkr IF
[CIFiltruj serwery (odrzuca réwniez serwery z dynamiczryvm IP)

<

Uskawienia

Uruchamiamy eMule, a potem klikamy
na przycisk @. Pokazuje sie okno

BitComet ﬁ

Poziom < | 127 [ Przetaduj ] [ Edytuj ]
Akkualizuj z URL: filter.dat lub PeerGuardian)
> &

Klikamy na przycisk [t2dyj]. Program
rozpoczyna pobieranie pliku ipfilter.
Proces $ciggania danych moze potrwaé
dtuzszg chwile i nie nalezy go przerywac.
Gdy pobieranie danych zostanie zakoriczo-
ne, nalezy aktywowa¢ filtrowanie IP.
W tym celu zaznaczamy pole
\ Filtruj serwery (odrzuca rawnie? serwery 2 dynamicznym IP)\
i klikamy na przycisk [Zastosuj]. Od tej pory
eMule bedzie filtrowal pakiety i polaczenia
przy uzyciu ipfilter.

Uruchom i zapomnij

odczas surfowania po internecie czesto

trafiamy na dane, ktdére chcemy $cig-

gnal za pomoca BitCometa. Gdy tak
dodajemy torrenty, w krétkim czasie kolej-

Comet 0.60 - §ciagasz: 0 KBfs, Wysytasz: 0 KB/s

Pl Widok Opcie  Pomoc
©]|@ 4 & w © 00

i_T_r_a!j_sfg_r_ Internst  Kreator Otwdrz  Ulubione  Szukaj

Status pracy MNazwa Priarytet
Zatrzymany (D chost Recon, Advanced Warfighter..,  Mormalmy
Zatrzymany D Zaprojektuj_ogrod,30,PL Marmalny
Zatrzymany @ Tytus [chr] Mormalny
Zatrzymany D system OF & Down - Milana - 30-05-.., Normalny
Zakrzymany @ ergo-pod. &80, ania. avi Mormalny
Zatrzymany (D IMe, The, Stormchasers, HRHDTY.D... - Mormalny
Zatrzymany (D Maroan 5 - This Love [Muati].mzy Marrnalmy
Zatrzymany @ santana ft. Michelle Branch - The G... MNormalny
Zatrzymany @ EIeants_Dream_HD.avi Marmalny

Po prawej stronie okna (U= zostaje
teraz wyswietlony panel konfiguracyjny
z ustawieniami eMule. Zaznaczamy wi-

K

i ka plikéw do pobrania rozrasta sie do kil-

kudziesieciu pozycji ®. Niestety, zwykle

brak czasu na kontrolowanie dlugie- |
go procesu $ciggania. Na szczescie,
program mozna skonfigurowaé

W ten sposdb, ze sam pobierze

i sprawdzi, czy pliki nie
sa uszkodzone, a nawet
na koniec automatycz-
nie wylgczy komputer. [~

Yo

& Proxy

f_;- Zadanie <€

e Wyalad

81 Pogawedki

[Z] zaawansoware
@ty Potaczenie
& Zasady IP
4 Bufar dysku

gramu naciskamy jed-
nocze$nie klawisze 3
[®). Pojawi sie okno
[, w ktérym klika-

my na ikone @.

tyzowac dziata-
nie programu.
v . ﬁ Wprowadzo-
Whatciwosi i ne zmiany
% wekost  kgjsp| | aKceptujemy,
0.0% 21,41 MB klikajgc na
0.0% 441,65 ME przycisk [ok].
0.0% 261,96 MB Teraz mozna juz
Al 13668 bezpiecznie zo-
ore oae | stawi kompu:
0.0% 70,41 ME ter wiaczony na
0.0% 93.91 MB noc czy wycho-
0.0% §14.95 ME dzac z domu.
Pod nasza

]

O g

c
HEEREREE

Doriveding deidha rapisu: B\ TORRENT

i pota w monencke dodswanis nowego zadanis

Tarazerr me e s dysky proad Scisgnanem

Doochy] rocsmernenis bl ol risdolodczonych plkcer

Usur puste plik, kbiedy usuwasz zadsne

Cosplary bask chbatn confin diaiog

Stisgene zekorcmone:

Froeprosasdl kaninols poprawrod plidy po pakoncienay Sggaris Tomenls
L = Zatrzvma) zadsnie gy stosures. ssedosania cslagrie: Bez limitu

Po uruchomieniu pro- B gy zadrzyrl sutomakytarie zadsnia gdy Seedder jest meied nid: §

[#] wylacs kompuber goy szystiee zadania &y 2akofczone | subomabycane T0Tzmane <eg
Werplane

5 Maksynaing pradhodt sryelania ra Tormenta: Bez vy
™ Mirimaina prediodt wysyanis na Torrenta: Baz lmibu
5 Minimaliny shosurest, wriydana prey sesdovaris 3 KBTS

nieobecno$¢ BitComet pobierze pliki, a na
koniec wylaczy pecet.
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Porzadek

w archiwach

rogramy WinRAR i WinZip czesto zo-

stawiaja na dysku twardym niepo-

trzebne pliki tymczasowe. Z czasem ta-
kich $mieci przybywa i na dodatek pojawia-
ja sie one w najrézniejszych folderach.
Ciezko jest wtedy utrzymac nalezyty porza-
dek na dysku.

Ekspert pokaze, w jaki sposéb skonfiguro-
wac oba programy, aby wszystkie operacje
byly przeprowadzane zawsze w jednym
i tym samym folderze. W ten sposéb utrzy-
mamy porzadek na dysku - niepotrzebne juz
dane tymczasowe tatwo bedzie wykasowac.

WinRAR
Uruchamiamy WinRAR i klikamy na
przycisk [Opcje |. Z menu wybieramy
[Ustawienia...]. Pojawia sie okno [
z ustawieniami programu. Przechodzimy
do zaktadki iw pole
[Folder dia plikéw tymezasowych| wpisujemy Sciezke
do wybranego przez nas folderu na pliki
tymczasowe. Mozna go takze wskazac, ko-
1Zystajac
z przegladarki
folderéw @,
" ktdra uru-
chamiamy,
klikajac na
przycisk

[Preglade. |

Klikamy na przycisk [0k ]. Od tej pory
WIinRAR wszystkie operacje przeprowa-
dzal bedzie w wybranym przez nas folderze.

WinZip
Uruchamiamy program WinZip i klika-
my na przycisk [@ptians|. Z menu wybiera-
my [£F Configuration...|. Pojawi sie okno konfi-

guracyjne aplikacji. Przechodzimy do za-

ktadki [Foiders].

Preeglygdanie w poszukivanio folderu

# iy M komputer
N Mo misjica smcien <
) B

W pole tekstowe ® wpisujemy Sciezke

do wybranego przez nas folderu na ope- !
racje wykonywa- _ [TTTTTTTTTTTTTTTMS
ne przez program | ke
lub klikamy oy -
na[£1], aby wska- | [FlUscrsemovatis mecis ook
zaé wlasciwy ka-
talog.

]

Przechodzimy
do pola @------ 1
i wpisujemy
w nie §ciezke do
wybranego przez
nas folderu na
pliki tymczasowe. Najlepiej aby byt to
ten sam katalog, ktéry wskazaliSmy
w punkcie 2. Klikamy na przycisk [OK].
Od tej pory pliki tymczasowe i wszystkie
operacje program przeprowadzi w wybra-
nych przez nas folderach.

T bokchs
o

pm———




FOTIOM
foobar2000 ;;'f

Zawsze stereo

ywa, Ze mamy w pececie monofoniczne

dzwonki do telefonu lub muzyke w for-

macie 5.1. Gdy dysponujemy glosnikami
2.01ub 2.1, zdarza sie, ze podczas odtwarzania
plikéw mono gra tylko jeden glosnik. Z kolei
materiat 5.1brzmizdecydowanie slabiej niz
na zestawie kina domowego.
Jak wyeliminowa¢ problem? Za pomoca
foobara2000 przekonwertujmy muzyke mono
i5.1do trybu stereofonicznego.

Uruchamiamy foobar2000 i klikamy pra-
wym klawiszem na jego ikone na pasku

zadani [Ell. Z menu wybieramy [Preferences].
Wyswietla sie okno konfiguracyjne. Wybie-

ramy |DSF Manager !_'_YYX'__ = Playback
$wietlone zostaja usta- | Centinuator
wieniaDSP. ] I

(= Input

Szybka aktualizacja bazy defmlcjl

odczas surfowania po internecie czesto
P mozna trafi¢ na aplikacje szpiegujace

czy wyswietlajace reklamy, ktére bez
naszej wiedzy instaluja sie w komputerze.
Wykrywa je i usuwa catkowicie darmowa
aplikacja Ad-Aware. Podobnie jak programy
antywirusowe, aplikacja antyspyware opie-
ra swoje dzialanie na bazie definicji. Jej
systematyczne aktualizowanie w znaczny
spos6b zwieksza skuteczno$¢ dzialania pro-
gramu. Warto wiec robi¢ to jak najczesciej,
ale wiele oséb o tym zapomina. Ekspert
pokaze, jak aktualizowaé Ad-Aware,

Po uruchomieniu programu klikamy na

[Check for updates now). Pojawia sie okno @;---
w ktérym klikamy na przycisk [ Cannect]. Pro-
gram polaczy sie z internetowa baza defini-
cjiisprawdzi dostepno$é aktualizacji.

S —
|

7Z menu I. wybieramy Convert 5.1 bo steren ||
a nastepnie klikamy na [==].
Te samg czynno$¢ powtarzamy

Z |Conwert mono to sterea |, Oba DSP sg teraz wi-

———Carmerl shansa bo 4 channal

Avalable [9Ps
| [Advarced Limier

Jezeli w bazie
producenta sa
nowe aktualiza-

b Ghaf
Cormert mono to stersa

=%

doczne w polu | Adive DSPs |,

Klikamy na i[close]. Pliki mono
i5.1bedg konwertowane do trybu stereo.

2" Dowsanimiz; channieks Bo mona cje, na ekranie zo-

* Lawasall Ad-kware SE

,' Performing WebUpdate...

[ Curent Operation
Repdy

Installed detnilions file: SE1R1DS 22 05 2006
nstalled come spplication 1 0611 Personal

L3

my$lnym zakoriczeniu aktualizacji poinfor-
muje nas kolejny komunikat. Po kliknieciu
na przycisk caly proces pobierania
danych zostaje zakoriczony. Od tej chwili
Ad-Aware lepiej chroni nas przed groZznymi
programami.

y  Mow dofiritions file avalablel
/| Build SE1RT 11 08.06. 2006, Date: (806 2006
Downlcad and nstall this file?

ReErvarsa shered channals

przycisk [oK]. O po-

ACDSee ﬁ

Zdjecia na strone i do katalogu

zesto przegrywamy zdjecia z aparatu
c cyfrowego na dysk twardy peceta. Pliki

sg zapisane w wysokiej rozdzielczosci.
Wygladajg tadnie, ale sg za duze, aby umie-
$ci¢ je w internetowej galerii czy przestaé
e-mailem. Zdjecia wykonane w pozycji piono-
wej trzeba obréci¢ i zmniejszy¢ ich wymiary
w taki sposéb, by sprawnie méc operowac ni-
mi w internecie. Najprosciej i najszybciej wy-
konamy te czynnosci za pomoca odpowied-
nich opcji wbudowanych w program ACDSee.

Zmiana wymiarow zdjecia

Na poczatku Ekspert pokaze, jak seryjnie
zmieni¢ rozmiar zdje¢, by méc umiescié je
na stronie WWW,

W oknie ACDSee przechodzimy do folde-
Tu ze zdjeciami i zaznaczamy te pliki,
ktére chcemy poddaé operacji zmiany roz-

miaru. Wciskamy jednocze$nie klawisze

[®/]. Pojawia sie okno [[EEETTa.

() Percentage of original
(%) Size in pixels

() Ackual {Print size

w OH

= Cancel

Up | |Equalzer X
——— |Hard 68 imiter baczymy komuni- .
Dowan | | Wiowr shereo to rear channels Y >
— | esampler (ERHS) kat @. Klikamy na

Rodate § Flip Images

Holate / Flig bmages
Cratsiriar & otk Setting and dhell heod: image be masly rtale sach mage.
hech."Bpoky 1o A selacted inages” 10 rofabs every inage the sarne may

Imagac 11
e DUTSE_LZ. 0

¢ e
vae|y

Resize:

|Enlarge of reduce

Preserve otiginal aspect ratio
Fit within: | Width and height

cza szeroko$¢, natomiast - Wyso-
ko$¢. Typowe zdjecie ma najczesciej roz-
miar 1024x768 pikseli, miniatura nato-
miast 320x240 lub 640x480 pikseli. Zazna-
czamy pole [[“IPreserve original aspect rafin |, Dzieki
temu we wszystkich fotografiach zachowa-
ne zostana prawidlowe proporcje miedzy
wysokos$cig a szerokoscig.

Klikamy na przycisk [start Resize |, aby roz-
poczaé proces zmiany rozmiaru zdjeé. Po

W polach Y podajemy nowe wymiary
dla naszych zdjeé. Parametr ozna-

? Trudny termin

» DSP- ang. Digital Signal Processor - procesor sygnato-
wy, czyli rodzaj mikroprocesora o architekturze przystosowa-
nej do przetwarzania cyfrowych sygnatow. DSP wystepuie naj-
czesciej w kartach dzwigkowych i amplitunerach kina domo-
wego. Wystepuja tez programowe procesory przetwarzania
dzwieku, ktore mozna znalez¢ w aplikacjach multimedialnych.

chwili wszystkie pierwotnie zaznaczone
fotografie bedg zmniejszone do podanej
przez nas rozdzielczoS$ci.

Obracanie zdjeé

Czgsto mamy w naszych zbiorach zdjecia |
wykonane w poziomie, na przyktad @.7a
kazdym razem, gdy ogladamy takie foto-
grafie, trzeba je przekrecaé¢ w przegladarce
graficznej. Ekspert proponuje po prostu ob-
récié je na stale.

{.

P

| aowbsi

| St Roeats |

W oknie ACDSee przechodzimy do folde-
ru ze zdjeciami i zaznaczamy te pliki,
ktére chcemy obrécié. Wciskamy kombina-

S

cje [@1 [1]. Pojawia sie okno @:

Korzystajac z przyciskéw rotacji i okna

podgladu, ustawiamy poprawnga pozycje
dla obrazka. Ustawienie akceptujemy, klika-
jac na [Start Rotate], Wszystkie zdjecia zostajg
obrécone do prawidlowej pozycji. Ple =

Adresy WWW:

[] http://abc.go.com

[] www.proxy4free.com

[] www.download.com/3120-20_4-0.htmI?tg=dl-2001&qt=is0%20
file&tag=srch

[ www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9d467
a69-57ff-4ae7-96ee-b18¢4790cffd&DisplayLang=en

[] http://emulepawcio.sourceforge.net/nieuwe_site/Ipfilter_fakes/
ipfilter.dat
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Bezpieczenstwo i ochrona

poufnosci w komunikatorach

orzystanie z komunikatoréw niesie ze
sobg zagrozenia. Niektdre programy
Zle chronia hasto lub transmisje da-
nych. Przesylane informacje moga zo-
sta¢ podstuchane. Inne komunikatory mogg
stac sie przyczyng instalacji trojana lub nawet
umozliwi¢ agresorom wlamanie do systemu.
Ekspert przyjrzat sie najpopularniejszym
w Polsce komunikatorom i sprawdzit, ktére
z nich oferuja bezpieczeristwo i poufnos¢.

Poufnosé transmisji

Niektére komunikatory przesylajg wiado-
mosci miedzy uzytkownikami bez uzycia szy-
frowania. Oznacza to, ze dowolna osoba w tej
samej sieci LAN lub majaca dostep do kompu-
teréw, przez ktére przechodzi transmisja, mo-
Ze podstuchaé nasze rozmowy, a nawet po-
zna¢ nasze hasto - i przeja¢ konto.

Komunikator Gadu-Gadu stosuje zabezpie-
czenia przesylanych haset, ale poufno$¢ prze-
sylanych informacji jest pozorna. Od wersji

transmisji, a hasla przesylane sa w sposob
umozliwiajacy ich odszyfrowanie. Podobne

nych bledéw i mozna je uzna¢ za bezpiecz-
ne, cho¢ w starszych wersjach Tlen.pl réw-
niez wykryto luki [ ]

Warto tez wiedzieé, ze przeprowadzone
niedawno badania Skype’a pozowlity od-
kry¢ wiele niepokojacych faktéw [[] ,
miedzy innymi to, ze Skype moze by¢ stero-
wany przez kazdy program, ktéry zna jego
protokét. Istnieje wiec ryzyko, ze Skype mo-
ze by¢ wykorzystany bez wiedzy uzytkowni-
kéw do przeprowadzania glo-

1 Bezpieczenstwo komunikatoréw balnych atakw DDoS.
Sie¢/Komunikator | Hasta Transmisja | Program | SPIM Niebezpieczny SPIM
Gadu-Gadu m 0 O O SPIM, czyli spam przez ko-
Tlen.pl o [ m m munikatory, moze by¢ réwniez
Jabber  WPSpik | I [ ¥ | [m bardzo niebezpieczny. Intruzi

Google Talk I przygotowuja roboty, ktére

Psi ; (Im przesylaja niebezpieczne linki.

Pandion o Po kliknieciu na taki link insta-
Stefan [ *** ([ *** |brakdanych |brak danych lowane sa trojany lub inne zto-
Skype m [ 0 {m

Wigksza liczba gwiazdek oznacza wigksze bezpieczenstwo, * Potaczenia z serwerem sq szyfrowane, ale potaczenia mig-
dzy serwerami juz nie. ** Program oparty na Internet Explorerze i moze by¢ podatny na te same biedy co IE. *** Infor-

macje producenta

problemy wystepuja w AIM (AOL Instant
Messenger) i Yahoo! Instant Messenger. Oba
nie stosuja szyfrowania transmisji. Wysoki
poziom bezpieczeristwa oferuje otwarta sie¢
Jabber, na przyklad Google Talk ®. Pod tym

Sliwe programy. Zjawisko jest
powszechne w Gadu-Cadu @;---
a stosowane mechanizmy anty-
spimowe czesto utrudniajg ko-
munikacje uzytkownikom, SPIM-u za$ nie re-
dukuja [ ]. W konkurencyjnych aplikacjach
wysylanie SPIM-u jest utrudnione, poniewaz
nie mozna podszy¢ sie pod uzytkownika (jak
w Gadu-Gadu) i trzeba korzystac ze specjalnie

6.0 program moze nawigzywac polgczenia wzgledem nie mozna tez nic zarzuci¢ pro- stworzonych kont.  [qs37384 15-12-2005 15:50)
szyfrowane, ale nadal korzysta czesto z trans- | gramom MSN Messenger i Skype. Dlatego jezeli BEZ CZBE N8 ADWE ZNajomosact &
e e s . . . . . . & na mie wikh mem 20 s e
misji jawnej bez informowania uzytkownika, ) i ) N bardzo zalezy nam e ke e
co bardzo ulatwia Bezpieczenstwo aplikacji na poufnosci 185 255 11324
podstuchanie na- Bledy w komunikatorze moga spowodo- i bezpieczeristwie pogawedek przez inter-
szych rozméw. Na- wac przejecie naszego komputera przez in- net, warto dobrze zastanowi¢ sie nad wybo-
_ wet jeéli program ternetowych wandali. W 2004 roku odkryto rem komunikatora. Najlepiej korzysta¢
pibkersho uertn fw hlﬂ-ﬁ domyslnie stosuje powazne bledy w wersji 6.x komunikatora z komunikatora opartego na Jabberze i sto-
— 'G":“"""M —| szyfrowanie, intruz Gadu-Gadu [ |. Podobne btedy znaleziono sowac wtyczki pozwalajace na rozmowy
Rurici gasie jstee? moze zmusi¢ go do oW uzywanej z uzytkownikami innych sieci. TN =
[ el przelaczeniawtryb iy =" dodzi§ wersji . A
4 Macick /K omas jawny. Wystarczy, kr JRIEY 7.x []. Nate) W Warto zajrzeé...
W by (na przyktad ad- t .':1 = podstawie .
W Barm, e w7 dphema 23 ministrator sieci ® Joe ﬁ mozna wiec . . . .
B Masion . U v . A [] hitp://archives.neohapsis.com/archives/fulldisclosure/
" LAN) uniemozliwit . stwierdzié, iz
2 Maeta nam polaczenia L ovanal | Gadu-Gadu 2004-12/0250.html
. potq & At the libmey - . [_] http://archives.neohapsis.com/archives/fulldisclosure/
Gladu_-Gad_lll jest ba{)dzo popularne,  z portem 443 na ser- & Cusiom messags jest komunika- 2005-11/0658 htr
ale nie najlepiej zabezpieczone - i "
yepel 1|1k‘ i . werach gadl,} Gadu. & ©Busy lt)orerp niezbyt [ http://secunia.com/advisories/13605
Inne polskie komuni <:f1tory s3 bezpieczniej- g © OmVacaton ezpiecznym. [ http://security.pass.pl/adv/160406_XSS_tlen_pl.txt
sze. Tlen.pl obligatoryjnie stosuje szyfrowa- g = Cusiom message Inne polskie (] www.idgpl/news/92355/100.htrl
nie, podobnie jak komunikator Interii — Ste- Komunikatory oparte na protokole ~ komunikatory (] www.secdev.org/conf/skype_BHEUOGpdf
fan oraz WP Spik. Gorzej z komunikatorami Jabber sa uznawane za bardzo bez-  uniknety na (] www gadawskipl/gg -
zagranicznymi. ICQ nie stosuje szyfrowania pieczne i gwarantujace dyskrecjie 15750 powaz-

na marginesiec BEZPIECZENSTWO

F-Secure Anti-Virus 2006

Finska firma F-Secure opublikowata najnowsza wersje swojego
programu antywirusowego F-Secure Anti-Virus 2006 ® i od razu
i udostepnifa aplikacje uzytkownikom domowym za darmo. Progra-
i mu mozemy uzywac przez pot roku, korzystajac takze z aktualiza-
! cji sygnatur wirusow. F-Secure Anti-Virus 2006 zawiera rezydent-
ny mechanizm
skanujacy, ktory
wedtug tworcow
aplikacji wykrywa
nie tylko wirus
i robaki, ale takze

kity. Chroni nas
takze przed nie-
— | bezpiecznymi

L4
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Spyware oraz root-

e-mailami i zatacznikami. Aby uzywac aplikacji, musimy ja za dar-
mo zarejestrowac na stronie producenta.

McAfee Falcon

Firma McAfee przygotowuje oprogramowanie o kryptonimie Fal-
con, ktdre ma taczy¢ nowoczesne techniki zabezpieczen kompute-
row osobistych z bardzo przyjaznym interfejsem uzytkownika.
Oprogramowanie zaoferuje petng ochrong peceta - bedzie zawie-
ra¢ miedzy innymi antywirus, antyspyware i firewall. Dostepne

w czterech wersjach rozwigzanie bedzie optacane przez uzytkowni-
kow na zasadzie miesigcznego abonamentu za ustuge.

Abonenci TP SA w czotowce nadawcow spamu

Wedtug serwisu SenderBase prowadzonego przez firme IronPort, ana-
lizujacego okoto 1/4 poczty elektronicznej w internecie, uzytkownicy
ustug internetowych Telekomunikacii Polskiej przoduja pod wzgledem

ilosci wysytanego spamu @. Wedtug ekspertow powodem tak ogrom-
nej liczby wystanych listow sa gtownie zawirusowane lub zle skonfigu-
rowane komputery w sieci dostawcy — niektore z nich rozsytaja nawet
do kilkuset tysiecy listow dziennie (gtownie wiasnie spam). Uzytkowni-
cy Neostrady i taczy DSL TP SA powinni wiec doktadnie sprawdzic, czy
nie s3 nieSwiadomymi spamerami.

Paiistwo Szacowana liczha
listow dziennie
(w milionach)*

Firma

Polska
Hiszpania
USA

Telekomunikacja Polska
Telefonica de Espana
Comcast Cable
Road Runner USA
CHINANET Chiny

* Stan z dnia 16.06.2006. Firma IronPort szacuje, ze 85% z ogolnej liczby e-maili to spam
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PORADY KACIK OVERCLOCKERA

Alterna

tywny system

chiodzenia karty graficznej

ednym z kluczy do udanego
podkrecania jest dobre chtodzenie kom-
putera - a szczegblnie CPU
ikarty graficznej.
Dobrym sposobem na
zapewnienie niskiej
temperatury jest
Arctic Cooling Ac-
jacy za rozsgdna
cene ochlodzié .
karte i zwiekszy¢ potencja
podkrecania urzadzenia.

Po co zmieniaé¢ chtodzenie

Wiekszo$¢ standardowych systeméw chlo-
dzenia kart graficznych opiera sie na matych
radiatorach i wysokoobrotowych wentylato-
rach. Pracujg one glosno i stabo odprowadza-
ja ciepto. W miejsce standardowego ukladu
mozna jednak zamontowac urzadzenie, ktére
sprawi, ze karta graficzna bedzie pracowata
niemal bezgloénie, a jej temperatura znacz-
nie spadnie.

Dobra alternatywa

Jednym z najlepszych alternatywnych ukla-
doéw chlodzacych dla GPU jest najnowsza kon-
strukcja firmy Arctic Cooling o nazwie Accele-

1 Chtodzenie za pomoc3a Accelero

z astosowanie Arctic Cooling Accelero na karcie GeForce 6800 GS spo-
wodowato znaczne obnizenie temperatury GPU @ i pamigci RAM.
Udato sig tez bardziej podkrecic karte, zwigkszajac jej wydajnos¢ @ .—-------

0. Urzadzenie jest zbudowane

z miedzianej podstawy i duzego alumi-
niowego radiatora. Wykorzystuje trzy cie-
ptowody w celu lepszego odprowadzania
ciepta. Cato$¢ jest zamknieta w obudo-

i wie pomagajacej utrzymacé odpowiedni
obieg powietrza, wymuszany przez
wentylator o §rednicy 60 mm, kt6-
1y pracuje z predkoscia obrotowg
od 500 do 2000 obrotéw na minu-
te. Regulacja predkosci odbywa sie au-
tomatycznie. Dzieki temu Accelero jest
bardzo wydajny i niemal niestyszalny podczas
pracy. Urzadzenie kosztuje 69 ztotych.

Co schiodzi Accelero

Sa dwa modele Arctic Cooling Accelero - X1
iX2. Sg one odpowiednio dedykowane kar-
tom GeForce 6800/7800/7900 oraz Radeon
X1800/X1900. Mozna je jednak stosowac do
prawie wszystkich kart NVIDII i ATI. Inwesty-
cja w Arctic Cooling Accelero ma sens, jesli
dysponujemy wydajnymi kartami, mocno
grzejacymi sie (GeForce 6600CT i silniejsze).

Y Ekspert radzi

ie udalo si¢ zamontowa¢ Accelero X1 na na kartach

GeForce 7800 GS AGP. 7900 GT, Leadtek 6800 PCI-E oraz
Palit 6800GS AGP. Montaz urzadzenia mozna przeprowadzic tyl-
ko w tych kartach, w ktrych fabryczny ukfad chtodzacy zostat
zamontowany za pomoca wkretow.

Wymiana w praktyce

Rdzen karty nadal przykrywa radiator.

Usuwamy go po odkreceniu czterech
wkretéw. Tym sposobem pozbedziemy sie
réwniez czarnej podkitadki ochronnej, wi-
docznej od spodniej strony karty.

Zanim przystapimy do montazu nowego

systemu chtodzenia, musimy przyklei¢
do moduléw pamieci specjalne naklejki ter-
moprzewodzace dolaczone do Accelero @.

Ze spodniej cze-
$ci Accelero usu-
wamy plastik
chroniacy miejsce
styku radiatora
z rdzeniem karty.
Przykladamy Accelero do karty w sposéb wi-
doczny na zdjeciu @. Miejsca na wkrety w la-
minacie karty graficznej powinny pokrywac
sie z tymi, ktére s3 na
Accelero.

Odwracamy karte. Uzywajac dotaczonych

wkretéw i podktadek, przykrecamy chto-
dzenie do karty graficznej. Nalezy wykorzy-
sta¢ wszystkie miejsca na wkrety @:-;

Zobaczmy, jak zamontowac Arctic Cooling

Temperatura GPU | Temperatura GPU Accelero na MSI GeForce 6800 GS. Sposéb mo-
Y w spoczynku podczas pracy cowania urzadzenia na wszystkich kartach Ostatnim etapem montazu jest podig-
Chtodzenie firmowe | 50°C 76°C graficznych, zaréwno GeForce, jak i Radeon, czenie kabla zasilajacego wentylator do
Accelero 47°C 61°C jest niemal identyczny.

Wynik przy standar- | Wynik z uktadem .

dowym chtodzeniu  |Accelero Odwracamy kartg tytem i odkrecamy
Taktowanie GPU/RAM | 485 MHz/670 MHz 500 MHz/680 MHz sruby, ktore trzymaja radiator wraz
3DMark 05 4260 punktow 4409punitow -1 2 wentylatorem @. Odlaczamy przewod za-
X3 Reunion 300 Klateknasekunde | 321Klatkinasekunde | Silajacy wentylator i zdejmujemy z karty

czeé¢ uktadu chlodzenia.

* Standardowe taktowanie karty GeForce 6800 GS wynosi 450 MHz/500 MHz

na marginesic. PODKRECANIE

w technologii NVIDIA Tur-
boCache i ATI HyperMe-
mory — awiec korzystaja-

1GB DDR3 taktowanej czestotliwoscia 1200 MHz. To wystarczyto,
aby NVIDIA znowu mogta twierdzic, ze produkuje najszybsza karte
na rynku. Cena GX2 wynosi 1900-2050 ztotych.

Przepustowos¢ PCI-Express

Posiadacze karty NVIDIA otrzymuja wreszcie program przypominajacy (GB/s)

popularne AT Tray Tools ®. NVTray opiera sig na Microsoft .NET Frame-

Fwork 2,011 ofertje szybki dostep do szeregu ustawief karty GeForce cych z pamieci RAM kom-
i — z poziomu ikony na systemowym pasku putera. Czy dzigki temu
Re it zadaf. Swietnie sprawdzi sie przy podkre- urzadzenia, ktére do tej
Tt caniu i konfiguracii do gier. pory stabo sie podkreca-
h Aridarmtemags s ty, stana sig bardziej po-
PRI, | 6 datne na overclocking?
: A ‘| Nowe ztacze PCl-Express wersja 2.0 poja- Tego narazie nie wiado-

mo. Mimo wezesniejszych zapowiedzi o kompatybilnosci nowe karty
nie beda dziataty ze starymi slotami PCl-Express 16x.

NVIDIA GeForce 7950 GX2

NVIDIA przedstawita nowa karte graficzna w postaci GeForce 7950
GX2 @. Jest to potaczenie dwdch uktadow 7950 wspomagane az

wi sig na poczatku przysztego roku i be-
dzie dedykowane kartom graficznym, kt6-
re wykorzystaja przepustowos$¢ zwigkszo-
ngz 2,5 do 5 GB/s. Najwiekszy przyrost
wydajnosci nowa magistrala ma przy-

. nies¢ w wypadku urzadzen wykonanych

nVHardPage SE 3.4

Kolejna wersja narzedzia do konfiguracii i podkrecania kart gra-
ficznych NVIDIA. Wprowadzono w niej wsparcie dla kart GeForce
7300, 7600 i 7900. Dodano takze opcje pozwalajace kontrolowac
wygtadzanie krawedzi, przezroczystosc i korekcje gamma.
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PORADY KACIK P2P

Historia wielkiej bitwy

o Zatoke Piratow

ankiem 31 maja szwedzka policja
wkroczyta do serwerowni firmy, kté-
ra obstugiwata @ popularny serwis

oferujacy pliki torrent - The Pirate
Bay. Oto jak wygladat przebieg akcji krok
po kroku.

Potega Zatoki Piratow
Po upadku serwisu
Suprnova to The Pirate

Bay zdobyt a

najwigksza - pay) wgp

popularnoscé L@ .
wsréd uzyt- The Pirate BWay

kownikoéw sieci bittor-

rent. Obecnie na stronie jest zaindeksowa-
nych 153 904 torrentéw i szacuje sie, ze okoto
20 procent wszystkich torrentéw jest obstu-
giwana przez tracker The Pirate Bay, ktory
umozliwia $ciggniecie najnowszych progra-
mow, gier, muzyki i filméw.

Oczywiscie serwis byt nieustannie krytyko-
wany za wspieranie piractwa. Przez trzy lata
takie firmy, jak: Microsoft, Electronic Arts,
Dream Works i wiele innych (lista dostepna

Industry - Miedzynarodowe Zrzeszenie Prze-
myshu Fonograficznego), ktére pogratulowa-
1y zatopienia statku o nazwie The Pirate Bay.
Policja zabezpieczyta serwery firm Rix|Port 80
i PRQ, na ktérych znajdowat sie serwis The
Pirate Bay (i okoto 200 innych domen). Po
trzech dniach nieobecnosci serwis ponownie
wznowit swojg dziatalnoséé i oznajmit zarto-
bliwie na swoim blogu [ ], Ze strona bywata
niedostepna diuzej ze znacznie bardziej pro-
zaicznych powodow.

Inspiracja transatlantycka

Szwedzka telewizja publiczna sugeruje, ze
nalot policji byt spowodowany naciskiem
Amerykanéw na wtadze Szwecji. Te oczywi-
$cie zaprzeczajg, jednak krazg spekulacje, ze
podczas kwietniowej wizyty ministra spra-
wiedliwo$ci Thomasa Bodstroma w USA do
podjecia krokéw przeciwko The Pirate Bay na-
mawiali przedstawiciele rzadu USA.

I

i

na stronie [ ]) usitowaty zablokowa¢ dostep
poprzez sie¢ BitTorrent do ich produktéw -
nieskutecznie. 31 stycznia szwedzka policja
przeprowadzila akcje przeciw serwisowi.
Przebieg wydarzeni pokazuje kalendarium @:--;

Z duzej chmury maty deszcz
Akcja szwedzkiej policji zostala przyjeta

=
o
=
[
=
=
o
o
=

1 Z dziennika pokiadowego

31.05.2006 (sroda)

® Okoto 50 funkcjonariuszy szwedzkiej policji wkracza do siedziby PRQ
i konfiskuje wszystkie serwery, aby poddac je analizie pod katem tama-
nia praw autorskich. Zostaja zatrzymane i przestuchane trzy osoby

(od 21 do 28 lat), ktore zostaja wypuszczone tego samego dnia. Jednym
z nich jest Mikael Viborg, prawny doradca serwisu The Pirate Bay, policja
pobiera probke jego DNA (w Szwecii probki DNA s3 pobierane od os6b,
ktdre zagrozone sq kara wiezienia) i konfiskuje sprzet komputerowy.

1.06.2006 (czwartek)

® Serwis The Pirate Bay zapowiada powrt w przeciagu trzech dni.

® Strony szwedzkiej policji zostaja zablokowane na skutek przeciaze-
nia. Prawdopodobnie na znak protestu tysiace uzytkownikow The
Pirate Bay jednocze$nie wchodzi na strong policii. Jej adres wezesniej
byt rozpowszechniany za pomoca IRC i grup dyskusyjnych.

2.06.2006 (piatek)

@ Serwis The Pirate Bay powraca wraz ze stawnym logo statku pirac-
kiego strzelajacego w napis Hollywood. Serwery serwisu zostaty prze-
niesione do Holandii. W planach jest utworzenie sieci zapasowych ser-
werow w kilku krajach europeiskich.

3.06.2006 (sohota)

® Szwedzkie strony rzadowe zostaja zaatakowane DoS.

@ W Gothenburgu i Sztokholmie odbywaja sig demonstracje przeciw-
ko zamknigciu serwisu The Pirate Bay . W sumie udziat w obu pokojo-
wych demonstracjach bierze okoto 1000 oséb ®.

FOT.: WIKIPEDIA

5.06.2006 (poniedziatek)
@ Serwis ponownie przestaje dziatac w wyniku problemow z serwerem.

z entuzjazmem przez organizacje antypirac-
kie, takie jak MPAA (ang. Motion Picture
Assiciation of America - Zrzeszenie Amery-
kanskich Twércow Audio-Wideo) i IFPI
(International Federation of Phonographic

W Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[] http://thepiratebay.org/legal.php
[] http://thepiratebay.org/blog.php
@ www.tpheng.blogspot.com

R
>

Operatorzy, ktdérzy obstugiwali The Pirate
Bay i pozostale strony czekajg na orzecze-
nie sadu. Jesli okaze sie, ze serwis nie zta-
matl prawa, bedg domagali sie od szwedz-
kich wtadz ogromnych odszkodowari. W
wyniku akcji firmy, jak i ich klienci co-
dziennie ponoszg straty. Reklamy nie sa
wyswietlane, a znajdujace sie na serwe-
rach strony nie sg dostepne. Zdaniem ope-
ratoréw, The Pirate Bay nie lamie prawa.
Udostepnia jedynie informacje o plikach,
a nie same pliki. Prawnicy sadza jednak

6.06.2006 (wtorek)
® Wznowienie dziatalnosci serwisu. Niestety, pojawiaja sig problemy
ze $cigganiem plikow torrent.

inaczej, a grozbe operatordéw traktuja jako
$mieszng. Zapewne juz niedlugo poznamy
final z poczatku spektakularnej, jak sie
wydawato, akcji, ktéra zawazy nad losem
serwisow z plikami .torrent w Szwecji i na
catym Swiecie. POKi co, film z nagraniem
konfiskaty serweréw mozna pobraé, uzy-
wajac sieci BitTorrent... KD =

na marginesie P2P

eDonkey Plug-in Pack 1.0

W sieci pojawit sig nowy pakiet wtyczek do eDonkey - eDonkey
Plug-in Pack 1.01. Program zawiera narzedzia rozszerzajace mozli-
wosci programu. W sktad zestawu wehodzi migdzy innymi skaner
antywirusowy ostrzegajacy nas przed pobieraniem groznych pli-
kow, wtyczka umozliwiajaca Sciaganie z sieci BitTorrent, Gnutella

i FastTrack oraz plug-in umozliwiajacy potaczenie z serwerami FTP.

Warner Bros w sieci

Wytwornia filmowa Warner Bros zamierza sprzedawac filmy rowniez
droga elektroniczna, wykorzystujac w tym celu sie¢ BitTorrent.

W ofercie pojawi sig okoto 200 tytutow, zabezpieczonych technologia

Aplikacja wyszukuje i pobiera pliki w kilku sieciach. Dodatkowo zawiera
w sobie odtwarzacz multimedialny. W wersji 7.0 programu wprowadzo-
no wiele poprawek i usprawnien, migdzy innymi naprawiono btedy we-
wnetrznej przegladarki internetowej i dodano ikony Windows Vista.

DRM (Digital Rights Management). Dzigki niej filmy be-
dzie mozna ogladac tylko na jednym komputerze, co ma
skutecznie wyeliminowac tworzenie kopii oryginatu.

e Tl T T e T

Torrent Searcher 7.0

Ukazata sie nowa wersja programu p2p o nazwie Torrent
res, Gnutella.

Popularnosé sieci p2p

Ares BitTorrent Direct eDonkey FastTrack Gnutella IRC  Soulseek
19glosow  331glosow Connect 318glosow  (Kazaa) 102glosy  15glosow 15 glosow
2% 3%  80glosow  35%  15glosow 1% 2% 2%

%% 2%

Zrodto: ankieta na stronie WWW Eksperta

Najwigcej uzytkownikéw maja sieci BitTorrent oraz eDonkeg.
Razem skupiaja ponad 70 procent osob korzystajacych z p2p
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OBIEKTOWY C++, CZ.5

Kompletne kody zrodiowe

]_El nazwa pliku |

- plik znajduje sig na krazku

Eksperta
Q nazwa pliku |
- plik w catosci znajduje sig na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Wspolne zrodto

Obiekty danej klasy moga mie¢ wspéine pola i metody - tak zwane
sktadowe statyczne. Nauczmy sie je tworzy¢ i z nich korzystac

lasy w C++ mogg mie¢ sktadowe sta-

tyczne, czyli takie, ktére sg dostepne

niezaleznie od istnienia obiektéw

danej klasy. Statyczne mogg by¢ za-
réwno pola, jak i metody. Kazda taka skla-
dowa jest wspdlna dla wszystkich obiektéw
danej klasy i jest oznaczana stowem kluczo-
wym static. Mozemy j3 tez traktowac jako
wspolny dla tych obiektéw obszar pamieci,
ktéry moze by¢ wykorzystany do komunika-
cji miedzy nimi.

Statyczne pola
Aby umie$cié statyczne pole wewnatrz
Kklasy, nalezy je zadeklarowaé, co schema-

class nazwa klasy

{

}

tycznie moz-
na przedsta-
wié jako @.

Jest to infor-

public:
static nazwa_typu nazwa_pola; <

macja dla
kompilatora, ze w klasie nazwa_klasy be-
dzie sie znajdowato statyczne pole typu
nazwa_typu o nazwie nazwa_pola.

Przyktadowo, jesli zechcemy utworzy¢
klase Example i wprowadzi¢ do niej sta-
tyczne pole typu int o nazwie liczba, to za-
stosujemy deklaracje ®@.

To jednak nie wszystko.

{

};

class Example Y O ile w wypadku zwy-

kiych pdl deklaracja jest
na ogdt rtbwnowazna z de-
i finicja, to w przypadku

public:
static int liczba;
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pél statycznych nie jest to mozliwe. Deklara-
cja i definicja muszg by¢ rozlgczne - definicja
statycznego pola, a co za tym idzie rezerwa-
cja pamieci dla niego, musi sie znajdowaé
poza deklaracja klasy (na zewnatrz klasy). Co
wiecej, moze istnie¢ tylko jedna taka defini-
cja. Nalezy w niej wykorzystaé operator za-
kresu (reprezentowany przez symbol ::):
nazwa_klasy::nazwa_pola;

Obiekt jako pole statyczne

P ole statyczne nie musi by¢ typu prostego (jak int w pre-
zentowanym przez Eksperta przyktadzie). Moze to by¢
rowniez obiekt innej klasy. Nalezy wtedy jednak pamigtac

0 odpowiednim wywotaniu konstruktora. Jesli zatem w klasie
Example zamiast pola liczba typu int umiescimy pole punkt
typu Punkt (czyli

klasy powstatej we ilass RO
wezesniejszych
cze$ciach kursu) B
i jej deklaracja be- r____'_____JA

dzie miata postac @, to definicja pola bedzie miata przykta-
dowa postac (zaktadajac, ze klasa Punkt ma konstruktor
przyjmujacy dwie wartosci catkowite):

Punkt Example::punkt (10, 20);

Do pdl obiektu punkt bedziemy sie wtedy mogli odwotywac
na przyktad w taki sposob:

Example::punkt.x = 10;

int y = Example::punkt.y;

public:
static Punkt punkt;

Jesli w definicji statycznego pola ma na-
stapi€ od razu jego inicjalizacja, korzysta-
my dodatkowo z operatora przypisania:

nazwa_klasy::nazwa_pola = wartos¢;

Po utworzeniu pola statycznego mozna
sie do niego odwotywaé, zaréwno stosujac
operator zakresu, jak réwniez znany nam
dobrze operator . (kropka). Napiszmy wiec
program @, w ktérym w klasie Example

stworzymy statyczne pole liczba i sprébuje-
my odwota¢ sie do niego z poziomu obiek-
téw klasy Example.

Za pomocg instrukcji 4l deklarujemy
dla klasy Example statyczne pole liczba.

Poza deklaracja klasy umieszczamy defi-

nicje naszego pola statycznego liczba
€. Od tego miejsca w programie zostaje
zarezerwowana dla niego pamiec i faktycz-
nie ono istnieje.

Na poczatku sprébujmy odwotaé sie do
pola liczba z poziomu funkcji main().
Aby to zrobié, korzystamy z operatora zakre-
su €. Zauwazmy, ze w tym miejscu nie ist-

nieje jeszcze zaden obiekt klasy Example,
a mimo to przypisanie odnosi skutek. Tak
wiec pola statyczne faktycznie

#include <iostream>
using namespace std;

class Example

public:

static int liczba; ‘]
Yi

int Example::liczba; G
int main()

Example::liczba = 10; ﬂ

cout << "Po przypisaniu examplel.liczba = 20;
cout << "wartos¢ pola liczba to ”

cout << endl;

example2.liczba = 30; G
cout << "Po przypisaniu example2.liczba = 30;
cout << "wartos§¢ pola liczba to ”

cout << “Po przypisaniu Example::liczba = 10;
cout << “warto$§¢ pola liczba to ” << Example:
cout << endl;

Example examplel; ﬂ

Example example2;

examplel.liczba = 20; G

<< Example:

<< Example:

istnieja niezaleznie od istnie-
nia obiektéw danej klasy.

Stwérzmy teraz obiekty

examplel i example2 klasy
Example €. Od tej pory do
pola statycznego liczba
mozemy odwotywac sie poprzez
obiekt examplel €l oraz
obiekt example2 €d.

:1:"chb-;; Po kazdym odwotaniu sie do
pola liczba wyswietlamy je-
go warto$¢ 4ll. Dzieki temu po
kompilacji i uruchomieniu na-
Szego programu ujrzymy wi-
« dok @. Szybko przekonamy sie
itiezbai | \iec, Ze mimo iz modyfikacja
pola liczba odbywala sie po-
.. 4l | Przez obiekty za pomoca opera-
:liczba; tora kropki, za kazdym razem

cout << endl;

[ statyczne_pole\program.cpp

dotyczyla ona tylko jednego po-




class nazwa_klasy{
public:

//definicje pozostalych skladowych
}

static typ_zwracany nazwa_metody(argumenty metody);

Dostep do pol i metod
Potrafimy juz utworzy¢ sta-

tyczna metode oraz z jej poziomu

odwotac sie do statycznego pola.

la, a wiec faktycznie jest ono wspdlne dla
wszystkich obiektéw danej klasy.

Statyczne metody

Oprécz statycznych pdl w klasie moga
réwniez istnie¢ statyczne metody. Kazda
statyczna metoda klasy jest wspdlna dla
wszystkich obiektow tej klasy. Tak jak
w wypadku statycznego pola, aby zadekla-
rowac statyczna metode, nalezy uzy¢ stowa
kluczowego static. Schematycznie taka

Dopiszmy wiec do stworzonej przed
chwilg klasy Example statyczng metode
wyswietl(). Niech jej zadaniem bedzie wy-
Swietlenie wartosci statycznego pola liczba.

Na poczatek wewnatrz deklaracji klasy

Example (najlepiej zapisac ja w pliku
Example.h) deklarujemy nasza statyczna
metode wyswietl() @-------------

class Example
{
public:
static int liczba;
static void wyswietl(); -=&---

bi [ statyczna_metodal\Example.h

Teraz musimy zaja¢ sie napisaniem defi-

nicji naszej metody (w pliku Exam-
ple.cpp). Umieszczamy j3 tuz za definicjg
statycznego pola liczba i wpisujemy do niej
dwa polecenia, ktérych zadaniem jest wy-

#include <iostream>
#include ”Example.h”

int Example::liczba;

void Example::wyswietl()

{
std::cout << "Wartos¢ pola liczba to ”;
std::cout << liczba << std::endl; -=

Musimy jednak wiedzieé, ze o ile
zwykle metody majg dostep do wszystkich
danych klasy, czyli mogg odczytywa¢ pola
oraz wywotywacé inne metody, to metody
statyczne majg dostep jedynie do danych
statycznych, czyli mogga sie odwotywac tyl-
ko do pdl statycznych i moga wywotywacé

class Example{
public:

int a;
static int b;
void e();
void f();
static void g();
static void h();

}i
int Example::b;

void Example::e()
155

4;
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void Example::f(){}
void Example::h(){}

[ statyczna_metoda2\program.cpp

._tylko inne metody statyczne. Napiszmy
program @, w ktérym sprawdzimy, co sie
stanie, je$li z poziomu statycznej metody

odwotamy sie do niestatycznych obiektéw.

+ C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

C:~*>hcc32 program.cpp

Borland C++ 5.6 for
FOgran.cpp:

Error E2231 program.cpp
function Example::g(d
rror E2283 program.cpp

¥ \ K statyczna_metodal\Example.cpp

Aby sprawdzié, ze tak utworzony kod

klasy faktycznie dziala zgodnie z zatoze-
niami, mozemy napisaé program wywotu-
jacy metode wyswietl() zaréwno za pomoca
operatora zakresu :: @, jak i operatora do-

#include <iostream>
#include ”Example.h”

using namespace std;

int main()
{

Example::liczba = 10;
-3 Example::wyswietl();
Example examplel;
examplel.liczba = 20;
examplel.wyswietl();

¥ \ K statyczna_metodal\program.cpp

lez:g(>
b 2 grrors in Compile

S

W klasie Example definiujemy zwykte

pole typu int o nazwie a oraz dwie zwy-
ke metody e() i f(). Deklarujemy réwniez
statyczne pole typu int o nazwie b oraz
dwie statyczne metody g() i h() €.

W czeéci definicyjnej najpierw umiesz-
czamy definicje pola b €4, a nastepnie
definicje statycznych metod.

W metodzie e() umieszczamy instrukcje

€]. Wszystkie one s3 prawidtowe - meto-
da ta ma bowiem dostep zaréwno do sktado-
wych statycznych, jak i zwyktych, moze wiec
dokona¢ przypisan oraz wywotan. Z zupelnie
inng sytuacja mamy do czynienia w metodzie

C:A\WINDOWS\system32\cmd. exe

Microsoft Windows WP [Wersja 5.1.2688]
(C>» Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

>bcc32 program.cpp
for Win32 Copyright (c?> 1993, 2802 Borland

Borland G++ 5.6
program.cpp:

“! >program.exe
IPo przypisaniu Example::liczba
Po przypisaniu examplel.liczba
Po przypisaniu example2.liczba

Turbo Incremental Link 5.68 Copyright (c?> 1997-2882 Borland

18; wartosc pola liczha to
28; wartosc pola liczha to
38; wartosc pola liczha to

g(). Pierwsza jej in-
strukcja €4 jest nie-
prawidlowa. Skoro
metoda jest statyczna,
to nie moze sie odwo-
tywaé do niestatycz-
nych pél. Mozna
natomiast odwotaé sie
do pola statycznego,

Win32 Copyright {c» 1993, 26882 Borland
24: Member Example::a cannot he used without an ohject i

26: Use . or —2» to call 'Example:z:=f{>’

1 Klasy wewnetrzne i lokalne

C++ mozemy umiescic deklaracje klasy wewnatrz innej klasy.
Mowimy wtedy o klasie wewnetrznej (lub zagniezdzonej) i ze-
wnetrznej. Klasa wewngtrzna jest wtedy widoczna jedynie w obrebie
klasy zewnetrznej i nie mozna sig do niej odwotywac z innych miejsc
w kodzie. Definicje sktadowych (réwniez statycznych) umieszcza sig

class zewnetrzna nazewnehzobu
{ o ) deklaracji ®,a do
CEole &S dp <y klasy wewnetrznej
class wewnetrzna I L.
{ i nalezy sie odwoty-
static int j; = wac za pomocq
ng yi operatora zakre-
su@®.
int zewnetrzna::ij; HERYY) i
int zewnetrzna::wewnetrzna::j ;(J Dek_laracle_kllas_)ll
mozna umiesci¢

rowniez wewnatrz funkcji @ - mowimy wtedy o klasie lokalnej, ktora
jest widoczna jedynie w obrebie tej funkeji. W takim jednak wypadku
razem z deklaracja musza wystapi¢ definicje wszystkich sktadowych,
zarowno pol, jak i metod.

e

: ) void £f()
Wymka-z tego, ze klgsy lo- | ¢ -
kalne nie moga zawieraé ‘{’15‘55 LN
pol statycznych, jako ze nie public:
mozna ich definiowac - P> //static int i;

. . int j;

w deklaracji kIa.sy. UJ%t_)_l____JI e oo ()0
w komentarz wiersz @ jest }i
zatem nieprawidfowy. }

instrukcja €&l jest wiec prawidlowa. Kolejny
wiersz kodu 4l to kolejny btad - metoda f()
jest zwykla metodg klasy, nie mozna jej wiec
wywotaé w metodzie statycznej. Z kolei ostat-
nia linia metody g() 4l nie sprawi proble-
moéw, gdyz w metodzie statycznej mozna wy-
wotywac inne metody statyczne.

Kompilacja kodu zakoriczy sie wiec wy-
$wietleniem dwéch bledéw ®@. ML

in function Examp

1 Cwiczenia do wykona

by utrwali¢ informacje zdobyte w kursie obiektowego C++, Eks-

pert zacheca do samodzielnego wykonania przedstawionych po-
nizej czterech zadan. Gotowe rozwiazania mozna zamieszczac na fo-
rum internetowym Eksperta (www.ks-ekspert.pl/forum) w temacie
Kurs obiektowego C++ (w dziale Programowanie). Poprawne rozwiaza-
nia wraz z wyjasnieniami znajdziemy w jednym z nastepnych numeréw
Eksperta.

1 Napisz kod przyktadowej klasy, ktdrej zadaniem bedzie przechowy-
wanie imion i nazwisk 0sob. Pola imie i nazwisko powinny by¢ typu
char¥*, a pamie¢ niezbedna do przechowywania danych ma by¢ rezer-
wowana dynamicznie w konstruktorze podczas tworzenia obiektu. Pa-
mietaj o uwzglednieniu konstruktora kopiujacego oraz destruktora.

2 Napisz kod przyktadowej klasy zawierajacej pole statyczne, ktore be-
dzie przechowywato informacje o aktualnej liczbie obiektow tej klasy.

3 Napisz kod klasy, ktra bedzie zawierata metode o nazwie f() oraz
bedzie przechowywata informacie o liczbie wywotan tej metody.

4 Napisz kod klasy zawierajacej metody o nazwach kolejnaNieparzy-
sta() oraz reset(). Kazde wywotanie metody kolejnaNieparzysta() ma
zwracac kolejna warto$¢ nieparzysta (wspdlng dla wszystkich obiektow
tej klasy), poczawszy od 1. Po wywotaniu metody reset() kolejna zwro-
cong wartoscig ma by¢ 1.
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Kompletne kody zrodiowe

]_El nazwa pliku |

- plik znajduje sig na krazku

Eksperta

ﬁ nazwa pliku |

- plik w catosci znajduje sig na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

Dodatkowe przykiady

DiscoLitez 2.1

‘—-fu_;

Sterowame COM-em

.

Nasz komputer moze sterowa¢ réznymi urzadzeniami. Ekspert pokaze, jak w Delphi napisaé
aplikacje, ktora bedzie przez port COM wysytata sygnaly do wykonanego przez nas uktadu

Budowa portu szeregowego

omowe komputery moga z powodze-
niem sterowac réznymi urzadzeniami
- ogrzewaniem, klimatyzacjg, o§wiet-
leniem czy systemem monitoringu.
Tak naprawde kazdy pecet moze postuzy¢ do
kontroli niemal dowolnego urzadzenia - wy-
starczy w odpowiedni sposéb podigczyé je do
jednego z portéw i napisaé odpowiednig apli-
kacje (lub skorzystac z gotowej). Ekspert po-
kaze, jak w Delphi napisaé program @, ktére-

! go zadaniem bedzie sterowanie wykonanym

przez nas samodzielnie uktadem elektro-
nicznym @ (kilkoma diodami §wiecgcymi)

podlaczonym do portu szeregowego. Dzieki

temu nauczymy sie obstugiwaé port COM
r—— 2 Poriom ko

iz s w Delphi.

ok L

Zawbr s & e (R

[FA ] s ETY Lirws Bl

L = Sy s Tiar wyma

- N R ——
RO poa——
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e bt R
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port stuzacy do komunikacji z ze-

wnetrznymi urzadzeniami. Za pomoca
tego portu moze wysytaé lub odbiera¢ infor-
macje w postaci cyfrowej. Dzieki temu moz-
liwoéci wykorzystania portu do sterowania
zewnetrznymi urzadzeniami sg niemal nie-
ograniczone. Zanim jednak rozpoczniemy
budowe prostego urzadzenia oraz pisanie
w Delphi sterujacej nim aplikacji, musimy
poznaé budowe portu szeregowego COM (do
komunikacji z zewnetrznymi urzadzeniami
mozna réwniez z powodzeniem wykorzystaé
port réwnoleglty LPT).

K azdy komputer ma przynajmniej jeden

Linie wejscia/wyjsScia

Kazdy port szeregowy komputera, oprocz
linii masy (oznaczanej jako GND), linii
nadawania TxD oraz odbierania danych
RXD, ma jeszcze przynajmniej sze§¢ dodat-

kowych linii oznaczonych symbolami:
DTR, RTS, CTS, DSR, DCD oraz RI (ich opis

znajdziemy w tabeli @):

Przede wszystkim nalezy wiedzieé, ze li-
nie oznaczone jako DTR, RTS i TxD moga
petnié funkcje wyjscia (wysytania informa-
cji), a linie oznaczone jako CTS, DCD, DSR
oraz RI - mogg petnié funkcje wejscia (odbio-
ru informacji). W portach szeregowych spo-
tyka sie zaréwno zlacza 9-stykowe (DB-9),
jak i ztgcza 25-stykowe (DB-25). Z ramki Bu-
dowa portu szeregowego dowiemy sie, w ja-
ki sposéb poszczegdlne linie rozmieszczone
s3 w obu wersjach wtykow.

Na wyj$ciach portu szeregowego wystepu-
je napiecie 10-15 V (dodatnie oraz ujemne),
a jego wydajno$¢ prgdowa jest rzedu kilku
miliamperéw. Wlasnie te napiecie mozna
wykorzysta¢ jako zrédlo zasilania dla dolg-
czonych z zewnatrz prostych uktadéw.




Sterowanie liniami portu COM

terowanie liniami portu z poziomu ko-
S du Delphi nie jest skomplikowane. Na

poczatku wykonamy praktyczny pro-
gram, dzieki ktéremu bedziemy mogli
zmienia¢ stan poszczegdlnych linii wyjscio-
wych. Nastepnie stworzymy prosty uktad
elektroniczny do przetestowania dzialania
tego programu. Na koniec wzbogacimy
nasz projekt o dodatkowe funkcje.

Tworzymy interfejs aplikacji
Na poczatku zajmijmy sie zaprojektowa-
niem w Delphi interfejsu naszej aplikacji.

Uruchamiamy pakiet Delphi 2005 i two-

rzymy nowy projekt aplikacji okienkowej
Win32 (z menu [File] wybieramy podmenu
ipozycje ’E YCL Forms Application - Delphi for win32 ),
Od razu zapisujemy nasz projekt w dowol-
nym folderze na przykitad pod nazwa
Port.bdsproj (zeby to zrobié, z menu
wybieramy [[EJl save all]). Nazwe modutu

Unitl.pas zmieniamy na PortUnit.pas.

Na poczatku ustalamy tytut formularza
naszej aplikacji, zmieniajgc jego wtasci-
wo$¢ Caption na Obstuga portu COM.

Nastepnie umieszczamy na formie dwa
komponenty TButton @ (z kategorii

Standard]), Zmieniamy ich nazwy (wlasciwosé
Name w oknie [Object Inspector)) odpowiednio
na Open oraz Close. Nastepnie zmieniamy
napisy na przyciskach (wtasciwosé Caption)
na Otworz port i Zamknij port. Poniewaz
zamykanie jeszcze nieotwartego portu nie
m ma sensu, blokujemy
el TRREY  mozliwose klikniecia na
przycisk ®. Dokonujemy

----- ~ wlaéciwosci Enabled
obiektu Close na False.

Dodajemy do projektu komponent
TRadioGroup €l (kategoria [Standard)),
czyli grupe przyciskéw opcji. Zmieniamy jego
nazwe (wlasciwo$¢ Name) na wybor. Nastep-

nie wpisujemy we wlasciwosé¢ Caption tekst
Nazwa portu. Przyciski wchodzace w skiad
grupy komponentu TRadioGroup tworzymy,
modyfikujac wtasciwos¢ Items. Kazdy wiersz
wpisany w edytorze wlasciwosci Items jest
nazwa pojedynczego przycisku opcji zawarte-
go w grupie. Klikamy wiec na przycisk [=]
przy wlasciwosci Items. Nastepnie w otwar-
tym edytorze lanicuchéw @ wpisujemy nazwy

Ctu, thérym bedziemy postugi-

Tworzymy kod
Interfejs naszej aplikacji jest juz gotowy.
Mozemy wiec przystapi¢ do kodowania.

Przelaczamy sie na widok kodu progra-
mu (mozemy to zrobié, wciskajac klawisz
[a). Odszukujemy sekcje @ i dopisujemy li-

nie ®. Zmienna hPort okresla uchwyt por-

wali sie w dalszej czesci kodu.

portéw. Zatwierdzamy zmiany, klikajac na
przycisk [0k]. Zmieniamy jeszcze liczbe ko-
lumn, przypisujac wlasciwosci

Columns warto$¢ 2 oraz ustalamy

warto$¢ wiasnoéci Itemindex na O ul i)
(numeracja opcji zaczyna sie od 0), 'Em -
dzieki czemu opcja @ zostanie za- Sy

znaczona domyslnie. i
"

LR P TEE\;MDTW< E S
Rembed] port oM e
Lirsa DTR ﬂ Linia RTS ﬂ Lifia Tl ﬂ
= Stan wysck = Stan wysok 7 Sran wysok
Stan riEk Stan righ i ri

Umieszczamy na formularzu trzy kompo-

nenty TRadioGroup €. Kazdy z nich
bedzie stuzyt do zmiany stanu linii wyjscio-
wych portu (DTR, TxD, RTS). Odpowiednio
ustalamy ich nazwy (wlasciwos¢ Name) na
stanDTR, stanRTS oraz stanTxD. We wta-
Sciwosci Caption wpisujemy kolejno: Linia
DTR, Linia RTS oraz Linia TxD.

Kazdy z dodanych przed chwilg kompo-
nentéw bedzie miatl po dwie opcje (Stan
wysoki oraz Stan niski). Zaznaczamy wiec te
komponenty (przy-

1 Budowa portu szeregowego trzymujac (i) i edy-
tujemy wiasciwosé
tyki DB-9 @ i DB-25 @ rdznia sig od siebie wielko- * wiyk DB-25 Items. Do edytora
$cig, liczba oraz rozmieszczeniem poszczegolnych - lanicuchéw wpisuje-
pinow. W tabeli
ponizej Ekspert wiyk DB-9 Y
opisat poszczegol- W £ lines
ne linie portu sze- oo l;:: ol
regowego kompu- 201 ooy 20 DR A
teraiodpowiada- o3 e = my®. Nastepnie wias-
jaceimnumery o d i & nosci Enabled nada-
koncowek ztaczy i S jemy warto$¢ False,
9- i 25-stykowych. = dzieki czemu kompo-
= nenty zostaja zabloko-
UPIS PO egoinych linil pe ! wane. Po otwarciu
Wtyk DB-9 | Wtyk DB-25 |Nazwa |Funkcja | Opis portu na wszystkich
1 8 DCD  |wejscie | ang.Data Carrier Detect - sygnalizacja wykrycia nosnej liniach oprocz TXD
2 3 RXD  |wejscie |ang.Receive Data - odbior danych wystepuje napiecie
3 2 T  |wyjscie |ang. Transmit Data - nadawanie danych dodatnie, dlatego
4 20 DIR  |wyiécie |ang DataTerminal Ready - gotowosé donadawaniadanych ~ Wasmosci Itemindex
5 7 GND |masa |ang.System Ground - masa obiektéw stanDTR
6 6 DSR  |wejécie |ang.Data Set Ready - gotowos¢ do odbioru danych oraz stanRTS nada-
7 4 RTS  |wyjécie | ang. Request to Send - 7adanie transmisii jemy warto$¢ O,
8 5 CTS  |wejscie |ang.Clear to Send - kasowanie transmisji a komponentu
9 22 RI wejscie | ang. Ring Indicator - sygnat dzwonienia stanTxD warto$¢ 1.

i CreateFile na nastepnej stronie).

TForml;
2 hPort:THandle;

Klikamy dwukrotnie na przycisk

i w procedurze, ktéra zostaje
utworzona, wpisujemy kod @. Jego zada-
niem jest otwarcie portu (czyli wigczenie
mozliwo$ci nadawania i odbierania z niego
informacji). Na poczatku do zmiennej lo-
kalnej NamePort przypisujemy nazwe por-
tu okreslong w grupie opcji wybor €.
Zmienna ta potrzebna jest nam do pobrania
uchwytu portu (robimy to za pomoca funk-
cji CreateFile() € - patrz ramka Funkcja

procedure TForml.OpenClick(Sender: TObject);

var ‘
NamePort:String;

begin
NamePort:=wybor.Items.Strings[wybor.ItemInde

hPort:=CreateFile(PChar (NamePort),
GENERIC_WRITE OR GENERIC_READ, 4]
0,nil,OPEN_EXISTING,0,0);

if hPort=INVALID_ HANDLE VALUE then <]
begin
case GetLastError() of
2:ShowMessage( ‘Nie wykryto portu ‘
5:ShowMessage(‘Port ‘ + NamePort + ’
end;
end
else
begin
stanDTR.Enabled:=True;
stanRTS.Enabled:=True;
stanTXD.Enabled:=True;
Open.Enabled:=False;
Close.Enabled:=True;
end;

+ NamePo:

end;

/

x1; 4l

rt);
Jjest zajety’);

R Port\PortUnit.pas

Jesli przy otwieraniu portu nastapi btad
€] (port moze by¢ niedostepny na na-
szym komputerze lub otwarty jest juz przez
inny program), wychwytujemy go i pokazu-
jemy odpowiedni komunikat. Gdy uzyska-
nie dostepu do portu jest mozliwe, wyko-
nujemy nastepujace czynnosci:
® umozliwiamy dokonywanie zmian w po-
lach odpowiedzialnych za zmiane stanu
linii €A,
® blokujemy otwarcie nowego portu 4,
® dajemy mozliwo$¢ zamkniecia portu €.

procedure TForml.CloseClick(Sender:
begin
CloseHandle (hPort) ;
stanDTR.Enabled:=False;
stanRTS.Enabled:=False;

TObject);

stanTXD.Enabled:=False; —~

Close.Enabled:=False;
Open.Enabled:=True;
end;

L) Port\PortUnit.pas

Teraz dodajmy funkcje obstugi zdarzenia
CloseClick() wywotywanego po kliknie-
ciu na przycisk [Zamknij pert], Dwukrotnie klika-

Jego dzialanie jest odwrotne do procedury
OpenClick() - na poczatku zwalniamy
uchwyt, a nastepnie odpowiednio blokujemy
i odblokowujemy okreslone obiekty.
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Funkcja CreateFile() 6

cjom obstugi zdarzen przypisujemy kody @:--

0 otwarcia portu korzystamy z uniwersalnej funkcji CreateFile().
Zawiera ona szereg parametrow, ktore nalezy podczas jej wywo-
tania prawidtowo wypetnic. W wypadku wykorzystania tej funkcji dla
portu podajemy kolejno:
@ IpFileName - nazwe portu,
©® dwDesiredAccess - rodzaj dostepu (zapis-odczyt),
©® dwShareMode - okreslenie wspotdzielenia zasobu (0-zablokowane),
@ IpSecurityAttributes - wskaznik do struktury opisujacej zabezpie-

czenia,

©® dwCreationDistribution - rodzaj operacji wykonywanych na porcie,
© dwFlagsAndAttributes - okreslenie atrybutow,
©® hTemplateFile - uchwyt pliku z rozszerzonym zestawem atrybutow.

Zostaje nam jeszcze oprogramowanie

pél odpowiedzialnych za zmiane stanu
linii. Dwukrotnie klikamy na pole Linia
DTR i wpisujemy kod ®. Na poczatku
sprawdzamy, jaka opcja jest zaznaczona.
Nastepnie odpowiednio zmieniamy stan li-
nii portu, korzystajac z funkcji

EscapeCommFunction (patrz ramka 9).

Zasada dzialania dwdch pozostatych
komponentéw jest taka sama. Ich funk-

procedure TForml.stanRTSClick(Sender: TObject);
begin
if stanRTS.ItemIndex=1 then
EscapeCommFunction (hPort, CLRRTS)
else
EscapeCommFunction (hPort, SETRTS) ;
end;

procedure TForml.stanTxDClick(Sender: TObject);
begin
if stanTxD.ItemIndex=1 then
EscapeCommFunction (hPort, CLRBREAK)

EscapeCommFunction (hPort, SETBREAK) ;

end; K Port\PortUnit.pas

procedure TForml.stanDTRClick(Sender: TObject);
begin
if stanDTR.ItemIndex=1 then
EscapeCommFunction (hPort,CLRDTR)

else EscapeCommFunction (hPort,SETDTR);

end; L) Port\PortUnit.pas

Mozemy juz skompilowaé i uruchomié
nasz program, ktdry potrafi zmieniaé

Zmiana stanu li

miany stanu linii portu dokonujemy za pomoca funkcji

EscapeCommFunction(), do ktorej przekazujemy dwa
argumenty. Pierwszy parametr okresla uchwyt portu, a drugi
definiuje funkcje do wykonania i moze przyja¢ miedzy inny-
mi jedna z wartosci @ (w postaci nazwy statej lub liczby).

else -

wartos¢ | wartosc liczbowa | linia stan
SETRTS 3 RTS wysoki
CLRRTS 4 RTS niski
SETDTR 5 DTR wysoki
CLRDTR 6 DTR niski
SETBREAK |8 XD wysoki
CLRBREAK |9 D niski

stan poszczegdblnych linii portu COM. Aby
jednak sie o tym przekonaé, musimy do
portu podlaczyé miernik cyfrowy i zmie-
rzy¢ napiecia na pinach, ktérych stan
zmieniamy za pomoca aplikacji (pomiedzy
danym pinem a masa). Napiecie ujemne
odpowiada stanowi niskiemu 0, dodatnie
za§ wysokiemu 1.

Efekt Swietiny

L

iemy juz, jak otworzy¢ port oraz jak
ustawi¢ stan linii wyjsciowych z po-
ziomu kodu Delphi. Wykorzystujac te
informacje, mozemy stworzy¢ program, kté-
rego zadaniem bedzie gaszenie oraz zapalanie
podiaczonych do portu szeregowego diod. Do-
damy do niego réwniez mozliwos¢ urucha-
miania efektu §wietlnego, czyli zapalania

dioda czerwona

[T W T
TP
=

dioda zielona
Lal 1L
H

opornik 2,2k

LEAAALL
VWit

XD

L

s

dioda czerwona
[T W T

H-Pp+H
=
dioda zielona
Ll

opornik 2,2k

AAAAA

RTS

I
T

dioda czerwona

R
=
dioda zielona

L1

opornik 2,2k

AAALL

DTR

T

g

vvvvv

GND (masa)

i gaszenia diod
w okre$lonej
przez nas ko-
lejnosci. Przed
napisaniem
programu mu-
simy jednak
wykonaé
ukiad elektro-
| niczny 2 dio-
O tym, jak to
zrobié, prze-
czytamy
w ramce Ukiad
elektroniczny.

Uzupetniamy formularz
Na poczatek dodajmy do formularza nie-
zbedne komponenty.

Na formularzu stworzonego poprzednio
programu umieszczamy komponent
TGroupBox (pole grupy). Zmieniamy jego

wiasciwos¢ Caption na Efekt Swietlny.

Na obiekcie GroupBox1 umieszczamy

komponenty: TButton €I, TCheckBox
€1, TLabel EP (kategoria [Standard)), TSpin-
Edit € (kategoria [Samples]) i modyfikuje-

Dodatkowo ustawiamy domyslng (wilas-

noé¢ Value) oraz minimalng i maksymal-
ng (wlasciwosci MinValue i MaxValue) war-
to$¢ komponentu TSpinEdit odpowiednio
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Efekt Swietiny na 250, 50
Rozpocznij ﬁ 110000.
[ Zmiana kierunku ﬂ }Yl}carsecrlr‘;vecﬁil
ED owes [0 o € nadajemy
......................... wartoéé 50.

Na forme wstawiamy komponent TTimer

€ (kategoria [System)). Nastepnie zmie-

niamy jego wilasno$¢ Enabled na False.

Oprogramowanie efektu Swietinego
Zajmijmy sie teraz napisaniem procedur,
ktérych zadaniem bedzie wigczanie i wyla-

czanie diod. —
] Forml: TForml;
s L hPort:THandle;
W sekcji @ doplsl{]e Meloringte;
my trzy nowe zmien- nrDiody:Byte;
ne typu Byte: Kolor, COleERAEDh
nrDiody oraz od. Pierw- A Port\PortUnit.pas

sza bedzie okre§lata rodzaj diody (zielony

lub czerwony), druga numer zapalanej dio-
dy, a zmienna od bedzie okreslata diode, od
ktoérej rozpoczynal bedzie sie efekt Swietlny.

Klikamy dwukrotnie na przycisk
i w procedurze startClick wpisujemy
kod @. Jego dzialanie jest bardzo proste. Na

® ustalamy czestotliwo$¢ migotania diod,
zmieniajgc okres (wlasciwo$¢ Interval)
komponentu TTimer,

® uruchamiamy odmierzanie czasu, usta-
wiajac wlasnosé Enabled komponentu

TTimer na True.

Gdy uzytkownik chce wylgczyé migotanie
diod, wytaczamy komponent TTimer @--------;
(ustawiajac wiasnoéé Enabled na False) oraz
zmieniamy napis przycisku na Rozpocznij.

procedure TForml.kierunekClick(Sender: TObject);
begin
if kierunek.Checked then od:=3

else od:=1;
K Port\PortUnit.pas

end;

Oprogramujmy teraz komponent
TCheckBox. Klikamy na niego dwu-
krotnie i wewnatrz procedury, ktéra sie po-

jawia, wpisujemy kod @. Jego zadaniem
jest przypisanie zmiennej od wartosci za-
leznej od stanu pola wyboru kierunek.

Dwukrotnie klikamy na obszar kompo-
nentu TSpinEdit i wygenerowany

Jest on odpowiedzialny za uaktualnienie
okresu komponentu TTimer po kazdej

poczatku sprawdzamy @, czy uzytkownik

chce wiaczy¢ dzialanie efektu Swietlnego. Je-

§li tak, to wykonujemy nastepujace zadania:

©® zmieniamy napis przycisku wywotujace-
go zdarzenie na Zatrzymaj,

©® ustawiamy warto$¢ poczatkowa zmiennej
nrDiody,

® okreslamy kolor zapalanych diod,

® sprawdzamy kierunek zapalania diod okre-

$lony w polu wyboru, a nastepnie zmien-

nej od przypisujemy odpowiednig wartos¢,

Wiasciwosci komponentéw

>-Komponent

Wiasciwosé
Caption

Wiasciwos¢
Name

TButton start rozpocznij
TCheckBox kierunek zmiana kierunku
TLabel eOkres okres

TSpinEdit dlugosc

zmianie warto$ci w polu TSpinEdit.

Timerl.Interval:=dlugosc.Value; -
K Port\PortUnit.pas
procedure TForml.startClick(Sender: TObject);
begin
» if start.Caption=’Rozpocznij’ then
begin
start.Caption:='Zatrzymaj’;
nrDiody:=1;
kolor:=4;
if kierunek.Checked then
od:=3
else
od:=1;

Timerl.Interval:=dlugosc.Value;
Timerl.Enabled:=True;

end

else

begin

Timerl.Enabled:=False; -=&
start.Caption:='Rozpocznij’;

end;
K Port\PortUnit.pas

end;




Ostatnim zdarzeniem, ktére nalezy opro-

gramowad, jest OnTimer - funkcja cy-
klicznie generowana przez komponent
TTimer. W oknie (na zaktadce
[Events]) dwukrotnie klikamy wiec na pole obok
pozycji OnTimer. Wewngatrz wygenerowanej
procedury wpisujemy kod ®. Efekten jego

dzialania bedzie migotanie diod na uktadzie
podiaczonym do portu szeregowego. Na po-
czatku, w odpowiednich przedziatach czasu,
zostana zapalone wszystkie diody jednego ko-
loru (zielone), a nastepnie po kolei zostang za-
palone diody drugiego koloru (czerwone).

procedure TForml.TimerlTimer(Sender: TObject);
begin
P if nrDiody>3 then
begin
nrDiody:=1;
if kolor=3 then kolor:=4
else kolor:=3;
end;
if nrDiody=od then

-€

A

EscapeCommFunction(hPort,kolor+2)
else
if nrDiody=2 then

A

EscapeCommFunction(hPort,kolor)
else
EscapeCommFunction (hPort,kolor+5);

nrDiody:=nrDiody+1;
end;

K Port\PortUnit.pas

Na poczatku sprawdzamy, czy wszystkie
& diody jednakowego koloru zostaty zapalo-
ne ®. Jesli tak, zmiennej nrDiody nadajemy
warto$¢ 1 oraz zmieniamy kolor zapalanych

diod. Nastepnie, zaleznie od wyniku instruk-

cji warunkowych @, zapalamy pierwsza,
Srodkowg lub ostatnia diode o odpowiednim
kolorze. Na koricu zwiekszamy nrDiody -
dzieki temu przy nastepnym wygenerowaniu
zdarzenia OnTimer zapali sie kolejna dioda.

Nasz program jest juz gotowy. Mozemy
przetestowac jego dzialanie na wykona-
nym przez nas ukladzie.

Odczyt portu

gramu mozemy sterowac liniami wyj-

Z a pomocg napisanego przed chwila pro-

Sciowymi portu. Niekiedy jednak zacho-
dzi potrzeba odczytania linii wejéciowych.
Ekspert pokaze, jak do naszego programu do-
da¢ funkcje pozwalajgca na odczytywanie
stanu poszczegélnych linii wejSciowych.

Na forme naszego progra-
TGroupBox . Zmieniamy
jego wlasciwos¢ Caption na
Odczyt linii, nadajemy mu
nazwe poleOdczytu oraz

Uktiad elektroniczny

P roponowany przez Eksperta uktad zostat opracowany z mysla
0 niezaawansowanych elektronikach. Na poczatku musimy oczy-
wiscie kupi¢ niezbedne elementy - ich zestawienie znajdziemy w ta-
beli ponizej. Budowa uktadu jest bardzo prosta. Do kazdego z wyjs¢
portu szeregowego (DTR, RTS, TxD) dotaczone s3 za posrednictwem
rezystorow (ograniczajacych prad pobierany z portu) po dwie diody

LED (czerwona i zielona). Sa one odwrotnie spolaryzowane, abywza- |

leznosci od sygnatu wyjsciowego zapa-
lata sig dioda czerwona (napiecie ujem-
ne) lub zielona (napiecie dodatnie).
Ukfad najlepiej zmontowac na dowolnej
plytce uniwersalnej (na przyktad Wojart
PDU-17), umieszczajac wszystkie ele-
menty zgodnie z rysunkiem @ oraz
schematem z poprzedniej strony.
Uwaga! Nalezy prawidtowo spolaryzo-
wac diody LED. Pomytka nie grozi uszko-
dzeniem diody, lecz spowoduje nieprawidtowe za-
Swiecanie diod. Diuzsze wyprowadzenia diod @ to
i anody (oznaczone na schemacie znakiem plusa),
i krotsze za$ to katody (znak minus na rysunku).

niepotrzebne odcinki przyluto-

3 Nastepnym zadaniem jest po-
taczenie od spodu odpowiednich
$ciezek przewodem (pofaczenie

4 Plytka jest juz gotowa. Musimy ja
jeszcze tylko podtaczy¢ do portu COM
naszego peceta. Najlepiej do tego celu
wykorzystac wtyczke COM zenska @ .
Wtyczka powinna by¢ rozktadana, aby mozna byto w tatwy sposob
podtaczyc tylko interesujace nas linie portu do uktadu. W przykta-
dzie Eksperta podtaczamy przewody do pinéw petniacych funkcje
nadawania (TxD, DTR, RTS) oraz do masy (GND) ®. Nastepnie prze-
- wody te podtaczamy do naszego ukla-
du @ w miejscach oznaczonych na
przedstawionym przez Eksperta rysunku
jako TxD, DTR, RTS oraz GND.

T X-2-7-2-0 0
(- R

2 Odwracamy ptytke spodem do gory. Nastepnie przylutowujemy
osobno kazda nozke do ptytki @ (uwazajmy, aby lut nie potaczyt
+ przypadkowo $ciezek na plytce).
i Na koniec ostroznie przycinamy

Feesmeemee

3 Zajmijmy SiQ IL)’»:l.‘:i.metz .Enabled:=True; ‘
teraz kodem.

Do napisanej
wczeéniej procedury otwierajacej port

‘ Timer2.Enabled: =False;*

Cidczyt brd
a5
Rl
-
=R 3

cTs |'-i}

umieszczamy w nim cztery kontrolki

OpenClick() dopisujemy linie ® (po zapisie
Close.Enabled:=True;). Do procedury

Nastepnie za pomoca iloczynu AND kolejno
sprawdzamy stany czterech najstarszych bi-

procedure TForml.Timer2Timer (Sender: TObject);

var
wartosc

begin

:DWORD; <%

GetCommModemStatus (hPort,wartosc) ;

TLabel (nazywamy je odczytDCD, odczyt-
RI, odczytDSR i odczytCTS). Zmieniamy
réwniez ich wtasciwosci Caption zgodnie

z rysunkiem @:

Na formularzu umieszczamy kompo-

nent TTimer. Wylaczamy odmierzanie
czasu, ustawiajac jego ceche Enabled na
False. Zmieniamy réwniez warto$¢ witasci-
wodci Interval na 50.

if (wartosc and 128) = 128
then odczytDCD.Caption := ‘DCD = 1’
else odczytDCD.Caption := ‘DCD = 0';

if (wartosc and 64) = 64

then odczytRI.Caption := ‘RI = 1’

else odczytRI.Caption := ‘RI = 0';
if (wartosc and 32) = 32

then odczytDSR.Caption := ‘DSR = 1’

else odczytDSR.Caption := ‘DSR = 0';
if (wartosc and 16) = 16

then odczytCTS.Caption := ‘CTS = 1’
else odczytCTS.Caption := ‘CTS = 0';

end;
R Port\PortUnit.pas

E g ‘é Ina poczatek wktadamy rezystory, diody oraz 5 Gotowy uktad podtaczamy do wolne-
€ kabelki @ w odpowiednie otwory lutownicze (pamie- go portu COM.
= - tajmy o prawidtowej polaryzacji diod).

EMEenty niezonedane ao nuac a(l

Nazwa elementu | Szczegdtowe informacje |Cena
3rezystory (RL,R2,R3) | opornosc 2,2 kQ 030z
3 diody LED (D1,D3,D5) | kolor czerwony, 3 lub 5 mm 0,20zt
3 diody LED (D2, D4,D6) | kolor zielony, 3 lub 5 mm 020z
plytka uniwersalna Wojart PDU-15 47
L metr przewodu 1z
wtyczka COM wtyczka zefiska 9-pinowa 24
demontowalna

toéw tego bajtu (patrz ramka ket ew

ponizej). Wynik wypisujemy na Do -0
formularzu @ fe=e

LR =0

Program juz dziala i za jego et

pomocg mozna sprawdza¢ stan linii por-
tu. Do zmiany tego stanu mozna wykorzystaé
przelacznik @, do ktérego podpinamy linie

portu zgodnie z rysunkiem @. TG =

Odczytywanie stanu linii

FOT.: Marcin Grzesik

tan poszczegolnych linii portu zakodowany jest w odczytanym przez

nas za pomoca polecenia GetCommModemStatus() bajcie danych.
Za kazda linig odpowiada inny =
bit tego bajtu. Jesliodczytany  Wartosé .
przeznashajtmanaprzyklad  (dziesigtna, binara)
warto$¢ 48, linie CTS oraz DSR ma-  16,00010000 CTS

Linia

janapicia dodatnie (48 to 16+32,  32,00100000 DSR
czylibinarie 00110000), a pozo-  64,01000000 RI
128,10000000 DCD

state linie maja wartosci ujemne.
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Kompletne kody zrodiowe

]_El nazwa pliku

- plik znajduje sig na krazku
Eksperta

@ nazwa pliku

- plik w catosci znajduje sig na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

FOT.. AGE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

HEEp

automatu

Bez instrukcji warunkowych oraz petli nie da sie w Pascalu napisaé prawdziwej aplikacii.
Poznajmy wiec te najwazniejsze konstrukcje jezyka programowania i nauczmy sie je stosowaé

L

poprzedniej czesci kursu Pascala do-
wiedzieliSmy sie, czym jest progra-
mowanie. PoznaliSmy podstawowe
polecenia Pascala oraz §rodowisko
IDE Free Pascal. Za jego pomocg stworzyli-
$my kilka prostych programéw wyswietla-
jacych na ekranie napisy. Najwyzszy czas
poznaé bardziej zaawansowane mozliwos$ci
tego jezyka. Ekspert wyjasni, czym s3 sta-
te, zmienne oraz tablice. Dowiemy sie réw-
niez, w jaki sposéb pobieraé od uzytkowni-
kéw naszych aplikacji rézne dane. Nauczy-
my sie takze warunkowo wykonywac¢ nie-
ktdre polecenia, a takze tworzy¢ petle.

‘1 ldentyfikator

dentyfikator to ciag znakow stanowiacy nazwe danego

elementu, na przyktad statej, zmiennej czy procedury.
Identyfikator moze sktadac sie wytacznie z liter jezyka an-
gielskiego, cyfr (nie moze sig jednak od cyfry rozpoczynac)
oraz znaku podkreslenia.

Zapis tworzacy stala (czyli nadanie warto-
$ci pewnemu identyfikatorowi) nazywamy
deklaracja stalej. Deklaracje réznych ele-
mentéw, w tym statych, powinny by¢
umieszczone powyzej bloku z kodem progra-
mu, czyli przed stowem kluczowym begin.

Deklaracja stalych rozpoczyna sie od sto-

State :
Stala to identyfikator ®, ktéremu moze-
my przypisa¢ dowolng warto$¢. W kodzie
programu mozemy postugiwac sie stalg,
w miejsce ktérej podczas kompilacji zostaje
podstawiona przypisana do niej warto$¢.
State przydajg sie szczegblnie wtedy, kiedy
zachodzi potrzeba wykorzystania w progra-
mie wielokrotnie pewnej liczby lub napisu.
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wa kluczowego const @, po ktérym wypisu-

jemy dowolna liczbe przypisani w postaci

nazwa=warto$¢. Kolejne przypisania od-

dzielamy od siebie za pomocg $rednika.
Od tej pory w kodzie programu mozemy

postugiwac sie zadeklarowanymi stalymi @.

program stale; [ lekcjab.pas
e-const imie=’Jan’;
wiek=18; =
begin
Writeln(imie,’ ma ‘,wiek,’ lat.’);

Writeln(‘Wojtek jest dwa razy starszy
i ma ‘,wiek*2,’ lat.’);

end.

Po kompilacji programu (klawisz [s)), uru-
chomieniu go ([«1] () i podejrzeniu ekranu
na koniec dzialania programu (@] [J), prze-
konamy sie, ze zamiast identyfikatoréw sta-

Jan ma 18 lat.

Mojtek jest dwa razy starszy i ma 36 late

naszym programie zadeklarowalismy dwie state. Sta-
ta imie reprezentuje ciag znakow Jan. Pamigtajmy,
aby ciagi znakow obejmowac zawsze apostrofami.

Zmienne

State majg jedna wade - przypisane im
warto$ci nie mogg by¢ zmieniane w dalszej
cze$ci programu. Jesli wiec w kodzie chcemy



1 Nazwy koloréw to state

w poprzedniej czesci kursu Pascala nauczylismy sie
okreslac kolor wyswietlanego tekstu. Postugiwalismy
sie w tym celu procedura TextColor, ktorej jako argument
przekazywali$my nazwe koloru, na przyktad Black. Ta nazwa
koloru to wtasnie stata. Tak naprawde procedury TextColor

i TextBackground oczekuja w argumencie liczby catkowitej.
Liczba 0 oznacza kolor czarny, 1 - niebieski i tak dalej. Aby
jednak utatwic pisanie programow, stworzone zostaly state,
na przyktad Black = 0, Blue = 1.

modyfikowac warto$¢ przypisang do identy-
fikatora, nalezy korzystaé ze zmiennych.
Zmienna to identyfikator, ktérym tak jak
w wypadku staltych mozemy postugiwac sie
w kodzie naszego programu. Aby skorzystaé
ze zmiennej, trzeba j3 najpierw zadeklaro-
wac. Dzieki deklaracji zmiennej kompilator
zarezerwuje odpowiednig ilo$é pamieci,
w ktérej bedzie przechowywana warto$¢
zmiennej. [lo§¢ pamieci, ktéra powinna by¢
zarezerwowana, zalezy od typu danych,
ktoére stworzona zmienna bedzie mogta
przechowywac. Wiecej o typach danych
przeczytamy w ramce Typy danych.
eklarujac zmienna, musimy okreslic, jakiego jest ona typu.
Moze by¢ na przyktad typu Byte. W takim wypadku bedzie
mogta przyjmowac wytacznie wartosci catkowite z przedziatu
od 0 do 255. Tak warto$¢ mozna zmiescic zawsze w jednym
bajcie pamieci, stad kompilator podczas deklaraci zarezerwuje
dla tej zmiennej 1 bajt pamieci. Jednak z uwagi na to, ze zmien-
ne typu Byte to liczby catkowite, dozwolone sa dla nich takie
operacje, jak dodawanie, odejmowanie czy mnozenie, ale nie
wolno takim zmiennym przypisywac wartosci wyrazenia, w kto-
rym wystepuje operator dzielenia (operator /). Wynikiem moze
by¢ bowiem utamek, azmienne typu Byte nie przechowuia ta-
kich wartosci. Gdyby$my zatem chcieli wykonywac operacje na
liczbach rzeczywistych, powinni$my stworzy¢ zmienna typu
Real. Zmienne tego typu wolno dzieli¢, a ponadto moga one
przyjmowac wartosci od -1,8*10308 do 1,8*10308. Zmienne typu
Real zajmuja jednak bardzo duzo pamieci (az 8 bajtow). W tabeli
ponizej Ekspert przedstawit podstawowe typy danych w Pasca-
lu. Pamigtajmy, aby zawsze dobiera wtasciwy typ do zmiennej.

Nazwa Wartosci Bajty
Byte od 0 do 255 1
Word od 0 do 65535 2
Integer od -231do 2311 4
Real od -1.8*10308 do 1,8*10308 8
Char od 0 do 255 1
String[X] ciag maksymalnie X znakow X
Boolean TRUE lub FALSE 1

Deklaracje zmiennych umieszczamy po sto-
wie Kluczowym var 4. Powinny sie one
znaleZ¢ przed blokiem gtéwnym i po deklara-
cjach statych. Kolejne deklaracje maja po-
staé¢: nazwy_zmiennych : typ danych, gdzie
nazwy zmiennych to lista identyfikatoréw
rozdzielonych przecinkami. Na przykiad za

1 Rdznica miedzy Char i Byte

z arowno typ Byte, jak i typ Char zajmuja 1 bajt pamieci
i pozwalaja na przechowywanie liczb z przedziatu od
0 do 255. Jaka jest pomigdzy nimi réznica? Zmienne typu
Char to znaki ASCII i liczba, jaka jest przypisywana, okresla
kod ASCII znaku. Taka liczbe poprzedzamy znakiem # - na
przyktad #32 oznacza spacjg, #27 oznacza klawisz [esc],
a#13 oznacza klawisz [eter ).

program zmienne;
uses CRT;

const dzwiek=200;
‘var x,y : Integer;
‘. napis : String; )‘I
begin

x:=10;

y:i=2;

napis:='Ekspert’; ﬂ

ClrScr;
GotoXY(x,y);
Writeln(napis);

x:=x-3;
Y:i=y*2;

napis:='Kurs Pascala’; q
GotoXY(x,y);
Writeln(napis);

Sound (dzwiek) ;
Delay(1000);
NoSound;

end.

[ lekcjaZ.pas

pomocg linii 4l zadeklarowane zostaty dwie
zmienne (X iy) typu Integer oraz zmienna
napis typu String. Zadeklarowanym zmien-
nym mozna w Kodzie przypisywaé wiele razy
rézne wartosci € (oczywiscie tylko typu

1 Tablice wielowymiarowe

_____

lu mozna jednak tworzy¢ tablice o dowolnie wielu wymiarach.
Wystarczy okresli¢ przedziaty dla kazdego z tych wymiaréw, oddzie-
lajac je od siebie przecinkami. Aby w kodzie odwotac sig do danego

Mzl rals0lel7 s 0|

pola, wystarczy poda¢ odpowiednig liczbe indeksow (dla kazdego
wymiaru). Aby na przyktad zadeklarowa¢ dwuwymiarowa tablice
o nazwie T, przechowujaca 100 elementow (w 10 wierszach i 10 ko-

lumnach @) typu Integer, wydajemy polecenie:

var T : array[l..10,1..10] of Integer;
Aby odwotac sig na przyktad do pola @, jako indeksy podajemy nu-

mery wiersza i kolumny - na przyktad T[5,5].
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

i rrr—-r—r—r—r—r—
2 —rr—
3 [ I S I O I O O

gt rrrr—
s [ < ——F——F—F—
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zgodnego z typem

zmiennej). Efektem @& Free Pascal IDE
dzialania programu Ekspert
przedstawionego

przez Eksperta be- Hurs Faseala

Z mienne typu String stuza do przechowywania ciagow

znakow. Podczas deklaracii takich zmiennych po sto-
wie String mozna umiesci¢ w nawiasach kwadratowych
liczbe z przedziatu od 1 do 255. Okresla ona maksymalng
dfugos¢ ciagu znakow (a wigc réwniez liczbe bajtow, zare-
zerwowana w pamieci dla tej zmiennej). Jesli nie okreslimy
maksymalnej dtugosci dla zmiennej, kompilator zarezerwu-
je dla niej az 255 bajtow.

Tablice

Czasami zachodzi potrzeba zbierania du-
zej ilosci danych tego samego typu. Wy-
obrazmy wiec sobie, ze musimy stworzy¢
100 zmiennych typu Integer. Zmienne te
mogliby$my nazywaé na przyktad tak: x1,
x2, x3 1 tak dalej. Jednak operowanie na ty-
lu zmiennych bytoby bardzo trudne, a sama
ich deklaracja zajelaby kilka linii kodu. Za-
miast wielu zmiennych lepiej wiec czasami
zastosowac jedna tablice.

Tablica to uporzadkowany zbiér zmien-
nych tego samego typu, ktdrym przypisano
jeden wspdlny identyfikator. Aby na przy-
kiad zadeklarowacd tablice o nazwie x prze-
chowujacg 100 wartosci typu catkowitolicz-
bowego (Integer), przed blokiem gléwnym

‘var x : array[l..100] of Integer;
A

L

Jak odwota¢ sie do poszczegélnych ele-
mentéw tablicy? Wystarczy wpisaé nazwe
tablicy (w naszym wypadku x) i w nawia-
sach kwadratowych poda¢ indeks elemen-
tu, do ktérego chcemy sie odwotaé. Na
przykiad zapis Xx[1] odwotuje sie do pierw-
szego elementu tablicy X, a x[2] do drugie-
go. Indeksy tablicy s3 zgodne z przedzia-
tem, jakiego uzyliSmy podczas deklaracji ®@:--

1 Tablicowa zmienna String

P rzyktadem tablicy jest kazda zmienna typu String - jej
elementami sg kolejne znaki. Mozemy sie do kazdego

z nich odwotac, wpisujac nazwe zmiennej typu String i poda-
jac w nawiasach kwadratowych numer znaku. Aby na przyktad
wySwietli¢ pierwszy znak zmiennej t, wpisujemy polecenie:
Writeln(t[1]);

Dane od uzytkownika

Dotychczas tworzone przez nas programy
byly bardzo mato praktyczne. Mogty wyko-
nywac tylko z géry okreslone przez nas
czynno$ci. Pisanie programéw ma jednak
sens tylko wtedy, gdy potrafig one pobieraé
od uzytkownika rézne dane i wykonywacé
operacje wtaénie na nich. Po c6z nam bo-
wiem program, ktéry liczy pole prostokata
o wymiarach 2 na 6 centymetréw. Aplikacja
bedzie praktyczna, gdy bedzie potrafita ob-
liczy¢ pole prostokata o dowolnych, poda-
nych przez uzytkownika wymiarach.

program wprowadzanie;
uses Crt;
var a,b :
begin
ClrScr;

Integer;

Write(’'Podaj dlugosc boku A>>');

ReadLn(a);

Write(’Podaj dlugosc boku B>>');

ReadLn(b);

Writeln('Prostokat o wymiarach
' ma pole ’,a*b);

‘,a,'x",b,

end.

[ lekcja8.pas

Writeln('Program oblicza pole prostokata.’);

Aby pobieraé dane od uzytkownika, wy-
starczy skorzystac z procedury ReadLn.
Jako jej argument podajemy nazwe zmien-
nej, w ktdrej zapisana zostanie informacja
wprowadzona przez uzytkownika. Spéjrz-

niem jest obliczenie pola prostokata o diu-
gosci bokéw wprowadzonych przez uzyt-
kownika z klawiatury.

Po kompilacji i uruchomieniu programu
na ekranie zobaczymy komunikat i migaja-
cy kursor. Po wprowadzeniu dlugosci jed-
nego z bokdw prostokata i zatwierdzeniu go
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Podaj dlugosc boku B>>5
Prostokat o wymiarach 3x5 ma pole 15

klawiszem ® pokaze sie komunikat @:-
Po wpisaniu dtugosci drugiego boku (i wcis-
nieciu klawisza (@t ]) wyswietli sie wynik
dokonanych przez program obliczen.

Zamykanie programu

P rocedury ReadLn mozna uzy¢ bez podawania w argu-
mencie zadnej zmiennej. Wowczas dane, ktore wprowa-
dzi uzytkownik, nie zostana nigdzie zapamigtane. Do czego
moze nam sie to przydac? Otoz gdy nasze dotychczasowe
programy sie koficzyty, powracato szybko Srodowisko IDE
i nie mogli$my dostrzec, co zostato wyswietlone. Jesli teraz
kazdy nasz program zakoficzymy procedura ReadLn, sprawi-
my, ze program bedzie sig zatrzymywat do czasu, az weisnie-

ty zostanie klawisz Center J.

Napisany przed chwilg program wy-
Swietla komunikaty i zbiera informacje za
pomoca procedury ReadLn. Wprowadzane
dane s3 zapamietywane w zmiennych (ty-
pu Integer) o nazwach A i B. Oznacza to,
ze uzytkownik nie moze wpisa¢ zadnej licz-
by zmiennoprzecinkowej. Jesli jednak
wprowadzi taka liczbe, wystapi btad. Po-
prawmy wiec nasz program tak, aby po-
prawnie dziatal dla wszystkich liczb o.

program wprowadzanie2;

\

uses Crt;

var A,B :
begin

Real;

ClrScr;
Writeln(’Program oblicza pole prostokata.’);
Write('Podaj dlugosc boku A>>');

ReadLn(A);
Write('Podaj dlugosc boku B>>');
ReadLn(B);
Writeln(’Prostokat o wymiarach ’, A:0:2,
'x’", B:0:2, ' ma pole ', A*B:0:2);
ReadLn; ‘k
end. ’W

Program ten jest bardzo podobny do po-
przedniego - inny jest jedynie typ danych
zmiennych A i B. Poniewaz jednak proce-
dury Write i Writeln wyswietlajg wartosci

KURS PASCALA,

CZ.2

gicznych (tak nazywamy zmienne
typu Boolean):
® OR - suma logiczna,

i @ AND - iloczyn logiczny,

® NOT - negacja logiczna.
Dzialanie tych operatoré6w EKs-

A

FALSE
FALSE

W Pascalu przewidziano réwniez

szereg operatoréw, ktérych uzycie powoduje,

Ze dane wyrazenie przyjmuje warto$¢ typu

Boolean. Do najwazniejszych z nich naleza:

® = - sprawdza, czy wyrazenia sg réwne,

® <> - sprawdza, czy wyrazenia sa rézne,

® < - sprawdza, czy pierwsze wyrazenie jest
mniejsze od drugiego,

® <= - sprawdza, czy pierwsze wyrazenie
jest mniejsze badZ réwne drugiemu,

® > - sprawdza, czy pierwsze wyrazenie jest
wieksze od drugiego,

@ >= - sprawdza, czy pierwsze wyrazenie
jest wieksze badZ réwne drugiemu
Przykladem wykorzystania zmiennych

dzielnej analizy dzia-
lania tego programu.

IH:FHLSE B:FALSE

program logiczne;

uses Crt;

var A,B :

begin
ClrScr;

L—3» A:=TRUE OR FALSE;
B:=2>=2;
Writeln('A:’,A,’ B:
A:=NOT (A AND B);
B:=5=6;
Writeln('A:’,A,’ B:’,B);
ReadLn;

end.

Boolean;

"/B);

[ lekejal0.pas

Instrukcja warunkowa if

W jezyku Pascal stworzono instrukcje if,
ktéra pozwala na sprawdzanie warto$ci wy-
razen logicznych i wykonywanie réznych
czynnosci w zalezno$ci od tego wyniku. Sto-
sowanie instrukcji if jest bardzo proste.
Wystarczy po stowie if wpisaé¢ warunek o,

ya

zmiennych typu Real zawsze z maksy-

malng precyzjg, warto zmodyfikowaé spo-

Tabele operatoréw OR, AND i NOT

TRUE
FALSE
TRUE
FALSE

Instrukcje iteracyjne

Instrukcje iteracyjne popularnie nazywa-
ne s3 petlami. Pozwalaja one bowiem na
wykonywanie bloku kodu okreslong liczbe

Instrukcja ztozona

by postowie thenlubelse | if warunek then
uzy¢ wiecej niz jednej in- begin )

M 5 a instrukcjal;
strukcji, nalezy skorzystac z tak SRy
zwanej instrukcji ztozonej, czyli instrukcja3;
blgku |nst‘rukc1| objetych si‘owa- retl e
mi begin i end. Z punktu widze- | begin
nia kompilatora caty taki blok wi- %“StrHECiagf
dziany jest jak pojedynczain- P 1n2 TieednC
strukcja. Skfadnia warunkuif || ..
moze wiec przyjaé postat @---- | 57

razy. W Pascalu, tak jak w innych jezykach
programowania, mozna skorzystac z trzech
rodzajéw petli. Warto dowiedzie¢ sie, czym
sie r6znig oraz jak z nich korzystac.

Instrukcja for

Instrukcja for jest najpopularniejszg in-
strukcja iteracyjng. Pozwala na wykony-
wanie pewnej operacji okre$long liczbe ra-
zy. Aby skorzystac z petli for, potrzebujemy
dodatkowej zmiennej (typu catkowitego),
ktéra postuzy nam za licznik - deklarujemy
j3 wigc na poczatku @. Nastepnie wpisuje-

program petlal;
uses Crt;
var i : Integer; -&-
begin
ClrScr;
for i:=1 to 10 do{Writeln('Linia
ReadLn;\ N
end. }

"oi); -

[ lekcjal2.pas

.
if warunek then instrukcja; -
if warunek then instrukcjal else insi;pkcjaz;

s6b wyswietlania liczb rzeczywistych. Na
szczeScie w Pascalu mozna bardzo tatwo
okresli¢ precyzje, z jakg liczby rzeczywiste
maja sie pokazywaé. Wystarczy po nazwie

zmiennej (lub wyrazeniu) napisa¢ :0:x @,
gdzie x to liczba znakdéw po przecinku, kté-
ra ma zosta¢ wySwietlona. W naszym przy-
ktadzie wyswietlamy wyniki z doktadno$cig
do dwéch miejsc po przecinku @.

#8 Free Pascal IDE

Program ohlicza pole prostokata.

Fodaj dlugosc boku A>>2_.34567
Fodaj dlugosc boku B>>3.453233
Frostokat o wymiarach 2.35x3.45 ma pole 8.18

Operatory logiczne

Jeden z typéw danych, ktére wymienione
byly w tabeli z ramki Typy danych, nazywa
sie Boolean. Zmienne tego typu moga
przyjmowac wylacznie jedna z dwdch war-
tosci: TRUE (oznaczajaca prawde) i FALSE
(czyli falsz).

W Pascalu przewidziano trzy podstawo-
we operatory dzialajace na zmiennych lo-
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Vel
od spetnienia ktérego ma zaleze¢ wykonanie

Jesli wiec warunek bedzie prawdziwy, zo-
stanie wykonana instrukcja. Jezeli dodat-
kowo chcemy sprawié, aby w wypadku, gdy
warunek nie jest prawdziwy, zostala wyko-
nana inna instrukcja, wpisujemy stowo
kluczowe else i te wlasnie instrukcje @.
Ekspert zacheca do przeanalizowania pro-
gramu @, ktérego zadaniem jest podziele-

nie dwdch liczb i wyswietlenie ostrzezenia,
w wypadku préby dzielenia przez zero.

poczatkowa @ oraz koricowa naszego liczni-
ka. Teraz wystarczy juz tylko wpisaé stowo
kluczowe do i poda¢ instrukcje, ktéra be-
dzie wykonywana w petli @ (jedli chcemy,
aby wiecej instrukcji byto wykonywanych

w petli, obejmujemy je stowami kluczowy-
mi begin i end). Po uruchomieniu przed-
stawionego przez Eksperta kodu zostanie
najpierw stworzona zmienna
i oraz przypisana jej zostanie
warto$¢ poczatkowa (w na-
szym wypadku 1). Nastepnie
wykonana zostanie instruk-
cja Writeln('Linia ".i);, ktéra
spowoduje wyswietlenie na- |

7

program dzielenie;
uses Crt;
var a,b :
begin
ClrScr;
Writeln(’Program dzieli dwie liczby.’);
Write(’Podaj dzielna >>');
ReadLn(a);
Write(’Podaj dzielnik >>');
ReadLn(b) ;

Real;

if b<>0 then Writeln(a:0:2,’/’,b:0:2,’=’,a/b:0:2)

else Writeln(’Nie wolno dzielic przez zero!’); . L. L.
ReadLn; nie wysw1et11 sig zatem
end [M lekcjall.pas | 10 linii @

I W B0~ O U i G D

pisu @. W ko-
lejnym etapie
dzialania petli zostanie zwiek-
szona zmienna i o jeden i po-
nownie wykona sie instrukcja
Writeln(’Linia ’.i);. Proces ten
bedzie powtarzany az do mo-
mentu, w ktérym zmienna i
przyjmie warto$¢ 10. Na ekra-




Odliczanie w dot

dy w petli for stowo kluczowe to zastapimy stowem

downto, petla bedzie przy kazdym przebiegu zmniej-
szata warto$¢ licznika o 1. W takim wypadku nalezy zadba¢
o to, aby warto$¢ poczatkowa byta wigksza od wartosci kon-
cowej. Przyktadem wykorzystania stowa downto moze by¢

program petla2;

uses Crt;
var i : Integer;
napis : String;
begin
ClrScr;

Write('Podaj napis:’);
ReadLn(napis);

Write('Napis po odwroceniu kolejnosci
liter:’");
for i:=length(napis) downto 1 do
Write(napis[i]);
ReadLn;

end. A

[ lekcjal3.pas

checa do samodzielnej analizy dziatania tego programu
(wykorzystana w nim funkcja length() zwraca dtugos¢ prze-
kazanego jej w argumencie napisu).

Petle zagniezdzone

Petle mozna w sobie dowolnie zagniez-
dzaé, to znaczy wewnatrz jednej petli two-
rzy¢ inne instrukcje iteracyjne. Nalezy jedy-
nie pamietaé, aby dla kazdej petli jako liczni-
ka uzywac réznych zmiennych. Przykladem
zagniezdzenia petli moze by¢ program @ wy-

rm————=-= et b Dl

w iemy juz, jak okreslic doktadnosc wyswietlanych liczb
rzeczywistych przez procedury Write i Writeln - wy-
starczy skorzystac na przyktad z zapisu :0:x, gdzie x ozna-
cza liczbe wyswietlanych miejsc po przecinku. Za pomoca
tego samego zapisu mozemy tatwo okreslic¢ liczbe znakow,
na ktorych warto$¢ zmiennej zostanie wy$wietlona. Domysl-
nie ta wartoscia jest 0, co oznacza, ze wartos¢ bedzie zajmo-
wata na ekranie tyle znakow, ilu potrzebuie. Jesli zastosuje-
my zapis X:5 (mozemy pomina¢ okreslenie precyzji), war-
to$¢ zmiennej x zawsze na ekranie zajmie pie¢ znakow. Gdy
wiec zmienna x bedzie miata wartos¢ 3, wyswietlone przed
ta liczba zostana cztery dodatkowe spacje. Dzigki temu moz-
na stworzy¢ rowne kolumny liczb @.

Uzycie petli while sprowadza sie do wpisa-
nia jej nazwy, a nastepnie podania warunku
€0 (w naszym wypadku warunkiem jest wy-
razenie sprawdzajace, czy zmienna Znak za-
wiera kod ASCII inny niz #27). Jesli warunek
ten bedzie spelniony (w naszym wypadku nie
zostanie wcisniety klawisz o kodzie ASCII #27,
czyli [ed), zostanie wykonana instrukcja znaj-
dujaca sie po stowie kluczowym do €. Jej
dzialanie sprowadza sie do pobrania z bufora
klawiatury kodu ASCII wcisnietego klawisza
izapamietaniu go w zmiennej Znak. Gdy
w buforze nic nie bedzie (uzytkownik niczego
nie wcisnie), funkcja ReadKey bedzie oczeki-
wala na wcisniecie klawisza. Dopiero gdy ono
nastapi, kod klawisza przypisany bedzie do
zmiennej Znak i wykona sie ponownie petla -
ale tylko wtedy, kiedy kod wcisnietego znaku
bedzie rézny niz #27.

za pomocy klawiszy strza-
lek @:

Najpierw deklarujemy

niezbedne zmienne €N,
przypisujemy niektérym z nich wartosci
poczatkowe @ i czyScimy ekran.

Nastepnie tworzymy obejmujaca pozo-
staly kod programu petle repeat €1,
dzieki ktérej program nie zakoniczy sie az do
nacis$niecia przez uzytkownika klawisza [e].

W petli wySwietlamy znak gwiazdki na
ekranie w miejscu okre§lonym przez
wartoéci zmiennych x iy €.

Free Pascal IDE

J ak poznac kody ASCII wybra-
nych klawiszy? Najlepiej wy-
korzystac do tego celu prosty
program @®. Po jego uruchomie-
;rniu i weisnigciu dowolnego klawi-

i sza wy$wietla sie jego kod @:---3>

#& Free Pascal IDE

program kody;
uses crt;
var znak :
begin
ClrScr;
repeat
Znak:=ReadKey;
if Znak=#0 then
begin
Znak:=ReadKey;
Writeln('Kod ASCII: 0 ',
end else
Writeln('Znak

char;

Ord(Znak));

’,Znak, "’
Ord(Znak));

kod ASCII: ',

[y lekeal7pas

program tabliczka; v valetla]a(cy t.a'_ program pauza; D lekcjal6.pas until znak=#27;
uses Crt; bliczke mnoze- T @ end.
const WX = 10; nia @. Dzialanie ||begin
WY = 10; [ P niaiir i Clrscr;
var x,y : Integer; przedstavv1one- Writeln('Wcisnij klawisz ESC aby
begin go kodu jest za.konczyc program’); Za pomoca instrukcji warunkowych B
o S;r, 1 ot Wy do bardzo proste. ST (R SEREERS ) = sprawdzamy, ktéra strzatka zostata wcis-
begin Wyjasnienia nieta i odpowiednio modyfikujemy warto$ci
:Z‘ ) :‘=1 to WX do | wymaga tylko zmiennych x iy. Dzieki temu w nastepnym
1 N . . 2 . . . . s .
%rite (x*y3:5); ,-%9215-9 - wiecej |I1$tl'llk¢ja repeat przebiegu petli gwiazdka zostanie wyswietlo-
end; i informacji na Petla repeat ma bardzo podobng sktadnie | na winnym miejscu. KW =
_— Writeln; io-----ooooy " jego temat oraz dziatanie do petli while. Réznica pole- program 1ataj; [ lekcjal8.pas
ReadLn; w ramece Ko- ga na tym, ze petla koniczy swoje dzialanie, uses Crt;
Tilo [lekcjaldpas| lumny. gdy warunek zostaje spetniony (w przypadku | | 2% */¥ © Iz;:g‘fr’ <a
petli while petla trwala, dopdoki begin
= P D byt spetniony). Istotng réznicy jest Clr?g“
2 . . . x:=107
: 5 - roéwniez fakt, ze warunek spraw- Ta=il0g
: ; 3 dzany jest na koricu petli repeat, /Tepeat
0 ; i 4 AR . . . < TextColor (WHITE) ;
T : 3 : : a nie na jej poczatku, jak ma to GotoXY (X,¥);
4 - - . 66 miejsce w przypadku petli while. Write(’*’); a
4G L 3 u _ Znak:=ReadKey;
% g Popr/zgdm przykiad mozemy z fa Vg G
A G A A G - B G A 1iAG twoscig tak zmodyfikowac, aby begin
korzystywat petle repeat @------- sl SRRl
Wy ystywai pe P TextColor (BLACK) ;
. . . . - GotoXY(x,y);
Instrukcja while Poruszanie obiektem na ekranie Write('*');

Petla typu while pozwala na wykonywanie Na koniec napiszmy prosty program, if (2mak=4#75) AND (x>1) then x:=x-1;
okreslonego bloku kodu tak dlugo, dopdki w ktérym wykorzystamy poznane przez if (Znak=#77) AND (x<79) then x:=x+1;
okreslony warunek jest spelniony (ma war- nas konstrukcje jezyka Pascal. Zadaniem 5 4 ?: ::“a‘f:;g; 233 EYZ;Z ) “t‘:“ y:=y- Jlr ;

.2 , . . . P . . it nak= en y:= ;
tos¢ TRUE). Petla konczy sie w chwili, gdy programu bedzie wySwietlenie na ekranie endl Y yey
warunek przyjmuje warto$¢ FALSE. Zobacz- gwiazdki, ktérg bedzie mozna przesuwad )
my, jak korzysta¢ z petli while na przykta- . 3 ;"“1 Znaksi20; ¢

: 2 . program pauza; D Iekc|a15.pas end.
dzie kodu programu @, ktorego zadaniem be- e e
dzie wykonywanie petli az do momentu wcis- var znak : Char; - .

. . . . . i L
niecia przez uzytkownika klawisza [ @. e Warto zajrzec...
¢ Writeln(‘Wcisnij klawisz ESC aby .
Adresy WWW:

E Free Pascal IDE

Mcisnij klawisz ESC aby =zakonczyc program

zakonczyc program’);
Znak:=#0;
while Znak<>#27 do Znak:=ReadKey;

end. 9 Q

@ www.pascal.eu.org
@ www.centrumpascal.republika.pl
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 InstantRails TS
MySQL-Front EE

Supersilnik WWW

Jak w kilka minut stworzy¢ profesjonalng aplikacje wehowg?
Wystarczy skorzystaé z nowoczesnej technologii Ruby on Rails

uby on Rails (zwany réwniez RoR lub

po prostu Rails) to stworzony przez

duniskiego programiste Davida Heine-

meiera Hanssona system (silnik,
framework) do szybkiego tworzenia aplikacji
webowych z wykorzystaniem serwera inter-
netowego oraz bazy danych. Na stronie [ |
znajdziemy szczegdtowy opis funkcjonalno-
$ci RoR. Ekspert pokaze, jak zainstalowac
iuruchomié wbudowany w Ruby on Rails
serwer. Na przykiadzie prostej aplikacji do-
wiemy sie, w jaki sposéb dzialajg strony wy-
konane w tej technologii. Na koniec za po-
moca kilku poleceri wykonamy witryne
PdfOnline umozliwiajaca zamieszczanie ar-
tykutéw w réznych formatach w internecie
(poznamy tez sposéb Korzystania w Ruby on
Rails z bazy danych MySQL).

Ciekawa alternatywa

Pawet Paczuski
redaktor Eksperta

uby on Rails (RoR) to mtloda, ale dojrzata i coraz bardziej popular-

na technologia tworzenia aplikacji webowych. Czy jednak jest ona
w stanie zagrozi¢ Javie lub PHP? RoR moze przekonaé do siebie wielu
webmasterow przede wszystkim fatwoscia i szybkoscia tworzenia apli-
kacji (do wykonania prostej witryny wykorzystujacej baze danych wy-
starczy kilka polecen). A o btyskawicznym zdobywaniu popularnosci
przez Ruby on Rails $wiadczy¢ moze fakt pojawiania sig kazdego dnia
nowych ofert hostingu dla witryn wykonanych w tej technologii.
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Uruchamiamy Ruby on Rails

Pakiet Ruby on Rails jest produktem Open
Source i jest dostepny w réznych wersjach in-
stalacyjnych. Ekspert proponuje skorzystac ze
skompilowanej juz wersji Instant Rails [ |,
zawierajacej dodatkowo serwer Apache oraz
baze danych MySQL. Pakiet Instant Rails
nie wymaga instalacji - wystarczy rozpako-
wac znajdujace sie na .
plycie CD archiwum
InstantRails-1.3a-win.zip
na dysk (na przykiad C:)
iuruchomié znajdujacy
sie w nim plik
InstantRails.exe. Uwaga! Przy pierwszym
uruchomieniu pojawia sie okno z pytaniem
o zmiane ustawien konfiguracyjnych frame-
worka - klikamy w nim na [2K].

Po chwili na ekranie zobaczymy okno sys-
temu Instant Rails 3

nak zrozumie¢ ja w praktyce - wykonajmy
wiec prostg aplikacje (strone internetowa)
wyswietlajgca dowolny napis

. . 3 [ _ Instani Rails
i otworzmy jg w przegladarce.

[T][_zeache ]

Uruchamiamy konsole poleceri Ruby -

klikamy na przycisk @ i z menu wybiera-
my [Rails Applications] oraz [2pen Ruby Console Window|,

Aby stworzy¢ aplikacje o nazwie Hello-
WorldApp, wpisujemy komende ®. Po

_________ -

wykonaniu tego polecenia system Ruby on
Rails wygeneruje calg strukture naszej aplika-
cji - katalogi oraz wszystkie skrypty niezbed-
ne do dzialania tworzonej przez nas strony.

= CAWINDOWSsysiem I Nemd. sxe

ralla Hellobbsrldipp

Aby nasza aplikacja mogta dziataé¢, mu-
simy uruchomié wbudowany w Instant
Rails serwer WEBTick. Przechodzimy wiec
do stworzonego automatycznie katalogu
z plikami naszej aplikacji ® i wydajemy po-

lecenie @. Po wpisaniu tej komendy zosta-

e ————

ng wyswietlone na ekranie informacje
o uruchomionym serwerze (miedzy innymi
numer portu, na ktérym on dziala).

zostaje otwarta strona gtéwna wygene-
rowanej przez nas aplikacji. Znajduja sie
na niej rézne informacje dla webmastera.

Acras L8| et flocahost (3000) <

Po wpisaniu w przegladarce adresu @----

—

m Welcome aboard

Szkielet naszej aplikacji juz jest gotowy

- wystarczylo zaledwie jedno polecenie.
Aby jednak sprawié, ze na stronie pojawi
sie dowolny napis (na przyktad Hello
World), musimy stworzy¢ kontroler prze-
chwytujacy zdarzenie odpowiedzialne za je-
go wyswietlenie (patrz ramka Architektura

MVC). Kontroler (na przyktad o nazwie

artykule nie bedziemy korzystac z serwera Apache @.

Ruby on Rails zawiera wtasny serwer WWW o nazwie
WEBFrick - skorzystamy wtasnie z niego. Niezbedny nam be-
dzie natomiast serwer bazy danych MySQL - uruchomi sig

on razem z systemem Instant Rails @.
T

 Incstant Rads alci=l
[ gesche”T £ Stusmd BIL | 5 Sumted <€

DTG T2 3 (2 Iraband Fladi: S anss shariing
DEVTG 1230006 WySegl © Conlgurnation ke changed

DEVTE 1830 06 Apachs | Cordgusaton e changad

Jak dziata technologia Ruby on Rails
W ramce Architektura MVC Ekspert przed-

stawil zasade dzialania aplikacji wykonanej

w technologii Ruby on Rails. Najlatwiej jed-

HelloWorld) tworzymy za pomocg polece-
" nia @ (wydajemy go po wcisnigciu w oknie

Wiersza polecen kombinacji przery-
wajacej dzialanie serwera WEBrick).

Na koniec pozostaje juz tylko wyedytowaé
plik stworzonego przed chwila kontrolera

(plik o nazwie hello_world_controller.rb

1
C:xInstantRailsxrails_apps~HelloWorldApp>ruby scriptigenerate controller HellolWorld




class HelloWorldController<App11catJ.onController
{/ def SayHelloWorld

: render_text ”Hello World” k
\_end /
end

z katalogu C:\InstantRails\rails_apps\
HelloWorldApp\app\controllers) i zdefinio-
waé w nim akcje SayHelloworld wyswietla-

jaca napis @:

W przegladarce wpisujemy nazwe kon-
trolera @ i nazwe stworzonego przed

chwilg zda.rzema @ (pamietajmy o ponow-

nym uruchomieniu serwera WEBTick za po-

moca polecenia RIS SR RETVIESY) . Po

chwili pojawia sig tre$¢ naszej strony @.

: Adres ﬂj http: fflocalhost: 3000/HellaWworld)S ayHellobarld
4
A

i-)»He]lc:r World

1 Architektura MVC

VC (ang. Model-View-Controller - Model-Widok-Kon-

troler) pozwala na automatyczne wykonanie przez fra-
mework (w naszym wypadku system Ruby on Rails) wielu
podstawowych czynnosci niezbednych do stworzenia aplika-
cji, a wykonywanych w innych technologiach przez programi-
ste. Automatyzacja wynika bezposrednio z architektury @
(budowy) frameworka Ruby on Rails.

-~

! Al
0 5
4) (3) L2
[10 ‘l Ilaladallyoh

Gdy uzytkownik wpisze w przegladarce na przyktad adres
http://localhost:3000/NazwaKontrolera/NazwaAkcji @, od-
powiedni kontroler wywota @ zdefiniowana w nim akcje - na
przyktad powodujaca wy$wietlenie dowolnego napisu @. Jesli
73danie bedzie dotyczyto modyfikacji danych w bazie danych,
kontroler positkuje sie modelem @. Wynik dziatania kontrolera
przekazywany jest do widoku, gdzie generowana jest strona
HTML stanowiaca odpowiedz serwera na wystane zadanie.

Prawdziwa aplikacja webhowa

Za pomocg kilku poleceni stworzyliSmy
przed chwilg prostg aplikacje webowg. Zalety
technologii Ruby on Rails wida¢ jednak do-
piero przy znacznie bardziej skomplikowa-
nych projektach. Ekspert pokaze, jak za po-
mocg kilku poleceni stworzy¢ aplikacje umoz-
liwiajaca zarzadzanie internetowg czytelnia
artykuléw w réznych formatach (na przykitad
PDF). Po zamieszczeniu artykulu w serwisie
bedzie mozna go wyswietli¢, pobraé, wyedy-

towac lub usunaé. Do przecho- m

Nastepnie musimy wy-

generowal baze oraz
tabele (warto tez wpisa¢ do niej przykltadowe
dane). Mozna to zrobi¢ recznie (na przyktad
za pomocg aplikacji MySQL-Front - znajdzie-
my j3 na plycie Eksperta). Najlatwiej bedzie
jednak skorzystac z przygotowanego przez
Eksperta pliku PdfOnline.sql z poleceniami
SQL tworzacymi baze o nazwie artdb, doda-
jacymi do niej tabele o nazwie arts oraz
umieszczajacymi w tabeli przykladowe dane.
Wystarczy plik PdfOnline.sql skopiowaé do
folderu naszej aplikacji (C:\InstantRails\

rails_apps\PdfOnline) i wpisaé polecenia @:----:

i Pd

aa s Pl FOn

Nastepnie musimy zmienié¢ ustawienia
w pliku konfiguracyjnym tak, aby baza
danych byta widoczna przez aplikacje.
W tym celu edytujemy plik database.yml
(znajdziemy go w katalogu config w folde-
1ze naszej aplikacji) i kazda z trzech linii ze
slowem database zamieniamy na:
database: artdb

Do prawidlowej komunikacji naszej
aplikacji z bazg danych potrzebny jest
model (patrz ramka Architektura MVC),
ktéry tworzymy za pomocq polecema @®;------

a_appasPdF Omlime Frubiy

Po stworzeniu modelu mozemy wygene-

rowaé kontroler odpowiedzialny za ob-
stuge zdarzen zwiagzanych z podstawowymi
operacjami w bazie danych @:------------------

Nasza aplikacja jest juz niemal gotowa do

uruchomienia. Musimy jeszcze tylko
stworzy¢ dla wygenerowanego przed chwilg
kontrolera Art akcje, ktdre pozwolg uzytkow-
nikowi miedzy innymi na dodawanie i mody-
fikacje artykutéw. Aby to zrobié, wystarczy
w pliku kontrolera wpisaé tylko jedno polece-
nie. Otwieramy wiec plik art_controller.rb

eripthgenerate o

appssFdf Onlime X

ruby scrdlpthuger

Zmiana wygladu stron

Za pomocg kilku polecert mozemy tatwo
doda¢ do aplikacji nowe funkcje i zmieni¢ jej
domys$lnie wygenerowany przez silnik Ruby
on Rails wyglad. Zobaczmy, jak to zrobié.

Strony odpowiedzialne za wyswietlanie

i modyfikacje zawarto$ci bazy danych do
tej pory byly tworzone automatycznie. Mozna
jednak wygenerowa¢ i zmodyfikowa¢ ich za-
warto$¢. W tym celu wpisujemy polecenie @---
i weiskamy klawisz [ i (@], gdy zostaniemy
zapytani, czy nadpisac ist-
niejgce pliki.

Zostaja utworzone miedzy innymi pliki

o rozszerzeniu .rhtml, ktdre sg odpowie-
dzialne za podstawowe operacje dla tabeli
arts w bazie danych. Mozna w nich wpisa¢
wlasng implementacje wybranych metod.
Aby na przyktad zmienié sposéb wyswietlania
tabeli arts, zmieniamy definicje widoku dla
zdarzenia list, czyli modyfikujemy zawarto$¢
pliku list.rhtml (znajdziemy go w podkatalo-
gu \app\views\art) - zamieniamy na przy-
kiad na kod z pliku list.rhtml z ptyty CD.

Na koniec z ptyty CD kopiujemy do kata-

1ogu \publlc\lmages obrazy imagel.jpg
FRE TS 1soon.jpg. Aby uatrak-
cyjnié¢ wyglad na-
szej strony, mozna

ARTYKULY

Patlamp

Ruby an

Ruby

stworzy¢ (lub przekopiowac z dysku CD)
takze plik styléw scaffold.css do katalogu
\public\stylesheets. Po od$wiezeniu stro-
ny w przegladarce zobaczymy zupelnie no-

(znajdziemy go w katalogu app\controllers
w folderze naszej aplikacji) i wpisujemy
w nim linie kodu @®. Dzieki niej zostanie

- scaffold

class ArtController < ApplicationController
tart -

end

stworzone tak zwane rusztowanie (ang.
scaffold), czyli zestaw standardowych akcji
pozwalajacych na przegladanie (akcja list),
modyfikacje (akcja edit), usuwanie (akcja
destroy) i dodawanie nowych artykutéw
(akcja new). Co ciekawe, Ruby on Rails auto- __
matycznie powigze pojedynczy artykut (art @)
z tabela wszystkich artykutéw (arts @).

wania artykuléw bedziemy wy-
korzystywac baze danych My- id

SQL, w ktérej stworzymy tabele fitle
o strukturze @: > author
description
Za pomocg polecenia @ two- pdf_path
rzymy nowa aplikacje o nia- | magepath
zwie PdfOnline. el

PdfOnline }

C:nInstantRailssrails_appsirails

Mozemy juz wystartowac serwer WEB-
rick (w tym celu wydajemy polecenie
ETEPIEYTSTTANTINNN), 2 nastgpnie w prze-

gladarce otwieramy adres ® (jako nazwe akcji

wy wyglad naszej aplikacji®. KWa, STm

1 Pobieranie plikow

w naszej aplikacji przy kazdym artykule znajduje si link @---
pozwalajacy na pobranie pliku z danym artykutem.

Aby jednak odno$nik ten dziatat, w katalogu gtownym aplika-

cji tworzymy folder o nazwie download i umieszczamy w nim
pliki z artykutami. Nastepnie musimy dokonac¢ pewnych mo-
dyfikacji w pliku kontrolera (plik art_controller.rb z katalogu
\app\controllers) - umieszczamy w nim kod z pliku o tej

samej nazwie, ktory znajdziemy na ptycie CD Eksperta.

Adresy WWW:
[ www.rubyonrails.org
[] http://instantrails.rubyforge.org

e

podajemy na przykiad list). Po chwili zosta-
nie wygenerowany interfejs uzytkownika
umozliwiajacy przegladanie, edycje, usu-
wanie, a takze dodawanie nowych pozycji

P iz |acaa Wit B

Listing arts

Titks  Authior Description  Pdl path Imags path Year

do bazy @.
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2x Linux
Bartek Dramczyk

dziennikarz Eksperta

[—
L e
. ey 1 P omyst na zbudowanie dwdch stanowisk pracy na jed-
% @ i nym komputerze narodzit si¢ podczas intensywnego
b - studiowania podrecznika do Serwera X, z ktorego jasno wy-
nika, ze takie rozwiazania sa mozliwe. Drugi powod byt
znacznie bardziej zyciowy. W jednej z firm, z ktdra wspotpra-
cowalem, pracodawca, w ramach cigcia kosztow, postanowit
podzieli¢ moje dotychczasowe stanowisko na dwie osohby.
Windows XP pozwala co prawda dosy¢ zgrabnie zarzadzaé
prawami dostepu, ale dwie osoby z uprawnieniami admini-
stracyjnymi oznaczaja powazne klopoty. Przypadkowo
[_ = : - oprozniony Kosz, zainstalowany lub odinstalowany program,

] 1 a nawet rozhiezne preferencje dwoch, pracujacych niezalei-
nie, 0sob w dohorze myszy czy rozdzielczosci ekranu mogq
zniechecic do odwiedzania podzielonego stanowiska pracy.
Znacznie lepszym rozwigzaniem jest skorzystanie z Linuksa
i stworzenie z jednego peceta dwach miejsc pracy, z ktérych

s

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

R s = i = mozna bezkolizyjnie korzystaé nawet w tym samym czasie.
F L -,
- § go peceta. Bardzo szczegblowy opis postepo-
cF wania znajdziemy w podreczniku XFree Local
- - - . © ' | Multi-User HOWTO [_]. Opisany w tym doku-
w W h ¥ - A r = T - 5- o mencie sposéb wydzielenia kilku stanowisk

T

21 | pracy na jednym pececie wymaga jednak

Linux dla
Dwie osoby przy jednym komputerze nie zawsze stanowia dobra-
na pare. Ekspert radzi, jak przygotowaé dwa stanowiska pracy

oc obliczeniowa wspdtczesnych pe-
cetdéw bardzo rzadko wykorzysty-
wana jest w 100 procentach. Do co-
dziennej pracy czy przegladania
stron internetowych z powodzeniem wystar-
czy pecet z procesorem 500 MHz, Jesli wiec
nasz komputer jest znacznie szybszy, moze-
my sprawié, aby mogty z niego korzysta¢
w tej samej chwili dwie osoby. Ekspert poka-
ze, jak niewielkim naktadem $rodkéw zamie-
nic¢ jeden pecet w dwa samodzielne stanowi-
ska pracy. Catkowite koszty rozbudowy peceta
nie przekroczg 400 ztotych. W celu zrealizo-
wania wskazéwek Eksperta musimy wyposa-
zy¢ nasz komputer w dodatkowa klawiature,
mysz, monitor oraz tania karte graficzna.
Poniewaz rzadko mamy do czynienia z sytu-
acjami idealnymi (identyczne myszy, klawia-

woch

d

tury i karty graficzne) - Ekspert podpowie, jak
uporac sie z ré6znymi konfiguracjami.

Jakie rozwigzanie wybraé

Architektura klient-serwer zastosowana
u podstaw $rodowiska graficznego (Serwer X)
obecnie jest w zwyklych rozwigzaniach desk-
topowych nieprzydatna. Jednak kilkanascie
lat temu wiele pracowni komputerowych na
wyzszych uczelniach korzystalo z jednego ser-
wera, ktory udostepniat Srodowisko graficzne
iaplikacje specjalnym terminalom (X Termi-
nal lub w skrécie Xterm). Z czasem Xtermy
zostaly zastapione przez zwykle pecety z opro-
gramowaniem udajgcym X Terminal. Dzi$
o Xtermach mato kto pamieta, ale architektu-
ra klient-serwer otwiera nam droge do budo-
wania wielu stanowisk pracy na bazie jedne-

1 Jeden komputer, dwa stanowiska pracy

Miejscel
Monitorl

(NVIDIA GeForce FX 5200 AGP)

Miejsce2 =

Monitor2

(Samsung SyncMaster 750p)

Screenl

Keyboardl Mousel
(Logite!h UltraX USB) queatiw USB)
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(3dfx Voodo3/2000 PCI)

(Samsung SyncMaster 750s)

i

' .
Device2 Keyboaﬁ' ¥ Mouse2

(Tracer PS/2) (Logitech PS/2)

Screen2

zmodyfikowanej wersji Serwera X (ponadto
dotyczy starszej wersji X-6w). Obiecujgco wy-
gladaja takze rozwigzania bazujace na progra-
mach Xephyr [ ] i Xnest [ . Jednak ze wzgle-
du na sposéb funkcjonowania (Serwer X za-
gniezdzony w oknie uruchomionego innego
Serwera X) - moga mocno obcigzac procesor.
Ekspert proponuje inne rozwigzanie - nieco
zblizone do tego opisanego na stronie [ |.

Od czego zaczaé

Ekspert na przykladzie dystrybucji Mandri-
va 2006.0 [ ] pokaze, jak stworzy¢ dwa stano-
wiska pracy na jednym komputerze. Postepo-
wanie w wypadku innych dystrybucji bedzie
jednak identyczne. Na poczatku na kartce pa-
pieru tworzymy rysunek @ i nadajemy na-

zZwy: poszczegdlnym stanowiskom (Miejscel
i Miejsce2), myszom (Mousel i Mouse2),
klawiaturom (Keyboardl i Keyboard?), kar-
tom graficznym (Devicel i Device2), monito-
rom (Monitorl i Monitor2) oraz ich pulpi-
tom (Screenl i Screen2). Nazw tych bedzie-
my pdzniej uzywali w konfiguracji. Nastep-
nie podiaczymy dodatkowe komponenty, uru-
chomimy Linux w trybie tekstowym oraz wy-
szukamy w systemie nazwy i adresy kart gra-
ficznych, myszy i klawiatur. Kolejnym
zadaniem bedzie zmodyfikowanie pliku kon-
figuracji Serwera X oraz dokonanie zmian

w ustawieniach menedzera ekranu. Na

1 Zalety i wady wielu stanowisk

< obnizenie kosztow zakupu licencji na oprogramowanie

< brak koniecznosci stosowania hubow/ruteréw dla poszcze-
gblnych stanowisk (komputer korzysta z jednego adresu IP)

< utatwione zarzadzanie niektorymi zasobami komputera

< redukcja kosztow sprzetu i poziomu szumow

< brak wsparcia trybu 3D na drugiej karcie graficznej

= problemy zwiazane ze wspotdzieleniem niektorych
komponentéw (karta muzyczna, napedy optyczne)

< brak obstugi polskiego uktadu klawiatury

= zablokowana mozliwos¢ przetaczania wirtualnych terminali



koniec przetestujemy dzialanie obu stano-
wisk oraz sprawimy, aby uruchamialy sie one
domyslnie przy starcie systemu.

Podtaczamy komponenty
i konfigurujemy system

Zanim do peceta podlgczymy dodatkowe
komponenty (karte graficzng, monitor, kla-
wiature i mysz), warto utworzy¢ kopie pliku
/etc/X11/xorg.conf. Warto tez ze strony pro-
ducenta pobra¢ i zainstalowaé najnowsze ste-
rowniki do podstawowej karty graficznej.

Podlaczamy dodatkowe komponenty i star-

tujemy Linux w trybie tekstowym. Jesli
programem rozruchowym jest LILO, po jego
uruchomieniu wciskamy [ec], wpisujemy
komende linux init 3iwciskamy [@e]. Gdy
nasz system Korzysta z programu rozrucho-
wego GRUB, wciskamy klawisz [E], podswiet-
lamy linie ze stowem kernel i ponownie wci-
skamy [E]. Nastepnie po spacji dopisujemy
flage single i wciskamy (@ ). Aby uruchomié
system, wciskamy klawisz [8].

Po uruchomieniu sie systemu w trybie

tekstowym logujemy sie jako root. Na-
stepnie za pomocg dowolnego edytora otwie-
ramy plik /etc/inittab (aby otworzy¢ go na
przykiad w edytorze vi,
wydajemy polecenie
vi /etc/inittab). W miejscu ® wpisujemy
jako domyslny poziom startu 3. Taka modyfi-
kacja zapobiega przypadkowemu uruchomie-
niu niepoprawnie skonfigurowanych X-6w.
Zapisujemy zmieniony inittab (w wypadku
vi wciskamy kolejno [es], @, G [@).

‘i-:l: 3:initdefault: ‘

Nastepny etap to wyszukanie fizycznych
adreséw kart graficznych. Wydajemy
wiec polecenie lspei|grep VGAinotujemy

______

Mimo podlaczenia tylko dwéch klawiatur nie
jest to bledem - dodatkowe przyciski na jed-
nej z klawiatur widoczne s3 jako inne urzg-
dzenie. Klawiatury i myszy rozrézniamy od
siebie po ich nazwach oraz zapisach w linii
(mouse w wypadku myszy).
W przyktadowej konfiguracji Eksperta urza-
dzenie eventO to klawiatura podigczona do
portu PS/2, mouseO to mysz poditaczona do
portu PS/2, event?2 to klawiatura Logitech
podlaczona do portu USB (event3 to klawisze
multimedialne), natomiast mousel to mysz
podiaczona do portu USB.

Na podstawie zebranych w poprzednim

punkcie informacji mozemy poszczegdl-
nym myszom i kKlawiaturom nada¢ identyfi-
katory zgodnie z naszym rysunkiem (patrz in-
fografika na poprzedniej stronie). Edytujemy
wiec plik /etc/X11/xorg.conf i definiujemy
w nim cztery sekcje dla urzadzen wejscio-
wych @ - identyfikatorowi Keyboard! 4l
Mousel €] urzadzenie mousel €, a iden-
tyfikatorom Keyboardl €l i Mouse2 €l od-
powiednio urzgdzenia eventO €l i mouseO
€. rozostate zapisy w stworzonych przez
nas sekcjach sa standardowe - przepisujemy
je wiec dokladnie z przykladu Eksperta.
Dodatkowo w sekcji[Section "ServerFlags”']
dopisujemy opcje [ALlowMouseOpenFaill,

graficznymi. Tworzymy wiec dwie sekcje @----
inadajemy im identyfikatory Screenl oraz
Screen2. Do pierwszego identyfikatora przy-
pisujemy (zgodnie z infografiky z poprzedniej
strony) karte graficzng Devicel i monitor

1"

Y Y

Monitarl Mizn 1 Manitor2

, N,

B1:a0. 0 \VeE compatible contraller: aVidia Car paratio
1

H?:EQ.DI:'.'E;!. compatible controller: ADfx Interactive,

.

————

Y Ekspert radzi

dresy urzadzen AGP/PCI zapisywane sq w notacji szes-

nastkowej (na przyktad 00:1d.7). Przed dokonaniem
wpisu do /etc/X11/xorg.conf (patrz punkt 8) musimy taki
adres zamienic na dziesigtny oraz poszczegolne liczby
oddzieli¢ dwukropkiem (w wypadku adresu 00:1d.7 wpisuje-
my wigc 00:29:7).

Przystepujemy do odszukania systemo-

wych nazw myszy i klawiatur. Wydajemy
polecenie: more /proc/bus/input/devices
Dzieki temu pojawiaja sie informacje na te-

MNane="AT Translated Set 7 keyboard®
Fhys=isaBdbid/seriod/inputd
Handlars=kbd eventd

-

Hama="F5%++ Logitech Wheel Mouse®

Phys=isaldtosseriol/inputd
Handlars=moused aventl ts@

Name="Logitech HID compliant keyboard®

Handlers=kbd event2

Name="Logitech HID compliant keyboard®
Phys=ush-8888:88: 1d. 1-1/Ltnputl
Handlers=kbd eventl

Mame=" 2623 0808°
Phys=ush-8888:88: 1d.2-2/Lnputh
Handlers=mousel eventd 135l

]
F
H
H
P
H
H:
o Physsush-0000:00: 1d, 1- 1/ inputa
H:
H:
F
H:
LH
>
H:

i e €O
rq
185
! win
"Mpuzel
- Mito
devsinputsmcusal”
"4
*Keyboardz®
a
leviinput 3] G
arg
185
! win
"HMouse? ﬂ
it
dev/input  mousan ﬂ
"4

Nastepnie w pliku /etc/X11/xorg.conf
definiujemy dwie sekcje opisujgce podig-
czone monitory @. Pola [EJ nie s3 istotne.

Musimy jedynie
okresli¢ nazwe
monitora f[ip
oraz zakresy cze-
stotliwosci jego

pracy fib.

Kolejnym za-

daniem jest
okre§lenie pulpi-
tow i powigza-
nie ich z moni-
torami i kartami

595

EL-CA

Monitorl @, a do drugiego urzgdzenia

Device2 i Monitor2 ®. W podsekcjach okre-
$lamy rozdzielczo$¢ pulpitéw.

Tworzymy sekcje @, w ktérych wigzemy
identyfikatory Devicel i Device2 €H]
z kartami graficznymi - ich adresy €E] uzy-
skaliSmy w punkcie 3. Dodatkowo uzupelnia-
my pierwsza sekcje zapisern €.

Ostatni etap zmian w pliku xorg.conf to
zdefiniowanie ukladu Serwera X. Pierw-
sza sekcja @ pochodzi z oryginalnego pliku.

Nie usuwamy jej, modyfikujemy jedynie
nazewnictwo urzadzeni zgodnie z przyjeta

przez nas kon-

wencja. Dopisu-
jemy natomiast
dwie dodatkowe
sekcje @, w kt6-

rych dla kazdego

stanowiska
(Miejscel

i Miejsce2) okre-
§lamy nalezace
do nich kompo-
nenty sprzetowe.
Zapisujemy zmo-

RS SS—

dyfikowany plik.

Y Ekspert radzi

P ozostawiony w pliku konfiguracyjnym xorg.conf uktad ) pozwoli
nam podczas pracy uruchomi¢ Serwer Xz poprzednimi ustawienia-

mi za po$rednictwem polecenia startx.

Uwaga! Uktad ten musi wystepowac w pliku xorg.conf jako pierwszy.
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>

/usr/X11R6/bin/X :0 vt7 -audit 0 /~novtswitch -sharevt -nolisten tcp,-layout Miejscel & &term — display :07& sleep 20; killall X

/usr/X11R6/bin/X :0 vt7 -audit 0 -novtswitch -sharevt -nolisten tcp -layout Miejscel & /usr/X11R6/bin/X :1 vt8 -audit 0
-novtswitch -sharevt -nolisten tcp layout Miejsce2 & xterm — display :0 & xterm — display :1 & sleep 40; killall X

1 Pecet dla dziesieciu

Testujemy dziatanie stanowisk
Zdefiniowane przez nas w pliku konfigu-

Jesli automa-

‘ AutomaticloginEnable=false ‘
tyczne logo-

racyjnym xorg.conf stanowiska Miejscel wanie jest aktywne, wyla- i Jservers] , S )
i Miejsce2 musimy poddad testom. Wywo- czamy je, wpisujac flage 0--*'? # These are the vl schelbn Tl L i gy
I ot koleno d i == ® ’ ©oHl# and they will szkolng pracownie komputerowa. Rowny rzad 10 mo-
WEIY WIGE KOO dwa potecenia @. . s Hl# number and th nitorow, klawiatur i myszy... podtaczonych i obstugiwanych
Ich zadaniem jest uruchomienie stanowi- Nastepnie odnajdujemy i+ tpe o server ! ; )

S <, R s s ol S Py przez jeden komputer. Nieprawdopodobne? A jednak prakty-
ska Miejscel na siédmym, a stanowiska sekcje @ i wprowadza- b=standardl k Wst své multistacie rob -
Miejsce2 na 6smym wirtualnym terminalu my w niej dwa wpisy @. JI=Standardz_/ owane. Tystarczy Wyposazye mustacie fobocza W piee

€. Zapisy €l powoduja przypisanie obu
stanowisk do réznych logicznych ekranéw
(oznaczonych numerami :01i :1) - dzieki temu
logi z btedami zostang zapisane w osobnych
plikach (patrz ramka Btedy w konfiguracji).
Flagi €l wytaczaja nastuch potgczeri siecio-
wych, aktywuja wspéldzielenie terminali
iblokuja mozliwo$¢ przelczania terminali

z klawiatury. Polecenie 4 uruchamia nato-
miast terminal tekstowy (odpowiednio na
ekranie :01 :1), co pozwala nam sprawdzi¢
funkcjonowanie zaréwno myszy, jak i kla-
wiatury. Ostatnie dwa polecenia spowoduja
po uptywie 20 sekund zamkniecie Serwera X
(w wypadku btedéw w pliku xorg.conf nie
mamy mozliwo$ci zatrzymania X-6w).

w niektorych dystrybucjach polecenie xterm nie jest
instalowane domysInie. Mozemy je doinstalowac lub
zastapic je na przyktad komenda rxvt.

Poprawna konfiguracja w wypadku obu
stanowisk powinna zaowocowacé wyswietle-
niem (najpierw na pierwszym z monitoréw,
nastepnie na drugim) srodowiska graficzne-
go z oknem terminalu, aktywna klawiatura
imysz3a. Jesli wszystko bedzie dziataé po-
prawnie, mozemy uruchomié obie konfigu-
racje jednocze$nie. W tym celu wydajemy

Pozostawiamy bez zmian domys$lng kon-
figuracje serwera|[server-Standard]|
i dopisujemy dwie sekcje ®. Na koniec zapi-

dwugtowicowych kart graficznych, koncentrator USB oraz
odpowiednig liczbe myszy, klawiatur i monitorow. Koszty ta-
kiego rozwiazania sa znacznie mniejsze niz zakup 10 pece-
tow. Wydajnosc tak przygotowanej pracowni jest wystarcza-
jaca do prac biurowych czy przegladania stron interneto-

sujemy zmodyfikowany plik.

< Btedy w konfiguraciji

tedy w konfiguracji odkryjemy, przegladajac zawartos¢

plikow /var/log/Xorg.0.log (dla pierwszej konfigura-
¢ji) oraz /var/log/Xorg.1.log (dla drugiego uktadu). Pod-
czas eksperymentow z rownolegtym uruchamianiem dwdch
wirtualnych terminali graficznych mozemy natkna¢ sie na
wiele réznorodnych probleméw, takich jak efekt przypomina-
jacy artefakty (niepoprawnie wy$wietlany terminal w obre-
bie Serwera X) czy funkcjonowanie tylko jednego z uktadow.
Rozwiazuja je najczesciej dodatkowe flagi: -isolateDevice
PCl:x:x:x (dla jednej z kart), zmiana kolejno$ci uruchamia-
nia X-ow, usuniecie z jednego wiersza flag -sharevt i -novt-
switch, a takze dodanie opcji NoInt10 w jednej z sekcji opi-
sujacej karty graficzne. Problem z efektem artefaktow znik-
nie po uruchomieniu X-6w z poziomu menedzera ekranu.

Uruchamiamy Linux
wielostanowiskowy

Zmodyfikowana konfiguracje Linuksa mo-
zemy przetestowal, przechodzac na poziom
startu 5, czyli wydajac polecenie init 5. Me-
nedzer ekranu uruchomi oba uktady ekra-
néw, wyswietlajgc okno logowania. Jesli wy-
stepuja problemy, sprawdzamy poprawnos¢

polecenie @ i sprawdzamy poprawnos¢ dzia-
fania obu stanowisk. Po uptywie 40 sekund
Serwer X zostanie zamkniety.

Konfigurujemy menedzera ekranu
Jesli test dziatania obu stanowisk zakoriczyt
sie powodzeniem, mozemy sprawié, zeby
uruchamialy sie one z poziomu okna logowa-
nia. Za proces logowania w §rodowisku gra-
ficznym odpowiada jeden z trzech menedze-
réw ekranu - gdm, kdm lub xdm. Na przy-
ktad w wypadku Mandriva 2006 musimy
zmodyfikowa¢ pliki konfiguracyjne gdm
(w innych dystrybucjach zwykle wystepuje
menedzer kdm).

Na poczatku tworzymy kopie bezpieczen-
stwa pliku /etc/X11/gdm/gdm.conf
(lub /etc/X11/kdm/kdm.conf). Nastepnie

wpiséw oraz komunikaty w logach
/var/log/Xorg.0.log i /var/log/Xorg.1.log,
a nastepnie ponownie uruchamiamy Linux
w poziomie startu 5. Je§li wszystko zadziata
zgodnie z oczekiwaniami - mozemy zmodyfi-
kowaé plik /etc/inittab, tak aby Linux do-
my$lnie uruchamiat rodowisko graficzne
(zamiast wpisanego przez nas w punkcie 1 na
stronie 72 poziomu 3, wpisujemy poziom 5).

Uwaga! Warto sprawdzié, czy w pliku kon-
figuracyjnym gdm.conf (lub kdm.conf) wpi-
sy €l wyraznie rozrézniajg ekrany logiczne.
Jesli popelnimy biad, po zalogowaniu na obu
stanowiskach przez te sama osobe wystapia
bledy w przypisywaniu okien aplikacji do ak-
tywnych ekrandéw.

Problemy z wieloma stanowiskami
Na jednym pececie mozemy réwnolegle
pracowaé w dwéch réznych Srodowiskach

edytujemy ten plik.
[servar-Standard]]

name Standard server 0
command=/usr/X11R6/bin/X 8 vtT -audit @ -deferglyphs 16

flexlibles=true

1 vi8 -audit @ -deferglyphs 16

[server-5Standard2)

name Standard server
camnand=usr /X11RE/Bin fX
flexlible=falie

-nolisten top -nowtswitch -sharevts -Llayout Miejscel

-<

-nalisten tep -layoutl Miejscez
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wych. Komercyjne rozwigzanie bazujace na zmodyfikowa-
nym Serwerze X dostepne jest na stronie [] . Licencja na
dziesig¢ stanowisk kosztuje okoto 300 ztotych, klucz za$
umozliwiajacy prace na dwoch stanowiskach otrzymamy za
darmo, po zarejestrowaniu sig na stronie producenta. Pro-
gram Desktop Multiplier firmy Userful przystosowany jest do
pracy z dystrybucjami: Fedora Core 2/3/4, SuSE 9.1/9.3,
Mandrake 10.0/10.1, Novell Linux Desktop 9/10, Red Hat
Enterprise Linux WorkStation, Cent0S 4.0, Ubuntu 5.04,
Linspire 5.0, Xandros v3, Debian 3.1. W systemach tych dzia-
ta graficzne narzedzie do konfiguracji. W wypadku innych
odmian Linuksa musimy samodzielnie modyfikowa¢ usta-
wienia aplikacji.

graficznych (KDE i Gnome). Wiele elemen-

téw tak skonfigurowanych stanowisk pracy

wymaga jednak jeszcze dopracowania. Oto

niektére z probleméw:

® nie dziala polski ukiad klawiatury,

® gdm zezwala na restart systemu przez
dowolnego uzytkownika,

@ karty muzyczne nie sg przypisane do po-
szczegblnych stanowisk pracy,

® nacisniecie klawisza 3] powoduje wywo-
lanie w KDE programu KSnapshot,

® wygaszacz ekranu uruchomiony na jednym
ze stanowisk zbyt mocno obcigza procesor.
Wielu z wymienionych probleméw nie da

sie rozwigzaé w obecnej wersji X-6w. Jednak

niektére, na przyktad problem zwigzany

z uruchamianiem KSnapshot, mozna rozwia-

zaé, usuwajac odpowiedni skrét klawiaturo-

wy w konfiguracji KDE. BD m
W Warto zajrzeé...
Adresy WWW:
[ ] www.linux.com/howtos/XFree-Local-multi-user-HOWTO/
index.shtml

[ www.c3sl.ufpr.br/multiterminal/howtos/
howto-xephyr-en.htm

[] www.c3sl.ufpr.br/multiterminal/howtos/
howto-xnest-en.htm

[] http://linuxgazette.net/124/smith.html

[] www.mandriva.pl

[] http://userful.com

@ http://disjunkt.com/dualhead

@ hitp://cambuca.ldhs.cetuc.puc-rio.br/multiuser/g450.html

@ www.nvidia.com

@ http://cambuca.ldhs.cetuc.puc-rio.br/multiuser

@ vwwxorg

@ http://wiki.X.org

@ nhtp://ftp.linux.cz/pub/linux/people/jan_kasprzak/
xorg-dualhead




VLC MEDIA PLAYER
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o

vlc media player for Linux
Slackware

VLC media player for Red Hat
Linux

VLC media player source
code

J———

Projekcja z VLC

Telewizja internetowa to wspanialy sposob na dzielenie sie

wideo. Ekspert pokaze, jak uruchomic serwer streamingowy 1

elewizja internetowa zdobywa coraz
wieksza popularno$é. Co chwila po-
jawiajg sie nowe programy nadawa-
ne w globalnej sieci. Dlaczego wiec

nie uruchamiamy zainstalowany program (na
przyktad z menu wybieramy

e

Ekspert radzi

P amietajmy o wasciwym skonfigurowaniu firewalla, to znaczy
o otwarciu portu ustalonego w punkcie 4 porady Uruchamiamy
serwer strumieni audio-wideo.

od 1024 (na przyktad [1234]), na ktérym udo-
stepnimy nasz serwer wideo. Na koniec kli-
kamy w dwéch kolejnych oknach na przy-
cisk [P CK], Serwer multimediéw jest uru-
chomiony @.

Ele

whew  Settings  Audio \ideo [avigstion Help

- n . TR L ] = {L_

- [

0:00:05 | 3:00:13 %1.00 |fhomsipmalkowskiDesktop/epix

Ekspert radzi

s erwer multimediow stworzony za pomoca VLC media player mo-
zemy wykorzystywac do roznych celow. Na przyktad gdy w jed-
nym z komputeréw mamy karte DVB lub TV, uzyskany z niej sygnat
telewizyjny mozemy udostepnic¢ innym komputerom w sieci domowej.

Odbieramy sygnat strumienia wideo
Sygnat z serwera multimediéw mozemy
odbiera¢ w kazdym programie do odtwarza-

nia plikéw audio-wideo. Wymagane jest
jednak, aby w systemie byly zainstalowane
odpowiednie kodeki. Ekspert pokaze, jak
otworzy¢ plik strumienia w programie VLC
media player (réwnie dobrze mozemy to ro-
bié takze w Windows Media Player).

Na komputerze, na ktérym chcemy ogla-
daé transmitowany przez nas strumien
wideo, uruchamiamy VLC media player.

W oknie [UEg sizelizl gEij| z menu [Ele| wy-
bieramy [Open Network Stream...],

= gzt

nie stworzy¢ wlasnej telewizji multi-
medialnej? Przeciez serwer multime-
diéw przyda nam sie w wielu przypad-
kach, na przykiad gdy zechcemy udo-

Ble

[Dawiek  obraz] i pozycie &, VLC Media Player).
WL i play e Tk

whew  Settings  Audio \Whdeo [Mavigation Help
[ |

T T = o B

stepnié¢ innym internautom dowolny plik au-
dio/wideo z naszego dysku. Ekspert pokaze,
jak to zrobi¢ w Linuksie. Nadawany przez
nas w sieci kanat beda mogly ogladac osoby
Kkorzystajace niemal ze wszystkich systemoéw
operacyjnych - Windows, Linux czy Mac OS.

Uruchamiamy serwer
strumieni audio-wideo

Do stworzenia serwera multimediéow wy-
korzystamy program VLC media player, ktory
dostepny jest w wiekszosci dystrybucji Li-
nuksa (najnowsza wersje dla réznych syste-
mow znajdziemy réwniez na plycie CD dotg-
czonej do Eksperta).

Na poczatku instalujemy aplikacje VLC me-
dia player (wydajemy odpowiednie dla na-

1 Instalacja VLC w réznych dystrybucjach

Dystrybucja |polecenie konsoli

Debian
Mandriva
Ubuntu

apt-get install vlc libdvdcss2

Pokazuje sie okno @. Z menu [Ele| wybiera-
my opcje [Open Ele], Otwiera sie okno [Fg=i].

Na zaktadce [file] klikamy na przycisk
[Browse...|. Wskazujemy plik wideo, ktéry
chcemy udostepnié, i klikamy na przycisk

[ES otwérz], Nastepnie na tej samej zaktadce

Madia Resource Locatar (MAL

Open: |hip//192.168.154.24:1234

Ahkernathvely, you can build an MAL using one of the follawing pred

Rla | Disc | Metwork  ‘ideodlUnux  PYR | DVB

LIDPRTP
LIDPETP Mullicast

@ HTTRHTTPSFTRMMS LIAL

A

192 168.194.24:1234

zaznaczamy dwie opcje: [§ Stream output|
i[& Caching]. Klikamy na przycisk [Settings..].

W oknie [Sis=:1) duigui, ktére sie
otwiera, zaznaczamy opcje [€ HTTP],
W polu wpisujemy swéj adres IP
(sprawdzimy go, wydajac w konsoli polece-
nie ifconfig). W przykiadzie Eksperta jest
to[192.168.194.24], Nastepnie w polu po-

dajemy dowolny numer portu TCP wyzszy

urpmi libdvdcss2 libdvdplay0 wxvlc vlc-plugin-a52 vlc-plugin-ogg vlc-plugin-mad
sudo apt-get install vlc vlc-plugin-esd

Pokazuje sie okno o Zaznaczamy opcje

[@ HTTR/HTTPS/FTRP/MMS] i w polu poda-
jemy adres serwera (oraz port TCP) przygo-
towanego w cze$ci Uruchamiamy serwer
strumieni audio-wideo (w naszym wypad-
ku[192.168.194.24:1234)). Na koniec klikamy
na przycisk [¢Z oK].

W oknie programu rozpoczyna sie od-
twarzanie strumienia. PM =

|

Adresy WWW:
@ vwwyideolan.org
@ v linuxtv.org
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Silikonowy Wroctaw

By¢ moze juz niedtugo, zamiast szukac pracy w USA,
informatycy z Europy beda znajdowac ja we Wroctawiu

eszcze w tej chwili mekka informaty-

kéw i firm IT w Polsce jest Warszawa.

Jednak stolicy Polski wyrasta w tej

dziedzinie konkurent - stolica Dolne-
go Slaska. Jezeli wladzom Wroclawia uda sie
zrealizowaé wszystkie plany, na zachodzie
Polski wyro$nie zaglebie nowych technolo-
gii, nie tylko na skale naszego kraju, ale tak-
ze calej Unii Europejskiej.

Najazd nowych technologii

Wszystko zaczelo sie od idei prezydenta
Wroctawia, Romana Dutkiewicza. To on
wpadt na pomyst, zeby z Wroctawia uczynié
miasto przyjazne dla firm i inwestoréw
z branzy IT. Do Wroctawia zaczely sie sprowa-

Opinia specjalisty

prof. Jerzy Swigtek

Dziekan Wydziatu Informatyki i Zarzadzania Politechniki
Wroctawskiej

Zmoich obserwacji wynika, ze od pewnego czasu wszyscy absolwenci
studiow technicznych nie maja problemu z zatrudnieniem - dotyczy to
nie tylko informatykow, ale rowniez absolwentéw budownictwa, automa-
tyki i robotyki czy inzynierii materiatowe]. Pojecie specjalnosci zaczyna
sie powoli zacierac. Wsrdd informatykow pracodawcy poszukuja specjali-
stow zajmujacych sig systemami i sieciami komputerowymi, inzynieria
oprogramowania, komputerowymi systemami sterowania. Reakcja uczel-
ni na wigksze zapotrzebowanie na naszych absolwentow byto zwigkszenie
liczby miejsc na kierunkach informatycznych. Kontakty z pracodawcami
przynosza nam réwniez korzysci w postaci nowych miejsc praktyk stu-
denckich czy pomystow na ciekawe tematy prac dyplomowych.
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dzaé wielkie firmy, zakladajac tutaj swoje
oddzialy, centra badawcze i fabryki. Zainwe-
stowali tu Siemens, HP, Volvo i wiele mniej-
szych firm. Ostatnio Volvo, ktére we Wrocla-
wiu utworzylo centrum informatyczne, po-
trzebowato 500 informatykéw - i byty ktopoty
z ich znalezieniem. Wtadze miasta postano-
wily wiec wdrozy¢ programy zachecajgce do
osiedlenia sie we Wroctawiu.

Wedlug szacunkéw Urzedu Miasta, w cia-
gu najblizszych trzech lat w samym Wro-
clawiu powstanie 40 tysiecy nowych miejsc
pracy, a inwestycje siegng wartosci 3 mi-
liardéw euro. W catej aglomeracji powsta-
nie 100 tysiecy miejsc pracy. Wyglada na to,
ze we Wroctawiu udato sie odwrdci¢ obo-
wigzujacy przez ostatnich kilkanascie lat
kierunek migracji zarobkowej. Do tej pory,
jezeli Polacy decydowali sie opuscié rodzin-
ne miasto w poszukiwaniu pracy, udawali
sie najczesciej do Warszawy. Teraz warsza-
wiacy przeprowadzaja sie do Wroclawia:

- Przeprowadzitam si¢ z Warszawy do Wro-
ctawia rok temu - opowiada Malgorzata Sta-
chowicz, prezes Centrum Finansowego HP. -
Choé, jak chyba wszyscy mieszkaficy, bardzo
czekam na efekty remontéw drég, to mnie
i mojej rodzinie mieszka sie tutaj bardzo do-
brze. Atutem Wroctawia jest nie tylko zaple-
cze w postaci wyzszych uczelni i dobrze wy-
ksztatconych absolwentéw, ale réwniez Kli-
mat miasta: potgczenie 1000-letniej historii,
tradycji wielu kultur z energig mtodych ludzi,

ktérzy tu przyjezdzajqg z catej Polski, studiujg,
znajdujg prace, zaktadajg rodziny i... zostajg.

Gospodarka oparta na wiedzy

- Problemem jest nie tylko obecna chton-
nos¢ rynku pracy dla informatykéw - méwi
Marcin Garcarz z Biura Prasowego Urzedu
Miasta Wroctawia. - Obawiamy sig, ze na
uczelniach bedzie spadata liczba studentéw
ze wzgledu na to, ze teraz studia bedq rozpo-
czynaty roczniki nizu demograficznego.

W zesztym roku byliSmy §wiadkami akcji
promocyjnej miasta. W calym kraju na bill-
boardach zawisty plakaty z hastem Wro-
claw - twoje klimaty. Wroctawskie firmy
poszukuja przysztych pracownikéw, organi-
zujac tak zwane roadshows, czyli wizyty na
uczelniach technicznych w Polsce.

Obecnie Wroctaw ksztalci najwiecej infor-
matykow i inzynieréw w Polsce i jednym
z priorytetéw miasta jest utrzymanie obecnej
liczby studentéw (130 tysiecy). Dlatego akcje
promocyjne s3 kierowane takze do maturzy-
stéw, ktérzy dopiero wybierajg uczelnie.

- Nasi studenci juz na ostatnich latach
studiébw majg zapewnione miejsca pracy -
twierdzi Anna Radomska, rzecznik prasowy

FOT.: K Kie¢/LG.Philips LCD Poland

14 czerwca uroczy$cie wmurowano kamiei wegielny pod
warta 429 milionow euro inwestycje LG.Philips LCD
Politechniki Wroctawskiej. - Toczy sie swo-
ista gra rynkowa o absolwentéw. Ostatnio
intensywng rekrutacje na uczelni prowadzit
nowy inwestor, firma LG.Philips LCD.

W odpowiedzi na zapotrzebowanie inwe-
storé6w na Politechnice Wroctawskiej od paz-
dziernika zostanie uruchomiony lektorat je-
zyka koreaniskiego.

- W tym roku ruszamy réwniez z kampa-
nig na Wyspach Brytyjskich - opowiada Gar-
carz. - Bedzie ona skierowana do mieszkari-
cé6w Wroctawia, ktérzy wyjechali do pracy
do Anglii. Bedziemy starali sie sktonié ich do
powrotu. Wcigz jeszcze w Wielkiej Brytanii
mozna wiecej zarobié, ale jestesmy przeko-
nani, ze Wroctaw jest alternatywq dla tych
informatykéw i inzynieréw, ktérzy chcg sie
rozwijaé, a w Anglii wykonujg prace ponizej
swoich kwalifikacji.

Smiate plany

Perspektywy rozwoju stolicy Dolnego Slas-
ka przyprawia reszte polskich miast o zawrét
glowy, jesli uda sie zrealizowaé plan utworze-
nia we Wroclawiu Europejskiego Instytutu
Technologicznego, finansowanego z budzetu
Unii. Plany utworzenia tego typu miedzynaro-
dowej instytucji badawczej zawarte sa w Stra-
tegii Lizboriskiej, a Wroctaw, popierany przez
polski rzad, juz zglosit na forum Unii goto-
wos¢ utworzenia Instytutu u siebie. KB m
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Ekspert odpowiada na najczesciej zadawane pytania, przystane przez Czytelnikow na adres
porady@ks-ekspert.pl Wigcej rozwigzan probleméw mozna znalez¢ na forum internetowym

Rozwiazania probleméw
przygotowuje
Jarostaw Wilk
- dziennikarz Eksperta

Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY!

Moj naped CD/DVD zhyt glosno pracuje.

FE&

€ Nero DriveSpeed

L
s e
ACDSee =S Jak moina go wyciszy¢?
CD Bremse v1.46
IrfanView 3.98 Charakterystyczny
Nero DriveSpeed v3.0 szum napedu CD/DVD

Onet Skype v2.5 BETA

ustyszymy zawsze przy

Photo2DVD Studio 4.9.8.0 kopiowaniu danych

z plyt na dysk twardy.
ShowPass 1.01 Niektére napedy gene-
SnadBoy’s Revelation 2.0 ruja jednak taki
dzwiek takze w czasie
Sure Delete 5.1.1 odtwarzania filmu
TweakUI for Windows XP B
z plyty, co zdecydowa

nie przeszkadza w re-
laksie. Mozemy jednak w prosty sposéb wy-
ciszy¢ nasze urzadzenie na przyktad za po-
mocg programu Nero DriveSpeed badZ CD
Bremse. Obie aplikacje redukujg predkosé
obrotowa plyty w napedzie, w efekcie
obniza sie poziom szumu generowanego
przez naped (kosztem szybkosci jego trans-
feru). Zobaczmy, jak korzystaé z aplikacji
Nero DriveSpeed i jak za jej pomocg wyci-
szy¢ naped optyczny.

Instalujemy program Nero DriveSpeed

| [0:2] BENGQ DVD DD DW1BS0WEBCDC

0:2] BENG DWD D ] IC
[1:0] ¥BE HH D%D-ROM DD-500 5.00

Ly
optyczny, z listy ® wybieramy urzadzenie,
ktére chcemy wyciszy¢.

Jezeli w napedzie bedzie ptyta CD, wow-
czas uaktywni sie pole ® - na liscie mo-

zemy wybra¢ maksymalnga predkos¢ odczy-
tu no$nika. Predko$¢ na poziomie 24-32x

MEE)

o Nero DriveS peed

| [0:2] BENG DVD DD DW1B50 VBCDC ~|
Predkost odozptu
3 243 [4234KB/s) v | Teraz 24
makzimum
PYag ¢ (8467 kB3
403 (7056 KB/s) :
2 .-"s Teraz:
Teraz: 1 min

zapewnia bezglosng prace napedu i przy-

W kazdej chwili, niezaleznie od rodzaju

plyty umieszczonej w napedzie, mozemy
blyskawicznie kontrolowaé maksymalng
predkos¢ odczytu nosnika. Aby jg ograni-
czy¢ i wyciszy¢ urzadzenie, wystarczy
w gtéwnym oknie klikna¢ na przycisk [Silent].
Maksymalne predkosci odczytu ptyt beda
mozliwe po kliknieciu na przycisk [Fast].

Caas S pirs Diowan

Zapomocq pro- | [Eeumaa - | Tae T
gramu moze-

my takze kontrolowa¢ opbéZnienie czasowe

zatrzymania plyty w napedzie po skoriczeniu

odczytywania z niej danych. Parametr ten

ustawiamy w oknie @:
Aby General Settings
ustawio- v Uruchom pray starcie
ne przez v Uruchom zminimalizowary
nas para- T Praywidd ustawienia przy starcie
metry zo-

staly zapamietane, klikamy na przycisk !
i w nowym oknie zaznaczamy pole @.

] Jesli chcemy, aby pro-
o Hero iveSpeed

gram startowat razem
[0:2] BEND 0VD OO0 Dwies| 2 Windows i pracowat

w tle, kliknieciem

Fipdkost s

z plyty Eksperta. Ikona programu widocz- | zwoita szybkos$¢ odczytu piyt. = | 14 ustawiamy zaznacze-
na jest w zasobniku systemowym @ . Jesli Prockoié odezytu nia takze w pozosta-
w kompute- Kiedy w naszym napedzie znajdzie sie [4% w0k = 14 tych polach.
IZe mamy noénik DVD, to analogicznie jak 2 Nowe ustawienia ak-
wiecej niz je- w punkcie 2 z listy ® wybieramy maksy- I ceptujemy kliknie-
den naped malng predko$¢ odczytu dla tych plyt. = ciem na [OK].

Mam plyte glowng ze zigczem SLI. Czy warto instalowaé dwie Czy wykupujac zestaw

tansze karty graficzne, czy lepiej jedna drozsza?

Technologia SLI (ang. Scalable Link Inter-
face) firmy NVIDIA umozliwia wspdtprace
dwdch kart graficznych i tym samym
wzrost wydajnosci w grach i niektérych
aplikacjach. Mimo ze teoretyczny przyrost
wydajnosci jest znaczny, bo prawie dwu-
krotny, w praktyce predkos¢ generowania
grafiki tréjwymiarowej w grach zalezy tak-
ze od pozostatych parametréw komputera,

a w szczegdlnosci procesora ®@.

Technologia SLI z pewnoscig jest przygo-
towana dla oséb wymagajacych, dla kto-
rych liczy sie duza wydajno$¢ karty graficz-

1 Wydajnosé SLI

w zrost czestotliwosci taktowania procesora o kilkana-
$cie procent moze zwigkszy¢ wydajno$¢ w grach
komputerowych zestawow SLI nawet o kilkadziesiat procent.

Program (7800 GTX * (7800 GTX |7800 GTX
testujacy (SLI)* (SLIy**
3DMark05 | 7604 pt 12133pkt | 13321 pkt
Doom 3 92,2 fps 976 fps 1153 fps
FarCry 759 fps 7T11fps 1338 fps

Platforma testowa: *AMD Athlon 64 3800+ (2,4 GHz), MSI K8N SLI, 2x512 MB RAM,
*¥AMD Athlon 64 3800+ (2,8 GHz), MSI K8N SLI, 2x512 MB RAM,
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nej bez wzgledu na cene. taczac dwa wyra-
finowane urzadzenia z najwyzszej péiki, na
przykltad GeForce 7800 GTX, mozemy uzy-
ska¢ imponujaca wydajnos¢ generowania
grafiki 3D. Jednak taki zestaw moze koszto-
wacé nawet ponad 3000 ztotych.

Dla graczy z mniej zasobnym portfelem
SLI moze by¢ prostym i stosunkowo tanim
rozwigzaniem, pozwalajgcym zwiekszy¢
wydajno$¢ graficzng peceta. Jesli kompletu-
jemy nowy komputer, rozsadnie jest jednak
kupié jedna i wydajniejsza karte graficzng
(na przykiad GeForce 7900GT zamiast
dwoch kart GeForce 7600 GS - koszt obu roz-
wigzan to okolo 1200 zlotych). Taka konfi-
guracja w przysztosci pozwoli na tatwa roz-
budowe i zwiekszenie wydajnosci kompute-
ra. Kupujac dwie karty pracujace w SLI, ta-
ka modernizacja bedzie niemozliwa.

Wiecej wiadomosci o kartach graficz-
nych, ich odmianach i oferowanych mozli-
wosciach znajdziemy w Ekspercie 1/2006.
Dane poréwnawcze najpopularniejszych
kart Ekspert zestawil w pliku PDF, ktéry do-
stepny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/
archiwum/200601/inne/karty_graficzne.pdf

Livebox, bede mégt
bezprzewodowo rozdzielié¢
internet?

Livebox to zestaw urzadzerni, ktore rozsze-
1zajg mozliwosci lacza internetowego Neo-

strada. W zestawie instalacyjnym znajdzie-
my ruter Wi-Fi w standardzie IEEE 802.11b/g,

z wbudowanym modemem ADSL @, ktdry
jest przystosowany do pracy na liniach ana-
logowych (Annex A). Do komunikacji tego
urzadzenia z pecetem przewidziany jest
port USB, port RJ45 @ lub adapter

Wi-Fi @ podigczany przez zlgcze USB.

Ostatnie wymienione rozwigzanie zapew-
nia bezprzewodowg tgcznosé komputera

z internetem oraz pozwala réwniez bezprze-
wodowo udostepniaé Neostrade na inne
stanowiska. W zestawie Livebox jest tylko
jeden adapter Wi-Fi, dlatego do rozdziele-
nia lacza na wiele komputeréw niezbedne




Czy moge swoja stuchawke Bluetooth wykorzystaé do rozmow VolP przez Skype?

wykorzystywanej najczesciej
w telefonii GSM, réwnie do-
brze mozemy uzywac do roz-
moéw glosowych przez inter-
net, na przyktad za pomoca
komunikatora Skype. Naj-
nOWszg wersje tego progra-
mu znajdziemy na ptycie do-
laczonej do tego wydania Eks-
perta. \
Oprécz zainstalowanego LAY
i skonfigurowanego komunika- '\\
tora do wykonywania takich roz-
moéw niezbedny bedzie réwniez ada- *
pter Bluetooth ®. Urzadzenie takie N

_r_r_lf)_i_e_fr_fy;_laﬁgia mniej wiecej 50 zto- ﬁ
tych. Nalezy pamietaé, ze do poprawnej
komunikacji adaptera Bluetooth z kompu-

: —— terem nie-
zbedna jest
prawidtowa
instalacja
sterownikéw, ktdre dostarczone s3 razem

z urzadzeniem. Rozmowy za pomocg Sky-

pe’a przez stuchawke Bluetooth moga by¢

niemozliwe, jesli adapter bedzie korzystat

z domyslnych sterownikéw systemowych.

Zobaczmy, jak wykorzystujac stuchawke

Logitech HS01-V16 podigczong przez ada-

pter Bluetooth firmy Toshiba, rozmawiaé

przez Skype.

Instalujemy Bluetooth
Instalacje urzadzenia Bluetooth nalezy
przeprowadzié zgodnie z instrukcjg dotg-
czong do sprzetu. Jesli jest to adapter ze
zlaczem USB, to urzadzenie nalezy podia-

czy¢ do peceta dopiero po zainstalowaniu

Po prawidlowo przeprowadzonej instalacji
ikona @ powinna pojawic sie w zasobniku
systemowym. i

Nastepnie nalezy nawia-

zal polaczenie miedzy stuchawka a kom-
puterem. W tym celu klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na ikone [E3i z menu wybiera-
1y [Add Hew Conrection |, Nastepnie, przez kilka

sekund przytrzymujac przycisk ®, uaktyw-
niamy funkcje wyszukiwania urzadzen. Tryb
wyszukiwania jest sygnalizowany przez shu-
chawke miganiem umieszczonej na obudo-
wie diody.

Kiedy stuchawka wyszukuje dostepnych
urzadzen Bluetooth, w wyswietlonym
na ekranie oknie zaznaczamy opcje
[@ Evpress Mode [Recommended)] i klikamy na [Dalsi >,

Po chwili urzadze-

nie powinno poja-
wic sie na liscie @.

Klikamy na |Dalej +.

Na ekranie pojawi
sie nowe okno, natomiast w stuchawce
ustyszymy tonowy dzwiek. Wciskamy przy-
cisk funkcyjny w stuchawce, a nastepnie
przyciski i w kolejnych

oknach konfiguracyjnych.

Bluetooth device

Device Mame
bl Logitech HS01-V1E

Nowe urzadzenie bedzie widoczne
na liScie @, ktéra mozemy wywotac
dwukrotnym kliknieciem na ikone Blue-
tooth w zasobniku systemowym.
Od tej pory polaczenie stu-
chawki z komputerem realizuje-
my wcisnieciem przycisku funk-

I Fismminath Seiting

-

cyjnego na stuchawce Bluetooth, ﬂ_
co sygnalizowane jest dZwie- Logheeh

kiem systemowym i zmiana ko-
loru ikony Bluetooth.

Konfiguracja Skype’a

Aby wykorzystaé stuchawke Bluetooth
do rozméw glosowych przez Skype, musi-
my zmieni¢ w komunikatorze wejsciowe
i wyjsciowe urzgdzenia audio. Zobaczmy,
jak to zrobié.

Uruchamia-

my Skype
iz menu
wybie-
ramy [Opck. ).

Blushont® W Prom TOSHES
Blusloot® Wi From TOSHEA

Dorrasiing ursackomm Wirdoes

Przechodzi-
my na za-
kitadke
(&1 Avdio]
i w polach ® ustawiamy
[Bluetoath wave from TOSHIER |, Opcja ta dostepna
jest tylko wtedy, gdy stuchawka potaczona
jest z komputerem. Aby zachowa¢ wprowa-
dzone ustawienia, klikamy na [Zapisz].

[#] inch Sk dostosine st veris Urzardmeniy diwiskonssgn

Od tej pory rozmowy glosowe przez ko-
munikator Skype mozemy prowadzic,
wykorzystujac stuchawke Bluetooth.

[ivebox tp

beda dodatkowe klucze

USB lub karty sieciowe Wi-Fi w standardzie
802.11Db lub 802.11g (koszt 60-80 zlotych).
Szczegblowa instrukcja podiaczenia rutera
oraz rozdzielenia tacza na wiele stanowisk
dotgczona jest do zestawu.

Wiecej wiadomo$ci o zestawie Livebox
ijego mozliwo$ciach znajdziemy w Eksper-
cie 4/2006.

W jaki sposéb skutecznie usunaé dane z dysku tak,
aby nie mozna ich hylo odzyskaé?

Dane przechowywane na dysku kompu-
tera, nawet po skasowaniu i usunieciu
z Kosza, dos¢ tatwo odzyskamy na przy-
kiad przy uzyciu programu EasyRecovery
Professional czy File Scavenger Hard Drive
Install @. Jest to mozliwe dzieki temu, ze

usuniete pliki fizycznie nie sa kasowane
z nosnika, a jedynie zamazywana jest in-
formacja o ich potozeniu na dysku.

Soep 11 Seanch
Seachfon | * w
Lockin: L

SearchMode: (%) Cnick {Cilang

Dlatego tez, jesli chcemy catkowicie usu-
na¢ wazne dla nas pliki, nalezy skorzystaé
na przyktad z programu Sure Delete, ktory
znajdziemy na ptycie Eksperta. Zobaczmy,
jak szybko i skutecznie usuwac dane
z no$nikéw za pomocg tej aplikacji.

Uruchamiamy program Sure Delete.
W tym celu z menu wybieramy
[ Programy|, ) Sure Delete] | klikamy na
polecenie [ 30 File].

Pliki znajdujace sie na dysku komputera,

ktoére chcemy calkowicie usunaé, musimy
doda¢ do listy ®. Aby to zrobi¢, klikamy na
przycisk [AddFile], a nastepnie wskazujemy lo-
kalizacje pliku przeznaczonego do usuniecia.
Wczytanie wszystkich
plikéw z folderu mozliwe
jest po kliknieciu na

Add Falder | 1 wskazaniu go.

Files Pending (Use buttons

s

1 j CoADokumendyreiopag b
LAk umendyresiopang_scan b
C:\Dipkumentypesek_
C:\Dipkumentyponachy. doc
C:\Diokumenty'poatep W
CAD ok umenly’apint ¥
[ \Diokmeniy’cpind_1 4

Klikamy dwa razy na

[Hert>]. Po skoriczonej
operacji zostanie wy-
Swietlony komunikat @, co oznacza, ze pli-

ki zostaly catkowicie wymazane z dysku.
Program zamykamy przyciskiem [Exi].

Files Daleted: Frashed
Films Laft: Farizhud
Finished |
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Nie pamigtam hasta do skrzynki e-mail skonfiguro- P T
wanej w programie pocztowym. Jak je odczytaé?

ROZWIAZANIA PROBLEMOW CZYTELNIKOW

Hasla przechowywane w programach

konto w serwisie Onet.pl,

Ustamiema intermetome] poczty e-mail (POPI)
Ve'systhie e Lstaevisris s wimagans, sy konto e-mal deslabo.

DM

rejestrowadc?
Gdzie sig

Pytanie: samnochod
Odpowiedi: |

ovrat?

Bezpiaczansiwn

Polityka ochrony
O ot G

Podaj haslo

Nowe hasio:

Powbirz hasho:

Zapomnialem hasla. wokz:2

. i ; L Informacie o uiytkowrson Irformacie o sermerse
pocztowych z reguty wySwietlane s3 jako to aby zmieni¢ hasto doste- ) —
" - gwiazdki lub pu do niego, wystarczy S e Pt T e e
Informacje o logowaniu > fs aemad: poctky wchodzaca] (SMTR):
_ _ kropki @. otworzy¢ witryne L poniophicro i svin o 1 R A
Nazwa uzytkownika: | Nie mozna http://secure.onet.pl/ha- e e ey Lot bty et
Hasto: [psisisisisisisisiis g 3 iCh W latwy slo.html i wypei¢ pola @.
. . TTTTTTR " Hazrs uzythown®a: ||aak vl P wrypeinimniu informach na bym skraris ascans
sposob odczytac¢ i Po kliknieciu na zmia- jeit prsebeatomvares konta priss Kikrigci prrycisk
- jest to metoda ochrony poufnych danych ny zostang wprowadzone. e ""”"""""JI" Eontos e L "
dotyczacych naszego konta. Moze sie jed- Inna metoda na odzy- Elzspamiext bacdy [ Twstu] ystavsenia borsa ..,
nak zdarzy¢, ze sami zapomnimy hasta. skanie hasta do naszej
Wéwczas przy przenoszeniu poczty lub rein- | skrzynki e-mail jest skorzystanie ze spe- hasto. Wyswietla sie wowczas wlasciwosci
stalacji systemu pojawia sie klopot, gdyz cjalnego programu, na przykiad ShowPass konta, gdzie zapisane jest takze hasto ukry-
lub SnadBoy'’s Revelation, odczytu- te pod gwiazdkami @.
trrajeushsgi.cnet.pl !

jacego znaki ukryte pod gwiazdka-
mi. Zobaczmy, jak za pomocg Snad-
Boy’s Revelation odczytac hasto do
1 konta e-mail skonfigurowanego

w programie pocztowym Microsoft
Outlook.

Uruchamiamy program Microsoft
, i #s Outlook i z menu wybiera-
my [Kenta g-mall..]. W wy$wietlonym

nawet zaawansowane aplikacje, na przy-
klad Genie Backup Manager (pelng wersje
tego programu znajdziemy na plycie dola-
czonej do Eksperta 1/2006) do tworzenia ko-
pii bezpieczeristwa poczty, nie archiwizuja
haset do kont.

Z reguly hasto do skrzynki mozemy zmie-
nié przez strone WWW, wypelniajac odpo-
wiedni formularz. Na przykiad, jesli mamy

oknie zaznacza-

Aby ]‘e Informadji o legowaniu

odczytal, | ssowauytiomiar | juek i
uruchamia- Haslo Fre—— @w"
my program \ Se—

myszy, przeciggamy wskaznik nad pole
" z gwiazdkami, pod

Tisched +* Clason
Do 1o sereial puiripvannd

my @ i Klikamy |tmet
na. 1| ) Dodai nowe konta g-mal
Eppi ydoviet] i zmbes’s i bonta e-mail
Na 11§CIE @------ 1| Prosgram Sutiook prestwarzs visdonidc
. 1
dwukrotnie 1) Haswa T
; | | oret PORISMTP (Do)

klikamy nanazwe il | 2 PCREMIP
konta, z ktérego 7 we POR{SMIF
chcemy odzyska¢ | =8 il

ktérymi ukryte jest
hasto do konta

Hasto ukryte pod gwiazdkami zostanie

wyswietlone w polu ®.

i Teok of Weindow Urdes Tircled + Cutson (i arvaiable]

i._,.[kmnlu-sniu{kspu
Stahs

a

Revelation ids.

Czy mozna ukrywa¢ ikony w Panelu sterowania?

i . =

Z okna Panel sterowania * Tweak Ul il
mamy dostep do najwazniej- F Aboir Covitol Prvvel Bk
szych narzedzi systemowych B i o tiiksiini e R o i

. z ... . cam still v 8 control panal extsnson from & shortoue that o
Windows. Tam réwniez nie- 4 Ecplorer eradtind bafere hadng £,

2 . . . . » Conners Dislogs:
ktére aplikacje, takie jak Nor- o it 5| A

;

. . . b | appees. cpl - Heneder apibach powlok
ton Antyw1ru§ czY Qu1c}< Time ﬂ:m . 1 oot cof Okuetocth Corlect Pt
Player ®, powielajg skroty do Cias | desk.col - Parel sterowania puphy
1 swoich Seecil Folders o firewelcpd - Whredows: Fireval Conkrol Pans|
9 i Mol = hawase.cpl - Apiet Doch| sprzet W Fanely shercavania
% E okien kon- Drives Labiers = inetopl.cpl - Infesmesbosry paned Sterowania -
i | L1EUTACY]- Contral Parel il cp - Eibkotehn DLL Paneh shivosasa
i, nych Tenpistes irpropes.cpi - Apint Lagee beaprzmescdoum v Paneks @
’
LN a &_ z ktérych najczesciej Z Panelu sterowania nie usuniemy ikon
kil Diwehii g | Die Rorzystamy. To W prosty sposéb. Mozemy natomiast je
iy ugle- wprowadza niepotrzeb- = ukryé, dodajac nowy klucz w rejestrze sys-
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Latwiej jest zarzadzac zawartoscig

Panelu sterowania na przykiad
darmowym programem TweakUI z pa-
kietu PowerToys dla Windows XP. Naj-
nowsza wersje tej aplikacji znajdzie-

F 1| Accessibiity
& _ Appeaaris

1 Cokrs

I Cuarent

0 Cursars

0 Cushoan Cobors
+ ] Desktop

= don't koad |
+ l Input Mathod
# O Ibemations
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w lomputerHEEY_CLRRENT _LISER I.Enrm.ﬁmeﬁm-.'t load

my na plycie Eksperta. Wystarczy uru-
chomié program i klikngé na menu
[Contral Panel]. WySwietli sie wowczas li-
sta plikow @, ktére odpowiadajg iko-
nom widocznym w Panelu sterowa-
nia. Jesli usuniemy zaznaczenie przy
wybranej nazwie i klikniemy na [&pply |,
*| woéwczas powiazana z plikiem ikona

Jak szybko usuwaé efekt
czerwonych oczu
ze zdje¢ cyfrowych?

Korekte barwy oczu najlatwiej przeprowa-
dzi¢ w programie graficznym, w ktérym ma-
my funkcje usuwania
czerwieni oczu, na przy-
ktad ACDSee czy Irfan-
View. Zobaczmy, jak to
zrobié,

Otwieramy wybrane

zdjecie w IrfanView.
Aby dokladniej zazna-
czy¢ modyfikowany fragment, powieksza-
my fotografie, klikajac kilkakrotnie na [&].

Nastepnie, przytrzy-

mujac wcisniety lewy i
klawisz myszy, zaznacza-|
my na fotografii prosto-
kat, wewnatrz ktérego
ma znaleZ¢ sie czerwona

W kolejnym kroku

zmenu wybie-

ramy \Red eve reduction {selection)
lub jednoczeénie wciska- d
my na klawiaturze [sir] i [¥]. Kolor
stanie zmieniony na wtasciwy @. "

zniknie z okna Panel sterowania.
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nie modyfikujemy kolor drugiego oka.



Jak szybko zrohi¢ pokaz slajdow na plyte DVD?

OCEN EKSPERTA

w iptemecie znaj dzierpy wiele aplikacji po- Program pozwala i Ekspert to Wasze czasopismo. Chicemy tworzyt je
magajacych porzadkowac nasze albumy z cy- ¥ nautworzenie | | wtaki sposth, zeby w petni odpowiadato Waszym
frowymi zdjeciami. Nie wszystkie one potra- wielu pokazow zdjeé .| potrzebom i oczekiwaniom. Stad prosba - napiszcie
fig archiwizowac¢ zdjecia na ptytach DVD na jednej ptycie. Aby | | nam,jak je oceniacie. . ) . »
i tworzy¢ z nich pokazy slajdéw, ktére nastep- | doda¢ kolejna prezen-| 2 Ponizej Z,r,laJdUJe sie prosta ankieta, ktora pomoze Wam oceni¢
nie mozemy oglada¢ na stacjonarnych odtwa- | tacje, klikamy na o d | mﬁfg&fgngﬁmiﬁ IR T TR
rzaczach DVD. Funkcje te ma na przyklad pro- | wlewym dolnym Togu. o | Ankieta jest drukowana w kazdym wydaniu Eksperta. Na uczestnikow
gram Ulead Photo Express, Photo Story 3czy W pole ® wpisujemy nazwg i klikamy | czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetow - kubkéw @7 logo
Photo2DVD, a takze darmowy program na [0k]. Powtarzamy punkt 3 tej porady. | Eksperta. Wypetnione ankiety prosimy wysytac na adres:
Picasa 2. Ekspert na przyktadzie 30-dniowej .| Komputer SWIAT Ekspert
wersji programu Photo2Studio pokaze, jak 3'2 ’g;;"vzv"“"‘"s"a 2 S T
szybko tworzy¢ pokazy ze zdjeé cyfrowych na Pheacz input the nama of the retw shdeshow Al Zava 2 CODEKICE:
piyty DXDaabV nastqprﬁie ogladacje nadstacjo- ACH BN Czy peina wersja przydata lub przyda sie w przyszlosci?
narnych odtwarzaczach. Program znajdziemy -“ N TAK NIE
na krazku dotgczonym do czasopisma. e [0 [  WinXPManagervd..............ccevennnnn. ptyta CD
O 0O ConvertMovie 2.2 ........covveviinneens ptyta CD
Uruchamiamy Photo2DVD. W tym celu W kazdej chwili mozemy sprawdzié, jak | [0 O  Ashampoo PowerUp XP Platinum .............. ptyta CD
Z menu wybieramy kolejno bedzie wygladata tworzona prezentacja. | 00 [  0&0CleverCache V4 Professional Edition ....... piytaCD
[ Programy |, [[7F) wondershare|, nastepnie Aby to zrobié, wystarczy kliknaé na W Czy artykut przydat lub przyda sig w przyszlosci?
i klikamy na ikone [ Previen], Wyswietli sie wéwczas menu N TAK NIE
[ PhotozovD studio]. Klikamy na [Later]. tworzonego krazka ®. Podglad prezentacji | O [0 FoumCaytelnikdw................oocireiriin.. 4
nastapi po kliknieciu odpowiednio na nu- [0 [0 Poddobraopiekq .........ooveeeereveiaieinnnn.! 6
W oknie kreatora klikamy na [Next== |, mery @ | O O Domowakonwersia ..............c.cococoovvnn 8
______ wybieramy ®. W kolejnych oknach Klika- pmmmmmmmemd = O 0O Podkrecic systgm B |
{ my na i w ostatnim oknie na [Finish |, = —— \ § B g fl‘;'rtd"f;fe"‘vffskk’f(fc'fe """""""""""""""" i(z)
i—"&é? DVD {4.7GE, 60 minutes, MPEG-2 video format) R P ——— . O 0O Nov_ve tgchnologie - Projekt Origami ................. 15
DD (Digital Versatile Disk) is the new type of GO, With 3 L i | O O Zasilanie pod kontrola ~Testy zasilaczy ATX ... 16
the help of MPEG-2 and Dalby compression 1 N = ﬁ f : O 0O Temat numeru - Tajniki multimediow ............... 20
technologies, 3 DWD disk can hold hours of high B " o o 0O Software na wynos
quality Audio-visual contents. It can be played bath an : . . | Wspétpraca komputera z urzadzeniami mobilnymi . ...28
S easae 0 O  Najpierw podstawy
W ten sposéb zostanie utworzona & Jodw Grafika 3D za darmo - Poznajemy Blender, cz.1 ....... 32
prezentacia| £ Sk . Aby do- | e s f| | DO e %
dac zdjecia do Tlaszego p]ioj ektu, kli" 4 0 O  Kaidemuwedtug zastug - Uprawnienia w Windows XP . .40
kamy na przycisk ® w gtownym oknie pro- : O O  GoscinnyApple - Macintosh zWindows ............. 44
gramu i wskazujemy pliki graficzne, ktére Aby nagra¢ na krazek tak przygotowany [0 [0  Jakdbaéobaterie
beda ja tworzy¢ @: pokaz zdje¢, nalezy wtozy¢ czystq ptyte Poprawna eksploatacja akumulatora do notebooka .47
DVD do nagrywarki i kliknaé na przycisk ~| O 0O  KerujzMP3
_ a w kolejnych oknach na Podtaczamy odtwarzacz MP3 do radia samochodowego 48
: _ : g . J : 0 [  Rozwiazanie na zadanie
Soukaiwe | 3 duzy =] ;o'kri?or;%;;rg;cs;ﬁ? f;si(t;r;fm Wskazowki dla systemu Windows i aplikacji .......... 50
e ) ’ : O O Kacik bezpieczenstwa - Poufnos¢ w komunikatorach . . .56
._._:J fm:"m :‘m?m B klikamy na [OK]. W = '] O 0O  Kacikoverclockera - Chiodzenie karty graficzngj . ... 58
-3 = [0 [  Kacikp2p-Wojna o Zatoke Piratow ................. 59
? Trudne termlny 3 O O  Wspdhezodo
Kurs programowania obiektowego w C++,¢z.5 ....... 60
» ADSL - asymetryczna cyfrowa linia abonencka (ang. : 00 [  Sterowanie COM-em
Asymmetric Digital Subscriber Line). Technologia pozwalaja- Obstuga portu COM z poziomu kodu w Delphi ......... 62
ca na bardzo szybka transmisje danych cyfrowych, a takze 0 O  Wyborzautomatu
glosu po istniejacych liniach telefonicznych. Szybkosé trans- Kurs programowania w Pascalu, ¢2.2 ... 66
misji danych w technologii ADSL wynosi do 8 Mbps, jest wiec O 0O SupersimikWww ,
wielokrotnie szybsza niz w najlepszych standardowych mo- : Tworzymy ap]|kac1e HEDohaN Ruby (LB o acoococs L
. . ! O 0O Linux dla dwoch - Dwa stanowiska pracy ............ 2
demach. Za pomoca technologii ADSL realizowane sg przez : 0 [ ProjekejazVLC - Streaming wideo w sieci 75
Telekomunikacig Polska ushgi Neostrada. 0 O  SilikonowyWroctaw - Praca dla informatyké.v;l. :76
. . . » Bluetooth - system facznosci radiowej wykorzysty- O 0O Rozwiazania probleméw Czytelnikéw ............... 8
7 Warto Zajrzec... wany najczesciej do komunikacji urzadzen przeno$nych,na naisko
- przyktad zestawu stuchawkowego, lub klawiatury, z kompu- B
Karty graficzne: terem lub telefonem komorkowym. Bluetooth wykorzystue | ™¢
[ 4 wwwfrazpe.pl/artykuly/369/SLI pasmo czestotliwosci od 2400 do 2483,5 MHz, ktory podzie- | adres:ulica
@ www.plslizone.com/ page/slizone_learn.html lony jest na 79 kanatéw. W celu zapewnienia wiekszej odpor- | nrdomu
@ www.tomshardware.pl/graphic/20041122/index html nosci na zakiocenia kanaty te zmieniane sa z czgstotliwo- | o pocstony
@ vvvitweak pl/content/category/2/7/37 §cia 1600 razy na sekunde. Specyfikacja zakfada, ze zasieg |
Telefonia VolP: Bluetooth wynosi okoto 10 metrow. § e
n 5 a A A eleron
. http:/ / |nf01ama.pI/ sectlonsZ.php?op—wewartlcle » VOIP —ang. \loice over Internet Protocol - technologia. Zgadzam sig na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Sprin-
o T — irapozila naprasyane gosuw cssierscapisyn -t s st o s o
N W gd.p :f y ubyo i przez internet, wykorzystujac do tego protokot IP. Rozwiaza- celu innym administratorom danych. Zgadzam sie na otrzymywanie informacj handlowej
eostrada Livebox: nie to redukuje koszty potaczen na telefony stacjonarne oraz Srodkami komunikacji elektronicznej. Podanie danych jest dobrowolne. Przystuguje mi
@ vwvineostrada pl/tpsa/run?n=h_oferty.tekst&pl=28613 komorkowe i catkowicie je eliminuje, jesli obie osoby maja B dostepu dotreci danych i pravo ich poprawaria
@ www.e-hiznes.pl/inf/2005/15449.php state tacze i rozmawiaja przez internet, na przyktad za pomo-
@ http://forum.neostrada.info ca komunikatora Skype. . (czyteiny podpis)
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FELIETON, ZAPOWIEDZI, STOPKA

Krowa czyli

kon

Byt taki czas, kiedy 1 MB miat 1 MB, a predkos¢ x2 byla dwa razy wieksza
od predkosci x1. Komu to wlasciwie przeszkadzato?

§lalem, Ze istniejg one po to, zeby unikaé nie-

porozumieri. By na przyktad w sklepie, gdy
poprosze o jogurt, nie otrzymac rudy uranu
albo biletu do cyrku. Otdz nie! Juz nie! Uderzyto
mnie to ostatnio, gdy miatem zarchiwizowa¢ plik
o wielkosci 4,5 GB. Biore z szuflady markowg plyte
DVD-R. Pojemno$¢ — wielkie i dumne 4,7 GB. My-
$le — dobra nasza, jeszcze pare zdjec sie zmiesci.
Wiem, wiem, powinienem pamietaé, ze faktycz-
nie zmies$ci sie 4,38 gigabajta. Ale zapo-
mniatem. I sie wécieklem. Po co
oni mi podaja objetos¢, ktéra
tylko wprowadza w biad?
Albo spbjrzmy na koriczaca
sie juz na szcze$cie ere mo-
nitoréw CRT. Kupujesz mo-
nitor 17-calowy, ale tak na-
prawde widzisz marne 15
cali obrazu. Lista jest dluga
— procesor 3200+ jest takto-
wany zegarem 2,2 MHz, te-
lewizor HD Ready moze jest
gotowy na HDTV, ale wy-
Swietli obraz w mniejszej rozdzielczosci. .. Préby
poréwnywania przemystu komputerowego do mo-
toryzacyjnego czasami wypadaja dos¢ grotesko-
wo, ale spéjrzmy na to tak: co by bylo, gdyby pro-
ducent samochodéw zapowiedzial, ze oto jego au-
to potrafi pojechac 250 km/h, ma 150 koni mecha-
nicznych i jest klasy S, a tymczasem to ono moze
tylko teoretycznie tyle pojechaé, w dodatku pod
warunkiem, ze bedzie stromo z gérki. Jest tylko
troche podobne do modelu 150-konnego, a klasa S

P o co czlowiek wymyslit nazwy? Zawsze my-

RYS.: J. KRZETOWSKI

oznacza tu akurat klase Staba? Oczywiscie wybucht-
by skandal — sprostowania w prasie, przeprasza-
nie klientéw. A w naszym $wiatku komputero-
wym? W naszym $wiatku nie, bo jest to praktyka
normalna. Bez zenady napedy optyczne s3 okre-
§lane mianem x52, mimo ze z predkoscig x52 to
one moze kilka sekund w zyciu sie krecily. Spo-
kojnie lezg sobie na pétkach karty HyperMemory
128 MB, ktdre maja 32 MB, a reszte pozyczaja z pa-
mieci peceta, aparaty cyfrowe majg zoom x100,

z czego x95 to nieprzydatny do niczego
zoom cyfrowy... W komputerowym
$wiatku do kazdej nazwy i ozna-
czenia trzeba podchodzi¢ z du-

z3 nieufnosdcia. Czujnosé tym
bardziej trzeba wzmacniad,
gdy widzimy, ze obok gtéw-
nego czlonu nazwy mamy
dodatki typu XT, CS czy
PRO. Nigdy bowiem nie
wiadomo, czy XT to znaczy,
Ze jest extra, czy moze
wrecz przeciwnie. Czy PRO
jest dla PROfesjonalistow,

czy tez wieszczy PROblemy.

Ja rozumiem, ze marketing, ze sprzedaz, ze
konkurencja. Ale przeciez to wszystko odbija sie
na nas — uzytkownikach. W listach do redakcji
iw postach na forum coraz czesciej padajg py-
tania: co jest szybsze — X czy Y? Czy nie latwiej
(i normalniej!) byltoby spojrzeé na oznaczenie i do-
myslic sie, ze X100 jest dwa razy szybszy od Y507
Ale nie, bytoby to zbyt prostackie jak na wyrafino-
wane umysty specjalistéw od marketingu. JL

W nastepnym numerze

B TESTY

Test ukladéw chiodzacych
Jak ochtodzi¢ podzespoty peceta,
zwiekszy¢ ich potencijat podkrecania oraz

wyciszy¢ komputer? Stosujac odpowiednie
uktady chtodzace CPU i karte graficzna.
Ekspert przetestowat je, by wytoni¢ najwydajniejszy

¥
i najcichszy sprzet do chtodzenia komputera. G}fi

B PROGRAMOWANIE

Wiecej niz mapa witryny

Niemal na kazdej witrynie znajdziemy jej mape - zbior odno$nikéw prowadza-
cych do wszystkich podstron serwisu. Wielu webmasterow wyposaza swoje
strony rowniez w statystyki obrazujace popularnos¢ poszczegolnych dziatow
witryny. Ekspert pokaze, w jaki sposob potaczy¢ ze soba mape witryny oraz
statystyki. Dowiemy sig, jak napisac skrypt PHP, ktory w zaleznosci od popular-
nosci danej podstrony
bedzie powigkszat i po-
grubiat prowadzacy do
niej odnosnik ?
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Uwaga! W kioskach
od 6 wrzesnia

B PORADY

Fotografia w formacie RAW

Wiele cyfrowek ma mozliwos¢ fotografowania w trybie RAW. Oferuje on
najlepsza jako$¢ bez zadnych strat spowodowanych kompresja. Ekspert
opisze format RAW i pokaze, jak z niego korzysta¢ w praktyce.

Nasze pliki w internecie

(Gdy uda sie nam wykonac lub zdoby¢ ciekawe zdjecie, film czy zapis audio,
nie musimy przetrzymywac go na dysku peceta. Najlepiej pochwali¢ sie
przed znajomymi i wszystkimi internautami, publikujac zdjecia i multime-
dia na specjalnych stronach WWW.
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Adres redakeji

02-337 Warszawa, ul. Mszczonowska 2

022 4587606 (w godzinach 10-17),
www.ks-ekspert.pl, redakcja@ks-ekspert.pl
DYREKTOR WYDAWNICZY

Marcin Przasnyski

REDAKTOR NACZELNY

Wiestaw Matecki

ZASTEPCA REDAKTORA NACZELNEGO
tukasz Czekajewski

SEKRETARZ REDAKCJI

Jerzy tabuda Jt

REDAKTORZY PROWADZACY

tukasz O$miatowski £0, Pawet Paczuski PP

WSPOLPRACOWNICY Katarzyna Burda KB,
Bartek Dramczyk BD, Kuba Druzycki KD,
Marcin Dziomdziora MD, Tomasz Grzesik TG,
Mariusz Kaminski MKam, Rafat Kaminski RK,
Piotr Lewandowski PLe, Marcin Lis ML,

Piotr Lisowski PL, Pawet Matkowski PM,
Tomasz Nidecki TN, Arkadiusz Swiostek AS,
Szymon Tengler ST, Kornel Warwas KWa,
Karol Wierzchotowski KW, Jarostaw Wilk JW,
Jacek Wisniowski JWis, Alicja Zebrun AZ

PRZYGOTOWANIE CD Tomasz Sulejewski,
Piotr Kudrel, Andrzej Janyszko, Jarostaw Wilk,
Mariusz Michalski

LOGISTYKA Krzysztof Redo

KOREKTA Jolanta Rososinska

FOTO Magdalena Wojno, Krystyna Pagowska
DTP Zbigniew Zielinski, Mariusz Rybak
REDAKTOR TECHNICZNY Tomasz Sokotowski

axel springer ﬂ

od 1994 roku

WYDAWCA AXEL SPRINGER POLSKA Sp.z 0.0.,
Cztonek IWP i ZKDP, www.axelspringer.pl
ADRES 02-672 Warszawa, ul. Domaniewska 52,
tel. 022 2320000 wew. 20000,

022 2320001 wew. 20001

PREZES ZARZADU Florian Fels

PREZES HONOROWY Wiestaw Podkanski
DYREKTOR ZARZADZAJACY DS. CZASOPISM
Matgorzata Barankiewicz

DYREKTOR FINANSOWY Edyta Sadowska
DYREKTOR BIURA ZARZADU Michat Fijot
FINANSE Pawet Doktor (dyrektor finansowy)
REKLAMA tel. 022 6084300, 022 608 4118,
ks-ekspert.reklama@axelspringer.pl
Matgorzata Cetera-Bulka (dyrektor), Mariusz
Wagsinski (z-ca dyrektora), Magdalena Jozwiak,
Anna Grecka, Piotr Roszczyk, Karol Karwowski,
Pawet Stano

PROMOCJA tel. 022 6084263,
ks-ekspert.promocja@axelspringer.pl

Alicja Sokotowska, Marcin tukiewicz
KSIEGOWOSC Janusz Bak (gtowny ksiegowy)
KOLPORTAZ Janusz Snarski (dyrektor)
PRODUKCJA Mariusz Gajda (dyrektor)

DRUK RR Donnelley Europe, Krakow
PRENUMERATA | EGZEMPLARZE ARCHIWALNE
tel. 022 2321512, 022 2321513,

faks 022 2315541
prenumerata@axelspringer.pl,

Sprzedaz internetowa:
http://kiosk.redakcja.pl

Prenumerata krajowa: Poczta Polska oraz
RUCH SA na terenie catego kraju

Prenumerata zagraniczna: -
http://kiosk.redakcja.pl /@-’ .
Redakcja nie zwraca materia-

tow niezamowionych, zastrzega so- gi
bie prawo redagowania nade- <™ g,
stanych tekstow, nie odpowia-
da za tre$¢ zamieszczonych
reklam i ogtoszen. Zabroniona jest bezumowna
sprzedaz czasopisma po cenie nizszej od ceny de-
talicznej ustalonej przez wydawce. Sprzedaz nu-
meréw aktualnych i archiwalnych po innej cenie
jest nielegalna i grozi odpowiedzialnosci karna.

it e [
HAKEAD KONTROLOWARY
WATER KONTREE] RSTRTBLG PRASY




FSTHS 1A USROG > - ol

1 WRISZ CO MARKA MODEL SWOEGD TELEFOMU - EONIECINIE 'ﬁ'TFJ KOLEINCESCE (NP, 60 NOKIA 3318)

WAP.WAPSTER.PL §[. WWW WAPSTER.PL
i

KOLOROWE TAPETY NR ?423

; - \ -
__I_'I?\??EBI'.IFHF":]_ I'I?\'-_\.'-‘14_FF\.NF‘J ﬁ?ﬁﬁ_iﬂiﬁh:"'\_ B2E12A31MPI B2EE0RASTHPI
H2BEZAOAMED | | H2mGEE T IMPD

HIRESSAENPA = ; EFO0ST20NFS || BR45ES40NFS || EPI14501NF3 ANF3 51 {4BBMF: 3 & EITHOE01 NP3
i e :

aPUDZIAN

B2810535NP3 || B2912426NF3 | -'-..'-‘ﬁﬁ"ﬁ’ﬁh P3 H| BZ011760NPY || B2010S20NPS n?ﬁﬁ 126MP3 | | B2611467HP3 || D2BE3BRTNPS || i '3 || B2B1BB0SNPS || B0 IS30NPS |
WYELL EME N NUNER T438. ECIWPISE HUMER TAFETY |NF BaerEaTINPS) W DOPOWED DTRZYMAST ZAKLADHE WAS, 2 KTORA NALETY S FOLACEVE | FORRAL TAPETE ABY WYSLAC TAPETE IN

TELEFONU ADRESATA NUMER TAFETY [NP. +4B60XE00600: B2ETEITINFY)
s 2% i

T
2 bagkl FT2ETS298NPY T2ETSIIONPY 341877
N Anmsh PTITETI3ENP3 TITEEISENPI
Big oty Lre PT25E00THPA T2EIRIZGNP 3 AM2534!
Cory Ko ‘Widnat Doub Dziuba PTZEGE0INPA TIBIEEATHNRA [+
El N {Kakw & Hem FTZBE1T0ONP3 T2BE1EEONPI FMZHETA01IMN7T
Epasdor PTET1TOGNPS TEATIEANP3 20345
Expicaion |Fasw & Remi| FT2515180MF3 TIE14TANFS
Fiim: Messon Irrmwliz PTTEIE4INPS

PISSE0INPD TIITANPY

1140EINF

PIdm?HNP} s o ]
P I2B5E INPY

PTET1TIONPA

| 25 AN
T11ET11ANPA
TETHIIANPS
T2OOEASONP S
THEXITINFY
TRHEITHR
T2EXXMENPY
T281241BNP3

NP3

FT20EEISNP S
PTZEIIIONFE
FT2RHEIANPS
FT2E31248NF"

FT2R12038NP3

Porwol Dpt | Loeis Andrepecs PT2B44453NP3 T2BLL4GTNPS
505 (Resce Mel FTZEEME4INPS

T2EEIANPY
Ea’.l =2y 1y FTZEEI0OTNPY TEH#ENF!

E

pﬁ‘f’;ﬂﬁﬁﬂi E 1287 TOMGNED

s z.humm.mx PTGYSAGANPS THODONPA
;

il (ke PT164I52INPD
Summar [Warhs PTZRETTIENFI
Tretsban |MBrother) PT1BEEE2GNPY
h - ’ ol 4o Ao The Chisstgiont P

JVASITHPI JVASADNPI e JVASATHPI JVIA1TNPS p rﬁﬂlwﬂ e etk Srrzrmieh] "T'ﬂmﬁﬂﬁ
w;-nzsu ZAKUPEM UPEWNIJ SIE, ZE GRA ZADZIALA M4 TWIHM TELEFONIE WEIDZ \W PRIE ARKE WAP W TELEFONIE e [GF e F ]
ADFEE WAP_AVA WAPSTER.PL POLACT SIE Z NIM | POSTEPLL WEDLUG ISTRUMDN MOZES? T=2 WrSLAC SMS M 1 PTRAE0TANPE

Huﬁshﬂ 'Ié'.;‘F'LNz AT W TRESC WPISAL NUMER GEY (M7 JY4BENIPY) - DOSTAMIESY OO NAS A5 DAMACIE. S JAKIE azy PT28TSA0ENPY

T1GEEAINEI
TIBEEGAINFD
I T IV E 2 o)

MTANE]
THREEAINP,
T2BEBANPS
EAW, DZIALA DANA GRA PTSSBADNS B T2514885NPS

ROBRAC GRE: WSL) SMS WA NUMER: 7938, W TRESCIWPIST MUMER GRY (NP JVIBINRY) (i oy SETANLIL, O e s FTE7T1T13NF3 TEZ3E0ENP

JEST BRZENACZONA w:;n TELEFONL). W ODPOWIEDZ| ETRZYMASE ZARLALKE WaF. 2 s SIE PTZIEEEATNFA

POUACEY | POBRAL R 4BY (G INNEE] OBUIBIE W TRESC] WPIE NUMER TELEFGNL ADRE MEF: G House Elaty FTZBI7137HF3
On Video FTZAZT4EANFY

TRASEEIENPA
T2BITTEINPI

Living TEHITEOONFY
- P {1 Liee  Lous FTRBESEONFS f | T100551ZNP3
— S — Piverr mowia, £ 10 e pes e PTZ505037THPS B T2GOSIBTNPE

i
. l Pkt ko PT2E2850NP
e ] y FI‘ e PTZEZTIONFS

nhska g

Firsck, The Frause [MEEEATTE T2z TP

St PTZIT1SBANFY T2FT1SS0NP]
e

Wiarie held an {Childre Of Tee Siy|

A POBRAL DEOWONEN:

If POLIFOMICENY. WrSLL SMS NA NURMER TAZ8, W TRESCHAPISE NUMER DESNORA
MBS IIJ,NI-':I MY TEMIBNPD || WMVZBGTITTRED | | MV2E1SE34NPD (M. PT24104TINPI) WA THOWD DLA SAMEUNGA [NEDD,NE20,T 100, T700,5 100}

T Uk P e 0 Y TR WA M VR FILL TP WPTBRID0ANES,. 1A COPCVAEL CTREYMASE EARLADKE YWAF, £ KTTHA EAMAST T WP "B (P EARITRATINF )

NALETY SIE POLACTVE | POBIRAC FILWL A8 W 5LAL FILM INNE.) DSOBIE W TRESC WIHSZ MUMER TELEFONL ADRESATS, SLIMES FLAL | | Momoromczny versy s nuver
+43B0XBO0G00MVBEID0INFT.

s DLA SIEMENSA ZAMIAST T HFBZ o

'b'm"rl}d" N‘Hmm

| ZHAB NS
TIEZIIHANFI

FT14MO80NPY 1 13815 T NES
PTZEDE499NPI TIIIESAINFD

7228,
WS

=y 8, - g ARY WYSLAC DO UE‘\ ."_INL"C [ N'_J UISLIDL L
m‘ ! ol 4 ﬂn ADRESATA: NUMER OZWOMEA (HP. +1B500X 600600 P Zh

k e t L= - LLE DDWONER. REAL MUSIC, OTRZYMAST ZAXT ADRE WarF 7 KTORA NALETY BE POLACTY
LISPSTIONPR LF11093NP3 3 | POBRAL DRWOREK

Py far

=1 % 1 — -
o e M SEREE T ~
Sa LT b | i T il b it
L282T45 1N LJ”J.(M\""! L2910543INP2 A unﬁtnsv "n ?42“
(i 2 Hopeddi Sk 4 5 & b MOKIA, SEMENS, S0MY FRICESON, MOTOROLE, ALCATEL, SAGEM. SENDO. PAMASONG,
W '-- o ‘ {.-'. Ty "'_H L3 $ £aona - SHARP, LG (MPY, AWWE ANE b WAV
mepa' z LPA2A242NF L?E-ii-&ﬁ P h : o dF G o M 2 [l TT2760659MF
50 bt | R 199 Ak e | TOE™ A = x.J P
b R TrAR DTy - L) TEERn |y vl (Tisho { fe A il (W TTZHTT2HTHPS
Laslqnacaey L282 LIE2B01EMP L2TSA2TANPD L'IB:I'IEG'IHP‘! b L
WWIYEL L BRE MA NUMER TEE W TRESC WRIET HUMER OSRATHA NP LE1SBB0NPY) - WEFYETHIE TELEFOMY. TYLED DLA SIEMENS
ZAMIAST "L" WRIEE TDF (WF DE1SE60MP Y| NDKLA WYGASIACT ZAMAST 'L WREE VW (KP. VETSS80MPY | JESU CHCEES WY ELAC
CBRAZEX WHE OSOUIE W TRESCIVPISZ NUMER TELEFON ACRESATA MUMER CORAZIA (P +4BR0R4OKBIL ¥188ENP3) .
-—— - - - AL e sl
TT2ETI43ENPS
VVIELLL SRS LA MLTWIESE Tl W THIESD WSS RUSES DAGORIA (NP, TTZMESONPT) W O0PTWEDD
DTRIVRAET FANEADKE VGF, T STORA NALEXY SIE POLACIVG | POBRAS DDAWDONER ARY LG
MH THHE] OS0OEIE 'WTHESC] WREF HLIMER TELEFONL ADRESATAMUNER DRVWTRA
HE e ASROKBOORD0 TTXMEIE0NIY

— T Conmen et 8 FLMBAIN 415 PLIVREN ' VAT] 505 1 2 PN 2,800 W)
ANZIOTT NP

W1 S MR TR, W T VS VT A . ANZIZERMIINFT; W CDSOEDE CTHE
M‘LEYEEWG'WMPHY MME"‘EJMH"RWMSZNNW
P +ABSIXBO0G:ANZIZREITMFS, \W TELEFDHACH MOKIA AMIMALLY,

e

——
REHLAMACIE [ ¥ [ X O NUMEREM (22) X34 50 38 LUB WAL
EME O TRESCI F'CDIKJEI'HEB-\. F"\'TA.NIA.rN'F' HH'E‘PIEEIHH‘.AGF.&.“MEH| P HUMER T128, LUE MAILEM MA ADRES . y E’ m".m'
WAFSTERGWA NUMER 7120 1 PL 2 £ 2 PLM (284 Z VAT], MUMER: 7421 4 PLN ‘ 1478
{EA T VAT NLIMER 7 o PL Cif DOSTEPHA W CIACH ERA, PLL I.'hAHI'I.F HEYAH, SAMI SO KOSTT POLACTERS, ¥
EREM 71405 TO! 1 PLN AN (1,22 PLMWMMN Z W0 f "‘m'm




Dodatkowe informacje: www.bitdefender.com

Co ma wspdlnego samochdd wyscigowy Motorsport
Ahlden GT3 z BitDefenderem?

® Najwyiszy mozliwy stopien bezpieczenstwa.
® Prostota obstug.

® Ekstremalnie szybki czas reakeji.

® Czysta i funkcjonalna struktura.

® Nowoczesny, potezny silnik.

® Doskonata wydajnosc.

® Warto$¢ materialna.

Czas reakciji producentdw rozwigzai antywirusowych na
pojawienie sig w internecie robaka Blackworm

 Duickeal [] 16.01.2006 0300 I-Warm.Generic.0875

~ Kaspersky JJIB. 01.2006  11:44  Email-Worm. Win32.VB.bi
Antivic SO0GHI. 2006 1352 TRIKIlAV.GR
F-Secure [OTENOIME006  15:03  Email- Worm. Win32.VB.bi
AVG [EDOIENE  16:05  Worm/GenericFX
~ Sophos [NTENONNEONE 16:25  W32Nyxem-D
Trend Micro SA7IDINZ00ENNOSNE] WORM GREW.A
Norman _EJSmuILI{I
Avast! (1720122008 MNNSESTMNIRIR o Vi)
eTrustiNO 17,01, 20061652 WRACHEEY o

Symantec

Zriiclin: v, promag.com

Dostepny we wszystkich sklepach z oprogramowaniem!

(& bitdefender

secure your every bit
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