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o programowaniu. Wez udziat w teScie - wygraj cenne i atrakcyjne nagrody.
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W tym miejscu

prosimy zwrdcic si¢ do sprzedawcy

jv16 Power Tools 1.4.12
Pl bambaf do gt ot Widows:

tpowinna znajdowac
sig plyta CD-RO
Jezeli jej nie ma,

od redaktora

Wiestaw Matecki

Drodzy Czytelnicy

Podkrecanie to fajna sprawa. Za darmo wycisnac ze sprzetu jeszcze
wigcej - to jest to, co komputerowcy lubia. Zastanawiam sig jed-
nak, dlaczego tak pokretnie podchodza do sprawy producenci
sprzetu. O ile kiedy$ informacje o mozliwosci podkrecania proceso-
row czy kart graficznych byty przez nich skrzetnie ukrywane, ba,
straszyli nas nawet utrata gwarancii i apelowali do sumien - wszak
to nieetyczne, zaptacic za wotowatego Celerona 300, a mie¢ zwawa
czterystapie¢dziesiatke. Teraz odwrotnie - nie do$¢, ze chwalg sie,
iz z ich sprzetu mozna wycisna¢ spory zapas mocy, to jeszcze sami
udostepniaja wyrafinowane narzedzia overclockerskie.

Po co wiec produkowac sprzet z gorszymi parametrami i dawac na-
rzedzia do ich poprawienia? To wyglada jak wozenie drzewa do lasu.

Ano, jak pokazaty nasze testy, to co rzekomo podkrecalne, weale
takie by¢ nie musi. Najwyrazniej sprzet do podkrecania to urza-
dzenia, ktdre produkowane s z komponentéw niespetniajacych
ostrych kryteriow przewidzianych dla urzadzen drozszych. To swe-
go rodzaju koncowki serii. Moze sie wigc zdarzy¢, ze uda sig je
podrasowac, ale wcale nie musi. Na dwoje babka wrozyta.
wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzili$my nastepujacymi programmntywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.

W numerze:
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mKks_vir 2006 DOM, SafeSystem
2006, AVS Video Tools 5.2, ACID
Pro 6, EasyRecovery 6.10 Data
Recovery, Microsoft Virtual
Server 2005 R2, Fedora Core 5 . .10

Hardware w skrocie

Gainward GeForce 7800GS 512MB
AGP, ATP Petito, Western Digital
Caviar RE2 500GB, Genius G-Note
7000, Toshiba HD-XA1, Patriot
DDR2 900, VIA CX700, ASUS
N4L-VM DH, Belkin Flip,
Gigabyte GV-NX76G256D-RH,
Thermaltake Eureka VC800SWA,

Asus Atlas450W . ... ... ... V]
Nowe technologie

Nowe sposoby wyszukiwania . .15
Na najwyzszych obrotach
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dla overclockerdw . .. ...... 16
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serwerzellS .. ........... 28 Popisowy podpis Ptasie radio
Dodajemy sygnaturki do Wskazéwki dla Linuksa . . . . . 72
Zreperuj pliki wiadomosci e-mail i postéw . .56
Naprawiamy pliki Megapulpit
multimedialne .......... 34 Muzyka bez strat Obstuga dwéch monitoréw . .74
Bezstratne formaty kompresji
Czasteczki z bliska diwigku .. ............. ss [/ INFORMATOR
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wymagajacych . ... ....... 36l PROGRAMOWANIE _ Zarabiaé w euro
. Praca dla informatykéw . .. .76
Sciagaj z sieci Kopia doskonata
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Chcemy umiesci¢ informacje
lub pliki w internecie? Wcale
nie trzeba placi¢ za serwer. Wystarczy skorzysta¢ z wbu-
dowanego w Windows XP/2003 serwera IIS i uruchomié
serwer stron WWW lub plikow (WebDAV).

Kompresja muzyki to nie tylko MP3 i WMA. Ekspert
przedstawia bezstratne formaty kompresji. Korzystajac
z nich, nie stracimy nic na jakosci dZwieku, a zao-
szczedzimy duzo miejsca na dysku twardym.

Domowy pecet wcale nie musi sie miescic
w duzej i nieciekawej obudowie. Ekspert
pokaze, jak zmontowac¢ miniaturowy multimedialny
pecet. Taki komputer bedzie ozdobg pomieszczenia,

a jego zlozenie nie zrujnuje naszego portfela.

B Kurs Pascala 2 66

Ekspert przedstawia kurs programowania w Pascalu.
Dowiemy sie z niego, czym jest jezyk programowania,
co to jest kompilacja. Napiszemy pierwsze wlasne pro-
gramy oraz nauczymy sie usuwac btedy z kodu.
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jedyny sprawil, ze polapatem sie
w PHP. Mam nadzieje, ze Eks-
pert nie zmieni sie na gorsze.
Beniamin Sliwka,
bencil@wp.pl

dniach 45 kwietnia, na Wy-
dziale Inzynierii Mechanicznej
i Informatyki Politechniki Czgstochow-

EE

Pemecmyensl 0d redakcji: Dziekujemy, skiej, odbyta sig konferencja informa-

ooy Ekspert sie zmieni oczywiscie - tyczna ISM-IT Trends, ktdrej patronem

Sl s} k ale na lepsze! O PHP na pewno medialnym byt migdzy innymi Kompu-
L 7

b “a dﬁ l! jeszcze duzo napiszemy. Po pro- ter Swiat Ekspert. Wyktady prowadzili

=
Cmn Crytednicy pytajy - redakeja odpowiada «

Potapa¢ si¢ w PHP

Kupuje Eksperta od trzech lat.
Mam wszystkie numery od 2003
roku. Najbardziej ucieszyta
mnie wiadomo$¢ o tym, ze pis-
mo bedzie wydawane co mie-
siac. W waszym miesieczniku
najbardziej lubie cze$¢ meryto-
ryczng, gtéwnie kursy, skrypty,
przewodniki i porady. Programy
tez ciesza sie moja sympatia,
szczegllnie pelne wersje. Pisze,
poniewaz mile mnie zaskoczyt
najnowszy numer Eksperta.
Ladniejsza grafika, fadna opra-
wa, artykuly czytelniejsze, ale to
nie wszystko. Najbardziej ucie-
szyl mnie tekst o technologii
AJAX, do ktérej trudno znalezé
kursy, oraz wprowadzenie do
programowania. Niestety, zna-
lazl sie tez maty minus. Szkoda,
ze zakorniczylicie kurs PHP. Byt
niezwykle przydatny oraz jako

stu chwilowo robimy miejsce
na inne, ciekawe tematy.

Interesujgca Maya

Bardzo cenie sobie wasze arty-
kuly na temat grafiki, a zwlasz-
cza tej 3D, zawsze pilnie Sledze
artykuly o 3ds maksie. W zwiaz-
ku z tym mam pytanie: Co
z programem Maya? Czy on nie
zasluguje na zainteresowanie?

syos@op.pl

0d redakcji: Program natu-
ralnie zastuguje na zaintereso-
wanie. Podobnie zresztg jak
LightWave, Cinema 4D, Soft-
image, Blender i wiele innych.
Problem w tym, ze na lamach
Eksperta nie znajdziemy tyle
miejsca, zeby napisac o wszyst-
kich aplikacjach zwigzanych
z grafika tréjwymiarows. Jed-
nak z kursu 3ds maksa mozna
nauczy¢ sie podstaw modelowa-
nia, animacji i renderingu, co
znakomicie ulatwi p6éZniejsza
przygode z innymi aplikacjami.

Zmiany, zmiany

Wtiasnie kupilem nowy nu-
mer Eksperta. Jestem pozytyw-
nie zdziwiony.

Kiedy w sklepie wzigtem ga-
zete do rak i otworzylem gdzie$
w §rodku, sam do siebie powie-

Inicjatywa Czytelnikow

Ekspercie 1/2006 w felietonie wychwalatem korzysci, jakie mozna miec z poruszania sig pod prad,

z pielegnowania swojej kreatywnosci. Okazato sig, ze Czytelnicy wiedza o tym od dawna i bez moich
porad organizuja wiasny, catkowicie obywatelski konkurs. Konkurs ten powstat na forum internetowym
Eksperta. Prace maja rozny poziom, ale najwazniejsza ich cecha jest to, ze powstaja z catkowicie bezintere-
sownej ochoty stworzenia czegos, checi sprawdzenia sig i podzielenia sie swym dzietem z innymi.
Pomyst jest super, naméwitem wigc Naczelnego na chociaz maly gest naszego poparcia dla takich imprez.
Nie chcemy konkursu porywac z forum, lecz chociaz symbolicznie przyklasnac. Dlatego ufundowalismy
niewielkie nagrody dla zwycigzcow. Ich przyznawaniem zajmie si¢ kapituta forumowiczow. Specjalnie dla
Eksperta o konkursie opowie forumowicz migajek, znany w $wiecie zewnetrznym jako Michat Gajek. Ji&

miast gtosowanie odbywa sig
0d 16 do korica miesigca.
Zgtoszenia przydzielane sa do czterech kategorii
(Programowanie, Webmastering, Grafika, Inne).
Kazdy forumowicz moze oddac gtos na jedna pra-
ce w kazdej kategorii. Dotad odbyty sie trzy edy-
cje konkursu, w momencie zas, gdy numer ten do
Was dotrze, zamknieta zostanie czwarta edycja.
Zapraszamy do zgtaszania swoich prac i zyczymy
powodzenia.

d kilku miesiecy na Forum Eksperta (www.ks-ekspert.pl/forum) w dziale Pole

do Popisu jest organizowany konkurs majacy na celu wytonic najlepsze prace
z danego miesiaca. Pomyst zorganizowania go zrodzit sie pod koniec pazdziernika
2005 roku. Prace do konkursu nalezy nadsyta¢ do 15 dnia kazdego miesiaca, nato-

Ekran z ilay logicznej przygotowanej przez
i

Czytelnika - kategoria Programowanie
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pracownicy branzy informatycznej Mi-
crosoftu, AMD i ABC Data Centrum.

Konferencja spotkata sig z duzym zain-
teresowaniem studentow politechniki.

dzialem: - Czy ja wzigtem Eksperta?
Niby male zmiany - ale jak dla
mnie pozytywne. Lepsza géra
stron - przejrzysta i zajmuje
nieco mniej miejsca. Takze
czcionka tytutéw artykutow -
czyzby to pod wplywem ostat-
niej zdrady nazwy tej czcionki
Czytelnikom? :D
W Forum marines napisat, ze
BitDefender spowalnia kompu-
ter. Zgadzam sie z tym zda-
niem. BitDefender po instalacji
- moim wypadku - wrecz nie
pozwalat na wiaczenie kompu-
tera - tak go blokowat. Dopiero
po formacie i wgraniu antywi-
rusa dziala poprawnie. Zreszta
chyba wszystkie programy an-
tywirusowe tak dzialaja...
Karol Szalapski,
links@onet.eu

Od redakgcji: Cieszymy sie,
ze zmiany w Ekspercie przypadty
Czytelnikom do gustu. Nie byly
one przypadkowe. Wrecz prze-
ciwnie, dlugo zastanawialismy
sie, jak zwiekszy¢ czytelnosé
i wygode uzytkowania naszego
pisma. Co do BitDefendera, to
nasz zesp6t zajmujacy sie spraw-
dzaniem programéw umieszcza-
nych na plycie nie stwierdzit
zadnych probleméw z tym anty-
wirusem. Jednak liczba mozli-
wych konfiguracji sprzetu
i oprogramowania jest tak duza,
Ze nie mozna sprawdzi¢ wszyst-
kich wariantéw.

Segregator powraca
Chcialbym sie dowiedzied,
czy mozna jeszcze kupié segre-
gator Eksperta i jaka jest jego
cena z kosztami przesytki.
Ponadto prositbym o przesta-
nie mi szablonu koperty na
starsze numery Eksperta.
adaml3l@op.pl

0Od redakgcji: Niestety, wy-
dawnictwo chwilowo zawiesilo
sprzedaz segregatoréw na ptyty.
Uniwersalny szablon na koperty
jest dostepny w sieci:
www. ks-ekspert.pl/inne/
wykrojnik/wykrojnik.pdf

Jest to plik PDF, ktdry trzeba
wydrukowaé na kartce A3, wy-
cia¢ i skleié.

Flash i cata reszta

Musze pogratulowaé pomyshu.
Tworzenie aplikacji interneto-
wych w oparciu o Flasha to
$wietna sprawa. kaczenie r6z-
nych technologii, przy dobrej
znajomo$ci tematu, moze daé
bardzo ciekawe efekty. Szkoda by
bylo, gdybyscie juz wiecej sie
tym nie zajeli. To ciekawy te-
mat. Moze przy odrobinie na-
tchnienia rozwiniecie go bar-
dziej:) Ciezko znalez¢ konkretne
informacje, jak laczy¢ Flasha,
SQL i PHP. A tak wszystko jest
w jednym miejscu.
Cratuluje artykutu!

snoopy_jb@o2.pl

0d redakcji: Nawet grafik
zaczerwienit sie od tych po-
chwat ;) Natchnienie mamy
i pokazemy to w tym i nastep-
nych Ekspertach. Stowo.

Problemy z wideo
Wiasnie korzystam z zamiesz-
czonej przez was Videozilli.
Robie wszystko krok po kro-
ku, zainstalowatem program.
W pewnym momencie napisane
jest, ze na plycie Eksperta jest
tabela w pliku PDF. Ja nie moge
jej znaleZé. Mam stary stacjo-
narny odtwarzacz DVD (Panaso-
nic DVD-A160EQG).
Lukasz Malareczki
lukanis@interia.pl

0d redakgji: Chyba dwa tek-
sty zlaly sie w jeden;) Tekst
o Videozilli jest wydrukowany
w catosci, nie ma zadnej konty-
nuacji na ptycie Eksperta. Jest
na ptycie natomiast tabela ze
zrédlami firmware dla réznych
odtwarzaczy. W giéwnym me-
nu plyty wybieramy pozycje
(& Z czasopismal, nastepnie
() Aktualizacja firmware |
i[5 Uzupetrienie ]. Plik PDF
mozna skopiowaé na dysk lub
otworzy¢ i na przyktad wydru-
kowad.




Konkurs Eksperta trwa przez dziesie¢ numeréw. Mozna
przystapic¢ do niego w kazdej chwili. Regulamin konkursu
dostepny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs
W kolejnych numerach publikujemy pie¢ podchwytliwych
pytan (kazde warte 2 punkty). Pierwsze 10 osob, ktére udzie-
13 dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume-
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestnikow czeka 30 na-
grod (pokazanych ponizej) o tacznej wartosci 50 000 ztotych!

10 komp
Geo-PC @

10 monitorow
Samsung Sy
7130BF

7 procesorem Intel® praedissin )

Pentium® 4 670

z technologig HT Wartosé

Wartos¢ 10x1500 ztotych
10x2500 zlotych Doxwygrafligl &
ot WE [
od 80 do 100 punktow ' 0460 do 74 punklin

=

70STAN EKSPERTEM!™

Uwazasz, ze wiesz duzo o komputerach? Sprawdz sie w konkursie Eksperta

Aby wzigc udziat w konkursie, trzeba najpierw zarejestrowac sie na
stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs. Nastepnie, na tej samej
stronie, nalezy zalogowac sie do specjalnego panelu konkursowego. Z je-
go poziomu, za pomoca formularza, nalezy odpowiedzie¢ na pytania

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub czes¢ z nich). Przestanie odpo-
wiedzi mozliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym mozna
réwniez sprawdzic liczbe zdobytych punktow.

'/an

Termin przesytania odpowiedzi na pytania z tego numeru uptywa
4 lipca 2006 roku. Dla kazdego numeru data przestania odpowiedzi jest usta-
lana osobno.

10 klawiatur Logitech
diNovo Media Desktop 2.0
=

§
&

= Wartosé¢
= 10x1000 zlotych
-_ Do wygrania po zgromadzeniu
e - od 40 do 59 punktow

o —

100 pendrive’ow Kingston DataTraveler 256 MB

Wartos¢ 100x100 zlotych. Do wygrania w kazdym numerze 10 pendrive’ow - dla osob, ktére jako pierwsze poprawnie odpowiedza na wszystkie pytania

Poprawne odpowiedzi na pytania konkursowe oraz lista laureatow z Eksperta 4/2006 dostepne s3 na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

Pytanie 1

Najnowsze produkty Wi-Fi wykorzystuja technologie MIMO (ang. Mul- s
tiple Input - Multiple Output). Polega ona na stosowaniu wielu anten
do przesytania danych. MIMO ma sta¢ sie czgScia nowego standardu R
Wi-Fi 802.11n. Jednak na razie brak uregulowania kwestii technicz- I
nych, wigc producenci uktadow (chipsetow) Wi-Fi opracowuja wiasne, ¥
réznigce sig szczegotami technicznymi wersje MIMO. H r}
Niektore z implementacji MIMO polegaja na przesytaniu réwnolegle ¥
(przez poszczegolne pary anten) wigkszej ilosci danych, inne —
wykorzystuja kilka nadajnikow do ukierunkowania czy wzmocnienia  Gechg charaktery-
sygnatu. strcznq urzadzen
. L a . MIMO jest duza
Podaj przynajmniej trzech producentow ukiadow MIMO.

liczba anten @----

H ——
Pytanie 2 —=
Na rynek wchodza dwa rozwia-  Blu-ray jest sto- &
zania majace zastapié DVD - sowany nie tylko
HD-DVD oraz Blu-ray. Obydwa W dsttacmnarnyﬁh
standardy bazuja na niebie- gaWarzaczac .

. ale tez w nape
skim laserze oraz plytach o du- gach komputero-
zej gestosci (pojemnoscida-  wych. Niestety,
nych). W przypadku Blu-ray ceny nowych
produkowane obecnie jedno- urzadzen sa bar-

dzo wysokie

stronne plyty filmowe maja
maksymalna pojemno$¢ 50 GB. Dla Blu-ray war- .
tos¢ ta wynosi 30 GB. Jednak caly czas trwaja

prace nad wytworzeniem plyt o wigkszej pojemno-

§ci - umotzliwiajacych przechowywanie wigkszej

ilosci danych i filmow o lepszej jakoSci.

Jakama 3 Ing em_noéé_jednqs(tron—
nej plyty Blu-ray udato si osngn;c
uilyeiu prototy%j h?mlogn). o
SPONSORZY NAGROD:

Pytanie 3

Google dysponuje autorskim systemem indeksowania stron WWW. Mechanizm zawiera
skomplikowane algorytmy, nadajace kazdej znalezionej i zindeksowanej stronie odpowied-
nie miejsce w rankingu - a wigc takze pozniej, w efektach wyszukiwania. Pozycja kazdej
witryny zalezy migdzy innymi od zawartych w niej stéw kluczowych oraz liczby prowadza-
cych do niej odnosnikow, obecnosci w katalogu stron Open Directory.

Jaka nazwe nosi mechanizm rankingowy serwisu Google?

komputerswiatBubuntu : ™5 chemod 777

Pytanie 4

Kazdy administrator Linuksa musi nauczy¢ sig ustawia¢ prawa dostepu do zasohow
komputera. Najczesciej uzywanym poleceniem do zmiany uprawnie jest chmod. Ma

ono dwa rodzaje skiadni: cyfrowa i symboliczna. Na przyktad wywotanie polecenia |
chmod @ (wykorzystujacego metode cyfrowa) spowoduje nadanie wszystkim (wtasci-
cielowi, grupie i innym) prawa odczytu, zapisu i wykonywania dla pliku plik1.

Jak bedzie wygladato polecenie chmod w wersji symholicznej, ktore
spowoduje odebranie grupie prawa do zapisu pliku o nazwie plik1?

komputerswiatBubuntu : ™5

P H Fie
ytanie <
TRleOpeniEh
s . . . " r . TFieSaveas
Jesli w tworzonej przez nas w Delphi aplikacji chcemy dodac skrot kla- TRieFrintsstn
wiaturowy, ktérego wcisnigcie spowoduje wykonanie okreslonej przez TriePagesep

nas czynnosci (na przykiad skrét (X] zamykajacy aplikacjg), mo-
zemy skorzystac z dwdch rozwiazai. Po pierwsze mozemy stworzy¢ procedure zdarzeniowa
OnKeyPress lub OnKeyDown i w niej napisa¢ kod wykonujacy dang czynnos¢. Mozemy row-
niez skorzystac ze specjalnego komponentu. Wystarczy umiescic go na formularzu naszej
aplikacji, a pozniej z listy ® wybrac gotowe akcje z przypisanymi do nich skrotami klawi-
szowymi (lub samodzielnie okresli¢ skrot i zadanie, ktore ma zosta¢ wykonane).

Jak nazywa si¢ komponent, ktory pozwala na fatwe okreslenie listy
skrotow klawiaturowych w tworzonej w Delphi 2005 aplikaciji?

Komputreni®.pl intel. WL &® & Logitech RKingston
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Fle Report Help

@pfpﬁl'ﬁif

Summary Fepoit  Back  Foward Deverz  Help
ol ASTRAZZ S BI0S Info
ol System Summany

8 DMI System Info
4l DMI Motherboard Inf
+ @ CPU Info

£HOEM UAL
SPBIDS Vetsion

by dowiedzie¢ sie wszystkiego o pod-
zespotach swojego komputera, nie
musimy nurkowa¢ do jego wnetrza.
Wystarczy zainstalowaé program
ASTRA32, ktéry Ekspert zamieszcza w pelnej
wersji na plycie. Wyswietli on szczegbtowe
informacje o poszczegdlnych urzadzeniach
zamontowanych w naszym pececie.

ASTRA32 przyda sie rowniez mitosnikom
podkrecania kart graficznych, procesoréw czy
pamieci RAM, ktére szczegélowo opisane sg
w temacie numeru. Dzieki niej poréwnamy
urzadzenie przed i po podkreceniu.

Calo$¢ wyswietlonych wynikéw (wraz ze
szczegbtowymi informacjami ze wszystkich
zaktadek) mozemy zapisaé w formie rapor-
tu. W tym celu klikamy na [Report], nastep-
nie wybieramy [kl Plain Text Repart | nazywamy
plik i zapisujemy go w formie tekstowej. Je-
$§li chcemy zapisaé raport w pliku INI, wy-

bieramy opcje [kl INI Type Report],

Podsumowanie systemu

Zakladka wyswietla pod-
stawowe informacje o zawartosci naszego

1 Funkcje programu

® rozpoznaje tacznie ponad 18 600 roznych urzadzen komputerowych
® wykrywa czestotliwosc taktowania procesora i magistrali systemowej
® informuje o rodzaju systemu operacyjnego i zainstalowanych apli-

kacjach

® tworzy pliki z raportami w formacie TXT i INI

6 MAJ - CZERWIEC 2006
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tach komputera. Ponizej opisujemy naj-
wazniejsze z nich.

ASTRA32 - Advanced System
Informatlon Tool 1.30
PEI.NA WERSJA
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I BDOK. COM
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Netwaik Iria ?nw Address a H D00F k- 0000k

Pecet hez tajemmc

Nie trzeba rozkrecaé komputera, aby ustali¢ jego zawartos¢.
ASTRA32 wyswietli informacje o wszystkich podzespotach

komputera. To szybkie podsumowanie utatwi
nam sprawdzenie, jakie urzadzenia zamonto-
wane s3 w naszym komputerze. Dzieki niej
sprawdzimy miedzy innymi: producenta po-

W Prsceii 5usimay

o Prcenio M0 fishon WP TS

¥ Copazcazion Irdamal

TP Dok 1455 8 WMHe 1.0 133 3WH: DDA]
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5 Chipast Wand iA, Tachmokapet Ing
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el Veed A Techrmbnges It

G ruliadgs \TRZE! P bt Bricge

SACMLSVEI Yartan 23
By Turnangy

szczegblnych komponen- 5§ DM SgatemIric
téw, taktowanie proceso- ;! DM Mothaibasd Infe
- . + @ R Info
1, pamle;c/l}RAM,’hczbe; & B0 Irio
ipojemnosc dyskow | & B PCIAAGP Indo
twardych @. Przyda sie | # 8 57D Memony info
iedzv i i pod DI ey o
migdzy innymi podczas |,y ine uramnae ino
modernizacji peceta & 5051 Devices Info
celu ustalenia ewentu- - Logecal Drves Inla
w llllt.‘ ,.VV tw #:IJ‘E—EDm::Irﬂu
alnych mozliwosci roz- BB [SAPP Ina
budowy. # Jgy Panims Ino
BE DM Slols Info
. ' DM Poss bnla
Co kryje pecet? %, Netwerk Iic
O ile podsumowanie | 3 ;‘rﬁ:gﬂ
DU "
sysFer'ng wysw1eth naj- |, G .
wazniejsze informacje B Lh St lro
|

o komputerze, to kolej-

ne zakladki ® dostarcza nam bardziej szcze-
gbtowych danych o poszczegblnych elemen-

ﬂ Procesor

Po Kliknieciu na zaktadke
rozwing sie cztery opcje. Wybierajac
[## CPU Info ], dowiemy sie, jaki mamy model
procesora oraz pamiec cache L11iL2. Klikajac
na[#& DMICPU Info], aplikacja wyswietli dalsze
informacje o procesorze, w tym jego napiecie.
Przyda nam sie to podczas podkrecania proce-
sora, eliminujac ryzyko jego przegrzewania.
Diagnostyka HDD

| po wybraniu zaktadki
W grupie program wyswietli in-
formacje o wszystkich twardych dyskach
w naszym komputerze. Dodatkowo poda ich
pojemnoéc i rozmiar bufora. Ta opcja przyda
nam sie, jesli nasz dysk twardy nie dziata po-
prawnie. Mozemy sprawdzi¢, czy nie jest to
wina zbyt wy-

e Dizvice Location Purcay MMacher
SOkle] tempera— == HOD Tempesshas TCO0ZF)
tury 6“];;6-1-1““ = HDD Hialth Stals Gl

dysk bedzie miat jakies$ usterki, program wy-

Swietli ostrzezenie @:
BIOS

W zaktadce znajduja sie
informacje o BIOS-ie. Przydadzg sie nam, je-
§li na przyklad nie wiemy, jaka date ma nasz
BIOS, a chcemy go zaktualizowaé. W tym ce-
lu wystarczy klikna¢ na [ BIOS Irfa], 2 obok
wyswietli sie specyfikacja, w tym data

i wersja BIOS-u @:

22 DMl BIDS Info
G BI0S Verdor Buvard Softweare, Inc
G BIOS Veson ASUS ATVEDN ACPI BIOS Rewsion 1004
R BINS Dain 51 24200 &
GHBIDG FDM S 256 kB

W tym przypadku zainstalowany BIOS
jest z 2004 roku, warto wiec go zaktualizo-
wadé, $ciaggajac nowa wersje ze strony
WWW producenta.

Podzespoly

Zakladka informuje
o komponentach komputera. Po kliknieciu
na [& GeForce? Ti[DDR] [NV1SDDR] wySwietlg sie
dane dotyczace naszej karty graficznej. Od-
czytamy z nich producenta karty, wersje
i predko$¢ gniazda AGP. Dodatkowo spraw-
dzimy wersje sterownika, co przyda sie, je-
§li chcemy go zaktualizowaé. Zaktadka przy-
da sie réwniez do sprawdzenia parametréw
karty graficznej przed jej podkreceniem.
Pamie¢ RAM

Wybierajac zaktadke [=3 SPD Memary Infal,
sprawdzimy ilo$¢ i rodzaj pamieci RAM zamon-
towanej w naszym pececie. Aplikacja wyswiet-
li pojemnos$ci modutuy, a takze informacje o je-

= WMemory Shot 2 Indo
Wl Hemory Type Z5EME PLCZPD0 DDA SDRAK
L L rE el Irbrvisors [borimsily Samer:]
o Hocule Type Dilbis
S Humber of RowsBanks 1 Rows. 4 Barks
= CASE Lalercy 28 Cpcte T & (0na/333MH:) €

go wydajnosci. W tym wypadku predkosé

——

333 MHz @ podana jest dla pamieci pracujacej
w trybie DDR. Wiecej o taktowaniu przeczyta-
my w ramce Taktowanie DDR. KD =

1 Taktowanie DDR

T aktowanie pamigci RAM okresla symbol PC. Istniejg trzy
szybkosci PC2100 - 133 MHz, PC2700 - 166 MHz
i PC3200 - 200 MHz. Montowanie pamieci RAM o roznych tak-
towaniach moze spowolni¢ pracg naszego komputera.



“A4A4A ENHANCED VIRTUAL DESKTOPS

OD

Enhanced Virtual Desktops
|

Wiecej pulpitow
Na pulpicie zrobito si¢ za ciasno? Enhanced Virtual
Desktops sprawi, ze znowu swobodnie odetchniemy

ulpit to wygodne miejsce do przecho-

wywania dokumentéw, skrétéw pro-

gramoéw i prywatnych katalogéw.

Najczesciej umieszczamy na nim rze-
czy najwazniejsze, z ktérych korzystamy na
co dzieni. Jednak predzej czy pdzniej na kaz-
dym pulpicie zabraknie wolnego miejsca.
Tym bardziej ze dostepng przestrzen zabiera-
ja réwniez okna uruchamianych aplikacji.
W efekcie praca w tak zaSmieconym Srodowi-
sku staje sie malo efektywna i niewygodna.
Ale kto powiedzial, ze nasz Windows moze
mie¢ tylko jeden pulpit?

Dziewig¢ pulpitow

Enhanced Virtual Desktops to aplikacja,
ktéra pozwala nam na wygodng prace na
dziewieciu w pelni konfigurowalnych pul-
pitach. Dzieki temu utrzymanie porzgdku
oraz zarzadzanie uruchomionymi aplikacja-
mi staje sie duzo prostsze. Wygodne skréty
klawiaturowe pozwalajg na szybkie prze-
mieszczanie sie pomiedzy pulpitami oraz

1 Funkcje programu

® Dziewig¢ konfigurowalnych pulpitow

® Mozliwo$¢ uruchamiania kilkunastu roznych aplikacji na
wybranych pulpitach

©® Automatyczne uruchamianie wybranych aplikacji na po-
szczegolnych pulpitach (funkcja makr)

® Mozliwo$¢ zabezpieczenia programu hastem

® Obstuga za pomoca skrotow klawiaturowych

na przenoszenie okien dzialajacych aplika-
cjiz jednego pulpitu na inny.

Po kliknieciu na ikone programu w za-
sobniku systemowym [B widzimy liste uru-
chomionych aplikacji na wirtualnych pul-

pltach ®. Liczby
"W nawiasie wska-
zuja, na ktérym
wirtualnym pulpi-
cie znajduje sie
okno konkretnego

1 (1) Shimyrka ocbmcza - Ousiook B
@ (V) FieCsbinet - Top 200 Best Ral
e (1] Idariview

L [2) Enhanced Vinual Desitop
0[] et Laanch bayt

8 [ wmnsek bd - Hotsini

e (4] pul 4 - Idariview

1 Wymagania

® procesor Pentium 200 MHz

® 64 MB pamieci RAM

@ Internet Explorer 5.0 lub nowszy

©® Windows 95/98/ME/NT/
2000/XP

Reguly

Funkcja regut (znana takze jako funkcja
makr) znacznie przyspiesza proces przygoto-
wania naszych programéw do pracy. Makro
powoduje, ze uruchomiona aplikacja zostaje
automatycznie przeniesiona do wybranego
wczedniej pulpitu i tam czeka na nasze pole-
cenia. Spéjrzmy, jak stworzy¢ takie makro.

Uruchamiamy Enhanced Virtu-
al Desktops, podwdéjnie klikajac

na ikone @.

Uruchamiamy aplikacje,

dla ktérej chcemy ustano-
wic regule, a nastepnie kli-
kamy prawym przyciskiem
myszy na ® oraz lewym na |Ustawienia. .

ina
[Reguty aplkacii...|, Przejdziemy w ten sposéb do
kreatora regut.

Utworzymy regute, ktéra przy kazdym
uruchomieniu wybranej aplikacji prze-
niesie j3 na inny pulpit.

% Ekspert radzi

amigtajmy, by mechanizm regut stosowac tylko do apli-
kacji otwierajacych sie w oknach. Programy dziatajace
w trybie petnego ekranu moga funkcjonowac nieprawidtowo.

Klikamy na nazwe aplikacji, dla ktérej
utworzymy makro, na przykiad

Mo isguby
Hazwa texpab s
przykiad @, oraz zazna- : pmmﬂ‘m{:”
czamy opcje @;--------=--- H - N

Nastepnie z listy wybieramy @ oraz wy-
bieramy pulpit, na ktéry dana aplikacja
bedzie przenoszona przy kazdym jej uru-

programu. chomieniu, na przykiad O Aby zatwierdzi¢
% """" “utworzenie nowe-
Obstuga B Tlmeivpis ¥t “| gomaka, klika-
Kazdy z pul- I Drochai iequby | my na [Dodai reaure).
sz . Dgéirw | Tapetsf€
pitéw moze- > : ;
. Mazves pulitu [pozosisw pushe sby wed naswy . .. .
my dowolnie [ p— Nowa regula pojawi sie w oknie _|Lista requt
nazwac @ oraz : makr @. Zatwierdzamy zmiany, = |regutal
zabezpieczy¢ | . klikajac na [Ok].
hastern ._______‘. LI'afGa: e modrss L,'..’fm heashs dls plsibu
Kazdyznich [l sohace s e ot eoyen Zabhezpieczamy hasiem
moze mieé Hasto to najlepszy sposéb zabezpieczenia

inn3 tapete ®, co ulatwia ich rozréznianie.
Mechanizm skrétéw klawiaturowych po-
zwala w mgnieniu oka przemieszczaé sie

' it || Hacho Je€

mi @ oraz prze-

|DZDE| --mlauhmm-hw w ik

nosi¢ aktywne pirshitzara pupdier

aplikacje.

Funkcja hasta Y pozwala zabezpieczy¢ na-
sza prace przed niepowotanym dostepem.
Hastlo zapobiega wylaczeniu programu oraz
zmiany jego ustawien.

sie przed niepowolanym dostepem do kon-
figuracji EVD.

Po uruchomieniu aplikacji klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na ikone [
znajdujacy sie w zasobniku systemowym,
a nastepnie na ina

Mowe hasto
Ustawienia programu..., T
i
L)
Klikamy na i wpisujemy hasto ®.
Klikamy na[0Ok]. MK =

TS MAJ - CZERWIEC 2006 7



4N'4 JV16 POWERTOOLS 1.4.1

I‘. jv16 PowerTools 1.4.1 - Cx

jv16 PowerTools 1.4.1
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Skrzynka narzedzi

celu zapewnienia prawidtowego funkcjonowania apli-

kacji pamigtajmy, by NIE uzywac opcji aktualizacji
programu przez internet. Moze to doprowadzi¢ do zmiany
aplikacji w wersje testowa, 30-dniowa.

azdy rozsadny uzytkownik kompute-

1a wie, ze utrzymywanie porzadku

na dysku twardym, a zwlaszcza

w systemie Windows, jest niezbedne
do prawidlowego funkcjonowania peceta.
System operacyjny bez nalezytej opieki bedzie
dzialal coraz wolniej, a awarie programoéw to
tylko kwestia czasu. Praktycznie kazdy z nas
miatl do czynienia z wielkimi, pamieciozerny-
mi programami do oczyszczania naszego sys-
temu. Czy naprawde potrzebujemy tych dro-
gich i trudnych w obstudze aplikacji?

Istnieje doskonata alternatywa w postaci
jv16 PowerTools. Ten niewielki program po-
trafi miedzy innymi oczysci¢ rejestr ze
zbednych wpiséw oraz usunaé niepotrzebne
pliki i foldery zalegajace na dysku twar-

W matej formie wielka tres¢. jv16 PowerTools to zestaw nie-
wielkich, ale bardzo silnych narzedzi do zarzadzania Windows

dym. A to wszystko za pomoca kilku
Kkliknie¢ mysza.

Opieka nad rejestrem

Rejestr to bardzo wazna cze$¢ systemu
operacyjnego. Utrzymywanie w nim po-
rzadku zwiekszy stabilno$¢ i szybkos¢
dzialania Windows. jv16 PowerTools wypo-
sazony jest w narzedzia, dzieki ktérym be-
dziemy mogli kontrolowa¢ zmiany zacho-
dzace w zapisach rejestru ® oraz oczyszczaé

® Procesor Pentium 200 MHz
® 64 MB pamigci RAM

Na szczescie funkcja ® dostepna w jv16
pozwoli nam miedzy innymi usuna¢ pliki
tymczasowe @, przeszuka¢ komputer w celu

uzywanych pli-
kéw DLL oraz
wykasowac pu-

H = @ ey E skasowania nie-

Optz .

Opcia e n ste katalogi.
Wq{‘:l‘ﬁ Pk, kiden byé e beclpess Dzieki rozsze-
cheistal Lsungl.

rzonym mozli-
wosciom przeszukiwania mozemy dodaé
wlasne rozszerzenia @ i sprawdzi¢ nasz
dysk twardy pod katem konkretnych plikéw
przeznaczonych do skasowania.

P
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Kopie zapasowe

Wszystkie usuwane przez nas elementy
mozemy bezpiecznie przywroécié dzieki
funkcji tworzenia kopii zapasowych ®.

e e
| Fopia [ Utvoezong ¢
Dl trop
Tk 110 tmp
4 OoCE tmp

Tm

Ty

Kazdy usuniety plik ® mozemy w dowolnej
chwili odzyskaé. Kopie zapasowe przydaja sie
szczegblnie wtedy, gdy nieopatrznie usunie-
my wazny element systemu badz aplikacji.

go ze zbednych, nieuzywanych badZ niebez-

I:Ipcplusllu* KontrOIa dosltepu
m Iﬂ @ Jezeli nie jeste- Dare k. unsomia
Dpsrace na phkach & 1 3
smy ]edynyml ) Vs
e uzytkownikami ADetot ser
Oips: naszego kompute- Hada
[ 4 Back L jesta pozeol Ci wysoukoad _
opie Packups) arrlmuv.rqfw staie | bigdne dane 2 I'E}, wa¥to zabez
Fioriiols dosega T pieczyc dostep do Fanows spsanie hasta
Ustawieris Bhgcine dares zscvpczs) poaotsiy w jvl6 PowerTools P~ &
fuin. ckhuskeacia | {ahit ot v ol przed niepowota- { )
nymi osobami. Za pomoca hasta @ catkowi-
Preehacz udpthowniks . . . . .
cie zablokujemy ustawienia lub zezwolimy
Zahaticr tylko na ich przeglgdanie, bez mozliwosci

modyfikacji. MK =

piecznych elementéw @

1 Funkcje programu

® wygodny menedzer rejestru: oczyszczanie ze zbednych wpisow,
monitorowanie zmian w rejestrze

® oczyszczanie dysku twardego z niepotrzebnych plikow i katalogow

® usuwanie zbednych elementéw z menu Start
® kasowanie niepotrzebnych plikow DLL
® bezpieczenstwo zapewnione przez mechanizm kopii zapasowych
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Zhedne pliki

Smieci na dysku twardym to rzecz bardzo
uprzykrzajaca prace z komputerem. Brak
miejsca na nowe dane i wcigz powiekszajacy
sie katalog Windows to gtéwne efekty ubocz-
ne, jakie nam na co dzieri doskwierajg.

1 Polska wersja aplikacji

by zmienic wersjg jezykowa, nalezy po uruchomieniu pro-
gramu kI|knqc na|Settings), a nastepnie na[Language]

: Zatwierdzamy zmiany Klikajac na[ 0K
ina - Od tej pory wszystkie elementy programu (oprocz ra-
portow o btedach) beda wyswietlane w jezyku polskim.
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Nasze plyty DVD i CD-R to:

@ Doskonate wywazenie

4 Parametry techniczne doréwnujace specjalis-
tycznym ptytom, stuzacym do nagrywania
wysokiej jakosci dzwigku i obrazu

@ Doskonatej jakoéci folia srebrna
jako noénik wiasciwy

@ Warstwa serigraficzna najtrwalsza, spoéréd
dostepnych na rynku no$nikéw (wierzchni
nadruk i ochrona wiasciwego no$nika folio-
wego przed uszkodzeniami mechanicznymi)

Slim Case
1 PCS

DUD+R x8

godzin
nagrania

oOee) QRS 22 Mp3 22x o discll RS (=) [sPeq) [Keik)

vnuzo i

Wytaczna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z o.0. ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa
tel.: +48 022 332 34 50, fax: +48 022 332 34 60, e-mail: manta@manta.com.pl, www.manta.com.pl; Detaliczna sprzedaz
wysytkowa: www.ultima.pl, e-mail: adam@uitima.pl, tel.: +48 022 654 60 43; Tomsoft, ul. Nowolipki 10/62, 00-153 Warszawa
tel.: +48 022 636 90 24, +48 0601 28 23 63, fax: +48 022 831 84 10; e-mail: tomsoft@tomsoft.com.pl, www.tomsoft.com.pl




SOFTWARE W SKROCIE

mks_vir 2006 DOM

Zupetnie nowy

irma MKS zaprezentowala nowa ‘
Fwersjq najpopularniejszego w Pol-
sce antywirusa. W mKks_vir 2006
znajdziemy bardziej intuicyjny inter-
fejs, ktory zapewnia jeszcze tatwiejsze
Kkorzystanie ze sktadnikéw programu.
Poprawiono takze system ochrony peceta
w czasie rzeczywistym. Dzieki temu aplika-
cja bedzie dziataé szybciej i nie bedzie po-
wodowacé spadku mocy obliczeniowej pro-
cesora (jak to miato miejsce w poprzednich

3

wersjach). Inna ciekawa
nowoscia jest dodanie
funkcji blokady mass-mai-
lingu, ktéra zatrzymuje ro-
baki internetowe.

Do nowego mks_vira zo-
stal dolgczony premierowy
modut firewalla, w ktérym
zostala wprowadzona opcja

blokowania konkretnych
" stron internetowych. Uaktu-
alnione zostaly takze silniki
zabezpieczen przed wlamaniami do
komputera. Inna wartg wspomnienia no-
woscia jest modul spyware, ktory zapobiega

‘.-.“'---— T e T S e S i e

. - —— M - - " -
LY

instalowaniu na naszym
komputerze niechcianego
oprogramowania szpie-
gowskiego. Ciekawg moz-
liwoscig szczegdlnie dla
administratoréw sieci LAN

Lt

Wkcnws
Ehpimad

M PRI L L
@ sahezplaceny pmgram [irejan] -

Trajms Lisis Seanpy

jest korzystanie z modutu
zarzadzania komputerami

Firrmarasrs Zalecn sig skaapwanie ik

wyposazonymi w mKks_vir

[ ]
PFozodatn meuizmx

HORUTT W

2006. Dzieki temu fatwo
mozna kontrolowac usta-
wienia aplikacji na po-

e ————
5V LI, METHILE  Sorimars’ Mg ¥ iy smmrfipmar's Ll s,
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Mks_vir 2006 ma whudowana funkcje monitorowania rejestru

Wraz z ukazaniem sie nowego antywiru-
sa zmieniono sposéb dystrybucji programu.
Teraz dostepne s3 jego cztery rozne wersje
(DOM, DOM Plus, FIRMA i FIRMA Plus),
ktoére skierowane s3 do czterech réznych
grup uzytkownikéw w zaleznosci od oczeki-
wanego poziomu ochrony. Plusem antywi-
rusa jest jego konkurencyjna (w stosunku
do innych tego typu aplikacji) cena.

Nowy wyglad i przydatne f +
narzedzia sprawiaja, ze mks_vira  =k=sert
az przyjemnie si¢ uzywa. Polak potrafi!

Werdykt:

Nazwa programu mks_vir 2006 DOM

' i szczegblnych kompute- StronaWWW  www.mks.com.pl
W¥(k[ywanie wirusow i trojanéw sygnalizowane jest duil\((m oknem informacyjnym, rach w sieci szkolnej lub Cena 104 zlote*
w ktorym wybieramy wlasciwa dla danego przypadku akcje firmowej. * Wersja DOM Plus - 130 zlotych, FIRMA - 160 zlotych, FIRMA Plus - 200 zlotych
SafeSystem 2006 AVS Video Tools 5.2

Bezpieczny system
afeSystem 2006 to aplikacja, ktéra po za-
s instalowaniu i odpowiedniej konfigura-

¢ji ochroni dane znajdujace sie na na-
szym dysku. Dzieki intuicyjnemu interfejso-

wi @ latwo zmienimy prawa dostepu do pli-

I kéw i folderéw. Poza tym mozliwe jest okre-
i $lanie programoéw, ktére tadowane s podczas
i startu systemu. SafeSystem 2006 moze takze

i zabrania¢ dostepu do dysku plikom

l, wykonywalnym, ktére pochodzg z nieznane-

[ SafeSystem 2006
B Crsofes |[[@ et b by LTS SR R e—

Ehtis g & cbbganad B o sy sl ik el s i g deel ) i el Tt g
g 11 3 g e b 1 b bl e e b v e o b g

e Caegre "
B L - -
i i B
c S Tww
Cordes P
= [ e D Bkl Conicd P
[F e [ —-—
[ Hete Dt e ke ot e
7| [ Drvitdn e o Parien T Parsi
[ Dt st o Pt ]

go zrédla. Inna ciekawga funkcja programu
jest tez blokowanie funkcji systemowych.

SafeSystem nie wnosi nowych funkcji,
ale znaczaco upraszcza konfiguracje
zabezpieczert Windows XP.

Dobre narzgdzie do zabezpiecze- ‘
nia systemu. Jednak takg samg ~ ===e=rt
funkcjonalnos¢ znajdziemy w innych darmo-

Werdykt:

wych programach lub w samym Windows

Nazwa programu SafeSystem 2006

StronaWWW  www.gemiscorp.com/english/safesystem
Cena okolo 65 zlotych*

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 12.04.2006
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Dokiadna obrobka wideo

wyspecjalizowanych aplikacji do obrébki

P rogram AVS Video Tools to zestaw szeSciu
wideo. Po uruchomieniu menedzera Vi-

i szybko$¢ dziatania. Szkoda, Ze pakiet jest
dostepny tylko przez sklepy internetowe.
Uzytkownicy, ktérzy chcg mieé dobry pro-

deo Tools widzimy menu @;--
z ktérego mozemy wybrac in-i
teresujgce nas narzedzie. Ll
Pierwszym jest program do

konwers;ji plikéw wideo. 'y
Dzieki niemu bez trudu zapi- ;
szemy kazdy materiat filmo- i Crama DVE

wy w niemal dowolnym for-
macie (AVS Video obstuguje
AVI, 3CP, MPEG, MOV, WMV,
RM czy SWEF). Kolejng aplika-
Cja z zestawu jest Smart Vi-
deo Converter. Umozliwia on
konwertowanie ptyt DVD lub
plikéw z filmami z automa-
tycznym dostosowaniem ich
do jakosci dla urzadzen prze-
no$nych. Innym programem
zawartym w Video Tools jest

=

fry roe

W Welcome to AVS Video Tools! -

Phasa click om

w ol thet Icans io start working with the spplicalons mciuded in
NS idan Tonls pack
o
E-‘-’!i
B WD, SWCT
Upsbessed el files | vaen DVD
1 Al dlisdcas

1k vinhin B
paitalie dediies

it WEEL Tile
|l ve

sl

Lirw e i st ey et ver sion

[ o e
=

Video Cutter. Aplikacja
umozliwia obrébke materiatu wideo. Dzieki
Capture Wizard bez probleméw zapiszemy ob-
raz z takich urzadzen jak tuner TV czy kamera
internetowa. Pigtym programem wchodza-
cym w skiad pakietu Video Tools jest Mobile
Uploader, ktéry stuzy do transferowania pli-
kéw na urzadzenia przenosne, takie jak PDA,
Smartphone czy pendrive. Ostatnia aplikacja
shuzy do nagrywania materiatéw wideo na
dyski VCD, SVCD czy DVD. Duzym atutem
AVS Video Tools jest niska cena. Na korzys¢
aplikacji przemawia tez prostota obstugi

AVS Video Tools to zestaw szesciu wyspecjalizowanych programéw

gram do obrébki materiatu wideo za darmo,
mogg siegna¢ po poprzedni numer Eksperta,
w ktérym znajduje sie pelna wersja programu
Videozilla.

Przyzwoity zestaw do obrobki -
wideo. Jego minusem jestto, ===t
e mozemy go kupi¢ jedynie w internecie

Werdykt:

Nazwa programu AVS Video Tools 5.2
StronaWWW  www.avsmedia.com/VideoTools
Cena okoto 100 zfotych*

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 12.04.2006




ACID Pro 6

Profesjonalna produkcija

ony zaprezentowalo nowa wersje
s swojego najpopularniejszego pro-

gramu do produkcji dZwieku - ACID
Pro 6. Do aplikacji dodano zupelnie nowe,
a zarazem ciekawe i uzyteczne funkcje.
Mimo wielu nowych mozliwosci ACID
(tak jak jego poprzednie wersje) nadal po-
zostaje intuicyjnym w uzyciu programem.
Mozemy go zastosowac do rejestrowania,
komponowania, samplowania, miksowania
i masterowania materialu muzycznego.

Profesjonalny program dla studia
nagraniowego. Jednak dla prze-
cietnego uzytkownika zbyt drogi

Werdykt:

-

Nazwa programu ACID Pro 6

StronaWWW  www.sonymediasoftware.com

Cena okoto 1215 ztotych*

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 12.04.2006
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kanatowego (5.1) oraz dodano ze-
staw nowych wtyczek DirectX,
a takze rozwinieto edycje MIDI. W ACID
Pro 6 znajdziemy takze mozliwo$¢ prostej
obrébki plikéw wideo.

Mimo iz program kosztuje ponad tysiac
zlotych, to z pewnoscia nie jest to duza su-

Rozhudowane funkcLe programu umozliwiaja tworzenie profesjonalnych
Sciezek dzwigkowyc

ma dla profesjonalnego studia nagraniowe-
go, dla ktérego ACID Pro 6 jest idealnym
rozwigzaniem. Osoby, ktére chcg przetesto-
wac aplikacje, moga $ciggnaé wersje prob-
na ze strony producenta.

EasyRecovery 6.10 Data Recovery

Doskonaly w odzyskiwaniu

wersje swojego flagowego programu -

EasyRecovery Data Recovery. Aplikacja
stuzy do odzyskiwania danych i jest prze-
znaczona dla domowych uzytkownikéw.

Za pomoca wbudowanych w program kre-
atoréw bez problemu przywrécimy utracone
lub skasowane pliki, foldery, a nawet cate par-
tycje danych z réznego rodzaju dyskéw, dys-
Kkietek, kart pamieci, pamieci USB i innych
nos$nikow. Data Recovery umozliwia takze na-

Werdykt:

F irma Ontrack zaprezentowata nowg

i
" —

Brak polskiej wersji jezykowej
i wysoka cena raczej zniecheca
potencjalnych uzytkownikow

oRsgort

Nazwa programu EasyRecovery 6.10 Data Recovery

StronaWWW  www.ontrack.pl

Cena 820 zlotych*

* Cena wedtug kursu dolara z dnia 12.04.2006
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0Odzyskiwanie plikow odbywa si¢ za pomoca prostych

w obstudze kreatoréw

prawe uszkodzonych plikéw ZIP i dokumen-
téw tworzonych za pomocg Microsoft Word.
Ekspert znalazl trzy powazne minusy progra-
mu. Pierwszy z nich to wysoka cena aplikacji,
drugi, to brak polskiej wersji jezykowej,

a trzeci to mozliwo$¢ stworzenia jedynie dys-
Kkietki odzyskiwania (brak zapisu plikéw star-
towych i aplikacji na pendrive lub ptycie CD).

Microsoft Virtual Server 2005 R2

Wirtualny serwer za darmo

icrosoft po raz kolejny zdecy-
M dowat sie na udostepnienie

za darmo swojej aplikacji.
Tym razem jest to Virtual Server
2005 R2 Enterprise Edition (do tej
pory trzeba byto za niego zaplaci¢ od
325 do 650 ztotych w zaleznosci od
wersji). Microsoft Virtual Server
2005 to narzedzie, ktére umozliwia urucha-
mianie wielu niezaleznych i wirtualnych
komputeréw. Dzieki temu mozemy na przy-
kiad przetestowac rézne wersje systemow ope-
racyjnych, a nawet tworzy¢ wirtualne sieci.

Udostepniona za darmo aplikacja umozli-

wia uruchamianie nie tylko wszystkich syste-
mow serwerowych Microsoftu, ale takze i r6z-
nych dystrybucji Linuksa (najpierw nalezy

przygotowaé wirtualny dysk twardy z
nagranym systemem). Kolejnymi cie-
kawymi nowo$ciami, o ktérych warto
wspomnied, jest obstuga zaréwno sys-
temow 32-, jak i 64-bitowych, wsparcie
dla technologii Hyper-Threading, uru-
chamianie systeméw z wykorzystaniem
technologii tadowania sieciowego PXE oraz
zwiekszenie wydajnosci dziatania programu.

Werdykt: r'l'

z

Super! Dzieki darmowemu
Virtual Server 2005 uzytkownicy

moga fatwo testowaé systemy serwerowe

Nazwa programu Microsoft Virtual Server 2005 R2

Fedora Core 5

o dziewieciu miesigcach od ukazania
P sie poprzedniej wersji zostalo zaprezen-

towane nowe, pigte wydanie linukso-
wej dystrybucji Fedora Core. Jesli kto$ jesz-
cze nie styszal o tym systemie, to nalezy wy-
jasnié, ze Fedora jest w pelni funkcjonal-
nym, bardzo prostym w obstudze Linuk-
sem, z ciekawym interfejsem graficznym,
ktéry nawet poczatkujacym uzytkownikom
nie powinien sprawi¢ probleméw.

W nowej wersji dystrybucji znajdziemy

mniej btedéw, a za to wiecej nowych wersji

[ e o

s
T T R TeN——

e

fedora

Fedora Core 5 ma zupetnie nowy nowy schemat kolorow i wygladu

poszczegélnych pakietéw. Najwazniejsze

z nich to podstawowe §rodowisko graficzne
Gnome (wersja 2.14), kompilator GCC 4.1 czy
serwer grafiki X.org w wersji X11R7. Oprdcz
samych uaktualnienl poprawiono takze in-
stalator systemu, ktory teraz bedzie wyko-
rzystywat program yum. PM =
Werdykt: Nowa Fedora famie stereotyp, ze

Linux to system tylko dla fa- o i

chowcow. Swietna i prosta dystrybucja

StronaWWW  www.microsoft.com/windowsserversystem/ Nazwa programu Fedora Core 5
virtualserver StronaWWW  http://fedora.redhat.com
Cena darmowy Cena darmowy
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HARDWARE W SKROCIE

Gainward GeForce 7800GS 512MB AGP

Najszybszy GeForce pod AGP

ale w naszych domach jest nadal duzo

Z Iacze AGP powoli odchodzi do lamusa,
dos¢ wydajnych pecetéw, wyposazo-

nych w tego typu interfejs. Wiasnie takim

komputerom Gainward dedykuje swéj

najnowszy produkt - karte Ge-

Force 7800GS 512MB AGP. —
Urzadzenie

jest najwy-

dajniejsza % IH‘I.

kartg gra- Y,

ficzng NVI- "

DIA pod AGP. b3

Sprzet wyposazono ‘5.,

podobnie do modelu " \

7800 GT, bo w az 20 a1

jednostek cieniujgcych

piksele (Pixel Shader) -

i sze$¢ odpowiadajacych za

oSwietlenie oraz transformacje

wierzchotkéw (Vertex Shader). Warto przy-

Ciche i wydajne
chiodzenie Arctic
Cooling to duzy atut
karty Gainwarda

pomnieé, ze modele

7800GS innych
producentéw

| maja tylko

16 jednostek

Pixel Shader.
Na dodatek

" produkt

Gainwarda,

w odréznieniu od

standardowych kart GS,

ma podniesione taktowa-

' nie rdzenia z 375 do 425 MHz.

| Zwieksza to i tak wysokg wydaj-

no$¢. Dopelienie duzych mozli-

wosci stanowi az 512 MB pamieci

CDDR3 pracujacej z czestotliwo-

$cig 1200 MHz (efektywnie).

cer. Dzieki temu mozemy podkreci¢ Gain-
ward 7800GS tak, aby wydajnoscia niewiele
ustepowat GeForce 7800 GTX 512MB. Kom-
puter bedzie dysponowal mocg wystarczaja-
ca do uruchomienia nawet bardzo wymaga-
jacych gier - w niczym nie przeszkadza tu
zlacze AGP.

Warto zauwazy¢, ze nawet bez podkreca-
nia karta jest i tak znacznie szybsza od stan-
dardowego 7800GS, szczegdlnie w wysokich
rozdzielczo$ciach. Cena tak dopracowanego
produktu wynosi jednak okoto 1600 ztotych,
co w poréwnaniu z modelami GS z 256 MB
nie jest zbyt atrakcyjna ofertg. Jednak
overclockeréw z ptytami ACP nie trzeba be-
dzie do tego produktu przekonywac.

Najszybszy i dos¢ drogi GeForce

pod AGP. Jezeli w bliskiej przy- ~ =tswert
szfosci nie planujemy wymiany plyty glownej
na nowa, produkt Gainwarda jest z pewno-
$cig dobra propozycja

Werdykt:

Karta zostala wyposazona w ci- Nazwa urzadzenia Gainward GeForce 7800GS 512MB AGP
che i wydajne chtodzenie Arctic Cooling @, StronaWWW  www.gainward.net
Cena okolo 1600 zlotych

ktére przypomina popularne uktady Silen-

ATP Petito

Flaszki pod USB

iniaturyzacja urzadzen prowadzi nie-
M kiedy do bardzo ciekawych efektéw

konicowych. Dobrym tego przykladem
izarazem swoista ciekawostka rynkowa jest
nowy produkt firmy ATP - przeno$na
pamiec flash o nazwie Petito.

Pendrive wyréznia sie przede wszystkim
niebanalnym ksztaltem, ktdry przypomina
malerika piersidwke. Zaletg urzadzenia s3

takze nie-
« wielkie wy-
miary. We-
dlug produ-
centa, ogra-
niczeniem
dalszej mi-
niaturyzacji
+ byla wiel-

ko$¢ samego
zlacza USB. Mi-
mo to udalo sie
uzyskaé wymiary 9,4x17,6x36,3 milimetra
i wage ponizej 8 gramoéw. Jak wida¢, Petito
jest niewiele wieksze od malej monety @®.
Zdaniem producenta, sprzet jest odporny
na kurz, wilgoé, wstrzasy, a takze wytado-
wania elektrostatyczne.

W sklepach znajdziemy trzy wersje pojem-
nosciowe urzadzenia: 256 MB, 512 MB i1 GB.
Cigabajtowy model kosztuje okoto 200 zto-
tych. Trzeba przyznad, ze to przyzwoita cena
jak na elegancki i wytrzymaty pendrive.

Petito, jak sama nazwa mowi,
to prawdziwe malenstwo

Werdykt: Atrakeyjny i malutki pendrive.
Idealny na prezent N
i do codziennego uzytku

Nazwa urzadzenia ATP Petito

StronaWWW  http://flash.atpinc.com

Cena okoto 200 ztotych*

*Zamodel 1GB
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Western Digital Caviar RE2 500GB

500 GB od WD

oncern Western Digital zapre-
zentowal nowy dysk

twardy z serii RE2. Mo-
del wyposazono w talerze
o lacznej pojemnosci az
500 CB. Urzadzenie jest prze-
znaczone do stacji roboczych
i dla uzytkownikéw szukajacych
najwyzszej wydajnosci oraz bez-
kompromisowych rozwigzar.
Skrét RE2 oznacza udoskonalong
technologie Raid Edition - naped jest
fabrycznie przystosowany do pracy
w macierzy. Wydajno$¢ dysku wspierana
jest przez wbudowanga technologie kolejko-
wania komend NCQ oraz 16 MB pamieci

+

enspert

Swietny i pojemny dysk dla
najbardziej wymagajacych
i zamoznych uzytkownikéw

Werdykt:

nowszy dysk WD

Nazwa urzadzenia Western Digital Caviar RE2 500GB

StronaWWW  www.westerndigital.com

Cena 1529 ztotych

podrecznej. Dysk Caviara wspétpracuje z in-
terfejsami SerialATA i SerialATA 2. Predko$¢
obrotowa talerzy wynosi 7200 obrotéw na
minute.
Producent deklaruje, ze sprzet po-
winien wytrzyma¢ 1,2 miliona go-
dzin pracy przy maksymalnych ob-
cigzeniach. Przy tym nowo opra-
cowana funkcja Time Limited
Error Recovery (TLER) zwiek-
sza stabilnos¢ dysku i za-
pobiega awariom mozli-
wym w zwigzku z kon-
fliktem miedzy kon-
trolerami RAID a wbu-
dowanymi w napedy
desktopowe systema-
mi i narzedziami do
odzyskiwania danych.
Dodatkowo, system RAFF (ang. Rotary Acce-
leration Feed Forward) chroni przed spowol-
nieniem operacji odczytu i zapisu spowodo-
wanych drganiami obrotowymi talerzy.

Za dysk musimy zaptaci¢ 1529 ztotych.
Cena nie jest niska, ale w pewnym stop-
niu uzasadnia ja 500 GB wolnego miejsca
i piecioletnia gwarancja.

ak prezentuje
sig od $rodka naj-

Genius G-Note 7000

Elektroniczny notatnik

wielu sytuacjach nic nie jest w stanie
W zastapi¢ kartki papieru oraz otéwka.

Problemem pozostaje jednak przepisy-
wanie odrecznych notatek do peceta. Genius
stworzyt rozwigzanie tego problemu w posta-
ci notatnika G-Note 7000.

Sprzet to cyfrowa podkiadka, na ktérg na-
kiada sie tradycyjne kartki papieru formatu
A4, Przy uzyciu specjalnego dlugopisu z tu-
szowym wkladem mozemy sporzadzaé notat-
ki irysunki. Efekty naszej pracy zostaja za-

chowane nie tylko na papierze, ale takze au-
tomatycznie zapamietane we wbudowanej

w notatnik pamieci (32 MB), ktéra pozwala
zapisaé w sumie ponad sto stron notatek. Ko-
piujemy je do komputera przez zlgcze USB.

Ciekawy produkt, ktory moze
znacznie utatwi¢ nam prace

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Genius G-Note 700

StronaWWW  www.geniusnet.com.tw

Cena 460 ziotych




Toshiba HD-XA1

HD-DVD w zasiegu reki

owoli nadchodzi era telewizji i filméw

wysokiej rozdzielczosci, wraz z nig na-

stepcy standardu DVD - Blu-ray oraz HD-
-DVD. Urzadzenia Blu-ray s3 od niedawna do-
stepne w sklepach, a teraz na polskim rynku
pojawil sie pierwszy odtwarzacz
w standardzie HD-DVD. Nowy
produkt oznaczony HD-XAl
zaprezentowala firma
Toshiba. Urzadzenie
umozliwia ogladanie
filméw z ptyt HD-DVD
o pojemnosci 15 i 30 GB
(w przypadku noéni-
kéw dwustronnych na-
wet 60 GB). Takie pro-
dukcje juz powoli poja-
wiajg sie na zachodnich rynkach.

Urzadzenie pozwala oglada¢ takze filmy

z no$nikéw DVD, DVD-R/-RW/-RAM, CD,
CD-R/-RW. Specjalna funkcja odtwarzacza
zwieksza rozdzielczo$¢ zwyktych filmoéw
DVD do trybu HD. Nieco poprawia ich ja-
kos$¢ podczas oglgdania na ekranach wyso-
kiej rozdzielczosci - a tylko do takich
urzadzen mozna podigczy¢ HD-XAL. Odtwa-
rzacz zostal bowiem wyposazony tylko
w wyjScie HDMI, ktére oferuje przesylanie

Pierwszy
odtwarzacz HD-DVD na

rynku prezentuije sig atrakcyjnie

sygnatu jedynie w trybie HD - czyli w roz-
dzielczosci 1280x%720 (720p) lub 1920x1080
pikseli (1080i).

Produkt wykorzystuje przetwornik audio
192 KHz/24 bit DAC oraz wideo 216 MHz/11 bit
DAC. Wszystkie obstugiwane
3 przez odtwarzacz
formaty dzwieku
mog3a by¢ dekodo-
wane do standar-
du PCM i za pomo-

c3 wyjscia HDMI
transmitowane da-
lej jako sygnatl wie-
lokanatowy.
Producent oczekuje,
ze do marca przyszlego ro-
ku uda sie sprzedaé 600-700 tysiecy sztuk
odtwarzacza HD-DVD. Nowo$¢ ma by¢ do-
stepna na calym $wiecie. Cena jest bardzo
wysoka i wynosi ponad 2600 ztotych.
Pierwszy odtwarzacz HD-DVD "
na rynku jest drogi, ale ceny skspert
tych urzadzen powinny stopniowo malec

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Toshiba HD-XAL
StronaWWW  www.tacp.toshiba.com/hddvd
Cena ponad 2600 ztotych

Patriot DDR2 900

Szybkie kosci DDR2

mieci marki Patriot z serii DDR2 Extre-

me Performance. KoSci RAM mog3 pra-
cowac z efektywna czestotliwoscig 900 MHz,
przy opdznieniach CL5-5-5-15. Pamieci Patriot
zadowola entuzjastéw podkrecania oraz oso-
by szukajace najwyzszej wydajnosci. Stano-
wig dobry wybér szczegélnie w przypadku
platform opartych na chipsetach Intel 955

N a rynku pojawily sie nowe modele pa-

Kosci Patriot DDR2 900
prezentuja sie niezwykle efektownie

inowszych. Warto przy tym pamietaé o wy-
mogu dostarczenia koSciom napiecia w gra-
nicach 2,3 V. Jedli planujemy zakup tych pa-

imvoczesny
chipset VIA

irma VIA przedstawita najnowszy chip-
F set platformy x86 oznaczony symbolem

IGP VIA CX700. Uklad jest przeznaczony
dla ptyt gtéwnych pod energooszczedne pro-
cesory VIA C71iEden. Chipset CX700 tgczy
wszystkie zaawansowane funkcje wspét-
czesnych mostkéw péinocnych i potudnio-
wych. W jednym, malym i energooszczed-
nym ukladzie zmieszczono obstuge wideo,
dzwieku w standardzie HD, pamieci DDR2
iurzadzen SATAII.

Chipset VIA CX700
przeznaczony jest na
rynek urzadzen zinte-
growanych (ptyt glow-
nych dla matych pece-
téw). Oferuje przy tym
komplet funkcji po-
trzebnych do zbudo-
wania multimedialne-
go peceta. Wysoka ja-
ko$¢ wideo zapewnia
wbudowany rdzen gra-
ficzny IGP VIA Uni-
Chrome Pro. Oferuje on 128-bitowg obstuge
grafiki 2D/3D i sprzetowe wsparcie dekodowa-
nia MPEG-2. Uzupelnienie mozliwosci chipse-
tu stanowi wbudowany kontroler audio VIA
Vinyl HD, obstugujacy do oémiu kanatéw. Pty-
te opartg na CX700 mozna wyposazy¢ w mak-
symalnie 4 GB pamieci DDR400 lub DDR2 533,
réwniez w wersji z korekcjg ECC. W kompute-
rze z CX700 mozna instalowaé zaréwno 32-,
jak i 64-bitowe systemy operacyjne.

Zalety produktu VIA zostaty dostrzezone
przez producentéw urzadzen zintegrowa-
nych. Prototypowe ptyty z CX700 zostaly juz
zaprezentowane, teraz czekamy na wpro-
wadzenie ich do sprzedazy.

Nowy chipset bedzie stosowan
przewaznie w plytach gtownyc|
dla matych pecetow

+

.__ — @D | micci, powinnismy upewnic sie, ze nasza Werdykt:  Zaawansowany chipset, ktdry >
Werdykt: P"?z'ez"_e szybkie pf‘"“e';: dia + plyta gléwna oferuje mozliwos¢ ustawienia juz niebawem stanie sig pod- ===
najhardziej Wymagajacyc tak wysokich warto$ci zasilania. S LI e i w_ty LA
uzytkownikow .. R . . na plytach gtownych Epia
Nowe pamieci Patrioty s3 wyposazone w ze-
Nazwa urzadzenia Patriot DDR2 900 browarne radiatory ® o zwiekszonej przewod- Nazwa urzadzenia VIA CX700
Strona WWW wva.patriotmem.com noéci cieplnej. Dodatkowym atutem produk- StronaWWW  www.ia.com.tw
Cena nieznana tu jest wieczysta gwarancja. Cena nieznana
ASUS N4L-VM DH

Multimedialna

D obrych i funkcjonalnych plyt

gtéwnych nigdy nie za

wiele. Jedna z takich
nowosci jest produkt
ASUS-a o nazwie
N4L-VM DH. Sprzet
przygotowano w formacie
MicroATX i opatrzono cer-

tyfikatami Viiv i Dolby. Nowa plyta
Produkt jako pierwszy  ASUS-a zostala zaprojekto-
w ofercie firmy ASUS wana na podzespotach firmy Intel

ptyta glowna

stworzony zostal pod nowe proceso-
1y Intel Core Duo. Plyta po-

@ przeznaczona jest do bu-
dowy pecetéw multime-

{1 energii i wydzielaniu ciepta.
Plyta jest zgodna ze standar-

" dami Intel Viiv oraz Windows

CE. Wyposazenie jest dos¢ boga-
te. Na plycie znajdziemy miedzy in-

nymi wyjscie telewizyjne i procesor dZwieku
ALC 882M 8-CH High Definition Audio (z wyj-
$ciem S/PDIF), ktéry pozwala przestaé do ze-
wnetrznych urzadzenl dzwiek w standardzie
Dolby. Dzieki karcie rozszerzenia istnieje
mozliwo$¢ podigczenia monitora przez lgcze
DVI. Do komunikacji stuzy gigabitowa karta
sieciowa. Nie zapomniano takze o SATA?,
FireWire i zlaczu PCI-E x16.

Bogato wyposazona plyta dla mul-
timedialnego peceta

Werdykt:

Nazwa urzadzenia ASUS NAL-VM DH
StronaWWW  www.asus.com
Cena nieznana []
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HARDWARE W SKROCIE

Belkin Flip

Uniwersalny przetacznik

do jednego monitora, klawiatury, ze-
stawu glo$nikowego i myszy? Najlepiej
za pomoca urzadzenia o nazwie Belkin Flip.

Nowy przelgcznik sygnatu firmy Belkin

zaopatrzony jest rowniez w port USB,
umozliwiajacy korzystanie
z dodatkowego urza-
dzenia peryferyj-

N,

J ak sprawnie podtaczy¢ dwa komputery

—

Flip faczy funkcjonal-
nos¢ ze schludnym wygladem

*®

nego. Przelaczanie sygnatéw pomiedzy
komputerami odbywa sie za pomocg nie-
wielkiego pilota zdalnego sterowania.

W sklepach pojawig sie trzy wersje produk-
tu. Podstawowa oferowac bedzie port PS/2
oraz VGA i trafi do sklepéw w cenie okoto
160 ztotych. Drozszy model wyposazony ma
by¢ w dodatkowe wyjscie audio i kosztowaé
niecate 200 ztotych. Trzecia odmiana Flipa
wyposazona jest w wyj$cie audio i ztgcze
USB w miejsce PS/2. Takze ten produkt Bel-
kina kupimy za okoto 200 ztotych.

Sprzet moze przydac sie szczegdlnie
w matych serwisach komputerowych, gdzie
bez potrzeby ingerencji w strukture danego
zestawu mozna podigczy¢ do urzadzen pe-
ryferyjnych i monitora takze drugi PC.
Idealne rozwiazanie dla osob, r+
ktore maja w domu kilka exnspert
komputerow

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Belkin Flip
StronaWWW  www.belkin.com
Cena w zaleznosci od wersji od 160 do 200 ztotych

Gigabyte GV-NX76G256D-RH

jest propozycjg dla oséb, ktére

cenia sobie przede wszystkim
cisze. Karte wyposazono bowiem
w pasywny, catkowicie bezglo$ny

N owy GeForce firmy Gigabyte

Urzadzenie est wyposazone
w 256 MB 128-bitowej pamieci GDDR2
oraz 12 potokéw renderujacych pikse-
le. Karta jest w pelni zgodna z techno-

e

W pudetku

oprdcz karty
znajdziemy gre
Serious Sam 2
i program
PowerDVD
w pelnej
wersji

logia SLI. Dodatkowo, jak kazdy najnow-
szy GeForce, réwniez wspiera technologie
HDR, Intellisample 4.0, Microsoft DirectX
9.0c, OpenCL 2.0 oraz Shader Model 3.0.
Ponadto sprzet umozliwia wyswietlanie obra-

Karta dla osob ceniacych sobie _,
cisze i wsparcie dla najnow- euipary
szych technologii. Gorzej z wydajnoscia

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Gigabyte GV-NX76G256D-RH wydajnos$¢ liczy sie dla nas bezglto$na praca Nazwa urzadzenia Thermaltake Eureka VC800SWA
StronaWWW  www.gigabyte.pl i umiarkowana cena, produkt Gigabyte po- StronaWWW  www.thermaltake.com
Cena okoto 530 ztotych winien spemié nasze oczekiwania. Cena 619 ztotych

Asus Atlas 450W

sokich roz-
dzielczosciach.
Dzieki temu uzyt-
kownicy mogg cie-
szy( sie realistycznym obrazem oraz najnow-
szymi efektami wizualnymi w grach.

Za GV-NX76G256D-RH przyjdzie zaptacié
okoto 530 zlotych. Jezeli bardziej niz wysoka

Thermaltake Eureka VC800SWA

Obudowa
Z bajerami

o0 jaki$ czas Thermaltake przedstawia
c udoskonalone modele obudéw. Jedna
z najnowszych propozycji firmy jest

model Eureka. Wedlug producenta nowa
obudowa zostala zaprojektowana z myslg
o wymagajacych
uzytkowni-
kach.

Aluminio-
wa kon-
strukcja po-
zwala na za-
montowa-
nie kazdej
dostepnej
na rynku
plyty glownej -
zar6éwno w stan-
dardach ATX
i MicroATX, jak
i ExtendedATX. Wydajny system chtodzacy
sklada sie z 12-centymetrowego wentylato-
ra pobierajacego powietrze z przodu obudo-
wy i drugiego wydmuchujacego je z tytu.
W efekcie nawet podczas diugiej i wytezo-
nej pracy komputer nie przegrzeje sie.

Whnetrze obudowy zostato zaprojektowa-
ne tak, aby w §rodku uzyska¢ jak najwiecej
przestrzeni. Dzieki temu w Thermaltake
Eureka VC800SWA mozna zamontowac pty-
te pod dwa procesory, wydajny zasilacz lub
wydtuzone karty PCI. Montaz podzespotéw
ulatwiajg specjalne, podtrzymujace zawia-
sy. W §rodku nie zabraklo tez miejsca na
dodatkowe wiatraki — mozna wiec stwo-
rzy¢ rozbudowany system chtodzenia.

Za tak efektowna konstrukcje trzeba zapta-
ci¢ az 619 zlotych. Niestety, obudowa pozba-
wiona jest zasilacza.

-

W zaleznosci od upodoban,
mozna wybra¢ czarng lub srebr-
na obudowe

Znakomicie wyposazona i prze-
myslana konstrukcja, idealna
dla graczy. Gdyby nie ta cena

Werdykt:

4

Dobrze podigczony

ani i markowy zasilacz to sprzet trudno
T osiagalny. Przy zakupie tego podzespo-

tu nie warto jednak oszczedzaé. Z dru-
giej strony, przeplacaé tez nie ma sensu.
Dobrg propozycje w atrakcyjnej cenie przy-
gotowala firma ASUS.

Dobry, markowy i do$¢ tani za-
silacz. Sprzet godny polecenia

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Asus Atlas 450W
StronaWWW  www.sus.com
Cena 295 zlotych
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Zasilacz A-45GA zostal wyposazony
w inteligentny wentylator, kt6-
Iy automatycznie dostoso-
wuje swojg predko$¢ obroto-
wa tak, aby optymalnie
chtodzi¢ urzadzenie i jedno-
czeé$nie nie halasowac nad-
miernie. Dzieki obudowie
pokrytej z tytu czarnym,
powleczonym galwanicznie
niklem i niebieskiej diodzie
LED pod$wietlajacej wenty-
lator, sprzet prezentuje sie
niezwykle atrakcyjnie. Poza
tym model zostat wyposazony w 24-pinowe
zlacze ATX, ktére pozwala na wspdtprace

Zasilacz wypo-
sazono w cichy

i wydajny wentylator

zaréwno z 20-, jak i 24-pinowymi
plytami gtéwnymi bez po-
trzeby stosowania dodat-
kowych konwerteréw.
Catkowita liczba przewo-
doéw i ztacz wystarczy, aby
zasili¢ podzespoty prak-
tycznie kazdego peceta.
Dla zapewnienia pelnego
wsparcia dla wydajnych kart
v " graficznych, najnowsze dziecko
«" ASUS-a zostalo wyposazone w 6-pino-
wy konektor zasilania PCI-Express. Moc
450 W wystarczy do obstuzenia niemal
kazdego peceta. To wszystko w atrakcyjnej
cenie 295 zlotych. PLe =
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Internet to olbrzymie zrédto wiedzy, jednak wyszukanie
w nim informacji potrafi by¢ meczace. Hakia ma to zmieni¢

ynek wyszukiwarek internetowych

jest z géry ustalony. Lider - Google,

azanim w oddali NetSprint, Yahoo!

i MSN. Ten, wydaje sie ustalony na na-
stepne lata ranking chcg zmieni¢ twércy Ha-
kii. Cra toczy sie o miliardy dolaréw.

Czym jest Hakia?

Hakia to wyszukiwarka, ktéra w przeci-
wienistwie do tradycyjnych mechanizméw
tego typu nie korzysta ze stéw kluczy (wy-
szukiwanie danego stowa lub kombinacji
stéw we wszystkich witrynach). Zamiast
tego uzytkownik bedzie mégt zadaé¢ wyszu-
kiwarce pytanie w jezyku naturalnym

iuzyska na nie odpowiedz, nie

mie linkéw, ale réwniez z zaznaczona odpo-

wiedzig na nasze pytanie @.

W

Jak dziata Hakia?

tylko w for-
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Dodatkowo Hakia jako odpowiedzi generu-
je cate kategorie tematyczne ®. Na przyklad
po wpisaniu Who is Bill Gates wyswietli stro-
ny z jego biografia, przeméwieniami, biblio-
grafia i dolgczy do wyniku zapytania zdjecie.
Hakia potrafi poprawié pisownie i komuniko-
wac sie z uzytkownikiem, wyswietlajac pod-
powiedzi o bardziej szczegélowych zapyta-
niach. Na razie Hakia jest dostepna w wersji
beta na stronie www.hakia.com

Twércy Hakii porzucili tradycyjny mecha-
nizm indeksowania stron i stworzyli system
MAQ. Umozliwia on wyszukiwanie za po-
mocg analizy semantycznej (znaczenia
stéw). Baza danych MAQ opiera sie na sieci
serweréw wykorzystujgcych strukture mo-
zaiki. Zastosowanie se-
mantyki ontologicznej

pozwala wyszu-
kiwarce zrozu-
mie¢ znaczenie
stéw - na przy-
kitad bedzie
wiedziata, ze
samotno$¢ to
uczucie zwigza-
ne z opuszcze-
niem, a aspiry-
na to lek. Tak
wiec, gdy zada-
my pytanie: Ja-

Opinia specjalisty
Dr Riza C. Berkan

zatozyciel i prezes zarzadu Hakii

W jaki sposob udato sig stworzy¢ wyszukiwarke odpowiadajaca na
pytania zadawane w jezyku naturalnym, takim jaki stosujemy cho-
ciazby w naszej rozmowie?

Potrzeba byto dwoch mechanizméw: zaawansowanej metody matema-
tycznej i nowatorskiego rozwiazania opartego na semantyce ontologicz-
nej, ktore pozwala wyszukiwac treci w internecie na podstawie znacze-
nia tekstu, a nie klasycznego indeksowania stron. Mozna to przyrowna¢
do mapowania catej wiedzy $wiata w formie sieciowych powiazan. Wy-
korzystujac ztozonos¢ skojarzen jezykowych, mapa taka stara sie
odnies¢ do znaczenia stow. Jest to metoda dos¢ kosztowna, ale dzieki
niej wykonalismy ogromny technologiczny skok.

Jak to dziata w praktyce?

Zapytujac: What drug treats headache?, wyszukiwarka bedzie wiedzia-
fa, ze drug w tym kontekscie oznacza lekarstwo, a nie narkotyki, treats
oznacza leczenie, nie biesiadg, a headache to termin medyczny odno-
szacy sig do zdrowotnej kondycji. Potaczenie tych trzech stow poprzez
mapg pozwoli wyszukiwarce zrozumie¢ pytanie i wySwietli¢ rezultaty
takie, jak: Aspirin relieves migraine. Odpowiedz nie zawiera zadnego ze
stow, ktdre zostaty wpisane w zapytaniu, ale zawiera znaczenie, ktorego
poszukiwalismy. Wyszukiwanie indeksowe nie daje takiej mozliwosci.
Jak bedzie si¢ zwigkszaé doktadnos¢ wyszukiwania?

Doktadnos¢ zwigksza sie przez proces ewolucji wyszukiwarki, ktory ni-
gdy sie nie zakoficzy. Im wigcej ludzi bedzie szukac konkretnego te-
matu, system bedzie do niego powracat i analizowat go jeszcze raz,
dajac dokfadniejsze rezultaty. Poniewaz bardzo dbamy o zachowanie
prywatnosci uzytkownikéw, nie instalujemy zadnych programow $le-
dzacych. Wiedze gromadzimy na podstawie analizy samych zapytan.
Czy Hakii bedzie mozna zadac pytanie po polsku?

Hakia obstuguje jezyk polski, ale na razie, poki nie stworzymy polskiego
leksykonu, bedzie madrzejsza w jezyku angielskim. Planujemy dodanie
20 innych jezykow. W tworzeniu leksykonow pomoze nam Prokom
Software. Jednym z pierwszych bedzie hiszpanski oraz polski.

Czy zadajac Hakii pytanie o sens zycia, dostaniemy odpowiedz?
Prosze sprobowac, jestem ciekawy, jak ocenig Panstwo rezultat.

ki lek pomaga na bél gtowy? Hakia wyswietli
odpowiedz: Aspiryna leczy migreny.

Logika rozmyta zapewnia elastyczno$¢ wy-
szukiwanych wyrazéw i radzi sobie z niejed-
noznacznymi sformutowaniami. Wiedza Ha-
kii bedzie ewoluowala za sprawa przeszuki-
wania sieci przez uzytkownikéw. Czeste wy-
szukiwanie danego tematu umozliwi jego
dokladniejszg analize, przez co rezultaty wy-
szukiwania beda bardziej precyzyjne. Silnik
wyszukiwarki caly czas analizuje strony
WWW i odwzorowuje je w systemie MAQ.
Spodziewany koniec tego procesu zaplanowa-
ny jest na jesieri 2006 roku.

1 Celnos$é wyszukiwania
zapytanie Hakia/Google |wyniki - Hakia*

wyniki - Google*
Drugi odnosnik
Drugi odno$nik

What is oscypek?/oscypek Pierwszy odnosnik
The difference between switch and Piaty odnosnik

" PFub/difference switch hub
How do planes fly?/planes fly | Pierwszy odnosnik  [Pierwszy odnosnik
* Pozycja odnosnika na licie wyszukiwania zawierajaca odpowiedz na pytanie

Wyszukiwanie w praktyce

Ekspert przetestowal mozliwosci Hakii i po-
réwnat z wynikami Google. Pierwsze pieé od-
nosnikéw zostato sprawdzonych pod wzgle-
dem celno$ci wyszukiwania. Wszystkie zapy-
tania zostaly sformutowane w jezyku angiel-

skim. Jak wida¢, Hakia juz teraz radzi sobie

prawie tak dobrze jak Google ®. KD =
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A& URZADZENIA DLA OVERCLOCKEROW

800
800

1100

HTT

Na najwyzszych obrotac

Czy mozna tatwo i efektywnie podkreci¢ pecet? Producenci zapewniaja, ze to mozliwe.
Wystarczy kupié podzespoly dla overclockerow. Ekspert sprawdzit rzetelno$é tych deklaracji

odkrecanie podzespoléw pecetéw sta-

1o sie juz tak powszechne, ze produ-

cenci proponuja nam specjalne urza-

dzenia stworzone z mysl3 o overclo-
ckerach — a wiec teoretycznie dobrze sie
podkrecajace i wyposazone w lepsze kompo-
nenty oraz uktady chlodzenia.

Czy zakup takich kart graficznych, plyt
gtéwnych i pamieci ma sens? Zazwyczaj
podkrecane urzadzenia s3 drozsze od stan-
dardowych. Nalezy wiec sie zastanowig¢,
zanim doplacimy za ich mozliwos$ci. Eks-
pert sprawdzil, czy urzadzenia overclocker-
skie sa naprawde tak do-
bre, jak deklaruja ich
producenci, oraz
ktére z nich war-
to kupic.

lynik podkrecania
= procesora w duzej
= mierze zalezy od zastoso-
4 wane“:lyty glownej oraz pamie-

ci RA
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Odpowiedni procesor

ducentéw CPU - AMD oraz Intel. Obie

firmy przy kazdej mozliwej okazji przy-
pominajg, ze oficjalnie nie wspierajg podkre-
cania procesoré6w. No wiasnie - oficjalnie. Po
czedci pokrywa sie to z prawda, gdyz na pét-
kach nie znajdziemy zadnego CPU stworzo-
nego dla overclockeréw. A nieoficjalnie? Tu-
taj sytuacja wyglada zupelnie inaczej. Wiek-
sz0$¢ procesoréw z nizszej poiki jest zazwy-
czaj wykonywana z tych samych komponen-

N a rynku mamy dwdch liczacych sie pro-

téw, co najdrozsze uklady. Wniosek nasuwa
sie sam - tarisze CPU moga pracowac z pred-
kosciami tych najdrozszych.

Czasami jednak mozemy spotka¢ uktady,
ktére charakteryzujg sie wrecz wybitnymi
rezultatami w podkrecaniu. Dlatego Eks-
pert przygotowat obszerng liste popular-
nych procesoréw (dostepna na stronie [ ]).
Dowiemy sie z niej, ktére uklady beda od-
powiednie do overclockingu, a ktérych ma-
my sie wystrzegaé z daleka.

Dobra ptyta

odstawowym elementem peceta jest
P plyta gtéwna. Od niej zalezy, ile mega-

hercéw uzyskamy z naszego procesora.
Nic wiec dziwnego, ze na rynku jest wiele

urzadzeni reklamowanych jako zaprojekto-
wane specjalnie do podkrecania. Czym sie
wyrdzniaja?

Specjalne chiodzenie
Nowoczesne chipsety, szczegdlnie po pod-
kreceniu, wydzielajg na tyle duzo ciepta, ze



standardowy radiator juz nie wystarcza.
Dlatego na ptytach overclockerskich znaj-
dziemy specjalne systemy odprowa-

dzajace ciepto.

Na przyktad ABIT AN8 32X
zawiera chlodzenie pasywne
wyposazone w rurke heatpipe.

w pasywne chio

oparte na technologii heatpipe.
Dzieki temu jest catkowicie bezglosny

Odprowadza ona cieplo z chipsetu . 7".
na duzy radiator znajdujacy sie w rogu
plyty. Takie rozwigzanie pozwolilo na za-
oszczedzenie miejsca na laminacie. O krok
dalej posunela sie firma MSI, wyposazajac
model K8N Diamond Plus ® w chlodzenie ak-
tywne takze oparte na technologii heatpipe.

" ABITANS 32X
zostat zao(ratrzony

napiecia Vcore, czyli pradu zasilajacego
rdzen procesora. Oprécz tego potrzebna jest
mozliwo$¢ zmiany napiecia pamieci DDR -
to podstawowe funkcje. Wiekszo$¢ nowocze-
snych ptyt ma dodatkowe opcje jak regulacja
napiecia szyny HTT czy tez chipsetu.

W przypadku wszystkich napie¢ bardzo waz-
ny jest zakres regulacji. W urzadzeniu ABIT
ANS 32X mamy do wyboru przedziat od 1,35
V do1,75 V. Tak wysoka gérna granica pomoze
nam w wyci$nieciu catej mocy z naszego pro-
cesora. Jest to jednak bardzo niebezpieczne,
gdyz wysokie napiecie przy nieodpowiednim

chtodzeniu moze doprowadzi¢ do uszkodze-
- hia CPU. Dlatego w plycie MSI K8N
Diamond Plus odnajdziemy
regulacje Vcore tylko do
1,4 V. Gdy to nam

zenie

¢ nies¢ napiecie o kilka
dziesietnych wolta. Ta-

¥ kie rozwiazanie utrudnia
przypadkowe uszkodzenie

Za 300
ziotych nie
dostaniemy
urzqdzema oferuja-
ego duze mozliwosci
odkrecania dla CPU firmy
ntel SRock 775XFire-eSATA2
jest tego dobrym przyktadem

gulujemy procentowo. Takie drobnostki bar-
dzo utrudniaja podkrecanie.

Btad w sztuce
Jak wszyscy wiemy, plyty to urzadzenia

nie wystarczy, | bardzo skomplikowane. Ich BIOS-y maja
7 sasiednia setki przer6znych opcji. Niestety, wiele
; ¥ opcja pozwala z nich ma bardzo denerwujace bledy. Naj-
¥ dodatkowo pod- popularniejszym niedociggnieciem sg zwy-

kte literéwki w opcjach i menu (na przyktad

w ASRock 775XFire-eSATA2). Zdarzaja sie

takze znacznie powazniejsze wpadki.
Przykladem jest ptyta ASRock 939SLI32-

To rozwigzanie zapewnia dobrg wydajnos¢ -

plyta MSI uzyskala najlepsze rezultaty w te-

Scie podkrecania.

Wysokie napigcie

BIOS plyty gtéwnej nadajacej sie do pod-
krecania powinien mie¢ mozliwos¢ regulacji

Model piyty
Dostarczyt

Cena
Gwarancja
Chipset

Chtodzenie chipsetu
Regulacja magistrali FSB
Regulacja predkosci PCI-E
Regulacja mnoznika
Regulacja napigcia procesora
Regulacja napiecia pamigci
Regulacja napigcia mostka
pétnocnego/szyny HTT*

Regulacja napiecia mostka
potudniowego

Regulacja szyny HT/FSB
Regulacja timingéw pamigci
Regulacja predkosci pamieci
Dodatkowe funkcje

Domyslny zegar CPU/FSB
Maksymalny zegar CPU
Maksymalne uzyskane FSB

1 Plyty giéwne
Plyty glowne Socket 939 (AMD)

Al

ASUS
A8R32-MVP Deluxe
ASUS
(http://pl.asus.com)
710 ztotych

36 miesiecy

ATl Xpress 3200
CrossFire

pasywne

200-400

100-150

x4-x25,5

03V-14V
26V-32V

napiecie chipsetu
(1,2V-15V)
napigcie szyny HT
(L,2V-15V)

jest

200 MHz-1 GHz
Zaawansowana
100-200 MHz
dodatkowa regulacja
napiecia CPU

(100 mV, 200 mV)
Napiecie PCI-E
(1,2-15V)

2600 MHz/200 MHz
2924,9 MHz
225 MH:z

procesora.
Niestety, niektdrzy producenci zapomina-
ja o tych podstawowych dla overclockera
opcjach. Dla przyktadu w plytach firmy
ASRock 939SLI32-eSATA?2 oraz 775XFire-eSATA2
zabraklo zmiany napiecia DDR, natomiast
w urzadzeniu Gigabyte GA- K8U 939 Vcore re-

______________

na tylko dla procesoréw Intel!

| S

Athlon 64 Znajdziemy w niej opcje odpo-
wiedzialna za wiaczanie i wylgczanie tech-
nologii Hyper-Threading, ktéra jest dostep-

Innym niedopracowanym produktem jest
plyta gtéwna MSI 975X Platinum Q W jej

IGABYTE ASRock MSI K8N ASRock MSI 975X ASUS PSWD2-E
ABIT AN8 32X GA-K8U-939 939SLI32-eSATA2 |Diamond Plus 775XFire-eSATA2 |Platinum Premium
ABIT (www2.abit. GIGABYTE ASRock MSI ASRock MSI ASUS
com.tw/page/pl) (www.gigabyte.pl) (www.asrock.com) | (www.msi-polska.pl) | (www.asrock.com) | (www.msi-polska.pl) | (http://pl.asus.com)
820 ztotych 200 ztotych 300 ztotych 780 ztotych 300 ztotych 680 ztotych 920 ztotych
24 miesiace 36 miesiecy 24 miesiace 36 miesiecy 24 miesiace 36 miesiecy 36 miesiecy
NVIDIA nForce 4 Uli M1689 ULi M1697 NVIDIA nForce 4 Intel 945PL Intel 975X Intel 975X
SLIX16 SLIX16
pasywne (heatpipe) |pasywne pasywne aktywne (heatpipe) | pasywne aktywne pasywne
200-400 200-500 150-400 200-320 100-300 200-350 100-450
100-145 brak 175-200 100-148 50-200 100-150 90-150
x4-x25 X5-x25 x4-x25 x8-x25 brak (zalezne od CPU) | jest (zalezne od CPU) | jest (zalezne od CPU)
1,35V-1,75V +5%-+10% 08V-14V 08V-14V brak brak (jest winstrukeji) |1,3V-17V
25V-32V 26V-28V brak 265V-32V jest (low/middle/high) [18V-24V 18V-24V
brak napiecie chipsetu napiecie chipsetu napiecie chipsetu napiecie chipsetu brak napiecie chipsetu
(+5%-+10%) (normal/high) (1,2V-15V) (low/high) (L5V-1,65V)
napiecie szyny HTT
(L,2V-15V)
brak jest jest (low/normal/ brak jest (low/high) brak jest (1,05V/1,20V)
(+5%-+10%) high/ulta high)
200 MHz-1 GHz 200 MHz-1 GHz 200 MHz-1 GHz 200 MHz-1 GHz brak brak 1,2V-15V
Zaawansowana podstawowa Zaawansowana Zaawansowana podstawowa podstawowa Zaawansowana
100-250 MHz 100-250 MHz 133-200 MHz 100-250 MHz 200-266 MHz 200-333 MHz 200-400 MHz
dodatkowa regulacja |regulacja napiecia AGP | regulacja predkosci | dodatkowe napigcie CPU | brak regulacja napigcia regulacja predkosci
napigcia CPU (+5%-+10%) PCl (33,3-376 MHz)  {CPU (do +0,75V) PCIE (15V-2,2V)  |PCI
(od -60 mV do +60 mV) dodatkowe napiecie DDR
(335V-41V)
regulacja napiecia PCI-E
(15V-185V)
2600 MHz/200 MHz {2600 MHz/200 MHz | 2600 MHz/200 MHz {2600 MHz/200 MHz | 3800 MHz/200 MHz {3800 MHz/200 MHz | 3800 MHz/200 MHz
2990 MH:z 2860 MHz 2925 MH:z 3120 MHz 4465 MHz 4560 MHz 4845 MH:z
230 MHz 220 MHz 225 MH:z 240 MHz 235 MH:z 240 MHz 255 MH:z

*tylko w ptytach Socket 939; platforma testowa AMD: Athlon 64 FX-60, PATRIOT PDC1G4800+XBLK, Sapphire Radeon X800 GTO 256 MB; platforma testowa Intel: Pentium 4 670, Kingmax Mars DDRII-800, ASUS P5SWD2-E Premium, Sapphire Radeon X800 GTO 256 MB
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A& URZADZENIA DLA OVERCLOCKEROW

BIOS-ie nie znajdziemy funkcji odpowie-
dzialnej za regulacje napiecia CPU - mimo
Ze jest ona opisana w instrukcji.

Wyniki testow

Ekspert przetestowat ptyty gtéwne dla
procesoréw AMD Athlon 64 (gniazdo Socket
939) oraz Intel Pentium (gniazdo Socket 775).
Procedura testowa polegala na ustawieniu
napiecia CPU na 1,5 V oraz napiecia pamieci
na 2,9 Vw przypadku modutéw DDR oraz
2,0 V w przypadku DDR2. Nastepnie ustala-
no najwyzsze stabilne taktowanie CPU.

W przypadku ptyt dla procesoréw AMD
bezsprzecznie najlepszym urzadzeniem

okazat sie produkt MSI - K8N Diamond
Plus. Ekspertowi udato sie osiggnaé na niej
taktowanie przekraczajace 3,1 GHz na
dwurdzeniowym procesorze AMD Athlon
64 FX-60 (domySlnie 2,6 GHz). Plyta MSI
oferuje uzytkownikom wszystkie opcje,
ktdre przydaja sie przy podkrecaniu. Roz-
czarowaniem okazal sie ABIT AN8 32X, kt6-
ry mimo hucznych zapowiedzi producenta
spisat sie ponizej oczekiwarn.

Zwolennicy procesoréw Intel powinni
zwrdci¢ uwage na ptyte ASUS PSWD2-E Pre-
mium. To ona osiagnela najwyzsza wartos¢
taktowania - ponad 4,8 GHz dla procesora
Pentium 4 670 (domyslnie 3,8 GHz). Urzadze-

nie charakteryzuje sie takze bardzo wygodna
obstugg. Cdy przesadzimy z taktowaniem,
ASUS automatycznie przywréci poprawne
ustawienia. Nie trzeba resetowaé BIOS-u,
wystarczy ponownie uruchomié komputer.

Werdykt

Wedtug Eksperta warto zaptacié wiecej za
dobra plyte. Takie urzadzenie pozwoli nam
wydoby¢ dodatkowe gigaherce z kazdego pro-
cesora i pamieci. Ale najwazniejsza zaletg ta-
kich plyt jest stabilna praca i bogate wyposa-
zenie. Dobra plyta gléwna bedzie dziatac bez
problemu przez diugi czas i pozwoli na swo-
bodne podkrecanie oraz rozbudowe peceta.

Szybkie pamieci

podkrecania s ograniczone mozliwo-

$ci pamieci. Do overclockingu potrzeb-
ne s3 uktady bedace w stanie pracowacé przy
wysokim taktowaniu. Czy specjalne kosci
dla mito$nikéw podkrecania sg pod tym
wzgledem lepsze od standardowych ukta-
déw? Aby to sprawdzié, Ekspert przetesto-
wal rézne komplety pamieci do pracy w try-
bie dwukanalowym (dual channel) o po-
jemno$ci 1 GB (komplet 2x512 MB).

B ardzo czestym problemem podczas

DDR podkrecaja sie stabo...
Z testéw przeprowadzonych przez Eksperta
wynika, Ze najtarisze pamieci DDR jak King-

GOODRAM PRO to pamigci produkowane w Polsce, oparte
na kosci firmy Micron. Przy cenie 400 zlotych s3 jedng
z najciekawszych propozycji na rynku

ston zupelnie nie nadaja sie do podkrecania.
Zdotamy je przyspieszy¢ zaledwie o 10 MHz,
co nie wplywa na wydajnosc¢ peceta.

Drozsze o0 180 ztotych moduly Kingmax wy-
trzymaty taktowanie 550 MHz, czyli 50 MHz
wiecej, niz deklaruje producent. Pamieci Pa-
triot pracowaty przy taktowaniu az 670 MHz.

S3 one jednak ponad dwa razy drozsze od naj-
taniszych modutéw GOODRAM. Zamiast pla-
ci¢ wiec za tak drogie pamieci, warto kupié
tarisze i zdecydowac sie na szybszy procesor.

Niektére drogie pamieci zupelnie sie nie
nadajg do podkrecania. Moduly firmy GelL
nie osiagnely nawet 550 MHz deklarowanych
przez producenta.

...ale DDR2 lepiej

Uklady DDR2 sg duzo bardziej podatne na
zmiane taktowania niz DDR. Nawet najtan-
sze ukltady COODRAM przyspieszyly o ponad
250 MHz. Najmocniejszym kompletem pa-
mieci okazat sie Kingmax Mars DDRII-800 @.

1 Pamigci RAM

Pamieci DDR

Ale tylko minimalnie gorzej wypadly polskie
GOODRAM-y PRO, dostepne w bardzo
korzystnej cenie.

— e o =3 o ————— o —
Model pamieci PATRIOT PDC1G4800+XBLK | GelL Ultra Platinum PC4400 |Kingmax HardCore DDR500 |Kingston KVR400X64C3AK2/1G| GOODRAM GR400D64L3/1G
Dostarczyt eXtremeMem (www.extrememem.pl) | wtasno$¢ redakcji Action (www.action.pl) WILK Elektronik (www.wilk.com.pl) | WILK Elektronik (www.wilk.com.pl)
Cena 790 zlotych nieznana 520 zlotych 340 ztotych 330 zlotych
Gwarancja wieczysta wieczysta wieczysta wieczysta wieczysta
Pojemnos¢ 2x512 MB 2x512 MB 2x512 MB 2x512MB 2x512MB
Domyslne timingi SPD 254-4-8 254-4-8 3348 3338 25338
Zalecane napigcie 2,6-29V 26-31V 26-28V 26V 26V
Wyniki testow
Domysine taktowanie 600 MHz 550 MHz 500 MHz 400 MHz 400 MHz
MHzMaksymalna predkoéé (2,6 V)| 630 MHz 520 MHz 520 MHz 410 MHz 410 MHz
Maksymalna predkos¢ (29 V) |670 MHz 520 MH:z 550 MH:z 410 MH:z 410 MH:z

Pamieci DDR2

GOODRAM

GOODRAM PRO
Model pamieci Kingmax Mars DDRII-800  |GP800DDAL5/1GDC GR533DD64L4/1GDC PATRIOT PDC21G5300LLK | PATRIOT PDC21G6400LLK
Dostarczyt Action (www.action.pl) WILK Elektronik (www.wilk.com.pl) | WILK Elektronik (www.wilk.com.pl) | eXtremeMem (www.extrememem.pl)| eXtremeMem (www.extrememem.pl)
Cena 450 ztotych 400 zlotych 340 ztotych 430 ztotych 580 ztotych
(Gwarancja wieczysta wieczysta wieczysta wieczysta wieczysta
Pojemnos¢ 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x512MB
Domyslne timingi SPD 5-6-6-18 5-5-5-15 5-5-5-14 55512 5-5-5-15
Zalecane napiecie 17-19V 18V 18V 18V 18-215V
Wyniki testow
Domyslne taktowanie 800 MHz 800 MHz 667 MHz 667 MHz 800 MHz
Maksymalna predkos¢ (1,8 V) |912 MHz 930 MHz 790 MH:z 900 MH:z 916 MH:z
Maksymalna predkosé (2,0 V) |940 MHz 930 MH:z 820 MHz 920 MHz 924 MH:z

platforma testowa AMD: Athlon 64 FX-60, Sapphire Radeon X800 GTO 256 MB; platforma testowa Intel: Pentium 4 670, ASUS PSWD2-E Premium, Sapphire Radeon X800 GTO 256 MB
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Wydajna grafika
W

§réd kart graficznych nastapil wysyp urzadzen stworzonych
specjalnie do podkrecania, a nawet fabrycznie podkreconych.
Takie produkty wyrézniaja sie rozbudowanymi uktadami chio-
; dzacymi. W niektérych modelach kart
overclockerskich montowane s3 tez
lepsze podzespoty — na przyktad pa-
mieci o nizszych timingach. Cze-
sto otrzymujemy tez specjalne
programy do podkreca-
nia. Niestety, zwykle nie
oferuja one nic wiecej niz
zwykle sterowniki.
Ekspert przetestowat osiem
kart uznawanych za dobrze pod-
krecane. Sprawdzmy,
"""""_"i czy oplaca sie w nie in-
i westowad.

ASUS EAX1800XT TOP 512 MB @

pobiera tak duzo pradu, ze zostat wyposazony
w dodatkowy, zewnetrzny zasilacz ®------------- :

Fabrycznie podkrecone

Do kart fabrycznie podkreconych przez producenta nalezy ASUS
EAXI800XT TOP 512 MB @, ktéry zostat oparty na przetaktowanym
ukladzie ATI Radeon X1800 XT. Zamontowany w nim GPU i pamieci
pracuja z wieksza predkoscia niz zaleca firma ATI.

Jednak pracy ASUS-a towarzyszyly klopoty. Okazalo sie, ze karta nie
dziala z deklarowanym przez producenta taktowaniem 700/800 MHz,
lecz z nizszym - 600/700 MHz. Préby wiaczenia domyslnych ustawieri
powodowaly problemy ze stabilnoscig. Stawia to sensowno$¢ zakupu
karty pod znakiem zapytania. Tym bardziej ze w podobnej cenie co
produkt ASUS-a mozna naby¢ bardziej wydajng
karte - Connect3D Radeon X1900 XTX.

trybutor dotgcza ABBYY FineReader 6.0 Sprint
www.docupen.pl

tel. (12) 292 51 00,

Napiecie
pod kontrola _
W przypadku pra- Wyniki testow
wie wszystkich kart = | Whbrew deklaracjom producentéw,
graficznych, nawet tych = NX6600GT- overclockerskie karty graficzne pod- Adres WWW:
overclockerskich, mozemy regu- Dia-n‘gﬁglt%s:ro dukt krecaja sie przecietnie. Jedynym wy- [l . ks-ekspert.pl/archiwum/200605/
lowacé tylko taktowanie CPU i pamieci dla overclockerow, ale jatkiem jest Sapphire Radeon X800 inne/procesory.pdf
RAM. Firma MSI postanowita p6j$¢ dalej. w praktyce podkrecasie | CTO2 @. Pozostate produkty, mimo ze

Karty MSI NX6600GT-VT2D128E Diamond umiarkowanie

oraz MSI NX6600-TD256E Ares maja mozliwo$¢ podniesienia napiecia
GPU oraz pamieci DDR. Jednak podczas testéw okazalo sie, Zze zmiana
tych wartosci (za pomocg programu dzialajgcego w Windows) wcale
nie poprawia osiggéw karty w podkrecaniu. Wyglada na to, ze Core-
Cell 3D to jedynie chwyt marketingowy.

r
i
i
]
i
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
]
i
i
i
i

drozsze od standardowych modeli, nie oferujg nic w zamian.
Widac wiec, ze w przypadku kart graficznych deklaracje producen-
téw rzadko pokrywajga sie z prawda. Dlatego podczas zakupu karty
przeznaczonej do podkrecania podejdZmy z dystansem do informacji
podawanych w reklamach. Jezeli mamy zaptacié wiecej, lepiej kupié
po prostu standardowa mocniejsza karte. PL =

1 Karty graficzne

Karty graficzne Karty graficzne
= lhen
> N

Model karty ASUS EAX1800XT | Sapphire Radeon |Sapphire Radeon | Sapphire Radeon Gainward Bliss  [MSI NX6800GS | MSI NX6600-

TOP 512 MB X800 GT02 X800 GTO X800 GTO ASUS EN7900GT | 6800GS PCX 512 DT| TD256E TD256E Ares
Dostarczyt ASUS Sapphire Sapphire Sapphire ASUS Multimedia Vision MSI Polska MSI Polska

(http://pl.asus.com) | (www.sapphiretech. | (www.sapphiretech. | (www.sapphiretech. | (http://pl.asus.com) | (www.mmv.pl) (www.msi-polska.pl) | (www.msi-polska.pl)

com/pl) com/pl) com/pl)

Cena 2000 ztotych 830 zlotych 650 ztotych 470 zlotych 1380 zlotych 900 zlotych 850 zlotych 420 ztotych
Gwarancja 36 miesiecy 24 miesiace 24 miesiace 24 miesigce 36 miesiecy 36 miesiecy 36 miesiecy 36 miesiecy
Procesor graficzny ATl Radeon X1800 XT | ATI Radeon X800 GTO |ATI Radeon X800 GTO | ATI Radeon X800 GTO | NVIDIA GeForce 7900 GT | NVIDIA GeForce 6800 GS| NVIDIA GeForce 6800 GS| NVIDIA GeForce 6600
Pamig¢ 512 MB GDDR3 256 MB GDDR3 256 MB GDDR3 128 MBDDR 256 MB GDDR3 512 MB GDR3 256 MB GDDR3 256 MB DDR2
Wyniki testow
Taktowanie (procesor/pamigc) | 700/800 MHz 4007490 MHz 4007490 MHz 3907350 MHz 450/660 MHz 425/500 MHz 425/500 MHz 3507400 MHz
Taktowanie po podkreceniu | btedy wySwietlanego | 520/620 MHz 5607560 MHz 410/360 MHz 600/800 MHz 500/640 MHz 510/600 MHz 440/950 MHz
(procesor/pamiec) obrazu
3DMark06/X3: Reunion 4532 pkt/59,1 fps 1818 pkt/43,5 fps 1055 pkt/35,1 fps 1055 pkt/351fps 4157 pkt/54,1fps 2477 pkt/377 fps 2460 pkt/372 fps 1183 pkt/20,2 fps
3DMark06/X3: Reunion* | brak** 2242 pkt/51,3 fps  |1874 pkt/44,4 fps | 1183 pkt/36,7 fps  |5056 pkt/S574 fps | 2890 pkt/42,3 fps | 2891 pkt/42,4 fps | 1420 pkt/24,8 fps

* Wydajnos¢ po przetaktowaniu ** niestabilna praca Karty; testy wykonane w rozdzielczosci 1280x1024; platforma testowa: Intel Pentium 4 670, Kingmax Mars DDRII-800, ASUS PSWD2-E Premium
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ASTRA32
CPU-Z

RM Clock Utility
RAMTester
MemTest+
RivaTuner

ATl Tray Tools
Prime 95

Gaz do dechy

Komponenty naszych komputeréw przewaznie maja spory zapas mocy. Nie pozwélmy, zeby
sig marnowata. Ekspert pokaze, jak bezpiecznie podkrecic procesor, karte graficzng i RAM

! Uwaga! spieszony pecet pracowat stabilnie. Pod- ;
krecimy takze RAM oraz karte graficzng.

P odkrecanie i zmiana parametrow pracy komponentow opisanych Poradnik Eksperta zostat przygotowany

w tym poradniku moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia tak, by przydat sie kazdej osobie, ktéra my- ;

komputera! Aby zapobiec wypadkom, uwaznie czytajmy tres¢ wskazo- §li o podkrecaniu peceta. Mozna z niego ko- |

wek zamieszczonych na dalszych stronach. Ekspert nie ponosi odpo- rzystaé niezaleznie od tego, jak szybki CPU 3

wiedzialno$ci za ewentualne szkody. mamy lub tez czy korzystamy z karty ATI

czy NVIDIL. Ograniczeniem moze by¢ nasza  Chiodnice do ukladéw chiodzenia

podkrecaniu peceta styszal niemal plyta gtéwna — jezeli nie oferuje zaawanso-  wodnego maja czesto imponujace wymiary
kazdy z nas. Jest to sposéb na przy- wanych funkcji podkrecania, osiggniemy

spieszenie komputera - za darmo lub gorsze rezultaty (wiecej informacji na temat | tych urzadzeri znajdziemy na stronie 24).
przy matych nakladach finanso- Pamietajmy réwniez, ze préby podkrecania
wych. Ideg podkrecania jest wydoby- skoriczg sie niepowodzeniem, jesli nie za-
cie zapasu mocy drzemiacego w proce- dbamy o dobre zasilanie peceta i odpro-
sorze, karcie grafiki czy tez RAM-ie. wadzanie nadmiaru ciepla z podzespotow.
Ekspert pokaze, jak tego dokonacé.
Optymalne chiodzenie
Podczas podkrecania bardzo wazne jest do-
bre chlodzenie komputera. Dotyczy to przede
~ wszystkim procesora oraz karty graficznej.
Jednak, gdy nasz komputer dziala przy wy-
srubowanych ustawieniach, warto takze
pomysleé o odprowadzeniu ciepla z chipsetu
plyty gtéwnej e.

Co o podkrecaniu trzeba wiedzie¢
Na kolejnych stronach poradnika Eks-

pert przedstawi sposéb podkrecania proce-

soréw (zaréwno 64-bitowych AMD, jak

i produktéw Intela oraz starszych Athlo-

néw). Dowiemy sie takze, jak modyfikowaé

ustawienia BIOS-u plyty gtéwnej, aby przy-
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1 Wydajnosé systemow chiodzenia

wet ponizej -10 stopni
Celsjusza.

1 Parametry zasilacza

urzadzenie AMD Athlon 64 FX-60 |cena Im niZsza temperatura Natezenie pradu
wiatrak Thermaltake BigTyphoon 48°C 250 ztotych procesora, tym wigksze komputer komputer wydajny/
chtodzenie wodne ThermalTake Tribe 36°C 600 ztotych mozliwosci podkrecania. uniwersalny podkrecalny
chiodzenie gazowe Prometeia Mach Il GT  |-23°C 3300 Zotych  Jak wida¢, chiodzenie P linia 3,3V 25A 30A
Konfiguracia testowa: ASUS ASN32-SLI Deluxe, 2« 512 MB DDR, GeForce 7900 GT ___wodne i gazowe @ dajg linia 5V 35A 50A

 Dbardzo dobre rezultaty. | linial2V 18A 20A/ 20 K¢

Procesor mozemy chtodzié¢ na trzy sposo-
by. Pierwszym z nich jest chtodzenie po-
wietrzne - czyli zwykte wiatraki.

Kolejna metoda jest chlodze-
nie wodne. Na procesorze
montowany jest specjalny

‘blok @, przez ktéry ptynie
woda, odprowadzajac
ciepto na chlodnice. To
rozwiazanie jest duzo
wydajniejsze i czesto du-
zo cichsze od chlodzenia
powietrzem.

Najbardziej wydajnym

__________

takie jak Prometeia @ czy Vapo-
Chill. Oba rozwiazania dziataja na
zblizonej zasadzie — chtodza procesor za
pomocg gazu, podobnie jak lodéwka. Dzie-
ki temu mozliwe jest schlodzenie CPU na-

Jednak te urzadzenia sg bardzo drogie
izajmujg duzo miejsca.

Dobry zasilacz przesylanego pradu @.
Podkrecenie peceta powoduje wiekszy po- Te dane odczytamy z ta-
Dbér pradu. Przyspieszony komputer po- bliczki znamionowej,

trzebuje wydajniejszego zasilacza. Gdy

powiedni. Pamietajmy, ze wazna jest
nie tylko podawana moc (nie powinna by¢
miejsza niz 350 W), ale réwniez natezenie

orientacyjna cena |100 zlotych | 180 - 250 ztotych 250 ztotych i wiecej

* Wydajne zasilacze maja dwie lub nawet trzy oddzielne linie ATX. Wynika to z faktu, iz przepisy UE zabraniajg
stosowania jednej linii 12 V oferujacej wiecej niz 32 A

umieszczonej na zasi-

kupujemy nowy komputer lub chcemy laczu @----------------- ¥
podkrecié obecny, upewnijmy Wystrzegajmy sie '
sie, czy zasilacz nas nie zawie- najtaniszych urza-

dzie. Awaria zasilacza moze bo-
wiem doprowadzi¢ do uszkodze-
nia innych komponentéw kom-
putera.

Ekspert przygotowat odpo-
wiednia tabele, z ktérej dowiemy
sie, jaki zasilacz bedzie dla nas od-

sokg awaryjnos¢ zasilacza. Jezeli chce-
my mieé pewno$¢, ze urzadzenie nie uszkodzi
komputera, musimy przygotowac sie na wy-
datek co najmniej 150 ztotych. W przypadku
peceta, ktory zawiera kilka dyskéw, wydajna
karte i CPU, warto jest zainwestowaé w mar-
kowe produkty firm Chaintech, Topower,
Sharkoon czy Thermaltake.

Zasilacz ATX 221

Nowoczesne procesory i karty graficzne mo-
g3 pobiera¢ nawet ponad 100 W pradu.
A przeciez komputer sktada sie takze z in-
nych elementéw. Przy podkrecaniu pobor
pradu dodatkowo sie zwieksza, co wymaga
lepszego zasilacza.
Parametry istotne dla podkrecania:

moc przynajmniej 350 watow,

aktywne PFC,

stabilne utrzymywanie napie¢ pod obcia-

zeniem.

Procesor 2 22-24

Gtowny komponent komputera. Nowe proce-
sory bardzo czesto oferuja duze mozliwosci
przetaktowania bez uzycia wielu lub nawet
zadnych naktadow pienigznych. !
arametry istotne dla podkrecania: b
zazwyczaj najlepiej podkrecaja si CPU

z danej serii, taktowane najnizszym zegarem, B

niektore modele procesoréw podkrecajg  foil Sl
sig lepiej niz inne - wigcej informacji w ta- ] It
beli na stronie www.ks-ekspert. pl/archi- 1
wum/2000605/inne/procesory.pdf

I
Karta graficzna 227
Na rynku dostepne s rozne karty ATl i NVIDIA
w wersjach dla AGP oraz PCI-Express. Niezalez-
nie od tego producenci wprowadzaja na rynek
wersje kart specjalnie przeznaczonych dla
overclockerdw, ktdre bardzo czesto charaktery-
ZUjq Sie wyzsza wydajnosci oraz niestety cena.
Parametry istotne dla podkrecania:

PPRLE TRt L1 v

Chiodzenie 221

CPU s3 wrazliwe na przegrzanie. Aby tego
uniknag, potrzebujemy dobrego wiatraka na
procesorze oraz wentylatora, ktre beda wy-
wiewac gorace powietrze ze Srodka peceta.
Mozna takze zdecydowac sig na chtodzenie
wodne.
Parametry istotne dla podkrecania:

dobre odprowadzanie ciepta,

mozliwo$¢ regulacii obrotow.

=Ll

- J 4

Pamieé RAM = 24-26

Obecnie w komputerach stosowana jest pa-
- mig¢ DDR (procesory Athlon XP, Athlon 64,
a takze starsze Pentium 4) lub DDR2 (Pen-
tium 4, Pentium D, Pentium XE). Podkrecajac
procesor, zwigkszamy taktowanie pamieci
FSB. Na rynku jest wiele pamieci przezna-
czonych dla overclockerdw - z testu na stro-
nie 14 dowiemy sie, czy sq lepsze niz zwykle
moduty RAM.
Parametry istotne dla podkrecania:

mozliwos$¢ pracy przy wysokim taktowaniu.

.

y

X Plyta glowna 226
! Od jakosci oraz mozliwosci tego urzadzenia za-
! leza mozliwosci podkrecania CPU, RAM-u oraz
~ karty graficznej, a takze stabilna praca

przyspieszonego peceta.

Parametry istotne dla podkrecania:
rozbudowany BIOS z mozliwoscia regulacii

magistrala systemowa (nie powinna by¢
ograniczona w stosunku do podstawowego

modelu karty),
wydajny system chtodzenia GPU i pamigci,
pamigci o niskim czasie reakcji.

napiecia CPU, a takze zmiany mnoznika
czy tez magistrali,

przemyslana konstrukcja umozliwiajaca
instalacjg roznych urzadzen chtodzacych,
wbudowany system chtodzenia.
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Podkrecamy procesor i RAM

Kazdy komputer mozna przyspieszy¢, podkrecajac procesor i RAM. Dodatkowa wydajno$¢ przydaje
sie w grach i sprawia, ze wszystkie programy dzialajq szybciej. Ekspert pokaze, jak podkrecic pecet

1 Jak podkrecac procesor i pami¢é¢ RAM

Procesor mozemy podkrecic dwiema
metodami
zmiana magistrali systemowej (FSB)
zmiana mnoznika
Podkrecanie za pomoca zmiany FSB jest
skuteczne w przypadku wigkszosci proce-
sorow. Mnoznik w praktycznie wszystkich
CPU jest czesciowo lub nawet catkowicie
zablokowany (nie ma znaczenia, ze ptyta
oferuje mozliwo$¢ jego regulaci).

y 4
Plyta glowna
Aby podkreci¢ CPU, BIOS ptyty gtownej musi mie¢ funkcje pozwa-
lajace na regulacje mnoznika i FSB. Przydaje sie tez mozliwos¢
regulacji napigcia CPU (Vcore). Te funkcje czesto sa niedo-
stepne w tanszych ptytach gtownych.
Gdy nasza ptyta ma taka mozliwo$¢, mozemy zmieni¢
mnoznik, FSB oraz napigcie w sposob opisany przez Eks-
perta na stronach 22-23.

duty nie wytrzymuja wysokiego taktowania, mozna sprobowac pracy w trybie

Pamie¢é RAM

Podkrecajac procesor poprzez zwigkszanie taktowania magi-
strali systemowej, zwigkszamy takze taktowanie pamigci RAM. Gdy mo-

asynchronicznym, dzigki czemu pamie¢ RAM bedzie taktowana nizszym zegarem
od FSB. Gdy nasza ptyta nie ma takiej funkcji, mozemy sprobowac obnizy¢ timin-
gi modutow, o czym Ekspert pisze na stronach 24 i 26. Gdy zalezy nam na wyso-
kiej wydajno$ci Ekspert zaleca, aby timingi byty agresywne, taktowanie pamieci
zas$ identyczne jak taktowanie magistrali FSB. Warto tez eksperymentowac. To
niestety wymaga zazwyczaj kupna drozszych modutow pamieci.

Chiodzenie

Podkrecanie procesora zwigksza pobor pradu przez CPU, -
co przektada sig¢ na wigksze wydzielanie ciepta. Z tego wiasnie powodu, podkre-
cajac CPU, musimy zadbac o to, aby procesor sie nie przegrzat. Temperature naj-
prosciej odczytac z BIOS-u. Jest ona dostepna w zaktadce

» PC Health Status §

CPU CORE Temperature 31°c
Maksymalna temperatura CPU
jest zalezna od modelu proceso-LE LI NN =112 U & 37°C
ra. Jednak jezeli temperatura procesora przekracza 60 stopni, nalezy zamonto-
wac lepsze chtodzenie lub zmniejszy¢ stopien podkrecenia.

==

Przyspieszamy prace CPU

1 Procedura podkrecania

kspert zaleca, aby podczas podkrecania procesora zmienia¢

sobéw. Najbardziej uniwersalnym jest

modyfikacja ustawien przez BIOS plyty
gtéwnej. Mozemy tez uzy¢ specjalnych
aplikacji dziatajacych w Windows.

P rocesor mozna podkrecaé na kilka spo-

Overclocking w BIOS-ie

Zmiana taktowania CPU niezaleznie, czy
procesor jest firmy AMD, czy tez Intel, wy-
glada bardzo

ktore dotyczg
konkretnego
modelu - na

tego Ekspert
zaznaczyt

w tekscie, jaka
opcje mozemy

Dwurdzeniowe procesory maja duze mozli- p
wosci podkrecania. Potwierdza to migdzy wykorzystac
innymi Pentium D 805, o ktorym Ekspert przy danym
pisze w tym poradniku procesorze.
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Aby rozpocza¢ podkrecanie procesora,

musimy wejs$¢ do BIOS-u. W tym celu
wciskamy klawisz lub w niektérych
piytach (& lub (=) podczas ekranu POST
(plansza, na ktérej pecet wyswietla miedzy
innymi nazwe procesora i pamie¢ RAM).

Naciskajac klawisz (ke ], przechodzimy
(slel 7V ¢rlel el Frequency Voltage Control §

ktéra zaleznie od plyty moze tez nosi¢ na-
bAYY Pover BIOS Features M Genie BIOS Setup
JBY MB Inteligent Tueaker

> DRAM Configuration
FSB Bus Frequency
LDT/FSB Frequency Ratio
LDT/Bus Transfer Width
CPU/FSB Frequency Ratio
PCI eXpress Frequency
K8 Cool’n’Quiet Support

x Cool’n’Quiet MAX FID
CPU VID StartUp Value

Press Enter

Auto

100Mhz
Disable
Auto
StartlUp

N a nowo wys$wietlonej planszy wid-
ja poszczegdlne parametry plyty

éwnej ®. Aby zmienié ustawienie do-

poszczegdlne ustawienia w BI0S-ie stopniowo. Na przyktad
FSB co 5-10 MHz. Dzigki temu fatwiej wykryjemy granice niesta-
bilnosci procesora. Po kazdej probie zwigkszenia taktowania na-
lezy przetestowac CPU oprogramowaniem sprawdzajacym sta-
bilnos¢ pracy. Najlepszym tego typu programem jest darmowy
Prime95.

1 Aby sprawdzi¢ stabilnos¢ procesora uruchamiamy program
Prime95. Na pierwszej planszy wyswietlonej przez program Kli-

kamy na| Just Stress Testing),

2 7 menu wybieramy pozycjg [ ©ptions], a nastepnie klikamy na
[Torture Test...], W nowo otwartym oknie wybieramy opcje 0

| klikamy na przycisk [ ok | i
Emal FFT s s FPU smess, dats Bes in L2 cacke, FAM nol hesied mich)
Irvplace luge FFT o [masimim best poser consumplion, some FAM besied]
P Eilird [basts pome ol sverihing, lols of RAM hasted]

" Custon

—

3 Gdy chcemy mie¢ catkowita pewno$c, ze nasz procesor pra-
cuje stabilnie warto jest zostawi¢ uruchomiony test nawet na kil-
ka godzin. Gdy chcemy go zakonczy¢, Klikamy na|[Test), a na-
stepnie wybieramy pozycie [Stop]. Gdy w gtwnym oknie progra-
mu zobaczymy napis|0 errors, 0 warnings. | oznacza to
ze nasz procesor dziata stabilnie.




wolnej z funkcji, zaznaczamy jg za pomoca
kursoréw i zmieniamy warto$¢ przy uzyciu
klawiszy oraz [paedom].

- podstawowa funkcja
podkrecania CPU - modyfikuje taktowanie
szyny FSB. W wiekszo$ci ptyt FSB mozemy
zmieniac z doktadnoscig do 1 MHz. Dzieki
temu mozemy dokladnie ustawié taktowa-
nie, zmieniajac je na przykiad z ® na @:--

200

HyperTransport. Nalezy dbaé, aby taktowa-
nie HTT byto jak najbardziej zblizone do
1000 MHz. Na przyktad przy FSB 250 MHz
mnoznik powinien wynosi¢ X 4.0 ®. Pred-
kos$¢ szyny HTT nie wplywa znaczaco na
wydajno$é, a zbyt wysokie taktowanie mo-
ze doprowadzi¢ do niestabilnej pracy kom-
putera.

— (w Athlonach
64/XP, Pentium 4/D) za pomoca tej funkcji
mozemy zmieni¢ mnoznik CPU. A mnoznik
pomnozony przez warto$¢ FSB wyznacza rze-
czywiste taktowanie procesora. Wiekszo$¢
CPU ma zablokowany mnoznik - mozemy go
co najwyzej zmniejszaé. Czasami jednak war-
to obnizy¢ mnoznik - na przyklad aby znacza-
co zwiekszy¢ FSB. CPU bedzie wtedy i tak pra-
cowat nieco szybciej, a zyskamy znaczacy
przyrost wydajnosci pamieci RAM.

FSB Bus Frequency

FSB Bus Frequency 250 oo

Zwiekszajac FSB, przyspieszamy prace
CPU i jednocze$nie pamieci RAM. Pamietaj-
my, ze podkrecajac FSB o warto$¢ X, zwiek-
szamy taktowanie CPU o X pomnozony
przez mnoznik CPU. Na przyklad gdy proce-
sor ma mnoznik 5, a my podkrecimy FSB
0 50 MHz, procesor bedzie pracowat szybciej
0250 MHz.

- (tylko w proceso-
rach Athlon/Sempron 64) to ustawienie
wplywa na wartoé¢ taktowania szyny HTT.
Jest to mnoznik HTT - pomnozony przez
FSB daje rzeczywiste taktowanie magistrali

CPU VID Control
CPU VID Special Control

Chip Set Uoltage Control
AGP Voltage Control
DRAM Voltage Control

Zwiekszajac taktowanie CPU, warto jed-

nocze$nie podnies$¢ napiecie procesora -
dzieki temu zdotamy go bardziej podkrecié.
Ekspert zaleca, aby w przypadku procesora

Press Enter

250 MH. ==
x 4.0

116 116

Auto

100Mhz

Disable

fiuto

StartUp

> DRAM Configuration
FSB Bus Frequency
LDT/FSB Frequency Ratio
LDT/Bus Transfer Width
CPU/FSB Frequency Ratio

Niektére plyty oferujg takze regulacje napie-
GERUIREEY Chip Set Uoltage Control BYhleR
nosimy te warto$¢ szczegélnie wtedy, gdy
zwiekszamy taktowanie FSB.

PCI eXpress Frequency
K8 Cool’n’Quiet Support
Cool’n’Quiet MAX FID
CPU VID StartUp Value

1 DomysIne ustawienia BIOS-u

dy przesadzimy z taktowaniem procesora, komputer moze sig

nie uruchomic. Niektore ptyty w tej sytuacji automatycznie przy-
wracajg domysle ustawienia taktowania CPU. Jednak w wigkszosci
przypadkow bedziemy musieli to zrobic recznie.

1 Wytaczamy komputer, przytrzymujac kilka sekund przycisk Power
na obudowie. Naciskamy i przytrzymujemy klawisz [isert], jednoczes-
nie uruchamiajac komputer. Wehodzimy do BIOS-u i definiujemy nowe
ustawienia taktowania CPU. Zapisujemy je i wychodzimy z BIOS-u. Ta
metoda restartuje tylko ustawienia dotyczace procesora. Jezeli przy-
trzymujemy klawisz ((nsert], a komputer sig nie uruchamia, musimy
przywréci¢ domysine ustawienia catego BIOS-u.

2 Otwieramy obudowe komputera i odnajdujemy zworke podpisana
zazwyczaj jako CCMOS @ lub CLR_CMOS. W wigkszoSci przypadkow
znajduje sig ona w okolicach baterii. Przektadamy ja na sasiedni pin na |
kilka sekund, - '
po czym usta-
wiamy w po-
przedniej pozy-
cji. Po wykona-
niu tej operacji
wszystkie para-
metry BIOS-u
zostaja przy-
wrécone do
domyslnych.

W celu zapisania wprowadzonych zmian

weiskamy klawisz [, a potem [t ). Kom-
puter zostaje uruchomiony z uwzglednieniem
nowych parametréw.

Podkrecanie w Windows

ielu producentéw ptyt gtéwnych do-
w tacza do swoich urzadzen lub udo-

stepnia na stronie WWW aplikacje
umozliwiajgce podkrecanie procesora
wprost z systemu operacyjnego Win-
dows. Tego typu programy dzialaja
zwyKkle tylko z ptytami danej firmy
(i to nie wszystkimi). Niestety, nie
ma na rynku godnych uwagi uniwer-
salnych programéw do podkrecania CPU \

i RAM-u spod Windows.

Wada aplikacji dostarczanych przez pro-
ducentéw sg zwykle ograniczone mozliwo-
$ci. Mozemy zmieniaé taktowanie CPU
i pamieci, ale zazwyczaj brak dostepu do
zaawansowanych ustawienl BIOS-u. Mimo
to aplikacje nadaja sie do
szybkiego i latwego podkre-
cenia peceta.

Ekspert przedstawia kil-
ka najciekawszych te-
go typu programéw.

ASUS Ai Booster

Za pomoca progra-
mu Ai Booster moze-
my w prosty i wygod-
ny sposéb zmienié -
podstawowe parametry
ptyt gtéwnych wyprodukowanych przez
firme ASUS. Aplikacja umozliwia miedzy
innymi regulacje napieé¢ ®, magistrali
FSB, a takze predkosci obrotowej wentyla-
tora CPU.

N

MSI Core Center
Firma MSI nie zapomniata o wygod-
nym podkrecaniu bezposrednio
z systemu Microsoft Win- /.
dows. Podobnie jak /
aplikacja firmy
ASUS, Core

= dun | 30~100)
R =< B0
0

1 Manual § -1
BN I

Center umozliwia podkrecanie komputera,
regulacje obrotéw oraz oferuje peten moni-

i procesora.

Gigabyte EasyTune 5

Kolejna aplikacjg umozliwiajacg zmiane

= parametréw podzespoldw peceta z poziomu

systemu Windows jest Gigabyte Easy

Tune 5 @. Program zostat takze zaopatrzo-
wanie takich wartosci, jak temperatura czy
napiecie. Ciekawa funkcja Easy Tune 5 jest

mozliwo$¢é wyboru trybu pracy - prosty lub
zaawansowany. Dzieki temu mniej do-
Swiadczeni uzytkownicy nie uszkodza
komputera, zaawansowani za$ beda mieli
dostep do wielu specjalnych funkcji - mie-
dzy innymi zmiany napieé pradu podawa-
nego do urzadzen czy tez regulacji predko-
$ci obrotowej wentylatoréw.
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PODKRECANIE: PROCESOR | PAMIEC RAM

Dynamiczny przydziat mocy procesora

przez caly czas z maksymalna wydajno-

$cig. Wystarczy, ze bedzie osiagal pelna
moc wtedy, gdy gramy lub uzywamy wyma-
gajacych aplikacji. Warto uruchomi¢ mecha-
nizm, ktéry automatycznie bedzie obnizat je-
go ustawienia, gdy CPU nie bedzie obcigzony
wykonywaniem obliczerr. Uzyjemy do tego
programu RightMark CPU Clock Utility.

P odkrecony procesor nie musi dziataé

1 Dobre chiodzenie

ie wszystkie procesory obstuguja dynamiczna zmiane taktowania.
Ekspert przygotowat liste CPU wspétpracujacych poprawnie

z programem RightMark CPU Clock Utility.

nak gdy komputer byt wykorzy-
stywany na przyktad do edycji
tekstu, jego taktowanie byto
automatycznie obnizane
do 1,5 CHz.

Zastosowanie mechanizmu
dynamicznej zmiany taktowania
procesora przeklada sie na nizszy

1 Podkrecalne procesory

P onizsza ramka zawiera spis popularnych procesorow, ktore oferuja duze
mozliwosci podkrecania. Dzigki temu dowiemy sie, jakim domy$inym zega-
rem taktowany jest CPU oraz do ilu mozemy go podkrecic. Pamigtajmy jednak,
7€ nie wszystkie procesory musza osiagna¢ podana przez Eksperta szybkosc.

Nazwa procesora Domysina Mozliwado Cena

Procesory AMD
AMD Athlon 64/FX/X2

Procesory Intel
Intel Pentium M

AMD Athlon 64 mobile

AMD Opteron

AMD Dual-Core Opteron

AMD Athlon XP Mobile lub Low-Power

Intel Pentium 4 seria 600

Intel Pentium D seria 800/900
Intel Pentium Extreme Edition
Intel Xeon

Aby wyjasni¢ sposéb dzialania programu,
Ekspert postuzy sie przyktadem. Wykorzysta-
ny w teScie AMD Athlon 64 3000+ (standardo-
wy zegar 1,8 GHz) po podkreceniu, podczas
obciazenia, dzialat z predkoscia 2,7 CHz. Jed-

pobér pradu przez komputer predkosé  osiagnigcia
inizsza temperature CPU. predkosé
Instalujemy program Procesory AMD
RightMark CPU Clock Utility  AMDAthlon643000+ |18 GHz 2,5-2,7GHz okoto 520 ztotych
z plyty Eksperta. Uruchamia- AMD Athlon 64 3700+ 2,2GHz 2,7-29GHz okoto 920 ztotych
my go i rozwijamy liste ®. AMD Athlon 64 X2 3800+ | 2,0 GHz 24-26GHz okoto 1250 ztotych
Przechodzimy na pozycje Procesory Intel
[Petformance on Demand |. Intel Pentium 4630 | 3,0GHz 38-45GHz |okolo 680 zlotych
Intel Pentium D 805 2,66 GHz 32-38GHz okoto 560 ztotych
Uaktywniamy funkcje Intel Pentium D 920 2,8 GHz 36-38GHz okoto 1100 zlotych

[Use P-State Transitions [PST)]. Klika-
my prawym przyciskiem myszy wewnatrz

wybieramy

polecenie [add]. -3
Z listy |Bus Clack Multiplier (FID]| wybieramy

mnoznik CPU, ktéry wczeéniej ustawili-

Index FID WD

e — _$my w BIOS-ie @. Nastepnie
& R, VA 1isty ‘ Requested Voltage Lewvel [‘JID]‘
[T : -

- N‘:ﬂ:::?ﬂ and Fiofias Rghl sk CPL) ClociuPosed Loy, Verson 208 ‘A{yb}eramy na .I .I I:IIN w
Moo Management [ 4 Copstigh ] 2004-2005 Fight wh Gatericg. FET. com piecie, przy :
Powser Savng e 1.1000
Mzl Prefimance Comiiri Bmseddin. P Clock: s peogeamnsy 1,125
Patlomancs o0 D Albswey Nioclaychwk. T Cose diveey progresmes 4.0 NN IREY,
ALY S = 4.0 1175¢
e 5.0x 1,200
AMD e 1.225¢
&y T oo 1250
— P Cons Famsanar BIDH 1.275
L Verice DHET : 1,300
1,328
PH Featuses Coed e 135w
ktérym aktu- P[1.375¢
Spcam b TRl L alnie pracuje | [1.400v
e v | 05 [ams | | Cpy e, Zagnas G2
- Zaz
Cuned Shadign Perwrl Ml czamy opc]e
Miliste 90n L bl itk [Autc-adjust intermediate P-Gtate VID s |
PealfoctDl | vaoow | [ vdooy | [ 1100y | | 1w i klikamy na przycisk [ok].
[] Ervabole Linaging T Powtarzamy czynnosci
opisane w punktach 21i 3,

z t3 16znica, ze tym razem wybieramy mi-
nimalny mnoznik oraz najnizsze napiecie
zasilajgce ®. Klikamy na przycisk [k].

Aby aplikacja ptynnie zmieniata predkosé
pomiedzy najwyzszym a najnizszym takto-
waniem, powtarzamy czynnos$¢, wybiera-
jac poSrednie mnozniki - w tym przypad-
ku od 5.0 do 8.0. Napiecie zasilania CPU
zostanie dobrane automatycznie przez
program RightMark CPU Clock Utility. Po
zakoniczeniu wprowadzania zmian klika-

my na Apply].

Bus Clock Multiplier [FID]

Requested ‘oltage Level [VID)

Auto-adjust intermediate P-State VIDs

Aby uaktywnié wprowadzone zmiany,

klikamy na [Management and Profiles]. Z menu
wybieramy pozycje @ i klikamy
na przycisk [Aeely],

Frofile 5 election

AL Power Profile Perfarmance on Demand

Battery Profile No Management <€-----

Przyspieszamy RAM

o podkrecaniu CPU nalezy jeszcze do-
wiedzie¢ sie, jak przyspieszy¢ pamieé
peceta. Ekspert pokaze metody podkreca-
nia RAM-u.
Do przyspieszania pamieci wykorzystuje-
my trzy ustawienia - taktowanie, timingi

P 0 zapoznaniu sie z informacjami

owoczesne moduty DDR/DDR2 squwygosaione W nie- '

wielkie radiatory @, ktore pomagaja 0
z uktadéw pamieci
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prowadzaé ciepto

CAS latency (tCL) row precharge (tPR)

3-2-2-7/ -
RAS to CAS delay (tRCD) activate to precharge (tRAS)

(opdéznienia) oraz napiecie dostarczanego do
pamieci pragdu. Konfiguracja taktowania

i pamieci jest dos¢ prosta, najwieksze kto-
poty uzytkownicy maja z timingami.

Opéznienia pamieci skladajg sie z czterech |
wartosci zapisywanych w taki sposéb @. Zna-
czenie poszczegdlnych wartoSci znajdziemy

w ramce ®. Przede wszystkim musimy jed-

nak zrozumie¢ spos6b modyfikacji mitin-
gbéw. Samo zmniejszenie opdznient powodu-
je wzrost wydajno$ci pamieci. Gdy jednak
podkrecamy taktowanie RAM-u, nalezy

1 Timingi pamiegci
- okresa liczbe cykli pomigdzy wy-
daniem polecenia aktywacii kolumny (tCL) a transferem danych
- sygnalizuje chipse-
towi czas, ktory musi uptynac od aktywacji wybranego wier-
sza do czasu jego dezaktywacji. Warto$¢ tRAS powinna by¢
suma wartosci tRCD i tRP
- wskazuje, ile cykli nale-
7y odczekac po wydaniu polecenia aktywacii kolumny CAS (tCL)
- okresla liczbe taktow,
ktore wykona pamig¢ do przywrécenia domysinej lokalizacji
danych pamieci

A




DZIE tATWY W ZARZADZANIU?

[1 CZY OBNIZY KOSZTY UZYTKOWANIA
SYSTEMU OPERACYINEGO?
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] CZY TO LINUX?
[1CZY WINDOWS SERVER?
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PODKRECANIE: PAMIEC RAM | PLYTA GLOWNA

zwiekszy¢ opdéznienia, aby uzyskac stabilng
prace pamieci.

Aby recznie modyfikowaé ustawienia pa-
mieci RAM, odnajdujemy w BIOS-ie za-
ktadke IIGMETEET e, Znajduje sie ona
przewaznie wewnatrz zakladki
lub
[Advanced Chipset Features |

Zmieniamy warto$¢ [EEIUTELNIE na
[CEENEN. Teraz mozemy dowolnie zmie-
ni¢ taktowanie pamieci za pomoca funkcji
[EEEEFTTEETIE. Pamietajmy, ze
w przydatku pamieci DDR kazda zmiana li-
czona jest podwdjnie. Jezeli zwiekszymy
ustawienie 010 MHz,

efektywne taktowanie wzroénie o 20 MHz.

Timing Mode [Manual ]

Gdy chce- - a_m

ngsyll ‘1. Podkrecalne pamigci RAM
zw1e;l<sza<{ kspert przygotowat liste pamigci, ktore dobrze sie podkrecaja. Wigcej na ten temat przeczytamy
taktowanie na stronie 16, w tescie modutéw DDR i DDR2.
RAM-u, nie-
zbedne be- Nazwa modutu Pojemnosé¢/predkosé Opdznienia Cena
dzie ustawie-  Pamigci DDR
nie wigk- TwinMOS Dual-Channel PC3200 2x512 MB/400 MHz (125,338 |okolo 320 zlotych
szych 0POZ-  Kingston KVRAOOXGAC3AK2/1G 2x512 MB/400 MHz CL3,3-33 okolo 340 zlotych
nien. Zmie-  ppp Patriot LLK Dual Channel 433 MHz DDR | 2x 512 MB/433 MHz CL2,3-2:5 okolo 550 ztotych
Mamyusta- - payieci DDR2
wienia @.

"W tym celu | Kingston KVR667D2N5K2/16 2x 512 MB/667 MHz CL5, 5512 okoto 570 zlotych

zwiekszamy TOPPatriot LK Dual Channel 800 MHzDDR2 | 2x 512 MB/800 MHz CL4, 4-412 okoto 610 zlotych
; Kingston KHX5400D2K2/1G 2x 512 MB/675 MHz Cl4,4-410  |okoto 630 ziotych

o0 jeden lub wiecej. Dla [EliH ustawiamy war-
to$¢ bedaca suma pozostatych timingéw.

Przy podkrecaniu pamieci istotne jest

cie stopniowo i nie bardziej niz 0 0,4 V od
wartosci domyslnej.

CPU Voltage Control [Normall

[200Mhz]
[2.5]
871
471
471

Memclock index value (Mhz)
CAStt latency (Tcl)

Min RASH# active time (tRAS) [
RASt to CASH delay (tRCD) [
Row precharge Time  (tRP) [

Ekspert radzi

przypadku gdy pamieci nie chcg dziatac z wyzszym
taktowaniem niz standardowe |ub tez z innych powo-

zapewnienie im wyzszego napiecia prg-
du. Przy standardowym zasilaniu beda sie

podkrecaé tylko w ograniczonym zakresie.
Po zwiekszaniu napiecia zapewne uda sie
osiggnal wyzsze taktowanie. Funkcje stu-
zace do zwiekszania napiecia znajdziemy
na zakladce

(w réznych BIOS-ach moze takze nosi¢ nazwe
[ [Pouer BIOS Features] lub
RS . Zwigkszamy usta-

Normal CPU Ucore 1.400V
[Normall
[Normall

[Normall

AGP voltage control
HT-Link voltage control
DDR voltage control

Modyfikujemy poszczegdlne parametry

i po kazdej zmianie ustawien uruchamia-
my benchmark Prime 95 @, aby przekonaé
sie, ktéra konfiguracja daje najwiekszy przy-
rost wydajnosci przy zachowaniu stabilnej

dow nie chcemy zmienia¢ ustawien FSB, mozemy sprobowac
zwigkszy¢ szybko$¢ pracy peceta, zmniejszajac poszczegdl-
ne opoznienia.

Please read siress.bd. Choose TesySiop to end this test.

|-|:GI|I'H'I|M a continuous sell-tesl 10 check your compater,

est 1, 000 Lucas-Lehmer Rerstions of M1992 7945 wsing 1024K FFT length.

pracy komputera. Jezeli pecet zaczy-
na sie zawiesza¢, musimy obnizy¢
taktowanie lub zmieni¢ timingi.

Dobra plyta

odkrecanie peceta to sposéb na uzyska-
P nie wiekszej wydajnosci przy minimal-

nych kosztach - nie chcemy wymie-
niaé podzespotéw. Jezeli jednak mamy
w planach modernizacje lub zakup peceta,
a potem jego podkrecanie, warto przede
wszystkim dobraé odpowiednig do tego pty-
te. Pomoze w tym EKkspert.

BIOS do podkrecania

Przed zakupem urzadzenia upewnijmy
sie, czy ma ono funkcje potrzebne do pod-
krecenia CPU. BIOS powinien oferowac
zmiang mnoznika procesora ®, szyny FSB
i taktowania AGP @. :

______________________

CPU Clock Ratio

CPU Dver Clock in MHz

AGP DverClocker in MHz
Clock Spread Spectrum

[Auto]
[2001

[ 661
[Enabled]

Plyta gtéwna musi tez mie¢ opcje pozwa-

Athlony i Semprony przydatna jest tez funk-
cja podnoszenia napiecia HT-Link (HTT) oraz
portu AGP.

P onizsza lista zawiera przyktadowe ptyty gtwne oferujace duze mozli-

wosci podkrecania procesorow.
Plyta glowna Chipset Cena
Plyty gtowne AMD (Socket 939)
ABITAL8 Intel 945P okoto 570 ztotych
ABITANS 32X NVIDIA nForce 4 SLI X16 okoto 820 zlotych
il ok RN, DFI LanParty UT nF4 SLI-D | NVIDIA nForce 4 SLI okoto 640 zlotych
] ASUS ABN32-SLI Deluxe | NVIDIA nForce 4 SLI X16 okoto 820 zlotych
Chiodzenie plyty Piyty glowne Intel (Socket 775)

Wielu producentéw stosuje pa- ASUS ASR-MVP ATI Radeon Xpress 200 CrossFire | okoto 440 ziotych
sywne, bezglosne chiodzenie chip- | | gigabyte GA-GIOTK | Intel 975X okoto 880 zlotych
setow. Jednak gdy podkrecamy pe- i s) 4N iamond NVIDIAForce 4 SLI Intel Edition | okoto 870 zfotych
cet, takie chlodzenie mostka pét- ASUS PSWDG2-WS Intel 975X okoto 1030 ziotych

nocnego moze nie wystar-
czy€ - uklad sie sil-

nie nagrze-

Kom-

pleksowe
chiodzenie
OTES @ jest sto-

Sy

sowane na niekto-
kyBcll_} plytach giownych

Max Memclock (Mhz)
Current Memclock (Mhz)

! wa. Lepiej wybraé plyte z wiatraczkiem na

[Autol z
200

mostku péinocnym @ lub nawet caty
system odprowadzania cieptego powie-
trza z plyty @.

? Trudne terminy

» HTT (HyperTransport) - szyna danych stosowanaw CPU
Athlon i Sempron 64. Odpowiada za komunikacje procesora

pamiecia RAM, PCI-E i innymi podzespotami.

CPU Voltage Control
Normal CPU Vcore

AGP voltage control
HT-Link voltage control
DDR voltage control

[Normall
1. 400V
[Normall
[Normall
[Normall

Réwnie wazng funkcja jest mozliwosé
ustawienia taktowania pamieci RAM ®
oraz opdznien (timingdéw). Dzieki temu
moduly beda mogly pracowa¢ z maksymal-
na wydajnoscig.
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[Manual]

[CL = 2.0]
(tRC) [11 Bus Clocks]
(tRFC) [14 Bus Clocks]
(tRCD) [ 4 Bus Clocksl
(tRRD) [ 2 Bus Clocksl
(tRAS) [ ? Bus Clocksl
(tRP) [ 4 Bus Clocksl

[

[

DDR Timing Setting by
CASH latency

Row cycle time

Row refresh cyc time
RASt to CASH delay
Row to Row delay

Min RASH# active time
Row precharge Time
Urite recovery time
Urite to Read delay
Read to Urite delay
Refresh period

(tUR) Bus Clocksl
(tWTR) Bus Clocks]
(tRUT) [ 3 Bus Clocksl
(tREF) [2x3120 Cycles]
[Auto ]

Enable 2T Timming

» mnoznik - liczba, przez ktéra mnozona jest wartosé

magistrali FSB w celu ustawienia taktowania procesora.

Adresy WWW:

@ http://forum.tweak.pl/index.php?showforum=68
@ www.pclab.pl

@ www.weak.pl

@ wwwifrazpe.pl



PODKRECANIE: KARTY GRAFICZNE

Karty w trybie turho

Wydajnos¢ kart graficznych jest kluczowa dla uzyskania ptynnego obrazu w grach. Nic wiec
dziwnego, ze wszyscy gracze je podkrecaja. Ekspert pokaze, jak zrobi¢ to profesjonalnie

nymi z wyzszej p6tki a tymi popularny-

mi moze siega¢ nawet 2000 zlotych. Na
szczesScie jest sposdb, aby lepsza wydajnosé
w grach i innych wymagajacych aplikacjach
osiggnaé bez nadwyrezania mozliwosci fi-
nansowych. Oczywiscie mowa o podkreca-
niu, w ktérym nowoczesne karty graficzne
sa naprawde dobre. Pozwalajg bezpiecznie
i bez czestego restartowania peceta znalez¢
maksymalne wartosSci zegara oraz uzaleznic¢
jego taktowanie od tego, czy karta pracuje
w trybie 2D czy 3D.

R 6znica w cenie miedzy kartami graficz-

Sposob na predkosé

Proces podkrecania karty jest dos$¢ prosty,
lecz wymaga pewnej dyscypliny. Po pierwsze,
podwyzszamy taktowanie matymi krokami,
po 10-20 MHz, i po kazdym kroku sprawdza-
my stabilno$¢ urzadzenia za pomoca progra-
mu testowego (na przyktad 3DMark05) lub
nowoczesnej gry (Doom 3, Half-Life 2). Po
drugie, najpierw podkrecamy rdzen karty,

Uklad Core Cell 3D zamontowany na karcie MSI
NX6600GT-VT2D128E Diamond umozliwia nie tylko
zmiane taktowania, ale takze regulacje napiecia
dopiero potem jej pamie¢. Zachowanie tych
prostych zasad zapewni najlepsze wyniki oraz
zabezpieczy nas przed przykrymi niespo-
dziankami, takimi jak uszkodzenie karty.

Podkrecanie kart NVIDIA

Ekspert podpowie, w jaki sposéb za
pomoca darmowego programu RivaTuner
zmieni¢ taktowanie kart firmy NVIDIA.

Instalujemy i uruchamiamy RivaTuner.
Klikamy na przycisk @, a potem na [#].

Wstawiamy zaznaczenie przy opcji
[Enable driver-level hardware overclocking], a nastep-

nie klikamy na [Detect now|. Za pomocg suwa-

Msn | Setings | Powes e Launches | About  Links
Taget sdapber

11 et b i e o cheplasy aclapiter installed, poui mag
b boaial Laigat o Be kel bk

MDA GeForoe EEDD GT # MEC Mulwnc LEDT 70N Anakog »

125kt B3 a2 800 Jwp) wath 12308 DDA Cusioman. . [He€-17
1

1

i

Dirives settings H
i

| Fonceiw/ane desected Cusiomize_ ] i
i

@ Q @[ [T | |
1

1

1

kéw @ zwiekszamy taktowanie GPU,
ponizej znajduja sie suwaki do kontroli
predkosci RAM-u @. Aby przetestowac usta-

wienia, klikamy na [Test|. Je$li karta dziata
stabilnie, klikamy na [Zastosui]. Jezeli taktowa-
nie jest za wysokie, wyswietli sie blgd i ostat-
nie dobre ustawienia zostang przywrdcone.
Coie check

- @ ~
200 MHz E00 MH;
Mamosy clack =
~ G :
A

Aby obnizy¢ taktowanie karty w trybie 2D,

z rozwijanego menu wybieramy pozycje ®.
W oknie RivaTunera za pomocg suwaka regu-
lujemy szybko$¢ dziatania
rdzenia (w trybie 2D nie
mozemy modyfikowaé
ustawieni pamieci karty).

i -
- @ o=

Za pomocg suwaka obnizamy taktowa-

nie GPU ®. W tym przypadku ze standar-
dowych 400 do 250 MHz. Klikamy na przycisk
[Test], a nastepnie na [Zastosui], Dzieki temu,

Coes cloch

1 Ktore karty graficzne da sie podkrecié, a ktdre nie

raktycznie wszystkie karty graficzne mozemy podkrecic. Jednak tylko w przypadku niektorych modeli udaje sie osiagnac bar-
dzo dobre wyniki. Ekspert przygotowat zestawienie kart graficznych @, ktore zazwyczaj oferuja duzy potencijat podkrecania.

Model karty

Karty graficzne PCI-E

MSI NX6600GT-VT2D128E Diamond
GAINWARD BLISS 6800GS PCX 512
Golden Sample GLH

HIS X800GTO IceQ Il Turbo 256MB PCle
Karty graficzne AGP

GIGABYTE GV-N66T128VP TurboForce
HIS X1600Pro ceQ 512MB DDR2 AGP

Ukiad GPU, pamigé

NVIDIA GeForce 6600 GT, 128 MB GDDR3
NVIDIA GeForce 6800 GS, 512 MB GDDR3

ATl Radeon X800GTO, 256 MB GDDR3

NVIDIA GeForce 6600 GT, 256 MB GDDR3
ATI Radeon X1600 Pro, 256 MB DDR2

pracujac w trybie 2D, karta bedzie pobierata
mniej pradu. Gdy tylko uruchomimy aplika-
cje korzystajaca z 3D, taktowanie GPU zosta-
nie automatycznie podniesione.

Podkrecanie kart ATI

Firma ATI udostepnia specjalne narzedzie
do podkrecania kart w swoim nowym pane-
lu konfiguracyjnym ATI Catalyst Control
Center (w wersji 6.3 na ptycie Eksperta
4/2006). Ekspert pokaze, w jaki sposéb
skonfigurowac ten program tak, aby zegar
przyspieszat tylko w trybie 3D.

Klikamy na pulpit prawym przyciskiem

myszy i z menu kontekstowego wybieramy
pozycje RTI CATALYSTIR) Contral Certer]. Aby odbloko-
waé mozliwo$¢ podkrecania, klikamy na [4.

Za pomocg suwakéw ustawiamy nowe

taktowanie naszej karty. Najpierw
stopniowo podnosimy wydajno$¢ GPU @ do
maksymalnej warto$ci gwarantujacej ’
stabilne dziatanie. Nastepnie podkrecamy

Cena

Taktowanie

GPU: 500 MHz/RAM: 1000 MHz
GPU: 485 MHz/RAM: 1300 MHz

okoto 550 ztotych
okoto 1100 ziotych

GPU: 500 MHz/RAM: 1000 MHz | okoto 760 ztotych

GPU: 500 MHz/RAM: 1120 MHz
GPU: 500 MHz/RAM: 800 MHz

okoto 640 zlotych
okoto 640 zlotych

Na rynku jest dostepnych tez wiele kart, ktorych
podkrecanie nie daje prawie zadnych rezultatow.
Powodem przewaznie jest mata ilo$¢ wbudowa-
nej pamieci lub ograniczona szyna danych -
niepozwalajace na uzyskanie optymalnych wyni- |
kow. Oto kilka przyktadow takich urzadzen o---

Typ

Karty GeForce z technologig TurboCache

Przyktadowy model karty
GeForce 6200 TurboCache

Karty NVIDIA GeForce z szyna pamieci 64-bit GeForce 6200 LE
arty ATI Radeon z technologia HyperMemory | Radeon X300 HyperMemory
Karty ATI Radeon z szynq pamieci do 64-bit Radeon X300LE

Aby podwyzszone taktowanie byto stoso-
wane tylko w trybie 3D, zaznaczamy @
i klikamy na [58, a nastepnie na =3, |

Enable ATI Overdrive clocks for
30 applications anly

Dzieki temu,
gdy karta graficzna nie bedzie obcigzona,
jej taktowanie pozostanie nizsze. Rdzen be-
dzie mial nizsza temperature, a w kartach
z automatyczng regulacjg obrotéw wentyla-
tor bedzie obracat sie wolniej. PL =
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racji WebDAV na serwerze IIS

™,
| g

MySQL 4 KE=Em

1IS Lockdown Tool

PHP 4 instalator

PHP 4 archiwum ZIP

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

SREDNI

ja Stron
NITAJCIE

Twoja strona w Windows

System Microsoftu zawiera wiele przydatnych narzedzi. Znajdziemy w nim takze w petni
funkcjonalny serwer WWW. Ekspert pokaze, jak za jego pomoca opublikowa¢ strone WWW

ystemy z rodziny Winfiows zawieraja st.ron. WWW czy udostep- Sposéb dziatania serwera lIS
modul serwera ustug internetowych, | niania plikow.
dzieki ktéremu mozemy zaréwno
w LAN-ie, jak i internecie publiko- IIS 11S-owi nieréwny PICCOSySeimera PIOCESY e
wac strony WWW, Nazwa IIS oznacza w je- Serwer IIS jest dostepny procesy
zyku angielskim Internet Information Servi- | w Windows 2000, XP Pro- procesy stron
ces, czyli Internetowe Ustugi Informacyjne. | fessional oraz Windows stron www
1IS to zbidr ustug pozwalajgcych na publika- | Server 2003. W tym arty- o
cje danych w takich technologiach, jak kule skupimy sie na
strona WWW, serwis WebDAV czy FTP. Po- dwdéch wersjach serweréw
tocznie ustugi te nazywamy serwerem IIS. - 1IS 5.1 dostepnej w Win-
Ekspert pokaze, jak wykorzystaé to wbudo- dows XP Professional
wane w system narzedzie do publikacji oraz IIS 6.0 z Windows
Poré . 5w IIS Server 2003.
bl S Serwer IIS 5.1 zostal IS 5.1 (Windows XP) IS 6.0 (Windows Server 2003)
Cecha l1I$5.1 1S 6.0 stworzony giéwnie
System operacyjny Windows XP Professional | Windows Server 2003 zmyslg o qulikacji w sieciach iqtrangto— dosFajemy to narze;dzig za djarmo razem
Liczba witryn mozliwych jedna dowolna liczba wych. Wynika to przede wszystkim z je- z Windows XP Professional i w zupelnosci wy-
do jednoczesnego go ograniczen: mozliwosci publikacji tyl- | starczy do uruchomienia domowej strony czy
uruchomienia na serwerze ko jednej witryny (serwisu internetowe- serwisu matej firmy.
Liczba jednoczesnych potaczen |do 10 ograniczona zasobami g0) i pokazywanie jej maksymalnie 10 in- 1IS 6.0 jest zaawansowanym serweremm
Z serwerem sprzgtowymi i licencja ternautom jednoczes$nie. Ta wersja przeznaczonym do publikacji tresci w sieci in-
Gtowne zastosowanie serwer aplikacji serwer aplikacji serwera wymaga dobrego zabezpieczenia | ternet. Pozwala jednoczesnie uruchamia¢
intranetowych publicznych przed atakiem. Zaletg IIS 5.1 jest to, ze wiele stron, a jego przekonstruowany silnik
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i sposéb konfiguracji oferuje duze bezpieczen-
stwo strony. Dlatego IIS 6.0 jest czesto uzywa-
ny do utrzymania komercyjnych witryn.

Strona do serwera

Samo uruchomienie serwera IIS niczego
nam nie daje - trzeba go jeszcze jako$ wyko-
rzystaé. Ekspert pokaze, jak uruchomié na
nim dynamiczng strone. Stworzymy galerie
fotografii, ktéra pozwoli nam zaprezentowaé
nasze zdjecia w internecie. Bedzie to wyma-

gato uruchomienia dodatkowych elementéw
- ustugi PHP i bazy danych MySQL. Dzieki te-
mu zyskamy serwer, na ktérym mozna uru-
chomi¢ dowolng strone WWW wykonana
w aktualnie najpopularniejszej technologii.
1IS oferuje takze serwer e-mail, FIP czy tez
wygodniejszy od FTP mechanizm WebDAV.
Na ptycie Eksperta znajdziemy plik
konfiguracjaWebDAV.pdf zawierajacy
instrukcje konfiguracji i wykorzystania
WebDAV. Dowiemy sie, jak latwo udostepniac

1 Windows Server 2003 na pré

by uruchomic profesjonalny serwer ustug Web, potrzebny nam jest

Windows Server 2003 z IIS 6.0. Niestety, ten system jest bardzo
drogi. Mozemy jednak wyprobowac go za darmo, pobierajac dziatajacq
przez 180 dni angielskojezyczna wersje testowa ze strony []. Aby
otrzymac system w wersji polskojezycznej, musimy go bezptatnie zamo-
wié w polskim oddziale Microsoftu — wigcej informacji na stronie [ ].

internautom czy znajomym dowolne pliki za
pomoca strony WWW.

Instalacja i konfiguracja serwera IIS 5.1

w Windows XP Professional. Znajduje
sie na plycie instalacyjnej systemu -
jako dodatkowy komponent.

s erwer IIS 5.1 mozemy zainstalowaé

Instalacje serwera IIS przeprowadzamy

przy uruchomionym systemie Windows
XP Professional. Do napedu wkiadamy ptyte
instalacyjng Windows. System automatycz-
nie uruchamia plik na ptycie. Po-

jawia sie okno, w ktérym klikamy na @.

Wtepn Microsoft Viindows XP - Zapraszamy!

E Co eheesz zrob|E2
E'I Ll pstal o apuiors Wiedcws £
5| Zairstal cocjenaine sklsdrli BYELOME Winnoes

W kolejnym oknie zaznaczamy @i Klika-
my na [Dalei?]. Nastepnie system automa-
tycznie instaluje modut IIS. Gdy wyswietli
sie informacja o koricu procedury, klikamy
na [Zakorcz].
Giadniki
By Ire: ushugi phiien | dekowania w thect

W i Interret Eploter

Serwer IIS jest zainstalowany. Aby spraw-
dzié, czy dziala poprawnie, wystarczy
w pole adresu przegladarki WWW wpisaé
[Adres | hitpeflocalhost), W odpowiedzi otwarte

Podstawowa konfiguracja
Przystepujemy teraz do podstawowej kon-
figuracji serwera. Naszym zadaniem bedzie
stworzenie katalogu wirtualnego, w ktérym
pdzniej zainstalujemy aplikacje PHP.,

Otwieramy Panel sterowania i klikamy

dwukrotnie na aplet [Lanarzedzia admiristracyine .

Nastqpnie w oknie ke Zii e administracyine‘

klikamy dwa razy na @:-—
Otwiera sie

Y
5 Y [rksrnstows uslug mfomsacyns
. g
okno konsoli

pozwalajgce na bezposrednie zarzadzanie
ustugami IIS. Zaraz po zainstalowaniu ser-
wera IIS zdefi-
niowana jest

w nim domys$lna
strona ®. IIS 5.1

moze publiko-

i

wac tylko poje-

3=t Al Doviveilreg viirya sisci Wl

dyncza witryne = (8 nsep
internetows. : : bi:j__l
- _‘ Prirbars

Z witryna o s
sieci Web wHI _wki_erf
zwigzany jest t :I' —::—:’f‘t

katalog, z ktére-
go serwer IIS pobiera pliki, gdy nadchodzi
zadanie HTTP (folder strony WWW). Aby
zobaczy¢, ktéry katalog jest zwigzany z do-
my$lng witryna, klikamy prawym przycis-

kiem myszy na ikone @ i wybieramy polece-

nie [Whaidwosi.

System otwiera okno, w ktdrym prze-

chodzimy na zakladke [Katalog macierzpsty],
Widzimy na niej Sciezke dostepu do katalo-
gu, z ktérego serwer IIS pobiera pliki dla wi-
tryny domys$lnej ®. Aby pod adresem

[adres | httpifflocalhost] opublikowad dowolny
dokument HTML, wystarczy skopiowac go
do katalogu @. Klikamy na [DK].

Pora stworzy¢ katalog wirtualny. Koncep-

cja katalogu wirtualnego w serwerze IIS
umozliwia przypisanie dowolnej nazwy (tak
zwanego aliasu) do dowolnego folderu na dys-
ku serwera. Uzytkownik, postugujac sie alia-
sem w nazwie URL (www.nasza-
strona.pl/moj_katalog), pracu-
je w katalogu fizycznym, ktéry
moze znajdowac sie w dowol-
nym miejscu serwera WWW. Je-
zeli adres www.naszastrona.pl/
moj_katalog wskazywalby na
katalog fizyczny, to katalog
moj_katalog musialby fizycznie
znajdowac sie w lokacji c:\in-
terpub\wwwroot\

Klikamy prawym przycis-

kiem myszy na
@ Domyelna witrvna sieci Web\, Wybie-
ramy [Nowy| i [Katalog wirtualny..).

Windows otwiera okno kreatora, w ktérym
powinni$my kliknaé na [Bak3].

Podajemy nazwe katalogu wir- [ -
tualnego ®, po czym klikamy _ _Ir_katabg
na [BEE3]. Wpisujemy Sciezke do- ~
stepu do katalogu fizycznego, ktéry bedzie

reprezentowany przez folder wir-  |gatalag:
“hkatalog wirtualny

tualny @. Klikamy na [Dalej>|.
™ Unachormeerss ghiypiins [np. ASF)

PoHe i coarie inp. spliac FAP L U3}

Ostatnim krokiem Zepwaly rac
W procesie tworzenia 2
nowego katalogu jest Dot

okre$lenie uprawnien i
dostepu, jakie bedzie !
miat uzytkownik. Po- | | [ Zass

winnisémy zezwoli¢ na | || I~ Prsgadsne

odczyt @ oraz na wykonywanie @, dzieki cze-

mu w katalogu wirtualnym beda mogty znaj-
dowac sie aplikacje PHP.

= ol Domyding witryr sisci Web

Klikamy na [B3E3], a na- - & |15n:u

stepnie na [Zakericz], aby > 3 T
zamkna¢ okno kreatora. No- w L b bin
wo powstaty katalog wirtu- i jf’_x;’
alny stanowi teraz folder B _private
naszej strony WWW @ e
BHD et log
+ 2 . . % _I -wm

Aby sprawdzi¢, jak dzia- = j _ti_seriph

e L

ta nasz wirtualny kata-
log, otwérzmy dowolny edytor tekstu
i wprowadZmy do niego kod @. Zapiszmy
plik pod nazwa [&¥ index.htm| w katalogu fi-
zycznym [ ketalog_wirtuainy .

<html>
<head>
<title>Katalog wirtualny</title>
<meta http-equiv="Content-type”
content="text/html; charset=windows-1250"/>
</head>
<body>
<hl>Dokument HTML z katalogu wirtualnego</hl>
<p>To jest dokument HTML</p>
</body>
</html>

Proy bgceniu 7 ym rascbem evwartngd possnna pochoded ©
%" Fatnbog mnejcucy s na m komputeics
™ dosh mreychagcy iy ra innpm kompulems
™ Proskieiwanis do sdegu LIFL

I Dosiep do Srddhs slovpiu [+ sty wizdy

= Defepd [ Ik tig b ot

r Zepin

I Prasgiodianie katshopie

Ustzsrieria apiaci

Mz spliacc [pik.acin domyiina Ut

Puskid pocagthowar £ Domgeing slara s 'Weko
(TP ia: [Tyo ooy
Dicheona apliack e

7 Korliguracis .
o _zes |||
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Dokument HTML z katalogu wirtualnego

To st dokumest HTIML
1 Do dowolnej przegladarki WWW w pe-
cecie, na ktérym uruchomiony jest ser-
wer IIS, wpisujemy http://localhost/
moj_katalog/ Wyswietlony zostanie doku-

z komputera zdalnego, w pole adresu zamiast
localhost wpisujemy adres IP komputera lub
przypisang do niego nazwe domenowg, na
przykitad www.naszastrona.pl/ moj_kata-
log/ Zwrécimy uwage, ze postugujemy sie
nazwa wirtualnego katalogu w serwerze IIS,
a nie nazwa fizycznego folderu.

Instalacja PHP dla serwera lIS 5.1
Musimy jeszcze przygotowac nasz serwer

1IS do obstugi witryn opartych na PHP. Wy-

maga to doinstalowania modutu PHP.

Z plyty Eksperta uruchamiamy instalator

PHP (plik [%& php-4.4.2-installer.exe ), zawiera-
jacy PHP w wersji 4.4.2. Pojawia sie okno in-
stalatora, w ktérym klikamy na |
ekranie pojawi sie okno [EEanaRtd. Wybie-
ramy @ i klikamy na [Hest>].

Fleaze zelect the type of hitp server wou w
un php.

 Microsoft PwWS anwindows 3= or ME
1 Microsoft P4/S on NT Wwaorkstation

1 Microsoft 15 3 or lower

PUBLIKUJEMY WLASNA STRONE NA SERWERZE IIS

Instalator wyswietla okno informujgce

o postepie instalacji. Gdy proces zostanie
zakorniczony pomyslnie, pojawia sie okno in-
formujace o poprawnej konfiguracji serwera
I1S. Klikamy na [ok], aby zamkna¢ okno. Ser-
wer IIS jest gotowy do obstugi skryptéw PHP.,

Aby sprawdzié, czy serwer IIS poprawnie
obstuguje skrypty PHP, otwieramy pro-
gram Notatnik. W nowy dokument wpisu-

jemy kod @. Zapisujemy plik jako

___________________ -

w katalogu zwigzanym | [<zpnp

z utworzonym folderem ‘3 phpinfo();
; 2

wirtualnym. >

down Tool (plik [ iislockd.exe)). W oknie kre-
atora klikamy na [faE?]. Wybieramy

i ponownie klikamy na [H&E3]. Po-

aby samodzielnie okre§li¢ ustawienia za-
bezpieczeni. Klikamy na :

Server lemplabes:

Eschange Server 55 |Dudook 'wWeb Socess)

Eschange Serva 2000 [, PF Management, M, SHTF, HNTF|
ShaiaPonl Foilal S
FiontPage Seiver Exterdions
ShareFonl Team Semvices
BT sk Serves 2000
Commerce Senver 2000
Placoay Servet

Shahic Wieh perve

18] i i e |25 P anabled

Servei thal doss not regues 15

Whpisujemy do przegladarki http://lo-

calhost/moj_katalog/ - wyéwietla sie ‘ ']_‘

‘et service [HTTF)

\Thﬁ senvics wes HT TP lo respond ho Web client reguests on a TOPAP netvacrk

informacja o zainstalowanej wersji PHP @.

'PHP Version 4.4.2 —<--

System Windows NT CELEROM 5.2 build 3700
Huaik] Date Jan 13 2006 13:49:27
Server &P CEFashCl

Zabezpieczamy IIS 5.1 przed atakami
11S 5.1 w domyslnej konfiguracji jest dosé
podatny na ataki hakerskie. Aby zmniej-
szy¢ zagrozenie, uzyjemy narzedzia IIS
Lockdown, ktére automatycznie wprowadzi
bezpieczng konfiguracje serwera.

Na komputerze, na ktérym zainstalowa-
liémy IIS 5.1, uruchamiamy IIS Lock-

W kolejnym oknie zaznaczamy pole °

i klikamy na [BafE3).

Nastepnie zaznaczamy wszystkie pola

i klikamy na [B23].

| Dbl suponet her e selectnd serd maps
-1 -
\IX;;OIEJ ; {57 Yactive Senver Pages |az]
| =) Serwet Wheb Inberfacs [idg, hiv, da)
kroku od- E i = -irm
1] 1 cenvm sde inchades | shiml. thim, )
ZRACZAINY - Ao ot Data Connaet
pole wyla- i 5 i
. | LHTH seripting | hir)
czenia ustu- it
gi WebDAY |\ Inkgmel g rviei

(\l- Dizable \Web Distributed Autharing and ersioning [/ ebDayE \)
i klikamy trzy razy z rzedu na [Bal . Program
rozpocznie konfiguracje serwera IIS. Po za-
koriczeniu klikamy na [B3&7%), a nastepnie
na [Zakoricz].

Instalacja serwera IIS 6.0 w Windows Server 2003

nstalacja serwera IIS 6.0 w systemie

I Windows Server 2003 przebiega inaczej
niz uruchomienie IIS 5.1 w Windows XP

Professional.

Logujemy sie do systemu na konto
z uprawnieniami administratora. Syste-
mowi musimy przypisac role serwera apli-

kacji. Z menu wybieramy

F-[E Marzedzia administracyjne ‘
i[_# Kreator konfigurowania serwera). System wy-
Swietla okno Kreatora. Klikamy dwa razy

z rzedu na [Dale 2],

Zostaje wyswietlona lista rdl, jakie mo-
ze wykonywacé serwer @. Klikamy na @;---

Rola serwera
Mozesz skonfigurowad ten serwer do petnienia jednej lub wisce
dodac wiecej niz jedng role do tego serwera, moZesz ponownie

Wybierz role. Jesli rola nie zaostata dodana, mozesz jg dodad. Jg
Jesli rola, kkdrg cheesz dodad lub usungd nie jest wydwietlona,

Rola serwera | Skonfigur. .. |
Serwer plikdw i
[Mie
Senwer poczky (POP3, SMTP) i
Serwer berminali Tak
Serwer dostepu zdalnegofsiec YPN i
Kontroler domeny (Ackive Directory) HMie
Serwer DS Mie
Serwer DHCP Mie
Serwer multimedidw strumieniowych Mie
Serwer WINS Mie
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a potem na przycisk [Dalei |, W trakcie proce-
su instalacji roli serwera mozemy wybraé
dodatkowe rozszerzenia serwera -

Aby uruchomi¢ ten element systemu Win-
dows, klikamy na [ Start], [Wszystkie programy|,
potem [ Marzgdeia administracyine| i na koniec

‘I- Rozszerzenia senwera FrontPage} ani ‘I- Warz QSF‘.NETL

na \'f‘g Menedzer internetoaych ushug informacyjmych (II5) \

Poniewaz bedziemy wykorzystywac PHP,
pozostawiamy pola wymienione puste i kli-

kamy na [Dalej3].

Zostaje wyswietlone podsumowanie wy-

branych opcji. Klikamy na [Dalej3], aby
kontynuowac¢ instalacje ustug IIS. System
Windows 2003 Server rozpoczyna proces in-
stalacji @, ktéry moze potrwac kilka minut.

Stogowanie wybor s
Ergglor korligur iranis sarssrs dodap sl

Tres irestalomanis | konfigurowsnis wsbug 05, ..
(11]

Po zakorniczeniu instalacji zostaje wyswiet-
lony komunikat @. Klikamy na [Zakericz], aby

zamkna¢ okno kreatora. |

Ten serwer jest teraz serwerem aplikacii

Server 2ostal ponvysinie shonfigurossany jako serwer aplilkaci praez
2aireet it uslug 115,

Narzedziem stuzacym do konfigurowa-
nia serwera IIS jest menedzer ustugi IIS.

Serwer ma zdefiniowana witryne

@ Domysina witryna sieci web|, ktérej pliki do-
my$lnie znajda sie w katalogu
[cihinetpublwenaract], Aby przekonad sie o tym, czy
serwer IS dziala poprawnie, umieszczamy
w katalogu dowolny doku-
ment HTML zapisany pod nazwa
Nastepnie w pole adresu przegladarki
WWW wpisujemy [Adres [ http:fflocalhost] i wi-
skamy [t ]. W przegladarce otwiera sie pod-
stawowa strona naszego serwisu @ - w tej
chwili jest to wlasnie plik &F

udres [ hitp: ) flocabast

Dokument HT'ML

T yest dokument HTIWL

Instalacja PHP dla lIS 6.0
Zainstalujemy teraz PHP w serwerze IIS
6.0. Nie skorzystamy jednak z programu in-
stalacyjnego, lecz przeprowadzimy proces in-
stalacji recznie. Ten sposéb znacznie lepiej
sprawdza sie na IIS 6.0. Ta wersja serwera ma



bowiem domyslnie wylgczone wiekszos¢ ele-
mentdéw. Podczas instalacji musimy samo-
dzielnie wlaczy¢ najwazniejsze z nich.

Na dysku peceta z Windows Server 2003

(najlepiej w gléwnym katalogu C:\) two-
rzymy folder [C1[phpl]. Umieszczamy w nim
pliki z folderu dostepnego
na ptycie Eksperta. Folder
zawiera dokumenty stanowiace mechanizm
serwera PHP.

Otwieramy katalog [Cllphpl]. Odnajduje-

my w nim plik izmie-
niamy jego nazwe na [ #php.in]. Otwieramy
plik i dopisujemy w dowolnym miejscu o.

‘ cgi.force_redirect = 0

Dzieki temu IIS bedzie poprawnie wspéipra-
cowal z PHP uruchamianym w trybie CCI.

;extension=php gd2.dl]l —&---------- 1 ‘

Nastepnie odnajdujemy linijke 6 Usu-
wamy ; (znak komentarza). W ten sposéb
pozwolili§my na tadowanie biblioteki gra-
ficznej GD2 dla PHP, ktéra jest niezbedna
do dzialania aplikacji galerii zdje¢ (miedzy
innymi tworzenia miniatur).

‘extension dir =

Nastepnie w pliku odnajdujemy
dyrektywe extension_dir i modyfikuje-
my jej warto$¢ tak, aby wskazywata na kata-

log wewnatrz katalogu instala-

w nim plik [Tphp.exe]. Nastepnie klikamy na
[Dalei>], aby dodaé rozszerzenie.

Nowe rozszerzenie sieci Web pojawia sie
na liscie ®. Ikona [ informuje, ze ele-

ment serwera jest aktywny.

Tasnacs slermant, sty wileoth! Frivrerenie uhapumdiweh |
00 npis. ¥ ‘warpsthis nisorane mzsoerzenia 1541
I Warpsikie nesrare rzesersenis Gl
M) Dodatk 531 {Server Side Indudes)
8] Lacend darsch inbemetoveth

”"c:\php\extensions” --€&----- ﬁ_

cyjnego PHP, na przykiad ®. W katalogu
extensions znajdujg sie biblioteki DLL, ktére

stanowig rozsze-

. . § Intmrnatowes ushag nformecins
rzenia PHP. Zapi- |5 1 ceLeno komgbar lokainy)
sujemy zmiany Fi-il Pule spikach

dokonane w pliku

(Fphp.iri.

W oknie

t Menedzer internetowych ustug informacyjnych {I15)

klikamy na @. Nastepnie po prawej stronie

okna klikamy na igcze
@. Dodaj nowe rozszerzenie ustugi siec ‘

i1 Rozszerzenia serwera lIS

ystem rozszerzen IIS pozwala na dodawanie nowych

funkcji i mechanizméw do serwera. Rozszerzeniem jest
dowolna aplikacja zewnetrzna (plik EXE lub biblioteka DLL),
ktora realizuje zadania na zlecenie serwera i zwraca mu wy-
nik (na przyktad interpreter PHP przetwarza skrypty PHP,
aich wynik zwraca do serwera IIS). Rozszerzenia instalujemy
w miare potrzeb, co zwigksza bezpieczenstwo IS - nie dzia-
faja na nim zbedne ustugi.

Zostaje wyswietlone okno

‘Nowe rozszerzenie ushugi sieci Web § ]ako na-
ZWe rozszerzenia wpisujemy @. Zaznacza-
i my pole \IV Uskaw stan rozszerzenia na ydozwolone” \

i Klikamy na przycisk [2odai...]. W nowo otwar-

|
i
H .
 ree—— tym‘ oknie
N otwieramy
Pl srynagane: stworzony
Tt aee przez nas kata-
log
i wskazujemy
¥ Ugtan stan rozszersends na doowolore”| . . !
znajdujacy sie

Konfiguracja obstugi PHP
Utworzymy teraz nowa witryne, ktdrej po-

zwolimy na korzystanie z aplikacji PHP.

W serwerze IIS nie wystarczy uruchomié me-

chanizm PHP - trzeba jeszcze wskazaé, ktére

strony mogg z niego korzystaé¢. Komplikuje to

administracje, ale zwieksza bezpieczeristwo.

W oknie klikamy prawym przyciskiem

myszy na [_J Wiryny sieci Web]. Z menu wy-
bieramy polecenie [Mowy] i [iitryna sieci teb.. .
Zostanie wyswietlone okno kreatora witry-
ny sieci web, w ktérym klikamy na

Dale| >
aby rozpoczaé proces tworzenia nowej wi-

’

tryny sieci Web. Podaje- [t opts vy soe Wit
my opis witryny @ i Kli- |,

kamy na [BEe3. . or (e it

Kreator poprosi nas o podanie adresu IP

oraz numeru portu, pod ktérym bedzie
w komputerze, na ktérym urﬁ_chomiliémy
serwer IIS, znajduje sie tylko jedna karta
sieciowa, nie bedziemy mieli wyboru. Po-

Wpiomads ades 1P do uzpcis pross b etpne s Wab:

Lo

Pt TCP b walipng sheci WWish possnen wiwsad: |domydine: 201
= A
zostawiamy ustawienia domyslne @. Takie
ustawienia sprawdza sie w wypadku, gdy
nasz serwer ma udostepnia¢ tylko jedna
strone WWW. Klikamy na [Bak 3], aby kon-
tynuowad.

W kolejnym kroku musimy podaé $ciez-

ke dostepu do katalogu, w ktérym be-
dzie zainstalowana aplikacja PHP. Klikamy
na i wybieramy odpowiedni fol-
der, po czym klikamy na [B20]3].

Y Ekspert radzi

w wypadku, gdy na komputerze chcemy uruchomic kilka
stron o roznych adresach domenowych, dla kazdej
znich trzeba przypisac osobne ustawienia. W pola wpisujemy za
kazdym razem identyczny adres IPi port @, ale dla poszczegdl-
ipeowadd sdee IF do ubcia pme b wityne tec Wb
=l

Post TICP b= wrtpry vieci Wish powinien Lz [domysinie: 50|
3100

Haghdsek. hoots dls bej sty siec Wb [dompdine: brak}
T —— s

L

| szt risprrypaane|

nych witryn wskazujemy inna nazwe domenowq'O (na przyktad
www.mojastronal.pl czy www.innawitryna.com). Oczywiscie
musimy te nazwy wezesniej zarejestrowac - za darmo mozna to
przeprowadzi¢ na przyktad w serwisie DynDNS.org [ ].

Na koniec musi-

my okre§li¢
uprawnienia tak, aby
mozliwe bylo urucha-
mianie aplikacji PHP.

Qdczpt
™ Uruchamisnie ginpite e, ASP)

™ Zapis
rEB ,

ik orpevasnis np. aplikoscis |5AF1 b CGI

Zaznaczamy pola @:---

Klikamy na [Bak3) i [Zakaficz .

Na liScie witryn pojawia

si¢ nowy element ®. KIi- L
kamy na nig prawym przy-

| iy de Wl

Diorrydlng vibrpa Seci Web)
Galeris mljed (ralrymans)

ciskiem myszy i wybieramy polecenie
[whasdwosci], W nowym oknie przelgczamy sie
na zaktadke [Katalog macierzysty|, Klikamy na
przycisk [Konfiguracs.. |,

Pojawia sie okno R areed. Kli-

kamy na [Dodai.., aby dodaé nowe rozsze-
rzenie aplikacji. W nastepnym oknie klika-
my na ®. Wskazujemy plik [php.axe], po
czym wpisujemy .php w pole |Rozszerzenie:|,
Klikamy dwa razy na [0K].

[ Dodawanse,/edytowanie mapowanén rozszerzen aphiaci

Wkorymaty: | Crlohplshp.ens
Rogsperpenis: -Fhp
Theoaria
% wiszysthie decena

Przechodzimy na zaktadke i kli-
kamy na [Dodai..]. W nowym oknie poda-
jemy nazwe domyslnego pliku @, ktéry po-

winien zostaé zaladowany przez serwer,
gdy nie zostanie podana konkretna nazwa
pliku. W przypadku stron PHP jest to zwy-

Kkle [index.php]. Klikamy dwu-
krotnie na [ok], aby powré-
ci¢ do okna menedzera ser-

Dodawanie stromy zawartodcl

[omyding strona sawasrtode;

wera IIS. |mmﬂ -

Powinnismy teraz uruchomié utworzona
witryne sieci Web. Klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na [#8 Domysina witryna sieci Web|
i wybieramy [Zatrzymaj]. Z menu podrecznego
utworzonej przez nas witryny wybieramy po-

lecenie [Uruchom], Wi-

dzimy teraz ®.

| iryrry kel ek

Galeria adjgt

Dwonvgdng wibryna seci Weh (zabrrymana)

Pozostalo nam jeszcze utworzenie pliku
PHP, ktéry bedzie mégt zostaé zwrdcony
przez ustuge IIS. Otwieramy dowolny edy-
tor tekstowy i wpisujemy do niego kod @:---;
Zapisujemy dokument jako
w katalogu, ktéry zwiazany jest z utworzo-
na witryna sieci Web (folderze skonfiguro-
wanym w punkcie 9).
1 Po wpisaniu do 2>
przegladarki adre-
su http://localhost widzimy informacje

o wersji serwera PHP @. Mechanizm dziata
poprawnie.

g

<?php =

phpinfo ();

PHP Version 4.4.2 <

IMBI'I Windows NT CELEROM 5.2 baild 3780
|mnam Jan 13 2006 13:48:37

|Senver AP1 CEAF st

O
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Instalacja aplikacji PHP
amy juz uruchomiony serwer IIS z ob-
M stugg aplikacji PHP. Mozemy wiec na

nim zainstalowaé dowolna aplikacje
(dynamiczng strone WWW). Ekspert poka-
ze, jak na naszym serwerze uruchomi¢ ga-

Podajemy adres
komputera, na kté-
rym zainstalowany
jest serwer bazy da-
nych @, nazwe admi-

_________ nistratora
Adres serwera MySOL np. 127.0.0.1 lub localhost bazy danych,
Ssal'-nst 4': — hasto uzytkow-
AZ'Wa UZYTEOwnika My L 3
R Dika root @
Hasha do hazy MySOL  OTaz nazwe ba-
hasly € ! zy danych,
Mazwa bazy danych MySOL no. galena w ktérej zosta-
c L] nie zainstalo-
wana galeria
(w naszym
Latwierdi wormwadmons dans przypadku

[oaleria)). Jezeli
nie mamy jeszcze ba-
zy danych MySQL,
musimy wykonaé

lerie pozwalajgca pochwalic sie naszymi
zdjeciami w internecie. Proces instalacji
przebiega identycznie zar6wno na serwerze

PUBLIKUJEMY WLASNA STRONE NA SERWERZE IIS

1 Instalacja MySQL

w iele dynamicznych stron WWW wymaga do pracy bazy danych SQL. Tak dziata miedzy
innymi zaprezentowana przez Eksperta galeria IMGallery. Ekspert pokaze, jak zainstalo-
wac i przygotowac do pracy bezptatny mechanizm MySQL.

1 Uruchamiamy instalacje MySQL z ptyty Eksperta. Proces instalacii nie jest skomplikowany,
wystarczy postepowac zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi przez instalotor. Na koncu wybie-

ramy [ Skip Sign-Up, aby ominac rejestracje produktu, i klikamy na|re
2 Po zakoficzeniu insta- P~ =candard Contiguratian)

. . ] 5 Use bhis onby on machines Bt do not skresdy havs 8§ MyS0L semser
lacji przystepujemy do i * ' 3 mstaation, The vl use a gereral purposs corfiguration For the
konfiguracji MySQL. Au- § L B e o e e
tomatycznie otwiera sig okno, ; | Fiease st the Windows sptione.

w ktorym wybieramy | I;:tmulnmm:m:{

Nastepnie k||kamy na 0pCiQ i hey -P 3 :BBH'gr:omwundedmrbon.nm MyS0L smrver
standardowej konfiguracji @+ | | .-

i na|next =], ; Sarvicn Mame:  [Psit -

3 Zanaczamy @, abybaza | VT e T T R

danych MySQL byta uruchamiana automatycznie jako ustuga systemu Windows. Zaznaczamy
[ Launch the MySQL Server automatically] Klikamy na[Iuext =], aby kontynuowat proces konfiguracii.

4 Kolejnym krokiem konfiguracii jest utworzenie hasta dla administratora (konto root) bazy
danych MySQL. Wpisujemy hasto w pola @ i klikamy na|Mezt =|. W kolejnym oknie klikamy na
[Execute], aby zapisat konfiguracje. W oknie podsumowania wybieramy [Finish],

IS 5.1, jak16.0. procedure opisang 5 Musimy jeszcze utwo- [ Fleass se the secury cptices. i
. . w ramce‘oh_._1<_1_1_k_a_1p1__y__> rzy¢ baze danych, wkto- |+ Moy Security Settings J.
Ze strony [ | pobieramy archiwum za- na przycisk rej zostane zainstalowa- ST "I:‘_‘-‘\ e Lty
wierajace galerie internetowa IMGallery. | |Zatwisrds wprowadzone dane]. na aplikacja PHP.W tym _wl . i =
Nastepnie wszystkie pliki z katalogu celu z menu Confim: = st ths pacssward.
kopiujemy do skonfigurowanego Zostajemy powia- yyheramy ™ Eriabls roct access From remcks machines

domieni o zakoni-
czeniu procesu insta-
lacji. Klikamy na @;-

wczeéniej folderu przeznaczonego na naszg
strone (katalogu wirtualnego w przypadku
serwera IIS 5.1).

Tahele zostaly ubwarzone w bazie danych.,

Poierz plik konfiguracying conf.php 3 nastapnie skopaw ten plk do katalogu gliownego gabanii, ktoey
Znajduje i na TWoim Serwarze W

<
3

Fohiarz phk

Po wykonaniu powyzszych instruch uswi katalog “finstall”, ktdry znajduje s w katalogu gidwnym
galani a nastepnia, korzystajac 7 dowalnego kisnta FTP zmien prawa dostapu do katalogdw
“foryginalne”, ~ fmindatury”, " fobrazy” na 777 (klient FTR w [E takie umociwiz 2meane uprawnied)

Jedh postepowsled fad zpadnie 2 natrukciami galeria jest gotowa do uwiytku.
Oa panels administracynego zalogujesz sig korrystajac z formularza znajdujacego sig na stronie
gidwne] galeri. Domysing hasfa to “admin” .. koniecznia je zmisr.

aby pobraé plik konfi-
guracyjny []conf.php|.
Plik zapisujemy w ka-
talogu galerii (czyli

w folderze zwiaza-
nym z witryna).

W pole adresu przegladarki wpisujemy
[adres | httpefflacalhast]. SKrypt galerii
przenosi nas na strone instalatora.

Adresy WWW:

[ ] www.dyndns.org

[] www.microsoft.com/poland/windowsserver2003/
evaluation/trial/default.mspx#EYD

[ ] www.microsoft.com/poland/trial/default. mspx

[] www.imgallery.zor.pl

@ vwww.microsoft.com/poland/windowsserver2003/

Ostatnim krokiem

[BeE adres http://localhost it
@ wnwebdavorg lub adres IP naszego pe- el SRR _ — .
ceta (gdy taczymy sie ' i by gy
? Trudne terminy z innego komputera). Na *
razie galeria jest pusta, !
» CGI- ang. common gateway interface - technologia ale po zalogowaniu sie @------------------ i

umozliwiajaca komunikacje serwera WWW z aplikacjami ze-
wnetrznymi, programami, za pomoca ktorego serwer inter-
pretuje wybrane typy dokumentéw (na przyktad PHP, Perl).

instalacji jest usunie-
cie katalogu z fol-
deru strony WWW. Mo-
zemy teraz uruchomié
zainstalowang galerie,
wpisujac w przegladarke

na koncie administrato-
ra mozemy dodawacé ob-
razki i tworzy¢ albumy

zdjeé @ - za pomoca gra-

[Wszystkie pragramy] [My3QLU, (7] MySQL Server 4.1
i[E My5QL Command Line Client], W oknie @ podajemy
hasto uzytkownika root i weiskamy [Center ).

6 Nastepnie musimy ponownie zmieni¢ hasto uzytkownika bazy danych tak, aby skrypty PHP
mogly potaczyc sie z nowsza wersja bazy danych MySQL. Wpisujemy komende @ i weiskamy
[Center . Nastepnie uzywamy polecenia ® . Zapomocakomendy
tworzymy baze danych o nazwic EESTRREY.

n.-|MySQL Command Line Client

Enter passwomrd: seeex
Welcome to the MySQL monitor.

Commands end with ; or “g.
Your MySQL connection id is 18 to server version: 4.1.18-nt
*~h*

Type ‘help;’ or for help. Type *~c’ to clear the huffer.

Binysgl> update mysgl.user set password = old_password{’haslo’>;
Query UK, & wows affected (A.D0 sec)
Rows matched: 1 Changed: 8 Warnings: 8

mysgl> flush privileges;
Query OK. B rows affected (B.B@ sec)

myzgl>» create database galeria;
Query OK, 1 row affected <(B.82 sec)>

mysgl> g

» DNS - ang. somain name system - protokdt komunika-
cyjny, dzieki ktoremu mozliwa jest zamiana adresow fizycznych
komputerow (adresow IP) na nazwy zrozumiate dla cztowieka.
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z3cego do zarzadzania
strong.

ficznego interfejsu, stu-




Petna swoboda
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Plik PDF - artykut zawierajacy

informacje o naprawie
filméw DVD

Nero 7 Premium

Lame MP3 Nero Plugin

VirtualDub

Audacity

Lame 3.96

DaemonTools

DivXAntifreeze

DivXFix

GSpot

IsoBuster

ffdshow

NAPRAWIAMY PLIKI MULTIMEDIALNE

Ll W
—

SREDNI

Zreperuj pliki

Sciagniete z sieci p2p pliki sa czesto uszkodzone. Ekspert
pokaze, jak odzyskac z nich potrzebne nam dane

ardzo czesto $ciggamy z sieci muzyke
i filmy. Niestety, zdarza sie, ze z tru-
dem pobrany plik nie dziata. Film ma
kolorowe przebarwienia, zacina sie
lub ma niezsynchronizowany dzwiek. Muzy-
ka trzeszczy, jest zbyt cicha lub tez pliki za-
miast sie odtwarza¢ - przewijajg sie w od-

Naprawiamy pliki

najczedciej udaje sie wyeliminowac.

u szkodzenia lub btedy w plikach audio

Ekspert pokaze, jak poradzi¢ sobie
z najczestszymi problemami.

1:147,40

1:17,50

Trzaski

Przykre dla ucha trzaski
w muzyce to efekt nagtego
wzrostu natezenia dzwie-
ku ®. Trwaja one zazwy-

czaj utamki sekund.

Jedli jest ich niewiele

w utworze, mozemy uzy¢
programu Audacity

i recznie je przyciszy¢.
Przy wiekszej liczbie
trzaskéw uzyjemy progra-
mu Nero WaveEditor,
ktéry ma funkcje reduk-
cji uszkodzen tego typu.

34 mAJ - czerwiEC 2006 LG aaad

twarzaczu. Podobnie z filmami DVD - nie
dzialaja, nie mozna ich odtworzy¢ lub maja
uszkodzone fragmenty. Nie oznacza to, ze
musimy je skasowaé. Ekspert pokaze, jak
naprawiaé btedy w plikach audio i wideo.
Niestety, czasami naprawa bedzie ozna-
czaé konieczno$¢ usuniecia fragmentu fil-

muzyczne

1 Jak naprawié¢ uszkodzenia

Uszkodzenie

Sposoh naprawy

Pliki muzyczne

usuniecie fragmentu nagrania

lub wyciszenie znieksztatcen

ponowne kodowanie pliku muzycznego

trzaski

7le wySwietlany bitrate
lub czas utworu

ciche fragmenty
niedajacy sie
odtworzy¢ plik

miejscowe zwigkszenie gtosnosci
sprawdzenie, czy w $rodku sq dane muzyczne
(programem VLC Media Player), jesli tak -
edycja pliku, jesli nie - skasowanie go

Pliki wideo

kolorowe przebarwienia
obrazu
zacinajacy sie film

film niedajacy
sie przewina¢
niezsynchronizowany
dzwigk i obraz
plik niedajacy
sig odtworzy¢

zmiana kodekow

zmiana kodekow, uzycie DivXAntifreeze,
DivXFix lub wyciecie uszkodzonego
fragmentu

odbudowa indeksu klatek kluczowych

dopasowanie liczby odtwarzanych klatek
i obrazu oraz ustalenie porcjowania dzwigku
sprawdzenie, czy w Srodku s3 dane filmowe
(programem VLC Media Player), jesli tak -
edycja pliku, jesli nie - wyrzucenie zbioru

Filmy DVD *

uszkodzone fragmenty
(mozaika pikseli
zamiast obrazu)

brak plikow

IFOiBUP

usuniecie fragmentu filmu

stworzenie brakujacych plikow za pomoca
programu [foedit

* Szczegotowa instrukcja zamieszczona jest w pliku PDF na ptycie Eksperta

mu czy muzyki - na to nic nie poradzimy.
Mozemy najwyzej sprébowac Sciggnaé plik
ponownie (bez gwarangcji, ze nie bedzie on
znowu uszkodzony).

N ie zawsze uda nam sig naprawic uszkodzony plik
Sciagniety z internetu. Czasami w sieci pojawiaja sie
fatszywe pliki (ang. fake), udajace jedynie te, ktorych szuka-
my. Ich zawarto$¢ to przypadkowe dane, z ktérych nie uzy-
skamy ani jednej klatki obrazu czy sekundy muzyki.

£ I el
Elere, 44100KT
33-b Mo

05
cen| soe | 4] w
E . I

9 a5 Il !

tysieczne czesci se-
kundy, nawet nie
zauwazymy zmiany

W programie Audacity klikamy na przy- W utworze.
cisk [#], a potem kilkakrotnie na wykres R AS .
natezenia dZzwieku @. Suwakiem w dolnej Zle w¥éwietlany
cze$ci okna programu przesuwamy wykres 5 bitrate lub czas
w prawo, odszukujac trzaski. an ) Czestym uszko-
dzeniem plikéw
e Gdy znajdziemy frag- ik muzycznych, ktére
. ment o nagltym, chwilo- o nie wptywa na ja-
wym wzro$cie amplitudy, kos¢ utworu, sa zte wskazania wartosci bi-
b <\l _Z3znaczamy g0 @. Nastepnie | trate ® lub czasu ®. Wystepujg one najcze-

',/ zmenu programu wybiera-

rmy [EFeRy] i Normlisi], W no-
wym oknie klikamy na [OK].

Mozemy takze po prostu
kr!- usung¢ trzask catkowi-
:5 cie z pliku. Po zaznaczeniu
trzasku wciskamy klawisz
[delere]. Po skasowaniu takie-
go fragmentu, trwajacego

WiNARF FLAVLIE] SS——

Sciej w pli-
kach MP3
kodowa-
nych ze
zmienna
wartoscia
bitrate.
Aby wyeli-
minowacé
ten biad,

[ REl=E < i - v |

S



na iw oknie

musimy ponownie zakodowa¢ plik, tym ra-

& Kodmwnamin pliois

zem ze stalym bit-rate. Zrobimy to na przy- | Eksploratora Win- Pl b fclaaaria’ [ P g ekl loskgpia
ktad w programie Nero Burning ROM z do- dows dodajemy pliki | zwde Fo. Cel Fo. Cosiwersa  Sian
i | At Futum - Visiors 07 A Poac. o3 durciend Futirs - Visions D1 A P 3 RIS e oo
datkowym kodekiem Lame MP3. do ponownego kodo Ftes Viirs OF APoas Fo Mo Bt A O A P % L1098 e ok
wania. E Future - Visiora OV A Peac. mpd  Ancend Fubre - Viiom IFAPea.. wpd ROZSIOT M mobe.
.. 1] Awesend Future - Visira OF APeac. mp3  Ancend Fulwe - Vidoera IFAPea.. w2 (0200 Mt ok
Instalator z ptyty Eksperta kopiuje wtycz- V| Areend Fuue VekeaOAPese me3  AncenlFuwe Via O0ASss. wpd  DO742181 e oo
kQ Lame MP3 dO kata].ogu Nero, tak WIQC Za.Zna.CZa.my i Ercwrd Fuluie - Veore OTAPsas.. mp3  Ancen Fulum - Visons D7 5 Pes Lk noe12asE Hsin gicln
funkcja kodowania za jej pomocg od razu wszystkie pliki @
bedzie aktywna. Z listy wybieramy
kodowanie za pomo- || Deds || ums [ Ussivmepstin || Pesopisan | [ Stat || Zom |
W oknie Nero klikamy na [Badatk] i na €3 wtyczKi Lame @. | ‘Wi bkt syt ——
Kodowarie plikéw...|. W nowym oknie klikamy | Klikamy na przycisk | Foms s s == Lam WP3[ o ” L'-_'z.;";"._;..ﬂ"*":
. - Ustawieria. ]. Edkds dacalong ST [Bengda | | |
Y Ekspert radzi I i Warin 5
Klikamy na @; i

J ezeli uzywany przez nas odtwarzacz muzyczny nie jest
w stanie odczytac pliku Sciagnietego z internetu, uzyjmy
programu VLC Media Player. Jesli wewnatrz pliku znajduja
sig dane audio, to program odtworzy przynajmniej fragmen-
ty. Jezeli za$ nie - niestety, musimy plik usunac z dysku.

]

a nastepnie CBR
Na @1z listy Wy- & constant b 15260,
bieramy warto$¢ A
bitrate @, z jaka chcemy zakodowac plik.

Klikamy na przycisk [OK].

Odbudowa plikéw wideo

tedy w $ciagnietych filmach s3 trud-
B niejsze do naprawienia niz te w pli-

kach muzycznych. Niestety, czesto
jedyne skuteczne metody naprawy sg dra-
styczne, bo wiaza sie z koniecznoscig skaso-
wania czeéci pliku.

1 Kolorowe przebarwienia

N iektore filmy Sciagniete z internetu podczas odtwarzania
maja widoczne przebarwienia w kolorze zielonym @. -—
Problem wystepuije najczesciej w filmach skompresowa-
nych kodekiem
XviD. Btad ten
usuniemy, insta-
lujac inng kompi-
lacje kodeka XviD
lub zastepujac go
pakietem filtrow
ffdshow z ptyty
Eksperta.

Zacinajacy sie film
Czestym problemem, szczegdlnie dotycza-
cym filméw skompresowanych przed 2-3 laty

Przez kilka do kilkunastu minut pro-
gram naprawia plik @. Po zakoriczeniu

zamykamy program.

I Indes rebuilding For file: E:SFilrg Ok retyO ket i
Dane.

Brak klatek kluczowych

Klatki kluczowe to nieskompresowane
Kklatki filmu, na podstawie ktérych dekom-
presor obrazu oblicza przesuniecia innych
pikseli. Jesli w filmie brakuje informacji
o klatkach kluczowych, to podczas projekcji
nie mozemy filmu zatrzymywa¢ ani przewi-
jaé. Jesli to zrobimy, obraz zatnie sie na
ostatniej wyswietlonej klatce (mimo ze
dzwiek bedzie normalnie odtwarzany) i do
korica filmu nie bedzie wyswietlany. Za po-
moca VirtualDuba mozemy jednak odbudo-
wac liste klatek kluczowych.

za pomoca wczesnych wersji kodeka
DivX/XviD, jest zacinanie sie podczas od-
twarzania. W takim wypadku dzwiek
filmu jest odtwarzany prawidtowo, a ob-
raz zatrzymuje sie. Jest to efekt uszko-

Micgs rusjeca
SRR

»
Dazwa plio

ki bypu

Okigh aei =|

A e %, g, npeg.” e S v da

[+ munmatically ed inked segments

dzen niektérych klatek wewnatrz pliku.
Czes$¢ probleméw mo-

. o £ D AriFresze
.zemy wyehmmowac, : g —
instalujgc program ___:

DivX Antifreeze @ i po-

P sk for etended options after this dlaiog
i
i
i
i

Podczas otwierania pliku wideo w pro-

tem odtwarzajac filmy.

W wypadku powazniejszych uszkodzen
pliku mozemy sprébowaé naprawic film za
pomocy aplikacji DivXFix.

Wezytujemy film do programu. Klikamy

na [File], a potem na i wskazujemy
plik do otworzenia. Wybédr potwierdzamy,
klikajac na [Otwsrz], Sprawdzamy, czy film
rzeczywiScie zawiera btedy, klikajac na
przycisk [Check Errors]. Jesli program wykaze
bledy, klikamy na [Rebuid Index].

______ gramie VirtualDub dodajemy zaznacze-
nie przy opcji ®. Dzieki temu przed wczyta-
niem danych aplikacja wyswietli okno z do-

datkowymi funkcjami.

W nowym oknie dodajemy zaznaczenie
do opcji ponownego wstawiania klatek

: T Kluczowych @.

Enera ophons Klikamy na E
A przycisk [OK]. |
Program wczytuje plik,

y Fiskming den hesn

dodajac klatki Kluczowe @:-
Proces ten trwa nawet do kil-
kunastu minut.

Frama 132137 of 286200

Klikamy na iza pomocg Eks-

ploratora Windows wskazujemy docelo-
wy folder na dysku dla kompresowanych
plikéw. Nastepnie klikamy na [Statt]. Pro-
gram kompresuje wybrane przez nas pliki.

Nastepnie bez ponownej kompresji ob-

razu zapisujemy plik. Klikamy na
i wybieramy [® Direct stream copy|, Te samg opcje
wybieramy po kliknieciu na [Audia], Klikamy
na [File| i na [Save as AVL..].

Brak synchronizacji dzwieku i obrazu
Dzwiek i obraz z plikéw AVI dekodowane
s3 oddzielnie. Z tego powodu dane audio sa
porcjowane (zapisywane fragmentami
w pliku) w taki sposéb, aby podczas odczytu
obraz i dZwiek byly dopasowane. Je$li tak
nie jest, mozemy zmieni¢ ustawienia por-
cjowania dZwieku lub szybko$¢ odtwarza-
nia filmu (liczbe klatek na sekunde).

Aby dopasowa( porcjowanie dzwieku,
w menu VirtualDuba wybieramy
i klikamy na [Interleaving. .|,

¥ Enable audio/viden interleaving

Audio black placement

Freload |0 ms of audio before video starts.

Interleave audio every | 250 " frames

& ms

W nowym oknie dla dZwieku w formacie

sunku @, W wypadku dZwieku przestrzenne-
go AC3 wybieramy opcje ®.

¥ Erahis sudiatvides nberleaving

Ayacho block placement
Biaload |0

et 0l apachn el ackey slaite

T frames
F

Irtereave sudo svey | B4

Zapisujemy plik bez ponownej kompres;ji.

Nastepnie odtwarzamy film, sprawdzajac,
czy blad zostal wyeliminowany. Jesli nie,
wracamy do okna VirtualDuba. Klikamy na

i na[Frame Rate.. |. Sprawdzamy, czy zde-

finiowana i Mo change fcunent 25 000 i)
wfilmie | | Chemetn| _______tame:per sacond
predkos¢ || " Thagn m video and oo dursbors nach 25020 fosl

odtwarzania @ jest zgodna z wartoécia obli-

czong przez VirtualDub @. Jesli nie, klika-
my na @ i|0K], a potem zapisujemy ponow-

nie plik. RK =
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animacje

Pliki AVl zawierajace

Pliki projektu

Czasteczki z bliska

Symulacje réznych substancji, efekty pirotechniczne, a nawet opary i dym mozna uzyska¢é
za pomoc3 systemu czasteczek. Z Ekspertem podszlifujemy umiejetnos¢ jego uzywania

miejetno$¢ korzystania z systeméw
czasteczek jest bardzo wazna dla gra-
fika 3D. Bez tej wiedzy trudno jest
osiggnat wiele efektéw, na przyktad
symulowac rozbtyski na niebie (fajerwerki
czy piorun pojawiajacy sie podczas symulo-
wanej w projekcie burzy). Ekspert juz wczes-
niej przedstawial systemy czgsteczek (patrz
numer 2/2006). Teraz przyszedi czas, aby po-
szerzy¢ nasza
wiedze.
Pierwsza czes¢
niniejszego ar-
tykulu zostala
poswiecona
przygotowaniu
efektu fajerwer-
kéw. Wykonamy
symulacje poka-
ogni o.w pracy
wykorzystamy
system czastek
Particle Flow.
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Zdaniem Eksperta jest to najlepszy system
emisji czasteczek, jaki zaimplementowano
w 3ds max. Przeciwnicy tego systemu emisji
jako gtéwny argument podajg brak mozliwo-
$ci emisji meta czasteczek przez Particle
Flow. Czyli takiego strumienia czgsteczek,
ktdry imituje ciecz. Jednak okazuje sie, ze
jest to mozliwe. Aby to udowodnié, Eks-
pert pokaze, jak za pomoca Particle Flow
stworzy¢ nie tylko strumienl wody, lecz

wrecz fontanne @
Wszystkie sceny Ekspert przygotowat

w programie 3ds max 8. Ta wersja aplikacji

jest potrzebna do wykonania czynnosci za-

prezentowanych w artykule.

A

Sztuczne ognie

oznanie zaawansowanych sposobéw
P wykorzystania emisji czgsteczek w gra-

fice 3D rozpoczynamy od przygotowa-
nia animacji fajerwerkéw. Naszg prace
oprzemy na scenie przygotowanej przez
Eksperta.

Deflector

Naszym gléwnym zadaniem jest modyfi-
kacja stworzonego przez Eksperta schematu
zdarzen w systemie Particle Flow. W trak-
cie pracy wykorzystamy obiekty typu De-
flector. Stanowia one swoiste bariery dla
systeméw czastek. Czasteczki w zetknieciu
z powierzchnia deflektora odbijaja sie lub
calkowicie zmieniajg rodzaj, kierunek i in-
ne wlasciwosci emisji.

Otwieramy plik [ petardy.max], Ekspert

umiescil w scenie jeden obiekt typu



Deflector @. Scena zawiera réowniez emiter

czastek ®. Aby sprawdzic jego ustawienia,

wciskamy klawisz [6] (w gldwnej czesci kla-
wiatur). UzyskaliSmy dostep do okna
[CEETEE. Widzimy w nim schemat zda-
1zen emisji czasteczek przygotowany przez
Eksperta. Efekt dzialania tego schematu mo-
zemy zobaczy¢, wciskajac przycisk Play [E].

W scenie rozchodzg si¢ strumienie cza-
steczek, ktére w momencie zetkniecia z de-
flektorem eksplodujg, tworzac rozbtyski
zimnych ogni .:---~=

Ekspert radzi

zczegotowe informacie o podstawach tworzenia syste-
mow emisji czasteczek znajdziemy w Ekspercie 2/2006).

S

Naszym zadaniem jest rozbudowanie

animacji. Do gotowego schematu zda-
rzen dobudujemy drugg czesé, w ktérej fa-
jerwerki wybucha¢ beda na innej wysoko-
Sci, a powstate rozbtyski bedg mialy inng
barwe niz te stworzone przez Eksperta. Za-
mykamy okno

CIETEEE. Musi- | & @  @E T
my umie$ci¢ na sce- AT &iolEs
nie kolejny obiekt ty- P =
pu Deflector. A=
L= T 1
W panelu Create "F ul' -
przechodzimy I WIH jl “sOneiFlct |
do zaktadki Space UDymaFleet | unm‘-
Warps (pola sit) [F5]. “SDiectr | UDeflckr |
Rozwijamy w niej li- | Defector |
ste wyborurodzaju | (= e witol |
obiektu @ i klikamy =& |
na [Deflectors|. W rolecie

zostaja wy$wietlone przyciski okre-
Slajace rodzaje dostepnych deflektorow @;------*
Klikamy na [Deflectar],

Najezdzamy kursorem my-

szy na lewy gérny rog okna
widoku [l Wciskamy lewy
przycisk myszy i nie zwalnia-

czony przez nas obiekt. Obiekty Deflector
naleza do grupy elementéw nierenderowal-
nych. Nie sg widoczne na renderingu, jedy-
nie wywotuja lub ograniczaja akcje emitera
czastek.

Przesunimy utworzony obiekt w gore.

Z gbérnego paska narzedziowego wybiera-
my ikone Select and Move [#]. Nastepnie
w oknie widoku [I71] przesuwamy nowo doda-
ny deflektor w gére ®. Na tej wysoko$¢, po ze-

tknieciu z deflektorem eksplodowac beda pe-
tardy utworzonej przez nas modyfikacji obec-
nego w scenie systemu Particle Flow.

Dzielimy system czasteczek
Musimy zmodyfikowaé emisje fajerwer-

koéw tak, aby ich czes$¢ miata inny wyglad

irozbijala sie o dodany przez nas deflektor.

Ponownie otwieramy okno [CIEaEREE.
Zmodyfikujemy nieco wyglad okna w ce-
lu zwiekszenia ergonomii pracy. Ekspert
ukryt w oknie zbiér dostepnych zdarzen
i testow. My musimy go uwidocznic.
W oknie klikamy na menu
i wybieramy [Depat]. W oknie pojawia
sig zbidr zdarzen i testéw @.

Edt Select Dupley Optadd

W animacji stworzonej przez Eksperta

wszystkie czasteczki w zderzeniu
z pierwszym deflektorem eksploduja. Na-
szym pierwszym zadaniem bedzie skierowa-
nie potowy z nich do catkiem odrebnego
zdarzenia. W tym celu wykorzystamy test
Split. Pozwala on na wydzielenie czesci cza-
steczek z ogdlnego zbioru emitera. W dolnej
czedci okna (w polu Depot)
klikamy na test [45 Spit &mount]. Wciskamy le-

jac go, przeciggamy kursor po
przekatnej okna @. Zwalnia-

my lewy przycisk myszy.

W scenie pojawia sie umiesz-

Wy przycisk

- eIt cnad) L] oo myszy i nie
e R N zwalniajac

g0, przecia-

gamy kursor nad test ®. W momencie gdy
pod kursorem pojawi sie niebieska linia @;----
zwalniamy przycisk.

droga do deflektora

W oknie zdarzen & poja-
wia si¢ umieszczony przez nas test
7> St Amourt 01 (50%) Fre|. Standardowe
ustawienia tego testu po-
zwalaja na wydzielenie
50 procent sposréd emito-

Poesition keon O (olume)
Speed 0 ([ Akong koon Arrow)

wanych czasteczek @;-------
Falation (1 (Randon 30
Wydzielona potowa cz3- = “‘;1“"'“
stek postuzy nam do IR
i Splt At T ({500
stworzenia petard eksplo- R
dujacych w zetknieciu

z umieszczonym przez nas deflektorem. Te-
raz stworzymy odrebne okno zdarzen. Okre-
§limy w nim, jak bedzie wygladat system
czasteczek do momentu zetkniecia z umiesz-
czonym przez nas w scenie deflektorem.

+ Z pola Depot przeciggamy zdarzenie

do gtéwnego obszaru okna [CIE AR,
ktére okresla wyglad

Sl Aavourd O (B0

czasteczek w obszarze
Sl Aanvount 03 (100%)

roboczym sceny. Utwo-
rzyli$my pierwszy ele- -
ment nowego bloku | - ~rar——— Everd 1 ©
zdarzen 1| J— i=1

Klikamy na [Display 03] Po prawej stronie

okna pojawia sie zespét
parametréw wprowadzonego zdarzenia
Display ®. Rozwijamy

TR i Tiste [Tomed i wy-
T Ticks =1 Dbieramy z niej opcje
Viskle % [TOO0 2| | [Geamety]. Dzieki temu

™ shonPatickiD: [ po zakoriczeniu
Selected | Ticks ] wszystkich planowa-

nych modyfikacji cza-
steczki wyswietlane bedg jako obiekty geo-
metryczne zaréwno w oknach widokowych,

jak i na renderingu.

Rozbudujmy blok zda- fu] Dispiry 0 (Gisomeiry)
rzed zgodnie ze gl Merving 04 (Time)

wzorcem @, przeciagajac
do niego kolejne elementy

Evenl 0 £

z pola Depot.

Modyfikujemy dziatanie systemu
czasteczek

Teraz podzielony system [
czasteczek musimy uwi-
docznié w obszarze wido-
ku sceny i zmodyfikowac.

Rozpoczynamy od po-

wigzania bloku zdarzen
z testem @. W tym
celu najezdzamy kurso-
rem myszy na znacznik

e St emourt 03 (1007

wezta [B=]znajdujacy sie obok ikony testu
[ Split Amourt 01 (50%)],

Wrciskamy lewy przycisk myszy i nie
zwalniajac go, przesuwamy kursor w kie-
runku znacznika wezta [ bloku EEM. Gdy
kursor myszy zmieni swoja postaé na @,
zwalniamy lewy przycisk myszy.

Displiry 01 (Geomelry) @
Epit Emourt 01 (50%)
Spilt Amount 03 (100
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Miedzy jednym a drugim
blokiem zdarzen pojawia

wydzielona polowa emitowa-
nych czasteczek zostata skiero-
wana do bloku zdarzen

EventO1 @. Ten wiasnie blok (i kolejne, przy-
taczone przez nas do [EEIE), bedzie decydo-
wat o zachowaniu sie czasteczek w projekcie.
Aby przekonad sie, jak zmiany wptynely na
wyglad sceny, klikamy na przycisk Play [E].

Obok fioletowych strumieni czastek po-
jawiaja sie pojedyncze czastki w ksztat-

cie piramid @. To wydzielone przez nas cza-
steczki. Musimy spowodowa¢ teraz, aby
i nasze petardy pozostawialy za sobg snop

r Sapasn Flale ded fumount: ——

Samﬂ.ﬂﬂm-lﬂm T|

e —

iskier. W tym celu wykorzy-
stamy test Spawn, ktérego
dzialanie opiera sie na prze-
ksztalcaniu czasteczki w emi-
ter kolejnych czastek. Klika-
my na w blo-
ku [ZE1%4]. Po prawej stronie
okna wyswiet-
1aja sie parametry testu. Za-
znaczamy opcje @. Dzigki te-

mu czasteczka bedzie emitowac kolejne
czastki, w miare jak bedzie sie poruszaé po
scenie. Zasymuluje to sznur iskier towarzy-
szacych fajerwerkom.

______________________

W panelu 0 zmie- ;"""‘: u!u — |

niamy wartos¢ pa- I —
rametru na?2s Viniaion X [TT—— |
i na20. PieTW- || gmgance [FT— 2|
sza zmiana spowoduje,

iz emitowane czasteczki rozchodzi¢ sie beda
z predkoscia stanowiaca 25 procent predkosci
czasteczek emiteréw, dzieki czemu beda one
tworzyty wieniec iskier pozostajacy z tytu za
fajerwerkami. Natomiast parametr
okresla kat przestrzeni stozkowej, w ktorej
bedzie sie rozchodzit strumieri czastek.

Aby przekonac sie, jak

wprowadzone zmiany
wplynely na wyglad sceny,
ponownie klikamy na przy-
cisk Play [E] i widzimy @.
Powstaly strumienie du-
zych zbitych czastek, kté-
re wymagaja modyfikacji
formy, wielkosci i okresu
przebywania w scenie.
Wymagatoby to od nas
stworzenia nastepnego
bloku zdarzen i powigza-
nie go z blokiem EventO1.
Jednak my wykorzystamy
gotowy juz blok zdarzen
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[EZFE], ktoéry Ekspert stworzyl, przygotowu-
jac scene. Skopiujemy go i po drobnych mo-
dyfikacjach potgczymy z testem

bloku .

Wrciskamy i przy- -

trzymujemy kla-
wisz [, Przesuwa-
my kursor myszy na
nazwe; bloku zda-

znak @, Wciskamy
lewy przycisk myszy i nie zwalniajac go,
przesuwamy kursor w prawo. Wraz z prze-
suwajacym sie kursorem przesuwa sie row-
niez kopia bloku zdarzeni. Zwalniamy kla-
wisz [#ii] 1 przycisk myszy. Otwiera sie okno
[T . Zaznaczamy w nim opcje

[® Copy]. Dzieki temu stworzymy niezalezna

od oryginatu kopie. W oknie
klikamy na [DK].

W oknie pojawia sie sko-
piowany blok zdarzeni ®. Zmodyfikujemy

go teraz. Zaczynamy od materiatu, ktorym

Misppreg [F (T

Wi erial Cryrarsc 06 (01 .
Fintatior: O (Rsnaom 00
Dotz 0B (B A 2005

Daphasy [ (Db ) L]

pokryte beda nasze snopy iskier. Odpowie-
dzialne za przypisanie materiatu czastecz-
kom jest zdarzenie H Material Dynamic 05 (01 - D..].,
Ustalamy w nim, jak bedg wygladaty cz3-
steczki w trakcie renderingu. Klikamy na
B Material Dynamic 05 (01 - 0..]. Po prawej stronie
okna pojawia sie paleta Na-

rzedziowe zdarzenia.

Wociskamy klawisz M, dzieki czemu uzy-

skamy dostep do okna [CIEEEamIE0ET.

m Najezdzamy kursorem

Maberid  hinigation myszy na slot z materia-

______ Wc_i_s_lzja_r_ﬁy_/_l_éwy przy-
cisk myszy i nie zwalnia-
jac go, przesuwamy kur-

sor w kierunku przy-
[F_Maena Dpnamc 05| ‘
cisku [01 - Default | @.
W hengn Maleia s

v Puszczamy przycisk

01 - Defsuk E . .
I myszy. Otwiera sie
P

I okno
EEEENE - . Klikamy w nim na
i[0K]. W oknie narzedziowym mody-
fikowanego zdarzenia Material Dynamic
widzimy teraz nazwe

i [ Haieria ymarric 05|
przypisanego mate- ; :
=
rialu @z------------------ . e
bl paice
Zmienimy czas wy- | F*H"NIIWID
$wietlania iskier. BN

Okreslimy, jak dlugo po wyemitowaniu
czasteczki beda symulowac iskry pozosta-
wiane przez fajerwerki. Za wtasciwos¢ te od-
powiedzialne jest zdarzenie w bloku
1%, Klikamy na nie - wyswietlone zo-
staja parametry zdarzenia. W bloku narze-
dziowym modyfikowanego zdarzenia zazna-

___________

czamy @. Nastepnie usta- [= T
wiamy warto$¢ parame- | || Remave

tru [Life Span] na 30, [Variation:] | || © 4 Partices

na 10. Parametr L _: :F":ﬁ o
okresla za/kres 1losc1. kla-. L S [T 2|
tek, w ktérym bedzie wi- Vadshon [TT 2|
d(?czna czatsFeczka WSCe | e
nie. Natomiast [¥aristior:] Sendt [TZE— 2| Hew
okresla margines bledu

(wahania czasu wyswietlania, jakie mogg do-
tyczy¢ poszczegdlnych czasteczek). Innymi
stowy, w scenie czasteczki beda czasteczki
przebywaly nie diuzej niz 40 (30+10) klatek
inie krécej niz 20 (30-10) Klatek.

1 Koriczac prace nad snopami iskier nie-
sionymi przez petardy, nalezy jedynie
polaczyé blok zdarzen [Eifilg) z testemn
bloku ® - w spos6b
opisany w punk-

E ciel. Wciskamy

i przycisk Play [E],

i aby zobaczy¢ efek-

i ty wprowadzo-

i nych zmian. Na-

! sze czasteczKi ciag-
na za soba snopy
iskier @:

Wykonajmy prébny rendering jednej
ze $rodkowych klatek animacji (na przy-
ktad 50), w oknie
widoku z kamery.

Na renderingu wi-

da¢, jak nasze cza-

steczki ciggna za
soba snop niebie-
sko-zielonych
iskier ®. O barwie

tej decyduje wias-
nie material particle, ktéry wprowadzili-
$my do systemu czastek w punkcie 8.

Wybuch

Ostatni etap na-

szej pracy nad fa-
jerwerkami po$wieci-
my na wywotlanie
eksplozji czasteczek
po zetknieciu z umieszczonym przez nas de-
flektorem. Testem, ktory powoduje, ze cz3-
steczki zmieniajg przebieg ruchu w scenie
(na przykiad eksploduja) po zetknieciu z de-
flektorem jest [é Colision Spawn], Taki test obec-
ny jest w bloku [ 3

Klikamy na napis E/» Callision Spawn 01 (Hane)|
w bloku [EEA]. W panelu narzedzio-




wym modyfikowanego te-
stu klikamy na przycisk

By List [ExList]. Otwiera sie
okno - Wy-
bieramy w nim umieszczo-
ny przez nas w scenie deflektor . i klikamy
na przycisk [Select]. W ten sposéb ustalilis-
my, w zetknieciu z jakim deflektorem cza-
steczki beda eksplodowaty.

snopow 1sk1er, ktore beda c1acgnqu sie za czg-
steczkami po eksplozji. Predko$¢ ta bedzie sta-

~ Spavwn Fsbe snd Aot —— . . . 4 . ..
@ Speswrs Oin Fist Collision Nastepnie przypi- nowita 25 procent predkosci ekspiujacych cza-
¥ Diebsie Parect sujemy warto$¢ 30 || steczek. Warto$¢ 18 przypisana do
» spmmfnBahCodson | w opcji @. Ustalimy spowoduje, ze czastki po eksplozji rozchodzi¢
Lrasy = wten sposéb, na ile sm; beda w przestrzeni sferycznej @;--------------:
Spawmakle % [1000 %! czesci eksploduje kaz- || [+
Erese il I | dazczasteczek po ze- "“"’* ] Zakonczylismy pra-
Vasistar % [0 H| -
3 tknigciu z deflekto- Dirprg[fnnce <] ce. Wystarczy teraz
o By |Absokits T+ = L
L rem @;------------=-=-=-== * inunes [T - ='| przeprowadzi¢ rende-
Lm :,m_._l: JI ring projektu i zapisaé
Przochodzimy do cze$ci okna usta- D“m‘mm‘— -/| 8ow pliku AVI, aby zo-
wieni g Collision Spawn 01 (Mone), Ustawiamy 2= baczy¢ efekt koricowy @:-
] =
Ciecz a Particle Flow |
S utworzonego obiek-
i ’ﬁ_“ . i tu i potgczenie
standardowych ustawieniach emite- | | 4T wijamy liste ® i wy- 2 = Z systemem czaste
dardowych ieniach emi A8 BT wijamyliste @i o e astek

w ra Particle Flow nie znajdziemy te-
stu badz zdarzenia, ktére pozwoli
nam emitowad metaczasteczki - a wiec za-
symulowac przeptyw cieczy. Jednak mozna
w tym celu zastosowac tgcznie z emiterem
Particle Flow obiektu ztozonego typu
BlobMesh. Jego dzialanie opiera sie na ota-
czaniu geometryczna (sferyczna) siatka
obiektéw zawartych w scenie. Przekonajmy
sie, jak ciekawe animacje mozemy w ten
sposéb wykonac.

Otwieramy plik [[& fortanna.max]. Ekspert
umiescil na scenie emiter Particle
_If! p_w @®. Klikamy na niego. Wciskamy kla-
i Wisz [g] . aby przekonad sie w okme
[© Particle View §
jak wyglqda
uktad bloku zda-
rzent wchodza-
cych w sktad
emisji.
Emitowane cza-
steczki uktadaja
sie w sposéb przy-
pominajgcy wylatujacy strumient wody
z fontanny. Naszym zadaniem jest prze-
ksztalcenie tego strumienia czastek na sy-
mulacje wyplywajacej cieczy ®.

Zaczynamy od wprowadzenia obiektu
BlobMesh do obszaru sceny. W panelu
Create [ |, na zaktadce Geometry [@]roz-

AT & =%

Obiekty Compound
(ang. ztozone) stano-
wig zbidr obiektéw
stworzonych w wyni-
ku interakgji kilku
elementdéw sceny. Po-
wstaja miedzy inny-
mi poprzez polgczenie kilku obiektéw, rzuto-
wanie obiektu na obiekt czy tez wycinanie
ksztaltu jednego obiek-
tu w drugim.

= Obgwet Typm ]
=

W zakladce Geome-
try [@] pojawia sie
zbidr przyciskéw @ ob- |
razujacych liste dostep- '_"! —WEsm
nych obiektéw ztozo- oy ks
nych. Klikamy na [BlebMesh], a nastepnie Kli-
kamy kursorem myszy w oknie widoku na
= [EE3. Proces koriczy-
4 [€A my, wciskajac pra-
wy przycisk myszy.
W scenie pojawia
sie sferyczny obiekt
typu BlobMesh @.

e

Przypisujemy teraz materiat do utworzo-

nego obiektu. Upewniamy sie, czy
obiekt BlobMesh jest wyselekcjonowanym
elementem sceny.
Wciskamy klawisz M.
W oknie
wybie-
ramy slot z materia-
tem ciecz ®. Nastep- |
nie wciskamy przycisk
Assign Material to
Selection [#3], obecny w pasku narzedzi edy-
cji materiatu. Dzieki tym zabiegom przypi-
saliSmy utworzony przez Eksperta materiat.

Naszym nastepnym posunieciem bedzie
dokonanie modyfikacji standardowych

obecnych w scenie. Dzieki temu kazda wy-
emitowana czastka zostanie otoczona gtad-
ka sferyczna siatka imi-
tujaca krople wody.
Przechodzimy do panelu
Modify [#]. Obecne s3

w nim rolety narzedzio-
we obiektu BlobMesh.
W rolecie Wpi-
sujemy warto$¢ 40

. W pole ®. W ten sposéb
zwiekszamy rozmiar

i gestos¢ siatki obiektu @=

Whpisujemy warto$¢ 1,5 w po- | Ewshisfion Comseress:
le ®. Dzieki temu podczas 7> Render [T
renderingu (i tylko wtedy) siatka Mewport: [ET

obiektu BlobMesh pokrywajaca czasteczki
bedzie jeszcze bardziej wygtadzona i usiecio-
wana, przypominajac swoja strukturg ciecz.

Potaczymy teraz obiekt BlobMesh z emi-

terem Particle Flow. Wciskamy przy-
cisk ®. Uzyskamy dostep do okna
[EEEELECE. Klikamy w nim

- Blob Obgscty

na [FF Source 01], a potem na
przycisk [Add Blabs]. Przypisalis-
my obiekt BlobMesh do sys-
temu czasteczek. Wystarczy
teraz wykona¢ rendering
naszej animacji i zapisa¢ go

w postaci pliku AVI. MD m
? Trudny termin

2 emiter - obiekt w scenie wytwarzajacy strumien cza-
steczek.

Adresy WWW:

@ www.evermotion.org/index.php?unfold=tutorials
@ www.3d-palace.com

@ www.3d-station.com

@ www.particlefx.com/education/PFlow
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Sciagaj z sieci

Na stronach WWW znajduije sie wiele ciekawych materiatow, ktore
warto mie¢ na twardym dysku. Nauczmy si¢ je szybko $ciggaé

rogramy pozwalajace pobrac cate
strony WWW, aby mdc je przegladad,
gdy pecet jest odlaczony od interne-
tu, cieszyly sie popularnoscia w cza-
sach §wietnosci modemoéw telefonicznych.
Obecnie wielu uzytkownikéw globalnej sie-
ci w ogdle o nich nie styszalo. A szkoda,
gdyz s3 to bardzo uzyteczne aplikacje.
Programy do pobierania catych stron
przydajg sie, gdy chcemy stworzy¢ kopie za-
pasowga wilasnej witryny na darmowym ser-
werze, takiej jak na przykiad blog lub gale-
ria. Jesli strona zostanie skasowana, mamy

Opinia specjalisty

Pawet Jozwiak

radca prawny

Czy pobieranie na dysk catych witryn jest zgodne z prawem?
Zgodnie zart. 23 ust. 1i 2 prawa autorskiego bez zezwolenia tworcy wolno
nieodpfatnie korzystac z juz rozpowszechnionego utworu w zakresie wias-
nego uzytku osobistego (tak zwany dozwolony uzytek). Zakres wtasnego
uzytku osohistego obejmuje korzystanie z pojedynczych egzemplarzy
utwordw przez krag 0s6b pozostajacych w zwiazku osobistym, w szczegdl-
nosci pokrewiefistwa, powinowactwa lub stosunku towarzyskiego.
QOceniam, ze przy zatozeniu, ze witryna WWW stanowi utwdr w rozumieniu
prawa autorskiego (przewaznie tak jest), internauci generalnie moga po-
bierac zawarto$¢ witryny na swéj twardy dysk. Jednakze w wyjatkowych
sytuacjach (zaleznie od uznania sadu - aktualnie brak jest precedensow)
takie dziatanie moze zosta¢ uznane na naruszajace normalne korzystanie
z utworu lub godzace w stuszne interesy tworcy.
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na dysku kopie wszystkich wprowadzonych
na nig materiatéw i z fatwoscig mozemy j3
odtworzy¢ gdzie indziej.

Wiele uzytecznych stron przechodzi po-
wazne modernizacje (na przyktad czesc¢ za-
wartosci staje sie dostepna za optatg) lub
tez znika na dobre z internetu. Warto wiec
zachowac ich kopie na wszelki wypadek, je-
§li informacje tam zawarte moga by¢ nam
przydatne w przysztosci.

Po trzecie, jesli znajdziemy interesujgca
strone, ktérg chcemy doktadnie przejrzed,
wygodniej jest pobra¢ ja najpierw na dysk,
a potem przegladaé w trybie offline. Oszcze-
dzimy czas, bo strona bedzie tadowac sie
szybciej. Jest to szczegblnie wazne w przy-
padku repozytoridow plikéw lub galerii. Jeze-
li wezeéniej wlaczymy pobieranie catej wi-
tryny, nie bedziemy traci¢ czasu na wezyty-
wanie poszczegdlnych plikow.

Kiopotliwe pobieranie

Dzialanie programu do pobierania stron
jest w zasadzie bardzo proste. Musi pobraé
pierwsza strone, przeanalizowaé, jakie
znajduja sie na niej elementy, pobraé je,
a nastepnie znalez¢ wszystkie odnos$niki
i podazy¢ za nimi na inne strony. Procedura
jest powtarzana, az wszystkie podstrony
witryny zostang zachowane. Nowoczesne
technologie realizacji stron znacznie jednak

utrudniajg takim programom dzialanie @:----

Darmowy jest OK

Tomasz Nidecki

dziennikarz Eksperta

oim zdaniem, w zdecydowanej wigkszosci przypad-

kow do pobierania witryn wystarczy darmowy
wget. Cho¢ nie ma interfejsu graficznego, doskonale spetl-
nia swoje zadanie i na co dzief uzywam wytacznie jego.
Poza tym, optata w wysokosci ponad 100 ztotych (okoto
30 USD) za interfejs graficzny programu, z ktorego korzy-
stamy raczej rzadko, to jednak dos¢ duzo.

Podstawowym problemem jest réznorod-
no$¢ mechanizméw linkowania. Kiedy$
wszystkie odnoéniki na stronie byty realizo-
warne za pomocg HTML-a lub map obrazko-
wych. Dzi§ mamy dodatkowo wielowarstwo-
we aplikacje Flash, ztozony JavaScript, aplety
Javy, XML, a nawet linki robione na
podstawie formularzy.

Dodatkowy klopot sprawiajg strony two-
rzone dynamicznie, poniewaz jeden skrypt
PHP czy ASP z r6znymi zmiennymi moze
daé bardzo wiele rezultatéw w postaci réz-
norodnych stron, a kodu samego skryptu
nie da sie pobraé przez HTTP. Dlatego tez
kazda zmiana opcji w skrypcie powoduje
konieczno$¢ pobrania strony ponownie.

® Programy do pobierania stron musza anali-
- zowa( bardzo wiele elementéw strony

i stad niektére aplikacje maja w rzeczywi-
stosci niska skuteczno$é przy bardziej zto-
zonych witrynach.

1 Rodzaje odnosnikow

r Fr bb"l.zhum

JavaSeempe
2 | —
K ..
LHuwr,

—'---__ @

0dnosn|k| na stronie mo; ¢ zrealizowane w wielu

technikach. Dobry program do poblerama stron musi
obstuzy¢ je wszystkie | zarazem obstugiwac tez wi-
tryny generowane dynamicznie (PHP, ASP)

Jakie programy zastosowaé

Oferta programéw do pobierania stron
internetowych jest dos¢ duza. Niestety, prak-
tycznie wszystkie aplikacje s3 ptatne. Ceny
wahaja sie od okoto 30 do nawet 400 dolaréw.
Praktycznie kazdy program mozna jednak
przetestowac przed zakupem. Na plycie
znajdziemy prébne wersje najpopularniej-
szych aplikacji do pobierania stron.

Wszystkie programy (poza prostym wget,
ktéry sprawdza sie tylko przy pobieraniu
stron HTML) oferujg podobne funkcje. R6znig

1 Utrudniaja pobieranie

@ Roznorodne techniki realizacji odnos$nikow.
@ Strony tworzone dynamicznie za pomoca na przyktad
PHP, ASP, JSP.
@ Elementy zrealizowane w innych technikach, na przyktad
> Flash, Java, Shockwave.



1 Pobieramy cate witryny

@ Aby zachowac kopie bezpieczenstwa wiasnej strony.

@ Aby zachowac kopie interesujacej witryny, na wypadek
gdyby zostata zmieniona lub usunigta.

@ Aby wygodniej i szybciej przejrze¢ rozbudowana strone.

sie czasem dodatkowymi, mato uzytecznymi
mechanizmami. Najwazniejsze s3 jednak
réznice w ich efektywnosci, ktére uwidacz-
niaja sie przy pobieraniu stron z bardziej zto-
zonymi mechanizmami linkowania.

wget

Proste pobranie
o pobierania prostych stron opartych na
D HTML wystarczy szybki i darmowy
wget. Aplikacja zostala stworzona na
Linuksa, ale na plycie znajdziemy jej wersje
dla srodowiska Windows. Niestety, program
nie ma graficznego interfejsu.

Aby pobraé strone WWW na dysk za pomo-

c3 programu wget, z menu RS wy-
bieramy iw oknie
wpisujemy [Qtwérz: | cmd|, Klikamy na [0K].

W oknie konsoli wpisujemy [,
aby przejé¢ do katalogu, w ktérym
umies$ciliSmy program wget.

Najpopularniejsze programy zostaty za-
mieszczone na plycie Eksperta. Mozemy wy-
probowac kazdy z nich i sprawdzi¢, ktéry naj-
bardziej nam odpowiada. Ekspert poleca pro-
gram Offline Explorer ze wzgledu na wygod-
ny sposéb uzycia, bardzo wysoka skuteczno$é
iniska cene. Jezeli nie chcemy nic placi¢, wy-
korzystajmy darmowy wget - niestety pro-
gram ma ograniczone mozliwosci.

Programy do ;f)obierania stron majq nieco odmienne in-
terfejsy, ale oferuja podobne funkcje. Roznia si¢ przede
wszystkim efektywnoscia pracy

Offline Explorer
) 4

Sciggamy dynamiczna witryne

kspert pokaze, jak programem Offline
E Explorer (dostepnego na stronie [ ] ) sko-

piowaé dynamiczng witryne, na ktérej
zastosowano rézne mechanizmy linkowania.

Uruchamiamy Offline Explorer. Program
wiacza kreator nowego projektu. W polu
wprowadzamy adres strony do po-
brania @, a w [Hext >| - dowolna nazwe pro-
jektu. Klika- ¥
my na . H|||.-'.-\ww’h= akipal pl’
A Fioject iz 8

Odznaczamy [[¥] Levels imit|. Klikamy na
[Hest>]. W nastepnym oknie kreatora po-
zostawiamy domy$lne opcje i klikamy

Prosesct LIRIL

dirig bas

|
A

W oknie konsoli wpisujemy ®. Wciska-

my [aier]. Wskazana strona

http:/ vuw. ks—ekspert .pl/ Pl eile po-

brana do podkatalogu [ wwm ks-ekspert.pl],
umieszczonego w biezacym katalogu apli-
kacji wget.

Offline Explorer

na [Hest»|, Wybieramy

[® Load only from the starting gerver], reszte opcji pozo-
stawiajac bez zmian i klikajac na [Nest>], Za-
znaczamy [@ Setup advanced settings], aby
skonfigurowad zaawansowane ustawienia.

Wiekszos§¢ ustawieri w oknie

stuzy do odfiltrowania
niepozadanej zawarto$ci (patrz nastepna
wskazéwka). Poniewaz jednak chcemy pobraé
cala strone, nie bedziemy z nich korzystac.

Przechodzimy na izaznaczamy

Pobieranie wybranych plikow

kie rodzaje plikéw, jakie nas nie interesujg.
Aby skopiowacé na dysk jedynie zdjecia z danej

ie zawsze chcemy po- i F"'T'i“
N braé calg strone. Zatoz- ¥ It <€
my, Ze pragniemy $ciag- L‘d;:
na¢ z internetu wszystkie achive
zdjecia z naszej ulubionej A gl'-:l':*’"ﬂ

strony o rybkach akwario- ~
wych, a zupelnie nie interesuje nas zawartosé
samych stron. Ekspert pokaze, jak to zrobi¢.

Wykonujemy punkty 1-3 porady Sciggamy
dynamiczng witryne. Odznaczamy wszyst-

¥ Ekspert radzi

w polu @ mozemy wybrac takze inne rodzaje plikow, ktd-
re maja by¢ pobierane, jak filmy [ idea| (na przyktad
WMV, AVI), dokumenty muzyczne (OGG, MP3, WMA)
czy tez archiwa (migdzy innymi ZIP, RAR, CAB). Mo-
zemy te7 kliknaé na i nastepnie podac konkret-
ne rozszerzenie plikow. Wtedy Offline Explorer pobierze ze
wskazanej witryny tylko dokumenty wskazanego typu.

witryny, zaznaczamy tylko pole @.

File: gizes
Przechodzimy [ Mpimamszs @ = kb
na zaktadke ' >
[ mages], aby | e

program pobieral wylacznie duze zdjecia
(bez miniatur), nalezy skorzystaé z opcji

malng wielko$¢ pliku gra-
ficznego w kilobajtach. Eserore:
Z kolei, aby pobierane by-
ty tylko pliki graficzne
wybranego rodzaju, mozemy
odznaczy¢ niepotrzebne roz-
szerzenia @. Dzieki temu
unikniemy na przyklad Sciag-
niecia animacji GIF stano-
wigcych elementy witryny.

\

birp
[
il

[ =3
[Eie
i
[
P
[
png
1]
1
whmp
wbm

ci formularzy lub programéw JavaScript.

;' [#] Check bes: iningriy
-]
1
1
\,

(] Suppeess wieb sie o )
i
1
7

[] E spikotes HTML. Forrre: [~| Exshsste seripl caodalions

s

Klikamy na i zaznaczamy

opcje @ [ndine Translation]. Dzieki temu, jesli
program nie pobierze jakiegos elementu (na
przyktad uznajac, ze odnosnik prowadzi juz
do innej witryny), link na pobranej stronie
bedzie prowadzit do oryginalnej lokalizacji

. N T T —————
tggo elgmentu w interne- Iy e
cie. Klikamy na[0K]. o] e e
Reshicted nks [because of roul

Zmenu wybiera- W potin et ofgne arite e
my[E options...|. W oknie [0 przecho-
dzimy na zaktadke [Connection], W polu @---------------;
zwiekszamy liczbe jednoczesnych polaczen,
co nieco przyspieszy proces pobierania witry-
ny, szczegélnie jesli dysponujemy szybkim 13-

czem. Warto tez usunaé  [irtemet comecion sefings
zaznaczenie z pola Humber of gonetcions

[ rber o 15 0, aDY | i

program usitowat pobie- Delay bsiwsen .

-

3 H.g

=

raé strony do skutku.

Przechodzimy na zaktadke [File Locations |, Kli-
kamy na @ i wybieramy katalog, w ktérym

Advanced - Fils Locations ‘whiere dossrosdad Bes pall e placad

Doerilandd drasioiy
Ch\Decurmants and Salirgi'E kipafiMep dobumany' My Ricerad

Hiowse, < 4

zostanie zapisana strona. Klikamy na

Pocgacts |
OK]. Wybieramy utworzony projekt, -

L] Difsul

klikajac na przycisk [Downlaad). A )

Program zaczyna pobieraé poszczegélne

elementy strony. Podczas $ciggania moze-
my przeglada¢ strone, klikajac dwukrotnie
na utworzony projekt. Po zakoriczeniu po-
bierania wystarczy wejé¢ do folderu zawiera-
jacego pobrang witryne i klikngé na jej stro-
ne gtéwna (zwykle [€]index.htm)), Strona

zostanie otwarta w przegladarce. TN =

U Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ ] www.metaproducts.com

@ nhtp://xoomeryirgilio.it/hherold

@ www.metaproducts.com/mp/chart.asp?action=
list&chart_id=1&id=1
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BUDUJEMY MINIATUROWY PECET

Plik PDF - artykut
Multimedialne centrum PC

by

Maty wielki pecét

Coraz popularniejsze stajq sie ekskluzywne komputery typu barebone. S3 one jednak dosé
drogie, dlatego lepiej samemu ztozy¢ maly pecet. Ekspert podpowie, jak to zrobi¢

komputera ®. W sklad bare- jako microATX lub flexATX. Do poprawnego
e bone’a wchodzi zwykle cieka- | dzialania peceta niezbedna jest ptyta gtéwna
wa obudowa, dopasowana do | z procesorem i pamiecig, dysk twardy oraz

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

iniaturyzacja to obowiazuja-
ca moda w $wiecie pecetéw.
Zamiast obszernych monito- |

réw mamy ptaskie wyswiet- niej ptyta gtéwna, zasilacz naped CD/DVD. Jednak najwazniejsza dla
lacze LCD, klawiatury slim czy tez po \ oraz ukiad chlodzenia. Reszte | nas jest obudowa. To od jej wygladu bedzie
prostu przeno$ne komputery. Takze musimy dokupié. Niestety, zalezal koricowy efekt.
stacjonarne pecety majg coraz czesciej mate ™ barebone’y s3 dro- - _—
wymiary. Popularne staatjq s3 bargbone’y - . @ sgie Jak tanic;):1 zmon- 1 Budowa mini-PC
platformy do budowy matego, eleganckiego towaé maty kompu-
l ter? Ekspert pokaze naped optyczny 245
w tym artykule. Budu- ~ ohudowa % 43

Kaidy Z|°iy Sam... jac go od podstaw, za-

Arkadiusz §Wiostek P miast korzystac z gotowych

redaktor hardware Eksperta f rozwigzan, mozemy zaoszczedzic procesor [5143-44
/ nawet 1000 ztotych - czyli 1/3 ceny

barebone’a o tej samej konfiguracji. chiodzenie B 45

K azdy, kto chociaz raz skiadat komputer, bez problemu powi-
nien sobie poradzi¢ z niewielka konstrukcja mini-PC. To troche
jak klocki lego - nie sposob sig pomylic. W trakcie instalacji kolej-
nych podzespotow dobrze jest sie positkowa¢ instrukcja obstugi od
plyty gtownej. Aby wyglad naszego mini-PC byt rownie atrakcyjny
jak firmowego barehone’a, poszukajmy efektownie wygladajacej

Budujemy minikomputer plyta glowna £143-44
Kazdy komputer sklada sie z tych

samych elementéw. Jednak do zbu-

dowania malego peceta bedziemy

obudowy, kolorowego panelu LCD i dodatkowych akcesoriow. Wy- ir}usi;li uzy¢ Spe‘g al/rlxych podzespo- | para graficzna 244
lad naszego peceta zalezy bowiem od tych elementow. ow. Powinny to byC komponenty
. ol y b o matych rozmiarach, oznaczone dYSk twardy % 45
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1 Barebone kontra m

i-PC zlozone przez Eksperta

kspert sprawdzit, czy samodzielne budowanie matego komputera jest bardziej optacalne od kupna barebone'a. Ztozono dwa komputery (jeden na platformie Intel, drugi AMD) @ i poréwnano z zesta-

wami stworzonymi na podstawie barebone’a @. Konstrukeja i wydajnoscia zbudowane przez Eksperta zestawy sa bardzo podobne do firmowych barebone'éw Shuttle XPC-ST20G5 i MSI Mega PC 865
Pro. Jedyig znaczaca roznicq w budowie pomigdzy nimi jest chipset ptyty gtownej. Shuttle wykorzystuje ptyte oparta na ATI Xpress 200, mini-PC 1 ma wydajniejszy uktad NVIDIA GeForce 6100. Odpowied-
nikiem MSI jest zestaw mini-PC 2, obydwie konstrukcje wykorzystuja chipset Intel 845. Cena jest najhardziej znaczaca réznica pomigdzy mini-PC a firmowymi barebone’ami. Samodzielnie sktadajac ze-
staw, zaoszczedzilismy od 700 do 1000 ztotych. To wystarczy na zakup dobrego 17-calowego monitora LCD. Mozliwosci wszystkich zestawow sa porownywalne. Oryginalne barebone’y wygladaja efektow-
niej niz mini-PC, ale mozemy to zmieni¢, montujac panel kontrolny czy wy$wietlacz LCD. Tego typu dodatki kupimy juz za 100 ztotych (wigcej na ten temat w Ekspercie 2/2006).

oryginalne barebone’y mini-PC Eksperta
— | =
Barehone Shuttle XPC-ST20G5 Barehone MSI Mini-PC1 Mini-PC 2
(platforma AMD) Mega PC 865 Pro (platforma Intel) | (platforma AMD) (platforma Intel)
Plyta gtowna Gigabyte GA-K8N51GMF-9 238 zt | MSI 865GVM3-V 199z
Obudowa Elementy wchodza w sktad zestawu | 1486 zt | Elementy wehodza w sktad zestawu | 1222 zt | Modecom TWINS slim 1792t | Logic 230ME 200z
Chtodzenie Zalman CNPS 7000B-AICu 1117t | Zalman CNPS 7000B-AlCu Uz
Procesor AMD Athlon 64 3000+ 600zt |Intel Pentium 4 HT 630 3,0 GHz 646zt | AMD Athlon 64 3000+ 6002t |Intel Pentium 4 HT 630 3,0 GHz 646t
Pamig¢ RAM Kingston 1GB PC3200 DDR 430 zt | Kingston 1GB PC3200 DDR 430zt | Kingston 1GB PC3200 DDR 430zt | Kingston 1GB PC3200 DDR 4304
Naped optyczny | DVDRW Pioneer DVR-110D 156 zt | DVDRW Pioneer DVR-110D 156 zt | DVDRW Pioneer DVR-110D 156 zt | DVDRW Pioneer DVR-110D 156zt
Dysk twardy Seagate Barracuda 7200.8 SATA 338 zt | Seagate Barracuda 7200.8 SATA 338zt | Seagate Barracuda 7200.8 SATA 338 21 | Seagate Barracuda 7200.8 SATA 3384
Cena kompletu 3010 z4 2792 zt 2052 2080 zt
Zalety Atrakeyjny wyglad, mate gabaryty Atrakeyjny wyglad, pilot zdalnego Przystepna cena, mate gabaryty Przystepna cena, mate gabaryty
sterowania, duzy kolorowy
wys$wietlacz na przednim panelu
Wady Wysoka cena Wysoka cena Mniej atrakcyjny wyglad Mniej atrakcyjny wyglad

wadzone porty USB, FireWire
| iaudio. Zapewni nam to mozli-
wo$¢ szybkiego polgczenia pa-
- mieci flash czy stuchawek. Jeze-
.~ li planujemy umieéci¢ w wi-

1 docznym miejscu, ciekawym do-
for atkiem moze by¢ panel monitorujacy.
1}\ Produktem god- -
nym polecenia jest ‘-ﬂt
obudowa Logic s
230ME @. Ma nie-
cale 10 centyme-
tréw szerokosci.
Zostala tez wypo-
sazona w solidny
300-watowy zasi-
lacz z PFC.

"-‘\

-

rowaé przede wszystkim wzgledem es-

tetycznym. Obudowa powinna sie
nam podoba¢ i pasowaé do pomieszczenia,
w ktérym chcemy jg ustawi¢. Na przyklad

S zukajac obudowy, powinnismy sie kie-

Efektownie wygladajacy panel zajmuje
dwie zatoki 5,25 cala. W matych obudo-

la na stacje dyskietek lub 'F‘.ﬂ_‘_ =
L .
g B
malg moc. Najczesciej nie ) .
i ogladania filméw.
podzespoty, aby graé
obudowy z zasilaczem
wach nie zawsze uda sig go zmiesci¢

-
Obudowa ootycany orss e
optyczny oraz jedna 3,5 ca- - |
czytnik pamieci flash.
Takze zasilacze maja : I

przekracza ona 250 W. Wystarczy '
to do peceta stuzacego do prac biurowych

Jezeli planujemy za-

montowaé mocne

czy edytowac wideo,

musimy poszukaé

0 mMoCy co najmniej
300 W. Jesli okaze sie, ze kupiona obudowa
ma za staby zasilacz, mozemy | 5 o
poszukaé mocniejszego. Do- L1 Ob“dowy do mini-PC

planujac budowe komputera, ktéry bedzie
jednoczes$nie spelnial role urzadzenia mul-
timedialnego (Media PC - strona 45), warto

|

poszukac obudowy przypominajacej wygla- ! brym tego typu produktem Modecom  |Logic 230ME Antec Aria
dem sprzet audio-wideo @ jest Modecom MC-S300 PFC @+ TWINS slim
To miniaturowy zasilacz o mo-  Liczba kieszeni 5,25 1 1 1
Zgodnie ze standardem ¢y 300 W z pasywnym PEC. Liczba kieszeni 35" 1 1 0
Obudowa do mini-PC powinna by¢ wyko- Moc zasilacza 2I0WzPFC  [300WzPFC 300WzPFC
nana w standardzie microATX lub flexATX Patrzymy na zlqcza Wymiary cm (szer. x wys. x gt.) |13,6x35x38 9,8x34x43 26,9x20x33,5
(czesto nazywanym SLIM). Mate rozmiary Warto zwrdcié takze uwa- Ztacza na przednim panelu 2xUSB,audio  |2xUSB, audio, FireWire | 2xUSB, audio, FireWire,
takich obudéw powoduja, Ze maja one ogra- | ge, by kupiona obudowa mia- czytnik kart pamieci
niczenia. Zwykle posiadaja tylko jedng zato- | 1a na przednim panelu wypro- Cena 1794 200zt 5294

Plyta MSI 865GVM3-V doskonale nada-
je sie do mini-PC, ale ma ograniczone
mozliwosci. Nie zawiera ztacza AGP czy
PCI-E, tylko mato popularny slot AGR

Plyta gtowna i procesor

towad plyte gtéwna i procesor. Zdecydu-
je to o wydajnosci komputera i mozli-
wosciach pézniejszej rozbudowy.

P o wybraniu obudowy musimy skomple-

Flex i micro
Plyta gléwna powinna by¢ takze wykona-

zaleznie od wybranej przez nas
obudowy. Tego typu urzadze-
nia dostepne s3 z ré6znymi
chipsetami. Plyty gtéwne prze-
znaczone dla procesoréw AMD
wyposazone s3 w gniazda So-
cket 939. Pentium i Celeron za-

(Advence Graphics Riser) ®

775. Standard ten obstuguje
wiele ptyt gléwnych. Najwy-
dajniejsze, ale takze najdroz-
sze beda zbudowane na ukta-
dzie Intel 945G. Dobrym przy-
ktadem jest produkt firmy Gi-

na w technologii microATX lub flexATX -

montujemy na podstawce LGA f

A

gabyte CA-81945C-MF. Plyta

O

MAJ - CZERWIEC 2006 43



SATA. Dzieki

temu bedziemy
mogli podig-
czy¢ dyski
twarde i nape-
dy waskimi
e e e - ta§mami SATA,
i = — - a nie szerokimi
ASUS PSRDI-VM | Gigabyte GA-K8N51GMF-9 | MSI 865GVM3-V IDE (dla kt(:-
Gniazdo procesora LGA775 Socket 939 LGA775 rych w matej
Chipset - - ;\III Radeon Xpress 200 ;\l/VlIDIA GeForce 6100 g1/tgl 865GV obudowie bra-
Ztacza PCl-Express x16/x . s
Tiacza POI/AGP 2/0 2/0 2/0 i;‘,l;;rfgl]?:fa)
Zintegrowana karta graficzna ATl Radeon X300 NVIDIA GeForce 6100 Intel Extreme Graphics 2 takze liczba |
Obstugiwane pamieci/liczba gniazd |DDR/2 DDR/4 DDR/2
Cena 245 24 2384 199 24 2t3cz USB 2.0.

jest wyposazona w catkiem wydajny ukiad
graficzny GMA950, kontroler FireWire

i cztery porty USB, karte dZwiekowa 7.1 oraz
gniazda w standardzie PCI-E. Obstuguje
ona takze dyski twarde SATA @. Za takie

wyposazenie bedziemy musieli zaptaci¢ jed-
nak prawie 400 zlotych. Dlatego lepiej wy-
bieraé ptyty zbudowane na chipsecie Intel
915 (na przyktad ASUS P5CL-MX lub 845
(MSI 865GVM3-V). Ekonomiczne zestawy
zbudujemy, wykorzystujac urzadzenia
z ukladami VIA (PM800). Za ptyte AsRock
775VMB800 zaptacimy ponizej 200 ztotych.
Dla procesoréw AMD Ekspert poleca plyty
zbudowane na chipsecie NVIDIA 6150 (Asus
A8N-VM) lub ATI Xpress 200 (DFI RS482).
Ograni-
czeniem ma-
tych plyt jest
najczesciej
mniejsza
liczba
gniazd PCI.
Warto takze
zwrocié
uwage na
wyposaze-
nie. Dobrze
kupowacé
plyty gtdwne
z gniazdami

Jezeli uzywamy
kamery cyfrowej, warto takze sprawdzic,
czy plyta oferuje ztgcze FireWire ®. W ma-

tych obudowach nie bedzie takze miejsca na
karte dZwiekowga. Dlatego dobrze jest zwrd-
ci¢ uwage, by zintegrowany z ptyta uktad
dzwiekowy byt przynajmniej 6-kanatowy

i miat wyjécie i wejscie cyfrowe (SPIDF). Co-
raz czeSciej nasz sprzet kina domowego

umozliwia cyfrowe przesytanie dzwieku.
Dobrze, gdy komputer ma takze wyjscie te-
lewizyjne w formacie S-Video lub kompo-
nentowe. Podlaczajac pecet do telewizora,
mozemy oglada¢ filmy na duzym ekranie.

CPU dla maluchéw

W zaleznosci od przeznaczenia komputera
powinni$my wybraé odpowiedni procesor.
Jesli ma to by¢ sprzet do Worda, filméw i in-
ternetu, wybierzmy wolniejszy CPU, ktéry
pobiera mniej energii. Nie musimy sie wte-
dy martwi¢ o wydajno$¢ prgdowa naszego
zasilacza. Wolniejsze i pobierajace mniej
energii procesory wydzielaja takze mniej cie-
pla, co eliminuje problemy z chlodzeniem.

Szybki procesor wymaga duzego i wydajnego
uktadu chlodzacego, ktéry moglby sie nie
zmie$ci¢ do malej obudowy. Jezeli mamy
plyte obstugujaca procesory Intel, mozemy
wybraé tani i stosunkowo wydajny Intel Ce-
leron D326 2,53 CHz. Bardziej wymagajacy

- uzytkownicy
zapewne

' zechca ku-
A H_D pi¢ CPU
-‘-) z serii Pen-
tium. Proce-

Athlon sory te (na

4 orzyktad Pen-
! W tium 4 505]) sa
E wydajniejsze, ale potrzebuja
i tezznacznie wiecej energii. Posiadacze plat-

formy pod procesory AMD majg mniejszy
wyDbor. Pod gniazdo Socket 939 produkowane
sg jedynie procesory Athlon XP 64 ®. Wol-
niejsze Semprony sg dostepne jedynie

w standardzie Socket 754.

1 Standardy piyt giéownych

tandard ATX od lat obowiazuije dla komputeréw PC. Jest

on rozwijany i powstaja wersje przeznaczone dla roznych
zastosowan. Na potrzeby mniejszych pecetow powstaty micro-
ATXii flexATX, pozbawione czesci gniazd PCI - co pozwolito
zmniejszy¢ rozmiary ptyty. Mozna takze spotka odmienne ty-
py plyt z serii ITX (wigcej informaci na stronie 45).

flexATX

microATX

minilTX

nanolTX %

Karta graficzna

iele plyt gléwnych ma wbudowane
w karty graficzne. S3 one najczesciej

zintegrowane z chisetem urzadzenia.
Jezeli nie bedziemy uzywali komputera do
gier, wbudowany kontroler grafiki powinien
zaspokoi¢ nasze potrzeby. W przeciwnym ra-
zie musimy dobraé zewnetrzng karte graficz-
na pasujaca do naszego mini-PC.

Zintegrowana wydajnos¢

Decydujac sie na zintegrowana grafike, pa-
mietajmy, ze nie wszystkie chipsety majg ta-
ka sama wydajnos¢ ®. Najwolniejsze beda

3DMark2003

Wydajno$¢ zintegrowanych uktadéw graficzny:

GeForce 6150

GeForce 6100

ATI Xpress 200

Intel GMA 900
VIAK8M890

Intel Extreme Graphics 2
VIA/83 Unichrome Pro

cﬂ_
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plyty z VIA Unichrome 2D/3D oraz Intel
Extreme Graphics 2. Duzo lepiej radzg sobie
uklady ATI Xpress 200 czy Intel CMA 900.
Najwydajniejsze beda ptyty z chipsetem Ge-
Force 6100 i GeForce 6150. Co prawda, nie wy-
starcza do grania w najnowsze gry przy mak-
symalnych ustawieniach, ale po zmniejsze-
niu rozdzielczosci powinnismy uruchomié
nawet strzelaniny 3D.

Jezeli uznamy, ze wydajno$¢ zintegrowa-
nej karty graficznej jest zbyt niska, mozemy
zainstalowac lepsza w naszym komputerze.
Jednak waska obudowa sprawia, ze karta ta
musi mie¢ '
niskoprofilo-
wy cokét @:--

Karty graficzne PCI-E, AGP
Decydujac sie na dodatkowa karte pracuja-
ca na zlaczu AGP czy PCI-E, nie mamy duzego
wyboru. Trudno jest bowiem znaleZ¢ nisko-
profilowa, wydajna karte graficzng. Jezeli
- mamy wolne gniazdo AGP, mozemy
kupi¢ urzadzenia zbudowane na
starszych i wolnych GPU

'l - GeForce 6200A, GeForce 5200, ATI Radeon
9250. Posiadacze ptyt gtéwnych z gniazdem
PCI-E znajda karty wyposazone w procesory
NVIDIA (GeForce 6200TC i 6300GS) oraz ATI
(Radeon X300SE i X1300LE). Niskoprofilowe
karty graficzne majg zwykle gniazdo D-Sub
polaczone tasma ®. Rozwiazanie takie
znacznie pogarsza jako$¢ obrazu.




Chtodzenie

iestandardowa konstrukcja naszego
N matego peceta wymaga, by dobrze do-

braé uklad chtodzacy. Powinien on by¢
wydajny i cichy. Dlatego wybierajmy nisko-
obrotowe modele (2000 obrotéw na minu-
te). Nie hatasuja one zbytnio, a wydajnosé
cieplna pozostaje na wysokim poziomie,
z uwagi na wieksza powierzchnie topatek
wentylatoréw. Obracajac sie wolniej, sa
znacznie cichsze niz wentylatory o predko-
$ciach w granicach 4000 obrotéw na minu-
te. Kupujac wiatrak, sprawdZmy dokladnie
jego wymiary - musimy mie¢ pewno$¢, ze
urzadzenie zmiesci sie w obudowie.
Zobaczmy wiec, ile miejsca jest nad CPU.

Niektérzy uzytkownicy zalecajg stosowa-

nie w mini-PC pasywnych uktadéw chto-
dzacych CPU.

Inne podzespoty

esli brakuje nam jakiego$ portu lub
J funkcji, zawsze mozemy poszerzy¢ moz-
liwo$ci naszej miniaturki, kupujac do-
datkowe karty rozszerzen i urzadzenia.

Naped optyczny

Montujgc mini-PC, musimy takze zwrdcié
uwage na wybdr napedu lub nagrywarki
CD/DVD. Jezeli obudowa wymusza zamonto-
wanie napedu pionowo, musimy kupi¢ mo-
del wyposazony w specjalne zabki utrzymu-
jace plyte w pionie. Wygodnym i eleganc-
kim rozwigzaniem s3 urzadzenia w standar-

s 1
dzie slot-in ® (Plextor PX-716AL). Nie maja
one tacki - ptyte wkladamy do otworu na
przednim panelu.

Jezeli nasza ptyta ma gniazda SATA, moz-
na wybra¢ tez naped CD/DVD wyposazony
w takie zlgcze. Unikniemy wtedy stosowa-
nia szerokich tasm IDE zabierajgcych cenne
miejsce wewnatrz obudowy komputera.

Dysk twardy

W matych obudowach microATX
znajdziemy zwykle miejsce na za-
montowanie jednego dysku 3,5-calo-
wego. Nie jest to wielki problem,
gdyz pojemnosci rzedu 300 GB powin-
ny zaspokoié potrzeby nawet bardzo

? Trudny termin

» PFC - ukfad poprawiajacy wtasciwosci przetwarzania
napiecia w zasilaczach impulsowych i usprawniajacy dziata-
nia zasilacza.

Takie rozwigzanie nie generuje szumu,
ale ma powazne wady. Pasywne uklady
chlodzace s3 zazwyczaj duze i mogg nie
zmie$ci¢ sie w mini-PC. Poza tym, aby go-
race powietrze nie gromadzito sie w okoli-
cach CPU, konieczne jest zamontowanie
na obudowie wiatraka wydmuchujacego
je ze Srodka peceta - a nie zawsze jest dla

niego miejsce. Wedlug Eks-
perta idealnym roz-
wigzaniem dla mi-
ni-PC s3 niskoprofi-
lowe uklady chto-
dzace Akasa (szcze-
gblnie modele AK-
.. -360 i AK-370). AK-
-360 ma 12 mm wyso-
ko$ci i moze schto-
dzié¢ procesory Intel
Pentium 4 o maksy-
malnym zegarze
2,53 GHz.

1 Miniaturki ITX

W matych
obudowach do-

skonale sprawdzi sie tak-
e niskoprofilowy uktad
chiodzacy Cooler Master
Hyper L3

s ympatykom bardzo matych komputeréw Ekspert pole-
ca urzadzenia w standardzie ITX. Najmniejsze ptyty gtow-
ne sa wielkosci pudetka na ptyte CD. Konstrukcyjnie réznia sie
one nieco od normalnych pecetow. Plyty [TX sprzedawane sa

rzystac je do pracy biurowej czy ogladania filméw DVD. Naj-
nowsze procesory VIA C7 taktowane s bowiem zegarami
1,5 GHz. Ptyty maja jedno gniazdo PCI oraz wbudowana karte
graficzng i muzycz- ;! e

na. Znajdziemy na
nichtezporty
USB, LPT czy
RS232. Niestety,
obudowy minilTX
i nanolTX s dos¢
drogie. Mimo to
miniaturowe urza- s
dzeniaciesza sie
popularnoscia Ly —
szczegOlnie wsrdd zapalonych konstruktorow

sprzetu komputerowego. Mate rozmiary powoduja, ze obu-
dowy mozna wykonac z najrozniejszych przedmiotow. W in-
ternecie mozemy znalez¢ [ | bogata w zdjecia galerie tego
typu sprzetu, gdzie obudowa komputera jest na przyktad
model statku lub naped CD-ROM.

wymagajacych uzytkownikéw. Kupujmy za-
tem dyski o duzych pojemnosciach, najle-
piej pracujace w standardzie SATA.

Dodatkowe akcesoria

W wiekszo$ci obudéw producenci umiesz-
czaja jedng zatoke na stacje dyskietek - ale
wiekszo$¢ 0séb nie uzywa juz tych noéni-

CHIEFTEC

FiAIMD

praktyczny czytnik kart pamieci ®. Mozna
takze znalez¢ panele monitorujgce prace pe-
ceta. Urzadzenia takie budowane s3 w nieco
wiekszych wymiarach - pasujg do zatoki 5,25
cala i na biezaco kontroluja prace peceta.

Karty telewizyjne

iele oséb montuje w komputerach
w tunery TV. Dzieki temu mozemy

ogladacd telewizje na ekranie monito-
ra. Jezeli natomiast stawiamy mini-PC obok
telewizora, karta TV pozwoli wykorzystaé go
jako cyfrowy magnetowid. Bedziemy mogli
nagrywac filmy na dysk (takze gdy nie ma
nas w domu) i ogladac je potem na duzym
ekranie. Podobnie jak kar-
ta graficzna, tak-
Ze tuner te-
lewizyjny
musi by¢
WYyposa-
Zony w ni-
skoprofilowy
cokét. Znajdziemy
go w komplecie z urzagdzeniami Sapphire
Theatrix Theater 550 PRO lub Club3D ZAP-
1100. Te produkty s3 wyposazone w sprzeto-
we kodeki MPEG-2. Dzieki temu zapisywany
na dysku plik filmowy ma jako$¢ zblizong
do DVD. Jeéli jednak nie mamy az tyle miej-
sca, by zainstalowa¢ karte telewizyjng we-
wnatrz obudowy - mozemy wykorzystaé

Media PC

sklepach spotykamy gotowe
w komputery okre$§lane mia-

nem centréw multimedial-
nych. Czgsto s3 one zbudowane

w fantazyjnych obudowach, przypo-
minajacych sprzet audio-wideo.
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W $rodku znajdujg sie jednak zwykle o L = & \
czedci peceta oraz system Windows aa

XP Media Center Edition. Jeston wy- | /@y @ @ |
posazony w specjalng nakladke, po- | | @ @ @ ‘
zwalajaca za pomoca pilota sterowaé "X K M
stuchaniem internetowego radia czy II ®® @
odtwarzac filmy. Niestety, kompute- || @@ @
1y Media Center s dos¢ drogie. Sgo®

Nic jednak nie stoi na przeszko-
dzie, aby z naszego mini-PC uczynié
multimedialng maszyne. Uzy-
wajac dedykowanej bezprzewo-
dowej klawiatury oraz specjal-
nego pilota, otrzymujemy pet-
nowarto$ciowy media PC.

Zamiast ptaci¢ za Windows XP
Media Center Edition wystarczy
zainstalowa¢ dodatkowy program Meedio
Express [ |. Jest on bezptatny i oferuje pra-
wie identyczng funkcjonalnosc jak system
Media Center. Wiecej informacji na ten te-
mat znajdziemy w Ekspercie 9-10/2005 i pli-
ku PDF na dysku. Podobne programy moz-
na znalez¢ takze na Linuksa (Freevo). AS m

Adresy WWW:

[ www.formfactors.org
[] www.mini-itx.com
[] www.meedio.com
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Oryginalny pilot
wraz z czujnikiem
podczerwieni podia-
czanym do portu
USB kupimy za
prawie 100 ztotych



FOT.: ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT
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Warstwa na warstwie

Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci Photoshopa, nalezy poznaé najpotezniejsze narzedzie
programu - warstwy. Ekspert przyblizy je w tym poradniku i pokaze w praktyce

arstwy to jedno z najbardziej

funkcjonalnych narzedzi Photo-

shopa. Dzieki nim mozemy utwo-

rzy¢ wiele naktadajacych sie na
siebie obrazéw czy elementéw grafiki. Ta-
kie niezalezne obrazy mogg sie na przykiad
wzajemnie przenikaé, ale ich zawarto$¢ po-
zostaje nienaruszona.

Dla laikow i ekspertow i
Alicja Zebrun z
Autorka tekstu i

hotoshop to wspaniate i praktyczne narzedzie pracy nie tylko

dla profesjonalnych grafikow, ale takze dla amatorow. Nie
przekonamy sig jednak o tym w petni, dopoki nie poznamy motli-
wosci, jakie daje paleta warstw. Korekcja kolorow na zdjeciach,
tworzenie grafiki na strony WWW czy fotomontaz - nic prostszego,
jesli wiemy, jak korzystac z warstw. Mozemy za ich pomoca prze-
prowadzi¢ naprawde proste operacje, a na obrazku pojawia sig cie-
kawe efekty specjalne. Nasza wyobrazni¢ ograniczy¢ moze jedynie
pamig¢ RAM komputera, kazda bowiem dodatkowa warstwa w pliku
powigksza jego rozmiar i spowalnia pracg z Photoshopem.
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Kilka warstw jed-
nego dokumentu — =
mozna poréwnac do \
stosu przezroczystych
folii z nadrukowany-
miobrazami @ -
przejrzyste obszary
warstwy pozwalaja
widzie¢ elementy
warstwy bedacej pod
spodem.

Warstwowo$¢ do-
kumentu umozliwia
lepsza kontrole nad
modyfikowanym ob-
razem oraz latwe sto-
sowanie wielu cieka-
wych efektéw. Opa-  Warstwy dokumentu Photoshopa przypominaja stos przezroczystych folii z nadru-
nowanie umiejetno- kowanymi obrazami. Niektore moga zajmowac tylko maty obszar warstwy @----------

$ci korzystania z warstw jest jednym z waz- | mozliwosci i dowiemy sie, jakie funkcje

niejszych etapéw nauki obstugi Photosho- kryja poszczegdlne ikony, znajdujace sie na
pa. W pierwszej czesci kursu Eksperta do- palecie, oraz jakie efekty mozemy z ich
wiedzieliSmy sie o istnieniu palety warstw. | pomocg uzyskaé. Nauczymy sie réwniez

W tym artykule poznamy szczegétowo jej tworczo wykorzystywaé warstwy.



Poznajemy palete warstw

Na palecie warstwy jest wyswietlona lista warstw oraz zestawow warstw
edytowanego obrazka, wraz z listq zastosowanych efektow specjalnych. Pa-
leta ta pozwala na tworzenie nowych warstw oraz wyswietlanie czy ukrywa-

nie zawarto$ci wybranej warstwy. Eks- .
Y Ekspert radzi

pert zapozna nas z paleta warstw

Photoshopa CS2 PL - oznaczeniami
by wyswietli¢ w oknie programu palete
warstw, wybieramy z menu Photoshopa

w oknie palety oraz jej funkcjami.

() warstwa z wyswietlong minia- poleceie sty AR
tura zawartosci. Aby zaznaczyé warstwe, wystarczy kliknaé na jej
nazwe. Nazwe warstwy mozemy w kazdej chwili zmienié - wy-
starczy kliknaé na nia dwukrotnie i wpisa¢ nowa nazwe
oraz wcisnaé [eter].

® warstwa tla. Symbol
oznacza, ze warstwa ta jest
zablokowana i nie mozna jej
przemieszczaé. Nie mozemy | zablokuj: [ & 5+ @  vypelnii: | 1003 »
réwniez zmieniaé¢ krycia :

i trybu mieszania, a takze @ Warsbus 2

dodawac stylu warstwy.

Mozna jednak zmienic tto

w zwykla warstwe. Wystar- L@
czy klikna¢ na tlo z wcisnie- D
tym prawym przyciskiem
myszy i z listy wybraé =
Warstwa2ta....

® menu palety. Klikajac na
[#)], uzyskamy dostep do li-
sty polecen, zwigzanych z korzystaniem z warstw.

® symbol [ przy warstwie wskazuje jej widocznosé. Jesli kliknie-
ciem wylaczymy ikone oka, warstwa stanie sie niewidoczna. Po-
nowne wiaczenie symbolu oka przywrdci widocznos§é warstwy.
Klikajac na [#| z wcisnietym klawiszem [s], sprawimy, ze tylko
pozostate warstwy beda niewidoczne. Karaty W Eciethi

Zvikhy b

Warstwy  Kanahy W Scieski N IC

Maktadk a  [Krycie: | 1009 *

Warstwa 1 A

Hﬁ.%&._lﬂ i

UITETEAT

® Zlisty ® wybieramy tryb mieszania
warstw, czyli sposéb mieszania pikseli warstwy aktywnej z odpo-
wiadajacymi im pikselami warstwy pod spodem. W ten sposéb

Dopasowujemy kolory

zasem zamiast zmieniaé i korygowaé
oryginalny obrazek, warto zastosowacd

na nim warstwe dopasowania, na
przyktad balansu koloréw czy kontrastu.

Pozwala ona modyfikowa¢ kolory lub to-
nacje obrazka bez trwatej ingerencji w jego
piksele. Zmiany przechowywane sg na war-
stwie i za jej poSrednictwem stosowane do
oryginalnego obrazu.

Zaleta warstw dopasowania jest mozli-
wos¢ wielokrotnej edycji. Ustawienia zasto-
sowane na takiej warstwie mozna bowiem
w kazdej chwili skorygowac i dopasowaé do
aktualnych wymagan, na przyktad gdy po
jakims$ czasie uznamy, ze nadali§my zbyt
duzy kontrast na zdjeciu. Warstw dopaso-
wania mozemy utworzy¢ bardzo wiele i kaz-
da z osobna korygowacé. Ekspert pokaze, jak
za pomoca wielu warstw dopasowania po-

kiad twarz i szyje ®.

Otwieramy zdjecie w Photoshopie. Na-
rzedziami do selekcji (opisanymi w Eks-
percie 4/2006) zaznaczamy obszar, Ktory

pokolorujemy w jednym odcieniu, na przy-

mozemy latwo stworzy¢ wiele ciekawych efektéw (szczegély na

stronie 49). ;
o Zs e 2 Krycie: | 1009 ¥

Ta opcja @ pozwala okresli¢, w jakim stopniu wy-

brana warstwa zakrywa warstwe bedaca pod spodem (100% ozna-

cza nieprzezroczystg warstwe, 0% to warstwa zupelnie przejrzy-

sta). Suwakiem mozemy plynnie regulowac sile

krycia. Krycie dotyczy calej zawartosci warstwy, wraz z dodanymi

efektami, na przyktad cieniem.

Polecenie ® ma podobne dziatanie jak funkcja Wypehii: | 10056 »

Krycie, nie dotyczy jednak efektow warstwy.

Za pomocg ikon @ mozemy zablokowac cze$¢ | st 0 5 & @ ‘

lub cato$¢ warstwy: !

[d]Zablokuj przezroczyste piksele - zaznaczenie tej opcji zapo-
biega edycji przezroczystych fragmentow warstwy.

Zablokuj piksele - ta opcja zapobiega edycji pikseli warstwy
za pomoca narzedzi do malowania.

Zablokuj polozenie - opcja zapobiega przesuwaniu warstwy
w oknie dokumentu.

Zablokuj wszystkie - wskazanie tej opcji pozwala zablokowaé
warstwe catkowicie.

Zapamietajmy tez przeznaczenie pozostatych narzedzi dostepnych

w panelu warstw.

Polacz warstwy - pozwala potaczy¢ kilka warstw, na przykiad
aby moc je przesuwac wszystkie naraz.

Dodaj styl warstwy - klikajgc na ten symbol, uzyskujemy do-
step do rozwijanej listy efektow, ktére mozemy dodac do war-
stwy (szczeg6ly na stronie 49).

Utwoérz maske warstwy - pozwala doda¢ maske stuzacg do
wyswietlania lub ukrywania pewnych fragmentéw warstw,
lub do ich ochrony przed zmianami (szczeg6ly na stronie 48).

Utworz nowa warstwe wypelnienia lub korekcyjna - po
Kkliknieciu na ten symbol rozwija sie lista, z ktérej wybieramy
rodzaj warstwy, na przyktad (dzieki niej zmieni-
my odcienie obrazka). Szczegétowe informacje na stronie 47.

Utworz nowa grupe - umozliwia utworzenie grupy, w ktorej
mozemy zawrze¢ wybrane warstwy.

Utworz warstwe - dodaje nowa warstwe na palecie. Mozemy
na niej na przyktad malowad, jesli nie chcemy modyfikowaé
warstwy znajdujacej sie pod spodem.

Usun warstwe - ta opcja pozwala usunaé warstwe z palety.

Klikamy na palecie warstw na ikone

Utworz nowa warstwe wypelnienia
lub korekcyjna
i wskazujemy
[Barwaifasycene...|.
Pojawia sie okno
[BarwaNasycenie HEBIE]
palecie nowa war-
stwa dopasowania @

W oknie zaznaczamy |[¥lkolori| 1 [+]Podglad).

lor, a za pomoca i regulu-

HaswiaHasynemie

Barwa: 40
y

MNasyrene 25

lanced |

O
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jemy barwe tak,
aby wybrany od-
ciert pasowat do
fotografii. Klika-
my na |2k, Twarz
zostala pokoloro-

W nastepnych
krokach za-
znaczamy po kolei
r6zne elementy
glowy, takie jak
wtosy, oczy czy
usta, i postepuje-
my identycznie

‘% Ekspert radzi

J esli pokolorowany obszar bedzie zbyt duzy lub gdy bedzie miat zbyt
wyrazng granice @, wystarczy uzyc narzedzia Gumka <7 i wytrzec

! niepotrzebne obszary warstwy. Jezeli ustawimy migk-

1 : ® i
i ka koncowke gumki @ i nieduza wartoS¢ krycia @, Pk o

i mozemy subtelnie wymodelowa okreslone )

i P . rycie: | 50%  ®
i obszary, na przyktad cienie nad oczami @:------ .

wiele. Duzg popularnoscia cieszg sie

czarno-biate fotografie z pojedyn-
czym barwnym elementem, na przyktad
bukietem kwiatéw na §lubnym portrecie.
Jednym z bardziej wygodnych sposobéw na
uzyskanie takiego efektu jest stosowanie
maski warstwy.

M etod na kolorowanie zdje¢ jest bardzo

Wiy anst Sckiki % . Otwieramy

Dty kil Liad ) w Photosho-

bk O] o <+ @ wypsnin s ¢ | pie zdjecie o,
ktére chcemy
zmodyfiko-

wacé. Wciska-
my kombina-
cje [l [@J, aby

stwe tla @.

= 9 O & 2 o 3
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ki =]

&3 [

cienie2

biluzk.a

jak w punktach
213, za kazdym ra-
zem dobierajac od-
powiedni kolor.
Warstw dopasowa-
nia mozemy utwo-
1zy¢ bardzo wiele ®.

Aby sie nie pogu-
bi¢, warto kazdej

z nich nada¢ odpo-
wiednia nazwe, na
przykiad ®.

Zdjecie w szybki i latwy spos6b zostalo

pokolorowane ®. Jesli jednak chcieliby-

Malowanie na masce

Usuwamy kolor z gérnej warstwy. Najta-
twiej tego dokonaé, wybierajac z menu

polecenia i [Usuri kelor], Nasza fo-

tografia zrobila sig czarno-biata @.

Klikamy na palecie warstw na ikone
Utworz maske warstwy [Dl]. Do war-

zyskamy barwe wybranych

€3 W precyzyjny sposéb od-

RPN A A ——

obszaréw fotografii, na
przyktad kwiatéw.

Z palety narzedziowej
wybieramy Pedzel [+].

Na pasku opcji ustalamy

Parsgd
narzedzia @--- =0
tak, aby$my mogli wygod-

nie i precyzyjnie zamalowy-
wac obiekty.

Aby odkry¢ kolorowe elementy warstwy

pod spodem, musimy malowaé czarnym

kolorem. Odpowiednia barwe wskazujemy

__________________ N

na palecie @.

Jesli podczas

malowania
wyjdziemy po-
za krawedz wy-
znaczonego ob-

$my ujrzeé sie w innych barwach @, nic
straconego. Mozemy w kazdej chwili zmie-
nic¢ ustawienia kazdej z warstw dopasowa-
nia. Wystarczy kliknaé podwéjnie na mi-

niature ® wybranej

warstwy. Pojawia sie

S orvaasyrenic

4=

.

w ktérym mozemy wyregulowaé aktualny
kolor lub go zmienié zupelnie.

Y Ekspert radzi

esli obrazek zamierzamy w przysztosci jeszcze modyfi-
kowac, warto zapisa¢ plik w formacie Photoshopa (.psd)

- warstwy zostang zachowane.

szaru @, bialym.__
kolorem pedzla
mozemy odwro-
ci¢ proces.
Wybierajac
szarg barwe
pedzla, ostabi-
my efekt. Im
ciemniejszym
kolorem pedzla
bedziemy malo-
waé, tym wiek-
SZ3 PIZezroczy-
sto$¢ bedzie
miata aktywna
warstwa.

W ten sposdb sprawimy, ze barwy kwiatéw
nie beda zamaskowane @.

Ekspert radzi

P o dodaniu maski warstwy narzedzia maluja wytacznie
w skali szarosci.



Styl warstwy

fekty Photoshopa, kryjace sie pod ikona
E Dodaj styl warstwy [&.J, pozwalaja
tworzy¢ ciekawg grafike, na przykiad
r6znego rodzaju przyciski na strone WWWw.
Ekspert pokaze, jak za pomoca efektéw war-
stwy zrobi¢ wypukly i potyskliwy element
graficzny @.
L

Na palecie na-

rzedziowej kli-
kamy na ikone
Prostokat
i przytrzymujemy
przycisk myszy.
Rozwija sie lista podobnych narzedzi, z kté-
rych wybieramy Ksztalt wlasny[ .

Z paska opcji narzedzia wybieramy -

w ten sposéb element graficzny utwo-
rzymy od razu na oddzielnej warstwie,
dzieki czemu latwo zastosujemy do niego
r6zne przestrzenne efekty. Na

o ) = pasku opcji wskazujemy
LI i wybieramy jeden
z odpowiadajacych nam
et i ksztaltéw, na przyklad @.

Wybrany element @ rysuje-

my z wcisnietym lewym
przyciskiem myszy.

Na palecie warstw klikamy na Dodaj
styl warstwy [& . Z listy wybieramy
[Faza i praskorzedba |, Pojawia sie okno
EXPEER]. Ustawiamy w nim parametry
wszystkich efektow:
® W zaktadce utworzymy
$wiatlocienie, nadajace rysunkowi wra-
zenie tréjwymiarowos$ci. Ustawiamy pa-
rametry, takie jak styl, gtebia czy opcje
potysku i koloru konturu zgodnie z przy-

kitadem Eksperta :
Vaza | plaskoersaiba |
Slruldira
Siyk Fats srsarigheany -
L T
gbac “} [T
Kitrursikis (%100 glry L
ekt 3} o pks
- G 13 |pke
Cranizwanes
Kz e g
|'(:'.\ [Ty budaths ngélrage
Wiynkodd \"-")l ;] =
Bhyzrcragy konlur: = [ wivghadmony
Trb | prccania odwrolnaien W
Eryci: T [w =

@® Za pomocg opcji okre§lamy
barwe naszego elementu.

@ Efekt utworzy po$wiate
wychodzacg z krawedzi elementu, ktéra
doda naszej pracy wiecej realizmu. Usta-

Ciekawe efekty mieszania

tréw, réwniez artystycznych, ktére

potrafig zmieni¢ zdjecie nie do pozna-
nia. Mozna aplikowa¢ je bezposrednio na
fotografie, zmieniajac jg na przyktad
w dzielo malarskie. Lepiej jednak skorzy-
sta¢ z mozliwosci, jakie daje mieszanie
warstw Photo-
shopa - efekty
beda jeszcze cie-
kawsze.

P hotoshop zawiera wiele ciekawych fil-

Otwieramy

wybrane zdje-
cie ® w Photo- __
shopie. Kombi-
nacja klawiszy
[J powiela-
my warstwe. Za-
aplikujemy na
nia jeden z ma-
larskich filtrow
Photoshopa.

W tym celu z menu wybieramy
[Galeria fitréw. .|, Otwiera sie okno, w ktérym
wybieramy interesujacy nas efekt malarski,
na przyktad @. Klikamy na [OK], aby zastoso-

waé filtr, T
—
[ S|

Zurky pydral

MODELKA: Sylwia Sokotowska

Zmieniamy
tryb miesza-

nia warstwy na |Makladka) . Warstwy zostaty
przemieszane. Ale to jeszcze nie koniec.

Sevaruri

[
®]

Dodajmy do

obrazka cie-
kawsze barwy.
Klikamy na pale-
cie warstw na iko-
ne Utworz nowa
warstwe wypel-
nienia lub korek-
cyjna (#.i wybie-
ramy [Gradient..
W oknie dialo-
gowym

zostawiamy

2

chwilowo ustawienia w stanie domys$lnym
i klikamy na [0K]. Na palecie warstw usta-

wiamy tryb mieszania war-

dientem
na @. Teraz mozemy zoba-
czy¢, jak dany gradient wpty-

nie na wyglad obrazka.

Klikamy podwéjnie na mi-
niature warstwy z gra-

wnml
4|

1 Zapisywanie pliku

ezeli zakonczylismy edycje obrazka, mozemy go zapisac jako

JPEG. Natomiast chcac zachowac w pliku warstwy wraz ze wszyst-
kimi dodanymi efektami (aby méc go edytowac w przysztosci), musi-
my zapisac obrazek jako plik Photoshopa PSD lub jako TIFF. W oknie
zapisu pliku zaznaczamy [+] warstwey |. Podczas zapisu pliku jako

TIFF pojawia sig informa-

2 Dolacra warstey pOwRESTaRER FOSmian

cja ®. Klikamy na [0k, e,
wia_my ‘Tryb ruieszamia: | Mrozenie W ‘ oraz ko-
lor gradientowy [& [T [-].

Przy parametrze wpisujemy

20 pikseli.

@ Pozostalo nam jeszcze |Matozenie gradientu],

Cradient wybieramy, klikajac na

= [-]. Woknie

wskazujemy na jeden z gradientéw, na

przykitad @, oraz [Styl: [Radislny ],

dodaé efekt i gotowe.

@® Do naszego elementu mozna jeszcze |

Klikamy na [0K]. Nasz ele-

ment przybral wyglad po-
tyskliwej galaretki. Na pale-
cie przy warstwie ksztattu zo-
stata dolaczona lista zastoso-
wanych efektéw. Wystarczy
kliknaé na[& =], a rozwinie
sie caty wykaz @. Jedli klik-

W Efekiy
- Ciery
W Black weswrgirmy
5 Faca | plutkorsdos
o Hdudinm koo
o Hlaodensg gradant

niemy podwdjnie na jeden z nich, ponow-

nie otworzy sie okno dialogowe ENIEEEGY,
w ktérym mozemy zmieni¢ ustawienia wy-
branych efektéw.

M ieszanie efektow
wypetnienia
gradientowego moze
dac niezwykle ciekawe
wyniki, na przykfad na
zdjgciu przedstawiaja-
cym posag @ zmienic
kolor nieba @.

__________

1 Powielamy warstwe i

1 Zmiana koloru nieba

i zmieniamy tryb miesza-

nia na|Earwal, ;
1
2 Z menu |Obrazek E
1
1

wybieramy | Cropasui i

Rl E——

i[Mapa gradientu. .| Pojawia sie okno @, w ktorym Kiikamy na pole ®.

3 W oknie wybieramy gradient, na

przyktad @, obserwujac na obrazku, jaki efekt uzyskamy.

Potem wystarczy klikna¢ na[ 2 ]i gotowe.

.

Wszystkie ustawienia mozemy modyfiko-
wac wielokrotnie, dgzac do uzyskania jak

‘Wiypeinicnee gradienin

dientem @, a w oknie @
|

na pole @. Pojawia

'sie okno
[Esptor raioniow §
w ktérym wy-

-1 bieramy je-

den z go-
towych gra-

przykiad @.

AZ =

Ksiazki:

@ Photoshop CS2 - Anna Owczarz, Wydawnictwo Helion,

Gliwice 2005, cena 55 zt

@ Fotografia cyfrowa. Edycja zdjeé - Scott Kelby, wyd. Il
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, cena 69,90 zt

Adresy WWW:
@ www.graffik.pl
@ www.cyberart.pl
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Azureus

BitComet

Driver Celaner Pro

FireLogXP

Flashblock

foohar2000

Maxthon

PowerDVD

TurnFlash

WallpaperMover | L

We wiasciwym kierunku

Optymalne skonfigurowanie Windows i popularnych aplikaciji, zwlaszcza tych do korzystania
Z sieci p2p, nie jest proste. Ekspert przedstawi porady, ktore znacznie to utatwia

Windows XP ﬁ

Bez zhednych plikow

ze pliki z katalogdw Temporary Inter-

net Files i History systematycznie
zmniejszajg pojemnos¢ naszego dysku.
Ekspert pokaze, jak ustawi¢ automatyczne
wlaczanie usuwania tych danych. Dzieki
temu na naszym dysku nie beda groma-
dzi¢ sie zbedne pliki.

T worzone punkty przywracania, a tak-

Na pulpicie tworzymy skrét, wpisujgc
W pole [#pisz lokalizacje elementu:] polecenie

cleanmgr fsagerun: 100, Naste;pnie Z menu
EFEEIET] wybieramy [Wszystkie programy|,

[ Akcesoria], ) Marzedzia systemowe |
i[7) Zaplanoware zadania),

W oknie [CFETIENENCUEFEEEUEY, ktore sie

otwiera, kllkamy na "_‘I Diodaj zaplanowane zadanie‘,

U E PN TV Kreator zaplanowanych zadari §
50 MAJ - cZERWIEC 2006 B aaad

Na poczatku klikamy w nim na przycisk
[Dakei»], a nastepnie na [Przegladai.]. W kolej-
nym oknie
wskazujemy utworzony w punkcie 1 skrét

i klikamy na przycisk [Qwérz].

Otwiera sie okno ©. Decydujemy, jak

15:00]1 zaznaczamy dzieni tygodnia
Paniedziatek]. Klikamy na [Dalsi >,

Wiinsad? pazwg ukcwnka | ERSWIAT \pmakowmsk

"ot basho <€

Pobwisndf hasha: <€

W kolejnym oknie wpisujemy hasto do

naszego profilu w pola @ i ponownie kli-
kamy na [Dali>]. Na koniec klikamy na przy-

czesto ma by¢ wykonywane to zadanie

(zaznaczamy na przyktad [© Colygodniono]).,

‘ @ﬁcleanmgr

0 15:00 w kazdy(a)... 15:00:00 20..‘ Tligdy

Nastepnie klikamy na przycisk [Dalej>],

Kreator raplancwanych radan

S ——

Wpiowasds namwe dls bego 2adania. Masws zadan
e b Eabos pama jak nacvws prograTis

ChaanTg

W polu wybieramy godzing

A
cisk [Zakoricz], Ustuga zostata dodana @. Po jej
uruchomieniu zobaczymy okno @. Aby uru-

chomi¢ kasowanie zbednych danych, klika-
my na przycisk i dalej postepujemy we-
dlug wskazéwek programu.

@

Wiybieranie dysku

vbierz dysk, kidoy chossz ooepiod

D

nll I




L

Windows XP

Dziennik zdarzen

iektdre programy podczas instalacji do-
N daja do systemu nowe ustugi. Moze to

doprowadzi¢ do niestabilnej pracy Win-
dows. Zdarza sie na przyklad, ze niektdre

z pozycji listy znajdujg sie ikony okre$laja-
ce, czy wywotana aplikacja dziata popraw-
ianie [@)], czy generuje ostrzezenia [ ]lub
czy powoduje btedy [/

z tych ustug dzialajg niepo-

|eﬂ‘qd 206017 083253 MESOLESOLERPR...  Server 268037

Brak mukwadw\

prawnie, powodujac za-
wieszanie sie progra-
moéw. Ekspert pokaze,

B Podglad zdarzen

Aby dowiedziel sie wiecej na temat ble-
déw, klikamy dwukrotnie lewym przy-

i 4 3 Bl flcja Widok  Pomog
jak wykorzystaé dzien- = -
nik zdarzen do zidenty- - i
ﬁkowgnia aplikacji po- (L w llckskrie)
wodujacych bledy sys- | (1] zsbeepiecseris
temu. o System

4] acEEventiog

18] Intmmet Explorer

Z menu

wybieramy [[ /4 Panel ierowanial. Nastgpnie

otwieramy aplet & Marzedzia administracyjne\

i wybieramy [[Z] Fodglad zdarzert |, Pokazuje sie

ciskiem myszy na dowolny z nich @.
W oknie @, ktdre sie otwiera, widzimy infor-
macje na temat btedu dziatania aplikacji ser-

Wyjasnienia pochodzenia btedéw moze-
my szukad na stronie Microsoftu.
W tym celu klikamy na link
|htt|::Nqo.microsoft.com.-’fwlinkx’events.@Q“ Pokazuje sie

okno ®, w ktorym klikamy na @, aby prze- _ |

@

Wiaiciwodci: [darzenie

[ala 2050317 Zpidio MSSOLLSOLE-PRESS T |

Godsna 023253 Kplegoa  Sere P

e Bhad Ideriphbsin + |

mdorzenay  ZB03Y

Listhowrds Biak B |

Kofputer  PHALKOIWSERP

A : R
43| The S0L Hebemork Intedece lbestp mar unsble b0 egeer 5P, Enor el

e Cenbrum pomocp i obahugl

Danz (%) Bapy ) Showa

pp0D: b5 &5 00 00 1@ B0 00 B8 pE...... o
iAE: 18 BB 00 69 SB 00 &4 B8 ... P.H.
w

sta¢ informacje o btedzie do producenta. Na
koniec otwiera sie okno pomocy

(@ Centrum pomocy i obshugi techniczne] JEASAE
dziemy w nim informacje, ktére mogg nam
poméc w wyeliminowaniu problemu.

s 1 o
. L . m Pl rdl.ner - T . - i Podglyd rdarzen
W prawej cze$ci | nm Dsts | Goddna | Bridia [Estagoris | Zoer... | Lerthownd | Fomputer
okna Airformace  MO6-03-17 100608 Hsilnstalr brak T pmallowed PHALKCW S ’Hﬁﬂ:wmﬂgﬂi“ﬁ“ rainpges mfoTc popst Inteme Loy
¥ Podglad zdarzen | Dirdoemece 20060317 190605 Mailnstaler frak 10707 peabowsi  PMALKOWSKTE i
s Lirlormace 0060317 190559 Mslnstaler Brak 10707 pmalkoesh  PMALKOWSN TRETRpTR T =
pokazuje sig lista @ iirfomace  m0s03a7  190SSE  Msdnstale Brak 1707 pmalowsk  PMALKOWSKTE Data 006017
i i i i -03-1 v z ¥ Gy 1= rdx]
zawierajaca infor- i) rfoemacie f‘Dﬂﬁ 03-17 19:05:4_ r~-|s|1rrstal.erT Brak 11707 pualowsd  PRMAKOWSETE Id-::.:‘::u.- : o
macje na temat o thard 2006-03-17 175159 Apphcstion Brror  Brak 000 sk A KSR K.slegora Sintror w
. . {,)In‘:rrr.at.;le 2006-03-17  IMELDR  Msdnstaler Brak 10708 poaflossl PMALKCW ST
uruchamiania D E0-ET TSI Malnstaler Erak W24 peabowsd  PMALKOWSKIER 0 i parsis (i vl dcimaci
idzialania aplika- | 060317 |4:ITAF  ApplcationHang (101) G002 Beak PHALKCI TR » 12 Il #e
Cji. PIZY kaZde] ng'n‘:\rrrm',n Z00&-03-L7 110834 Mslnstaler Brak 15708 SYSTEM PMALKCWSETR s =
waios oI
Windows XP Windows XP ﬁ
L- t 4 1 Znaczenie polecenia BI t th
IStd ProCesSow . ons LQCZ Z biuetoo
WMIC wywotanie konsoli
zasami trzeba zajrze¢ do listy proceséw | /OUTPUT:.C\ProcessList.html | wygenerowanie pliku o zainstalowaniu w systemie portu
systemowych - na przykiad aby spraw- ProcessList.html Bluetooth mozemy komunikowac sie
dzié, jakie aplikacje dzialaja w syste- process wywotanie narzedzia process (na przyktad kopiowac pliki) pomiedzy
mie i czy nie ma wérdd nich spyware’u. Te get funkcja get, pobierajaca procesy pecetem a dowolnym urzgdzeniem wyposa-

informacje mozemy znalezé w Menadzerze
zadan, ale nie jest on narzedziem doskona-
lym. Nie pokazuje na przykiad $ciezek do

programéw, przez co trudniej jest je ziden-

zlisty aktualnie dziatajacych
tytuty kolumn, ktore beda zawarte
w pliku

format wygenerowanego pliku

Caption, Processid,
Commandline
/format:htable

tyfikowaé. Jak wiec
pozna¢ potozenie

WMIC POUTPUT:Z:\ProcessList.html process get Caption, Processid, Commandline [Format:htable

uruchomionych aplikacji na dysku? Moze-
my to zrobi¢ za pomoca konsoli WMIC i na-
rzedzia PROCESS. Ekspert pokaze, jak je
wykorzystaé¢ do wygenerowania listy proce-
s6w zawierajgcej $ciezki dostepu do plikow
wykonywalnych poszczegélnych aplikacji.

Z menu wybieramy polecenie
[¥=J Uruchom...|. W pole [Gtwérz] wpisujemy

Znaczenie polecenia). Po wpisaniu wciska-

my klawisz [eter].

Lista zostala wygenerowana do pliku
ProcessList.html, ktéry znajdziemy na
dysku systemowym w katalogu gtéwnym.
Klikamy na dokument, aby otworzy¢ go
w przegladarce. Powinien on wygladaé mniej
wiecej tak ®. Widzimy tam nazwy ustug

polecenie ® (aby dowiedzie¢ sie wiecej
o znaczeniu polecenia, zajrzymy do ramki

(w kolumnie [Caption]) oraz $ciezki dostepu do

zonym w taki sam interfejs. Jesli jednak
chcemy potaczy¢ sie w odwrotnym kierun-
ku, to znaczy z telefonu do komputera (na
przyklad w celu sterowania odtwarzaczem
multimedialnym w trakcie ogladania filmu

Y Ekspert radzi

na monitorze badz
projektorze), wyma-
ga to uruchomienia
specjalnej funkcji.

w iecej informacii o sterowaniu
pecetem przez komérke

. znajdziemy w numerze 6/2005
Otwieramy Panel

sterowania, a potem aplet

& Urzadzenia Blustooth], Pokazuje sie okno @:---;
Przechodzimy w nim na zaktadke [Opeie].

Urzgdremia Blustooth

Urzad Opcis | Portp COM | Spest

ich plikéw wykonywalnych @

ServerQl=wirers CorServerDHln Bakeation

FRALKDRWTKIEP wininoon e, wrIOOOn GaE.

25 Wystgpienin Wink2_Frocess
PHUALKTRWEEDEP Sywiem [dlke Process o
PRULKCRVEKTHP Syeterm, a
1816
FMALKIAWEKTSP Simss.ana. "\ RO\ S s G,
CWRNDOWS s e mET o es e DbjeciDireciony="Windows SharedSection =1024, 3072, 512 Windows =0n 1oz
FMALKIAWEKTSP Corss.an. SubSisiamTypa =4l indows ServarDl=basaary, 1 SarserDil=wirery UsarServarDilinitialzaton,d g

-

2 ProfileCorirol=CHT MasPegestThread =18

Ddradcsvaria
Aiby ot wezadoeniom Bhustcoth ansksseris bago
hoarjrdima, ams porircos gk vwabon
[] Stz cdnamowanie
' e oohiong pipsainode, whier cdnsdowane il

Bhjedi choerz, sbw kompuler znikst mabeziry prosz
uezadzene Blusiooi

Nastepnie w obszarze zazna-
czamy opcje [7]whacz odnaidowanie], Klikamy
na przycisk i[OK]. Dzieki temu do-
wolne urzadzenie z nadajnikiem Bluetooth
bedzie mogto taczy¢ sie z naszym pecetem. | ]
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WSKAZOWKI DLA WINDOWS

FOTINM
Windows XP/AnalogX Proxy =/

Rozdzielamy facze

indows umozIliwia podzielenie tacza in-
ternetowego na inne komputery ®. Jed-

| H Ap—

nak wielu uzytkownikéw nie chce ko-
rzysta¢ z wbudowanego w Windows mechani-
zmu Internet Connection Sparing (ICS), gdyz
maja zastrzezenia do jego dziatania. W takim
wypadku mozemy skorzysta¢ z darmowej apli-
kacji AnalogX Proxy [ | . Ekspert pokaze, jak za
jej pomocg szybko umozliwi¢ innym kompute-
rom laczenie sie z globalna siecig.

Konfiguracja serwera
Na poczatek musimy wyposazy¢ kompu-
ter, ktdry bedzie petit role bramy do inter-
netu, w dwie karty sieciowe. Jedna z nich

1 Schemat prostej sieci z serwerem proxy

Komputer z serwerem proxy
stworzonym za pomoca
programu AnalogX Proxy

AnalogX Proxy umozliwia stworze-
nie rutera i serwera proxy. Dzieki te-
mu fatwo udostepnimy tacze dowol-
nemu komputerowi w sieci lokalnej

ol |
klient

laczymy z internetem, a druga z komputerem
lub komputerami w naszym domu. W na-
stepnym kroku wylaczamy udostepnianie 13-
cza za pomocg narzedzi systemowych. Insta-
lujemy aplikacje AnalogX Proxy z domysSlny-
mi ustawieniami. Nastepnie konfigurujemy
potaczenie dla sieci LAN. Z menu
wybieramy i otwieramy
aplet @ Potaczeria seciowe |,

Pokazuje sie okno [N

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
skrét do interfejsu sieciowego odpowie-
dzialnego za polgczenie z siecig LAN (na
przyklad [k Potaczenie lokaine - LAN]) . Nastepnie

Naprawiamy skroty

P o kliknieciu prawym przyciskiem my-

szy na dowolny plik lub folder, moze-
my latwo utworzy¢ na pulpicie skrot
do niego @. Jednak zdarza sie, ze ta funkcja

przestaje dziata¢ - na skutek wirusa, spy-
ware’u lub innego uszkodzenia systemu,

na przyklad nieumiejetnego korzystania

z programoéw typu Tweak UI). Ekspert po-
kaze, jak przywrécié te funkcje.

Z menu wybieramy polecenie
[7=J Uruchom...]. Nastepnie w oknie

B2 MAJ - CZERWIEC 2006

z menu kontekstowego wybieramy

ELEERTTECN
i Wiadchwodci: Polaczenie lokalne - LAN RI=

Dpdine | Lwierzpieinisnis | Zamwaraowans

Pobgcs ubywajze

ktére sie otwiera, w pole wpisujemy
polecenie |cantralinetcpl.cpl] i weiskamy klawisz
().

Pokazuje sig okno [EEITHANELE.
W nim przechodzimy na zakladke
[Fotaczenia|i klikamy na przycisk

B8 Eaila sieciows IntelR] IrBusressT

Eonlgui

T pobacnenis wyborzyiiuge nastepuiace shhadoi

| Uddcitepraareg phb ey | ik aiek w secisch Miciogall b A
L Hamoriogrsm paksttw QoS
o W Pigtokdl rteinetosy [TCPAF]

w

£ ¥

)| Zamstabi | [ Dcatehi | [ whsdgmedi

W oknie 6, ktére sie otwiera na zakladce

[Ogélne], zaznaczamy

[ 3= Protokék intemetawy [TCPAF]] 1 klikamy na

przycisk [Wiaicinoial,

W kolejnym
______ oknie ® wpisuje-

my adres IP, pod kté-
rym pecet pelnigcy
funkcje rutera bedzie
widoczny w sieci
LAN (na przykiad
%2 168 0 1). Kli-
kamy na przycisk
i na [Zamkni], Restar-

tujemy komputer.

Konfiguracja

klienta
Uruchamiamy
komputer, ktory

ma sie laczy¢ z inter-

il

‘Wiasciwosci: Prolaksl internetowy |1CP/P)

Pray odpowsednis) konbguiacy sieci modess aulnmatpezne uzpshad
niezbedne ustasseria protokochu [P W preeckenss mppadio musisz
uZyskad uslaweens protokohy [P od admnnistralon secs

) Uity aches IP sdomstycrne

=1 Uk natgpaagtegn sinsu F

e IP 152 €8, 01
Maska pockiec X XA 5.0
Burama domesdna

netem za posrednictwm wczeéniej skonfi-
gurowanego peceta. Z menu [T wy-

bieramy [{—J Uruchom...]. W oknie [[ITELEEnE,
TN ARSI
\ Obwisz
Uruchon b |
W v, ey |
q A to “soroRd 3z en
| W oo nd e
B Copress to “WroRd 32" and ewad i
gﬁ Prayped do res Shart I M SheredEipel.
k!
b= ) Bt pocaty
‘A i L] Foisier shorsprascessry {opll
W Fopu T} Mot doturveniy
Utwedn shatd ----,:-"3_'.;'.;'.;.]:.;;.'ﬁ|“,
o] AR s R /
&y e B Siacie dyshiebek: 15 [8:)
I razny
L3 ) e Do ()
[pr——
LN "L‘ Cri dl

[UIIMEEnT, ktdre sie otwiera, w pole

[Ustawienia sieci LAN._|. Otwiera sie kolejne okno @:-
Zaznaczamy w nim opcje automatycznego
wykrywania ustawien

\ Automatyeznie wykry] ustawienia \

i ‘ Uzy] serwera proxy dia siec L.C\N‘, Klikamy na

przycisk [Zamensonane...|.

Lntiwrienia siec) labale | (LAM)

innhgueca subonsterrs
BT AT bl B e Bkl Ll B T vy B
uyvesnie sk awien recomych, wevkacs subomabyoorg korfiourec

[#] Aot resrim vy uslavaaria
bz shrypcu stomatycme kenfigunach

TRy PTIER

— iyt parveena pooocy by sheci LM (T cstmwierda N 5 shostevans
[ 1 elerash ntefericimych b VPR,

B
] M it seiverm provy i adresd lokaswch

192188001 Paef: | S528

Dane uzupelniamy wedlug schematu @--
(informacje o portach i protokotach ob-
stugiwanych przez AnalogX Proxy znajdzie-

e
i I T Advws idyanego severa oy Pt ]
=g HTTR: 192 168.0.1 55

Zaberpieczefic | |92.068.0,1 L]

£ 192.160,0.1 il

gopher;

Sogk: 1R 368.0,1 BOED

[Clitery tego samege serwers prowy o wezystiich protokoide:

£71 Obstugiwane protokoly

Protokét |Opis Port
HTTP przegladanie stron WWW 6588
HTTPS bezpieczne pofaczenie ze stronami WWW | 6588
SOCKS4  [tcp proxy 1080
SOCKS4a  |tcp proxy z petla dns 1080
FTP serwer plikow 21
NNTP grupy dyskusyjne 119
POP3 poczta przychodzaca 110
SMTP poczta wychodzaca 25

j/ Funkcs DI egsterServer w SENDMAD [UL powiodla s,

Pokazuje sie okno . Klikamy w nim na

i restartujemy system. Po jego po-
nownym uruchomieniu popsuta wczesniej
funkcja bedzie znowu aktywna.

Wiz narwn progren, Fokden, dobument iub s
L inhemetraweno, & 2ostanie on ohwarty proez system Windoews,

Mx' REGTRIED SENDMAIL DL L -

wpisujemy polecenie ®. Klikamy na
przycisk [OK].

7
[ | vk

| [oroepiamai... |




Windows 200072003 ﬁ

kiem myszy i z menu kontekstowego wy-

Bezproblemowe dyski przenosne e cwome

W kolejnym oknie ° przechodzimy na
zaktadke i zaznaczamy opcje
[ Dptymalizacia szybkiego usuwaria|. Klikamy na

Z menu [# start) wybieramy
[ Ferel romania] i otwieramy aplet

Windows 2000 i Server 2003 przenos-
w ne dyski twarde @ podigczane przez

interfejs USB mogg nie dziataé pra-
widlowo. Dane przekazywane z komputera
do napedu mogg by¢ zapisywa-
ne zbyt wolno i po nagtym
odiaczeniu dysku mozemy
straci¢ cze$¢ danych lub
nawet zawarto$¢ catego
dysku. Warto wtedy wia-
czy¢ opcje optymalizacji
szybkiego odlgczania, kté-
ra umozliwia bezpieczne
rozigczenie napedu w do-
wolnym momencie.

Windows XP = 'I

Dostosowana konsola

dzie stuzace administratorom sieci kor-

poracyjnych do pisania skryptéw konfi-
gurujacych ustawienia sieciowe. Nic jednak
nie stoi na przeszkodzie temu, zeby$my uzy-
li go do domowych zastosowan. Za pomocg

P olecenie netsh to bardzo potezne narze-

3 System]. W oknie prze-
chodzimy na zaktadke iklikamy na

przycisk |Menedier uzgdzen|,

przycisk [DK]. Dzieki temu ustawieniu korzy-
stanie z dysku USB bedzie bezpieczniejsze.

W hadi mradni: LISE 2.0 Flash Drivi USE Device - .LJ.!.J
Otwiera sie kolejne okno Ogéine  Zasacy | Woksmay | Stesoneik | Szcaegity |
ErE . Odnajduje- Bufcrowarie 2apisu | bezpisczne Limarie

my w nim na liScie nasz dysk USB @-

H
. . . i
Klikamy na niego prawym przycis- | R ST S s
8= soabiatak i moiris odhycopd to uzgdrenie rie utpwaiyc Eony Bezpiecare usuvwanis sty
= e Shacie dyshie E - i
e STIENCIA ! Dipegrrakzac myrdapic
s LUSH 2,0 Flash Drive USH Devw Lo To ul e wbgozs Buforowssres zapisu s pysisme Wirdows w oslu uepsoenis
3 stxtmmcn.n;.m o wydairodci dysku, Aby odgene to “lmﬂﬂ-kﬂﬂwﬂrkmﬁﬂft
| Bemsncine usywane sprehy w
= I Urzadoenis systemowe ohezarzs povaadomen pasha 2

1 Przetaczniki netsh firewall

Przetacznik | Opis

P wys$wietla tekst pomocy
komendy netsh mozemy na przyklad spraw- | Add dodaje konfiguracjg zapory
dzié, jakie programy z peceta laczg sie z in- ! delete usuwa konfiguracje zapory
ternetem (inne wiasciwos$ci programu i dump wySwietla skrypt konfiguracji
znajdziemy w ramce @®). Wystarczy mie¢ help wySwietla tekst pomocy B
uruchomiony systemowy firewall i wiaczy¢ Reset resetu!e konfl_guraqg zapory do ustawien domyslnych
tworzenie logéw zapory Windows. Set ust,a wa konflgL_lraCJe zapory

Show wyswietla konfiguracje zapory

W konsol (enajdziemy go na dysku C:

Bie Log Heb — . . . .
| Uruchamianie § w katalogu Windows) znajda sie logi zapo-

453 connection(s) from 36 distinct IP addressies) ole i v ogniowei

Count | Sowes | Hotlnane | Destivsiton 1P WP = Jwp v 08 1.

n 132168 194 161 wrkovn 192168 1945 sujemy komendg

18 1211802 wkrown A e iKklikamy na Teraz bedziemy mogli okresli¢, czy kto$

A [ e i B . 2 . . Z

B 192 168 198 137 unknown 192 166194 25 przycisk [Ok]. probuje sie wiamac¢ do naszego systemu.

7 62E7. 24218 unkrcn 192 1EE.1 54 161 - ; iagy-

) S TR B - iyt G5 1 B o Wystarczy uzyc programu 1311:e10gX‘1D umiesz

2 oo ~ unknown 257 265, 065 55 Pojawia sie czonego na ptycie CD Eksperta. Po jego uru-

£ LE AR A drbroun LRI okno konsoli chomieniu i wskazaniu pliku pfirewall.log
=i T o wiersza polecern. zobaczymy okno @. Klikajac na predefiniowa-

Counl | Drastnaton Pot Poa Frolocol | Wpisuj e--I‘-QY-I-(—Q_- ----- 1 http, w, wena-hittp, 717 trojan [Seven Eleven], AckCmd, BlueFire, .
I g, v, mewtbillp, 717 icjan [Seven Elewen), AckDad, BsFrs. .. ED TCP rnende; . i wci- ! =
42 Tinjar, Chode, Himds 138 uopP s ] s

- RDM worm. K, Mecariwiomn. MuSkasa &5 DR skamy klaywsz i ne pozycje, na przykiad @, poznamy adresy IP

16 rstbiaz s, riname. Chods. Nimda 137 UpP [eer ). W pliku | wlamywaczy.

1E gz, MCom, Slagper 443 TCP

; Sl L::'TE LEIPP snetsh firewall szet logging filelocation = xwindirxs\pfirewall.log

Windows XP

Tapeta w odpowiednim miejscu

ulubionej osoby lub czworonoznego
pupila? Warto umiesci¢ je tak, by byto
caly czas widoczne

c hcemy na pulpicie umiesci¢ zdjecie

- niezasloniete * Wallpaperibover E]
przez ikony czy —mpnla dosscr® =8
otwarte okna apli- Puotiion: The Wialgupe: inaps
kagl. .EksperF po- _—
kaze, jak umiescic¢

P Besst Postion bo defads
tapete tak, bySmy v
mogli rzucié na Henepse
nig oklgmz gdy tyl- P [0
ko przyjdzie nam ¥Por [E00
na to ochota - na 341 - Upeale Mode
przyktad w gor-  Auionalic
nym prawym rogu [T |
ekranu.

Na poczatku musimy ustawié tapete,
ktérg pdzniej bedziemy przesuwac. Z tym
z menu SR wybieramy
i otwieramy aplet (B Ean).

W oknie, ktore sie otwiera, na zakladce
ustawiamy nowg tapete. Nastep-
nie klikamy na przycisk [DK].

Mozemy teraz rozpoczaé ustawianie ta-
pety w wybranym miejscu (na przyktad O Fhi T O R
w gérnym prawym rogu). Uruchamiamy

aplikacje WallpaperMover (znajdziemy jg program liczy wspétrzedne od lewego gor-
na plycie Eksperta). Zaznaczamy opcje ®@. nego rogu. Je§li podamy mu warto$ci ujem-
W pole | % Pos| wpisujemy wspétrzedng x le- ne, potozenie bedzie liczone od przeciwnej

wego gbrnego rogu tapety (na przyktad[3o0)), | strony. W ten sposéb ustawimy tapete
aw wspélrzedna y (£00). DomysSlnie W prawym gornym rogu pulpitu ®. PM [

EZET= MAJ - czerwiec 53




WSKAZOWKI DLA INNYCH PROGRAMOW

BltComet

eMule Xtreme

Dysk petny p2p Wspolpraca Z firewallem

téw sieci bittorrent. Jednak czasami

zdarza sie sytuacja, gdy Scigganie zo-
staje niespodziewanie przerwane - wyswiet-
la sie komunikat o braku wolnego miejsca
na twardym dysku. Ekspert pokaze, jak
skonfigurowac program, aby unikngé takiej
niespodzianki. Dzieki temu bedzie mozna
zostawié¢ komputer wigczony bez potrzeby
kontrolowania pracy BitCometa.

B itComet to jeden z najlepszych klien-

Uruchamiamy BitComet i klikamy na

[©pcie]. Pokazuje sie okno [ z usta-
wieniami programu. Na liScie po lewej
stronie okna zaznaczamy | » EEEENE.
prawej stronie okna wyswietlone zostaje
pole z ustawieniami 3
Y

5 Sciagarin

L Dovysiing Schiciiy 2apiey: £ TORRENT
] e pryta w momenoe dodawsanis nowsgo zadanis
(Taresere] Mo na dysku preed Sciggnanism

[+ Dods rozszermens Jbo! dls nedokoniczomydh plkdw

Zaznaczamy opcje

\ Zarezerwuj miejsce na dysku przed Sciggnaniem \
i klikamy na przycisk [2k]. Od tej pory,
przed pobieraniem kazdego torrenta, BitCo-
met zarezerwuje dla niego odpowiednia
ilo$¢ miejsca na dysku twardym.

Maxthon

Zacieramy Slady

ozliwosci i bezpieczenistwo Internet
M Explorera mozna w prosty sposéb

zwiekszy¢, instalujac nakladke Max-
thon (dawniej MyIE). Jesli lubimy porzadek
w komputerze lub po prostu chcemy zatrze¢
za sobg §lady uzywania przegladarki, szcze-
golnie przydatne okaza sie opcje automatycz-
nie czyszczace internetowe Smieci.

“ Cgdlne I Podczas otwierania Podczas zamykania ‘

Uruchamiamy Maxton i klikamy na
[2pcie]. Wybieramy [7] ©pcie Manthona...,
Pojawia sie okno ustawien. Z listy zaktadek

wybieramy [Podczas zamykania),

Wyswietla sie lista z funkcjami urucha-

mianymi podczas zamykania programu.
Aby Maxton automatycznie usuwat dane
zwiazane z naszym surfowaniem w interne-
cie, nalezy zaznaczy¢

Uz ligte zambknigtych kart
Uzun wipizane adresy
“Wipczpéd historie wyszukivwania
“Wiyczyse: historie

Opraznij cache przegladarki

Uz pliki cookie

“Waczysc zapizane dane formularzy
5

wszystkie opcje @.

Aktywujemy

ustawienia, kli-
kajac na przycisk
[oK]. Od tej pory przy
wychodzeniu z pro-
gramu nastapi pro-
ces czyszczenia nie-
potrzebnych plikéw

internetowych.
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le Xtreme sprawnie pobiera pliki i ofe-

ruje opcje niedostepne w zwyktej wer-
sji programu. Moze sie jednak zdarzy¢, ze
po instalacji aplikacja nie pobiera danych.
Najczestsza przyczynga tego problemu stano-
wig pozamykane porty w firewallu Win-
dows XP (inne zapory przeciwogniowe wy-
$wietla komunikaty z prosbg o zezwolenie
na komunikacje). Na szczescie, eMule Xtre-
me moze automatycznie konfigurowac fire-

wall Windows, otwierajac
i zamykajac porty. = @
Uztawiania

P opularny mod klienta sieci ed2k - eMu-

——————

i klikamy na przycisk @. Poj a.wia sie

specjalnych funkcji eMule Xtreme @ -----------
Klikamy na [{Y Rozszerzone ustawienial.
Nastepnie zaznaczamy opcje

Obwieraj i zamykaj porty w wewnetrznym firewallu WinXP\

i klikamy na [Zastesui], Zamykamy okno usta-
wien programu, klikajac na przycisk [2k]. Od
tej pory eMule podczas uruchomienia sam
otworzy potrzebne porty w zaporze systemo-
wej. Ich zamkniecie nastapi automatycznie
przy zakoniczeniu pracy programu.

Q TCPJIP potgczer
I | Liczba nowych potaczen na Ssek: 30

I | Max. pot-obwarkvch potaczen; 9
M Szybkie odrzucanie potaczenia
I Interwat odswiezania potaczenia z serwerem [min.]: O

okno z ustawie- Przejmuj linki ED2K. tylko podczas dzistania
niami programu. E’J Harmonogram Uzwj swstemu kredytdw (Magradzaj wysylajaowch dane)
_____ @ Webs Chwieraj i zamyvkaj party w wewnetrznvn Firewallu WindP
Zaznaczamy @:---- ket
Ll e Filter server and client LA IPs
",‘;Q Rozszerzone ustawienia . ka ko | k b
. i Pokaz wiecej kontrolek - trvb zaawansowany
Po prawej stro-
niepokna ]zosta.je E AR I | Mazwa hosta dia whasnych linkdw eD2K;
P . E Hereme I B whytarz pobieranie z PeerCache
wyswietlona lista
PowerDVD

Odciazamy procesor

owerDVD to popularny
P program do ogladania

filméw DVD. Jednak
wiele 0s6b narzeka, ze uru-
chomienie aplikacji zna-
czaco spowalnia prace pece-i

>

i Obciazenie CPU podczas
i odtwarzania filmu DVD*
ta, a w przypadku wolniej- ; "Mt SN 2
szych komputerdw obraz nie zawsze jest od-
twarzany ptynnie. Na szczescie praktycznie
wszystkie nowoczesne karty graficzne sg

w stanie wspomoéc procesor w dekodowaniu
filméw DVD. Wystarczy wiaczyé odpowied-

nia funkcje w PowerDVD, aby komputer za-
czal pracowad ptynniej @

Uruchamiamy program PowerDVD i kli-
kamy na przycisk [44]. Otwiera sie okno

“s Wydajnos¢ w odtwarzaniu DVD

Bez wspomagania Ze wspomaganiem
przez procesor graficzny | przez procesor graficzny

40-50% 8-10%

| *Konfiguracja sprzgtowa: CPU AMD Barton 3000+, GeForce 7800 GS

Hardware Acceleration

P Enable hardware acceleration

Zaznaczamy opcje oi klikamy na przycisk

[ oK]. To spowoduje aktywacje wspar-
cia dekodowania filméw przez karte graficz-
ng. Odniesione korzysci najtatwiej ocenié,
podgladajac w menedzerze zadan stopient
obciazenia CPU podczas odtwarzania filmu.

Configuration

z ustawieniami progra-

mu. Klikamy na zakladke ®@.

‘I l:‘|a'f'e"|5kin Yideo Audic  Information  Maobile Power Settings

Driver Cleaner Pro

Usuwamy sterowniki

= Cleaning Selection =

ktualizacja sterowni-
kow czesto przysparza rividia
probleméw. Wbudo-

A n¥idia Skeren
wany w system instalator

niidia WDM

Uruchamiamy program Driver Cleaner

Pro i klikamy na przycisk [fj. Spowoduje
to pojawienie sie listy z mozliwymi do usu-
niecia sterownikami ®. Wybieramy odpo-

Razer Mouse
Realtek AC'97
Realtek Audio
53 Savage
SIS Graphics

jest niedoktadny i pozosta-
wia na dysku niepotrzebne
pliki i wpisy w rejestrze.

W efekcie czgsto wystepuja |

wiadajaca nam opcje, na przyktad aby wy-
kasowacé sterowniki do karty graficznej
NVIDIA (przed zamontowaniem modelu
ATI), wybieramy @.

rézne konflikty. Poméc moze wtedy doktadne
czyszczenie systemu ze sterownikow i ich po-
nowna instalacja. Pierwsza z tych czynnosci
mozemy zautomatyzowaé dzieki programowi
Driver Cleaner Pro.

Oczyszczanie systemu rozpoczynamy,
Kklikajac na przycisk [Start]. Po jego za-
koriczeniu przed instalacja nowych sterow-

nikéw nalezy zrestartowac komputer.



=

foobar2000

=
Piekny OSD

f 00bar2000 to funkcjonalny odtwarzacz

multimediéw. Jego jedyng wada pozosta-
je jednak nadal mato atrakcyjny wyglad,
przez co wie-

" At mited le 0séb wra-
um. mady (1332) .

Trtle: wady ler Thiz ca dOWI- .
[R— s [3:00 J3-42] nampa. jeze-
Musepack § 199kbps § AlbumGain 1li nie moze-

my znie$é
It ——— widoku foo-
nformacje wyswietlane przez bara. moze-
foobar2000 w 0SD ’

my zastoso-

wac inne rozwiazanie - uzy¢ w peni konfi-

gurowalny OSD @, ktére zastapi szare okno
foobara2000.

- Campanent libr aries
B~ Companents

InStal,u] emy - BB comparator
plug-in foo_osd - Album Art Panel
z plyty Eksperta. Lo 3 it
W tym celu nalezy - 8PL support
skopiowaé plik - fudio CD writer
- Diskwariter

&]foo_osd.dil] do pod-

- freedb masstagger

W fol- ‘- freedb proxy config
-~ Histary

derze programu - HTTP Reader

foobar2000. Aplika- - ID3v2 kag support

cja musi by¢é w tym - DggPreview

czasie wylgczona. ~On-Screen Display &
- Playlist tools

Konnekt ﬁ
Rozmowy

w zakiadkach

zytkownicy komunikatora Konnekt
u chwala go za bogate opcje konfiguracyj-

ne. Jedna z ciekawszych funkgji jest
mozliwo$¢ rozmowy z wieloma kontaktami
w jednym oknie. Wszystko odbywa sie za po-
mocy zakladek, dzieki ktérym pozbedziemy
sie problemu masy okienek na ekranie i zara-
zem uciazliwego przelaczania miedzy nimi.

Pobieramy ze strony [ ] plug-in

i kopiujemy go do katalogu komunikato-
ra [pluginz]. Uruchamiamy komunikator lub
restartujemy go, o ile wcze$niej byt urucho-
miony. To spowoduje aktywacje wtyczki.

Wchodzimy w ustawienia programu i wy-

bieramy [ 4 Zakadk|, Zaznaczamy

Auktomatycznie bworz zaktadki po nadejsciu wiadomosci ‘ Od
tej pory wszystkie nadchodzace wiadomosci

li sie w nim specjalny pasek @, ktéry pozwala
przelgczac sie miedzy rozméwcami.

Uruchamiany program
i klikamy na menu

Foobar2000|i polecenie

NP

# [ Enabled

K auto pop-up lzl
seconds Eforever  window @ @ @
Position:  left: : %

interval update

L CR

o Be wueeo

X Display time:
[Preferences  Curl+P|, Poja-
wia sie okno
foobarZ000 w0.8.2 - prefersnces

Farmat:

{1 COLOR. CONFIGURATION

)
w ktérym z widocznej po le-
wej stronie liscie wybieramy

help

i
11 Awailable Themes:
i

polecenie @.

reset

Po prawej stronie poja-

J11"GEMS"
I This is a "Dark-Desktop”-Theme with
11 easy to distinguish colors,

'

wiajg sig ustawienia. Mext brack: | $if{atitles, [Hartists - Jostitess, filemarkerss _filename)
Plug-in aktywujemy, zazna-
Czajic é Na ekianiz’pojawi W outine  Change coler: | 00000000 n Restore: ket |outling
sie OSD. Jego wyglad i poto- [+t e
zenie mozna dowolnie zmie- | [Transparency R

s 2 window

niac za pomoca dostepnych O 5 :

.s I3CEGraurn
opcji ®. Na przyktad warto ; R

min max

aktywowa¢ funkcje

H Anti-aliasing|, ktéra powoduje

wygladzenie krawedzi

M Fade infout

="olume bar

duration: ms

M dissolve

rate: :

czcionki uzytej w OSD. Jesli
chcemy, aby OSD widoczne

width: % hieight: % skeps: Thinirmurm: - dB

bylo na ekranie caty czas

i na biezaco informowato o odtwarzanym
utworze, zaznaczamy réwniez opcje
i |H auto pop-up|,

Ustawienia zapisujemy, klikajac na
przycisk [Save all|. Po czym zamykamy
opcje programu, klikajac na [Clese], Odtwa-
rzacz mozna teraz zminimalizowaé do po-

staci ikony na pasku zadani. Od tej pory

Azureus

zureus to jeden z naj- :
A lepszych klientéw sieci : :m’ il
bittorrent. Jednak nie- O
wlasciwa konfiguracja pro- [
gramu moze sprawic, ze - Filtry Ip

aplikacja catkowicie obcigzy | @ :'t"'“ki .
L i Statyst

nasze lacze - nawet jezeli O Tr:::e :I I

ustawiliémy maksymalng i Ochrana

szybko$¢ pobierania mniej- - Udostepnianie
sz3 od przepustowosci lacza.
Wtedy niemozliwe staje sie przegladanie stron
WWW czy odbieranie poczty. W przypadku
Neostrady moze doj$¢ nawet do roztaczania
potaczenia. Przedstawione ponizej ustawienia
sprawia, ze odcigzymy nasze acze, a Azureus

- Interfejs -

przy kazdym uruchomieniu foobara auto-
matycznie pojawi sie réwniez OSD.

Y Ekspert radzi

K onfiguracja 0SD moze za pierwszym razem sprawic spore trud-
noéci. Warto skorzystac z przyktadowych ustawien dostepnych
w internecie. Najlepsza strona po$wigcona poprawie wygladu foobara-
2000 miesci sie pod adresem [_].

Sciaganie bez problemow

wej stronie pojawia sie lista z opcjami konfi-

guracyjnymi @. Klikamy na [Transfer],

Wyswietlaja sie opcje pomocne przy za-
rzadzaniu transferem. Interesuje nas

i klikamy na przycisk [_1.

*Makst,lmalna ilosc potaczen na torrent [0: nieograniczona]

Nastepnie edytujemy parametr
[Maksyrmalna liczba potaczen [globalnie]],
W pole ® wpisujemy warto$¢ od 300 do 350
i klikamy na|_, aby zapisa¢ ustawienia. BLe m

nadal bedzie §ciagat szybko.

‘Maksymalna liczba potaczen (globalnie) [0: nieograniczona] 300 !

Uruchamiamy program i klikamy na
[Marzedzial. Wyswietla sie lista opcji, z kté-

rych wybieramy [Eonfiguracia crrl+). Po le-

% Ekspert radzi

P odane ustawienia sprawdza sie w wypadku faczy

o przepustowosci 0,5-1 Mbps. Gdy dysponujemy bar-
dzo szybkim potaczeniem z internetem, mozemy pokusic
sie 0 zwiekszenie parametrow. Moze to znacznie przyspie-
szy¢ Sciaganie plikow. Z kolei dla bardzo wolnych taczy
mozna jeszcze zmniejszy¢ podane wartosci. Warto przy tym
pamigtac, ze za szybko$¢ pobierania danych w najwigkszym
stopniu odpowiada tracker i liczba seedow, a nie same usta-
wienia klienta.

? Trudne terminy

% 08D - menu ekranowe informujace o aktualnie wykonywanych
czynnosciach lub statusie pracy danej aplikacii.

» WMI - ang. Windows Management Instrumentation - mecha-
nizm, dzigki ktoremu za pomoca jednego interfejsu, jednej konsoli
uzytkownik ma dostep do wszystkich informacii o systemie.

W Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[] http://www.analogx.com

[] http://pelit koillismaa.fi/fb2k/index.php
[] www.kplugins.net/downloads tabletka.xml
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L=

gladu wiadomosci (w tym podpisu). Aplika-
cja daje nam mozliwo$¢ skonfigurowania

g;:gg:: ure osobnych sygnaturek dla nowej wiadomosci,
. L= e-maili przekazywanych dalej i odpowiedzi.
S!gnatures Ekspert pokaze, jak wstawi¢ imie i nazwi-
Slgnat!lre Creator sko, e-mail i adres strony internetowej do
:::(tissl:ﬁ;a;llll’ nowo tworzonej wiadomosci elektronicznej.
m N tria

Weather Signature 1.0 Uruchamiamy The Bat! Klikamy na
Signaiars Swich IS menu [konta], [ whagcwase | i [Z] Mawa wiadomosé],

Aby edytowac szablon odpowiedzi, wybiera-

my [[& Odpowied?], a wiadomoSci przesylanej

=T )

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Popisowy podpis

E-mail z efektownym podpisem urozmaica nawet najnudniejsza
korespondencije. Zobaczmy, jak tworzy¢ ciekawe sygnaturki

odpis pod e-mailem wydaje sie mato

wazny. Zazwyczaj wpisujemy nasze

imie i nazwisko lub tylko inicjat.

W listach do waznych rozméwcéw mo-
zolnie wstawiamy oficjalne formuty. Ekspert
pokaze, jak sprawié, aby byt on umieszczany
automatycznie, i pomoze stworzy¢ ciekawa
sygnaturke zawierajaca nazwe firmy, grafike
lub cytat. Dzieki temu nasz e-mail przycia-
gnie uwage czytajacego, a post na grupie dys-
kusyjnej bedzie wyrézniat sie wéréd innych
wiadomosci.

Outlook Express
W programie Outlook Express stworzymy
kilka podpiséw, ktére nastepnie wstawimy

[P— Sygnaturka moze
I ot i e g nawiazywac do
e ket ol aktualnych wy- |
., = darzen, zawiera¢
. $mieszny obra-
' 0 ' . '
- J## (b e 4D o zek lub cytat
- " - I—Md O™ O S
ot o+ . Jakub Dinuzyckd
N (fll . | Homputer Swiat Exspert
R I A « | jakub onmpckisgkompuierswizt.pl
R TR AP e M| i ks-ekspertpl
, ELC O X
A3 FON NN
a1l FON S AN
{1 I R L L
11

i
|
I
|
I

L

pozdrisen

‘i,i

Wojtek Zych

* Ik Ak nsszego umers, proymijce e deea pocssk mklesme
Idee whasnie wirshalifmry wlesruniag waszego statioa®
Mutosop s proer galakyis
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do e-maila. Dzieki temu dopasujemy odpo-
wiedni podpis do listu oficjalnego, a inny
do nowego posta na grupie dyskusyjnej.

Uruchamiamy Outlook Express i klikamy

Kkolejno na [Narzedzial, izaktadke
[Fodpisy|. Nastepnie tworzymy nowy podpis.
W tym celu klikamy na iw pole

jemy tresc pod- F.ompeter Swist Ekspest
. jakih Mlct@;km'n.lmnd ol
pisu @.

Aby stworzy¢ kolejne podpisy, powtarza-

my punkt 1. Odznaczamy opcje
“:| Dodaj podpisy do wezystkich wpchodzaoych wiadomos’ci\.
Dzieki temu, piszac kazdego e-maila, be-
dziemy mogli wybra¢ do niego odpowiedni
podpis. Na koniec klikamy na i[oK],
aby wprowadzié
zmiany.

Format  Marzgdna  Wiadomodd]

Pk zedmmika, .,
Tkt 7 phia..
W oknie no- ceraz.
.. Lkl pozioma
wej wiado-
MOSCi PO WPiSa- | ] ocs o)
. s . 2z . ¢— Do K
niu jej tresci kli Fr—
kamy na [wstaw), e

Podpis| i z 1isty @ wybieramy odpowiedni pod-
pis, ktéry pojawia sie pod treécig e-maila.

The Bat!
W przeciwienistwie do innych programoéw,
The Bat! oferuje szablony do stworzenia wy-

dalej - [ Praskazsris], S2sbion vl Wt
Domyslne ustawienia dla Witaml
nowej poczty zawieraja po-

e . WCursor
zdrowienie i podpis @. Aby
zmieni¢ konfiguracje wy- | --
sytanej wiadomosci, kasu- |Fozdrewienia,
. . §Fromiams
jemy wpisane makra.

Wstawiamy nasze imie i nazwisko, klikajac

na [Makral, iz listy makr wybiera-

Ty | %FROMMAME (Imie | nazwiskn z pola "From"f o)) |,
Dzieki temu program automatycznie wpro-
wadzi dane z pola nadawcy.

P rzed stworzeniem wygladu wiadomosci z makr warto
sprawdzic, jakie dane nadawcy wpisalismy, tworzac na-
sze konto. Dane te mozemy zmieni¢, klikajac na [ Kento],
[ wtasciwosci[ T8 Ogélne]. Dzigki temu makra wsta-

wig do podpisu odpowiadajace nam informacie.

Aby dodaé nasz adres e-mailowy, powta-

rzamy poprzedni punkt porady i z listy
wybieramy ‘%FROMP.DDR {Adres z pola "From” (Od))‘,

Teraz dodajemy adres strony interneto-

wej. Klikamy na miejsce, gdzie chcemy
umiesci¢ nasz adres, wpisujemy go i klika-
my na [ck]. Klikamy na[ ], aby zobaczy¢
efekt zmian o~
1 cay v

Pondrarlan
Fuba Drusyolki
A5 0

e, K

Sygnaturka z obrazkiem

Jedli chcemy, aby nasz podpis skladat sie
nie tylko z tekstu, uzyjmy aplikacji Signatu-
res. Program stworzy kolorowa sygnaturke
z logo firmy lub odrecznym podpisem.

Uruchamiamy program. W dwa pierwsze

pola mozemy wpisaé dowolne informacje
onas. W nastepnych wpisujemy nasz adres
e-mailowy i adres strony internetowej. Klika-
jac na[Selectimage] wstawimy do naszej sygna-
turki plik gra-

ficzny lub ze- i!;::.uu - P E_:"'-'

skanowany I”“":"‘ iy H

podpis odrecz- | &= """ Fenberaraes 1

ny (plik GIF, 0 e o 4

JPG Iub BMP). | s P -

e : :

Klikajacna | jw =
[GelectFon], | M) s

mozemy zmieni¢ rodzaj, kolor albo wielko$ci

czcionki. W nowym oknie ® ustawiamy para-
metry kroju liter. Aby obejrze¢ stworzony
przez nas podpis, klikamy na [Ereview], Zacho-
wujemy zmiany, wybierajac [Save File],



1 Programy i rozszerzenia do sygnaturek

Nazwa Funkcje Kompatyhilnosé

Signature Creator 1.12 | Tworzy podpis odreczny Wszystkie programy
pozwalajace wstawic plik .gif

Auto Signature 2.1.0.2 | Dodaije losowe cytaty, dowcipy i reklamy QOutlook Express

PostSmile 5.1 Wstawia emotikony i zabawne rysunki Wszystkie programy

pozwalajace wstawi¢ plik HTML
Weather Signature 1.0 | Dodaje prognoze pogody do naszej sygnatury |Wszystkie programy
pozwalajace wstawi¢ plik HTML
Utatwia konfiguracje i wstawianie sygnaturek | Thunderbird

Signature Switch

Aby doda¢ stworzong sygnaturke, otwieramy Outlook Express i kli-
kamy na jeden z naszych podpiséw. Zaznaczamy opcje i Kli-
kamy na [Przegladaj. ], Wybieramy z listy i otwieramy

plik ze stworzong wczesniej sygnaturky.

o L B O WA

Zatwierdzamy nasz wy- Foirarm - L

bér, Klikajac na [Zastosi].
Cotowy podpis widzimy pod-
czas redagowania nowej
wiadomo$ci w programie
Outlook Express @;-------------

Fuina Dnuiyck

inininininitinle P}

Losowy podpis

Program Random Signature Changer umozliwi nam automatycz-
ne wstawianie sygnaturek w sposob losowy. Ekspert pokaze, jak
prawidtowo skonfigurowa¢ aplikacje.

Instalujemy program. W naszym kliencie pocztowym wskazuje-

my plik, z ktérego aplikacja bedzie czytaé nasze podpisy. W tym
celu tworzymy plik tekstowy lub HTML z nasza sygnaturky. Na-
stepnie klikamy na [Marzedzia) i [Konfiguracia kant.. |,

@ www.cytaty.servis.pl - stawne cytaty

@ www.cytaty.friko.pl - cytaty

@ www.cytaty.pl - cytaty, aforyzmy, przystowia
@ www.ascii.art.pl - grafiki ASCII

W nowym oknie kli-
kamy na nasze konto
‘ y@poczta.onet.pl ‘ Za-
znaczamy opcje
i wybie-
ramy nasz zapisany na
dysku plik z sygnaturka.

Teraz w oknie programu Random Signature Changer klikamy
na i wskazujemy ten sam plik, co w punkcie 2 tej
wskazowki.

Klikajgc na [Mew / Open), tworzymy nasza baze podpiséw. Nazywamy
izapisujemy j3. W oknie @ wpisujemy staty tekst, na przykiad

imie i nazwisko. Nastepnie dodajemy do bazy sygnaturek znany cytat
z filmu (odnoéniki do cytatéw i grafik ASCII znajdziemy w ramce

[ Ll e ——

St et Signetaw
Poadaina Wi i ren ghaz T e prvsesds hang glag

—
Warto zajrze¢). Klikamy na [New|, w polu ® wpisujemy cytat i klikamy
na[Add sia], W ten sam sposéb dodajemy kolejne teksty do bazy sygna-
turek.

Za_znaczajatc opcje; ‘P Automatically change signature ever_l,l‘ i wpisujqc liCZbQ
w polu obok, ustawiamy, co ile minut bedzie zmieniat sie ustawio-
ny przez nas cytat. Zamykamy baze podpiséw, klikajac na [Clas=|. KD m

I' Netykieta e-maila

worzac sygnature w e-mailu do 0s6b, ktérych nie znamy, lub publikujac posty na grupach
dyskusyjnych, powinni$my przestrzegac pewnych zasad:
@ sygnaturka nie powinna by¢ wigksza niz cztery linie
@ sygnaturka powinna zawiera¢ przynajmniej nasze imie i uzywany adres skrzynki pocztowej
@ pamietajmy, ze zabawne cytaty wstawiane w e-mailu moga kogos urazi¢
@ diugosc linijki sygnaturki nie powinna przekraczac 70 znakow. Diuzsza moze sprawic
problemy niektérym systemom pocztowym

Prince 2

Odtwarzacz DVD
zgodny z MPEG4 i XviD

Z polskimi napisami
czyta kodeki QPEL i GMC

W krolews

rodzinie

Gzyta polskie napisy we wszystkich formatach TXT

mm EJT% l'l'll'nq VIDEO'

MPEG 4

MLILTH\LIDFJ

Kodak
= 2= (0

Wylaczna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z o.0. ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa
tel.: +48 022 332 34 50, fax: +48 022 332 34 60, e-mail: manta@manta.com.pl, www.manta.com.pl; Detaliczna sprzedaz
wysytkowa: www.ultima.pl, e-mail: adam@ultima.pl, tel.: +48 022 654 60 43; Tomsoft, ul. Nowolipki 1 , 00-153 Warszawa
tel.: +48 022 636 90 24, +48 0601 28 23 63, fax: +48 022 831 84 10; e-mail: tomsoft@tomsoft.com.pl, www.tomsoft.com.pl
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BEZSTRATNA KOMPRESJA DZWIEKU

Converter (dMC)

dBpowerAMP Music

Exact Audio Copy

FLAC11.2

foobar2000

LPAC Archiver 1.41

LPAC plug-in 1.00
for WinAmp

Monkey’s Audio 3.99

Nero 7.0

Plug-in Monkey’s Audio
do NERO

WavPack Win32

WavPack Winamp
Plug-in

Winamp

zestaw kodekow
do dBpowerAMP

uzyka hez stra

FOT.: ZEFA/montaz KOMPUTER éWIAT EKSPERT

Dzieki radom Eksperta mito§nicy muzyki nie beda musieli
wybiera¢ miedzy jakos$cia dzwieku a wielko$cig pliku

1 Co warto kompresowac

echnologie kompresji danych s3 wymy-
§lane ze wzgledu na oszczednos¢ - spa-
kowane dane zajmuja mniej miejsca
(no$nikéw) oraz mniej obcigzaja tacza
podczas przesytania danych. Dlatego wlasnie
technologie kompresji dZwieku, a przede
wszystkim formaty MP3 i WMA, zrobity ol-
brzymia kariere. Jednak nie zawsze zmniej-
szanie objeto$ci dZzwieku musi oznaczaé utra-
te jako$ci. Wraz z coraz szybszymi lgczami
i dyskami znacznie zyskuja bezstratne forma-
ty kompresji. W tym artykule poznamy wady
izalety réznych metod bezstratnej kompresji
dzwieku oraz dowiemy sie, jak je stosowac.

Wady kompresji

Najpopularniejsze cyfrowe formaty audio,
czyli MP3, AAC czy OGG, opierajg sie na kom-
presji stratnej. Oznacza to, ze w czasie kodo-

@ Kopie zapasowe ptyt - wykorzystujac narzedzia do bezstratnej
kompresji audio, mozemy wykonywac wierne kopie oryginalnych
ptyt dzwigkowych - i to nie tylko zwyktych Audio CD, ale takze
SuperAudio CD oraz XRCD2.

@ Publikowanie muzyki przez niezaleznych artystow, ktorych nie sta¢ na
produkeje CD. W internecie mozna coraz czgciej spotka¢ darmowe
albumy w postaci plikow muzycznych z bezstratng kompresja.

@ Kompresja bezstratna jest stosowana najczesciej przez meloma-
now muzyki powaznej, jazzowej i innych nagran wymagajacych
dobrej jakosci.
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wania dochodzi do nieodwracalnej utraty cze-
$ci danych. Wymazywane sg dzwieki, kt6-
rych statystyczne ludzkie ucho nie wychwy-

Dziatanie kompresji bezstratnej

Bezstratna kompresja nie jest niczym
szczegblnym - wszyscy znamy formaty ZIP
czy RAR. Jednak bezstratne upakowywanie
dokumentéw jest duzo prostsze niz w przy-
padku dZwieku.

W dzwieku nie ma powtarzalnych ele-
mentéw. Mechanizmy kompresji bezstrat-
nej nie moga wiec wykorzystaé wspélnych
elementéw pliku. Stosowane s3 wiec inne
rozwigzania. Kodeki wykorzystuja luki
w tradycyjnym formacie audio. Na przykiad
wykrywaja cisze w utworach i usuwajg ja -
normalnie jest ona zapisywana i zajmuje
tyle samo miejsca co muzyka. Czesto zdarza
sie, ze kanal prawy i lewy zawierajg te sa-
me informacje - wystarczy wiec zapisac je-
den, a gdy réznice sg nieznaczne, jeden i te
réznice. Oszczedno$ci mozna tez osiagnad,
zmieniajgc sposéb kodowania liczb
tworzacych cyfrowa $ciezke audio.

Niestety, kompresja bezstratna zazwyczaj
nie daje duzych mozliwo$ci zmniejszenia
rozmiaru plikéw - zysk to zazwyczaj okoto
50 procent. W poréwnaniu z MP3 to mato,
ale za to pozostaje nam 100 procent jakoSci.

Formaty bezstratnej kompresji
dzwieku

Ekspert opisat bezstratne formaty kompre-
sji w tabeli na sgsiedniej stronie. Najbardziej
znany z nich jest Monkey’s Audio (APE).
Kompresowanie muzyki do tego formatu i jej
odtwarzanie nie sprawia probleméw. Ponadto
APE zapewnia jeden z najwyzszych pozioméw
kompresji i jest darmowy.

Konkurentem APE jest FLAC (ang. Free
Lossless Audio Codec). Nie jest to format bar-
dziej wydajny ani znaczaco szybszy od APE.

O jego popularnosci decyduje wspdtpraca

z wiekszg liczbg systemow operacyjnych oraz
to, Ze na rynku zaczynaja pojawiac sie odtwa-
1zacze sprzetowe, ktdre go obstuguja.

1
B L O N

m dzwigk referencyjny - oryginalna Sciezka audio
dzwigk po wykonaniu kompresji stratnej - WMA 9, 105 kbps

AN AN AW B WW  BE e
L

Kompresja
do APE

Monkey’s Audio
dystrybuowane jest
Wraz z prostym narze-
dziem stuzacym do
kompresji do tego for-
matu. Jednak wedlug
Eksperta lepiej skorzy-
sta¢ z uniwersalnego
programu dBpower-
AMP Music
Converter (AMC).
Aplikacja po zainsta-

e

(wysoki bitrate) czesc dzwiekow, zwt

Po zakodowaniu oryginalnej Sciezki dzwigkowej z plyty CD @ do stratnego formatu WMA @
z aszcza wysokich, jest bezpowrotnie tracona

lowaniu odpowied-
nich wtyczek dostep-

tuje. Na przyklad znajdujace sie koto innych,
bardzo glosnych, zaghluszajacych je, albo takie
ponizej lub powyzej typowego ludzkiego pro-

nych na stronie [ | po-

gu styszalnosci ®. Wiekszos¢ os6b przymyka
oko na niedostatki MP3 z uwagi na popular-
no$¢ formatu i wygode, jaka dajg niewielkie
pliki. Jednak obecnie wybredni mitoénicy
muzyki coraz mocniej interesuja sie bezstrat-
nymi formatami kompresji. Do$¢ tatwo jest
natkna¢ sie na takie pliki w internecie i sie-
ciach p2p, warto je wiec poznaé.

zwala na zapis muzyki takze w innych bez-
stratnych formatach - FLAC, OptimFROG,
Wavpack, Shorten i The True Audio.

> Ekspert radzi

P rogram dBpowerAMP jest rozprowadzany jako share-
ware razem z zestawem dodatkéw PowerPack. Po 30
dniach od zainstalowania dodatki zostaja zablokowane (chy-
ba ze wykupimy licencje). Nie wptywa to jednak na mozli-
wos¢ kompresowania plikow.



1 Poréwnanie formatow bezstratnej kompresji

Format Free Lossless Audio
Codec (FLAC)

Rozszerzenie pliku flac

Liczba pozioméw kompresii 8

Maksymalny stopien kompresji 1,42 (70,3 %)

Rozmiar testowego utworu* po kompresji |32 774 kB

Czas kompresji 36 sekund

QOdtwarzanie przez Winamp potrzebny plug-in

QOdtwarzanie przez foobar2000 wersja Normal

Monkey's Audio | Lossless Audio Lossless Predictive Audio |Shorten Wavpack OptimFROG
Compressor (LA) |Compression (LPAC)

.ape Ja .pac shn Wy .ofr

5 2 4 1 9 7

1,51(66,3 %) 1,52 (65,6 %) 144694 %) 1,33 (754 %) 1,46 (68,5 %) 1,52 (66,0 %)

30885kB 30577kB 32316kB 35125kB 31937kB 30745kB

43 sekundy Iminuta 24 sekundy |19 sekund 21 sekund 9 sekund 3 minuty 43 sekundy

potrzebny plug-in potrzebny plug-in potrzebny plug-in potrzebny plug-in | potrzebny plug-in | potrzebny plug-in

wersja Normal potrzebny plug-in wersja Special wersja Special wersja Special wersja Special

*Utwor testowy: U2 - All Along The Watchtower ~ 4 min 24 sek. format WAV, bez kompresji, 16 bit, 44 100 Hz, rozmiar oryginatu 46 593 kB

Uruchamiamy program dBpowerAMP.
Zostaje wyswietlone nowe okno. Zaznacza-
my zgrany z ptyty CD plik @ lub inny doku-

dziesieciu sekundach program zapisze
nowy plik z rozszerzeniem .ape w tym sa-

ment w formacie WAVE, ktéry chcemy prze-
konwertowaé do APE. Klikamy na [ Otz ],

Snkm bl =

mym katalogu, w ktérym znajdowat sie
oryginat.

el

] [24%] dBpowerAbl Misic Canverter

Ciowwsting Fils 1 of 1 b Monkeps Audo

Y Ekspert radzi

by zgrac na dysk twardy utwory z ptyty CD Audio, mo-

zemy skorzystac z programu Exact Audio Copy. W przy-
padku krazkow zabezpieczonych przed kopiowaniem, musi-
my uzy¢ specjalnych aplikacii, aby zapisac utwory w forma-
cie WAVE - na przyktad Clony XXL czy A-Ray Audio Scanner.
Wigcej informacii o uzyciu tych aplikacji znajdziemy w ksiaz-
ce z serii Biblioteczka Komputer SWIATA pod tytutem Kopio-
wanie ptyt od A do Z (do nabycia na stronie [_]).

Otwiera sie nowe okno, w ktérym z listy

Warto takze okresli¢ stopieri kompresji -
najlepiej wybraé [Compression | Extra High|. Im
wyzszy, tym mniejszy rozmiar pliku, ale
dluzszy czas oczekiwania na jego przygoto-
wanie. Zaznaczamy jeszcze

‘[:I (%) Same Folder as Original ‘ i klikamy na .

=
f'_ dBpower AMP Music Conwverter

Conveting 1 Flie o | =) Monkeys Audo

Compigidinn | Edia Hgh

Duipit Tix

1 23 &meres Fobder s Oiginal

1 ([ Foldm Broswse..
B Power Pack DSP

3 [ Peaseres D Tags

Q) [ Daleta Sicurce Flefs] Al Comttion

@ Frever Pack

1 Odtwarzanie bezstratne

c ze$¢ kodekow do bezstratnej kompres;ji dystrybuowa-
na jest wraz z programami do odtwarzania muzyki -
jednak sg to zazwyczaj aplikacje niezbyt zaawansowane,
dlatego tez Ekspert poleca siggna¢ po bardziej przyjazne
rozwiazanie. Swietnie sprawuije sie na przyktad program
foobar2000 - w wersji Special obstuguje prawie wszystkie
opisane w artykule formaty. Tylko Lossless Predictive Au-
dio Compression wymaga zainstalowania plug-ina.
Dostepne sa oczywiscie takze wtyczki dla najpopularniejsze-
go odtwarzacza plikéw audio - Winamp. Aby odtwarza¢

w nim pliki APE, wystarczy zainstalowa¢ w komputerze apli-
kacje Monkey's Audio, zawierajaca wtyczke do odtwarzacza.

A Corvasting U2 - Al Akng The W shchioesi

-
3% Complsted 8 Gecord: Remarag

1% Rashlmres Encoding 5 Saconds Elspand

Obraz ptyty w Monkey’s Audio
Exact Audio Copy oferuje mozliwosé
przygotowania obrazu catej ptyty w forma-
cie Monkey’s Audio. Taki obraz bedzie
w pelni funkcjonalnym plikiem muzycz-
nym, ktéry mozna normalnie odtwarzac.
Jednoczes$nie mozemy wykorzystaé go do
péZniejszego nagrania doktadnej kopii pty-
ty Audio CD - spelnia wiec funkcje kopii
bezpieczeristwa.

Uruchamiamy program Exact Audio Co-
py. Wkiadamy ptyte audio do napedu CD
komputera. Po chwili program wyswietli

N . N Srukafm | b
@ Exact hudio Copy - U7 £ Ratthe And Hum niem .cue @i Klikamy 4 R Tr———
EAL Edpcia Abzjy Bazadawch herpgda  Puaved na| Otwdiz |, i F,1 A
LITE-O® [DFw SOHW-1EI3S Adapter 1 000 0 < T !
Otwiera sie okno nagrania. Zaznacza-
I I I R ] . 2z
. my pole ®, wybieramy predkos¢ na-
= AErT ¥ & Focask grywania @ i klikamy na [ Zapis]. Po kilku
L 8 Halter Soter @ oo minutach otrzymamy wierng kopie ptyt
S | g Cieren's L @ DORsT ) Y 1y 4 Kopig PIyty,
PR - & Ofeciass ktora kompresowaliSmy w poprzednim
; W Hadnoon 269 o DOmLAOT przykladzie. WZ =
a.\_-\_.:‘:l o Al Al The Watidbdower 05 D155 &5
o 1wl et Poond ., G D000 Infpavacs | 0w
i R ,ﬂF-mﬁnFnH_—M o D25:5E537
L "y e - ﬁ [T y—
. . .. [ sl rrash sprmisieng prgebhinit pigeen
Ustawiamy opcje kompresji. W tym celu [] S rosdscia
klikamy na i [Opcje kampresii. .|, Przecho- {71 agyeen
dzimy do zakladki |[Zewngtrzna kempresia) i odzna-
Czamy pole ,. Fradindd pageul A% [T XO0ER)
E ______
I 2wwa) zewngtiznego programu do kompresji ‘ = 4
| uzpwsizzwntznego rog ki W Warto zajrzeé...
Przechodzimy do zaktadki Adresy WWW:

_______

presji ®. Klikamy na [0k].

Fomead Sud

Klikamy na [&kgja], wybieramy

‘Utwérz obraz i arkusz dyrektyw‘ i ‘ Z kompresja. .. ‘
Wskazujemy lokalizacje dla pliku wyniko-
wego. Po kilkunastu minutach (w zalezno-

$ci od wydajnosci naszego peceta) otrzyma-
my gotowy obraz ptyty w formacie Mon-
key’s Audio w postaci dwéch tatwych do
przesylania i magazynowania plikéw z roz-
szerzeniami .apei .cue.

Nafrywamg Eplyte CD Audio
z plikow A

Obraz plyty w formacie Monkey’s Audio,
ktéry przygotowaliSmy w poprzednim przy-
kladzie, mozemy latwo przekonwertowac
z powrotem do formatu ptyty CD Audio (na
przykiad gdy oryginalna plyta zostata
porysowana). Wykorzystamy do tego pro-
gram Nero oraz wtyczke dodajaca do apli-
kacji obstuge Monkey’s Audio.

Instalujemy plug-in - kopiujemy go do

[I2) C:\Program Files\Common Files\Ahead)AudioPlugins |,
Uruchamiamy Nero i wkiadamy czystg plyte
do nagrywarki. Jesli pojawito sie okno nowej
kompilacji, zamykamy je, klikajac na [&nulil,

Klikamy na i wybieramy

[Magrai plik obrazu. .| Wskazujemy przygotowa-
ny w poprzedniej pora-
dzie plik z rozszerze-

[] www.dbpoweramp.com
[] http://kiosk.redakcja.pl/ks/biblioteczka/index.asp
@ vww.bitburners.com/Nero_Audio_Plug-ins

i

|| Morker's ducin Lasesr Erode v1 $30LL % @ vww.mp3-tech.org

i @ wwwiis fraunhofer.de/amm
R — @ vwww.monkeysaudio.com

L eHigh Loz Covigretiins - @ flac.sourceforge.net

@ vww.nue tu-berlin.de/wer/liehchen/Ipac.html

@ vwwwi.etree.org/shncom.html

@ www.wavpack.com

@ vww.losslessaudio.org

@ http://web.inter.nl.net/users/hvdh/lossless/lossless.htm
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Kompletne kody zrodtowe

]_El nazwa pliku |

- plik znajduije sie na krazku
Eksperta

[m nazwa pliku |

- plik w catosci znajduje sig na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

Kopia do
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Do stworzenia kilku obiektow tej samej klasy najlepiej uzy¢ kon-
struktora kopiujacego. Ekspert pokaze, jak sie nim postugiwaé

poprzedniego odcinka kursu progra-
mowania obiektowego w C++ dowie-
dzieli$my sie, czym jest i do czego stu-
zy konstruktor, czyli specjalna meto-

da wywotywana podczas tworzenia obiektéw |

danej klasy. Nie poznali§my jednak wszyst-
kich mozliwosci tej konstrukcji jezyka.

W tym odcinku kursu poznamy wiele przy-
datnych informacji na temat konstruktoréw.

Argumenty konstruktoréw
Prezentowane w poprzedniej czeSci kursu
konstruktory byly bezargumentowe. Tak jed-
nak by¢ nie musi - konstruktory, tak jak
iinne metody, moga bowiem przyjmowac
argumenty i wykorzystywac je bezposrednio
lub posrednio do inicjalizacji pél obiektu. Ar-
gumenty przekazuje sie tak, jak w wypadku
zwyktych metod, czyli konstruktor przyjmu-

class nazwa_klasy

{

public:
//definicje po6l
nazwa_klasy(typl argumentl, ..
//definicje pozostatych metod

}

Oczywiscie tak okre§lone argumenty nalezy
podaé podczas tworzenia obiektu danej klasy.
Jesli jest to obiekt tworzony statycznie, napi-

1
1
1
1
1
1
1
1
i
., typN argumen{:N);<(-I

Dopiszmy zatem taki konstruktor do kla-
sy Punkt stworzonej w poprzednich cze-
$ciach kursu. Jego deklaracja bedzie miata

postac @, a definicja @-

H
E class Punkt

Rt

| public:

H int x, y;

L3 punkt(int x, int y);
//pozostate deklaracje metod

bi [} argumentyI\Punkt.h

Punkt::Punkt(int x, int y)
{

this->x = x;
this->y = y;

} [ argumentyI\Punkt.cpp

Aby przekonac sie, ze nasz konstruktor
faktycznie wykonuje swoje zadanie,
stwérzmy za jego pomocg obiekt @ (statycz-
nie oraz dynamicznie).

| IS A

W pierwszym wywotaniu €l konstruk-

torowi zostaty przekazane argumenty
112, a zatem powstanie obiekt, w ktérym
pole x bedzie miato warto$¢ 1, a pole y war-
to$¢ 2. Obiekt ten zostanie przypisany
zmiennej obiektowej punktl.

W drugim wypadku 48 konstruktorowi
przekazujemy argumenty 100 i 200, a za-

Inazwa klasy obiekt (argumentl, ..., argumentN); )

! jacy w polu x warto$¢ 100,

nazwa klasy* obiekt = new nazwa klasy (argumentl, ...

:
,_argumentN); 3l 3 w polu y warto$¢ 200.

60 MAJ - CZERWIEC 2006 B 2ol

-~ Argumenty domysine

Z aréwno zwykte metody w C++, jak i konstruktory, moga
mie¢ argumenty domysine, czyli takie, ktore, o ile nie
zostang podane podczas wywotania, przyjma z gory zdefi-
niowane wartosci. W takim wypadku w licie argumentow
okresla sie domysine wartoci dla argumentow.
Przyktadowo, jesli chcieliby$my zdefiniowa¢ funkcjg o na-
zwie wyswietl, przyjmujaca jeden argument typu int o war-
toSci domysinej 100, ktorej zadaniem bytoby wySwietlenie
wartoSci tego argumentu, zastosowaliby$my konstrukcje ®.

void wyswietl(int wartosc = 100) |

1
{ ]
cout << wartosc;

}

Jezeli wywotamy tak zdefiniowana funkcje, nie podajac zad-
nego argumentu, czyli stosujac wywotanie wyswietl();, na
ekranie zobaczymy liczbe 100. Jesli natomiast zastosujemy
wywotanie na przyktad w postaci wyswietl(1);, na ekranie
pojawi sie wartos¢ 1.

Tak samo jest w wypadku konstruktorow. Gdybysmy chcieli
wyposazy¢ klase Punkt w dwuargumentowy konstruktor
ustawiajacy wartosci pol x i y tak, ze w przypadku niepoda-
nia argumentow zostana przyjete wartosci zerowe, uzyliby-

\
Punkt::Punkt(int x = 0, int y = 0)
{
this->x
this->y
}

x;
yi

W takim przypadku obiekt klasy Punkt mozna bytoby utwo-

rzy¢ na trzy sposoby:

® Podajac w wywotaniu oba argumenty, na przyktad:
Punkt punkt (100, 200);

® Podajac tylko argument x (wtedy argument y przyjmie
wartos¢ 0), na przyktad: Punkt punkt (100);

® Nie podajac zadnego argumentu (wtedy oba przyjma war-
to$¢ 0), na przyktad: Punkt punkt;

Wskaznik do tego obiektu zostanie przypi-
sany zmiennej odno$nikowej (wskazniko-
wej) punkt2.

Blok instrukcji €€l powoduje wy$wietle-

nie aktualnych wartosci pél obu obiektow,
dzieki czemu po kompilacji i uruchomieniu
programu przekonamy sie, ze przekazywanie

IC:~*>bcc32 program.cpp Punkt.cpp

Borland C++ 5.6 for Win32 Copyright <c> 19
[program.cpp:

[Punkt .cpp:

Turbo Incremental Link 5.68 Copyright <c>

IC:-~ ! >program
Wartozci pol obiektu punktil:
1

D¢
L
L
D¢
L

#include <iostream>
#include "Punkt.cpp”

using namespace std;
int main()

Punkt punktl(l, 2); ‘]
Punkt* punkt2 = new Punkt(100, 200); ﬂ

cout << "Wartosci p6l obiektu punktl:”;
| cout << endl << ”x = " << punktl.x << endl;
} cout << "y = ” << punktl.y << endl << endl;

cout
| cout
\ cout
S

}

<< "Warto$Sci pol obiektu punkt2:”;
<< endl << ”"x = ” << punkt2->x;
<< endl << "y = " << punkt2->y;

IS S VD 7

\ [ argumenty1\program.cpp




Konstruktor kopiujacy

Konstruktor kopiujacy to taki, ktérego
zadaniem jest utworzenie obiektu bedacego
kopig obiektu juz istniejgcego. Jesli kon-
struktora kopiujacego nie zdefiniujemy sa-
modzielnie, zostanie utworzony automa-
tycznie. Dowodem na to jest program ®.

l

#include <iostream> '
using namespace std;

class Punkt

{
public:

int x, y; ‘I

/Punkt(int x, int y) S

this->x
this->y
}

x;
Y

S

}
int main()

Punkt punkt1(100, 200); €€J
Punkt punktZ(punktl);ﬂ

fcout << "Wartosci pél obiektu punktl:”;

cout << endl << ”"x = ” << punktl.x << endlﬂ
cout << "y = ” << punktl.y << endl << endl;}
1

cout << ”WartoSci po6l obiektu punkt2:”; !
cout << endl << ”x = " << punkt2.x << endl;]
\cout << "y = ” << punkt2.y << endl << endljy

}

[} kopiujacyI\program.cpp

1 Tym razem caty kod, w celu skrdcenia li-
stingu, zostal umieszczony w jednym
pliku oraz zostaly potgczone definicje i de-
klaracje sktadowych klasy Punkt. Sama
klasa ma tez bardzo prostg postaé - zawiera
pola x iy typu int €l oraz jeden, dwuargu-
mentowy konstruktor pozwalajacy na ich
inicjalizacje €.

W funkcji main() najpierw tworzymy
obiekt punktl klasy Punkt, a jego pola
inicjalizujemy warto$ciami 100 i 200 €€l.

W kolejnej linii €8 tworzymy obiekt

punkt2, ale do jego utworzenia wykorzy-
stujemy konstruktor kopiujacy. Znaczenie li-
nii € jest nastepujace: utworz obiekt klasy
Punkt bedacy kopig obiektu wskazywanego
przez punktl i przypisz go zmiennej punkt2.

Obiekty punktl i punkt2 powinny za-
wiera( takie same wartoéci. Aby sie
o tym przekonaé, wpisujemy instrukcje €l
wys$wietlajgce dane na ekranie. Po kompi-
lacji i uruchomieniu programu zobaczymy

IC:%*>bcc32 program.cp

B
Borland C++ 5.6 for Win32 Copyright <c> 19

program.cpp:
Turbo Incremental Link 5.68 Copyright <c2

Gzt >program

Wartosci pol ohiektu punktl:
= 188

Iy 288

Wartosci pol ohiektu punkt2:
x = 188
v = 288

Wiemy juz, ze nawet jesli nie umie$cimy
w kodzie wiasnego konstruktora kopiujace-
g0, zostanie on dodany automatycznie. Jed-
nak jego dzialanie ogranicza sie tylko do sko-
piowania obszaru pamieci zajmowanego
przez obiekt Zrédlowy (w naszym przypadku
punktl) do obszaru zajmowanego przez
obiekt docelowy (w naszym wypadku

punkt?2). Takie zachowanie nie zawsze be-
dzie wystarczajace. Aby sie o tym przeko-
nad, nie trzeba wcale tworzy¢ rozbudowa-
nego kodu - wystarczy jesli w klasie Punkt

Tym razem pola x i y w klasie Punkt to

wskazniki do typu int €. W zwiazku
z tym, aby mozliwe bylo przechowywanie
danych, w konstruktorze musi zosta¢ zare-
zerwowana na stercie odpowiednia ilo$¢ pa-
mieci, co jest wykonywane za pomoca ope-
ratora new. Instrukcje €8l nalezy rozumied
jako: zarezerwuj na stercie miejsce pozwa-
lajace na przechowywanie danych typu int,
zapisz w nim warto$¢ przekazang za pomo-
c3 argumentu X, a wskaznik do tego miej-
sca przypisz polu x.

Poniewaz w konstruktorze zostala zare-
zerwowana pamieé, w destruktorze mu-
si by¢ zwolniona €€l.

W funkcji main() tworzymy obiekt
punktl wskazujacy na wspélrzedne
(100, 200), a nastepnie za pomoca standar-
dowego konstruktora kopiujacego obiekt

punkt? (a zatem wskazuje on réwniez
wspélrzedne [100, 200]) €1.

Aby sprawdzi¢ dzialanie konstruktora

kopiujacego, wyswietlamy dane z obiek-
tu punktl €, nastepnie modyfikujemy
warto$ci wskazywane przez pola obiektu
punkt2 €l i ponownie wyswietlamy dane
obiektu punktl €A.

Po kompilacji i uruchomieniu programu
zobaczymy widok @. Spotka nas zatem

podwdjna niespodzianka. Po pierwsze, pro-
gram wykonat nieprawidlowe operacje i na-
stapila interwencja systemu operacyjnego @.
Po drugie, co$ dziwnego
stato sie z wynikami.
Zwréémy uwage, ze in-
strukcje €3l miaty modyfi-
kowa¢ wartos$ci obiektu
punkt2, gdy tymczasem
modyfikacji ulegty warto- i
éci obiektu punktl @.Te
wszystkie problemy po-
wstaty z powodu uzycia
standardowego konstruktora kopiujacego,
ktéry skopiowal zmienne wskaZnikowe
z obiektu punktl do obiektu punkt2. Pod-
kre§lmy - skopiowane zostaly zmienne
wskaznikowe, ale nie warto$ci wskazywane
przez te zmienne! Mamy wiec do czynienia
z sytuacja, w ktérej pole x obiektu punktl
i pole x obiektu punkt2 wskazujg te same
miejsca w pamieci (analogicznie jest z pola-

Aby wiec przedstawiony przez Eksperta
program dziatal poprawnie, trzeba napisaé

punktl

==

#include <iostream>
using namespace std;

class Punkt

6
public:
int *x, *y;
Punkt(int x, int y)
{
this->x = new int(x); ﬂ
this->y = new int(y);

}
~Punkt ()

delete this->x;
delete this->y; ﬂ
}
Yi

int main()

Punkt punktl(100, 200);
Punkt punkt2(punktl); ﬂ

cout << ”WartoSci pd6l obiektu punktl [1]:”;

cout << endl << ”x = " << *(punktl.x) << endl; ﬂ
cout << "y = ” << *(punktl.y) << endl << endl;
*(punkt2.x) = 1;

*(punkt2.y) = 2; G

cout << ”WartoSci pd6l obiektu punktl [2]:”;
cout << endl << ”x = " << *(punktl.x) << endl;
cout << "y = ” << *(punktl.y) << endl << endl;

} [ kopiujacy2\program.cpp |

wlasny konstruktor kopiujacy, ktéry dla
kazdego tworzonego za jego pomoca obiek-
tu bedzie rezerwowat oddzielna pamie @:---;
Ten konstruktor nalezy umiesci¢ w klasie
Punkt obok standardowego (konstruktory,
tak jak i inne metody, moga by¢ przecigza-
ne). Jako argument przyjmuje on referencje
do typu Punkt @ - to wtasnie cecqlkla wyrdz-

S LT ELTETEEEL L

niajacakon- oo oo
struktor kopiu-
jacy. W jego

wnetrzu rezer- |4

N
Punkt (Punkt &punkt)

-~

this->x
this->y

new int(*(punkt.x));
new int(*(punkt.y));

[ kopiujacy3\program.cpp

wowarne sq 1no-

| we obszary pamieci dla danych xiy i s im

przypisywane warto$ci odczytane z obiektu
przekazanego w postaci argumentu. Dzieki

prisgram.ene - Blad aplibach
e Frattubsia apd TellASIGF Scbadiui s o P poel e 000000, Parigd i mads lpd "raml.
Wil prspcivh, OF, alry proocveal dsalarim aplac

Wl prepsink Ariky, sk rorpocisy delugosan grograr

temu kazdy nowy obiekt utworzony za po-
moca takiego konstruktora bedzie zarzadzal

wlasnymi obszarami pamieci @, a opisane
wczesniej usterki nie wystapia. ML ]

Interwencja systemu

K omunikat wy$wietlony przez system po uruchomieniu
naszego programu informuije, Ze w destruktorze probu-
jemy zwolni¢ pamigc, ktora juz wezesniej zostata zwolniona
przez inny obiekt. Jednym stowem destruktory obu obiektow
chca zwolni¢ ten sam obszar pamigci.
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Rozwigzania zadan z poprzedniego odcinka kursu

Zadanie 1

Pierwsze zadanie nie bylo zbyt trudne. Skoro bowiem pole polel
klasy Example jest wskazZnikiem, to aby odwotac sie do wartosci
przez nie wskazywanej, trzeba uzy¢ operatora wytuskania *. A za-
tem, jesli example jest obiektem klasy Example, to przyktadowy
zapis i odczyt wartosci bedzie miat postac:

*(example.polel) = 200;

int wartosc = *(example.polel);

Zadanie 2

Drugie zadanie réwniez nie powinno sprawi¢ nikomu trudnosci.
Jesli obiekt klasy Example zostat utworzony za pomoca instrukcji
Example *example = new Example();
to znaczy, ze example jest wskaznikiem do niego. Stad zapis war-
tosci do pola polel moze sie odbywaé na dwa sposoby:
* (example->polel) = 200;
* ((*example).polel) = 200;
Podobnie bedzie z odczytem:
int wartosc = *(example->polel);
int wartosc = *((*example).polel);

Zadanle 3 class Punkt{
. public:
Zadanie to polegalo int *x, *y;
na zmodyfikowaniu f;z:ié t')‘t x,ﬂint SRR 2 |
Kklasy Punkt w taki int pobierzX();
sposéb, aby pola xiy int pobierzY();
b k £ ik . void ustawX(int wspX);
th WS ?-ZHI (leITll. void ustawY(int wspY);

DeklaraCJa takle] kla- i® void ustawWspolrzedne(Punkt &punkt);
sybed21e WIQC miala E void ustawWspolrzedne(int wspX, int WspY);
e e 4| }; e
postaé @. Oprocz oczy- ’ [ rozwiazania\Punkt.h

wistej zmiany typu pél x i y 4l nalezy doda¢ konstruktor 48l i destruk-
tor €€J] (dobrze bytoby réwniez dodaé konstruktor kopiujacy).

Definicje poszczegélnych metod beda natomiast nastepujace ®.
Posta¢ konstruktora i destruktora zostala juz podana na stronie 61.
Konstruktor musi zarezerwowa¢ pamiec dla wartosci przechowywa-
nych przez obiekt @, a destruktor zwolnic j3 ®. We wszystkich pozo-
S— staltych metodach (za wyjatkiem
ustawWspolrzedne() przyjmuja-
cej jako argument obiekt klasy

) ‘ Punkt) wystarczy zastosowac ope-

this->x new int(x); < . 2

e o fo AR rator wytuskania *, aby osiagnac
} pozadany efekt. Metoda ustaw-
Wspolrzedne() bedzie wymagala
specjalnego potraktowania. Po do-
daniu operatoréw wytuskania za-

dziala ona poprawnie tylko wtedy,
int Punkt::pobierzX(){ jesli nasza klasa bedzie wyposazo-

return *x; .

N na w prawidtowy konstruktor ko-

) piujacy - inaczej mozemy sie spo-
A SR A RO dziewa¢ probleméw opisanych na
} v poprzedniej stronie. Poniewaz jed-

. . nak w trzeciej czesci kursu pojecie
void Punkt::ustawX(int wspX){ oo .

*x = wspX; konstruktora kopiujacego bylo jesz-
} cze nieznane, trzeba sobie poradzié
void Punkt::ustawY(int wspY¥){ inaczej. Tym altematywnym LoZy

*y = wspY; wiazaniem jest przekazanie warto-
¥ [ rozwiazania\Punktcpp | SC1 prizez referencje @. Dzigki temu

#include "Punkt.h”

-

Punkt::Punkt(int x = 0,
int y = 0){

Punkt::~Punkt(){
delete x;
delete y;

}

po zakonczeniu

B \J
void Punkt::ustawWspolrzedne(Punkt &punkt){
Zx = ipunktix; metody ustaw-
P *y = *punkt.y; Wspolrzedne
b nie zostanie wy-
void Punkt::ustawWspolrzedne(int wspX, int wspY){ konany destruk-
B3 = TERXS tor dla parame-
*y = wspY;
tru punkt.
} K rozwiazania\Punkt.cpp P

class Kontener

Zadanie 4
{

W tym zadaniu miala powstac public: ) )

klasa Kontener zachowujaca omtonos(y; el

sie podobnie jak dynamiczna int* tab;

tablica przechowujaca dodat- ==l 3
P q . int get(int index);

nie hCZby catkowite. Za pOble' int set(int index, int value);

ranie i zapisywanie wartosci bi [ [ rozwiazania\Kontenter.h

poszczegoélnych indeksow

mialy odpowiadaé metody get i set.

Dane faktycznie najlepiej przechowywac jest w dynamicznej tabli-
cy, ktorej rozmiar bedzie sie zwiekszat w razie potrzeby. Wskazni-
kiem do tej tablicy bedzie tab. Catkowita liczba elementéw bedzie za-
pisywana w polu size, natomiast poczatkowy rozmiar zostanie prze-
kazany jako argument konstruktora. W zwigzku z tym deklaracja

Kklasy Kontener bedzie miala postaé @:
Pozostaje jeszcze napisanie kodu wszystkich wymienionych me-
tod @®. Przyjmiemy przy tym, ze w przypadku metod get i set sy-

gnalizacja btedéw bedzie zwrécenie przez nie wartosci -1. W Kon-
struktorze powstaje dynamiczna tablica o rozmiarze wskazy-
wanym przez parametr size, warto$¢ tego parametru jest takze
przypisywana polu size. Caty kod destruktora to jedynie in-
strukcja zwalniajaca zarezerwowang na dane pamiec.

Stuzaca pobieraniu wartosci tablicy metoda get réwniez nie jest
skomplikowana. Na poczatku sprawdzamy, czy parametr index
wskazujacy, ktéry element ma zostac pobrany, zawiera sie w pra-
widlowym przedziale od 0 do size - 1 . Jesli nie - zwracana jest
warto$¢ -1 1 metoda korniczy dziatanie. Jesli przedzial jest prawidlo-
WY, Zwracana jest nato-
miast warto$¢ pobrana
z tablicy tab

Najbardziej ztozony jest
kod metody set ®, musi bo- |}
wiem uwzgledniaé sytu- |
acje, kiedy konieczne be-
dzie zwigkszenie rozmiaru ||}
tablicy. Zaczynamy od
sprawdzenia, czy przekaza-
ne wartos$ci sa prawidlowe

, indeks (index) nie mo-
ze by¢ bowiem mniejszy i
od 0, a wartos$¢ (value)
od 1. Nastepnie sprawdza-
my, czy konieczne jest
zwiekszenie rozmiaru tabli-i || )
cy o BQlee S? niezbed- lf.ni(:”::::t:bsizxele; ir)li[index *2 2101
ne, jesli warto$¢ parametru for(int i = 0; i < size; i++){
index bedzie wieksza niz "},  newtab[i] = tab[i];
najwiekszy aktualny indeks

#include “Kontener.h” -
Kontener: :Kontener (int size){
tab = new int[size];
this->size = size;

Kontener: :~Kontener () {
delete tab;

int Kontener::get(int index){

if (index < 0 || index > size — 1){
return -1;

}

return tab[index];

lnt Kontener::set(int index,
int value){
if (index < 0 || value < 1){
return -1;

}

) delete tab;
tablicy (size - 1). tab = newtab;
size = index * 2;

Zwiekszanie tablicy odby- ;
tab[index] = value;

wa sie w kilku etapach.

Najpierw jest tworzona no- e Of
wa tablica newtab o roz- S [ rozwiazania\Kontenter.cpp
miarze dwukrotnie wiekszym niz warto$¢ parametru index

Dzieki temu rezerwujemy pamiec ze sporym zapasem i mamy pew-
nos¢, ze czasochlonna procedura zwiekszania tablicy nie bedzie
wykonywana zbyt czesto. Nastepnie w petli for do nowej tablicy
jest kopiowana zawarto$¢ starej . P6zZniej stara tablica jest usu-
wana (delete tab), wskaznik do nowej jest przypisywany polu tab
(tab = newtab;) oraz jest uaktualniana zawartos¢ pola size (size =
index * 2;).

Na koricu metody (kiedy dokonane zostato ewentualne zwieksze-
nie rozmiaru tablicy) komoérce o indeksie wskazywanym przez pa-
rametr index jest przypisywana warto$¢ wskazywana przez para-
metr value i metoda konczy dzialanie, zwracajac wartos¢ 0
(oznaczajaca prawidtowe wykonanie operacji).
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Kompletne kody zrodiowe  Mellekus

nazwa pliku ||
- plik znajduje sie na krazku
Eksperta

Q nazwa pliku |
- plik w catosci znajduije sig na |
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

Pliki utatwiajace wykonanie
projektu

Dokument PDF z artykulem _._,. - -
Blyskawiczna zmiana skorki =
(Ekspert 12/2005, str. 76-79)

Rager Grimau: "W hivie to b

ol Tha OND
faal Oalise Siorn m

A T
Oraie B

atine anly ol

Tyria wlmar

artykutu Blyskawiczna zmiana skéorki
(Ekspert 12/2005, str. 76-79) dowiedzie-
lismy sie, w jaki sposéb nadawac wy-
glad witrynie internetowej za pomocg
skorek grupowanych w motywy @. Uzytkow-

nik po wejsciu na strone mogt wybraé odpo-
wiadajacy mu motyw. Jednak po zamknieciu

i ponownym
otwarciu strony
Pn Wt Gir Ce Pt S50 M pojawiat sie jej
i : 31 4 =5 | domyslny, anie
r 8 10 1 1z | wcze$niej wy-
13 14 1f ir 14 1% | branyprzezin-
2 W 2 3 M | 2E| ternaute wy-
i i3 [ glad. W tym ar-
tykule Ekspert
" « | mecepy | | pokaze, jak po-

radzi¢ sobie

z tym problemem. Poznamy technike profili
pozwalajacg w bardzo prosty sposdb zapa-
mietywac niemal dowolne informacje od in-
ternautéw. Dzieki temu z tatwoscia stworzy-
my spersonalizowana witryne.

Zapamietywanie informacji

W ASP.NET 1.1 do zapamietywania infor-
macji uzytkownika (na przyktad jego imie-
nia, nazwiska czy loginu) w trakcie surfo-
wania po witrynie uzywali$my sesji,
a wiec obiektu Session. Jednak obiekt sesji
istnieje tylko do chwili zamkniecia prze-
gladarki. Mozna oczywi$cie temu zaradzié,

Kolory stro

Dzieki ASP.NET mozemy sprawi¢, zeby witryna wygladata
inaczej dla kazdego odwiedzajacego ja internauty

W=t

rzymy mechanizm, 8] Nt Focalhost L2 (Profie (Do ault e
ktéry bedzie odpo-
Mou Camp Bchet sales wiadatl za pI'ZEChO-
. Tragy Jasiil
wywanie podanych
. Maresska: | Kowalsk
przez 1nternaute; da- .
nych @--------------=== - Zapamigty

zapisujac informacje na przyktad w bazie
danych. Tego typu rozwigzanie jest jednak

i Baza SQL Server Express 2005

B aze danych SQL Server Express w wersji beta mozna zainstalo-
wac z ptyty Eksperta PLUS 1/2005 (razem z jednym ze sktadni-
kow Visual Studio 2005 Beta 2 - na przyktad Visual Web Developer).
Mozna réwniez z internetu zainstalowac finalng wersje bazy. Plik insta-
latora oraz niezbedne informacie, jak uruchomic instalator, znajdzie-
lmmen  Chsest my na stronie [_|. Pamietajmy, aby przed instalacja finalnej wersji od-
instalowa¢ wszystkie sktadniki Visual Studio 2005 w wersjach beta.

W przeciwnym razie SQL Server nie zainstaluje sig poprawnie. Podczas
instalacji nalezy postepowac zgodnie ze wskazowkami instalatora, za
wyjatkiem dwach przypadkow:

@ gdy pojawi sig okno [Registration Information), usuwamy

zaznaczenie z opcji [_]Hide advanced configuration options |,
® v oknie[Service Account]z listy wybieramy pozycje @ i za-

startowat podczas uruchamiania systemu operacyjnego).

Hetwork service b

Mt vk sérvas
Locsl service

- (%) Lz tree builk-in System account
Eepmeun Lone )
Uk @ o USIRT ACCOLNT

Uruchamiamy $rodowisko Visual Web De-

veloper 2005 (w wersji beta znajdziemy je
na plycie dotgczonej do Eksperta PLUS 1/2005,
a wersje finalna mozemy pobrac¢ ze strony [ ])
i tworzymy nowa witryne. W tym celu z me-
nu [Ele| wybieramy [ Hew webSite...], a na-
stepnie w oknie, ktére sie pojawia, klikamy
na pozycje . AASP.NET web Site|. W polu @ poda-

jemy katalog, w ktérym zostanie zaplsany
nasz projekt (mozemy go nazwac na przyklad
Profile). Klikamy na [ok]. N

Al
‘l.ucd:m: File Swatimn w0 | Isusl Shudio 2009 WebShesiProfils  w | Prowse... ‘

mocno pracochtonne, sami bowiem musi-

my napisaé kod, ktéry czyta i zapisuje dane
do bazy. Na szczeScie w kolejnej wersji
ASP.NET pojawila sie mozliwo$¢é zautoma-

tyzowania tego typu za-
dania. W ASP.NET 2.0
wprowadzono obiekt
Profile, dzieki ktore-
mu mozemy w latwy
sposéb zapamietywad
dane na state (w bazie
danych). Preferowany-
mi bazami danych s3:
SQL Server Express i MS
Access. Ekspert pokaze,
w jaki sposéb skorzy-
sta¢ z darmowej bazy
SQL Server Express 2005
(o tym, jak ja zainsta-
lowaé, dowiemy sie

z ramki Baza SQL
Server Express 2005).

Jak dziatajq profile
Dzialanie profili (po-
zwalajacych na zapa-
mietywanie danych
uzytkownika) najlatwiej
bedzie zrozumiec¢ na pro-
stym przykladzie. Stwo-

Nastepnie zgodnie z informacjami
z ramki Test polgczenia z bazg danych
testujemy polaczenie z baza danych.

?? Test polaczenia z baza danych

by dane mogty by¢ zapamietane w bazie danych, musimy najpierw przetestowac potaczenie z baza
i wygenerowac plik konfiguracyjny. Bedziemy mogli w nim okresli¢ dane, ktére powinny by¢ zapisy-
wane w bazie Testowanie polaczenia najlepiej przeprowadzié z poziomu panelu administracyjnego Web

Home || Ssorky | Apkabon | Prowde

- Welcome to the Web Site Administration Tool

application:Profie
Currant Lisar Name: KOMPUTEREWLA TP AT IUISK]

m@nmrwﬂmimmnm[ﬁmmh our

eﬂl?

Eab‘ LS WiNEws Starticanon fOr user management,
stlnill Bk yeul 10 your appleatents configuraton 58
rifearatim RN Yo g tnge

Eraioies you 10 specily shens and hos I sione adsiniTation das wsed by
ST W are

Nastepnie klikamy na link [Erovider Configuration, a pozniej na od-

nos$nik [Sel=ct & single provider for all site management data]
Na kolejnej stronie testujemy potaczenie, klikajac na odnos$nik @.
W wyniku testowania do naszego projektu zostaje dodany plik web.config. Aby go zobaczy¢, nalezy
kliknac na| = |w oknie [l =4=I=0,. Plikiem tym zajmiemy sie w dalszej czeSci artykutu.
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PERSONALIZACJA WITRYNY W ASP.NET

Toeg - i
a stworzeniem przy-
Hazanzko: [* ktadowej aplikacji,
ktérej zadaniem
< -f bedzie zapamieta-
nie imienia i na-

zwiska internauty. Z panelu [ii
czamy wiec na stronie (w trybie Design)
stepujace kontrolki:

@ panel (z kategorii Standard),

w ktérym umiescimy nastepne kontrolki,

@ tabele €l (z kategorii HTML),

® dwa pola tekstowe @A z kat

gorii Standard).

. P .. .t /<group name="Zainteresowania’> N
® PI’ZVCISk ﬂ (I'OWIIIEZ z kategoru i <add name="Sport” type="System.Boolean”/> i
Standard). ! <add name="NaukiScisle” type="System.Boolean”/>!
| <add name="Muzyka” type="System.Boolean”/> '
X . . | <add name="Inne” type="System.String”/> i
Od razu zmieniamy nazwe (wlasciwosé \</group> J
ID) przycisku na btnZapamietaj oraz . /</ Propertiess ] ]
< : : protile L) Profile\web.config
nazwy pol tekstowych odpowiednio na
txtimie i txtNazwisko. Profile.Zainteresowania.Sport = chkSport.Checked;
Profile.Zainteresowania.NaukiScisle = chkNaukiScisle.Checked;
Profile.Zainteresowania.Muzyka = chkMuzyka.Checked;

Dane, ktére maja zostac zapisane (w

szym przypadku imie i nazwisko), okre-

Po sprawdzeniu
potgczenia mo-
zemy zajac sie juz

rzypuscmy, ze chcielibySmy zapamietac nie tylko imig i nazwisko internau-

ty, ale takze jego zainteresowania. W$rod zainteresowan chcemy na przy-
ktad wyroznic: sport, nauki Sciste, muzyke i inne. W takim wypadku warto je
zgrupowac - bedzie znacznie tatwiej odwotywac sie do nich w kodzie. Jak zgru-
powac kilka danych? W przykfadzie Eksperta dodajemy najpierw do formularza
na naszej stronie odpowiednie kontrolki @: trzy elementy [v] CheckBox

powanie danych

Timie: §

Tazwisko: [£

Zamberesowania
gp-‘.-rt O

na-

towe (0 nazwie txtinne).

Nastepnie do pliku web.config dodajemy element <group> i wewnatrz niego
wpisujemy dane, ktore maja naleze¢ do grupy Zainteresowania @------ -

(nadajemy im nazwy chkSport, chkNaukiScisle oraz chkMuzyka) i pole teks-

L

> Frauski driste (]
Furyka O
Tnpe

]

<profile>
<properties>

e- <add name="Imie” type="System.

String”/>

<add name="Nazwisko” type="System.String”/>

" Zapamighaj

Na koniec trzeba jeszcze wewnatrz zdarzenia

btnZapamietaj_Click() umiescic kod @.

Jak widzimy, do zgrupowanych danych odwo-
tujemy sie poprzez element nadrzedny Zain-
teresowania - takie podejscie sprawia, ze

kod staje sie bardziej czytelny.
Po uruchomieniu strony oraz wy-

na-

Profile.Zainteresowania.Inne

txtInne.Text;

K Profile\Default.aspx.cs

braniu zainteresowan Ekspert po-
leca podejrze¢, w jaki sposob zo-
staly one zapamigtane w tabeli

§lamy w wygenerowanym podczas testowa-

nia potgczenia z bazg danych pliku
web.config. Otwieramy wiec ten plik

(dwukrotnie na niego klikajac) i wpisujemy

protected void btnZapamietaj_Click(

object sender, EventArgs e)

/Profile.Imie = txtImie.Text;
|Profile.Nazwisko

do niego kod @:

|Response.Write(”Zapamietano: ” +

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<configuration xmlns="http://schemas.microsoft.com/
.NetConfiguration/v2.0">

\__ txtImie.Text + ” ” + txtNazwisko

txtNazwisko.Text;

S,
\

]
i
i
i
i
i
;

.Text) ;

}

L) Profile\Default.aspx.cs

/<system.web>

’
T
O —

do

N 1 . . . .

! <profile> | 1 kod @. Jego zadaniem jest zapisanie

i . ] . - . .

! SPEEFEEEACES . i| 1 obiektu Profile interesujacych nas danych

! <add name="Imie” type="System.String”/> 1 . 4 . . .

: <add name="Nazwisko” type="System.String”/>1| , IZwrocenie komunikatu o poprawnie wyko-

! </properties> i| | nanej operacji.

i </profile> i

\</system.web> A . .
</configuration> ) Profile\web.config Podczas fadowania strony musimy spraw-

Po kliknieciu na przycisk | Zapamigtaj

(o nazwie btnZapamietaj) podane przez
internaute imie i nazwisko powinno zostaé
zapamietane w bazie danych. Klikamy wiec
dwukrotnie na ten przycisk i wpisujemy

w trybie Design dwukrotnie na pusty

dzié, czy uzytkownik odwiedzat juz wczes-
niej witryne. W tym celu tworzymy zdarze-
nie Page_Load() (mozemy to zrobié, klikajgc

obszar

-

Jak przechowywane s3 informacje

arto dowiedziec sie, w jaki sposob aplikacja zapisata nasze dane. 0t6z w folderze @ zostata automa-
tycznie wygenerowana baza danych @ (aby byta widoczna, trzeba klikna¢ na przycisk []). Klikajac

strony) i wpisujemy kod @. Jego dzialanie
mozna przedstawic nastepujaco: Jezeli imie
odwiedzajacego strone znajduje sie juz w ba-

na nig dwukrotnie, mozemy podejrzec jej zawarto$¢ @. P €\ \Profile’,
7] Ti i Baza skfada sie z kilku tabel. Na poczatku przyjrzyjmy sie za- 1| = [l <<
= 74l Ciata Convections ~=---~- Wartosci tabeli aspnet_Profile @. Aby podejrzec jej zawartosc, #DJ || ASPHETDE.MDF
2- g kI Tai ioki i _ | =+ [ E| Default.aspx
o B atiriass Dlacrans i klikamy na jej nazwe prawym.przymsklem myszy i z menu kon ) Defauk.asprecs
= O Taks i tekstowego wybieramy pozycje [ show Table Datal. Tabe- 3 web.config
O spnel_foplcations i laz danymi zostaje otwarta w nowej zaktadce @.
3 O aspoet_Membership i ----------------- i
: m m—::‘ | [ aspnet_Profil.\ASPNETDBMDN) | Start Fags | Defatssps | Defeuk.ssa.cs
4 [ mpnet_PorsonsketionPert) || § Lserid Fropertyiames  PropertyvabaesS... PropedyValuesBi,. LastUpdatedDabe
+ __ aspiet_Profin <a€------=1 t b L -THACHcbBa7? nawidko S0, .. Kowalskilasiu =Binary datas 2006-02-25 1612,
* A mmpnet_Foles
3 wpnet_Schemaveriors . . R . . - .
refge= :H_,M : W polu Userld zawarty jest unikatowy numer, ktory jest przypisany uzytkownikowi odwiedza-
%l mpnet_Lsersnfioies jacemu strone. Dzigki niemu internauta zostaje jednoznacznie rozpoznany. Je$li otworzymy
i tabele uzytkownikéw (aspnet_Users), zauwazymy, ze z numerem Userld skojarzony jest da-
i G Stored Precdures ny uzytkownik. W naszym wypadku jest nim osoba okreslona za pomocq nazwy NazwaKom-
- P putera\NazwaUzytkownika (w prezentowanym przyktadzie jest to LAPTOP\Administrator @)
& B Tveas i reprezentuje ona uzytkownika aktualnie zalogowanego w systemie Windows (serwer inter-
£ hezorrd “I'"netowy znajduje sig na naszym komputerze).

aspnet_Users. ASPNETDEMDF) | aspret_Profl. .\ ASPHETDE MOF)
Applcation]d Usrld Ls=rMName

Sart Page | Defaul.aspx | Defaul. ieps.cs
LowersdUssfiame  Mobideblas [=drorymous
lsptopladministrabor ALLL Falss

LasthctivityDiabs
A0E-02-25 16,

aspnet_Profile.

zie danych €, wy$Swietlamy je wraz z na-
zwiskiem €, ukrywajac przy tym panel

z formularzem €. W przeciwnym wypad-
ku panel z formularzem pozostawiamy wi-
doczny €.

protected void Page Load(object sender,
EventArgs e)

{
if (Profile.Imie!= "") ‘I

false; ﬂ

” + Profile.Imie

Panell.Visible

Response.Write(”"Witaj: ﬂ
+ ” " + Profile.Nazwisko);
}
else
Panell.Visible = true; ﬂ
’ K Profile\Default.aspx.cs

Mozemy teraz uruchomic witryne, wci-
skajac klawisze [e). Po wpisaniu
w pola @ imienia i nazwiska klikamy na
przyc§§_k__10.

8| hetpey Bocalhont: § 244 Profile Def ault. arsge

-«
<

e Jasiu

-«
<

Hazwigko | Kowalski

P —————————————

] hetpe ecalhest: 1294 Prof e (Tl sult arsps:

Zapasnigtans: Tas Flowalsh
A
A
Po chwili pojawia sie napis ®.Po zamknie-
ciu przegladarki i ponownym uruchomie-
niu strony zobaczymy natomiast komuni-
kat @. Latwo sie wiec przekonamy, ze poda-

ne przez nas informacje zostaly zapisane
w bazie danych.

3 Untited Page - Mecresolt Infermet Explorg

B mirp:Nocalno= 244 (ProfieDef e, asgc

ETe3ba-FabS-4dd... D41-749034chBa72 LAPTOR Administrator

A}
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Zapamietanie wygladu witryny
Wiemy juz, w jaki sposéb korzystaé

z obiektu Profile. Mozemy wiec go wyko-

rzystaé do zapamietania wybranego przez

internaute motywu (wygladu) naszej stro-

ny. Ekspert pokaze, jak zapamietaé motyw

na przykladzie strony WWW stworzonej

w artykule Blyskawiczna zmiana skérki

(Ekspert 12/2005). Strona ta pozwalala na

Wiecej mozliwosci

W obiekcie Profile mozemy zapamietaé
niemal dowolne dane. Mozemy na przy-
kiad stworzy¢ wiasny typ (klase), a p6z-
niej do bazy danych zapisywa¢ obiekty te-
go typu. Ekspert przygotowat projekt skle—-)
piku internetowego (jego kod znajdziemy
na plycie CD), w ktérym zapamietywane
s3 dane obiektowe. Warto przeanalizowaé

public struct Produkt

-~

public int id;
public string nazwa;
}

[XmlInclude (typeof (Produkt)) ] ﬂ

»public class Koszyk

public ArrayList zawartosc = new ArrayList(); (I
/public void DodajDoKoszyka(int id, string nazwa)\

{

{ |
N N et E Produkt p = new Produkt();
zmiane przez internaute jej wygladu (na ten przykiad. 1 p.id = id; if]
przyktad na motyw Cool @), ale po ponow- I DomEEE S mLEp i
Py T : . P . i zawartosc.Add(p); !
nym jej odwiedzeniu wysSwietlany byt jej Wtiasnym typem danych w przyktadzie | | 1, J
domyslny wyglad @;---------------- 1 Eksperta jest klasa Koszyk ®. We- } 1 Skiep\App_Code\koszyk.cs
Y wnatrz tej klasy znajduje sie li-
= marzec 2006 = sta ‘] pozwalajqca na przecho— <add name="Koszyk” type="Koszyk” serializeAs="Xml"/>
Pu Wi S Uz Pt So N wywanie produktéw wybranych A Sklep\web.config
Pn Wt B¢ C[3 Pt Sa M _ . . PPN
; - 21 2 3415 przez internaute (poprzez metode jest na poczatku nasz koszyk €. Jesli uzyt-
S e W 1._ 5 i 6§ 7 2 9 101112 DodajDoKoszyka() €74). Warto kownik po raz pierwszy dodaje co$ do koszy-
: ;o 1‘; . 8 12 13 14 15 16 17 18 1% zwréci¢ uwage na atrybut Xmlinc- ka (koszyk nie jest zapisany w bazie), nale-
; ; : 2 ___. a2 202122 23 24 25 26 lude €], dzieki ktéremu koszyk zo- | zy go utworzy¢ €. Teraz mozna juz dodaé
G Carem e HmmWN 12 stanie zapisany w formacie XML. wybrany obiekt (w przykiladzie Eksperta jest
34 5 6 7 8 9 nim czasopismo) do koszyka €€ll. Na koricu
: Il — Ty Aby mozliwe byto zapisanie koszy- | wystarczy juz tylko przypisa¢ koszyk do pro-
G w | Ake Classi | [ Akcepiy
e Lahoahy ] e EITTR ka w bazie danych, w pliku konfi- | filu €1.

Najpierw kopiujemy z ptyty Eksperta

folder App_Themes oraz pliki
ThemesAndSkins.aspx, ThemesAnd-
Skins.aspx.cs do katalogu naszej aplikacji
(nazwijmy go na przyktad Profile2). Od
razu otwieramy projekt, wybierajac z menu
pozycje i wskazujac

katalog Profile2.

Tak jak w poprzednim projekcie, testu-
jemy potgczenie z bazg danych.

Naszym zadaniem bedzie zapamietanie
nazwy motywu, a wiec w pliku konfigu-
racyjnym web.config wpisujemy kod _|.

\

<system.web>
<profile>
<properties>
<add name="Theme” type="System.String”/>
</properties>
</profile>

guracyjnym o nazwie web.config umieszczo-

na zostala linia @:

S ——r—T
prikiamiads, K eddeesrg ol sysben Tenghstary

| ekspe expiacaRhEna, unnranmy iy oy,

ﬂ'd]nt o m,- qu’xme ok oeakia o, GpTFmake

Windows § P g
u plyeie {miciy byl XF Tooks Pre 5.1,
yherLink Prrsr{rveiar 2.6 Fra YE, staremsila

widaing sapbicae de Windows Cemas 590 o
=hack J006-03-0]

I,

it iy Sncaspratin duskonals
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| l.-du-”-uu. i apy

ey

|iu|ru-|ﬂ|-|qq-_|- iyl TS Bnder B
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Zapisanie obiektu w bazie danych to
jeszcze nie wszystko. Po kliknieciu na
przycisk @ nalezy pobraé¢ umieszczong

protected void btnPokazKoszyk_Click(object sender,
EventArgs e)
{
TextBoxl.Text
Koszyk k Profile.Koszyk;
if (k!= null)

nn

foreach (Produkt p in k.zawartosc) <=

TextBoxl.Text += p.nazwa + ”\n\r”; <=

} L) Sklep\Shopping.aspx.cs

Frwnri raducer 2 Gald YOI,
r..e.mﬂuu spboanse o Windows | Lisukse

przechodzi przez caty koszyk, a polecenie @
wyswietla nazwy kolejnych czasopism @.

[ Pokaz zowwioat koezybs |

</system.web>

[ K Profile2\web.config

Motyw powinien zostaé zapamietany po

kliknieciu na przycisk [Akceptuj]. Klikamy
wiec na niego dwukrotnie i wewnatrz wy-
generowanego zdarzenia wpisujemy kod @:--;

|
1
protected void btnAkceptuj_Click( i
object sender, EventArgs e) !

1
1
1

{
Profile.Theme=DropDownListl.SelectedValue; -~

i [ Profile2\Themes And Skins.aspx.cs

Po ponownym wejsciu na strone zapa-

mietany motyw powinien zosta¢ wczy-
tany. W tym celu wystarczy zmodyfikowaé
istniejace juz zdarzenie Page_Prelnit @:-----;

protected void Page PreInit(object sender,
System.EventArgs e)
{

string theme = Request[”DropDownListl”];

if (theme == null) €
Page.Theme = Profile.Theme;

else
Page.Theme = theme;

b [ Profile2\Themes And Skins.aspx.cs

Zapamietywanie motywéw juz dziala.
Przekonamy sie o tym, testujac nasza
aplikacje.

W ktérym momencie zapamietaé koszyk
w bazie? W przyktadzie Eksperta koszyk
powinien by¢ zapisany do bazy po kliknieciu

na jeden z przyciskéw ©. W zdarzeniu obstu-
gujacym klikniecie na przycisk znajduje sie
wiec kod @. Z obiektu Profile pobierany

protected void Buttonl Click(object sender,
EventArgs e)

{

Koszyk k = Profile.Koszyk; fJj
if (k == null)

{

k = new Koszyk(); ﬂ

}
switch (((Button)sender).ID)
case "Buttonl”:

k.DodajDoKoszyka (200601, "Ekspert,
P2P superwskazowki”);

break;
case "Button2”:
k.DodajDoKoszyka (200602, "Ekspert,
Odlotowy Windows”);
break;
case "Button3”:
k.DodajDoKoszyka (200603, "Ekspert,
Szczepionka doskonala”);
break;
}
Profile.Koszyk k; ﬂ

b K Sklep\Shopping.aspx.cs

Ekapert, PIF suypscw=kszowki

-4
Ekapert, Szcrepionka do=konsi :4

-[) Pokaz zawartosc koszyka ]

Warto zauwazy¢, ze w tabeli aspnet_Profile
(w kolumnie PropertyValuesString)
zawarto$¢ koszyka jest zapisana w forma-

ST =

<?xml Version="110"
<Koszyk>
<zawartosc>
<anyType xsi:type="Produkt”>
<id>200601</id>
<nazwa>Ekspert,
</anyType>
<anyType xsi:type="Produkt”>
<id>200603</id>
<nazwa>Ekspert, Szczepionka doskonala</nazwa>
</anyType>
<anyType xsi:type="Produkt”>
<id>200602</id>
<nazwa>Ekspert, Odlotowy Windows</nazwa>
</anyType>
</zawartosc>
</Roszyk>

encoding="utf-16"2>

P2P superwskazowki</nazwa>

Adresy WWW:

[] http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/sql/download

[] http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/vwd/download

@ vww fawcette.com/vsm/2004_07/online/desposito

@ htp://msdn.microsoft.com/msdnmag/issues/
05/10/CuttingEdge
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Kompletne kody zrodiowe

ﬁ nazwa pliku |

- plik znajduje sig na krazku
Eksperta

@ nazwa pliku |
- plik w catosci znajduje sie na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

Ekspert przedstawia pierwszy odcinek kursu programowania od podstaw w Pascalu. Dowiemy
sie z niego, czym jest programowanie i kompilacja oraz napiszemy pierwsze wlasne programy

d jakiego jezyka najlepiej rozpoczaé
nauke programowania? Z artykuiu
Ten najlepszy (Ekspert 4/2006) do-
wiedzieliSmy sie, ze programowanie
warto rozpocza¢ od stworzonego do celow
edukacyjnych jezyka Pascal. Ekspert przed-
stawia wiec pierwszy odcinek kursu progra-
mowania w Pascalu od podstaw. Dowiemy
sie z niego, w jaki sposéb komputer rozu-
mie i wykonuje napisany przez

Pierwsze kroki

Pawet Paczuski
redaktor Eksperta y

.

brew wielu opiniom Pascal jest doskonatym jezykiem, od kto-
rego warto rozpoczaé przygode z programowaniem. Dzigki pro-
stej sktadni oraz nieskomplikowanemu w obstudze edytorowi Free
Pascal IDE mozemy skoncentrowaé si¢ na istocie programowania.
Prezentowany przez Eksperta kurs przeznaczony jest dla wszyst-
kich, ktorzy dopiero zamierzaja nauczy¢ si¢ programowania. Do
przerobienia przedstawionych w nim zagadnien wystarczy podsta-
wowa znajomos¢ obstugi komputera.
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nas program, poznamy darmowy kompila-
tor Free Pascal oraz napiszemy nasze pierw-
Sze programy.

Dlaczego Pascal?

Pascal to bardzo popularny jezyk progra-
mowania, opracowany juz w 1971 roku
przez Niklausa Wirtha. Mimo uptywu lat
jest to jezyk nadal aktualny. Ekspert nie
zgadza sie z opiniami, ze jest to jezyk ar-
chaiczny i przestarzaly. Wystarczy bowiem
spojrze¢ na najnowsze implementacje
Pascala w §rodowisku Delphi czy tez w in-
nych wspdtczesnych i nadal rozwijanych
kompilatorach. Pozwalajg one na prawdzi-
we programowanie obiektowe réwniez
w §rodowisku okienkowym.

Pascal jest uniwersalnym jezykiem wyso-
kiego poziomu. Stworzony zostat z mysla
0 nauce programowania, dlatego wykorzy-
stywany jest po dzi$ dzier na wielu uczel-
niach, a nawet w szkotach $rednich i nie-
ktérych gimnazjach, w ramach nauki pro-
gramowania.

Czym jest jezyk programowania
Zanim poznamy skitadnie jezyka Pascal
ijego podstawowe funkcje i procedury, mu-

simy zrozumie¢ samga istote programowa-
nia. Ekspert wyjasni, czym jest jezyk pro-
gramowania. Dowiemy sie réwniez, do cze-
go stuzy kompilator i po co wykonuje sie
kompilacje programu.

Kazdy wspdtczesny komputer jest maszy-
na cyfrowa skiadajaca sie z wielu réznych
potgczonych ze sobg podzespotéw. W skiad
tych podzespotéw wchodzi ptyta gtéwna,
pamieé RAM, karta graficzna czy dysk
twardy. Jednak moézgiem komputera steru-
jacym wszystkimi jego elementami jest
procesor.

Procesor to uklad scalony skladajacy sie
z milionéw tranzystoréw. Potrafi on pobieraé
rozkazy z pamieci operacyjnej i je wykony-
wad. Zna kilkadziesiat réznych instrukecji -
zwyKkle bardzo prostych (na przykiad typu:
,»skopiuj bajt z jednego adresu w pamieci pod
inny”, ,,dodaj do siebie dwie liczby” lub ,wy-
§lij pewng warto$¢ na odpowiedni port”). Pro-



e-int

cesor, jak wiekszo$¢ urzadzen cyfrowych, po-
stuguje sie tylko dwoma wartos$ciami: 01i1.

Programowanie to pisanie ciggéw instruk-
¢ji (programu), ktéry ma wykonaé witasnie
procesor. Instrukcje te powinny by¢ zapisa-
ne w postaci ciaggbw zer i jedynek, aby pro-
cesor byt w stanie je poprawnie zinterpreto-
wacé (zrozumialy dla procesora jezyk zeri je-
dynek nazywamy maszynowym). Oczywi-
$cie nikt nie bytby w stanie napisaé progra-
mu od razu w formie binarnej.

Aby utatwié zycie programistom, wymy-
$lono specjalny jezyk i nazwano go Asem-
blerem. Programowanie w Asemblerze po-
lega na pisaniu ciggu instrukcji w bardziej
przyjazny dla czlowieka sposéb. Nie trzeba
postugiwac sie liczbami dwéjkowymi, lecz
krétkimi, z reguly trzyliterowymi polece-

" "Procesor nie potrafi jednak wykona¢ pro-
gramu napisanego w Asemblerze. Dlatego
razem z opracowaniem tego jezyka stworzo-

mov dx,offset napis

mov ax,%h

21h

ret

napis DB ‘Komputer Swiat Ekspert’,13,10,’$’

no tez specjalny program tlumaczacy, ktéry
nazywamy kompilatorem. Kompilator to
program, ktéry tltumaczy kod pewnego je-
zyka programowania na jezyk maszynowy
(ciag zer i jedynek), ktére potrafi wykonaé
procesor. Proces ten nazywamy kompilacjg.
Asembler jest jezykiem niskiego poziomu
inie jest juz powszechnie wykorzystywany
przez programistéw tworzacych popularne
aplikacje. Dlaczego? Programista Asemblera
nie musi juz co prawda uzywac wylgcznie zer
ijedynek, jednak programowanie w Asem-
blerze nadal jest trudne i wymaga duzej wie-
dzy i cierpliwosci. Dlatego wymyslono tak
zwane jezyki wysokiego poziomu. Jednym
znich jest wlasnie Pascal. Programowanie
w jezyku wysokiego poziomu polega na zapi-
saniu ciggu instrukcji za pomoca zblizonych
do ludzkiej mowy wyrazen - dzieki temu jest
calkiem proste. Aby méc taki program uru-

pilatora Free Pas-
cal. Jesli nie ma-

______________

[#] hispociste ing e vaith Free Pecal IDE my zadnych in-
] dssocisbe pas Bes vaith Fres Pascal IDE

H .

i nych kompilato-
: [ Azpocista &uﬂu:mFungedlel o

i row Pascala (na

1

1

kie opcje ®. Na koniec klikamy na [Hest>].

Po chwili pokaze sie okno podsumowu-
jace wszystkie wybrane opcje. Aby rozpo-
czaé instalacje, klikamy na przycisk [nstal .
Rozpocznie sie proces kopiowania plikéw
i instalacji. Po chwili mozemy juz urucho-
mi¢ kompilator Free Pascal.

Obstuga Free Pascala

Oprécz kompilatora na naszym kompute-
1ze zainstalowane zostato réwniez tak zwa-
ne Srodowisko IDE (z ang. Integrated Deve-
lopment Environment - zintegrowane §ro-
dowisko pracy) W jego skiad wchodzi edy—

_""O_bsluga tego edytora jest bardzo prosta

cho¢ nieco rézni sie od obstugi najnow-
szych aplikacji. Wykonajmy kilka éwiczen,
aby opanowaé podstawowe operacje.

Tworzymy nowy dokument. W tym celu
z menu wybieramy [Hew].

Przydatne operacje w edytorze

@ Aby zapisa¢ zmiany w dokumencie, z menu wybieramy
lub weiskamy lawisz [&=].

@ Jesli chcemy otworzyé dokument, z menu [ F4. 1e |wybieramy
iw oknie, ktére sie pojawia, wybieramy plik.

@ Podczas edycji dokumentu moze zaj$¢ potrzeba skorzystania ze
schowka. Opcje kopiuj, wytnij i wklej znajdziemy w menu
pod pozycjami[Copy], i[Paste] Obok tych pozycji znajdu-
ja sie rowniez skroty klawiaturowe, ktore je wywotuja.

Poniewaz wszystkie nasze dokumenty be-

dziemy przechowywaé w oddzielnym ka-
talogu, tworzymy katalog Pascal bezposred-
nio na dysku C. Nastepnie we Free Pascal
IDE tworzymy nowy dokument i wprowa-
dzamy do niego kod 3

program lekcjal; \/

begin
Writeln(‘Komputer Swiat Ekspert’);
Writeln('--—-———————- “NE
Writeln(‘Lekcja 17);

end. [ lekcjal.pas

Nastepnie zapisujemy dokument w kata-
logu C:\Pascal\ pod nazwg lekcjal.pas.

W ten sposéb stworzyliémy nasz pierw-

szy program w Pascalu. Nie mozemy go
jednak uruchomié, poniewaz procesor nie
zna jezyka Pascal. Musimy go najpierw
skompilowaé. W tym celu z menu
wybieramy pozycje (lub wci-
skamy [i)). Na ekranie pojawia sie okno
z postepem kompilacji @.

Ukaze sie okno z pustym dokumentem. Na

$rodku okna 4l wyswietlana jest nazwa
pliku, w ktérym zapisywany jest dokument,
W miejscu €8 znajduje sie kwadracik pozwa-
lajacy na zamkniecie okna (okno mozna za-
mkna¢ réwniez kombinacja klawiszy (& [z])
W lewym dolnym rogu €€l wyswietlajg sie
natomiast informacje o potozeniu kursora.

chomié, nalezy go najpierw skompilowaé
(czyli przettumaczy¢ na przyklad z jezyka
Pascal na jezyk maszynowy). Z tego tez
wzgledu, zanim poznamy podstawy Pasca-
la, musimy zainstalowa¢ na naszym kom-
puterze kompilator Pascala oraz przygoto-
wac sobie odpowiednie Srodowisko pracy.

Kompilator Free Pascal

Istnieje wiele réznych kompilatoréw do
Pascala. Darmowym i jednym z najpopular-
niejszych jest Free Pascal. Najnowsza jego
wersje 2.0.2 znajdziemy na ptycie CD dola-
czonej do Eksperta 4/2006 oraz w serwisie
[]. Z Ekspertem z latwoscia przebrniemy
przez proces jego instalacji.

Po uruchomieniu instalatora Free Pascal

w czterech kolejnych oknach klikamy na
przycisk [Next 3], pozostawiajac domy§lne
ustawienia katalogu, typu instalacji oraz
miejsca tworzenia skrétu.

W nastepnym oknie wybieramy pliki,
ktére chcemy skojarzy¢ z edytorem kom-

Eearch fan  Compile

[ h Tools

: Uindaw
nonamekd . pas

Opt ions

Aby zapisa¢ dokument, z menu
wybieramy [Save as...|, w oknie ® wpi-

W trakcie kompilacji kompilator spraw-

dza, czy w napisanym przez nas progra-
mie nie ma bledéw. Jesli kompilacja sie po-
w1ed21e w oknie pO] awia sie komunikat

Aby zamknazc to okno wc1sl<amy dowolny
klawisz.

Po kompilacji w katalogu C:\Pascal od-

najdziemy plik o nazwie lekcjal.exe. Jest
to binarny, wykonywalny plik, ktéry moze-
my uruchomié¢. Aby jednak przetestowaé
dzialanie tego programu, nie trzeba wycho-
dzi¢ ze Srodowiska IDE. Wystarczy z menu

wybraé pozycje (lub wcisnaé (@] []).

Zadaniem naszego programu jest wy-
Swietlenie komunikatu. Niestety, praw-
dopodobnie nie zdazyliSmy zauwazy¢ efek-
téw jego dzialania - program wykonat sie
i od razu zostat zamkniety. Mozemy jednak

sujemy nazwe pliku
(wpole[  ])iklikamy
na [ lub wciskamy
klawisz (@e]. Plik zosta-
je zapisany.

i Free Pascal IDE

Pierwszy
program o
Nasze $rodowisko pra-
cy jest juz gotowe. Mo-
Zemy zatem Stworzy¢
pierwszy program, kté-
rego zadaniem bedzie
wyséwietlenie dowolnych
tekstowych informacji.

Hain File: ciypascalslehke jal.pas

et: Wind2 For 1386
Linn musnber: fi

Uzed memory: 2
Tatal erroras

ascalslekejal. pas

Total limexT 5
Allocated menory? 284K

ucal menu
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PROGRAMOWA KURS PASCALA CZ.1

z latwoscig zobaczyé, jak wygladal ekran na
koniec dzialania naszego programu - w tym
celu wciskamy [s). Szybko sie przekona-
my, ze program rzeczywiscie wyswietlit
wpisany przez nas komunikat @.

Writeln (a takze Write) mozna przekazaé
co$ innego niz tylko napis.

| S —

We Free Pascal IDE tworzymy nowy do-

kument, wpisujemy do niego kod @ i za-

#8 Free Pascal IDE
m Free Pascal IDE Uersign 1.8.6 [2885-11/261

Running spascalslekejal .exe "
Komputer Swiat Ekspert

Jak dziata nasz program
Wprowadzajac pierwszy program do edy-
tora, zapewne zauwazyliSmy, ze niektore
stowa wyswietlaja sie na bialo ®. S3 to tak
zwane stowa kluczowe, czyli stowa o spe-
cjalnym znaczeniu i wymagajace odpowied-
niej skladni. W naszym programie wystapi-
ly trzy takie stowa: program, beginiend.

program lekcjals;

begin
Writeln{’ Komputer Swiat Ekspert
M@l

Writeln<’ Lekcja 1°3;
end.

Po stowie kluczowym program nalezy
umie$ci¢ nazwe tworzonego programu,

a nastepnie znak §rednika. Jest to tak zwa-
ny nagtéwek programu. Nie jest on obo-
wigzkowy, dlatego gdyby$smy pomineli calg
pierwsza linie, nasz program i tak skompi-
lowalby sie poprawnie.

Po nagléwku w kazdym programie wyste-
puje blok gtéwny programu. Znajduje sie
on pomiedzy stowami kluczowymi begin
(co oznacza poczatek) i end (koniec). Na
konicu kazdego programu umieszczamy
kropke - podobnie jak koriczymy zdanie.

azda instrukcja w jezyku Pascal powinna by¢ zakonczona
Srednikiem. Zapominanie o tym znaku jest jednym z naj-
czestszych btedow, ktore popetniaja poczatkujacy programisci.

Wykonywanie programu rozpoczyna sie
wlasnie od stowa kluczowego begin. W na-
szym przykladzie wykonajg sie trzy instruk-
cje Writeln.

Instrukcja Writeln stuzy do wyswietla-
nia napiséw. Ciagg znakéw, ktéry chcemy
wyswietli¢, umieszczamy w postaci argu-
mentu. Argumenty zawsze podajemy w na-
wiasach okragtych i jesli jest ich kilka, od-
dzielamy od siebie przecinkami. W naszym
przykladzie kazdej z instrukcji Writeln
przekazaliSmy jeden argument. Jest nim
ciag znakéw, ktéry dana instrukcja ma wy-
Swietli¢. W jezyku Pascal ciagi znakdéw za-
wsze umieszczamy w apostrofach.

1 Wielkosé liter

ezyk Pascal nie jest wrazliwy na wielkos¢ liter. Oznacza
to, ze poprawne sa polecenia: begin, Begin, BeGiN czy
tez WriteLN.

Bardziej ztozone wyswietlanie

Stwérzmy kolejny program w Pascalu. Na
jego przykladzie poznamy dzialanie instruk-
cji Write i sprawdzimy, czy do polecenia

68 MAJ - CZERWIEC 2006 B 2l

pisujemy pod nazwa
lekcja2.pas. Nastep-
nie kompilujemy
program, urucha-
miamy i wyswietla-
my podglad ekranu,
postugujac sie kom-
binacja .

version 1885.12.8.8

2 Tym razem w programie wykorzystali-
$my trzykrotnie instrukcje Writeln -
dwa razy przekazujac do niej argument,

a raz wywotujac jg bez argumentu. Uzycie
Writeln bez podania argumentéw powodu-
je wyswietlenie pustej linii. SkorzystaliSmy
takze z instrukcji Write. Instrukcja ta réw-
niez stuzy do wyswietlania napiséw, jednak
w przeciwieristwie do Writeln nie powodu-
je na koniec swojego dziatania przesuniecia

pprogram lekcja2;
begin
Writeln ('Lekcja 2 — Dodawanie’);
Writeln;
Write('2+2=");
Writeln(2+2);
end.

([ fekeja2.pas |

P rzed uruchomieniem programu ([ [zsJ) zawsze trzeba
najpierw go skompilowa, czyli uzy¢ klawisza (zsJ. Jesli

0 tym zapomnimy, po weisnigciu program sig uru-
chomi, jednak bedzie to poprzednio skompilowana wersja.
Dlatego kiedy mamy wrazenie, ze wtasnie wprowadzone zmia-
ny do programu nie przynosza zadnego rezultatu, upewnijmy
sie, czy przed jego uruchomieniem skompilowalismy go.

Ukaze sie okno kompilacji, a w nim ko-

gram zawiera btedy i kompilacja sie nie po-
wiodla. Wcisniecie dowolnego klawisza
spowoduje, ze okno postepu kompilacji
zniknie, a aktywno$¢ przyjmie okno z in-

kursora do nowej li-
nii. Pozwala zatem
na wyswietlanie na-
piséw obok siebie.

W linii €Ml jako

argument podali-
$my wyrazenie 2+2, Linemumber:
Nie jest to ciag zna- Total srrers
kéw, poniewaz nie
objeliSmy go apostro-
fami. Z tego tez
wzgledu kompilator
podczas ttumaczenia

e
ILI-J-:J--:I-.—HE,'I} Fatal:

Fnin Filnt covpazcalslakeind.
T e e b

Cumplle fallied

» { BRIk tEY Lamp

Total Lines: 4
Allscated memorys  ET2OK

Compller Aespages ————————————{ = * |

orjllat i aborted

programu na jezyk maszynowy oblicza
warto$¢ tego wyrazenia i jego wynik prze-
kazuje instrukcji Writeln. Dzieki temu po

uruchomieniu Lekcja 2 — Dodawanie
programu zoba-
czymy @ e - 2=

< Ekspert radzi

0 statnie dwie linie
naszego programu
mogliby$my zastapic jedna, przekazujac po prostu do i

Writeln dwa argumenty @ - ciag znakow "2+2="oraz wyra-
7enie 242. Efekt bedzie taki sam.

‘ Writeln (’2+2=',2+2) ;*-;
1
1

Jak radzi¢ sobie z btedami

Podczas kompilacji kompilator sprawdza,
czy napisany przez nas program nie zawiera
btedéw i czy nasz kod zapisany w Pascalu
moze by¢ przettumaczony na jezyk maszy-
nowy. Kontrola ta jest bardzo $cisla i czesto
najmniejsza nieprawidtowo$¢ moze poskut-
kowaé btedem kompilacji .
Napiszmy zatem prosty program, w ktdrym
celowo popelnimy biad. Dzieki temu dowie-
my sie, jak w takiej sytuacji zachowa sie

W oknie wyswietlo-
ne zostaly informacje dotyczace znale-
zionych btedéw. Za pomoca klawiszy strza-
tek mozemy przemieszczac sie po liscie tych
komunikatéw. Wcisniecie klawisza (po
wczesniejszym ustawieniu go na jednym
z komunikatéw - na przyktad ®) powoduje

__________ .

18— Compller Messages -
I[uh:Ja:!.wr:H.l:} Error: ldentifier not Found "Wricel"

zamkniecie okna komunikatéw i przenie-
sienie kursora w edytorze do linii, w ktérej

ascallehe jad. pas ——]

¥ Evrert Identifier net Feund “Wrikel"

konnpllator. program lekcja3;

begin
Writeln('Lekcja 37);
Writel(’Tutaj jest b
end.

Tworzymy nowy
dokument z ko-
dem @ i zapisujemy

[ lekcja3.pas

biad zostal znaleziony o. Znajac
tre$¢ komunikatu oraz miejsce
wystapienia bledu, jesteSmy

w stanie btyskawicznie popra-
wi¢ naszg pomytke. W przedsta-

tad’);

go pod nazwg lekcja3.pas. Nastepnie kom-
pilujemy nasz program - w tym celu wci-
skamy przycisk [x.

wionym przez Eksperta przykladzie fatwo
mozna odkry¢, ze btednie zostala napisana
instrukcja Writeln (bez litery n na koncu).



1 Pozycja kursora

trybie tekstowym widzimy migajacy kursor °. Uzycie

instrukcji Write i Writeln powoduje wySwietlenie na-
pisow wiasnie w pozycji, w ktorej sie on znajduje. Roznica
pomiedzy Write i Writeln jest taka, ze pierwsza z nich po
wy$wietleniu napi-
Su przesuwa kursor
na jego koniec, na-
tomiast druga prze-
suwa kursor do no-
wej linii.
W module CRT znaj-
duie sig instrukcja GotoXY, ktdra pozwala na okreslenie poto-
zenia kursora, czyli migjsca, w ktorym wys$wietlony zostanie
napis. Procedura ta oczekuje dwoch argumentow — wspot-
rzednych x i y. Nalezy jednak pamigtac, ze lewy gorny punkt
ekranu ma wspotrzedne (0,0), a wspotrzedna X rosnie wraz
z przesuwaniem kursora w prawo, natomiast wspétrzednay
ro$nie wraz z przesuwaniem kursora w dot.

Moduty

Poznali$my juz dwie instrukcje jezyka
Pascal - Write i Writeln. Obie stuza do wy-
$wietlania napiséw. Jednak w Pascalu ist-
nieje jeszcze kilkadziesigt innych instruk-
cji, ktére realizujg rézne funkcje. Wszyst-
kie one zostaly pogrupowane tematycznie
w tak zwanych modutach (ang. Unit).

Aby korzystaé z instrukcji znajdujacych
sie w danym module, nalezy poinformowa¢é
wczesniej o tym fakcie kompilator. Domysl-
nie przeszukuje on bowiem jedynie modut,
ktéry nazywa sie System. Wiasnie w tym
module znajduja sie poznane instrukcje
Write i Writeln i dlatego mogli$my z nich
skorzystac bez zadnych dodatkowych dekla-
racji.

W naszych programach bedziemy z pew-
noscig wykorzystywac instrukcje z réznych
moduléw. Napiszmy z Ekspertem program,
w ktérym skorzystamy z instrukeji ClrScr
znajdujacej sie w module CRT.

——

K azdy ze stworzonych przez nas do tej pory programaow wy-
Swietlat napisy. Uruchamiajac je jeden po drugim, wida¢
byto zawsze wyniki programu poprzedniego @®. Powodem tego

byt fakt, ze w mo-
i mencie uruchamia-
1 nia programu ekran
nie byt czyszczony.
Dzigki instrukcji
ClrScr mozna jednak
wyczyscic ekran.

& Free Pascal IDE

Tworzymy nowy dokument o nazwie
lekcja4.pas i wpisujemy do niego kod ®---

Instrukcja ClrScr, z ktérej skorzystamy
W naszym programie, znajduje sie
w module CRT. Musimy wiec zadeklaro-
wacd ten modut, czyli poinformowaé kom-
pilator, aby w poszukiwaniu definicji in-

program lekcja4;
uses CRT;
begin
ClrScr;
Writeln(’'Lekcja 4 — Uzywanie moduiléw’);
Writeln('’Przed wySwietleniem tych napiséw
ekran zostal wyczyszczony.’);

[ lekcjad.pas

4._

end.

strukcji znajdujacych sie w kodzie zagladat
réwniez do tego modutu. Moduly deklaruje
sie na samym poczatku programu, zaraz po
nagléwku, uzywajac stowa kluczowego
uses. Po stowie tym wymieniamy liste mo-
dutéw, oddzielajac je od siebie przecin-
kiem.

W dalszej czesci kodu mozemy juz sko-
rzystaé z instrukcji ClrScr.

Po kompilacji, uruchomieniu i wigcze-
niu podgladu ekranu przekonamy sie,
ze dzieki instrukcji ClrScr ekran zostat wy-

Kolorowe napisy

Za pomoca procedur TextColor i Text-
Background mozna okresla¢ kolor liter i tta
wyswietlanych napiséw. Argumentem tych
procedur moze by¢ stata o nazwie danego ko-
loru (patrz ramka Kolory). Napiszmy wiec
prosty program, w ktérym skorzystamy
z tych instrukcji.

Tworzymy nowy dokument, wpisujemy
do niego kod @ i zapisujemy pod nazwa
lekcja5.pas.

program lekcja5; V
uses CRT; ‘]
begin
TextBackGround (LightGray); q
ClrsScr;

TextBackGround(Red) ;
TextColor (White);

{Gotoxy (20,2);

| Writeln(’'Komputer Swiat Ekspert’);
| GotoXY(20,3);
EWriteln(' ——————————— g
1

1

| TextBackGround (LightGray) ;

| GotoXY(10,5);

iWriteln('Lekcja 5 — Modul CRT’);
| GotoXY(10,8);

KWriteln(’Za 5 sekund zagra glosniczek.’);/

Delay(5000); 4l
Sound(200);
Delay(1000);
NoSound;

ClrScr;
Writeln(’I to juz koniec programu.’);

ReadLn;
[ lekejab.pas

end.

Dodajemy do programu modut CRT €l

i od razu zmieniamy kolor tta na jasno-
szary €4. Dzieki temu zastosowanie meto-
dy ClrScr €€ nie spowoduje pomalowania
ekranu na kolor czarny, ale na ustawiony
przed chwila kolor tla.

Za pomocg poleceri €8l zmieniamy kolor
tla tekstu na czerwony, a kolor tekstu na
biaty.

Za pomoca poleceri €l wyswietlamy
r6zne napisy w $cisle okre§lonych za po-
mocg polecenia GotoXY miejscach (wiecej
informacji na ten temat znajdziemy
w ramce Pozycja kursora). Oczywiscie mo-

1 Instrukcje z modutu CRT

w module CRT zebrano kilkadziesiat roznych instrukeji, ktorych
zadaniem jest obstuga ekranu w trybie tekstowym. Pozwalaja
one zatem na ustawianie potozenia kursora czy okreslanie koloru liter
i tta wyswietlanych napisow. Najczesciej wykorzystywane instrukcje
tego modutu zebrane zostaty w tabeli.

Instrukcja Opis

ClrEol Czyszczenie biezacej linii

ClrSer Czyszczenie ekranu

Delay (m) Pauza trwajaca m milisekund

GotoXY (xy) Ustawienie kursora w pozycji (xy)

NoSound Przerywa wydawanie dzwigku

Sound (h) Wydaje dzwigk o czgstotliwosci h Hz
TextBackColor (k) Ustala kolor k dla tta

TextColor (k) Ustala kolor k dla liter

WhereX Funkcja zwraca wspotrzedna x potozenia kursora
WhereY Funkcja zwraca wspotrzedna y potozenia kursora

zemy w trakcie dzialania programu dowol-
nie zmienia¢ kolory tta i tekstu.

Instrukcja Delay €l przerywa wykony-
wanie programu na okre§long w argu-
mencie liczbe milisekund.

Procedura Sound f# powoduje wygene-

rowanie dZzwieku o okre$lonej czestotliwo-
§ci. Dzwiek trwa tak
dtugo, dopdki go nie
przerwiemy procedura

NoSound. Jednak Stala Kolor
dzwiek generowany jest Black C.zarpy .
poprawnie jedynie Blue N_|eb|esk|
p . Green Zielony
w Srodowisku DOS. Morski
W Windows XP zamiast By —

. Red Czerwony
ciaglego sygnatu usty- Magenta Rézowy
szymy jedynie beep. Brown Brazowy

. . LightGray Jasnoszary
Po skomp11.ow§1n1u DarkGray Ciemnoszary
iuruchomieniu pro- | [ightBlue Jasnoniebieski
gramu zobaczymy wi- LightGreen Jasnozielony
dok @. Po pigciu se- LightCyan Jasnomorski
kundach ustyszymy LightRed Jasnoczerwony
dzwiek i ekran zosta- LightMagenta | Jasnorozowy
nie wyczyszczony. Yellow 7oty
White Biaty

Podsumowanie

W kolejnym odcinku kursu poznamy
podstawowe instrukcje warunkowe i itera-
cyjne, dowiemy sie réwniez, czym jest sta-
1a, zmienna oraz typy danych. Nauczymy
sie tez wprowadzaé dane do programu.
Dzieki temu bedziemy mogli napisaé znacz-
nie bardziej pozyteczny program. KW m

& Free Pascal IDE

Eonputer Swiat Ekspert

Ksiazki:

@ Turho Pascal Samouczek - Karol Wierzchotowski,
Wydawnictwo BestHelp, Michatowice 2003, cena 15 zt

@ Praktyczny kurs Turbo Pascala - Tomasz M. Sadowski,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 24,90 zt

Adres WWW:

[ | www.freepascal.org
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SREDNI

Kompletne kody zrodiowe

nazwa pliku |
- plik znajduije sig na krazku
Eksperta

Q nazwa pliku |

- plik w catosci znajduje sig na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

[ P> Accept:= true; -

Przenies dane

Dodanie do naszej aplikacji obstugi drag and drop z pewnoscia utatwi
uzytkownikom korzystanie z programu. Zobaczmy, jak to zrobi¢

D I I ] 2 0 O 5 Aby dobrze zrozumieé, jak drag and drop

obstugiwane jest przez Delphi, zacznijmy
Drag and drop

od najprostszego przyktadu. Tworzymy wiec
J ak doda¢ do wilasnej aplikacji mozliwosé

" wiednio edtLewy i edtPrawy i wpiszmy do

projekt aplikacji (z menu [File] wybieramy
nich (wlasciwosé Text) przyktadowe wartosci.
przeciggania zawarto$ci komponentéw

oraz [B VCL Forms Application - Delphi For Win32 )
miedzy sobg metoda drag and drop? Eks-

i umieszczamy na formie dwa pola tekstowe
pert pokaze, w jaki sposéb to zrobié, na przy-

ktadzie pdl tekstowych. W ten spos6b pozna- !
my sposob obstugi drag and drop przez Del- Zalézmy, ze naszym zadaniem jest stwo-
phi iz latwoscia dodamy mozliwos¢ przecia- rzenie mozliwosci przeciagniecia zawar-
gania do kazdej aplikacji. tosci pola edtLewy do pola edtPrawy. Aby

. wiec umozliwié
1 Delphi 2005 do wielu zadan

przeciaganie kon-
y

trolki edtLewy,

s rodowisko Delphi 2005 dostarcza wielu mozliwoci dla programisty. Mozna w nim wykonywac zaréwno ustawiamy jej

okienkowe aplikacje na platforme .NET, jak i programy wykorzystujace wytacznie komponenty biblioteki wlasdciwos¢ Drag-
Mode na dmAu-
tomatic. Dzieki
temu po urucho-
mieniu aplikacji
(Klawisz ) i pr6-
bie przeciggania
lewego pola tek-
stowego zmieni
sie wyglad kurso-

ra myszy na 2.

_____________________________________

okienkowych wykorzystujacych wylacznie bibliotekg VCL (3= ¥CL Forms Application - Delphi Far Win32)),
Pozycja w podmenu W menu

[T= vCL Forms Application - Delphi For JNET]

Przeznaczenie -

Aplikacja tworzona z wykorzystaniem komponentow VCL oraz
bibliotek platformy .NET. Wymagany jest .NET Framework.
[ windows Forms Application - Delphi for MET]| Aplikacja tworzona z wykorzystaniem wytacznie komponentéw
platformy .NET. Wymagany jest .NET Framework.

Aplikacja tworzona z wykorzystaniem wytacznie
komponentow VCL. .NET Framework nie jest wymagany.
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’E YCL Forms application - Delphi For Win32 |

—

Teraz musimy sprawié, aby po umieszcze-

niu kursora nad prawym polem teksto-
wym wyglad kursora zmienit sie na (&) - Dbe-
dzie to dla uzytkownika aplikacji informacja,
Ze w tym miejscu moze ,,upusci¢” przecigga-
na wiasnie zawarto$¢ pola edtLewy. Generu-
jemy wiec dla obiektu edtPrawy zdarzenie

OnDragOver i wpisujemy wewnatrz niego

polecenie @:

procedure TForml.edtPrawyDragOver
(Sender, Source: TObject; X, ¥: Integer;
State: TDragState; var Accept: Boolean);
begin

end;

K Aplikacjal\UnitL.pas

" Ekspert radzi

“m“}r_li_e_‘ warto zapisac nieco inaczej - tak aby do kontrol-

ki edtPrawy mozna byto przeciagna¢ tylko zawartos¢
kontrolki typu TEdit (a nie na przyktad obrazka). Aby to zro-
bi¢, wystarczy wspomniana linig zastapic zapisem:
Accept:= Source is TEdit;

Na koniec tworzymy zdarzenie Drag-

Drop dla kontrolki edtPrawy. Zostanie
ono wywotlane w chwili upuszczenia prze-
cigganego obiektu. W jego wnetrzu wpisu-
jemy polecenie ®, dzieki ktéremu do zawar-

procedure TForml.edtPrawyDragDrop

(Sender, Source: TObject; X, ¥: Integer);
begin

edtPrawy.Text:= edtLewy.Text; -
GGl 1 Aplikacjal\UnitLpas

tosci kontrolki edtPrawy zostanie przepisa-
na zawarto$¢ przecigganej przez nas kon-
trolki edtLewy. Po uruchomieniu aplikacji
bedzie mozliwe przeciagniecie zawartosci

z lewego do prawego pola tekstowego.

Uniwersalne drag and drop
Stworzone przez nas przecigganie ma
wiele wad - umozliwia wylgcznie
przenoszenie zawartosSci jednej kontrolki
do drugiej (odwrotna operacja nie moze
by¢ wykonana). Dodatkowo wlaczenie opcji
drag and drop spowodowato, ze klikniecie
wewngatrz pola edtLewy nie ustawia
w nim kursora (a wiec nie mozna do pola
nic wpisaé). Poprawmy wiec niedoskonato-
$ci i sprawmy, aby nasz kod byt bardziej
uniwersalny.

Dodajemy do formularza trzecie pole tek-

stowe i nazywamy je edtSrodek. Spra-
wimy, aby wszystkie pola tekstowe mozna
byto przeciggaé miedzy sobg. Dla wszyst-
kich pél ustawiamy wiec wtasciwosé Drag-
Mode na dmAutomatic.

Zdarzenie OnDragOver

P rzypisanie do parametru Accept wartosci True oznacza,
ze mozliwe jest w tym miejscu ,.upuszczenie” przecia-
ganego obiektu. Warto poznac tez znaczenie pozostatych pa-
rametrow zdarzenia OnDragOver. Na przyktad parametr
Sender to obiekt, nad ktorym znajduie sie aktualnie kursor,
a parametr Source to z kolei obiekt przeciagany. W naszym
wypadku Sender to edtPrawy, a Source to edtLewy. Para-
metr State okresla jeden z trzech stanéw wskaznika myszy:
dsDragEnter (wskaznik wkroczyt na obiekt Sender),
dsDragLeave (wskaznik opuscit obiekt Sender) oraz
dsDragMove (wskaznik porusza sig nad obiektem Sender).
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Do kazdego [prag, Drop and Docking
pola przy- OnDragDrop #(-
piSllj emy tez OnDraglwver edtPrawyDragDrop

stworzone juz przez nas wczeéniej zdarzenie

edtPrawyDragDrop @ i znajdujace sie we-
Wnatrz niego polecenie zamieniamy na @:----

procedure TForml.edtPrawyDragDrop
(Sender, Source: TObject; X, ¥:
begin
TEdit (Sender).Text:= TEdit(Source).Text; -a&1-

end; K Aplikacjal\Unitl.pas

Integer);

Musimy jeszcze stworzone juz przez nas

wczesniej dla obiektu edtPrawy zdarzenie
edtPrawyDragOver podpigé pod pozostate
pola tekstowe i nasza aplikacja juz dziata po-

prawnie - zawarto$¢
kazdego pola tekstowe-
g0 mozemy przeciag-
na¢ do innego pola.

Na koniec warto

jeszcze sprawic,
aby klikniecie na da-
ne pole nie urucha-
miato od razu akcji
drag and drop, tylko
powodowato ustawie-
nie kursora w tym po-
lu. Informacje o tym,
jak to zrobié, znaj-
dziemy w ramce @:--->=

sorem o kilka pikseli.

Parametr false oznacza, ze kursor nie od razu zmieni posta¢ na taka, ktora odpowiada przecia-
ganiu, ale dopiero wtedy, gdy poruszymy kur-

1 Reczne drag and drop

J esli kontrolki maja ustawiona wtasciwos¢ DragMode na dmAutomatic, w chwili kliknigcia

na kontrolke lewym przyciskiem myszy automatycznie rozpoczyna sie przeciaganie (wywo-
tywana jest niewidoczna metoda BeginDrag), czego konsekwencja jest zablokowanie Klikniecia
na kontrolke i jej zaznaczenia. Istnieje jednak proste rozwigzanie tego problemu.

1 Ustawiamy wszystkim kontrolkom wtasciwos¢ DragMode na dmManual.

TEdit (Sender) .BeginDrag(false) -

) Aplikacja2\Unitl.pas

3 Na koniec wystarczy juz tylko zdarzenie edtLewyMouseDown doda¢ do kazdej kontrolki,
ktora ma obstugiwac drag and drop.

Okno powitalne

wielu profesjonalnych aplikacjach
w podczas uruchamiania pojawia sie

okno powitalne. Ekspert pokaze, jak
dodac¢ takie okno réwniez do naszej aplika-
cji. Zobaczymy réwniez, jak doda¢ do niego
ciekawy efekt - ptynne zanikanie.

Otwieramy w Delphi aplikacje, do ktérej

chcemy dodaé okno powitalne. Nastep-
nie z menu [File] wybieramy [Mew], a potem
[CJ_Farm - Delphi for win32], Od razu zmieniamy
rozmiary dodanego formularza - szeroko$¢
(ClientWidth) na 350 pikseli, a wysoko§é
(ClientHeight) na 200. Mozemy réwniez
ustawié jego wtasciwo$¢ Position na
poDesktopCenter, wtedy okno bedzie wy-
Swietlane na S§rodku ekranu.

Do formularza reprezentujacego okno

powitalne najlepiej doda¢ obrazek na
przyklad z logo naszej aplikacji (mozemy
wykorzystaé przygotowany przez Eksperta
obrazek ekspert.jpg - znajdziemy go na pty-
cie CD). W tym celu umieszczamy na for-
mie komponent i ustawiamy jego
wlasciwo$¢ Align na alClient. Nastepnie
dodajemy obrazek poprzez jego wtasciwosé
Picture. W rezultacie nasz formularz powi-
nien wygladac tak ®@.

& Formi

Teraz zajmijmy sie kodem. Powstaje py-
tanie: gdzie i jak napisa¢ kod, ktéry spo-
woduje wyswietlenie okna powitalnego
przy starcie aplikacji? Musimy do tego celu
wykorzystaé kod projektu - aby go podejrzeé
z menu [Praject] wybieramy pozycje
[Z] ¥iew Source], Gléwnym zadaniem kodu pro-
jektu jest inicjalizacja aplikacji 4ll, stwo-
rzenie wszystkich formularzy €4 i €1
oraz uruchomienie programu 44.

begin
Application.Initialize; ‘l
Application.CreateForm(TForml,

-3 Application.CreateForm(TForm2,
Application.Run;

end.

Forml);
Form2) ;

To wlasnie ten kod musimy zmodyfiko-
wac tak, aby formularz powitalny
(Formz2) byt uruchamiany jako pierwszy.

Niestety, nie wystarczy przeniesc¢ linii ® na
sam poczatek (zaraz po begin). Takie roz-
wiazanie sprawi bowiem, ze to Form2

(a wiec nasze okno powitalne) stanie sie
gléwnym formularzem i w rezultacie po je-
go zamknieciu cala aplikacja réwniez zosta-
nie zamknieta. Wobec tego usuwamy linie

€1 i wpisujemy kod @-

begin ~
{Form2:= TForm2.Create(Application); <a 3
| Form2 . Show; ﬂ

\Form2.Update;
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForml, Forml);

Nemp=r

Application.Run;
end.

L) Aplikacjal\Projectl.dpr

Najpierw tworzymy dynamiczne okno

powitalne 4ll, otwieramy je €4, a po
inicjalizacji i stworzeniu formularza gtéw-
nego zwalniamy pamie¢ dla okna €€l.

Po uruchomieniu naszego programu

okno powitalne zostanie wyswietlone.
Jesli jednak nasz program nie jest zbytnio
rozbudowany, zostanie ono tak szybko
zamkniete, ze nie zdazymy go zobaczy¢.
Dlatego w zdarzeniu OnCreate dla formu-
ca tadowanie aplikacji o 3 sekundy. Po uru- |
chomieniu aplikacji okno powitalne zostaje
wyswietlone.

procedure TForml.FormCreate(Sender:TObject);

begin
Sleep(3000); —=-
end;

) Aplikacjal\UnitL.pas

Dodanie przezroczystosci
Manipulujac przezroczystoscia okna po-
witalnego, mozna do niego doda¢ efekt
lagodnego zanikania. Ekspert pokaze, co
zrobié, aby w taki spos6b uatrakcyjnié¢ nasze

okno powitalne.

—

Aby formularz powitalny magt sie staé

przezroczysty, ustawiamy jego wtasci-
wo$¢ AlphaBlend na true. Z przezroczysto-
$cig jest jeszcze zwigzana wlasciwosé Alpha-
BlendValue, ktéra w kodzie zmienimy tak,
aby uzyskaé¢ wspomniany efekt zanikania.

W kodzie formy Form2 (w klasie
TForm2) odnajdujemy sekcje public
Lwpisujemy w niej de- 1 e itz pas
klaraCJQ procedury , {Public declarations}
L » procedure AnimateAlpha;

W sekcji imple-
mentation umieszczamy natomiast
definicje procedury AnimateAlpha @.

procedure TForm2.AnimateAlpha;
var
i: byte;
begin
for i:=255 downto 0 do
Form2.AlphaBlendValue:= ij;

K Aplikacjal\Unit2.pas
W procedurze tej przypisujemy coraz to
mniejszg warto$¢ AlphaBlendValue - czego

efektem jest wzrastajaca przezroczystosc.

-3»Form2.AnimateAlpha;
Form2.Free;

[ Aplikacjal\ProjectLpr |
projektu 0'_._651_:c_e_j_f3_6f§7_f>_6dczas uruchamia-
nia naszej aplikacji pojawi sie okno powi-
talne, ktére po 3 sekundach ptynnie znik-
ST =

e

-«

end;

————

Napisang procedure

Adresy WWW:
@ nhttp://4programmers.net/Delphi
@ http://delphi.cartall.com.pl
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Last.fm Player

A

. WSKAZOWKI

wavsilence

qps

FOT.: PHOTOZONE/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT
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Ptasie radio

Radio internetowe grajace naszg ulubiong muzyke? Nie ma pro-
blemu. Ekspert pokaze, jak zainstalowa¢ odpowiedni odtwarzacz

Dystrybucje ze sSrodowiskiem graficznym ;,;J'

Stuchanie na zadanie

dzo popularne. Niestety, tak jak i kazde

radio, internetowa rozgtosnia ma jedng
powazna wade - nie wszystkie odgrywane
piosenki odpowiadaja naszym gustom. Na
szczescie istnieje rozwigzanie tego problemu -
wystarczy skorzystaé z serwisu Last.fm. Za je-
go pomocg mozemy wybraé konkretnego wy-
konawce, ktérego muzyki chcemy postuchaé |
(Last.fm bedzie réwniez odtwarzat utwory in- |
nych muzykéw, grajacych w podobnym sty- i
1u). Dodatkowo, jesli konkretny utwoér nie

R adia internetowe staly sie ostatnio bar-

(%) Create a Custom Station - DONE!

Enter the name of a band or artist you like

protokotu przygotowanego przez serwis
Last.fm, Ekspert pokaze, jak to zrobic,

Uruchamiamy Firefoksa, w pasku adresu

wpisujemy about:config i wciskamy
(@) Klikamy prawym przyciskiem myszy
na okno przegladarki. Z menu konteksto-
wego wybieramy polecenie i [String],

o R e

o Enterthe preference nams

network protocol-handler.app fastfm
4

)
W oknie 0', ktére sie otwiera, w pole wpi-
sujemy |network.protocol-handler.app lastfm],
Klikamy na i w okno wpisujemy
[fhome/pmalkowski/Programy/Last.fm-1.1.4/player|
(zamiast pmalkowski podajemy naszg nazwe
uzytkownika). Ponownie klikamy na [¢J ok].

7

|=a-re Mal <€
Check Availability

Email I.v:lcl".e'-lo:r".:-_r.rr:mm.pl a9
Password |1+l+r1+r Q
word |1+l+|-1+|- &

MNewsletter

anfirm pas

Nastepnie w oknie przegladarki otwiera—
my witrynq [ i 1<1ikamy na link [ .

sujemy dowolny login. Naste;pme klikamy
na przycisk [Check Availability]. Je$li wybrana
nazwa nie istnieje w systemie (gdy kto$
wczesniej wykorzystat naszg nazwe, musi-
my wybra¢ inng), uzupelniamy pozostate

dane i klikamy na[Create My profils]. Tym spo-

sobem zalozyliSmy konto w serwisie.

Nastepnie na stronie klikamy
na ®. W pole ® wpisujemy wy-

|I:tas 15 -

HNE) Flay Music Lis Thans Artims
HE) Play Music s Thara ictits

branych wykonawcéw, ktérych
muzyki chcemy postuchaé. Klikamy na
JBsFN Flay Music Like These Artists AW lqabl=}
[Esianil Sraraedl fizeiz i), ktdre sie otwie-
ra, klikamy na przycisk (¢ Launch application|.

Pokazuje sie okno [H=iiiej5]. Pola

Nastepnie otwieramy terminal i za pomo-
cg komendy @ rozpakowujemy plik. Dla

zachowania porzadku w systemie, korzysta-

przypadnie nam do gustu,
mozemy go po prostu omi-

mv LastfmLinux-1.

1.4 /home/<nazwa_uzytkownika>/Programy/ ‘

naé (z powoddw licencyjnych mozemy to zro-
bi¢ tylko kilka razy na godzine). Ekspert poka-
ze, jak odpowiednio skonfigurowaé przegla-
darke (za jej pomoca bedziemy wybieraé typ
radia) oraz odtwarzacz Last.fm (bedzie stuzy¢
do zarzadzania odstuchiwana muzyka).

Przygotowanie programu
Do folderu domowego kopiujemy przygo-
towany przez serwis Last.fm odtwarzacz
(jest on w pliku LastfmLinux-1.1.4.tar.bz2
w katalogu /Linux/Rozne/LastFMPlayer
na plycie CD Eksperta).
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jac z polecenia @, przenosimy katalog odtwa-
rzacza na przykiad do folderu
/home/<nazwa_uzytkownika>/Programy.
Przygotowali$my program do dzialania.

Przygotowanie przegladarki

Aby mozna bylo korzystaé z witryny
Last.fm [ ] (wyszukiwaé wykonawcéw, kupo-
wac ptyty czy sprawdza¢ statystyke odstuchi-
wanych utworéw), musimy zatozy¢ konto
w serwisie, a nastepnie odpowiednio skonfi-
gurowac przegladarke (na przyklad Firefok-
sa), poniewaz domyslnie nie obstuguje ona

[username;] i [Password:] uzupelniamy da-
nymi podanymi na stronie w trakcie rejestra-
cji. Nastepnie klikamy na [oK]. Otwiera sie
okno odtwarzacza @. Widzimy w nim nazwe

odtwarzanego utworu. Wybierajac przycisk
[E], mozemy zaznaczyé, Ze odgrywany utwor
bardzo sie nam podoba, klikajgc na [, omi-
jamy piosenke, a na [ zaznaczamy, ze wie-
cej ma nie by¢ puszczana. Takim sposobem
mozemy wybraé ulubionych wykonawcéw.




Wszystkie dystrybucje

Dzielimy plik WAV

» plik wymiany - ang. swap space, swap file - jest to zarezer-
wowany obszar dysku twardego (osobna partycja lub specjalny plik),

dy mamy na dysku twardym plik program, wydajac polecenie make. Dla za- ktory stanowi pamig¢ wirtualna systemu. W pliku wymiany wykonywa-
WAV, ktéry wezesniej utworzyliSmy chowania porzadku skompilowany pro- ne sa wszystkie operacje, ktore przeprowadzaja uruchomione procesy.
z plyty CD Audio lub §ciggnelismy gram przenosimy na przykiad do katalogu

) Proces - jest to uruchomiona i dziatajaca aplikacja (przy star-
cie otrzymuje swoj numer identyfikacyjny PID, za pomoca ktorego
mozna jg zidentyfikowac).

z internetu, mozemy go w prosty sposéb /home/<nazwa_uzytkownika>/
podzieli¢ na mniejsze pliki odpowiadajgce Programy/wavsilence.

na przyklad poszczegblnym utworom.
Wystarczy wykorzystaé do tego pro-
gram wavsilence. Zapewnia on inteligent-

‘wavsilence -i (Sciezka i nazwa utworu WAV)*—. /home,/pmalkowski/, wystarczy wydaé

polecenie 0.—---*

i
]
i
i
i
i
i

4

ny pqdzial materialu muz/yczr}ego na pgd— Nastepnie vych.odzimy do folderu pro- | ‘ wavsilence -i /home/pmalkowski/cdaudiol.wav
stawie przerw (fragmentoéw ciszy) pomiedzy gramu. Wpisujemy komende postaci @---
poszczegblnymi utworami. i weiskamy (@t ]. Plik jest dzielony na
mniejsze utwory, na podstawie wystepuja- Po chwili w katalogu programu

Aby skorzystaé z programu wavsilence, cych w nich fragmentéw ciszy. wavsilence pojawiajg sie pliki WAV

musimy go najpierw skopiowac na dysk Aby na przyklad podzieli¢ na fragmenty z poszczegdlnymi utworami @.
(najlepiej do naszego katalogu domowego). | utwor o nazwie TS T T T R e T T T T TR Y
Nastepnie otwieramy konsole, przechodzi- cdaudiol.wav, znajdu-
my do katalogu domowego i kompilujemy jacy sie w katalogu
Wszystkie dystrybucje

jemy wiec polecenie 3 i potwierdzamy je,

POWi Q ksza my pl i k Wym ia ny weiskajac (akr]. | chmod 600 /tmp/plik_wymiany

Na koniec pozostato juz tylko zamienié
w trakcie instalowania dowolnego cenie ®. W katalogu /tmp zostaje utworzony nasz dokument /tmp/plik_wymiany

Linuksa tworzymy plik wymiany. :r--IZ;I-J.-S“tY- dokument. na plik wymiany i uruchomié dodatkowa
>t

ouch /tmp/plik wymiany ‘

Przyjmuje sie, ze powinien on by¢ wirtualng pamiec. | kswap /tmp/plik wymiany)
dwa razy wiekszy niz pamie¢ RAM, Jesli jed- Nastepnie ustalamy rozmiar stworzonego Najpierw wykonu- i ‘Swapon /tmp/pl ik_wymi any".
nak obrabiamy duze pliki graficzne, muzycz- pliku. W tym celu wydajemy komende @:--; jemy polecenie @;--- = 4
ne czy wideo, plik wymiany powinien by¢ Polecenie dd kopiuje okreslong liczbe mega- i Jego zadaniem jest zamiana dokumentu na

znacznie wiekszy. Na szcze- e - : ; Z - | Plik wymiany. Nastepnie logujemy signa____ |
Scie, aby powiekszy¢ plik wy- dd if=/dev/zero of=/tmp/plik wymiany bs=1M count 512* konto roota i za pomoca polecenia @ dotacza-

miany, nie musimy od nowa instalowac sys- bajtéw (w naszym wypadku 512 MB) ze zrédla | my nowy plik wymiany.

temu. Ekspert pokaze, jak zwiekszy¢ pamie¢ systemowego /dev/zero (zawiera same zera) 5 .
wirtualng podczas dzialania systemu. do wybranego pliku (w przyktadzie Eksperta = Ekspert radzi

do pliku /tmp/plik wymiany).
N . 2 o pliku /tmp/phik V) tworzona przez nas dodatkowa pamie¢ wirtualng mozemy z fa-
a poczatku musimy utworzy¢ doku- o . o . .
2 PR .. . . . . . twoscia wytaczyc. Aby to zrobi¢, z poziomu konta roota wydaje-
ment, ktory poézniej zamienimy na plik Musimy teraz ze wzgledow bezpieczen- my nolecerii: £f /tmp/plik ian
wymiany. Robimy to, wydajac w konsoli pole- stwa ograniczy¢ prawa do pliku. Wpisu- yp -swapo p/piik_wymiany

Wszystkie dystrybucje ze srodowiskiem graficznym

aplikacji, i wydajemy komende 'Y (lub @, jesli

Graficzny menedzer procesow ==

Nastepnie za pomocg polecenia gps (Wy-
P oczatkujacy uzytkownicy Linuksa czesto rpm -i gps-1.9.14-1fc5.1686.rpm <€ danego na przykitad w konsoli) urucha-

narzekaja na duza awaryjnos¢ systemu alien -i qps-1.9.14-1fc5.1686.rpm <€ miamy zainstalowang aplikacje. Pokazuje

i zawieszanie sie réznych aplikacji. Jesli sie okno @ (program umiesz- Rei
. . . 2 . . . . —— i . Fic
nie potrafimy (albo nie lubimy) korzystaé nie logujemy sie na konto roota, wchodzimy cza swojg ikone w zasobniku 7 o
z konsolowego polecenia Kill (opisywanegowe | do katalogu, gdzie rozpakowali$§my pakiety systemowym @, a wiec mo- bk
2 s S s 13 Wiews Detale
wskazowk.ach do Linuksa 3 solkacin Mnca Syvieen @2 i!ﬂ por 27 rar. 124238 4| zemy go v.v)dowolne] chwili it
w Ekspercie 3/2006) do za- ) Sl | uruchomic). Terminate  Dal
mykania zawieszonych pro- | yiew Cormmane Sreicns Help ! Harguo AlL+H
gramoéw, mozemy uzyc¢ gra- e e Na liScie programoéw od- | Stoo
ficznego menedzera proce- - ik 8 flf":'.[ uptirne najdujemy nazwe aplika- | kil AL4+E
séw, ktdry podobny jest do W user W s 5 2:13 cji, ktérg chcemy zamknaé Other Signals ¥
menedzera znanego z Win- T B || I Sl (na przyktad EFEEERD). Kli-
- r Linear & Tree I Thread a8 : s 1s

dows. Ekspert pokaze, jak go SARIAE = T e kamy na nig prawym przyciskiem myszy

. P . COMMAR LS G 5 . - :
zainstalowac i jak za jego - i F-‘-'-J |.-:::-I . N M iz menu kontekstowego @ wybieramy opcje
pomoca zamkna¢ proces, e prrlkewskl 0 17K [Killl. Program zostaje zatrzymany. PM m
l(téry SiQ Zawiesﬂ. audacky prnakowskl [u] 26M

roatacity pmakowski 0 L4k H 4
o wrrick-applet prialkowskl 0 21M W Warto zajrzec...
Na poczatku zgodnie z in- naLius - proakowski 0 71M
strukcja z CD Eksperta anome-penel 4816 - proalkawski 0 25M Adresy WWW:
. . clock-applet 4859 - pralkowskl 0 2EM [] www.last.fm

rozpakowujemy plik qps.tgz gnore-Settings 4780 privalkewski o 3aM S —
(znajdziemy go w folderze QNOME-SCreansam 4865 - prialkowski 0 14M ® p: i anplane icom wav

: rashapoke 4841 - allecravsk ) 27M linuxnews.p
/Linux/Rozne/Qps) do ka- trasnapgpist 4841 pralkowskd 0 27 www.li

G lRRIRRT PR I L (e TS ] ARRG (AlAAT. Lt [ A5kl . H

talogu domowego. Nastep- = [wskiaz nwk. [wikazowk.. jeudaciy] | [l prakows | [0 [~} . http://apcoln.linuxpl.org
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OBSLUGA DWOCH MONITOROW

Megapulpit

Koniec z gaszczem okien i ikon na pulpicie. W Linuksie fatwo
poszerzymy desktop o dodatkowy monitor. Ekspert pokaze jak

yéwietlenie sklonowanego obra-
zu pulpitu na ekranie telewizora
lub powiekszenie pulpitu o do-
datkowy monitor w systemie
Windows nie wymaga duzego naktadu pra-
cy - kilka kliknie¢ i gotowe. W wypadku Li-
nuksa obstuga kilku monitoréw jest nieco
bardziej skomplikowana. Z Ekspertem do-
wiemy sie, jak sobie z nig poradzi¢, na
przykladzie dystrybucji Mandriva 2006
ikarty graficznej NVIDIA dualhead. W wy-
padku innych dystrybucji konfiguracja be-

1 lle wyjsé obstuguja karty

skazowki zamieszczone w tym artykule bedziemy w stanie wy-
kona¢ tylko wtedy, gdy nasza karta graficzna jest wyposazona
w odpowiednie gniazda:
@ S-Video @, jesli chcemy podtaczy¢ telewizor,

czy¢ dwa monitory.
Pamietajmy jednak o tym, ze nawet jesli na $ledziu karty graficznej
i znajduja sie trzy gniazda (na przyktad DVI, S-Video i D-Sub) naraz mo-
i zemy korzystac tylko z dwdch (na przyktad podtaczy¢ dwa monitory
i lub jeden monitor i odbiornik telewizyjny).
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P oprawne funkcjonowanie karty graficznej wymaga zain-
stalowania sterownikéw do karty NVIDIA ze strony [ ].
Ekspert opisat, jak to zrobi¢, w numerze 4/2006 na stronie 74.

dzie wygladala podobnie. Jesli natomiast

jestedmy posiadaczami karty ATI, informa-
cje o tym, jak wyswietli¢ w Linuksie obraz
na monitorze i telewizo-

Ekspert radzi

w wypadku, gdy korzystamy z jednego monitora, moze-
my dokonac szybkiej konfiguracji Serwera X za pomo-
¢ dotaczonego przez firme NVIDIA programu nvidia-xconfig.
Aplikacja modyfikuie plik /etc/X11/xorg.conf i zapisuje ko-
pie bezpieczenstwa wczesniejszych ustawien w pliku
/etc/X11/xorg.conf.backup Ekspert odradza jednak wyko-
rzystywanie tego narzedzia do konfigurowania wiecej niz
jednego odbiornika podtaczonego do komputera.

prawnie wyswietlang kopie obrazu na od-

biorniku telewizyjnym. Dzieki niewielkiej

ingerencji w plik konfiguracyjny Serwera X

bedziemy mogli oglgda¢ filmy na TV.
Uwaga! Zanim dokonamy zmian w pli-

ku /etc/X11/xorg.conf, pamietajmy

o utworzeniu jego kopii.

Uruchamiamy konsole i logujemy sie ja-

ko administrator systemu. Zmieniamy
za pomocg dowolnego edytora tekstu plik
/etc/X11/xorg.conf, dopisujac w sekcji
Section kolejne opcje ®.

"Device"

Wprowadzone zmiany maja wplyw na na-
stepujace elementy pracy karty graficznej:
ED - aktywuje opcje TwinView odpowie-

dzialng za wyswietlanie obrazu na kil-
ku odbiornikach,

E» - okresla standard sygnatu TV,

ED - definiuje klonowane tryby graficzne.
W tym wypadku przenoszone beda
rozdzielczo$ci 1024x768 i 800x600. Klo-
nowane tryby bedg wyswietlane w ta-
kiej samej rozdzielczo$ci ekranu, jak
na podstawowym monitorze,

II» - wskazuje sposéb wy$wietlania obrazu
- w tym wypadku bedzie to Clone,
czyli kopia podstawowego ekranu,

D - okresla typ podlgczonych do kompute-
ra odbiornikéw. W tym wypadku pod-
stawowym urzadzeniem jest monitor
CRT, jako drugie urzadzenie wskazano
odbiornik telewizyjny,

I - definiuje typowe dla TV czestotliwosci
ods$wiezania.

Zapisujemy zmodyfikowany plik. Zamy-
kamy okna uruchomionych aplikacji

rze lub dwéch monito- | Option "Twinview"
rach, znajdziemy na E» option "Tvstandard" "PAL-G"
’ .
stronach D i D Bljp‘tlon "MetaModes" "1824x768, 1024x768; 800x600, 800x600"
’ I option "TwinviewOrientation" "Clone”

= - am [ Cption "ConnectedMoniter” "CRT, TV"
Linux W t8|eWIZjI D Option "SecondMonitorHorizSync" "30-508"

Te}ew1zor podiaczony Option "SecondMonitorVertRefresh" "60"
do Linuksa owszem EndSection

dziala, ale jedynie pod-
czas uruchamiania systemu operacyjnego.
Kiedy kontrole nad wyswietlaniem przej-
muje Serwer X, obraz znika z telewizora.
Za wszystko (do momentu uruchomienia
Serwera X) odpowiada tak zwany VCA BIOS
- zestaw podstawowych funkcji karty gra-
ficznej, ktdre przepuszczaja obraz genero-
wany podczas startu komputera na dodat-
kowe wyjscie telewizyjne (i drugi dolaczo-
ny monitor). Z takiej funkcji korzystajg
miedzy innymi dystrybucje LiveCD wyko-
rzystywane do wyswietlania filméw (na
przykiad opisywane w Ekspercie 1/2006
GeeXboX). Ekspert pokaze, jak uzyska¢ po-

i zamykamy Serwer X, wpisujac (z prawami
administratora systemu) polecenie init 3
(lub telinit 3) i wciskajac [ ]. Nastepnie
przechodzimy na pierwsza konsole, naci-
skajac [J. Restartujemy Srodowisko gra-
ficzne, wpisujac polecenie init 5 (lub
telinit 5). Ponownie wciskamy (e ].

Po restarcie Serwera X obraz wyswietlany

na monitorze bedzie klonowany na tele-
wizor. Uwaga! Nie wszystkie odbiorniki tele-
wizyjne poradza sobie z wyswietlaniem roz-
dzielczo$ci 1024x768. W takim wypadku
zmieniamy rozdzielczo$¢ ekranu na 800x600.




Ekspert radzi

s zczegdtowe informacje na temat wszystkich dostepnych
opcji sterownika NVIDIA znajdziemy na stronie [_].

Akcja na dwa monitory

Nieco bardziej ztozonym problemem jest
rozszerzenie pulpitu Linuksa o dodatkowy
monitor (lub juz podigczony telewizor).
W tym wypadku nie bedziemy klonowa¢é
obrazu - powiekszymy pulpit i wskazemy
Linuksowi fizyczne potozenie drugiego od-
biornika.

Uwaga! Zanim dokonamy zmian
w /etc/X11/xorg.conf, pamietajmy
o utworzeniu kopii tego pliku.

Ponownie logujemy sie jako root i edyty-
jemy plik /etc/X11/xorg.conf ®. Tym

razem wprowadzamy nastepujace zmiany:

Po ponownym uruchomieniu srodowi-

ska graficznego zobaczymy pulpit roz-
ciagniety (w zaleznosci od naszych usta-
wien) w pionie lub poziomie. Wpisujac po-
lecenie [nvidia-settings] uruchomimy apli-
kacje NVIDIA X Server Settings, w ktorej

< Ekspert radzi

w razie problemow z uruchomieniem Serwera X przy-
wracamy domysIng konfiguracie z utworzonej wczes-
niej kopii pliku xorg.conf. Szczegétowe informacje o btedach
sesji Serwera X znajdziemy w pliku /var/log/Xorg.0.log

Aby przeprowadzi¢ identyfikacje aktyw-

nych ekranéw, klikamy prawym przycis-
kiem myszy na pulpit i z menu konteksto-
wego wybieramy [, Konfiguracja pulpitu...].
Nastepnie w oknie, ktére sie pojawia, kli-
kamy na przycisk [ldentyfikuj wszystkie ekrany],

Section "Device"
Identifier "devicel"
VendorName "nVidia"

Driver "nvidia"
Option "TwinView"

E®» option "TwinViewOrientation" "Above"

EndSection

BoardName "NVIDIA GeForce FX (generic)"

E» option "ConnectedMonitor' "CRT-@8, CRT-1"
Option "SecondMonitorHorizSync" "30-70"
Option "SecondMonitorVertRefresh" "58-160"

ED Option "MetaModes" "1024x768, 1024x768; S00x600, 300x680"

ED - aktywujemy opcje MetaModes,
ktéra oznacza, ze rozdzielczo$¢ obu
urzadzen bedzie taka sama i uzalez-
niona od rozdzielczosSci gtéwnego mo-
nitora,

» - wskazujemy fizyczne potozenie dru-
giego monitora - powyzej pierwszego
ekranu (wpisujemy Above), ponizej
(Below), z lewej strony (LeftOf) lub
z prawej (RightOf),

ED» - okreslamy typ podigczonych odbiorni-
kéw - na przyktad dwa monitory CRT,

¥ Ekspert radzi

wypadku potaczen z dwoma monitorami, monitory
CRT rozrézniane sa w polu B jako urzadzenia
CRT-01i CRT-1. Panele LCD odpowiednio: DFP-0 i DFP-1.

II» - podajemy czestotliwosci od$wiezania
drugiego z monitoréw, na podstawie
informacji zawartych w instrukcji ob-
stugi - nie musimy nic wpisywac, je-
§li urzadzenia przekazuja poprawnie

1 Problemy z EDID

DID (ang. Extended Display Identification Data - rozszerzona in-

formacja identyfikacyjna odbiornika) to standard identyfikacji
monitoréw stosowany w urzadzeniach CRT i panelach LCD, podtacza-
nych do komputera za posrednictwem ztacz D-Sub lub DVI. W wypad-
ku innych potaczen (na przyktad potaczenia za posrednictwem pigciu
wydzielonych koncowek BNC) - brakuije trzech kanatow wykorzysty-
wanych do przekazywania informacji EDID. Musimy wtedy samodziel-
nie okresli¢ parametry dodatkowego monitora.

I
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Cyfry @ okreslajg ko-

lejnos$¢ monitoréw.

Warto pamietac

jeszcze o zmia-
nie konfiguracji pa-
nietym w poziomie
pulpicie. Wystarczy
w opcjach panelu
ustawié 50-procen-
towg widocznosé
paska ikon, aby byt

on wyswietlany

il — - -
nwrka-settings Corfiguraton
RT4

Antiakiing et to Off Porrog Eakoric i

rzystac z rozszerzenia XRanDR, ktére po-
zwala modyfikowa¢ obrét ekranu o 90,

180 1ub 270 stopni (obrét obejmuje calg po-
wierzchnie pulpitu). Aby uaktywnié opcje
obracania pulpitu, do pliku xorg.conf

w sekcji[Section "Device'|dopisujemy
opcje[Option "RandRRotation’], Zapisujemy
zmodyfikowany plik i restartujemy

wylacznie na jednym (lewym lub prawym)
monitorze w wypadku orientacji horyzon-

talnej.

Obraz pod katem
Niektére monitory LCD mozna obrécié,

aby wys$wietlaé na nich obraz na przyktad

w pionie. W takim wypadku mozemy sko-

Y

informacje EDID (patrz ramka Proble-
my z EDID).

Odnajdujemy sekcje [Section "Screen'],

Y

Modyfikujemy wpisy ®, powiekszajac

dwukrotnie rozdzielczo$¢ wirtualnego ekra-
nu w pionie. W wypadku ustawienia moni-
tora po lewej lub po prawej stronie modyfi-

kujemy rozdzielczo$¢ pozioma @.

Zapisujemy zmodyfikowane ustawienia.

Restartujemy Serwer X podobnie, jak

\j

\

w punkcie 2 poprzedniej porady.

1824 1536

24
1824

1536

1536

al 2048 THE--€

tual 2048 TEHE -

Serwer X. Po restarcie klikamy prawym
przyciskiem myszy na ikone [ma] (znajdzie-
my ja w zasobniku systemowym) i wybie-
ramy kat obrotu (90, 180 lub 270 stopni).
Aplikacja informuje nas o zmianie kata
komunikatem @:-- BD =

-

3 Konfiguracja ekranu zostata zmieniona
Nowa konfiguracja:

Rozdzielczosc: 2048 x 768

Orientacja: Odwrécona (180 stopni)
Czestotliwosc odswiezania: 85 Hz

W Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ ] www.toya.net.pl/-levis/gnulinux/radeon.html

[] http://gentoo-wiki.com/HOWTO_Dual_Monitors

[] www.nvidia.com/object/linux_display_ia32_1.0-8178.html

[] http://download.nvidia.com/XFree86/Linux-x86/1.0-8178/
README/index.html

@ http://mkaz.com/ref/gentoo_dual.html
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Zarabiac w euro

Rok 2006 jest unijnym Rokiem Mobilno$ci Pracownikow. Moze

warto wiec zmobilizowa¢ sie i zaryzykowac kariere w innym kraju

e wszystkich stron bombardowani je-
steSmy informacjami o czekajacych
na informatykéw wolnych miejscach
pracy w krajach Unii Europejskiej.
Czy rzeczywiscie latwo jest znaleZ¢ prace za
granica? Jakie korzysci, a jakie straty pociaga
za sobg praca poza granicami Polski?
Zanim podejmiemy decyzje o wyjeZdzie do
pracy w Norwegii czy Irlandii, warto rozwa-
zy¢ kilka waznych kwestii. Na przyktad, czy

przez wyzsze koszty utrzymania? Czasami tez
roztaka z przyjaciétmi i rodzina moze by¢ dla
nas zbyt duzym kosztem takiego wyjazdu.

Tak jest naprawde

Pracy dla informatykéw za granicg nie
brakuje - to fakt. Ale nie brakuje tez
i w Polsce. Dlatego to wtasnie informatycy
mogg doé¢ swobodnie wybieraé miejsce

wieksze zarobki nie zostana pochloniete

F‘ Opinia specjalisty

L
o

Kogo najczesciej szukaja pracodawcy z Wielkiej Brytanii i Irlandii?
Najwigksze zapotrzebowanie w branzy IT dotyczy programistow.
Zdecydowanie najcze$ciej poszukiwani sg programisci jezyka Java
oraz C/C++. Poszukiwani s oni na stanowiska inzynieréw projektu,
testerdw oprogramowania oraz programistow w zespole specjali-
stow tworzacych aplikacje dla biznesu czy bankowosci.

Kolejna grupa poszukiwanych pracownikow to programisci baz da-
nych oraz osoby zajmujace si¢ tworzeniem stron internetowych
(PHP, MySQL, Java) i bedace jednoczesnie grafikami komputerowy-
mi. Nie oznacza to jednakze, ze administratorzy sieci na platfor-
mach Windows i UNIX nie znajda pracy za granica.

Czy informatycy z Polski traktowani s przez brytyjskich praco-
dawcow tak samo, jak ich koledzy - Anglicy?

Informatyk z Polski moze liczy¢ na takie samo wynagrodzenie jak
jego zagraniczny kolega. O wysokosci dochoddw decyduja umiejet-
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swojego zatrudnienia. Wiekszos¢ studen-
téw studiéw kierunkowych na polskich

nosci i doSwiadczenie zawodowe (rodzaj wykonywanych zadan,
osiagniecia zawodowe). Dobry, ale samodzielny informatyk moze li-
czy¢ na pensje wynoszaca w Anglii od okoto 20 tysigcy funtow rocz-
nie, w Irlandii pomiedzy 25 a 35 tysiecy euro rocznie. Najczgsciej

w ofercie zagwarantowane jest mieszkanie, za ktére jednakze pra-
cownik musi zaptaci¢ (od 50 do 70 funtow za tydzien).

QOczywiscie, polski pracownik ma te same prawa pracownicze i prawa do
pakietow socjalnych jak kazdy inny pracownik z Unii Europejskiej.

Jak duze jest zainteresowanie informatykow pracq za granica?
Rekrutacja dobrych informatykow jest procesem dos¢ trudnym, po-
niewaz rowniez w Polsce moga oni dosta¢ Swietna prace. Wiele osob
jednakze decyduie sig na prace za granica, aby podszkoli¢ znajo-
mosc¢ jezyka obcego czy po prostu z checi poznania innych kultur.
Gorzej wykwalifikowanych informatykow przyciaga z kolei atrakcyj-
niejsza niz w Polsce ptaca.

uniwersytetach i politechnikach juz w trak-
cie studiéw pracuje w zawodzie i otrzymuje
oferty pracy od headhunteréw. Ta sytuacja
nie zmieni sig¢ szybko - rzagdowe analizy
przewiduja, ze do 2010 roku na naszym ryn-
ku pracy pojawi sie 127 tysiecy miejsc pracy
dla informatykoéw. Jezeli jednak chcemy
zdoby¢ nowe do$wiadczenia, podszkoli¢ je-
zyk, warto rozwazy¢ czasowy wyjazd do
pracy za granice.

- Po studiach zamierzam pojeZdzié po
Swiecie i wiem, zZe jako informatyk wszedzie
bede w stanie zarobic na zycie i dalsze wojaze
- méwi Piotr, student V roku informatyki
na Uniwersytecie Warszawskim.
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Financa Systam Analyst Dba Sal {(United Kingdam, Surray)

agqredso Systems sccountant (United Kingdom, Midlands)

Sroject Managar Finadcs Sysiems {Unitad Kingdam, London)

Web Desigrmr Matwark Technician {Knightshridga)

Systems accowntant (Waited Kingdom, Londar;

C# asp Mot Sgl Server Caveloper {Landon; Victona)

Brgiact Mangcsr {Lonodan
Sap Basis Administrator {Uretad Kingdom, London}
reultant (Urited Eingdom, London)

Eapfeiweswer Co
Semof Java J2EE Developer Yp {Lardon))
froduct Maneqger (Central London)

Dawalopar with Weh Applcations develonment esgerignce (St

Na stronie brytyjskiego serwisu gumtree.com codzien-
nie pojawia sig kilkanascie nowych ofert pracy w IT

Oczywiscie, im wiecej mamy atutéw
w reku, tym lepiej - na catym $wiecie liczy
sie doswiadczenie i referencje od poprzed-
nich pracodawcéw. Olbrzymie znaczenie
ma tez znajomos¢ jezyka kraju, do ktérego
wyjezdzamy, lub przynajmniej biegta zna-
jomos¢ jezyka angielskiego.

- Moim zdaniem najwazniejszy na starcie
jest jezyk, i to nie tylko w branzy IT - twier-
dzi Jakub Kosiec, pracujacy w londyriskiej
firmie SOHO jako administrator systeméw
Microsoftu. - Wiele 0s6b, nawet znajgcych
angielski, ma problemy z ostuchaniem sig
zlokalnym akcentem, szczegdlnie w SzKkocji.

Gléwnym kierunkiem emigracji zarobko-
wej informatykéw jest obecnie Irlandia,
Wielka Brytania oraz Szwecja. Mtodych lu-
dzi przyciagaja tam wyzsze zarobki na star-
cie, mozliwos¢ zawodowego rozwoju i zdoby-
cia do§wiadczen oraz czesto duzo lepsze niz
w Polsce warunki pracy. Pracownicy wyjez-
dzajacy do krajéw Unii Europejskiej maja za-
gwarantowang pelnie praw pracowniczych.

- WSréd przebywajgcych w Anglii znajo-
mych informatykéw nie spotkatem sig z tym,
zeby ktos$ pracowatl na czarno albo miat ja-
kiekolwiek problemy z umowg o prace - opo-
wiada Kosiec. - W swojej obecnej pracy do-
statem do podpisania umowe na trzy tygo-
dnie przed rozpoczeciem pracy. Do tego wy-
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nik dotyczacy bez-
piecznych wyjazdéw.

Kolejnym Zrédiem
informacji o miej-
scach pracy jest inter-
net. W sieci mozemy
przegladac zaréwno
popularne serwisy
z ogloszeniami o pra-
ce (Eures.gov.eu,
Gumtree.com, Jobse-
rve.com), jak i §ledzié
dziaty dotyczace re-
krutacji na witry-
nach poszczegélnych
pracodawcéw.

Jezeli podjeliSmy
decyzje o wyjezdzie
w celach zarobko-
wych, warto rozejrzeé
sie takze po innych
niz Unia Europejska
krajach. Rzady nie-

Zairatipaing syidibashe

cnats

Y

szczegblniono w niej, kKiedy bede miat rozmo-
we o podwyzce. Mj pracodawca dba takze

o to, zebym przypadkiem nie pracowal wiecej
niz 40 godzin w tygodniu. Jak na przyktad
zostane chociazby p6t godziny dtuzej w Sro-
de, to w pigtek zostaje wyproszony pét godzi-
ny przed koficem pracy.

Zaufana agencja i internet

Jezeli zdecydowalismy sie sprébowac za-
wodowego szczedcia za granicg, mamy do
wyboru kilka kanatéw poszukiwan wyma-
rzonego stanowiska pracy. Pierwsze kroki
warto skierowaé na strone internetowg pro-
gramu EURES @, ktory jest swoistg skrzynka
kontaktowg miedzy pracodawcami i pra-
cownikami z catej Europy. Bezpiecznym
sposobem poszukiwania zatrudnienia za
granicg jest takze skorzystanie z ustug reno-
mowanej agencji poSrednictwa pracy. Ale
uwaga, w tej branzy roi sie od oszustéw! Za-
nim skorzystamy z ustug agencji, warto zaj-
rze€ na strone Krajowego Rejestru Agencji
Zatrudnienia (www.kraz.praca.gov.pl), kté-
ry nadzoruje prace agencji oraz prowadzi
spis certyfikowanych placéwek. Na stronie
KRAZ mozna znaleZ¢ takze obszerny porad-

-

ktérych paristw wrecz zabiegaja o wykwalifi-
kowanych imigrantéw, ulatwiajac im kon-
takt z przyszltym pracodawcy oraz osiedlenie
sie w ich kraju. Tak postepuje na przykiad
Australia, publikujac na stronie www.im-
mi.gov.au panstwowa liste zawodoéw (w tym
z branzy IT), ktérych przedstawiciele beda
mieli ulatwione procedury imigracyjne.

Czy to sie w ogole optaca?

Na poczatku swojej kariery zawodowej
w Wielkiej Brytanii informatyk dostaje wy-
nagrodzenie w wysokos$ci 7-8 funtéw na go-
dzine, co po pomnozeniu przez 160 godzin
w miesigcu daje réwnowarto$¢ okoto 8 ty-
siecy zlotych. Na podobne stawki mozna li-
czy¢ w krajach skandynawskich. Okazuje
sie, ze polskich informatykéw za takie pen-
sje kupié¢ nie mozna.

Dowodem na to jest niewielkie zaintere-
sowanie ofertami pracy dostepnymi poprzez
EURES. W Wojewdédzkim Urzedzie Pracy
w Warszawie w ramach EURES dostepne by-
ly oferty pracy z Irlandii (informatyk -

35 000 euro rocznie, czyli okoto 12 tysiecy
zlotych miesiecznie, tester oprogramowania
25-30 tysiecy euro rocznie - 8-10 tysiecy zto-
- tych miesiecznie, Java
| & lﬂ_ Developer, Oracle DBA -

I nformatycy w Polsce z reguty zarabiaja bardzo dobrze i decyzja
0 wyjezdzie z kraju rzadko ma podtoze materialne. Oczywiscie,
za granica zarabia sig z reguty wiecej, ale te wyzsze zarobki zagwa-
rantuja podobny poziom zycia jak w Polsce. Unia Europejska dla do-
brego informatyka wcale nie jest atrakcyjna. Gtowny cel wyjazdow

to raczej Stany Zjednoczone, ktore sa potega informatyczna nadaja-

ca ton reszcie $wiata. Praca w USA moze by¢ wigc wyzwaniem gwa-

<r 30-35 tysiecy euro rocz-
nie - 10-12 tysiecy ztotych
miesiecznie) oraz ze
Szwecji (pracownik
helpdesku, deweloper
proceséw sieci informa-
tycznej; inzynier ochro-
ny sieci - 20-30 tysiecy

| Anna Konefat
|| psycholog, pracuje w Anglii

Zmiana kraju zamieszkania to sytuacja klasyfikowana do rzedu
najbardziej stresogennych. Sytuacja taka wymaga plastycznosci,
otwartosci na nowe doswiadczenia, wspotdziatania intelektu

i emocji oraz korzystania z doswiadczen. Przystosowanie do Zycia
w innym kraju polega nie tylko na pokonywaniu trudnosci komuni-
kacyjnych w postugiwaniu sig obcym jezykiem, ale réwniez na od-
krywaniu roznic mentalnych i kulturowych. Stworzenie nowej siat-
ki przyjaciot i znajomych wymaga czasu oraz przetamywania dy-
stansu w nowym Srodowisku. Ludzie roznia sig tolerancjq na zmia-
ne, separacje od rodziny, przyjaciot, znanego spotecznego Srodowi-
ska. Trudnosci w przystosowaniu mogq objawiac sie poczuciem
osamotnienia, Igkami, depresja.

Stres niweluje obecnosé osoh bliskich, rodziny, przyjaciot. tatwiej-
sze wydaja sie wyjazdy rodzinne, z grupa przyjaciot czy znajomych.
W przystosowaniu pomaga korzystanie z wezesniejszych analo-
gicznych doswiadczen zwigzanych z rozstaniem, zmiana miejsca
zamieszkania. Stres zmniejsza takze wiedza dotyczaca realiow zy-
ciaw nowym kraju. Znajomos¢ jezyka wydaje si¢ warunkiem zasad-
niczym. Bez niej istnieje zagrozenie zamknigcia si¢ w mniejszo-
Sciowym getcie.

Z drugiej strony, zamieszkanie w obcym kraju moze bardzo wzho-
gaci¢ nasze doswiadczenie. Postugiwanie sig dwoma jezykami jest
samo w sobie niezwykle ciekawym zjawiskiem. Poszerza perspek-
tywe postrzegania oraz rozumienia rzeczywistosci. Oryginalno$¢
myslenia obcokrajowca moze stac sig naszym wielkim atutem

i przyczynic sie do osiagniecia sukcesu.

oferty pracy dla programistéw na Cyprze
(dostepne na www.wup.mazowsze.pl).

- Informatycy majq bardzo dobre warunki
pracy w Polsce i wcale nie Spieszno im wyjez-
dzaé za granice do pracy - twierdzi Katarzy-
na Kawka. - Dobry informatyk jest w stanie
w przeciggu dwéch tygodni znaleZé prace i ra-
czej nie musi sie obawiaé, ze na jego miejsce
czeka dziesigciu innych kandydatéw. Moze
réwniez spokojnie przebieraé w ofertach.

Coraz wiecej zagranicznych firm tworzy
swoje dzialy programistyczne w Polsce. Tak
postapily ostatnio Intel, Samsung i IBM.
Swoje centrum programistyczne planuje
takze utworzy¢ w naszym kraju Microsoft.
A praca w Polsce to przede wszystkim nizsze
koszty utrzymania. Przyktadowo, za wyna-
jecie niewielkiego, samodzielnego lokum
w Anglii (poza Londynem) trzeba zaptacié
okoto 400 funtéw, czyli 2400 zlotych, inne
koszty utrzymania i rachunki pochtaniaja
co najmniej drugie tyle miesiecznie.

Rozwazajac kwestie wyjazdu, warto tez
pamietaé o tym, ze przeprowadzka za grani-
ce wiaze sie zwykle z duzym stresem i bar-
dzo dokuczliwa rozigka z rodzing i przyja-
ciétmi. Adaptacja w nowym kraju to nie tyl-
ko kwestia zdobycia $rodkéw do zycia, ale

rantujacym dostep do najnowszych technologii i uczestniczenie w za-
awansowanych i ciekawych projektach. Na wyjazd decyduja sie tez in-
formatycy planujac kariere naukowa. Ze wzgledu na niemal glodowe

koron szwedzkich
miesiecznie, czyli
8400-12 500 ztotych).

takze pokonania naszych wewnetrznych
ograniczen. Czy warto podjaé wiec wyzwa-
nie i skorzystaé

pensje na uczelni i konieczno$¢ dorabiania ,,na boku” oni najczesciej Katarzyna Kawka, do- z mozliwoéci otwar- | LAE
wyjezdzaja na amerykanskie uczelnie i robig tam na przyktad doktorat. radca EURES w Woje- tego rynku pracy,
Taka decyzje podigto kilku moich znajomych, ktérzy razem ze mna kon- wédzkim Urzedzie Pracy | czy wybra¢ stabili- Adresy WWW:

@ www.londynek.net

@ www.dublinek.net

@ www.pracuj.info

@ www.eures. praca.gov.pl
@ www.pracaizycie.pl

@ wwwhre.pl

czyli studia informatyczne na Uniwersytecie Warszawskim. Jednak zdecy-
dowana wigkszo$¢ moich kolegow z roku zostata w Polsce, znajdujac tutaj
Swietna prace i mozliwosci rozwoju.

w Warszawie, twierdzi,
ze na ogloszenia odpo-
wiedziato bardzo nie-
wielu informatykéw,
podobnie jak na aktu-
alne w tej chwili

zacje w znanym
Srodowisku? Céz,
w tak zasadniczej
zyciowej kwestii
kazdy musi zdecy-
dowa¢ sam. KB
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Andrzej Gasienica Samek
Dyrektor Centrum Badawczo-Rozwojowego Comarch



ROZWIAZANIA PROBLEMOW CZYTELNIKOW

Czytelnicy pytaja — Ekspert odpowiada

Ekspert odpowiada na najczesciej zadawane pytania, przystane przez Czytelnikow na adres

Rozwiazania probleméw
porady@ks-ekspert.pl Wiecej rozwigzan probleméw mozna znalez¢ na forum internetowym Jraygotowtie TEIEE )
Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY! - dziennikarz Eksperta =% ';' g

: M e T
PI'Zy uruchamianiu i Wylaczanlu Windows ™ WGA Disgnostic Tool (1,5.0514.0)

Adobe Reader 7 [Tz pojawiajq sie komunikaty o nieoryginalnej Vadton Jogi [ |
ASTRA32 v1.32 HH H Yalidabion ifo:

i Wt kopii systemu. Z czym s3 zwigzane? A
AutoConnect 1.2.5 5, Biad — wyswietlane komuni- o e
eMule 0.47a e ng v oy it it katy odpowiadaja po- zemy sprawdzi¢ w programie WGA Diagno- |
Narzedzie aktualizacji m;mﬂ'ﬂﬂm1mé prawki Windows Genu- | stic Tool dostepnym na ptycie Eksperta @:-----*
wwja pr systemu St e, ine Advantage Valida- Jesli nie zgadzaja sie one ze znakami na
N in ‘I)wfs eear 030 tion Tool i Windows Ge- | opakowaniu ptyty Windows, to mozemy

10 " Oj 00TVt nuine Advantage Noti- zmieni¢ klucz na wtasciwy na przyktad za po-
Nero Ping v1.10 - Mg_r}gg_, informuje “fication. Aktualizacje wyswietlajace monity | moca programu Narzedzie aktualizacji klucza
PDF995 : : o tym, ze nasz Win- mozemy odinstalowac z systemu za pomocg  produktu systemu Windows z ptyty Eksperta.
Pdﬂfactory 2.51 dows XP jest nielegalny. T p—— ™ Numer seryjny jest $ciéle
QPrlnter Wiadomo$¢ taka row- przypisany do wersji sys-
VLC media player 0.8.4a niez dostrzezemy temu. Nie uda sie uzy¢
_ W ChIMUICE, PIZY ZEZAT- | [ o o s 5 St s b oo T e eoeomomeoe klucza na przyktad
WGA Diagnistic Tool ku systemowym @: z Windows 98 do XP.

WIDI Recognition System 3.3

Za weryfikacje auten-
tycznos$ci produktu oraz

Dudatkl dla Oryginalnegs Sysioma Windess — sprawdzants aul

| Pravedopocdohris estet ohary prachas komputeromagn, Kopls sysher
| Winhows 2arstaboRana na ben konoubene nie jest orppnaing.

| pwadoneenis dobyrzane logowanss. i
| miad drdackeraris, 34 MOEAa Syshave Wit ZALAEAASNG 18 TyT
| bt g i st orpgniaing,

| Podczas proces logossania G0 Srstene Windows pojasd sis monk o

narzedzia Dodaj lub usuni programy 5
S3 one widoczne na liscie po zaznaczeniu
pola

w gérnej czesci okna.

Po odinstalowaniu popra-
wek aktualizacja systemu
przez Windows Update nie be-
nasz system operacy] ny rozpo-
znawany jest jako nielegalna
kopia. Jesli mamy oryginalng
plyte Windows, to przed skon-
taktowaniem sie z dziatem po-
mocy Microsoft warto poréw-
naé klucz produktu w pececie
z tym, ktéry faktycznie jest
w naszym komputerze. Win-
dows mogt zosta¢ podmienio-

Jesli kKlucz w systemie Windows jest iden-
tyczny jak ten, ktdry otrzymaliSmy razem
z Windows, a biad jest sygnalizowany,
woéwczas nalezy skontaktowac sie z dzialem
technicznym Microsoft. Wszystkie potrzeb-
ne informacje uzyskamy pod numerem
0801 802000. Jesli okaze sie, ze zakupiliSmy
nieoryginalny, podrobiony system Windows,
woéweczas istnieje mozliwo$¢ otrzymania le-
galnego oprogramowania za darmo, pod wa-
runkiem posiadania dowodu zakupu.

Jesli z jakich$ powodéw wcigz korzystamy
z nielegalnej kopii Windows, produkt mo-
zemy w kazdej chwili zalegalizowa¢ bez od-
instalowania systemu. Windows XP Home
w wersji OEM mozemy naby¢ za kwote 340
ztotych. Liste dystrybutordéw znajdziemy na
stronie www.legalnywindows.pl

ny na przykiad

w serwisie kompu-
terowym. Popraw-
nos$¢ klucza w syste-

Miaposwio

mie Windows mo-

Blad sprawdzania autentycznosci: blad sprawdzania
autentycznosci klucza produktu

Sl pznacea, da
i tym
alnag.

p spravidzania arggi
Windows radnsto
o jest uwatana za

Kupitem plyte glowng i widze dodatkowe gniazdo czteropino-
we. Méj zasilacz nie ma takiego ziacza. Co zrohic?

Pierwsze plyty gtéwne z dodatkowym czte-
ropinowym zigczem zasilajacym @ produko-
wane byty wylacznie dla procesoréw Pen-
tium 4 i z reguly bez podlaczenia dodatkowe-
go zasilania komputer po prostu nie urucha-
miat sie. W obecnie produkowanych ptytach
glownych dodatkowe zlacze stalo sie standar-
dem, niezaleznie od tego, czy plyta jest prze-
znaczona na platforme AMD, czy Intel. Nie da
sie teoretycznie stwierdzi¢, czy bez podlacze-
nia dodatkowego zasilania komputer urucho-
mi su; i bgdz1e d21a1a1 stabllme czy tez nie.

> - W sprzedazy nie
znajdziemy przej-
Sciéwki pozwala-
jacej zastapic te
czteropinowa
wtyczke. Dlatego
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tez, jesli nasz zasilacz nie ma dodatkowego
wyjscia zasilajacego i komputer nie urucha-
mia sie badz dziala niestabilnie, musimy za-
opatrzy¢ sie w nowy zasilacz. Przed zakupem
warto przeanalizowa¢, jakiej mocy urzadze-
nie bedzie nam potrzebne. Mozemy to zrobi¢
na przyklad korzystajac ze specjalnego kalku-
latora, ktéry znajdziemy na stronie WWW
http://extreme.outervision.com/index.jsp

1 Urzadzenia wewnetrzne

e$li nie mamy pewnosci, jakie urzadzenia mamy zainsta-

lowane w naszym pececie, warto skorzystac z programu
ASTRA32, ktorego petng wersje znajdziemy na ptycie Eks-
perta. Szczegotowy raport o podzespotach komputera moze-
my wygenerowa, wybierajac z menu opcie

: Summary Fepork |

Wystarczy otworzy¢ te witryne i z listy @----1
wybraé model naszego procesora, pamiec¢
RAM oraz typ karty graficznej.

CPu;
AMD Samipron 2800+ 2000 MHz Tharoughbred B

P

=

W kolejnych polach nalezy wybraé rodzaj
urzadzen wewnetrznych i zewnetrznych,
rodzaj dyskéw twardych zainstalowanych

______________

" nia poblera] 3ce prad z zasilacza.

Moc potrzebna do zasilania wskazanych

urzadzen wyswietlona zostanie na dole wi-
tryny WWW: [3 3 2 w]. Moc nowego zasilacza
powinna by¢ nieco wyzsza od wartosci poda-
wanej przez kalkulator.

Hard Drives
> :
1DE 5400 rpm: I0E 7200 rpmt SC51 7200 rpm:
— Enlnct b 1 HDG ¥ -- Saloct sl

SCET 10,000 Fpon: - SCS1 15,000 Fpms
— Enlect w — Snlact bt

SATA




Planuje zakup monitora LCD. Na co zwrdci¢ uwage?

Podstawowg cechg monitora LCD jest czas
reakcji matrycy, czyli suma czaséw potrzeb-
nych do zmiany pojedynczego piksela z koloru
czarnego do biatego i na odwrét. Wiasciwosé
ta zwigzana jest ze smuzeniem wyswietlane-
go obrazu na ekranie. Im czas reakcji matrycy
jest mniejszy, tym obraz bardziej ptynny,
szczegdlnie przy szybkich jego zmianach, na
przyktad w filmach czy grach komputero-
wych. Praktyka pokazuje, ze czas reakcji ma-
trycy juz na poziomie 16 ms stwarza komfort
w pracy biurowej, przy ogladaniu filméw,

a nawet w grach komputerowych. Niektorzy
producenci i dystrybutorzy monitoréw poda-
ja, ze ich produkty majg czas reakcji nawet
rzedu 2 ms. ZwyKkle jest to zabieg marketingo-
wy - producent podaje czasy przejscia piksela
od koloru szarego przez bialy do szarego, aby
zanizy¢ czas reakcji matrycy.

Kolejna wazna cecha monitora LCD jest
kontrast obrazu. Parametr ten okresla stosu-
nek jasnosci koloru biatego i czarnego wy-

. Zalety i wady poszczegolnych matryc monitoréw LCD

Typ matrycy LCD | Petna nazwa Zalety
™ Twisted Nematic <

<
VA Vertical Alignment <

MVA Multi-domain Vertical Alignment
PVA Patterned Vertical Alignment | <
IPS In-Plane Switching <

n

krotki czas reakcji matrycy
niska cena matryc

bardzo duze katy widzenia, S
nawet do 178 stopni

wysoki wspotczynnik kontrastu
bardzo dobra jakos¢ kolorow
duze katy widzenia

Swietlanego na monitorze. Teore-
tycznie im wiekszy kontrast ob-
razu, tym lepiej. Dobre monito-
Iy maja kontrast na poziomie
500:1, dostepne s3a rowniez pro-
dukty drozsze, o kontrascie ob-
razu siegajacym 1000:1.

Dla niektérych uzytkowni-
kéw duze znaczenie majg row-
niez katy widzenia monitora.

Im s3 one wieksze, tym obraz
bardziej czytelny przy patrze- =
niu na monitor z boku lub z géry. Najlepsze
pod tym wzgledem konstrukcje charaktery-
zuja sie katami widzenia na poziomie 175
stopni zaréwno w poziomie, jak i w pionie.

Przedstawione parametry przede wszyst-
kim beda zalezaly od matrycy, z jakiej zbudo-
wany jest nasz monitor. Na rynku mozemy
spotkaé konstrukcje oparte na trzech podsta-
wowych matrycach. Charakterystyczne cechy
kazdej z nich Ekspert przedstawil w tabeli ®.

Wady

= mate katy widzenia

(na poziomie 120 - 160 stopni)
= niska jakos¢ odzwierciedlania barw
wysoka cena matryc (s3 stosowane
tylko w drozszych monitorach)
do$¢ diugi czas reakcji matrycy
wysoka cena
dhugi czas reakcji matrycy

O O o

Planujac zakup nowego monitora, nalezy
réwniez uwzglednié sposéb jego wykonania
iwygode pézniejszego uzytkowania.
Z pewnoscig bardziej praktyczny be-
dzie monitor z regulowang wysoko-
$cig. Dla bardziej wymagajacych nie-
zbedna okaze sie réwniez funkcja
a_c_yi{ﬁ‘menty istrony internetowe.
Niewatpliwie atutem monitora jest
réwniez cyfrowe wejscie DVI, dzieki
ktéremu mozna podiaczy¢ monitor
z komputerem bez strat jakosci obrazu.
Przed zakupem warto takze uwzgled-
ni¢ fakt, ze monitory LCD s3 przystosowane
do wyswietlania tylko jednej rozdzielczo$ci
pulpitu, zwanej rozdzielczo$cig natywng.
Zaréwno dla paneli LCD 17- i 19-calowych
rozdzielczo$¢ ta wynosi zwykle 1280x1024
pikseli. W mniejszych rozdzielczosciach mo-
nitor bedzie wyswietlal obraz nieostry, co
przetozy sie na dyskomfort pracy.
Sprawdzmy réwniez warunki gwarancji.
Poniewaz matryca LCD sktada sie z milionéw
niezaleznych punktéw (subpikseli), niektére
z nich moga ulec uszkodzeniu. Objawia sie
to tym, ze na ekranie powstaje czarny (mar-
twy) badZ niegasnacy piksel, §wiecacy na
przyktad w kolorze czerwonym (goracy pik-
sel). Gwarancja powinna precyzowacd, jaka
liczba uszkodzonych pikseli na matrycy upo-
waznia do reklamacji sprzetu. Niektérzy pro-
ducenci monitoréw, na przyktad firma LG,
wymienia monitor na nowy, jesli w ciggu 30
dni od daty zakupu na matrycy pojawi sie go-
racy lub martwy piksel.

W jaki sposéb za darmo
tworzyé pliki PDF?

Pliki PDF mozemy przygotowac samodziel-
nie za pomocg programu QPrinter, pdf995
lub PdfFactory (wszystkie zamieszczono na
plycie Eksperta). Aplikacje te instaluja sie
w systemie jako dodatkowa drukarka, na
ktérg przesytamy dokument z dowolnego
programu. Ekspert pokaze, jak stworzy¢ plik
PDF programem QPrinter.

Instalujemy QPrinter z ptyty Eksperta.

Otwieramy w edytorze tekstu (lub w do-
wolnym innym programie umozliwiajacym
drukowanie) przygoto-
wany wczesniej doku-
ment, ktéry chcemy
zamieni¢ na plik PDF,
i wciskamy kombina-
cje kKlawiszy [a] [P].

W otwartym oknie z rozwijanej listy wy-
bieramy @ i klikamy na [ok].

W kolejnym oknie wybieramy docelowe

przeznaczenie tworzonego dokumentu
(na przyktad wydruk lub przegladanie na
ekranie) i klikamy na [Zapisz na dysku],

W nowym oknie w pole wpisujemy na-
zwe pliku PDF, wybieramy miejsce jego
zapisu i klikamy na [Zapisz.

Pobieram plik wideo przez program eMule. Czy moge go
podejrzeé przed catkowitym Sciggnigciem?

Niekompletne pliki wideo pobierane
przez eMule mozna obejrzec za pomoca
wiekszo$ci odtwarzaczy wideo, na przyktad
VLC media player. Jednak nalezy znac tym-

CZasOWO Utworzona przez pro-
gram nazwe pliku. @
Transfer

Zeby odczytac te informacje,

klikamy prawym przyciskiem myszy na

wybrany plik w oknie ® i z wyswietlonego
menu wybieramy [a] Informacie o plku], Petna

Sciezka do pliku widoczna bedzie w oknie ®.

Jlrmacis ok Y

Marma; Aoy - pdoe dwdch sis bije bam broeci korrpeka, HPG
plikrest: C1lProgram Files =Pl Temp 009, part met.
Hash; 641088 M D0E0 NG TSEF A1 JEFSSEA 14

Aby otworzy¢ nie do korica Sciagniety

plik, wystarczy uruchomic na przykitad
VLC media player i metoda przeciagnij
i upus¢ otworzy¢ strumien wideo w progra-
mie. Nalezy przy tym pamietaé, ze plik nie
moze by¢ w tym czasie uzywany przez eMule.
Zeby sie o tym upewnié, nalezy wcze$niej
zamkngé klienta p2p.

Opisana powyzej metoda jest dos¢ niewy-

godna. Mozemy j3 wiec zauto- =
matyzowaé. W tym celu otwieramy "Sz’,{’
eMule i klikamy na ikone @-------- P Harzedzia

W otwartym oknie klikamy na &% Pli].

Aby wskazaé program do odczytu nie-
kompletnych plikéw, klikamy na
i wybieramy odpowiednia aplikacje, na
przyklad VLC media player, ktérej wersje in-
stalacyjna znajdziemy na plycie Eksperta.
Zeby przyspieszy¢ prace programu,
usuwamy zaznaczenie @ i klikamy na[0K].

pmm——————

Okwear macz wideo
i Program Fles) VideoLANTYLC ke, sae Wybisrz |
(puste=domyzing)
- [ Towdicz it oo podalindhd
[ o || andg | [ gastomg || Pomec
Od tej pory, aby wigczy¢ pod- a
glad nie do korica Sciagnietego | 1, fer

pliku, wystarczy prawym przycis-
kiem myszy kliknaé na niego w oknie @-------
i z menu wybraé 3 Podglad]. Pobrany frag-
ment strumienia wideo zostanie wyswiet-
lony we wskazanym wczesniej programie.

Uwaga! Nie wszystkie fragmenty plikow
wideo pobrane na dysk twardy beda wy-
Swietlane poprawnie. Niekiedy wczytanie
niekompletnego pliku moze by¢ nawet
niemozliwe: zalezy to od formatu pliku
oraz wielkos$ci fragmentu pobranego przez
eMule.
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ROZWIAZANIA PROBLEMOW CZYTELNIKOW

Czy aktualizacja firmware’u w nagrywarce DVD jest
bezpieczna? Co daje taka zmiana?

Nagrywarka DVD przechowuje w swojej
pamieci informacje potrzebne do prawidto-
wego dzialania urzadzenia. S3 to dane o ty-
pie obstugiwanych no$nikéw oraz algorytmy
odpowiadajgce za poprawnos¢ zapisu i od-
czytu réznych formatéw plyt. Z chwilg
rozpoczecia sprzedazy danego modelu nagry-
warki DVD wiekszo$¢ urzadzeri ma niedopra-
cowane oprogramowanie, ktére nie w petni
wykorzystuje mozliwosci sprzetu. Wezytanie
nowego firmware’u do naszego urzadzenia
moze dodaé obstuge nowych no$nikéw,
zwiekszy¢ predkosci i wydajnosé
zapisu plyt, a nawet poprawié

urzadzenie gléwne (master) do osobnego
kontrolera na plycie gtéwnej.

Aby sprawdzié, jak pod-

Iaczone jest nasze urza-
dzenie, mozemy na przy-
kitad skorzystaé z progra-
mu NeroPing zamieszczo-
nego na ptycie dotgczonej
do czasopisma. Wystarczy

1.Paas= DO NOT b off posver whils upgreding
2.Piease gxecute this program again Fpower has been tumed off accdentaly while upgrading.
3. Paase ensurs tha devics & propesly instalied and DO ROT remdyvas B derdos whils upgrading.

4 Fagse endure S crrent spplcations are taiminabed bafore procesd upgradesg.

warce. Moze-

Firrmveste Yeeson BLD g,
my to zrobi¢ B Sizec ZRe

D ?
na przyktad Seriel Mumbet FWDBSIE0035C0
programem

Nero Info Tool, ktéry réwniez znajdziemy
na plycie Eksperta. Wystarczy uruchomic

s O

uruchomié program i kliknaé na przycisk
[ Scan]. W oknie ® wyswietla sie wszyst-

% Mero SC51 Ping

korekcje bledéw niektérych roping 1,10 : ~ & Scen
rodzajéw plyt. Initizlize Win Aspidl........ i \

Aktualizacja firmware’u na- frart scaming device..... B osee
grywarki jest do$¢ prosta, jednak Host. Adapter = 0 3 Fen
aby unikna¢ zbednych ktopotow, . bl |rarget m = 0] 's7312002 64 .76
nalezy zachowac pewne $rodki |
ostroznoéci. Nagrywarka, w ktg-1 || [Fast Adapter = 1 .
rej chcemy uaktualni¢ firmware, :::E;’: ﬂ . ?: '::.:;m plmr?gg: ;Elgg}l :'ﬂ;; |

1

aplikacje. Potrzebne dane zostang wyswiet-

Nowszg wersje oprogramowania pobie-
ramy ze strony producenta i uruchamia-

powinna by¢ podigczona jako |

Zanim zmienisz firmware...

kie dyski i napedy podigczone do kompute-
ra. W przykladzie Eksperta w komputerze
znajduje sie jeden dysk twardy podiaczony

@ Firmware do nagrywarki powinien pochodzic ze strony producenta
sprzetu i musi by¢ przeznaczony doktadnie do tego modelu nagrywarki

® Przed przystapieniem do aktualizacji firmware'u nalezy zamkna¢
wszystkie programy dziatajace w tle, a najbezpieczniej przed catym
procesem zrestartowac system Windows

@ Nie wolno resetowac badz wytaczac peceta w czasie procesu wezy-
tywania firmware'u do nagrywarki, gdyz ulegnie ona uszkodzeniu

@ W miare mozliwosci nalezy podtaczy¢ komputer przez urzadzenie

jako master do pierwszego kontrolera @
oraz dwa napedy optyczne podigczone do
drugiego kontrolera jako master (BENQ)

oraz slave (Samsung) @:

Ekspert na przyktadzie napedu BENQ
1650 pokaze, jak wczytaé nowy firmware
do nagrywarki DVD. Wcze$niej jednak war-

UPS, aby zabezpieczy¢ sig przed nagtym brakiem doptywu pradu

to sprawdzi¢ jego wersje w naszej nagry-

my plik EXE. W oknie @ klikamy na [8¢].

W kolejnym oknie kliknieciem na @ pod-

$wietlamy nazwe urzadzenia. Proces |
wezytywania nowego firmware’u do nagry-
warki rozpoczynamy kliknieciern na[Uparade],
O postepie wgrywania informuje pasek

w dolnej czesci okna.

W Frash Tool (ver, A-1.%5)

Qevices

BENG DVD DD DWW S0 BCDC

-—i My Coeijhites
D

BENG D[VD DD DAWTESD  Cudrent Amwarns | BCDC

O prawidlowym przebiegu aktualizacji

informuje okno. Klikamy na |2k|i restar-
tujemy system. Po ponownym uruchomie-
niu Windows nowe oprogramowanie w na-
grywarce bedzie zaktualizowane.

Czym zastapié oryginalng aplikacje dostepowa Neostrady
i automatycznie faczy¢ sie z internetem?

- — 0 EE - Aplikacja doste-
== =y | powa ustugi Neo-
& & |<€2}] LZ,||| strada @ jest mato

funkcjonalna. Do-
datkowo ma te wa-

— e | de, ze w czasie pota-
ct} @ AR |¢?f, czenia komputera
=1 1 .,J'I 4 z internetem nie

mozemy ukry¢ okna
programu do zasobnika systemowego, a jedy-
nie zminimalizowa¢. Poza tym program nie
ma opcji pozwalajacej automatycznie fgczyé
sie z internetem przy starcie Windows.
Mozemy jednak zastapi¢ te aplikacje na
przykiad bardziej funkcjonalnym progra-
mem AutoConnect, ktérego najnowsza wer-
sje znajdziemy na plycie dotaczonej do tego
wydania Eksperta. Poza tym, ze program
umozliwia automatyczne taczenie i wzna-
wianie polgczen, to dodatkowo prowadzi sta-
tystyki i prognozy ilo$ci pobieranych danych.
Zobaczmy, jak skonfigurowaé AutoCon-
nect i wilgczy¢ automatyczne t3czenie z inter-
netem przy starcie systemu Windows.

Instalujemy AutoConnect z ptyty Eksper-
ta. W oknie kliknieciem umieszczamy
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1< AutoConnect v0.1.2.5 (c) 2004 Shider

AutoConnect  Opcje  Pomoc

Wskaz potaczenie, ktére ma by¢ automatycznie wybierane:
Nokia 6230i USB (OTA)
rejestracja

TpSA

Logi programu; Statystyki
00:51: 22 Wykryto akbywne potgczenie - Neostrada TP

00:31:22 Stan: P - 833194123

zaznaczenie w polu [[+] utostart|. W Kolejnych
oknach klikamy na ina [Kaniec],

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji

__________________

AutoConnect v0,1.2.5

Od tej pory program

bedzie startowat ra-
zem z systemem Win-
dows i automatycznie
faczyl sie z internetem.
Jego ikona widoczna

IP: 53.31.94.125

_______________

temowym @®.

Jaki zasieg ma bezprzewo-
dowa sie¢ Wi-Fi? i

W specyfikacji sieci bezprzewodowych
nie ma wyszczegélnionego parametru
zasiegu, gdyz jest to warto$¢
wzgledna, zalezna od wa-
runkéw terenowych, ro-
dzaju anten i innych oko-
licznosci wptywajacych
na rozproszenie sygna-
tu. Czesto moéwi sie o zasiegu spodziewanym,
ktéry dla sieci Wi-Fi 802.11a/b/g wynosi okoto
50 metréw w budynkach i nawet do ponad
100 metréw na otwartej przestrzeni.

Aby poprawié ten parametr, mozemy za-
stosowaé bezprzewodowy wzmacniacz sy-
gnatu @ lub urzagdzenia pracujace w tech-
nologii MIMO @, ktére
moga zwiekszy(¢ zasieg na-
szej sieci Wi-Fi nawet trzy-
krotnie. Wiecej o sie-
ciach bezprzewodo-
wych i stosowa-
nych w nich
technolo-
giach mozemy
dowiedzieC sie
z Eksperta
3/2006.
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W jaki sposoh zamieni¢ plik w formacie MP3 na format MIDI?

MIDI to jeden z pierwszych komputero-
wych formatéw, w ktérym mogt by¢ zapisa-

towaé do formatu MIDI, klikamy na
ina[Net>]. Czekamy, az pasek postepu @ doj-

ny dZzwiek i prosta $ciezka muzyczna.
Utwory zakodowane w tym wiasnie forma-
cie czesto wykorzystywane sa w grach kom-

[ AWPE, Ywocinch Fil - pobnes £ Fana Tadesampd | Passe |

ICCTTLLTTIIIT A

puterowych, a takze jako dzwonki do tele-
fonéw komérkowych. Pliki MIDI przecho-
wuja pojedyncze dZwieki, ktdre da sie zapi-
sa¢ w postaci nut.

Zupelnie inaczej sytuacja wyglada z plika-
mi MP3, gdyz mozemy w nich zakodowaé
nie tylko dzwieki réznych instrumentéw
grajacych jednoczesnie, ale takze glos woka-
listy. W zwigzku z powyzszym, cho( istnieje
spos6b zamiany pliku MP3 na format MIDI,
to jednak w trakcie konwersji nastepuje
utrata czesci informacji. Najdokladniej prze-
konwertowane zostang utwory na przykiad
grane na pianinie czy gitarze, znacznie go-
1zej odwzorowana zostanie muzyka popowa
czy rockowa, a najgorzej ludzki gltos. Ekspert
pokaze, jak zamieni¢ plik muzyczny MP3 na
format MIDI programem WIDI Recognition
System, ktéry znajdziemy na ptycie dotgczo-
nej do tego wydania Eksperta.

Instalujemy program WIDI Recognition
System z ptyty Eksperta i uruchamia-
my go. W pierwszym oknie zaznaczamy

dzie do konca.

Aby odpowiednio skonfigurowa¢ aplika-

cje dla konwersji danego utworu, klika-
my na [Settings...|, w nowym oknie przechodzi-
my na zaktadke iz rozwijanej li-

sty ® wybieramy rodzaj instrumentu, ktdry

je oceniacie.

najwierniej bedzie odwzorowywat muzyke
zapisang w MP3.

Recognition Settings

Wit oFitch PicheaMiD) | MIDI Dptions
GM Faich fnsiument] | 5 Chosed Fiano -
0 Acoustic Giand Fiano -
K 1 Bigii Acoustic Piaro
= 2 Eleciic Grand Piano
3 Honkplonk Plana
C/m 4 Ahodes Piano
§ Cheonsaed Para
i B Hapsichond
. 7 Clavanal o

Nastepnie klikamy na[0K]. Proces kon-

wersji rozpoczynamy kliknieciem na
[Mest>], O postepie informuje nas pasek @.
Klikamy na [Finish], !

S
CrHFE . Nwingcihs Kl ¢ polones ¢ Para Tadsuisa a3 | Pause

[TTIT] | Cancel |

Casiculsirg Spmci - Advancad Samnn

Aby odstuchaé przekonwertowany
utwor, wystarczy w gtéwnym oknie pro-
gramu z menu wybraé polecenie

’ﬂ Play all  Ctrl+Space |,

opcje @5 1 [Gelect Acsan

klika-my i——;> (# Trangcibe P econded ME3, Wave o CD
na y () Recond & compaostion fhen ansoibs it

a w kolej- () b live Recogrison

nym na (7 Bloww Quick Stat Guside

[Browse...]. ) Claree e izl

Nastepnie wskazujemy na dysku lokal-
nym plik MP3, ktdry chcemy przekonwer-

? Trudne terminy

% firmware - program, ktéry zostat zapisany w pamigci
ROM urzadzenia. Firmware jest instalowany w niektorych
urzadzeniach, takich jak drukarka, modem czy naped DVD.
BIOS jest najbardziej znanym rodzajem firmware'u. W wigk-
szosci wspotczesnych urzadzen firmware mozna aktualizo-
wac, zwigkszajac tym mozliwosci sprzetu.

» MIMO - ang. Multiple Input, Multiple Output (wielo-
krotne wejscie, wielokrotne wyjScie) - technologia poprawia-
jaca wydajnosc i zasieg bezprzewodowej sieci Wi-Fi, oparta
na urzadzeniach wieloantenowych. Za pomoca kazdej z anten
nadajnik przesyta rownoczesnie kilka strumieni danych na
tym samym kanale, a kazda z anten odbiornika przechwytuje
poszczegolne porcje pakietow. Dzigki temu kolejne porcje da-
nych sa przesytane szybciej i siec dziata wydajniej.

» panel LCD - ang. Liquid Crystal Display. Ptaski odpo-
wiednik ekranu stosowany gtéwnie w laptopach i monitorach
LCD. Wyswietlacze LCD wykorzystuja efekt blokowania i prze-
puszczania $wiatta w cieczy o réznych wiasciwosciach. Mniej-
szego rozmiaru wy$wietlacze LCD spotyka sig takze w kalkula-
torach, zegarkach elektronicznych, kamerach cyfrowych. Produ-
kowane sq rowniez ptaskie telewizory z panelami LCD.

Wersja demo programu pozwala na za-

pisanie na dysk tylko 10 pierwszych se-
kund przekonwertowanego utworu. Moze-
my go zapisaé i nastepnie przegrac na przy-
kiad do komérki. JW =

Wideo w eMule:

@ www.emule-project.net/faq/part_file_readme.htm
Sieci Wi-Fi:

@ www.dipol.com.pl/bib86.htm

@ htp://sieci.pclab.pl/art15779.html

@ vwww.ind.pl/recenzje.htm?rec_id=301

Monitory LCD:
@ vwww.mva.pl/?id_kategorii=2&top=51&kategoria=65
@ www.suntec.pl/tech.html

Aktualizacja firmware:

@ www.cdrinfo.pl/software/artykuly/artykul_w.php?
1D=20040102200158

@ Strony producentow nagrywarek:
http://beng.pl, www.liteon.com, www.samsung.com,
www.pioneerelectronics.com, http://pl.Ige.com,
www.plextor-europe.com, www.philips.pl

Legalny Windows:

@ htp://support.microsoft.com/kb/898588/PL

@ www.microsoft.com/resources/howtotell/pl/
windows/validation_fag.mspx

@ www.microsoft.com/genuine

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy tworzy¢ je w ta-
ki sposb, zeby w petni odpowiadato Waszym potrze-
bom i oczekiwaniom. Stad prosha - napiszcie nam, jak

Ponizej znajduje sie prosta ankieta, ktora pomoze Wam oceni¢
zawarto$¢ tego wydania Eksperta. Identyczna znajduie sig na stronie

www.ks-ekspert.pl/ankieta

Ankieta jest drukowana w kazdym wydaniu Eksperta. Na uczestnikow
czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetow - segregatorow na

ptyty @z logo Eksperta. Wypetnione ankiety prosimy wysytac na adres:
Komputer SWIAT Ekspert

ul. Mszczonowska 2

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA

Czy petna wersja przydata lub przyda sie w przysztosci?
TAK NIE

O O  ASTRAR2130......ccoiiiiiiiiiiiininnnn. ptyta CD
[J [0  Enhanced Virtual Desktops4.6 ...............| ptyta CD
[0 [  jvi6PowerTools 141 ..........oooviini. ] ptyta CD

Czy artykut przydat lub przyda si¢ w przyszlosci?
TAK NIE

Forum Czytelnikow
Pecet bez tajemnic
Wigcej pulpitow .........oovveiii
Skrzynka narzedzi
Software w skrocie
Hardware w skrdcie
Nowe technologie - nowe sposoby wyszukiwania ... ... 15
Testy urzadzen dla overclockerow ................... 16
Temat numeru - wszystko o podkrecaniu ............ 20
Twoja strona w Windows

Publikujemy wtasna strong na serwerze lIS ........... 28
Zreperuj pliki

Naprawiamy pliki multimedialne ................... 34
Czasteczki z bliska

Efekty czasteczkowe 3D dla wymagajacych ............ 36
Sciagaj z sieci

Pobieramy cate strony WWW zinternetu ............. 40
Maty wielki pecet

Budujemy miniaturowy komputer ................... 42
Warstwa na warstwie

Kurs Adobe Photoshop, ¢z.2 ....................... 46
We wiasciwym kierunku

Wskazowki do Windows i popularnych aplikacii. . ... . .. 50
Popisowy podpis

Dodajemy sygnaturki do e-maili i postow ............ 56
Muzyka bez strat

Bezstratne formaty kompresiji dzwigku .............. 58
Kopia doskonata

Kurs programowania obiektowegow C++,cz.4 ....... 60
Kolory strony

Personalizacja witryny internetowej w ASPNET 2.0 ....63
Zbuduj wasny program

oo o 0o O o o o oo o0 o o0 0 ooooopoooog
I e I A o e

Kurs programowania w Pascalu,cz.1................ 66
Przenie$ dane
Przydatne kodyw Delphi ..................ool 70
Ptasie radio - wskazowki dla Linuksa ................ 7
Megapulpit - obstuga dwéch monitorow .............. 74
Zarabia¢ w euro - praca dla informatykéw ........... 76
Rozwiazania probleméw Czytelnikow ............... 8

nazwisko

imie

adres: ulica

nrdomu

kod pocztowy

miasto

telefon

Zgadzam sig na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Sprin-
ger Kontakt, Warszawa, ul. Jagiellonska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jero-
zolimskie 181 w celach marketingowych, w tym na udostepnianie danych w tym samym
celuinnym administratorom danych. Zgadzam sig na otrzymywanie informacji handlowej
$rodkami komunikacji elektronicznej. Podanie danych jest dobrowolne. Przystuguje mi
prawo dostepu do tresci danych i prawo ich poprawiania.

(czytelny podpis)
]
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FELIETON, ZAPOWIEDZI, STOPKA

Koniec sekretow

Wedtug ankiety Komputer Swiata 73 procent internautow nie znosi reklamy
na stronach WWW. Niedtugo reklamy beda tak sprytne, ze to zrozumieja

tam jedna bardzo dla mnie depresyjna rzecz

- inteligentne reklamy. Do przechodzacego
obok jegomoscia zagaduja na przyktad powabne
dziewczeta wyswietlane hologra-
ficznie i po imieniu sie zwraca-
ja, o sprawach osobistych chca
rozmawiac. .. Brrr. Chwileczke,
powiedziatem film? Nie, jest go-
1z€j, to rzeczywisto$é. Wiasnie
przeczytatem (Zrédlo: UExpansion),
ze we Francji za dwa miesigce rusza sys-
tem reklamowy firmy JCDecaux potrafig-
cy lokalizowa¢ adresatéw i za pomoca ko-
morki SMS-em czy MMS-em reklamo-
wacé kontekstowo. Przyktadowo, prze-
chodzimy obok sklepu ptytowego i na-
gle SMS przychodzi, ze jest nowa plyta
Dody. Dzyn i w MMS-ie dostajemy frag-
ment najnowszego teledysku Ich Troje.
Jest jeszcze gorzej, reklama wie, ze, dajmy
na to, mamy problemy z zoladkiem, i zale-
ca, by wstapi¢ do mijanej obok apteki lub rzucié¢
to wszystko, wybra¢ sie na urlop na Majorke -
0, tu jest biuro podrézy, bilety w promocji. Nie,
stop. Mam nadzieje, ze bedzie to tylko dla ochot-
nikow lubigcych reklamy, przeciez zeby system

O gladaliscie film Raport mniejszo$ci? Jest

wiedzial o moim zotadku, to musze mu o nim po-
wiedzie¢. O tym, ze lubie ciepte morze i Majorke,
tez musi sie dowiedzie¢ ode mnie. Co za ulga...
Nie, nie bedzie happy endu. Przeciez system au-
tomatycznego kierowania tresci do ludzi poten-
cjalnie nimi zainteresowanych juz dziata od
dawna. Nie dotyczy wprawdzie przechodniéw
na ulicy, ale w internecie do§wiadczamy tego na
co dzieri, chociazby w Google’u. Dlaczego pojawia
sie reklama Nike, gdy sprawdzam wiadomos$ci
o moim ulubionym klubie? Czy ja tego chcialem?
Wielki brat Google czuwa. Jeszcze jeden przykiad.
Banki od dluzszego czasu przepuszczaja dane swo-
ich klientéw przez maszynke obliczajaca, co najle-
piej w danym momencie zaproponowacé. System
widzi, ze wchodzimy w wiek odpowiedni do zato-
zenia rodziny, zauwaza, ze zaczeliSmy mie( stale
dochody, dostaliSmy podwyzke - wniosek? Trzeba
zaproponowac¢ kredyt hipoteczny na dom. System
widzi, ze pieniedzy mniej wptywa na konto. O,
trzeba przykrecié linie kredytowa. I tak dalej...
Nowoczesny marketing i reklama juz od dawna
usituje docieraé doktadnie do upatrzonych oséb
ioile nie schronimy sie w Bieszczadach, pasac
owce, to od tego nie uciekniemy. Wypada chyba
polubié¢ powabne sztuczne nimfy wciskajgce mi
dezodorant.

W naStQpnym numerze Uwaga! W kioskach

B TESTY

od 5 lipca

B PORADY

Test zasilaczy ATX

Bez dobrego zasilacza nasz pecet nie be-
dzie dziatat stabilnie, aw najgor-
szym przypadku ulegnie nawet
spaleniu. Dlatego urzadzenie
trzeba dobrac starannie. Pomoze
nam w tym Ekspert. W nastep-
nym numerze dowiemy sie, ktore
zasilacze dziataja najlepiej i jakie cechy
nalezy wzia¢ pod uwage, decydujac sie na zakup.

B PROGRAMOWANIE

Sterowanie urzadzeniami podigczonymi do portéw
COMi LPT

Ekspert pokaze, w jaki sposob z poziomu aplikacji stworzonej przez nas

w Delphi obstugiwac port szeregowy i rownolegty. Na prostym przykfadzie
nauczymy sie wysytac sygnaty do urzadzen podtaczonych do portu COM lub
LPT. Poznamy takze kilka bardzo praktycznych rozwiazan wykorzystujacych
mozliwo$¢ sterowania urzadzeniami za pomoca komputera.

Dobrze zsynchronizowane

Coraz wiecej 0s6h ma przeno$ne urzadzenia elektroniczne - stuchawki Blue-
tooth, palmtopy, pendrive'y, odtwarzacze MP3 i dziesiatki innych gadzetow. Jak
je wykorzystac i wygodnie przenosi¢ migdzy nimi dane? Dowiemy sig tego z na-
stepnego numeru Eksperta.

3D dla kazdego

Nie wszystkie programy do
grafiki trojwymiarowej s
ptatne. Ekspert przedstawia
Blendera - darmowa aplika-
cje, z ktdra rozpoczniemy na-
sz zabawe w grafika 3D.

B LINUX

Jeden Linux - dwa stanowiska pracy

Jak rozwiazac sytuacje, w ktorej dwie osoby musza skorzystac w tej samej
chwili z jednego komputera? Wystarczy do peceta poditaczy¢ dwa monitory,
dwie myszy i dwie klawiatury oraz odpowiednio skonfigurowa¢ Linuksa.

Nowy numer Ekspert PLUS 1/2006 — Wszystko o sieciach
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Dodatkowe informacje: www.bitdefender.com

Co ma wspdlnego samochdd wyscigowy Motorsport
Ahlden GT3 z BitDefenderem?

® Najwyiszy mozliwy stopien bezpieczenstwa.
® Prostota obstug.

® Ekstremalnie szybki czas reakeji.

® Czysta i funkcjonalna struktura.

® Nowoczesny, potezny silnik.

® Doskonata wydajnosc.

® Warto$¢ materialna.

Czas reakciji producentdw rozwigzai antywirusowych na
pojawienie sig w internecie robaka Blackworm

 Duickeal [] 16.01.2006 0300 I-Warm.Generic.0875

~ Kaspersky JJIB. 01.2006  11:44  Email-Worm. Win32.VB.bi
Antivic SO0GHI. 2006 1352 TRIKIlAV.GR
F-Secure [OTENOIME006  15:03  Email- Worm. Win32.VB.bi
AVG [EDOIENE  16:05  Worm/GenericFX
~ Sophos [NTENONNEONE 16:25  W32Nyxem-D
Trend Micro SA7IDINZ00ENNOSNE] WORM GREW.A
Norman _EJSmuILI{I
Avast! (1720122008 MNNSESTMNIRIR o Vi)
eTrustiNO 17,01, 20061652 WRACHEEY o

Symantec

Zriiclin: v, promag.com

Dostepny we wszystkich sklepach z oprogramowaniem!

(& bitdefender

secure your every bit



D .Link® o www.DLINK.pl

Building Networks for People

D-Link DWL-G132

Minister ostrzega:

D-Link DWL-G650

D-Link odpowiada za nowg jakos¢

=A/ @ . o g no o g
FAirPlus)Crrevel komunikacji. Pamietaj — uzywanie

® jedno tacze internetowe dla wielu komputeréw sprzetu bezprzewodowego powoduje
e rutery, punkty dostepowe, karty USB, PCI, PCMCIA i inne wyzwolem'e od plataniny kabli.

® najszybsze potaczenia bezprzewodowe — nawet 108 Mb/s

® bezpieczna praca w sieci radiowej

e intuicyjna instalacja i konfiguracja D'Link - tak SiQ WOln0§f nazywa!

® . omarket L&

www.emarket.pl “Link

Kompatreni$.pl
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