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W tym miejscu powinna znajdowaé

prosimy zwrocic si¢ do sprzedawcy

VIDEOzilla 2.2

Do konwertowania plikiw w formatach MPEG (DVD, Video CD),
MOV, AVI [DivX, XviD), Flash, ASF oraz Real Media

I ATi CATALYST 610
® EitCoenet 0,62
@ BulletProaf File Copy 1.53 PL

@ [0TVD Data Recovery 1.0

® Driver Cieaner Pro 14

@ FOOShew MPEG-4 Vides Decoder
B Fees Downlnad Marager 1.9

@ Free Pascal 2.0.2
1 FreeBASK 0,150
W Ikl v6,3.2
W Siype 20

sig ptyta CD-ROM.
Jezeli jej nie ma,

od redaktora

Wiestaw Matecki

Drodzy Czytelnicy

Nie tak dawno temu postanowitem zaprowadzi¢ porzadek w kolekcji
zdjec, nie tylko tych elektronicznych, ale i papierowych. Posegregowa-
tem setki, jesli nie tysiace elektronicznych fotek. Zeskanowatem stosy
odbitek, czesto takich sprzed lat. Rozprawitem sie nawet z fotofilmami
— obrazy z negatywow zaczety w moim komputerze nowe, czarno-bia-
te Zycie. Pracy na dobre dwa tygodnie.

Kiedy juz wszystko byto przygotowane do wypalenia na ptytach DVD,
zgadnijcie, co sie stato. Tak, tez nie mogtem uwierzy¢, dotychczas my-
$latem, ze to zdarza sie tylko innym — zepsut sie dysk twardy. Na
amen. Przestat krecic i koniec.

Dopiero wtedy docenitem znaczenie tego, do tej pory traktowanego po
macoszemu komponentu. Pieszcze go teraz i glaszcze, bo wiem, ile
moze mnie kosztowac jego hyle kaprys. Wam tez radze.

Ten numer z pewnoécia bedzie pomocny. Znajdziecie w nim kompen-
dium wiedzy o dyskach twardych. Ktory najlepszy, najcichszy, najtan-
szy. Jak instalowac i konfigurowa, jak uciszy¢. To wiedza, ktora kazdy
zaawansowany uzytkownik komputera powinien mie¢. A je$li nie ma —
jak najszyhciej zdoby¢.

wieslaw. malecki@ks-ekspert. pl

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzili$my nastepujacymi prograami antywiruswymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.
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Nie zdazy
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= Software w skrocie
Windows Live beta, Norton

Save & Restore, Winamp 5.2 Pro,

Scribus 1.3.2 dla Windows,
IVONA 1.0, Windows Defender
beta 2, Google Desktop 3.0 . . .10

= Hardware w skrécie
Microsoft Origami/Ultra
Mobile PC, GeForce 7600 GT,
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KISS DP-600, Mobility Radeon
X1800 XT, Sapphire Blizzard
Liquid-Cooled X1900XTX,
Sharkoon SilentStorm 620W
APFC ATX2.0 SLI READY, Spire

Pininfarina, i-Droid 01 . . . .. 12
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Ekspert poleca

Ekspert rozpoczyna kurs Photoshopa CS 2,
w Ktérym poznamy zaawansowarne me-
tody edycji zdje¢ i montazu grafiki. Na
poczatek zapoznamy sie z najwazniej-
szymi narzedziami aplikacji.

Kurs Photoshopa 242 T\ ‘§
E

Wskazowki 248

Ekspert przedstawia kolejng porcje wskazéwek. Zapoznaj-
my sie z nimi, aby odkry¢ nieznane, ale przydatne funkcje
inarzedzia systemu operacyjnego oraz popularnych apli-
kacji, w tym klientéw p2p oraz komunikatoréw.

Nowy firmware DVD & 54

Nasz stacjonarny odtwa-
rzacz lub nagrywarka
DVD moga dziata¢ lepiej.
Wystarczy razem z Ekspertem wymienié firmware urzadze-
nia, aby zyska¢ nowe funkcje i poprawi¢ bezawaryjnosc.

=

ey

—

Wyhor jezyka programowania 263

0Od ktérego jezyka najlepiej rozpoczaé nauke programowa-
nia? Jakie jezyki warto pozna¢, aby pisa¢ profesjonalne
aplikacje? Jakiego kompilatora najlepiej uzywac. Z Eksper-
tem znajdziemy odpowiedzi na te pytania.
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1Szczep
doskonat

I::-.-uhlq} pytal - redakics odpowieds =

1i 2 czesé kursu C++
Zauwazytem na waszej stro-
nie, ze numery z roku 2003 nie
s3 juz dostepne. Kupuje Eksper-
ta od niedawna, wczesniejsze
numery zamoéwitem. Chcialbym
zaczaé kurs C++, ale pierwsze
dwie czesci s3 w numerach z ro-
ku 2003. Czy moglibyscie mi po-
destaé te dwie czesci? To dla
mnie bardzo wazne.
bombelekl4@poczta.fm

0Od redakgji: Postaramy sie
zalaczy( te czesci kursu C++
w formie elektronicznej (PDF) do
nastepnego wydania Eksperta.

lle piyt
Na ile ptyt CD jest przewidzia-
ny segregator Eksperta?
Bartosz Batorek

0Od redakcji: Redaktorowi Pa-
czuskiemu udato sie zmiescic az
13 ptyt.

Sposob na DVD

Poszukuje bezskutecznie od
dtuzszego czasu programu, Ktéry
umozliwitby nagranie kilku pli-
koéw w formacie AVI na plyte
DVD, a zarazem umozliwitby
stworzenie menu wyboru. Cho-
dzi o to, by na ptyte DVD wrzucié
na przyktad sze$¢ filmow po
700 MB i méc ogladad je na sta-
cjonarnym odtwarzaczu poprzez
wyb6r z menu.

Tadeusz, huskylO@wp.pl

0d redakcji: Mowa wiec
o DVD. Do konwersji na format
MPEG-2, ktéry jest wymagany
w DVD, mozna uzy¢ dotgczonego
do tego wydania Eksperta pro-
gramu VIDEOzilla. Tworzenie
rozbudowanych menu DVD to
temat na oddzielny artykut, kt6-
Iy na pewno przygotujemy
w jednym z najblizszych wydan.
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Patronujemy dniom IT!

dniach 25-26 kwietnia 2006 roku odbedzie sie w Opolu konfe-

rencja informatyczna Dni-IT Opole 2006 organizowana przez Studenckie Kota Naukowe
Politechniki Opolskiej InFormat oraz Grupe .NET. Ekspert jest patronem medialnym tej imprezy.
Dni IT wspierane sg przez czotowke firm z branzy informatycznej - Microsoft,
IBM, AMD, Oracle, Novell, Siemens SDC oraz wiele innych. Program Dni-IT oraz inne szczegoty

na stronie www.dni-it.po.opole.pl

Odchudzanie?

Z przykro$cig zauwazytem, ze
sie kurczycie! Przeszliscie na no-
wa diete? Ekspert 1/2006 miat
stron 90, 2/2006 - 92, a 3/2006
tylko 82. Naprawde boje sie, ze
niedlugo wpadniecie w anorek-
sje! Tak wiec dotaczam sie do in-
nych Czytelnikéw i mowie: kart-
ki wracajcie!

Dawid Szymariski
PoP_Gniezno@interia,pl

0d redakgji: To nie anorek-
sja, wrdciliémy do normalnej
wagi! Pierwszy Ekspert (1/2002)
miat doktadnie tyle stron, co nu-
mer ostatni i obecny. DoszliSmy
do wniosku, ze nie ma sensu
zasypywacé Was, Czytelnikéw,
haldg artykutéw, ktérych nie
sposéb rzetelnie przerobié
w miesigc (wszak Ekspert jest
od niedawna miesiecznikiem!).
Nikt przeciez nie lubi ptaci¢ za
rzeczy, z ktérych nie korzysta.

Alternatywne
oprogramowanie

Przylgczam sie do apelu Czy-
telnikéw o to, aby zamiast arty-
kutéw o 3ds Max zamie$ci¢ arty-
kuly o Blenderze. Co do CIMP-a
to nie jestem za bardzo przeko-
nany, ale z checia przeczytalbym
w Ekspercie jaki$ artykut o nim.
Poza tym wiecej o Linuksie, to
bardzo dobry system, a uzytkow-
nicy Windows sie chyba nie ob-
raza, jak bedzie raz wiecej napi-
sane o tym systemie. Ekspert
jest naprawde dobrym pismem,
superkurs PHP, oby tak dalej.

Wave_Mhz@interia.pl

0d redakcji: Jak zwykle re-
daktor odpowiadajacy na listy
zarumienit sie od pochwat. Dzie-
kujemy. Nie zdradzajgc sekretéw
kuchni, moge zapowiedzieé, ze
za Blendera juz wzieli sie redak-
cyjni spece od 3D. O Linuksie
wiecej raczej nie bedzie, ale po-
staramy sie wybiera¢ jak najcie-
kawsze tematy.

Zmiana ankiety

Mam uwage do ankiety Eks-
perta. Lepszym rozwigzaniem
bytoby, gdyby ankiety polegaty
nie tylko na pytaniu - przyda
sie/nie przyda, ale powinny

réwniez zawierac skale od 1do 5,
w ktérej Czytelnicy ocenialiby,
jak bardzo podobat sie im ten ar-
tykut. Mam nadzieje, Ze moja
wskazéwka zostanie wzieta pod
uwage.
pawel.ryznar@gazeta.pl

0Od redakgji: MysleliSmy
o tym, ale doszli§my do wniosku,
ze perspektywa zastanawiania
sie nad zbyt rozbudowang ankie-
ta zniechecilaby wielu Czytelni-
kéw do jej wypelnienia. Tymcza-
sem w ankietach jest wazne to,
zeby byto ich duzo - inaczej wyni-
ki nie bed3 reprezentatywne i nie
pomoga nam w ksztaltowaniu
zawartoSci Eksperta.

Morphing
Chciatabym kupié wczeéniej-
szy numer Eksperta, w ktérym
opublikowaliscie poradnik o mor-
phingu obrazu, ale nie moge zna-
lez¢ w archiwum informacji,
w ktérym numerze czasopisma
pisalicie na ten temat. Prosze
o podpowiedzZ.
Agata Rudzka,
agatiiO7@poczta.onet.pl

0d redakcji: Morphing byt
opisany w Ekspercie 7-8/2005.

Ekspert 3/2006

Ciekawy numer. Oczywiscie
super jest programowanie, pora-
dy do ochrony komputera i czysz-
czenie wentylatorka. Mam jedno
pytanie do redakcji: Po co bedzie
zamieszczony kurs Photoshopa?
Nie bytoby lepiej daé kurs Del-
phi? A moze lepszy bytby juz
Paint Shop Pro?

Sauron (z forum)

0d redakcji: Kurs Photoshopa
przygotowalismy dlatego, ze
z pozytkiem dla siebie przeczyta-
ja go amatorzy obrébki prywat-
nych zdjeé, a rtéwnoczesnie moze
poméc Czytelnikom, ktérzy na
przyktad wigza swoje plany za-
wodowe z tworzeniem grafiki.
O Delphi i tak piszemy, a Paint
Shop Pro sporadycznie jest uzy-
wany w studiach graficznych.

BitDefender spowalnia

Miatem nadzieje, ze BitDefen-
der mi sie przyda, ale okazato
sie, ze okropnie spowalnia kom-
puter, a teraz nie da sie go odin-
stalowad. Najlepszy byt felieton,
jak zawsze zresztg.

marines (z forum)

0d redakgji: Dziekujemy za
pochwale. Z tego, co wiemy, to
BitDefender nie spowalnia kom-
putera bardziej niz inne progra-
my antywirusowe. Nie mieliSmy
takze problemoéw z jego deinsta-
lacja. Jesli co$ nowego sie okaze,
natychmiast o tym napiszemy
na naszym forum (http://fo-
rum.ks-ekspert.pl).

Spotkanie programistow

w sobote, 4 marca, w siedzibie Microsoftu w Warszawie Ekspert miat okazjg obserwowac
spotkanie tworcow (byto ich okoto 100) portalu internetowego dla programistow -

CodeGuru.PL. W programie znalazto sig przedstawienie informacii na temat obecnej sytuacji

najpopularniejszego w Polsce serwisu o programowaniu w technologii .NET. Nie zabrakto takze

podzigkowan (sktadat je szef Microsoftu na region Europy Wschodniej - Tomasz Bochenek)

i nagrod dla uczestnikow projektu, ktorzy wniesli najwiekszy wkiad w jego powstanie. Po czesci

oficjalnej wszyscy obecni zebrali sig na zabawie integrujacej. Na co dzief programisci tworzacy

CodeGuru.PL mieszkaja w roznych miastach i niektorzy nigdy sie jeszcze nie spotkali, tak wigc

byfa to wreszcie okazja do poznania kolegow.

Jeszcze w trakcie czesci oficjalnej Tomasz Bochenek zapewnit, ze Microsoft nadal bedzie wspie-
rat ciekawe inicjatywy, nie tylko takie, jak wspomniany portal dla programistow. Jak widac, domi-
nator na rynku systeméw operacyjnych i oprogramowania programistycznego nie jest nastawio-

ny jedynie na sprzedaz swoich produktow, ale interesuie sie tez uzytkownikami tych aplikacji.
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Konkurs Eksperta trwa przez dziesie¢ numeréw. Mozna
przystapic¢ do niego w kazdej chwili. Regulamin konkursu
dostepny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs
W kolejnych numerach publikujemy pie¢ podchwytliwych
pytan (kazde warte 2 punkty). Pierwsze 10 oséb, ktére udzie-
13 dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume-
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestnikow czeka 30 na-
grod (pokazanych ponizej) o tacznej wartosci 50 000 ztotych!

10 komp
Geo-PC @

130BF

z procesorem Intel® praedissin )

Pentium®4 670

z technologig HT Wartosé

Wartosé 10x1500 zlotych
10x2500 zlotych Doxwygraflig g
i DA do 75 punk
od 80 do 100 punktow ° 078 punktin

Y G Sl . 2N
II'T "W*Ta L/

Z0STAN EKSPERTEM!

Uwazasz, ze wiesz duzo o komputerach? Sprawdz sie w konkursie Eksperta

10 monitorow
Samsung Sy

Aby wzigc udziat w konkursie, trzeba najpierw zarejestrowac sie na
stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs. Nastepnie, na tej samej
stronie, nalezy zalogowac sie do specjalnego panelu konkursowego. Z je-
go poziomu, za pomoca formularza, nalezy odpowiedzie¢ na pytania

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub czes¢ z nich). Przestanie odpo-
wiedzi mozliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym mozna
réwniez sprawdzic liczbe zdobytych punktow.

Termin przesytania odpowiedzi na pytania z tego numeru uptywa

1 maja 2006 roku. Dla kazdego numeru data przestania odpowiedzi jest usta-
lana osobno.

10 klawiatur Logitech
diNovo Media Desktop 2.0

\G'
Wartosé @ \9

= 10x1000 ziotych
-_ Do wygrania po zgromadzeniu
= - od 40 do 59 punktow

== 100 pendrive’ow Kingston DataTraveler 256 MB

Wartos¢ 100x100 zlotych. Do wygrania w kazdym numerze 10 pendrive’ow - dla osob, ktére jako pierwsze poprawnie odpowiedza na wszystkie pytania

Pytanie 1

taczac ze soba urzadzenia multime-
dialne, na przykiad pecet z telewizo-
rem czy odtwarzacz DVD z projekto-
rem, czesto stajemy przed proble-
mem wyboru standardu potaczenia.
Wraz z opracowaniem telewizji i wi-
deo wysokiej rozdzielczosci produ-
cenci sprzetu wprowadzili na rynek
nowy rodzaj ziacza (interfejsu). Za . - — .
jego pomoca moina przestaé nie-  Najnowsze urzadzenia multimedialne s3 juz
skompresowany strumiefi obrazu  WYPOsaZone w nowy interfejs

oraz dzwigku w formacie 7.1. Sygnat jest przesytany w postaci cyfrowej, co zapewnia je-
g0 najwyzsza jakos¢ i eliminuje mozliwo$¢ pojawienia sig zaklocen podczas przeptywu
danych przez kable.

Jaka nazwe nosi nowy interfejs?

n
Pytanie 2

L ) Microsoft Windows XP Professional
Jeze"'“amyzaWStmowany?h Microsoft Windows 2888 Professional
w komputerze kilka systemow

zrodziny Windows, pod- ==
czas uruchomienia pece-

ta pojawia si¢ menu @--
Mozemy z niego wybraé¢

system, ktory ma zosta¢
uruchomiony. Mamy na to 30 sekund - po tym czasie zostanie wystartowany domysl-
ny system. Jednak czas na dokonanie wyboru mozemy dowolnie modyfikowa¢. W tym

<
a 1r-nu1r1(0|ﬂ1tk DIrdisk(0)part it ion (1) WWT HEOWS
[::crar1ng systems

multi0odTakddrdisk {0lpartitiondl )\ WINDOWS ="M orafd

celu wystarczy zmieni¢ warto$¢ we wpisie ®-

W jaki sposob mozna zmieni¢ to ustawienie? Podaj nazwe pliku,
w ktérym sig ono znajduije, lub nazwe narzedzia Windows, za pomoca
ktorego mozna je zmody ikowag.

SPONSORZY NAGROD:

Komputrenfl.pl | ntad. WA

Pytanie 3

Korzystajac z ustawien BI0S-u, mozemy zoptymalizowa¢ prace poszczegolnych podzespotow
peceta. Praktycznie w kazdej ptycie glownej wyposazonej w ztacze AGP mozna ustawic tak
zwany hufor tekstur, czyli przestrzen w pamigci RAM zarezerwowang do przechowywania
tekstur uzywanych przez karte graficzna.

Jak nazywa sig¢ ustawienie BI0S-u pozwalajace wylaczyé bufor tekstur
lub ustayv‘\rlc olsreslony rozmiar (na I|)3rzykla(ll1i M‘)ab ufora?

u
Pytanie 4
if (2<50)
cout << ”Liczba jest mniejsza od 50”;

else
Zadaniem napisanego w C++ kodu @->+ cout << "Liczba jest wieksza od 100";
jest wySwietlenie komunikatu @, gdy
wartos$é zmiennej z jest mniejsza od 50, oraz komuni-
katu @, gdy jest wigksza od 100. Niestety, program nie
dziata prawidiowo. Mozna temu zaradzic, wstawiajac

w kodzie jedng pare nawiasow klamrowych.
W ktorym miejscu powinny pojawic¢ sie te nawiasy?

Liceba jest mniejsza od 58

Liczba jest wieks=za od 188

H DIV { Y
y anle margin-left: 1px;

margin-right: 10px;
marg;n—top: 20px;
Style CSS pozwalaja okresli¢ wyglad po- }“‘argl“‘b“t"‘“: e

szczegolnych elementow strony WWW Na

zachowane zostang marginesy (reprezentowane na obrazku za pomoca biatego koloru):
zlewej strony 1 piksel, z prawej 10 pikseli, z gory 20 pikseli, a z dotu 5 pikseli. Jednak przed-
stawiony przez Eksperta kod CSS mozna zapisac znacznie prosciej - przypisujac do wiasci-
wosci margin wszystkie wartosci marginesow (oddzielone spacjami).

Podaj kod CSS (skiadajacy sie wylzczme z wlasciwosci margin
i przyplsanxch do niej wartosci oddzielonych od siebie spacjami), kté-
rego efekt dzialania bedzie identyczny do kodu CSS @z-----------------~

&P & Logitech RKingston
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Autostart pod reka

Podczas startu komputera uruchamia si¢ duzo aplikacji.
Nie wszystkie s potrzebne i bezpieczne. Kontrolujmy je!

1 Funkcje programu

utostart to funkcja Windows,

dzieki ktérej okreslone aplikacje

uruchamiane s3 w momencie star-

tu systemu: najczesciej sa to zain-
stalowane przez nas skaner antywirusowy,
zapora ogniowa i komunikatory. Im wiecej
aplikacji znajduje sie w autostarcie, tym
dtuzej nasz komputer uruchamia sie. Warto
wiec ograniczy¢ ich liczbe do niezbednego
minimum tak, by zbedne programy nie za-
$miecaly pamieci operacyjnej. W efekcie
mozna znacznie przyspieszy¢ dziatanie sys-
temu operacyjnego.

® Kontrola aplikacji w autostarcie
® Ustawienia harmonogramu automatycznie uruchamianych razem

z

Windows programéw

® Tworzenie kopii bezpieczenstwa elementow autostartu
® Edycja ustawien autostartu dla kont innych uzytkownikow
® Wykrywanie szkodliwego oprogramowania zapisanego w autostarcie

Ekspert przygotowat aplikacje, ktéra daje
peina kontrole nad autostartem, chroni
przed zto$liwym oprogramowaniem
umieszczajacym w autostarcie szkodliwe
aplikacje oraz pozwala zoptymalizowa¢é
komputer zgodnie z naszymi potrzebami.

Swohoda dziatania

Absolute StartUp to aplikacja znacznie
bardziej rozbudowana niz jej mniej za-
awansowane odpowiedniki. Program nie

6 KWIECIEN 2006

i mitaminaki =| ogranicza sie tylko
5§ Watpsthia piograny do edycji autostartu,
= Merms - sutortal

Wizpscp howricy ale udostepnia takze

B wiele dodatkowych
= | Aeesr .s ,
B ] Wapncr ulthowrics funkcji, ktoére po-
d_ zwola nam na szcze-
:: gbtowy edycje tego
2 waznego elementu
;;?w,wm..; systemu Windows.
s Aum Przyjrzyjmy sie,
2 'w: p co oferuje nam Abso-
: lute StartUp.
&, Ushug <
§ Ebkeiski siecise, Wygoda obstugi

= d Rroospeceris IE
o Ruzrsrzenis peplydahi
a Paski naersda
% EHO [Bronsier Helper Dbpechs
| Ao sns menu

Wszystkie elemen-
ty systemu oraz
funkcje, ktére udo-

#| szukujac potrzebna
nam funkcje lub opcje. Dostep do menu au-

tostartu |2 [ Menu- autostart|, zapiséw w reje-

strze [= @] Refest] czy ustawieri harmonogra-

mu uzyskamy za pomoca

- ﬂ;w’“ stepnia nam pro-
L= gram, s3 przedsta-
[ ke i wione w postaci
4 drzewka @;--------------
o Dzieki temu nie
Y tracimy czasu, od-

jednego klikniecia
myszy. Dzieki funk-

B adrawsiisiog

uzytkownika @ mo- B kzekeewshi

. L L whosmalkki
zemy kontrolowac -

1 Wymagania

® procesor Pentium 200 MHz

® 64 MB pamigci RAM

® 5 MB wolnego migjsca
na dysku

@ Windows NT/2000/XP

autostart wszystkich osdb korzystajgcych
Z naszego komputera.

Peine informacje o autostarcie
Dzieki funkcji przegladu rejestru w po-
szukiwaniu wszystkich elementéw auto-
startu mamy pewno$¢, ze zaden program
nie ujdzie naszej uwagi. Wystarczy kliknaé
na [= & Rejestr], a w gléwnym oknie wyswiet-

a._nu:_na 11003 nwra.

- o e
L4 S s ilizind ALDWERD EME
ot 1151 19510
Sl peract
vl o Fiu\SasaC v
. ey
B
L4 ° s o= T\ Proga Fleri St S|

Co wiecej, Absolute Startup udostepni
nam mozliwie doktadne informacje o da-
JLym progra-
mie @, poin-
formuje nas, czy jest uruchomiony El,
oraz zasugeruje, co z nim zrobi¢ (na przy-
klad komunikat sugeruje usunie-
cie elementu).

BitDmbaradar ardwwus - updater
"TOProgesn Fibes' 3ol Bl ol e B bdnagent. s’

Kopia zapasowa
Modyfikowanie autostartu, zwlaszcza gdy
postugujemy sie Edytorem rejestru, jest ryzy-

kowng operacja. Ko- [ StartUp 2006-02-16
pia zapasowa usta-_____|_ () StartUp 2006-02-19
wienl autostartu @ po-

zwala zminimalizowaé problemy wynikte

z nieostroznych zmian dokonanych przez
uzytkownika. Dzieki niej mozemy zapisa¢
ustawienia autostartu, a nastepnie przywré-
ci¢ je w dowolnym momencie (na przyktad
gdy niechcacy zainstalowaliSmy spyware).

Niebezpieczne programy

Kazdy program, ktéry instalujemy na dys-
ku twardym, ma swobodny dostep do funkcji
autostartu. Jest to gtéwny powdd, dla ktérego
jest ona najczestszym celem ataku ztosliwych
aplikacji (na przyktad spyware). Nie tylko czy-
nia one szkody w naszym komputerze, ale
takze zajmujg cenng pamie¢ operacyjng.

Funkcja wykrywania niepozadanego
oprogramowania oraz blokada zmiany usta-
wien autostartu @----_
znacznie zwieksza N ﬁ:x_ﬂ;i:’xm
bezpieczenistwo na-
szego komputera.

Na plycie dotgczonej do tego wydania
Eksperta znajdziemy plik PDF ze szczegéto-
wym opisem obstugi programu. MKam =

Y Ekspert radzi

P amigtajmy, by zachowac ostroznos¢ podczas dokony-
wania zmian w autostarcie. Usuniecie lub wytaczenie
waznego programu lub ustugi moze spowodowac wadliwe
dziatanie systemu lub oprogramowania.

v Widiok panel) whasckedo




: TASKBAR HIDE 1.28

Taskbar
Hide 1.28

Application %indow Caption
DL‘:E] Skrzynka odbiorcza - Outlook E...
) Dw Phwzical [vou're So] (Bonus Tra..
3% T askbar Hide
D& [fariiew
Dw Strona startowa Mozilli Firefox - ...
042 winamp 5.111
D@ Mew Winamp Available
Da Onet.pl - Polski Portal Intermeto...
D@ ALLPlayer VZTESTI1E
D;\ Reaisty "Watch
&z 7-Zip File Manager
Du Ldobe Reader

Status

Show
Show
Show
Show
Show
Show
Show
Show
Show
Show
Show
Shiow

Full Path
C:\Program FileshOutlook Expressimsi..
CAPROGRA™TMADZILL ™ \firefor. exe
C:%Program FileshT azkbar HidehTazkB. ..
C:AProgram Filegifanyiew’l_wview32 exe
CAPROGRA™TMAOZILL ™ \firefor. exe
C:\Program Fileg'Wwinampwinamp. exe
C:AProgram Fileg'Wwinamp'winamp. exe
C:\Program Files\OperatOpera.exe
C:\Program FileshMarBithalLPlayerial ..
C:\Program Files\E azy Desk Utilities\R. ..
C:\Program Files\7-2iph7zFin. exe

C:AProgram Files\Adobehdcrobat 7.0%

BuyMow  Reqgister

Stylista Windows

Pasek zadan nie potrafi zmiesci¢ wszystkich okien.
Taskbar Hide skutecznie uporzadkuje nasze okna

askbar Hide to menedzer paska za-
dan. Pozwoli nam ukry¢ nieaktyw-
ne ikony w zasobniku systemowym,
a takze przenieé¢ okna z paska za-
dani do zasobnika systemowego. To drugie
przyda nam sie, gdy stuchamy radia na stro-
nie internetowej i nie chcemy, by otwarte
okno zajmowalo miejsce na pasku zadan.
Ponadto aplikacja ukryje caly pasek zadan
z ikona wiacznie. Ekspert przedsta-
wi najciekawsze mozliwosci aplikacji.

Startujemy z Taskbar Hide

Aplikacja moze uruchamiacd sie wraz ze
startem Windows. Dzieki temu zmiany
w systemie bedg wprowadzane bezposrednio
po zalogowaniu sie do Windows. Dodatkowo
mozemy skonfigurowaé skréty klawiaturo-
we, ktére przyspieszg prace z programem.

Otwieramy program Taskbar Hide. Klika-
my na [ i z listy wybieramy [Settings. ],

W nowym oknie zaznaczamy opcje
[lw] Auta start with windaws|, Teraz aplikacja be-

1 Funkcje programu

@ minimalizowanie okien do zasobnika systemowego

® ukrywanie programow z paska zadan

® ukrywanie elementow paska zadan

® wyswietlanie okna aplikacji na wierzchu pulpitu

® ustawianie kolejnosci wyswietlanych programow na
pasku narzedziowym

dzie ladowala sie automatycznie przy star-
cie Windows. Zaznaczenie opcji

\u Auta remember ba hide any part of taskbar\ spowoduje,
ze program bedzie pamietal, ktére elemen-
ty paska zadan maja by¢ schowane.

Hade FE
Teraz przecho- Mo Hoth s b e e,
dZimy do za- Pzt lnk Bulion of mownecick. aghl bulion)
ktadki |[Hotkey|, o [0 15
gdzie mozemyna [ MR <

nowo skonfigurowa¢ skréty klawiaturowe.

W tym celu klikamy lewym przyciskiem my-

czamy okna aplika-
cji ®@iXklikamy na

ikone P Przyciski okien zostang ukryte ®--

Sipplication 'windos Caption Stskm | Full Pt

O 1 sz Hide Shoas  CWPHOGAA™NTASERA™ AT kB
Cioer® Tk To e by Dioslin B Shisa  CPROGAA™TMOZILL TWslon et
Micigeck 'Word Shoss  C\Program Pl Moot Ofcs'0Rc

D raskba ek Shoas  CVSIMDDAEAE sploner EXE
Clgpbasasd - |ifari s Shisa  C'Pregram Pl anbee_ w32 e
WIOET :: Siore Ghdens - Dpew Shoss  CProgesm Flsr'Dpsisl pes ses
wheane 5111 Shoen COProg Pl W inanp e e

Po kliknieciu na F&] przyciski okien po-
jawig sie na pasku zadan. Jesli chcemy
zamkna¢ wybrane okna, klikamy na F=].

W celu zminimalizowania otwartych

okien do zasobnika systemowego zazna-
czamy je i klikamy na [E3. Wybrane progra-
my pojawia sie w zasobniku @:------ 1

W dobrej kolejnosci
Menedzer paskéw zadan potrafl réwniez
ustawié otwarte okna w odpowiedniej dla
nas kolejnosci. Przyda to nam sie, jesli lu-
bimy mie¢ po lewej stronie na pasku zadan
aplikacje, ktérych najczesciej uzywamy.

Klikajac na odpowiedni progra.m zazna-
czamy go (na przykiad gl

i strzatka F przesuwa-

my na sama gore @----- NI Hiernach ioed - ik fuded )
082 T kb Hicda
1% =) 200080 poge e s sk b

Slskz

Shoss

Nastepnie klikamy

na ikone 8. Program przestawit okno
Microsoft Word na poczatek listy ®@.

Bez paska zadan

Bardzo ciekawg opcja Taskbar Hide jest
mozliwo$¢ ukrycia poszczegélnych elemen-
téw paska zadan, a nawet calkowite jego
schowanie. Przyda nam sie to, gdy nie
chcemy, by kto$ widzial, co mamy w zasob-
niku lub na pasku narzedziowym.

Klikamy na ikone [l i wybieramy z listy

elementy, ktdre chcemy schowac. Jesli
chcemy ukry¢ zasobnik systemowy i ikone
BT, odznaczamy kolejno:
i[SusTrav]. Odpowiednie elementy nie beda
juz wyswietlane @.

szy na pole obok skrétu @. Nastepnie wciska-
my klawisz albo kombinacje klawiszy i za-
twierdzamy nasz wybdr, klikajac na[0k]. Zmie-
nione skréty klawiaturowe przyspiesza i ula-
twig prace z programem - w tym wypadku
ukrywa okno programu, wyswietla je,
a kombinacja zamyka Taskbar Hide.

Okna pod kontrolg

Taskbar Hide w bardzo tatwy i szybki spo-
s6b potrafi schowaé, przywotaé czy tez zamk-
na¢ wybrane okna. Ponadto aplikacja
umozliwia zminimalizowanie otwartych
okien do zasobnika systemowego, tworzac
wiecej miejsca na pasku narzedzi. Ekspert
pokaze, jak postugiwac sie tymi funkcjami.

Aby ukry¢ znajdujace sie na pasku narze-
dzi przyciski wybranych okien ®, zazna-

af et Muton

Jezeli ponownie chcemy przywrdci¢ | lehiinde
ukryte elementy, musimy na nowo : ::':L
zaznaczy¢ je na liscie @:-----=------=----- > B —

Uporzadkowany zasobnik systemowy

Czesto zdarza nam sie, ze w zasobniku
systemowym mamy ikony, ktérych nie uzy-
wamy i nie chcemy, zeby sie wyswietlaly.
Taskbar Hide tatwo je schowa.

Klikamy na zakladke [i0d. Do dyspozycji

mamy te same ikony, jak w punkcie 1
wskazéwki Okna pod kontrola.
a3
Teraz wystarczy zaznaczy¢ jed- BE
na z aplikacji, na przyktad [ Grono:c],
iKklikngé na ikone . Program
zniknie z zasobnika @. KD =

a W [ dacz
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S 21 VIDEOzlla
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wanvideozilla.net

| 100%

VIDEOzilla 2.2

DivX Play 6

Konwertujemy

Jesli konwersja plikéw wideo sprawia nam problemy,

VIDEOzilla szybko je rozwiaze

rawie kazdy z nas miat do czynienia
z plikami filmowymi. Wiemy, ze
wystepujg w wielu formatach, a te
z kolei réznia sie od siebie sposobem
zakodowania, rozdzielczo$cig obrazu
i dZwieku. Ta réznorodnos¢ nie jest kwestig
przypadku. Kazdy format ma swoje kon-
kretne zastosowania. Na przyktad MPEC
jest powszechnie uzywany do nagrywania
plyt VCD i DVD, a AVI to najpopularniejsze
rozszerzenie filméw zakodowanych w DivX
lub XviD.

Co jednak zrobi¢, gdy mamy film, ktéry
chcemy nagraé na ptyte DVD, ale nie jest on
w odpowiednim formacie? Albo zamierza-
my dokona¢ edycji klipu filmowego, lecz
nasz program nie obstuguje standardu,

w ktérym zapisany zostal plik Zrédtowy?
Lub wreszcie chcemy zmniejszy¢ rozmiar
filmu lub zakodowaé go innym kodekiem?
Wtedy potrzebujemy odpowiedniego kon-
wertera, ktéry sprawnie zmieni format pli-

1 Funkcje programu

® Konwersja plikow z siedmiu zrodfowych formatow: AVl (wymaga
zainstalowanych kodekow), MPEG, WMV, RealMedia, ASF, Flash, MOV

® Konwersja plikow do pieciu docelowych formatow: AVI (wymaga
zainstalowanych kodekow), MPEG, WMV, RealMedia, Flash

® Mozliwo$¢ zmiany ustawien kodowania plikow

® Mozliwos¢ zgrania $ciezki dzwiekowej z filmu do pliku MP3 lub WMA

©® Whudowany odtwarzacz plikow wideo

8 KWIECIEN 2006

ku na taki, ktéry nam odpowiada. Ekspert
ma dla nas idealng aplikacje - VIDEOzille.

Praca z plikami wideo

Po zainstalowaniu programu
konwersja pliku nie sprawi nam
najmniejszych trudnosci. Wy-

na ikone filmu, na przykiad @, a nastepnie
w menu kontekstowym na

1 Wymagania

® procesor Pentium 300 MHz

lub szybszy

® 64 MB pamigci RAM

® 20 MB wolnego miejsca na
dysku twardym + dodatkowe
miejsce na konwertowane pliki

L]
R

® Windows 98/Me/XP/NT/2000/2003

sprawia, ze film wynikowy zostanie zapisany
z oryginalnymi parametrami).

Mozemy takze okre$li¢ moment, od ktére-
go program rozpocznie konwersje filmu, oraz
miejsce, w ktérym jg zakoriczy. Jezeli na
przykiad chcemy, by aplikacja dokonata kon-
wersji drugiej potowy filmu, pierwszy suwak
okres$lajacy miejsce rozpoczecia konwersji
ustawiamy na 50% @, a dplgi na 100% @ (za-

koniczenie konwersji). |

o ————————

Fauact Pratz [ *
Glat

i
|
1

0% End —Ylm‘-'

Pliki AVI

AVI to najczesciej uzywany format do
przechowywania plikéw wideo. VIDEOzilla
pozwala nam nie tylko na konwersje do te-
go formatu, ale takze umozliwia dostoso-
wanie parametréw kodowania Q

A1 Farmal Semngs *
| e ST
e Framst
1 Cocdec
|F ol thrzmengrec sacd | Conligue . |
Tramafism
[asw =
o Franad
P P ALEW L
W AbPLH F5H
Chasred:
[S1m0z0 -
B Codec: ‘__________Wybieramy odpowiedni ko-
Fll Urcompressed | dek @ (na przykiad DivX), licz-

be klatek na sekunde @ oraz

&A1 video Flels) L

@ vdeotiisy | POlecenie [§ Convert to.. .

A video i) Wybieramy rodzaj pliku

TR0 widea Fieds) !

SFlshwdeo i | WYTKOWego, na przykiad o,
i na niego klikamy. Pro-

gram rozpocznie konwersje.

Dodatkowa funkcja jest mozliwo$¢ zgra-
nia Sciezki dZwiekowej zapisanej w pliku wi-
deo. Aby to zrobié, wystarczy we wspomnia-
nym menu kontekstowym klikna¢ na jeden

z dwéch dostepnych rodzajow iy
plikéw dZwiekowych @:---------1 [ —————y

najbardziej odpowiadajgcy nam -
format zapisu dzwieku @. =7

1 Kod aktywacyjny

P rogram podczas instalacji wymaga podania kodu
aktywujacego. Wpisujemy [ 2279360

Bermral Saitings

et fewerms viacil red

Coppright 0 2001 0006 Scftchrs S oftvvaie. A0 Alighits A mmryed
kil

Corremted Virlag Disacions

Mozliwosci konfiguracyjne
Kazdy z dostepnych formatéw wideo mo-
zemy przed konwersja odpowiednio skonfi-
gurowad. Dzieki temu dokladnie okres§limy
jako$¢ nowego, przekonwertowanego fil-
mu, a co za tym idzie - wielko$¢ pliku.
Program umozliwia nam okreslenie folderu |
docelowego dla naszego nowego filmu 5,
a takze zdefiniowanie rozdzielczo$ci obrazu @--

(pozostawienie zaznaczonej opcji|®* Original

- o |
¥ Prompl It owersets marhng les
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Obstuga VIDEOzilla 2.2

bardzo proste, warto jednak przyjrzeé
sie dokladniej szczegdtowym usta-
wieniom dostepnych formatéw plikéw.
Dzieki temu podczas konwersji straty jako-
$ci dZzwieku i obrazu beda najmniejsze,
a my bedziemy zadowoleni z koricowego
efektu.

K orzystanie z programu VIDEOzila jest

Konwersja do AVI

AVI to zdecydowanie najpopularniejszy
format zapisu, ktéry doskonale nadaje sie
do odtwarzania w komputerze. Ekspert po-
kaze, jak za pomocg VIDEOzilli przekonwer-
towaé dowolny plik wideo na ten format.

Uruchamiamy aplikacje, dwu-
krotnie klikajac na @:

Y Ekspert radzi

K onwersja plikow do formatu AVl oraz z formatu AVI do
innego, wymaga zainstalowanych w systemie kodekow
(nie instaluja sig one razem z programem VIDEQzilla). Pamig-
tajmy, aby przed konwersjg zainstalowac w systemie kilka
najpopularniejszych kodekow tak, abySmy podczas konwersji
mogli dokonac swobodnego wyboru metody kompres;ji. Na
plycie Ekspert zamieszcza popularny kodek DivX Play 6.

Klikamy na zaktadke @:--------- > @

Z listy wybieramy najbardziej |#4Semna:
odpowiadajgcy nam kodek, na przyktad po-
pularny @:--------------

I Widen Foarat:
i 1 Do
Nastepnie klikamy ; Fad "
L Lﬂm!! M hod
na [Confige ], Prze- | | [ttt »
. 1 Irded Indds® Vidso Alaw A 1.2
chodzimy w ten Spo- || s wdenin
2 2 1 Pdchiinn ks aracder
SOb do szczegOlowych || ‘o wFER Codes
os . . V1 JHioromot windoss: Media Video
opcji konfiguracyj- ! A Hicroso MPEG 4 vicea Coces
nych kodeka DivX. — o iotElEues Frad T
Klikamy na zaktadke |Codec , (e _
. . . _ Estieins O uislly =]
a nastepnie z listy wybiera- | —
I’HV . . . H mwd Eisfma]
Dzieki temu bedziemy 5 %
mieli pewno$¢, ze plik zo- Ieciane Juaiy

stanie przekonwertowany w taki sposéb,
aby maksymalnie ograniczy¢ straty w jako-
$ci obrazu. Kodek umozliwia takze zmiane
rozdzielczosci @ konwertowanego filmu.

e
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" Kaep resmiution oop o
* Sowes aspmc! [Goume posk o ik a "-'Iﬂw"#'“
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1 Usuwanie szumow

J ezeli nasz film jest niskiej jakosci (na przyktad pochodzi
ze zrdta analogowego) i zawiera szumy obrazu, warto

skorzystac z funkcji redukcji zaktocen obrazu. Klikamy na za-
kfadke i wybieramy  listy @. W ten sposob program

resge Frmcaszig i kompresujacy dokona delikatnej
(s n i korekty materiatu wideo. Ekspert
i odradza korzystanie z innych

i - ustawien, gdyz moze to jeszcze
Hirral 88 .

svrg bardziej pogorszy¢ obraz.

Zatwierdzamy zmiany, klikajac na [Ok].
Na koricu okre$§lamy format zapisu
dzwieku. Wybieramy popularny @. Klika-

my na [OK].
Bach Foamad

" FOH = AL L

> [ L] AW

Rozpoczynamy konwersje pliku. Klika-

my prawym przyciskiem na film, na
przykiad @, a nastepnie w menu
kontekstowym ustawiamy kur-
sor na i klikamy na
[ &7 AT videa files] .

Program rozpocznie proces, informujac

nas o zaawansowaniu konwersji za pomoca
paska postepu o.

— It L] e

Eatrgs v vk | T0M PUIT EFRFTWALT \Pulpd_guilitbn_|acliom s

[ mone ]
Carrni

Destwasdges T orweded Yiden

p-AEER

sty 0 Heaght 68 Easca Btite: T29000 Dl 2 Fregueycy 45100 ﬁé}_
Po zakoniczeniu konwersji ﬁ
Yv1d;1my katalog, w ktprym . it
znajduje sie nasz nowy plik @~ "ctons. i

stron WWW,

Na liScie dostepnych
formatéw widzi-
my kilkadziesiat do-
stepnych pozycji. Eks-
pert zaleca wybor for-

Zwréémy uwage na
liczby znajdujace sie

Po uruchomieniu aplikacji
klikamy na zakladke @:

=t Flashi & S¥ Widen |

przy nazwie formatu @:-;

kowy bedziemy mogli wypali¢ za pomoca
programu do nagrywania Video DVD.

Konwersja do formatu Flash
Praktycznie na kazdej nowoczesnej stro-
nie internetowej spotkamy prezentacje wy-
konane w technologii Flash. Ekspert poka-
ze, jak przygotowad film w formacie Flash,
ktéry péZniej mozna zamie$ci¢ na stronie
internetowej i ogladaé w oknie przegladarki

2

| Flass Settings

Dutped Yideo Fomeat

Fhask & S'F Ve Iod web tervess [ZRB K|
Fhach: & S4F Viddim fex weehs S vt [5E E|
Flach & 54 Viden for busedband (1261 £
Fu@ﬂ»-ﬂmwm% 1

E‘.—
=

| PRI DRF
Flazh & S Yiden o bacadband |1 IiHH -
Flash ¥ iden foe baoadband 2 HE|
st B FLY Wk Fior s dasrvsas [ JELE K|
Flashy 2 FLW Wik N'or sl Saetis [56 K]
Flagh & FLV Wickes Mor beosdiband [1 28 K|
Flagh & FLY Wicks For bepesdbend (255 K|
Flask BF LY Wiy for bepesdtand 15725
Flasi 2 FLW Wk For ibaoerdtand [1 ME]
Flashs 2 FLW Wik Mo bapadband [1 5 ME]
Flach & FLY ks for becwscdand [ MB)

Im wyzsza, tym jako$§¢ |

S

pliku jest lepsza, ale jednoczeénie zwieksza
sie jego rozmiar (a wiec i ilo§¢ przesytanych
danych). Klikamy na jedna z pozycji, a na-
stepnie na [OK],

Klikamy prawym przyciskiem myszy
na plik filmowy i z menu kontekstowe-
go wybieramy kolejno

1 Czas trwania konwersji

K onwersja wideo jest operacja czasochtonna. W przy-
padku pliku o wielkosci 650 MB proces ten moze trwac
nawet ponad trzy godziny.

Konwertujemy plik do formatu
PEG-2

MPEG-2 to wydajna metoda kompresji
uzywana do zapisu danych na ptycie DVD.
Dzieki VIDEOzilla przekonwertujemy nasz
film do tego formatu.

1 Nietypowe formaty

F unkcja ta przydaije sig szczegolnie wtedy, gdy nasz plik za-
pisany jest w nietypowym formacie, na przyktad MOV, RM
lub FSV, a nasz program do nagrywania DVD ich nie obstuguje.

E

Po uruchomieniu aplikacji

klikamy na zakladke @, a na-

stepnie na [* MPEG2], MPEG Settings
Z pierwszej listy wybiera- Steea %)
my @, aby dZwiek byt na- W

grany w systemie stereo.
T Z drugiej wybiera-
my @, aby dZwiek miat
_jfa._li_na]lepszq jako$é.
Parametry obrazu
pozostawiamy bez

- zmian.

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
plik filmowy i z menu kontekstowego
wybieramy kolejno
1[ &7MPEG video file(s)]. Program rozpocznie kon-

wersje wideo. Po jej zakoriczeniu plik wyni-

i | & Flash video fila(s)|,

Inne ciekawe fomaty

Postepujac zgodnie z powyzszymi wska-
zéwkami, mozemy dokonaé konwersji do
kilku innych przydatnych formatéw. Przyj-
1zyjmy sie tym najciekawszym.

Final Marhs Frmat Sestings

= 1l rpasw

Dyl Viden Fowvad
100 oy [owricad B ) -
120 ol 150K
T2 :r.t- hean o 2Bk Diahup
150&
=1 S-Jnlnnln IHk Diahup
1 H Dormboad VR
1 H Wulticharae B
TH Sincund Seses (VBR]

A

RealMedia to popularny format uzywany
przede wszystkim do strumieniowego prze-

______________

oferuje kilkadziesigt konfiguracji @, tak by-
$my mogli dowolnie dobraé jakos¢ pliku
wynikowego z filmem.

Format WMV Q jest coraz czesciej spotyka-

ny. Filmy zaplsane w tym formacie obejrzy-
my w Media Playerze, a takze w wielu innych

Dugpat iceo Fomat

Iuirckinsvs Whacha ik B for Dok Pockiel PCt [15] K]
Winckews Madka Yiden 8 for Dishup Modems or Sangle-channal ISDH 28R I-\.
windows Madks Yiden Il for LAK. Cable Modsa o w05 (100 1o 733 Khgsr|
ik Meaha Yide B for Diahuap Moder of LAK (208 b 100 fop)
"windkwa Madka Yideo B T Disigp Modein: [28 8 Kbps)
Windows Madia Yiden i for Diskup Modene [5E Fbpz)
Winckews Mada Yideo B for Local Sess Rtk (100 Ebgs|
Twinadows Miatha Yided B Tor Local fosa Hetwork [256 Kha|
"winckvwa Madha Yideo 8 o Local Asaa Habeorb. [284 Flsgx]
alan Fai: riu H T

odtwarzaczach multimedialnych. Pliki WMV
mogg takze stuzy¢ do strumieniowego przesy-
lania danych w internecie (gdy zamieszczamy
film na stronie WWW). MKam =
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Windows Live beta

W Wen g nun ek g R
Lepszy MSN Search eSS
A Windows Live |, y o
icrosoft zaprezentowat nowa wersje ternetowy oparty na najnowszych tech- T
swojej wyszukiwarki MSN Search - nologiach, takich jak na przyktad AJAX
znajdziemy ja na stronie www.live.pl - opisywany na stronach 58-59). | sk
lub www.live.com. Jednak nie jest to jedynie Mozemy Kkorzystac z dwdch wersji
ulepszona wyszukiwarka. Po otwarciu wspo- | strony. Jedna, ubozsza w komponenty,
mnianej strony w dowolnej przegladarce wi- dostepna jest bez rejestracji. Na niej na
dzimy, ze programisci z Redmond stworzyli przykiad nie sprawdzimy swojej poczty,
rozbudowang aplikacje webowa (serwis in- ani nie odczytamy wiadomosci z nie-
—rs  Ktorych SEIWisow 11}f0}'macy]— E —
) # | nych. Natomiast jezeli zatozy- S - - - -
Qi+ 0 = (0 e T s ) U e T my bezplatne konto na serwerze W zaawansowanej wyszukiwarce nie mogto zabrakna¢ mechani-
T e e T 2] G eienipn = : . .~ zmu znajdujacego dla nas pliki graficzne
- z <) Hotmail.com, bedziemy mogli
A windowsLive v

|4 | S

LSl B

(5]

o
[ B s P | i e e L b Pl

FEEE b -t wed | [0 et - W

sie zalogowa¢ do bardziej rozbudo-
wanej wersji serwisu. Sam mecha-
nizm wyszukiwania jest teraz bar-
dziej przejrzysty. Dodatkowo, dzieki
mozliwo$ci dodawania nowych
komponentéw mozemy rozszerzyc
funkcjonalno$¢ wyszukiwania (do-
my$lnie mozemy szukaé adreséw
stron, wiadomosci, plikéw graficz-
nych oraz kanaléw RSS).

2 Podsumowujac, Windows Live to
ciekawe rozwigzanie. Ma kilka nowa-

= 1h

Aby korzystaé z wszystkich mozliwosci nowej wyszukiwarki Microsoftu,

musimy zatozy¢ konto w serwisie Hotmail.com

torskich funkcji (na przykitad wyszu-
kiwanie wiadomosci czy lokalizacji
budynkéw na mapie), ktére na pew-

no docenig uzytkownicy serwisu. Jednak,
trzeba pamietaé, ze strona Google o podobnej
funkcjonalnosci co serwis Microsoftu istnieje
juz od dawna. W Windows Live brakuje na-
prawde powaznych nowosci, o ktérych Micro-
soft méwi od dawna - na przyktad mozliwosci
zadawania pytan w naturalnym jezyku.

C

ekspert

W koncu Microsoft stworzyt
serwis-aplikacje, ktora moze
konkurowac z Google

Werdykt:

Nazwa programu Windows Live beta®
StronaWWW  www.live.pl; www.live.com
Cena darmowy

* Aplikacja webowa tworzaca serwis WWW

Norton Save & Restore

Nowy, ale czy
potrzebny?

kiem nowej aplikacji do archiwizacji

danych - Norton Save & Restore. Dzie-
ki niemu archiwizowanie zdje¢, dokumen-
téw, muzyki i danych finansowych z zasto-

s ymantec zapowiedzial wydanie cal-

+ sowaniem intuicyjnego interfejsu ® ma by¢

znacznie pro-
stsze. Symantec
zapewnia, ze
Norton Save &
Restore ma mieé
wbudowane go-
towe schematy

archiwizacji
Morton Save & Restore J

(bedzie mozli-
wos¢ wykorzystania takze wiasnych regut).
Dzieki temu zautomatyzowane zostanie
tworzenie kopii zapasowych. Wedtug za-
pewnieni producenta, przywrdcenie syste-
mu po awarii za pomocg Norton Save & Re-
store ma by¢ proste i bezproblemowe.

ekspert

Niewiele osob uzywa narzedzi
do tworzenia kopii zapasowych
na domowym pececie, wiec nowy Norton

Werdykt:

nie hedzie dla nich przydatnym programem

Nazwa programu Norton Save & Restore

StronaWWW  www.symantec.com/home_homeoffice/
products/backup_recovery/nsr
Cena okolo* 225 zi

* Wedtug kursu dolara z dnia 15 marca 2006
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Winamp 5.2 Pro

Poprawiony Winamp

sje swojego odtwarzacza. Pomimo odej-

$cia z firmy gtéwnego zalozyciela pro-
jektu, Petera Pawlowskiego, Winamp jest
systematycznie poprawiany i doskonalony.
Nadal pozostaje najpopularniejszym od-
twarzaczem multimedialnym.

W tym wydaniu Winampa usunieto wie-
le btedéw oraz dodano nowe i ciekawe
funkcje. Jedna z nich jest synchronizacja
biblioteki multimediéw z przeno$nymi od-
twarzaczami, Teraz wystarczy podlaczyé
iPoda lub pokrewne urzadzenie i w prosty
sposéb mozna kopiowaé pliki pomiedzy od-

F irma Nullsoft udostepnila kolejng wer-

Interfejs nowej wersji Winampa pozostat bez zmian
twarzaczem a pecetem. Kolejna nowoscia
jest umieszczenie w programie kodeka AAC-
Plus High Bitrate, dzieki ktéremu jakos¢
tworzonego przy ripowaniu plyt dZwieku
jest lepsza niz przy zastosowaniu standardo-
wego kodeka kompresujacego do formatu
MP3. Dodatkowym atutem programu jest
mozliwo$é nagrywania ptyt (w wersji PRO

z nieograniczong predkoscia). Nowy Wi-
namp ma tez uaktualnione wyszukiwanie,
ktére w tej wersji dziala naprawde bezpro-
blemowo, nawet kiedy mamy wiele tysiecy
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Nowoscia w Winampie jest dodanie kodeka AAC

utwordw. Zmieniono
menu i organizacje
serwis6w udostep-
niajacych muzyke
oraz obraz online.
Najnowsza wersja

Winampa zastuguje na uwage, ale jego

tworcy powinni zastanowi¢ sie nad popra-

wieniem szybkosci dziatania i stabilno$ci
funkcjonowania aplikacji.

ekspert

Kolejna wersja popularnego
programu do odtwarzania mu-
zyki zawiera wiele ciekawych zmian, jednak

Werdykt:

sq one dostepne glownie w wersji platnej

Nazwa programu Winamp 5.2 Pro

StronaWWW  www.winamp.com

Cena okoto* 65 ztotych

*Wedtug kursu dolara z dnia 15 marca 2006, wersja Basic dostepna bezptatnie




Scribus 1.3.2 dla Windows

Studio DTP za darmo

i od dawna znana uzytkownikom Li-

nuksa. Jednak niedawno programisci
projektu przygotowali wersje programu
dzialajaca na platformie Windows.

Scribus to aplikacja typu DTP. Za jej pomo-
c3 mozemy tworzy¢ najrézniejsze publikacje
przeznaczone zaréwno do druku (broszury,
reklamy i gazety), jak i dokumenty elektro-
niczne (pliki PDF). Scribus zostat zaprojekto-
wany tak, aby nie sprawiaé zadnych proble-
moéw uzytkownikom takich profesjonalnych
(a zarazem drogich) programéw, jak Quark-
XPress czy Adobe InDesign. Obstuguje trzy
rodzaje czcionek: TrueType, Type 1i Open-
Type, a definiowanie koloréw jest mozliwe
dla dwéch standardéw - RGB i CMYK. Jedng

s cribus to aplikacja, ktéra jest dobrze

+

| Newsletter Title

o
T

Scrlbus raczej nie stanie si¢ przem slowym standar-
dem, ale mozemy go wykorzystac do prostych prac DTP

z waznych funkcji Scribusa jest tez mozli-
wos¢ importu i eksportu projektéw w wielu
formatach (na przyktad SVG, PostScript,
EPS, PDF, TIFF, PNG, JPEG).

Werdykt: Kolejny profesjonalny program s Cho¢ Scribus jest darmowa aplikacja z ro-
z kregow Open Source zastugu- ~ °**¥°* dzi .
; ziny Open Source, to za jego pomocg stwo-
jacy na uwage . .
rzymy w pelni profesjonalne dokumenty.
Nazwa programu Scribus Dlatego warto uzy¢ tego programu do zapo-
StronaWWW  www.scribus.org.uk znania sie z technikami DTP czy tez tworze-
Cena darmowy nia naszych pierwszych projektéw.
IVONA 1.0

Supersynteza

irma Ivo Software zdecydowala sie udo-
F stepni¢ wersje demonstracyjng swojego

najwazniejszego produktu - syntezatora
mowy IVONA. Jest to aplikacja pozwalajaca
na przeksztalcanie tekstu do mowy o natural-
nym, ludzkim brzmieniu. IVONA analizuje
podany tekst, nastepnie interpretuje go przy
zastosowaniu miedzy innymi algorytméw
sztucznej inteligencji i na koniec odtwarza.
WypowiedZ moze by¢ odstuchiwana lub zapi-
sywana na przysztos¢, w postaci pliku dZzwie-
kowego.

IVONA umozliwia takze dodawanie do

biblioteki programu nowych stéw (i ich

Werdykt:

Nazwa programu |VONA
StronaWWW  www.ivo.pl

Szkoda, ze producent udostepnit @
tylko wersje demo produktu cksncrh
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IVONA to funkcjonalny syntezator ludzkiej mowy

wymowy), odgrywanie napiséw w filmach,
poczty elektronicznej czy stron WWW. Moze-
my takze ustawi¢ odczytywanie pisanych
na klawiaturze znakéw, co znacznie utatwi
prace zwlaszcza osobom, ktére maja pro-
blemy ze wzrokiem. Aplikacja dziala w sys-
temie Windows. Ekspert zacheca do wy-

Google Desktop 3.0

Doskonaty
nastepca |

oogle poinformowat
G o udostepnieniu trzeciej

wersji swojej desktopo-
gle Desktop O'__Wﬁav}hnﬁ_x;\;{/_
daniu oprécz lekko zmienio-
nego wygladu znajdziemy kil-
ka ciekawych funkcji. Naj-
wazniejszg i najbardziej kon-
trowersyjna z nich jest mozli-
wos$¢ przeszukiwania zasoboéw
innych komputeréw (oczywi-
$cie na zdalnym komputerze
réwniez musimy zainstalo-
wac Google Desktop i wigczyé
odpowiednia funkcje udo-
stepniania). Polega ona na
tym, ze najpierw dane s3 in-
deksowane i zbierane na ser-
werach Google, a nastepnie
wyszukiwanie odbywa sie
wiasnie na tych zbiorach. Me-
toda ta budzi niepokoje wsrdd
uzytkownikéw programu, po-
niewaz Google moze Sciggnaé
z naszego dysku poufne dane.

Inna ciekawa, ale malo
uzyteczna funkcjg jest mozli-
wos(¢ przeciggania paneli z si-
debara i umieszczania ich
w dowolnym miejscu ekranu.
Udogodnieniem jest nato-
miast funkcja wysylania in-
formacji z sidebara za posred-
nictwem Google Talk (komu-
nikatora Google) lub za pomo-
€3 programu pocztowego.
Google dodatkowo udostep-

nilo takze pakiet Google Desk-
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Google Desktop oferuje
nam miedzy innymi pod-
reczng wyszukiwarke, no-
wosci oraz dostep do
poczty Gmail

top for Enterprise, ktéry umozliwia centralne
kontrolowanie ustawienl konfiguracji aplikacji
dla wszystkich pecetéw w firmowej sieci.

Werdykt:

ufatwiajace nam prace

Swietne narzedzie znacznie

+

ekspert

Nazwa programu Google Desktop 3.0

Cena darmowy* prébowania programu, ktéry znajdziemy StronaWWW  http://desktop.google.com
*Wersja demo na dolaczonej ptycie CD. Cena darmowy
Windows Defender beta 2

MS Obronca

icrosoft udostepnit kolejne wydanie (be-
ta 2) aplikacji Windows Defender (wczes-

niej Windows AntiSpyware). Jest to pro-
gram, ktéry ma by¢ odpowiedzialny za bezpie-
czeristwo nowego systemu giganta z Red-
mond - Visty. Jednak dostepna jest tez wersja
dzialajgca na Windows 2000, XP i Server 2003.

Gléwnym zadaniem Windows Defender

jest ochrona systemu przed jego niepozada-
nymi zmianami (ktére moga wprowadzaé na

Defender automatycznie bloktue spyware, a takze wy-

krywa programy probujace dodac sig do autostartu

przykiad program typu spyware czy wirusy).
Najwazniejszymi nowo$ciami s3 integracja
z Outlookiem oraz automatyczna aktualiza-

cja definicji spyware i silnika aplikacji. No-
wy jest takze interfejs aplikacji, ktéry w po-
réwnaniu z poprzednia wersja stat sie bar-
dziej intuicyjny. Defender zawiera takze
funkcje pozwalajg odbiera¢ wskazanym uzyt-
kownikom mozliwo$¢ instalacji programéw

(dziata tylko w Windows Vista).

Werdykt:

Dobry program, jednak jeszcze nie
wszystko dziata w nim jak nalezy

PM =

ekspert

Nazwa programu Windows Defender beta 2

Strona WWW
spyware/software

www.microsoft.com/athome/security/

Cena darmowy
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GeForce 7600 GT

Karta skazana na sukces

Microsoft Origami/Ultra Mobile PC

Ukiadanka Microsoftu

swéj nowy projekt o nazwie Origami.

Pod ciekawa nazwa kryje sie minikom-
puter typu Ultra Mobile PC (UMPC), ktdry
na pierwszy rzut oka przypomina konsole
PlayStation Portable. Sprzet trafi¢ ma do
Klientéw szukajacych produktu posredniego
miedzy urzadzeniami PDA a laptopami.
Oczywiscie wedtug producenta lgczy najlep-
sze cechy jednych i drugi urzadzen.

N a targach CeBIT Microsoft przedstawit

Ultra Mobile PC to
nowa klasa urzadzen.
Microsoft nie bedzie
ich produkowa¢ - tym
zajma sie partnerzy.
Producenci juz przed-
stawili najrézniejsze
wersje Origami. W$ré
nich szczegélnie cieka-
wie prezentuje sie ASUS z wbudowanym
aparatem cyfrowym 1,3 megapiksela @.

Firma
ASUS zaprezentowala Igotow do
produkeji model mobilnego komputera

Komputer UMPC wazy nieco ponizej kilo-
grama i ma 7-calowy ekran dotykowy. Mozna
go obstugiwaé zaréwno palcami, jak i za po-
mocg rysika. Zaprezentowane modele nie
maja niestety wysuwanych klawiatur, coraz
czesciej stosowanych w PDA. S3 za to wyposa-
zone w ztgcza USB, do podigczenia peryfe-
riéw. W urzadzeniach UMPC zaprezentowa-
nych na targach CeBIT zamontowano proce-
sory Intela taktowane okoto 900 MHz. Roz-
dzielczo$¢ wbudowanego ekranu to 800 na
480 pikseli, co wystarcza do komfortowej ob-
stugi systemu Windows XP Tablet PC Edition
2005 (w przyszlosci rowniez Vista). Dla ula-

4 Obecni na targach CeBIT dziennikarze Eksperta
mieli okazje wyprobowaé mozliwo$ci Origami

F irma NVIDIA przedstawila karte gra-

urzadzeniem stoi powazne zadanie -
ma zastgpié bardzo popularny GeForce 6600
GT. Produkt adresowany jest do uzytkowni-
kéw szukajgcych
dobrej wydajno-
$ci w atrakcyjnej

7600 CT oparto
na rdzeniu wy-
konanym w procesie 90 nm. Dzieki temu
karta pobiera umiarkowang ilo$¢ energii
inie nagrzewa sie zbytnio. Nie musi by¢
réwniez dodatkowo zasilana za pomoca zla-
cza molex. Takze chlodzenie moze by¢ pro-
ste - a wiec tanie.

Dane techniczne 7600 GT przedstawiaja
sie niezwykle obiecujaco. Otrzymujemy do

dyspozycji dwanascie jednostek cieniowania
pikseli i pie¢ operujacych na wierzchotkach.
Rdzen karty jest taktowany 560 MHz. Nato-
miast rozmiar pamieci wynosi 256 MB. Na
karcie zamontowano moduty GDDR3, ktére
pracuja przy 700 MHz (1400 MHz efektywnie).
Komunikacja wewnetrzna odbywa sie za po-
moca 128-bitowej magistrali, ktdra teoretycz-
nie stanowi waskie gardto karty. W rzeczywi-
stodci jednak, podobnie jak w modelu 6600
CT, nie odbija sie to znaczaco na wydajnosci.
Za karte GeForce 7600 GT zaplacimy od 700
do 800 zlotych (w zaleznosci od producenta).

C

ekspert

GeForce 7600 GT to Swietna kar-
taw atrakcyjnej cenie. Z pewno-
$cia powtdrzy sukces starszego 6600 GT

Werdykt:

Nazwa urzadzenia GeForce 7600 GT
StronaWWW  www.nvidia.pl
Cena od 700 do 800 ztotych

HP ultra-capacity battery

Pot dnia z laptopem

sie¢ godzin dtuzej. Pozwala na to nowa,
zewnetrzna bateria produkcji HP. Aku-
mulator jest przeznaczony do biznesowych

+

ekspert

N asz laptop moze pracowaé nawet dzie-

Swietne rozwiazanie dla ludzi
biznesu

Werdykt:

Nazwa urzadzenia HP ultra-capacity batery
StronaWWW  www.hp.com
Cena okoto 650 ztotych
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laptopéw HP Compaq  Nowa bateria HP kryje
6100, 6200, 6300, potezny Zapas energil
8200, 9400 oraz mniejszych notebookéw z se-
rii 4200. Bateria zawiera dwunastokomorowy
akumulator Li-Ion (dotychczas najlepsze roz-
wigzania zawieraly co najwyzej osiem ko-
mor). Po zamontowaniu akumulatora czas
pracy laptopa wydluza sie z okoto pieciu go-
dzin do az pietnastu. Czas fadowania baterii
wynosi trzy do czterech godzin.

twienia pracy z oprogra-
mowaniem w matym
urzadzeniu opracowano
naktadke Touch Pack.
Czas pracy na bateriach
wynosi do trzech godzin.
Origami ma by¢ tatwo
przeno$nym, ale funkcjo-
nalnym komputerem, na
ktérym bedziemy mogli
uruchamiaé wszystkie
aplikacje znane ze stacjo-
narnych pecetéw. Pozosta-
jac w ruchu, bedziemy takze w stanie
uzywac komunikatora internetowego czy te-
lefonu VoIP. Jesli chcemy, mozemy podlg-
czy¢ UMPC do zewnetrznych urzadzen lub
WLAN-u, korzystajac z Bluetooth i Wi-Fi.
Cena urzadzen Ultra Mobile PC ma wynosi¢
(zaleznie od producenta i modelu) od 1600 do
3200 zlotych.

Werdykt: Ciekawy produkt Microsoftu. Je- +
zeli tylko ceny urzadzen spadng,  °*°Pert
Origami moze powtorzy¢ sukces iPoda

Nazwa urzadzenia Microsoft Origami

StronaWWW  www.microsoft.com/windowsxp/umpc/
default.mspx

Cena od 1600 do 3200 zlotych

VIA Epia EN 150007EN 12000

Miniptyta VIA

irma VIA przedstawila najnowsze ptyty
F gldwne Mini-ITX, przeznaczone do bu-

dowy matych komputeréw stacjonar-
nych. Sprzet wspiera szereg najnowszych
standardéw, na czele z technologig HDTV
czy obstugg pamieci DDR2. Dodatkowo,
na wyposazeniu znajduje sie gigabitowa
karta sieciowa. Cato$¢ oparto na zintegro-
wanym chipsecie VIA CN700 oraz wbudowa-
nej karcie gra-
ficznej UniChro-
me Pro. Plyta ob-
stuguje pamieé
RAM o pojemno-
$cido1GB
(400/533 MHz)
oraz napedy Se-
rial ATAII. Nie
zapomniano tak-
ze o wielokana-

Trudno uwierzy¢, jak wiele kom-

towym kodeku p?ne_nt('alvy mozna zmie$cié |llla
P cie glownej o rozmiarac
dzw1e1<owym. f na 17 centymetrow
VIA Epia EN

zawiera wbudowany najnowszy procesor VIA
(model C7). Do wyboru mamy ptyty z CPU
taktowanym zegarem 1,5 CHz lub 1,2 CHz.

Sprzet trafi do sklepéw pod nazwami Epia
EN15000 i Epia EN12000E. Model 15000 ma
dodatkowy slot PCI, zigcze USB 2.0 oraz kon-
troler FireWire.

Werdykt: Nowa pyta VIA wystarczy do zbu- -+
dowania dosé wydajnego MiniPC  <*=Per

Nazwa urzadzenia VIA Epia EN

StronaWWW  www.via.com

Cena nieznana




Zestaw Genius Eye 310

Wideoczat
w podrozy

uza popularnoéé¢ komunikatoréw z moz-
D liwoscig prowadzenia wideokonferencji,

jak Skype czy MSN Messenger, spowodo-
wala pojawienie sie na rynku wyspecjalizo-

wanych produktéw do pogaduszek

zwizja i fonia. Wsrdd nich warto
zwrdci¢ uwage na najnowszy
zestaw Genius Eye 310.

W jego skiad wchodzg dwa
urzadzenia - stuchawka
Bluetooth @ oraz kamera @,
ktora potrafi przechwytywacd
obraz w rozdzielczosci
640x480 pikseli. Ponadto
w zestawie znajdziemy oprogra-

mowanie do rejestratora obrazu,
pozwalajace na wykrywanie ruchu

i monitorowanie pomieszczen.
przypadku odkrycia jakiejkolwiek
ktywno$ci przez kamere, zostanie-
y o tym zdarzeniu powiadomieni
stosowng wiadomoscia e-mail.

Zestaw prezentuje sie atrakcyjnie

i ma kompaktowy rozmiar, dzieki cze-
mu przypadnie
do gustu po-
dréznikom
i biznesme-
nom. Produ-
cent zadbat réw-
niez o zgodno$é
z programami
typu Skype, MSN
czy Yahoo. Nie za- \‘"‘““‘*———_.—--’""
pomniano takze o prostym oprogramowa-
niu, umozliwiajgcym zabawe nagranym
materialem wideo oraz zdjeciami.

Werdykt:  tadny zestaw, dodationo dys- +
ponujacy ciekawymi funkcjami  e*sPe*
i mozliwosciami

Nazwa urzadzenia Genius Eye 310

StronaWWW  www.geniusnet.com.tw

Cena nieznana

KISS DP-600

Wysoka rozdzielczos¢ w domu

c hoé na HDTV (telewizje wysokiej

rozdzielczosci) w kazdym domu

przyjdzie jeszcze poczekad, juz teraz |
mozna naby¢ pierwszy stacjonarny od-
twarzacz, ktéry pozwala cieszy¢ sie filma-
mi najwyzszej jakosci. Nowy KISS DP-600
laczy w sobie atrakcyjny wyglad, Swietne
mozliwosci i nowatorskie rozwigzania.

Najwazniejsza funkcja DP-600 to odtwarza-

nie wideo w rozdzielczo$ci 1280x760 (720p)
oraz 1920x1080 (1080i). KISS zostat bowiem
przystosowany do obstugi filméw zakodowa-
nych w DivX, NeroDigital oraz WMV9 High
Definition. Nadal mozemy tez odtwarzaé
zwykte filmy DVD w rozdzielczosci 720x576
(PAL) i 720x480 (NTSC). Nie zabraklo réwniez
wsparcia dla plikéw MP3, polskojezycznych
napiséw (w formacie TXT) czy zdje¢ w forma-
cie JPEC. Urzadzenie oferuje dekoder Dolby
Digital 5.1 (brak niestety obstugi DTS) oraz
kompletny zestaw wyjs$¢ audio i wideo, l3cz-

mozliwosé

podigczenia do sieci bezprzewo-
dowej w standardzie 802.11g. Pozwala to
korzystac z radia internetowego, aktualnej
prognozy pogody czy funkcji wirtualnego
programu telewizyjnego.

KISS DP-600 to obecnie najbardziej rozbu-
dowany odtwarzacz DVD na rynku. Dodat-
kowo §wietnie wyglada i jest prosty w ob-

studze.
()

ekspert

Ciekawy produkt o duzych moz-
liwosciach. Szkoda, ze techno-

Werdykt:

logia HDTV jest wciaz bardzo kosztowna

nie z cyfrowym zlgczem HDMI. Nazwa urzadzenia KISS DP-600
Odtwarzacz ma takze wbudowana karte StronaWWW_ www.kissdivx.pl
sieciowg oraz WLAN. Dzieki temu mamy Cena 1699 ztotych

Mobility Radeon X1800 XT

Radek dla notebookow

irma ATI przedstawila nowy dzaju pamieci, na ktéry zdecyduje
F sie producent laptopa. Jedyna wada
nowego rozwigzania ATI jest brak
zgodnos$ci z Shader Model 3.0, przez co
nie mozemy cieszy¢ sie najnowszymi
efektami graficznymi w grach.

uklad graficzny dla rozwig-

zan mobilnych. Mobility
Radeon X1800 XT oferuje
uzytkownikom notebookéw
wydajnosé¢ poréwnywalna

z kartami dla stacjonar- Pierwsze notebooki wyposazone
nych pecetéw. . W Mobility Radeon X1800 XT majg po-
Nowy GPU wykonany jest ﬁﬁggt‘g:ér;cu Wreszcle  j3wi¢ sie na rynku juz w najblizszych

dniach. Beda z pewnoécig dobrym roz-
wigzaniem dla podrézujacych graczy.
Werdykt: DobryGPUdawydainegolom- =
putera przenosnego dlagraczy =~ cksvert

Nazwa urzadzenia Mobility Radeon X1800 XT
StronaWWW  www.ati.com
Cena nieznana

w technologii 90 nm i ma az
312 miliondéw tranzystoréw. Podobnie jak
zwykly Radeon X1800 XT, Mobility posiada
szesnascie potokéw renderujacych oraz jedno-
stek vertex shader. Nowy uklad ATI moze
wspdtpracowac z 256-bitowymi pamieciami
typu DDR1, DDR2 i GDDR3. Tym samym jego
wydajnoséé moze sie réznié¢ w zaleznosci od ro-

Sapphire Blizzard Liquid-Cooled X1900X7X

Wydajnosc i cisza od Sapphire

X1900XTX Kkryje sie najnowsza i naj-

wydajniejsza karta graficzna firmy
Sapphire, zbudowana
na podstawie naj-
mocniejszego aktual-
nie procesora firmy
ATI. Jej rdzeni posta-
nowiono schlodzié
ciecza, dzieki czemu

P od nazwa Blizzard Liquid-Cooled

nika nadmiernej ostroznos$ci czy doswiadcze-
nia, a zarazem dobrze chlodzi karte.

DomyS$lne taktowania i inne parametry
karty Sapphire s3 identyczne z modelem
referencyjnym firmy ATI. Jednak Blizzard
daje sie podkrecié bardziej niz zwykty
X1900 XTX. Firma Sapphire jak do tej pory
nie podata ceny tego atrakcyjnego produk-
tu. Nalezy jednak przypuszczaé, ze bedzie
ona do$¢ wysoka.

ekspert

Nowatorski system
chtodzenia skiada sie
z bloku wodnego, mon-
towanego w s3siednim
zlaczu PCI. Karte i blok
wodny lacza gietkie prze-
wody na wode. To rozwiaza-
nie wbrew pozorom nie jest
skomplikowane - z montazem
poradzi sobie kazdy, kto kiedy$

Przyjazne uzytkownikom chto-
dzenie wodne i mozliwosci pod-
krecania to duze zalety. Jednak cena raczej

Werdykt:

sprzet pracuje o wiele juz instalowat karte bedzie mato przyjazna dla kieszeni

ciszej niz standardo- Chiodzenie zo-  Sraficzna. Zastosowa- [ Nazwaurzadzenia Sapphire Blizzard Liquid-Cooled XIS00XTX

we, gltosne modele [ stalo opracowane we ny system wodny nie StronaWWW  www.sapphire.com

X1900XTX. wspétpracy z firma Thermaltake wymaga od uzytkow- Cena nieznana ]
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Sharkoon SilentStorm 620W APFC ATX2.0 SLI READY

Dla wymagajacych

nany producent zasilaczy, firma Shar-
Z koon, wprowadzit do swojej oferty naj-

nowszy produkt o nazwie SilentStorm
620W APFC ATX2.0 SLI READY. Urzadzenie
jest dedykowane posiadaczom wydajnych
pecetéw, zwlaszcza tych wyposazonych

w pary kart graficznych -
pracujacych zaréwno
w trybie SLI, jak
L i CrossFire. Sharkoon
» - . jest w stanie bez proble-
ol mu obstuzy¢ dwie, na-
-‘. wet najwydajniejsze karty
. GeForce lub Radeon. Moc
Dwawenty- 620 watéw wystarczy do tego
latory zapewniaja ci- ; 7y peinogci, a komplet wtyczek
cha prace zasilacza - P
pozwoli dostarczyc¢ prad do
wszystkich urzadzeri. Urzadzenie pracuje
przy tym dosc cicho, oferujgc stabilne na-
piecia nawet pod duzym obcigzeniem. Zasi-
lacz, po wylgczeniu komputera podtrzymu-
je prace wentylatoréw poprzez dwie minu-
ty, aby dobrze schlodzié swoje podzespoty.

Markowy zasilacz o duzych +

ekspert

Werdykt:

Spire Pininfarina

Spod reki mistrza

loska pracownia styli-
styczna Pinin-
farina stynie

z projektowania
wspaniatych karose-
rii aut. Wysrdd opra-
cowanych przez fir-
me modeli nie bra-
kuje aut Ferrari

i Maseratti. Lecz naj-
nowszy projekt wto-
skich projektantéw
to nie nadwozie au-
ta, lecz peceta. We
wspétpracy z firma
Spire Pininfarina
opracowata obudowe

komputerowg.

Najvyiqkszy pacisk Jezeli nie sta¢ nas
Przyjej kpnstruowa— na Ferrari zaprojektowane przez Pininfaring, mozemy
niu potozono na wy-  sobie to powetowa¢, kupujac obudowe

glad, nie zapomina-

jac przy tym o ergonomii. Spire wyglada bar-
dzo atrakcyjnie. Oplywowy, stylowy design
przyciaga wzrok i sprawia, ze nasz szary PC

Producent nie zapomniat
o innych przydatnych
rozwiazaniach. Napedy

optyczne i dyski twarde

montowane s3 za pomo-
ca specjalnych spinek,
ktére obstugujemy bez
koniecznos$ci uzywania

narzedzi. Z przodu, pod

| uchylang klapka ukryto
dwa zlacza USB, jedno IE-

EE1394 (FireWire) oraz

wyjscie gtoénikowe i wej-
$cie mikrofonowe. Sg
réwniez specjalne tunele
zapewniajace optymalny
przeplyw powietrza we-
wnatrz obudowy. Zwolen-

nicy moddingu mogg by¢
zawiedzeni brakiem prze-
zroczystego okna, ale ta-
kie rozwigzanie spodoba
sie z kolei osobom szukajacym urzadzenia
o klasycznej i eleganckiej formie. PLe

mozliwosciach dla wymagaja- zmienia sie nie do poznania. Konstrukcja Werdykt: Pieknaiklasyczna obudowa dla +
GRIT TR oparta zostala na lekkim aluminium. Boczne uzytkownikow ceniacych ergo-  <trert
Nazwa urzadzenia Sharkoon SilentStorm 620W APFC ATX2.0 panele s3 uchylane bez potrzeby odkrecania poicZaciozNiaZzaNig
SLIREADY jakichkolwiek §rub. Dzieki temu mamy szyb- Nazwa urzadzenia SP-ATX-PALU Pininfarina
StronaWWW__ www.sharkoon.com ki i fatwy dostep do plyty gléwnej oraz innych | |StronaWWW  www.mgm.com.pl
Cena 629 zlotych komponentéw wewnatrz obudowy. Cena 515 zlotych
i-Droid 01

Robot w prenumeracie

Agostini opublikowatlo pierwszy

275 zeszytéw, zawierajacy podze- |
spoty do wiasnorecznego montazu ro-
bota. Seria broszur ma zacheci¢ klienta
do poznania techniki zastosowanych
przy budowie droida i wprowa-
dzié w tajniki robotyki oraz pro-
gramowania. Kolejne broszury
w cenie 39,90 zlotych beda publi-
kowane przez péttora roku (co
tydzierl). W miare zbierania ko-
lejnych numeréw bedziemy
montowac poszczegdlne ele-
menty, by w koricu po péttora
roku ztozy¢ go w catosé.

Cotowy I-Droid 01 @, jest zdal-

P od koniec lutego wydawnictwo De- _

(4

ry pozwalaja na zainstalowanie latar-
ki lub tacki stuzacej do przenoszenia
| malych przedmiotéw. Kamera na

czo$ci 640x480 pikseli i pozwala na
wykonywanie zdje¢ badZ filmo-

4 Wanie. Ciekawostka jest do-
danie elektronicznej ptytki

' testowej, na bazie ktérej

mozna dotozy¢ dodatkowy

modut elektroniczny

oraz mozliwos¢ pro-

gramowania robota

‘ w Javie i jezyku zblizo-
nym do C.

Pomyst stworzenia od podstaw

| wilasnego robota, potrafigcego ko-

nie sterowany i porozumiewa sie
z uzytkownikiem za pomoca
specjalnej aplikacji zain-
stalowanej w komputerze
lub telefonie wyposazo- l
nym w modut Bluetooth
albo za pomoca komend
gtosowych. Dodatkowo
robot potrafi przekazywac informacje, zmie-
niajac kolor diod, reagowac na dzwiek
iruch, obracajac sie w ich kierunku, zapa-
mietaé 10 wiadomosci gtosowych (kazda

o dlugosci do 60 sekund). Dwa manipulato-
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i-Droid to bardzo kosztowna i diugotrwata inwestycja

munikowac sie z nami, wydaje sie
ciekawy. Niestety, cena
okoto 2700 zlotych (t3cz-
nie za wszystkie 75 nu-
merdw) i péttorarocz-
ny montaz mogga znie-
checié¢ nawet najbar-
dziej cierpliwych mi-
to$nikéw robotyki. Poza tym sama jako$¢ ro-
bota budzi watpliwosci Eksperta. Materialy,
z ktérych wykonany jest i-Droid, sa mato so-
lidne, cena niektérych zestawdw bedzie nie-
adekwatna do zawartosci, a sterowanie gtoso-

1 Specyfika Droida 01

Pamigc flash 16 MB

Pamig¢ RAM 16 MB

Procesor 200 MHz

Rozdzielczos¢ kamery | 640x480 pikseli

Silniki 7

Stopnie swobody 7

Czujniki 5 zblizeniowych, 1 dotyku, 2 $wiatta,
1temperatury

Bluetooth Zasigg do 10 metrow

Wymiary 41x26x33 cm

Waga 3kg

Dodatki Latarka i tacka

Zasilanie 8 baterii AA (4 godziny pracy)

System wewngtrzny Linux

Urzadzenia sterujace komputer zWindows 98/2000/XP,
komorka z Bluetooth

we dziala tylko, gdy dookota panuje cisza.
Ciekawszg alternatywg s3 roboty, ktére na
poczatku wrzesnia ma sprzedawaé duriska
firma Lego (seria Mindstorms NXT) w cenie
800 zlotych czy oferowany juz Robosapien za
1200 ztotych. Niektdre odcinki serii i-Droid
moga przydac sie mitosnikom robotyki jako
doskonaty zbiér podzespotéw dla tworzonych
przez nich robotéw.

Pomyst budowy robota jest cie- ==
kawy, ale cena i czas budowy
raczej nie zacheci wielu osob

Werdykt:

ekspert

Nazwa urzadzenia i-Droid 01
StronaWWW  www.i-droid.pl
Cena 2700 ztotych*
*faczny koszt zbudowania robota, cena jednej broszury to 39,90 zfotych KD




FOT.: EPSON/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

FOT.: Mitsubishi

Projektory DLP LED

Projektor do wziecia

Zastapienie diodami lamp w projektorach multimedial-
nych otwiera nowy rozdziat w historii rzutnikéw

rojektory jeszcze nie tak dawno byty
drogie, duze i glo$ne. Obecnie ceny
rzutnikéw multimedialnych znacz-
nie zmalaly i mniej zaawansowany
model mozna kupié juz za 3000 ztotych, czyli
dwa razy taniej niz jeszcze dwa, trzy lata te-
mu. Nadszed! réwniez dtugo oczekiwany po-

Projektor Mitsubishi imponuje matym rozmiarem
step w technologii. Producenci wreszcie wy-
mys§lili, jak projektory zmniejszyé
i wyciszy¢.
Miniprojektory

Dotychczas projektory DLP generowaty
obraz, wykorzystujac biate §wiatto z lampy

1 Poréwnanie projektorow

Model Toshiba FF1 BenQ PB7110
Technologia DLP +LED DLP +lampa UHT
Rozdzielczose 800x600 800x600
Jasnos¢ 400 lumenow 1800 lumendw
Wymiary 135x55x100 mm 258x80x211 mm
Waga 0,5kg 2.7kg

Glosnos¢ 0 34dB

Cena 4250 zt 3452 z4

1 Jak dziata projektor LED

obiektyw

soczewka

skupiajaca lustro

potprzepuszczalne

ustro

-
DMD niebieska ﬁ
dioda czerwona
zielona dioda
dioda

zarowej i obrotowe kola z filtrem koloréw. |
Zastapienie lampy diodami LED @ zmniej-
szylo rozmiar projektora. Poniewaz diody
daja zimne $§wiatlo, w nowych urzadzeniach
nie trzeba montowacé duzych, gtosnych
wentylatoréw, przez co cate urzgdzenie
znacznie sie zmniejszyto, a jego praca jest
niestyszalna. Dodatkowo dioda LED wypala
sie bardzo powoli i dziala przez dziesigtki ty-
siecy godzin. Takze moze by¢ bardzo szybko
wigczana i wylgczana, podczas gdy lampy
zarowe wymagaja kilku chwil na rozgrzanie
i schlodzenie. Jedynym minusem nowej
technologii jest jasno$¢ projektora. Diody
LED $wieca niestety stabiej od zwyktych
lamp, przez co odlegto$¢ wyswietlanego ob-
razu od projektora nie moze by¢ zbyt duza.
Wiasnie ta wada nie pozwala na razie na
zbudowanie praktycznego projektora LCD,

» uktad DMD - to uktad z milionami ruchomych mikrolusterek,
ktore zamontowane sa na zawiasach i poruszane magnetycznie. Kazde
lusterko odpowiada za pojedynczy piksel obrazu. Uktad moze je prze-
chylac i dzigki temu odbija¢ lub zatrzyma¢ padajace na nie $wiatto.

strata Swiatta przechodzacego przez panele
LCD bytaby zbyt znaczna, przez co obraz byt-
by ciemny. Jednak bioragc pod uwage zmia-
ny, jakie zaszty w produkcji LED, ta

FOT.: Toshiba

wada bedzie po-

woli elimi-

nowana T

przez bu- |

dowe jas- ]| TERIEM
niejszych - - _JI \.
diod. e |
Projektor na sprzedaz

Pierwszym dostepnym na rynku projekto-
rem jest FF1 firmy Toshiba @. Zapewnion
uzytkownikowi catkowita swobode w wy-
$wietlaniu obrazu dzieki matym rozmiarom
i akumulatorowi pozwalajacemu na prace
bez przerwy przez trzy godziny. Podobne pro-
jektory wkrotce zaczng sprzedawac firmy
Mitsubishi @, Epson czy Samsung. Cena FF1
w Polsce to okoto 4250 ztotych.

Technika LED

W przeciwienistwie do zwyktych projekto-
réw DLP, wyswietlacze wykorzystujgce diody
nie majg lampy i obro-
towego kota z fil-
trami. Trzy pa-
nele koloro-
wych diod
Swiecg w bar-
dzo szybkich
cyklach R-G-B
(czerwony-zielony-niebieski).
W jednym cyklu, ktéry trwa okoto jednej set-
nej sekundy, $wiatto ze wszystkich diod po
kolei wpada do soczewki skupiajacej, a na-
stepnie do uktadu DMD, ktéry odbija $wiatto
do obiektywu i rzutuje przetworzony obraz
na ekran, Cato$¢ odbywa sie bezgtosnie.

Miniaturyzacja projektoréw i wyelimino-
wanie lamp zarowych pozwoli na wyswietle-
nie obrazéw bez uzycia zasilania zewnetrz-
nego, co umozliwi projekcje w dowolnym
miejscu. Wystarczy podlaczy¢ do naszego
laptopa miniprojektor LED i cieszy¢ sie fil-
mem na przyktad pod namiotem. KD =

Wykorzystanie diod LED

D iody LED znalazty duzo zastosowan. Juz te-
raz w samochodach montowane sg $wiatta
zbudowane z diod. W rowerach wykorzystywane
s3 w przednich $wiattach biate diody. Niektore

miasta zmieniaja sygnalizacje $wietlne na diodo-
we @. Istniejg juz panele $cienne o$wietlajace _ s
domy. Ich zaleta jest minimalne zuzycie energii ~
i niezwykle diuga zywotnosc.

Y

FOT.: Mitsubishi

FOT.: www.dot.ca.gov

W0 Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
@ vwwavsforum.com
@ http://forum.cdrinfo.pl
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Rewolucja
na dysku

FOT.. WESTERN DIGITAL/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

DYSKI TWARDE: POZNAJEMY NOSNIKI DANYCH

SiSoft Sandra
HDTach
Seatools

Dysk twardy to czesto jedyny
magazyn naszych danych.
Pamigtajmy o tym

zaréwno przy zakupie nape-
du, jak i podczas uzytkowania.
Ekspert doradzi,

jak dobra¢ i zamontowac
dysk twardy oraz jak

o niego dba¢

odzespoty komputeréw ciagle sie zmie-

niajg. Pojawiaja sie karty graficzne

pracujace parami, wielordzeniowe pro-

cesory i systemy chtodzenia wodnego.
Wydaje sie, ze zmianom opieraja sie tylko
dyski twarde. Wciaz instalujemy w pecetach
identycznie wygladajace napedy - wydawacé
by sie mogto, ze zwiekszaja sie tylko pojem-
nosci dyskéw. To jednak tylko pozory.

Oprécz napeddéw 3,5-calowych sg dostepne
mniejsze (2,5-calowe) dyski do notebookéw
oraz urzadzenia przenosne. Producenci rozbu-
dowujg pamiec¢ cache napedéw, zwiekszaja
szybkosci obrotowe i dodajg nowe rozwiaza-
nia, jak kolejkowanie rozkazéw NCQ.

Ekspert nie tylko wyjasni, jakie parametry
sg kluczowe przy zakupie dysku. W poradni-
ku znajdziemy tez informacje przydatne przy
eksplotacji napedéw. Dowiemy sie, jak zamo-
cowac dysk, by pracowat cicho, oraz jak skon-
figurowac BIOS. Za pomoca wyspecjalizowa-
nych programéw zwiekszymy wydajnoscé dys-
kéw. Stworzymy macierz RAID i zamontuje-
my wiekszy dysk w laptopie.
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Poznajmy typy dyskow

mieci o duzej pojemnoéci (rozwigzania

przeznaczone dla domowych uzytkowni-
kéw osiagaja 500 GB). Ich popularnosci nie
zagrazaja na razie noséniki flash - s zbyt dro-
gie i oferuja za malg pojemnosé.

D yski twarde to magnetyczne nosniki pa-

Mozemy juz kupi¢ napedy
00

3,5-calowe 500 GB, jak Seagate Baraccuda 7200.9. Prawdo-
podobnie niedtugo zohaczymy HDD 1024 GB, czyli1 TB

Na rynku s3 dostepne napedy zewnetrzne
i wewnetrzne oraz podlaczane przez sie¢ LAN.
Dodatkowo urzadzenia maja réznorodne pa-
rametry - poczagwszy od interfejsu (ATA, SA-
TA, SCSI) az po predkos¢ obrotowq.

W tym artykule poznamy podstawowe ro-
dzaje dyskow @i ich zastosowanie. Dowie-

my sie takze, jak tanio zmontowac dysk
przeno$ny - o ile uznamy, ze taki noénik jest
nam potrzebny. Na kolejnych stronach po-
radnika dowiemy sie, jak dobra¢ dysk pod
katem pojemnoéci i naszych potrzeb.

Dysk do biurkowego peceta

W zwyklych komputerach stacjonarnych
znajduja sie dyski twarde o Srednicy talerzy
3,5 cala. Jest to najbardziej rozpowszechniony
rodzaj tego typu urzadzen. Pojemnosci
dyskéw 3,5-calowych siegajg obecnie 500 GB.



Na rynku dostepne sg dwa rodzaje dyskéw
przeno$nych (2,5- oraz 3,5-calowe). Ekspert
przygotowat tabele ®, w ktérej przeczytamy

Obecnie na rynku jest dostepnych coraz
wiecej urzadzen wyposazonych w szerego-
wy interfejs Serial ATA (SATA). OczywiScie

1 Parametry dyskow zewnetrznych

;Rodzai

o najwazniejszych réznicach miedzy nimi.
Dyski 3,5-calowe sg bardziej pojemne oraz
wydajne. Jednak urzgdzenia 2,5-calowe majg
zalete - nie wymagaja dodatkowego zasila-
nia, poza pragdem plynacym przez kabel
USB. W przypadku zewnetrznych HDD
3,5-calowe bedziemy musieli podig-
czy¢ dysk do gniazdka, co nie jest
wygodnym rozwigzaniem.

Na rynku dostepnych jest wiele
urzadzen przenos$nych (zaréwno 3,5-,
jak i2,5-calowych). Jednym z ciekawszych
dyskéw mobilnych jest WD .z

wciaz mozemy zakupi¢ urzadzenia z inter-
fejsem réwnolegtym, czyli ATA (oznacza-
nym tez Parallel ATAPATA), jednak beda
one sukcesywnie wycofywane ze sprzedazy.

Na rynku dostepne s3 takze dyski z inter-
fejsem SCSI (ang. Small Computer
System Interface). Ich prze-
znaczenie to wydajne sta-
Cje robocze oraz serwery.
Te urzadzenia charaktery-
zuj3 sie predkoséciami obroto-
wymi 10 000 obrotéw i wiekszy-
mi oraz transmisja danych na po-
ziomie 320 MB/s.

Wiecej informacji na temat 3,5-calowych
dyskéw twardych znajdziemy na stronie 19.

el

wymaga odrebnego zasila-
nia, ma pojemnos¢ 120 GB,
2 MB cache, a talerze wiru-

Interfejs
Predkosc obrotowa

llo$¢ pamieci cache
Zakres pojemnosci
Dodatkowe zasilanie
Ceny

zwykle USB 2.0
najczesciej od 4200

do 5400 RPM,

rzadko 7200 RPM
najczesciej 2 MB

od 40 do 160 GB
niepotrzehne

od 370 do 850 ziotych

dysk 3,5 cala

A )
o 9°

USB 2.0 lub FireWire
najczesciej 7200 RPM,
rzadko 5400 RPM

8 lub nawet 16 MB

od 80 do 400 GB
potrzebne

od 350 do 1100 ztotych

Zaréwno dyski 2,5-, jak i 3,5-calowe wyste-
pPuja w wersjach ATA oraz Serial ATA.

Jeden cal réznicy

Na pétkach sklepowych odnajdziemy tak-

ja z predkoscig 5400
obrotéw na minute.

ze HDD o $rednicy 2,5 cala. S3 one zwykle

stosowane w komputerach przenosnych.
Ze wzgledu na stosunkowo niewielkie roz-
miary majg one ograniczong pojemnos¢.
Obecnie najwieksze dyski 2,5-calowe oferu-
j3 160 GB. Wiecej o zastosowaniu takich
napedéw w notebookach przeczy-

tamy na stronie 26.

Dyski zewnetrzne %
Ciekawymi urzadzeniami -
s3 zewnetrzne dyski twarde.

Podlgczamy je do komputera za L
pomoca USB lub FireWire. Mogg
postuzy¢ jako mobilne archiwum
danych lub do szybkiego zwiekszenia
pojemnos$ci dyskowej naszego peceta
(na przyktad gdy potrzebujemy
wiekszego dysku w laptopie). Nie-
ktére z tych urzadzeri, jak WD Pass-
port majg obudowe z elementami gumowy-
mi, co powoduje, ze dysk jest bardziej odpor-

"

Konkurencyjnym 2,5-ca-

lowym dyskiem jest Seagate
Portable External Driver @:-
W przeciwienistwie do urza-
dzenia WD, produkt Seagate wyste-
puje w wersji z 8 MB cache. Pozostale para-
metry s3 zblizone. Takze ceny wynoszace
\ okoto 750 ztotych.

jemnosci

rzedu 160 GB na dys-
kach mobilnych udalo sie uzy-
skat dopiero dzigki zapisowi prosto-
padiemu (patrz ramka na stronie 18) 3, 5-calowego 320 GB to
okoto 750 ztotych. Ale takie urzadzenie moze-

my mie¢ juz za 600 ztotych (okoto 500 ztotych

Przenosna samordbka
Gotowe dyski zewnetrzne sg
dos¢ drogie. Dlatego Ekspert

podpowie, w jaki sposéb

samodzielnie zmontowaé

takie urzadzenie. Wystar-
czy zakupi¢ odpowiedni
dysk oraz kieszeri. Dla
przykitadu, koszt gotowe-
go, zewnetrznego dysku

Rozkrecamy nowg obudowe
i wysuwamy plytke ze zig- §
czem dysku @. Delikatnie wsu- §§

wamy HDD i przykrecamy go'!
do plytki za pomocg dolgczo- :
nych do zestawu Srubek.

W przypadku urzgdzenia
3,5 cala po prostu podigczamy oba
kable do urzadzenia. Dopiero tak przygoto-
wany dysk umieszczamy wewnatrz
obudowy o.

DI

~—

Sprawdzamy, jakie zlgcze ma ku-
piony przez nas naped - ATA czy

SATA. Kupujemy obudowe w tym
samym standardzie oraz dostoso- f
wang do rozmiaru dysku.

-

ny na wstrzasy i uszkodzenia w podroézy. za dysk i 100 ztotych za obudowe). "
1 Zestawienie dyskow twardych
Rodzaj wewnetrzne, wewnetrzne, wewngtrzne wewnetrzne zewngtrzne, zewngtrzne, kieszonkowe, przenosne,
3,5-calowe 3,5-calowe 2,5-calowe 2,5-calowe przenosne bezprzewodowe | 1- do 1,8-calowe | 1-calowe
lub 3,5-calowe 2,5- lub 3,5-calowe | 2,5 lub 3,5-calowe
Interfejs PATA SATA PATA/SATA Scsl USB/FireWire RJ-45 (zlacze UsB CompactFlash
Ethernet) lub Wi-Fi Typell
Zastosowanie starsze komputery nowoczesne komputery | komputery przenosne | wydajne stacje robocze | dodatkowa, przenosna | magazyn danych przenoszenie danych | karty pamieci
domowe domowe - notebooki i serwery pamie¢ do komputeréw | w matych i $rednich | migdzy komputerami | wyposazone w pamie¢
domowych oraz firmach magnetyczng
mobilnych do aparatow cyfrowych
Transfer interfejsu ATA/100:100MB/s | SATA:150 MB/s ATA/100:100MB/s  |Ultra-320:320 MB/s | USB:57 MB/s LAN:100 Mbps USB:57 MB/s CF+:16 MB/s
ATA/133:133 MB/s SATA11:300 MB/s SATA:150 MB/s FireWire:50 MB/s Wi-Fi-54 Mbps
Predkosc obrotowa | od 5400 do 7200 0d7200do 10000 | od 4200 do 7200 0d10000do 15000 | od 5400 do 7200 0d 5400 do 7200 3600 obr./min 3600 obr./min
obr./min obr./min obr./min obr./min obr./min obr./min
Pamie¢ cache od?2do8MB od8do 16 MB od?2do8MB od 4 do 16 MB od?2 do 16 MB od2do8MB 2MB 2MB
Cena* okoto 290 zlotych | 0d 300 okoto 1200 zlotych | od 1800 2,5 cala: okoto LAN: okoto 850 zlotych | 5 GB: 380 zlotych | 8 GB: okoto
do 1100 ztotych ** do 4000 ztotych ***| 850 ztotych Wi-Fi: 320 ztotych 600 ziotych
3,5 cala: okoto + cena dysku 2,5 cala
450 zlotych

* Cena urzadzenia o pojemnosci okoto 160 GB; ** Cena za dysk WD Raptor X 10 000 obr./min; *** Modele 15 000 obr./min
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DYSKI TWARDE: POZNAJEMY NOSNIKI DANYCH

1 Budowa dysku twardego

Skrecamy obudowe. Kablem USB taczy-
my urzadzenie z naszym komputerem.
Jezeli zastosowalismy dysk 3,5-calowy, nie
zapomnijmy o podigczeniu zasilania siecio-
wego do przenos$nego napedu.
Niektére obu-

dowy 2,5-calowe
wymagajg do-
datkowego zasi-
"lania ®. Zazwy-
czaj podlaczamy
je jednak nie do
gniazda sieciowe-
go, lecz drugiego

portu USB peceta.

Uruchamiamy z USB

Dysku podigczanego na USB mozemy uzy-
wac takze jako podstawowy naped z zainsta-
lowanym systemem operacyjnym. Jezeli
z komputera korzysta kilka oséb, a nie chce-
my, aby mialy jakikolwiek dostep do naszych
danych, wystarczy, ze zaopatrzymy sie
w dysk przenos$ny. Gdy korzystamy z peceta,
podiaczamy nasz dysk z naszymi danymi
i mamy pewno$¢, ze nikt inny nie ma do
nich dostepu. Musimy tylko zmieni¢ kilka
opcji w BIOS-ie, aby komputer startowat z od-
powiedniego urzadzenia.

Wchodzimy do BIOS-u peceta, wciskajac
Klawisz [Gekte], [ lub [), gdy wyswietlany
jest ekran POST, widoczny jest zaraz po star-

cle kompute- [P —
ra. Na liScie @;

zaznaczamy i b Advanced BI0S Features
opcje Advan- |

ced BIOS ¥ Advanced Chipset Features
Features i na-

b Integrated Peripherals

ciskamy [enter ],

Aby komputer korzystal w pierwszej ko-
lejnosci z dysku USB, zaznaczamy opcje
First Boot Device, naciskamy izmie-

Second Boot Device ustawiamy HDD.

b Hard Disk Boot Priority (Press Emter]
CPUl Imternal Cache [Enabled]
External Cache [Enabled]
Quick Power On Self Test [Enabled]
First Boot Device [Floppyl
Second Boot Device [Hard Bizkl
Third Boot Device [CDRON]

| Boot Other Device  (Enabled] |

1 Automatyczna kopia

F irma WD stworzyta urzadzenie dla os6b, ktore potrzebuja w wy-
godny sposob zrobi¢ kopig bezpieczenstwa catego dysku twarde-
0. Dual Option Media Center zmiesci az 320 GB danych. Za pomoca
dwdch przyciskow na froncie obudowy @ mozemy recznie lub automa-
tycznie zrobi¢ szybka kopie dysku w naszym komputerze (wystarczy go
wezesniej wiaczy¢ i podtaczy¢ za pomoca USB). Produkt WD zostat do-
datkowo wyposazony w czytnik kart pamigci oraz rozdzielacz (hub)
USB 2.0. Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, aby urzadzenie firmy
WD stosowac jako
standardowy dysk
twardy.

Dual Option Media

Coe Center mozemy pota-
—RE 1 czy¢ z pecetem za pomo-
-------- B~ ca kabla USB lub FireWire
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D yski twarde ewoluuja od wielu lat, ale ich zasada dziatania
pozostaje niezmienna. Na przyktad jeden z pierwszych dys-
kow IBM z lat osiemdziesiatych @ konstrukcyjnie niewiele rozni sie
i od dzisiejszych urza-
dzen. Inna jest oczywi-
$cie pojemnosc, pred-
kos¢ czy rozmiar.
W sktad HDD wchodza

glowice @ odpowiadaja-
ce zazapisi odczyt in-
formacji oraz talerze @; —
na ktorych przechowywane sq informacje. Dane zawarte sa w sek- |

Foto: www.wikipedia.org

ramig glowicy
$ciezka tworzaca

silnik glowicy cylinder

sektor

torach, w ktorych znajduja sie poszczegélne cylindry. W skiad cy-
lindrow wehodza domeny magnetyczne utozone rownolegle. Jed-
nak na rynku dostepne s juz pierwsze dyski z domenami utozony-
mi prostopadle. Takie utozenie oferuje wigksze wykorzystanie po-
wierzchni talerzy. W efekcie na kazdym centymetrze kwadratowym

Wychodzimy z BIOS-u, zapisujac
ustawienia. Od tej pory system opera-
cyjny bedzie startowatl z nowego dysku.

Sieciowe i bezprzewodowe

Dyski twarde nie musza by¢ podlaczone
bezposrednio do peceta. Dostepne s3 bowiem
tak zwane dyski sieciowe. Tego typu urzadze-
nia sg podiaczane do sieci lokalnej i stuzg jako
magazyn plikéw dla wszystkich uzytkowni-
kéw LAN-u. DysKki sieciowe to tania alternaty-
wa dla serwera plikéw. Spraw-
dzaja sie w matych firmach,
gdzie grupa oséb po-
trzebuje dostepu do
grupy plikéw czy bazy
danych. Te informacje
najwygodniej przecho-
wac wiladnie na dysku
sieciowym.

Dysk sieciowy pod-
Igczamy do LAN-u (jest -
WYpOsazony w stan- :
dardowe ztgcze RJ-45) Bysk sieciowy WD Essential
ikonfigurujemy za
pomocy interfejsu we-
bowego. Wiele takich napedéw oferuje za-
awansowane ustawienia - na przykiad udo-
stepnienie niektérych folderéw tylko w trybie
do odczytu. Dzieki temu wskazani uzytkowni-
cy bedg mogli odczytaé najwazniejsze doku-
menty, ale nie zdotajg ich zapisac.

Do nabycia s3 tez dyski sieciowe z kartg

etCenter dostepny jest
w wersjach 160 oraz 320 GB

kie urzadzenia pracuja w sieci bezprzewodo-
wej. Dysk wystarczy podigczy¢ jedynie do
pradu - nie musimy ciagnaé kabli sieci LAN.
Wadg dyskéw sieciowych Wi-Fi jest ograni-
czony transfer. Maksymalna warto$¢ przesytu
danych to 54 Mbps, ale w praktyce infor-
macje przesylane sg znacznie wolniej. Pola-
czenie oparte na skretce UTP oferuje dwa
razy szybszy transfer - do 100 Mbps.

Dzigki dysko
Wi-?i mamy dostep
do danych bez uzycia nie-
wygodnych kabli

moze sig zmiescic wigcej domen, czyli wigcej danych. Ostatnio
dzieki zastosowaniu zapisu prostopadtego zdotano stworzy¢ dyski
2,5-calowe o pojemnoéci 160 GB. Takie urzadzenia mozemy juz
kupic w sklepach. Wiecej o technologii zapisu prostopadtego znaj-
dziemy w Ekspercie 2/2006.

Minidyski

Pendrive’y z pamieciami
flash obecnie stajg sie
standardem, na dobre wy- |
pierajac dyskietki. Ich po-
jemnosci siegaja az 4 GB. Jed-
nak koszt takiego urzadzenia to ponad
1100 zlotych. Co zrobié, gdy potrzebu-
jemy przenosnego no$nika
o duzej pojemnosci za
przystepna cene? Moz-
na mieé az 5 GB za nie
cale 400 ztotych. Fir-
ma Seagate zamiast
pamieci flash wykorzy-
stata miniaturowy dysk
twardy o $rednicy 1,8 cala.
Wada takiego rozwigzania jest to, Ze przenos-
$ne dyski sg bardziej podatne na uszkodzenia
niz pamieci flash.

Dysk do cyfrowki

W aparatach cyfrowych jako no$nik pamie-
ci wykorzystujemy pamiec flash. Jednak tego
typu noéniki o duzych pojemnosciach sa bar-
dzo drogie. Dlatego w sklepach mozemy ku-
pi¢ karty CompactFlash zawierajace w $rodku
miniaturowy dysk twardy (Microdrive). Takie
urzadzenia sg obecnie dostepne w ofercie fir-
my Seagate. CompactFlash Photo Storage dost-
epne s3 obecnie w wersjach 4 oraz 8 GB (cena
okoto 600 zlotych). PL »

? Trudne terminy

» NCQ - ang. Native Command Queuing. Technologia opty-
malizujaca dziatania dyskow — informacje odczytywane sa przy
jak najmniejszej liczbie ruchow gtowicy. Zwigksza to wydajnos¢
dysku nawet o 20 procent.

» sektor - najmniejszy adresowalny element dysku
twardego, najczesciej o wielkosci 512 bajtow.

0 Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.dyskiwirt.pl

@ www.samsung.com/Products/HardDiskDrive
@ wwwwde.com

@ www.seagate.com

@ vww.maxtor.com

@ www.hitachigst.com



A4 DYSKI TWARDE: DO KOMPUTEROW STACJONARNYCH

Magazyn na dane

Dyski sq coraz szybsze. Ekspert wyjasni, ktore parametry ma-

ja wplyw na wydajnos$¢ napedow i jak je dobrze skonfigurowac

3,5-calowe wykorzystywane w kom-

puterach stacjonarnych. Przyjrzyjmy
sie im blizej. Ekspert przedstawi doklad-
nie rozwigzania wplywajace na wydajnosé
tych urzadzen w réznych zastosowaniach.
Dysk nalezy bowiem dobraé w zalezno$ci
od naszych potrzeb. Na przyklad gracze
stawiajg zazwyczaj na wydajno$¢, podczas
gdy dla os6b spedzajacych dtugie godziny

N ajpopularniejsze na rynku sg dyski

przed komputerem wazniejsza moze by¢é
gtoénos¢é napedu.

Pojemnos$¢ napedéw kazdy dobiera stosowanie

do swoich potrzeb i mozliwosci finansowych.
Warto jednak zwrdcié uwage, ze im wiekszy
dysk, tym cena za 1 MB miejsca jest nizsza. Ta
zasada dziata dla dyskéw o pojemnosci do

300 GB. Wieksze napedy s3 juz drogie. Na przy-
klad Seagate Barracuda 7200.9 500GB kosztuje
okoto 1300 ztotych.

Seagate

Barracuda

7200.9 od $rodka.

Wida¢ talerze @, na
ktorych zapisane sa dane,
oraz glowice @, ktora odpo-
wiada za ich odczyt

A za 900 ztotych mozemy zakupié¢ dwa urzadze-
nia o pojemnosci 300 GB (tgcznie 600 GB) i polg-
czy¢ je w macierz RAID O (patrz strona 24).

Wybieramy dysk twardy

iele 0sdb dobiera dysk twardy, kieru-
W jac sie tylko pojemnoécia i cena.

Warto jednak zwrdci¢ uwage takze
na kilka innych parametréw - wptywajg-
cych przede wszystkim na wydajno$¢. Eks-
pert przedstawi je w tej czesci artykutu.

Na wysokich obrotach
Najwazniejszym parametrem okreslajg-
cym szybko$¢ dzialania dysku twardego
jest predko$¢ obrotowa - czyli szybkos¢,
z jaka wiruja talerze magnetyczne. Im
wieksza predko$é, tym szybciej glowice
moga odczytac dane. Przeklada sie to mie-
dzy innymi na czas tadowania sie systemu
operacyjnego czy sprawniejsze kopiowanie
plikéw.
W przypadku dyskéw 3,5-calowych na ryn-
ku dostepne s3 glownie urzadzenia, ktérych

.

1 Dyski 10 000 RPM

D ostepna na rynku od 2003 roku seria dyskow Raptor fir-
my WD to urzadzenia, ktorych talerze wiruja z predko-
$cig 10 000 obrotéw na minute. Na poczatku 2006 roku zade-
biutowat nowy Raptor o pojemnosci 150 GB. Korzysta z inter-
fejsu Serial ATA i ma 16 MB pamieci
o cache. Cena dysku jest bardzo wysoka
i wynosi 1200 ztotych. Dostepne s3
takze wersje 74 GB (okoto 700 zto-
tych) oraz 36 GB (okoto 400 ztotych).

WD Raptor X to naisﬁ{bszy dysk
z interfejsem SATA. Iystepuje tez
w wersji WD1500ADFD bez dodat-
% kowej szyby @, ktora petni

funkcje czysto dekoracyjng
pecetdw szybsze niz urzadzenia 7200
RPM s3 tylko napedy Raptor o pred-

kosci 10 000 RPM @. Sensownosc za-

: WD Caviar SE250 GB | WD Caviar SE16 250 GB
il Y » - Y kupu tak szybkiego
7 Predkosé obrotowa a wydajno$é dysku jest dysku- (8 MB cache) (16 MB cache)
- - : led HDTach 3.0.1.0 165,1 MB/s 169,3 MB/s
P redkos¢ obrotowa bardzo wptywa na wydajnos¢ dysku. Dlatego, gdy zalezy nam ~ SYJT14 Z€ Wzgledul Total Commander |61 sekund 48 sekund
na tym, aby cay pecet byt bardzo szybki, zastanowmy sig nad zakupem dyskuy 1@ koszty. Jezeli SiSoft Sandra 2005 |50 MB/s 52 MB/s
twardego 10 000 obr./min, jak na przyklad WD Raptor X. ]ednak za.lezy na.rn HDTach/SiSoft Sandra - koncowy wynik testu HDD; Total Commander - czas kopiowania plikéw o pojemnosci 700 MB
WD Raptor X 150GB | WD Caviar SEL6 250 GB Sv?g?ﬁ:ggglerclgt ) Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR, MSI K8N Diamond Plus (nForce 4 SLI X16)
10 000 RPM) (7200 RPM) . . o -
( mozemy osiagnaé ja mniej- Dobrze podlaczone
HDTach 3.0.1.0 2185 MB/s 1693 MB/s szym kosztem - szczegOty Na rynku spotkamy dyski wyposazone
SiSoft Sandra 2005 | 72 MB/s 52 MB/s

HDTach/SiSoft Sandra - koncowy wynik testu HDD

Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR, MSI K8N Diamond Plus (nForce 4 SLI X16)

talerze wiruja z predkoscia 7200 obrotéw na
minute (RPM). Starsze dyski 5400 RPM sa juz
trudno dostepne - cho¢ do$¢ tanie. Jezeli na-
tomiast potrzebujemy bardzo szybkiego dys-
ku, mamy ograniczony wybér. Do domowych

1 Wydajny dysk systemowy

by przyspieszy¢ pecet, mozemy kupi¢ nowy szybki dysk

twardy o matej pojemnosci i zainstalowac na nim Win-
dows i czesto uzywane programy. Te aplikacje beda dziataty
szybko. Dotychczasowy, wolniejszy dysk wykorzystajmy do
przechowywania danych.
Naped z systemem operacyjnym podtaczamy do kontrolera IDEL
w trybie master lub gniazda SATAL Dzigki temu komputer do-
myslnie potraktuje dysk jako stuzacy do startu systemu (booto-
wania). Unikniemy koniecznosci zmiany ustawien BIOS-u.

znajdziemy w ramce @. Syn-
tetyczne benchmarki
HDTach i SiSoft Sandra po-

kazuja, ze wszelkie operacje na plikach (jak
kopiowanie, odczytywanie, kasowanie) sg
znacznie szybciej wykonywane na napedach

bela @, ma to wplyw na wydajnoé¢. HDTach

oraz SiSoft Sandra wykazuja, ze napedy
o wiekszym cache s3 w stanie szybciej wyko-
nywac operacje na plikach.
Test praktyczny (kopiowanie
danych za pomoca Total
Commandera) pokazuje,
ze na dysku z cache
16 MB wykonamy te
operacje najszybciej.
Dyski o rozbudowa-
nym cache s3 nie-
wiele drozsze od
ubozszych odpo-
wiednikéw. Na

przyktad réznica Dysk WD Caviar SE w wersji ATA. Ten standard
jest powoli wypierany z rynku przez SATA

W cenie miedzy
testowanymi modelami WD Caviar (8116 MB

’ cache) wynosi tylko 20 ztotych - warto doplacié.

"7 Pamieé cache dysku a wydajnosé

z wieksza predkoscia obrotows. r-------

1 Interfejsy dyskow

Dyski z dobra pamiecia

Dyski twarde wyposazone s3 w pa-
mieé cache stuzacg do przechowywania
najwazniejszych informacji. Im wiecej
tego typu pamieci, tym lepiej. Jest ona
przydatna podczas wykonywania ope-
racji na duzych ilo$ciach matych pli-
koéw - czyli podczas codziennej pracy.

Dyski twarde dostepne w sklepach
mozemy spotka¢ w wersjach z 8 lub
16 MB pamieci cache. Jak pokazuje ta-

w interfejs szeregowy (SATA) @ oraz réwno-

legty (ATA) ®. Podstawowa réznica miedzy

nimi jest szybko$¢ przesytania danych.
Teoretycznie SATA II bije pod tym wzgle-
dem konkurencje na gtowe. Jednak ma to
niewielkie przelozenie na rzeczywiste osig-

Interfejs  |Maksymalna |Zasilanie Maksymalna
przepustowos¢|dysku
Potaczenie réwnolegte |Ultra ATA/66 {66 MB/s 4-pinowe
e |Ultra ATA/100 {100 MB/s 4-pinowe
Ultra ATA/133 |133 MB/s 4-pinowe
Serial ATAl {150 MB/s 15-pinowe (100 centymetrow
(SATA/150) [ub 4-pinowe
| |Serial ATAII |300 MB/s 15-pinowe (100 centymetrow

(SATA/300) |ub 4-pinowe
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dtugosé kabla
45 centymetrow
45 centymetrow
45 centymetrow
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Interfejs dysku a wydajnos¢

WD Caviar SE250 GB | WD Caviar 250 GB
(SATA/300) (Ultra ATA/100)
HDTach 3.0.1.0 1651 MB/s 1611 MB/s
Total Commander | 61 sekund 63 sekundy
SiSoft Sandra 2005 | 50 MB/s 49 MB/s

Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR, MSI K8N Diamond Plus (nForce 4 SLI X16)

bo—

gi peceta o Wszystkie zlgcza sg bowiem
w praktyce szybsze niz mozliwosci zapisu
i odczytu samych dyskéw. Nowe dyski ma-
ja takze nowe gniazdo zasilania 15-pinowe
(zamiast 4-pinowego). Wymaga to nowej
wtyczki lub po prostu przej$cidéwki. Jednak
wielu producentéw HDD wyposaza swoje
urzadzenia w oba rodzaje gniazd zasilania.

Kwestia podigczenia

WyDb6r interfejsu dysku powinni$my
uzaleznié przede wszystkim od zlaczy ofe-
rowanych przez plyte gléwng. Starsze
urzadzenia sa wyposazone tylko w gniaz-

da IDE OI, pozwalajgce podigczaé dyski ATA.
Obecnie nawet najtarisze plyty oferuja za-
réwno gniazda IDE, jak i SATA @. Jezeli tak
wyposazone urzadzenie jest w naszym pe-
cecie, mozemy sie Smiato zdecydowaé na
zakup dyskéw SATA - s3 nieco szybsze i wy-
godniejsze w monta-

= ZU. ZarGwno
| rozwigzanie
szeregowe, jak
iréwnolegte s3
i zgodne wstecz.
Oznacza to, ze
do kontrolera

_____

[ S—

Dvski SATA wvk ATA/100 moze-
o yski wyko- "
i_rzystuj now¥( rodzaj my podiaczyc
gniazda zasilajacego ®. Jednak wielu pro- { dysk ATA/133,
ucentow montuje w nich dodatkowo 4-pi-: do kontrolera
nowe zlacze Molex znane z urzadzen ATA®  sATA /150 za$

dysk SATA/300. Pamietajmy jednak, ze dys-
ku SATA nie mozna podlgczy¢ do plyty
z kontrolerem ATA i na odwrdt.

1 Parametry techniczne dyskow twardych

chwili obecnej najkorzystniejsza relacje ceny do pojemnosci oferuja dyski 250 GB. Zakup takiego napedu zaspokoi potrzeby wigkszosci uzytkownikéw, nie rujnujac jednoczesnie ich kieszeni.
Ekspert przedstawit popularne napedy 250 GB oraz szybkiego WD Raptora @, aby utatwic¢ nam wybor.

e

NCQ - rozsadne kolejkowanie
Technologia NCQ pojawila sie w dys-
kach twardych SATA nieco ponad rok te-
mu. Odpowiada ona za zmiane kolejko-
wania rozkazéw (operacji zapisu i odczy-
tu danych) dostarczanych do napedéw.
Zasade dzialania NCQ najlepiej
przedstawiajg ponizsze schematy.
Dysk bez NCQ ® musi zrobi¢ ponad
trzy obroty, aby dokona¢ wszystkich opera-
cji odczytu i zapisu. Naped z NCQ @ wyko-

| ISP Sahan—

1 Peina defragmentacja

efragmentacija dysku to czynno$¢ na tyle prosta
i oczywista, Ze zapominajg o niej nawet zaawansowa-

ni uzytkownicy. Dodatkowo nie wszyscy wiedza, ze defrag-
mentacja wykonywana przez narzedzie wbudowane w sys-

tem Windows 2000 oraz XP wcale nie optymalizuje catego

bez NCQ

4

ZNCQ

4

Technologia NCQ pozwala wykona¢ wigcej operacji podczas
kazdego obrotu talerzy, co przyspiesza prace dyskow

nuje je w kolejnosci zapewniajacej najszyb-
sza prace. Dzieki NCQ dysk moze zapamietac

i ustawi¢ w optymalnej kolejnosci do 32

rozkazéw odczytu lub zapisu. W efekcie czego

dysku. Aby osiagna¢ dobre rezultaty i szybko poprawi¢
strukture danych, warto uzy¢ sprawdzonych, komercyjnych

Dysk to nie wszystko
Doswiadczeni uzytkownicy pecetéw wie-

dza, ze niezaleznie od tego, jaki dysk mamy

zamontowany w pe-

mozemy sie spodziewa¢ przyspieszenia pracy cecie, na- :
HDD od 5 do 20 procent, przy najszybszych lezy go
urzadzeniach @: Y optymal-
- . r» nie
7 Wydajnos¢ NCQ wyko-
Hitachi DeskStar | Hitachi DeskStar rzystac.
7k8080GB  |T7K250250 GB(NCQ) Nawetnaj-
HDTach3010 | 1683 MB/s 186,3MB/5 lepszy dysk
Total Commander | 41 sekund 49 sekund TL€ zapewnl

Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR, MSI K8N Diamond Plus

Warto zauwazy¢, ze ceny dyskow z NCQ
sg praktycznie takie same, jak ceny HDD
nieobstugujacych tej technologii. Pamietaj-
my jednak, ze aby wykorzysta¢ zalety NCQ,

nam wygod-

nej i szybkiej

pracy, gdy bedzie
niezdefragmentowany czy tez Zle podzielo-

ny na partycje. Na stronie 22 Ekspert przed-
stawia przydatne porady dla uzytkownikéw

" WD Caviar 36 GB jest

szybkim urzadzeniem SATA.
Idealnym na dysk systemowy

1 Obstuga NCQ w popularnych chipsetach ptyt gtownych

Procesor

Chipset

Mostek potudniowy | nForce 4
Obstuga NCQ

zaréwno dysk, jak chipset plyty gtéwnej i dyskéw - warto sie z nimi zapoznaé i stoso-

wad w praktyce.

NVIDIA
nForce 4

tak

AMD Athlon 64

ATI CrossFire
Xpress 3200

ULi MI575

VIAK8T900

VIAVT8251
tak

Intel 9xx

ICH6, ICH7
tak

Intel Pentium

NVIDIA

nforce 4
tak

nForce 4 Intel

VIAPT880
Ultra

VIA823/R
nie

WD Raptor  |WD Caviar WD Caviar
X150 GB SE 250 GB SE16 250 GB
iyl el

Interfejs Serial ATA/150 | Serial ATA/300 | Serial ATA/300
Predkos¢ obrotowa 10 000 RPM 7200 RPM 7200 RPM
Pamiec cache 16MB 8MB 16MB
Technologia NCQ | tak nie nie
Gwarancja 36 miesiecy 36 miesiecy 36 miesiecy
Cena okoto 1150 okoto 360 okoto 380

zlotych zlotych zlotych
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WD Caviar
SE 250 GB

Ultra ATA/100
7200 RPM
8MB

nie

36 miesiecy
okoto 340
zlotych

Seagate
Barracuda
7200.9
250 GB

Serial ATA/300
7200 RPM
16MB

tak

36 miesiecy
okoto 385
zlotych

Seagate
Barracuda
7200.9
250 GB

Serial ATA/300
7200 RPM
8MB

tak

36 miesiecy
okoto 365
zlotych

Samsung
SpinPoint

250 G@

Serial ATA/300
7200 RPM
16MB

tak

36 miesiecy
okoto 375
zlotych

Maxtor
DiamondMax
10 250 GB

Serial ATA/300
7200 RPM
16MB

tak

36 miesiecy
okoto 385
zlotych

Hitachi

DeskStar
T7K250
250 GB

T~

Serial ATA/300
7200 RPM
8MB

tak

36 miesiecy
okoto 413
zlotych

Hitachi

DeskStar
7K250
250 GBY

UltraATA/100
7200 RPM

8 MB

nie

36 miesiecy
okoto 465
zlotych
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:")'dl DYSKI TWARDE: PRZYDATNE PORADY

Zadbajmy o nasz dysk

Ekspert przedstawi porady usprawniajace prace dysku twardego w naszym komputerze.
Dowiemy sie takze, jak zarzadza¢ partycjami oraz szybko tworzy¢ nowe

Duzy dysk, duzy problem

z obstuga nowoczesnych dyskéw o du-
zych pojemnosciach. Problem dotyczy
urzadzen wiekszych niz 137 GB i wynika
z braku obstugi 48-bitowego logicznego adre-
sowania blokéw (LBA).
:uhplolll:;':n (KT chipmst Suppaors S008H: (Frord Sids Bux)
:'..:.:-fl’., b Fonr 184 pary Direct Foasnbus IR mossules ug 1o 308 (PCBON0SH0
:E:s;Dﬂ‘l e CONE obeT Il Egrated

B
Sftblarn ™ Teghnoioo
Pl |93

s tarsze plyty gléwne moga mie¢ ktopoty

____________

dzié, czy nasza plyta obstuguje 48-bitowe
LBA. Zostato ono wprowadzone wraz ze
standardem ATA-6 (jego inna nazwa to Ul-
tra ATA/100). Najlepiej sprawdzié w in-
strukcji ptyty gtéwnej lub po prostu na
stronie producenta ®, czy chipset oferuje

Aby dysk byt widziany poprawnie, taka
obstuga musi by¢ zapewniona przez kontro-
ler plyty gtéwnej, dysk twardy oraz system
operacyjny. Ekspert pokaze, w jaki sposdb
poradzié sobie z tym problemem.

Sprawdzamy BIOS
Przed zakupem nowego dysku twardego
o pojemnos$ci powyzej 137 GB nalezy spraw-

obstuge ATA/100.

Jezeli nasza plyta obstuguje ten stan-
dard, to nie powinnismy mie¢ zadnego
problemu. W przeciwnym wypadku spré-
bujmy zaktualizowaé BIOS, o czym EKks-

Y Ekspert radzi

J ezeli podczas instalacji okaze sig, ze plyta nie rozpoznaje
naszego dysku ATA, mimo ze obstuguje standard ATA/100,
moze to by¢ wina nieaktualnego BIOS-u. W takim wypadku na-
lezy sprawdzic, czy na stronie producenta urzadzenia jest do-
stepny nowy BIOS. Jezeli znajdziemy ulepszone oprogramo-
wanie wewnetrzne dla piyty, nalezy zaktualizowa¢ BIOS w spo-
= s0b opisany w Ekspercie 12/2005.

Uruchamiamy program. Aplikacja od ra-

zu poinformuje nas specjalnym komuni-
katem o tym, czy nasz Windows wspiera
48-bitowe LBA. Gdy obstuga zostanie wy-

pert pisze w ramce @:

kryta, to ujrzymy napis ®.

Aktualizujemy Windows
W aktualnych wersjach syste-

moéw Linux i Windows nie bedzie

probleméw z obstugg LBA 48-bit.

Inzinucion

|Micazind Wimdna) W Wearnn %1 3000 Dadate Gavie Pack

Erasiafiiita Ragets Tt [Fared | <

“wradoevs P Dodshed §araos Pack 7 meiabad B ol
nablobeg by

rwcaiaiy il E
meon of ‘wincoevs. Tinars it rotng pou mesd 1o 2

W przeciwnym wy-
padku musimy klik-
naé na przycisk

Set EnableBialba], ktéry po-

e ha Wik sy (o im

Jednak, gdy nie mamy zainstalowa-
nych wszystkich aktualizacji Windows 2000
lub XP, skorzystajmy z aplikacji EnableBigLba
Tool, ktéra mozemy pobra¢ ze strony | |.

jawi sie w oknie progra-
mu. Aplikacja wprowadzi do rejestru zmia-
ny, dzieki ktérym Windows bedzie bezpro-
blemowo obstugiwat dyski powyzej 137 GB.

Aplikacje producenckie

=1

roducenci dyskow twardych udostepniaja W nowym oknie wybieramy pozycje @;---

P swoim uzytkownikom wlasne programy
do diagnozowania HDD. S3 to zazwyczaj
niewielkie aplikacje, ktére umozliwiajg nam
przeprowadzenie najprostszych czynnosci, ta-
kich jak badanie dysku twardego czy tez for-

matowanie z poszukiwaniem btedéw.

Diagnozowanie dyskéw WD Caviar

Jedna z funkcji aplikacji WD Data Life-
-guard Diagnostic jest mozliwo$¢ zdiagnozo-
wania dowolnego dysku twardego firmy WD
Caviar. Aby przeprowadzi¢ taka operacje, mu-
simy wykonaé nastepujgce czynnosci.

Model Humbe
'WOC WO E-00ENTD IDE |

Seevial Mumbe Capa
‘WOAWTALENERME 200 GH

Dirrem H

a nastepnie klikamy na [Stat]. W przy-
padku duzych dyskéw operacja moze zajaé
kilka godzin. Po jej zakoriczeniu dowiemy
sie miedzy innymi, czy nasz dysk twardy
ma uszkodzone sektory.

Plesical Dima 1

Wodel humber WG WISOLE-NGYCD
Senial Humber:  'WI-WTALATSHESSE

EXTEMDED TEST pasfores 4 Fill Medias Scan io detect had secton
sk wusy biskom b Fow barges e,

_@ UK TEST

Instalujemy i uruchamiamy program
Maxtor MaxBlast 4. W celu skopiowania
partycji klikamy na przycisk =

%Y nowym Cirtwm-is-vm pariBon copy

and ottar dak ool

oknie progra-
mu zaznaczamy opcje [* Drive-ta-Drive Data Copyl,
po czym klikamy na przycisk EZ4.

3 W oknie Kklikamy na przycisk

i wybieramy partycje, ktéra ma
by¢ skopiowana - na przyktad [Dysk lokalry (C:}],
Nastepnie klikamy na w oknie

i wskazujemy partycje docelowa
- na przyktad howy (a)], Klikamy na [0k, a na-

i coovco e
<
H wre =

] vew testResus

Uruchamiamy program i akceptujemy li-

CeanQ, zaznaczaj;;}c ‘I accept this License Agreement‘,
Nastepnie klikamy na [Nest|, Aby uruchomié
diagnozq,ﬂ na liscie zaznaczamy interesujacy

? Trudne terminy

|D

» partycja rozszerzona - rodzaj partycii, ktora mozna two-
rzy¢ na dyskach twardych. W partycji rozszerzonej mozemy stworzy¢
poszczegolne dyski logiczne.

» TB- jednostka danych oznaczajaca 1024 GB. Producenci dyskow
twardych zaokraglaja jednak TB do 1000 GB. Dlatego dyski oznaczane
jako 0,5 TB maja nie 512, tylko 500 GB. Podobna praktyke stosuije sie tez
w przypadku napedow o mniejszej pojemnosci.
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Kopiowanie plikow

stepnie na [Star],

Po zakoniczeniu wykonujemy te czyn-
noé¢ dla pozostatych partycji.

1 Programy do obstugi dyskéow

Firma Maxtor przy- MaxBlast 4 DiscWizzard Data Lifeguard
gotowala program Diagnostic
MaxBlast 4, za pomocg [re—r
ktérego mozemy prze- Foagar e L»__E v
nies¢ wszystkie dane i, | | |——
z jednego dysku na
drugi (obydwa musza ) e
by¢ jednoczesnie podta-  Obstuga dyskow firmy | wszystkie dyski Seagate WD Caviar
czone do peceta). Nie- Funkcje programu | @ partycjonowanie @ partycjonowanie @ partycjonowanie
watpliwg zaletg pro- @ formatowanie @ formatowanie @ formatowanie
gramu jest to, ze dziala @analizastanudysku | @analiza stanu dysku | @ analiza stanu dysku
nie tylko z urzadzenia-  Dopobraniaze strony | www.maxtor.com/en/ www.seagate.com/ http://support.wdc.
mi Maxtor, ale ze support/downloads/ support/disc/drivers/ | com/download/
wszystkimi dyskami. maxblast3.htm discwiz.htm index.aspl
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iekszo$¢ os6b ma w pececie zamonto-

Pliki i partycje
w wany jeden fizyczny dysk twardy,
zwykle podzielony na partycje (syste-

mowga oraz stuzaca do przechowywania da-
nych). Gdy chcemy dodaé nowg partycje lub
zmieni¢ rozmiar obecnych, okazuje sie, ze
wykorzystujac oprogramowanie Microsoft,
stracimy wszystkie dane zapisane na HDD.

Na szczescie ten sam efekt mozna osiagnaé
bez utraty danych za pomoca programu Para-
gon Partition Manager 6.0 (pelng wersje znaj-
dziemy na CD Eksperta 2/2005 oraz Komputer
Swiata 8/2006). W ten sposéb wydzielimy
réwniez kolejng partycje - na przyktad na
drugi system operacyjny.

r
wolra prrssimst peed |0

Hlseey ismiae
Witig prmliosd pa
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500 =i 0dEEHE do TISNEME
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Podzielmy istniejaca partycje éna dwie

czeci. W tym celu klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na pasek reprezentujacy dysk
i wybieramy [Zmiefi rozmiarjPrzesui]. W pole

wprowadzamy nowy (pomniejszo-
ny) rozmiar partycji. Klikamy na [0K].

Prawym przyciskiem myszy klikamy na po-
le ®, by utworzy¢ nowa partycje na pustej

_________

przestrzeni. Wybieramy opcje [Utwérz],

W celu utworzenia nowego, wydzielo-

nego dysku logicznego musimy stwo-
rzy¢ co najmniej dwie nowe partycje. In-
stalujemy i uruchamiamy Paragon Parti-
tion Manager. Kazdy dysk fizyczny jest

widoczny w postaci osobnego paska @
w gtéwnym oknie programu. W obrebie
danego paska widzimy podzial na dyski lo-

Zaznaczamy, aby program utworzyl party-
cje rozszerzona @. Nastepnie, w pole
Nowy rozmiar| wpisujemy maksymalny dostepny
rozmiar dysku. Klikamy na przycisk [DK].

1 Systemy plikéw

tabeli dowiemy sie, jakie systemy plikow sa obstugi-

wane przez poszczegolne systemy operacyjne. To bar-
dzo wazne. Na przyktad planujac instalacje Linuksa czy
Windows 98, nie mozemy sformatowac dysku w NTFS, gdyz
wtedy nie uda sig na nim czesciowo lub w petni uzyska¢
dostepu do wszystkich danych na komputerze.

NTFS FAT32 EXT3
Systemy | Windows 2000 Windows 98/SE{Linux
operacyjne | Windows XP Windows Me
Windows 2003 Windows 2000
Windows XP
Windows 2003
Linux
Maksymalny
rozmiar partycjil 256 TB 124 GB* 16TB
Maksymalny
rozmiar pliku | 16 TB 4GB 278
Inne funkcje | @ szyfrowanie brak @ kontrolowanie
> systemem EFS dostepu
@ kontrolowanie do danych
dostepu do danych

* Windows 2000/XP/2003 obstuguie istniejace partycje FAT32 o tej pojemnosci. Jednak
narzedzie wbudowane w te systemy pozwala tworzy¢ partycie nie wigksze niz 32 GB.

zramki @. Klikamy na [0K]. Aby za-

Uit pariyeng ke | (R

Woiria przmshizssi pezect {1 1 cd DM do 5408 HE
Mowsy rcomiar = od 8 WB do JE5416 HE
Wolra prezeipn |0 =] od 1M do 265400 WD

giczne - czyli wiadnie partycje @:

n
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- Klikamy prawym
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i Meructior WrE | gy (1] Partyzia Sodsiiwwy WIS B

.| pozycje [Uweérz], dzieki
2| ktérej bedziemy mog-
li utworzy¢ nowe par-
tycje logiczne.

[ER-E-
Pl prepd S

Z rozwijanej listy
wybieramy odpo-

P ———— T L] s [ ]
1 i =
Oy ks | splhacie 186,31 G2 @ | e
dhmwy [Sruten, | Tekowe
1
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Fdtoraes: T
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wiadajacy nam sys-

Windows 'Y Linux zawiera_jinarzedzia do partﬁcionowania dysku. Lepiej jednak uzyé
ar;

wyspecjalizowanej aplikacji Paragon Partition Manager

tem plikéw - kierujac
sie informacjami

=l

askosuj

stosowaé wprowadzone zmiany, wy-
bieramy @®. Cdy operacja zmiany par-
tycji dobiegnie korica, klikamy na [Zamkni],

Dysk jest juz gotowy do pracy. Dzieki wy-
dzieleniu partycji nie bedziemy musieli
postugiwacd sie menedzerami wbudowanymi
w instalatory Windows czy Linuksa, co elimi-

nuje ryzyko utraty danych.

% Ekspert radzi

J ezeli tworzymy dysk dla Linuksa, pierwsza z partycji logicz-
nych nie moze mie¢ petnej pojemnosci partycji rozszerzo-

nej. Musimy zostawic miejsce na druga, gdzie system bedzie

przechowywat tak zwany plik tymczasowy. Wystarczy, ze zosta-

wimy co najmniej tyle miejsca, ile pamieci RAM znajduje sig

___________________

cje, ale tym razem wybieramy system plikow p2 |

‘wan ozt et [ < (1M e W5
Picewy e HEdT 5 cdOMBdo BTG MG
Wonapmsnenpa B0 ] od (A 4 S0 W

P d reeeg [atyne

Wyciszanie dysku twardego

odczas pracy dysk generuje szum -
P niezbyt glosny, ale staly i ucigzli-

wy. Moze nam to przeszkadzad,
gdy chcemy spokojnie obejrzeé film
przy komputerze lub zostawic pecet
wlaczony na noc. DZwieku nie
mozna calkowicie wyelimino-
wad, ale w komputerach stacjo-
narnych mozemy go wyttumic.
W tym celu uzyjemy specjalnych akcesoriéw.

Urzadzenia wyciszajgce do dyskéw dzia-

lajag w prosty sposéb. Amortyzujg dysk, eli-
minujac wibracje powstajace na skutek ru-
chu obrotowego talerzy.
® Cooletek Disc Silencer - prosty zestaw
wyciszajacy do dysku twardego, sktadajacy

wie peceta (w zatoce przeznaczonej na urza-
dzenia 5,25-calowe). Po zastosowaniu Disc Si-
lencera naped pracuje zauwazalnie ciszej. Ce-
na zestawu to 29 ztotych.

® Zalman ZM-2HC2 - jest rozwiazaniem
dla 0s6b z grubszym portfelem - kosztuje 109
zlotych. Zalman nie tylko wycisza dysk,
réwniez odprowadza z niego ciepto przez sys-

Dysk zaopatrzony w urzadzenia amortyzujace zgjmuje wie-
cej miejsca i musi by¢ zamontowany we wnece 5,25 cala

sie z kompletu czterech mocowar ®. Gumki,
ktére znajdujg sie miedzy blaszkami, amorty-
zuja dysk. Zewnetrzng powierzchnie amorty-
zatoréw @ przykrecamy do stelazu w obudo-

tem rurek heat-pipe @. Jezeli chcemy mie¢ ci-
chy komputer i jednoczesnie nie martwic sie
o przegrzanie HDD, warto wybra¢ Zalmana. [ |

Adresy WWW:

[] www.48hitlba.com/enablebiglbatool.ntm

[] http://members.aol.com/rloewl

@ www.lavalys.com/products/download.php?pid=3&Iang=en
@ hitp://rom.by

KWIECIEN 2006 23



WSZYSTKO O DYSKACH: MACIERZE RAID

POZIOM
Al el
—

SREDNI

RAID-owe dyski

Jezeli zalezy nam na wydajnosci lub bezpieczenstwie plikow, stworzmy macierz dyskow. Dzieki

RAID mozemy zyskac kopie bezpieczenstwa danych oraz zwigkszy¢ szybkos¢ peceta

projektowane z mys$lg o serwerach, ale
stosowane tez przez niektérych uzyt-

kownikéw domowych. Obecnie praktycz-
nie kazda ptyta gtéwna obstuguje RAID O,
w 1, 1+0, a takze coraz cze-
$ciej wydajny - RAID 5.
Co moze nam dac zasto-
sowanie RAID? Wiek-
sz3 szybkos¢ peceta
i bezpieczenistwo da-
nych. Szczegbtowe
informacje o mozli-
wosciach poszcze-
gblnych trybéw
RAID znajdziemy
W ramce @--------- -

W dalszej czesci

artykutu Ekspert

podpowie, jak

w praktyce stwo-

rzy¢ macierz

RAID.

T echnologia RAID to rozwigzanie za-

WD Caviar RE2 to urzadzenie skonstru-
owane specjalnie do macierzy RAID.
Charakteryzuje sig diuzszym czasem
bezawaryjnej pracy w porownaniu ze
zwykiym dyskiem

RAID nie dla wszystkich

Aby modc taczyé dyski w tryb RAID, musi-
my dysponowac w pececie ptyta gtéwna ob-
stugujaca te technologie. Niestety, tylko
niektére kontrolery wspieraja RAID. Dlate-
go Ekspert przygotowat odpowiednia ram-
ke, ktdra zawiera liste popularnych chipse-

1 RAID - szerokie mozliwosci konfiguracji

1 Obstuga RAID przez popularne chipsety

Kontroler HDD | Intel ICH7R

nForce 4

VIAVT8237R

VIAVT8251

ULi M1575

Wykorzystywany |Intel 945,955,975 |NVIDIA nForce 4/Ultra/ | VIAPT880 Ultra, VIAK8TI00 ATI CrossFire
w chipsetach SLI dla Intel i AMD K8T890, K8T800 Pro Xpress 3200
Tryby RAID RAIDO RAIDO RAIDO RAID 0 RAID 0
RAID1 RAID1 RAID1 RAID1 RAID1
RAID 0+1 RAID 0+1 RAID 0+1 RAID 0+1 RAID 0+1
RAID 10 RAID 5 JBOD RAID 5 RAID 5
RAID5 JBOD JBOD JBOD
JBOD

téw. Dowiemy sie z niej o tym, jakie tryby

Zdarza sie réwniez, ze na plycie zamonto-
wany jest dodatkowy uklad - zewnetrzny kon-
troler RAID. Dzieki temu plyty z innymi chip-
setami mogg pozwoli¢ na tworzenie macierzy.

Uruchamiamy macierz

Gdy zdecydowali$my sie juz na jedna
z wersji macierzy, ktérg chcemy wykorzy-
sta¢ w naszym komputerze, mozemy przy-
stapi¢ do jej uruchomienia. Ekspert przed-
stawi to na przykladzie RAID 0 z wykorzy-
staniem trzech dyskow twardych.

Podiaczamy dyski do trzech kolejno
oznaczonych gniazd na plycie gtéwnej.
Na przyktad SATA 1, SATA_21iSATA 3 @®.

echnologia RAID umozliwia taczenie dyskow (liczba napedow za-
lezy od trybu). Dzigki temu uzyskujemy korzy$ci w postaci wigk-
szej wydajnosci lub wigkszego bezpieczenstwa danych.
Tworzac macierz RAID, najlepiej uzywac kilku identycznych dyskow.
W wypadku gdy potaczymy napedy o rdznej pojemnosci, na kazdym
dysku wykorzystana bedzie tylko powierzchnia réwna pojemnosci naj-
mnigejszego napedu. Rowniez uzycie jednego wolniejszego dysku
zmnigjsza wydajnos$¢ catej macierzy.
Kazdy z trybow charakteryzuie sie inng wydajnoscia - szczegotowe in-
formacje na ten temat znajdziemy w tabeli na nastepnej stronie.

@ RAID 0 (stripping). Macierz wyma-
gajaca co najmniej dwoch dyskow. Dzig-
ki niej uzyskujemy taczna pojemnos$¢
wszystkich napgdow. Kolejna zaleta jest
2wiekszenie wydajnosci urzadzenia. Ma-
cierz RAID O nie jest odporna na awarie.
W przypadku uszkodzenia jednego dys-
ku tracimy wszystkie dane.

RAID 0
A B C D itd.

=

Podsumowanie: Rozwiazanie dla

RAID 1

graczy i os6b, ktore zajmuja sie obrob-
A B C D itd.

ka duzych plikéw wideo.

@ RAID 1 (mirroring). Macierz wyma-
ga podtaczenia dwoch dyskow. W RAID 1
obydwa napedy przechowujg takie sa-
me dane. Awaria jednego z nich nie po-
woduije utraty danych. Jednak do dys-

=
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pozycji mamy tylko pojemnos$¢ rowna rozmiarowi jednego z dyskow.
Predkos¢ zapisu nie zmienia sig w poréwnaniu z pojedynczym HDD,
natomiast odczyt jest duzo szybszy. RAID 0 zapisuje dane réwno-
cze$nie na obu podtaczonych dyskach.

Podsumowanie: Ten tryb oferuje duze bezpieczenstwo i tylko nie-
wielki wzrost wydajnosci. Sprawdzi sie wiec na przyktad w niezbyt
mocno obciazonych serwerach.

@ RAID 0+1 Macierz wymaga co RAID 0+1
najmniej czterech dyskow. Oferuje A B C D itd.
potowe facznej pojemnosci wszyst- o

kich napedow. taczy szybkos¢ try- | RAIPC.

bu RAID 0 oraz bezpieczenstwo
RAID 1. W przypadku awarii jedne-
g0z dyskow reszta danych narazo-
na jest na niebezpieczenstwo takie
samo, jak w przypadku RAID 0.
Podsumowanie: Bezpieczne

i szybkie rozwiazanie, wymaga

> ; ‘ RAID 10
niestety wigkszych wydatkow. A B C D itd.
Sprawdzi sie w wymagajacym du-

RAID

zej wydajnosci serwerze, jesli jego
kontroler nie obstuguje RAID 10.

@ RAID 1+0 (RAID 10). Macierz
wymaga co najmniej czterech
dyskow. Oferuje potowe tacznej
pojemnosci wszystkich napedow.

Jest to zmodyfikowana i ulepszona wersja RAID 0+1. W niekto-
rych przypadkach po awarii nawet dwoch HDD nasze dane dalej
pozostaja bezpieczne. Wydajno$c¢ i szybko$¢ jak w przypadku
RAID 0+1.

Podsumowanie: Najlepsze rozwiazanie pod wzgledem wydajnosci

i bezpieczenstwa danych. Niestety, ta macierz jest dostgpna w nie-
licznych kontrolerach (na przyktad Intel ICH7R).

@ RAID 5 Macierz wymaga co
najmniej trzech dyskow. taczac
ze sobg trzy napedy o pojemnosci
na przyktad 150 GB, otrzymujemy
macierz o przestrzeni 300 GB
(strata przestrzeni w macierzy
jest uzalezniona od liczby dyskow
wchodzacych w jej skiad i ich po-
wierzchni). W przypadku awarii
jednego z urzadzef mamy wol-

niejszy, jednak petny dostep do wszystkich danych.
Podsumowanie: Ekonomiczne rozwigzanie dla domowego serwera
i zZwyktego komputera. Zapewnia podobne bezpieczenstwo i wydaj-
nos¢ co RAID 10 i 0+1, a wymaga zakupu jednego dysku mniej.

@ JBOD (ang. Just a Bunch Of Disks, spanning) - nie jest typem
macierzy, cho¢ wymaga uaktywnienia kontrolera RAID. Po wiacze-
niu trybu JBOD kilka dyskow widocznych jest jako jedno urzadze-
nie. Nie zwigksza bezpieczenstwa ani predkosci odczytu czy zapisu,
a tylko utatwia obstuge napedu uzytkownikom peceta.
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Po uruchomieniu komputera urzadzenia
zostajg rozpoznane, a ich liczba wyswiet-

lona na ekranie POST ®. Wchodzimy do BIOS-
-u poprzez wcisniecie klawisza w celu
skonfigurowania kontrolera RAID.

1 Ekspert radzi

przypadku ptyt z dodatkowymi kontrolerami RAID mu-
simy przeczekac ekran POST i weisnaé Klawisz [defete],
gdy zostanie wyswietlona informacja o dyskach RAID.

Zaznaczamy opcje
i naciskamy (i ]. Przechodzimy do opcji
i ponownie naciskamy (e ].
Zmieniamy warto$¢ opcji ® na [FEEY. Te
! sama czynno$¢ wykonujemy w przypadku
portéw Serial ATA, do ktérych podiaczyliSmy

chowujac nowe ustawienia poprzez nacis-
niecie klawisza [, a nastepnie [eer].
Enabled
Disahled
Disabled
Disabled
Disabled
Enabled
Disabled
Enabled
Enabled

i dyski twarde ®. Wychodzimy z BIOS-u, za-

dA1D Enable

IDE Primary Master
IDE Primary Slave

IDE Secndry Master
IDE Secndry 5lave

Internal Phy 3ATA 3 RAID
Internal Phy SATA 4 RALD
Internal Phy SATA 1 RAID
Internal Phy SATA 2 RAID

RALD
RalD
RalD
RalD

Zaraz po pojawieniu sie ekranu POST na
ekranie zobaczymy plansze z BIOS-em

_______________________

i figuracyjnego, musimy nacisnaé klawisz [uJ.

I WUIDIA RAID IDE ROM BIOS 4.4
il Copyright (C) 2664 NULDIA Corp.

Petecting array ...

Press F18 to enter RAID setup otility ...

W nowym oknie, ktére pojawia sie na

ekranie, pozycje zmieniamy
na [BERPENG| poprzez nacisniecie klawisza
(et ], Dzieki temu nasze dyski bedg wyko-
rzystywaly macierz typu RAID 0. Za pomoca

1 waliSmy sterowni-

Wydajno$¢ macierzy RAID

kspert przetestowat omawiane rodzaje macierzy RAID w dwdch programach. Pierwszym jest HDTach, aplikacja stuzaca do bada-
nia wydajnosci HDD, drugim za$ popularny Total Commander, ktorym Ekspert kopiowat 8500 plikow o tacznej wielkosci 1 GB.

RAID 5 RAID 10 RAID 0+1 RAID 0 RAID1 Pojedynczy dysk
HDTach 3.0.1.0 2251 MB/s 2243 MB/s 222,1 MB/s 221,5MB/s 171,5MB/s 165,1 MB/s
Total Commander |38 sekund 39 sekund 37 sekund 35 sekund 60 sekund 61 sekund

Z testow przeprowadzonych przez Eksperta wynika, ze wigkszos¢ trybow RAID daje zauwazalny przyrost wydajnosci. Jedynym
wyjatkiem jest RAID 1, ktory zapewnia jedynie podniesienie poziomu bezpieczenstwa danych.

Sprawdzamy macierz
Gdy przygotowali$my zmiany w BIOS-ie
kontrolera RAID, mozemy uruchomic¢ sys-
tem Windows i utworzy¢ partycje na macie-
1zy. W tym celu musimy wykonaé nastepu-
jace czynnosci.

N
1M5j komputer

Najpierw musimy sie upew-
nié, czy nasza macierz zosta-
ta prawidlowo rozpoznana. W tym celu

prawym przyciskiem myszy klikamy na @----

i wybieramy [Wasciwosil.

Przechodzimy na zaktadke i klika-

my na przycisk [Menedzer uizadzer |, Rozwija-
my pozycje [<s Stacje dyskiw], Jezeli wszystko
wykonaliSmy prawidtowo, na liScie powi-
nien pojawic sie nowy dysk ®. W przeciw-
nym razie sprawdz- {

=

bedziemy instalowali system operacyjny,
wybieramy @. Klikamy na [Dalei>].

Musimy nadaé party-
cji odpowiednia wiel-
ko$¢. Jej rozmiar w me-

s | Pastycia podstsvwows

(Z) Pastacia mozszerzona

i
i ‘wipbierz patycig, kidry choeesz usorapd:
i
1

gabajtach wpisujemy w polu @, po czym

klikamy na przycisk [Dalej 2|,

sk spmalna losc misjsca na dyskw w megsbegach [MBT T1E418
Mirumialns fodc missca na dysku w ME B8

Fozmis paiyey w ME 715415 <=

Zaznaczamy opcje @, aby przypisaé litere
dysku dla naszej partycji. Z menu @ mo-

zemy wybra¢ inng litere niz domys$lna. Po
wprowadzeniu zmian ponownie klikamy

na [Dalei >,

= s SaCHE chyshkoe
-3 g WVIDLA STRIPE 698.65G
o W WEDD0IS-005WC0
& b Sachs dyskdiy CD-ROMTAT
gl Lezadoenia do obracowsan
o g Urzactzenia inberfaisu HID
- .ﬂ Lrzadzenia podcaersien

1
my, czy zainstalo- |

ki kontrolera RAID.
Sa one dolgczone

1 do plyty gtdéwnej.

. i L zpdneria systenncwas

Przygotowujemy partycje

Na koniec nie pozostato nam nic innego,
jak tylko stworzenie partycji, na ktdrej be-
dziemy mogli przechowywacé dane. Aby j3
szybko stworzy¢, wystarczy nam narzedzie
znajdujace sie w systemie Windows XP.

Prawym przyciskiem myszy

klikamy na ikone ®. W celu
utworzenia powierzchni dysko-
wej z nowego menu wybieramy

pozycje 2arzadzai].
Zaznaczamy pozycje & Zarzadzanie dyskamil,

W lewej czesci okna wyswietlg sie dyski
twarde zainstalowane w naszym kompute-
rze. Prawym przyciskiem klikamy na @

-
58
M&j komputer

iz menu wybieramy pozycje | Zainiciuj dysk |, Na-

strzatki [] przenosimy dostepne

; - sk 0
dyski twarde z kolumny Pkt
do kolumny [LEEAVREES. Po za- o
koriczeniu dokonywania zmian \

oysk 1

ekran BIOS-u powinien wygladac
nastepujaco ®. W celu zapisania

iustawienl naciskamy klawisz [,

Hzznany
G545 8

H . . . . Sro-ROM 0
! a nastepnie [@er]. Pamietajmy, ze |o¢

H . . B0 M2

| po stworzeniu macierzy RAID da- | crin-

=) 1E:)
TENIGENT | 30,26 GEN | MOME  B,85GE
Tideowty Zdroen,  Zdrowe (h

[
78,13 GB NTF
Zdrowey {Syste | | Zcroeny

e —

W

P15} Praypisz nastepuiaca liters dysku: G
() Zainstaluj w nastepuigcym pustym folderze systemu plikdw NTFS:

() Mie praypizuj litery dysku ani soieski dysku

Przechodzimy do formatowania dysku
twardego. W tym celu zaznaczamy
~opcje @, wybieramy system plikéw oraz do-

datkowo mozemy podac etykiete. Nastepnie

klikamy na przycisk [Dales].

(0 Nie formatuj tej partycii

‘I-ormatui te partycie 2 nastepuigcymi ustawierniami;

System plikdw: MTFS

Rozmiar jgdnostki alok acii:

D ompslng

Etykieta wolurminu: Moy

[ *wykonaj szybkie formatowanie

[]*wkacz kompresie plikdw i folderdw

Na koniec system Windows podsumuje

rzyjmy je dokladnie. Jezeli jesteSmy pewni,
czy wybrali§my odpowiednig wielko$¢, sys-

JET

tem plikéw
oraz litere
dysku, kli-

Typ partycii Partycia podstawowa
wiybrarny dysk: Dysk 1
Fozmiar partycii: 19995 ME

A

0,

Hee paniciomany || b proydrislons

e S F T T F o P
SWIETLIED {F:)
603 WS CDFS

Zrowey

ne na dyskach zostana utracone.

|
il BA1D Hode:
1

Free Dis
Loc ]

Array Bisk
. Model Hame

Striping Block

stepnie klikamy na @ i wy-

bieramy [Mewa partycia...|,

W nowo wyswietlanym

oknie klikamy na przy-
cisk [Dalei 3], Definiujemy ro-
dzaj partycji. Gdy na HDD

Litera lub #ciezka dysku: O:

kamy na System plikiw: NTFS

: Rozrmiar jednostki alokaciic Dornypslng
pl’ZyClSk Etpkieta wolurminu: Nowy
[Zakorcz]. Souhkie famatouwanie Nie

Rozpoczyna sie formatowanie dysku

twardego. Stan ukoniczonego forma-
towania podany jest w oknie
nowo stworzonej partycji @. Je-
zeli tylko skala postepu dojdzie !
do korica, bedziemy mogli za-
cza¢ korzystad z nowo utworzonej macie-
rzy dyskowej.
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DYSKI TWARDE: DO KOMPUTEROW PRZENOSNYCH

Gigabajty pod pacha

Uzytkownicy laptopow takze potrzebujq coraz wiekszych i szybszych twardych dyskow.
Ekspert pokaze, jak zyskaé¢ dodatkowe gigabaijty w notebooku

w laptopach stosowane s3 dyski twarde 4 wvdajnoéé a obroty

2,5-calowe. Maja one nie tylko mniej-

sze wymiary, lecz takze ograniczong N ajwyzsza wydajnos¢ oferuje Seagate Momentus 7200.1. Jednak zadowalajacy komfort pracy otrzymamy juz w urzadzeniu
pojemnos¢, Nadal w wielu laptopach fabrycz- pracujacym z predkoscia 5400 obr./min @. Wydajnosc¢ dysku o predkosci rzedu 4200 obr./min jest zbyt mata - gdy mamy
nie montuje sie dyski 40 lub 60 GB. Wlasciciele

takich notebookéw szybko odkrywaja, ze bra-
kuje im miejsca na pliki. Co wtedy zrobié?

taki naped w laptopie, op6znienia pracy systemu sg wyraznie odczuwalne.

Seagate Momentus 5400.2

Seagate Momentus 4200.2 Seagate Momentus 7200.1

HDTach 3.0.1.0 80,3 MB/s 88,5MB/s 98,2 MB/s
Total Commander | 174 s 153s A 136s
! Ze wzgledu na mniejsze roz- | Wysokie obroty Wymien na nowy

-_mlary dyski o Srednicy talerza
2,5 cala @ s dostepne :

w mniejszych pojemnos$ciach ! . 2
iszych poj ! Nalezy zastosowac ze-

Talerze dyskow o $rednicy 2,5 cala obracajg
sie z predkosciami od 4200, 5400 oraz 7200 ob-
rotéw na minute. W niedrogich notebookach

Kupujac nowy dysk do laptopa, najlepiej
wybraé model o predkosci obrotowej 5400
obr./min z 8 MB cache. Zakup szybszego na-

niz urzadzenia 3,5-calowe ®-----
wnetrzny dodatkowy

dysk podlaczany przez USB (patrz strona 16)
lub wymienié dysk wewnetrzny na wiekszy.
Ekspert podpowie, jak dobraé¢ nowy naped
do peceta oraz jak go zamontowac.

Jaki do laptopa

DysKi 2,5-calowe wykorzystujg interfejs
ATA 1ub Serial ATA. Jednak w przeciwieni-
stwie do pecetéw biurowych, wéréd note-

najczesciej spotkamy napedy 4200 obr./min.
S3 one tanie, jednak maja na tyle niska wy-
dajnoéé, ze odczuwalnie spowalniajg dziata-
nie aplikacji uruchamianych w laptopie.

W komputerach przenoénych ze $redniej pét-
ki znajdziemy HDD 5400 obr./min (tego typu
napedy 2,5-calowe s3 najpopularniejsze).
Rzadko mozna spotkaé dyski 7200 obr./min.
Aby przekonac sie o wplywie predkosci obro-

towej na wydajnosé¢ napedu, zajrzyjmy do

ramki @. Ekspert poréwnat w niej trzy dyski
twarde o identycznej pojemnosci, cache oraz
zlaczu i réznej predkosci obrotowej.

Pamieé cache

Dyski twarde o $rednicy 2,5 cala s3 dostepne
w wersjach z 2, 8 lub 16 MB pamieci cache. Je-
zeli kupiliSmy tani notebook, jest duza szan-
sa, ze HDD ma cache o wielko$ci 2 MB. Gdy
przyjdzie czas wymiany, warto zwrdci¢ uwage
na urzadzenia z cache 8 MB @, gdyz s3 tylko
nieznacznie drozsze. :

pedu (7200 obr./min) wigze sie z konieczno-
$cig wydania dodatkowych 200 zlotych (przy
pojemnosci 100 GB). Wedtug Eksperta lepiej
zainwestowa¢ te sume w zakup wiekszego
dysku - chyba ze zalezy nam na maksymal-
nej wydajnosci w grach i przy obrébce wideo.

Ekspert pokaze, jak wykona¢ procedure wy-
miany dysku w wiekszosci laptopow.

Przed zakupem nowego HDD sprawdzZmy,

z jakiego interfejsu korzysta obecny - ATA
czy SATA. W tym celu uruchamiamy program
Everest, wybieramy pozycje[ 4 Komputer| a na-
stepnie [J Podsumowanie], W dolnej czesci wy-
Swietlonej listy aplikacja podaje informacje
na temat interfejsu dysku @y

e [rh Ty
o o dyshate opbpcampch

GRraE I:MI P':N .JZ“'I Ww(ﬁ-\r
s Hapad dhyskay apbpcampch T

o Slalu dhyabubes SHART .3

W celu zdemontowania dysku ktadziemy
notebook matryca do dotu. Naped jest za-

=] Dyskl 2,5-calowe takze korzy-
staja z roznyc! mterfejsow Po lewej stronie widzimy HDD zaopa-
trzony w port ATA @, po prawej za$ W SATA @---------------------

____________________

bookéw wcigz bardziej popularny jest star-
szy, réwnolegly interfejs. Potwierdza to fakt
wprowadzenia przez Seagate serii dyskéw
Momentus 5400.3. S3 to nowoczesne urzg-
dzenia wykonane w technologii zapisu pro-
stopadtego i osiggajace pojemnosci (zaleznie
od modelu) do 160 GB. Wszystkie jednak wy-
korzystujg interfejs Ultra ATA/100.

W praktyce rodzaj ztacza ma bardzo nie-
wielki wptyw na wydajno$¢. Pamietajmy
jednak, ze kupujac nowy dysk twardy, kté-
ry mamy zamontowaé we wnetrzu laptopa,
musimy wybra¢é taki, ktéry pasuje do zla-
cza zastosowanego w notebooku. O tym,
jak sprawdzi¢ interfejs dysku, przeczytamy
w dalszej czesSci tego poradnika.
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- s zZwyczaj zamontowany z boku
“7s Cache a wydajnosé

urzadzenia lub pod klapka znajdu-
kspert poréwnat dwa dyski twarde. Jeden z nich miat pamie¢ cache o po-

jaca sie w tylnej czesci obudowy.
Odkrecamy $rube mocujaca @ i wy-

jemnosci 2 MB, drugi zas - 8 MB. Roznice w wydajnosci nie s3 juz tak
duze, jak w przypadku roznych predkosci obrotowych.

suwamy urzadzenie z obudowy.
Hitachi TravelStar Hitachi TravelStar
4K40 (2 MB) 5K80 (8 MB)

Wykrecamy HDD ze specjalnej

obudowy i w jego miejsce mon-
tujemy nowe urzadzenie. Urucha-
miamy komputer. Dysk zostanie
wykryty automatycznie. PL »

HDTach 3.0.1.0
Total Commander

871MB/s
167s

879 MB/s
154s
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Odtwarzacz DVD zgodny z MPEG4 i XviD
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Wygodny Flash

Program Flash zazwyczaj kojarzy sie tylko z grami czy animacjami internetowymi. Ekspert
pokaze, ze za jego pomocg mozna tworzy¢ w petni funkcjonalne aplikacje na strony WWW

IA (ang. Rich Internet Application)

to aplikacje internetowe, ktére wiek-

szo$¢ operacji zwigzanych z przetwa-

rzaniem i wyswietlaniem danych
wykonuja w §rodowisku klienta, a nie na
serwerze jak tradycyjne aplikacje interneto-
we. Przykladem RIA sg animacje Flash czy
aplikacje Java.

W tym artykule Ekspert pokaze, w jaki
sposdb za pomoca aplikacji Flash 8 Profes-
sional stworzy¢ aplikacje ankiety i ksiegi
gosci, ktdre, jako animacje SWF, bedzie
mozna umie$ci¢ na naszej stronie WWW.
Zaleta obu aplikacji jest to, ze ich obstuga
nie wymaga przeladowania samej strony
WWW. Animacje SWF samodzielnie i nie-
zaleznie od siebie bedg komunikowaly sie
ze skryptami PHP na serwerze WWW.

Do artykulu zostaly dolaczone wszystkie
skrypty, ktére wymagane sg dla aplikacji
SWEF, oraz skrypty PHP. Dzieki temu w razie
potrzeby bedziemy mogli zmodyfikowaé in-
terfejs aplikacji i przeksztalci¢ go tak, by
lepiej pasowatl do wygladu naszej strony.
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Tworzenie ksiegi gosci

ykonamy teraz aplikacje ksiegi go-
$ci. Aby dzialala poprawnie, na na-
szej stronie musi by¢ dostepna baza

danych MySQL, w ktdrej umiescimy tabele
dla ksiegi gosci.

Przygotowujemy interfejs
Otwieramy Macromedia Flash, a nastep-
nie w panelu klikamy na przy-

cisk [550x 400 pixels], aby zmienié rozmiar ani-

macji. Otwiera sie okno [REaNIa a0,

w ktérym podajemy szeroko$¢ oraz wyso-

kos¢ animacji @. Klikamy na przycisk [oK].

L
(eadth) x

|30Dpa

Dk

Camensors; (1100 pa ,‘ll]'m:l
Mgtch: ¢ printer  © Conbents
Background colorr |

Erame rate; |12 fps

Trzykrotnie klikamy na Create Layer

w panelu [Timeline], aby stworzy¢ trzy nowe
warstwy. Klikamy na nie i nadajemy im na-
zwy @. Tworzymy trzy ujecia kluczowe [ na
kazdej z warstw
(wybieramy klatke
iwciskamy (o)) @:---;

Na warstwie i

5
umiescimy formularz pozwalajacy na doko-
nanie wpisu do ksiegi gosci. Na warstwie
wstawimy pole tekstowe, w ktérym
internauci beda mogli wyswietli¢ istniejgce
juz wpisy. Na warstwie umiescimy
skrypty obstugujace komunikacje miedzy
aplikacja ksiegi gosci a kodem PHP,

Wybieramy drugie ujecie kluczowe na

warstwie [P romiec: /- a ]8R
7 Formularz .. Na- A




~3- L Inta wpisow

=7
=

stepnie otwieramy panel [Companents|. Tworzy-
my formularz ksiegi gosci, uzywajac kom-
ponentéw ] Button| @, [A Label 4,

@ oraz €. za po-

moca narzedzia [A]z panelu umiesz-

w ktérym aplikacja bedzie wyswietlala ko-
munikaty o btedach.

Y Ekspert radzi

J ezeli panel nie jest widoczny, mozemy
go wySwietli¢, wybierajac z menu polecenie
(Comporerts]

Wybieramy pole tekstowe po prawej

stronie etykiety i w panelu
nadajemy komponentowi nazwe @:-
W ten sam sposéb pozostatym polom tek-
stowym nadajemy nazwy [email], oraz
[tresc]. Przyciskowi przypisujemy na-
zwe (w2 nazywamy
- w panelu [Froperties|. Nazwy te bedg repre-
zentowaty pola formularza w skryptach
ActionScript. Polu tekstowemu, ktére be-
dzie wyswietlalo bledy [T+ fropeies  fibers | Fas

aplikacji, nadajemy =1 [ i
nazwe bedy]. 5 =

Wybieramy trzecie ujecie kluczowe na

warstwie i umieszczamy w obsza-
rze roboczym pole tekstowe @. Potem umiesz-

- Formulan E
i
H
1 PEN
......................................... T
1 1
1 1
1 1
1 1
\ i
i
i
i
i
i
|
i
s T
czamy w obszarze roboczym odnosnik do __ !
komponentéw (i Uiscrolbar| @ oraz [ Button|@.

Wybieramy pole tekstowe i w panelu
ustalamy typ pola na @. Dzieki
i temu tres¢ w polu tekstowym bedziemy
i mogli kontrolowac z poziomu skryptéw Ac-
i tionScript. Nastepnie nadajmy polu nazwe
oraz kliknieciem witgczamy ikone [« ].

Froperties.  Fiters | Parameters

oliramec Tet 7] | A [aalce = [
Wiy A o =] al froma =] [arrti

wi[860  efo0 & [Hutiirs llale@ v

inadajemy mu nazwe

[Formularz]. Nastepnie wybieramy odnosnik
[H UrscrollBar| i otwieramy panel [Farameters],

Ustawiamy warto$¢ Sargetiraiancetiams -

Faloe

dla parametru @ ;-
Dzieki temu odno$nik do komponentu

[ urscrallear] bedzie wspdtpracowat z polem
tekstowym.

Przygotowujemy skrypty
Interfejs jest juz gotowy. Mozemy 1ozpo-
czaé tworzenie skryptow obstugujacych
komunikacje miedzy animacja SWF a plika-
mi PHP. Wybieramy pierwsze ujecie kluczo-
we na warstwie @, otwieramy panel

W polu tekstowym wpisujemy keiegs_gosel

i
{ [Wykonanie]. W wyniku wykona- |,

nia kodu SQL zostanie utworzona

datyapisa: INTESER
kempwikar WaRCHARG0)
emal VARCHER[150)
wwnw: WARCHAR{1E0)
Eresc: WVARCHER (23
hicst: WARCHAR(15]

ne wpisy do ksiegi gosci.

»-CREATE TABLE ksiega gosci (

datawpisu INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
ksywka VARCHAR(60) NOT NULL,

email VARCHAR(180) NOT NULL,

www VARCHAR(180) NOT NULL,

tresc VARCHAR(255) NOT NULL,

host VARCHAR(15) NULL,

PRIMARY KEY(datawpisu)

i tabela ®, w ktérej beda zapisywa-

i kopiujemy do niego zawartos¢
skryptu [&1] kg_framel.as |, ktéry znajdziemy

w archiwum z plikami Zrédlowymi na plycie

Otwieramy w dowolnym edytorze teksto-
wym plik z plyty Eks-
perta. Skrypt ten obstuguje ksiege gosci po

Eksperta. W dru-
giej linijce kodu
znajduje sie defini-
Cja zmiennej
baseURL, zawie-
rajacej adres URL serwisu internetowego.
Zmienmy warto$¢ zmiennej @, tak aby adres

Pl Sty ey -

//Bazowy adres URL
var baseURL:String = new "
String('http://adres_naszego_serwisu/ksie-
ga_gosci.php’);

Klikamy na drugie ujecie kluczowe na
warstwie [ akcie]. Otwieramy panel

warto$¢ pliku [ ka_frame2.as|, Skrypt ten ob-

stuguje wysylanie danych z formularza.

stronie serwera. Na poczatku skryptu znaj-

duja sie definicje statych, ktére okreslaja pa-

rametry polgczenia z bazg danych. Stata

DB_HOST @ zawiera nazwe DNS lub numer
" 1P komputera, na ktérym zostat zainstalo-
wany serwer bazy danych. Stata DB_USER @-
przechowuje nazwe uzytkownika bazy da-
nych. Stala DB_PASSWD zawiera hasto
uzytkownika bazy danych, a DB_NAME za-
wiera nazwe bazy danych, w ktérej znajduje
sie tabela. W wartoéci wpisujemy odpo-
wiednie dane, aby skrypt mdgt nawigzaé
polaczenie z naszg baza danych.

i
define(’DB_HOST’, ' l&:alhost' ) B

define(’'DB_USER’, ‘user’); &
define(’'DB_PASSWD’, ‘passwd’);
define(’'DB_NAME', ‘ekspert’);

= e - Faw
LAhvRBE

sar barelRL:3rcing = tring | ke

A POEITRIEEL = nee TAGd)
cacEve . igrmce Mg
reciva.celowi = cesgpfunction:

f 1 raspfusctianiFucoam:|

1eAf] ATTEIBUTES . FEMFORES_TYS

- Za pomocg klienta FIP prze-
grywamy do gtéwnego
katalogu serwisu
skrypt ob-
stlugujacy ksiege gosci po stro-

ke | hitpfladres_nesrego_sermerafksegs_poscphp <<€
1
cTxml wersion="1,0" encoding
* Eoaivt <ksiega_gosci response_type="ok" /s

tf-g* =

Teraz wybieramy trzecie ujecie kluczowe

na warstwie [ 2kcje]. Otwieramy panel
i kopiujemy do okna programu
zawarto$¢ pliku [ 4] kg_frame3.as). Aplikacja
jest juz gotowa do pracy. Musimy j3 teraz
opublikowaé, wybierajac z menu polece-
nie [Publish], W wyniku publikacji Flash utwo-
1zy plik stanowigcy aplika-

nie serwera. Aby sprawdzic,
czy skrypt zostal zainstalowany poprawnie,

W przegladarce powinien zostaé

wyswietlony dokument XML. Wplaans:
J00E-01-13 1254
Kaywika
. RPN sk
Mozemy teraz uruchomic ani- |

macje [ ksiega_gosci.swf], wpi-
sujac w przegladarce adres ®. Wy-

Mt Ascrex

cje Flasha (SWF) oraz plik [[#] ksiega_gosci.html ],
ktéry odpowiedzialny bedzie za zaladowanie
animacji SWF do okna przegladarki WWWw,

Za pomoca klienta FTP pliki

['7] ksiega_gosci.swf| oraz|[€] ksiega_gosci.html |
przegrywamy na serwer WWW do gtéwnego,
dostepnego dla internautéw katalogu naszego

serwisu (zwykle jest to ).
Instalacja skryptu ksiegi gosci

Instalacje bazy danych najlepiej przeprowa-
dzi¢ za pomoca phpMyAdmin. To narzedzie
jest dostepne w wiekszosci kont WWW.
Cdyby go jednak nie byto, musimy doinstalo-
waé phpMyAdmin z plyty Eksperta.

Otwieramy aplikacje phpMyAdmin
i przelaczamy sie na zakladke [FESOL].

Tregt

Swietlony zostanie formularz,
w ktérym bedziemy mogli doko-

ksiega gosci zaczeta dziataé¢, musimy jg
jeszcze umiesci¢ na witrynie. Na stronie 31
przeczytamy, jak tego dokonac.
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TWORZYMY APLIKACJE INTERNETOWE WE FLASHU

Tworzenie aplikacji ankiety

z uzyciem technologii flash, jest

ankieta na strone WWW. Przygotuj-
my elegancki formularz, ktéry pozwoli in-
ternautom wypowiedzie¢ sie na dowolny
temat.

D rugim projektem, ktéry zrealizujemy

Przygotowujemy formularz
Otwieramy Flasha, a nastepnie w panelu
[Properties] klikamy na przycisk (550 x 400 pixels].

W oknie ustalamy szero-

ko$¢ oraz wysoko$¢ animacji @.

‘ Dirnensions: (l 360 px {width)y % 300 px )(height) ‘

Klikajac na ikone [£J] w panelu [Timeline],

tworzymy trzy warstwy i nazywamy je
zgodnie ze wzorem @. Dla kazdej warstwy
tworzymy po trzy uje-
cia kluczowe @ (wy-

bieramy klatke i wci-

skamy klawisz []).

Na warstwie umieszczamy kod obstu-
gujacy komunikacje animacji SWF ze skryp-
tem PHP. Na warstwie wstawiamy
wlasciwg ankiete, czyli pytania oraz mozliwe
odpowiedzi. Na warstwie umieszcza-
my wyniki ankiety.

Klikamy na drugie ujecie na warstwie

[ pytanie]. Za pomoca narzedzia [A]z pane-
lu tworzymy pole tekstowe @, w ktérym

bedzie wyswietlane pytanie ankiety.

* Aetions
™ Gropebes  Fibers | Paramebers

- - Y

A

lrmamc e =] | A [wisl E s -m
Pt | & I'Zl_ = al frona *| [artrsbasforn

Jako typ pola tekstowego wybieramy °

i nadajemy mu nazwe [pytanie |, Nazwa ta
bedzie reprezentowala pole tekstowe w skryp-
tach ActionScript.

Poniiej pola tekstowego umieszczamy od-

Przycisk bedzie stuzyt do oddama glosu.

Musimy stworzy¢ teraz klip filmowy,
ktéry pozwoli nam na wyswietlanie wy-

P Actions

, Gtosuj

¥ Properties | Filkers

Parameters

Odpowiedz 12 (32%)

nikéw glosowania ®. Z menu wy-
bieramy polecenie [Mew Symbal...]. Flash
otwiera okno, w ktérym podajemy nazwe
odno$nika oraz wybieramy jego typ @. Kli-

Tworzymy skrypty ankiety
Interfejs aplikacji ankiety jest juz goto-
wy. Mozemy rozpocza( przypisywanie
skryptéw. Wciskamy kombinacje =,
aby przejé¢ do trybu edycji animacji gtow-
nej. Wybieramy pierwsze ujecie kluczowe
na warstwie [ 2kcje| ® i otwieramy panel

[Acions ~Frae]. Do Y
EJ

okna programu 2 Pytmie + o+ @,
panelu wstawia- | [, . + + O
my skrypt z pli-

kamy na [0K].

Flash przechodzi Barma: | e glocaniaria
w tryb edycji symbo- L :f :;:_l"" =3
Tu [[E] pasek_glosowania], ™ Greghic
Tworzymy dwie
warstwy @, Wy- || ) Y =30
Kkorzystujac na- st -+ 0
rzedzie[0] z pa- L stk

nelu [Tack], Tysuj emy na warstwie m
'__I;r_c_)&(_)i(atta (=]o.0)oraz[v[00) i jego wymiary
oraz .

Ponizej narysowanego przez nas prosto-

kata, wykorzystujac narzedzie [A] z pa-
nelu [Teck], tworzymy dynamiczne pole tek-
stowe @. Umieszczamy je na warstwie

- |. W panelu |Properties | nadajemy polu
tekstowemu nazwe [stykista],

hions
Brogerties  Flters | Paramaters
| e El BE -
& W [ Sioks binting s-.du;m
W N0 |00 l
Hi| 20 ;|00

Wybieramy niebieskie wypelnienie pro-

z ksztattu utworzyc symbol. Flash wysw1et—

la okno [T ] Nowemu symbolo-
wi nadajemy nazwe (lgosow)) oraz ustalamy je-

[ jest to nie-
i zbedne, aby
Lo |:'°”"_ ! odnosnik byt
e T Remmesngl prawidlowo
T Grephic skalowany.

Klikamy na

1 [0K], aby utworzyé nowy symbol. W panelu

[Praperties| nadajemy nowemu odnos$nikowi

nazwe [iglosow].

1 Musimy jeszcze daé¢ mozliwos¢ skryp-
tom ActionScript dynamicznego two-

rzenia odnosnikéw do przygotowanego

w punkcie 7 symbolu. Otwieramy panel

[Gerary], weiskajac kombinacje M. Na-

stepnie dla symbolu

otwieramy podreczne menu, klikajac na
ikone symbolu w panelu prawym
przyciskiem myszy. Z menu wybieramy

polecenie [Linkage. . ].

Flash otwiera nowe okno. Zaznaczamy @;;

aw pole wpisujemy [pasek_glosowaria, |

Component icon
- label Ghosuj <
I glosuj labelPlacernent right
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Klikamy na [Gk].

ku [&1] ankieta_framel._as]z plyty Eksperta.
Skrypt odpowiada za komunikacje animacji
SWF z serwerem PHP oraz za wyswietlenie
listy pytan ankiety i listy odpowiedzi.

W sposéb identyczny jak w punkcie 1
wstawiamy do drugiego ujecia na war-
stwie kod ze skryptu
[4] ankieta_frame2.as], a do ujecia trzeciego
Kod ze skryptu (4] ankieta_rame3.as |

Wybieramy pierwsze ujecie kluczowe na

warstwie i otwieramy panel
[Actions - Frame|, W drugiej linijce kodu widzi-
my definicje zmiennej. W miejsce ® wpisu-
jemy adres naszego serwisu. i

var baseURL:String =new String(
"http://adres_naszego_serwisu/ankieta.php’);

Otwieramy jeszcze panel

i przeciggamy komponent
do panelu [Lbrary], Dzieki temu w skrypcie
bedzie mozna utworzy¢ odnosniki do tego
komponentu.

Publikujemy animacje, wybierajac

Z menu polecenie [Putlish]. W wyniku
publikacji Flash utworzy dwa pliki -
[i7] ankieta.swf | oraz | €] ankieta.html]. Za pomo-
ca klienta FTP obydwa nowe dokumenty
kopiujemy na serwer WWW do gtéwnego

katalogu serwisu ((CJIpublic_htmiI]),
Instalacja skryptu ankiety

Mamy juz stworzonego klienta aplikacji
ankiety. Aby mdgt on poprawnie dziataé,
musimy zainstalowaé skrypt PHP komuni-
kujacy sie z animacjg SWF.

W pierwszej kolejno$ci tworzymy tabele
bazy danych, ktéra bedzie zawierala an-
kiete. Otwieramy aplikacje phpMyAdmin
i przetaczamy sie na zaktadke [750L],
a nastepnie w polu tekstowym wpisujemy

kod SQL @ i klikamy
na [Wykonanie|. Wyni-

3 : W temat: VARCHAR(ZSS)
kiem wykonanla Ko- gyt vaROHEEESE)
du bedzie tabela @;--3ru copowadsy: ITEGER(10)

faled Tetdrad . & plaEd: VERHAR(ZSE)
dzieki ktore]}moze- & ocbowiackz THTEGERAD)
my utworzyC dowol- | pytaad: VARDHE(255)
3 3 % odpowisdr=: INTEGER(1D)
na‘ l.ICZbQ ankIEt . @ pytaresd; WARCHAR (255
(kazda z nich moze
zawieraé do dziesie-

& odpowisdrd: INTEGER(1D)
@ pytareas: VARCHAR (255

ciu odpowiedzi do

wyboru).

akieta |
¥ catsubworsene INTEGER(LD) |

@ copowiadsS: INTEGER(10)
@ pytaniah: VERCHAR(255)
@ odpowisd INTEGER(LD)
@ pytaniaT: VARCHAR(2T5)
@ CopowisclrT; INTEGER(10)
@ pytarsed: VARCHAR(Z55)
@ odpowisciEr TNTEGER(1D)
@ prtased; VARCHAR(Z5S)
% odpowiadrte TNTEGER(10)
@ pylareell: VaROHER (298]
% odpowiadrilDc INTEGER(10)




CREATE TABLE ankieta (

datautworzenia INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL,
temat VARCHAR(255) NOT NULL,
pytaniel VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedzl INTEGER(10) UNSIGNED NOT
pytanie2 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz2 INTEGER(10) UNSIGNED
pytanie3 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz3 INTEGER(10) UNSIGNED
pytanie4 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz4 INTEGER(10) UNSIGNED
pytanie5 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz5 INTEGER(10) UNSIGNED
pytanie6 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz6 INTEGER(10) UNSIGNED
pytanie7 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz7 INTEGER(10) UNSIGNED
pytanie8 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz8 INTEGER(10) UNSIGNED
pytanie9 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz9 INTEGER(10) UNSIGNED NOT
pytaniel0 VARCHAR(255) NOT NULL,
odpowiedz1l0 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY(datautworzenia)

NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,

NULL,

Otwieramy teraz w dowolnym edytorze

skrypt [[_] ankieta.php]. Na poczatku skryptu
widzimy definicj¢ czterech statych @. Stala

ankiete, zawierajaca sze$¢ pytari @. Pytanie

1 mozliwe odpowiedzi ® zmieniamy tak,
aby stworzy¢ wlasng ankiete. Zapisujemy
zmiany w pliku i przegrywa-
my plik na serwer WWW do gtéwnego

katalogu serwisu (] [public_htmi])) .

"
Sankietal 'tyt‘ll 71

‘Ile masz lat?’;

e

$ankieta[ 'pytanie7’]
$ankieta[ 'pytanie8’]
'Sankieta[’pytanieQ’]
$ankieta[ 'pytaniel0’] = '’;
Ankieta::stworzAnkiete(S$ankieta);

"

$ankieta[ ‘pytaniel’] = '12';
$ankieta[ 'pytanie2’] = '15';
$ankieta[ 'pytanie3’] = '18'; =&
$ankieta[ 'pytanied’] = '21';
Sankieta[ 'pytanie5’] = ‘od 22 do 30’;
$ankieta[ 'pytanie6’] = ’‘ponad 30';

o

Aby utworzy¢ ankiete w bazie danych,

w polu adresu przegladarki wpisujemy
http://adres_naszego_serwera/ankieta.php
W odpowiedzi w przegladarce zostanie wy-
Swietlony dokument XML definiujacy ankie-

Tru terminy

» komponent - specjalnie przygotowany symbol MovieClip.
Charakteryzuije sie tym, ze ma liste wiasciwosci oraz metod stanowia-
cych interfejs programistyczny komponentu. Komponentami sg
wszystkie obiekty z panelu Components. Uzytkownik moze rowniez
tworzy¢ wiasne komponenty.

» phpMyAdmin - aplikacja WWW pozwalajaca na obstuge bazy
danych MySQL. Najczesciej instalowana jest w firmach hostingowych
w celu umozliwiania klientom pracy z bazami danych.

» XML - jezyk znacznikow podobny do HTML. Charakterysuje sie
tym, ze pozwala na tworzenie wiasnego zestawu znacznikow.

niezbedne, aby kolejne wywolanie skryptu

nie utworzylo nowej ankiety.

5 Mozemy juz teraz uruchomic ankiete.
Do przegladarki wpisujemy adres

http://adres_naszego_serwera/ankieta.html

W oknie programu widzimy ankiete. Wy-

bieramy odpowiedzZ i klikamy na @. Aplika-

te ®. Otwieramy plik || ] ankieta.php |i usuwa-

i'my kod @. Nastepnie przesytamy skrypt

cja SWF wysyla wynik glosowania na ser-

wer WWW do skryptu [[_] ankieta.php], a po-

1 1
ki el [LSOKSERG] | e ySivieta odpowieds skeypus, oyl
'Sbdefine (DB PASSWD', 'passwd’); i ponownie wyniki gtosowania @. Aby umiesci¢ ankiete
Prdefine('DB_NAME', ‘ekspert’); e enkint recgesine ippr=ot na serwer na stronie, przechodzimy do dalszej czesci
e | WWW. Jest to | artykutu.
DB_HOST zawiera nazwe domenowga lub nu- - — - -
mer IP komputera, na ktérym zostat zainsta- .- = I i
lowany serwer bazy danych. Stata DB_USER W Prvvwe e £ Wbt L Bislymnbiny | ! it >
przechowuje nazwe uzytkownika bazy da- e sz Ll T e sz
nych. Statla DB_PASSWD zawiera hasto e I i
uzytkownika bazy danych. Stata DB_NAME bl 17 1781 -<
przechowuje nazwe bazy danych, w ktérej g [mml — ]
znajduje sie tabela. Wartosci statych mody- 1% ]
fikujemy w taki sposéb, aby skrypt mogt 12 l‘-""“""“' L ]
nawigza¢ polgczenie z nasza baza danych. by i i i oot 21 T
bralinla dpawis dan T 0%
W wierszu 104 znajdujemy nastepujacy SRR _ [ ]
fragment kodu @. Kod ten tworzy nowa bl Oefowin it penad 3 0%

Umieszczanie aplikaciji w dokumencie HTML

bie aplikacje sg gotowe. Ekspert przed-
stawi teraz sposdb umieszczenia za-
réwno ankiety, jak i ksiegi gosci

w jednym dokumencie HTML.

Otwieramy dowolny edytor tekstu

jest odpowiedzialny za wyswietlenie ani-
macji ankiety, natomiast [l wyswietla

i wpisujemy nastepujacy kod ®. Kod @--

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-type” content="text/html;
<title>Ksiega gosSci i ankieta</title>
</head>
<body>

charset=utf-8"/>

<h2>Ankieta</h2>
<object classid="clsid:d27cdb6e-aeb6d-11cf-96b8-444553540000” codebase="http://fpdown-
load.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=8,0,0,0"” width="360" he-
ight=7300" id="ankieta” align="middle”>
<param name="allowScriptAccess” value="sameDomain” />
<param name="movie” value="ankieta.swf” /><param name="quality” value="high” /><pa-
ram name="bgcolor” value="#ffffff” /><embed src="ankieta.swf” quality="high” bgco-
lor="#ffffff” width="360" height="300” name="ankieta” align="middle” allowScriptAc-
cess="sameDomain” type="application/x-shockwave-flash” pluginspage="http://www.macrome-
dia.com/go/getflashplayer” />
</object>

<h2>Ksiega gosci</h2>

<object classid="clsid:d27cdb6e-aeb6d-11cf-96b8-444553540000” codebase="http://fpdown-
load.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=8,0,0,0” width="400" he-
ight=7300" id="ksiega_gosci” align="middle”>
D <param name="allowScriptAccess” value="sameDomain” />

<param name="movie” value="ksiega_gosci.swf” /><param name="quality” value="high”

/><param name="bgcolor” value="#ffffff” /><embed src="ksiega_ gosci.swf” quality="high”
bgcolor="#ffffff” width="400” height="300” name="ksiega gosci” align="middle” allowScrip-
tAccess="sameDomain” type="application/x-shockwave-flash” pluginspage="http://www.macrome-
dia.com/go/getflashplayer” />

</object>

</body>

</html>

-] i
Ankieta

- - to e e_raceg vy <l

e sy b7
kod animacji

ksiegi gosci. Dommer 12 190%)

OenTainttt 15 (17%)

Zapisujemy [ 1
phk pOd na- DEnanet T
zwa [ index html] | '
i przegrywamy T _ ]
zaklientem FIP | ]
do gtéwnego ka- riaitt ped 30 (%)
talogu serwisu
() Rsipga godci
na serwerze ;
WWW. Aby wy- —_—

Swietli¢ obie apli-
kacje na stronie
WWW, wystar-
czy teraz wpisaé
do przegladarki
adres ®. DB

Adresy WWW:

@ nhttp://flashzone.pl

@ nhitp://flab.pl

@ www.macromedia.com/software/flex
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List bez kantow

Hakerzy potrafig wysyta¢ e-maile ze sfatszowanym adresem
nadawcy. Ekspert pokaze, jak sie zabezpieczy¢ przed oszustami

oraz czesciej otrzymujemy e-maile,
ktérych nadawcy podszywajg sie pod
kogo$. Pamietajmy, ze kto$§ moze tez
wysyta¢ wiadomosci, podpisujac je
naszymi danymi. Moga pod nas podszy¢ sie
wirusy, spamerzy, oszu$ci, a nawet ztosli-
wy znajomy. Jak zagwarantowaé odbiorcom
mozliwo$¢ odréznienia e-maili pochodza-
cych od nas od tych sfalszowanych? Wystar-
czy podpisad je elektronicznie - lub od razu
zaszyfrowac @.
Podpisujemy elektronicznie
Nasze e-maile mozemy uwierzytelnia¢ za
pomoca certyfikatu lub pelnego podpisu
elektronicznego. Certyfikaty po§wiadczaja
tylko konto pocztowe ®. Osoba, ktéra ode-

brata list z certyfikatem, ma pewnos¢, ze

1 Zalety e-podpisu

Dzigki podpisaniu e-maili za pomoca certyfikatow:

13- @ kazdy posiadacz konta e-mail moze odebrac podpisana wia-
domos¢ i mie¢ pewnos¢, ze e-mail pochodzi od nas,

@ oszusci nie beda w stanie podrobic naszego podpisu,

@ podpis elektroniczny jest dobrze widziany w korespon-
dencji biznesowej,

@ wazny podpis elektroniczny zwykle chroni e-mail przed
zatrzymaniem przez filtry antyspamowe,

@ wysytajac e-mail do osoby majacej certyfikat, mozna go
zaszyfrowac jej kluczem publicznym, co gwarantuje za-
chowanie poufnosci danych.
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zostal on wyslany przez rzeczywistego uzyt-
kownika danej skrzynki (a nie kogo$, kto
sfalszowat adres nadawcy). Podpis elektro-
niczny pos§wiadcza zaréwno prawdziwosé
konta nadawcy, jak i jego dane osobowe.
Uzyskanie certyfikatu jest do$¢ proste
ibezptatne. Ale za wygenerowanie w peini
wiarygodnego (bezpiecznego) podpisu cy-
frowego trzeba zaplaci¢. Wyjatek stanowi
firma thawte, oferujaca swoje podpisy
certyfikaty za darmo. Aby je otrzymac,

musimy wykonaé procedure @;-----------------

ﬁn&mhawﬂﬁﬁe
Formal wiadenoic: SHIME
Prdpisann; 1 il i fr vsk 2l
SLai podpies L+ 3

Jaki certyfikat wystarczy

Z podpisu thawte powinny korzystaé oso-
by, ktére chca go uzywacé w korespondencji
biznesowej i czesto wysylajg e-maile do nie-
znanych os6b. W takim wypadku potrzebna
jest mozliwo$¢ pelnego potwierdzenia da-
nych przez cieszacy sie powszechnym za-
ufaniem urzad certyfikacji.

Natomiast dla prywatnej skrzynki w zu-
pelnosci powinien wystarczy¢ zwyktly certy-
fikat, po§wiadczajacy, ze e-mail zostal wy-
slany przez wlasciciela danego konta. Zna-
jomym, z ktérymi korespondujemy, wystar-

1 Program Web of Trust

arunkiem otrzymania petnego darmowego certyfikatu
thawte jest uczestnictwo w programie Web of Trust
(WoT). Jest to sie¢ wolontariuszy, ktérzy potwierdzaja tozsa-
mos¢ innych osob. Sa w kazdym wigkszym miescie Polski i cho¢
niektorzy z nich oczekuja symbolicznej optaty za potwierdzenie
tozsamosci, wigkszo$¢ robi to za darmo.

Aby wolontariusz (notariusz) mogt potwierdzi¢ nasza tozsa-
mos$¢, musimy dostarczy¢ mu kserokopie dowodu osobistego

i drugiego dokumentu ze zdjeciem. Na spotkanie trzeba tez
wzia¢ oryginat tych dokumentow. Podczas spotkania podpisuje-
my formularz. Notariusze po potwierdzeniu tozsamosci przy-
dzielaja nam punkty - od 10 do 35 (liczba zalezy od doswiad-
czenia notariusza). Aby uzyskac certyfikat, musimy zdoby¢

50 punktow. Potem bedziemy mogli wygenerowac dowolna licz-
be certyfikatow do dowolnej liczby kont e-mail.

Opis procedury wyszukiwania i kontaktowania sig z wolontariu-
szami znajdziemy w pliku PDF na ptycie.

czy sam certyfikat konta, gwarantujacy, ze
wiadomos¢ zostata z niego wystana. Odbior-
cy prywatnych e-maili wiedzg juz przeciez,
kto jest uzytkownikiem danego konta.

Rejestracja w systemie Web of Trust
Pierwszym krokiem do uzyskania certyfi-
katu jest rejestracja w systemie thawte.

Wchodzimy na strone [ | i klikamy na

[_Secure vour E-mail], 2 potem na [Join], Otwie-
1a sie formularz rejestracji. W pierwszym
oknie klikamy na kY. Wprowadzamy nasze
dane @ (podajemy prawdziwe informacje, ale
nie uzywamy polskich znakéw diakrytycz-
nych). Klikamy na |[glzE44.

Marestabiln buli Foaretakin PO
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W nastepnym oknie wprowadzamy nasz

gtéwny adres e-mail, ktéry bedzie jedno-
cze$nie naszym identyfikatorem. Klikamy
na [iE44. W kolejnym oknie pozostawiamy
domyslne opcje (ustawienia jezyka i strony
kodowej) i klikamy na [{ZE88. W pola @--
wprowadzamy hasto do naszego konta
w serwisie thawte. Klikamy na [fiz53d.

'Dsub-rluhumu CrTerrre

Potwiend: hasin: : e

1 To nie e-podpis

c ertyfikat firmy thawte gwarantuje ochrong naszej tozsa-
modci, ale nie jest, wedtug polskiego prawa, kwalifikowa-
nym podpisem elektronicznym. Tego typu certyfikaty moga wy-
stawiac tylko dziatajace w Polsce podmioty gospodarcze, wska-
zane przez ministra gospodarki. Ustugi takie oferuje migdzy in-
nymi firma Signet [_] i portal Onet.pl [_]. Kwalifikowany pod-
pis elektroniczny poswiadcza dane osoby, ktdra go uzywa (na
przyktad imig, nazwisko i firme). Moze zostac uzyty do podpisy-
wania oficjalnych dokumentow - na przykfad korespondencii

2 ZUS-em, faktur czy zamowien wysytanych droga elektronicz-
na. Taki e-podpis jest wedtug polskiego prawa rownoznaczny

z podpisem odrecznym, a dodatkowo zabezpieczna doku-

ment przez podrobieniem. Wystawienie kwalifikowanego podpi-
su jest ptatne i kosztuje (w zalezno$ci od wybranych opcii, na
przyktad przechowywania na karcie czipowej) od niecatych 100
do niemal 1000 zfotych rocznie.




W nastepnym kroku musimy wprowa-

dzi¢ pieé pytan i odpowiedzi umozliwia-
jacych odzyskanie zagubionego hasta. Po
ich skonfigurowaniu klikamy na [gEE.

Wyswietlone zostajg wprowadzone przez

nas dane. Sprawdzamy, czy s3 prawidlo-
we, i wybieramy [i848. Odbieramy poczte.
Otrzymamy e-mail od thawte, w ktérym po-
dany zostanie link, na ktéry musimy kliknaé,
oraz dwa ciggi znakow nazwane Ping i Probe.

Kopiujemy je z e-maila i wklejamy w pola @:---1

Klikamy na [ , aby zakoriczy¢ rejestracje.
Wybieramy EEd. @
W nowym oknie Wpisu- Pirinbsiz: |1|DZrdhuHMl'pLL:|
jemy ustalony wczes- P mewTe -:umhau-
niej login i hasto. Klika- |
my na[oK). | et |
Generujemy certyfikat

Mozemy juz wygenerowac certyfikat dla na-
szej skrzynki e-mail. Jezeli wzieliSmy udziat
w programie WoT, bedzie on zawieral rowniez
potwierdzenie naszych danych osobowych.

Z menu na gorze

strony thawte wy-
bieramy @, by przejsé
do strony generowania certyflkatow Klika-
my na [EEEEEY. Wybieramy typ przegladar-
ki i klikamy na [EEPEEA.

quick login:

Personal Email Cerificates

A

N

W nastepnym oknie klikamy na |gEESS.

W trzecim oknie wybieramy adres
e-mail, dla ktérego chcemy wygenerowac
certyfikat, zaznaczajac pole g (mozemy tez
wygenerowac certyfi-
kat dla kilku adreséw
e-mail naraz).

E tomasz_nideckifmis s

[ tanidi@palistis oo 4

Klikamy kolejno dwa razy na [

nia rozszerzen certyﬁkatow dla zaawansowa-
nych uzytkownikéw. Nie jest nam to potrzeb-
ne. Nastepny krok to wybér rodzaju szyfrowa-
nia w certyfikacie. Najbezpieczniej uzy¢ usta-
wieri domyslnych @ i Klikna¢ na [Palej =]. Prze-

gladarka informuje, ze strona chce wygenero-
wad certyfikat. Klikamy na [Tak].

‘ Flioeasol Enhanoed Creplogiaghio Providervil) <a€---------- u—-+-

Klikamy na oiw nowym oknie wybiera-

my [® wseki], Klikamy na i wprowa-
dzamy dwukrotnie hasto, ktére bedzie chro-
nito nasz certyfikat (bedziemy musieli poda-
wa( to haslo przy podpisywaniu e-maili). Kli-
kamy na[Zskeficz], a potem na[0k],

Uskasviono sredini poo ; i .
b o umwmﬂzd:emcm..}E

Lok [t | [ Geosegity. |

Klikamy na [flfEf. Mozemy zamkna¢

okno kreatora. Uruchamiamy program
pocztowy i czekamy na list od thawte. Kli-
kamy na pierwszy link w tym e-mailu @,
a na stronie, ktdra sie ukaze, klikamy na
[Install vaur cen]. Znéw otrzymarmy ostrzezenie
od Internet Explorera, w ktérym wybiera-
my [Tsk]. Certyfikat zostaje dodany do repo-
zytorium w systemie Windows.

1 Dodatkowe adresy e-mail

P 0 zrejestrowaniu w serwisie thawte mozemy wystawic
certyfikaty dla wielu posiadanych przez nas kont.

W tym celu w konsoli generowania certyfikatow klikamy
na| my emails i new email address |

Podpisywanie listow w Outlook
Expressie

Programy Outlook Express, Outlook i In-
ternet Explorer dziela wspdlne repozyto-
rium. Dzieki temu aplikacje pocztowe mo-
ga od razu korzystaé z certyfikatu thawte.

Podczas tworzenia nowego listu wystarczy
khknazc na przyc1sk 0 aby dotgczy¢ do listu

_________ % =
Szyfruj

Podpisz

mosé zostala. zaszyfrowana L _____________
w sposéb uniemozliwiajgcy odczytanie jej
przez osoby postronne (normalnie e-maile s3
przesylane jako zwykly tekst). Aby jednak
szyfrowanie bylo mozliwe, odbiorca musi
mieé swoj certyfikat i przesta¢ go nam (wystaé
podpisany e-mail), a my musimy mu w ten
sam sposéb dostarczyé nasz certyfikat.,

Przy wysylaniu listu w automatycznie
otwartym oknie wpisujemy hasto chro-

Eksport certyfikatu

Certyfikatéw mozna uzywac takze w in-
nych programach pocztowych - na przyktad
The Bat! (patrz nastepna porada). Najpierw
jednak nalezy wyeksportowac certyfikat i za-
chowac na dysku.

W Internet Explorerze z menu

wybieramy [Cpcje internetowe. .|, Przechodzi-
my do zakladki i klikamy na

[ Certyfikaty...|. Na liscie zaznaczamy certyfil(at

Zawerzony gel! VDY -

Cmcbisty | Inrm oanky | Pofrednis urmdy certfkact | Zmfans gléwne urnedy certfkacy ¢ B

Wiyrbmssony dla

W oknie kreatora eksportu certyfikatow
wybieramy [Dalej>]. W drugim oknie za-
znaczamy & Tak, eksportuj klucz prywatny| i kKlikamy

na [Dalei>], N aste;pnie zaznaczamy opcje ®

oknie wprowadzamy haslo ktére bedzie

chronito nasz certyfikat, i klikamy na |Dalej >,
-Er.w-.m.ﬁmmpm,m. WCE #12 (IR

b | Jerzell sk b rcctives, dobarz syt certyfiksty do Soietki oerefilac

. )Fflm-‘.a sl ochians (wyimaga prograies 1E 5.0, systemm ST 4.0 594 b iosnge)

[ Bhucr prywastrry, ol sksport mstsl rekoricoony pomydne

nigce certyfikat ®. Aby nie podawac go
w przysztosci, zaznaczamy [v]Zapamistaj hasta],

-«

Wybieramy nazwe pliku, do ktérego
chcemy wyeksportowacé certyfikat. Do-

Fhuicz pryavaing CopioaPt | #
Tl Zanamigta) basta

<

Podpisany list odbieramy tak samo, jak
zwykly e-mail. Osoba, ktdra po raz
pierwszy otrzyma bezpieczng wiadomosé,

kument powinien mie¢ rozszerzenie .pfx
Klikamy na [Dalej+|. Wybieramy [Zakoricz], a na-
stepnie wprowadzamy hasto chroniace cer-
tyfikat (ustalone przy jego generowaniu).

Podplsywame listow w The Bat!

zobaczy ostrzezenie @. Aby je wylaczyc, zazna-
czarny\V Mie pokazuj wigcej tego ekranu Parmocy,

Klikamy na [Kontynuuj],

ﬂ Ta wiadomose Zosiaha podpesana Do PrEez nadanwce

O tym, ze list jest prawidlowo podpisa-

ny cyfrowo, informuje symbol g na li-
Scie wiadomosci. Aby sprawdzi¢ certyfikat,
klikamy na symbol [ii] nad trescig wiado-
mosci. Na zaktadce widzimy,
dla jakiego konta zostal wystawiony certy-

fikat @. Klikamy na [Wyswiell ceryfikaty..

Dbl Saczegily || CECSOpeEIere
Posipis. cpirws \
Cohosso podpbane przer. ubias ammiakod b S ormputerieial pl

i [Certyfikat podpisywaria.. | aby zobaczy¢, na kogo

jest wystawiony i przez jaka firme @:----

* Ay uzpiboad sagle] nhoracy. 2obace cdeiadineris wapdu ©

/el et vwricemn L ke Dlemislorsrki N
1 1
\ el ammiesty S5l i Clase 1 CA Rost [/

Ekspert radzi

by certyfikat byt automatycznie dodawany do kazdej wia-

domosci, z menu | harzedzia| wybieramy| @rcie. .| Na za-
ktadce zaznaczamy pole
‘D Dodaj podpiz cyfrowy do wazpstkich wyesekanych wiadomos’ci‘
i Klikamy na[ i ]

Aby méc podpisywac listy w The Bat!, ko-
nieczne bedzie zaimportowanie certyﬁkatu
z pliku i skonfigurowanie aplikacji.

Z menu wybieramy [whasciwosci]. W za-
ktadce klikamy na
‘Certyfikaty osobiste‘ i ‘Importuj ‘ W nowym oknie
wskazujemy plik zawierajacy certyfikat.
Potem podajemy hasto, ktérym zabezpie-
czyliémy eksportowany plik, a nastepnie
hasto zabezpieczajace sam certyfikat.

Aby automatycznie podpisywac kazdy wy-
sylany list, przechodzimy do
=] Opcje dodatkawe], zaznaczamy
i ‘ Podpisz po zakoﬁczeniu‘. Warto tez Wybraé Z me-
nu polecenie

Parametry 5{MIME| i za- ] Buforj hasta i Klucze certyfikatu przesz:

znaczy¢ ®. Pozwoli to

~

S | min.

uniknaé podawania S —————
hasta przy pisaniu kazdego listu - The Bat! be- |
dzie przez okre$lony czas @ pamietal nasze
hasto do certyfikatu. TN =

Adresy WWW:

[ ] www.thawte.com

[ ] www.signet.pl

[] http://podpis.onet.pl

1zsued your personal certificate. You can retrieve it at:

This iz an automnated message to let you know that we have just

hitps:farerw thawte. com/copersonalicert/deltver. exe Ysenal=731445013

EZE ] kwiecieN 2006 33



FOT.: SPL/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

<01:7:17)'d EFEKTY SPECJALNE W GRAFICE 3D

Pliki projektu

Film AVI zawierajacy gotowa
animacje

Lol
—

SREDNI

Kosmiczne zmagania

Program 3ds max pozwala nam generowa¢ w domowym komputerze efekty znane
z filmow science fiction. Razem z Ekspertem stworzymy animacje kosmicznej katastrofy

ceny katastrof, wybuchéw czy
kosmiczne scenerie to czesto poru-
szane motywy w pracach grafikéw
3D. I to nie tylko w wysokobudzeto-
wych filmach fabularnych - ciekawe efekty

mozna uzyskaé takze na domowym pececie.

Przekonamy sie o tym z tego artykutu. Eks-
pert pokaze w nim, jak widowiskowo
przedstawi¢ zaglade Ziemi, znisz-
czonej przez meteoryt.

Oczywiscie osiggniemy nie tylko
interesujacy efekt wizualny, ale tez
rozwiniemy nasze umiejetnosci.

W artykutach opublikowanych

w poprzednich dwéch numerach
Ekspert przedstawit zagadnienia
dotyczace tworzenia zlozonych ma-
terialéw i systeméw czastek. Obec-
nie wykorzystamy cze$¢ nabytej
wiedzy, tworzac bogaty w efekty
projekt. W trakcie trwania anima-
cji meteor spadnie na Ziemie, a po-
wstala w ten sposéb fala wybuchu
spali jej calag powierzchnie. Wyko-
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rzystamy metody animacji materiatéw oraz
narzedzia symulacji efektéw atmosferycz-
nych zaimplementowane w 3ds max 8.

Powierzchnia Ziemi

Na poczatku przygotujemy element sceny
przeznaczony do zniszczenia - czyli tréjwy-

miarowa makiete kuli ziemskiej.

Otwieramy plik [#i]keniec.max]. Scena zawie-

ra dwa obiekty podstawowe dla przebie-
gu animacji @. Pierwszy o jajowatym Kksztat-
Ci "i_r_ﬁi_t_ﬁ_j_e_ﬁeteor. Ekspert wykonat wczes$-
niej animacje tego obiektu (aby j3 obejrzed,
klikamy na przycisk Play [E]). Drugi obiekt
obecny w scenie (sfera) to Ziemia.

Naszym pierwszym zadaniem jest stwo-

Izenie animowanej powierzchni Ziemi.
W poczatkowej fazie animacji bedzie wygla-
data jak kula ziemska widziana z kosmosu @:--;
Na koricu pokryje sie warstwa ognia i wybu- |




chéw ®. Oczywiscie wszystko uatrakcyjnimy
efektami specjalnymi, na przykiad dodajac
powtoke chmur (atmosfere) @.

W dziataniach postuzymy sie materia-

tem typu Blend, ktéry pozwala mieszaé
ze sobg dwa rézne materialy w oparciu
o przebieg mapy proceduralnej wykonanej
w skali szaro$ci. Zaczynamy wiasnie od
stworzenia tej mapy proceduralnej. Wci-
skamy klawisz M, aby otworzy¢ okno
[CIEEENEneE. W oknie tym widoczny jest

i mieszanych w mate-
i riale Blend. My na-
j tomiast wykonamy
podstawowy mate-
rial Ziemi. Imitacje
powierzchni kuli
ziemskiej uzyskamy
poprzez zastosowanie przygotowanej przez
Eksperta tekstury [¥eziemia.jpg]. Zastosujemy
ja w opcji Diffuse materiatu. Opcja
Diffuse decyduje o wygladzie materialu

w o$wietlonym obszarze sceny.

Wybieramy wolny slot materiatu. Na-
stepnie nadajemy nowemu materialowi
nazwe ziemia - w tym celu wpisujemy ja

[CIEEENATO zostaja wyswietlone rolety
narzedziowe wybranej przez nas tekstury.

Rozwijamy rolete [Output], Wpisujemy war-
to$¢ 2,5 w pole [Bump 2mourt [Z5 2. Dzieki te-
mu bedziemy mogli wykorzysta¢ teksture
jako mape Bump, czyli mape proceduralng
imitujaca nieréwnoéci powierzchni. Role
takiej mapy z reguly pelnig tekstury wyko-
nane w skali szaro$ci (przygotowane w pro-
gramach graficznych, na przykiad Paint
Shop Pro). Jednak zwiekszenie warto$ci pa-
rametru Bump Amount pozwala wykorzy-
stac kazda teksture jako mape Bump. Ob-
szary ja$niejsze tekstury tworzy¢ beda wy-
puklosci, a ciemniejsze wklestosci na po-
wierzchni obiektu.

Weciskamy przycisk Go to Parent [&], aby

przejs¢ do najwyzszego poziomu tworzo-
nego materiatu. Rozwijamy rolete [Maps|. Sko-
piujemy teraz zastosowang teksture z opcji
Diffuse do Bump. W tym celu najezdzamy

kursorem na przycisk |Map #22 [ziemia jpg)| @.

Zwalniamy lewy przycisk myszy.

1= Mapa
Aol Map
™ Ambient Color . [TH 2
¥ Diuee Coba ., [T00 2 "Mapmmpm
™ Speculs Color . [T00 2 Hons
™ Gpeculw Levsl . [T00 3 Hone
I Ghssnes: .. JTO0 2| _Mona
[ Sefumnsion. [T00 2| Hons
I™ Dpaciy [T 2| _Mone
I Flter Cobee .. [TOD 2 Mens |
I Bump........[A 2 Hone <
Maiod

Otwarte zostaje okno s
Copy (Instance) Map BR§7uils c Sl NEnI

™ S

Dzieki temu wykonamy kopio-
wanie tekstury. Na rolecie widzimy te-
raz [¥ Bump 30 3] Map #23 (ziemiajpgl|.

Atmosferyczna poswiata

Na zdjeciach naszej planety zrobionych
w kosmosie widoczna jest charakterystycz-
na poSwiata atmosferyczna. Nasza anima-
cja bylaby niepeina, gdybySmy nie postarali
sie o uzyskanie takiego efektu. Zastosujemy
w tym celu narzedzia tworzenia zaimple-
mentowane w 3ds max. Postuzymy sie
efektem Glow i przypiszemy go do stworzo-
nego przez nas materiatu ziemia.

o2 i % @14 aie @I &S

w|  Standed 1
Rozwijamy rolete —
Blitn Bazic Parameters |, ‘E_ Difhax 43
Weciskamy przycisk @:---1 | — fpscusr
1

Otwiera sie okno e —
[CXETREEIATS. Wybieramy w nim

i klikamy na [0K]. Uzyskali$émy do-
step do okna IS IE e Przechodzi-
my w nim do katalogu z plikami projektu

i wskazujemy doku-
ment [¥eziemia.jpa). Kli-
kamy na [aK].

Slot nowo tworzo-
nego materiatu

Jednocze$nie w oknie

W oknie Kliknieciem se-
lekcjonujemy materiat ziemia. Pod zbio-
rem materiatéw znajduje sie pasek podsta-

wowych narzedzi edycji materiatu @. Przy-
cisk Material 1D Chanel [2] pozwala nam
na przypisanie kanatu identyfikacyjnego
danemu materiatowi. Dzieki temu wpro-
wadzony do sceny efekt dziata tylko na
obiektach pokrytych materiatem o okreslo-
nym ID Chanel. Innymi stowy przypisuje-
my materiatowi numer identyfikacyjny.
Efekt specjalny rozpoznaje go i dziata jedy-
nie na obszarze obiektu pokrytym tym
wlasnie materialem. Wciskamy i przytrzy-
mujemy przycisk Material ID Chanel.

Uzyskamy dostep do numerycznej

listy kanatéw identyfikacyjnych.
Przytrzymujac wcisniety przycisk
myszy, przesuwamy kursor nad @:----
Zwalniamy lewy przycisk myszy. Na

=2 e
umu;a\
=

)=

ikonie Material ID Chanel pojawia
sie numer wybranego przez nas kanatu
identyfikacyjnego [ 2]

Mozemy teraz stworzy¢ efekt pos§wiaty

i spowodowa¢, aby byt on obecny jedynie
na obiekcie pokrytym materiatem ziemia.
Wociskamy klawisz [8] w podstawowej czesci
klawiatury, a nie numerycznej). Uzyskamy
dostep do okna [CRTNTIn eI A a8, z na-
rzedziami i funkcjami do symulowania
efektéw atmosferycznych i specjalnych.

Przechodzimy na

zaktadke [Effects],

Erswprrsend | Efiscty

Efech

Widzimy w niej
rolete @ z polem

zawieraja- +
cym spis doda- :
nych do sceny

. . . Haree:
nych @. Widnieje

juz w nim jedna pozycja [Lens Effects]. Jest to
efekt ognistej poswiaty, ktéry Ekspert dodat
do materiatu lawa.

Wciskamy przycisk ®. Uzyskamy dostep

do okna [Xifil#iq. Klikamy w nim na @--

- zbidr, ktéry zawiera efekty spe-
cjalne oparte na zjawiskach pro-

mieniowania i jasnosci. Klikamy
na przycisk [OK].

Bl

Ham arad Fur
Lers Efechs <t

Baghirmet and Conlias?
Color Balarce

X gt ol Fiekd
WA M © Environment and Effects ;:En':'ﬁll':f

pojawiajga sie rolety narzedzio-
we wybranego zbioru Lens Ef-

fects. Na rolecie |Lens Effects Parameters | ze zbioru

Hotion Bhs
it (e

cisk [ 7]. Efekt

Glow zostaje

ol low
przeniesiony do n“;," »
pola 9____9_ZX1_1_ _____ ;ﬂ%xﬂn&n ;

L

wprowadzony Simak : A
do naszego pro- ;

= Len Effecty Prisveisny

jektu. Teraz ustalimy jego parametry i przy-
piszemy go do materiatu ziemia.

[= (Gl E lerward

W oknie Envi-
ronment and

Pasarminiz | 0 plon

Effects pojawi sie ol Fin
PR I L bty [T 5

roleta parametréw | e o =

efektu [Blow Elsment]. 1| g U”m; [ty =

Whpisujemy war- | Fiachal Ckr

t0é¢ 0,5w pole @-—— | > | o

Ustalamy w ten Falal Cuve Mone

sposdb zakres dzia-

lania efektu, czyli w jakiej odlegtosci od
obiektu bedzie jeszcze wyraznie widoczna
poswiata. Dla parametru przypisuje-
my warto$¢ 30, ustalajac tym samym in-
tensywno$¢ poswiaty.

erfleplmy tgraz kolor fios B I
poswiaty. Klikamy e, I Ii
na @. Otwiera sie okno Lo | I

CTEHEMITH . Ustalamy w nim parametry

RGB wedlug wzoru @. Klikamy na przycisk

[Close].
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v Material I [2 =

Przypiszmy teraz modyfikowany efekt

materiatowi ziemia. W rolecie
przechodzimy do zaktadki [Opfians].
Zaznaczamy na niej pole W i wpi-
_________ W ten sposéb efekt materiato-
wi o kanale identyfikacyjnym
oznaczonym cyfra dwa, czyli naszemu ma-
teriatowi ziemia. Zamykamy okno
CETEETTNG e, wciskajac przycisk

[E. Zakoriczyli$émy prace nad po$wiatg.

Materiat typu Blend

Pora teraz kontynuowa¢é tworzenie ani-
mowanego materialu Ziemi. Przygotujemy
powierzchnie, ktéra podczas animacji be-
dzie imitowa¢ zagtade planety. Powierzch-
nia Ziemi pokryje sie ogniem.

&8s e OO

22|83 X [@ |4 %] 2@ ([T & &

%, Iziemia ~|  Standard

Przeistoczenie kuli ziemskiej w planete
pokryta ogniem wykonamy za pomoca
animowanego materiatu typu Blend.

W oknie [EETNZn0Y klikamy na slot

z materialem zie-

Hm;E o B e mia @, a nastepnie
- | na przycisk [Standard].
@ dufvarced Lighting Chvenide
o duchiechazl - W 1nowo otwartym
ot oknie @ klikamy na
@ Cownprite

[@ Blend] i [OK].

Otwiera sie okno [{JEERNEEEN. Zazna-
Czamy w nim opqq @®. Dzieki temu nasz

Dbt cbd raterial?
B Faap old maleial s sb-mateial?

tmateriat ziemia stanie sie
jednym z materiatéw zto-

L.

zonego materiatlu typu

Blend. Wybdr potwierdzamy, wciskajac
przycisk [0K].

W oknie [CHEIERAN0Y pojawig sie role-

ty narzedziowe nowego typu materiatu -

wérdd nich [Blend Basic Parameters|. Zawiera ona
trzy opcje @. Pierwszej, czyli M przy-

i
i
i
i
i
\,

----------- L---------

{steral 1
1

Masisial & Maleial B3 [ Gtandsd ) | ¥ 1 insesactive
T

""" pisany jest mate-
rial ziemia.
Dwie pierwsze
opcie (Mateial ™,
[Material 2:)) okresla-
ja, jakie mate-
rialy majg by¢ ze
sobg mieszane.
Natomiast opcja

T intesciive

determinu-
je sposéb zmieszania dwdch materialow.

Z reguly w tym celu wykorzystuje sie mapy
proceduralne wykonane w skali szarosci -
wprowadzajac je do opcji Mask.
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Musimy przypisa¢ materiat

lawa do opcji [Material 2], Na-
jezdzamy kursorem na slot
z materiatem lawa ®. Wci-
skamy lewy przycisk myszy
inie zwalniajac go, przesu-
wamy kursor nad przycisk @. Zwalniamy

lewy przycisk myszy. Otwiera sie okno.

‘ Material 2 Material #3 [ Standard ‘
Uzyskamy do-
step do okna [LEENEN(EINRIEINN. Wybie-

ramy w nim opcje [® Comy]. Dzieki temu kopia
nie bedzie trwale powigzana z oryginatem

i bedziemy mogli skorzystaé z aktualnego ma-
terialu lawa, ale wprowadzane do niego
ewentualne zmiany nie bedg miaty wptywu
na tworzony
przez nas zmie-
szany materiat. Klikamy na[0K]. Na przycisku
widzimy nazwe skopiowanego materiatu @;----

‘ M aterial 2: lawa [ Standard |

—————

Zajmiemy sie teraz parametrem [Mask,

W tej opcji zastosujemy mape procedural-
na Gradient (szczegdtowo opisana w Eksper-
cie 3/2006). Mapa ta pozwoli nam na wyko-
nanie animacji po-
wolnego przeistacza-
nia sie skorupy
ziemskiej w plonaca
kule. Wciskamy przycisk [None], znajdujacy sie
obok wspomnianej opcji. UzyskaliSmy dostep
do okna [CHEEEIENENEE. Wybieramy
z niego mape i klikamy na [OK].

Moleil 1:  zemis | Slendaid | | &
Maleriad 2 Ml 23 | Slandad | |
iack: Hore =

W oknie

poja-
wiaja sie rolety narze-
dziowe wybranej mapy
proceduralnej. Sam slot |
zmienit wyglad @. Widaé
wyraznie, ze oba materialy zostaty zmiesza-
ne. Poprzez animacje barw wchodzacych
w sktad mapy Gradient stworzymy efekt
stopniowego pojawiania sie lawy na po-
wierzchni Ziemi.

Nasze dzialania skupia sie na parame-

trach rolety [Gradient Parameters|, Musimy spo-
wodowaé, aby zmiana barwy w tej mapie za-
chodzila jedynie pomiedzy kolorem czarnym
i bialym. Dzieki temu na poczatku animacji
widoczna bedzie Ziemia w stanie normal-
nym, a dopiero wraz z rozwojem akcji za-
cznie pokrywac jg ogieni i wybuchy. W miej-
scach, gdzie w mapie Gradient wystepuje
czysta czerni, obecny bedzie na obiekcie ma-
terial ziemia, a tam, gdzie mapa Gradient
przybiera kolor bialy, obecny bedzie na

G Parsrelss

| Hig
o I
T
Lokt 43
ol 2 Praition [T 2|
Grnhert Trow & Linam ™ Flasal

Uzyskujemy dostep do okna [HINEE0E.
Whpisujemy dla wszystkich trzech sklado-

wych barwy RCB i et ‘
G | |
Bl '

Lol

Herm
Hors
Mons:

wartosci zero @----*
i klikamy na [Clase].

n- n- n-

Dzieki tym zabiegom w two-
rzeniu mapy Gradient beda
bralty udziat jedynie barwy

czarna i biata @:

Aby lepiej obserwowaé zmiany zachodza-

ce w mapie Gradient, na pasku narze-
dziowym klikamy na przycisk Show End
Result[Ill]. Teraz w slocie materiatu ziemia

bedzie widoczna modyfikowana .

przez nas mapa proceduralna
Gradient @:
1 0 Rozwijamy rolete

[Gradiert Farameters]. W opcjach Gradient
Type zaznaczamy [# Radial|. Gradient kolo-
16w od tej chwili bedzie miat charakter pro-
mienisty, a nie liniowy, jak to byto dotych-
czas. Jest to bardzo wazne, gdyz materiat
tworzony przez nas bedzie
pokrywal powierzchnie sferycz-
na. Slot z mapa Gradient zmie-
nia postaé na @:--------------------

1 Parametrem, ktéry decyduje o tym,
jak ksztaltuje sie udzial poszczegdl-
nych barw w mapie Gradient, jest opcja @.

W momencie gdy przy- —

biera ona wartgoésé g’ ]Z- ‘ Colar 2 Posmon:l 05 ﬂ ‘
dyna barwg w mapie Gradient jest kolor
czarny (materialem dominujacym bedzie
material ziemia). Natomiast gdy

osigga warto$¢ 1, barwg dominu-
jaca staje sie biel (obiekt pokryje sie catkowi-
cie materiatem lawa). Parametr
bedzie gtéwnym obiektem animacji.

1 Upewniamy sie, czy suwak klatek jest
W pozycji zero [ | 0/ 1000 [=].
Przechodzimy do trybu tworzenia animacji,
weiskajgc przycisk [futo ey, Ustalamy warto§é
parametru M wpisujac warto$¢ 0

dla |Color 2 Position: | !!i
Weciskamy w celu zatwierdzenia

zmian. Przesuwamy suwak klatek do ty-
siecznej klatki animacji
[«<] fooos1o00  [:]. Opcji
[Color 2 Pasiion] przypisuj emy war-
to$§¢ 1 |Colar 2 Position: |ili . .
1
1

W efekcie slot z rg_qgggg_}_e_m _____ !
zmienia wyglad ®.Wciskamy
(eter ). Przesuwamy suwak klatek do klatki
360[<]___30/1000  [>]i ustawiamy war-
to§é na 0,07. Wciskamy .
Przesuwamy suwak klatek do klatki 240

€]  2sn/1o00 > ]i wpisujemy warto$é 0

dla [Color 2 Pesiion]. Ponownie wciskamy [t ].

1 Wychodzimy z trybu tworzenia ani-

macji, ponownie wciskajac przycisk
[futoKey]. Dzieki naszym dziataniom do 240
klatki animacji kolorem dominujgcym ma-
py Gradient bedzie czarny, a nastepnie do
tysiecznej klatki animacji powoli wzrastat
bedzie udzial barwy bialej w tworzonej ma-
pie. Na scenie bedzie to widoczne jako mo-
1ze ptomieni z wolna ogarniajacych Ziemie
po upadku meteorytu.

1 Wada przebiegu wykonanej animacji
jest to, ze barwa biala pojawia sie
w bardzo regularny sposéb, tworzac idealne



koto w mapie Gradient. Musimy zniwelo-
wac te regularno$¢. Wtedy materiat lawa
bedzie w bardziej naturalny sposéb poja-
wiat sie na powierzchni ulegajacej zagta-
dzie Ziemi. Aby tego dokonaé, wystarczy na

rolecie [Gradient Parameters| wpisaé warto$¢ 0,7

Mo
Am.ndﬂ"'_ & Pegus © Froctd © Tusbukencs

‘ii-ﬁ'ﬂ_;_ P[00 2| e[ 2

larno$¢ wymieszania sie barwy czarnej
ibialej. W tysiecznej klatce animacji nasza
mapa Gradient wyglada nastgpujaco @.
Weciskamy przycisk Go to Pa- ;
rent [£], aby przejs$¢ do naj-
WYyZSzego poziomu tworzone-
go materialu @. Praca nad ma-

Materid  Kasiysten Oplions  bies

X e (W e T RS
¥, [naras =l [ 8]
Blered Bl Poyarwsient
Hulsisll  goris [Sterded | | & Intescive
Malsial2  laesa [Standaed] |9 inteimciwe
Haik:  MapHIS |Grabesd ) | B inteeective
e arourc[T 2|

1 5 Przypiszemy teraz stworzony materiat
do Ziemi na scenie. Wyselekcjonujmy

obiekt ziemia. W oknie

wciskamy przycisk Assign Material to

Selection [85]. Jezeli wykonamy teraz rende-

ring prébny klatek 0 i 1000 okna widoku

z kamery Camera0Ol, powinni§my zobaczy¢ @-

(dla klatki poczatkowej) oraz @ (dla klatki

koticowej). i

Chmury

Aby projekt byt gotowy, musimy tylko
doda¢ do ziemskiej atmosfery elementy
imitujace chmury. Wykorzystamy aparaty

1 Obiekty Gizmo

1. Gizma nalez do grupy obiek-
tow pomocniczych. Gtownym ich
przeznaczeniem jest wydzielenie
obszaru w scenie, w ktorym obecny
bedzie efekt atmosferyczny lub
specjalny (mgta, wybuch, po$wia-
ta). Zbior tych narzedzi znajduje
sie w panelu Create [ | na zakfad-

TP RO ET
A EO Y

ki dostepnych rodzajow Gizm @.Rdznica pomiedzy nimi polega jedy-

____________

3. Umieszczanie Gizma w scenie nie
rozni sie niczym od umieszczania obiek-
tu. Wybieramy jeden z wyzej wspomnianych przyciskow i przeciaga-

2. Aby wybra¢ Gizmo, rozwijamy liste rodzaju obiektu 0. Wskazujemy
[Atmospheric Apparatus], Na zaktadce Helpers [ ] pojawia sig przycis-

SphereGizmo

i

my kursor z weisnigtym lewym przyciskiem myszy w aktywnym
oknie widoku sceny. Gizma nie sq pokazywane podczas renderingu
- wtedy mozemy zobaczy¢ tylko efekt atmosferyczny lub specjalny
umieszczony w obszarze Gizma.

fekty Glow, jak i inne efekty typu Lens, widoczne sa
podczas renderingu jedynie w oknie widoku perspekty-
wicznego lub w widoku z kamery.

sceny Gizmo. Wybor potwierdzamy, wci-
skajac przycisk [Pick].

Nazwa wybranego aparatu atmosferycz-
nego zostaje wyswietlona na rolecie

Walume Fog Parameters| ®. Modyfikujemy teraz

atmosferyczne, czyli Gizmo. Wiecej infor-
macji na temat tego typu obiektéw Ekspert

przedstawit w ramce ®. Gizmo postuzy

wlasciwosci wybranego efektu. Zmieniamy

szymy tym samym gesto$¢ efektu mgty.

nam do ograniczenia dziatania efektu mgty
(Volume Fog), ktéry imitowaé bedzie
chmury otaczajace skorupe ziemska.

Obiekt Gizmo jest juz obecny w obszarze

sceny (zostal umieszczony przez Eksper-
ta). Zawarty jest w nim obiekt ziemia. Do
Gizmo przypiszemy teraz efekt Volume
Fog, czyli mgty. Wciskamy
klawisz (8 w gléwnej czesci
klawiatury, aby otworzy¢

[9)'es¥ )& Environment and Effects |}

Na rolecie wciskamy przycisk
[&dd..]. Uzyskamy dostep do okna, z ktd-
rego wybieramy ®. Klikamy na [0/

Uzyskamy dostep do rolety narzedziowej

wybranego efektu.
Przypiszemy go teraz do obecnego w scenie
Gizmo. Wciskamy przycisk [Pick Gizmel. Z gor-
nego paska narzedziowego 3ds max wybie-
ramy ikone Select By Name [E]. Otwiera
sie okno [CIZEAOSEEY, w ktérym klikamy

na - tak nazywa sie wprowadzone do

: “okurias Fop Patarelen:
 Gmos
Pick Gemo | Remove Gizno | | cheuy ' -

§oben Gizmo Edges 02 H

~\hume:
Ccar ™ Ewponential
Dy [E01 <44
Step Sz [T0 =
Mas Sepe [T 2
[¥ Fog Bachgmnd

Pozostajemy na rolecie |[Wolume Fog Parameters|,
Zaznaczamy opcje Q. Zwiekszymy dzieki
temu nieregu- H

Hixos:
larnos¢ efektu. Tres ™ Fleguler (¥ Fasgini 3 Tustubence [ lewast
Bez zaznacze- Mo Thsshekt HighTT 2 Lot T 2]
nia tej opcji Low[TT 2 see[XH 2|
mgta réwno- Undoentp [T 2 Phaes T 2]
miernie wypel- || i b e wind Srenpi [TT =
nitaby obszar & Fiork " Back © Let © Fight  Top © Bollom

Gizma, cowca- ——
le nie przypominatoby unoszacych sie w at-
mosferze ziemskiej oblokéw. Wielko$¢ uzy-
skanych nieregularno$ci ustalamy, wpisu-

jac wartos¢ 80 w opcji .

LN ChVEISI© Environment and Effects §
wciskajac przycisk []. ZakoriczyliSmy
prace nad projektem. Ostatnim etapem
prac jest wykonanie renderingu animacji
i zapisanie jej w postaci pliku AVI. MD m

Adresy WWW:

@ vww.max3d.pl/tut.php?id=288

@ http://6715.36.49/team/Tutorials/afterburn/afterburn_0Lasp
@ http://67.15.36.49/team/tutorials/ronnie/ronnie_comcl_0L.asp
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Automapa + plany EEIa

GPS TrackMaker
VisualGPSce
SueyArea or PPC 2.1 i=m

L] : Ll
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Znaki na szlaku

GPS umozliwia doktadne okreslenie naszego potozenia. Dzigki
temu jak po sznurku dotrzemy do wybranego miejsca, stworzy-
my wiasng mape, a nawet obliczymy powierzchnig terenu

rzadzenia GPS stajg sie coraz latwiej

dostepne, a ich cena jest juz niewygé-

rowana, Dlatego caly czas rosnie gru-

pa uzytkownikéw przenoénych syste-
mow globalnego okre§lania pozycji. Bardzo
rozwinat sie takze rynek aplikacji wykorzy-
stujacych GPS.

Whbrew powszechnie panujgcej opinii sys-
temu pozycjonowania nie wykorzystuje sie je-
dynie do nawigacji. Wprawdzie mapy i plany
miast z obstuga GPS to najwieksza grupa apli-
kacji, ale mozna znaleZ¢ inne, nie mniej cie-
kawe i przydatne w pracy programy.

Niestety, wiekszo$¢ dostepnych aplikacji
to narzedzia komercyjne, przeznaczone
gléwnie na platforme PocketPC lub wspét-
pracujace z urzadzeniami Garmin. Wa-
chlarz ich zastosowan jest jednak naprawde
szeroki. Duzy zestaw programow znaj-
dziemy na plycie dolaczonej do poprzed-
niego numeru Eksperta.

Nawigacja satelitarna

Mozliwo$¢ okreslenia naszej pozycji z do-
ktadnoscig do kilku metréw to wymarzona
funkcja dla podrézujacych czesto oséb. GPS
uzupelniony w odpowiednie mapy nie pozwo-
li nam zginaé w zadnym miejscu na $§wiecie,
bez wzgledu na to, czy beda to pustynne bez-
droza czy centrum miejskiej metropolii.
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Wskazanie miejsca naszego pobytu to nie
wszystko, co potrafig zestawy nawigacyjne.
Z ich pomoca mozemy dotrze¢ do dowolnego
punktu na mapie - program poprowadzi nas
do niego jak po sznurku. Podstawowg bariera
nie jest juz doktadno$¢ okreslania pozycji, ale
odpowiednia szczegbétowos¢ dostepnych map.
W krajach zachodniej Europy i w USA
w sprzedazy jest wiele tego typu konkurencyj-

1 Programy do nawigacji

nych produktéw, ale za wiekszo$¢ musimy za-
placié. Na uwage zastuguje na przyktad Tom-
Tom Nawigator - rozbudowana aplikacja za-
wierajaca mapy wiekszos$ci krajow europej-
skich. To, co wyrdznia ten program, to nawi-
gacja 3D. Na ekranie palmtopa widzimy per-
spektywiczny rzut pokonywanej przez nas
tasy @ anie
ptaska mape,
ktéra spotkamy
w wiekszosci in-
nych progra-
moéw. Niestety,
TomTom wyrdz-
nia sie réwniez
skomplikowang
obstuga.

Na naszym
rynku kréluje 1
natomiast Auto- Meted

21en 1638

4.55)5 1632
04 krah

Slengasss

To wyjatkowo
doktadny pro-
gram zawierajg-
cy mape Polski
iponad 20 bar-
dzo precyzyj-
nych planéw
miast.

Automapa = :
zastuguje réw- -T{ b
niez na po- .
chwale ze ﬁ\- L
wzgledu na czg- |t T
ste aktualizacje |mens B 34 Sa' @1
eliminujace
wykryte btedy i dodajace kolejne plany. Pro-
gram ma oczywiscie wszystkie niezbedne
w nawigacji funkcje. Potrafi kierowaé na-
mi za pomoca komunikatéw graficznych
i glosowych, umozliwia sprawne wyszuki-
wanie tras i punktéw uzytecznos$ci publicz-
nej, ostrzega przed zblizaniem sie do réz-
nych przeszkdd na drodze.

Popularno$¢ Automapy jest juz tak duza,
Ze powstal nawet portal jej uzytkownikéw.
Na witrynie mozna umieszczaé zarejestro-
wane przez siebie punkty informujace o po-
tozeniu réznych obiektéw, a takze pobieraé
dane zapisane przez innych uzytkownikéw.
W serwisie znajdziemy miedzy innymi in-

Program Platforma | Przeznaczenie Cena

Automapa XL PocketPC Najlepszy polski program do nawigacji. Zawiera mape catego krajuibardzo 790 zt
szczegdtowe plany ponad 20 miast

A-Z Superscale Road Map 1.2 | PocketPC Program do nawigacji z mapami Wielkiej Brytanii 105zt

Destinator PocketPC System nawigacji do palmtopow. Program zagraniczny, ale z polskim 700 zt
interfejsem i wyposazony w mapy naszego kraju

GPS IDEAS (tm) PRO 1.5 PocketPC Program pokazuje potozenie i ruch odbiornika na dowolnej mapie zarowno 160 zt
elektronicznej, jak i zeskanowanej, a nawet na zdjeciach satelitarnych

GPSS PC/PocketPC | Darmowy program do nawigacji. Zawiera mapy USA, Europy Zachodniej i Polski | darmowy

Navigo Plus PC/PocketPC | Aplikacja do nawigacji po Polsce 100 zt

Nawigator Mapa Polski PC Program nawigacyjny zawierajacy mape z kompletna siecig drogowa w Polsce. {200 zi
Umozliwia wgrywanie map do odbiornikéw GPS Garmin

PaPaGO! V5 PC/PocketPC | Program o imponujacym zasiegu map. Pokrywaja one Europe Zachodnia, USA, {390 z
potudniowa Afryke, potudniowo-wschodnia Azjg (facznie z Chinami)

TomTom Nawigator PocketPC Aplikacja obejmujaca swoim zasiegiem 18 krajow Europy Zachodniej. W Polsce | 760 z
uwzglednione s jedynie drogi gtowne. Program z polskim interfejsem
i polskimi komunikatami gtosowymi

VITO SmartMap 3.21.2 PocketPC Prosty w obstudze i niedrogi program do nawigacji. Zawiera migdzy innymi 95 zt
mapy Europy (w tym Polski), Az i Australii



1 Aplikacje do tworzenia mapy

Program Platforma |Przeznaczenie Cena

Cartopro PC Program wspdtpracuje z kazda zeskanowana mapa. Pozwala nanosi¢ i analizowac zapisane 300zt
sciezki GPS. Umozliwia przesytanie przygotowanych map do odbiornikéw Garmin

eMapZone PC Aplikacja do tworzenia wtasnych map. Pozwala nanosic trasy i $lady GPS. Mozna jej uzywac 70zt
osobno lub eksportowac przygotowane mapy do GPS Garmin i Magellan

GPS TrackMaker |PC Rozbudowany program do tworzenia map. Wspotpracuije z wieloma typami odbiornikéw GPS. | darmowy

GPS Utility PC Zaleta aplikacii jest obstuga wielu formatow danych GPS i formatow map tworzonych przez rozne programy | 180 zt

Mapwel 2005  |PC Narzedzie do tworzenia i obrobki map przeznaczonych dla odbiornikow Garmin 240z

QziExplorer PC/PocketPC | Aplikacja wspotpracuje z mapami elektronicznymi i skanowanymi. Potrafi przesytac dane migdzy {270 zt
innymi do odbiornikéw Garmin, Magellan, Lowrance czy Eagle

PathAway GPS 3.1| PocketPC  |Narzedzie do tworzenia map z rastrowych plikow graficznych przeznaczone na platforme PocketPC | 190 zt

TopoFusion PC Aplikacja wspotpracuje z serwerami Microsoftu i NASA i umozliwia pobieranie z nich elektronicznych {130 zt
map. Wersja darmowa jest w petni funkcjonalna, wy$wietla jedynie na mapach informacig o wersji demo

Touratech qu PC Program do tworzenia map dziatajacy z odbiornikami Garmin. Aplikacja wspdtpracuje z GoogleEarth | 570 zt

formacje na temat radaréw umieszczanych
na trasach, stacjach benzynowych, muze-

ach czy bankomatach @

Wszystkie te dane mozemy oczywiscie
pobraé z internetu i zapisa¢ w naszym pro-
gramie.

Domowa kartografia

Korzystanie z gotowych map i systeméw
nawigacji czasami nie wystarcza. Zdarza
sie, ze obszar, ktéry nas najbardziej intere-
suje, nie jest odwzorowany zbyt precyzyj-
nie albo tez na mapie brakuje istotnych dla
nas informacji - na przyktad zaznaczonych
ciekawych miejsc, konkretnych budynkéw.
Mozemy wtedy skorzystaé z map i planéw

T hahlaps batikiy s PO oron i bwsie Liglie

ety - g R (- SiCmies

T PP —

papierowych. Po zeska-
nowaniu i wgraniu
mapy do odbiornika
GPS mozemy latwo sie

. P L do odbiornika
zorientowac, w ktérym
miejscu sie doktadnie Za pormoca skanera
znajdujemy. W jaki zapisujemy w komputerze

sposéb wykorzystaé pa- plik graficzny 2 mapa
pierowe mapy w nawi-
gacji GPS, dowiemy sie e
z ilustracji obok. \ﬁ Cyg
Dowolna mape moze-
my stworzy¢ réwniez
sami - zaréwno od pod-
staw, jak i nanoszac dane na zeskanowane
mapy papierowe. Programy do tworzenia
map umozliwiaja
skorzystanie z tla
w postaci map
i planéw zapisa-
nych jako pliki
graficzne. Dzieki
funkcjom kalibra-
cji tlo dopasuje-
my do rzeczywi-
stego potozenia

Iy
Sy ¢ ol s Lty

w terenie. Na
przygotowane
w ten spos6b ma-
Py mozna nanosic¢
i dowolnie opisy-
wa¢ punkty zare-
jestrowane za po-
mocg GPS @ lub
“cale Sciezki GPS
pokazujace na

przyklad, jak
przebiega ulica.
Po uzupelnieniu
wszystkich ele-
mentéw nowg
mape mozna wy-
drukowac.
Odpowiednio
opisane $ciezki
GPS mozna réw-
niez umies$cié
w pliku graficz-
nym i wydruko-
wac bez tla w po-
staci mapy.
W ten sposéb
stworzymy bar-
dzo prosty plan.
Jedyna niedogod-

Satelita przesyla sygnat GPS

noscig tego rozwiagzania jest to, ze musimy
przejechaé wszystkie wazniejsze drogi opi-
sywanej okolicy.

Dysponujgc odpowiednimi elektronicz-
nymi mapami, po naniesieniu wiasnych
drég i punktéw mozemy nawet wygenero-
wacé mape tréjwymiarowa, na ktdrej widaé
bedzie dokladnie wszystkie nieréwnosci

terenu @-

Co w GPS-ie piszczy

Odbiorniki GPS na podstawie sygnatéw
odbieranych z satelitéw okreslajg swoja do-
ktadna pozycje w przestrzeni. Dzieki temu
wiadomo doktadnie nie tylko, w jakim
punkcie sie znajdujemy, ale takze, na jakiej
wysokosci nad poziomem morza. Oprocz te-

1 Papierowe mapy w nawigacji

W
Po dopasowaniu potozenia mapy
kopiowana jest ona do odbiornika GPS

Trasa, po ktorej si¢ poruszamy,
odwzorowywana jest na zeskanowanej
mapie umieszczonej w odbiorniku

I O
LIRS N

R I o

go satelity przesylaja dokladng informacje
o aktualnym czasie. Korzystajac z tego, od-
powiednie oprogramowanie okre$la potoze-
nie, wysoko$¢, szybkos¢ i kierunek porusza-
nia sie odbiornika. Aplikacje do obstugi sy-
gnatéw GPS wyswietlaja te informacje za-
réwno w postaci tekstowej @, jak i graficz-

nej. Dzieki temu na ekranie komputera
mozemy zobaczy¢ predkosciomierz, wyso-
koSciomierz czy na-
wet kompas wska-
zujacy kierunki
Swiata. W trakcie
pracy aplikacje za-
pamietujg przebyta
odlegtosé¢, maksy-
malng szybkos¢ po-
ruszania sie odbior-
nika GPS lub wyli-
czaja predkos¢ Sred-
nia.

Oprécz funkcji

y 40 50 60
prezentujacych da- 70 80 110
ne programy do ob-
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1 Narzedzia obstugujace GPS

APLIKACJE DLA GPS

? Trudne terminy

Program Platforma | Przeznaczenie Cena » access point - nadajnik Wi-Fi zapewniajacy pota-
GPSDIS Pro 34 PocketPC  [Rozbudowany program, ktory moze stuzy¢ jako komputer poktadowy w samochodzie. Aplikacja podaje | 65 zt czenie klientom bezprzewodowej sieci.
migdzy innymi predkos¢ maksymalna, Srednia, czas podrdzy, przebyta odlegtos¢ i wiele innych parametrow o e
GPS Speed Sentry 1.3 |PocketPC | Aplikacia wyswietla, glownie w postaci graficznej, wszystkie parametry przekazywane przez GPS. |50 zt » GA!‘ILEO - europg]skl satelltarny system okreslam’a .
Na uwage zastuguje funkcja alarmu informujaca nas o przekroczeniu jednej z szesciu definiowanych potozenia. Charakteryzuje sie znacznie wigksza dokfadnoscia
przez uzytkownika predkosci niz GPS.
GPS Tuner 4.2 PocketPC | Przyjemny dla oka program z mnastwem funkcji wykorzystujacych GPS - poczawszy 115zt » GPRS - ang, General Packet Radio Service - pakietowy
od wy$wietlania pozycji, przez rejestracje przebytej trasy po funkcje obliczajaca powierzchnig system przesytania danych. System przesylu danych 2 wyko-
GPSDiag PC Darmowy program wy$wietlajacy dane pobierane z odbiornika GPS darmowy r2ystaniem telefonii komerkowej
GPS-Track-Analyse PC Rewelacyjny program stuzacy do obrobki Sladow GPS. Potrafi miedzy innymi wyswietlic darmowy ’
zarejestrowany $lad w postaci trojwymiarowe] animacii » GPS - ang. Global Positioning System - satelitarny
|PaNema PC Program, ktdry potrafi odebrac dane z GPS i przestac je do dowolnego komputera w sieci darmowy system okreslania potozenia na powierzchni ziemi.
Stealth GPS 1.00 PocketPC | Rejestrator danych z GPS. Aplikacja moze pracowac w tle, catkowicie niewidoczna 65zt »
VisualGPS/ VisualGPSce | PC/PocketPC | Program do graficznej prezentacji danych z odbiornika GPS darmowy 2 WAAS/EGNOS - systemy poprawiajace doklad-
VITO Navigator I11.3  [PocketPC | Aplikacja moze stuzy jako predkosciomierz, zegar czy kompas. Na uwage zastuguje mozliwos¢ | 65 zt nosc systemu GPS. Przesytaja do odbiornikow GPS popraw-
poszerzania ]e] funkcionamoéci 7apomoca Wtyczek ki, na pOdStaWie ktérych obliczane ieSt poloienie.

- 3% - Tisck - Araly
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zenia. GPS jest
jedynie dodat-
kiem do nich,
niekoniecz-
nym do prawi-
dlowego dzia-
lania, aczkol-
wiek znacznie
zwiekszajacym
funkcjonal-
nos¢.

Za przyktad
mogg postuzyé
bardzo popu-
larne progra-
my do wykry-
wania sieci
Wi-Fi @. Na-

Tire | towmpmmre] [T T

ity 100 Gippreess @ e 1 Uy P aevi P Tk Snsiprn HCH b

=T

prm b e TV S e

stugi GPS stuzg réwniez jako narzedzia do
konfiguracji tych urzadzeni. Za ich pomo-
cg mozemy na przykiad (o ile dane urzg-
dzenie obstuguje te funkcje) wigczy¢ od-
bieranie sygnatu korekcyjnego WAAS czy
ECNOS.

Zapisane w trakcie pracy GPS punkty
mozna réwniez przedstawi¢ w postaci gra-
ficznej. Dzieki takiej funkcji mozemy na
ekranie komputera zobaczy¢ trase, jaka
przebyli§my. Niektére aplikacje generuja
tréjwymiarowe wizualizacje, na ktérych
widaé nawet wszystkie nieréwnosci tere-
nu czy wzniesienia, pokonane w trakcie

rzédzia te reje- |

struja dziata-

£ |6rsreter pra

nie tak zwanych access pointéw. Odbior-
nik GPS pozwala zanotowac ich doktadna
pozycje, a nastepnie nanie$¢ potozenie
na mape.

Z kolei dzieki GPS operator pracujacy
na przyklad z aplikacja do zarzadzania flo-
ta pojazdow wie, gdzie dokladnie znajduja
sie jego wszystkie samochody. W tym przy-
padku konieczne jest réwniez oczywiscie
korzystanie z sieci telefonéw komdrkowych
lub Wi-Fi.

Ciekawym pomystem jest takze zastosowa-
nie urzadzeri GPS do obliczania powierzchni
terenu (na przyktad dziatki). Slad definiujgcy
krawedz danego obszaru (lub tez pojedyncze
punkty) zapisywany jest w programie. Na-
stepnie aplikacja oblicza powierzchnie zdefi-
niowanej w ten sposéb figury @.

! Niestety, doktadnos¢ tej metody jest

! do przyjecia jedynie w wypadku duzych po-
: wierzchni. Zastosowanie

do mniejszych obszaréw be-
dzie miato sens dopiero wte-

o e 1102 3

dy, gdy zacznie dziataé sys-
tem Galileo.

Do prawidlowego dziata-
nia systemu GPS niezbedne
jest bardzo doktadne okre-
§lanie czasu, dlatego odbior-
nik GPS mozna réwniez wy-
korzystaé¢ do synchronizacji
czasu w réznych zegarach -

Ar I. h
Sat 0 POOP

na przykitad w kompute-
rach, a nawet calych sie-

File frea Mav | 0

S W B Gach. RS =

drogi @:
Istotny dodatek

Duza grupa aplikacji, ktére wykorzystu-
ja funkcje GPS, to programy wiasciwie
niezwigzane w bezposredni sposéb z elek-
tronicznymi mapami i okre§laniem poto-

Adresy WWW:

@ www.pocketgear.com

@ www ireedownloadscenter.com
@ www.golddownload.com

@ www.download.com

@ nhtp://gps.pdatopsoft.com
@ www.soft32.com

@ www.mobiletopsoft.com

@ vww.topshareware.com
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1 Inne programy z whudowang funkcja GPS

Program

DeltaArea GPS 4.6
Franson GpsGate 1.10
GPS Time and Test
GPSMeter PDA1.32
neoHunt 0.9
PresenTense Time Server
QoS Scanner 0.1

QoS Seeker 0.1
REALTRACK MOBILE POCKETPC 1.5
roboGeo

SurveyArea for PPC 2.1

Platforma | Przeznaczenie Cena
PocketPC | Program stuzy do obliczania powierzchni, zapisu $ladow i punktow GPS 525 zi
PocketPC | Narzedzie umozliwia korzystanie z jednego odbiornika GPS przez kilka aplikacji {100 zk
PC Aplikacja do synchronizacji czasu Windows za pomoca sygnatu GPS 30zt
PocketPC | Narzedzie do obliczania powierzchni 110z
PocketPC | Skaner sieci Wi-Fi z mozliwoscia eksportu do programu PocketStreet 50zt
PC Program do synchronizacji czasu w sieci. Dziata jako serwer czasu 625 zt
PocketPC | Skaner sieci bezprzewodowych. Pozwala stworzy¢ mape dostepnych darmowy
access pointow
PocketPC | Aplikacja do wyszukiwania sieci Wi-Fi przeznaczona do wspétpracy darmowy
z programem PocketStreet
PocketPC | Narzedzie do zarzadzania flotg pojazdow za pomoca sygnatu GPS, GPRS | 290 zi
i sieci Wi-Fi
PC Za pomoca tego programu mozna zapisac do nagtowkow EXIF fotografii 752
cyfrowych informacje o miejscu zrobienia zdjcia
PocketPC | Program do pomiaru powierzchni. Umozliwia eksport zapisanych danych | 95 zt
do map Google'a




Dodatkowe informacje: www.bitdefender.com

Co ma wspdlnego samochdd wyscigowy Motorsport
Ahlden GT3 z BitDefenderem?

® Najwyiszy mozliwy stopien bezpieczenstwa.
® Prostota obstug.

® Ekstremalnie szybki czas reakeji.

® Czysta i funkcjonalna struktura.

® Nowoczesny, potezny silnik.

® Doskonata wydajnosc.

® Warto$¢ materialna.

Czas reakciji producentdw rozwigzai antywirusowych na
pojawienie sig w internecie robaka Blackworm

 Duickeal [] 16.01.2006 0300 I-Warm.Generic.0875

~ Kaspersky JJIB. 01.2006  11:44  Email-Worm. Win32.VB.bi
Antivic SO0GHI. 2006 1352 TRIKIlAV.GR
F-Secure [OTENOIME006  15:03  Email- Worm. Win32.VB.bi
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~ Sophos [NTENONNEONE 16:25  W32Nyxem-D
Trend Micro SA7IDINZ00ENNOSNE] WORM GREW.A
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Symantec

Zriiclin: v, promag.com

Dostepny we wszystkich sklepach z oprogramowaniem!

(& bitdefender

secure your every bit



FOT.: THE IMAGE BANK/FLASH PRESS MEDIA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Zrobione na cyfrowo

Photoshop pozwala zrobi¢ ze zdjeciami niemal wszystko. Wystarczy tylko umie¢. Z kursu Eksperta
dowiemy sie, jak w petni wykorzysta¢ mozliwosci programu

hotoshop to znany program do prze-

twarzania bitmap. Po te aplikacje,

przeznaczong dla profesjonalistéw,

chetnie siegaja rowniez amatorzy,
chcacy na przyktad uatrakcyjnié swoje foto-
grafie. Rzeczywiscie Photoshop daje nam bar-
dzo duze mozliwoéci, ale wymaga od uzyt-
kownikéw wiekszej wiedzy o edycji grafiki
iumiejetnosci w korzystaniu z kilkuset do-
stepnych funkcji programu. Czytelnicy prosili
o artykul przyblizajacy tajniki Photoshopa.
Ekspert przygotowat trzyodcinkowy kurs po-
Swiecony temu programowi.

W artykule dowiemy sie, jakie narzedzia
oferuje Photoshop oraz jak sie nimi postugi-
waé w praktyce. W nastepnych czeéciach kur-
su poznamy metody obrébki cyfrowych obra-
z6w, ciekawe filtry oraz dostosujemy parame-
try Photoshopa do wygodnej pracy z plikami.

Interfejs programu

Nauka programu bedzie nam szta duzo le-
piej, jesli najpierw oswoimy sie z interfej-
sem Photoshopa @ i poznamy jego elementy.

pasek rozwijalnych menu

okno dokumentu

e

.- 2 E'-&.I'h “ay -

— el

pasek opcji narzedzi

-

pasek narzedzi]:' ',.'___ *'“" ;
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Fot:. Alicja Zebru

Pasek narzedzi

Pasek narzedzi @ to podreczna paleta zawierajaca pod-
stawowe narzedzia Photoshopa, takie jak pedzle czy na-
rzedzia tekstowe. Przytrzymujac przycisk myszy na iko-
nie wybranego narzedzia przy oznaczeniu [ «}, uzyskamy

=

71 Zagnaczanie prostokatne
_i
() Zaznaczanie eliptyczne
==a Zaznaczanie pojedyncaych rzeddw

W Zaznaczanie pojedynezych kolumn
u

Zaznaczanie prostokatne - narzedzie do pro-
stoka}tnego zaznaczania obszaru przeznaczone-

go do edycji.

Przesuniecie - stuzy do przesuwania warstwy

w oknie dokumentu.

Lasso - wykorzystujemy je do selekcjonowania
wybranych obszaréw za pomoca odrecznie ryso-

wanej linii zaznaczenia.

Rézdzka - narzedzie do selekcjonowania obsza-
16w jednorodnie zabarwionych (szczegdtowe in-
formacje znajdziemy na stronie 47)

Kadrowanie - stuzy do przycinania obrazéw do

pozadanego rozmiaru.

Odciecie - wykorzystujemy do dzielenia obrazu

na czesci.

Pedzel punktowy Korygujacy - to narzedzie
pozwala usuwac wybrane punkty obrazu, na

przyktad plamki na skorze.

Pedzel - stuzy do zamalowywania obszaréw

wybranym kolorem.

dostep do kilku zgru- ;5?"
powanych narzedzi ‘%
o podobnej funkcjo- =,
nalnosci @.

___________

o & |

b

EPNBES AR

"B
|

b @
A=

[+] Stempel - za pomocg Stempla mozemy usunaé zbedne detale me-
toda klonowania pikseli z jednego miejsca w drugie.

Pedzel historii - pozwala na czesciowe odwrécenie wykonanej
czynnosci (szczegétowe informacje znajdziemy na stronie 48).

GumkKa - stuzy do usuwania wybranych obszaréw warstwy.

Gradient - narzedzie do tworzenia przej$¢ tonalnych miedzy
kolorami.

Rozmycie - stosujac te funkcje, mozemy za pomoca specjalnego
pedzla rozmy¢ wybrane elementy obrazu.

[=.] Rozjasnianie - stuzy do rozjasniania za pomoca pedzla wybranych
elementéw obrazu.

[*] Zaznaczanie $ciezKi - narzedzie do zaznaczania poszczegdlnych
Sciezek.

Tekst - wykorzystujemy to narzedzie do tworzenia napiséw na
warstwie (szczegdtowe informacje znajdziemy na stronie 48).

(4] Pidro - narzedzie do rysowania gtadkich linii (§ciezek).

Prostokat - po wybraniu tej funkcji mozemy rysowac figury pro-
stokatne.

NotatKi - stuzy do dolgczania notatek (réwniez dzwiekowych) do
obrazkéw.

[¥] Kroplomierz - narzedzie do pobierania koloru z dowolnego obsza-
ru obrazu (pobranym kolorem od razu mozna malowaé, na
przyktad za pomoca narzedzia Pedzel).

Raczka - narzedzie do przesuwania podgladu w oknie dokumentu.

Lupka - stuzy do powiekszania podgladu obrazu w oknie doku-
mentu (aby pomniejsza¢ obraz, nalezy uzywac Lupki z wcisnietym
klawiszem [Gi]).

E Ustaw Kolor narzedzia - klikajac na powierzchnie kwadratu, mo-
zemy dobra¢ kolor narzedzia (na przyktad pedzel) w specjalnym oknie

ﬂ Ustaw kolor tla - pozwala ustawié kolor tta edytowanego
w programie dokumentu.

Okno
dokumentu

Giownym elementem in-
terfejsu Photoshopa
jest okno dokumentu.
Pojawia sig ono w oknie
programu dopiero po
otwarciu wybranego do-
kumentu lub stworzeniu
nowego.
W gornej czesci znaj-
duje sie pasek tytuto-
“wy @, informujacy
o nazwie pliku oraz
wiasciwos$ciach aktyw-
nej warstwy.

W dolnej czesci okna
dokumentu widzimy

1
A 2 2
naszego obrazu @®. Pierwsza wartosc to

informacje o rozmiarze
przyblizony rozmiar

jednowarstwowego pliku (sptaszczonego) w formacie Photosho-

pa ®, a druga - pliku ze wszystkimi utwo-
rzonymi podczas pracy warstwami @.

> N
| Dok 768,2K/1,75M |
7

i /

Pasek rozwijalnych menu

Zawieraja one wiele ciekawych filtréw oraz poleceni Photoshopa,
dotyczacych miedzy innymi narzedzi, ktérych uzywamy podczas

pracy.

_____________

‘F‘Iik Edvcja Obrazek ‘Warstwa Zaznacz Filkr  ‘Widok ©Okno  Pomoc #----

Pasek opcji narzedzi

Tuz pod paskiem rozwijalnych menu w oknie Photoshopa widzimy opcje
i parametry aktualnie wybranego narzedzia, na przyktad Gumki. za po-
moca zgrupowanych tutaj ikon oraz rozwijanych list mozemy modyfi-
kowacé parametry narzedzia - na przyklad zwiekszy¢ grubos¢ pedzla @

i czy tez okresli¢ moc oddziatywania narzedzia @.

___________ [me—————

H
F‘deel:‘s.U | Tryb: | padzel | Krycie: 44%v * | Przephyw: | 1003 * %\ []wymat do historii

Mawigator " nfo \{‘Hislogram \ :.:"..

Palety

Palety to specjalne okna zawieraja-
ce zestawy narzedzi lub ustawien
programu. Kazda z palet jest osob-
nym obiektem i mozemy po klik-
nieciu i przytrzymaniu na pasku @
przesuwac ja w obrebie okna
Photoshopa. Wyposazone s3g w za-
_kiadki @, na ktérych zgrupowane

ir sg okresSlone rodzaje funkcji.

i Miedzy paletami przelaczamy

i sie, klikajac na wybrane zaktadki.

CO%%

Palety mozemy réwniez zadoko-

waé w tak zwanej studni palet
|” w postaci zaktadek ® na pasku

| opcji narzedzi. i

1
| | Pedale M Lt narzedziav N Kamp. warsbw S

E"‘L Chwirz
il El Poéiomv

| E1 nfarstwa praez kopiowanie

[ -E Zmiana trybu mieszania

= TR |

Wiecej informacji o korzystaniu
z palet znajdziemy na nastepnej
stronie.
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KURS ADOBE PHOTOSHOP CZ.1

Palety Photoshopa

pod reka najbardziej przydatne

zieki paletom Photoshopa mamy

funkcje. Ich dobra znajomos¢ jest
podstawa szybkiej i efektywnej pracy.
Profesjonalni graficy praktycznie nie
korzystaja z rozwijanych menu, tylko

z palet i skrétow klawiaturowych, Na
paletach s3 rowniez wyswietlane po-
trzebne parametry i inne informacje.
Ekspert w tej czesci artykulu pokaze,
jak postugiwaé sie paletami narze-
dziowymi.

&=
Lt
-

Zablobu: [ 4+ @

Paleta warstw

Paleta warstw pokazuje warstwy, z jakich skia-
da sie obrazek. Uruchamiamy jq, klikajac na za-

ktadke [warstuy].
Wby gl il 5 Na poczatku
TR - Fryoe: | iw edycji pliku

graficznego pale-
ta zawiera tylko

Wypshn: | 100% *

m‘_ | _jedna warstwe
B = a (tto) ®. W czasie

pracy mozemy
e g€ o 3§ jednak utworzyé

wiele réznych warstw - kopii tta @ - lub zu-

Fot: Karol Zebrun

pelnie innych, na przykiad z tekstem lub wy-
cinkiem zdjecia potrzebnym do utworzenia

fotomontazu. Powieli¢ warstwe (na przykitad
tlo) mozemy, wybierajac z menu pole-
cenie [Powiel warstwe. .| Aby utworzy¢ zupelhie no-

wa warstwe, wystarczy klikna¢ w palecie
warstw na ikone Utworz warstwe [all.

Za pomoca warstw mozemy wygodnie sto-

sowac rozmaite efekty, zachowujgc w tle
oryginalny wyglad obrazka. Warto przyjrze¢
sie niektérym opcjom na palecie warstw,
dzieki ktérym mozemy bardzo szybko zmie-
nic¢ nasz obrazek - na przykitad wyblaklemu
Aby osiagnac taki efekt,
wystarczy zmieni¢ tryb mie-

q P g o Mabbydh g
szania gérnej warstwy, ktéra

Wty Kanedy A ckkl

jest zarazem kopig tta, na @. Foto- O]

grafia od razu bedzie miata wiecej  |krycie:| s [

wyrazu @. o=
____________ *

Przesuwajac suwak 0', zmniejszymy Kkry-

cie warstwy, czyli zwiekszymy jej przezro-
czystos¢. Wiecej opcji zwigzanych z obstuga
warstw znajdziemy w menu [ Warstwal,

ST W

zdjecie poprawione technika mieszania warstw 1

Paleta zadan

Zadania to nagrane czynnosci, ktére mozemy
zastosowa¢ na jednym obrazku lub na catej
grupie plikow (wsadowo), ulatwiajac i przyspie-

szajac sobie prace.
| Htona  Zudums Wystarczy w palecie
"'E ™ ;:”T" oyiing ] “| zadan zaznaczy¢ wy-
Bl e g | brane zadan}e'o l‘ub ’
[ Terr——— zestaw zadan i klikngc
[ oo (k] na ikone Wykonaj
b cdbenwwedieiie. w| Di€Z3ce zaznaczenie
m @ 2 al 5 [, aby Photoshop za-

stosowat wybrane czynno$ci na aktywnym do-
kumencie. Jednym kliknieciem myszy lub kla-
wiszem na klawiaturze mozna na przykiad
zmienié rozmiar zdjecia i dodaé ramke.

Na palecie widnieje zestaw gotowych za-
dan Photoshopa ®, mozemy tez nagrac

wilasne. W tym celu klikamy na ikone
Utworz nowy zestaw [_1]. Pojawia sie

Mawy zastaw okno, w ktérym nazywamy
nasz zestaw zadari, na przy-
= tad @, i klikamy na [CK].
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% Ekspert radzi

Dotworzonychprzez ‘mﬁ; koo 5y v [Elsnn I_'Cnl‘
nas zadan mozemy

R

przypisac klawisz funkcyjny lub kombinacje o Aby uruchomi¢ automa-
tyczna edycje zdje¢, wystarczy teraz weisna¢ odpowiedni klawisz.

Nastepnie klikamy na ikone Utwdrz nowe
zadanie | l]. Wpisujemy nazwe zadania ;

Harwa: | intenet

Po Kliknieciu na
przystepujemy do wykony-

Zestaey:  Mom raclsria

wania kolejnych czynnosci,
tworzacych zadanie. Photoshop rejestruje je
i generuje liste ®. Moze to by¢ na przyktad

zmniejszenie, a potem wyostrzenie fotografii.

Po zakoriczeniu na- JERsna Zatiris .
grywania klikamyna |« 8 b Zuess ke petaba., &
ikone Zatrzymaj v B Mupa gradankous
wykonywanie lub ‘:_
nagrywanie|[ @], =
d
Aby zastosowaé

zadanie na wybranym obrazku, wskazuje-
my wtasciwg pozycje i klikamy na Wykonaj

Paleta historii

Kolejnym waznym  |FeSSuisuas
elementem menu, | .

do ktérego czesto |~ @ e m—
bedziemy zagladaé | = ™™

podczas naszejpra- | = TV
cy z Photoshopem, w
jest Paleta historii. -
Zawiera ona liste B

kolejnych czynnosci wykonanych przez
nas podczas pracy nad obrazkiem. Pozwala
réwniez na ich cofniecie do wybranego
etapu (o jeden czy wiecej krokéw lub do sa-
mego poczatku). Wystarczy klikngé na na-
zZwe czynnosci.

Domys$lne ustawienia programu pozwa-
laja jedynie na cofniecie sie 0 20 krokéw.
Zmienimy to latwo, wybierajac z menu
polecenie [Preferencie] oraz [ Ggdlne. . |

e SRR, .
1

iw oknie wpisujac na przykiad @. Klikamy

naloK], aby zatwierdzi¢ zmiany.
Czasem lista wykonanych -

czynnosci robi sie bardzo dtuga i przewinie-

cie jej, aby zobaczy¢ obrazek przed zmiana-

mi oraz po zmianach, moze by¢ bardzo kto-

potliwe. Wystarczy jednak klikngé na iko-

ne Utworz nowe zdjecie [=i na palecie

historii, aby utrwali¢ podglad obrazka na

danym etapie pracy ®. W ten sposdb mo-

zemy, klikajac w palecie historii raz na
nazwe obrazka, raz
na utrwalone zdje-
cie, poréwnac efekty
naszej pracy.

Haloris  Zaderis »
s@oen
oo

-«

=t

Nawigator
Nawigator stuzy
do modyfikacji wi-
doku dokumentu.

Trfa "% Hiddigz am

Hirwigalur

mozemy dowolnie
powiekszy¢ pod-
glad, klikajac na @, zmienimy widok

o réwna warto$¢ w procentach. Prze-
mieszczajac czerwong ramke @, wskazu- |

jemy, ktora czes¢ obrazka ma by¢ widocz-
na w oknie dokumentu.

Palety kolorow

Za pomoca palety

kolor (na zakladce | " Tt tE

[Kaler) precyzyjnie | ' * :
dobierzemy kolor 1> "~ 2
narzedzia (na el
przykiad pedzla do | | s ———
malowania), dobie-

rajac barwe na REGE Pribid S
podstawie skiado-

wychRGBe.

Natomiast wybierajac zaktadke [Prébki],
mozemy skorzystac z gotowych kolorow.
Wystarczy kliknaé na segment z odpo-
wiadajaca nam barwa @-
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EMTEC
Ciekawe narzedzia Multimedia

a wstepie artkulu Ekspert pokazal cala funkcje programu. Ta wiedza przyda nam sie d ’ k - d

N palete narzedzi Photoshopa. Teraz przede wszystkim podczas wykonywania za- a 3 Z Ego
dokladniej i w praktyce poznamy awansowanych operacji, opisanych w dalszych

najbardziej przydatne i najczesciej uzywane czesciach kursu,

80 filmow
MPEG,/AVI/DIVX

40 000 piosenek

Lasso magnetyczne

L asso magnetyczne [¥] przyciaga linie zaznaczenia = a nastepnie pro-

MPE3/ WMA/0GG

60 000 zdjec
Kompatybilne z JPG

do kontrastowych i wyraznych krawedzi - czyli na wadzi¢ kursor
przykiad granicy miedzy obiektami. blisko krawedzi.
Photoshop auto-
Aby zaznaczy¢ obiekt (na przyklad zeby go wycia¢ | matycznie umie-
i skopiowaé do innego pliku graficznego), wy- $ci zaznaczenie
starczy kliknaé na miejsce rozpoczecia zaznaczania, | na krawedzi o

MovieE© |
40,80 GB

Klikamy tylko na miejsca, gdzie
linia zaznaczenia musi do$¢ moc-
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i
i
i
i
i
i
i

i

Gdy stworzymy obwiednie do-

okota calego obiektu i dojdzie-
my do poczatku linii selekcji, kli-
kamy lewym przyciskiem myszy.
Zaznaczenie jest gotowe @.

= & 7000 zdje¢

R 7 = d - k Sia _[5 megapikseli)
0zdzka 3
Réidikapozwalawy— GIGA
selekcjonowac obszar  IEMTE:
jednolicie zabarwiony,
na przykiad fioletowe platki

kwiatow na zdjeciu @. Wy-
starczy Klikna¢ Rézdzka,
a wybrana przestrzeni zosta-
nie zaznaczona. Nastepnie
mozemy na przyktad zmie-
nié kolor zaznaczonych czes-
ci kwiatu @. .
Aby narzedzie za jednym razem zaznaczalo wiecej musimy ustawi¢ na pasku opcji wyz-
odcieni danego koloru, ciemniejszych i jasniejszych, szy stopieni tolerancji, na przyktad @.

_______________

=
Zastgpowanie koloru sz
my na palecie koloréw lub prébek dowolny od-

. cienl. Na pasku opcji narzedzia ustawiamy
astepowanie ko-
loru [=7] to narze-

3,4,5,8 GB

—

CUBSE “ :

Talerancja: | 50

Prébkowanie: Jednorazowe [,
jesli chcemy, aby za pierwszym

dzie pozwalajace, kliknieciem zostat ustalony kolor
Za pomocg specjalne- do wymiany i przemalowywany
go pedzla, w szybki byt tylko wiasnie ten, a nie s3sied-
i fatwy sposob zmieni¢ ni, na ktéry mozemy przypadkiem
barwe dowolnego najechaé. Gdy ustawimy wyzsza
obiektu, na przykiad warto$¢ parametru @, narzedzie
kwiatu @ --------------- i przemaluje [ ——

Dzieki temu mozemy
nadawac obiektom
na zdjeciach ciekaw-
sze barwy. Aby wpro-
wadzi¢ zmiany do fo-
tografii, klikamy na

nie tylko
wskazany odcieni koloru, ale réw-
niez zblizone.

Teraz wystarczy przesuwaé na-

1zedziem po wybranym obszarze h 4 i
obrazka .’ . ] B E d I é
$0Iu+|o NnNs

Swww.emtec-international.com




MODELKA: Sylwia Sokotowska

a pomoc3 narzedzia
Z tatka = w prosty
sposéh pozhedziemy
sie ze zdjecia na przyklad
niedoskonatosci cery - krostek, pieprzykow,
a nawet zmarszczek. Wystarczy z wcisnietym
lewym przyciskiem myszy narysowac za-

KURS ADOBE PHOTOSHOP CZ.1

edzel historii =] przyda nam sie, gdy wy-

Pedzel historii
brang czynnos¢ bedziemy chcieli cofnaé

I tylko czeSciowo. Na przykiad
w momencie, gdy podczas zamalowywania
ptatkéw kwiatu moze nam sie zdarzy¢,

znaczenie wokét defektu @ i zwolnic przy-
cisk. Nastepnie klikamy na zaznaczenie
iz wciSnietym lewym klawiszem myszy
przesuwamy duplikat zaznaczenia w miej-

__________________ 4

sce @, ktérego barwa i faktura tadnie przy-
kryje defekt. W miejscu zaznaczenia pieprzy-
ka pojawia sie struktura i kolor obszaréw, na
ktére najezdzamy kursorem. Dzieki temu
mozemy idealnie dopasowac odcierl. Potem
wystarczy zwolni¢ przycisk myszy, a tatka zo-
stanie fadnie wtopiona w skore.

1 Opcje narzedzi selekcji
a pasku opcji mozemy ustawic nastgpujace parametry narzedzi

N selekeji (migdzy innymi Lassa magnetycznego i Rozdzki).

- nowe zaznaczenie usuwa poprzednie

- kolejne zaznaczenie dodaje sig do poprzednich (mozemy stopnio-
wo powigkszac obszar selekcji)

- kolejne zaznaczenie odejmuje sig od poprzednich (mozemy
zmniejszy¢ obszar dokonanej selekcji)

- zaznaczona pozostaje cze$¢ wspolna selekcjonowanego
obszaru.

¥

[
S S

Aby usunaé

niepotrzeb-
ne §lady farby,
nie musimy
cofac catej r
czynnoéci. |
Wystarczy na i
pasku narzedzi wybraé Pedzel historii [Z], |
a na palecie historii zaznaczy¢ ikong Pedzla o
czynno$¢, do ktérej czesciowo chceielibySmy
sie cofnad.

/ Zastepowanie kaloru
/ Zastepowanie kaloru

5 _f Zastepowanie koloru

Nastepnie zamalowujemy

pedzlem miejsca @, ktére
maja wygladac tak, jak
przed ostatnio wykonana
czynno$cig (na przyktad
tam, gdzie niechcacy prze-
barwilismy tlo). Zbedny ko-
lor zostaje usuniety.

arzedzie tekst [T stuzy do tworzenia na-

Narzedzie tekst
N 23:::' na dokumencie, na przyklad na

Wystarczy klikngé na obrazek, a utworzy
sie nowa tekstowa warstwa - od razu moze-
my zacza¢ pisaé i otrzymacé na przyktad L 2

Photoshop pozwala skonfigurowacé litery

'
warstw 9_9_3;_1_1&9:__,,“;-, “gnaly otk ¥

ne Dodaj styl .
warstwy (2.1 wy-
bieramy [cier.. ],

w Erycei | W0 b

Tuthoburp: || o @ Wypsng: | 20w F

||hch'-dlln'u
- >

O LR

Pojawia sie

nowe okno.
Ustalamy para-
metry efektu cien, takie jak kolor, sposéb
taczenia z warstwa pod spodem @ i ustawie-

e i e
)
Hrsliteors Ustawiamy
Teyh £ 2 P
] B Gwniez kat
o 3 H m

padania $wiat-
ta, ktére tworzy zacienienie od liter, oraz
odlegtos¢ cienia od napisu ®. Warto tez

tak, by osiagnaé réznorodne efekty. Na
pasku opcji narzedzia dobieramy czcionke

“ Monotype Corsiva % | Regular ‘, rozmiar

oraz kolor tekstu [ ], Pro-

gram pozwala tez wskazaé

L. H orientacje napisu [-%] (po-

i — ziomy czy pionowy). Naj-

L B ciekawsz3 opcja jest moz-
i FLLAE liwo$¢ wskazania w menu
: B bk

na pasku opcji uktadu

tekstu @. Na przyklad po wskazaniu
otrzymamy napis wygiety jak flaga
na wietrze.

3 z Po wybra-
1 Skroty Photoshopa W= 3 niu rodzaju
P ostugiwanie sig Photoshopem bardzo utatwiaja skroty klawiatu- SRR TRIN zmgksztalcen}a
rowe. Ekspert w ramce @ przedstawia te sposrod nich, ktdre naj- j i mozemy zdefi-
bardziej przydaja sig przy edycji zdjec. i r = *2 % niowacjego
Y | - parametry, na
Funkcja Klawisz przykiad zwiekszajgc falistos¢ @. Po klik-
Powigksz nieciu na tekst zostaje zmieniony @:------:
Pomniejsz alt
Kopij Aby dopelnié dzieta, mozemy dodac¢ kilka
Wklej przestrzennych efektéw, na przyklad ciert
Powielenie warstwy pod napisem. W tym celu klikamy na palecie
Ztaczenie warstw w dot 3]

Zmniejszenie koficowki pedzla
Zwigkszenie koncowki pedzla

EoopEee

Zwigkszenie twardosci koncowki pedzla
Zmnigjszenie twardoci koncowki pedzla
Uaktywnienie narzedzia Raczka

=

Przechodzenie miedzy ukrytymi narzedziami
Ukrywa i wy$wietla palety Photoshopa

=
=
L3
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okreslic |Zasigg:| i [wielkodc:|, ktore pozwalajg

—3 |kt @ pln ]
Zmigy T [ T
i T e
] i mrwrairzmy
uzyskac wiekszy efektibar- |y ey
dziej lub mniej miekkg KTa- |/ puek wosmgrers
wedz cienia. oy D Paxa d plakcaranit
Oproécz cienia mozemy réw-{ | [
niez ustawié inne efekty,na ! | LI
przykiad . Uzyskany na Sy saem
literach efekt moze wygladac A e
na przyklad tak @. AZ m |[ndeeeh gt

Ksigzki:

@ Photoshop CS2 - Anna Owczarz, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2005, cena 55 zt

@ Fotografia cyfrowa. Edycja zdjeé - Scott Kelby, wyd.
I1I, Wydawnictwo Helion, listopad 2005, cena 69,90 zt

Adresy WWW:
@ www.adobe.com
@ vww.graffik pl

@ vww.photoshop.pl



CYFROWA POPRAWA DZWIEKU W WINAMPIE

Przykiady - probki dzwigku
pokazujace efekty dziatania
plug-inow

AdaptX Plug-in
Enhancer

Equalizer by Nevi
HeadPlug MKII
Jammix

Kbi’s Freeverh

MP3 Remix

Reverb and speaker
simulator

Stereo Tool

59,

-

Piekne granie
Zamiast kupowa¢ drogi wzmacniacz, wystarczy Sciggnaé
darmowe plug-iny, ktére podrasuja nasz Winamp

iemal wszyscy posiadacze pecetéw
znaja Winamp. W§réd uzytkowni-
kéw programu nie brakuje progra-
mistéw, ktérzy tworza do niego
plug-iny. Wtyczki DSP dodadzg ciekawe
efekty i zmodyfikuja ustawienia tak, aby
muzyka brzmiala lepiej nawet na stabych
glo$nikach.

Na stronie Winampa [ ] dostepnych jest
wiele dodatkéw. Ekspert zamiescit najlep-
sze na krazku, a najciekawsze spo$réd nich
opisal w artykule.

Zuzycie materiatu

iZotope Vinyl przyda sie wszystkim, kt6-
1zy tesknig za dZzwiekiem plyt winylowych.
Program oferuje gotowe ustawienia, na
przykiad [Elvis Would Be Proud] czy [70s Single],
odpowiednie dla rodzaju muzyki z okreslo-
nej epoki. Mozemy takze sami zdefiniowaé
brzmienie.

Instalujemy plug-in iZotope Vinyl i uru-

chamiamy go, wciskajac kombinacje kla-
wiszy [F). W nowym oknie klikamy na
[DSP/Effect] i [i2atope Vingl v1.0_[dsp_i2vinyldl]]. Otwie-

Za pomocg pokretel ustawimy brzmienie
adaptera z danej epoki @ oraz szybko$¢
odtwarzania @. SzeScioma suwakami doda-

jemy kolejno od lewej strony efekt: szumu
mechanicznego, zuzycia ptyty, szumu elek-
trycznego, stopnia zakurzenia, zadrapania
i efekt warp.

aa -
& @ LR ]
& a a8
L L] &
aa aa
L & &
- @ &
LR LR
aa aa
& &
_.‘_:ﬁ mq_
% T \I:-:':--
K > T G
- - \:znt,ln:u ) v -
L] e e

Gama mozliwoSci
Adapt-X plug-in pozwala doda¢ wiele efek-
téw podczas odtwarzanego pliku muzyczne-
go. Echo, chorus czy flanger to tylko niektére
Lz nich @. Ekspert pokaze, jak stworzy¢ pod-

stawowy zbidr efektow.

ra sie okno plug-inu @:
1 efekty Adapt-X

echo

mozliwo$¢ wstawienia echa

flanger  |zmiana modulacji dzwigku
distortion |znieksztatcenie przez zaszumienie i przesterowanie dzwigku
chorus |efekt zwielokrotnienia dzwigku (przypominajacy chor)

1

1

1

i Ireart 0% phugen or rhain

| 9 Instaluje- | ™o T

! . B Bosie: Sk B Flargn

i my 1uru- B e B e pie

i chamiamy i | @ comerese B0 Frevert

= R ! B Crestes Ao Channal Msssrg B Parsrn

plug-in ! | [ Catertn B Wemairarh
Adapt-X. LB Bumvaae

W oknie ® wybieramy interesujacy nas
efekt, klikajac na niego dwa razy lewym
przyciskiem myszy.

Wybrany efekt zostaje wyswietlony

W nowym oknie @: > =T +
Gdy klikniemy na niego, pojawi sie e e
panel konfiguracji efektu @. Za pomo- i E_
c3 suwakow zmie- \4 5 o
niamy jego wia- e D b (F0000 5
Sciwosci. Aby T 1"
P & ey

ustyszeé efekt e J

Jezeli zmiany podobaja sie nam, zapisujemy
je. Klikamy na [iH]i nazywamy nasza
stworzong konfiguracje. Gdy rezultat nam
sie nie podoba, usuwamy go, klikajgc na [#].

W dobrym tempie

Plug-in PaceMaker umozliwia nam kon-
trole nad tempem utworu, bez ingerowania
w tonacje utworu oraz zmiane predkosci
odtwarzania.
Uruchamiamy plug-in i zaznaczamy
[Pacetaker tempo controller +1.32]. W nowym oknie
do dyspozycji mamy trzy suwaki. Pierwszy

€1 stuzy do Fmpr

zmiany tempa eyt . €@ s
utworu. Im dalej | ™ > 4a B
przesuniemy go e 5, 3 il

w prawo, tym bardziej zwiekszymy tempo
piosenki, zachowujac wysoko$¢ dZwieku,
ktérg z kolei regulujemy suwakiem 4.
Ostatnim ustawimy €€l predkos¢ odtwarza-
nia utworu. Jesli chcemy, by program sto-
sowal ustawienia tylko do konkretnej pio-
senki, podczas odtwarzania jej zaznaczamy
OpCjQ \ Memarize the above settings for each song\, Za-
znaczenie opcji [¥] Disable sound tweaking| spowodu-
je wylaczenie dodanych efektéw.

Dopasowane dzwieki

Jamix to equalizer z narzedziami do mode-
lowania dZzwieku. Potrafi dostosowaé muzy-
ke do sprzetu uzywanego do stuchania piose-
nek (gtosnikéw czy stuchawek). Dzieki temu
zmniejszone zostaja znieksztalcenia dzwieku
(wystepujace na przyktad przy stabszych gtos-
nikach) i uzyskamy lepsza jako$¢ muzyki.

Instalujemy plug-in i uruchamiamy go.

Do dyspozycji mamy cztery okna, ktdre
zmieniamy, klikajac na ®. W pierwszym
oknie equalizera mozemy zapisac lub skaso- !
wac stworzone przez nas

Aby ustali¢ dZwiek dla naszych glosnikéw
lub stuchawek, mozemy skorzystaé
z predefiniowanych ustawien @ dla stucha-

o a. Mozemy tez sami
skonfigurowac brzmienie za pomocg pokretet
i suwakéw w kolejnych

Po skonfigurowaniu
ustawien zapisuje-
my je, klikajac na

[Savel KD =

Adresy WWW:
["] www.winamp.com
@ http://mp3.com.pl/winamp_dsp.htm
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WSKAZOWKI DLA WINDOWS

BitComet
FlashGot

Free Download
Manager

Mozilla Firefox
PageDefrag
Skype

SDP Multimedia

Windows Installer Clean Up
Utility

Rozwiazanie hez wysitku

Czasami natrafiamy na problem, ktory nas przerasta, i nawet najwigksze starania nie pomagaja.
Spokojnie, zamiast panikowac wystarczy znalez¢ jego rozwigzanie we wskazowkach Eksperta

Rl
Windows Installer Clean Up Utility @

Usuwamy nieusuniete

jemy program, to jego wpisy nadal po-

zostajg w aplecie [ 1 Dodajlub usuri programy |
w Panelu sterowania. Pomimo poprawnego
usuniecia aplikacji na liécie zainstalowa-
nych programéw wciaz widzimy na przy-
kiad @:

c zasami, gdy usuniemy lub odinstalu-

15 Google Desktop TimeWarp Plugin

Gdy sprébujemy odinstalowaé taki
program, pojawia sie komunikat o btedzie ®.
Zbedne wpisy mozemy usunacé, edytujac re-
jestr, ale jest

PariTunmel

to bardzo
- ey bty zmudne. Le-
rl:\:‘llﬂr:.ml\:;.ral Conim yonar sugyu plE] uzyé _
B specjalizo-
Joiok pecjatizo-
wanej apli-

A8 KWIECIEN 2006

kacji Windows Installer Clean Up Utility.
Ekspert pokaze, jak tego dokonaé, usuwajac

wpis po programie [€p PortTurirel],

Dzialania rozpoczynamy na koncie

z uprawnieniami administratora. Insta-
lujemy program Windows Installer Clean
Up Utility z ptyty Eksperta. Z menu
wybieramy

i[ga Windows Install Clean Up).

Pokazuje sie okno [EANEEIETASEENTI .

nych w panelu [} Dodaj lub usud programy|, Zazna-
czamy na przyktad [PerTunnel [2.0.101) i kKlikamy
na przycisk [Remave],

Otwiera sie okno EULLEEANEET NS LR

z ostrzezeniem o usunieciu zaznaczone-

A g0 programu. Klikamy w nim na [0K]. Poka-

zuje sie okno konsoli Wiersza poleceni ®.
Widzimy w nim operacje kasowania odpo-
wiednich wpiséw z rejestru. Po ich zakon-

AN Lisara) Wibwnne VrD0M Sorigling AR [ 100 0000] czeniu
21 Lisans) Vibawrs VinFer Soripting AP 1,00 0000] .
(AN Usars]) Vet 107 15,50 50 w oknie
(A Liars | \andiover: (mfmrar [1 1 10810 1|

(AN Lisars | \Wandtves: Dafarckr Sionatunis (1 20000 Installer
Dt for Wanaged Cods Updale Ceceneer 20041103511 Clean Up
Gl Desiiog Tivesarp Piugin [1 0.0 .

Mbre Thems 2 b 1000 klikamy
SortTunnsl [2040]

etk Homm w371 0 [3 7100 na przy-
Pnckinas nstaler Chean Lip |2 05 000000) cisk '

Gdy ponownie otworzymy aplet
[} Dodajlub usui programy |, nie zobaczymy juz
zbednego wpisu.




Windows XP

Wiaczamy klasyczne logowanie

przeznaczona dla profesjonalnych

K lasyczna konsola logowania @ jest
uzytkownikéw i administratoréw. Mo-

Porownanie ekranow logowania

< nie s3 ujawniane nazwy kont

< mozliwo$¢ zalogowania jako Administrator

< mozliwos¢ dowolnej konfiguracii tta (kolor
lub umieszczenie na nim tapety)

< mozliwos¢ logowania do domeny

ey I A b ] ol
-

< dostepny w wersji Home i Professional
< wySwietla nazwy kont systemowych

zemy w niej wyswietlaé informacje, kaso-
wad nazwe ostatniego zalogowanego uzyt-
kownika i logowac sie jako administrator.
Dlatego warto wia-
czy¢ klasyczna konso-
le logowania na sta-
le. Ekspert pokaze,
jak zrobi¢ to za po-
moca Zasad grupy.

Logujemy sie na

konto z uprawnie-
niami administrato-
ra. Potem z menu

< mozemy ustawi¢ podpowiedz do hasta m wybieramy
< mozemy wySwietli liczbe nieprzeczytanych peceme
e-maili [[J truchom..|. W oknie

[Uruchamianie BISIuSS

sie otwiera, w polu

< dostepny tylko w Windows XP w wersji < brak mozliwosci zmiany wygladu wpisujemy
Professional < brak mozliwosci logowania do domeny i klikamy na
przycisk [OK].
Windows XP

Bez uciazliwych komunikatow

ielu uzytkownikéw de-
nerwuje niedopracowane

1 Znaczenie wartosci

Centrum zabezpieczer Klucz Znaczenie
Windows XP z Service Pack 2 ®@. AntiVirusDisableNotify | wytaczenie przypomnienia o braku antywirusa
Po zainstalowaniu antywirusa AntiVirusOverride ustawienie tej opcji na tak (wartos¢ 1) powoduje, ze Windows

(na przyktad NOD32) Windows
nie zawsze go rozpoznaje. Powo-
duje to wyswietlanie ucigzli-
wych komunikatéw o braku an-
tywirusa w systemie. Podobna
sytuacja ma miejsce, gdy korzy-
stamy z innej niz systemowej zapory ognio-
wej lub gdy dostepne s3 poprawki systemowe
(nawet jesli wezesniej zaznaczyliSmy, aby by-
1y one instalowane automatycznie). Ekspert
pokaze, jak wylgczyé wyswietlanie tych
ucigzliwych komunikatéw.

FirewallOverride

Logujemy sie na konto z uprawnieniami
administratora. Z menu [FFEET) wybie-
ramy polecenie [[_J Uruchom..]. W oknie
w polu wpisujemy ko-
mende i weiskamy klawisz [aer].

Otwiera sie okno Edytora rejestru.

W nim przechodzimy kolejno przez klu-
cze [ HKEY_LOCAL_MACHINE |, [ Software],
\Cl Microsoft\, az do \CI Securiby Center\.

FirewallDisableNotify

UpdatesDisableNotify

[

________________ a

nie bedzie kontrolowat, czy mamy zainstalowany program
antywirusowy

wytaczenie przypomnienia o braku firewalla

ustawienie tej opcji na tak (wartosc 1) powoduie, ze Windows
nie bedzie kontrolowat, czy mamy zainstalowany firewall
wytaczenie przypomnienia o poprawkach systemowych

Widzimy warto$ci @ (zostaly opisane
w ramce @). Klikamy na pierwsza z nich

1
1
i
i
Manvwa Tvp Dans i
() (Dorrrina REG_S52 {wartodd rie ustaona) | |
R artidnslisetiotfy  REG_DWORD  (e00000001 (1) !
R Arkivinsverride REG_DWORD  (e00DO0001 (1) <!
S Frewallisablebiobfy  REG_DWORD (0000001 (1)
E',:]Fr:nahv:nch REZ_DWORD  Cue00000001 (1)
EF|updstesDicablebiotify  RES_DWORD  Cw00000001 £1)

W polu wpisujemy warto§é

i klikamy na przycisk [0K]. Mozemy tez wy-
Iaczy¢ inne funkcje Centrum zabezpieczen,
wpisujac 1 w pozostate cztery wartosci.

Edylowanic wartosci DWORD

Hagwas wasncr
oo T,
Ctass wyaitosei Syptiars 55 "2N——
1 () Saesnasthons
(%) Cinesging
(=]

Na koniec zamykamy Edytor i restartu-

jemy system. Od tej pory Centrum za-
bezpieczen nie bedzie wyswietlaé zbednych
komunikatéw.

Pokazuje sie okno [EEEEEATyd. W nim
przechodzimy Kolejno przez gatgzie @, az

do [0 Logowanie], Nastepnie klikamy dwa razy

na Fﬁ[ Zawsze uzywaj klasycznego sposobu logowania ‘

Otwiera sie kolejne
okno. Przechodzimy
w nim na zaktadke

[Ustawierie]. Nastepnie za-

znaczamy opcje

i klikamy na przycisk

oraz [0K]. Na koniec

zamykamy okno Zasad
grupy i restartujemy sys-

+ | Liskasvmria oprogrance s
# ]| Ustawieris Fysberis Windows:
] Szabiony administracying
£ | FHladrdd system ‘Windoens

= ] Syshem
= Frofie wkstkovnda
— Shryphy
1l Logoessnse
= Frepidaaly dyiku
# )l Logosans do sisd

tem. Po ponownym uruchomieniu zobaczy-

| pgerwartio de sysiema Windows

151

e it rthovnda:  pralowsh

Cpcie o |

Windows XP E

Zmiana czasu
w pokazie zdje¢

$wietlania plikéw graficznych i pokazéw

s tandardowe narzedzie Windows do wy-

slajdéw @ jest proste i wygodne w uzy-

ciu. Ma jednak jedng wade. Nie pozwala kon-
trolowac czasu pauzy podczas wyswietlania

zdjec (w trybie pokazu
slajdéw). Wiec czasa-
mi moze sie okazad,
ze grafiki sg zmienia-
ne zbyt szybko. Jed-
nak edytujac rejestr,
mozemy definiowaé
ten czas.

@a = - E -

Uruchamiamy Edytor rejestru. W oknie
przechodzimy w nim ko-

lejno przez klucze L1 HKEY_CURRENT_USER),

[ software |, [ Microsoft ], [T windows],

|23 cCurrentversion|, az do [ Explorer].

Nastepnie klikamy prawym przyciskiem
myszy na iz menu kon-
tekstowego wybieramy polecenie
i [wartosé DWORD], Stworzonej warto$ci nadaje-
my nazwe i otwieramy jg. W no-
wym oknie za-
znaczamy opcje [@ Dziesietny |. Nastepnie
w polu wpisujemy dowolng war-
toé¢ w milisekundach, na przykiad
(jest to réGwnowarto$¢ 5 sekund - co tyle se-
kund beda zmieniane obrazki). Klikamy na
przycisk [0K]i zamykamy Edytor.

Po ponownym uruchomieniu pokazu
slajdéw czas wyswietlania poszczeg6l-

nych obrazkéw zostanie zmieniony.

O
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WSKAZOWKI DLA WINDOWS

Windows XP E

Resetujemy ustawienia firewalla

sty sposéb ustawié reguty taczenia sie pro-

graméw z internetem. Jednak gdy wpro-
wadzimy duzg liczbe ustawienl, moze sie zda-
zy¢, ze poszczegblne reguly beda sie wzajem-
nie blokowad. Sytuacja taka moze mie¢ takze
miejsce wtedy, gdy sami probujemy definio-
wac otwarte porty. Wtedy warto zresetowac
wszystkie ustawienia. Ekspert pokaze, jak wy-
konac te operacje.

Procedura w Windows XP SP2
Jezeli mamy zainstalowany dodatek Service
Pack 2, przywrdcenie ustawien jest proste.

F irewall Windows XP pozwala w do$¢ pro-

Uruchamiamy Windows i logujemy sie na
konto z uprawnieniami administratora.

Z menu EFRSFTT wybieramy [[.4 Panel sterowania|

i otwieramy aplet & Zapora systemu Windows |,

W oknie przechodzimy
na zaktadke [Zaawansawane], Nastepnie w ob-
szarze klikamy na przycisk ®@.

Otwiera sie kolejne okno

[ Potwier dzanie przywracania ustawieii domySlnych §
Jest w nim zawarte ostrzezenie o przywré-
ceniu domyslnych ustawien. Klikamy na
przycisk ina[0Ok]. Wszystkie ustawie-
nia zostaly przywrécone do stanu pierwot-
nego. Teraz mozemy na nowo ustala¢ liste
programéw, ktérym przypiszemy nowe
przywileje wykorzystywania dostepu do
internetu.

Procedura w Windows XP bez SP2

Jezeli mamy Windows XP bez zainstalo-
wanego Service Packa 2, przywrécenie do-
mys$lnej konfiguracji firewalla wymaga
modyfikacji rejestru.

Zmenu wybieramy {7 Uruchom.. .
Pokazuje sie okno [IMEEIENT, W kt6-

Listaenenia domdine

Ay vl waspskin uslivris Zapoy s
‘windaowt do slanu domsinego, kikne pizpk
Pt dormedine ‘

| Praywie dorsdine

Windows XP

Bez problemow z Bluetooth

mozliwo$ci. Dzieki niej mozemy z na-

szym pecetem (i nie tylko) laczy¢ bez-
przewodowo wiele urzadzen. Jednak osoby
korzystajgce z urzadzen Bluetooth napoty-
kaja wiele probleméw. Ekspert przedstawi
rozwigzanie dla najczesciej spotykanych
ktopotéw i podpowie, jak instalowaé
Bluetooth, aby wszystko dziatato dobrze.

T echnologia Bluetooth daje nam duze

Problem po instalacji SP2
Cdy zainstalujemy dodatek SP2 dla Win-
dows XP w komputerze, w kKtérym mamy

1 Rodzaje Bluetooth

becnie wigkszo$¢ nowych laptopéw ma wbudowane
nadajniki Bluetooth @. Ale mozna je dodac takze do

juz wczesniej skonfigurowany port Blue-
tooth, to wtedy urzadzenie moze przestaé
dziataé. Starsze wersje sterownikéw produ-
centa (lub Windows XP z SP1) zostaja nadpi-
sane, co moze powodowacé konflikty w ko-
munikacji Bluetooth z komputerem. Eks-
pert pokaze, co w takim przypadku zrobi¢,
aby urzadzenie ponownie zaczeto dziatac.

System uruchamiamy na koncie z upraw-
nieniami administratora. Z menu
ST wybieramy polecenie [T Uruchom...
Pokazuje sie okno [MEEmEn. W nim
w polu wpisujemy komende

iwciskamy kla- - B Wi kot

starszych pecetow. Wystarczy tylko kupic urzadzenie
Bluetooth na kluczu USB @. Zaleta zewnetrznych nadaj-
nikow Bluetooth jest fatwa obstuga. Wystarczy tylko
umiescic klucz w porcie USB i mozemy cieszy¢ sie dzia-
tajacym ztaczem Bluetooth.

wisz ' & (20 HEY_CLASEES_RiOT
& 3 HEY_OURAENT _LESER
— HREY_LOCk MACHINE
i i # [l HARDARE
Otwiera sie ot —fan
okno Edyto- 0 SEQURTTY
s H ) SOFTEMRE
Ia rejestru sys- g — il
& Controstin

temowego.
W nim przecho-

& ) ControlSetixs
= ) QureniContnalSet
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dzimy kolejno - 3‘;;
przez klucze @;—-1> i [ drthers
> # ) BsdupResiore
a2 do|(1 Clss. o
Nastepnie kli- 1= BootberficatonFrogras
= o Claan
kamy prawym

przyciskiem myszy na klucz

[C3 4E0CEFOEC-CDAE-4647-BBEA-263B43F0FT4Y i Z me-
nu kontekstowego wybieramy polecenie
[Usun]. Zamykamy Edytor.

Wchodzimy do Panelu sterowania

i otwieramy aplet[ %3 System]. Pokazuje
sie okno [iERa ek mE. Przechodzimy
w nim na zaktadke i klikamy na przy-
cisk [Menedzer urzadzer], Otwiera sie okno
ENETITEETd. Odnajdujemy w nim

rym w polu wpisujemy komende
[regedit], i klikamy na przycisk [OK].

Pokazuje sie okno Edytora rejestru

BTSN, Przechodzimy przez klu-
cze [0 HKEY_LOCAL_MACHINE], [ Software], az do @.
!

¥
Nastepnie klikamy =i 1) Pz
L = 21 Macremaft
prawym przyciskiem T
__________ (21 et
myszy na klucz @- & (B Sreematiictts
Z menu kontekstowego i () Wandows
Dbi 1 . ) Wardows NT
wybieramy polecenie N
[Usur], Ustawienia zosta- # ) stncrcProfis
I Pravisw “subara

ly usuniete. Zamykamy
Edytor. Na koniec warto jeszcze usungé wy-
jatki z konsoli Zasady grupy (patrz porada
Definicja wyjatkéw).

1 Eksport ustawien

P rzed skasowaniem ustawien zapory systemowej warto za-
pisac jej ustawienia. Dlatego Ekspert poleca wyeksporto-

wanie gatezi do pliku. Aby to zrobié, kli-
kamy prawym przyciskiem myszy na wspomniany klucz iz me-
nu kontekstowego wybieramy polecenie [Ekspartu;| Aby przy-

wrdcic ustawienia, klikamy dwa razy lewym przyciskiem myszy
na zapisany plik. Nastepnie klikamy na przycisk| Lak ]i na[0k |

urzadzenie Blue- 2
* W Eaty grdficere

= W Earby Sapove
# I Hlasishey

Eompuber

Faonbrobsry divisku, wades | ger
+ i) Bontrobsry IDE BTA{ATERT

na nie 1;1:5._\/:/_3;51_ o
przyciskiem myszy
(patrz ramka Ak-

Pm———————————————

Fontrobsry shach dysketet
tualizacja sterow- +1 B Konkrokary uisersaine] magistral
ika) i + L Hoderry
nika) i z menu 5§ Morktory
kontekstowego o Mysz | infe wraapdzenis wekaoujace
. . Cebacarii radoess Bluetooth
wybieramy opcje Genenic Bhetooth Rako
Qdinstaluj . Mkt sl raisy Bhustosth T

a3 Pty (COMILPT)
o W Proceiory

Teraz musimy ponownie zainstalowaé
port Bluetooth. W oknie
zmenu wybiera-
my polecenie [Skanuj w poszukiwaniu zrmian sprzetul
i korzystajac z kreatora, przeprowadzamy
ponownie instalacje.

Aktualizacja sterownika

Cdy nasze urzadzenie nie dziala popraw-
nie, poniewaz skorzystaliSmy z systemo-
wych sterownikéw, to warto zainstalowaé
te udostepnione przez producenta. W tym
celu z otwartego w punkcie 3 poprzedniej
czesci porady menu kontekstowego wybie-
ramy polecenie [&ktualizuj sterownik. .|, Otwiera
sie okno (ORI E s R0 Zaznacza-
my w nim opcje
\@ Zainztalu 2 listy lub okredlone] lokalizaci [zaawansowane]\
i klikamy na przycisk [Balei3]. W nastepnym
oknie klikamy na i wskazujemy pli-
ki sterownika dostarczone przez producen-
ta. Ponownie klikamy na przycisk ipo
zakoriczeniu aktualizacji na [Zskericz].

1 Poprawna instalacja

by poprawnie zainstalowac port typu Bluetooth, musi-
my przed podtaczeniem go do komputera wgrac do
systemu wiasciwe sterowniki (podobnie sprawa ma sig
z portem podczerwieni IrDA). Nastepnie mozemy podtaczy¢
urzadzenie Bluetooth i przeprowadzi¢ wasciwa instalacje.




Windows XP Professional SP2

Definicja wyjatkow

arto wiedzie¢, ze za pomoca konsoli
Zasady grupy mozemy skonfigurowaé
firewall Windows od razu dla wszyst-
kich uzytkownikéw - zamiast wprowadzaé
te ustawienia dla kazdego konta z osobna.
Dzieki temu mozemy szybko wskazaé pro-
gramy, ktére powinny mie¢ dostep do inter-
netu, i otworzy¢ wybrane porty.
A Tasedy Komputer loksirry
= [l Forfiguracks komputers
# | Ushavsiieg oonogr Sirsaris
+ [ Usharssre systema ‘Windoms

= [l Szsblomry sdministracyine
+ [ Hadnabi iyibarm Windows

# ] Systen -
= (B Set
+ (L] Uislugi s réwersor el Firmry Micromoft
(] Ve DHS

| Pl byt oftine
= | Polqcranis secices
= | Topors sysherm Windows
I Pl dorming
| Profil standardowry
| Harmonogram pakistie Q05
| Protokdl ShiHe

Pamietajmy, ze standardowo firewall Win-
dows pozwala lgczy¢ sie aplikacjom z interne-
tem, a blokuje wymiane danych, rozpoczyna-
ng przez komputery w globalnej sieci. To do-
bre rozwigzanie, gdyz chroni nas przed ataka-
mi. Niestety, utrudnia tez prace niektérym
aplikacjom - szczegdlnie klientom p2p, takim
jak BitTorrent i eMule. Ekspert pokaze, jak
wszystkim uzytkownikom umozliwié korzy-
stanie z okre§lonej aplikacji na przyktadzie po-
pularego klienta sieci bittorrent - Azureus.

Dostep dla programoéw
Logujemy sie na konto z uprawnieniami
administratora. Nastepnie z menu

Pokazuje sie okno FINEEAANTIY. Prze-
chodzimy w nim przez drzewo katalo-
géw @, Nastepnie w zakladce

| Profil standardowy | Klikamy dwa razy na

[P Zapora systemu Windaws: zdefiniu wyiatki programéw],

Pokazuje sie okno

Zapora systemu Windows/Udostepnianie potaczenia§

W nim zaznaczamy opcje @ i klikamy na

przycisk [Pekaz..|. Otwiera sig kolejne okno
[T Klikamy na przycisk
[bod. |

) M gk onfiuarsssnn

(5 haezons <
Tl whigerong

i g [P

Ooiped] peogran, khiny mna byt doewlony lub Zahickorang

4 W kolejnym oknie @ w polu
[Wprawads element do dedania] wpisujemy $ciez-
ke do programu, ktéremu chcemy umozli-

Dodmwanie elementu E|
: e —
il Progran Fles| Az eusiAzureus, e ™ enabied A | —————
| Aruhy |

wic laczenie z internetem

‘C:'l,Program FilestAzureus| Azureus exe ‘ NastQpnie po-
dajemy adres IP sieci, z ktérej uzytkownicy
beda mogli taczy¢ sie do naszego kompute-
ra. JeSli wpiszemy ™, to dostep bedzie
nieograniczony. Na koniec wstawiamy po-
lecenie (gdy chcemy zabronié pola-
czenia, zastepujemy je, wpisujac disabled)
inazwe, pod ktéra zapisany zostanie wpis

ST wybieramy polecenie [T—7 Uruchom.. |,

Otwiera sie okno [[EmEuE. W polu
wpisujemy komende i wci-
skamy klawisz [eer].

Windows 2000/XP/2003

Szybkie potaczenie

dzy dwoma pecetami? Wcale nie wymaga

to tworzenia grupy roboczej czy udostep-
niania folderéw. Wystarczy wykorzystaé syste-
mowe narzedzie Polaczenie zdalnego pulpitu.

J ak szybko skopiowaé wazne pliki pomie-

Z menu wybieramy
[wszystkie programy|, [IIT) Akcesorial,
\@ Komunikacja\ i \3@ Podtgczanie pulpitu zdalnego\,

Pokazuje sie okno, w ktérym klikamy na
przycisk |Opcie »» |, Pojawia sie kolejne

[Azureus|. Pamietajmy o znaku dwukropka,
ktéry oddziela podane komendy. Na koniec
w trzech kolejnych oknach klikamy na
przycisk i zamykamy konsole zasad.

Ugtine | fluse | Zaroby okains | Progaarsy | Westsna

ﬂ! Winizr iy eompubans ot veybiner kampular 1 ik orwene)

Eonguier

Haman
udyoraris | prasdooweki

idneychivrsp -

Heshs  sessssas
Dowera HEHOME
[ e wacys bk
Lirimsarna pobgoraria

5 | Z ey eargem Loinanis Lt ol ML TAQLIANS Do o TerE

[ Zmmma. | [ o |

okno ®. W nim, w polu |korputer; wpisujemy
adres IP lub nazwe komputera [iduzycki-winsp |,

z ktérym chcemy sie polaczy¢. Nastepnie

1 Ustalamy adres IP

by ustali¢ adres IP komputera, musimy sig na nim zalogo-
wac, uruchomic konsole polecen i wydac komendg ipcon-

adncs | |
w polu podajemy nazwe

uzytkownika, ktérego konto jest utworzone
w systemie zdalnym (na przyklad [pmakowski).
Dodatkowo wpisujemy hasto. Mozemy tak-
ze podaé nazwe domeny lub grupy roboczej,
na przykiad [MSHOME]. Przechodzimy na za-
ktadke i zaznaczamy opcje

[] Stacie dyskéwm]. Na koniec klikamy na przy-
cisk [Podkacz],

Na zdalnym komputerze otwieramy fol-
der M4j komputer. Widzimy, ze na liscie

deca || Pomag | [ ppcess |

Otwieramy wybrane porty
Mozemy takze otworzy¢ konkretne porty
dla réznych aplikacji. Aby to zrobié,
w oknie przechodzimy do fol-
deru (ten sam co w poradzie
Dostep dla programoéw). Nastepnie klikamy
na Fﬁ Zapora syskemu Windows: zdefiniuj wyigtki portdw \

o "
| Whatcrwronci: Zapara systees Wisdows: zdefiniujwyjati portow  [2 ti|

IR T —
B Capwn npmer ko kg i pories
1 M jtorbquswans

¥t perane
Vg

Tetwiry vt e [ P
Dhaed od do e ib zobithoesnin. )

Pokazuje sie okno ®. Zaznaczamy w nim
opcje i klikamy na przycisk
[Poksz.). W nastepnym oknie
klikamy na przycisk
[Doda..|.

Wipitawaddf mierrent do dedans oe |
S TCR 100 02 snabled: ushugs seci w'eh | e |
i

*

1

Pokazuje sie okno .I W nim, wedlug

schematu <port>:<protokdl>:<adres
sieci>:<enabled/disabled>:<nazwa>
uaktualniamy regule firewalla. Na
przykiad otwieramy port 80, wpisujac
(BO:TCP:10.0.0.0/24:enabled: ustuga sieci Weh ). Na Ko-
niec w trzech kolejnych oknach klikamy na
przycisk [0k]. Podobnie mozemy otworzy¢

1 Porty aplikacji typu p2p

Protokot TCP/Port | Protokot UDP/Port | Aplikacja

4661, 4662 4665, 4672 eMule

6881 - 6839 Azureus

1214 Kazaa
pojawily sie  |™
nasze wolu- ‘-::;# ¥na PHALICWSIDF '::,f' P ras PHALKCWSKTP
miny ozna- —_— —
Czone jako \::-3# H i PRALIOCIS S0 ':;,# s PRALKCAASCDP
dyski siecio- = —
we @. Teraz ‘-::2# Ena FHALICWSIDF '::,f' DN PMALITWSIF
wystarczy == ==
OtWOl’ZYé od- ‘-::;# € res PMALECWISCTE '::,f' A i PHRLITAWITF
powiedni — —

dysk i skopiowaé na niego wybrane dane.
Mozemy tez bez problemu kopiowac¢ pliki
na zdalny pecet z naszego komputera.

1 Wiaczamy zdalny dostep

N a komputerze, z ktérym bedziemy sig faczy¢, uzytkownik musi
zezwoli¢ na nawiazanie facznosci. W tym celu w Panelu sterowa-

Y MR R Wiasciwosci systemu

przechodzimy na zakladke i zaznaczamy opcje

‘ Zezwala uZptkownikom na zdalne Faczenie sie 2 tym komputerem ‘ Do-
myslnie dostep do zdalnego logowania ma tylko administrator. Aby do-
dac innego uzytkownika, najpierw tworzymy jego konto w systemie.

Nastepnie klikamy na przycisk ['wybierz uzytkavrik éw zdalpch..

i[Dodai..]. Nastepnie w polu [ prawadz nazwy abiektéw do wybraria]

wpisujemy nazwe konta (ktore wezesniej utworzylismy), na przyktad

[pmalkowski], Klikamy w trzech kolejnych oknach na przycisk [0k,
EZE T KwiecieN 2006 51
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WSKAZOWKI DLA WINDOWS | INNYCH PROGRAMOW

Windows Defender

Petna kontrola

icrosoft udostepnit niedawno kolejna
wersje Windows Defendera (wczesniej

Microsoft AntiSpyware). Program ten
chroni system w czasie rzeczywistym przed
spyware’em i innymi groZznymi aplikacja-
mi. W nowym wydaniu aplikacji znajdzie-
my wiele ciekawych funkcji. Ekspert poka-
ze, jak wykorzystac kontrole autostartu.
Dzieki temu Defender bedzie kontrolowat,
ktore aplikacje probuja uzyskaé prawo uru-
chamiania sie razem z systemem.

Instalujemy Windows Defender (do $ciag-
niecia ze strony [ ]) z domy$lnie wybra-
nymi opcjami instalacji. Po jego pierwszym

uruchomieniu warto zaktualizowaé bazy

1, Windows Delender detected changes
Clrk: s ravimes Hham o,

K
=

4_.Lﬂt."r o = aide

Iod Warcicesss D

8 Rejesraci

rozpoznawanych programoéw typu spyware.
W oknie programu EEETTNaa T z me-
nu @8 wybieramy polecenie

[bout windaws Defender|, Nastepnie w kolejnym
oknie klikamy na inalok].

Windows Defender dziala w zasobniku
systemowym. Gdy bedzie instalowana
aplikacja, ktéra ma sie uruchamiaé razem

Klikamy na ikone Windows Defendera [Z1.
Nastepnie w oknie R AU

klikamy na link [ Review andiake action]. Poka-

zuja sie ustawienia @. Jesli chcemy zezwolié¢

{instalowanej aplikacji

Windows/PageDefrag ﬁ

Doskonata
defragmentacja

odczas standardowej defragmentacji
P dysku (na przyktad przeprowadzanej

za pomoca narzedzia wbudowanego
w Windows) cze$¢ plikéw systemowych
jest zablokowana. Oznacza to, ze nie
zostaje przeprowadzona peina defragmen-
tacja. Uzywajac darmowego programu
PageDefrag, mozemy to zmienié¢. Pozwala
on na poprawne utozenie plikéw zabloko-
wanych przez system. Ekspert pokaze,
jak w 100 procentach zdefragmentowac
nasz dysk.

1 O0&O Defrag tez potrafi

g ?E“m,dTETEd Change 5 i ek i ks Ao e o angas | | 112 STAIt 1azemm z Win- P odobna funkcje oferuje doskonaty komercyjny pro-
compatan ke  pou laust B progyrarm 4 L sl pblichad i dows, z listy Wy- gram 0&O0 Defrag 4. Jego petna wersje znajdziemy na
B, Basic pusrtd of Wictszo Spyflel. Charge st i bieramy opcje ptycie Eksperta w numerze 11/2005. Za pomoca &0 De-
Glnct e action s mach e B S—— -4 (w przeciwnym przypad- frag mozemy jednak zoptymalizowa nie tylko pliki syste-
i font Dustpen s G ku [Block)). Na koniec kli- mowe, ale cata zawartos¢ dysku.
. : e ‘ _ kamy na [Apply Actions|.
Skype 2.0 Na poczatku defragmentujemy dysk, uzy-

Wideokonferencje

ideokonferencje zrewolucjonizowaty
w internetowe pogawedki. Mozliwo§¢

zobaczenia swojego rozmoéwcy nada-
je rozmowie zupelnie nowy wymiar. Taka
transmisje umozliwia takze najpopular-
niejszy komunikator internetowy Skype.
Ekspert pokaze, jak uzy¢ tej funkcji,
i skonfiguruje ja tak, aby uruchamiata sie
za kazdym rozpoczeciem rozmowy.

1 Minimalne lacze

by ptynnie wySwietla¢ obraz transmitowany przez siec,

musimy miec¢ tacze o predkosci (przychodzacej i wy-
chodzacej) co najmniej 256 kb/s. Optymalne efekty mozna
uzyskac przy 512 kb/s.

Podiaczamy kamere internetowa do

komputera (przewaznie jest ona wyposa-
zona w zlacze USB, a wiec nie powinno by¢
probleméw z jej instalacjg). Uruchamiamy
Skype. W oknie Z menu
wybieramy polecenie [Opcie...].

Pokazuje sie okno [ER IaITSE. Prze-
chodzimy w nim do sekcji [f=) Video].
_Widzimy opcje ® ustawieri wySwietlania

obrazu wideo. Zaznaczamy opcje

(powoduje uruchomienie
funkcji Skype Video). Nastepnie z listy

(=N Widen

[F] ¥z Sype video
[y ee—

Legitech QuickCam Express

- Tostu] kiarg ]

Kiedy roznmsian:
[ Unacham vden sutomstwesnis

wy-
bieramy nasza za-
instalowang przed
chwila kamere
(na przyktad
‘Logitech QuickCam Express‘) i opch

\ Uruchom video automatycznis \

Kamera powinna juz dziata¢. Sprawdz-

my, czy rzeczywidcie. Klikamy na przy- |
cisk [Testuj kamerg], Pokazuje sie okno ®. Klika-
my na przycisk [Zamkrii], Jesli kamera wyswiet-
la obraz poprawnie, mozemy przystapi¢ do
T0ZMOwWYy wi-
deo. Aby zapi-

& Fmdwiy

B

T Rwidws

[

sa¢ zmiany, kli-

kamy na [Zapisz],

W oknie pro-

gramu prze-
chodzimy na za-
kiadke
| Konkaktyl. Za-
zZnaczamy wy-
brany kontakt
iklikamy na [&].

b igidys P ban | O —

Po odebraniu
polaczenia
przez wybrane-
go uzytkowni-
ka pokaze sie
nam okno @.
“Z drugiej stro-
ny na kompu-
terze naszego
rozméwcy be-
dziemy wi-

Kty

3 Lateryway Scen

L radanda mamssy 0008

doczni jako @---
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wajac narzedzia [ Defragmentator dyskw],
Nastepnie zajmiemy sie danymi zablokowa-
nymi przez Windows. Rozpakowujemy pro-
gram PageDefrag z plyty Eksperta.
Otwieramy Explorator Windows i wchodzi-
my do katalogu [C:\Program Files\PageDefrag|,

Nastepnie uruchamiamy plik [&F pagedfrg.exe].

Pokazuje sie okno programu

[ System File Defragmentor v2.32 BANSLEt
w nim pliki zablokowane przez system @---
oraz ich stopieni fragmentacji. W obszarze
zaznaczamy opcje
[Defragment at nest boot (2], Nastepnie ustalamy,
po ilu sekundach ma sie ono wiaczy¢é.
W polu wpisujemy liczbe
sekund, na przyktad[6 2] seconds|,

|l Dedragmenter v, 32

File Chesterls]  Fragmentis]
Cpagedibs 214 ez 1
LA DS anstemd P cordighpoE wenk Evt a2 T
CAWINCT WS v e coriig el il 2 K
CNAINDT S eI coniy SAM i 1
CSINDT S il cordgh S ek want Bt B4 4
H N 4 1

1

CASINAD orbgh S E vent E 2
L b e ] 1152 15

Dukagrenitabon Contiol
Diefragmeani: ot preet oot
Dl agent ey kool

Dieliag abort countdossn 4 5 second:

et cefragment pureraial]

Coppght & 20022004 Mk Flussinosich ¢ r
Simpimcl -vompniomacn | ) [ Lot | el |

Zamykamy program i restartujemy
komputer. W czasie jego ponownego
uruchamiania widzimy, ze Windows prze-
prowadza defragmentacje plikéw systemo-
wych. Zostang one wykorzystane przez roz-

Ile procesy.



=

BitComet

Indywidualne ustawienia

itComet to jeden z najpopularniejszych
klientéw sieci bittorrent. I nic dziwne-

Ut e seclee

D[ vt puutczriy s DT

B go - aplikacja oferuje bardzo duze

| winer mrymiare informact peer martange”

[ | Ak irech e oif aagiy Fadania:

mozliwosci konfiguracji zaréwno pobiera-
nia, jak i wspdtdzielenia plikéw. Nie zabra-
kto takze narzedzia, pozwalajacego okre-
§li¢, z jaka predkoscia inni internauci beda
w stanie pobiera¢ od nas poszczegdlne pli-
ki. Mozemy na przyklad ustawi¢ duza war-

Lrrrrni mirmaing pracko weerdania; | Betlmidu S kan
= kB

tacza znajduja sie na zakladce [Zaawansowane],

Przechodzimy na nig.

Madsymsing pradkost wesdandal | 3

toé¢ dla obszernych filméw czy dokumen-
téw, ktére pobiera wiele oséb.

Uruchamiamy BitComet. W oknie

z menu [Fik] wybieramy
polecenie [Ctwérz Torrenta.. |, Pokazuje sie okno
[EENE. Odnajdujemy w nim nasz plik
.torrent (na przykiad
[ ] ubunitu-5. 10-instal-i386.iso.torrent ), zaznaczamy

i
go i klikamy na [Qtwérz]. i

Otwiera sie kolejne okno ®. Na zaktad-
ce znajdziemy ogélne informa-
cje na temat $cigganego pliku (miedzy in-
nymi jego lokalizacje na dysku
[Lokalizacja docelowar]) . Ustawienia ograniczen

e

SDP Multimedia

Zapisujemy strumien danych

internecie jest duzo plikéw strumie-
w niowych (jedynie do odstuchiwania

lub ogladania - bez mozliwosci prze-
wijania i §ciggania) w formacie audio lub
wideo. S3 to na przykiad audycje wideo @-----
z serwisu [|. Ekspert pokaze, jak za pomo-
ca programu SDP Multimedia zapisa¢ stru-
mienl wideo na dysk. Dzieki temu bedziemy
mogli obejrzeé film w dowolnej chwili i nie
bedziemy mieé problemdéw z przewijaniem.

1 Obstugiwane formaty -

DP Multimedia jest $wietnym pod wzgledem uzycia

i funkcjonalnosci, darmowym programem. Obstuguje
protokoty przesytu, takie jak MMS i HTTP. Umozliwia zapis
strumieni audio i wideo w formatach ASF, WMV, ASX, WM.
Niestety, SDP Multimedia ma kilka brakow. Nie zapisuje for-
matow FLC (Flash) i QuickTime oraz nie rozpoznaje automa-
tycznie odgrywanego na stronie materiatu audio lub wideo.

wm A pl el ik i

Instalujemy - ET5 8
aplikacje SDP
Multimedia
z plyty Eksperta
iuruchamiamy
ja. Program stu-
zy do zapisywa-
nia na naszym
dysku odbiera-
nych strumieni
danych (w tym audio/wideo). Do skopiowa-
nia filmu ze strony WWW potrzebujemy ad-
resu internetowego strumienia. Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na okno wyswietla-
nia obrazu @ i z menu kontekstowego wybie-

Zaznaczamy opcje I. Potem ustalamy

maksymalna predko$¢ wysytania dane-
go torrenta (na przykltad na[s 27 kss)).
Klikamy na przycisk [OK].

Wikais wwled Turianta, .,

Cgiind | nmearacsare | ek Link

Video Google

owy serwis Google [ | pozwala umiescié¢
N nasze filmy na stronie WWW, gdzie mo-
g3 je obejrzeé wszyscy internauci. Warto
zajrze¢ do serwisu - jego zasoby obejmujg
wiele interesujgcych plikéw. Ekspert pokaze,
jak wigczy¢ dwie bardzo przydatne funkcje -
plynne odtwarzanie i pelny ekran.

Uruchamiamy dowolna przegladarke inter-

netowa (z zainstalowanym plug-inem
Flash Player) i wchodzimy na strone [ ]. Na-
stepnie wybieramy .
dowolny materiat wi- G"'?.'-. b le s
deo i otwieramy go.

Widzimy strone

»r z obrazem (na N
przykiad @). Na po-
= Progran Ml 8D oret Connlaadiisunt 5 1 Destal 388 5ir = i biers
czatku, aby zapew-
Dadore % # LUnxhomtear = .2z 2 2
=== = fomerie) nié ptynnosé odtwa-
o rzania, klikamy na

" W, 10 ¥ e . .

T s - [=]i z menu wybie-

Whalcade: SU7 |5 [ LT 1% P, ol rebacmcn ras s | 301G  Baore ramy polecenie v Smocth Yidea|, Naste;pnie kli-
i okt % kamy na przycisk [[_||. Teraz obraz wyswiet-
(BTN L N BIT.I% 1 . .

lany jest na calym ekranie.
[ s wumesa [ 1]
O Comsction Jahp (o Hondor  Hele
fpen fin Baich Inls | Preview | Yo Time | Weilm | Es |

I Fstwend. Pariararce W ondon

ramy [wtasgwasti |, Nastepnie w oknie
Wiasciwosci RVl zazna-
czamy (korzystajac z klawiszy
i[[) i kopiujemy adres (na przykitad
http://lokal.itvp.pl/asx/6/7/
212.76.37.160.44077a25899¢11.
39002167.asx).

F 1

W programie SDP Multimedia °

LIOF recovesy

Lo I
[e— |

F G Oy
Gl OH

@ L
B

Eranlr

klikamy na przycisk [Open]. W oknie
G, ktdre sie otwiera, w polu
wklejamy (za pomoca kombinacji klawiszy
[v])) skopiowany w punkcie 1 adres. Klika-
my na[0K].

Nastepnie musimy wybraé wlasciwy

protokét pobierania (jest on zalezny
gtéwnie od formatu strumienia). Aby to
zrobié¢ w oknie programu, z menu wy-
bieramy polecenie [Setup Options|, W oknie
przechodzimy na zaktadke
i zaznaczamy opcje lub
(wyboru dokonujemy na podstawie infor-
macjiz ramki @). Klikamy na przycisk [Ok].

Aby rozpocza¢ kopiowanie pliku, klikamy
na przycisk [Go|. Pokazuje sie okno zapisu
kopiowanego pliku [ R i
W nim w polu widzimy propono-

b

i Wyhor protokotu
Adres strumienia
audio lub wideo

http://strona_z_filmem.pl
mms://strona_z_filmem.pl

Wiasciwy protokot

HTTP
TCP (lub UDP, ale nie jest on polecany)

wang przez program nazwe, pod jaka zostanie

zapisany plik (na przykiad [b1-16322335478 vmw)).

Mozemy jg dowolnie zmieniaé. Klikamy na

+ Rasohang DIHG IP addarr, plasts vt -
COMMECTED ot TXT0ED Diste 2002001

» Savel Addec: TOS517311

» Gepve Post

3 Local Addac 132 168 134 161

> Local HTTP Post 2364
ko) Higating protec
HTTP: Hedia is simpls peogre:
Rizireng HT TP ool i

vt ol sapl
e hip doawnloading

w

L »

Frogresaie Dinam| s ch

[Zapisz], W tym momencie rozpoczyna sie cig-

ganie danych @. Po jego zakoriczeniu plik mo-
zemy otworzy¢ na przyklad w programie Win-
dows Media Player. PM m

Adresy WWW:

[] www.microsoft.com/athome/security/spyware/software
[] http://video.google.com

[ www.itvp.pl

@ www.cdrinfo.pl

@ www hittorrent.com

@ http://azureus.sourceforge.net
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Plik PDF - tabela
z informacjami o firmware

dla poszczegolnych modeli
stacjonarnych odtwarzaczy
i nagrywarek DVD

Lepsze DVD

Jezeli nasz odtwarzacz DVD nieco sie zestarzat, mozemy go
odSwiezy¢, aktualizujac wewnetrzne oprogramowanie

I Uwaga!

odyfikacje firmware nalezy wykonywac bardzo ostroznie i we-

dtug instrukeji. Pamigtajmy, ze nieoficjalnych wersji firmware
uzywamy na wiasne ryzyko. Ekspert nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody powstate na skutek korzystania z niniejszych wskazowek.

eny stacjonarnych odtwarzaczy DVD

(takze tych z obstugg filméw DivX)

oraz nagrywarek bardzo sie obnizyty.

Nic wiec dziwnego, Ze te urzadzenia
coraz cze$ciej pojawiajg sie w naszych do-
mach. Niestety, nie zawsze speiniaja nasze
oczekiwania - bardziej wymagajacy uzyt-
kownicy szybko odkrywaja wady. Zwykle
brakuje jakiej$ funkcji w menu lub tez na-
pisy do filméw DivX s3 niepoprawnie wy-
Swietlane.

Warto wiedzieé, ze istnieje sposéb na po-
prawienie funkcjonalnosci naszego urza-
dzenia i dodanie do niego nowych mozliwo-
Sci. Wystarczy wymieni¢ firmware odtwa-

1 Po co wymieniaé firmware

® Usunigcie btedow aktualnego oprogramowania wewngtrznego
urzadzenia

@ Dodanie nowych funkeji do odtwarzacza czy nagrywarki

® Dodanie obstugi nowych kodekow (w urzadzeniach odtwarzaja-
cych DivX)

@ Dodanie poprawnego wy$wietlania napisow (w urzadzeniach od-
twarzajacych DivX)

B4 KWIECIEN 2006

POZIOM

Ll
—

SREDNI

1 Procesory DivX

bstuge funkeji DivX w odtwarzaczach i nagrywarkach
DVD zawdzigczamy zainstalowanym w nich proceso-
rom. Od tego wiasnie uktadu zalezy, jakie kodeki beda ob-
stugiwane oraz jakie funkcje bedzie miat odtwarzacz. Naj-

popularniejsze sa obecnie
uktady firmy Media Tek
(MT1389DE) @. 53 one naj- __
szybsze, obstuguja DivX Pro
i dzwiek DTS.

Uktad ten wykorzystuja mig-
dzy innymi urzadzenia takich — IEEEEREEERFEE
firm, jak Yamaha, Philips czy Pioneer. Do popularnych chip-
setow mozna zaliczy¢ takze procesory firmy ESS Technolo-
gy (ESS Vibratto I1), Sigma Design (EM85XX) lub Zoran.

Aby sprawdzic, jaki procesor ma nasza nagrywarka lub od-
twarzacz DVD, nalezy zadzwoni¢ do serwisu lub sprawdzi¢
specyfikacje na stronie producenta. Jezeli urzadzenie jest
po gwarancji, mozemy po prostu zdja¢ obudowe i sprawdzi¢
oznaczenie na uktadzie @-

Ponadto w kolejnych wersjach oprogra-
mowania czesto pojawiaja sie nowe funk-
cje, ktoérych producent nie zdazyt opraco-
waé. Powodem moze by¢ duzy pospiech
zwiazany z terminem premiery urzadzenia.
Tak jest na przyklad z nagrywarka Manta
DVD-012 Emperor Recorder, ktéra potrafi
nagrywac dZwiek jedynie w systemie mo-
no. Po wykupieniu licencji producent pla-
nuje wprowadzi¢ nowa wersje oprogramo-
wania uwalniajaca produkt od tej niedo-
godnosci. Takze opisany w dalszej czesci ar-
tykutu odtwarzacz Bellwood zyskuje nowe

funkcje, opisane w ramce ®. W ten sposéb
mozemy zwiekszy¢ mozliwosci wielu popu-
larnych urzadzen.

Specjalnie dla DivX
Szybki rozwdéj metod kompresji wymusit
na producentach dodanie mozliwoéci uak-

rzacza czy nagrywarki. Ekspert pokaze, jak
tego dokonat.

Ulepszamy stare DVD

Na rynku dostepne s3 odtwarzacze
inagrywarki DVD znanych produ-
centéw, jak i nieznanych marek (s3
to lokalne firmy lub sprzet produko-
wany jest na zlecenie sieci handlo-
wych). Nie wplywa to jednak na
konstrukcje urzadzenia - do kazdego
mozna wgraé nowy firmware - pod
warunkiem, ze udostepnit go pro-
ducent lub opracowali pasjonaci
(patrz ramka Nieoficjalny software i = =

na sasiedniej stronie). _Obszerne obudowy odtwarzaczy DVD zazwyczaj zawiera-
Warto zajrze¢ do zamieszczonej na ptycie

ja t&(lko zasilacz @, naped oraz jedng plytke drukowang @-
CD tabeli oraz na strone WWW producenta | ZUkladami sterujacymi praca urzadzenia
interesujacego nas urzadzenia, aby spraw-

dzié, czy dany producent oferuje nowsze
wersje firmware.

tualnienia firmware. Wgrywajac nowe
oprogramowanie, nie tylko wzbogacamy
urzadzenie o nowe kodeki, ale réwniez mo-
zemy rozszerzy¢ mozliwos$ci posiadanego

Co zyskamy .
Aktualizowaé firmware nalezy przede LY

wszystkim, gdy urza-

dzenie dziala niepo-

prawnie - na przyktad,

czesto sie zawiesza czy

nie reaguje na przyciski.

Nowe wersje oprogramowa-

nia wewnetrznego zazwyczaj

eliminuja te problemy.

sprzetu przez dodanie
nowych funkcji.

Nagrywarka firmy Manta obstuguje aktualnie tylko monofoniczny dzwigk.
Nowa wersja oprogramowania ma to poprawié¢



W

~i) Gdzle szukat nowego firmware
"Firma | Medel Link Rodraj aktualizai
Bellwoad | 301 tetpe ehwpad s mmgl medja -
WA
Ens VBT Pttpc et softpedia rom wrhipira
Bia BESOOVE ek e i
Na rynku polskim aktualizacja oprogra- Przed poszukiwaniem

mowania najczesciej wigze sie z dodaniem
obstugi napiséw do filméw DivX. Proble-
memm jest to, ze tylko w Polsce przyjat sie
format TXT. Na catym $wiecie uzywane sa
raczej pliki typu SRT lub SUB. Dlatego spe-
cjalnie na polski rynek pisane jest oprogra-
mowanie poprawnie odczytujgce format
TXT (strona kodowa cp1250 lub ISO 8859-2).

Przeprowadzamy aktualizacje
Ekspert pokaze, jak wgra¢ nowe oprogra-

mowanie do popularnego odtwarzacza DVD

Bellwood 301A @ (z procesorem firmy ESS

Technology). Aktualizacja firmware odtwa-
rzaczy i nagrywarek DVD niezaleznie od
marki przebiega podobnie. Ewentualne réz-
nice wynikaja z réznych wersji oprogramo-
wania oraz odmiennych chipsetéw. Proces
zmiany oprogramowania zazwyczaj jest

doktadnie opisany w instrukcji dotgczonej
do nowego firmware lub na stronie produ-
centa. Nalezy jej bezwzglednie przestrzegad.
Sama aktualizacja jest prosta. Je§li stosu-
jemy sie do instrukcji, aktualizacja moze sie
zakoniczy¢ niepowodzeniem tylko wtedy,
gdy w jej trakcie nastapi zanik zasilania.
W takim przypadku musimy odda¢ sprzet
do serwisu i sami zaptacié¢ za naprawe (gwa-
rancja nie obejmuje tego typu uszkodzen).

% Ekspert radzi

ie ma takze mozliwosci zachowania dotychczasowej wersji
firmware. Jesli zechcemy wrécic do poprzedniej wersji,
musimy ja pobrat ze strony producenta.

1 Nieoficjalny software

P roducenci chipsetow stosowanych w odtwarzaczach i na-
grywarkach DVD udostepniaja Zrodta oprogramowania

i oprogramowanie do jego modyfikacii. Dzigki nim mozna
zmienic tablice kodowa znakéw, przeprowadzic diagnostyke
oraz zmieni¢ wyglad menu. Wymaga to jednak do$¢ duzej wie-
dzy na temat programowania i dziatania sprzetu audio/wideo.
Mimo to wielu uzytkownikow opracowuije i za darmo publikuje
autorskie wersje firmware. S3 one zwykle wyposazone w po-
prawki i dodatkowe funkcje, ktorych nie opracowat sam produ-
cent. Dlatego warto z nich korzystac.

W serwisie [_] znajdziemy zmodyfikowane wersje firmware
oraz programy narzedziowe dla urzadzen z chipsetami firmy
SIGMA Design. Uzytkownikow odtwarzaczy zbudowanych na
Media Teku na pewno zainteresuje serwis [_] . Poza obszer-
nym dziatem download, mozemy znalez¢ instrukeje, jak na-
prawic nasz sprzet po nieudanej aktualizacji oprogramowa-
nia. Nowe wersje oprogramowania mozna takze znalez¢ na
forach dyskusyjnych [ ], [ 1.

Y

= Instrukcje i inne teksy asiszans 7 balkwoodem

nowej wersji firmware
dobrze jest wiedzieé, jaka
zostala zainstalowana
w naszym urzadzeniu.
W tym celu wysuwamy tac-
ke napedu i wciskamy na

nie telewizora
wyswietlona zo-
stanie aktualna
wersja.

MEMNU

Zagladamy do zamiesz-
czonej na plycie Eksper-
ta tabeli (w pliku PDF).
Odnajdujemy w niej inte-
resujgcego nas producenta
oraz model urzadzenia @---
Obok podane jest
Iacze do

[Fp—

strony, z ktérej mozna
pobraé firmware. Klikamy
na hiperiacze - jezeli ma-
my dostep do internetu.

Program List

) £ ROGE I s

Stara wersja oprogramowania A 822

DEwink

» .4|"-.;T'E =Y.
SELLY/OC

_BELLWOODD 3014 vise
Pobieramy najnowszga wersje oprogramowa-

nia i zapisujemy na dysku. Dla odtwarzacza
Bellwood 301A jest to A 156.

Na stronie [ |, z ktérej pobraliémy nowa
wersje oprogramowania, znajduje sie
takze instrukcja prawidlowego wykonania

Czasami instrukcja jest umieszczona w pli-
ku tekstowym dolaczonym do firmware.

Bellwood DVDIDIVE 301, 301 A
1. Saft do 3014 soft do Balwaoda 30714 WEW

A Przydatny soft zwigzany 7 Belwoodem

4 Tapety | inne birmepy o Delwoods | wisy

5. 0d srodia c2i Bsllwinsd Do obwarcil

. [siega Gogei, coyll mike slowd Zachily ola ulora SIomy )

Nastepnie musimy rozpakowac $cigg-

niety plik. Powstaty katalog
[CBELLWOOD 3014 v156] nagrywamy na ptyte
CD-R. Do nagrania mozemy uzy¢ popular-
nego programu Nero Burning ROM. Plyta

1 Efekty zmiany firmware

D zigki nowemu firmware odtwarzacz Bellwood zyskuije kilka nowych funkeji (zmiany dotycza
gtownie dzwigku). Zostajq takze usuniete btedy oprogramowania.

Najnowsza wersja oprogramowania A 156

DEWIn

bstuguje system Dolby Pro Logic I+

Oprogramowanie A 156 eliminuje kiopoty z wySwietlaniem dhugich napisw. Dodaje takze funkcje
zmiany wygladu tekstu (mozna podiozyc kolorowe tto, zmieniac wielkos¢ oraz kolor czcionki)

powinna by¢ jednosesyjna, dlatego zazna-
czamy opcje & Fgedynzza sesia|. Krazek nagry-
wamy z najmniejsza mozliwg predkoscia,
by mie¢ pewno$¢, iz naped nie bedzie miat
probleméw z odczytaniem pliku.

Nagrana pltyte wkiadamy do odtwarza-
cza. Wyswietlona zostaje zawarto$¢ ply-

@ ty. Za pomoca przycisku @ na pi-

locie pod$wietlamy nazwe
Nastepnie ukazuje sie kolejny kata-
log, ktory takze musimy pod$wietli¢ @
Nie wciskamy jednak tym razem przycisku |

(o).
o [ ;
ARG -
e Rozpoczy-
N na sie pro-

ces aktualizacji @. Przebiega on au-

tomatycznie. Koniec zmiany firmware za-
sygnalizuje zapalenie sie czerwonej diody
obok przycisku POWER. AS =

Adresy WWW:

[] http://bellwood.olek.waw.pl

[] http://sigma-players.nd.e-wro.pl
[] http://mtz.softpedia.com

[ ] http://napisy.org/forum

(] http://forum.divx.pl

@ www kiss-tuning.nl

@ http://forum.pioneerdivx.net

@ wwwivideohelp.com
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FOT.: ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Active Registry Monitor g
RegSnap 5.8 Kl

Porzadek musi hyc

Rejestr jest zhyt wazny dla systemu, zeby go zaniedbywac.
Dzieki Ekspertowi nie dopuscimy do bataganu

ejestr to wrazliwy element systemu

ijego ewentualne uszkodzenia moga

doprowadzié¢ do nieprawidlowej pracy

Windows. A o bledy nietrudno - zmia-
ny w rejestrze wprowadzajg instalowane apli-
kacje czy sterowniki. Warto zachowa¢ kontro-
le nad modyfikacjami i wiedzieé, co dzieje sie
w bazie danych Windows. Ekspert pokaze,
jak tego dokonad.

Rejestr pod kontrolg

RegSnap umozliwia §ledzenie zmian doko-
nywanych przez wszystkie aplikacje w reje-
strze. Wykonujac obraz rejestru i poréwnujac
go z poprzednim, mozna dostrzec, ktére klu-
cze zostaly w miedzyczasie zmodyfikowane.
Warto skorzystaé z RegSnap przy instalowa-
niu aplikacji. Pozwoli nam to wychwycié,
zmiany wprowadzone do Windows.

Uruchamiamy program RegSnap. W celu

wykonania pierwszego obrazu naszego reje-
stru klikamy na [New Snapshat], Zaznaczamy ro-
dzaj zdjecia, jakie program ma wykonac, wy-

bierajac [© Reaistiy snapshot only | klikajac na [OK],

darza sie, ze instalacja programu spowoduje nieprawidtowa prace

Windows lub niepozadana zmiane ustawien - tak ze nawet usunie-
cie danej aplikacji nie przyniesie poprawy. Dzieje sie tak dlatego, ze wiele
kluczy i wartosci dodanych podczas instalacji nie jest usuwanych. Musi-
my zrobi¢ to wiasnorecznie.
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1 Pelniejszy obraz

R edSnap moze tez wykonac petny

------------- ~= =) T.ske ful snapehet
) Alegry sapshot onkp

giem Windows, Program files, Moje do-
kumenty oraz plikami win.ini, sys.ini, autoexec.bat

i config.sys. Dzigki temu mozemy przesledzic wszystkie zmia-
ny wprowadzane do systemu przez instalowane programy.

Program wykona zdjecie rejestru @, Aby

Przegladajac liste dodanych wpiséw i ob-
serwujac ich nazwy, mozemy na przyklad
wykry¢ oprogramowanie spyware @;-------

HEEY_LOCAT WMACHINENSOFTWARE\W Clagses
HEEY LOCAL MACHINESCOFTWARE\Clagesc
Walue: Fring: "C\Program Fiu:."-SJ:.Tt-t-lE*ar’-'

Wyniki poréwnania mozemy zapisa¢ ja-

ko plik HTML na naszym twardym dys-
ku, klikajac na [Fle], a nastepnie na
[E1 Saveds..|. Po odinstalowaniu aplikacji,
bedziemy mogli sprawdzié, czy wszystkie
wczesniej dodane wpisy zostaly usuniete.
W razie potrzeby usuwamy zbedne wpisy,
kasujac je recznie w Edytorze rejestru.

Monitorowanie na biezaco

Program Registry Monitor na biezaco mo-
nitoruje zmiany w rejestrze. Dzieki niemu za-
wsze bedziemy wiedzieé, jakie informacje za-
pisywane sa w rejestrze przez zainstalowane
idzialajace w systemie Windows programy.

Uruchamiamy aplikacje Registry Moni-
tor i klikamy na @

= Registry Momiter - Sysinbermalks; www syzimlernals, com
Fis [dt Ophons  Help

H&  aBEQ =¥

L

W nowym oknie konfigurujemy filtr,
ktory bedzie wyswietlat tylko ustawione
przez nas zmiany zachodzgce w rejestrze.
Do dyspozycji mamy kilka opcji - warto za-
znaczy¢ monitorowanie zmian w kluczach
i warto$ciach - wybierajac
oraz[Log Successes: [v].

Teraz dokonujemy dowolnej zmiany - na

przykitad za pomoca programu TweakUI
w panelu sterowania blokujemy dostep do
wlasciwosci ekranu. Registry Monitor wy-
$wietla zmiany dokonane przez aplikacje @:—
Widzimy nazwe programu, ktéry wprowa-
dzit zmiany ( m), oraz $ciezke
modyfikacji @:------------------

LEBEED w9 M V

Pracess Fisgqusy  Path

B¢ Temsclll o 2500 Crestebey HELLUS oftvwesst M icims ok windoes \E spioess
B Tesmakclll son 795 Safvahsm  HEDLIS oftvwass’ W ic ook Vi irdoeE splorss’ HoDir e
S ophweses 11 Drestelley HIEOUWS ofbveas’ W i iael Ve 5 i P age

sprawdzié, jakie zmiany wprowadzit in-
stalowany program, musimy wykonaé dwa
obrazy - przed i po wgraniu aplikacji.
B rogunap - rn-LOSMIALDWSEL-KP - Tnrmialowk|
B [ Yew ook Favories Wrdo Langusge
A CHM D e

B n -1 SR LAL DYWL XP - il ok D17 75

= dl, Pegiitry Snaphat [T
FETY_LOCAL MICHIRE (et
T
H [ SOFTWARE

SYSTEM
+ HIEY LRSS

Aby wykona¢ drugi obraz, ponownie klika-
my na /i powtarzamy punkt 1. Nastepnie
wybieramy [¢2. W nowym oknie zaznaczamy
opch ‘ (%) Show modified key names and key values‘
i klikamy na [0K]. Program poréwnuje dwa ob-
razy i wyswietla liste zmian. S3 to kolejno
skasowane, zmodyfikowane i nowo utworzo-

ne Klucze @. Po kliknieciu na jeden z odnosni-
kow zostaniemy przeniesieni do wiasciwej
cze$ci raportu.

3 Jesli chcemy zatrzymaé monitorowanie
i skupié sie na konkretnym wpisie, kli-
kamy na [4]. W celu dokonania edycji
wybranego fragmentu rejestru zaznaczamy
go i klikamy na [4].

Adresy WWW:

@ http://windows.online.pl/alchemia/rejestrl.htm

@ www.microsoft.com/technet/prodtechnol/
windowsserver2003/pl/library/ServerHelp/ a39b9b-
¢9-89ec-4cfh-h31e-144613ad63c8. mspx

@ www.gigante.pl/?akeja=windows_rejestr



Neostrada bez kabla

Najwigkszy polski dostawca internetu proponuje nam
nowg ustuge. Ekspert sprawdzit jej mozliwo$ci

zytkownikom Neostrady Telekomu-
nikacja Polska zaproponowala nowa
ustuge o nazwie Livebox tp. Dowie-
my sie, komu przyda sie Livebox

i czy warto go zaméwié [ ].

Pod nazwg Livebox kryje sie wielofunkcyj-
ny ruter z wbudowanym modemem ADSL.
Urzadzenie umozliwia podigczenie do inter-
netu kilku komputeréw - przez zwykly kabel
ethernetowy lub Wi-Fi. Daje takze dostep do
telefonii internetowej. Niebawem nowy

Funkcje rutera

Wedlug Eksperta Livebox jest nowoczes-
nym urzadzeniem, ktére wykorzystane jako
ruter do dzielenia dostepu do internetu nie

ustepuje dostepnym na rynku
modelom innych firm. Umoz-

1 Ceny potaczen telefoni

? Trudny termin

» Video On Demand - wideo na zadanie - ustuga umozliwiaja-
ca ogladanie i stuchanie zamowionych materiatow za pomoca odbiornika
TV z dekoderem szerokopasmowego internetu.

wywania portéw. Akceptacja adreséw MAC
przez naciéniecie przycisku na obudowie
chroni nas przed podigczeniem sie niepo-
wotanych uzytkownikdow.

Wadg, cho¢ nie bardzo dokuczliwa, Live-
boksa jest jego rozmiar - produkt TP SA zaj-

i P e+ I S Beuin
o m [ i

(T (1] [ ue
Entwrtels sibions : stk | lerfeis paderanta : mari

Wy Sekmeris

indeiteli abwmin . ki | Eetes Gadananla | et

Livebox ma podobne mozliwo$ci konfiguracji, co inne rutery
dostepne na rynku

muje sporo miejsca. Obudowa sprawia wra-
zenie wykonanej z materialdéw stabej jakosci

i mato odpornych na uderzenia czy upadki.
Migajace logo TP SA na szcze$cie mozna wy-

Kosztowne dzwonienie

Livebox ma takze zastgpi¢ zwykty tele-
fon. To pierwsza taka propozycja ze strony
TP SA, niestety bardzo droga. Aby korzystaé
z VoIP, musimy placi¢ miesiecznie za
podstawowy abonament telefoniczny
i dodatkowo za Neostrade (co najmniej
w wersji 512 kb/s), dzierzawe !
Liveboksa i abonament VolIP,
czyli ponad 200 ztotych. Tej
ceny nie rekompensuje podiaczenie do VoIP
zwyklego telefonu @, co eliminuje zakup
nowego drogiego aparatu.

nternetowej

liwia tworzenie sieci LAN bez-  pjap taryfowy VoIP zawsze | VoIP tanie | Abonament
przewodowej lub przewodowej zadarmo | rozmowy i SkypeOut
(za pomoca zwyktej skrgtlu Optata miesieczna 60zt brak brak
UTP). Wbudowany w LiveDok-  Rozmowy z numerami stacjonamymiTPSA (02 010zt 0,081t
sa switch ma tylko dwa gniaz-  Rozmowyz numerami stacjonarnymi poza TP SA 0,122t 012z 008zt
dae, wigc Rozmowy w obrebie danej sieci VoIP 0zt 0zt 0zt
aby podia- Rozmowy z numerami telefonii komorkowej 0,79zt 0,85zt 0,94zt
czyé doin-  Rozmowy migdzynarodowe* 010zt 012z 10,08zt

ternetu wiecej pecetéw, musi-
1 my dokupi¢ dodatkowy prze-

! Iacznik lub skorzystaé z sieci Wi-Fi.

i Livebox oferuje komunikacje bezprzewo-

i dowa w standardzie 802.11b i g, szyfrowanie
i WEP, WPA i WPA 2. Nie zabrakto konfiguro-
i walnego firewalla i mozliwosci przekiero-

@ sie¢ LAN/Wi-Fi

Livebox pozwala potaczy¢ komputery w sie¢ LAN

i do internetu. Moze to hy¢ potaczenie przewodowe
lub bezprzewodowe Wi-Fi. W zestawie znajdziemy
tez klucz Wi-Fi na USB dla jednego peceta.

@ b_ezprzewodo“a

siec Bluetoot

Livebox ma whudowany przekaznik Bluetooth,

ktory umozliwi podiaczenie do internetu

i LAN-u takich urzadzen, jak telefon komorkowy,

notebook czy PDA.

E’J telefon VoIP

Livebox oferuje funkcije telefonii VolP. Po podiaczeniu telefonu do
Liveboksa mozemy wykonywac darmowe rozmowy przez internet.
Dostepne sa dwa abonamenty - darmowy i kosztujacy 60 ztotych
miesiecznie.

% telewizja internetowa i wideo

na zadanie
Po podiaczeniu specjalnego dekodera bedziemy mogli ogladac tele-
wizjg cyfrowa i korzystac z wypozyczalni filmow wideo. Dzigki temu
bhedziemy mogli przez internet za optata obejrze filmy lub mecze.
Funkcja ma by¢ dostepna w drugim kwartale 2006 roku.

Ceny za minute potaczenia, zawieraja podatek VAT, *przyktadowa cena - rozmowy z Niemcami i USA i
1

Oczywiscie za wykonywane polaczenia te-
lefoniczne przez internet musimy zaplacic.

Czy warto

Livebox tp to ciekawe rozwigzanie dla
uzytkownikow Neostrady. Za 120 ztotych
rocznie dostajemy funkcjonalny modem
ADSL/ruter Wi-Fi (oraz klucz Wi-Fi na USB
do peceta). Cena podobnego zestawu, jesli
kompletowaliby$my go samodzielnie, to
mniej wiecej 350 ziotych. Dodatkowe ustugi
czynia zas$ z Liveboksa ciekawg platforme

multimedialng. KD =
W Warto zajrzeé..
Adresy WWW:

[] www.neostrada.pl/tpsa/run?n=h_oferty_tekst &p1=28613
@ http://forum.neostrada.info
@ http://turbokrecik.pl/forum
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AJAX - NOWA TECHNOLOGIA WwWw

Writely - Microsoft Internet Explorer,

¢ Pk Edycja  widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

: 1 \ A | o el ; A B =

€ © KRG Pwma Jomwe @ 2-5 5[ BE

| Adres | Edvytor on-line V| Przejdz

Help | Report a bug WE‘-}E‘_:"B‘

+

Revisions =

Change v | Style~ | ¥Yerdana

File~ | Tag~ |

Insert~ |

[ - &y - | Tabela~
TN =

Tworzenie konspekt ¥ x

Title: Artykut o Ajaksie

0 Intermet

@ Gotowe

Program w sieci

Dzieki technologii AJAX strona WWW moze wygladaé i zachowy-
wac sie jak zwykta aplikacja. Ekspert pokaze, jak dziata AJAX

na uatrakcyjnienie stron internetowych.

ciggu ostatnich kilku lat witryny

1 Skiadniki AJAX-a

DOM - z ang. Document Object Model - obiektowy model
dokumentu - w potaczeniu z JavaScript pozwala na dostep
do struktury dokumentu HTML i jej modyfikacje, a wigc
zmiang wygladu i treSci poszczegolnych elementow strony
WWW juz po jej zatadowaniu do przegladarki.

HTML i CSS - jezyki stosowane do tworzenia stron interne-
towych.

JavaScript - jezyk skryptowy stosowany na stronach WWW
na przyktad do sprawdzania formularzy, budowania rozwija-
nych menu czy w potaczeniu z DOM do modyfikacji poszcze-
golnych elementow strony. JavaScript jest wykonywany
przez przegladarke internetowa, a nie przez serwer.

XML - jezyk znacznikow (w pewnym sensie nastepca HTML)
pozwalajacy na fatwe tworzenie dokumentow tekstowo-gra-
ficznych.

XMLHttp - technologia (uzywana migdzy innymi w Java-
Script) pozwalajaca na przekazywanie dokumentow XML i in-
nych danych pomiedzy przegladarka a serwerem WWW.
Wazna cecha XMLHttp jest mozliwo$¢ dynamicznej aktuali-
zacji strony bez koniecznosci jej od$wiezania.

sposéb stworzy¢ na wlasnej stronie menu
korzystajace z mozliwosci techniki AJAX.

Czym jest AJAX

AJAX tak naprawde nie jest nowa techno-
logia, ale potaczeniem technologii dobrze
znanych i stosowanych juz wczeéniej:

internetowe przeszlty prawdziwg

rewolucje. Strony zawierajace

proste tekstowe informacje za-
mienily sie w serwisy pelne obrazkéw, ani-
macji i filméw. Witryny staly sie tez bar-
dziej dynamiczne i interaktywne - w wielu
portalach z latwoscig mozemy okresli¢ ele-
menty i tresci, ktére chcemy ogladac. Jed-
nak webmasterzy wciaz szukaja sposobéw

Powstala wiec technika AJAX (ang. Asyn-
chronous JavaScript and XML - Asynchro-
niczny JavaScript i XML). Dzieki niej na
stronach WWW mozna umieszczaé aplika-
cje webowe, ktére przypominajg i dziatajg
tak, jak aplikacje zainstalowane w naszym
komputerze. Jednym z najbardziej spekta-
kularnych zastosowan techniki AJAX jest
serwis Google Maps ®. Mimo ze podczas ko-

HTML, CSS, DOM, JavaScript, XML oraz

 XMLHttp ®. AJAX stanowi w pewnym sen-
sie nowe podejscie do tworzenia stron in-
ternetowych. Jego zastosowanie pozwala na
dokonywanie szybkich aktualizacji strony
WWW bez konieczno$ci jej przetadowywa-
nia. Dzieki temu strona WWW wykorzystu-
jaca te technologie niemal natychmiast re-
aguje na akcje uzytkownika i dziataniem
przypomina bardziej zainstalowang na dys-
ku aplikacje niz witryne internetowa.

elabimmudil
THAT EdA i H LA

Estonia | Litwa gobowe na euen

Jak to jest mozliwe? Jesli na tradycyjnej

rzystania z niego po-
bierane s3 z interne-
tu ogromne ilo$ci da-
nych, serwis dziala
plynnie i co wazniej-
sze, nie wymaga
przetadowywania ca-
lej strony.

Ekspert pokaze,
czym jest technika
AJAX. Dowiemy sie,
w jaki sposéb dziata
iczym rézni sie od
klasycznych stron
WWW. Ekspert
przedstawi tez najcie-
kawsze projekty wy-
korzystujace techno-
logie AJAX. Na stro-
nach 60-62 znajdzie-
my réwniez artykut
pokazujacy, w jaki

1 Dziatanie techniki AJAX

Strona WWW dziatajaca
w tradycyjny sposo

Strona WWW dziatajaca
z wykorzystaniem techniki AJAX

stronawidoczna  odSwiezanie  strona widoczna

strony

silnik AJAX

13danie

13danie
do serwera

e @ @ HMLscss B O s

wypadku strony WWW dziatajacej w tradycyjny sposob klikniecie na przyktad na odnosnik powoduje wy-

w stanie zadania do serwera WWW @. Po przetworzeniu zadania do przegladarki wystana zostaje cata stro-
na @. 0d momentu wystania zadania az do chwili zatadowania nowych tresci nie mozna korzystac ze strony.
W wypadku strony WWW dziatajacej w technologii AJAX zadanie pobrania danych trafia najpierw do silnika
AJAX €. Silnik ten pobiera niezbgdne dane z serwera @ i €@ i za pomoca funkeji JavaScript wyswietla je na
stronie bez koniecznosci jej zatadowania od nowa @. Jesli niektore dane nie musza by¢ pobierane z serwera,
pojawiaja sie niemal natychmiast na stronie @. Strona WWW jest przez caty czas widoczna dla uzytkownika.
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stronie internetowej klikniemy na odnos-
nik, ktérego zadaniem jest wyswietlenie
nowych informacji (na przyktad kolejnej

S

strony artykulu @ czy podmenu), cala stro-
na pobierana jest z serwera od poczatku,

a wiec musi by¢ od$wiezona w przegladar-
ce. Az do czasu jej ponownego zaladowania
nie mozemy wiec z niej korzystac.

Google

; i ’E lﬂ%f




Zastosowanie techniki AJAX pozwala na
ominiecie tej niedogodnosci. W komunika-
cji pomiedzy przegladarka WWW a serwe-
rem posredniczy bowiem silnik AJAX, ktdry
pobiera niezbedne z serwera dane i za po-
moca skryptéw JavaScript umieszcza je na
stronie bez koniecznosci jej przetadowywa-
nia. Dokladne poréwnanie dziatania trady-
cyjnej strony oraz wykonanej z zastosowa-

bez problemu.
Niewielkie opdz-
nienia w wyko-
nywaniu niektd-
rych polecert

* Inm mogg co prawda
irytowaé, ale d21le NumSum zyskujemy bar-
dzo prostg mozliwo$¢ publikacji stworzonych
przez nas obliczenl w internecie. Po wykona-

Pl b b

niem techniki AJAX przedstawia schemat
na poprzedniej stronie.

Google uzywa AJAX-a

Wiemy juz, ze jedng z aplikacji wykona-
nych w technologii AJAX jest serwis Google
Maps [|. Latwo mozna zauwazy¢, ze prze-
mieszczanie sie po mapie ® (a takze przy-

blizanie i oddalanie widoku), mimo ze wy-
maga pobrania z serwera nowych danych,

dziata ptynnie i nie powoduje od$§wiezania
calej strony.

Innym przykladem wykorzystania tech-
niki AJAX przez Google jest system podpo-
wiedzi wyszukiwarki - Google Suggest 1.
Jego dzialanie polega na dynamicznym po-
bieraniu z serwera informacji na temat cze-
sto wyszukiwanych pojeé, ktdre rozpoczy-
naja sie od wpisanych przez nas liter ®. Po

wpisaniu kazdej nastepnej litery w pole @----

GOt ;gle

Supgest

lista czesto wyszukiwanych przez innych
internautéw hasel wraz z szacowang liczba
stron na ich temat.

GOL gle

Suggest

Wab > r - 3 mare

LY

Arkusz kalkulacyjny online
Technologia AJAX pozwala tworzy¢ na stro-
nach internetowych prawdziwe aplikacje.
Przyktadem moze by¢ na przyklad arkusz
kalkulacyjny NumSum [ ]. Po wejéciu na stro-
ne [ | i zatozeniu darmowego konta (wystarczy
poda¢ dowolny login, adres e-mail i hasto)

mozemy tworzy¢ on-line wlasne skoroszyty @:--->

Co prawda na razie zbiér formut i mozliwosci
NumSum nie jest zbyt imponujacy, ale pod-
stawowe wyliczenia przeprowadzimy w nim

niu skoroszytu mozemy z menu ® wybrac po-

zycje @ - nasz arkusz zostanie opublikowany
na serwerze NumSuma. Wystarczy juz tylko
adres strony, ktéry pojawi sie w pasku adresu
przegladarki, przestaé¢ do znajomych.

Internetowy edytor tekstu

Ciekawa aplikacjq webowga wykorzystujaca
technologie AJAX jest edytor tekstowy Write-
ly [ ] (stworzony przez firme Upstartle, ktéra
na poczatku marca 2006 roku zostala przejeta
przez Google). Po wejéciu na strone [ ] i zare-
jestrowaniu sie (podajemy tylko nasz e-mail
i dowolne hasto) mozemy tworzy¢ dokumen-

1 Wady AJAX-a

T echnologia AJAX moze zrewolucjonizowac wiele stron interneto-

wych. Jednak jej zastosowanie wiaze sie z pewnymi ograniczeniami:

@ starsze przegladarki nie beda w stanie poprawnie wyswietli¢ stron
wykorzystujacych technologie AJAX,

@ tresci przekazywane za pomocg AJAX-a nie beda zindeksowane przez
wiekszos¢ robotow wyszukiwarek internetowych - nie potrafia one
bowiem wykonywac skryptow JavaScript.

Z uwagi na te ograniczenia nie warto wiec dla catej strony stosowa¢

techniki AJAX, a jedynie wykorzystac ja w wypadku niektdrych jej ele-

mentow: ankiet, menu czy wy$wietlania wszelkich dynamicznie zmie-
niajacych sie tresci (informacje na temat aktualnie przebywajacych na
stronie uzytkownikow czy niusy z ostatniej chwili).

.“urﬁl'{._.'f_fj\,ll ) r il

sativn Borumerns | [T T seps = | All e H

il * e

drtyioal o djenie He

The reat af ya are in e il Documents Tab, shaes, Yoer A

ty tekstowe @. Beda przechowywane na ser-
werze edytora Writely, a wiec w kazdej chwi-
li mozemy je zmodyfikowaé, zarchiwizowaé
czy opublikowa¢ na stronie internetowej (po-
dobnie jak w wypadku NumSuma).

Writely ma spore mozliwosci edycyjne - co
prawda liczba funkcji i réznorodnych uta-
twien nie doréwnuje Wordowi Microsoftu
czy Writerowi z pakietu OpenOffice, ale do
napisania prostego i atrakcyjnego graficz-
nie dokumentu Writely z pewnoscia sie na-
daje. Z latwoscia do dokumentu wstawimy
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tabelke, obrazek ®lubw dowolny sposéb
zmienimy wielko$¢, kolor i typ czcionki.

AJAX na start

Mozliwosci technologii AJAX bardzo la-
two sprawdzié, odwiedzajac strone
Start.com [ ]. Serwis ten jest stworzonym
przez Microsoft projektem, ktérego zada-
niem jest wynajdowanie i prezentacja naj-
ciekawszych mozliwosci wykorzystania
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you've sdind, wwwnd, Sawd wic, sl ¥

technologii DHTML i AJAX. Strona
Start.com na pierwszy rzut oka nie rézni
sie od innych tego typu serwiséw informa-
cyjnych. Warto jednak sprébowaé na przy-
kiad sprawdzié pogode dla wybranego mia-
sta. Po wpisaniu nazwy miejscowosci

w pole @ i zatwierdzeniu jej wcisnieciem
klawisza szybko przekonamy sie, ze
Start.com bardziej przypomina aplikacje
niz strone internetowg. Sktadajace si¢ na
serwis moduly mozna z latwoscia prze-
mieszcza¢ @, usuwac czy tworzy¢ nowe,

! Wasther Farscarin

Stack Gustai

y arin mTEE
Add Ceontwrt

a wykonanie
w serwisie do-
wolnej opera-
cji (na przy-
ktad rozpocze-
cie wyszuki-
wania) nie
spowoduje od-
Swiezenia
strony, ale pojawienie sie dodatkowego
okienka - na przykiad z wynikami wyszu-

kiwania ®. PP m
W Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

[] http://maps.google.com

[] www.google.com/webhp?complete=1&hl=en

[ ] http://numsum.com

[ www.writely.com

[] www.start.com

@ http://local live.com

@ www.asp.net/default aspx?tabindex=9&tabid=47

@ www.dhtmigoodies.com/index.html?page=ajax

@ htp://developer.mozilla.org/en/docs/AJAX:Getting_Started
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AJAX pozwala tworzy¢ witryny wygladajace i dziatajace jak zwykle
aplikacje. Nauczmy si¢ korzystac z tej techniki

echnologia AJAX jest coraz czesciej wy-
korzystywana podczas tworzenia ser-
wiséw internetowych. Przekonamy sie
o tym, czytajac artykut ze stron 58-59
(dowiemy sie z niego réwniez, w jaki sposéb
dziala AJAX). Za pomocg AJAX-U mozna wy-
konaé caly serwis internetowy lub tylko nie-
ktére czesci witryny internetowej. Webmas-
terzy najczesciej lacza tradycyjny sposéb
tworzenia aplikacji webowych (czyli przesy-
tanie kolejnych dokumentéw) ze wstawka-
mi obstugiwanymi przez AJAX. Taka wstaw-
k3 moze by¢ na przykltad ankieta na stronie
WWW, informacja o aktualnie przegladaja-
cych nasz serwis uzytkownikach czy tez li-
sta krétkich informacji wyswietlanych rota-
cyjnie na stronie. Takie podej$cie ma wiele
zalet. Z artykutu ze stron 58-59 wiemy, ze
technologia AJAX umozliwia wyswietlanie

1 Kiedy stosowaé AJAX

JAX jest nowa, ale juz bardzo popularng technologia tworzenia
aplikacji webowych. Nie powinni§my jednak stosowac jej w kaz-
dym wypadku - ma ona niestety sporo ograniczen:

@ Przycisk w przegladarce WWW nie bedzie dziatat,
poniewaz pobieranie danych z serwera nie wymaga zatadowania
kolejnego dokumentu HTML

® Roboty indeksujace nie dotra do danych dostepnych poprzez AJAX,
poniewaz nie wykonuja one skryptow JavaScript

@ Starsze przegladarki WWW nie beda w stanie wyswietli¢ danych
dostepnych poprzez AJAX.
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nowych informacji bez koniecznosci od-
$wiezania zawartosci calej strony. Dzieki te-
mu sama strona WWW laduje sie szybko,
poniewaz nie wszystkie informacje sg po-
bierane od razu. Dodatkowo mamy pew-
nos$é, ze tre$¢ wySwietlana na stronie w tra-
dycyjny sposdb bedzie poprawnie zindekso-
wana przez roboty wyszukiwarek @.

W artykule Ekspert pokaze, jak wykorzy-
stujac jezyk PHP (a doktadniej biblioteke
o nazwie Sajax, ktéra pozwala na szybkie
zbudowanie §rodowiska dzialajacego
w technologii AJAX), mozemy stworzy¢ dy-

namiczne menu o drzewiastej

strukturze @, ktérego kolejne = E‘Iﬁ "
elementy tadowane sa w miare [F=sh
potrzeby z serwera WWW. Aby [QPartrery
jednak na poczatku zapozna¢ ﬂ:":_':r
sie z technologia AJAX, naj-

pierw wykonamy bardzo prosta aplikacje
internetowa.

Pierwsza aplikacja w technologii AJAX
Nasza pierwsza aplikacja AJAX pozwoli

uzytkownikowi na wprowadzenie do pola tek-

stowego imienia @, a nastepnie polaczy sie

z serwerem i pobierze z niego komunikat,
ktory wyswietli [; .- ~

w oknie dialogo- T =

_macie®pokaza- | ) e
no zasade dziala- C=_]
nia aplikacji.

by tworzona przez nas aplikacja zadziatata, serwer WWW

musi obstugiwac jezyk PHP. W wypadku menu, ktore
stworzymy w dalszej czesci artykutu, musi mie¢ rowniez do-
step do bazy danych MySQL.

Na plycie CD dolaczonej do Eksperta znaj-

dziemy biblioteke Sajax. Instalujemy jg do
dowolnego katalogu na dysku twardym. Na-
stepnie odnajdujemy znajdujacy sie w pod-
Kkatalogu [CdIphpl| plik [T Saiax.php]i kopiuje-
my go do katalogu na naszym
serwerze WWW obstugujacym PHP.

[T powanie\indexphp

<?php

include(’'Sajax.php’); ‘I

function powitanie($imie) { ﬂ
return ‘Witaj ’.$imie;

}

sajax_init(); ﬂ
sajax_export(’'powitanie’); «
sajax_handle_client_request(); ﬂ

2>
<html>
<head>
<title>Powitanie AJAX</title>
<script>
function wyswietl wynik(odpowiedz) { ﬂ
alert(odpowiedz) ;

}
function wyslij() {
_imie = document.getElementById('imie’);
D x_powitanie(_imie.value, wyswietl wynik);

}
<?php
sajax_show_javascript();
,Sajax_show_j pt(); 4l
</script>
</head>
<body>
Podaj imie: <input type="text” id="imie"”/>
<input onclick="wyslij()"” type="button”
value=" Wys§lij "/>
</body>
</html>

W dowolnym edytorze tekstu mozemy

zapisujemy pod nazwa w kata-

v logu naszego serwera WWW.

Schemat dziatania aplikacji
i lealesenterath inicjacja AJAX

przegladarka

2danie dokumentu

wyswietlanie strony
index.php

z formularzem

nl'(t ko;iu HTML
skryptem
% obrsyl'l,lgi AJAX

Kliknigcie na ,Wyslij”

wywotanie funkcji
X_powitanie()

wyswietlenie okna
monitu JavaScript
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W pierwszej kolejnosci ladujemy skrypt
€1, ktéry zawiera wszystkie niezbedne
mechanizmy obstugujace komunikacje
w technologii AJAX pomiedzy skryptem PHP
a kodem JavaScript w przegladarce WWW.

Nastepnie tworzymy funkcje PHP o na-

zwie powitanie() €, ktéra bedzie wy-
wolywana przez kod JavaScript z poziomu
przegladarki WWW. Nie powinni$my uzy-
waé wewnatrz tej funkcji zadnych polecent
wysytajacych dane do bufora wyjsciowego
PHP (na przykiad funkcji echo()). Wyniki
dzialania funkcji zwracamy jedynie za po-
mocg polecenia return.

Kolejnym krokiem jest zainicjowanie bi-

Dblioteki Sajax €€}l oraz wskazanie nazw
funkcji PHP, ktére beda wywotane z pozio-
mu kodu JavaScript €3.

sza pierwszg aplikacje AJAX i sprawdzié, jak
dziata. Po otwarciu pliku
w przegladarce WWW zobaczymy widok @:--

wysytany do Pocaj imig [Danet Y Whaly
przegladarki [Frerossit Intemet ]
WWW. '
- -E kg e
Mozemy = 1 -
juz uru- '
chomié na-

"? Trudne terminy

» bufor wyjSciowy PHP - obszar w pamigei serwera, do kto-
rego przesytane sa wyniki dziatania skryptu PHP, takie jak wywotania
funkcji na przyktad echo() oraz funkcji generujacych nagtowki HTTP
(header() czy setcookie()).

» iqdanie HTTP - lista odpowiednio przygotowanych nagtow-
kow HTTP wysytana przez aplikacie kliencka do aplikacji serwerowej
przy zatozeniu, ze komunikacja migdzy aplikacjami odbywa sig za po-

Po wpisaniu w pole ® naszego imienia
i Kkliknieciu na przycisk pojawi sie

okno @ zawierajace komunikat wygenero-

wany przez serwer WWWw.

1 Aby zobaczy¢, jak w praktyce realizo-
wana jest technologia AJAX,

wystarczy wyswietli¢ Zrédto dokumentu

HTML i przeanalizowa¢ je. Zadaniem na

przykiad funkcji ® jest utworzenie obiektu

F

Funkcja € wyko-

rzystywana jest wte-
dy, gdy JavaScript wySle
zadanie HTTP w tech-

waAr A)

o 'HE=xmlZ . XELHTTF.5.0',
nologii AJAX (patrz ‘H=xmlZ . CELETTF.4.0',
schemat na poprzedniej 'MsxmlZ . XHLMTTP.3.0',

'H=xmlZ . XELHTTF',

stronie). Je$li nie nastg-
pi zadanie AJAX, do
przegladarki wysytany
jest kod HTML €.
Nasz skrypt obstugu- y !
je zaréwno tradycyj-
ne zadanie przegladarki

function :a.:a.x_’:l.m:_ob:ecc(] 4
=ajax_debug ("sajax_init_object|) called..™)

var msxmlhttp =

'Hicrosodt . XELEATTF') )
for (var i = O 1 < m=xmlhttp.lengthy 14+) 1
try 4

1 catch (=) {

1f('A £ typect XELEctpRequest '= Tupdefinped™)
A = p=w IELHEctpRequest();

=ajax_debug("Could not creste connection obleok.T)l

n=w ACrCay(

A = pmw ActivelObject (msymlhtccp[2]);

A = mally

WWW (czyli tadowanie 1T (A
dokumentu HMTL), jak

2 PRI . CETUCn M|
réwniez zadanie AJAX. H
W pierwszym wypadku

do przegladarki zwracany jest kod €, kt6-
rego zadaniem jest stworzenie interfejsu
uzytkownika (w naszym wypadku pola tek-
stowego i przycisku). Wywotanie funkcji 4l
powoduje wstawienie do dokumentu prze-
sylanego do przegladarki WWW kodu Java-
Script obstugujacego komunikacje w techno-
logii AJAX. Utworzona w kodzie PHP funkcja
powitanie(), w kodzie JavaScript reprezento-
wana jest przez funkcje x_powitanie() (na-
zwa zawsze zawiera prefiks x_). Liczba argu-
mentéw funkeji x_powitanie() [ jest po-
nadto o jeden wieksza niz funkcji
powitanie(). Dodatkowym argumentem jest
bowiem nazwa funkgcji zwrotnej €, ktéra
odbierac bedzie wynik operacji AJAX, czyli
wartos$¢ zwrécong przez funkcje powitanie().

Drugi przypadek wykorzystania naszego

kodu (czyli obstuga zadania AJAX) ma
miejsce wtedy, gdy w przegladarce nastapi
klikniecie na przycisk [##i], Funkcja €l
przechwytuje wtedy zgdanie AJAX, zwraca
wynik i koriczy dziatanie skryptu w taki
sposéb, ze kod HTML 4l nie jest ponownie

"1 Kod SQLy

ba przedstawione przez Eksperta kody SQL znajdzie-

my na CD Eksperta w pliku[[_] baza.sql]. 0 tym, jak
je wykonac w bazie MySQL dowiemy sie z artykutu Kierow-
nik bazy (Ekspert 4/2004), ktory w postaci PDF znajdziemy
na ptycie CD.

XMLHttpRequest odpowiedzialnego bez-
posrednio za transmisje danych miedzy
aplikacja JavaScript a skryptem PHP.

Dynamicznie tadowane menu

Skoro wiemy juz, w jaki sposéb wykorzy-
staé biblioteke Sajax, mozemy wykonac dy-
namicznie ladowane menu.

CREATE TABLE menu (
id INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
parent INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
name VARCHAR(255) NOT NULL,
link VARCHAR(255) NULL,

3» target ENUM( ‘_self’, ' blank’) NULL,
PRIMARY KEY(id),

INDEX parent_ index(parent)

)i

) menu\baza.sql

W pierwszej kolejnosci powinnismy
utworzy¢ tabele bazy danych, w ktdrej
przechowywane bedga informacje o struktu-
rze menu. Do bazy danych
MySQL powinni§my wpro-

i
i ik INTEGER

moca protokotu HTTP. W zadaniu HTTP aplikacja kliencka informuje
aplikacije serwerowa, czego od niej zada.

ki ktéremu zostanie utworzona =10 fma
struktura @ naszego menu (skta- H;‘:"‘
dajaca sie z kilku pozycji nadrzed- []Fatreny
nych i kilku podmenu). ] Feme prpsatne
F ke
Mozemy juz stworzy¢ plik E'EI"' f' kit
i wpisa¢ do niego (HHesting
kod (patrz nastgpna strona). :I'I_':“ e

W pierwszej kolejnosci inicjujemy $ro-

dowisko aplikacji, czyli tadujemy biblio-
teke oraz nawigzujemy polgcze-
nie z bazg danych MySQL 4. Nastepnie
definiujemy funkcje PHP, ktére beda wywo-
tywane z poziomu JavaScript 4. Funkcja
getMenu() pobiera z bazy danych liste re-
kordéw definiujgcych gtéwne pozycje menu
(czyli takie, ktére nie maja elementu nad-
rzednego) i tworzy kod JavaScript, ktéry
zwracany jest do przegladarki WWW. Funk-
cja getSubMenu() pobiera z bazy danych
liste rekordéw definiujacych podmenu.
Zwracany przez funkcje cigg tekstowy jest
réwniez odpowiednio przygotowanym ko-
dem JavaScript.

Na koricu cze$ci PHP skryptu inicjujemy
biblioteke Sajax, powiadamiamy ja
o funkcjach, ktére bedg wywolywane z po-
ziomu kodu JavaScript, oraz dodajemy
funkcje przechwytujaca ewentualne zada-
nie AJAX €1.

Pora stworzy¢ kod HTML €, ktéry be-

dzie odpowiedzialny za pokazanie pod-
stawowego interfejsu aplikacji AJAX. Pole-
cenia menu beda wyswietlane w elemencie
<div> €. Na poczatku na stronie WWW
pojawia sie napis [Prosze czekat.. |, ktéry be-
dzie pokazywany, dopdki z serwera nie zo-
stanie zaladowane nasze menu giéwne.

Po zaladowaniu dokumentu HTML w ca-

oci uruchamiana jest metoda €, ktéra
poprzez technologie AJAX wywotuje me-
tode getMenu() zdefiniowana w czesci
PHP skryptu [T index.php]. W odpowiedzi
zostaje wystartowana metoda ll, ktérej
zadaniem jest zamiana wyniku otrzyma-
nego w zmiennej answer na kod HTML.

O

2o & parant: INTEGER
wadzi¢ wiec kod SQL @. @ riame: VARCHAR{295)
Po jego wykonaniu w ba- || # Ik VaRCHERIZS)
. . . . L s o
zie danych pojawi sie ta- % parent
bela ®, w ktorej bedzie-
Py INSERT INTO menu
my przechowywac ele- e i R o
menty naszego menu. INSERT INTO menu
INSERT INTO menu
INSERT INTO menu
Warto od razu do bazy | iNserT INTO menu
danych wprowadzié INSERT INTO menu
. INSERT INTO menu
przyktadowe dane. MoZe- | ;ysgrr INTO menu
my to zrobié, wykonujac >R REUEE
w bazie kod SQL @, dzie~ ~ | INSERT INTO menu

VALUES (1, ””, "0 firmie”, "");

VALUES (2, ”1”, "Historia”, "historia”);

VALUES (3, ”1”, "Misja”, "misja”);

VALUES (4, "1”, "Partnerzy”, "");

VALUES (5, "4”, "Firmy prywatne”, “firmy prywatne”);
VALUES (6, "4”, "Organizacje”, "firmy prywatne”);
VALUES (7, "”, "Oferta”, "");

VALUES (8, ”7”, "Produkty”, "produkty”);

VALUES (9, ”7”, "Hosting”, ”produkty”);

VALUES (10, ”7", "Strony WWWW”, "www”);

VALUES (11, ””, "Kontakt”, "kontakt”);

([ meni\baza.sql |

—
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TWORZYMY APLIKACJE WEBOWA W TECHNOLOGII AJAX

<?php 7 for(iter = 0; iter<subMenu.lIength; iter++)
error_reporting(0); ‘E if (subMenu[iter][2]=="")
N htmlInside += ’'<div class="menu” id="' + subMenu[iter][0] +
'include( ‘Sajax.php’); 1 '" style="display:block”>
0 <span onclick="get submenu(this.parentNode)” class="icon”>&nbsp; +
mysql_connect(’localhost’, ’‘root’, '’); I‘] &nbsp;</span>&nbsp;<span class="title”>’ +
i subMenu[iter][1] + ’‘</span><div class="menu”>
mysql_query(’use ekspert_ajax’); ! Prosze czekac...</div></div>’;
! else
htmlInside += ’'<div class="menu” id="' + subMenu[iter][0] +
function getMenu() { '" style="display:block”><span class="icon_link”>
$sql = 'SELECT * FROM menu WHERE parent=0'; &nbsp;>&nbsp;</span>&nbsp;<span class="title”>
$result = mysql query($sql); <a href="?’ + subMenu[iter][2] + ’'”>' + subMenu[iter][1l] +
$menuList = '’; '</a></span></div>";
while ($data = mysql fetch_assoc($result))
$menuList .= ’‘menu.push(new Array(’.$data[’id’].’, \’’.$data[’NAME’]. srcDiv.childNodes[3].innerHTML = htmlInside;
‘\", \’’.$data['link’]."\"));’."\r\n"; }
return $menulist;
} function get submenu(divSrc){ q
if (divSrc.childNodes[3].style.display == ’'block’) {
function getSubMenu($menuld) { ﬂ divSrc.childNodes[0].innerHTML = '&nbsp;+&nbsp;’;
$sql = 'SELECT * FROM menu WHERE parent='.intval($menuld); divSrc.childNodes[3].style.display = ‘none’;
$result = mysql query($sql); } else {
$menuList = ‘var divId="'.$menuId.’'”;’.”\r\n"; divSrc.childNodes[0].innerHTML = '&nbsp;-&nbsp;’;
$menuList.= ‘var subMenu = new Array();’.”\r\n”; divSrc.childNodes[3].style.display = ’block’;
while($data = mysql_fetch_assoc($result)) }
$menuList.= ’subMenu.push(new Array ('.$data[’id’].’, \'’.
$data[ 'NAME’].’\’, \’’.$data[’link’].’\’"));’.”\r\n"; x_getSubMenu(divSrc.id, showSubMenu); (m
return $menulist; }
i
< 2 function showResult (answer) { ﬂ
N menuDiv = document.getElementById('menu’);
sajax_init(); N eval (answer) ;

E htmlInside = '’; ﬂ
sajax_export(’getMenu’); ! for (iter = 0; iter<menu.length; iter++) {
sajax_export(’getSubMenu’); :ﬂ if (menu[iter][2]=='")

! htmlInside += ’'<div class="menu” id="' + menu[iter][0] + '">
sajax_handle_client_request(); ,l <span onclick="get_submenu(this.parentNode)”

S class="icon”>&nbsp;+&nbsp;</span>&nbsp;
2> <span class="title”>’ + menu[iter][l] + ’'</span>
7 <div class="menu”>Prosze czekaé...</div></div>';
<html> else
<head> htmlInside += ’'<div class="menu” id="' + menu[iter][0] + '">
<title>Menu</title> <span class="icon_link”>&nbsp;>&nbsp;</span>
<meta http-equiv="Content-type” content="text/html; charset=iso-8859-2"/> &nbsp;<span class="title”>
<a href="?' + menu[iter][2] + '">' +
<style> menu[iter][1l] + ’'</a></span></div>';
* {font-family:tahoma;} }
div.menu {font-size:12px; padding:2px;} menuDiv.innerHTML = htmlInside;
div.menu div.menu {padding-left:10px; display:none;} }
span.icon {font-family:courier new; border:lpx solid;
font-size:9px; text-align:center; cursor:pointer; function load menu() {x_getMenu(showResult);} ﬂ
background-color:#dadada; }
span.icon_link {font-family:courier new; border:lpx solid; <?php
font-size:9px; text-align:center; sajax_show_javascript();
background-color:#f0£0£0; } 2>
a, a:visited {color:#0000FF; text-decoration:none;} </script>
a:hover {color:#FF0000; text-decoration:underline;} </head>
</style> <body onload="load_menu()">
<table border="0” width="100%">
<script> <tr>
menu = new Array(); <td width="200">
<div id="menu”>Prosze czekaé...</div> ﬂ
function showSubMenu(result) m </td>
{ <td>&nbsp;</td>
eval(result); </tr>
srcDiv = document.getElementById(divid); </table>
</body>
htmlInside = '’; </html> .
e /htm { [ menu\index.php
# Uwaga! finiowano hipertacza, zakltadamy, ze pozy- 1 1 Aby uruchomi¢ apli- (1o fma
. ga: cja ma pozycje podrzedne - wyswietlamy ja kacje, wystarczy sko- H;"':""
skrypcie celowo zostata pominigta obstuga btedow wiec z ikona umozliwiajaca rozwiniecie piowacé plik [ index.php| do [ Partry
€F, aby nie komplikowa¢ projektu. Musimy jednak struktury menu @. katalogu |(1[public_html]| na E' Pty praAng
. an . . . . . . . | LAERACE
pamietac, ze w rzeczywistej aplikacji nalezy zadbac o kaz- serwerze WWW, a nastep-
, PRSI . . s 2 4 =] ofwrta -
dy szczegot. Po kliknieciu na ikone [+ | nastepuje wy- | nie otworzy¢ adres, pod kto- [E]Practy ;
wotanie funkcji €. Funkcja ta odpo- rym sie on znajduje w prze- [E]riosting ;
Kod ten zastgpi napis|Frosze czekac...|. Ponie- | wiedzialna jest za zmiane ikony oraz wy- gladarce WWW. Szybko za- [ stens s
. . e 2 . . P . . » | Korakl
waz metoda getMenu() zdefiniowana Swietlenie zawartoSci podmenu. Podczas uwazymy, ze nasze menu (S i
2 . 2 . . . . . . . . . 1
w czeSci PHP zwraca tancuch tekstowy be- ladowania listy podmenu - dziala bardzo sprawnie. Mimo ze rozwiniecie |
. . . . 0 frmie h ry
dacy kodem JavaScript, w metodzie 4l na- ponownie wySwietlamy na- _)»Elm crakat dowolnego podmenu @ powoduje polaczenie
. . . 1 . .
stepuje wykonanie tego kodu €. W rezul- | pis [Frocee cackal. | @7---------- Y| motena z serwerem i baza danych, strona WWW nie
tacie powstaje struktura tablico- O firie e =] konkakt jest przeladowywana. DB =
wa, na bazie ktérej generowany |[z]cferta ‘ 1 0 Kod tadujacy podmenu ; - -
jest kod HTML definiujacy me- P o] Kontakie €[] wywotuje w skrypcie PHP funkcje 70 Warto Zajrzec..
2z 1 2z . .
nu gtéwne @: getSubMenu(), ktéra w odpowiedzi zwraca Ad WWW.
odpowiednio spreparowany Eowe Py resy y -th oo/
Jesli dana pozycja menu ma zdefiniowa- | kod JavaScript. Kod ten poda- |~ e==z5mmas, .WWW-”;'O ber'T(Te 0 -/CO'I“ sa]a/x
ne hipertgcze (istnieje jakas wartosé wany jest jako argument L M \lf(vww.p gotgsggggmhc%umns
. - . Py P . 1 1
w kolumnie link w bazie danych), zaktada- | funkcji €fl, ktéra na jego 1| \[E]Partreezy) P hitssirz; i HAY
. . P P . . S e .//0ev.riaminga.com
my, ze nie ma ona potomkow - wySwietla- podstawie generuje strukture I | [ Oferta .http . devel 5 il ore/en/docs/Cat A
: PR : e TR S S ! ./ /aeveloper.mozilia.org/en/docs/Lategory.
my jg wiec jako hipertacze @. Jezeli nie zde-  podmenu ®- ¢ | []Kontaa p p 8 8oy
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FreeBASIC
Free Pascal
' Dev-C++

Ten najlepszy

Wyhor jezyka, w ktérym bedziemy programowag, nie jest
prosty. Jednak dzieki radom Eksperta podejmiemy decyzje

listach do redakcji oraz na forach
dyskusyjnych dotyczacych progra-
mowania regularnie pojawia sie
pytanie: w jakim jezyku najlepiej
programowac? OdpowiedZ na to pytanie nie
jest prosta, cho¢ z pewnoscig uczestnicy fo-
rum po$wieconego jezykowi C++ bedg pole-
caé C++, a pasjonaci Pascala jezyk C++ podda-
dza krytyce, a za najlepszy uznajg oczywiscie
Pascal. Tak naprawde odpowiedzi na pytanie
dotyczace wyboru jezyka programowania nie

Algorytm wyboru jezyka programowania

TAK

mozna udzieli¢ jednoznacznie. Zawsze wiec
beda trwaly spory pomiedzy zwolennikami
r6znych jezykow. Warto jednak zbada¢ zalety
i wady popularnych jezykéw programowania
i wybraé ten, ktéry nam najbardziej odpo-
wiada. Ekspert nam w tym pomoze. Pozna-
my cechy wspélne, réznice oraz mocne i sta-
be strony réznych jezykéw, od ktérych warto
rozpocza¢ nauke. Wiadomosci te utatwia sa-
modzielne podjecie decyzji o wyborze wtasci-
wego jezyka.

Jestem poczatkujacym programista

Jezyki obiektowe

by pisac profesjonalne aplikacje, nalezy niewatpliwie
nauczy¢ sig programowac obiektowo. Jednak rozpo-
czecie nauki programowania od jezyka obiektowego wyma-
gatoby poznania i zrozumienia wielu, czgsto bardzo ztozo-
nych pojec i zagadnien - na przyktad obiektu, klasy, dzie-
dziczenia, polimorfizmu, konstruktora, destruktora, metod,
pol czy wtasciwosci. Warto wigc na poczatku pozna¢ pod-
stawy programowania, a dopiero pozniej odkrywac tajniki
obiektowosci.

Mnogos¢ jezykow

Lista wykorzystywanych obecnie jezykow
programowania jest bardzo dluga. Do naj-
bardziej popularnych mozna zaliczy¢ mie-
dzy innymi: Algol, Asembler, Basic, C,
C++, C#, Delphi, Fortran, Java, Lisp, Pas-
cal, Perl, PHP czy Python. Do tego wcigz
powstajg nowe jezyki, jak chociazby Ne-
merle - jezyk hybrydowy stworzony przez
grupe os6b z Uniwersytetu Wroctawskiego
(pierwszy oficjalny kompilator Nemerle po-
wstatl dopiero w 2004 roku). Dlaczego wiec
jezykéw programowania jest tak wiele i ich
lista ciagle sie rozszerza? Czy nie mozna by-
loby wybrac jeden, najlepszy z nich i rozwi-
ja¢ go, zapominajac o pozostalych? Nieste-
ty, nie jest to mozliwe. Pojawiajga sie bo-
wiem caly czas nowe technologie, progra-
misci siegaja do nowych obszaréw wiedzy,
opracowujg nowe rozwigzania w funkcjo-
nowaniu réznych elementéw systemu, po-
wstajg wzory i sposoby programowania.
Nie ma wiec jezyka najlepszego i najlepiej
nadajacego sie do wszystkich zastosowarl.
W niektérych wypadkach wygodnie jest
uzy¢ jezyka C, a w innych na przyklad For-
tran. Tworzac dynamiczny serwis WWW,
kiedys siegano czesto po jezyk Perl. Teraz
wygodniej skorzystac z bardzo dobrego
i ostatnio modnego jezyka PHP. Z kolei
chcac stworzy¢ czat internetowy, ktéry po-
winien poprawnie dziataé zaréwno w §ro-
dowisku Windows, Linux i innych, warto
postuzy¢ sie jezykiem Java.

Aby wiec zostaé dobrym programista,
nalezy pozna¢ kilka réznych jezykéw pro-
gramowania i stosowac je zamiennie w r6z-
nych sytuacjach. Pytanie nie powinno wiec
brzmieé¢: W jakim jezyku najlepiej progra-

Chce si¢ nauczy¢ programowac, aby: Znam juz jezyki:
- o ié jezyki
tworzy¢ witryny| pisa¢ wlasne uspwyvl:llc i wysokiego
internetowe aphkacie I ?ﬁ(s:gé sll?ry(:)‘g; C/C++ Java Pascal Basic |¥oziom§|

-
¥

JavaScript |

-
D

Pascal |

-
D

Basic

o || o || —_— —
Polecane jezyki ¥ D 4 ¥ N ¥

| programowania VisualC++ |  C# |  Delphi | VisualBasic| Asembler |

oo |

PP | oo | wes |

Basic ' VBA l
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KTORY JEZYK PROGRAMOWANIA WYBRAC

#include <windows.h>

LRESULT CALLBACK WndProc (HWND, UINT, WPARAM, LPARAM);

TCHAR szAppName][ ] TEXT(”Nazwa klasy”);
int WINAPI WinMain(HINSTANCE hInstance,

PSTR szCmdLine, int iCmdShow)
{

if (!RegisterClass(&wndclass))

{

szAppName, MB_ICONERROR);
return 0;
}

hwnd

CreateWindow (szApp , S2zApp
WS_OVERLAPPEDWINDOW,
CW_USEDEFAULT, CW_USEDEFAULT,
CW_USEDEFAULT, CW_USEDEFAULT,
NULL, NULL, hInstance, NULL);

’

ShowWindow(hwnd, iCmdShow);
UpdateWindow (hwnd) ;

while (GetMessage(&msg, NULL, 0, 0))
{
TranslateMessage (&msg) ;
DispatchMessage (&msg) ;
}
return msg.wParam;
}

LRESULT CALLBACK WndProc (HWND hwnd, UINT message,
WPARAM wParam,
{

switch (message)

case WM_CREATE:
return 0;

case WM _DESTROY:
PostQuitMessage(0);
return 0;

}

HINSTANCE hPrevInstance,

HWND hwnd;

MSG msg;

WNDCLASS wndclass;

wndclass.style = CS_HREDRAW | CS_VREDRAW;
wndclass.lpfnWndProc = WndProc;

wndclass.cbClsExtra = 0;

wndclass.cbWndExtra = 0;

wndclass.hInstance = hInstance;

wndclass.hIcon = LoadIcon (NULL, IDI_APPLICATION);
wndclass.hCursor = LoadCursor (NULL, IDC_ARROW);
wndclass.hbrBackground = (HBRUSH) GetStockObject(WHITE BRUSH);
wndclass.lpszClassName = szAppName;

MessageBox(NULL, TEXT (”Blad z rejestracja klasy”),

LPARAM lParam)

return DefWindowProc (hwnd, message, wParam, lParam);

miedzy innymi bogaty zaséb
r6znych pojec. Poczatkujacy
programista musi dowiedzieé¢
sie i dobrze zrozumie¢, czym
jest zmienna, typ danych, ta-
blica, procedura. Powinien
wiedzieé, ze dane, ktére pro-
gram przetwarza, moga by¢
réznego typu, musi takze ro-
zumieé sekwencyjnosé wyko-
nywania programu czy istote
zasiegu niektérych elemen-
téw. Programista musi takze
zrozumieé znaczenie pod-
stawowych instrukcji warun-
kowych i iteracyjnych, a tak-
ze nauczy¢ sie budowaé wa-
runki logiczne. Innymi stowy
programista powinien zrozu-
miec¢ sposéb, w jaki ,,mys$li”
komputer. Wszystkie przed-
stawione przed chwilg poje-
cia s3 wspélne dla niemal
wszystkich jezykéw progra-
mowania. Dlatego witasnie
od nich nalezy rozpoczaé na-
uke. Jak wiec widzimy, na-
uka pierwszego jezyka pro-
gramowania to duzo bardziej
skomplikowane zadanie niz
tylko poznanie sktadni same-
go jezyka. Z tego tez wzgledu
przy wyborze jezyka, od kt6-
rego zaczniemy programowa-
nie, musimy kierowac sie

r;.begin
i
1
1
1
1
1
1
1
1

sek, ze niektore jezyki lepiej sprawdza sie
podczas poczatkéw nauki programowania.
W jezykach o prostej i dosy¢ intuicyjnej
sktadni poczatkujacy programista ma moz-
liwo$¢ przetestowania i poznawania kolej-
nych elementdéw jezyka bez zaglebiania sie
od razu w zaawansowane techniki progra-
mistyczne, jak ma to miejsce na przyktad
w jezyku C, w ktérym poczatkujacy progra-
mista musi zmierzy¢ sie niemal od razu
z trudnymi do zrozumienia wskaznikami.
Jednak wybdr jezyka to nie wszystko. Musi-
my réowniez zdecydowaé, pod jaki system
operacyjny tworzy¢ pierwsze programy.
Gdybysmy rozpoczeli nauke programowa-
nia od jezyka C i chcieli od razu uczy¢ sie pi-
sania aplikacji okienkowych pod system

. Windows, musieliby$my zmierzy¢ sie z ko-
dem @, ktérego zadaniem jest wylacznie
wys$wietlenie. .. pustego okna. Nauke pro-
gramowania warto wiec rozpocza¢ od two-
rzenia prostych aplikacji konsolowych.

Z przedstawionych do tej pory przyktadéw
tatwo wyciggnaé wniosek, ze jednym z prost-
szych jezykow programowania jest Basic.

I tak jest w rzeczywisto$ci. Jednak Ekspert za-
checa do rozpoczecia nauki programowania
od jezyka Pascal. Zostal on opracowany przez
Niklausa Wirtha w 1971 roku i z zalozenia

program Wyswietlanie;

Wirteln(‘Nauka programowania!’);
Writeln(‘Uczymy sie wySwietla¢ napisy.’);
end.

stuzyt celom edukacyjnym. Przekonamy sie

przede wszystkim walorami
edukacyjnymi tego jezyka.

o tym, analizujac kod @, ktérego zadaniem
jest, tak jak w przedstawionych wczesniej
programach w Basicu i C#, wyswiet-

PRINT ”Nauka programowania!”
PRINT ”Uczymy sie wySwietlac

napisy.”

lenie na ekranie dwéch linii komu-
nikatu.

Spb6jrzmy na przykltad na
najprostszy program napisa-__ |

ny w jezyku Basic @. Bardzo

mowac? Musimy zada¢ sobie pytanie: Od
ktdrego jezyka programowania najlepiej za-
czqgé nauke programowania i jakich jezykow
warto nauczyé sie w przysztosci? Ekspert

w tym artykule pomoze odpowiedzie¢ nam
na to pytanie.

Nauka pierwszego jezyka

Jezyk programowania jest tylko narze-
dziem programisty. Aby tworzy¢ wlasne
aplikacje, nie wystarczy wiec nauczy¢ sie
danego jezyka programowania. Trzeba réw-
niez poznaé sztuke programowania, czyli

latwo jest na przyktadzie tego
kodu zrozumie¢ dziatanie instrukcji
PRINT. Kod ten mozna tez bardzo szybko
przetestowad, wprowadzajgc go najpierw
do dowolnego edytora, a nastepnie kompi-

Pascal ma bardzo prostg i logiczng sktad-
nie. Uczac sie go, nie musimy poswiecac
zbyt wiele czasu na poznanie samego jezy-
ka, lecz mozemy skupi¢ sie na istocie pro-
gramowania. Pascal ma jednak réwniez
bardzo duze mozliwosci. Dzieki Srodowisku
Delphi lub darmowemu §rodowisku Lazarus
tatwo nauczy¢ sie obiektowej wersji Pascala

lujac i uruchamiajac.
Analogiczny program w jezyku
C# wyglada juz jednak znacznie
bardziej skomplikowanie ®. Na
jego podstawie duzo trudniej by-
toby w pelni zrozumie¢ znaczenie

static
Consol
Consol
}
}

using System;

class Example {

void Main() {
e.WriteLine(”Nauka programowania!”);
e.WriteLine(”Uczymy sie wySwietlaé napisy!”);

poszczegblnych instrukeji.
Na podstawie przedstawionych przed
chwilg kodéw mozna wiec wysnué wnio-

Historia jezykéw programowania

1955 1960 1965 1970 1975 1980 1985 1990 1995 2000
i VBS 199 @ VB NET 2000
Basic 1964 @
Visual Basic 1991
Pascal 197 .
Algol 68 scal i/ Delphi 1995 X
Algol 58 1968
1958
0
CPL B C C++
Fortran 1963 1969 1971 1983 C## 2000
LB Java19%
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i zacza¢ tworzy¢ profesjonalne aplikacje pod
Windows. Miedzy innymi wiasnie z tych
wzgledéw Pascal wybierany jest po dzi$
dzien na wielu uczelniach informatycznych
jako pierwszy jezyk programowania.

Podobienstwa jezykow

Kazdy jezyk programowania wyposazony
jest we wlasny zestaw stéw kluczowych
oraz regul postugiwania sie nimi. Owe re-
guly nazywamy gramatyka danego jezyka.
Sklada sie na nia ogdélny sposdb redagowa-
nia kodu oraz jego budowa. Aby zatem pro-
gramowac w okre§lonym jezyku programo-
wania, programista musi poznaé gramaty-
ke tego jezyka. Na szczedcie wiekszosc jezy-
kéw programowania jest do siebie bardzo



Poréwnanie skitadni jezykow C#, Pascal, C++ i Basic

using System;
class Example {
static void Main() {
for (int i=1;i<=10;i++)

{

}
¥
¥

Console.WriteLine(”Sztuka programowania po raz "+i+”!");
if (i%2==0) Console.WriteLine(”Parzysta linia...”);

program Petla;
var i: Integer;
begin
for i:=1 to 10 do
begin

end;
end.

Writeln(’Sztuka programowania po raz’,$i,’!’);
if (i mod 2=0) then Writeln('Parzysta linia...’);

podobnych. Z reguty maja one podobne
skladnie wielu instrukcji czy nazwy funk-
cji. Nauczenie sie wiec jednego z jezykéw
programowania znacznie ulatwi poznanie
w przysztosci kolejnych jezykéw. Ekspert na

4

schemacie ® przedstawit réznice w grama-
tyce pomiedzy popularnymi jezyka-
mi: C#, C++, Pascal i Basic. Zada-

Ponadto do Pascala znaj-
dziemy jeszcze kilka chet-
nie uzywanych przez pro-
gramistéw kompilatoréw:
GPP, TMT Pascal czy Bor-
land Pascal. Bez trudu od-

Sztuka programowania
Sztuka programowania

niem kodu napisanego w kazdym Parzysta linia...
. P P . Sztuka programowania
z tych jezykow jest wySwietlenie Sztuka programowania
napiséw ® Parzysta linia...
: Sztuka programowania

Sztuka programowania

H Parzysta linia...
Kompllatgry . Sztuka programowania
Znajomo$¢ jezyka programowania gztukat progranovania

. . arzysta linia...
to nie wszystko. Potrzebne s3 jeszcze gzt._lﬂa progranowania

3 3 _ Sztuka programowania
kompilatory, czyli programy tluma Parzyata Linia oo

czace (inaczej méwigc kompilujace)
kod zapisany w danym jezyku programowa-
nia na kod maszynowy (lub jakis$ kod posred-
ni). Tylko bowiem programy w postaci skom-
pilowanej (nie uwzgledniajac jezykéw inter-
pretowanych, takich jak JavaScript) jesteSmy
w stanie uruchomié i przetestowac.

Do kazdego jezyka programowania stwo-
rzonych zostalo wiele kompilatoréw. Ich
dostepnos¢ jest bardzo wazna z punktu wi-
dzenia poczatkujacego programisty. Trudno
sie bowiem uczy¢ jezyka, ktérego w prakty-
ce nie mozemy uzy¢, poniewaz nie mamy
dostepu do zadnego kompilatora lub nas na
niego nie sta¢. Na szcze$cie kompilatory po-
pularnych jezykéw sa tatwo dostepne i cze-
sto darmowe.

Dla jezyka Basic bardzo dobry jest darmo-
wy kompilator FreeBASIC (znajdziemy go na
ptycie CD dotgczonej do Eksperta). Programi-
stom Pascala poleci¢ mozna darmowy kom-
pilator FreePascal (réwniez znajdziemy go na
plycie CD). Kompilator ten potrafi genero-
waé nawet kod pod procesory 64-bitowe!

Adresy WWW:

[ www.lazarus freepascal.org

@ http://people ku.edu/~nkinners/LangList/
Extras/langlist.html

() http://pleac.sourceforge.net

@ www borland.pl/delphi

@ http://msdn.microsoft.com/vstudio

najdziemy takze kompila-
tory pod C i C++ (na przy-
ktad MinCW czy Dev-C++
pod Windows, DJGPP pod
DOS, GCC w Linuksie), jak
réwniez dla jezykow Java
oraz C#.

Ponadto w wypadku je-
zyka Delphi mozemy ko-
rzystaé ze zintegrowanego
Srodowiska programistycz-
nego Borland Delphi (dar-
mowa wersje Delphi 2005
Personal znajdziemy na
ptycie CD dotgczonej do
Eksperta PLUS 1/2005) lub
tez duzo ubozszego, ale cal-
kowicie darmowego Srodo-
wiska Lazarus [ ].

Warto réwniez przyjrzeé
sie Microsoft Visual Studio
- §rodowisku programi-
stycznemu stworzonemu
przez Microsoft. Wyposa-
zone ono zostato w kompi-
latory jezyka C++, C#,
Visual Basic, J# oraz wiele
narzedzi ulatwiajacych
tworzenie aplikacji. Dar-
mowa wersje tego Srodowi-
ska znajdziemy na ptlycie
CD dotgczonej do Eksperta
PLUS 1/2005. KW =

#include <iostream>
using namespace std;

int main(int argc, char *argv[])

for (int i=1;i<=10;i++)

{
cout << ”Sztuka programowania po raz " << i << ”!” <<endl;
if (i%2==0) cout << ”Parzysta linia...” << endl;

return 0;

}

FOR i=1 TO 10
PRINT ”Sztuka programowania po raz”,i,”!”
IF i MOD 2=0 THEN PRINT ”Parzysta linia”

NEXT i
Funkeja gtowna programu Instrukcja wy$wietlajaca napis
Petla typu for wykonujaca 10 iteracji Instrukcja warunkowa

Cechy réznych jezykow

w iemy juz, ze rozne jezyki wykorzystuje sie czesto do roznych celéw. Warto wiec poznac za-
stosowania najbardziej popularnych jezykéw programistycznych. Wiedza ta z pewnoscia
pozwoli nam w przyszto$ci wybrac odpowiedni jezyk do danego zadania programistycznego.

Asembler jest jezykiem niskiego poziomu. Znacznie sig rozni od takich jezykow, jak Pascal, C czy Ja-
va. Niewiele juz os6b pisze programy w tym jezyku. Jest to bowiem zadanie trudne i zmudne. Pro-
gramy nie sq tez przenosne. Typowym zastosowaniem jezyka Asembler jest oprogramowywanie roz-
nych urzadzen (ruterow, przetacznikow czy central telefonicznych) oraz niewielkie wstawki w innych
jezykach, wymagajace najwyzszej wydajnosci. Warto zainteresowac sie tym jezykiem, jednak nie po-
winien by to nasz pierwszy jezyk programowania.

Jeden z najprostszych jezykow programowania. Jednak z uwagi na spore roznice w sktadni po-
migdzy nim a innymi jezykami programowania Ekspert nie poleca od niego rozpoczyna¢ nauki
programowania. Na szersza uwage zastuguje najnowsza, wizualna wersja Basica - Visual Basic
NET. Jest to potezne Srodowisko programistyczne, w ktorym bardzo tatwo mozna tworzy¢ aplika-
cje pod Windows. Umiejetnos$¢ postugiwania sig jezykiem Basic przyda sig przy tworzeniu pro-
stych skryptow VBS (Visual Basic Scripting) dla systemu Windows oraz pisaniu makr VBA (Visual
Basic dla Aplikacji) w Microsoft Office.

Bardzo popularne jezyki programowania. C++ to rozszerzenie C migdzy innymi o techniki progra-
mowania obiektowego. Wigkszo$¢ aplikacji w srodowisku Linux oraz Windows tworzona jest wtas-
nie w tych jezykach. Wada tych jezykow dla poczatkujacego programisty jest stosunkowo trudna
sktadnia oraz konieczno$¢ postugiwania sig na przyktad wskaznikami. Z tego tez wzgledu zda-
niem Eksperta nie jest to jezyk dla 0s6b poznajacych dopiero tajniki programowania. Jednakze
bez watpienia warto i powinno sig go poznac.

Nowoczesny jezyk opracowany przez firme Microsoft. taczy w sobie cechy jezyka Java i C++.
Zwiazany jest Scile z platforma .NET, na ktorej potrzeby zostat specjalnie opracowany. Z uwagi
na fakt, iz jest to jezyk obiektowy, nie powinno sie od niego rozpoczynac nauki programowania.
Jednak w zwiazku ze stale rosnaca popularnoscia C# warto go z czasem poznac.

Java to obiektowy jezyk programowania. Jego zaleta jest przenosnos¢. Kod programu nie jest
kompilowany bezposrednio do kodu maszynowego, lecz do tak zwanego kodu posredniego, ktory
nastepnie uruchamia maszyna wirtualna Javy. Dzigki temu, ze owg maszyne mozna znalez¢ pod
niemal wszystkimi systemami operacyjnymi, nasz program moze tez bez problemu dziata¢ pod
kazdym z nich. Z tego tez wzgledu, kiedy zalezy nam bardzo na przeno$nosci naszej aplikacii,
warto skorzysta¢ z jezyka Java. Niestety - szybko$¢ dziatania programéw napisanych w Javie po-
zostawia jeszcze wiele do zyczenia. Zdaniem Eksperta jezykiem Java powinien zainteresowac sie
kazdy programista. Nie powinien to by¢ jednak nasz pierwszy jezyk programowania.

Pascal to jezyk stworzony specjalnie na potrzeby edukacyjne. Jego sktadnia jest prosta i logicz-
na. Jezyk ten nadaje sie wy$mienicie jako pierwszy jezyk programowania. Nie jest to takze jezyk
archaiczny. Dzigki Delphi lub $rodowisku Lazarus mamy mozliwo$¢ btyskawicznego i prostego
tworzenia obiektowych aplikacji pod Windows.
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FOT.: TAXI/FLASH PRESS MEDIA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

| Kompletne kody zrédiowe

ﬁ nazwa pliku |
- plik znajduje sig na krazku
Eksperta

Q nazwa pliku |
- plik w catosci znajduije sie na
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment

POZIOM

™nrnm™
—

SREDNI

Wybierz nowy jezyk

Dodajac do naszej aplikacji modut jezykowy, mozemy sprawic, ze bedzie wyswietlata ona
informacje w wielu jezykach. Ekspert pokaze, jak napisa¢ w Delphi taki modut

Zesto tworzone przez nas programy
udostepniamy w internecie, aby mog-
to z nich korzystac jak najwiecej oséb.
Niestety, jesli interfejs naszej aplikacji
jest wylacznie po polsku, nie ma ona szans na
Swiatowy sukces. Warto wiec stworzy¢ an-
gielskie, niemieckie i inne wersje aplikacji
lub dodaé do naszego programu mozliwo$é
zmiany jezyka interfejsu z poziomu menu. To
drugie rozwigzanie jest znacznie lepsze - roz-
ne wersje jezykowe mozemy przechowywacé
w osobnych plikach i w ten sposéb w kazdej
chwili dodawa¢ do aplikacji nowe jezyki, a
zeby dokona¢ poprawek w ttumaczeniach,
nie musimy na nowo

(@ MiniEdytor =l Al kompilowac progra-
Pk Edyra SN Pomoc mu.
Prosty edvior (ST S .
! i B | Ekspert pokaze,
 Poshi i jak wyposazy¢ nasza
A i aplikacje tworzona
{ w Delphi w obstuge

dowolnie wielu jqzykév{/_i. Napiszemy spe-
cjalng klase, ktérg bedziemy mogli dodac pdz-
niej do kazdego naszego programu.

Tworzymy prosty edytor tekstowy

(edytor tekstowy @), do ktérej péZniej

N a poczatku stworzymy prosta aplikacje

dodamy obstuge wielu jezykow. Poste-
pujac w przedstawiony przez Eksperta sposéb,
z fatwoscig dodamy modut jezykowy do kaz-
dego programu napisanego w Delphi.

Uruchamiamy $rodowisko Delphi 2005

i tworzymy nowy projekt Win32 (aby to
zrobié¢, z menu wybieramy ipozycje
’E WL Forms Application - Delphi for Win32 \) .

Od razu zmieniamy nazwe formy (wia-
Sciwo$é Name) na fGlowny, a wtasci-
wos¢ Caption na MiniEdytor.

Umieszczamy teraz na formie kompo-

nent TRichEdit, zmieniajac wtasciwosé
Name na Edytor, Align na alClient oraz
usuwajac tre$¢ okna (wtasciwos¢ Lines).
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Nastepnie wstawiamy dwa komponen-

ty: TOpenDialog i TSaveDialog. Zmie-
niamy ich nazwy (wtasciwo$¢ Name) odpo-
wiednio na OpenDialog i SaveDialog,
okre§lamy tez domyslne rozszerzenie (wtasci-
wo$¢ DefaultExt) na rtf i tworzymy wtasne

=
Filter Edilor
[ - [Fae: -
Ciugiesre piki ® bk ref
Wierysthie piki BT A

A
filtry (wlasciwoé¢ Filter) ®. W komponencie
OpenDialog ustawiamy ponadto opcje
(wlasciwo$¢ Options) ofPathMustExists

i ofFileMustExists na warto$¢ True,

a w komponencie SaveDialog opcje
ofOverwritePrompt na True.

Umieszczamy teraz na formie kompo-
nent TMainMenu, zmieniajac jego na-



Pozycje menu

Menu Plik

Caption Name ShortCut |Tag
Nowy MN_Nowy CTRL+N |0

- N1

Otworz MN_Otworz CTIRL+0 |1
Lapisz MN_Zapisz CTRL+S 2
Zapisz jako MN_ZapiszJako 3

- N2

Drukuj MN_Drukuj CTRL+P |4

- N3

Zakofcz MN_Zakoncz ALT+F4 5
Caption Name ShortCut |Tag
Cofnij MN_Cofnij CTRL+Z |6

- N4

Kopiuj MN_Kopiuj CTRL+C |7
Wytnij MN_Wytnij CTRL+X |8
Wklej MN_Wklej CTRL+V |9

- N5

Zaznacz wszystko| MN_ZaznaczWszystko | CTRL+A 10
Menu Pomoc

Caption Name ShortCut | Tag
Pomoc MN_Pomoc2 F1 1

Plik (nazywamy je MN_PIik), Edycja
(MN_Edycja), Jezyk (MN_Jezyk) oraz
Pomoc (MN_Pomoc). Do kazdego, zgodnie

'Eizﬁéig_é, dodajemy rézne pozycje i nadaje-
my im okre§lone wasciwosci.

Dla wszyst-

kich ele-

mentéw menu .
przypisujemy B B W
jedna wspdlna
procedure ob-
shugi zdarzenia
OnClick - nazywamy j3 WykonajPolecenie().
Nastepnie wpisujemy do niej kod ®. Dzieki

i wpisanym réznym liczbom do wtasciwos$ci

i Tag wszystkich pozycji menu, korzystajac

procedure TfGlowny.WykonajPolecenie(
> Sender: TObject);
var K: Integer;
begin
K:=TMenuItem(Sender).Tag;
if (K=2) and (NazwaPliku='’) then K:=3;

N

case K of
0: begin
Edytor.Clear;
NazwaPliku:='";
end;
1: begin
if OpenDialog.Execute then
begin
NazwaPliku:=OpenDialog.FileName;
Edytor.Lines.LoadFromFile(NazwaPliku);
end;
end;
2: Edytor.Lines.SaveToFile(NazwaPliku);
3: begin
if saveDialog.Execute then
begin
NazwaPliku:=SaveDialog.FileName;
Edytor.Lines.SaveToFile(NazwaPliku);
end;
end;
Edytor.Print(’Dokument’);
Close;
Edytor.Undo;
Edytor.CopyToClipboard;
Edytor.CutToClipboard;
9: Edytor.PasteFromClipboard;

® o U

z instrukcji case, obstugujemy caty interfejs
naszej aplikacji.

Na koniec musimy jeszcze stworzy¢
zmienng NazwaPliku. Aby to zrobié,
w czeéci public wpisujemy linie:
NazwaPliku: String;
Mozemy juz zapisaé nasz program pod na-
zwa MiniEdytor.

Komponenty aplikacji

Programy pisane w Delphi (réwniez nasz
edytor) sktadaja sie z komponentéw -
TMainMenu, TPanel czy TLabel. Niektére
z komponentéw maja wlasciwosci Caption
lub Text, w ktérych umieszczamy tekst, jaki
ma sie w nich wyswietla¢. Chcac zatem napi-
sa program, ktdry obstugiwat bedzie rézne
jezyki, nalezaloby podmienia¢ tekst tych
wlasdciwosci we wszystkich komponentach
na tekst przettumaczony na inny jezyk.

1 Pliki INI

jaki sposob przechowywac ttumaczenia interfejsu
naszej aplikacji? Najlepiej do tego celu postuzy¢ sie

plikami INI. Maja one wiele zalet. Poniewaz sa to pliki tek-

stowe, bardzo tatwo mozna je edytowac i dokonywac ttuma-

czen. Co rowniez wazne, Delphi za pomoca klasy TiniFile

wspiera pliki INI. Ponadto jesli ttumaczenia na rozne jezyki

bedziemy przechowywa¢ w osobnych plikach INI, w kazdej

chwili bedziemy mogli do naszej aplikacji dodac obstuge

nowego jezyka.

Pojawia sie jednak problem: w jaki sposéb
przejrzel wszystkie komponenty i dokonaé
w nich zmian? Mozemy w tym celu postuzy¢
sie tablica Components oraz wtasciwoscia
ComponentCount. Zobaczmy, jak to zrobic.

W dowolnym miejscu na formie naszego
edytora umieszczamy przycisk TButton
i po dwukrotnym kliknieciu na niego wpisu-
jemy kod @. W petli ® pobieramy nazwy

S

wszystkich komponentow.

procedure TfGlowny.ButtonlClick(
> Sender: TObject);

10: Edytor.SelectAll;
11: ShowMessage(’'Pomoc nie jest dostepna’);
end;

end; ) MGlowny.pas

var i: Integer;
var info: String;
begin
info:="";
for i1:=0 to ComponentCount-1 do
info:= info + Components[i].Name + #13#10;/
Showmessage (info) ;
end;

’
T
1
\,
~

Po uruchomieniu edytora i kliknieciu na
dodany przed chwila przycisk pojawi sie
okno z nazwami wszystkich znajdujacych

Wiemy juz zatem, w jaki sposdb ,,dosta¢”
sie do dowolnego komponentu. Jednakze wia-
Sciwo$¢ Name kazdego obiek-

tu nam nie wystarczy. Potrze-
bujemy przeciez uzyskaé tres¢ | i -
wys$wietlang w komponen- i
cie, czyli warto$¢ wiasciwosci | Ji-
Caption, Text, Hint i in- Rt
nych podobnych. Niestety, P _Tapcdale
nie mozemy napisaé M8_Drukasf

1 1 |_Zakaies
Components[l].Ca.\ptlon iy vl
czy Components|i].Text, P _Cofrd
poniewaz nie ws;ysthe Ly
komponenty majg takie o ke
wiasciwosci. M Zanacziaryitho

lementy tablicy Components s3 klasy TComponent, a wigc klasy

bazowej dla wszystkich komponentow. Klasa ta nie ma takich wia-
$ciwosci, jak Caption, Text czy Hint, a jedynie wiasciwosci wspdlne
dla wszystkich komponentow.

Mozna byloby co prawda stworzy¢ procedu-
re @, ktéra sprawdzalaby, czy dany kompo-

______ 4

nent jest na przyklad komponentem klasy
TMenultem (elementem menu) i tylko wte-
dy pobierataby warto$¢ wtasciwosci Caption
(oczywiécie po wezesniejszym zrzutowaniu

procedure TfGlowny.ButtonlClick(Sender: TObject);
var i: Integer;
begin

for i:=0 to ComponentCount-1 do

if Components[i] is TMenultem then -
Showmessage (TMenuItem(Components[i]).Caption);
end;

chcac korzystac z tej metody, musielibySmy
rozpoznawacé, czy komponent jest dowolnym
ze znanych nam komponentéw (TButton,
TMemo, TLabel, TPanel). Niewgtpliwie
nie byloby to wygodne rozwigzanie.

Technika RTTI

Najlepszym sposobem na rozwigzanie pro-
blemu pobierania réznych wtasciwosci
wszystkich komponentéw jest technika RTTI
(ang. Run Time Type Information). Pozwala
ona na uzyskanie informacji o typie kompo-
nentu w trakcie dzialania aplikacji. Uzyty

w poprzednim przyktadzie operator is @ zali-
cza sie rowniez do techniki RTTI. Za jego po-
moca sprawdzamy bowiem typ elementu

w trakcie dzialania programu. Jednakze Del-
phi pozwala na znacznie wiecej. Dzieki funk-
cji IsPublishedProp mozemy na przyktad
sprawdzié, czy dany komponent zawiera
okreslona wlasciwos¢. Z kolei za pomoca
funkcji GetPropValue mozemy pobrac war-
to$¢ tej wlasciwosci, a za pomoca funkeji
SetPropValue ja zmieni¢. Zobaczmy wiec,
jak uzyskac na przyktad informacje o warto-
Sciach wlasciwosci Caption wszystkich kom-
ponentéw naszej aplikacji.

Ly

Funkgcje techniki RTTI zgromadzone | g™
zostaly w module TypInfo. Aby ]
wiec z nich korzystaé, dodajemy godo | S
listy modutéw (w sekcji uses). i
g
Zmieniamy tre$¢ zdarzenia e
OnClick dla przycisku @. Za pomo- | =
ca polecenia €l sprawdzamy, czy da- m
ny komponent zawiera wtasciwosé L

Caption i tylko wtedy pobieramy i zapisuje-
my do zmiennej info jej wartos¢ €. Po uru-
chomieniu procedury przekonamy sie, ze zo-
staly pobrane wartosci Caption ze wszystkich

komponentéw naszej aplikacji @. L]

procedure TfGlowny.ButtonlClick(Sender: TObject);
var i: Integer;
var info: String;
begin
info:="";
for i:=0 to ComponentCount-1 do
begin
if IsPublishedProp(Components[i],’Caption’) then
info:=info+GetPropValue (Components[i], 'Caption’)
+#13#10;
end;
Showmessage (info) ;
end;

a
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TWORZYMY MODUL JEZYKOWY W DELPHI

Klasa TJezyki

ak doda¢ do naszej aplikacji obstuge
wielu jezykéw? Najlepszym rozwigza-
niem bedzie napisanie wiasnej klasy
TJezyki, ktérg bedziemy mogli p6éZniej do-
tgczaé do kazdego programu tworzonego
w Delphi. Pamietajmy jednak, ze ttumacze-
nie treSci w komponentach to nie wszystko,
co powinna robi¢ nasza klasa. Musimy do
niej doda¢ réwniez mozliwo$¢ thumaczenia
réznych komunikatéw wywotywanych
z wnetrza procedur (na przykiad informa-
_________ cji ® wyswietlanej z poziomu procedury
WykonajPolecenie() po wybraniu z menu
naszego prostego edy-
tora pozycji [Pamec)). Powinna
P I R tez istnie¢ mozliwo$¢ zablo-
kowania ttumaczenia nie-
ktérych tekstéw (na przy-
klad nazwiska tworcy). Ekspert pokaze, jak
napisa¢ klase spelniajaca te wymagania.

A

Tworzymy klase

Na poczatku stworzymy modut i okresli-

my wszystkie pola i metody naszej klasy.

e przez argumenty zmienne

przypisujemy do naszych pél begin

function TJezyki.Pobierz(Nr: Integer; S: String = ‘’):String;

do istniejgcego formularza, nie

i
1
|
1
1 3 3 —
1 if (Nr<0) or (Nr>fLines.Count-1) then Result:=S
prywatnych q WPOIu 3 i else Result:=fLines[Nr];
fForm zapamietujemy wskaz- | f\end; Y
. 2 1
nik do fo ularz:al (okna),.kt.orei procedure TJezyki.Dodaj(Nr: Integer; S: String); }
mamy tlumaczyc. Stad tez, je- ! [begin i
§li nie przekazano wskaznika ‘1 while(Nr>=fLines.Count) do fLines.Add(’'); i
1
1
1
7

fLines[Nr]:=S;

end;
; i Lang.pas
kontynuujemy pracy konstruk- ) Lang:p
tora €. W polu fPath zapamietujemy |[/procedure TJezyki.GenerujJezyk;
A _ var i: Integer;

katals)g , W ktorym bt.gdac przechowywa Cfly TR
ne pliki z thumaczeniami, a w polu begin
fName nazwe danego tlumaczenia. Je- if (fName='') then exit;
§li nazwa tlumaczenia nie zostanie po- 4 Ini:=TIniFile.Create(fPath + fName + '.Ing’); ‘]
dana, zostanie ustawiona zgodnie z na- GenerujPlik(Ini); d

for i:=0 to fLines.Count-1 do

zwa formularza. W konstruktorze two-

L. N o Ini.WriteString(£fName,’ T’'+IntToStr(i),fLines[i]);
rzymy tez liste fLines €], w ktérej be- Ini.Free;
dziemy przechowywac rézne linie tek- eelp
stu - to wiasnie za ](—.‘] pomocq bfdeiemY procedure TJezyki.GenerujPlik(Ini: TIniFile); \
obstugiwacé teksty wpisane w kodzie var i: Integer;
C: TComponent;

aplikacji (na przyktad wspomniany

tekst w oknie pomocy). begin
Ini.

W destruktorze usuwamy jedynie For
nasz obiekt fLines €. begi

Z menu [File] wybieramy ipozycje
MEl Unit - Delphi for win3z], Od razu zapisujemy

stworzony modul pod nazwg Lang.pas.

W czesci interface wstawiamy deklaracje

N:=C.Name;
Obstuga stworzonej przez nas We:='";
przed chwila listy fLines zajmuja .
sie dwie metody ®. Metoda Pobierz() Y
oczekuje numeru linii, ktérej tre§¢ A5 ey (IRl 1, @)= PR EHen EEmheg

chcemy poznac. Przy jej wywolaniu e
mozna podac jeszcze argument dodat-
kowy. Wéwczas, jesli dana linia nie
istnieje na licie fLines, uzyta zosta-
nie witasdnie ta warto$¢.

if

if

if

/uses Forms, SysUtils, Classes, Menus,‘\I

N,WC,WH,WT, WF :

C:=fForm.Components[i];

WC:=GetPropValue(C, 'Caption’);
WT:=GetPropValue(C, 'Text’);
WH:=GetPropValue(C, 'Hint’);

WF:=GetPropValue(C, 'Filter’);

String;
WriteString(fName, 'C:’,fForm.Caption);

i:=0 to fForm.ComponentCount-1 do
n

IsPublishedProp(C, 'Caption’) then
IsPublishedProp(C, 'Text’) then
IsPublishedProp(C, 'Hint’) then

IsPublishedProp(C, 'Filter’) then

R > Z kolei metoda Dodaj if WC<>’’ then Ini.WriteString(£fName, 'C:’+N,WC);
M TypInfo, IniFiles, Dialogs; / . .. . i0 if WH<>'’ then Ini.WriteString(fName, 'H:'+N,WH);
i zajmuje si¢ dodaniem pod if WI<>’’' then Ini.WriteString(fName,’T:’+N,WT);
ti!::v':iZZYkl = class wskazany indeks nowej war- if WF<>'’ then Ini.WriteString(fName, 'F:’+N,WF);
fForm: TForm; tosci. Poniewaz korzystamy e::f’ oG
fame: String: z klasy TStringList, wiec je- ] (K Lang.pas
fLimon: TStringhist; $li na licie mamy mniej elemen- |} w pliku Lang.pas na plycie CD dotaczone]
procedure GenerujPlik(Ini: TIniFile); téw niz warto$¢ indeksu, pod ktéry i do Eksperta). Zadaniem tych metod jest
Pf::;‘i::d“e WezytajPlikjezyka(Ini: TIniFile); chcemy dodaé nowy wpis, naj- wezytanie pliku z jezykiem. Ich dzialanie
constructor Create(Form: TForm; Path: String; Name: String='’);!| pierw w petli while dodajemy pu- jest odwrotne do procedur Generujlezyk()
amici: DesErey, Guenmictay ste linie. i GenerujPlik(). W metodzie Wczytajlezyk()
procedure WczytajJezyk; . . JR—
procedure GenerujJezyk; / X wywolu]emy funkc]ﬁé WCZyta.JP"k‘JEZykaOy
procedure Menu(M: TMenuItem); Chcac wygenerowac nowy plik i1 a nastepnie wczytujemy kolejne dodatkowe
procedure ZmianaClick(Sender: TObject); . s s P PR - .
procedure Dodaj(Nr: Integer;S: String); z jezykiem, deZler_ny korzy- linie do naszej listy fLines. Fl.mkqa .
function Pobierz(Nr: Integer; S: String = ’’): String; sta¢ z metody Generujlezyk() @---*! WczytajPliklezyka() wczytuje natomiast
en§f°Pe“Y RETDE SiEeing el A Jej dziatanie sprowadza sie do wszystkie wpisy z naszego pliku INI do lis-
- RLangpas | y1tvorzenia pliku INI 4l oraz wy- | ty TP. Nastepnie kazdg linie rozbija na
wotania procedur jPli . Na- isktadniki - warto$¢ (przechowywan
I¢ d GenerujPlik N kiadnik t h
Pisanie kolejnych elementéw naszej kla- | stepnie w petli €€l dopisujemy do tego pli- | w zmiennej B), typ (czyli pierwszg litere na-
sy rozpocznijmy od konstruktora i de- ku wszystkie linie z naszej listy fLines, ZWy wpisu, przechowywana w zmiennej C)
struktora. W czeéci implementation wpi- poprzedzajac je symbolem _T i numerem oraz nazwe samego komponentu (zapisang
sujemy wiec ich definicje @. danej linii. do zmiennej A). Majac te informacje, od-
_____________________ szukujemy dany komponent (o nazwie za-
W konstruktorze w pierwszej kolejnosci Procedura GenerujPlik() ® przeglada pisanej w zmiennej A), podmieniamy juz
wywotujemy konstruktor odziedziczony wszystkie komponenty na naszej formie tylko odpowiednig wtasciwos¢ (zgodna z ty-
po klasie TObject 4ll, a nastepnie przekaza- isprawdza, czy istniejg w nich takie wtasci- pem zapisanym w C) na nowa warto$¢
wodci, jak: Caption, Text, Hint (umieszczong w B). W ten sposéb w aplika-
constructor TJezyki.Create(Form:TForm; Path, Name:String='’); - P soe s s . . e . .
begin oraz Filter. Jedli tak - zapisuje ich ¢ji natychmiast zmieni sig jezyk interfejsu.
inherited create; ‘i a warto$ci w pliku INI (poprzedzajac je
/EFormioFor S litera C., H, T)h}b F)1r.1forml’1]q.ca} e S e e
| fPath:=Path; ‘@] | onazwie wlasciwosci, z ktorej war- Falsid]
\if Name='’ then fName:=fForm.Name else fName:=Name; / to$¢é zostala pobrana) Plik INI dezie L
fLines:=TStringList.Create; a . ) Ty
end; wiec wygladal na przykiad tak @:------ > it oo 2-cmte
él:uj;aﬂ‘i:_-;::ﬂ-:;pla.- lika
i. . . C: arpk=L142,
s::::“"t“ TJezyki.bestroy; 1 0 Nastepnie tworzymy metody M Pl b _
fLines.Free; G Wezytajlezyk() i Wezytaj- et = i M e i
Gl L) Lang.pas PliklJezyka() (ich kod znajdziemy owDe nie jest jeszcze dostepna
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N ie s3 generowane wpisy dla tych komponentow, ktorych
nazwy rozpoczynaja sie od MN_DYN. Jesli zatem chcemy,
aby dany komponent nie zostat przettumaczony przez nasza
klasg, musimy nada¢ mu nazwe rozpoczynajaca sie wiasnie od

tego wyrazenia.
1 Warto jeszcze naszg klase wzbogaci¢
o metode Menu() @, ktérej zadaniem
bedzie automatyczne wyswietlanie w menu

naszego programu pozycji
pozwalajacych na zmiane
jezyka interfejsu @. Do
metody Menu() bedziemy |
musieli przekazaé wskaz-
nik do elementu menu,

w ktérym majg pojawié
sie te pozycje €.

1

G
begin

Integer;

for
begin

end;
WczytajJezyk;

Dzialanie metody I

procedure TJezyki.ZmianaClick(Sender:
var K: TComponent;

K:=fForm.FindComponent ('
if Assigned(K) and (K is

TMenuItem(Sender) .Checked:

TObject);

if fForm=nil then exit;
fName:=TMenuItem(Sender) .Hint;
i:=1 to 20 do

MN_DYN_ Jezyk_’'+IntToStr(i));

=TRUE; <&---7 A

Menu() sprowadza

procedure TJezyki.Menu(M: TMenultem);

[ ——————

(@ MiniEdytor

n.OnClick:=zZmianaClick;
M.Add (n);

gu w poszukiwaniu plikéw

var n: TMenultem;
i: Integer; o H p
SearchRec: TSearchRec; Flik Edvqa
bigi'l' [ Dieutsch |
:=1; i
FindFirst (fPath+’'*.1lng’,faAnyFile, SearchRec); ﬂ English =
Eepean v Palski
/ n:= TMenuItem.Create(fForm); \
i n.Hint:=Copy(SearchRec.Name,1,Length(SearchRec.Name)-4); |
i n.Caption:=n.Hint;
! if n.Hint=fName then n.Checked:=TRUE; a :€I led Kkania katal
| n.Name:='MN_DYN_Jezyk_'+IntToStr(i); i Slg dO przeszukanla Katalo-
1
= 5
\

Inc(i);
until FindNext (SearchRec)<>0;
FindClose(SearchRec) ;
end;

o z rozszerzeniem .lng ¢4
oraz dodaniu kolejnych po-
zycji do menu €J. Nazwy
tych komponentéw poprze-

K Lang.pas

dzamy przedrostkiem MN_DYN €, dzieki
czemu nasza klasa nie bedzie prébowala ich
ttumaczy¢. Podczas dodawania kolejnych
elementéw do menu zaznaczamy (wasci-
wos¢ Checked) ten z nich, ktéry odpowiada
aktualnemu jezykowi €.

1

Click() €. Musimy ja wiec napisa¢ @. Jej za-
daniem jest ustawienie zaznaczenia (wtasci-
wo$¢ Checked) na wiasnie kliknietg pozy-

Dla kazdej dodanej w metodzie Menu()
pozycji menu ustawiamy procedure

oraz wywolanie procedury Wczytajlezyk().

Stosujemy klase TJezyki

asza klasa TJezyki jest juz gotowa. Eks-

pert pokaze teraz, w jaki sposéb dodac ja

do napisanego przez nas wczesniej pro-
stego edytora. Proces ten bedzie wygladal po-
dobnie dla kazdej innej aplikacji.

Na poczatku, w kodzie naszego progra-
mu, w sekcji uses dopisujemy nazwe
naszego modutu Lang.

Nastepnie w czesci public tworzymy
zmienna _PATH oraz zmienng Jezyk ty-

| _PATH: String;
Jezyk: TJezyki;

[ Welownypas.

bedzie reprezentowa-
1a nasza klase.

jaca zdarzenie OnCreate dla formy na-
szej aplikacji. W procedurze tej pobieramy
katalog 4, z ktérego uruchomiony jest
nasz program, i wczytujemy konfiguracje
z pliku config.ini €l. W konfiguracji tej

\

/

begin

czeniami, oraz nazwe domyslnego
jezyka (jesli nie jest zapisany

w konfiguracji, ustalamy, ze jest | end;

procedure TfGlowny.FormClose(Sender:
var IniFile:

IniFile:=TIniFile.Create(_PATH + ‘config.ini’);
IniFile.WriteString(‘Lang’,’lang’,Jezyk.Name);
IniFile.Free;

Jezyk.Free;

TObject;
var Action: TCloseAction);
TIniFile;

K MGlowny.pas

nim jezyk Polski). Nastepnie do-
dajemy dwie linie tlumaczenia pod nume-
rami 0 i 1 € (dla wywotywanych w kodzie
napiséw - na przyklad wystepujacego

w oknie pomocy ®). Po tej czynnosci wywo-

tujemy metode GenerujPliklezyka() €.
Spowoduje ona, ze nasz program utworzy
nowy plik o nazwie Polski.ini, w ktérym
umieszczone bedzie ttumaczenie w jezyku
polskim. Wczytujemy wiec to ttumaczenie
€3 i wywotujemy metode Menu() €,
przekazujac do niej nazwe menu, w kté-
rym majg pokazac sie pozycje umozliwiajg-
ce zmiane jezyka.

Musimy jeszcze stworzy¢ zdarzenie
OnClose formy naszej aplikacji i umie-

$ci¢ w niej kod @. Zapisuje on w pliku

config.ini aktualnie wybrany jezyk.

procedure TfGlowny.FormCreate(Sender:
var IniFile: TIniFile;

Jezyk
Jezyk
Jezyk

.GenerujPlikJezyka; ﬂ
.WczytajJdezyk;
-Menu (MN_Jezyk) ; ﬂ

IniFile.Free;
end;

TObject);

([ MGlowny.pas |

1% MiniCdyto:

begin - =

_PATH:=ExtractFilePath(application.ExeName); 4l hew WM adytor tekstowy.
IniFile:=TIniFile.Create(_PATH + ‘config.ini’); ﬂ Open Gkl

Save ks
Jezyk:=TJezyki.Create(fGlowny, _PATH, ﬂ e Hsigy e Pk gl vt

IniFile.ReadString(’'Lang’,’lang’, 'Polski’)); Pk Chelel “

Jezyk.Dodaj (0, 'Dokument’ ) ;
Jezyk.Dodaj (1, Pomoc nie jest jeszcze dostepna’); 4] Gl AkSS

plik Polski.ini. Mozemy wiec juz usunaé
wywotanie procedury GenerujPliklezyka()
4 ze zdarzenia OnCreate - nie ma potrzeby
generowac go przy kazdym uruchomieniu
aplikacji.

Plik Polski.ini mozna teraz skopiowaé

pod inng nazwa (na przykiad
English.ini) i przettumaczy¢ znajdujace sie
w nim polskie napisy na jezyk angielski.
Pamietajmy, aby zmienié¢ znajdujaca sie na
jego poczatku nazwe sekcji z [Polski] na
[English]. W ten spos6b mozemy stworzy¢
dowolnie duzo thumaczen interfejsu naszej
aplikacji.

Po ponow-
nym uru-
chomieniu na-

AT MimiE dybar

TMenuItem) then TMenuItem(K).Checked:=FALSE ;-

K Lang.pas

Wielojez E‘:T‘

« Pokhy

szego progra- Ror tekstowy.

mu mamy
mozliwosé

zmiany jezyka.
Wystarczy wybra¢ odpowiednig pozycje
w menu ® i wszystkie napisy w aplikacji

Pozostaje nam zmodyfikowaé

kod procedury WykonajPole-
cenie(). Zamieniamy w nim state
napisy na odpowiednie wywotania

powinna by¢ zapisana tylko jedna wiado-
mos¢ - jakiego jezyka uzy¢. Stad tworzymy
nowy obiekt €€, przekazujac jako parame-
try komponent formularza, $ciezke doste-
pu, gdzie bedg umieszczane pliki z tluma-

funkcji Pobierz() ®.

Nasz program jest juz gotowy. Po jego
uruchomieniu w jego katalogu pojawi sie
4:

» Edytor.Print (Jezyk.Pobierz(0));
11: ShowMessage(Jezyk.Pobierz(1l)); nmmowny_pas

natychmiast wyswietlaja sie w innym jezy-
ku @. KW =

Ksigzka:
@ Delphi 7. Kompedium programisty
- Adam Boduch, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003
Adresy WWW:
@ nhtp://delphi.cartall.com.pl
@ www.torry.net
@ http://delphi.icm.edu.pl
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OBIEKTOWY C++ CZ. 3
SREDNI

Wazne wskazniki

Kompletne kody zrodiowe

ﬁ nazwa pliku |

- plik znajduje sig na krazku
Eksperta

@ nazwa pliku |
- plik w catosci znajduje signa
krazku, pokazany tu jest tylko
jego fragment
Dokument PDF z 10 odcinkiem
kursu C++ z Eksperta 2/2005

Dokument PDF z 14 odcinkiem
kursu C++ z Eksperta 6/2005

FOT.: TAXI/FLASH PRESS MEDIA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT
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Niezwykte obiekty
W jezyku C++ dynamicznie mozna tworzy¢ nie tylko zmienne,
ale rowniez obiekty. Warto nauczy¢ sie to rohi¢

poprzedniej czedci kursu nauczyli-

$my sie pisa¢ metody klas. Wiemy

tez, w jaki sposéb dodawac do

obiektu zmienne. Jednak poznany
przez nas do tej pory sposéb tworzenia obiek-
toéw nie jest jedyny. Mogg one réwniez po-
wstawaé dynamicznie, podobnie jak i zmien-
ne typéw prostych. Nauczmy sie wiec tworzyé
obiekty dynamicznie.

pu int, a dostep do tego miejsca jest mozli-
wy poprzez znajdujacg sie na stosie zmienna
pLiczba. Odwolanie do miejsca znajdujace-
g0 sie na stercie nastepuje poprzez uzycie
operatora *, na przykiad:

*pLiczba = 100;

W wypadku Klas i obiektéw jest podob-
nie. Aby dynamicznie utworzy¢ nowy
obiekt danej klasy, nalezy zastosowac kon-
strukcje postaci:

klasa* nazwa_zmiennej = new klasa();

Jesli zatem bedziemy chcieli utworzyé no-
wy obiekt powstatej w poprzednim odcinku
Kklasy Punkt i przypisaé go do zmiennej

Dynamiczne obiekty

Kiedy chcieli$my utworzy¢ dynamiczng
zmienna jednego z typdw prostych, wykorzy-
stywali$my do tego celu operator new, ktéry

zwracal wskaznik do nowo powstatej zmien-
nej. Konstrukcja taka byta zapisywana jako:

typ* nazwa_zmiennej = new typ;

Przyktadowo, gdyby$my potrzebowali no-
wej zmiennej typu int, wskazywanej przez
zmienna wskaznikowa pLiczba, uzyliby-
$my instrukcji:

int* pLiczba = new int;

Polecenie to rezerwuje na stercie miejsce
pozwalajace na przechowywanie danych ty-

drugim odcinku kursu w ramce Odwotanie this wkradt sig btad.
Poniewaz stowo kluczowe this jest wskaznikiem do obiektu bie-

wskaZznikowej o nazwie punkt, to zastosu-
jemy instrukcje:

Punkt* punkt = new Punkt();

Jak jednak teraz odwotywac sie do sktado-
wych tak powstatego obiektu? Mozemy oczy-
wiscie, podobnie jak w wypadku typéw pro-
stych, zastosowac operator wyluskania * oraz
operator dostepu do sktadowych, czyli . (krop-
ka). Niezbedne bedzie wtedy uzycie nawiasow
okragtych. A zatem przypisanie sktadowej x
obiektu wskazywanego przez wskaznik
punkt wartosci 100 bedzie miato postac:

(*punkt).x = 100;
lub tez, jesli chcemy wykona¢ te opera-
cje poprzez metode ustawX:

z3cego, przy odwotaniach do sktadowych obiektu nalezy korzysta¢
z operatora ->. Prawidtowe odwotania beda miaty wiec postac:
this->x; this->nazwa_pola; this->nazwa_metody ();

70 xwiecieN 2006 BRG 2ol

(*punkt) .ustawX(100);
Istnieje réwniez drugi sposdb doste-
pu do sktadowych obiektu - poprzez

T emat wskaznikow Ekspert omowit w 10 odcinku po-
przedniego kursu C++ (Ekspert 2/2005). Przypomnij-
my wiec sobie, ze wskaznik to taka zmienna, ktéra wskazuje
pewne miejsce w pamieci komputera. W tym wskazywanym
miejscu moze znajdowac sig inna zmienna, funkcja, obiekt
czy inny byt programistyczny. Z kolei typ zmiennej wskazni-
kowej okresla nam sposob, w jaki mamy traktowa¢ dane
znajdujace sie we wskazywanym przez te zmienng miejscu.
To znaczy, ze jesli mamy wskaznik typu int¥, to spodziewa-
my sig, ze wskazuje on dana typu int. A jesli na przyktad ma-
my wskaznik do funkcji, spodziewamy sie, ze wskazuje on
pewna funkcje.

zmienne wskaznikowe. Jest do tego uzywa-

ny operator ->, ktérego wykorzystanie mo-

zemy przedstawic jako:
wskaznik->nazwa_pola

lub

wskaznik->nazwa_metody(argumenty)

A zatem przypisanie warto$ci 100 polu x
utworzonego wczesniej obiektu mozemy
takze uzyskac (i jest to czeSciej stosowana
metoda) za pomoca jednej z konstrukcji:

punkt->x = 100;

punkt->ustawX(100);

Ekspert radzi

iedy dynamicznie tworzymy obiekty (czy tez zmienne

typow prostych) za pomoca operatora new, koniecznie
musimy pamieta¢, aby po ich wykorzystaniu usuna¢ je za
pomoca instrukci delete. Niestosowanie si¢ do tej zasady
powoduje powstawanie zaalokowanych, ale niemozliwych do
wykorzystania blokow pamieci - tak zwanych wyciekow pa-
migci (ang. memory leaks).

Inicjalizacja pol

Kiedy tworzymy obiekt zawierajgcy pola,
powinnismy zadac sobie pytanie, jakie bedg
poczatkowe wartosci tych pél? Niestety, po-
dobnie jak w wypadku niezainicjowanych
zmiennych typéw prostych nie jesteSmy
w stanie odpowiedzieé na to pytanie, gdyz
wszystko zalezy od uzytego kompilatora.
Czes$¢ kompilatoréw inicjuje pola i zmienne
warto$ciami zerowymi, cze$¢ nie - mozemy

51Q,O tym prze.ko- #include <iostream>

nac, wykonujac #include "Punkt.h”

bardzo prosty ;
using namespace std;

test. Wystarczy

skompilowaé int main()

. 2 . {

i umchom1§ pro Punkt punkt;

gram .L_,_l_(_tp_llgg_q | cout << punkt.x << endl;

zadaniem jest } B

wyé\m'etlenie \ [1 inicjalizacja\programZ.cpp

wartosci pola x obiektu klasy Punkt, ktére
nie zostato jawnie zainicjowane.

Po skompilowaniu i uruchomieniu tego
programu zobaczymy na przykiad taki @-----;
widok. Uzyskana warto$¢ 256 jest w rzeczy-
wisto$ci losowa i bedzie rézna dla réznych
kompilatoréw i ré6znych kompilacji.




Prowadzi to tylko do jednego wniosku: sa-
mi musimy zadba¢ o to, aby pola obiektu zo-
staly wlasciwie zainicjowane. Jak to zrobi¢?
Mozna po kazdym utworzeniu obiektu recz-
nie przypisywac ich wartos$ci, na przykiad:

Punkt punkt;

punkt.x = 0;

punkt.y = 0;

Mozna tez utwo-
rzy¢ nowa metode,
na przyktad o na-

void Punkt::inicjuj()

0
0

this.x
this.y

7
7

i wywotywac ja zawsze po utworzeniu no-
wego obiektu:

Punkt punkt;

punkt.inicjuj();

Widzimy jednak, ze te wydawaloby sie
najprostsze sposoby wcale nie s najlepsze.
Przede wszystkim wymagajg, abysmy za-
wsze pamietali o ich zastosowaniu po
utworzeniu kazdego obiektu. Po drugie
przy duzej liczbie pdl bedzie to bardzo nie-
wygodne i wielokrotnie bedziemy powta-
rzali ten sam kod. Dlatego tez warto poznaé
inny mechanizm - konstruktory. Uwolnia
nas one od wymienionych probleméw.

Konstruktory

Konstruktory sg to specjalne metody wy-
wolywane automatycznie podczas tworze-
nia obiektu. Nadaja sie zatem doskonale do
jego wstepnej inicjalizacji. Jesli wiec stwo-
rzymy dobry konstruktor, nie bedziemy
musieli sie przejmowa¢ przypisywaniem
wlasciwych warto$ci poszczegdlnym skia-
dowym. Metoda bedaca konstruktorem nie
zwraca zadnego wyniku (przed nazwa kon-
struktora nie moze sie pojawié nawet sto-
wo void) oraz musi mieé nazwe zgodna
z nazwa klasy, w ktérej zostala zdefiniowa-
na. Ogélna deklaracja klasy z konstrukto-
rem bedzie zatem

. 2 class nazwa_klasy
miala postac @:----- | , -
Stwérzmy wiec ta-
ki konstruktor dla
naszej klasy
Punkt. }

1

E public:

H //definicje pél

L »-nazwa_klasy();
//definicje metod

class Punkt
{
public:
int x, y;

Do deklaracji
klasy Punkt do-
pisujemy kon-

Punkt();
_____________ |y
struktor @: //definicje metod

. bi K konstruktorI\Punkt.h
Musimy teraz

utworzy¢ w pli- | punkt: : Punkt ()
ku Punkt.cpp de- | f
finicje naszego ;
konstruktora. Je$li |}
jego zadaniem be-
dzie przypisanie polom x i y wartosci 0, be-
dzie miatl postac @

0; -
0;

[ konstruktorI\Punkt.cpp

Aby sie przekonaé, ze konstruktor fak-
tycznie dziala i nadaje polom x iy war-__|
to$¢ 0, mozemy wykorzystaé kod @. Jest
w nim tworzony nowy obiekt klasy Punkt,
a nastepnie wyswietlane sg wartosci pdl te-
go obiektu. Po kompilacji i uruchomieniu

takiego programu zobaczymy widok @, co

w konstruktorze instrukcje przypisania fak-
tycznie zostaly wykonane.

3 cout

Destruktory

Skoro konstruktory byly metodami wyko-
nywanymi podczas tworzenia obiektu, de-
struktory beda to metody wykonywane pod-
czas jego usuwania z pamieci. Destruktor
zostanie zatem wykonany, kiedy wykona-
my instrukcje delete w stosunku do dane-
go obiektu (dla obiektéw tworzonych dyna-
micznie) lub tez obiekt bedzie usuwany
z pamieci podczas korniczenia pracy progra-
mu (dla obiektéw tworzonych statycznie).
Aby zdefiniowaé destruktor, uzywamy kon-
strukcji bardzo podobnej do tej uzywanej
w wypadku konstruktoréw, tyle ze przed
nazwa umieszczamy znak ~. Tak wiec ogdl-

na deklaracja de-
class nazwa_ klasy

struktora bedzie P
miata postaé @----- pul;l/ic:
i definicj 651
Po co jednak L.y /7Ge€finicie PO

~nazwa_klasy();

uzywac destrukto- //definicje metod

ra? Otéz przydaje

-~

#include <iostream>
using namespace std;
class Example

{
public:

A

int* polel; ‘]

Example ()

{

polel = new int; 47}

*polel = 100;

cout << ”Wykonanie konstruktora...” << endl;
}

~Example ()

{
delete polel; ﬂ
cout << "Wykonanie destruktora...” << endl;

}
}i

int main()

{
Example example; 4]

by utrwali¢ informacje zdobyte do tej pory w kursie obiekto-

wego C++, Ekspert zacheca do rozwigzania przedstawionych
ponizej czterech zadan. Gotowe rozwiazania oraz pytania i watpli-
wosci nalezy umieszczac w specjalnie do tego celu utworzonym te-
macie Kurs obiektowego C++ (w dziale Programowanie) na forum
Eksperta (www.ks-ekspert.pl/forum). Poprawne rozwigzania oraz
wyjasnienia problemow znajdziemy w jednym z najblizszych nume-
row Eksperta.

1. W jaki sposob w funkcji main() bedzie wygladato odwotanie (zapis
i odczyt) do wartosci wskazywanej przez polel obiektu Example?

2. W jaki sposob w funkcji main() bedzie wygladat zapis

i odczyt warto$ci wskazywanej przez polel obiektu klasy Example,
jesli zostanie on utworzony za pomoca instrukcii:

Example *example = new Example();

3. Jak bedzie wygladat kod klasy Punkt z drugiego odcinka kursu,
w ktorym wartosci x i y bytyby przechowywane na stercie, a w obiek-
tach klasy Punkt znajdowatyby sie jedynie wskazniki int* x i int* y.

4. Prosze napisa¢ kod klasy, ktéra bedzie sie zachowywata podobnie
jak dynamiczna tablica przechowujaca dodatnie wartosci catkowite.
Bedzie ona miata zdefiniowane metody get() i set() pobierajace

i ustawiajace wartosci poszczegolnych komdrek. Rozmiar tablicy be-
dzie sig w razie koniecznosci zwigkszat automatycznie podczas doda-
wania nowych danych. Przyktadowo set(2, 10) ma spowodowa¢ przy-
pisanie wartosci 10 do drugiej komorki, a get(20) ma pobrac zawar-
to$¢ dwudziestej komorki.

} \ [?) destruktorl/program9.cpp

sie on wtedy, kiedy trzeba posprzataé po
obiekcie. Gdyby sie tak zdarzyto, ze podczas
pracy obiekt zaalokuje pamieé lub zasoby
systemowe, to przed jego zniszczeniem
(usunieciem z pamieci) wszystkie te zasoby
musza koniecznie zosta¢ zwolnione. Czy
przyda nam sie destruktor w klasie Punkt?
W jej obecnej postaci raczej nie. Stwérzmy
wiec klase Example, ktéra bedzie wymaga-
la zastosowania destruktora.

#include <iostream>
#include ”Punkt.h”

using namespace std;
int main()

Punkt punkt;
cout << ”Po utworzeniu obiektu punkt:”;
cout << endl;

cout << ”"punkt.

X ” << punkt.x << endl;
<< "punkt.y

” << punkt.y << endl;

}

\ [ konstruktor1/program8.cpp

Tworzymy klase Example I. Jedynym
polem naszej klasy bedzie wskaZnik
(o nazwie polel) do typu int §l.

W konstruktorze, za pomoca operatora

new, na stercie rezerwowany jest obszar
pamieci pozwalajacy na przechowanie war-
tosci typu int, a wskaZznik do tego obszaru
jest przypisywany zmiennej polel €. Ob-
szar ten jest takze inicjowany wartos$cig 100.

Poniewaz w konstruktorze uzyli§my

operatora new, a tym samym zaaloko-
wali$my pewien obszar pamieci, w destruk-
torze NIEZBEDNE jest jego zwolnienie. Aby
to zrobié, wpisujemy instrukcje €€l.

\WINDOWS\systern 3 2\emd. exe

>bce3d2 program?.cpp

and C++ 5.6 for Win3d2 Copyright <{c> 1993. 2§
program? .cpp:
Turbo Incremental Link 5.68 Copyright {c)> 1997-2

iC:~ ! >progran? . exe
Jykonanie konstruktora...
Wykonanie destruktora...

G112

W konstruktorze i destruktorze Ekspert

uzyt strumienia cout [ . Dzieki te-
mu przekonamy sie, ze wykorzystanie
obiektu klasy Example €l faktycznie spo-
woduje wywotanie tych dwéch metod. Po

o C:WINDOWS\system 32\cmd. exe

[C=%%>bcc32 programd.cpp Punkt.c

op
[Borland G++ 5.6 for Win3d2 Gopyright <c?> 1993. 2882 Borland

progrand .cpp:
Punkt .cpp:

MTurbo Incremental Link 5.68 Gopyright <c> 1997-2882 Borland

Gzt >programd .exe
Po utworzeniu obiektu punkt:

skompilowaniu i uru-
chomieniu kodu zoba-
czymy wiec widok @:---
Latwo sie wiec przeko-
namy, ze zaréwno
konstruktor, jaki de-
struktor zostat uru-
chomiony automa-
tycznie. ML =
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LINUX STEROWANY GLOSEM

s
CMU Sphinx2
Perlbox Voice

pa—1

Glos

pingwina

Sterowanie komputerem za pomoca glosu to tylko zabawa.
Na razie. Niedtugo komputery naucza sie stucha¢ i rozumie¢

omputery wyposazone w specjalne

oprogramowanie potrafia rozpo-

znawac polecenia glosowe. Nieste-

ty, nie robia tego doskonale i czesto
popelniaja bledy. Systemy rozpoznawania
mowy sprawdzaja sie juz jednak w prakty-
ce. S3 wykorzystywane na przykiad w auto-
matycznej rezerwacji sal konferencyjnych -
przyktad dialogbéw przeprowadzonych w ra-
mach tego systemu mozemy znalez¢ na
stronie [ |. W system rozpoznawania pole-
ceni gtosowych mozemy wyposazy¢ takze
nasz domowy komputer dzialajacy pod sys-
temem operacyjnym Linux. Ekspert poka-
ze, jak tego dokonad.

Najbardziej zaawansowany projekt rozpo-
znawania ludzkiego gtosu - rozwijany od
1997 roku CMU Sphinx2 [ ] - sprawnie radzi
sobie z fonetyka jezyka angielskiego. Na ra-
zie o polskiej wersji jezykowej mozemy jedy-

1 Przykiadowe polecenia

nie pomarzy¢. Obecna wersja Sphinx2,

w potlaczeniu z programem Perlbox Voice

[ ], pozwala na zarzadzanie aplikacjami

i pulpitem Linuksa za pomoca podigczone-
go do komputera mikrofonu oraz poleceni
wydawanych w jezyku angielskim. Z Eks-
pertem w praktyce sprawdzimy dziatanie
tego systemu w dystrybucji Mandriva Linux
(w innych systemach instalacja i korzysta-
nie z rozpoznawania gtosu beda wygladaé
podobnie).

Instalacja oprogramowania

Zanim zainstalujemy Perlbox Voice, musi-
my dodatkowo zadba¢ o instalacje pakietu
Perl-Tk oraz Sphinx2. Perl-Tk dotgczany jest
do wiekszosci dystrybucji na plytach instala-
cyjnych. Sphinx2 znajdziemy natomiast na
plycie Eksperta. Zobaczmy, jak zainstalowac
oba pakiety.

Aby doinstalowac Perl-tk,

w Mandriva Linux wybieramy
zmenu kolejno opcje [ system,
[& Konfiguracja |, [# Pakiety]

i@. Instalacja oprogramowania),
W pole ® wpisujemy hasto ad-

1 Gadajacy Perlbox

P erlbox Voice oprocz reagowania na gtos moze takze od-
powiadac po angielsku na nasze polecenia lub powita-

nia. Aby jednak aplikacja stata sie rozmowna, musimy dodat-
kowo zainstalowa¢ pakiet Festival wymagajacy takze dodat-
kowych narzedzi, ktére znajdziemy na stronie [_].

Wkiadamy do napedu ptyte instalacyjng
Linuksa. W oknie, ktdre sie pojawia,
w pole ® wpisujemy nazwe wyszukiwanego
pakietu, a nastepnie klikamy na [Wyszukaj .
Aplikacja wyswietla nazwy pasujace do wpi-
sanego wzorca. Zaznaczamy pole przy |.

Znajdd: | w nazwach -

® Lista wybory Mandriva Linux
Wazystkle pakiety. afabetycanie

peri-tk -

Wazystkie pakiety, wedhsg grupy
Serwer
Stacja robocza
Sradowisko graficzne

O wynilko wyszukinania

4 % v w

3 Jesli potrzebne s3 dodatkowe pakiety,
program poinformuje nas o tym komu-
nikatemn ®. Klikamy na przycisk [k, a na-

ministratora systemu i klikamy

nalok|.

Polecenie | Wywotywana komenda Dziatanie

glosowe

one dcop KWinInterface setCurrentDesktop 1 przetacza na pierwszy wirtualny pulpit

two dcop KWinInterface setCurrentDesktop 2 |przetacza na drugi wirtualny pulpit

music totem http://radio.afera.com.pl:8000/  [uruchamia Totem i odtawarza wskazana
listen.pls & jako argument stacje radiowa

web mozilla-firefox uruchamia przegladarke Firefox

mail /usr/bin/evolution -c mail uruchamia program pocztowy Evolution

exit dcop kdesktop KDesktoplface logout ~ [wylogowuije z systemu
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Polecenia: Asrsbhinirpmdraks --root

Haslo: | =eeees -«

stepie ia Zainstalu].

U e e e g

L b Aby speinic zaleinodci, ponitsre pakiety takre muszy

zostal zamstalowane:

perl-Tie-Watch-1 2-Lrmdk

Mozemy juz przystapi¢ do instalacji pa-

kietu Sphinx2 (znajdziemy go na ptycie
Eksperta). Kopiujemy plik na przykiad do
katalogu domowego, nastepnie uruchamia-
my konsole i przechodzimy na konto admi-
nistratora systemu. Aby to zrobié, wpisuje-
my polecenie su, wciskamy [t ], podajemy
hasto roota i ponownie wciskamy (Center] .

Rozpakowujemy archiwum z pakietem,
wpisujac polecenie
tar zxvf sphinx2-0.6.tar.gz izatwierdza-
jac je naciénieciem [akr]. Przechodzimy do
folderu aplikacji, wpisujac ed sphinx2-0.6
i weiskajac e ].

Zaczynamy konfiguracje i instalacje
aplikacji. W oknie konsoli wpisujemy
kolejno i zatwierdzamy klawiszem po-
lecenia:
./configure
make
make install

Nastepnie przechodzimy do nadrzednego

katalogu (poleceniem cd ..) oraz usuwa-
my folder zawierajacy rozpakowane archi-
wum, wpisujac rm -rf sphinx2-0.6 i wci-

skajac [eer].

Ostatni etap naszej pracy to instalacja
pakietu Perlbox Voice. Tym razem moze-
my skorzystaé z dostepnego archiwum
rpm. Kopiujemy z ptyty Eksperta plik
perlbox-voice-0.09-0.noarch.rpm
do katalogu domowego, nastepnie instalu-



jemy pakiet w systemie, wpisujac polecenie
rpm -i perlbox-voice-0.09-0.noarch.rpm
i wciskajac [@e]. Na koniec wpisujemy po-
lecenie exit, aby opusci¢ powtoke urucho-
miong z prawami roota.

Testujemy Sphinksa

System rozpoznawania gtosu Sphinx2
nie jest idealny. Moze niepoprawnie funk-
cjonowaé w pomieszczeniach, w ktérych

Po uruchomieniu Perlbox Voice na ekra-
nie widzimy okno ®. Klikamy na zaklad-

po polsku

ke [Config |, Mozemy na niej ustawi¢ domysl-
na przegladarke HTML, uruchamiana po
wybraniu tematéw pomocy. W wypadku Li-

A mbitnym uzytkownikom, ktorzy zamierzaja sktoni¢ Linuksa do

rozpoznawania polskich stowek, Ekspert radzi zajrze¢ do pliku

SHOME/.perlbox-voice/commands/current.dic

Modyfikujac zawartoS¢ stownika fonemow @, mozemy skonstruowac

wiasny zbior wyrazéw symulujacych polski stownik fonetyczny. Kazdy
zwpisow w pliku current.dic sktada sie z wyrazu (tego, ktorego
uzywamy w Perlbox Voice) oraz ciaggu fonemdw. Podczas tworzenia

A

nowych regut mozemy skorzystaé z dokumentacji do Sphinksa [_]

. N [reiite B Tnraeser fa view b . . .
panuje szum, a nasz mikrofon wychwytu- Prirenterteny oraz gotowych, angielskich transkrypcji fonetycznych dostepnych w
je gtos z duzej odlegtosci. By¢ moze bedzie- el [ — postaci stownikow na stronie [].

o 1 . s . P | i Page ki
H,ly 1’1’11:151611 ,takze pOC\{VICZYC Wymowq aq— mEee ol yager/ perbox-voice/commands
gielskich stowek, zanim bedziemy mogli — i et M : e : —-
sprawowac peing, gtosowa kontrolg nad A Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc
Linuksem. WEB W EH BJ]
T Ranrl Vo Ity Chargps: SAY S EY
Zaczynamy od poprawnych ustawiert E;Em En E g :; I -
. miksera w KDE (lub GNOME - Sphlpxz puksow z zainstalowanym Flrefoksem wpisu- TERNINAL TER M AX N AX L
i Perlbox Voice bedg poprawnie funkcjono- jemy |mozilla-firafox |, Zaznaczajac pole przy opcji HONE HH OW M
wac niezaleznie od Srodowiska graficznego, | [Use magic word?| dodatkowo ustawiamy tak NIGHT NAY T
jakiego uzywamy). W wypadku KMix (do- zwane magiczne stowo, po ktérym aplikacja MAIL MEY L
my$lnego miksera dZzwieku KDE) zapalone rozpoczyna rozpoznawanie mowy (przydaje ;g‘ﬂgp‘ ;HUEXVA;I(YDX AXR
pola @ okre$lajg aktywne nagrywanie_i Z m/i— siew Wypafikl:l/, gdy nie zamierzamy l?ez ) CONSOLE KA NS OW L
krofonu. Suwak @ pozwala regulowac gtos- przerwy moéowic¢ do komputera). Wyrazenie CONSOLE (2) K AX NS OWL
no$¢ nagrywania. | takie mozemy okre§li¢ w polu @;---------------
1< =l INFO: age emax.c (T9): AGCEMax: 5.88
: — : Na zakladce INFO: wttproc.cl13821: Samples Mistogran (ODODOOOLI (4/8/16/30/32K): 59.0%(8114} 19,6
Plik Ustawienia Pomolk; mozemy zbudowaé T -
! .2 . INFO: Live nerm.cil6Bh: mean norm update: from = B8O .00 0,08 B.00 0.80 0,00
§witc§hes wiasny zbior wyrazen, Na |liuo: Liwe norm.c{18%): mean norm update: to < 1064 -0.32 -0.07 0.05 -0.08 -0.05
i l(tél'e PerlbOX VOiCe bQ' TNFI'.-: A eman, | 1}3!. [ LEES |;.\t_1*_1- ft\.ﬁll_ néw= &, 91 i
‘@ . P INFD: search.ci2643); FWOTREE : (MUSIC r—HeHROB08]1 - 1E070LT: |A=-17THEIZZ L=-307553]]
o o dzie reagowac. \W% pOlE [ IHFO: search.c (25550 172 words recoghized (2/Fr)
Wpisujemy dowolne an- INFG: sesrch.c (255080 1644 phanes in topsen (2077r)
R i INFO: search.c(2568): 4753868 sencnes evaluated |B255/Fr)
: : : : : gielskie stowo, w pole INFO: search.c (25620 3031 channels selarched 145/fr), 1430 1st, 1257 Last
= = g = - zaé ® polecenie ktére INFD: search.c(2566): 214 words for which last channels evaluated {(27fr)
= = = = - " 2. + |TNFO: search,o (25680 64 candidate words Tor entering Last phone (8/1r]
z = z z = - ma by¢ wywotane. 1\/_1_0_:__j INFD: searchlat.c{939): BESTPATH: {BUSIC )—pBoBopal - 13216387)
; E ; ; E - Wheh Yiou Sary Computer Does Audd Entry) o nastqpnie na |Apply Changes
: : : : N exit dcop Keeskiop KDe i w oknie ® na przycisk [0K],
e = BT = S (I Lerminad ey | || !
2l qllfigl: S|If x|If &t ey ngueny Przechodzimy na zakladk iKklika-
3 o = = s 8 night say sleep well Yy & -
™ @ ﬁ ™ ° ™ madl kvl 0 | || WP my na @, aby wystartowac rozpoznawanie
| L aditor kate mowy. W konsoli mozemy obserwowac po-
[ R T o movie totem
! i I knnsodi
mormang say and good moming to | Speak this Text | | Clear Text |
Uruchamiamy konsole, wpisujemy pole- | music toterm http:iradio.afers.d )
. . . . . | executed music
cenie sphinx2-simple i wciskamy [ete].
Nastepnie wypowiadamy stowa w jezyku G INIIESE Cny Tons -3 Start Listener ||| Stop Listener |
angielskim. W oknie konsoli widzimy pisa- i >panms |
ne kapitalikami rozpoznane wyrazy ®. Aby e Detete Entry prawnie rozpoznane przez Sphinksa stowa @:--
przerwacé procedure testowania Sphinksa, . W oknie Perlbox Voice widzimy potwierdze-
wciskamy [@] [C]. teged Aekda Appty Changes nie @, gdy aplikacja poprawnie odczytuje na-
INFO: search.c(2543) : FWBFREE-{TO0) (00BBESE -I661015 (A=.27044783 L=-T16ILZ}) zerr}y wykorzy- 523 WYE owiedz. W SI, ad,ku’ gdy S*OWO nie
IKFO: search.c(255501: 534 words recognized (4fr) stac przyktady zostato rozpoznane, widzimy komunikat
IWFO: search.c(2558]1: 2543 phones 1m topsen (287fr) 2 3 s s 4
INFO: search.c(25601:] 794385 senones evaluated (6255/fr) polecen z ramki .D'd hotunderstand|, E}(spert zaleca c1erp11wo.sc
IWFO: search.ci25621:] 15874 channels searched {118/fr}, 7398 lst, 3594 last Przykladowe po- izakup dobrego mikrofonu, by sterowanie
IRFD: search.c(Z566]: 1588 words for which Last channels evaluated {127fr) : : :
INFO: search.ci3568]: 236 candidate words for entering Last phone (8/fr) lecenia (na po- Linuksem stato si¢ komfortowe. BD =
SFrm EFrm  AYcr/Frm Ascr PathScr  BSDAff LatDen FhPerp word (Bestpath) przedniej stro-
BB 29 |5853E8  1111ES3E 27853439 . 1M4E69 7 1.62 You nie) lub skorzy- w Warto Zajrzec..
IRFO: searchlat.c{939 ':'iE‘S-FPATH.'\'_'@*_.I,‘ {BDBBAASE - ZBDATTIE) Staé Z serwera
INFO: searchlat.c{942): T nodes, 1B links searched
dcop w KDE [] Adresy WWW:
IRFO: witproc.c(3871: 1.3 505, Z.26 seoc elapsed, 1.79 3BT, @.83 sec CPU, @.81 xRT (quce] informa‘ D WWW.CS.CmU.edu/"dbohUS/ROOmLine/SampIel.html
128 (T ¢ji na jego temat [] http://cmusphinx.sourceforge.net
RERE znajdziemy we L www.perlbox.org
X b B3 wskazdéwce Kon- [_] http://elbobby.free.fr/kontest/dcop-en.html
Sterowanie gltosem | trola wsadowa L] www festvox.org
Aplikacje Perlbox Voice uruchamiamy, na stronie 72 [ ] http://fife.speech.cs.cmu.edu/sphinxman/fr4.html
wykonujac polecenie perlbox-voice i wci- sw meta erestads apusting assbaner | W ERSpeTCie L] wwwarborius.net/jphekman/sphinx/full/full dic.gz
skajac [mr]. Najlepiej uruchamiaé ten pro- 3/2006). Kazde @ http://newbie.linux.pl/?id=article&kategoria=3&show=291
gram w oknie konsoli - wtedy na biezaco wpisane polece- o http://skryptotglfa.pI/manuale/pl|k|/un|x/howto/pdf/
bedziemy mogli §ledzi¢ rozpoznawane A o nie zatwierdza- Speech-Recognition-HOWTO.pdf
przez Sphinksa stowa. my, klikajac na @ v gear21.com/speech/htm/
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A

.4 WSKAZOWKI

Trik z pingwinem

Linux obfituje w trudne do opanowania narzedzia i moze spra-
wia¢ problemy. Na szczeScie Ekspert pomoze je rozwigzaé

Dystrybucje ze Srodowiskiem graficznym

Instalacja sterownikow ATI/NVIDIA

b sterowniki do grafiki ATI
Linux

Przechodzimy do folderu, w ktérym za-
pisaliémy sterowniki, i rozpoczynamy
ich instalacje. Robimy to za pomocg komen-
dy : Proces instalacji rozpoczyna sie @.

sterowniki do grafiki NVIDIA
Linux

ato jest dystrybucji linukso-
wych, ktére domys$lnie ob-

stugujg akceleracje grafikii inne
skomplikowane rozszerzenia kart graficz-
nych. Jesli wiec chcemy na wybranym Li-
nuksie na przykltad pogra¢ w najnowsze gry
lub skorzystaé z zaawansowanych progra-
mow graficznych, musimy samodzielnie za-
dba¢ o instalacje odpowiedniego dla naszego

Nastepnie otwieramy konsole i logujemy

sie na konto roota. Za pomoca polecenia @--

tworzymy kopie zapasowg pliku konfiguracji
serwera grafiki X.org. Jesli dystrybucja korzy-
sta z systemu grafiki XFree86 (w katalogu
/etc/X11/ zamiast xorg.conf znajduje sie
plik XF86Config), wydajemy polecenie .:1

urzadzenia sterownika. Nie jest
to jednak sprawa prosta i oczy-

cp /etc/X11/XF86Config /etc/xl1/XF86Config-back\'1p

wista. Ekspert podpowie, jak przeprowadzié
ten proces wiasciwie. Pokaze, w jaki sposéb
zainstalowac¢ sterowniki dla kart graficznych
z chipsetami firm ATI i NVIDIA.

Nastepnym zadaniem jest przeniesienie
wykorzystywanego dotychczas pliku bi-
blioteki do katalogu domowego. Aby to zrobic,

‘mv /lib/modules/$ (uname -r)/kernel/drivers/video/fglrx.ko /home/<nazwa_uzytkownika> ‘

Karty graficzne ATI
Z plyty Eksperta do katalogu domowego ko-
piujemy odpowiednie dla naszej karty gra-
ficznej sterowniki. Aby zainstalowa¢ drivery,
musimy najpierw wyltaczyé serwer X. O tym,
jak to zrobi¢, dowiemy sie z ramki Jak zatrzy-
mac serwer X.

e,
wydajemy komende ® (uname -r zwraca ko-

munikat o aktualnym jadrze systemowym).

Nastepnie wydajemy polecenie zainsta-
lowania niezbednych dodatkéw @®. Jesli

uzywamy innego systemu instalacji pakie-
téw niz apt-get, to jego wywolanie zaste-

pujemy odpowiednim poleceniem (na przy-
ktad yum -i

‘apt-get install build-essential linux-headers-$(uname -r)

at i rectory
Merifying archive imte
Ll o ing ATI I

‘cp /etc/X11/xorg.conf /etc/Xll/xorg.conf-backupﬁ

i
i
i
i

H

Pokazuje sie okno o Zaznaczamy opcje
i weciskamy (@kr]. W dwéch kolejnych
oknach wciskamy klawisz [eer] i zaznacza-
my SFEIE. Ponownie wciskamy ([er].

Chaagh 1ha prodirt
Fleass plok & product bo install

ﬂ.. F I.".:-.r..1|| B L
i ik

§Canen iy

Pokazuje sie nastepne okno. Wybieramy

w nim opcjg izazna-
czamy [ETIE). Wciskamy (@t ]. Sterow-
niki s3 instalowane @. Na koniec ponownie
wciskamy ([eer]. ¢

Tt Ting, |
Pregrocesa g Display and Opssil Oefoers

==

L e

Aby nowe sterowniki zadzialaly, musimy

je jeszcze dopisaé do pliku konfiguracyjne-
go. W dowolnym edytorze tekstu otwieramy
plik /etc/X11/xorg.conf (w wypadku XFree86
plik /etc/X11/XF86Config ). Odnajdujemy
sekcje ikasujemy w niej

whpis [l 'S Nastepnie w obszarze @~

wpis o sterowniku (wiersz PIgihay) zmienia-

my na JETEES. Na koniec restartujemy sys-

tem lub uruchamiamy serwer grafiki (polece-
niem telinit 5lub gdmi startx). Za pomoca

komendy fglrxinfo sprawdzamy poprawnos¢
instalacji. Jesli nie widzimy btedu, wszystko

przebieglo pomySlnie. W menu
widzimy skrét do panelu konfi-
guracyjnego sterownika ATI. Teraz bedziemy
mogli zagra¢ w najnowsze gry.

Karty graficzne NVIDIA
Wykonujemy dwa pierwsze punkty pora-
dy o instalacji sterownikéw ATI. Nastep-
nie instalujemy dwa potrzebne pakiety ®@.

Jesli uzywamy innego systemu instalacji
pakietéw niz apt-get, to uruchamiamy go
poprzez wydanie odpowiedniej komendy,
na przyktad yum -i <nazwa_pakietu>
czy urpmi -i <nazwa_pakietu>.

czy urpmi -i).

74 «wiecieN 2006 G 2ol

apt-get install binutils kernel-source-2.6.11




1 Jak zatrzyma¢ serwer X 4

trakcie instalacji sterownikow grafiki serwer

X-0w powinien by¢ wytaczony. Mozemy to osiagnat
na kilka sposobow. W zaleznos$ci od systemu robi sie to ina-
czej. W dystrybucji Mandriva wydajemy polecenie telinit 3.
Natomiast w Linuksach, takich jak Debian i jego pochodne,
korzystamy ze skrétu klawiaturowego [ehadkspace].
Czasami jednak takie dziatanie nie wystarczy - trzeba do-
datkowo zabi¢ procesy gdm lub kdm za pomoca polecenia
killall gdm lub killall kdm (w zaleznosci, jakiego menedze-
ra wyswietlania uzywamy). Wiecej informacji na ten temat
znajdziemy na stronie [ .

Potem przechodzimy do katalogu domowe-
go, gdzie skopiowalismy pliki sterownikéw.

‘ sh NVIDIA-Linux-x86-1.0-8178-pkgl.run ‘

-—Tr

Za pomoca komendy @ rozpoczynamy in-

stalacje sterownika. Pokazuje sie okno @:---

Wybieramy w nim i weiskamy [eer].

Jesli mamy odpowiednie jadro systemu
(zawierajace moduly NVIDIA), instalacja
przebiegnie dalej bez probleméw W innym

staé z gotowych paczek przygotowanych
przez firme NVIDIA, zaznaczamy (jesli
wybierzemy [, bedziemy mogli je skompi-
lowaé samodzielnie). Nasz wybér zatwier-
dzamy, wciskajac [ete].

Wszystkie dystrybucje ﬁ

Nagrywanie radia internetowego

e$li kto$ lubi stuchaé réznorodnej mu-
J zyki, to ciekawym sposobem na jej ko-

lekcjonowanie jest nagrywanie jej
z radia internetowego (pamietajmy, ze na-
granej z radia muzyki nie mozemy w zaden
spos6b rozpowszechniac). Tym bardziej ze
coraz wiecej stacji internetowych oferuje
bardzo dobrg jako$¢ dZzwieku. Do nagrania
muzyKi z radia mozemy wykorzystaé dziata-
jacy w konsoli program Streamripper (do-
stepny takze dla systemdéw Mac OS i Win-
dows). Ma on wszystkie wazne funkcje,
a jego obstuga jest bardzo prosta. Stream-
ripper potrafi miedzy innymi automatycz-
nie podzieli¢ nagrywany material na utwo-
1y (uzupelniajac przy tym znaczniki ID3).
Ekspert pokaze, jak z niego korzystac.

W oknie, ktére sie pojawia, zaznaczamy
BE] i wciskamy (& ]. Jeli mamy wiasci-
we dodatkowe pakiety, to instalacja powinna
zakoriczy¢ sie powodzeniem. W innym przy-
padku (na przykiad gdy mamy nieodpowied-
nig wersje kompilatora GCC lub w systemie
brakuje dodatkowych plikéw Zrédlowych
wlasdciwej wersji jadra Linuksa) odpowiednie
informacje znajdziemy na stronie [ |.

Po zakomniczeniu procesu instalacji, aby
nowy sterownik mdégt dziataé popraw-
nie, musimy przeprowadzi¢ modyfikacje
plikéw konfiguracyjnych. W dowolnym
edytorze tekstowym otwieramy wiec plik
/etc/X11/xorg.conf (dla serwera
XFree86 plik /etc/X11/XF86Config).

Fm——————

wane radia internetowe i mozliwo$¢ wyszu-
kiwania okreslonych stacji. Ekspert pokaze,
jak uzywac takze tego programu.

Streamripper
Streamripper instalujemy za pomoca po-
latora, zastepujemy nim nazwe aptitude)
lub kompilujemy go ze Zrédet umieszczo-
nych na stronie [].

_,J,aptitude install streamripper‘

Aby rozpoczaé nagrywanie za pomoca
Streamrippera, wystarczy w konsoli wpi-
sa¢ komende postaci ® (na przyktad @) i za-

? Trudne terminy

» menedzer wy$wietlania - proces systemu uruchamiany

przy jego starcie, odpowiedzialny za wiasciwe wystartowanie
$Srodowiska graficznego (na przyktad KDE czy Gnome). Do
najpopularniejszych menedzeréw wyswietlania zalicza sie kdm
(zwigzany z KDE) i gdm (zwiazany z Gnomem).

» serwer X (serwer grafiki) - jeden z serwisow w niekto-
rych dystrybucjach linuksowych, odpowiedzialny za wy$wietlanie gra-

fiki i komunikacje z systemem (komputerem) w $rodowiskach

graficznych typu KDE, Gnome, Xfce, Window Maker czy Enlightenment.

» system instalacji pakietow - aplikacja sterujaca

instalacja, usuwaniem i uaktualnianiem programow. W zaleznosci od

pakietow (DEB, RPM czy TGZ) i dystrybucii, role systemu instalacji

petnia rdzne programy - na przyktad apt-get, yum czy urpmi.

wiersze
i EEYIIETIN, 2 dopisu-
jemy IEEVEERTIES. 7a-
mykamy i zapisuj emy plik
konfigu- TR
racyjny.

Restartujemy system lub

serwer X (poleceniem
startx). Warto wlaczy¢ gre lub aphka.qq wy-
korzystujaca mozliwo-
$ci naszej karty graficz-
nej, aby sie przekonad,
czy wszystko dziala po-
prawnie.

Aby zainstalowa¢ streamtuner, wydajemy
polecenie @ (zamiast aptitude mozemy
uzy¢ innego systemu instalacji pakietéw). !

y

‘aptitude install streamtuner streamripper‘

Uruchamiamy streamtuner. Aby to zrobi¢
w Srodowisku Gnome, z menu

Wybiera_— Coreecting. .
e Sl i mirean; Dasis FM
my A E?ZWIQkI obraz saFver Fame: SHOUTCAst/Linus v1.o5
iwskazujemy polece- [ritrate: 64 l
3 t terval: 32788
nie [B> streamtuner], [ "
(rippirg.. 1 [ &7zkbl

W oknie, ktére sie otwiera, klikamy na \
dowolna zakladke ze stacjami radiowymi
(na przyktad na[€F sHoUTcast)). Nastepnie le-

wym przyciskiem myszy zaznaczamy

% twierdzié ja, wciskajac klawisz (@], Po za-

‘streamripper <adres radia w formacie plé, nvs lub ogg> -d <katalog docelowy>

‘streamripper http://ogg.smgradio.com/vcl60.09g -d /home/muzyka/14.03.2006-noc

Warto przyjrzec sie takze aplikacji stream-
tuner - wygodnej, graficznej naktadki na
Streamripper oferujgcej dodatkowo wbudo-

koriczeniu nagrywania w katalogu docelo-
wym (w przyktadzie Eksperta w katalogu
/home/muzyka/14.03.2006-noc) znajdzie-

my podzielone na pli-
Giraam Edt wew [rectores Help ki nagrania.
o =]
B ® 4 ) SHOUTeast Yello
Lrs i Mecerd  Browis [ streamtuner
€@ Bookmarks || Preselectioms i S0uTan | Lve3ss Local i Google Szatipns havic.ch ¥ DZIle nakladce
& T wirmarms Garre Cmseription  Mow plaging | Listanars M akrate streamtuner moZemy
ST G T i s = nagrywac audycje
b O3 Aternatne At Rock Alte RADIO DASIS T Fob Cickinesn 15 a4 > ¥q) A
¥ 3 Amancana oidies 708 8% Hivads Chat®l Maria Muldaur 10 128 radiowe, korzysta]qc
¥ (& classical At Mlternath RACAO QSIS T Rob Dickinsen A 128 z wygodnego interfej-
F 0 Certry ity burryy  Obar Casis - Golea 1 UE]] T su graflcznego 6

Aby zakonczy¢ nagrywanie, wciskamy

kombinacje Klawiszy [@] [0 i zamykamy
program. Nagrane pliki znajdziemy w katalo-
gu domowym w folderze o nazwie wybranego
przez nas radia @. PM =

Adresy WWW:

[] http://linux.com.hk/penguin/man/8/update-rc.d.html

[ ] www.nvidia.com/object/linux_display_ia32_1.0-8178.htm
[ ] http://streamripper.sourceforge.net

@ www.nongnu.org/streamtuner

@ vww.xfree86.0rg

@ www.x.org

@ vww.ati.com
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Badz widoczny

Wysoka pozycja w wynikach wyszukiwania Google, czy
NetSprint pozwoli naszej stronie zaistnie¢ w internecie

edtug ostatnich badan, najpo-
pularniejszg w Polsce wyszuKki-
warka wcigz pozostaje Google
(81,7 procent wskazani internau-
téw), na drugim miejscu jest wyszukiwar-
ka Onetu (6,3 procent), a na trzecim WP.pl
z NetSprintem (4,4 procent). Kazda z nich
zarabia na ustugach zwigzanych z ptatnymi
linkami. Systemy platnej reklamy w wy-
szukiwarce to na przyklad popularne
Google AdWords czy NetSprint AdKontekst,
czyli komercyjne linki powigzane tematycz-
nie z wynikami wyszukiwania @ lub trescig
i ogladanej strony internetowej. Inny rodzaj
i platnych linkéw to te wyswietlane na gérze

Pozycjonowanie polega na ta-
kim dostosowaniu kodu Zrédto-
wego strony, aby mechanizmy
wyszukiwarki rozpoznaty strone
jako najbardziej odpowiadajaca
zapytaniu internauty i wyswiet-
lity j3 wsréd pierwszych 10-20

slani Ranle molaBonki (7
1

\

Homputery Th Home
Bagata olea salaboakiw
Acar, IWME, Toshiba » inne

Matebooki -

=

WWW  Grafka  Goupy dyskusyjes  Katalog  wilg
GDL ]SIE R prka bk | Sk
I S2uka) w kbenacin & Sruka) na sirorach kalagonii

Wi

-«

Notebooki - Tanio
Acer, Fujiteu-Semens, Maxdata, IBM Hesletl-Packand - Samn

<€
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wynikéw wyszukiwania (oczywiscie zgodnie
z tematykg zapytania). Najwiekszg szanse na
dotarcie do internauty, czyli sktonienie go,
zeby kliknat na wyswietlany w wynikach
wyszukiwania link, majg witryny z pierw-
szych dwdch stron wynikéw. A prawdziwa
walka toczy sie o pierwszych dziesie¢ miejsc
w wyszukiwarce.

Co wplywa na pozycje
Przeszukujgce sie¢ roboty wyszukiwarki kie-

ruja sie wieloma parametrami wyszukiwania,

zeby odpowiedZ na pytanie internauty byta

jak najbardziej adekwatna. Zasadniczy wplyw

na pozycje strony ma kilka czynnikéw:

© Optymalizacja tresci strony pod katem
wyszukiwarek.

© Adres i tytul - jezeli stowo poszukiwane
przez internaute znajduje sie w adresie lub
tytule strony, witryna automatycznie
przemieszcza sie do géry w wynikach wy-
szukiwania.

©® Stowa kluczowe - im wiecej stow klu-
czowych, ktére mogg odpowiadac zapy-
taniom internautéw, tym wieksza szan-
sa, ze strona zostanie wy$wietlona na
wysokiej pozycji.

® Liczba odnosnikéw na innych witrynach
do naszej strony. W sieci powstaly serwisy
(na przyktad Linkor.pl), tworzgce sieci
stron, wymieniajacych sie nawzajem lin-
kami.

Jest to z reguly skuteczna (cho¢ potepiana
przez wilascicieli wyszukiwarek) metoda
wprowadzenia mechanizméw wyszukiwar-
ki w blgd i podniesienia pozycji strony.

Na granicy legalnosci

Wyszukiwarki to przynoszacy krociowe zys-
ki rynek reklamowy, a tym samym takomy
kasek dla oszustéw. Dlatego profesjonalne fir-
my zajmujgce sie pozycjonowaniem stron
stosuja sie do Kodeksu Etycznego SEO, swo-
istej netykiety twdrcoéw stron internetowych.,
W kodeksie okres§lono doktadnie, ktére sposo-
by pozycjonowania wptywaja na jakos$¢ wy-

Opinia specjalisty
Artur Banach

prezes NetSprint

Czy pozycjonowanie stron WWW zmniejsza efektywnos¢ wy-
szukiwania?

W wyszukiwarkach bardzo powaznym problemenm jest spam,
czyli stosowanie nieakceptowanych przez wyszukiwarki metod
pozycjonowania, ktore dodatkowo czesto maja na celu wprowa-
dzenie w btad internautow. Walczymy z tym, rozwijajac nasze al-
gorytmy, ale tez stale analizujac wyniki wyszukiwania. Czesto tez
otrzymujemy zgtoszenia od internautow dotyczace nieetycznych
wpisow w kodzie zrodtowym niektrych serwisow. Zdecydowana
wigkszos¢ takich prob wprowadzania w btad jest wychwytywana
i konczy sie usunieciem serwisu z wynikow wyszukiwania albo
znaczacym obnizeniem pozycji.

Czy korzystanie z systemu wymiany linkow, na przyktad Lin-
kora, wptywa na pozycje strony w wynikach wyszukiwania
NetSprint?

Nie. Nie jestesmy przychylnie nastawieni do systeméw wymiany
linkéw. Korzystanie z systeméw wymiany jest nieetyczne i moze
przyczyni¢ sie do trwatego usuniecia z wyszukiwarki. Na jesieni
zesztego roku wprowadzilismy Traffic Index. Dzigki temu rozwia-
zaniu wyszukiwarka dobrze ocenia serwisy, ktdre nie tylko sa lin-
kowane w sieci, ale tez maja spoteczno$¢ uzytkownikow stale
korzystajacych z danej witryny. Ten mechanizm powoduje tez, ze
uzywanie systemow wymiany linkéw moze tylko pogorszy¢ pozy-
cje w wynikach wyszukiwania NetSprint.

Jakie metody pozycjonowania stron sa najbardziej skutecz-
ne w przypadku NetSprint?

NetSprint bierze pod uwage okoto 100 czynnikéw, ktdre wptywaja
na pozycje strony - obiektywna warto$¢ serwisu, ktora wyzna-
czaja migdzy innymi popularno$¢ serwisu, jego charakter, czas
istnienia w sieci, linki oraz warto$¢ dokumentow w kontekscie za-
pytania uzytkownika. Na to wptywa gtownie wystepowanie poszu-
kiwanej przez uzytkownika frazy w czesci dokumentu, ktora be-
dzie dla niego widoczna, ale rowniez tresc linkow zewnetrznych.
Czgstotliwos¢ poszczegolnych fraz nie moze przekracza¢ pewne-
g0 poziomu (spamerzy czesto uzywaja danego stowa na przyktad
50 razy na 100 stow wystepujacych na stronie).

szukiwania i w zwiazku z tym sg niedozwolo-
ne. Nalezy do nich miedzy innymi sztuczne
zawyzanie liczby stéw kluczowych, umiesz-
czanie ich we fragmentach kodu niewidocz-
nych dla uzytkownika, wykorzystywanie stéw
kluczowych niezgodnych z trescig serwisu, re-
jestracja w wyszukiwarkach i katalogach
stron o identycznej tresci pod kilkoma rézny-
mi nazwami domen. Pelny tekst kodeksu do-
stepny jest pod adresem www.iab.com.pl
Oczywiscie, nie sg to dzialania niezgodne
z prawem, ale ich wykorzystywanie moze po-
ciggnad za sobg interwencje wlasciciela wy-
szukiwarki, ktéry moze na przyktad zabloko-
waé wyswietlanie strony w wynikach wyszu-
kiwania badZ zastosowac inne sankcje.



Optymalizacja kodu w praktyce

Ekspert pokaze, jak wykona¢ optymaliza-
cje strony WWW, wykorzystujac do tego celu
znajdujace sie w sieci narzedzie wspomaga-
jace optymalizacje kodu HTML. Powinni$my
mieé¢ mozliwo$¢é umieszczenia naszego doku-
mentu HTML w internecie, czyli mie¢ dostep
do serwera WWW. Skutek dokonanych przez
nas modyfikacji nie bedzie widoczny od ra-
zu, ale dopiero po ponownym zindeksowa-
niu strony przez wyszukiwarki.

Otwieramy dowolny edytor tekstowy
i wpisujemy przyktadowy kod HTML 3

<head> V
<head>
<title>Tanie pozycjonowanie</title>
<meta http-equiv="Content-Type” con-
tent="text/html; charset=windows-1250"/>
</head>
<body>
<hl1>Jan Kowalski Soft sp. z 0.0.</hl>
<p>Pozycjonujemy serwisy we wszyst-
kich popularnych wyszukiwarkach interneto-
wych</p>
<h2>U nas najtaniej</h2>
<p>Chcesz wiedzieé wiecej
<a href="pozycjonowanie.html” title="tanie
pozycjonowanie”>kliknij</a>
</body>
</head>

Zapisujemy dokument jako €] index.htm na
dysku twardym komputera, a nastepnie
przegrywamy go na serwer WWW, do kata-
logu, w ktérym plik bedzie dostepny z po-
ziomu przegladarki WWW. Dokument defi-
niuje bardzo prostg strone WWW @.

o oA AT willa Frelfou

Bk Edpcia ek Preelt  Jadedd  faeeqdna  Pomeg
@&

L Waptads M Pozvcio

BT [T ometimames sgasoruat

I0p..  Webbostrgiakpl- . T e M
Jan Kowalski Soft sp. z o.0.

D omyejomjemy secwiey we wezysthich popularmyeh wysnikiwarkach
17 nas najtaniej

Cheesz weedned wigce) khiom

E\lww.widexl.com,l'remote,l'search—engines,l'metatag—analyzer.html‘

| M) Teraz otwieramy w przegladarce WWW

EL____ adres @. Pojawi sig strona analizatora
metatagéw. W pole wpisujemy adres
URL, pod ktérym znajduje sie utworzony
przez nas dokument [[€] index.htm] po czym
klikamy na JQ

Pokaze sie wynik analizy strony. Infor-

oznaczaja powazne btedy w danych strony.
Komunikaty, ktére sa zaznaczone na po-

Mets Lsgs shalysis

macje wysSwietlane na czerwono @---------:

Wil page analysis.

{the ot cag
The sipe of the web page 15 198 byw

The web papge |
The et pags |

ladowania nie jest zbyt dlugi,
ponizej sekundy:
\Ioad time is less than 1 second

) Przewinmy nieco nizej doku-

ment analizy wyswietlany
w przegladarce WWW.

“to | Zobaczymy dalsze wyniki analizy,
takie jak lista stéw odnalezionych
w hipertaczach @, ktére s3 takze

traktowane jako stowa kluczowe
wskazujace. W miare mozliwosci

powinny by¢ zwigzane z gtéwnymi

maranczowo 6, oznaczaja ostrzezenia, kté-
rych nie powinni$my ignorowaé. Zielonym
oznaczone s3 poprawne dane strony.

Gdy przyjrzymy sie wySwietlanym bledom,
zauwazymy, ze tytul strony (tekst miedzy
znacznikami <title> oraz </title> w kodzie
strony) jest bardzo stabo zwigzany z trescia
strony, co w praktyce oznacza, ze w treci
strony nie wystepuja te same stowa, ktdre zo-
staly uzyte w tytule, lub ich wystepowanie
jest niewystarczajace.

Aplikacja wskazuje nam tez inne btedy -
brak opisu strony, stéw kluczowych oraz
znacznika informujgcego roboty, jak powin-
ny postepowac z hipertaczami znajdujacymi
sie na stronie.

Aby naprawié btedy, otwieramy ponow-

nie do edycji dokument ido-

Dodali$my element meta o nazwie de-
scription oraz stowa kluczowe (element me-
ta o nazwie keywords). Opis oraz stowa klu-
czowe powinnis§my wybraé na podstawie za-
wartosci strony, gdyz wyszukiwarki beda
badaly zgodnos¢ opisu oraz stow kluczo-
wych strony z jej trescig.

Dodali$my informacje instruujaca robo-
ty indeksujace, ze powinny podazac za
hiperigczami znajdujacymi sie na stronie

stowami kluczowymi na stronie. Dodatkowo,
Keywords found in the Anchor tags: Keyw

Thass are teal links on your wab page (indude the "alt test fram)|
Iinr aREe your primacy ks pmerda)

tamie pazyijenawanie - 1

= M
L) <

-

mozemy znalez¢ liste stéw kluczowych, ktére
wystepujg w atrybucie alt elementéw img,
czyli obrazkéw (pozycja

[Keywords found in the IMG Alt tags:), oraz
statystyke stéw kluczowych t---v KB, DB =

poIyCionawanie - 2 - B.70% - |
tanie - 2 - B, F0% - (E,7,H)
mas - 1-4.3%% - (G, 7H)

P - 1 -4.35% - (G0
kowalski - 1 - 4.35% - (G, 7.H)
popularnych - 1 - 4.35%
warystkich - 1 - 4.35% - |
pazycjanujemy - 1 - |
soft - 1 -4,35% - (G0 K popularnych wyseul
we -1 -4,35% - f‘;g____] Jan Il:l:lwal:lcl -1 -I'i |

=L H tanie pozycjonowan
najtaniej cheesz - 1
we wezysthich - 1 -4
wiedzied miegce] - 1 |
.o tanle - 1 - 4.35%
wigoe tanie - 1 - 4.3
POZFCjonujemy ser|
nas najtaniej - 1 -4

<head>
<head>
<title>Tanie pozycjonowanie</title>
<meta http-equiv="Content-Type” con-
tent="text/html; charset=windows-1250"/>

I

internetowych” />

kowalski,tanie pozycjonowanie,pozycjonowanie
7w wyszukiwarkach,pozycjonowanie” />
<meta name="robots” content="index,

/>

z 0.0." />

<meta name="keywords” content="kowalski,jan

follow”

<meta name="author” content="Jan Kowalski sp.

</head>
<body>
<hl>Jan Kowalski Soft sp. z o.o.

(element meta o nazwie robots) oraz dane
na temat autora (element meta o nazwie
author).

Aby zwiekszy¢ zwigzek tytulu strony, jej
opisu oraz stéw kluczowych z trescia

£— Tanie pozycjonowanie}</hl>

larnych wyszukiwarkach internetowych</p>
<h2>U nas najtaniej</h2>

<p>Pozycjonujemy serwisy we wszystkich popu-

<meta name="description” content="Tanio pozy-i
cjonujemy serwisy w popularnych wyszukiwarkach

-

<p>Chcesz wiedzieé wiecej — <a href="pozycjo-

nowanie.html” title=fjan kowalski sp z o.0.”>ta-

\
i

nie pozycjonowanie</a> 3
</body>
</head>

strony, modyfikujemy nieco tekst wyswiet-
lany jako nagtéwek strony (nowy tekst

w elemencie hl) oraz hipertgcze znajdujace

sie na stronie (title oraz tekst w hipertaczu).

Umieszczamy zmodyfikowany doku-

ment na serwerze, a nastep-

nie wykonujemy ponowna analize HTML

OJORORORO,

ScHpts Twlorals Supnort

Hisiris

Lionfgim

3 Meta Tags but try to

Chisch i msks tgs?

wearmple WS e Dt cse o | /o deal e edes Bml
frim imass exranacidt 21 LB,

Reals b =] (optisnadi

| Llgmi Agart * (aptinnd |

_)-i-utr‘

sl by

widexl.com
8 [ntemet Solubons

£a Tag analves ol to halp wabmastars analys
156 Hyll-same spidar b

* This can bhertie Searsh Engine spiders User Agent and averrde the Spider Fobot from the
ExampissBoaglebol™ 1 (=http: fwww googlebot camfbat html)

z poziomu serwisu
. widexd.com], W od-
powiedzi zostanie

wyswietlony doku-

air web papes. This

lcay a5 tho spders

Jak widaé, tresé
naszej strony jest od-
powiednio skompo-
nowana, czyli tytut,
opis oraz stowa klu-
czowe odpowiadaja
zawartos$ci, wielko$¢é
strony nie jest za du-

za (774 bytes), a czas

Metn tags anabysis,

Tikle: T sta £ comtars NG e

Doseriglion: L+

EEyPraeds LoywOrds Mata tag contans r

Rohpty- The Aot

Awthur: T

Adresy WWW:

@ nhtp://forum.optymalizacia.com

@ v listible com/list/online-tools2C-generators2C-checkers
@ wwwwidexl.com/cgi_scripts.html

@ www.iab.com.pl
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ROZWIAZANIA PROBLEMOW CZYTELNIKOW

Czytelnicy pytaja — Ekspert odpowiada e

Ekspert odpowiada na najczesciej zadawane pytania, przystane przez Czytelnikow na adres

S
porady@ks-ekspert.pl Wigcej rozwiazai probleméw mozna znalez¢ na forum internetowym OZWHZZEEI%’!;E};’%E{;W .
Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY! - dziennikarz Eksperta

4 = wieksza niz domyslna liczbe powtdrzen czyta-

Jak OdZYSkac dane 4 porysowanej plyty CD-ROM? niae uszal;odzonycg sektoréweplyty. Musimy
ALLPlayer 2.2.8 jednak wiedzie¢, ze zwiekszanie tego parame-
Bad CD Repair Pro Przed odzyskaniem Uruchamiamy aplikacje = tru wydhuza réwniez czas potrzebny do sko-
v4.06 danych z porysowanej CdCheck z ptyty Eksperta. Odzyskai | | piowania danych z plyty.
BulletProof File plyty CD-ROM warto W gtéwnym oknie programu klikamy na A
Copy 1.53 wyczy$ci¢ noénik na przycisk @. Proces odzyskiwania danych rozpoczyna-
CD/DVD Data Recovery przyktad Sciereczka my, klikajac na [fertyiuj = =], O postepie pro-
CdCheck 3.1.10 zwilzong specjalnym W no- cesu informuje nas pasek
Driver Cleaner Pro 1.4 plynem czyszczacym. wym ".:‘:"h'"__;r"‘:’:"""‘"" Ei - w dolnym pasku aplikacji. Bledy odczytu
FFDShow MPEG-4 Video Jesli to nie przyniesie oknie Kklika- i i — 4l | wyswietlane s3 w oknie @1
Decoder 2006-02-26 spodziewanego efektu my na @ i wybieramy plik lub caty fol- ? —
Icon Restore 1.0 inoénik nadal bedzie der, ktdéry chcemy odzyskac z uszkodzo-
InterVideo WinDVD nieczytelny, w miare nego noénika.
7 Platinum mozliwosci mozemy | 5
PowerDVD 6.0 sprobowac skopiowaé Eon B loied o (b S0 Mot oyt i reh ke

3 W pole @ wpisujemy $ciezke i na-
zwe katalogu, do ktdérego program bedzie
zapisywat odzyskane
pliki. Jesli wpisany
przez nas folder nie
znajduje sie we wskazanej lokalizacji, wow-
Czas program automatycznie go utworzy.

danez plyty w innym
napedzie CD.

Gdy bedzie to niemozliwe, czes$¢ danych
z porysowanego kragzka mozemy odzyskaé
na przyktad za pomoca programu CD/DVD
Data Recovery, Bad CD Repair Pro lub
CdCheck. Najnowsze wersje tych aplikacji
znajdziemy na ptycie dolgczonej do tego
wydania Eksperta. Zobaczmy, jak korzystaé
z aplikacji CdCheck i odzyskaé dane z pory-
sowanej ptyty CD lub DVD.

Z arowno aplikacja CdCheck, jak tez inne programy do
odzyskiwania danych z uszkodzonych no$nikow nie
gwarantuja, ze wszystkie informacje zostang w catosci od-
czytane z piyty. Moze réwniez sig zdarzy¢, ze Klip filmowy
skopiowany za pomocg takiej aplikacji bedzie uszkodzony.
W takich sytuacjach mozemy sprébowa¢ naprawi¢ popsuty
film na przyktad za pomoca ALLPlayera. Wystarczy otworzy¢
uszkodzony film w tym programie, a aplikacja sama zdiagno-
zuje i sprobuje naprawic plik.

2. Fulder docelowy
- e dane 2 (0 =L

Jesli chcemy zwiekszy¢ skutecznos¢ pro-
gramu, wowczas w pole ® wpisujemy

=Y o je
A1, Mecryteinodd
D puowilfie e pderyty proed uenanien B pecyleey |3

Jak wigczyé napisy do filmu DivX na telewizorze podigczonym
do komputera przez zigcze D-Sub?

W jaki sposéb moge
usunaé aktualne sterowniki
do karty graficznej?

Kiedy odtwarzamy film DivX na kompu-
terze w dowolnym odtwarzaczu obstuguja-

cym napisy, wyswietlany tekst pod filmem
jest widoczny na ekranie monitora. Jednak
nie zobaczymy go na telewizorze podiaczo-
nym do komputera przez ztgcze D-Sub. Aby
rozwigzaé ten problem i wyswietli¢ napisy
réwniez na telewizorze, nalezy skorzystac
z filtr6w FFDShow, ktére znajdziemy na
plycie dotgczonej do tego wydania Eksper-
ta. Zobaczmy, jak wyswietli¢ napisy w fil-
mie na telewizorze podiaczonym przez zi3-
cze D-Sub do komputera.

Instaluje-

my aplika-
cje FFDShow
z plyty Eks-
perta. Aby
program ko-
munikowat
sie z nami w jezyku polskim, w oknie z li-
sty ® wybieramy [Pakski ],

Z menu ST wybie-
ramy [ Programy|,
i Klikamy na

@ ‘ideo decoder configuration\, .
W wyswietlonym oknie Kkli- i

[ Zwiaria rasviara &
Bordrs
Lk e rin
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esli wiaczymy napisy do wybranego filmu w filtrach
FFDShow, to beda one widoczne na kazdym odtwarza-
nym filmie, nawet w tych odtwarzaczach, ktore nie obstugu-
ja napisow. Moze sie rowniez zdarzy¢ taka sytuacia, ze
w niektorych playerach napisy beda dublowane na ekranie
monitora. Aby tego unikna¢, nalezy wytaczy¢ napisy w fil-
trach FFDShow.

W nowym oknie kliknieciem ustawiamy
zaznaczenie w polu [[#Mapisy ], klikamy

w ktérym przechodzimy do katalogu
zawierajacego plik z napisami do filmu,

E ey bok | Czmrryy kok, bealy ko b w0

] Watch For Fils changes | Ociwiez

zaznaczamy nazwe pliku tekstowgo.
Zatwierdzamy wybor za pomoca przycisku

[ ok ].

Od tej pory napisy do filmu bedg wi-
doczne zaréwno w odtwarzaczu, jak i na
ekranie telewizora.

Czasami nowo zainstalowane sterowniki
do karty graficznej s3 mniej wydajne
w niektérych grach komputerowych lub
wrecz gra nie chce z nimi wspétpracowac.
Aby zainstalowac poprzednia wersje drive-
réw, warto najpierw usuna¢ z systemu ak-
tualnie zainstalowane sterowniki.

Deinstalacje sterownikéw z reguty mo-

zemy przeprowadzi¢ z okna Dodaj/usun
programy lub na przykiad za pomocg apli-
kacji Driver Cleaner Pro, ktérej najnowsza
wersje znajdziemy na ptycie dotgczonej do
tego wydania Eksperta.

Wystarczy
uruchomié
Drive Cleaner Pro
ina liScie ® wska-
zal sterowniki, |
ktére chcemy i
usung¢ z naszego |

systemu. Proces
deinstalacji roz-
poczynamy klik-
nieciem na
Uwaga! Nieprawidlowe uzycie aplikacji
moze spowodowaé niepoprawna prace
peceta.

[ Driver Cleaner Professienal 4




Jaka jest réznica w wydajnosci miedzy dyskiem twardym pod-
faczonym pod ATA 133 i SATA 1502 Ktory dysk warto kupic?

Dyski twarde z interfejsem ATA 133 maja
transfer zewnetrzny 133 MB/s, natomiast
z interfejsem Serial ATA - 150 MB/s. R6zni-
ca ta w niewielkim stopniu przeklada sie
na wzrost wydajnosci urzadzenia z inter-
fejsem SATA. Niektére urzadzenia SATA
wyposazone sg dodatkowo w technologie

sprzedazy, oprocz dyskow z interfejsem ATA i Serial

ATA, znajdziemy takze urzadzenia ze ztaczem ozna-
czonym jako SATA II. Dyski te maja transfer zewnetrzny 300
MB/s i sa kompatybilne wstecz. Oznacza to, ze nawet jesli
nasza ptyta gtowna ma kontroler SATA 150, to dysk z szyb-
szym interfejsem bedzie z nig poprawnie wspétpracowat,
chociaz bedzie pracowat z nizsza wydajnoscig ze wzgledu na
starszy kontroler.

kolejkowania komend NCQ (ang. Native
Command Queeuing). System ten w inte-
ligentny sposéb porzadkuje kolejnosé
wykonywania instrukcji zapisu i odczytu
danych, co przeklada sie na dodatkowy
wzrost wydajnosci i przyspieszenie pracy
dysku twardego.

Poniewaz cena urzgdzen
o tej samej pojemnosci, nie-
zaleznie od rodzaju interfej-
su, jest zblizona, to jesli tyl-
ko nasza plyta gtéwna ma
kontroler Serial ATA, warto
kupié¢ dysk twardy z takim
interfejsem. Nalezy jednak
pamietaé, ze jezeli mamy
starsza ptyte gtéwna, ktéra
nie ma zintegrowanego
kontrolera Serial ATA
z mostkiem potudniowym,
to przed instalacja systemu
Windows XP bedziemy mu-
sieli dodatkowo instalowaé
sterowniki do kontrolera
dyskow.

Przed zakupem warto takze
upewnic sie, czy nasz zasilacz
ma wyjscie do zasilania dys-
kéw Serial ATA. Jesli nie, be-
dziemy musieli zaopatrzy¢
sie w specjalng przejsciéwke
molex-sata @, ktéra kosztuje
okoto 10 ztotych.

Jak zapamietac ustawienie ikon na pulpicie Windows?
Po kazdej zmianie rozdzielczosci s3 one w innym miejscu!

Kiedy zmniejszymy rozdzielczos¢ na
pulpicie Windows, to po powrocie do
pierwotnych ustawien ekranu zmienia sie
ulozenie ikon. Sytuacja taka moze by¢
rowniez wywolana na przyklad przez
program lub gre komputerowa. Aby roz-
wigzaé ten problem i zapamietaé ustawie-
nie ikon na pulpicie dla danej rozdzielczo-
$ci, mozemy na przyktad skorzystac z pro-
gramu Icon Restore. Aplikacje te znajdzie-
my na plycie dotgczonej do tego wydania
Eksperta. Zobaczmy, jak korzystaé z pro-
gramau.

Instalujemy aplikacje z ptyty

Eksperta. Nastepnie prawym
przyciskiem myszy klikamy na
ikone @:

|"-:1|f|j Rormput

Aby zapisa¢ aktualne ustawienia ikon na

pulpicie, z wyswietlonego menu wybiera-
my | 5ave Desktop Icon Layout |,
Komunikat ® informuje__
0 poprawnosci
wykonanej operacji.

lcan Layout El

Od tej pory, kiedy po

zmianie rozdzielczosci zmienia potoze-
nie ikony, mozemy szybko przywrécic ich
poprzednie rozmieszczenie. Wystarczy klik-
nac na ikone [MEEGENET i z wyswietlonego
menu wybraé
[Restore Desktop Icon Layaut |,
Ikony wrécg do po-
przedniego ustawie-
nia, co potwierdzi ko-

Jak przekonwertowag film
MOV do formatu AVI?

Z filmami MOV mozemy zetkna¢ sie naj-
czedciej w internecie. ROwniez wiekszosé
aparatow cyfrowych pozwala zapisywaé
Sciezke wideo w takim formacie. Pliki z roz-
szerzeniem MOV mozemy odtwarzaé na pe-
cecie, jednak potrzebne s3 do tego specjalne
kodeki oraz program, na przykitad Quick
Time Player.

Problem pojawia sie wéwczas, gdy do ta-
kiego filmu chcemy doda¢ Sciezke dZwieko-
wa badz wyodrebnic jego fragment. Duzo
pros$ciej takie operacje przeprowadzaé
w filmach zapisanych na przykiad w for-
macie AVI. Zobaczmy, w jaki sposéb prze-
konwertowa¢ pliki zapisane w formacie
MOV do formatu AVI programem VideoZil-
la. Pelng wersje tej uzytecznej aplikacji
znajdziemy na ptycie dotgczonej do tego
wydania Eksperta.

Ekspert radzi

P rzed przystapieniem do zamiany formatow filmowych
warto doktadnie dopasowa¢ kompresjg audio i wideo
oraz inne parametry konwersji filmow. Bez tego VideoZilla
wygeneruje plik bez kompresji, 0 bardzo duzym rozmiarze.
0 tym, jak poprawnie ustawic opcje programu, przeczytamy
na stronie 8 tego wydania Eksperta.

Otwieramy folder, gdzie znajduja sie pliki
z rozszerzeniem .mov, ktére chcemy za-
mienié na pliki AVI. Zaznaczamy wybrany
plik lub grupe plikéw i klikamy na jeden
z nich prawym przyciskiem myszy.

5 A1 = ez}
P . PP MPEG vidao fkis)
Z wySwietlonego menu wybiera- | | gy vicea fleis)
my & Convert to... *|, a na nowej li- E R video fils(z)
i

Scie klikamy na @- :

O postepie konwersji informuje
pasek @.

FSattings. ..

& Flash viden file()

&M o file{s)
o way i filelz)

-t Tt rpsma

Souacm [ WFothiDund 2004 12 21 - Mioek Doy ra
e N0 5 T X004 b0
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W jaki sposob wyodrebnié¢ poszczegélne klatki z filmu DVD

i zapisac je jako zdjecia?

Mechanizm zapisywania poszczegdlnych
Kklatek filmu DVD ma na przyklad program
PowerDVD. W programie tym wystarczy
w odpowiednim momencie kliknaé na przy-

“klawiaturze Klawisz . Wyswietlany obraz

zostanie skopiowany do schowka. Tak wyod-

i rebniona klatke z filmu
mozemy wkleié i zapisaé

y W kazdym programie gra-
ficznym, na przyktad w Ir-
fanView.

Znacznie bardziej rozbudowang funkcje
przechwytywania klatek z filmu DVD ma od-
twarzacz InterVideo WinDVD. Aplikacje te
znajdziemy na ptycie dotgczonej do tego wy-
dania Eksperta. Zobaczmy, jak za pomoca
WinDVD wyodrebni¢ pojedyncze klatki z fil-
mu DVD i zapisa¢ je jako obrazki.

Uruchamiamy wybrany film DVD
w programie WinDVD. Aby przechwycié
klatke wideo, klikamy w prawym gérnym

rogu na ikone @:

Kolejne zdjecia z filmu mo-

zemy wyodrebnié, klikajac
w odpowiednich momentach
na ® w nowo otwartym panelu.

Aby zapisaé wszystkie wyod-
rebnione przez nas klatki

naé na symbol dyskietki @ i z menu wybraé
[Zapisz wszysthie], W kolejnym oknie wskazuje-
my, w jakim formacie majg zapisa¢ sie pliki,
i klikamy na [ ok |. Obrazki domy§élnie zosta-
na zapisane w fol-
derze InterVideo,

ktéry znajdziemy "
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ROZWIAZANIA PROBLEMOW CZYTELNIKOW

Czy do komunikaciji dwoch domowych komputerdw przez sie¢
Wi-Fi wystarcza karty sieciowe, czy niezhedny jest Access Point?

Access Point bedzie nam niezbedny, gdy
planujemy stworzy¢ wieksza sie¢, sktadaja-
ca sie z kilku badz kilkunastu komputeréw.
Dodatkowg zaleta Access Pointa jest mozli-
wosc¢ polaczenia naszej sieci bezprzewodo-
wej z inna siecia kablowa lub internetem.
Jednak aby bezprzewodowo potgczyé dwa
komputery, nie jest wymagany punkt do-

stgpowy @ - wystarcza same karty Wi-

[@~]. Pole wypelni sie automa-
tycznie. Klikamy na[ ok |,

Nastepnie przechodzimy na zaktadke

i kliknieciem umiesz-

czamy zaznaczenie w polu @.

4 Whaschwosci: Polgczenie sieci bezpraswsdowe |

Ogiine | S tezprzewndowe | Zasmansowens

7%

| -Fi zain- - [#] Ll sypatesras finclowss dor konfiguracy ustssssd siac bezpizswodows]
i stalowane
i w kazdym W tym samym oknie klikamy na przy-
i z kompu- cisk [ Dodai..]. W pole
\ teréw. wpisujemy dowolna nazwe dla naszej sieci.
- Ekspert | Aby unikngé probleméw z komunikacja,
~ pokaze, | wylaczamy szyfrowanie danych. W tym
o w jaki celu na liscie ® wybieramy [ witaczone|, Kli-
B g v— sposéb kamy na [ ok |.
—_— = najprosciej
"= skonfiguro- §ci sieci berprzowodowe]
wac p.oial.czeme dwoch komputeréw z karta- ey e —
mi Wi-Fi (bez punktu dostepowego) w sys-
temie Windows XP. Heavea sisciowa (3510 Jarek
Fhacs pei haspessandos
Instalujemy karte Wi-Fi Ta sieé: mymaga kucza da nastgpuincych slemenbiv
w komputerze. Nastepnie Uierqiekitnie sack Bl 3
prawym przyciskiem myszy klikamy na
ikone @ i z menu wybieramy [asciwadd |. SN Wikqeons b
WEP
S Folncoenis ses bigpraswodos] Prawym przycis-
'-ﬁ_i( vk poly kiem myszy klika- Nastepnie klikamy na
e L: - . my na @ i ponownie i ustawiamy zaznaczenie w polu ®. Wci-
. wybieramy | W#agcivosc |, skamy na klawiaturze i zatwierdzamy
el sl LN Dwukrotnie klika- wszystkie wprowadzone ustawienia klik-
Vgl | eclbegpommcons | emmaomn|  17yy 1 @ nieciem na [ ok |.
[ A
W Ok AP reree G DA 5132

——""7

T o pobysomres vadarpilig naibsoipyos bhaded
Wl Bl et sienci W icioacd Mgtwolks

zZnaczajac opcje sta-
tycznego adresu IP,

SR " w pole wpi-
e sujemy adres IP, na
i przyktad
P Ui nwteniecae s P 192 168, 1 . 1.
oyt M Weiskamy na
B == 1] glawiaturze

Cimign dg 1me1
{7 Dirvwwcdran dhactypren s [ prederovwans £ punkbem dorigml
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Jak sprawdzi¢, czy moja plyta gtowna obstuguje tryb Dual
Channel? Czy lepiej kupi¢ dwie kosci pamigci DDR o pojemno-
$ci 256 MB, czy jedng 512 MB?

Informacje o tym, czy nasza plyta gtéwna
obstuguje tryb Dual Channel, znajdziemy
w instrukcji obstugi do ptyty. Z reguty na
takiej ptycie gtéwnej banki pamieci pracy

w trybie
Dual Chan-
nel ozna-
czone s3
jednako-
wym kolo-
rem @:---
Jedli |

. -~ chcemy !
w petni wykorzysta¢ mozliwosci naszego
komputera, warto zakupi¢ dwie kosci o po-
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jemnosci 256 MB przystosowane do pracy
w trybie Dual Channel. Taki zestaw moze
okaza( sie wydajniejszy nawet o kilkana-
Scie procent w poréwnaniu z pojedyncza
pamiecig o pojemnosci 512 MB o podobnych
parametrach.

Przy zakupie nalezy zwrdci¢ uwage, aby by-
1y to identyczne moduly, o tej samej pojem-
nosci i szybkosci. W sprzedazy mozemy zna-
lez¢ réwniez zestawy dwéch kosci pamieci
przystosowane do pracy w trybie Dual Chan-
nel (pamieci parowane). Cena markowych
moduléw (2x256 MB) wynosi okoto 180 zto-
tych. Za pojedyncza kos¢ o pojemnosci 512 MB
zaplacimy nieco mniej, okoto 160 ztotych.

Powtarzamy czynno$ci 1-6 na drugim
komputerze, ktéry chcemy potaczyé
przez sie¢ Wi-Fi, zmieniajac jedynie ostat-
nia warto$¢ w adresie IP. Na przyktad jesli

jeden komputer ma adres IP
[192.168. 1 . 1], to na drugim komputerze
wpisujemy IP[192 . 168 . 1 . 2], Maske pod-

sieci pozostawiamy identyczna.

ADY potaczyC | = 1 potycauie s taspr oo
ze soba oby- = i Dodink
dwa skonfiguro- -

wane w ten sposéb korﬁputery, powtarza-
my punkt 1 tej porady, prawym przycis-
kiem myszy klikamy na ikone @iz menu
wybieramy ‘w‘rs'wietl dostepne sieci bezprzewodowe ‘
W nowym oknie Klikamy na [g Odéwiez liste].
Kiedy sie¢ z naszym identyfikatorem poja-
wi sie na lidcie ®, kliknieciem pod$wietla-
my te pozycje i wciskamy |Potacz |.
Wiybierz sief bezpreewodows

[k} mhernari: res poniteoei licis, abry pofgcyt wig £ secy basprosssdows maioiey
|y b uryihad sigon] eformaci.

Od tej pory, podobnie jak w sieci LAN, mo-

zemy korzystac z zasobéw komputeréw po-
faczonych w sieci. Nalezy jednak pamietaé, ze
polaczone komputery musza by¢ w takiej sa-
mej Grupie roboczej ®, ktora ustawiamy we

wlasciwosciach ikony M6j komputer.

W ladciwodc| systemu

Trisirny
BN

Frapmscars pesmn Akhuskince mEoTaCTS
[ gins Kazwa korputera Spinst
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1 0 Aby odnalez¢ komputery
dostepne w nowo utwo-

rzonej sieci, dwukrotnie klika-

my na ikone ® , a nastepnie

-«
—

Fabarun v v

1
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i
1 W oknie @ wy- || 2 bosimeen s
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$wietlg sig na- || % s
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komputeréw. Aby  i| il S
1
1

przejrze¢ udostepnio- ki
ne zasoby na wybra-
nym komputerze,
wystarczy podwdjnie
klikna¢ na ikone - zostang wyswietlone
w Eksploratorze Windows.
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Chciathym wykorzystac moj telefon komoérkowy do poiacze-
nia peceta z internetem. Jak to zrobic?

Aby uzywad naszego telefonu do polacze- '

nia komputera 2 internetem, musimy
przede wszystkim mie¢ telefon komérkowy |
Z wbudowanym modemerm i funkeja pakie-
towej transmisji danych CPRS. O tym, czy
nasz aparat spelnia ten wymdg, mozemy |
dowiedzied sie z instrukeji obstugi relefo-

nu. Do nawijzania takiego polaczenia nie-
zbedne bedzie réwniez oprogramowanie do- |
starczone razem z aparatem lub pobrane ze
strony producenta telefonu.

Konieczne jest rdwniez pelaczenie apara- |
tu relefonicznego z komputerem. Najwy-
godnie] jest to zrobic za pomocy specjalne-

Eo kabla ® (koniecznie kompatybilnego
Z posiada-

MY PIZez nas typem
telefonu). W zalezno- Y
§ci od modelu telefonu i ro-
dzaju kabla moie to by port USB badZ
COM. Inng mozliwoécia jest takze polacze-

radiowe {Bluetooth ®). W tym wypadku za-

rdwno tele-
fon, jak
i komputer
musza mied
identyczne
zlgcza, Jesli na przy-
kiad nasz komputer nie ma portu IrDA lub
Bluetooth, mozliwe jest dokupienie do nie-
go specjalnych adapterdw (koszt okolo
30 ztotych).,
Ekspert na prevkiadzie telefonu Nokia

q:lkietu Nokia PC Suite pokaze, jak za po-

oca telefonu potaczyé komputer z inter-
neterm.

7 Trudne terminy

3 Dual Channel - tryb pracy pamigei RAM zwigksza-
jacy i preepustowost. Wymaga plyty gownej 2 funkejg Dual
Channel araz zastosawania dwoch identycznych modudtw
pamigci. Kodci pamigei musz by zainstalowans w specal-
nie oznaczarych bankach na plycie glémme]. Drighi zastoso- |
waniu dwich moduléw pamieci pracujacych w trybie Dual
Channel mozna zminimalizowat wokyw praerw w zapisie na
szyblodt transferu danych, |

» punkt dostepowy - ang. Access Point - to urza-
dzenie, ktdre zwykle stanowi lacznik pomipdzy coedcls preewe- |
dowa. na prayklad siecis LAN, a cosbel bezproswodow, taky. |
Jak Wi-Fi. 2 punktu dostepowezo mode jednoczesnie korzystat
wigla urzadzen, 8 jego 2adamiem [est kontrolowanie transmisji
| zarzadzanie nig. |

1 transmisja GPRS - pakietowy system praesylania
danych (2ng. General Packet Radin Service) wykoezystywany
w sieciach radiowyeh. na preykiad w telefonii komiriawe].
Ushuga ta pozwala na wydajne korzystania z sieci i zapewnia
teoretyceng soybhodt transfery do 115 kb,

| czony do kompurera.

5 Cennik GPRS |

Operator Optata Za kaide rozpoczgte
Era® o2 500 k8
Orangs* 0254 5043
Pius GSM* QL2 100 kB
TakTak 072 500 kB
Heyah 020z 50kB
SmphsTEAM  [061 10048
SamiSwoi 05z 10048

* Genmisi dotyeq Saryd dia klentine isdywidsaleyth

Instalujemy i uruchamiamy pakiet No-

kia PC Suite. W gidwnym cknie klikamy
na przycisk m W nowym
oknie na [ Daes |1z listy L wybieramy spo- ¢
sob komunikacji telefonu z naszym kompu- ||
terem, na ktérym chee- T
my kﬂJ.‘Z‘,'SlH.E £ interne-
tu, W tym czasie tele-
fon musi byé juz podia-

Sammmme

% Pokgcmnin kisbien
™ Potyczenia ra podozenser

D=

Jr

noéci od wybranego ro-clzaju polgczenia
telefonu z komputerem wykonujemy czyn-
nofcl wskazane przez program. Po nawia-
zaniu polaczenia klikamy na [ Zakodcz |,
3 Aby polaczyé komputer z inter- '

netem, w ghéwnym oknie apli-
kacji klikamy na ikone @i czeka-
my. Po kilku sekundach dostep do

internetu bedzie aktywny i wszystkie progra-
my internetowe powinny poprawnie dzialac.

T Uwaga!

0 liryskania potaczenia 2 intermetem wymagana jest riw-

it whaciona usluga GPRS u naszego operatora oraz od-
powiednia kanfiguracia telebor. Prawidlowe ustawienia mode-
iy bezpiatnie wezytat do telefonu z2 pomocg SMS-a wyshane-
£0 2 senwisu WWW, Bezpoérednie adresy do sieci Plus GSM,
Orange i Era znajdziemy w ramee Warto zajroet.

Oplata za polaczenie z internetem GPRS na- |
liczana jest za iloé¢ wyslanych i odebranych
zinternetu danych i zalezy od operatora ko-
morkoweago. Aktualne ceny polgczen pakieto- |
wych znajdziemy w tabeli Cennik GPRS. Wig- |
cej o lacznosel komdrkowej, stosowanych
technologiach przesylu danych przez siec ko-
mirkowa oraz cenach dowierny sie z Eksperta |
nr 3/2006. :

I
Egczenie 2
Intemetem

W Warto zajrzeé...

Konfiguracja telefonu

@ fittpc/fustaw.orange.pl

® v plusgsm plushigiofguracia

@ hitp:/ fera pl/index. phy?id=honfiguratisection=
horphaong=2

Dyski twarde

@ winwzrest pl

@ i dyskiwirt pl/interL him

Pamiet RAM

@ wwfrazpe, pl/artylly/ 165/ Porownania/parmieci/ rinM0S

@ v weak plfartykul/ram_ocz

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasapismo, Chesmy tworzyd je wla-
ki sposdb, 2eby w pelnd odpowiadako Waszym potree-
bom i ocpekiwariom, Stad progha - napiszcie nam, jak
Jeoceniaciz,

Ponite] znajduje sig prosta ankieta, ktira pomode Wam ocenié
rawartodt tego wydania Eksperta, |dentyezna mnajduje sie na stronie

ww.ks-ehspert.pl/ankdeta
Ankieta bedzie drisawana w kaddym wydaniu Eksperta. Na uczesinikiw

ek 23 kabdym razem 20 unikalnych gadiatdw -

forim na

i A

piyty & 7 logo Exzperia Wipelnione ankiafy prosimy wysyfal na adres:
umpmm |

ul, Ms2czonowska 2
02-337 Warszawa 2 dopiskiem: ANKIETA
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Meteorem w technologie

Whrew opiniom technofilow i futurologéw $wiat nie rozwija si¢ dynamicz-
nie, a wynalazki, ktdre si¢ pojawiaja, s czgsto wymystem marketingu

are tygodni temu przeciskatem sie pomiedzy

stanowiskami firm pokazujacych swoje no-

we produkty i rozwigzania na targach CeBIT
2006. Szukalem czego$, co powaliloby mnie na
kolana i pozbawito oddechu na co najmniej kilka-
nascie sekund. Niestety, nie znalaztem zadnego
wynalazku na miare ukladu scalo-
nego czy cieklych krysztatéw,
zadnej nowej technologii, kt6-
ra jutro zrewolucjonizuje elek-
tronike, telekomunikacje czy
informatyke. Wypatrzyltem za to
mnoéstwo nieprzydatnych gadze-
téw i troche ulepszonych produk-
téw wystawianych na targach
w poprzednich latach. Jedni produ-
cenci stowem wynalazek okre$lali
zmniejszong do granic praktyczno-
$ci mysz komputerowg. Inni jako
przyktad nowej technologii podawali
telefon komoérkowy z dziesieciomega-
pikselowym aparatem fotograficznym.
O szybszych o kilka procent niz rok temu pro-
cesorach i kartach graficznych nie warto nawet
wspominad.

Czyzby §wiat przestatl sie rozwijaé, a produkty
reklamowane jako nowatorskie byty tylko wytwo-
rem marketingu? Czy ere technologicznego boo-
mu mamy juz za sobg i czeka nas jedynie powolna
ewolucja i poprawianie rzeczy juz wynalezionych?

W nastepnym numerze

TESTY

Do takich wnioskéw doszedt Jonathan Huebner,
pracujacy dla Pentagonu fizyk, ktéry zbadat na
przestrzeni ostatnich kilkuset lat wspdtczynnik
wynalazczosci (czyli liczbe waznych odkry¢ tech-
nicznych podzielonych przez liczbe mieszkaricéw
Ziemi). Okazalo sie, ze szczyt wynalazczoS$ci zo-
stat osiggniety w 1873 roku i od tej pory liczba wy-
nalazkéw na jednego mieszkarica naszej planety
sie zmniejsza. Aktualnie znajdujemy sie na po-
ziomie roku... 1600.
Moja teoria jest nieco inna: Po §wiecie sza-
lejg technologiczne dinozaury, ktére walczg
ze sobg o dominacje w wybranej dziedzi-
nie nauki. Nie musz3 sie zbytnio roz-
wijaé, bo przeciez zdobyly panowa-
nie nad $wiatem i nic im nie za-
graza. Maja przewage nad
znacznie bardziej zaawansowa-
nymi technologicznie produkta-
mi, ktére w laboratoriach wal-
cz3 o przetrwanie i pieniadze na
rozwdj. Kilkadziesiat milionéw
lat temu podobng sytuacje roz-
wigzal meteoryt - dinozaury
ustapity miejsca ukrywajgcym sie pod ziemig
znacznie bardziej zaawansowanym biologicznie
ssakom. Ciekawe, co musi sie staé, aby takie wy-
nalazki jak wyswietlacze holograficzne czy kwan-
towe procesory ujrzaty wreszcie §wiatto dzienne
i zaczely sie naprawde rozwijaé. PP

Uwaga! W kioskach
od 2 maja
PORADY

Podkrecanie czy oszukiwanie
W sklepach dostepnych jest wiele kart
graficznych, plyt gtownych

oraz pamigci przeznaczonych
dla overclockeréw. Ekspert po- A
stanowit sprawdzic, czy te podze- % g8
spoty rzeczywiscie podkrecaja sie »
tak dobrze, jak twierdza ich )
producenci. Z testu dowiemy bl
sie tez, czy osiagany przyrost %
predkosci uzasadnia wysoka ce-

ne, jaka trzeba zaptacic za over-
clockerskie produkty.

W nastepnym numerze znajdziemy
rowniez praktyczny poradnik, pozwalajacy
bezpiecznie podkrecic kazdy pecet.

LINUX

Dwa monitory i telewizor w Linuksie

Wiele kart graficznych pozwala na podiaczenie do nich telewizora lub dwoch
monitoréw. Aby jednak Linux poradzit sobie na przyktad z wySwietleniem filmu
na ekranie telewizora, musimy go odpowiednio skonfigurowac. Ekspert podpo-
wiada, jak to zrobic.
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Multimedia odzyskane

Zdarza sie, ze $ciagniete z duzym trudem z internetu pliki multimedial-
ne okazuja sie uszkodzone. Nie oznacza to, ze trzeba je skasowac i za-
czynac pobieranie od poczatku. Ekspert pokaze, jak naprawic filmy
DivX, DVD i pliki muzyczne.

Czas na wiasny
serwer WWW

Nie kazdy wie, ze Windows XP

w wersji Professional zawiera
funkcjonalny i bezptatny serwer
stron WWW oraz ustug interneto-
wych. Ekspert pokaze, jak skonfi-
gurowac serwer IIS w Windows XP oraz 2003 i uruchomi¢ na nim na-
szq galerie oraz system wymiany plikow.

PROGRAMOWANIE

Kurs Pascala

Pascal to jezyk stworzony dla poczatkujacych programistow - warto
wiec od niego rozpocza¢ przygode z programowaniem. Ekspert pod-
powie, z jakiego kompilatora Pascala korzystac, i wyjasni podstawowe
pojecia zwiazane z programowaniem. Z kursu nauczymy sie sktadni
Pascala i napiszemy kilka pierwszych programow.
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I BEDZIE EATWY W ZARZADZANIU?

[] CZY OBNIZY KOSZTY UZYTKOWANIA
SYSTEMU OPERACYJNEGO?

ZY NASI PRACOWNICY SOBIE Z NIM PORADZ&?
CZY TO LINUX?
[1CZY WINDOW.

rastrzeraall logo Windows, Windows Serves
Ay am| towarowymi - Mecrosaft
i produkiow uryle w iekice

firmom

f POZNAJ FAKTY

FIRMA REPROGRAF — DOSTAWCA
MASZYN | MATERIALOW
POLIGRAFICZNYCH — POROWNALA
KOSZTY UZYTKOWANIA SYSTEMU
OPERACYINEGO LINUX | WINDOWS
SERVER. OKAZALO SIE, ZE WINDOWS
SMALL BUSINESS SERVER POZWOL
PODNIESC WYDAJNOSC | OBNIZYC
KOSZTY O 25%.

Wybierajac Windows Server System™ osiggnelismy
pozadang skutecznosc i| whasciwe otoczenie
biznesowe, ktdrego system Linux Debian nie mogt
nam zagwarantowac. Potrzebowalismy solidnego
technicznego wsparcia i sprawdzonej infrastruktury
informatyczne]. Przejscie na Microsoft® Windows®
Small Business Server dato nam nowoczesne

i efektywne rozwigzania oraz obnizylo koszty
uzytkowania srodowiska systemowego”

—~ Marcin Jaworski, Kierownik IT < @rora¥

Cheesz wiedzie¢ wiecej — odwiedz strone:
www.microsoft.com/poland/otofakty

Server System
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