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od redaktora

W tym miejscu powinna znajdować
się płyta CD-ROM. 
Jeżeli jej nie ma, 

prosimy zwrócić się do sprzedawcy

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z płyty.

Drodzy Czytelnicy
Na stronie 75 znajdziecie artykuł o studiach przez
internet. Pewnie wielu z Was z entuzjazmem przeczyta,
być może rozważy jakiś dodatkowy e-fakultet czy, mimo
wcześniejszego braku zainteresowania, jeszcze raz po-
stawi sobie to ważne pytanie — studiować czy nie. 
Bo przecież przez internet jest tak łatwo. Nie trzeba 
płacić za akademik, marznąć na przystankach 
i tłumaczyć się z nieodrobionych ćwiczeń przed 
surowym wykładowcą. 
Można siedzieć w domu przed komputerem — w dodatku
tylko wtedy, gdy ma się na to ochotę. Od czasu do czasu
wpaść na uczelnię i odbębnić sesję – w końcu tych
regułek do wykucia nie ma aż tak wiele. I studia zrobią
się niemal same — parę lat klikania i dyplom w garści. 
Tak, ten cel na pewno osiągniecie. Moim zdaniem
dyplom to jednak nie wszystko. Wybierając e-studia,
stracicie to, co w studiach najpiękniejsze – wspomnienia.
Kontakt z rówieśnikami, wspólne zajęcia, wspólny strach
przed kolokwium, wypady do uniwersyteckiej knajpki 
w przerwach – tego nie doświadczycie, ślęcząc w domu
przed komputerem. I pewnie później, w dorosłym życiu,
nie będzie już szansy, żeby to nadrobić.
Pomyślcie o tym, zanim wypełnicie e-podanie.

wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

W numerze:

BIOS-y kart graficznych  28
Co zrobić, gdy nie mamy pieniędzy na now-
szą i mocniejszą kartę graficzną? Oczywi-
ście można zwiększyć taktowanie GPU
i RAM-u urządzenia. Można także zmodyfi-
kować lub wymienić BIOS karty graficznej. 
Ekspert pokaże, jak tego dokonać.

Internet przez GSM 42
Do internetu możemy mieć dostęp w dowolnym
miejscu Polski. Ekspert przybliży zalety i wady po-
łączeń internetowych w sieci GSM.

Blokowanie aplikacji 38
Czasem potrzebujemy uniemożliwić urucha-

mianie jakiejś aplikacji w naszym pececie –
chcemy zapobiec otwarciu wirusów przychodzą-

cych pocztą lub uchronić poufne dane przed dostę-
pem współużytkownikom naszego komputera. Z Eks-

pertem dowiemy się, jak tego dokonać.

MS Delphi 64
Jak sprawić, aby nasza aplikacja napisana w Delphi potra-
fiła wyświetlać dokumenty Office’a? Wystarczy wyposa-

żyć ją w kontrolkę ActiveX.

Ekspert poleca

OK
ŁA

DK
A 

FO
T.:

ZE
FA

/m
on

ta
żK

OM
PU

TE
R

ŚW
IA

T 
EK

SP
ER

T

Nie zdążyłeś w kiosku? Kup Eksperta
w internecie: www.komputerswiat.pl/sklepik

Wiesław Małecki
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Cinema
Od dłuższego czasu zbieram

Eksperta. Jest w nim wiele inte-
resujących wskazówek dla pro-
gramistów i grafików. Przetesto-
wałem wiele programów do gra-
fiki 3D, na przykład 3ds max lub
Maya 7 PLE, ale najlepszy według
mnie to Cinema 4D R9. Byłoby
miło, gdybyście umieścili jego
pełną wersję na płycie. 

jacekkwapu@wp.pl

OK, ale...
Uważam, że jesteście jednym

z najlepszych pism, lecz zawsze
znajdzie się jakieś ale. Czy może-
cie pisać więcej o Linuksie 
i OpenGL w C++?

Wiem, że jest przewaga użyt-
kowników Windows, lecz coraz
więcej osób przekonuje się do
pingwina. Chociaż kilka stron
dodatkowych na pewno się przy-
da. Napiszcie coś o Blenderze,
który jest pod Windows i Linuksa
i do tego za darmo. Wiem, że we
wszelkich firmach używa się
właśnie 3ds maksa, lecz spora
grupa osób grafikę trójwymiaro-
wą traktuje jako hobby.

Przydałoby się dać coś o progra-
mowaniu w Linuksie, na przy-
kład w C++ przy użyciu Qt.

qerrnel@interia.pl

2D, a szczególnie Photoshop
Po przeczytaniu listu pod tytu-

łem Więcej 2D w numerze Eks-
perta 2/2006 postanowiłem do
was napisać. Zgadzam się z Szy-
monem. Powinna powstać ru-
bryka poświęcona 2D,a w szcze-
gólności Photoshopowi. 

fredwym@gmail.com

Photoshop – nie, GIMP – tak
Piszę w sprawie grafiki 2D. Po-

dobno Redakcja oczekuje na listy
dotyczące tego zagadnienia.
Otóż, czy nie lepiej byłoby na-

uczyć nas – Czytelników – GIMP-a?
Sądzę, że redakcja doskonale zna
ogromne możliwości tego pro-
gramu, no a być może nie każdy
Czytelnik wie, że może mieć ten
program za darmo. Gdyby tak
pokazano nam, jak korzystać
z tych wszystkich krzywych,
Script-Fu i tym podobnych i na-
uczono nas, jak naprawić zdjęcie
czy zrobić grafikę. Pozycji na te-
mat GIMP-a nie ma w księgar-
niach ani na lekarstwo.

p.anda@poczta.fm

Od redakcji: GIMP, Photo-
shop czy Paint Shop Pro – to
jeszcze rozstrzygniemy. Wiemy
natomiast, że o grafice pisać
trzeba. Dziękujemy za listy
w tej sprawie.

Sami odkurzamy
Chcę zadać redakcji pytanie.

Dlaczego w żadnym, powtarzam,
w żadnym numerze Eksperta nie
dodaliście do czasopisma polskie-
go, bardzo dobrego programu do
czyszczenia: Odkurzacza 10 Pro?

Ten program jest darmowy 
i ma polskiego autora. Czy nie
zależy Wam na publikacji tej
aplikacji na płycie? Dodam, że
także w ŻADNYM wydawanym
przez was czasopiśmie nie znalaz-
łam do tej pory tego programu.
Proszę o odpowiedź.

tymczasowe15@wp.pl

Od redakcji: Racja, Odkurza-
cza nie umieściliśmy. Można go
sobie jednak zainstalować z płyty
Niezbędnika 1/2006 (na rynku od
1 marca). Jest on rzeczywiście do-
brym narzędziem. Część jego
funkcjonalności (na przykład
czyszczenie plików tymczaso-
wych czy cache) ma XP Tools za-
mieszczony w Ekspercie 2/2006.

Secesja Linuksa i obojętność
Bardzo chciałbym zobaczyć

kompleksowy kurs tworzenia
aplikacji dla tego świetnego sys-
temu. Przecież użycie gcc 
i innych świetnych aplikacji na
licencji GPL jest dużo wygodniej-
sze, bo dystrybucja takiego pro-
gramu nie wymagałaby zakupu
drogich licencji. Kurs grafiki 3D
od samego początku powinien
dotyczyć tylko Blendera z dokład-
nie tych samych względów.

Przykro mi to pisać, ale moim
zdaniem redakcja po prostu sy-
muluje uznanie dla pomysłów
Czytelników i w ogóle to, że Czy-
telnicy mają jakikolwiek wpływ
na wygląd i treść pisma, 
a w rzeczywistości nigdy nie trak-
tuje tych postulatów poważnie.

yanozsick@gmail.com

Od redakcji: Decyzje o wybo-
rze tematów podejmujemy na
podstawie naszych badań i spo-
strzeżeń dotyczących zaintereso-
wań oraz potrzeb Czytelników.
Z nich jasno wynika, że główny
obiekt zainteresowania to jednak
technologie związane w jakimś
stopniu z Windows. Zwolennicy
Linuksa to bardzo aktywna i opi-
niotwórcza grupa, jednak wbrew
poczuciu linuksowców nie stano-
wią większości.

Dość bolesne dla redakcji jest
posądzenie o obojętność wobec
Czytelników. Poświęcamy na-
prawdę dużo czasu i energii, że-
by poznać Wasze zdanie. Pozo-
stałą energię przeznaczamy na
tworzenie artykułów.

Pragnienie Delphi
Gdzie się podziało nasze ko-

chane Delphi? Mam wam przy-
pomnieć, jak pisaliście o Delphi
nawet cztery strony? A teraz co,
1/4 strony? Co za skąpstwo:-). Za
to C# i C++ jest nadmiar. Mam
nadzieję, że w przyszłości będzie
więcej o Delphi. Naprawdę jest
jeszcze dużo tematów do omó-
wienia.

PoP_Gniezno@interia.pl

Od redakcji: O C++ trzeba
napisać sporo albo nie pisać
w ogóle, takie to skomplikowa-
ne zagadnienie. Dla fanów Del-
phi mamy jednak dobrą nowi-
nę, już od następnego Eksperta
wraca w wielkim stylu.

Czemu akurat te?
Przegląd dystrybucji Linuksa

LiveCD to była wspaniała okazja,
aby przybliżyć Czytelnikom ten
darmowy system. Nie wiem jed-
nak, czym się kierowała redak-
cja Eksperta, wybierając takie,
a nie inne dystrybucje.

Przemo_H

Od autora: Podstawowym
kryterium doboru dystrybucji by-
ła ich popularność, badana na
bazie listy FrozenTech’s LiveCD
List. Oprócz tego dobierano dys-
trybucje użyteczne i nietypowe.

Bartek Dramczyk

Tajemnice kuchni
W listach do redakcji w ostat-

nim numerze Eksperta ktoś py-
tał o czcionkę, jaką był napisany
napis P2P. Ja również chciałbym
o coś spytać – jaka czcionka uży-
wana jest wewnątrz gazety.
Gdyby nie wiadomo było, o którą
chodzi, to sprecyzuję: dział li-
stów do redakcji jest nią druko-
wany.

szyma2

Od redakcji: To wprawdzie
głęboka tajemnica, ale czego się
nie robi dla Czytelników. Ta
czcionka to Fedra Serif ACE (od-
miana Book).

Błąd w XP Tools?
Kiedy uruchamiam program

XP Tools 5.1 (dołączony do po-
przedniego wydania Eksperta –
przyp. red.) pojawia się niepo-
kojący błąd .

Sasquatch

Od redakcji: To wina Twoje-
go firewalla. Należy dodać XP
Tools do listy aplikacji mogą-
cych łączyć się z siecią.

Mini Opera
W numerze 2/2006 prawdopo-

dobnie zakradł się błąd lub au-
tor tego tekstu nie sprawdził do-
kładnie tematu. Ze strony
wap.opera.com można pobrać
prosto na telefon ten superpro-
gramik. Po zainstalowaniu
przeprowadzi on nas przez test
łącza GPRS, po tym już tylko ak-
ceptujemy umowę licencyjną
i działa. I to jak! Prawie na
wszystkich telefonach z Javą
i GPRS! Uruchomiłem go na No-
kii 6230i, Siemesie SX1, a nawet
na Nokii 6610. 

Dzięki artykułowi natknąłem
się na tę aplikację i jestem nią
wręcz zachwycony. Tu należą się
podziękowania, ale na przy-
szłość proszę o sprawdzenie in-
formacji, które podajecie.

Master46

Od redakcji: Nie znaleźliśmy
tam żadnego błędu. W uzupeł-
nieniu można jedynie napisać,
że Operę Mini da się ściągnąć
także za pomocą peceta. Wystar-
czy przejść na stronę www.ope-
ra.com/products/mobile/opera-
mini/phones/ i wybrać model
telefonu. Na wyświetlonej stro-
nie pojawią się odnośniki do
potrzebnych plików. Sposób in-
stalacji w telefonie jest opisany
w jego instrukcji.

INFORMATOR
FORUM CZYTELNIKÓW



SPONSORZY NAGRÓD:

10 klawiatur Logitech
diNovo Media Desktop 2.0

Wartość 
10x1000 złotych
Do wygrania po zgromadzeniu
od 40 do 59 punktów

ZOSTAŃ EKSPERTEM!
Uważasz, że wiesz dużo o komputerach? Sprawdź się w konkursie Eksperta

Konkurs Eksperta trwa przez dziesięć numerów. Można
przystąpić do niego w każdej chwili. Regulamin konkursu

dostępny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs
W kolejnych numerach publikujemy pięć podchwytliwych
pytań (każde warte 2 punkty). Pierwsze 10 osób, które udzie-
lą dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume-
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestników czeka 30 na-
gród (pokazanych poniżej) o łącznej wartości 50 000 złotych!

Aby wziąć udział w konkursie, trzeba najpierw zarejestrować się
na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs. Następnie, na tej samej
stronie, należy zalogować się do specjalnego panelu konkursowego. Z je-
go poziomu, za pomocą formularza, należy odpowiedzieć na pytania
z danego numeru Eksperta (wszystkie lub część z nich). Przesłanie odpo-
wiedzi możliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym można
również sprawdzić liczbę zdobytych punktów.

Termin przesyłania odpowiedzi na pytania z tego numeru upływa
4 kwietnia 2006 roku. Dla każdego numeru data przesłania odpowiedzi jest
ustalana osobno.

0101 konkurs informatyczny 10110NR6

10 monitorów LCD 17 cali
Samsung SyncMaster
730BF
Wartość 
10x1500 złotych
Do wygrania 
po zgromadzeniu 
od 60 do 79 punktów

100 pendrive’ów Kingston DataTraveler 256 MB
Wartość 100x100 złotych. Do wygrania w każdym numerze 10 pendrive’ów – dla osób, które jako pierwsze
poprawnie odpowiedzą na wszystkie pytania

10 komputerów
Geo-PC
Wartość 
10x2500 złotych
Do wygrania 
po zgromadzeniu
od 80 do 100 punktów

z procesorem Intel® 
Pentium® 4 670 
z technologią HT

Poprawne odpowiedzi na pytania konkursowe oraz lista laureatów z Eksperta 2/2006 dostępne są na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

Pytanie 3
Multicast to sposób przesyłania informacji, w którym pakiety danych od jednego nadawcy trafiają
do całej grupy odbiorców. W protokole IPv4 istnieje cały zakres adresów IP zarezerwowanych dla
emisji multicast w internecie. Jest to tak zwana klasa D obejmująca adresy od 224.0.0.0 aż do
239.255.255.255.

Jaki zakres adresów może zostać wykorzystany do emisji multicast w sieci
lokalnej (LAN)?

Pytanie 2
W pracy grafika komputerowego bardzo ważne jest umiejętne
wykorzystanie warstw . Są to elementy jednego obrazu
(widoczne w jednym oknie), ale od siebie niezależne. Możemy
modyfikować ustawienia każdej z nich z osobna (na przykład
powiększać, nakładać barwę) – zmiany wprowadzane na jed-
nej warstwie nie oddziałują na pozostałe. Każda warstwa mo-
że mieć atrybuty – parametry, które pozwalają regulować wy-
gląd całej warstwy. Korzystając z atrybutów, nie wprowadza-
my zmian do samej warstwy, ale zmieniamy jej wygląd.
W każdej chwili można odwrócić zmiany, kasując atrybuty.

Jak nazywa się atrybut warstwy, za pomocą
którego możemy ją (częściowo lub całkowi-
cie) przesłonić?

Pytanie 4
XHTML to następca standardu HTML. Dokumenty tworzone w XHTML muszą być zgodne z ofi-
cjalną specyfikacją XML, a więc muszą być poprawnymi dokumentami XML. Jeśli więc chcemy
w dokumencie XHTML umieścić na przykład znany z języka HTML znacznik obrazka , musimy
sprawić, aby był on zgodny ze standardami XHTML.

Jak powinien wyglądać przedstawiony przez Eksperta znacznik obrazka,
aby spełniał wymagania języka XHTML? 

Pytanie 5
Podczas wykonywania aplikacji może
się zdarzyć wyjątkowa, nieprzewi-
dziana przez programistę sytuacja
(na przykład dzielenie przez zero)
i program zawiesza się . Na szczę-
ście, tworząc aplikację, można spra-
wić, aby potrafiła ona poradzić sobie
z każdą wyjątkową sytuacją. 

Jakich trzech poleceń w C++ używa się do obsługi wyjątków? Należy podać
polecenie odpowiedzialne za oznaczanie bloku kodu, w którym może pojawić
się wyjątek, oraz komendy: przechwytującą i rzucającą wyjątek.

Pytanie 1
Aby nowoczesne procesory mogły w pełni wy-
korzystać swoją wydajność, niezbędna jest
szybka komunikacja z pamięcią RAM. Klasycz-
nym rozwiązaniem stosowanym w pecetach jest
zarządzanie przesyłaniem danych między CPU
a pamięcią przez chipset płyty głównej – zawie-
ra on kontroler pamięci. Wadą tego rozwiąza-
nia jest to, że zastosowanie tańszej płyty
(z gorszym układem) niekorzystnie wpływa na
wydajność całego peceta. Aby uniknąć proble-
mu, firma AMD w swoich nowszych proceso-
rach (Athlon 64, Sempron na gnieździe 754)
usunęła kontroler pamięci z chipsetu płyty.

Gdzie umieszczony jest kontroler pamięci w przypadku platformy
AMD Athlon 64?

<IMG SRC=obrazek.gif>

W tradycyjnych płytach za komunikację mię-
dzy procesorem a pamięcią odpowiada chip-
set płyty głównej 
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W erze internetu użytkownik
komputera jest narażony na
niezliczone zagrożenia czyhają-
ce w sieci. Bez względu na to,

jak często korzystamy z programów poczto-
wych czy z przeglądarek internetowych,
w każdej chwili możemy paść ofiarą wirusa
bądź hakera. Dodatkowo, jednym z najwięk-
szych współczesnych problemów użytkowni-
ka internetu jest spam – niechciana poczta –
która zalewa nasze skrzynki e-mail. 

Czy istnieje jedno skuteczne rozwiązanie,
które pozwoli nam wyeliminować wszystkie
te efekty uboczne związane z korzystaniem
z internetu? Zdecydowanie tak. BitDefender 8
– pełna wersja publikowana na płycie dołą-
czonej do tego wydania Eksperta – łączy w so-
bie kilka bardzo pożytecznych funkcji .
Większość aplikacji chroniących nas przed za-
grożeniami z internetu nie zapewni nam peł-
nej ochrony. Część z nich pełni rolę zapory
ogniowej, inne filtrują spam. BitDefender
jest natomiast uniwersalnym narzędziem.
Spójrzmy, jakie oferuje możliwości.

Skaner antywirusowy
Wydajny skaner, który wykryje oraz usu-

nie najnowsze wirusy, jest podstawowym
elementem chroniącym nasz komputer. 

Dzięki funkcji skanowania rejestru, ar-
chiwów oraz dysków sieciowych żaden z za-
infekowanych plików nie zostanie pominię-
ty. Interesującą innowacją jest obsługa
transferów plików z sieci p2p. Dzięki temu
mamy pewność, że pobierane pliki (na
przykład za pomocą eMule) nie są wirusami
bądź końmi trojańskimi.

Antyspam
Moduł antyspamowy usuwa niechcia-

ną pocztę. Możliwość ustawienia stopnia
bezpieczeństwa pozwala skonfigurować
program tak, aby filtr wyłapywał tylko te
wiadomości, których faktycznie nie potrze-
bujemy.

Dzięki
integra-
cji BitDe-
fendera
z progra-
mami Outlook Express oraz Microsoft
Outlook modyfikacji ustawień filtru an-
tyspamowego możemy dokonywać z pozio-
mu klienta pocztowego.

Zapora ogniowa
Firewall to dla użytkownika internetu

rzecz niezbędna. Bez niej jesteśmy narażeni
na ciągłe ataki hakerów oraz programów
śledzących, skanujących otwarte porty na-
szych komputerów. Zapora ogniowa BitDe-
fendera pozwala tych problemów uniknąć.
Blokowanie złośliwych programów, plików
cookie oraz ochrona
przed dialerami to
tylko część przydat-
nych funkcji, w ja-
kie ten firewall 
został wyposażony.

Aktualizacja
Dla pełnego bezpieczeństwa naszego kom-

putera niezbędne są aktualizacje programu
stojącego na jego straży. Aby uruchomić mo-
duł pobierania nowych wersji definicji, wi-
rusów i komponentów programu, klikamy
w głównym oknie aplikacji na przycisk

, a następnie na . 
Więcej informacji o obsłudze aplikacji

znajdziemy na płycie Eksperta w pliku
PDF. MKAM

Bezpieczeństwo komputera to rzecz najważniejsza. 
BitDefender stanie na straży naszego peceta

Strażnik peceta
BitDefender 8
Professional Plus
PEŁNA WERSJA

CD-ROM

procesor Pentium 200 MHz
64 MB pamięci RAM
40 MB wolnego miejsca 
na dysku
Windows 98/NT/Me/2000/XP
dostęp do internetu

Wymagania

skaner i monitor antywirusowy
moduł antyspamowy
rozbudowana, konfigurowalna zapora (firewall)
automatyczne aktualizacje przez internet

Dodatkowym atutem tej aplikacji jest polska wersja językowa
oraz darmowe aktualizacje dostępne przez rok. 

Funkcje programu

W ersja programu dostarczona na płycie Eksper-
ta będzie działać do 1 września 2006 roku. 

Po dokonaniu bezpłatnej rejestracji aplikacja będzie
w pełni funkcjonalna przez kolejne 6 miesięcy. Aby
zarejestrować program, wchodzimy na stronę i wy-
pełniamy znajdujący się na niej formularz (niezbędny
będzie przy tym kod swiat06). 
Kod rejestra-
cyjny otrzy-
mamy e-mailem – aby go wpisać, w głównym oknie
aplikacji, klikamy kolejno na , 
oraz na . Wprowadzamy

kod przedłużający licencję i klikamy na . 
Czytelnicy Eksperta mogą również zakupić pełną wersję
BitDefender 9 w promocyjnej cenie (25-procentowa
zniżka). W tym celu na stronie rejestracyjnej należy wy-
korzystać promocyjny kod swiat06 (wpisujemy go
w pole voucher code). 

Rejestracja programu
■
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P rofesjonalna produkcja filmu ko-
jarzy się z dużym studiem wyła-
dowanym po brzegi kosztowną
elektroniką oraz drogim oprogra-

mowaniem. Na szczęście przeciętny użyt-
kownik komputera nie potrzebuje skompli-
kowanej aparatury, by móc
wygodnie i efektywnie edy-
tować swoje filmy. Ekspert
przygotował dla nas pełną
wersję programu CyberLink PowerProducer,
dzięki której nasze cenne nagrania nabiorą
profesjonalnego szlifu bez zbędnego wysił-
ku i specjalistycznej wiedzy.

Program
oferuje szereg
funkcji, które
składają się
na kompletny
cykl edycyjny.
Począwszy od zgrania materiału filmowego
z zewnętrznego źródła (tunera telewizyjne-
go) aż po nagranie gotowego filmu na płycie
Video CD. Przeznaczony jest dla tych użyt-
kowników, którzy szukają skutecznego

i przyjaznego narzędzia
do edycji filmowej. 

Praca nad filmem
Najważniejszą funk-

cją programu jest moż-
liwość wypalenia naszej
produkcji na płycie Vi-
deo CD . 

Dzięki funkcji wyboru
odpowiedniego systemu telewizyjnego 
film będzie kompatybilny ze wszystkimi
stacjonarnymi odtwarzaczami płyt DVD do-
stępnymi na polskim rynku.

Kopiowanie materiału
Nagrane płyty dzięki funkcji kopiowania

możemy powielić za pomocą prostego w ob-
słudze kreatora. Linia edycyjna to niezbęd-
ny element każdego programu do edycji wi-
deo. To właśnie na niej ukaże się gotowy
klip po przechwyceniu go z urządzeń ze-
wnętrznych.

Edycja filmów
Dzięki niewielkie-

mu i łatwemu w uży-
ciu narzędziu do
montażu scen bez
problemu będziemy
mogli film ciąć lub
łączyć klipy w więk-
szą całość.

Jeżeli mamy ochotę uczynić nasz film
bardziej atrakcyjnym poprzez dodanie ko-
mentarza lub nowego podkładu muzyczne-
go do naszego filmu, wystarczy skorzystać
z funkcji . Za pomocą kilku klik-
nięć myszy dodamy do
naszej kompilacji nową
ścieżkę audio z dowol-
nym podkładem .
Funkcja płynnego
wyciszania oraz
zwiększania głośności 
pozwoli zachować
płynność nagrania.

Ciekawe zdjęcia będą
się dobrze prezentować w naszym filmie.
Stworzenie takiego pokazu nie będzie
stanowiło dla nas większego problemu.

Aby to zrobić, sko-
rzystajmy z funkcji

. 
Więcej informacji

o obsłudze programu
znajdziemy na płycie
w pliku w formacie
PDF.

MKAM

Z PŁYTY
CYBERLINK POWERPRODUCER 2 GOLD VCD

Potrzebujemy łatwego w obsłudze narzędzia do pro-
dukcji filmowej? Skorzystajmy z PowerProducer 2

CyberLink 
PowerProducer 2 
Gold VCD
PEŁNA WERSJA

CD-ROM

procesor Pentium II 450 MHz
256 MB pamięci RAM
100 MB wolnego miejsca 
na dysku oraz dodatkowe 
miejsce na pliki filmowe
Windows 98/Me/2000/XP

Wymagania 

wczytywanie i łączenie plików wideo
zgrywanie obrazu z tunera telewizyjnego
wstawianie podkładu dźwiękowego oraz menu płyty
tworzenie kolekcji zdjęć (fotoalbumów)
zapisywanie na płycie w formacie Video CD

Funkcje programu

A by zainstalować program, musimy najpierw zarejestro-
wać się na stronie WWW firmy CyberLink. W efekcie

otrzymamy klucz, który wykorzystujemy podczas instalacji
CyberLink PowerProducer 2 Gold VCD.

1 .  Aby dokonać rejestracji, wchodzimy na stronę 
,

a następnie wypełniamy ankietę, podając imię oraz dwukrot-
nie wpisując adres e-mail . Klikamy na .

2.  Niebawem otrzymamy wiadomość e-mail zawierającą
klucz aktywacyjny, który wpisujemy podczas instalacji progra-
mu .

UWAGA! Unikajmy
serwisów pocztowych, które mają restrykcyjne mechanizmy
antyspamowe. Może się zdarzyć, że e-mail zawierający klucz
aktywacyjny będzie zatrzymany przez serwer pocztowy i za-
klasyfikowany jako spam. Ekspert radzi przed wypełnieniem
ankiety wyłączyć wszystkie mechanizmy wykrywające spam
lub skorzystać z mniej restrykcyjnych serwisów pocztowych,
na przykład www.yahoo.com czy www.gmail.com

Rejestracja

A by w tym programie przechwycić obraz z kame-
ry cyfrowej, musimy posłużyć się kartą tunera

telewizyjnego, do której podłączamy urządzenie. Po-
nieważ może prowadzić to do utraty jakości obrazu,
lepiej posłużyć się do tego celu aplikacją CyberLink
PowerDirector Pro zamieszczoną na płycie dołączo-
nej do Eksperta 2/2006. W niej możliwe jest zgrywa-
nie obrazu z kamery za pomocą karty firewire. 

Ekspert radzi

Domowe studio
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TESTY
SOFTWARE W SKRÓCIE

M icrosoft zdecydował się na wydanie
próbnej wersji (Beta 2 Preview)
swojej nowej przeglądarki. Na ra-

zie jest ona dostępna jedynie w wersji an-
gielskiej, ale za to pozwala nam już teraz zo-
baczyć, jakie nowości przyniesie długo ocze-
kiwany Internet Explorer 7.0.

Razem z przeglądarką jest teraz instalowa-
ny dodatek Malicious Software Removal Tool
– narzędzie do usuwania niechcianych apli-
kacji typu spyware i podobnych. Dzięki temu
nasz system będzie znacznie bezpieczniejszy. 

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji
w oczy rzuca się odmienione graficznie
okno . Górne menu zostało zbudowane od
nowa tak, aby zapewnić jak największą pro-
stotę w korzystaniu z internetu. W końcu

zdecydowano się na dołączenie zakładek 
(funkcja tabbed-browsing). Oprócz tego do-
dano nowe opcje Quick Tabs i Tab Groups ,
które umożliwiają podgląd wszystkich
otwartych stron w formie miniatur. 

Kolejną ważną nowością jest zintegrowa-
ny z przeglądarką czytnik RSS. Poprawiono
także funkcje drukowania stron, które teraz

są automatycznie dopasowywane do wybra-
nego formatu papieru. Bardzo dobrym posu-
nięciem jest też możliwość włączenia opcji

filtra phishingowego , dzięki te-
mu przeglądanie witryn będzie
jeszcze bezpieczniejsze. 

Microsoft długo pracował nad
kolejnym wydaniem nowego Inter-
net Explorera. Widać, że czas ten
nie został zmarnowany – przeglą-
darka prezentuje się bardzo dobrze.
Lecz jest to dopiero wydanie testo-
we i może się okazać, że zawiera
dużo niebezpiecznych dziur umoż-
liwiających dostanie się do naszego

komputera. Na razie więc Ekspert nie zaleca
używania wersji beta Internet Explorera 7.

Jednym z minusów nowej przeglądarki jest
też domyślnie włączone wygładzanie czcionek
(które na monitorach LCD powoduje efekt
rozmycia). Microsoft uszczęśliwia nas na siłę,
ponieważ funkcji tej nie można wyłączyć.
Także z odinstalowaniem przeglądarki mogą
pojawić się problemy (na stronie 53 znajdzie-
my informacje, jak się z nimi uporać).

Nazwa programu Internet Explorer 7.0 Beta 2
Strona WWW www.microsoft.com/windows/ie/ie7
Cena darmowy

Werdykt: Wstępna nowa wersja przeglą-
darki Microsoftu zapowiada się
ciekawie, jednak ma jeszcze kilka braków

P ingwinek jest nieza-
leżną dystrybucją Li-
nuksa tworzoną

przez polskich programi-
stów. Założycielem projek-
tu i jego głównym progra-
mistą jest Grzegorz Dą-
browski. To on czuwa nad
doborem pakietów do no-
wych wydań systemu.
Dzięki temu Pingwinek jest unikalną dys-
trybucją, która nie jest związana z żadnym
innym wydaniem. 

Głównym środowiskiem graficznym pol-
skiego Linuksa jest coraz popularniejszy
ostatnio GNOME. Zestaw oprogramowania

F irma VMware, producent aplikacji
VMware Workstation i VMware Play-
er do uruchamiania wirtualnych pe-

cetów, udostępniła próbną, darmową wer-
sję swojego najważniejszego programu
VMware Server (kolejne wydania także będą

dostępne bezpłat-
nie). To posunięcie
autorów zostało
zapewne spowodo-
wane przez Micro-
soft, który ogłosił,
że zamierza
do Windows Vista
włączyć własny
moduł tworzenia
wirtualnego komputera.

Na razie najnowszy VMware Server jest
dostępny tylko w wersji beta. Program dzia-

Pingwinek GNU/Linux 1.0

Polski Linux
zawartego na płycie instalacyjnej (która mo-
że również służyć jako krążek LiveCD) nie od-
biega zbytnio od innych małych dystrybucji.
Jednak znajdziemy w niej typowo polskie ak-
centy, na przykład komunikator interneto-
wy GNU Gadu . Dodatkowym atutem Ping-
winka jest duża liczba narzędzi programi-
stycznych. Plusem tej dystrubucji jest też je-
go prędkość uruchamiania z płyty LiveCD,
która jest większa niż na przykład w Ubun-
tu, Knoppix czy CDLinux.pl.

ła bez problemów
i możemy go bez
obaw używać. 

VMware Server to
zaawansowana od-
miana aplikacji
VMware Worksta-
tion. Umożliwia
tworzenie wirtual-
nych pecetów i ca-
łych sieci wirtual-
nych komputerów,
które znajdować się
mogą na lokalnych 

i zdalnych pecetach. Dodatkowo VMware
Server pozwala na dostęp do zdalnych wir-
tualnych maszyn.

Nazwa programu Pingwinek GNU/Linux 1.0
Strona WWW http://home.gna.org/pingwinek
Cena darmowy

Werdykt: Po testach tego Linuksa widać,
że Polak potrafi

Nazwa programu VMware Server Beta
Strona WWW www.vmware.com
Cena darmowy*
* Poprzednia wersja VMware Server kosztowała w zależności od wersji od 5500 do 9000 złotych

Werdykt: Doskonałe oprogramowanie za
darmo to prawdziwa gratka

VMware Server Beta

Darmowy profesjonalista

Internet Explorer 7.0 Beta 2 Preview

Prawie gotowy Explorer
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N a początku lutego Opera Software
zaprezentowała nowe testowe wy-
danie swojej przeglądarki.

Pełna wersja 9.0 programu zosta-
ła zaplanowana na czerwiec
2006 roku. 

W testowej Operze znajdzie-
my wiele ciekawych nowości.
W oczy rzuca się przede wszyst-
kim wbudowany klient bittorrent 
(postęp ściągania danych jest pokazywany
w Menedżerze pobierania). Nowością są

także Widgety, czyli małe programy wy-
świetlające różne dodatkowe informa-
cje (na przykład zegar ). Mniej wi-
doczne zmiany to opcja dodawania no-

wych serwisów do paska wyszukiwa-
nia, mechanizm blokowania dowolnych

elementów stron WWW czy wyświetlanie
miniatur stron po najechaniu kursorem na
zakładkę .

CoreEditor 1.0

Edytor do wszystkiego
Adobe Acrobat 3D

Trójwymiarowy
Akrobata

Nazwa programu Opera 9.0 Technology Preview 2
Strona WWW www.opera.com
Cena darmowy

Werdykt: Ciekawa przeglądarka z wielo-
ma opcjami, między innymi
wbudowanym klientem sieci bittorrent

R ynek polskich aplikacji rozwija się
w szybkim tempie. Do ciekawych pro-
gramów, które niebawem mogą stać

się hitami, możemy zaliczyć także CoreEditor.
Jest to uniwersalny edytor obsługujący kilka-

naście typów plików – głównie programistycz-
nych (HTML, CSS, JavaScript, PHP, XHTML,
XML, C++, C#, Java i inne). Program ma wbu-
dowane schematy kolorowania składni kodu
(można też zdefiniować własne) i podpowie-
dzi. Ciekawym rozwiązaniem, dzięki któremu
CoreEditor przewyższa inne tego typu aplika-
cje, jest możliwość podłączenia dowolnego

kompilatora do wybranego typu pliku. Tak
więc CoreEditor może być również prostym
środowiskiem programistycznym. Poza wspo-
mnianymi funkcjami w polskim edytorze
znajdziemy obsługę makr, możliwość pisania

własnych dodatków, tworzenia indywi-
dualnych menu czy szablony wielu funk-
cji PHP, a także obsługę projektów. 

Zalety CoreEditor można by długo wy-
mieniać, jednak ma on też poważną wa-
dę. Otóż jak na edytor zajmuje dużo pa-
mięci operacyjnej. Jest to związane z
nadmierną liczbą funkcji, które czasami
są zupełnie zbyteczne. Nie każdemu
przecież potrzebny jest na przykład edy-
tor TEX-a. Szkoda, że producent nie za-
projektował rzadziej używanych możli-
wości edytora jako dodatków instalowa-
nych w razie potrzeby. 

Nazwa programu CoreEditor 1.0
Strona WWW www.coreeditor.pl
Cena 99 złotych*
* Cena za wersję Professional. Wersja Home kosztuje 55 złotych

Werdykt: Bardzo dobry i rozbudowany
edytor. Zaletą jest tańsza licen-
cja dla pojedynczych użytkowników i szkół

A dobe udostępniło kolejną
aplikację z rodziny pro-
gramów do tworzenia do-

kumentów PDF – Acrobat 3D .
Dzięki temu narzędziu możemy w plikach
PDF umieszczać trójwymiarowe elementy
graficzne konstruowane przy użyciu
aplikacji typu CAD. Zbudowane za pomocą
Acrobat 3D pliki
można przeglą-
dać w darmowej
aplikacji Adobe
Reader (od wer-
sji 7.05). Po
otwarciu takiego
dokumentu
w menu dostęp-
ne są między innymi opcje obrotów, zmiany
oświetlenia czy skali.

Nowe narzędzie Adobe pozwala tworzyć bar-
dzo efektowne pliki, ale jest przeznaczone
głównie dla firm (także ze względu na wysoką

cenę). Aplikacja ta zostanie zapewne wykorzy-
stana jako udogodnienie w dużych przedsię-
biorstwach, które potrzebują możliwości prze-
syłania trójwymiarowych projektów urzą-
dzeń. Wadą Acrobat 3D, obok wysokiej ceny,
jest brak polskiej wersji językowej produktu.

Nazwa programu Adobe Acrobat 3D
Strona WWW www.adobe.com/products/acrobat3d
Cena około 3200 złotych*
* Według kursu dolara z dnia 08.02.2006

Werdykt: PDF-y z obrazem 3D to niewąt-
pliwie ciekawostka. Tylko 
czemu Acrobat jest tak drogi?

Opera 9.0 Technology Preview 2

Testowa Opera

A dobe zaprezentowało pakiet profesjo-
nalnych narzędzi do produkcji audio-
-wideo – Adobe Production Studio.

W jego skład w zależności od wersji wchodzi
kilka programów. W wersji Standard pakietu
znajdziemy Adobe After Effect 7.0 Standard –
tworzenie efektów wizualnych i przejść po-
między klatkami, Adobe Premiere Pro 2.0 –
edycja wideo, Adobe Photoshop CS2 – obróbka

graficzna, Adobe Dynamic
Link – przenoszenie projek-
tów pomiędzy aplikacjami Production Studio
i Adobe Bridge – ustawienia animacji. Nato-
miast droższa wersja Premium zawiera do-
datkowo Adobe Audition 2.0 – edycja dźwię-
ku, Adobe Encore DVD 2.0 – tworzenie filmów
na DVD i Adobe Illustrator CS2 – edycja grafiki
wektorowej. Niektóre z wymienionych pro-

gramów zostały udostępnione znacznie wcześ-
niej i występują w innych pakietach Adobe.

Obydwa zbiory narzędzi tworzą bardzo pro-
fesjonalne środowisko, całkowicie wystarcza-
jące dla małego studia filmowego. PM

Nazwa programu Adobe Production Studio Standard/Adobe 
Production Studio Premium

Strona WWW www.adobe.com/products/productionstudio
Cena około 3800/5400 złotych*
* Za Adobe Production Studio Standard/Adobe Production Studio Premium. 
Cena obliczona według kursu dolara z dnia 08.02.2006

Werdykt: Ciekawy produkt, przydatny
w małych wytwórniach filmowych

Adobe Production Studio Standard/Adobe Production Studio Premium

Profesjonalny monter
■
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TESTY
HARDWARE W SKRÓCIE

D-Link DPH-50U

Skype ze zwykłego telefonu
TEAC Portable 1” USB 2.0 Hard Drive

Miniaturowe 8 GB
D -Link, znany producent osprzętu

sieciowego, wprowadził
na rynek nowe

urządzenie – adapter te-
lefoniczny DPH-50U.
Umożliwia on rozmowy
z wykorzystaniem techno-
logii VoIP przez zwykły, ana-
logowy aparat telefoniczny.

Do urządzenia podłączamy ka-
bel telefoniczny, zwykły telefon
i kabel sieciowy, przez który D-Link
będzie łączył się z internetem. Dzięki
temu bez użycia komputera możemy
przeprowadzać rozmowy VoIP za pomocą
znanego programu Skype. Oczywiście po
podłączeniu urządzenia nie tracimy właści-
wości standardowego telefonu – ten dalej
jest aktywny i działają wszystkie funkcje,
jak na przykład rozpoznawanie numeru.
Gdy zadzwoni telefon, adapter poinformuje
o rodzaju połączenia (VoIP lub analogowe)
poprzez zapalenie odpowiedniej diody.

Dzięki DPH-50U będziemy mogli prze-
prowadzać rozmowy konferencyjne pomię-

dzy telefonią standardową a VoIP. Je-
żeli urządzenie podłączymy ka-

blem USB do komputera, 
D-Link będzie w stanie zapi-

sać wszystkie rozmowy na
dysku twardym peceta.

Adapter DPH-50U to
jedno z pierwszych te-
go typu urządzeń, któ-
re ma duże szanse upo-
wszechnić tanią telefo-
nię VoIP. Dzięki adap-
terowi z jednego apara-
tu możemy rozmawiać

przez internet i linię naziemną. 
Dodatkowo, rozmowa przez Skype nie wy-
maga uruchamiania komputera.

Nazwa urządzenia D-Link DPH-50U
Strona WWW www.dlink.pl
Cena około 280 złotych

Werdykt: Bardzo dobry pomysł, duże moż-
liwości i zmniejszenie rachunków
telefonicznych może przekonać wiele osób 
do zakupu nowego adaptera firmy D-Link

F irma TEAC wprowadziła na rynek no-
wą serię dysków twardych o pojem-
ności od 4 do 8 GB. Największą zaletą

całej serii tych urządzeń jest z pewnością
rozmiar – zaledwie jeden cal. Dysk podłą-

czamy do komputera za po-
mocą kabla USB. Komuni-
kacja odbywa się w stan-
dardzie USB 2.0, który za-
pewnia dość szybki trans-

fer danych.
Według produ-

centa Portable 1”
USB 2.0 Hard Drive
działa z systemami

Windows oraz Mac OS. Ze względu na swo-
je rozmiary TEAC może być stosowany jako
bardziej pojemny odpowiednik kluczy USB
z pamięcią flash. Niestety, obecnie nie są
znane ceny tych urządzeń, jednak należy
założyć, że nie będą niskie.

WD Caviar SE16 500 GB

GIGAntyczna
pojemność
P ojemność dysków twardych zwięk-

sza się nieustannie. Firma Western
Digital, producent HDD z serii Ca-

viar, zaprezentowała nowe tego typu urzą-
dzenie o pojemności
aż 500 GB. Model
SE16 został za-
opatrzony
w 16 MB pamięci
podręcznej,
która zapew-
nia płynny
przepływ
danych
w przypad-
ku mniejszych pli-
ków. Prędkość obrotowa pozostała niezmie-
niona i w dalszym ciągu wynosi 7200 rpm.
Nowy model, tak jak poprzednie, korzysta
ze znanego i coraz popularniejszego inter-
fejsu Serial ATA II, który jest zgodny także
z Serial ATA pierwszej generacji.

W najbliższym czasie na półki skle-
pów trafią nowe płyty CD i DVD
wyposażone w technologię Aqua-

Guard. Jest to specjalna powierzchnia, dzię-
ki której można nanieść na krążek atra-
mentowy nadruk, który nie ulegnie znisz-
czeniu podczas kontaktu z wodą.

Nazwa urządzenia CD/DVD TuffCoat z powierzchnią AquaGurad
Strona WWW www.primerapolska.com
Cena CD-R – około 2,50 zł za sztukę

DVD-R – około 3,50 zł za szutkę

Werdykt: Ciekawa technologia dla małych
firm. Jednak dla użytkowników
domowych wciąż tańszym rozwiązaniem po-
zostaje LightScribe

Nazwa urządzenia TEAC Portable 1” USB 2.0 Hard Drive
Strona WWW www.teac.com
Cena nieznana

Werdykt: Rozwiązanie firmy TEAC jest
bardzo dobre dla osób, którym
zależy na niewielkich, ale dość pojemnych
dyskach twardych

Dzięki tech-
nologii Aqua-
Guard opraco-
wanej przez fir-
mę Primera
możliwe jest za-
chowanie wyso-
kiego kontrastu
nadruku , gdyż wierzchnia warstwa krążka
jest biała. Niestety, dla domowych użytkow-
ników to rozwiązanie jest mniej wygodne od
technologii LightScribe, gdyż do wykonania
nadruku potrzebujemy drukarki do drukowa-
nia etykiet (nie należy mylić ze zwykłą drukar-
ką atramentową). Jest to jednak idealne roz-
wiązanie dla niewielkich firm, gdyż stosunko-
wo niewielkim kosztem możemy przygotować
profesjonalnie wyglądające krążki. 

Za produkcję płyt z AquaGuard odpowia-
da firma Imation we współpracy z Primera.

CD/DVD TuffCoat z powierzchnią AquaGuard

Wodoodporne płyty

Nazwa urządzenia WD Caviar SE16 500 GB
Strona WWW www.wdc.com
Cena około 1400 złotych

Werdykt: Olbrzymia pojemność i olbrzy-
mia cena. Obecnie taniej jest
kupić dwa urządzenia o pojemności 250 GB

N ajnowsze technologie ko-
jarzą się wszystkim z wy-
sokimi cenami. Jak się jed-

nak okazuje – może być inaczej, na ry-
nek bowiem wkracza właśnie nowa płyta
firmy ECS. Model C19-A SLI został wypo-
sażony w chipset NVIDIA nForce 4 
SLI XE, który współpracuje z procesorami
firmy Intel (gniazdo LGA 775). Jest to tańszy
odpowiednik najwydajniejszego obecnie
chipsetu nForce 4 SLI X16.

Na laminacie płyty znajdziemy dwa sloty
PCI-Express x16, które równocześnie mogą
pracować w trybie x8. Nie zabrakło także

zintegrowanego układu
sieciowego oraz dźwię-

kowego. Jednak
największą zale-

tą nowego 
ECS-a jest z pew-

nością cena, która
wynosi 370 złotych, co za

tego typu produkt jest atrak-
cyjną propozycją.

ECS C19-A SLI

SLI za pół ceny

Nazwa urządzenia ECS C19-A SLI
Strona WWW www.coollaboratory.com/en
Cena około 370 złotych

Werdykt: Wydajny chipset NVIDIA, ob-
sługa najnowszych procesorów
Intel, obsługa SLI. Wszystko, co trzeba, bez
zbędnych dodatków. Za rozsądne pieniądze

Dzięki
D-Link DPH-

-50U będziemy 
mogli telefonować zarówno 

z telefonu zwykłego, jak i VoIP
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J eszcze do niedawna wymia-
na karty graficznej w no-
tebooku była niemożli-

wa, gdyż była wlutowana na
stałe. Obecnie, za sprawą
modułów MXM , może
się to zmienić. Wszyst-
kie nowoczesne, mo-
bilne karty graficzne
produkowane są
właśnie w postaci
modularnej.

MSI podchwycił pomysł
tych modułów i stworzył opartą na
nich kartę graficzną – dla komputerów sta-
cjonarnych . Została ona wyposażona
w slot PCI-Express i dwa złącza MXM,
w których możemy umieścić dowolną kartę
graficzną. Na zdjęciu znajdują się dwie

karty z ukła-
dem GeForce

6600.
Jednak nic

nie stoi na prze-
szkodzie, aby
w przyszłości wyjąć z karty-matki dwa

moduły MXM i zamienić je na przykład na
GeForce 7800 GTX. Urządzenie nie jest jesz-

cze gotowe, więc jego cenę poznamy naj-
wcześniej za miesiąc. A ta może być wysoka.

N a rynek trafiła nowa nagrywarka fir-
my Samsung o oznaczeniu SH-
-W163A . Charakteryzuje się ona

wysokimi prędkościami nagrywania. Dwu-
warstwowe krążki DVD+R urządzenie wypala
z prędkością 8x, DVD-R zaś – 4x. Ciekawostką
jest fakt, że Samsung
SH-W163 szybciej da-
ne zapisuje, niż od-
czytuje. Dla przykła-
du odczyt dla DVD-
-R wynosi 12x, zapis
zaś – 16x. Podobna
sytuacja dotyczy krążków DVD+R oraz CD-R.

Na uwagę zasługuje fakt, że SH-W163A ko-
munikuje się z pecetem za pomocą interfejsu
SATA rzadko spotykanego w nagrywarkach.

ASUS Lamborghini VX1

Wyścigowy notebook

Coollaboratory Liquid Pro

Termoprzewodząca rewolucja

Samsung SH-W163A

Wypalanie przez 
Serial ATA

Nokia 6233

Nierdzewny 
telefonkładnej konfiguracji komputera. Producent

rozpisał się tylko na temat stylistyki. Żółta
obudowa ze znaczkiem producenta samo-

chodów może się podobać, jednak za-
możni klienci oczekują także za-

awansowanych rozwiązań tech-
nicznych. Miejmy nadzieję, że

już niedługo ASUS poda bar-
dziej konkretne informacje

na temat modelu VX1.

F irma ACER już od dłuższego czasu ma
w swojej ofercie notebooki z wydajnej
serii Ferrari, która jest oparta na pro-

cesorach AMD. Konkurencyjny ASUS po-
zazdrościł ACER-owi i tak oto na rynku
pojawiła się konkurencja – notebook
ASUS Lamborghini
VX1. Sercem urządze-
nia jest najnowszy
mobilny procesor fir-
my Intel – Core Duo,
następca cenionego
Pentium M.

Producent zapew-
nia, iż notebook
charakteryzuje się
niewielką wagą,
znakomitą wydajnością i dobrą baterią. Nie-
stety, obecnie nic nie wiadomo na temat do-

Nazwa urządzenia Coollaboratory Liquid Pro
Strona WWW www.coollaboratory.com/en
Cena nieznana

Werdykt: Zapewne ASUS Lamborghini
będzie równie wydajny i drogi,
co efekciarski. Ciekawe tylko, czy wkrótce
pojawi się coś tańszego na polski rynek. Na
przykład ARISTO Škoda?

T elefony 3G stają się coraz
bardziej popularne, więc
aby Nokia 6233 stała się

rynkowym przebojem, producent
postanowił wyposażyć ją w najlep-
sze rozwiązania. Takim niewątpli-
wie jest wyświetlacz o rozdziel-
czości 320 na 240 pikseli. Nie za-
brakło także obsługi GSM/EDGE
800/1800/1900 i nowoczesnego
aparatu fotograficznego z matry-
cą dwóch megapikseli.

Użytkownik ma do dyspozycji 70 MB wbu-
dowanej pamięci oraz złącze miniSD, w któ-
rym możemy umieścić kartę o pojemności do
2 GB. Nokia 6233 obsługuje pliki audio i wideo
w formatach 3GPP, H.263, MPEG-4, AMR,
MP3, MP4, AAC oraz eAAC+. Warto także
wspomnieć o nietypowej, wytrzymałej obudo-
wie urządzenia wykonanej ze stali nierdzew-
nej. Przełożyło się to nieznacznie na wagę te-
lefonu, która wynosi 110 gramów.

Nazwa urządzenia Nokia 6233
Strona WWW www.nokia.com.pl
Cena około 1500 złotych*
* Nieoficjalne informacje

Werdykt: Telefon jest udany, ale na pew-
no nie przełomowy. Jeżeli jed-
nak cena się potwierdzi, może to być cieka-
wa oferta wśród tego typu urządzeń

Nazwa urządzenia MSI Geminium-Go
Strona WWW www.msi-polska.pl
Cena nieznana

Werdykt: Ciekawy pomysł, jednak popu-
larność modułów MXM jest
wciąż znikoma. A bez nich Geminium 
nie ma racji bytu

P asta termoprzewodząca to
substancja, którą nakła-
damy na przykład na pro-

cesor. Odpowiada ona za uzupełnie-
nie nie zawsze równego styku między
CPU a radiatorem, co poprawia od-
prowadzanie ciepła z rozgrzanego
elementu. W dziedzinie past termo-
przewodzących od lat niewiele się zmieniało,
gdyż niepodważalnym liderem tej kategorii
były pasty Arctic Silver. Jednak pojawił się no-
wy, według wielu overclockerów lepszy, pro-
dukt – Coollaboratory Liquid Pro .

Producent podaje, że Liquid Pro został
stworzony na bazie płynnego metalu.
W jego składzie nie znajdziemy żadnych
dodatków, jak na przykład silikonu często

stosowanego w pastach termoprzewodzą-
cych. Ze względu na specyficzny skład pa-

sta nie może
być stosowana

na powierzch-
niach alumi-
niowych.
Możemy jej

użyć tylko wtedy, gdy nasz radiator został
wykonany z miedzi.

Nazwa urządzenia Coollaboratory Liquid Pro
Strona WWW www.coollaboratory.com/en
Cena około 40 złotych

Werdykt: Dzięki zastosowaniu Liquid Pro
nasz procesor stanie się 
chłodniejszy

MSI Geminium-Go

Mobilny GeForce w SLI

Nazwa urządzenia Samsung SH-W163A
Strona WWW www.samsung.pl
Cena około 180 złotych

Werdykt: Udana nagrywarka z nowoczes-
nym interfejsem i w korzystnej
cenie

W pudełku znajdziemy między innymi
oprogramowanie Nero Express 6

ASUS Lamborghini VX1 będzie
dostępny na rynku jedynie 
w dwóch kolorach. W czarnym
oraz żółtym 

Nokia 6233 to dobra
konstrukcja, jednak
konkurenci wcale nie
są gorsi. Czy obudo-
wa wystarczy, aby
przekonać klientów?

Producent dostarcza w opakowaniu jedynie 1 g pasty.
To dużo mniej niż w konkurencyjnych produktach
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F irmy NVIDIA i ATI od dawna prowa-
dzą wojnę o najwydajniejszą kartę
graficzną na rynku. Dziś to już za

mało. Obydwie firmy walczą o palmę
pierwszeństwa jako producenci najbardziej
wydajnego zestawu dwóch kart graficz-
nych. Ekspert przeprowadził testy i spraw-
dził, kto prowadzi w tym wyścigu.

ATI goni NVIDIĘ
Z końcem stycznia na rynek kart graficz-

nych trafił nowy produkt ATI – seria Radeon
X1900. Zastępuje ona karty typoszeregu
X1800, które nie zdobyły zbyt dużej popu-
larności ze względu na zbyt słabą wydaj-
ność w stosunku do konkurencyj-
nych pro-
duktów
NVIDII.

Nowy
Radeon
X1900 wy-
stępuje
w trzech
wersjach.
Najmocniej-
szej – X1900
XTX – charak-
teryzującej się
najwyższym
taktowaniem,
nieco wolniejszej
X1900 XT oraz
X1900 CrossFire Edition . Ta ostatnia jest
wykorzystywana jako karta-matka do pracy
w trybie CrossFire z modelem XTX bądź XT.

ATI Radeon X1900, podob-
nie jak seria X1800, charak-
teryzuje się 16 potokami
renderującymi. NVIDIA ma
tutaj przewagę, gdyż ich
produkt ma aż 24 potoki.
Jednak w porównaniu
z X1800, w X1900 ATI zwięk-
szyło liczbę jednostek prze-
twarzania pikseli z 16 aż do
48. Dzięki temu wszystkie
nowoczesne gry będą działa-
ły zauważalnie szybciej.
NVIDIA GeForce 7800 GTX
512 ma o połowę mniej pro-

cesorów pikseli
– jedynie 24.

Dotychczasowy
król

Do tej pory palma pierw-
szeństwa w wydajności nale-
żała do układu NVIDIA GeFor-
ce 7800 GTX 512. Jest to
wzmocniona wersja udanego

GPU – 7800 GTX. Układ zo-
stał przeprojektowany i po-
prawiony, karta zyskała do-
datkowe 256 MB pamięci, co
łącznie dało aż 512 MB. NVI-
DIA zdecydowała się dodat-
kowo na podniesienie takto-

wania w porównaniu ze standardowym
GTX. Z 430 do 550 MHz dla rdzenia oraz z 1,2
aż do 1,7 GHz w przypadku pamięci. Nieste-
ty, większa wydajność wiąże się z konieczno-

ścią zastosowania więk-
szego i głośniejszego chło-
dzenia niż w modelu
podstawowym.

Praca dwuprocesorowa
Zarówno ATI, jak

i NVIDIA wyposażyły
swoje produkty w możli-
wość pracy dwuproceso-
rowej. W przypadku kart
ATI jest to technologia
CrossFire, u NVIDII zaś 
– SLI. Tabela zawiera
najważniejsze informa-
cje o tych rozwiązaniach.
Obecnie obydwie techno-
logie oferują łączenie ze
sobą jedynie dwóch kart
graficznych. Jednak

zmieni się to w najbliższej przyszłości za
sprawą NVIDIA Quad SLI, o którym Eks-
pert pisze w ramce .

Kto wydajniejszy
Ekspert przeprowadził dokładne testy wy-

dajności kart CrossFire i SLI pracujących
w trybie pojedynczym oraz podwójnym. Je-
den wniosek wynika jasno – wydajność kart
obydwu producentów jest bardzo wysoka.
Jednak prawie we wszystkich testach 
(i to zarówno kart pojedynczych, jak i zdu-
blowanych) trochę lepiej wypada ATI. Naj-
szybsze karty GeForce zapewnią świetną
wydajność w grach, ale to X1900 XTX jest
obecnie najszybszy na rynku. Szkoda tylko,
że na zakup takiego urządzenia (nie wspo-
minając o zestawie CrossFire, gdzie na sa-
me karty trzeba wydać 5000 złotych) stać
tylko najbogatszych. PL

W tabeli Ekspert porównał technologie CrossFire oraz SLI. Są w niej
zawarte informacje na temat głównych różnic i cech obydwu sposo-

bów łączenia kart.

ATI CrossFire NVIDIA SLI

obsługiwane Radeon X800 GeForce 6200–6800
karty Radeon X850 GeForce 7800

Radeon X1800
Radeon X1900

łączenie kart do zwykłej karty musimy dokupić łączymy ze sobą dwie zbliżone, 
specjalny model CrossFire Edition a najlepiej takie same karty graficzne

kompatybilne Radeon Xpress 200 CrossFire nForce 4 SLI
chipsety Intel 975X nForce 4 SLI X16

nForce 4 SLI XE
połączenie zewnętrzne, za pomocą kabla wewnętrzne, za pomocą mostka
między kartami

Najważniejsze cechy SLI i CrossFire

W tabeli Ekspert zgromadził najważniejsze dane techniczne nowych kart. Jedną
z najistotniejszych cech jest na pewno cena – tutaj minimalnie lepiej wypada ATI.

Aby uruchomić tryb SLI, potrzebujemy dwóch kart NVIDIA GeForce o zbliżonych lub
najlepiej takich samych parametrach. Do kompletu potrzebna będzie także płyta głów-
na na chipsecie wymienionym w ramce Najważniejsze cechy SLI i CrossFire.
W przypadku ATI sytuacja jest nieco inna. Nie możemy połączyć ze sobą dwóch takich
samych kart. Potrzebujemy do tego zwykłego modelu ATI Radeon X1900 XT lub Ra-
deon X1900 XTX oraz karty-matki – Radeon X1900 CrossFire Edition. Tak samo, jak
w przypadku NVIDII, będzie konieczny także odpowiedni chipset płyty głównej. Dużą
zaletą CrossFire jest to, że działa nie tylko na płytach głównych z chipsetami ATI, ale
także na tych z układami Intel i975X. Wybór między ATI a NVIDIA jest na razie czysto
teoretyczny. Niewielu bowiem stać na urządzenia za grube tysiące złotych.

ATI Radeon ATI Radeon NVIDIA GeForce 
X1900 XTX X1900 XT 7800 GTX 512

Nazwa kodowa R580 R580 G70
Proces technologiczny 90 nm 90 nm 110 nm
Liczba tranzystorów 380 milionów 380 milionów 302 miliony
Potoki renderujące 16 16 24
Procesory pikseli 48 48 24
Procesory werteksów 8 8 8
Taktowanie rdzenia 650 MHz 620 MHz 550 MHz
Taktowanie pamięci 1550 MHz 1440 MHz 1700 MHz
Szyna pamięci 256 bitów 256 bitów 256 bitów
Cena 2600 złotych 2400 złotych 2700 złotych

Specyfikacja techniczna

Porównanie wydajności
ATI Radeon NVIDIA GeForce ATI Radeon NVIDIA GeForce
X1900 XTX 7800 GTX 512 X1900 XT CrossFire 7800 GTX 512 SLI

3DMark06 5024 pkt 4567 pkt 7003 pkt 6813 pkt
Quake 4* 71,3 fps 75,3 fps 112,4 fps 119,8 fps
Far Cry* 106,3 fps 93,8 fps 180,2 fps 172,2 fps
F.E.A.R.* 49,1 fps 33,2 fps 61,5 fps 53,4 fps
konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR400, MSI K8N Diamond Plus (SLI), ASUS A8R-MVP (CrossFire)
* testy przeprowadzone przy antyaliasingu x4 i filtrowaniu anizotropowym x8

■

P osiadacze kart pracujących w trybie SLI lub
CrossFire na pewno nie narzekają na niedosta-

teczną wydajność w grach. Jednak NVIDIA już pracu-
je nad następcą SLI. Producent pokazał pierwsze
zdjęcia systemu Quad SLI, czyli czterech kart graficz-
nych GeForce 7800 GTX pracujących w SLI . Tak
połączone urządzenia oferują łącznie 96 potoków
renderujących i 2 GB pamięci.

Przyszłość SLI

1900 Cross-
Fire Edition cha-

rakteryzuje się spe-
cjalnym gniazdem , które

odpowiada za komunikację ze zwy-
kłym Radeonem 1900 XT lub XTX

CrossFire ATI RADEON X1900 XTX kontra SLI NVIDIA GeForce 7800GTX 512

Syjamscy giganci
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O trzymanie obrazu 3D, czyli dającego
złudzenie przestrzenności, to od
dawna marzenie producentów mul-
timediów oraz miłośników filmów.

Najnowszymi rozwiązaniami pozwalającymi
uzyskać efekt trójwymiarowego obrazu są wy-
świetlacze DepthCube i Perspecta 1.9.

Widok przez okulary
Trudność z wygenerowaniem obrazu prze-

strzennego polega na tym, że zarówno filmy
3D, jak i obraz tworzony przez komputer jest
wyświetlany na płaskiej powierzchni (moni-
torze czy ekranie kinowym). Żeby otrzymać
obraz przestrzenny, próbowano oszukać ludz-
ki zmysł wzroku. Na tym pomyśle bazowały
pierwsze filmy 3D, okulary
LCD dodawane do niektó-
rych kart graficznych czy
też kina IMAX.

Aby wywołać wrażenie
przestrzenności filmu,
wyświetla się nałożony na
siebie widok z dwóch ka-
mer (rozstawionych rów-
nolegle, podobnie jak
ludzkie oczy). Specjalne okulary pozwalają
dostrzec dwa nałożone na siebie obrazy. Na
przykład pierwsze filmy 3D były kręcone za
pomocą kamer z filtrami, które osłabiały bar-
wę niebieską (na pierwszym filmie) oraz czer-
woną (na drugim). A specjalne okulary z jed-
ną szybką czerwoną, a drugą niebieską potę-

gowały ten efekt. Ludzki wzrok rejestrował
dwa różne nałożone na siebie obrazy, a mózg
interpretował je jako jeden – przestrzenny.
W kinach IMAX obraz 3D pozwalają zobaczyć
okulary polaryzacyjne. Natomiast przezna-
czone dla domowych użytkowników okulary
LCD (podłączane do karty graficznej) działają
nieco inaczej. Na ekranie jest na zmianę wy-
świetlany obraz dla oka lewego i prawego.
Okulary w odpowiednim momencie blokują
(zaciemniając się) widok tej gałce ocznej, któ-
ra nie powinna widzieć monitora.

Jest nam niedobrze
Wszystkie te rozwiązania mają wiele wad.

Największą z nich jest to, że wywołują ból
głowy, a nawet nudności. Aby te-
go uniknąć, należy zamiast mę-
czyć oczy, wyświetlić obraz na
przestrzennym ekranie. Na tym
założeniu bazują
nowe rozwiązania.

Dwie drogi do 3D
Firma Actuality

Systems z Burling-
ton zbudowała wyświetlacz Per-
specta 1.9 . Jest to rodzaj moni-
tora w kształcie półkuli. Znajdu-
je się w nim ekran obracający
się dookoła własnej osi aż 15
razy w ciągu sekundy. W tym
czasie na ekran rzutowanych

jest 198 kolejnych klatek obrazu o rozdzielczo-
ści 768x768 – wysyłanych ze specjalnego pro-
jektora. Ruch obrotowy wyświetlacza jest na
tyle szybki, że ludzkie oko go nie dostrzega.
Mózg rejestruje sam widoczny na nim obraz.
Dzięki niedoskonałości naszych zmysłów płyn-
nie zmieniające się obrazy widziane pod różny-
mi kątami są przez mózg odbierane jako jeden
obraz przestrzenny.

Inną metodę otrzymania obrazu 3D zaprezen-
towała firma LightSpace, w swoim wyświetla-
czu DepthCube z1024. Urządzenie ma wbudo-
wany z tyłu projektor , który wysyła 1000
pojedynczych obrazów w ciągu sekundy na je-
den z 20 cienkich ekranów. Są one umieszczo-
ne jeden za drugim z przodu monitora . Spe-
cjalny sterownik zarządzający pracą Depth-
Cube dzieli obraz na części.
Rozpoznaje, które z ele-
mentów są umieszczone
głębiej na scenie, a któ-
re bliżej, i wyświetla je
odpowiednio na dal-
szych lub bliższych wi-
dzowi ekranach. W ten
sposób powstaje wraże-
nie przestrzenności. 

Dodatkowo system anty-
aliasingu eliminuje wszelkie nie-
równości obrazu wyświetlanego na ekranach.
Producenci ekranu zapewniają, że na ich
urządzenie można patrzeć nawet dziesięć go-
dzin i nie odczuje się zmęczenia.

Udane oszustwo
Przełomowość tych dwóch rozwiązań wyni-

ka z zastosowania przestrzennego ekranu.
Konstruktorom udało się stworzyć rzeczywi-
stą głębię obrazu, a nie tylko złudzenie wywo-
łane niedoskonałością naszych oczu.

Niestety, wyświetlacz firmy LightSpace
kosztuje obecnie 50 tysięcy dolarów – jest to
urządzenie dla ośrodków badawczych i na-
ukowców. A Perspecta nadal czeka na wpro-
wadzenie do sprzedaży. Oznacza to, że na
przestrzenne obrazy w naszych domach
będziemy musieli jeszcze poczekać. KD

NOWE TECHNOLOGIE
WYŚWIETLACZE 3D

Dość imitacji trójwymiarowych obrazów czy wykorzysty-
wania złudzeń optycznych. Powstały wyświetlacze 3D

Lepiej niż w kinie
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DepthCube z1024 3D Perspecta 1.9
Rozdzielczość 1024x748x20 paneli 768x768x198 wyświetleń
Kolory 15 bitów 21 bitów
Odświeżanie ekranu 50 Hz 24 Hz
Konfiguracja Komputer wyposażony w Windows 2000 Komputer wyposażony w procesor AMD 
platformy lub XP, procesor 1,5 GHz Pentium 4, Athlon 64-bitowy 2,2 GHz, karta  

karta graficzna GeForce 256 MB RAM graficzna oparta na chipsecie NVIDII,  
PCI-e (do tworzenia obazów 3D) podłączenie przez kartę sieciową Ethernet

Waga 87,5 kg 27,18 kg
Wymiary 27,5”x22”x29,8” 48”x31”x22,25”

Porównanie nowych wyświetlaczy 3D
■

Wyświetlacz DepthCube działa z Windows 2000 i XP 
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TESTY
PŁYTY GŁÓWNE ZE ZINTEGROWANĄ GRAFIKĄ

J ednym z głównych komponentów
komputera jest karta graficzna.
Niestety, nawet najtańsze urządze-
nie tego typu kosztuje około 200

złotych. Co ciekawe, te pieniądze można
w bardzo prosty sposób zaoszczędzić. Wy-
starczy, składając lub zamawiając kompu-
ter, zamontować w nim płytę główną ze
zintegrowaną kartą graficzną .

Na takie rozwiązanie warto się zdecydo-
wać w dwóch wypadkach. Po pierwsze,
kiedy nie gramy i nie potrzebujemy zaawan-
sowanej karty graficznej. Wtedy zintegrowa-
ny układ w zupełności powinien nam wy-
starczyć. Drugim przypadkiem jest sytuacja,
gdy przy zakupie nowego peceta nie stać nas
na drogą kartę graficzną. Zamiast płacić
200–400 złotych za urządzenie, które nie

spełni naszych
oczekiwań, le-
piej zaoszczę-
dzić i kupić
płytę z grafi-
ką. Do mniej
wymagających
gier powinna
wystarczyć.
A gdy po kilku

miesiącach odłożymy więcej pieniędzy, w pe-
cecie zamontujemy sobie wymarzoną mocną
kartę graficzną.

Na rynku dostępnych jest wiele płyt
głównych ze zintegrowaną grafiką. Ekspert
przybliży najciekawsze z nich dla popu-
larnej platformy Socket 939, czyli dla
procesorów Sempron/Athlon 64.

Tanio i z perspektywą
Płyty ze zintegrowanymi

układami graficznymi mają
wiele zalet. Pierwszą jest cena.
W granicach 200–300
złotych otrzymujemy
płytę opartą na no-
woczesnym chipse-
cie, która ma dodat-
kowo układ graficz-
ny. Urządzenie nie-
wiele tylko ustępuje
standardowym pły-
tom ATX, które nie
mają zintegrowanego
GPU, a kosztują
400–500 złotych. 

Pierwszą wadą jest
to, że większość  płyt
z kartami graficzny-
mi jest wykonana
w standardzie Micro
ATX. Takie urządze-

nia mają mniejsze rozmiary i ograniczoną
liczbę slotów PCI/PCI-E – co zmniejsza moż-
liwości rozbudowy płyty (zwykle możemy
zamontować tylko dwie karty rozszerzeń).

Wydajność adekwatna do ceny
Karty zintegrowane wspierają nowoczes-

ne technologie, takie jak PixelShader (Ge-
Force 6150 nawet w wersji 3.0). Zaglądając
do tabeli , przekonamy się, że płyty z kar-
tami graficznymi oferują spore możliwości
graficzne. Nie zmienia to faktu, że ich wy-
dajność w grafice jest ograniczona. Jak wy-
nika z tabeli testowej , możemy zapo-

mnieć o komfortowym graniu przy wyso-
kiej liczbie detali w wymagające tytuły,
takie jak Far Cry czy Doom 3. Jednak gdy
zrezygnujemy z jakości obrazu, będziemy
mogli uruchomić praktycznie każdą współ-
czesną grę, a liczba klatek na sekundę 
z pewnością przekroczy wymagane 25. Naj-
lepszą wydajność oferują płyty z NVIDIA
GeForce 6150.

Kolejnym problemem są z pewnością
wyjścia zintegrowanej karty graficznej.
Muszą one być umieszczone na panelu
I/O . Oznacza to, że zintegrowane grafiki
oferują mniej wyjść niż zwykłe karty.

Na każdej płycie ze zintegrowaną grafiką
spotkamy analogowe złącze D-Sub konieczne
do podłączenia monitora CRT i tańszych wy-

Płyty główne ze zintegrowaną kartą grafiki to najlepszy
sposób na niedrogi i wydajny domowy komputer

Grafika na płycie
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W poniższej tabeli Ekspert porównał dwa zestawy komputerowe. Pierwszy z nich
został wyposażony w zintegrowaną kartę graficzną NVIDIA GeForce 6150 .

Drugi, w standardową płytę główną ATX oraz kartę NVIDIA GeForce 6200 na
PCI-Express. Jest ona, co prawda, nieco wydajniejsza od układu GeForce 6150, jed-
nak jej koszt jest wyraźnie większy. Dlatego warto oszczędzić 360 złotych, a gdy
uzbieramy więcej gotówki, zakupić wymarzoną kartę graficzną.

Zintegrowana grafika Odrębna grafika
Płyta główna Gigabyte GA-K8N51GMF-9 (250 zł) Gigabyte GA-K8NF-9 Ultra (360 zł)
Procesor AMD Athlon 64 3000+ (600 zł) AMD Athlon 64 3000+ (600 zł)
Pamięć RAM Kingston 2x 512 MB DDR (350 zł) Kingston 2x 512 MB DDR (350 zł)
Karta graficzna zintegrowana Gigabyte GeForce 6200 (250 zł)
Dysk twardy WD Caviar SE 120 GB (300 zł) WD Caviar SE 120 GB (300 zł)
Napęd optyczny NEC DVD+/-RW (200 zł) NEC DVD+/-RW (200 zł)
Obudowa Modecom MidiTower (200 zł) Modecom MidiTower (200 zł)
Peryferia Klawiatura + mysz (100 zł) Klawiatura + mysz (100 zł)
Suma 2000 złotych 2360 złotych

Porównanie kosztów konfiguracji

Już za 320 złotych
możemy nabyć wy-
dajną płytę z ukła-
dem GeForce 6150

GPU NVIDII nie jest zintegrowany z chipsetem . To po
prostu odrębny układ umieszczony na płycie głównej

Niektóre płyty, których cena nie przekracza nawet
300 złotych, mają wyjście S-video 
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świetlaczy LCD . Jednak droższe wyświetla-
cze ciekłokrystaliczne umożliwiają podłącze-
nie przez cyfrowe złącze DVI, które oferuje

wyższą jakość obrazu. Niestety, niewiele
płyt ma to złącze. Do tego grona możemy za-
liczyć na przykład MSI K8NGM2-FID z GeForce
6150 na pokładzie. Złącze S-video , przez
które podłączamy telewizor, spotkamy
w wielu płytach dostępnych na rynku. Dzię-
ki temu poprowadzenie kabla do telewizora,
aby oglądać filmy na dużym ekranie, nie bę-
dzie stanowiło najmniejszego problemu.

Pamiętajmy, że zestaw złącz na płycie nie
zależy od zastosowanego chipsetu, ale od
konkretnego modelu i producenta.

Problemy z pamięcią
Każda karta graficzna składa się z GPU,

czyli procesora oraz kości pamięci. Są
w nich przechowywane między innymi tek-
stury z aplikacji i gier 3D. Zazwyczaj te pa-
mięci są bardzo wydajne, dzięki temu dane
między nimi a GPU przesyłane są
szybko. Jednak zintegro-
wane układy graficz-
ne nie mają własnej
pamięci. Dane wykorzy-
stywane przez GPU są
przechowywane w pamię-
ci RAM komputera. 

Jest on wolniejszy od te-
go stosowanego standardo-
wo na kartach graficznych,
co widać w tabeli testowej.

Zazwyczaj w BIOS-ie płyty głównej może-
my ustawić, ile megabajtów RAM-u ma być
wykorzystywane przez zintegrowaną kartę

graficzną . Jest to zazwyczaj od 16 do 128
lub 256 MB. Jeżeli lubimy cza-

sem pograć, Ekspert zaleca
zarezerwowanie dla grafi-
ki 128 MB. Jeśli tylko

oglądamy filmy, możemy zmniejszyć tę
wartość do 16 lub 32 MB. 

Jest to o tyle ważne, że ta
pamięć zostaje wydzielona
z pamięci RAM naszego kompu-
tera. Oznacza to, że w pececie
z 512 MB RAM, z których 128 MB
przeznaczymy dla karty graficznej –
do dyspozycji pozostanie nam jedynie
384 MB dostępnej pamięci. Efektem jest spo-
wolnienie działania komputera.

Więcej mocy
Niegdyś zakup płyty ze zintegrowanym

układem graficznym oznaczał, że urządze-
nia nie będziemy mogli rozbudować o lepszą
kartę graficzną. Obecnie wszystkie dostępne
na rynku i opisane w tabeli chipsety ob-
sługują dodatkowy slot PCI-Express x16.
Oznacza to, że gdy zintegrowany GPU prze-

stanie nam wystarczać, możemy po
prostu kupić wydajniejszą
kartę graficzną.

Wybieramy płytę
Na rynku dostępnych jest

wiele płyt głównych ze zinte-
growaną grafiką. Kupując
takie urządzenie, musimy
rozważyć, jakie parametry
są dla nas najważniejsze –

i na tej podstawie dokonać wyboru. Produ-
cent jest zazwyczaj mniej ważny, gdyż liczą
się możliwości. Ekspert podpowie, na co
zwrócić uwagę. Koniecznie też zapoznajmy
się z danymi zawartymi w tabeli .

Grafika. Zintegrowany układ powinien
poradzić sobie z obsługą najnowszych gier.

Dobrze będzie, jeżeli procesor jest zgodny
z DirectX 9.0c, czyli obsługuje shadery

w wersji 3.0. Z tym radzą sobie płyty
wyposażone w GPU GeForce 6100

oraz 6150.
Rozbudowa. Taka płyta po-

winna mieć slot PCI-Express
x16. W przeciwnym wypadku rozbu-

dowanie jej o nową kartę nie będzie możli-
we. Obecnie wszystkie nowe płyty mają taki
slot, jednak gdy chcemy kupić urządzenie
używane – zwróćmy na to uwagę.

Wyjścia. Dobra płyta powinna mieć analo-
gowe wyjście monitorowe D-Sub oraz S-video
do podłączenia telewizora. Na przykład urzą-
dzenie Gigabyte w GA-K8N51PVMT-9 oprócz 
D-Sub oferuje właśnie S-video.

Możliwości. Wielu pro-
ducentów, oferując
tanie płyty,
upraszcza
BIOS, usu-
wając z niego
wiele funkcji
(zwłaszcza dotyczą-
cych podkręcania).
Warto zwrócić uwagę na
takie urządzenia, jak Giga-
byte K8N51PVMT-9 oraz Biostar 
GeForce 6100-M9 , które umożliwiają prze-
taktowanie procesora i kompleksowe skonfi-
gurowanie BIOS-u. PL

Porównanie wydajności układów graficznych
VIA K8M890 NVIDIA GeForce NVIDIA GeForce NVIDIA GeForce ATI Radeon

6150 + nForce 430 6100 + nForce 430 6100 + nForce 410 Xpress 200 
3DMark03 579 pkt 1572 pkt 1292 pkt 901 pkt 953 pkt
Far Cry (low/high)** 16,2/3,8 fps 48,3/16,8 fps 40,5/13,3 fps 28,3/9,6 fps 40,2/11,2 fps
Doom 3 (low/high)** 5,2/3,3 fps 17,6/10,1 fps 13,3/8,6 fps 8,9/5,7 fps 9,1/5,9 fps
Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR;  * Samodzielne karty graficzne na złączu PCI-E ** low - rozdzielczość 800x600, niskie detale; high - 1024x768, wysokie detale

NVIDIA GeForce NVIDIA GeForce
6200* 6600*
4557 pkt 5820 pkt
118,6/43,8 fps 119,2/58,2 fps
69,9/48,3 fps 81,1/63,3 fps

Płyty z chipsetem VIA K8M890
dopiero pojawiają się na rynku. Są wy-

posażone w mostek północny ze zintegrowaną
grafiką i osobny mostek południowy 

Urządzenie
Biostar zostało

wyposażone w tań-
szy GPU GeForce 6100

VIA K8M890 NVIDIA GeForce 6150 NVIDIA GeForce 6100 NVIDIA GeForce 6100 ATI Radeon Xpress 200
+ nForce 430 + nForce 430 + nForce 410

Gniazdo Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939**
Prędkość FSB 1 GHz Hyper-Transport 1 GHz Hyper-Transport 1 GHz Hyper-Transport 1 GHz Hyper-Transport 1 GHz Hyper-Transport
Obsługa PATA 4x Parallel ATA 4x Parallel ATA 4x Parallel ATA 4x Parallel ATA 4x Parallel ATA
Obsługa SATA 4x Serial ATA I/II 4x Serial ATA I/II 4x Serial ATA I/II 2x Serial ATA I/II 4x Serial ATA I
Macierz RAID RAID 0, 1, 0+1, 5 RAID 0, 1, 0+1, 5 RAID 0, 1, 0+1, 5 RAID 0, 1 RAID 0, 1
Interfejs sieciowy 10/100/1000* Mbps 10/100/1000 Mbps 10/100/1000 Mbps 10/100 Mbps 10/100/1000 Mbps
Układ dźwiękowy VIA Vinyl HD Audio (AC’97) HDA Azalia (AC’97) HDA Azalia (AC’97) HDA Azalia (AC’97) AC’97
Porty USB 8x USB 2.0 8x USB 2.0 8x USB 2.0 8x USB 2.0 4x USB 2.0
Układ graficzny VIA Chrome9 HC IGP NVIDIA GeForce 6150 NVIDIA GeForce 6100 NVIDIA GeForce 6100 ATI Radeon X300
Obsługa DirectX DirectX 9.0 DirectX 9.0c DirectX 9.0c DirectX 9.0c DirectX 9.0
Wersja Pixel Shader 2.0 3.0 3.0 3.0 2.0
Zegar taktujący 250 MHz 475 MHz 425 MHz 425 MHz 325 MHz
Pamięć GPU współdzielona współdzielona współdzielona współdzielona współdzielona
Gniazdo PCI-E x16 tak* tak tak tak tak
Opinia eksperta ●+ płyty z tym chipsetem są ●+ wysoka wydajność ●+ udany chipset ●+ bardzo niska cena ●+ atrakcyjna cena

bardzo tanie ●– stosunkowo wysoka cena ●+ zadowalająca cena ●– mniej funkcji od pozostałych ●+ zadowalające możliwości
●– niezbyt szybki układ graficzny ●– nieco wolniejsza karta graficzna chipów NVIDIA ●– brak obsługi Shader Model 3.0

* Opcjonalnie. ** Występuje także w wersji z Socket 754/775

Parametry chipsetów ze zintegrowanym GPU dla procesorów Athlon 64
■
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TESTY
RUTERY WI-FI Z TECHNOLOGIĄ MIMO

P race nad kolejnym standardem sie-
ci Wi-Fi oznaczonym 802.11n roz-
poczęły się w 2002 roku i trwają do
dzisiaj. Urządzenia zgodne

z 802.11n szybkością mają dorównać Fast-
Ethernetowi (100 Mbit/s), a mówi się nawet
o transferach dochodzących do 600 Mbit/s.
Planuje się także znaczne zwiększenie zasię-
gu sprzętu Wi-Fi. Jednak procedura wprowa-
dzania nowych standardów WLAN jest dosyć
skomplikowana i bardzo czasochłonna .

Aby przyciągnąć klientów, producenci już te-
raz oferują urządzenia, które mają zawierać
technologie i rozwiązania z oczekiwanego
standardu. Ekspert sprawdził, jakie mają
parametry i czy warto je kupować.

Pionierzy standardu N
Na rynku pojawia się coraz więcej urzą-

dzeń Wi-Fi oznaczonych logo MIMO (nazy-
wanych też Pre-N – poprzedzające standard
802.11n). Ekspert przetestował cztery rutery
bezprzewodowe, które według oznaczeń sto-
sowanych przez producentów wykorzystują
technologię MIMO. W teście udział wzięły
rutery: Belkin Pre-N 
Router, D-Link DSL-
-G624M, Linksys
WRT54GX oraz Netgear
WPN824. Ekspert zbadał
prędkość transmisji po-
między każdym z wymie-
nionych ruterów a karta-
mi MIMO tej samej firmy.
Podczas testów sprawdzono
także, czy rozwiązania tech-
nologiczne zastosowane 
w ruterach są w pełni
zgodne ze standardem
802.11g i zwiększają szyb-
kość transmisji z kartami
wykonanymi właśnie
w tej technologii.

Technologia Wi-Fi i rozszerzenia 
przyspieszające transfer

Zgodnie z założeniami standardu IEEE
802.11 urządzenia Wi-Fi do przesyłania da-
nych korzystają z bezpłatnego pasma ISM
(pasmo częstotliwości przemysłowych, na-
ukowych i medycznych). Sprzętowi Wi-Fi
przyznano pasmo 2,4 GHz i podzielono je na
14 kanałów radiowych (w Europie wykorzy-
stywanych jest pierwszych 13 kanałów) .

Komunikacja pomiędzy urządzeniami Wi-
-Fi, działającymi w jednej sieci, odbywa się
na ustalonym wcześniej kanale. Dzięki po-
działowi pasma możliwe jest współdziałanie
kilku sieci bezprzewodowych na jednym tere-
nie, które pracują na różnych kanałach, wza-
jemnie się nie zakłócając.

Pierwsze przyspieszenia
Maksymalna prędkość transmisji zdefinio-

wana w aktualnie obowiązującym standar-
dzie 802.11g wynosi 54 Mbit/s. Jednak produ-
cenci już od dawna starali się zwiększyć szyb-
kość przepływu danych, stosując w tym celu
różne technologie (rozszerzenia) i zabiegi. Jed-
nym z nich jest rozszerzenie Super G stosowa-
ne między innymi w urządzeniach firmy 
D-Link (nazwa handlowa to AirPlusXtremeG )
i Netgear. Wzrost wydajności (maksymalnie
do 108 Mbit/s) uzyskuje się tutaj przez wyko-
rzystanie do transmisji szerszego pasma (kil-

ku kanałów radiowych). Niestety, rozwiąza-
nie to ma swoje wady. Ze sprzętem pracują-
cym w trybie wykorzystującym Super G mogą
się połączyć tylko urządzenia obsługujące tę
technologię. Dla zwykłych kart 802.11g urzą-
dzenia pracujące w trybie Super G są niewi-

doczne. Na danym terenie może także
działać tylko jedna sieć wykorzy-

stująca Super G. 
Konkurencyjną meto-

dą zwiększania wydaj-
ności sieci, wykorzystywaną

między innymi przez firmę Link-
sys i Belkin, jest system 
SpeedBooster . W tym przy-
padku zwiększenie prędkości
transmisji o 35 procent uzy-
skano dzięki optymalizacji
wykorzystania kanałów ra-

Sieć bezprzewodowa to wspaniała rzecz. Ekspert
pokaże, jakie rozwiązania zwiększają jej przepustowość
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Jak powstaje 802.11n

Kanały radiowe
Kanały radiowe w paśmie 2,4 GHz
numer kanału radiowego

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
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częstotliwość (GHz)

Anteny dołączone
do karty Linksys
WMP54GX umieszczone
są na specjalnej pod-
stawce, dzięki czemu możemy precyzyjniej
skierować je w stronę rutera

Dotychczas stosowane były różne technologie zwiększania
prędkości transmisji Wi-Fi. Najnowszą próbą rozszerzenia
standardu jest właśnie MIMO

Zatwierdzanie nowych standardów sprzętowych branży IT jest
długotrwałą procedurą. Najpierw Instytut Inżynierii Elektryki

i Elektroniki (ang. IEEE) ocenia między innymi uniwersalność, od-
rębność od poprzednich standardów, jak również aspekty finanso-
we wynikające z nowego standardu. Następnie IEEE rozpatruje
propozycje rozwiązań technicznych różnych producentów. 
W przypadku 802.11n zgłoszonych zostało aż 36 propozycji. In-
stytut wybrał dwie z nich
do dalszych analiz – tech-
nologię TGn Sync i WWiSE,
których podstawą jest wy-
korzystanie technologii MI-
MO (ang. Multiple Input Multiple Output). MIMO polega na
równoległej transmisji danych za pomocą wielu anten. Aby za-
pewnić kompatybilność ze standardami 802.11b oraz g, 802.11n
przesył danych musi odbywać się na jednym kanale radiowym. 
Na początku tego roku grupa pracująca nad 802.11n osiągnęła
kompromis i zatwierdziła wariant grupy proponującej TGn Sync
jako wstępną wersję standardu 802.11n. Ratyfikacja technologii
przez IEEE jest zapowiadana na początek przyszłego roku.



diowych. W przeciwieństwie do Super G SpeedBooster
został zaakceptowany przez konsorcjum Wi-Fi Alliance,
która zajmuje się certyfikowaniem sprzętu Wi-Fi.

Zwiększony zasięg
Podstawowym parametrem sieci Wi-Fi, oprócz szyb-

kości transmisji, jest zasięg działania sprzętu. Produ-
cenci również używają zabiegów mających zwiększyć
ten zasięg. Przykładowym rozwiązaniem jest stosowa-
na między innymi przez firmę D-Link technologia XR
(ang. Extended Range – zwiększony zasięg), znana pod
nazwą handlową 2XR. Wykorzystywane są tutaj bar-
dziej czułe chipsety, które pozwalają na odbiór słabych
sygnałów i ustanowienie stałego, choć wolnego połą-
czenia, na przykład 0,25 MBit/s.

Urządzenia stosujące te technologie są już od dłuż-
szego czasu dostępne na rynku. Jednak nowe Pre-N

mają według producentów
stanowić zupełnie nową ja-
kość – dzięki wykorzystaniu
technologii MIMO.

Co to jest MIMO
Standard 802.11n będzie

się opierał w dużej mierze
właśnie na technologii MI-
MO. Ideą zastosowania
MIMO w sieciach Wi-Fi
jest zwiększenie szybkości

przesyłanych danych. Sprzęt MIMO to urządzenia
wieloantenowe. Za pomocą każdej z anten nadajnik
przesyła równolegle kilka strumieni danych. Nato-
miast każda z anten odbiornika przechwytuje po-
szczególne porcje pakietów, dzięki czemu kolejne
dane są przesyłane szybciej. Aby zapewnić zgodność
ze standardami 802.11b i g, transmisja powinna się
odbywać na tym samym kanale radiowym. Zastoso-
wanie dwóch anten w urządzeniach MIMO powin-
no skutkować dwukrotnym zwiększeniem prędkości
transmisji danych. Teoretycznie więc n-krotne
zwiększenie liczby anten powinno zaowocować 
n-krotnym wzrostem wydajności sieci. Jak będzie to

wyglądać w praktyce, dowiemy się być może za kil-
ka lat, kiedy standard 802.11n na dobre zadomowi
się na rynku. 

Na razie Ekspert sprawdził, jak MIMO wpływa na
pracę urządzeń w technologii 802.11g.

Z pozoru zwykłe rutery
Wszystkie testowane rutery są wyposażone

w przełącznik (switch) FastEthernet. Wszystkie
urządzenia mają również wbudowany serwer DHCP,
dzięki któremu możliwe jest automatyczne przyzna-
wanie adresów IP kartom Wi-Fi działającym w sieci.
Bezpieczeństwo LAN-u zapewniają wbudowane za-
pory firewall. 

Wszystkimi ruterami możemy zarządzać za pomocą
przeglądarki internetowej. Panele konfiguracyjne
urządzeń MIMO nie różnią się zasadniczo od paneli
poprzednich modeli ruterów poszczególnych produ-
centów. Na wyróżnienie zasługuje jednak interfejs ru-
tera Netgear. Po każdym zalogowaniu się interfejsu
konfiguracyjnego urządzenia wyświetla się okno 
proponujące aktualizację oprogramowania firmware
rutera. Zdaniem Eksperta jest to znakomite rozwiąza-
nie, ponieważ wielu użytkowników zapomina o aktu-
alizacji. A przecież nowy firmware często wzbogaca
urządzenie o nowe funkcje i poprawia jego działanie.

Test wydajności MIMO
Test ruterów oznaczonych logo MIMO składał się

z dwóch głównych części. Najpierw Ekspert zbadał, czy
urządzenia są w pełni zgodne ze standardem 802.11g.
Użyto w tym celu specjalnego oprogramowania do ana-
lizowania widma sygnału w paśmie Wi-Fi – AirMagnet

Spectrum Analyzer, które Ekspert mógł wy-
korzystać dzięki uprzejmości firmy Passus. 
Z pomiarów wynika, że tylko rutery Linksys
i Belkin nadają i odbierają równolegle kilka
strumieni danych,
wykorzystując do
transmisji tylko
jeden kanał ra-
diowy , przykła-
dowo kanał nu-
mer 6. Umożli-
wia to podłącze-
nie do sieci stan-
dardowych urzą-

P rzeważnie sygnał dociera do odbiornika nie tylko po linii prostej.
Część fal zostaje rozproszona i dopiero po odbiciu od przeszkody

(na przykład ściany) dociera do anteny odbiorczej urządzenia. Odbity
sygnał dociera więc do anteny z pewnym opóźnieniem, czyli jest prze-
sunięty w fazie w stosunku do sygnału głównego. Proste anteny sto-
sowane w urządzeniach Wi-Fi potrafią rozpoznać najsilniejszy sygnał,
a pozostałe potraktować jako szum
i odrzucić. 
Inteligentne anteny (ang. smart an-
tennas), zintegrowane ze specjalny-
mi układami sterującymi w nadajni-
ku, służą do formowania wiązki fal
radiowych. We wnętrzu anteny znaj-
dują się ruchome panele, dzięki któ-

rym możliwe jest uzyskanie kierunkowości zarówno wysyłanych
(nadajnik), jak i odbieranych danych (odbiornik). Urządzenie Wi-Fi
wysyła jednak ten sam sygnał, tylko w wielu kierunkach . Inteli-
gentne anteny w odbiorniku potrafią wiele słabych sygnałów, które
docierają do urządzenia po odbiciu, połączyć w jeden mocny sygnał
i przesłać go do dalszego przetwarzania. Zastosowanie inteligent-

nych anten pozwala na dokładniejsze
pokrycie sygnałem obszaru działania
sieci Wi-Fi, co pośrednio zwiększa jej
wydajność. Oczywiście inteligentne
anteny mogą być wykorzystywane
w urządzeniach MIMO, ale każda
z nich musi wysyłać w tym samym
czasie inne dane.

Inteligentne anteny

Dane przeznaczone do wysłania są w nadajniku rozdzielane i kierowane do oddzielnych
anten , które wypromieniowują sygnał. Anteny odbiornika przechwytują fale radio-
we, a rozdzielone wcześniej dane są łączone w odbiorniku w jeden strumień 

Rutery i Access pointy o zwięk-
szonym zasięgu produkowane
przez firmę D-Link są opatrzo-
ne symbolem 

strumień danych 1

strumień danych 2

dane

układ
radiowy

układ
radiowy

układ
radiowy

układ
radiowy

ruter Wi-Fi MIMO karta Wi-Fi MIMO

rozdzielenie danych 
na dwa strumienie

połączenie
danych 

w jeden
strumień

strumień danych 1

ruter Wi-Fi

strumień danych 2

dane

radio

radio

radiodane są duplikowane 
i wysyłane 
do dwóch anten

karta Wi-Fi

Na
 po

dst
aw

ie 
ww

w.
air

go
ne

tw
ork

s.c
om

Na podstawie www.airgonetworks.com



18 MARZEC 2006

dzeń 802.11g i współistnienie na jednym tere-
nie kilku sieci Wi-Fi wykorzystujących tech-
nologię MIMO.

Testowane rutery D-Link i Netgear wyko-
rzystują rozszerzenie Super G, więc dane są
przesyłane na kilku sąsiednich kanałach .
Jeśli więc ruter pracuje z maksymalną wydaj-
nością – w trybie wykorzystującym Super G,
niemożliwe jest podłączenie do niego karty
nieobsługującej tego standardu. Oznacza to,
że aby wykorzystać właściwości MIMO, musi-
my do wszystkich komputerów w naszej sieci
WLAN dokupić karty MIMO.

Prędkość transmisji
W następnym teście Ekspert zmierzył szyb-

kość przesyłu danych, jaką oferują rutery 
MIMO we współpracy z dedykowanymi im
kartami oraz z kartą 802.11g, która nie wyko-
rzystuje żadnych rozszerzeń. Dodatkowo
przetestowano konfiguracje ruter–karta każ-
dego producenta, pracujące w standardzie

802.11g. Pomiary zostały powtórzone
w trzech różnych miejscach wewnątrz jedne-
go budynku. Zmierzono zarówno maksymal-
ną, jak i średnią szybkość przesyłania da-
nych. Ekspert wykorzystał do tego popularne
oprogramowanie DU Meter. 

Wyniki pomiarów zebrano w tabeli . Ru-
ter W-Fi kupujemy przeważnie po to, aby po-
dzielić łącze internetowe pomiędzy kompute-
ry w domu. Zatem najbardziej powinna nas
interesować szybkość transferu zmierzona
w odległości 10 i 20 metrów. Na dystansie 
10 metrów, kiedy na drodze sygnału znajdo-
wały się tylko meble, najlepiej spisał się ze-
staw MIMO firmy Netgear. Linksys WRT54GX
był natomiast najszybszy we współpracy ze
standardową kartą 802.11g.

Jednak dopiero na dystansie 20 metrów,
kiedy na drodze sygnału znajdowały się
cztery ścianki działowe, urządzenia MIMO

zaprezentowały swoje możliwosci. Żaden
z testowanych zestawów 802.11g (oprócz jed-
nego rutera firmy Linksys) nie zdołał w ogó-
le nawiązać połączenia w tych warunkach.
Za to wszystkie rutery MIMO nawiązywały
połączenie i pozwalały na transmisję da-
nych zarówno z kartą MIMO, jak i kartą
802.11g. Szybkość transmisji osiągała war-
tość 2 MB/s (16 Mbit/s), co jest całkiem przy-
zwoitym transferem. Wyjątkiem był tutaj
ruter Netgear, który osiągnął transfer o wie-
le niższy niż konkurencji. Prawdopodobnie
przyczyną spadku szybkości transmisji da-
nych na większe odległości jest to, że ante-
ny są zamknięte w obudowie rutera. 

Wady i zalety urządzeń
Wszystkim testowanym ruterom ozna-

czonym logo MIMO udało się nawiązać
transmisję danych w miejscu, gdzie typowe
urządzenia 802.11g nie mogły się ze sobą po-
łączyć. Inteligentne anteny zapewniają
więc lepsze pokrycie sygnałem. Z przepro-
wadzonego testu wynika jednak, że tylko
rutery Linksys i Belkin są zgodne z założe-
niami standardu 802.11n pod względem wy-
korzystania jednego kanału do transmisji
danych. Chociaż urządzenia D-Link i Netge-
ar korzystają z układu inteligentnych an-
ten, to do przesyłania danych w najszyb-
szym trybie transmisji korzystają z więcej
niż jednego kanału, przez co stają się nie-
kompatybilne z kartami pracującymi
w standardzie 802.11g.

Czy kupować MIMO
Testowane rutery MIMO we współpracy

z dedykowanymi im kartami sieciowymi
MIMO wykazały się większą szybkością
działania niż zestawy 802.11g.  Jednak we
współpracy z kartą 802.11g, kiedy urządze-
nia nie są zbyt daleko oddalone od siebie,
a na drodze sygnału nie ma zbyt wielu prze-
szkód, szybkość transmisji ruterów MIMO
niewiele różni się od ruterów 802.11g. Rute-
ra MIMO nie warto więc kupować, kiedy
nasza sieć ulokowana jest na małej po-
wierzchni i działają w niej karty 802.11g. 
W takim przypadku wystarczy zastosować
ruter i karty wykorzystujące jedno z opisy-
wanych rozszerzeń (Super G lub SpeedBoo-
ster). Sprzęt taki kupimy o wiele taniej niż
urządzenia MIMO. Jeśli jednak bezprzewo-
dowy LAN działa na większej powierzchni,
a sygnał ma do pokonania kilka przeszkód
terenowych, z którymi nie radzi sobie ruter
802.11g, warto zainwestować w ruter MI-
MO. Testy Eksperta wykazały, że dzięki sys-
temowi inteligentnych anten i rozszerze-
niom zwiększającym zasięg radiowy urzą-
dzania MIMO umożliwiają dokładniejsze
pokrycie sygnałem obszaru działania sieci,
co pozwala na wymianę danych również ze
standardowymi kartami 802.11g. PG

TESTY
RUTERY WI-FI Z TECHNOLOGIĄ MIMO

■

Adresy WWW:
www.ieee.org
www.passus.pl
www.tgnsync.org
www.wi-fi.org

Warto zajrzeć...

Wydajność ruterów MIMO

Belkin Pre-N Router D-Link DSL-G624M Linksys WRT54GX Netgear WPN824
Do testu dostarczył Enan Poland D-Link Polska Konsorcjum FEN Veracomp S.A.
Strona WWW www.enan.pl www.dlink.pl www.fen.pl www.veracomp.pl
Cena 580 zł 540 zł 560 zł 470 zł

Dane techniczne ruterów
Obsługiwane standardy 802.11 b/g b/g b/g b/g
Rozszerzenia brak Super G, XR brak Super G, XR
Wbudowany modem ADSL nie tak nie nie
Liczba anten 3 anteny zamontowane na stałe 2 anteny zamontowane na stałe 3 anteny odkręcane 7 anten wewnętrznych

Szybkość przesyłania danych [MB/s]
Ruter i karta w odległości około półtora metra od siebie
Ruter MIMO + karta MIMO 5,25 (5,58*) 5,75 (6,41*) 4,97 (5.44*) 5,22 (5,75*)
Ruter MIMO + karta 802.11g 2,75 (3,01*) 2,65 (2,95*) 2,97 (3,04*) 2,89 (3,01*)

Ruter i karta w jednym pomieszczeniu w odległości około 10 metrów 1

Ruter MIMO + karta MIMO 4,49 (4,97*) 4,53 (5,04*) 4,76 (5,26*) 5,19 (5,73*)
Ruter MIMO + karta 802.11g 2,99 (3,14*) 2,64 (2.97*) 3,07 (3.43*) 2,78 (3.16*)
Zestaw 802.11g 2,90 (3,16*) 2,46 (2,76*) 3,30 (3,66*) 2,80 (3,38*)

Ruter i karta w różnych pomieszczeniach w odległości około 20 metrów 2

Ruter MIMO + karta MIMO 2,24 (2,63*) 2,51 (2,82*) 2,12 (2,50*) 0,34 (0,56*)
Ruter MIMO + karta 802.11g 1,96 (2,14*) 2,05 (2,30*) 1,69 (2,04*) 0,77 (0,95*)
Zestaw 802.11g Sieć widoczna, ale  niemożliwa Sieć widoczna, ale niemożliwa 0,6 (1,02*) Sieć bezprzewodowa 

transmisja danych transmisja danych niewidoczna
Opinia Eksperta ●+ w trybie MIMO ●+ rozszerzenia Super G i XR ●+ stabilna praca ●+ anteny wbudowane

wykorzystuje tylko jeden zapewniają szybkość działania ●+ nie wykorzystuje w obudowę urządzenia
kanał radiowy i zasięg urządzenia niecertyfikowanych rozszerzeń ●– mniejszy zasięg 
●+ stabilna praca ●– w trybie MIMO korzysta ●+ w trybie MIMO wykorzystuje niż u konkurentów
●– maksymalna szybkość  z więcej niż jednego kanału tylko jeden kanał radiowy ●– migające jaskrawe diody
transmisji osiągalna czasami ●– niestabilna praca na ●– maksymalny transfer osiąga na obudowie
po kilku minutach przesyłu danych większych odległościach nawet po kilku minutach ●– niestabilna praca 

1 Na drodze sygnału znajdowały się meble;  2 Na drodze sygnału znajdowały się cztery kartonowo-gipsowe ścianki działowe;  * Maksymalna chwilowa prędkość transmisji

* Maksymalna szybkość transmisji wynikająca ze standardu 802.11b

Netgear

Linksys

D-Link

Belkin

■ 802.11b
■ 802.11g
■ MIMO

Porównanie szybkości ruterów
MIMO, 802.11g i 802.11b*

Średnia szybkość transmisji na dystansie 
10 metrów

0 2 4 6 [MB/s]





20 MARZEC 2006

J eżeli tylko mamy dostęp do inter-
netu, istnieje duże ryzyko zaatako-
wania naszego peceta przez groźne
programy. Oprócz tego, że ciągle

pojawiają się nowe wirusy, rekordy infekcji
biją programy szpiegowskie (spyware) .
Internetowi intruzi wciąż starają się zdobyć
dostęp do naszych komputerów za pomocą
koni trojańskich (trojanów). Co najgorsze,
groźne aplikacje stosują bardzo różnorodne
i nierzadko wyrafinowane techniki ataków.
W efekcie wiele z nich przedostaje się na-
wet do dobrze strzeżonych pecetów i szko-
dzi użytkownikom.

Ekspert pokaże, jak bronić się przed na-
wet najgroźniejszymi programami.

Trzy programy to za mało
Wiele osób sądzi, że aktualizowany na

bieżąco program antywirusowy, program
usuwający spyware oraz firewall w zupeł-
ności wystarczą, aby zabezpieczyć nasz
komputer i usunąć z niego groźne aplika-
cje. Niestety, tak nie jest. 

PORADY
WIRUSY, SPYWARE, TROJANY – CHRONIMY KOMPUTER

Korzystając z internetu, prędzej czy później
zetkniemy się ze złośliwymi trojanami, robakami czy wirusami. Ekspert pokaże,
jak uodpornić nasz komputer na wszelkie zagrożenia czyhające w sieci
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ADS Spy freeware
RootkitRevealer
freeware
HijackThis freeware
CWShredder 
freeware

CD-ROM

Z łośliwe programy wciąż stanowią poważne zagro-
żenie dla użytkowników pecetów. Co prawda chwi-

lowo odnotowano niewielki spadek aktywności robaków
i wirusów . Według statystyk firmy F-Secure najwięcej
zgłoszeń złośliwych programów od kilku miesięcy zanoto-
wano pod koniec listopada 2005 roku (ponad 25 000) i od
tego czasu liczba zgłoszeń powoli spadała, osiągając pod
koniec stycznia 2006 około 5000. Podobny spadek odno-
towała firma Panda Software.
Raport firmy WebRoot dotyczący oprogramowania spy-
ware z kolei pokazuje, że zagrożenie ciągle rośnie. W ze-
szłym roku odnotowano ponad 26-procentowy wzrost liczby stron , które instalują programy spyware. Z kolei
liczba zidentyfikowanych programów spyware wzrosła ponad trzykrotnie. Te statystyki są naprawdę alarmujące.

Niebezpieczne statystyki
Liczba wykrytych nowych wirusów
od listopada 2005 do końca stycznia 2006

Strony WWW zarażające internautów spyware
od stycznia do końca września 2005
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Ż aden program usuwający aplikacje
szpiegowskie nie wykasuje wszyst-
kich programów typu spyware. Pod-

czas testów Eksperta okazało się, że poszcze-
gólne aplikacje różnie radzą sobie z rozmaity-
mi sposobami działania groźnych progra-
mów. Dlatego, aby usunąć wszystkie progra-
my spyware’owe z naszego komputera, nale-
ży regularnie używać co najmniej dwóch róż-
nych programów antyspyware’ów. Istnieje
jednak lepsze i wygodniejsze rozwiązanie.
Należy wykorzystać na-
rzędzie Hitman Pro 2 ➋ .

Program Hitman
Pro 2 sprawdza dysk
twardy za pomocą
własnego silnika anty-
spyware’owego, a także najlepszych darmo-
wych aplikacji do usuwania spyware’u.
Hitman Pro 2 pobiera, instaluje i skanuje
pecet za pomocą: Lavasoft Ad-Aware SE Per-
sonal Edition, Spybot – Search & Destroy,
Webroot Spy Sweeper, PC Tools Spyware Do-

W przypadku programów antywiruso-
wych sygnatury wirusów są tworzone za-
wsze z opóźnieniem w stosunku do poja-
wienia się wirusa. Tak więc zawsze istnieje
pewien okres, kiedy groźna aplikacja jest
niewykrywalna dla naszego antywirusa .

W przypadku spyware’u wciąż pojawiają
się nowe techniki kradzieży naszych infor-
macji, a żaden program do usuwania spy-
ware’u nie jest w stanie sprostać im wszyst-
kim. Jeśli zaś złośliwy program wykorzystu-
je zupełnie nową technikę, aby dostać się
do naszego komputera, często wszelkie go-
towe zabezpieczenia na nic się nie zdają.

Mimo to warto mieć działający i aktualny
program antywirusowy, program do usu-

wania spyware’u oraz firewall (skonfiguro-
wany w sposób pokazany w Ekspercie
2/2006). Znacznie ogranicza to ryzyko in-
fekcji – zwłaszcza gdy użyjemy dobrego
i efektywnego oprogramowania. Ekspert
poleca program antywirusowy BitDefender
(więcej informacji na stronie 6), opisaną
w dalszej części tekstu aplikację antyspy-
ware Hitman Pro 2 oraz zaporę Kerio Perso-
nal Firewall ➊ . Oprócz tego warto zapoznać
się ze specjalnymi technikami usuwania
groźnych aplikacji. Przeczytamy o nich na
stronach 24–27. 

Pamiętajmy także o zachowaniu zasad
bezpieczeństwa przedstawionych przez
Eksperta w ramce .

ctor oraz Trend Micro CWShredder. Proces
usuwania groźnych aplikacji jest niemal
całkowicie zautomatyzowany.

1 Podczas instalacji programu Hitman Pro 2
wybieramy język angielski. Po instalacji

program zostanie automatycznie urucho-
miony. Otrzymamy ostrzeżenie, że jeden
z rodzajów zabezpieczeń (SurfRight) nie jest
dostępny w polskiej wersji językowej syste-
mu Windows . Klikamy na .

2 Po uruchomieniu programu możemy
zgodzić się na anonimowe wysyłanie

statystyk do serwera Hitman Pro, klikając
na . Następnie w głównym oknie apli-
kacji wybieramy przycisk .

Zanim wirus zostanie wykryty i przygotowana zostanie szczepionka, wiele komputerów może zostać zainfekowanych

A by uchronić komputer przed złośliwym oprogramowa-
niem, Ekspert zaleca stosować się do kilku przedstawio-

nych poniżej zasad.
System operacyjny

Lepiej pracować na koncie z prawami zwykłego użytkownika.
Profili z uprawnieniami administratora starajmy się używać
tylko, kiedy to niezbędne (na przykład podczas instalacji).
Pamiętajmy o aktualizowaniu systemu operacyjnego.
Najwygodniej jest włączyć funkcję automatycznej aktualizacji.

Programy ochronne
Zainstalujmy program antywirusowy i włączmy w nim opcję
automatycznych aktualizacji. Ekspert poleca aplikację BitDefen-
der Professional, której pełną wersję znajdziemy na płycie.
Stosujmy firewall zarówno do połączeń wchodzących, jak
i wychodzących. Ekspert poleca zaporę w programie Bit-
Defender Professional lub Kerio Personal Firewall skonfi-
gurowaną w sposób pokazany w Ekspercie 2/2006.
Starajmy się regularnie skanować dysk w poszukiwaniu
programów spyware. Ekspert poleca do tego celu program
Hitman Pro 2 (opisany na tej stronie).

Korzystanie z poczty
Zamiast Outlook Expressa i Microsoft Outlooka bezpieczniej
jest stosować inne klienty pocztowe, na przykład The Bat!
(pełną wersję znajdziemy w Ekspercie 3/2005).
Lepiej nie uruchamiać żadnych wykonywalnych załączników
otrzymywanych pocztą. Wystrzegajmy się też plików takich
jak ZIP lub RAR, jeżeli pochodzą z nieznanego źródła.
Warto włączyć w programie pocztowym (jeśli ma taką funk-
cję) automatyczne wyświetlanie poczty w formacie HTML
(przeglądajmy nadchodzące listy w formacie tekstowym) lub
blokadę pobierania zewnętrznych elementów HTML.

Korzystanie ze stron WWW
Z Internet Explorera lepiej korzystać tylko w przypadku stron,
które nie działają dobrze w innej przeglądarce. Na co dzień
bezpieczniej jest używać Opery lub Firefoksa.
Dokładnie czytajmy zawartość komunikatów wyświetlanych
przez Internet Explorer i inne przeglądarki. W przypadku ko-
munikatów informujących o konieczności doinstalowania
nowego oprogramowania nie zgadzajmy się na instalację
aplikacji innych niż pochodzące od dobrze znanych firm.
Jeśli musimy korzystać z Internet Explorera, ustawmy po-
ziom bezpieczeństwa witryn internetowych na wysoki 
i zmniejszajmy go tylko, jeśli ważna i dobrze znana strona
nie działa na tym ustawieniu (na przykład witryna e-banku).

Instalacja programów
Wiele stron zawiera zawirusowane pliki. Aby zachować
bezpieczeństwo, najlepiej jest pobierać aplikacje tylko z du-
żych, dobrze znanych serwisów, stron producentów czy płyt
dołączonych do czasopism komputerowych.
Czasami warto zrezygnować z popularnych aplikacji – gdyż
mogą stanowić cele ataku. Na przykład zamiast oficjalne-
go klienta Gadu-Gadu użyjmy programu Miranda, AQQ lub
dowolnego klienta Jabbera.
Wystrzegajmy się pobierania oraz otwierania programów
i plików z sieci p2p – nigdy nie ma pewności, co zawierają.
W przypadku mało znanych aplikacji warto przeczytać
umowę licencyjną. Wiele programów instaluje jednocześnie
spyware (na przykład Kazaa), ale użytkownik jest o tym
informowany tylko w umowie licencyjnej.

Zasady ochrony komputera

➽

Usuwanie spyware’u

W razie problemów z pobraniem lub uruchomie-
niem któregoś z dodatkowych programów 

Hitman Pro 2 wyświetli informacje o tym w ostatecz-
nym raporcie. Wyłączmy w konfiguracji programy, za
pomocą których komputer był skanowany, i spróbuj-
my ponownie – najprawdopodobniej problem wynikał
z kłopotów z połączeniem z internetem.

Ekspert radzi
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N awet jeżeli skanowanie
aplikacją antyspyware’ową
i programem antywirusowym

nic nie wykryło, w naszym kompute-
rze może działać dobrze ukryty, groźny
program. Możemy to rozpoznać po
nietypowym działaniu komputera. Je-
śli pecet zachowuje się podejrzanie,
możemy spróbować samodzielnie wy-
kryć i usunąć złośliwy program. Nasze
postępowanie będzie zależało od ro-
dzaju problemów z komputerem. Eks-
pert pokaże, jak to zrobić.

Usuwamy ukryty spyware
Jeżeli podczas korzystania z Windows za-

obserwowaliśmy w pececie niepokojące obja-
wy , może to oznaczać, że system został za-
infekowany przez spyware.

Zaczynamy od sprawdzenia, czy w syste-
mie nie działają podejrzane, nadmiarowe
procesy. Wyłączmy podejrzane.

1 Uruchamiamy program XP Tools (pełną
wersję znajdziemy na płycie Eksperta

2/2006). Przechodzimy do zakładki
, a następnie klikamy

na przycisk .

2 Przeglądamy dokładnie listę działają-
cych procesów w poszukiwaniu podej-

rzanych nazw, na przykład czy ). Więcej
informacji o danym procesie uzyskamy, kli-
kając na niego – informacje ukażą się
w dolnej części okna programu.

3 Usuwamy proces, klikając na niego, a na-
stępnie wybierając lub lepiej ,

aby proces zablokować na dobre (XP Tools nie

pozwoli już nigdy
na jego urucho-
mienie).

Następnie
kontynuujemy
wyszukiwanie
spyware’u,
sprawdzając, czy
przy starcie syste-
mu nie urucha-
miają się groźne
programy.

1 Uruchamiamy
XP Tools. Prze-

chodzimy do zakładki 
i klikamy na .

2 Przeglądamy listę progra-
mów, które uruchamiają

się przy starcie systemu. Pro-
gramy oznaczone symbolem są aktualnie
uruchomione. 

3 Zwróćmy uwagę na lokalizację progra-
mów i na ich nazwy. Podejrzane progra-

my zazwyczaj instalują się w folderach sys-
temowych ( i podkatalogach)
oraz folderze głównym, a także mają nazwy
przypominające na przykład programy an-
tyspyware’owe lub usługi Windows – na
przykład , albo .

PORADY
WIRUSY, SPYWARE, TROJANY – CHRONIMY KOMPUTER

Samodzielnie usuwamy złośliwy program

3 Przechodzimy na zakładkę i zaznacza-
my opcję oraz pole . W wyświetlo-

nym oknie klikamy na . Dzięki temu
podczas instalowania dodatkowych aplika-
cji antyspyware’owych Hitman Pro 2 nie bę-
dzie nas prosił o akceptację i cały proces
przebiegnie automatycznie.

4 Przechodzimy na zakładkę i potem za-
znaczamy wszystkie pola . Dzięki te-

mu Hitman Pro wykorzysta wszystkie do-

stępne programy do skanowania peceta
w poszukiwaniu spy-
ware’u. Na pozosta-
łych zakładkach pozo-
stawiamy ustawienia
domyślne.

5 Klikamy na .
Hitman Pro 2 roz-

poczyna działanie 
– skanowanie peceta
i automatyczne kasowanie wykrytych
programów spyware’owych. Podczas
jego działania będą automatycznie
uruchamiane okna innych pobiera-
nych programów. Nie należy ich za-
mykać ani samodzielnie nic urucha-
miać. Proces skanowania zakończy
się, gdy Hitman Pro 2 wyświetli ra-

M oże się zdarzyć, że podczas instalacji dodatko-
wych programów Hitman Pro będzie wymagał

interwencji użytkownika (zwykle wybrania jednej
z opcji w oknach dialogowych). Ma to miejsce, kiedy
komputer jest silnie zainfekowany i pewne czynności
nie mogą zostać do końca zautomatyzowane.

Ekspert radzi

L epiej usunąć więcej procesów i ewentualnie uru-
chomić ponownie Windows, niż pozostawić dzia-

łające niebezpieczne procesy.

Ekspert radzi

J eżeli mamy wątpliwości, które z procesów są rze-
czywiście elementami Windows, a które groźny-

mi programami, powinniśmy zapoznać się z artyku-
łem z Eksperta 11/2005 (strona 38).

Ekspert radzi

Adresy WWW:
➊ www.sunbelt-software.com/Kerio.cfm
➋ www.hitmanpro.nl
➌ www.microsoft.com/athome/security/spyware/

software/default.mspx
➍ www.safer-networking.org/pl/index.html

Warto zajrzeć...

Dodatkowy pasek narzędzi lub przyciski w programie 
Internet Explorer .

Dodatkowa ikona w zasobniku syste-
mowym .
Automatycznie otwierające się strony
lub okna reklamowe.
Automatycznie pojawiające się komunikaty .
Otwieranie stron
innych niż zamie-
rzone.
Nieautoryzowane
zmiany strony star-
towej przeglądarki.

Objawy infekcji spyware’em

O prócz częstego skanowania Windows za pomo-
cą Hitman Pro 2, warto mieć cały czas aktywny

program blokujący spyware. W tym celu najlepiej za-
instalować program Microsoft AntiSpyware ➌ lub
SpyBot ➍ .

Ekspert radzi
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4 Zaznaczamy aplikację , którą uznamy
za groźny program, i klikamy na ,

aby nie uruchamiał się przy starcie.

Blokowanie uruchamiania groźnych apli-
kacji udało się. To jednak nie koniec usuwa-
nia spyware’u z naszego komputera. Jeżeli
używamy Internet Explorera, warto spraw-
dzić, czy do przeglądarki nie doinstalowały
się groźne dodatki i ewentualnie je usunąć.

1 Uruchamiamy XP Tools. Przechodzimy do
zakładki i klika-

my na .

2 Przeglądamy listę elementów
doinstalowanych do Internet Explorera.

Są to na przykład dodatkowe przyciski, paski
narzędziowe, elementy menu.
Zwróćmy uwagę na umiejscowienie
wywoływanego programu w syste-
mie (groźne aplikacje często działa-
ją w folderze lub jednym
z jego podkatalogów , normalne
aplikacje tak nie robią) oraz jego na-
zwę . Jeśli znajdziemy spyware, na przy-
kład , usuwamy groźny program, zaznacza-
jąc jego nazwę, a potem klikając na .

3 Przechodzimy na zakładkę .
Jeśli złośliwy program zmienił ustawie-

nia przeglądarki, na przykład domyślną
stronę ,
witrynę
startową 
czy mecha-
nizm wyszu-
kiwania ,
wprowadza-
my odpowia-
dające nam
wartości.

4 Aby uniemożliwić
zmienianie strony do-

mowej IE, zaznaczamy .
Dobrze jest też
uruchomić funkcję . Pomoże to uniknąć
ewentualnego przekierowania połączenia in-

ternetowego do nieautoryzowanego serwera
proxy. Klikamy na .

Usuwamy ukryte trojany i boty
Także trojany lub tak zwane boty mogą

zupełnie niepostrzeżenie zagnieździć się
w pececie. Świadczą o tym następujące ob-

jawy . Ekspert pokaże procedurę, która
pozwoli zażegnać zagrożenie.

Na początku sprawdźmy aktualne połącze-
nia internetowe. Możemy to zrobić, posłu-
gując się modułem firewalla (jeśli jest zain-
stalowany i ma taką funkcję) lub progra-
mem Active Ports.

1 Uruchamiamy program Active
Ports. W oknie widzimy aktuali-

zowaną na bieżąco listę połączeń sie-
ciowych wraz z informacją, jaki pro-
ces nawiązuje dane połączenie. Szu-
kamy na niej podejrzanych wpisów.

2 Po zlokalizowaniu podejrzanego
programu (na przykład ) klika-

my na jego nazwę, a potem na
– aby uzyskać więcej informa-

cji o połączeniu. Jak widać, w tym przy-
padku program łączy się z portem 6667

, czyli serwera IRC, co sugeruje, że
jest to bot (więcej danych o wykorzysta-
niu portów przez aplikacje znajdziemy w
ramce ). Klikając na , usu-
wamy ten i inne podejrzane procesy.

Sprzątnijmy Windows do czysta
Przedstawiona przez Eksperta proce-

dura wystarcza, aby pozbyć się większo-
ści spyware’u i trojanów z peceta. Jed-

nak niektóre groźne programy (zarówno
trojany, spyware, jak i wirusy) stosują bardzo
zaawansowane metody infekcji i ich wykry-
cie oraz usunięcie wymaga przeprowadzenia
skomplikowanych procedur. Dokładne infor-
macje na ten temat znajdziemy na stronach

L epiej usunąć więcej programów i w razie potrzeby
doinstalować ponownie inne oprogramowanie,

niż pozostawić działającą złośliwą aplikację.

Ekspert radzi

Adresy WWW:
➊ www.jlathamsite.com/dslr/susectports.htm
➋ www.e-gamma.pl/internet/trojany.htm

Warto zajrzeć...

Nagłe spowolnienia działania komputera (tak jakby ktoś
uruchamiał na nim dodatkowe programy).
Uruchamianie programów bez naszego zezwolenia. 
Poruszający się kursor, mimo że mysz jest nieruchoma. 
Niespodziewanie otwierająca się taca napędu CD/DVD.
Niewyjaśnione zmiany w ustawieniach systemowych.
Niewyjaśnione zmiany w systemie plików (nowe pliki, zni-
kające lub modyfikowane pliki).
Nagłe przerwy w działaniu internetu (strony przestają się
ładować, choć połączenie wydaje się działać prawidłowo).
Nadmierna aktywność połączenia. Lampki na modemie mi-
gają bardzo szybko, nawet gdy nie korzystamy z internetu

Objawy zainfekowania trojanem

» bot – złośliwy program, który służy jako narzędzie do zma-
sowanych ataków na serwisy internetowe. Sieci do takich ataków
to botnety. Bot łączy się z punktem kontrolnym (najczęściej ka-
nałem na serwerze IRC) bez wiedzy użytkownika, a następnie
czeka na sygnał swojego właściciela. Kiedy to nastąpi, wszystkie
boty danego właściciela wysyłają bardzo dużo danych do wska-
zanego serwisu, powodując atak typu DDoS. Szczególnym rodza-
jem botów są boty spamerskie, służące do rozsyłania spamu za
pośrednictwem komputerów nieświadomych użytkowników.

Trudny termin

➽

A plikacje komunikują się z internetem, korzystając z róż-
nych portów komputera. Porty o numerach od 0 do 1024

to dobrze znane porty, wykorzystywane przez popularne usługi
(na przykład HTTP, z którego korzystają przeglądarki). Porty
1025-65535 są dowolnie używane przez inne aplikacje, na
przykład klienty eMule.
Każdy z portów może zostać użyty przez groźną aplikację – wi-
rusa, trojana czy spyware. Ekspert przedstawił kilka portów, na
których działają niebezpieczne aplikacje . Obszerne listy por-
tów wykorzystywanych przez groźne programy znajdziemy na
stronach ➊ i ➋ . Gdy okaże się, że na jednym z portów działa
nieznana aplikacja, na listach możemy sprawdzić, czy może to
być groźny program.

Numer portu Aplikacje zwykle korzystające z portu
Porty często używane
20 programy FTP
21 programy FTP
25 programy pocztowe
53 port DNS, różne aplikacje pobierające adresy domenowe z sieci
80 przeglądarki internetowe, programy łączące się ze stronami WWW
110 programy pocztowe
119 klienty grup dyskusyjnych
143 programy pocztowe
443 programy pocztowe (bezpieczna komunikacja), Tlen, 

Gadu-Gadu i inne komunikatory
4662, 4672 klienty eMule
5222-5223 wpkontakt, klienty jabber
6881-6889 klienty bittorrent

Porty wykorzystywane przez często spotykane groźne aplikacje
23 port klienta telnet, czasami wykorzystywany przez trojany
68 Trojan SubSeven
1080 wirus My.Doom 
3100-3103 trojan NetSphere
4444 trojan Prosiak
6667 port IRC, często wykorzystywany przez boty
8787 trojan Back Orfice 2000
12345 trojan NetBus

Poznajemy porty
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PORADY
WIRUSY, SPYWARE, TROJANY – CHRONIMY KOMPUTER

S am firewall, program antywirusowy
i antyspyware stanowią zaledwie pod-
stawową ochronę przed niebezpieczny-

mi programami. Większość osób poprzestaje
na nich, gdyż ma po prostu zbyt małą wie-
dzę, aby samodzielnie zwalczać groźne apli-
kacje. Jeżeli jednak jesteśmy doświadczonymi
użytkownikami peceta i Windows, możemy
skorzystać z tego artykułu, aby efektywniej
zwalczać wirusy, trojany i spyware.

Ekspert pokaże, jakie zaawansowane tech-
niki są używane do infekowania naszych pe-
cetów. W poradniku znajdziemy też informa-
cje o narzędziach i metodach, których można
użyć, aby lepiej zabezpieczyć się przed złośli-
wymi programami. Dowiemy się również,
jak wykrywać i usuwać te groźne aplikacje,

Przeciwdziałanie dla zaawansowanych 

P rzy opisie każdej z technik infekcji znajdziemy
znaczki informujące, jakiego rodzaju programy

wykorzystują ten sposób ataku. Pamiętajmy jednak, że
są to informacje szacunkowe – może się zdarzyć, że
jakiś wirus będzie bazował na przykład na technice
BHO, zwykle używanej przez twórców spyware’u. Po-
nadto Ekspert za każdym razem przedstawił informa-
cje o poziomie zagrożenia , czyli o tym, jak poważne
szkody zazwyczaj wyrządzają programy korzystające
z danej techniki. Wskaźnik pokazuje częstotliwość
występowania zagrożenia, zaś informuje, jak trud-
no wykryć groźną aplikację stosującą daną technikę. 

Poziom zagrożenia: ■■
Częstotliwość występowania:■■■
Trudność detekcji: ■

metoda infekcji często stosowana przez wirusy
i robaki
metoda infekcji często stosowana przez trojany

metoda infekcji często stosowana przez spyware

Jak czytać informacje

Strumienie danych
Poziom zagrożenia: ■■
Częstotliwość występowania: ■
Trudność detekcji: ■■■

Z łośliwe programy wykorzystują mało
znaną cechę systemu plików NTFS,
która umożliwia im ukrycie się przed

większością programów antywirusowych i an-
tyspyware’em. Są to tak zwane strumienie 

danych (ang. 
Alternative Data
Stream).

W systemie
NTFS jeden plik
może w rzeczy-
wistości zawie-
rać wiele róż-
nych plików,
przechowywa-
nych w strumie-
niach. Strumie-
nie pierwotnie
zostały wprowa-
dzone po to, by
zapewnić kom-
patybilność

NTFS z systemem plików komputerów Macin-
tosh – HFS. W systemie HFS każdy plik ma

dwa strumienie, czyli jest podzielony na dwie
części o zupełnie innej funkcji .

Programy antywirusowe i inne narzędzia
w większości przypadków nie przeglądają
strumieni innych niż strumień podstawowy,
który zawiera główny plik. Co gorsza, w sys-
temie Windows nie ma jak na razie żadnych
narzędzi do wyświetlania zawartości strumie-
ni i wykrywania ich obecności . Oznacza to,
że żadne polecenie nie poinformuje nas, czy
plik lub katalog nie zawiera w rzeczywistości
innego ukrytego pliku.

Pierwszy wirus, który wykorzystywał
strumienie danych, pojawił się już w 2000

roku (Win2k.Stream). Potem pojawiły się
inne złośliwe programy, które stosują tę
technikę, na przykład I-Worm.Dumaru.a.

Wykrywamy wirusy w strumieniach danych
Choć groźne aplikacje ukryte w strumie-

niach danych nie są bardzo powszechne,
stanowią poważne zagrożenie. Programy
antywirusowe zazwyczaj ignorują dane
ukryte w strumieniach. Dotyczy to także

BitDefendera zawartego na krążku
Eksperta. W tej sytuacji jesteśmy
zmuszeni do własnoręcznego prze-
szukiwania dysku w celu wykrycia
groźnych aplikacji. Wspomoże nas
w tym program ADS Spy.

1 Uruchamiamy program ADS Spy.
Aby przejrzeć cały dysk w poszu-

kiwaniu ukrytych strumieni, wy-
bieramy opcję i klikamy na .

2 Gdy ADS Spy wykryje pliki, które zawie-
rają ukryty strumień ze złośliwym pli-

kiem, wyświetla ich listę . Aby usunąć
ukryty strumień, zaznaczamy pole obok
znalezionego pliku i klikamy na

. Następnie potwierdza-
my decyzję, wybierając .

Strumienie danych, w których może się cho-
wać groźny plik, nie są widoczne dla więk-
szości aplikacji

Wwbrew pozorom ukrycie danych w strumieniu jest
bardzo proste. Ekspert pokaże, jak tego dokonać.

1 . Z menu wybieramy 
i w oknie wpisujemy .
Klikamy na . W oknie konsoli wpisujemy . Wci-
skamy �. W ten sposób stworzyliśmy plik test.txt
z ukrytym strumieniem ukryty.txt.

2.  Wpisujemy . Zobaczymy, że na dysku jest
plik test.txt o zerowej długości (czyli niezawierają-
cy żadnych danych).

3.  Wpisujemy . Windows wyświetla wpisaną wcześ-
niej zawartość dokumentu . Jak widać, w pozornie
pustym pliku jest niewidzialny strumień, którego zawar-
tość właśnie
wyświetliliśmy.

Tworzymy strumień

S trumienie danych są sporadycznie wykorzysty-
wane przez oprogramowanie inne niż złośliwe.

Na przykład aplikacja Kaspersky Anti-Virus wykorzy-
stuje strumienie do przechowywania pewnych da-
nych. Dlatego przed usunięciem wszystkich strumieni
lepiej przyjrzeć się, jakie pliki je zawierają.

Ekspert radzi

S trumienie danych występują tylko na partycjach NTFS. Jeżeli
mamy dyski twarde w systemie FAT32, jesteśmy bezpieczni.

Ekspert radzi

Adresy WWW:
www.microsoft.com/poland/technet/article/
art017.mspx
www.grzegorz.net/articles/index.php?id=
ntfsstreams
www.infosecwriters.com/ texts.php?op=
display&id=53

Warto zajrzeć...

które zostały już zainstalowane. Nauczymy
się też, jak postępować w przypadku dziwne-
go zachowania systemu, kiedy ani program

antywirusowy, ani antyspyware nic nie wy-
krywają. Ekspert zadbał, aby informacje te
zostały przedstawione w przystępny sposób .

plik w systemie NTFS

część 
widoczna 
dla systemu
Windows

niewinny.txt
0 bajtów

wirus.exe
24 567 bajtów
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Niebezpieczne ciasteczka flash

Rootkity
Poziom zagrożenia: ■■
Częstotliwość występowania: ■
Trudność detekcji: ■■■

Poziom zagrożenia: ■
Częstotliwość występowania: ■
Trudność detekcji: ■■

K olejną metodą stosowaną przez zło-
śliwe programy do ukrywania się
przed aplikacjami antywirusowymi

i antyspyware’em są rootkity. Są to progra-
my, które służą do oszukiwania systemu
operacyjnego i aplikacji tak , aby nie reje-
strowały istnienia wybranych plików, pro-
cesów czy nawet połączeń sieciowych .

Rootkity uniemożliwiają ich wykrycie
programom antywirusowym, ponieważ mo-
dyfikują lub przechwytują funkcje jądra
systemu – używane do przekazywania

informacji aplikacjom. W ten sposób pro-
gram (na przykład antywirusowy), próbu-
jący uzyskać z Windows informacje o pli-
kach na dysku lub działających procesach,
w rzeczywistości uzyskuje sfałszowane in-
formacje od rootkita i omija groźną aplika-
cję. Dlatego rootkity mogą zostać wykorzy-
stane do ukrycia różnego rodzaju progra-
mów – trojanów, spyware’u i wirusów.

W systemie Windows nie ma narzędzi do
wykrywania rootkitów. Programy antywi-
rusowe również tego nie umożliwiają – 
rootkit nie jest bowiem widoczny dla żad-
nych funkcji systemu operacyjnego. Micro-

soft już dość dawno temu miał udo-
stępnić narzędzie (Strider GhostBu-
ster), które służy do wykrywania
rootkitów, ale jak dotąd firma tego
nie zrobiła.

Dlatego do wykrycia rootkitów
w Windows niezbędne są specjalne
techniki, takie jak na przykład po-
równywanie zawartości rejestru ze
strukturą pliku rejestru na dysku.

Wykrywamy rootkit
Aby sprawdzić komputer w poszu-

kiwaniu rootkitów, musimy użyć
wyspecjalizowa-
nej aplikacji Root-
kitRevealer.

1 Z menu 
programu Root-

kitRevealer wybie-
ramy opcję .
Następnie czeka-
my, aż program
zakończy pracę
(może to potrwać
dość długo). 
W efekcie wy-
świetlona zostaje
lista podejrzanych
danych .

2 Lista zawiera informacje o budzących
wątpliwości plikach i wpisach w reje-

strze. Nie oznacza to, że wszystkie są rootki-
tami. Musimy sami zweryfikować listę
i sprawdzić, które wpisy są rzeczywiście
groźnymi programami. Starajmy się wykryć
pliki i dane w rejestrze o podejrzanych na-
zwach czy nietypowym rozmiarze lub
umiejscowieniu. Niestety, nie istnieją regu-
ły, które pomogłyby zidentyfikować rootkity
– musimy polegać na naszej znajomości
Windows.

3 Nie istnieje na razie metoda skutecznego
usunięcia rootkita z systemu. W przypad-

ku wykrycia tego typu programów należy
więc przeinstalować system operacyjny lub
odzyskać go z kopii zapasowej.Rootkity zmieniają sposób działania funkcji systemowych

W najnowszą wersję oprogramowania F-Secure
Internet Security 2006 Suite wbudowano no-

we narzędzie służące do wykrywania i usuwania 
rootkitów – Blacklight. Jego rzeczywista skuteczność
nie została jeszcze oceniona przez specjalistów.

Nowa rada na rootkity

Pod koniec 2005 roku wybuchła afera związana z rootkitem
odkrytym w oprogramowaniu XCP Extended Copy Protec-

tion do kontroli praw autorskich (DRM), instalowanym automa-
tycznie na komputerach przy próbie odtworzenia niektórych płyt
muzycznych wydawanych przez firmę Sony Music. Oprogramo-
wanie Sony instalowało spyware ukryte za pomocą rootkita.
Spyware przesyłało do firmy informacje o odtwarzanych pły-
tach, rootkit zaś uniemożliwiał wykrycie jego działania.
Sony Music zdecydowało się wycofać wszystkie płyty wyposa-
żone w groźne oprogramowanie oraz opublikować narzędzie po-
zwalające usunąć program szpiegowski oraz rootkita.

(Nie)legalne rootkity

Adresy WWW:
http://research.microsoft.com/rootkit
www.rootkit.com
www.sysinternals.com/Utilities/RootkitRevealer.html
www.sysinternals.com/blog/2005/10/sony-rootkits-
-and-digital-rights.html

Warto zajrzeć...

C iasteczka (cookies) wykorzystywane
przez przeglądarki internetowe są
uznawane za łagodną formę spywa-

re’u. Umożliwiają bowiem twórcom stron
internetowych rozpoznawanie użytkowni-
ków i w pewnym stopniu śledzenie ich dzia-
łań. Ciasteczka w chwili obecnej nie stano-
wią praktycznie żadnego zagrożenia. Można
je skasować za pomocą funkcji wbudowa-
nych w przeglądarkę, a dodatkowo wszystkie
programy antyspyware’owe wykrywają cia-
steczka służące do śledzenia użytkowników. 

Niedawno powstał jednak
nowy rodzaj ciasteczek wyko-
rzystujący wtyczkę Flash
Player. Co ważne, niestety nie
są one wykrywane przez pro-
gramy antyspyware’owe.

Nowy rodzaj ciasteczek został
opracowany przez firmę United
Virtualities i nazywany jest Per-
sistent Identification Elements
(PIE) – stosowany jest na razie
dość rzadko. Na szczęście łatwo
można je wykryć oraz pozbyć się

Ciasteczka w postaci plików tekstowych są
przechowywane w folderze w profilu użyt-
kownika 

Menedżer
zadań

polecenia
systemowe

program
antywirusowy

dla wszystkich tych programów 
plik rootkit.exe
i proces rootkit.exe
są całkowicie niewidoczne

ukrywa plik rootkit.exe
ukrywa  proces rootkit.exe

plik rootkit.exe
proces rootkit .exe

interfejs wykorzystywany przez aplikacje

rootkit

jądro systemu Windows

procesy pliki połączenia

➽
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T echnologia Browser Helper Object
(obiekty pomocnicze przeglądarki,
BHO) umożliwia tworzenie elemen-

tów, które są ładowane przez program In-
ternet Explorer przy jego uruchamianiu.
Elementy umożliwiają na przykład doda-
wanie pasków narzędziowych do przeglą-
darki. Korzysta z niej wiele użytecznych
programów, na przykład Google Toolbar.
Niestety, BHO jest też wykorzystywane
przez złośliwe programy spyware . Za jego
pomocą dodają one do przeglądarki groźne

elementy, na przykład monitorujące, które
strony WWW odwiedzamy, czy zmieniające
ustawienia przeglądarki.

Istnieje wiele programów, które umożli-
wiają przeglądanie i usuwanie obiektów
BHO. Jednak tylko niektóre z tych aplikacji
są w stanie wskazać nam BHO stanowiące
zagrożenie dla peceta. Ekspert pokaże, jak

usunąć obiekty BHO za pomocą
zamieszczonego w Ekspercie
2/2006 programu XP Tools Pro.

Wykrywanie i usuwanie
obiektów BHO

1 Uruchamiamy program 
XP Tools Pro. W oknie aplikacji

przechodzimy na zakładkę ,
a następnie klikamy na ikonę .

2 Na wyświetlonej liście wi-
dzimy zainstalowane w naszej

przeglądarce obiekty BHO. Ko-
lumna wskazuje poziom po-
tencjalnego zagrożenia. Obiektów
oznaczonych nie należy odin-
stalowywać. Natomiast dodatki,
przy których wyświetlona jest
ikona , zostały rozpoznane

przez XP Tools Pro jako groźne i koniecznie
musimy je usunąć. W tym celu wybieramy
groźny obiekt na liście , a następnie klika-
my na przycisk .

PORADY
WIRUSY, SPYWARE, TROJANY – CHRONIMY KOMPUTER

ich na dobre, konfigurując program 
Flash Player (wtyczkę odtwarzającą anima-
cje Flash).

Bezpieczny Flash

1 Wchodzimy na stronę ➊ , która umożli-
wia skonfigurowanie wtyczki Flash Play-

er. Przechodzimy do zakładki
. Widzimy listę stron ,

które przechowują elementy PIE na naszym
komputerze.

2 Aby usunąć element PIE, wybieramy go
z listy i klikamy na . Żeby usunąć

wszystkie ciasteczka flash, wybieramy .

3 Przechodzimy do zakładki
. Aby żadna strona

nie mogła przechować elementów PIE na na-
szym komputerze, kliknięciem wybieramy
opcję . 

4 Teraz przechodzimy do zakładki
. Przesuwamy su-

wak w lewo, by strony nie mogły prze-
chowywać na naszym dysku żadnych da-
nych. Odznaczamy także opcję , co unie-
możliwi programom napisanym w techno-
logii flash przechowywanie na dysku
twardym jakichkolwiek danych . Zamyka-

Adresy WWW:
➊ www.macromedia.com/support/documentation/

en/flashplayer/help
http://vlaurie.com/computers2/Articles/pie.htm

Warto zajrzeć...

Adresy WWW:
http://komputery.katalogi.pl/temat21562
http://castlecops.com/CLSID.html

Warto zajrzeć...

C iasteczka PIE działają podobnie do tradycyjnych plików
cookie. Umożliwiają serwisom internetowym rozpozna-

wanie odwiedzających użytkowników, a firmom publikującym
internetowe reklamy sprawdzenie, którzy internauci oglądali
reklamy tej samej firmy na innym serwisie. Stanowi to naru-
szenie prywatności.
Dodatkową cechą ciasteczek PIE jest to, że mogą posłużyć 
do odtworzenia oryginalnego ciasteczka po skasowaniu przez
użytkownika. Załóżmy, że użytkownik odwiedził jakąś stronę,
która zachowała na jego komputerze zarówno ciasteczko, jak
i PIE. Następnie skasował ciasteczko. Po powrocie na tę stro-
nę rozpozna ona tego użytkownika dzięki PIE, a następnie za-
chowa na jego komputerze takie samo ciasteczko jak wcześ-
niej (czyli odtworzy je po skasowaniu).

Działanie PIE
P onieważ niektóre aplikacje we Flashu mogą ko-

rzystać z mechanizmów przechowywania danych
podobnie jak elementy PIE, powyższe ustawienia
mogą spowodować, że wybrane aplikacje flash nie
będą działać prawidłowo. Aby tego uniknąć, możemy
na zakładce skonfigurować,
które witryny mogą przechowywać PIE w naszym
komputerze. W tym celu klikamy na i podajemy
nazwę zaufanej strony WWW.

Ekspert radzi

Elementy Browser Helper Object (BHO)
Poziom zagrożenia: ■■
Częstotliwość występowania:■■■
Trudność detekcji: ■■

Obiekty BHO są wykorzystywane zarówno przez niegroźne, jak i złośliwe aplikacje

P o kliknięciu na
obiekt informa-

cje na jego temat
zostaną pokazane
u dołu okna progra-
mu XP Tools .

Ekspert radzi

Uwaga!
N iektóre złośliwe programy blokują procesom

systemowym dostęp do obiektów BHO. 
XP Tools Pro i inne programy pokażą wtedy, że nie
ma żadnych obiektów BHO, choć nie będzie to praw-
dą. Niestety, nic nie możemy na to poradzić.

Alexa

CWS

Casino

Yahoo Toolbar

Google Toolbar

Internet Explorer

Sun Java

złośliwe obiekty BHO bezpieczne obiekty BHO

my okno konfiguracji, aby zakończyć wpro-
wadzanie zmian.
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W inSock to jeden z podstawowych
mechanizmów systemu Win-
dows. Jego zadaniem jest zapew-

nienie komunikacji pomiędzy używanymi
przez nas programami (czyli warstwą apli-
kacji) a internetem. Mówiąc w skrócie,
WinSock umożliwia nam korzystanie z glo-
balnej sieci. 

WinSock to mechanizm modyfikowalny.
Oznacza to, że komunikacja aplikacji 
z WinSockiem może przechodzić przez in-
ne programy połączone w łańcuch . Te do-
datkowe programy nazywane są LSP (ang.
Layered Service Provider).

Mechanizm LSP może być wykorzystywa-
ny zarówno w dobrych, jak i złych celach.
Na przykład programy chroniące dzieci
przed nieodpowiednimi treściami korzysta-
ją często z LSP. Kiedy dziecko wpisuje adres
w przeglądarkę, ta wysyła adres do Win-
Socka, a po drodze adres przechodzi przez
łańcuch LSP, w tym program do kontroli
treści. Jeśli adres należy do nieodpowied-
niej strony, program do kontroli nie przesy-
ła informacji dalej do WinSocka.

Ten mechanizm może być jednak wykorzy-
stany również w złych celach, na przykład do
śledzenia działań użytkownika lub do prze-
kierowania połączeń pod inne adresy. Korzy-
stają więc z niego na przykład programy
szpiegujące i trojany . Problem z usunię-
ciem LSP polega na tym, że jeśli nawet znaj-
dziemy na dysku podejrzany program korzy-
stający z tej techniki i usuniemy go, nie bę-

dziemy mogli naprawić łańcucha połą-
czenia z WinSockiem . A więc kasując
złośliwą aplikację, całkowicie utracimy
połączenie z internetem.

Na szczęście istnieje skuteczna oraz
bezpieczna metoda wykrycia i usunię-
cia groźnych programów, które
przechwyciły WinSocka.

Usuwanie groźnych programów
Złośliwe programy śledzące dane

przekazywane do WinSocka możemy wy-
kryć za pomocą darmowego programu Hi-
jackThis.

1 Uruchamiamy program HijackThis. 
Następnie w oknie aplikacji klikamy 

na przycisk .

2 Po przprowadzeniu skanowa-
nia systemu przez HijackThis

wyświetlony zostaje log – czyli
plik zawierający informacje
o działaniu systemu. Zapisujemy
go na dysku, gdyż może się jesz-
cze przydać . 

Jednocześnie z logiem w oknie
HijackThis widzimy wiele róż-
nych wpisów . Szukamy wśród
nich linijek zaczynających się od

– oznaczają one porwanie
WinSocka. Jeśli znajdziemy wpis
taki jak , oznacza to, że połącze-
nie z WinSockiem zostało porwane.
Zwróćmy uwagę na informację

. Oznacza
to, że WinSock został przechwyco-
ny przez program . Zapamię-
tujemy tę nazwę.

3 HijackThis pozwala nam odnaleźć aplika-
cje, które śledzą dane przekazywane do

WinSocka, ale nie potrafi usunąć tych pro-
gramów i przywrócić prawidłowego działania
Windows. Do usunięcia programów, które
porwały WinSock, autorzy HijackThis poleca-
ją program LSP-Fix ➍ . Uruchamiamy aplika-
cję. W polu widzimy listę składników LSP,
przez które obecnie przechodzi połączenie
z WinSockiem. Elementy , i sta-
nowią część systemu Windows i nie powinny
zostać wykasowane. Wszelkie inne połącze-
nia mogą być wynikiem porwania połączenia
z WinSockiem. Jeżeli HijackThis wykrył po-
rwanie WinSocka, należy dla bezpieczeństwa
wykasować dodatkowe połączenia, na przy-
kład . Widzimy, że jest to program ,
który w punkcie 2 zidentyfikowaliśmy jako
porywacz WinSocka.

4 Zaznaczamy opcję . Wybieramy zło-
śliwe elementy na liście i wciskamy
. Złośliwe LSP zostają przeniesione do

pola . Klikamy na . Łańcuch LSP
został naprawiony i spyware nie może już
śledzić naszej komunikacji. TN ■

Porywacze WinSocka
Poziom zagrożenia: ■■■
Częstotliwość występowania: ■■
Trudność detekcji: ■■

Po usunięciu jednego z elementów LSP pozostałe tracą ze sobą połączenie

H ijackThis to bardzo rozbudowany program, któ-
ry jest w stanie wykryć różnorodne złośliwe

oprogramowanie. Jeśli nie umiemy samodzielnie wy-
kryć i usunąć groźnej aplikacji, wklejmy ten log na
przykład na specjalistyczne forum poświęcone sys-
temom z rodziny Windows lub bezpieczeństwu (na
przykład ➊ lub ➋ ). Być może znajdzie się ktoś, kto
nam pomoże. Rozbudowany artykuł o HijackThis
znajdziemy na stronie WWW ➌ .

Ekspert radzi
Adresy WWW:
➊ http://forum.dobreprogramy.pl
➋ www.wiruszone.net/forum
➌ www.it-faq.pl/EditModule.aspx?mid=0&def=

Cs_ITSCS_CMS_Articles_View&ArticleID=1837
➍ www.cexx.org/lspfix.htm

www.bleepingcomputer.com/forums/
tutorial59.html

Warto zajrzeć...

przeglądarka LSP LSP

WinSock
internetzłośliwe LSP

przeglądarka LSP LSP WinSock

internet
złośliwe LSP

brak
połączenia

Elementy LSP są połączone w łańcuch, przez który przechodzi połączenie 
z programu do WinSocka
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K arty graficzne, tak samo jak pły-
ty główne, mają własne BIOS-
-y. Podob-
nie jak

w przypadku płyt,
oprogramowanie we-
wnętrzne do kart gra-
ficznych odpowiada za podsta-
wowe funkcje urządzenia. Właś-
nie datego BIOS-y kart graficznych
warto wymieniać i aktualizować, aby
osiągnąć lepszą stabilność oraz wydajność  .

Co w BIOS-ie siedzi
Każdy BIOS karty graficznej zawie-

ra informacje na przykład o taktowa-
niu rdzenia i pamięci, liczbie poto-
ków oraz jednostek vertex czy też
o wyjściu telewizyjnym danego urzą-
dzenia. Podobnie jak w przypadku
płyt, BIOS-y kart graficznych trzeba
czasami zaktualizować do nowszej
wersji, która została pozbawiona błę-
dów poprzednika. Aktualizacje nale-
ży pobierać ze strony producenta da-

PORADY
BIOSY KART GRAFICZNYCH

Podkręcanie BIOS-em

Uwaga!
Błędy popełnione przy zmianie BIOS-u mogą do-

prowadzić do uszkodzenia karty graficznej!
Przed wykonaniem wskazówek przedstawionych w poniższym ar-
tykule upewnijmy się, czy na pewno używamy odpowiedniego
oprogramowania dla naszej karty graficznej – zarówno BIOS-u
karty, jak i programu flashującego. Jeżeli nie mamy pewności, za-
dajmy pytanie na odpowiednim forum dyskusyjnym (pod adre-
sem ➊ , ➋ lub ➌ ). Ekspert nie odpowiada za ewentual-
ne szkody powstałe w wyniku korzystania ze wska-
zówek zawartych w tym poradniku.

Użytkownicy kart graficznych GIGABYTE czasem zwracają
się do nas z pytaniem – dlaczego aktualizować BIOS-y kart
graficznych? Odpowiedzi na to pytanie jest kilka: zaktualizo-
wany BIOS często poprawia stabilność oraz wydajność pra-
cy karty graficznej, zazwyczaj też aktualizacja BIOS-u po-
zwala zlikwidować problemy sprzętowe związane na przy-
kład z niekompatybilnością poszczególnych podzespołów. 
Nie oznacza to jednak, że aktualizacja BIOS-u w każdym
przypadku prowadzi do zwiększenia wydajności karty, może
ona pozostać na tym samym poziomie. BIOS karty graficz-
nej na pewno warto aktualizować w przypadku wystąpienia
problemów z funkcjonowaniem karty, jeśli wcześniejsza ak-
tualizacja sterowników karty nie przyniosła poprawy. Dlate-
go też w przypadku, gdy karta graficzna, nawet po aktuali-
zacji sterowników, nie funkcjonuje poprawnie, warto odwie-
dzić stronę internetową producenta oraz sprawdzić, czy zo-
stał opublikowany nowszy BIOS. Samą procedurę uaktual-
nienia BIOS-u zwykle przeprowadza się wygodnym i pro-
stym w obsłudze oprogramowaniem działającym w środo-
wisku Windows – w przypadku kart graficznych GIGABYTE
jest to program @VGA.

Opinia specjalisty
Andrzej Borkowski 
Menedżer ds. technicznych, GIGABYTE

Wystarczy do
Radeona X800 GTO 

wgrać BIOS z modelu X800
XT i otrzymamy kartę X800 XT –

a więc dwa razy droższą

ATI Flash freeware
ATI WinFlash
freeware
Flash BIOS freeware
RaBiT freeware
RadEdit freeware

CD-ROM

Za pomocą wewnętrznego oprogramowania karty graficznej można zmieniać jej
wszystkie właściwości. Ekspert pokaże, co i jak można osiągnąć, zmieniając BIOS
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nego urządzenia. Oprócz nowego BIOS-u
znajdziemy tam zazwyczaj informacje na
temat zmian wprowadzonych w ostatniej
wersji .

Większość sprzedawanych kart graficz-
nych jest wyposażona w gniazdo S-vi-
deo, czyli wyjście sygnału na tele-
wizor. Niestety, nie zawsze
obraz jest wyświetlany
w standardzie PAL wyko-
rzystywanym w na-
szym kraju. Gdy
kartę za-
kupimy
w USA
bądź na
aukcji interne-
towej, istnieje
prawdopodobień-
stwo, że obraz będzie wy-
świetlany niepoprawnie.
W tym przypadku także wystar-

czy wgranie poprawionego
BIOS-u do naszej karty.

Gdy podkręcamy kartę gra-
ficzną lub odblokowujemy jej
dodatkowe potoki, najprościej
jest użyć odpowiedniego opro-
gramowania, jak na przykład
RivaTuner. Takie rozwiązanie

ma jednak podstawową wadę. Gdy przein-
stalujemy Windows lub nawet tylko zak-

tualizujemy sterowni-
ki, ustawienia na-

szej karty wrócą
do domyśl-

nych. 

Gdy tych zmian dokonamy bezpo-
średnio w BIOS-ie, karta graficzna

już na stałe będzie pracowała przy wybra-
nych przez nas ustawie-
niach. 

Wprowadzając trwałe
zmiany do BIOS-u naszej
karty, możemy przerobić ją
na lepszy model. Na przy-
kład wymieniając BIOS
w wybranych egzempla-
rzach kart ATI Radeon X800
GTO, możemy zamienić je
w Radeona X850 XT PE,
który jest do dwa razy droż-
szy i dużo wydajniejszy.
Wszystko dzięki odbloko-
waniu potoków i zwiększe-
niu taktowania. Cała ope-
racja zajmie około 30 mi-
nut. Więcej informacji
o kartach, które możemy
przerobić na lepszy model,
znajdziemy w ramce .

J est kilka powodów, dla których Ekspert zaleca
wymianę BIOS-u w naszej karcie graficznej.

Wszystkie zostały wymienione w poniższych 
punktach.

1. Problemy z poprawną pracą. Zajrzyjmy na
stronę producenta i sprawdźmy, czy jest dostępna
nowsza wersja BIOS-u.

2. Stałe przyspieszenie karty. Dzięki modyfika-
cji BIOS-u nasza karta będzie pracowała szybciej nie-
zależnie od systemu operacyjnego czy zainstalowa-
nych sterowników.

3. Zmiana NTSC na PAL. Po wgraniu nowego
BIOS-u będziemy mogli bezproblemowo oglądać ob-
raz z karty graficznej na ekranie telewizora.

Kiedy wymieniać BIOS

Historia modyfikacji

M oże się zdarzyć, źe podczas aktualizacji BIOS-u w na-
szej karcie graficznej coś pójdzie nie tak. Wystarczy, źe

pomylimy plik BIOS-u lub podczas aktualizacji elektrownia
wyłączy nam prąd. Na szczęście istnieje możliwość odrato-
wania naszej karty graficznej. Wystarczy, że wykonamy na-
stępujące czynności.

1 .  Musimy przygotować oryginalny BIOS karty, który zapisali-
śmy przed wgraniem nowego BIOS-u.

2.  Konieczna będzie także starsza karta graficzna na złączu
PCI. Jeżeli nie mamy takiej karty, możemy ją zakupić na
Allegro bądź na giełdzie komputerowej.

3.  Wyjmujemy uszkodzoną kartę i wkładamy jedynie zapaso-
we urządzenie w złącze PCI. Uruchamiamy komputer i wcho-
dzimy do BIOS-u.

4.  Przechodzimy na zakładkę ,
a następnie zmieniamy opcję na

. Zapisujemy zmiany i wyłączamy komputer. Dzięki te-
mu pecet będzie uruchamiał się ze sprawnej karty PCI.

5.  Wkładamy uszkodzone urządzenie do odpowiedniego slo-
tu – AGP lub PCI-E. Monitor w dalszym ciągu musi pozostać
podłączony do karty na PCI.

6.  Uruchamiamy komputer i przeprowadzamy standardową
procedurę aktualizacji BIOS-u karty graficznej, którą Ekspert
opisał na stronie 32.

[PCI]
Init Display First
Advanced Chipset Features

Ratujemy kartę

W ramce Ekspert opisał karty, które umożliwiają odblokowanie potoków renderujących i jednostek przetwarzania werteksów. Pamiętajmy jednak, że nie każde urządzenie
będzie bezbłędnie pracowało przy podanych parametrach. Musimy to wypróbować w praktyce – niestety na własną odpowiedzialność.

NVIDIA GeForce 6200 128 MB NVIDIA GeForce 6800 LE 128 MB NVIDIA GeForce 6800 128 MB ATI Radeon X800 GTO

Wartości fabryczne
prędkość taktowania rdzenia/pamięci 300/550 MHz 300/700 MHz 325/700 MHz 400/980 MHz
liczba potoków pikseli/verteksów 4/3 8/4 12/5 12/6
cena około 250 złotych około 750 złotych około 850 złotych około 700 złotych

Wartości po modyfikacji BIOS-u
prędkość taktowania rdzenia/pamięci 550/675 MHz 400/850 MHz 400/850 MHz 540/1100 MHz
liczba potoków pikseli/verteksów 8/3 16/6 16/6 16/6
uwagi Karty GeForce 6200 są trudno W przypadku wielu kart GeForce 6800 LE W przypadku 6800 łatwiej trafić na kartę, Karty Sapphire serii GTO2 zawsze dają się

dostępne na rynku można odblokować 12 potoków w której odblokujemy 16 potoków. odblokować. Niestety, producent wypuścił
Nie jest to jednak reguła tylko 10 000 sztuk tych urządzeń

Popularne karty graficzne podatne na modyfikacje

➽

GeForce 6800 oraz
6800 LE również możemy

w prosty sposób znacząco
przyspieszyć, odblokowując do-

datkowe potoki i procesory verte-
ksów oraz zwiększając taktowanie

M odyfikowanie kart graficznych poprzez odblo-
kowywanie potoków sięga 2002 roku, kie-

dy to na rynek trafiły karty graficzne ATI Ra-
deon 9500 oraz 9700. Pierwsze serie
kart Radeon 9500 oferowały moż-
liwość odblokowania szyny pa-
mięci do 256 bitów oraz do-
datkowych czterech poto-
ków. Dzięki temu po
kilku chwilach
stawaliśmy się
posiadaczami
dwukrotnie droż-
szego modelu Radeon 9700 Pro.
Niestety, te karty bardzo szybko
zniknęły z rynku. Obecnie może-
my trafić jeszcze na Radeony
9800 SE, które charakteryzują
się podobnymi właściwościami
jak model 9500.

Co ciekawe, Radeon
9500 dawał większe możli-
wości modyfikacji od droższego Radeona 9500
Pro, w którym nie można było odblokować
szerszej szyny pamięci
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PORADY
BIOSY KART GRAFICZNYCH

Modyfikujemy i podkręcamy
P owodem, dla którego najczęściej

zmieniamy BIOS, jest przyspiesze-
nie karty na stałe. O tym, ile może-

my zyskać w zamian za kilkanaście minut
pracy, przeczytamy w tabeli testowej. Eks-
pert pokaże, jak zmodyfikować BIOS,
zwiększając częstotliwość taktowania
rdzenia i pamięci. W poradniku znajdzie-
my dwie wersje procedury – odpowiednie
zarówno dla kart NVIDII, jak i ATI.

Podkręcamy BIOS NVIDIA
W przypadku kart graficznych NVIDII

użyjemy edytora BIOS-ów NiBiTor. Aplika-
cja obsługuje większość nowych kart (łącz-

nie z serią 7800) zarówno na AGP, jak
i PCI-Express. Aby na stałe podnieść
taktowanie naszej karty, musimy
wykonać następujące czynności.

1 Odczytujemy BIOS z karty w spo-
sób opisany we wskazówce Zacho-

wujemy BIOS NVIDIA (patrz strona
32). Tak przygotowany plik otwiera-
my za pomocą programu NiBiTor,
klikając na , a następnie wybiera-
jąc .

2 W polu wpisujemy nowy zegar, jakim
ma być taktowany rdzeń, w polu

definiujemy taktowanie pamięci. Pamiętaj-
my, aby wcześniej sprawdzić, jakie warto-
ści możemy bezpiecz-
nie ustawić. Po zmia-
nie BIOS-u powrót do
ustawień fabrycznych
jest o wiele bardziej
skomplikowany.
W tym przypadku tak-
towanie zwiększyli-
śmy z 300 MHz do 550
MHz dla rdzenia
oraz z 250 do 330 MHz
dla kości pamięci.

3 Zapisujemy zmo-
dyfikowany BIOS,

klikając na , a na-
stępnie na .
Tak przygotowany
plik możemy teraz
wgrać do naszej karty
graficznej w sposób, jaki został opisany we
wskazówce Wgrywamy BIOS NVIDIA (na
stronie 32).

Podkręcamy BIOS ATI
Jeden z użytkowników kart ATI stworzył

własną aplikację do edytowania BIOS-ów

urządzeń tej firmy. Program RaBiT 
w przeciwieństwie do NiBiTor dla kart NVI-
DII umożliwia dodatkowo zmianę systemu
NTSC na PAL. W poniższych punktach Eks-
pert wyjaśni, jak przeprowadzić modyfika-
cję taktowania i systemu wideo.

1 Postępujemy w sposób
opisany na stronie 32

we wskazówce Za-
chowujemy
BIOS ATI,

aby zapisać
BIOS naszej

karty w pliku.
Gdy dokument

jest gotowy,
uruchamiamy

aplikację RaBiT.
W oknie progra-

mu klikamy na
przycisk 

i wskazujemy plik
zawierający kopię
BIOS-u.

2 Przechodzimy na zakładkę 
i za pomocą suwaków ustawiamy no-

we taktowanie naszego Radeona.

Zmodyfikowany BIOS może posłużyć do odblokowania po-
toków karty czy też zmiany trybu pracy S-video z NTSC

na PAL. Modyfikacja BIOS-ów, aby osiągnąć takie efekty, jest
bardzo trudna – lepiej skorzystać z gotowych zmienionych
BIOS-ów, które znajdziemy na stronach . 

Ekspert radzi

A by ułatwić sobie pracę, sprawdźmy, czy ktoś przed
nami nie przygotował BIOS-u pasującego do naszej

karty graficznej. Poniżej Ekspert podaje adresy i opisy kil-
ku witryn, które zawierają obszerne bazy BIOS-ów do kart
graficznych.

MVKTECH
Strona ➊ to jedna z obszerniejszych (blisko 180 BIOS-ów
do ATI oraz 830 do NVIDII) i najczęściej aktualizowanych
baz BIOS-ów do kart graficznych. Istnieje duże prawdopo-

dobieństwo,
że znajdziemy
tam potrzeb-
ny dla nas
BIOS. Na
stronie 
MVKTECH
znajdują się
także sterow-
niki oraz apli-
kacje pomoc-
nicze, jak na
przykład edy-
tory i flashery.

techPowerUp!
Na stronach serwisu techPowerUp! ➋ znajdziemy obszerną
bazę BIOS-ów do kart graficznych spod znaku ATI. Dostęp-
ne są tam BIOS-y producenckie oraz referencyjne. Serwis
oferuje również bardzo ciekawą funkcję – Advanced Down-
load . Dzięki niej wybieramy odpowiedni BIOS i możemy

wprost ze
strony zdefi-
niować za-
równo takto-
wanie rdzenia

i pamięci
, jak

i standard sy-
gnału wideo
w PAL
lub NTSC.
Następnie zaznaczamy , aby pobrać BIOS w wersji przez
nas zdefiniowanej. Wybieramy także postać pliku. Mamy do
wyboru nieskompresowany BIOS, w postaci obrazu dla sta-
cji dysków oraz do wypalenia na krążku.

Station-Drivers
Na stronie Station-Drivers ➌ autorzy zamieścili kolekcję
BIOS-ów do kart graficznych NVIDIA.

X86-Secret
Jeżeli jesteśmy posiadaczami starej karty graficznej firmy
NVIDIA – od GeForce po GeForce 4, warto przejrzeć bazę
BIOS-ów na X86-Secret ➍ .

Skąd pobrać BIOS

➽

Radeon X800 GTO
występuje także z chłodze-
niem pasywnym . Zanim zabie-
rzemy się za modyfikacje, które zwiększają
wydzielanie ciepła, lepiej wymieńmy chłodzenie na wydaj-
niejsze (więcej informacji na ten temat w Ekspercie 2/2005)
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Z miana BIOS-u zarówno w kartach
graficznych NVIDIA, jak i ATI wyma-
ga od nas wiedzy na temat posiada-

nego sprzętu. Jeżeli chcemy wgrać nową
wersję BIOS-u producenckiego (na przykład
firmy GIGABYTE), musimy wiedzieć, jaki
dokładnie model karty znajduje się w kom-
puterze – te informacje znajdziemy na pu-

dełku lub w instrukcji sprzętu. W poradzie
posłużymy się urządzeniem GV-N66T128D.

Jeżeli jednak chcemy wgrać BIOS referen-
cyjny, nie będzie nam potrzebny dokładny
model urządzenia. Wystarczy nazwa układu
(na przykład ATI Radeon X800 GT) oraz ilość
pamięci, producent i typ kości DDR zainsta-
lowanych w urządzeniu. Dla przykładu,
256 MB, Samsung 2,0 ns. Nazwę układu 
i rozmiar pamięci możemy ustalić, korzy-
stając z programu Everest. Niestety, produ-
centa i czas dostępu pamięci możemy
sprawdzić, tylko odczytując te dane z karty.

Po zaznaczeniu program Everest wy-
świetli informację o GPU karty graficznej
oraz rozmiarze zainstalowanej pamięci.

Zachowujemy BIOS NVIDIA
Przed wgraniem nowego BIOS-u koniecz-

nie musimy zapisać jego starą wersję. Dzię-
ki temu, w razie gdy operacja zakończy się

niepowodzeniem, będziemy
mogli przywrócić kartę do po-
przedniego stanu – sposób opi-
sany przez Eksperta w ramce
Ratujemy kartę na stronie 29.

1 W celu zgrania BIOS-u z kar-
ty graficznej przygotowuje-

my dysk startowy MS-DOS pod
systemem Windows 2000/XP
lub dyskietkę startową z Win-
dows 98/Me.

W tym celu wkładamy nośnik
do stacji dyskietek i klikamy na
jej ikonę prawym przyciskiem
myszy. Wybiera-
my . Za-
znaczamy pole 
i klikamy na .
Gdy dyskietka
jest gotowa, kopiujemy na nią plik

i uruchamiamy z niej nasz
komputer.

2 Gdy komputer się uruchomi, wpisujemy
polecenie .

Obecny BIOS zostanie zapisany do postaci
pliku . Zachowajmy go na wszelki
wypadek.

Zachowujemy BIOS ATI
W przypadku kart ATI cała procedura wy-

gląda bardzo podobnie, z tym że zamiast
aplikacji NVFlash użyjemy programu ATI
FlashRom.

1 Przygotowujemy dysk startowy MS-DOS
pod systemem Windows 2000/XP lub

dyskietkę startową z Windows 98/Me. Ko-
piujemy na nią plik i urucha-
miamy z niej komputer.

2 Po uruchomieniu peceta z dyskietki
wpisujemy polecenie

. BIOS
z karty zostanie zapisany do postaci pliku

.

Wgrywamy BIOS NVIDIA
Jeżeli mamy już BIOS do naszej karty gra-

ficznej, własnoręcznie przerobiony lub pobra-
ny z jednej z podanych przez Eksperta stron
(patrz ramka Skąd pobrać BIOS-y), możemy
przystąpić do aktualizacji. Aby tego dokonać,
wykonujemy następujące czynności.

1 Przygotowujemy dyskietkę startową. Na-
stępnie kopiujemy na nią plik

oraz wcześniej przygotowany
BIOS, na przykład . Uruchamiamy
z niej komputer.

2 Po uruchomieniu się peceta w linii pole-
ceń wpisujemy

, gdzie 
oznacza nazwę nowego pliku z BIOS-em. Je-
żeli operacja zakończy się powodzeniem, re-
startujemy komputer. BIOS został zmieniony.

Wgrywamy BIOS ATI
W przypadku kart graficznych ATI, tak jak

przy zapisywaniu BIOS-u, użyjemy ATI Flash-
Rom. Gdy przygotowaliśmy już BIOS, który
chcemy wgrać do naszej karty, przechodzi-
my do wykonania poniższej procedury.

1 W celu aktualizacji BIOS-u przygotowu-
jemy dyskietkę startową. Następnie ko-

piujemy na nią plik oraz
wcześniej przygotowany nowy BIOS, na
przykład . Komputer uruchamia-
my z dyskietki.

2 Wpisujemy polecenie
i na-

ciskamy klawisz �. BIOS naszej karty zo-
stanie zaktualizowany do przygotowanej
przez nas wersji. Gdy procedura się zakończy,
uruchamiamy ponownie komputer 
i cieszymy się nowymi funkcjami. PL

PORADY
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■

» potok renderujący – jednostka odpowiadająca za
obróbkę poszczególnych pikseli. Im więcej potoków, tym
większa wydajność układu graficznego.

» procesor verteksów – jednostka wewnątrz GPU, której
zadaniem są operacje na wierzchołkach brył. Im więcej tego typu
jednostek, tym scena 3D tworzona jest szybciej.

Trudne terminy

Adresy WWW:
➊ www.mvktech.net/component/option,

com_remository/Itemid,26
➋ www.techpowerup.com/bios
➌ www.station-drivers.com/page/vgabios.htm
➍ www.x86-secret.com/articles/nvbios.htm

http://forum.tweak.pl/index.php?
showforum=28
http://forum.pclab.pl/index.php?showforum=45
http://forum.ks-ekspert.pl/index.php?showfo-
rum=33
http://radeon2.ru
www.mvktech.net/component/option,com_remository/
Itemid,26/func,selectfolder/cat,92/page,2

Warto zajrzeć...

Aktualizujemy BIOS

W większości przypadków czas dostępu znajduje się na końcu drugiej
linii napisów na każdej kości pamięci

3 Jeżeli chcemy zmienić format wideo
gniazda S-video, przechodzimy na 

zakładkę i z rozwijanego menu wy-
bieramy pozycję PAL . Gdy wprowadzimy
wszystkie zmiany, klikamy na i za-
pisujemy BIOS. Gotowe oprogramowanie
możemy już wgrać do karty. 
Ekspert pokazuje, jak tego dokonać, we

wskazówce Wgry-
wamy BIOS ATI
w dalszej części
poradnika.

Testy wydajności
E kspert przeprowadził testy kart NVIDIA GeForce 6800 i ATI Radeon X800 GTO przy ustawieniach standar-

dowych oraz po odblokowaniu dodatkowych jednostek. Z racji, iż przeróbka zajmuje kilkanaście minut i nic
nie kosztuje – z pewnością warto się tym zainteresować.

Quake 4 3DMark05
NVIDIA GeForce 6800 – oryginalny BIOS, 12/5* 67,2 fps 3826 pkt
NVIDIA GeForce 6800 – podkręcony BIOS, 16/6* 96,1 fps 5839 pkt
ATI Radeon X800 GTO – oryginalny BIOS, 12/6* 83,1 fps 4621 pkt
ATI Radeon X800 GTO – podkręcony BIOS, 16/6* 95,8 fps 6038 pkt
* Liczba potoków/liczba jednostek vertex shader; Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR GoodRAM, MSI K8N Diamond Plus
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P rojekty prezentowane przez grafi-
ków 3D zazwyczaj zawierają pięk-
ne obiekty o czystej efektownej
formie. Jednak takie prace czasa-

mi aż rażą nienaturalnością – brakuje po
prostu śladów używania. Stworzenie wizu-
alizacji przedmiotów, które mają naturalne
znaki zużycia, przybrudzenia i są sfatygo-
wane, nie jest proste, ale ambitni graficy
na pewno sobie poradzą z tym zadaniem.
Zwłaszcza że pomoże w tym Ekspert.

W tym artykule poznamy tajniki tworzenia
niedoskonałości struktury i faktury obiektów.
Kluczem do sukcesu będzie przygotowanie od-
powiednio skompilowanych materiałów. Dla-
tego też działania nasze skupią się wokół edy-
tora materiałów w 3ds max 8.

Zniszczona wiata
Naszym głównym celem będzie

dokończenie zbudowanej przez Eks-
perta starej zniszczonej wiaty . Stworzymy

materiały zagrzybionego sufitu, odrapa-
nej ściany i graffiti. Dodatkowo przygotu-
jemy materiał imitujący brudną szybę.

Wczytujemy scenę

1 Otwieramy plik znajdujący
się na płycie CD dołączonej do czasopi-

sma. Scena zawiera model starego bu-
dynku poczekalni kolejowej . W scenie
Ekspert umieścił pięć kamer , które po-
zwolą nam obserwować wiatę ze wszyst-
kich stron. Przydadzą się również podczas
generowania końcowego renderingu.

2 Na początku wykonamy materiał zagrzy-
bionego sufitu. Z górnego paska narzę-

dziowego wybieramy ikonę Select by Name
. W oknie wybieramy

obiekt i klikamy na . Wyselekcjo-
nowaliśmy w ten sposób dach wiaty. Wci-
skamy M, aby otworzyć edytor materia-
łów . Wybieramy wolny slot . Materia-
łowi nadajemy nazwę dach . Przejdzie-
my teraz do ustalenia takich parametrów

materiału, które pozwolą nam uzyskać w sce-
nie efekt pokrytego grzybem sufitu.

Tworzymy materiał Mix

1 Dolna część okna zawiera
zespół rolet narzędziowych pozwalają-

PORADY
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Grafiki 3D wcale nie muszą zawierać doskonałych, błyszczących obiektów. 
Aby odwzorować rzeczywistość, trzeba umieć pokazać zniszczenia i zużycie

Zmęczenie materiału
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Pliki projektu

CD-ROM

P odczas pracy stworzymy dość dużo materiałów
– warto każdemu z nich nadać nazwę. Aby tego

dokonać, zaznaczamy materiał i w pole wpisuje-
my jego na-
zwę .

Ekspert radzi
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cych nam na modyfikowanie
parametrów tworzonego ma-
teriału . Rozwijamy roletę .
Zawarte tutaj parametry po-
zwalają nam uzyskać odpo-
wiednią fakturę, barwę lub
właściwości fizyczne tworzo-
nego materiału. Modyfikacje
parametrów materiału uzy-
skujemy najczęściej przez zastosowanie map
proceduralnych. Rolę mapy proceduralnej
może pełnić każdy plik graficzny. 

2 Pierwszym krokiem w tworzeniu mate-
riału sufitu jest ustalenie jego barwy.

Nasz sufit będzie kombinacją wielu nieregu-
larnie przenikających się barw. W skład tych
kolorów wchodzić będzie czerń i odcienie sza-
rości (będą imitować zacieki i grzyb na ścianie)
oraz biel – bazowa barwa obiektu. O barwie
tworzonego
materiału
decyduje pa-
rametr .
Odpowiada
on za kolor materiału w oświetlonym obsza-
rze sceny. Klikamy na przycisk . Otwiera się
okno . Zawiera ono ze-
spół dostępnych w 3ds max map procedural-
nych. Wybieramy w nim mapę , która
pozwoli nam uzyskać nieregularne grzybnie
na białej powierzchni
sufitu. Klikamy na . 

3 W oknie
po-

jawią się rolety narzę-
dziowe wybranej mapy proceduralnej Mix.
Najistotniejsza dla nas jest roleta . Dwa
pierwsze parametry i określają bar-
wy lub mapy (tekstury,) które zostaną ze so-
bą zmieszane. Natomiast zakres tego wy-
mieszania określa trzeci parametr . Kli-
kamy na . Uzyskamy dostęp do okna

. W opcjach wszystkich składo-
wych barwy RGB wpisujemy wartość 255 .
Zmiany zatwierdzamy, wciskając . Usta-
liliśmy, iż kolorem głównym (dominującym)
będzie biały.

4 Za barwę zacie-
ków odpowiada parametr . Tym

razem nasze działania nie sprowadzą się je-
dynie do wprowadzenia jednej barwy. Usta-
limy gradientowy zakres koloru zmieniający
się od czarnego do szarego. Wybieramy ,
aby otworzyć okno .
Wybieramy w nim mapę i klika-
my na . Mapa gradient pozwala uzy-
skać barwę będącą tonalnym lub kolory-
stycznym gradientem.

5 W oknie pojawią się ro-
lety narzędziowe wybranej mapy proce-

duralnej. Rozwijamy i klikamy na .

Uzyskaliśmy dostęp do
okna . Wpisu-
jemy wartość 80 w pola 
i klikamy na . Ustalili-
śmy kolor pośredni gra-
dientowej zmiany barwy. 

6 Zamienimy teraz miej-
scami barwy parame-

trów Color #2 i Color#3.
Dzięki temu uzyskamy to-
nalną zmianę barwy od
czarnego do jasnoszarego

koloru. Najeżdżamy kursorem
myszy na prostokąt . Wciska-
my lewy przycisk myszy i nie
zwalniając go, przesuwamy
kursor nad . Zwalniamy lewy przycisk my-
szy. Otwiera się okno .
Wciskamy w nim przycisk . Dzięki te-
mu kolory zostaną zamienione miejscami.

7 W oknie wciskamy przy-
cisk Go to Parent , aby przejść do

ustawień mapy proce-
duralnej Mix. Widzimy
nazwę zastosowanej
w materiale mapy .

8 Ustaliliśmy już kolor do-
minujący sufitu oraz gra-

dientową zmianę barwy imi-
tującą grzyb. Pora teraz usta-
lić, w jaki sposób barwy te

rozłożą się na po-
wierzchni obiek-
tu. W tym celu
w rolecie

klika-
my na przycisk .
W oknie

wybieramy .
Otwiera się okno 
i przechodzimy do kata-
logu zawierającego pliki
robocze projektu (rozpakowane z archiwum
na płycie Eksperta). Zaznaczamy dokument 
i klikamy na .

9 W oknie pojawia się ze-
spół rolet narzędziowych wybranej ma-

py procedu-
ralnej. Nie
musimy już
zmieniać
żadnych pa-
rametrów
mapy – wci-
skamy przy-
cisk Go To
Parent ,

aby przejść do opcji
mapy Mix. Obszary
ciemne mapy mie-
szania barw (pliku

) wyznaczą
obszar, w którym
będzie występował
kolor biały w two-
rzonym materiale. Natomiast w miejscu,
gdzie występują obszary jasne , materiał
przyjmie gradientową barwę czarno-szarą.

Tworzymy nierówności materiału

1 Widzimy slot z tworzonym materiałem
dach , w którym brak nie-

regularnych nierówności, cha-
rakterystycznych dla brudnych
powierzchni. Aby je uzyskać,
posłużymy się plikiem .
W oknie klika-
my prawym przyciskiem myszy
na i wybieramy . Wciskamy przycisk
Go To Parent

, aby przejść
do najwyższego
poziomu para-
metrów two-
rzonego materiału, czyli do rolety 
w oknie .

2 Na role-
cie klikamy prawym przyciskiem

myszy na . Z menu wybieramy
, aby kopia była trwale powią-

zana z oryginałem. Dowol-
na zmiana ustawień tekstu-
ry w mapie Mix zo-
stanie automatycznie
uwzględniona w mapie

Bump. Mapy Bump powodują odkształce-
nie powierzchni zgodnie z zastosowaną tek-
sturą wykonaną w skali szarości. Obszary
jasne tekstury powodują powstanie w two-
rzonym materiale wypukłości, natomiast

obszary ciemne stają się wklęsłe. 

3 Na przycisku widoczna jest na-
zwa pliku, który stanowi podsta-

wę mapy Bump. Slot materiału wygląda te-
raz tak – widać nierówności wprowadzone
mapą Bump. Wystarczy jedynie
przypisać stworzony materiał wy-
selekcjonowanemu na wstępie
obiektowi daszek. W oknie

wciskamy As-
sign Material to Selection . 

4 Aby przekonać się, jak prezentuje się
nasz sufit, wykonajmy rendering wido-

ku Camera01, wybierając z górnego paska
narzędziowego ikonę Quick Render .
Efekt jest bardzo zadowalający .

P amiętajmy, że wciskając w oknie
przycisk zamiast

, zastępujemy dany kolor barwą przeciąganą. Wy-
korzystamy tę właściwość w dalszej części artykułu.

Ekspert radzi

M apy proceduralne przygo-
towujemy w programach

graficznych, jak Paint Shop Pro
czy GIMP.

Ekspert radzi

➽



36 MARZEC 2006

Graffiti na ścianie
Zajmiemy się teraz szarą ścianą widoczną

w oknie widoku perspektywicznego . Chce-
my osiągnąć
efekt znisz-
czeń (patrz
ilustracje na
stronie 35).
W tym celu
musimy
przygotować
złożony ma-
teriał. Jego
spodnią

warstwę będzie stanowić tekstura
cegieł z pliku . Wierzch-
nią część stanowi pomarańczowy
kolor i nałożona na niego tekstura
z pliku . Teksturę Ekspert
wykonał z aktywnym kanałem alfa,
czyli kanałem przezroczystości, dzię-

ki któremu efekt wygląda jak odrapane graffi-
ti. Całość została skompilowana kolejną przy-
gotowaną przez Eksperta teksturą wykonaną
w skali szarości, która pozwoli imitować za-
cieki . W tworzeniu materiału wykorzysta-
my mapy proceduralne Mix, Gradient,
Bump oraz dodatkowo mapę Composite,
która umożliwia nakładanie na tworzony
materiał tekstury warstwowo (jedna na
drugiej).

1 Wyselekcjonujmy obiekt sciana10
z obszaru sceny. W oknie 

klikamy na wolny slot. Zmieniamy nazwę
tworzonego materiału, wpisując graffiti
w pole . Przypisujemy materiał wyselek-
cjonowanemu obiektowi sciana10, wciska-

jąc przycisk As-
sign Mate-
rial to Se-

lection . Dzięki temu będziemy mogli
obserwować rozkład zastosowanych tekstur
na powierzchni obiektu. Rozwijamy roletę

. Wciskamy przycisk . W oknie
wybieramy mapę

i klikamy na .

2 W rolecie klikamy na przy-
cisk . W oknie 

wybieramy . Następnie w oknie Se-
lect Bitmap Image Files przechodzimy do

katalogu za-
wierającego

pliki robocze projektu i zazna-
czamy dokument . Klikamy na

. Wciskamy przycisk Go
To Parent , aby przejść do
wyższego poziomu ustawień
tworzonego materiału.

3 Wciskamy
przycisk .

Następnie ponownie wybieramy 
w oknie . W oknie

wybieramy plik
i klikamy na . W oknie

pojawią się rolety narzędzio-
we wybranej tekstury. Na razie jednak
w oknie klikamy na ikonę
Show Map in Vieport . Dzięki temu
w oknie widoku perspektywicznego widzi-
my, jak rozkłada się zastosowana tekstura
na powierzchni obiektu . Cegły w stosun-
ku do powierzchni ściany wydają się zbyt
duże. Dlatego w rolecie wpisuje-
my wartość 2 w pola . Dzięki temu tekstu-
ra zostanie powielona czterokrot-
nie na powierzchni ściany, co po-
prawi ogólny wygląd obiektu .

4 Wciskamy przycisk Go To Parent ,
aby przejść do opcji mapy Mix . Klika-

my na przycisk . W oknie
wy-

bieramy mapę 
i klikamy na . W oknie

pojawia się
roleta narzędziowa wy-
branej mapy proceduralnej. W opcji 
ustalimy za pomocą mapy proceduralnej
Gradient pomarańczowy kolor tynku, któ-
rym pokryta jest ściana. Natomiast para-
metr pozwoli nam na nałożenie tekstu-
ry imitującej graf-
fiti na tworzony
materiał.

5 Wciskamy 
przycisk . W oknie ,

do którego uzyskamy dostęp, wybieramy ma-
pę i klikamy na . W oknie

klikamy na .
Następnie w nowo
otwartym oknie

usta-
lamy wartość skła-
dowych barwy
RGB, zgodnie ze
wzorem . Klika-
my na . Na-
stępnie ustawiamy identyczny
kolor dla pozostałych składo-
wych gradientu, aby otrzymać
taki efekt .

6 Wciskamy przycisk Go To Parent ,
aby przejść do opcji mapy Composite .

Wciskamy przycisk . W oknie
wybieramy mapę

. W oknie 
przechodzimy do katalogu zawierają-

cego pliki projektu i otwieramy dokument
. 

7 W oknie wciskamy przy-
cisk Show Map in Vieport . Dzięki

temu w oknie widoku perspektywicznego
zobaczymy, jak rozkłada się zastosowana
tekstura na powierzchni obiektu. Tekstura
zajmuje całą powierzchnię naszej ściany .
Musimy zmniejszyć obrazek i przesunąć go
w centralny punkt ściany. 

8 Na rolecie
zazna-

czamy teraz pole 
i potem wybieramy .
Dzięki temu będziemy
mogli zmienić położenie i rozmiar tekstury.
Wciskamy przycisk . Uzyskamy 

dostęp do okna
.

Stanowi ono podręczny
Edytor tekstur w 3ds max.
Możemy w nim zmniej-
szyć i przesunąć teksturę –

nasze działania znajdą odzwiercie-
dlenie na scenie. 

9 Aby kontynuować pracę w oknie
, na-

jeżdżamy kursorem myszy na prawy
górny róg tekstury. Wciskamy lewy
przycisk myszy i nie zwalniając go,

przesuwamy kursor po przekątnej w dolny le-
wy róg . Gdy tekstura zmniejszy swoje roz-
miary mniej więcej dwukrotnie , zwalnia-
my lewy przycisk myszy. 

10 Najeżdżamy kursorem myszy na śro-
dek tekstury . Wciskamy lewy przy-

cisk myszy i nie
zwalniając go,
przesuwamy tek-
sturę na środek

PORADY
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okna. Zwalniamy lewy przycisk. Tekstura
na powierzchni obiektu sciana10 została
przesunięta . Zamykamy okno

, wciskając .

1 1 W rolecie usuwamy za-
znaczenie przy opcji .

Dzięki temu uaktywnimy w teksturze kanał
alfa, czyli czarne obszary pliku staną się
przezroczyste. Dwukrotnie klikamy na
przycisk Go To Parent , aby przejść do
poziomu ustawień mapy proceduralnej
Mix. W sposób opisany w punktach 1–3 na
stronie 35 kopiujemy mapę z do .

Dodatkowo zmieniamy siłę odkształcenia
Bump (czyli wielkość nierówności), wpro-
wadzając wartość -52 w pole . Nadanie od-
kształceniu Bump wartości ujemnej spo-
woduje, że obszary jasne mapy sta-
ną się wklęsłe, a ciem-
ne wypukłe. Slot
z tworzonym materia-
łem powinien wyglą-
dać następująco . 

Brudne okno
Ostatnim etapem

prac jest przygotowanie materiału brudnej
szyby okiennej.

1 Okno w naszej wiacie pokazuje Camera02
– musimy się na nią przełączyć. W tym

celu klikamy na okno widoku perspektywicz-
nego i wciskamy klawisz C. Uzyskamy dos-
tęp do okna . Wybieramy z nie-
go opcję i klikamy na . Przełączy-
liśmy się na widok . Widzimy rozbite okno,
na które nałożymy materiał brudnej szyby.
Klikamy na obiekt , a potem w oknie

wybieramy wolny slot. 
Zmieniamy nazwę materiału na , wpisu-
jąc ją w pole . Klikamy
na przycisk .

2 Otwiera się okno ,
które w tym wypadku zawiera listę róż-

nych dostępnych rodzajów materiałów
(a nie mapy proceduralne). Wybieramy
w nim i klikamy na . Wybór
Raytrace powoduje, że tworzony materiał
będzie miał właściwości fizyczne ciał odbi-
jających i załamujących promienie światła.

3 W oknie pojawiają się
rolety narzędziowe wybranego rodzaju

materiału. Rozwijamy i najeżdżamy kurso-
rem myszy na .
Wciskamy lewy
przycisk myszy
i nie zwalniając
go, przesuwamy
kursor nad .
Zwalniamy lewy
przycisk myszy,
a następnie
w oknie

klikamy na .
Dzięki temu szary
kolor opcji Diffuse zostanie
zastąpiony czarnym . 

4Klikamy na – ta funkcja odpowiada za
ilość odbijanego przez materiał światła.

Następnie w nowo otwartym oknie
ustalamy wartość parametrów

RGB na 60 i klikamy na . Prostokąt
przyjmie
ciemnoszary
kolor . Im 
jaśniejszy ko-

lor przypiszemy opcji Re-
flect, tym więcej światła ulega odbiciu.
Ponieważ tworzymy materiał imitujący
szkło (które zatrzymuje
mało światła, a więk-
szość załamuje i prze-
puszcza), ustawiamy
ciemnoszary kolor.

5 Klikamy na 
– funkcję odpowie-

dzialną za 
przezroczystość

materiału. W oknie

wybieramy .
Następnie w oknie

przechodzimy do kata-
logu zawierającego pliki robocze projektu.
Zaznaczamy w nim plik i klikamy
na . Wciskamy przycisk Go To Pa-
rent , aby przejść do wyższego poziomu
ustawień tworzonego materiału. Zastoso-
wanie w opcji Transparency mapy wyko-
nanej w skali szarości spowoduje, że obsza-

ry jasne mapy
będą przezro-
czystymi ob-
szarami two-
rzonego mate-
riału, nato-
miast ciemne
nie będą prze-
puszczały
światła. Za-
brudzenia są dobrze widoczne 
na slocie tworzonego przez nas
materiału.

6 Wystarczy teraz przypisać stworzony ma-
teriał wyselekcjonowanemu obiektowi

szyba. W tym celu klikamy na Assign Mate-
rial to Selection . Potem wykonuje-
my rendering okna z widoku poszczególnych
kamer , aby przekonać się, jak efektownie
wygląda obiekt pokryty materiałami imitują-
cymi zniszczenia oraz upływ czasu. MD ■

» kanał alfa – warstwa (obszar) tekstury interpretowany
przez 3ds max jako mapa przezroczystości, czyli obszar całko-
wicie przepuszczalny dla światła.

» mapy proceduralne – pliki graficzne określające właści-
wości fizyczne i formę materiału. 3ds max przenosi wygląd tek-
stury (pliku graficznego) na rzeczywiste bądź pozorne zdeformo-
wanie siatki obiektu jak również na określone właściwości fizycz-
ne materiału (współczynnik załamania światła, zdolność do roz-
proszenia lub załamania promieni światła czy przezroczystość).

Trudne terminy

Adresy WWW:
www.mayang.com/textures
www.3dtotal.com
www.3dvalley.com
www.allin3d.com

Warto zajrzeć...

W arto wiedzieć, że każdy materiał imitujący
przezroczyste materiały odbijające i załamują-

ce światło powinien mieć czarny kolor opcji Diffuse.

Ekspert radzi
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Ograniczenie uruchamianych na naszym pececie aplikacji
i skryptów zwiększy kontrolę nad systemem

Selekcja na starcie
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W indows XP Professional zawie-
ra wiele przydatnych funkcji.
Jedna z nich jest jednak prak-
tycznie nieznana przez użyt-

kowników. Jest to możliwość kontroli nad
tym, które aplikacje i pliki mogą być uru-
chamiane oraz otwierane na naszym kom-
puterze. Ekspert pokaże, jak wykorzystać to
potężne narzędzie do zabezpieczenia peceta
przed zagrożeniami oraz kontrolowania po-
czynań współużytkowników.

Praktyczna blokada
Blokada uruchamiania programów (zasady

ograniczeń oprogramowania) ma wiele za-

stosowań. Na przykład pozwala na odcięcie
możliwości uruchamiania skryptów VBS, co
zmniejsza zagrożenie wirusami. Za pomocą
blokady możemy również uniemożliwić
dziecku uruchamianie gry, jeżeli uważamy,
że zawiera zbyt dużo przemocy, lub zabloko-
wać nowego robaka (wirusa), gdy nasz pro-
gram antywirusowy sobie z nim nie radzi. 

Ekspert opisze dokładnie, jak włączyć zasa-
dy ograniczeń oprogramowania oraz zapre-
zentuje kilka przydatnych zastosowań bloka-
dy. Pokażemy, jak całkowicie zablokować
uruchamianie plików z rozszerzeniem VBS.
Ale ponieważ zasady ograniczeń oprogramo-
wania mogą służyć nie tylko do ustawiania

zakazów, z artykułu dowiemy się także, jak
umożliwić używanie plików VBS w kontrolo-
wanym przez nas zakresie. Następnie prze-
czytamy, jak zablokować możliwość urucho-
mienia załączników wykonywalnych bezpo-
średnio z programu Outlook Express i jedno-
cześnie zachować możliwość ich zapisu na
dysk twardy. Poznamy także metodę pozwala-
jącą zablokować wskazany przez nas program
niezależnie od jego lokalizacji na dysku. 

Włączamy zasady ograniczeń 
oprogramowania

Chcąc skorzystać z zasad ograniczeń opro-
gramowania, musimy wcześniej włączyć tę
funkcję (domyślnie jest nieaktywna). Robi-
my to poprzez konsolę .

1 Klikamy na i .
W pole wpisujemy polecenie i klika-

my na .

2 Otwiera się
okno

. Roz-
wijamy w nim ko-
lejno gałęzie , ,
a potem . Klikamy
na . W prawej części okna zostaje wy-
świetlony komunikat .

Z araz po włączeniu zasad ograniczeń oprogramowania domyślny po-
ziom zabezpieczeń jest ustawiony na . Ozna-

cza to, że jeżeli nie zdefiniujemy dodatkowych reguł, wszystkie programy
mogą być uruchamiane.
Drugie możliwe ustawienie to . Jeśli wybierzemy to ustawienie, wtedy
żaden program nie będzie mógł być uruchomiony (łącznie z powłoką
Windows, czyli ). Dlatego musimy uważać, jeżeli będziemy
chcieli wybrać domyślne ustawienie jako , aby nie pozbawić się dostępu do systemu. Na szczęście
w Windows XP Professional z zainstalowanym Service Pack 2 po wybraniu automatycznie są do-
dawane reguły pozwalające na uruchamianie programów zapewniających normalne funkcjonowanie systemu Win-
dows (są one widoczne w prawej części okna po otworzeniu gałęzi ).

Domyślne ustawienia blokady

W indows XP oferuje cztery metody (rodzaje re-
guł) blokowania uruchamiania aplikacji.

Reguła ścieżki – system używa podanej ścieżki
dostępu i na jej podstawie decyduje, czy zezwolić na uru-
chomienie programów. Oznacza to, że reguła taka będzie
dotyczyła tylko aplikacji znajdujących się w tej ścieżce.
Ścieżkę możemy podać bezpośrednio, na przykład wska-
zać katalog: c:\programy. Dozwolone jest używanie
dwóch znaków specjalnych * i ?. Na przykład
c:\programy\*.bat. W tym wypadku reguła zawęża
się tylko do plików z rozszerzeniem bat w danym folderze. 
Reguła mieszania – tu system używa wyniku tak
zwanej funkcji mieszania (ang. hash) do oceny, czy po-
zwolić na uruchomienie pliku wykonywalnego. Ponieważ
wynik funkcji mieszania dla danego pliku jednoznacznie
go identyfikuje, to nie jest ważna jego lokalizacja czy na-
zwa. Niezależnie od tego, w jakim folderze się znajdzie,
system Windows zastosuje do niego regułę mieszania,
zabraniając lub pozwalając na uruchomienie.
Reguła certyfikatów – jest nieco podobna do re-
guły mieszania. System identyfikuje pliki wykonywalne
według tego, czy są zaopatrzone we wskazany certyfi-
kat. Następnie w zależności od ustawionej akcji reguła
zezwala na uruchomienie aplikacji lub blokuje jej
działanie. Lokalizacja pliku nie ma znaczenia.
Reguła strefy internetowej – dotyczy tylko pa-
kietów instalacyjnych .msi. Reguła ta może identyfi-
kować pakiet instalatora Windows według strefy in-
ternetowej z programu Internet Explorer. Za pomocą
tej reguły możemy zablokować na przykład urucha-
mianie plików .msi z nieznanych stron WWW.

Rodzaje reguł
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3Aby włączyć za-
sady, klikamy

prawym przycis-
kiem myszy na 
i z menu kontek-
stowego wybiera-
my polecenie

.

Zasady ograniczeń oprogramowania są już
aktywne. Świadczą o tym nowe elementy 
widoczne z prawej
strony okna

. W dal-
szej części poradnika
dowiemy się, jak
z nich korzystać.

W przypadku złego skonfigurowania ograniczeń
i zablokowania dostępu do systemu urucha-

miamy go w trybie awaryjnym (patrz Ekspert
2/2006). Wtedy zasady grup nie są przetwarzane
i możemy w konsoli przywrócić
poprzednie ustawienia.

Ekspert radzi

Zablokowanie wybranego programu
J edną z możliwo-

ści, jakie oferują
zasady ograni-

czeń oprogramowania,
jest blokowanie kon-
kretnego pliku – nieza-
leżnie od jego lokalizacji
i nazwy. Jest to przydat-
ne w wielu sytuacjach. 

Stosujemy to narzę-
dzie na przykład wtedy,
gdy chcemy uniemożli-
wić dzieciom korzysta-
jącym z peceta uruchamianie gier czy też za-
blokować dostęp do naszej aplikacji budżeto-
wej. Blokada konkretnego pliku jest także
przydatna w sytuacji, kiedy nasz pecet zosta-
nie zainfekowany nowym wirusem, z którym
nie radzi sobie jeszcze nasz program antywi-
rusowy. Gdy okaże się, że nie jesteśmy w sta-

nie usunąć wirusa,
chociaż zablokujmy
jego uruchamianie
żeby nie narobił
szkód. Dokonamy
tego za pomocą re-
guły mieszania.

1 Otwieramy okno

i rozwijamy kolejne
gałęzie, aby w końcu
wyświetlić

. Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na i z menu
wybieramy .

2 Pojawia się okno
. Klikamy

w nim na przycisk . W oknie

wyszukujemy plik wirusa, który
chcemy zablokować, zaznaczamy go i klika-
my na przycisk .

3 Wracamy do okna .
W polu widzimy długi ciąg

cyfr . Jest to wynik funkcji mieszania (ha-
szowania) wykonanej na wskazanym wcześ-
niej pliku. Dzięki niemu system jednoznacz-
nie jest w stanie rozpoznać dany plik nieza-
leżnie od jego lokalizacji. Upewniamy się, że
poziom zabezpieczeń jest ustawiony na ,
i klikamy na .

4 W prawej czę-
ści okna widzi-

my wpis podobny
do . 

R eguła mieszania ma pierw-
szeństwo przed regułą ścieżki.

Ekspert radzi

O utlook Express ma wbudowaną
ochronę przeciwko przypadko-
wemu uruchomieniu załączni-

ków bezpośrednio z listu. Gdy zaznaczo-
na jest opcja , aplikacja blokuje dostęp
do potencjalnie niebezpiecznych załącz-
ników (na przykład plików EXE czy ZIP).
Nie możemy ich otwierać oraz zapisać
w wybranym folderze na dysku. Nie jest to
zbyt wygodne i dlatego wiele osób wyłącza tę
ochronę. Ekspert proponuje lepsze rozwiąza-

nie. Zablokujemy uruchamianie wykonywal-
nych załączników bezpośrednio z e-maila,
a jednocześnie zachowamy możliwość zapisu
załącznika na dysku. Dzięki temu potencjalnie
groźne pliki nie zostaną przez przypadek uru-
chomione i będziemy mogli je sprawdzić pro-
gramem antywirusowym.

1 W sposób opisany
na początku

artykułu włączamy
zasady ograniczeń
oprogramowania.

2 Klikamy prawym przyciskiem myszy na
i z menu konteksto-

wego wybieramy .

3 Na ekranie zostaje teraz wyświetlone
okno . 

Zabezpieczenie załączników w Outlook Expressie

Outlook Express przechowuje załączniki na
czas ich bezpośredniego uruchomienia z li-
stu w jednym z podkatalogów

w . Problem w tym, że
pełna ścieżka dostępu dla każdego użytkow-
nika będzie nieco inna. Na szczęście za-
miast niej możemy podać wartość z klucza
rejestru Windows, która przechowuje ową
ścieżkę dla aktualnie zalogowanego użyt-
kownika.

4 W pole wpisujemy . Zwróćmy
uwagę, że nazwa wartości z rejestru Win-

dows jest poprzedzona i zakończona 

znakiem . Także nazwa głównego klucza nie
jest skrócona, tylko napisana w całości .

5 Poziom zabezpieczeń ustawiamy na 
i klikamy na przycisk . Teraz załączni-

ki w formatach uznanych za niebezpieczne 
będziemy mogli tylko zapisywać na dysku –
ich otwarcie w Outlook Expressie będzie blo-
kowane przez Windows.

Z asady ograniczeń oprogramowania w Windows
domyślnie dotyczą tylko pewnej grupy plików.

W większości są to pliki wykonywalne, jak: COM,
EXE, VBS czy JS. Pełną ich listę możemy obejrzeć
w następujący sposób.

1 . Powtarzamy kroki porady i klikamy na
. W prawej czę-

ści okna dwukrotnie klikamy na
ikonę .

2. Widzimy okno z listą rozszerzeń, dla których obo-
wiązują zasady ograniczeń oprogramowania . Mo-
żemy dodać do listy dowolne rozszerzenie dokumen-
tów, wpisując je w pole i klikając
na przycisk .

Ekspert radzi
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D omyślnie zasady ograniczeń opro-
gramowania dotyczą każdego użyt-
kownika komputera – nawet konta

Administrator. Ale jeżeli chcemy, możemy
tak dostosować to ustawienie, aby dla gru-
py wyłączyć zasady ograni-
czeń oprogramowania. Dzięki temu użyt-
kownicy należący do innych grup (na
przykład , nie będą mieli dostę-

pu do określonych programów czy danych,
a nam nie będzie sprawiało to trudności.

1 Otwieramy okno konsoli ,
a następnie klikamy na gałąź

. W prawej czę-
ści okna klikamy dwukrotnie na .

2 Widzimy okno właściwości
. Zaznaczamy

w nim opcję i klikamy na przycisk .
Zgodnie z opisem zasady ograniczeń opro-
gramowania będą teraz stosowane do wszyst-

Adresy WWW:
http://support.microsoft.com/kb/324036
www.microsoft.com/technet/prodtechnol/win-
dowsserver2003/pl/library/ServerHelp/697
cf804-36ae-4925-a56a-bc91b44dfcd9.mspx

Warto zajrzeć...

Blokujemy uruchamianie skryptów VBS

Pozwalamy na uruchamianie wybranych plików

W iele wirusów tworzy lub przenosi
się w postaci plików VBS. Zablo-
kowanie uruchamiania tego typu

plików ochroni nasz komputer przed zaka-
żeniem. W sposób opisany w tej poradzie
możemy uniemożliwić korzystanie z in-
nych potencjalnie groźnych formatów do-

kumentów – oczywiście
korzystając z reguł.

1 Po uruchomieniu zasad ograniczeń 
oprogramowania pozostajemy w oknie

. Zaznaczamy gałąź
. Następnie

rozwijamy ją, klikając na . Wyświetlone
zostają podgałęzie . Klikamy prawym przy-

ciskiem myszy na

i z menu kontek-
stowego wybiera-
my .

C o zrobić w przypadku, gdy używamy
plików VBS (na przykład mamy kilka
użytecznych programów lub też sami

tworzymy skrypty VBS), a jednocześnie nie
chcemy rezygnować z ochrony przed wirusa-
mi opisanej w poprzedniej wskazówce? W ta-
kim wypadku należy założyć nowy folder,

2 Powtarzamy
punkt 1 z po-

przedniej porady,
aby otworzyć okno

.
Następnie w pole

wpisujemy ,
a poziom zabezpie-
czeń ustawiamy na . Po wypełnieniu pola

klikamy na . 

3 Teraz w prawej części okna
widzimy dwie reguły .

Ich kombinacja powoduje, że pliki VBS
można uruchamiać z folderu
C:\Moje_VBS, ale z innych lo-
kalizacji już nie.

w nim umieścić nasze skrypty (te, którym
ufamy) i dodać nową regułę. Będzie ona po-
zwalała na uruchamianie plików VBS tylko ze
wskazanego przez nas katalogu. 

Jest to dość bezpieczne rozwiązanie, 
gdyż wirusy zwykle kopiują się do znanych
folderów, jak Windows czy Windows\Syste-
m32, i jest mało prawdopodobne, aby skopio-
wały się akurat do naszego katalogu.

1 Na dysku C: zakładamy nowy folder i na-
dajemy mu dowolną nazwę, na przykład

. Kopiujemy do niego wszystkie
skrypty VBS, których zamierzamy używać.

2 Pojawia się nowe okno
. W polu 

wpisujemy , aby blokowane były
wszystkie pliki VBS. Ustawienie 
poziomu zabezpieczeń konfiguru-
jemy na . Warto także wy-
pełnić pole , tak abyśmy w przy-
szłości łatwo mogli rozpoznać, jaką
funkcję pełni dana reguła .

3 Klikamy na przycisk i gotowe. Gdy
teraz klikniemy w lewym okienku na

gałąź , to po prawej stronie
zobaczymy dodaną regułę .

4 Aby nowa reguła ścieżki zaczęła dzia-
łać, konieczne jest wylogowanie się

i ponowne zalogowanie. Jeżeli potem
spróbujemy uruchomić jakikolwiek plik
z rozszerzeniem .vbs, zobaczymy podobny
komunikat .

G dy dwie reguły są ze sobą (częściowo lub całko-
wicie) sprzeczne, system stosuje tę, która ma

pierwszeństwo. Z dwóch podobnych reguł ścieżki
pierwszenstwo ma ta, która jest bardziej szczegóło-
wa (specyficzna). Reguła obejmująca ścieżkę .vbs
jest ogólna. Reguła dotycząca konkretnego katalogu,
na przykład c:\moje_VBS\*.vbs, jest bardziej szczegó-
łowa i będzie miała pierwszeństwo.

Ekspert radzi

kich użytkowników z wyjątkiem tych, którzy
są w lokalnej grupie . AZ

R ozwiązanie opisane w tej poradzie warto stoso-
wać, gdy chcemy na przykład zablokować zwy-

kłym użytkownikom dostęp do konkretnych progra-
mów, używając reguły mieszania. Z drugiej strony
jeżeli używamy reguł do ochrony przed przypadko-
wym uruchamianiem plików VBS czy załączników
z programu , warto zachować
ustawienia restrykcyjne także dla grupy

. 

Ekspert radzi

Administratorzy poza kontrolą
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P olscy operatorzy GSM oferują do-
stęp do internetu przez sieć komór-
kową. Tego typu usługi mogą za-
stąpić stacjonarny dostęp do global-

nej sieci (na przykład przez Neostradę), jak
i służyć do surfowania i pobierania plików
przez komórkę. Ekspert pokaże zastosowania
komórkowego internetu, ofertę operatorów
i podpowie, jak łączyć się z siecią przez GSM.

Strumień danych w komórce
Rozmowa telefoniczna w technologii

GSM to nic innego, jak przesyłanie drogą
radiową strumienia danych –

o szybkości nieco ponad 
30 kb/s. Nie jest to dużo,

szczególnie gdy porówna-
my to z przepustowo-

ścią sieci informa-
tycznych. Ale

jest to szyb-
kość, która
umożliwia

przeglądanie

stron WWW czy ko-
rzystanie z poczty
elektronicznej. 

Rozwojowe GSM
Telefonia komórko-

wa znajduje się obecnie
na etapie przejściowym
pomiędzy telefonią
drugiej (2G) oraz trze-
ciej generacji (3G). No-
we rozwiązania
w transmisji  pozwala-
ją uzyskać szybkość po-
łączenia w granicach
200–400 kb/s. Charak-
ter połączenia może być
różny. W zależności od zapotrzebowania mo-
że to być łącze stałe lub tymczasowe.

Wykorzystanie komórkowego internetu
Dostęp do internetu przez GSM możemy

w uproszczeniu podzielić na stały oraz mobil-
ny. To pierwsze rozwiązanie oznacza w prak-

tyce wyspecjalizowany modem podłączany do
komputera. Korzystamy wtedy z internetu
w pececie, dysponując stałym łączem i płacąc
abonament – podobnie jak na przykład w wy-
padku Neostady. Różnica polega na tym, że
komunikacja odbywa się nie przez kabel, ale
za pośrednictwem fal radiowych. Instalując

PORADY
ŁĄCZYMY SIĘ Z INTERNETEM PRZEZ SIEĆ GSM

Dziś z internetu możemy korzystać wszędzie, nawet na plaży. Ekspert pokaże, 
jak połączyć się z globalną siecią za pomocą telefonii GSM

Internet przez GSM
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Dokument PDF 
– artykuł Do inter-
netu przez komórkę
z Eksperta 4/2005

CD-ROM

Karta
Globe Trot-
ter sprzeda-
wana w sieci Era
pozwala na dostęp
do internetu dzięki
technologii UMTS

Przesyłanie danych w sieci GSM

telefon
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transmisji 
pakietowej GPRS
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J eśli zastanawiamy się nad zastąpie-
niem kablowego dostępu do internetu
rozwiązaniem opartym na GSM, war-

to dowiedzieć się więcej o tej technologii.

Zasięg a szybkość
Szybkość przesyłania danych w GSM jest

uzależniona od naszego oddalenia od anteny
operatora oraz siły docierającego sygnału .
Jeżeli na co dzień mamy w domu zaledwie
ograniczony zasięg, transmisja będzie praw-
dopodobnie powolna. 

W większych miastach będziemy mieli do-
stęp do wszystkich technologii, a maksymal-
na szybkość w standardzie UMTS może docho-

dzić nawet do
384 kb/s. Taka przepu-
stowość powinna pozwo-
lić na pobieranie plików
z prędkością ponad 45 kB/s.

Największy zasięg w tym systemie oferuje
obecnie sieć Plus GSM, która działa w 11 naj-
większych miastach Polski . W razie zani-
ku zasięgu UMTS użytkownik zostaje auto-
matycznie przełączony do transmisji EDGE.
Jest to jednak nieco wolniejszy rodzaj połą-
czenia i działa głównie na terenach miej-
skich. Podróżując po bezdrożach, będziemy
skazani na najwolniejszy rodzaj transmisji
pakietowej GPRS. Umożliwia to w miarę
komfortowe posługiwanie się pocztą elek-
troniczną bądź przeglądanie stron. 

Oferta operatorów
Trzej polscy operatorzy telefonii komórko-

wej oferują usługę stałego dostępu do inter-
netu. Mimo że technologie dostępowe są jed-
nakowe, to każda z ofert jest nieco inna. 

Aby korzystać z internetu przez GSM, musi-
my podpisać umowę z operatorem (na dwa la-

ta). Po jej podpisaniu otrzymujemy kartę
SIM oraz wybrany modem (więcej

o sprzęcie w dalszej części artykułu).
Za aktywację karty musimy dodat-

kowo uiścić jednorazową opłatę –
w sieci Orange nawet 61 złotych. Najtań-

szy miesięczny abonament za dostęp do in-
ternetu w technologii EDGE to 49 złotych. Ta
promocyjna cena obowiązuje w sieci Era. Naj-
mniej korzystna jest oferta Orange – usługa
Twój internet 3G/WLAN kosztuje 120 złotych.
W cenie abonamentu sieci oferują dostęp
do internetu za pośrednictwem wszystkich
możliwych technologii pakietowego prze-

w laptopie specjalny modem, zapewnimy so-
bie  dostęp do internetu nie tylko w domu,
lecz wszędzie w zasięgu sieci operatora.

Mobilny dostęp do internetu to łączenie
się z globalną siecią przez komórkę – gdy na
przykład przeglądamy w telefo-
nie strony WAP lub też wyko-
rzystujemy telefon komórkowy
jako modem dla naszego kom-
putera. Koszt połączenia jest
doliczany do naszego abona-
mentu telefonicznego lub po-
krywany z karty pre-paid.

Kabel kontra antena
Kablowe łącze stałe ściśle związane jest

z konkretnym miejscem, ponieważ medium
transmisyjnym są przewody. Ma ono naj-
większą przepustowość, a osiągane transfe-
ry mogą dochodzić nawet do kilkunastu
Mb/s. Duża szybkość działania oraz stacjo-
narny charakter sprawiają, iż łącze to moż-
na podzielić, udostępniając w sieci lokalnej
internet pomiędzy kilka komputerów. 

Dostęp do internetu przez GSM sprawdzi się
w miejscach, gdzie nie ma możliwości założe-
nia zwykłego połączenia stałego – wystarczy,
że znajdujemy się w zasięgu sieci operatora.
Przyda się  także podróżującym posiadaczom

laptopów – mobilnym pra-
cownikom czy studentom.
Z modemem GSM mamy do-
stęp do globalnej sieci także
wtedy, gdy jesteśmy na zaję-
ciach, w bibliotece czy po-
ciągu. Przepustowość zupeł-
nie wystarcza do surfowania
po stronach WWW, odbiera-
nia poczty czy ściągania ma-

łych plików. Jednak do p2p czy rozmów VoIP
takie łącze niezbyt się nadaje.

Nawet jeśli jednak mamy w domu stacjo-
narny komputer ze stałym dostępem do glo-
balnej sieci, internet przez GSM może nam
się przydać. Podróżując z laptopem, może-
my wykorzystać komórkę jako modem .
Większość dostępnych na rynku modeli te-
lefonów komórkowych umożliwia przesyła-

nie danych w standardzie GPRS, nowsze 
w EDGE, a nawet UMTS.

D ostęp do internetu za pomocą sieci telefonii komórkowej
może być zrealizowany na kilka sposobów i z różnymi

prędkościami . Zależy to od użytego standardu transmisji.
CSD (Circuit Switched Data) to podstawowy sposób
przesyłania danych przez GSM. Transmisję nawiązuje się przez
dodzwanianie się do numeru dostępowego. Połączenie zajmuje
stałe w czasie pasmo o przepustowości do 14,4 kb/s. Koszt
usługi obliczany jest na podstawie czasu trwania połączenia.
HSCSD (High Speed Circuit Switched Data) to roz-
szerzenie CSD. Dzięki wykorzystaniu czterech kanałów radiowych
w jednym czasie udaje się uzyskać prędkość do 57,6 kb/s. Ten ro-
dzaj transmisji wspierany jest tylko przez Plus GSM. Koszt usługi
obliczany jest na podstawie czasu trwania połączenia. 
GPRS (General Packet Radio Service) to pakietowa
metoda transmisji danych. W wersji podstawowej umożliwia ona
ustanowienie połączenia z prędkością do 53,6 kb/s.  Najważniej-
sze jest to, że operator nalicza opłaty na podstawie ilości pobra-
nych i wysłanych danych. Jest to dużo korzystniejsze niż nalicza-
nie kosztów na podstawie czasu trwania połączenia.
EDGE (Enhanced Data for Global Evolution) to tech-
nika rozszerzająca moźliwości transmisji pakietowej (inaczej
EGPRS). Zwiększenie przepustowości uzyskano dzięki trzykrotne-
mu powiększeniu pakietu przesyłanej informacji, jak również
zmniejszeniu odstępów czasowych podczas transmisji. Maksy-
malna szybkość w tym standardzie wynosi 236,8 kb/s. Urucho-
mienie obsługi transmisji EGPRS przez operatorów wymaga wy-
miany  sprzętu telekomunikacyjnego, dlatego w chwili obecnej
system EDGE działa najczęściej w miastach, gdzie potencjalnych
użytkowników jest więcej.  
UMTS (Universal Mobile Telecommunications Sys-
tem) to system telefonii komórkowej trzeciej generacji (3G).
W wersji podstawowej umożliwia nawiązanie połączenia
z prędkością do 384 kb/s. Niestety, jest dostępny tylko na
ograniczonym terenie – w centrach największych miast.

Przesyłanie danych w GSM
Stałe łącze stacjonarne Stałe łącze GSM Połączenie za pomocą

telefonu GSM
Technologia dostępu aDSL /LAN / WLAN GPRS/EDGE/UMTS HSCSD/GPRS/EDGE
Urządzenie dostępowe modem aDSL/karta sieciowa modem PCMCIA/USB telefon komórkowy
Dostępne maksymalne do 10 Mb/s do 384 kb/s do 236,8 kb/s
przepustowości
Zewnętrzny adres IP możliwość wykupienia stałego adresu IP tak, dynamicznie przydzielany tak, dynamicznie przydzielany
Opłaty opłata za usługę opłata za usługę opłata za czas połączenia lub 

za ilość pobranych danych
Zalety ●+ duża szybkość transmisji ●+ możliwość korzystania z sieci ●+ możliwość korzystania z sieci

●+ możliwość podziału łącza w dowolnym miejscu w dowolnym miejscu
●+ dostęp bez aktywowania usługi

Wady ●– wielu operatorów nakłada limity ●– problemy z zasięgiem ●– niska przepustowość łącza
pobierania danych ●– średnia przepustowość łącza ●– wysoki koszt

●– limity pobierania danych

Sposoby dostępu do internetu

Internet w praktyce

W ybór dostawcy bezprzewodowego internetu należy zacząć
od sprawdzenia zasięgu usługi. Wszystkie sieci oferują do-

stęp za pomocą GPRS na terenie całego kraju. EDGE dostępny
jest głównie w większych miastach. A z najszybszej transmisji
UMTS możemy skorzystać tylko w wybranych ośrodkach:
Era: Warszawa, Łódź, Wrocław, Poznań.
Orange: Warszawa, Trójmiasto, Katowice, Kraków, Poznań.
Plus GSM: Warszawa, Łódź, Wrocław, Trójmiasto, Szczecin,
Katowice, Kraków, Poznań, Lublin, Gliwice, Zakopane.
Pamiętajmy jednak, że UMTS jest dostępny w pewnych rejonach
tych miast. Szczegóły można sprawdzić na stronach WWW
operatorów ➊ , ➋ , ➌ .

Zasięg sieci GSM
➽

Maksymalna szybkość transmisji w sieci GSM (kb/s)

UMTS                                            384
EDGE                     236,8

GPRS      53,6
HSCSD      57,6

CSD 14,4
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syłania danych. Jednak to od modemu, ja-
ki kupimy, uzależniony jest rodzaj trans-
misji, za pomocą której będziemy mogli
połączyć się z internetem. 

Operatorzy nakładają na użytkowników
miesięczne limity pobieranych danych.
W praktyce ograniczenie to jednak w obec-
nej chwili nie jest przestrzegane i nawet po
wykorzystaniu limitu (0,5 GB w sieci Era,
1 GB Plus i 2 GB w sieci Orange) prędkość po-
łączenia nie zostaje zmniejszona. 

Praktyczny test Eksperta
Aby przekonać się, jak

bezprzewodowy inter-
net funkcjonuje
w praktyce, Ekspert prze-
prowadził test polegający na
zmierzeniu średnich prędkości
pobierania stron WWW, plików z ser-
wera FTP oraz czasu odpowiedzi serwera.
Ten ostatni parametr przekłada się bezpośred-
nio na szybkość działania internetu. Do wy-

konania testu Ekspert wykorzystał dostępny
w każdej sieci modem Sony Ericsson GC89 .
Praktyczny test przeprowadzony został
w trzech różnych miejscach w Warszawie,
pozwoliło to wyeliminować wpływ lokalizacji
na szybkość transmisji. Za każdym razem od-
ległość od stacji bazowej wynosiła od 500 do
1000 metrów. W tabeli podane zostały śred-
nie wartości uzyskanych transferów.

Najszybsza okazała się usługa Plus GSM –
iPlus 60. Korzystając z niej, możemy pobie-
rać pliki z prędkością bliską 20 kB/s, a śred-
ni czas załadowania się strony WWW to 
8 sekund. Niewiele mniej wydajne jest połą-
czenie oferowane przez Erę, korzystanie z in-
ternetu jest nadal bardzo komfortowe. Naj-
wolniej działa połączenie w sieci Orange. Po-
mimo wykorzystania szybkiej technologii 
EDGE osiągane prędkości zbliżone są do dużo
wolniejszego GPRS. Według Eksperta to po-
ważny minus oferty tego operatora. Nie rów-
noważą go nawet tanie modemy oraz darmo-
wy dostęp do hotspotów. Dlatego jeśli zdecy-
dujemy się wykupić stały dostęp do internetu
za pośrednictwem sieci GSM, warto wybrać

ofertę Ery lub Plus GSM. 

Modemy i sprzęt sieciowy
Po podpisaniu umowy

otrzymamy modem wraz
z zestawem aktywacyjnym.

Im droższy abonament wybierze-
my, tym mniej zapłacimy za modem.

W najniższym abonamencie ceny mode-
mów przekraczają nawet 1000 złotych. We-
dług Eksperta powinniśmy kupować modem

PORADY
ŁĄCZYMY SIĘ Z INTERNETEM PRZEZ SIEĆ GSM

Operator Era Plus GSM Orange
Usługa Blue Card 39 iPlus 60 Twój internet 3G/WLAN
Technologia dostępu GPRS/EDGE/UMTS/WLAN GPRS/EDGE/UMTS GPRS/EDGE/UMTS/WLAN

Dane techniczne
Czas trwania umowy 2 lata 2 lata 2 lata
Cena abonamentowa 49 zł 60 zł 120 zł
Jednorazowa opłata aktywacyjna karty SIM 1,22 zł 50 zł 61 zł
Zewnętrzny adres IP połączenia tak, dynamiczny usługa płatna, dynamiczny 6,10 zł, tak, dynamiczny

statyczny 18,30 zł za miesiąc
Iiczba wiadomości SMS w pakiecie 0 20 0
Cena wysłania wiadomości SMS  0,20 zł / 0,20 zł 0,12 zł / 0,24 zł 0,20 zł / 0,20zł
w sieci macierzystej / poza siecią 
Cena minuty połączenia głosowego 0,70 zł 1,22 zł 1,50 zł
Limity ilości pobieranych danych 0,5 GB 1 GB 2 GB
Liczba hotspotów 189 usługa płatna, 48 193

Wyniki testu praktycznego*
Średni transfer pobierania 15 popularnych 5,6 kB/s 5,7 kB/s 5 kB/s
serwisów WWW
Średnia prędkość pobierania z serwera FTP 15,3 kB/s 19,8 kB/s 4 kB/s
Średni czas odpowiedzi serwerów 292 ms 359 ms 736 ms
* Test przeprowadzony w Warszawie. Pomiary zostały wykonane w trzech różnych miejscach, a ich wyniki uśrednione. Odległość komputera od stacji bazowych wynosiła 500–1000 metrów.

Porównanie ofert krajowych operatorów GSM

Producent Comander/ Techlab Option Option Option Siemens Sony Ericsson Sony Ericsson Sony Ericsson
Netbox

Model Comander EDGE/ ED77 Globe Trotter Globe Trotter Globe Trotter ES75 GC75 GC79 GC89
Netbox 3G EDGE Combo EDGE FUSION+

Obsługiwane CSD/HSCSD/GPRS/ CSD/HSCSD/GPRS/ CSD/GPRS/EDGE/ CSD/GPRS/EDGE/ CSD/GPRS/EDGE/ GPRS/EDGE CSD/HSCSD/GPRS CSD/HSCSD/GPRS/ CSD/GPRS/EDGE/
rodzaje transmisji EGDE EGDE UMTS/HSDPA WLAN UMTS/WLAN/HSDPA WLAN WLAN
Klasa modemu GPRS/ 10/53,6 kb/s 10/53,6 kb/s 10/53,6 kb/s 10/53,6 kb/s 10/53,6 kb/s 12/53,6 kb/s 10/53,6 kb/s 10/53,6 kb/s 10/53,6 kb/s 
maksymalna szybkość 
Możliwe tryby pracy 4+1; 3+2 4+1; 3+2 4+1; 3+2 4+1; 3+2 4+1; 3+2 4+1; 3+2; 2+3; 4+1; 3+2 4+1; 3+2 4+1; 3+2
GPRS (sloty odbiorcze 1+4
+nadawcze)
Klasa modemu EDGE/ 6/177,6 kb/s 6/177,6 kb/s 10/236,8 kb/s 10/236,8 kb/s 10/236,8 kb/s 10/236,8 kb/s brak/nie dotyczy brak/nie dotyczy 10/236,8 kb/s 
maksymalna szybkość 
Możliwe tryby pracy 3+1; 2+2 3+1; 2+2 4+1; 3+2 4+1; 3+2 4+1; 3+2 4+1; 3+2 nie dotyczy nie dotyczy 4+1; 3+2
GPRS (sloty odbiorcze
+nadawcze)
Obsługa WLAN brak brak brak tak, do 54 Mb/s tak, do 54 Mb/s brak brak tak, do 11 Mb/s tak, do 54 Mb/s
Sposób połączenia USB USB PCMCIA typ II PCMCIA typ II PCMCIA typ II USB, RS232 PCIMCIA typ II PCIMCIA typ II PCIMCIA typ II
z komputerem
Gniazdo zewnętrznej jest, zewnętrzna jest, zewnętrzna jest jest jest zewnętrzna antena jest, zewnętrzna brak jest
anteny antena przy modemie antena przy modemie magnetyczna antena przy karcie
Wskaźnik trybu pracy 7 diod LED dioda LED 2 diody LED dioda LED dioda LED, dioda LED brak brak brak

dwukolorowa dioda LED
Dodatkowe funkcje książka telefoniczna, książka telefoniczna, książka telefoniczna, książka telefoniczna, książka telefoniczna, książka telefoniczna, wiadomości SMS książka telefoniczna, książka telefoniczna, 

wiadomości SMS wiadomości SMS wiadomości SMS wiadomości SMS wiadomości SMS wiadomości SMS wiadomości SMS wiadomości SMS
Promocyjna cena sprzęt niedostępny sprzęt niedostępny Blue Card 39: 914 zł Blue Card 39: 853 zł Blue Card 39: 948 zł Blue Card 39: 487 zł sprzęt niedostępny sprzęt niedostępny Blue Card 39: 853 zł
w sieci Era u operatora u operatora Blue Card 99: 243 zł Blue Card 99: 121 zł Blue Card 99: 364 zł Blue Card 99: 96 zł u operatora u operatora Blue Card 99: 121 zł
Promocyjna cena iPlus 60: 549 zł sprzęt niedostępny iPlus 60: 1599 zł sprzęt niedostępny sprzęt niedostępny sprzęt niedostępny sprzęt niedostępny iPlus 60: 99 zł iPlus 60: 739 zł
w sieci Plus GSM iPlus 110: 119 zł u operatora iPlus 110: 649 zł u operatora u operatora u operatora u operatora iPlus 110: 1 zł iPlus 110: 199 zł
Promocyjna cena sprzęt niedostępny Twój Internet GPRS: Twój Internet 3G/ sprzęt niedostępny sprzęt niedostępny sprzęt niedostępny Twój Internet GPRS:  sprzęt niedostępny Twój Internet GPRS:
w sieci Orange u operatora 299 zł WLAN: 249 zł u operatora u operatora u operatora 99 zł u operatora 589 zł

Twój Internet EDGE/ Twój Internet EDGE/
WLAN: 99 zł WLAN: 169 zł

Parametry oferowanych w promocji modemów
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obsługujący co naj-
mniej system EDGE
(w przeciwnym wy-

padku będziemy ska-
zani na transmisję

GPRS) i oznaczony sym-
bolem class 10 (patrz
ramka ) – nawet je-
żeli będziemy musieli

za to dodatkowo dopłacić. 
Dla pecetów stacjonarnych dostępne są mo-

demy USB. Najlepszym tego typu urządze-
niem jest Siemens ES75. Pozwala połączyć się
z internetem z prędkością 236,8 kb/s w syste-
mie EDGE oraz  54,6 kb/s w GPRS (klasa 12).
Trochę mniej wydajne będą modemy
zbudowane na układzie Nokia 12i 
(Comander , Netbox, Techlab
ED77). Są to urządzenia pracują-
ce w klasie 6, a więc osiągają
maksymalny transfer tylko
177,6 kb/s.

Większość mode-
mów GSM przezna-
czona jest dla użyt-
kowników komputerów przenoś-
nych. Są one produkowane jako karty
PCMCIA pracujące z portami CardBus II.
W odróżnieniu od urządzeń podłączanych do
portu USB działają także w technologii UMTS.
Często obsługują również sieć WLAN, dzięki
temu możemy skorzystać z darmowych punk-
tów dostępowych w technologii Wi-Fi. Era
i Orange zapewniają w ramach abonamentu
dostęp do hotspotów zlokalizowanych w cen-
trach handlowych, lotniskach i kawiarniach.

Prędkość takiego połączenia dochodzi
nawet do 2 Mb/s.

Przy wyborze modemu zwróćmy
uwagę, czy ma on gniazdo pozwalają-
ce podłączyć zewnętrzną antenę. Tyl-
ko Sony Ericsson GC79 nie został w nie
wyposażony. Modem ten obsługuje je-
dynie najwolniejszą transmisję GPRS.
Warto też pamiętać, że modemy Sony
Ericsson mogą źle współpracować

z laptopami wyposażonymi
w procesory inne niż Intel.

Mimo iż plan taryfowy
umożliwia nawiązywanie po-
łączeń głosowych, to modemy
zwykle nie mają takiej możli-
wości. Dlatego chcąc zadzwo-
nić, będziemy musieli przeło-
żyć kartę SIM z modemu do
komórki. Tylko SMS-y może-

my wysyłać z peceta z mode-
mem GSM – korzystając z aplika-

cji dostarczonej przez operatorów.
Na uwagę zasługuje zestaw za-

wierający modem Option Globe
Trotter 3G oferowany przez Orange.
W komplecie znajdziemy zewnętrzną ante-
nę, którą można przymocować rzepami do
notebooka .

Poza promocją
Wiele ofert sprzedaży modemów znajdzie-

my na internetowych aukcjach. Mimo że
sprzęt jest używany, to ceny nie są dużo niż-
sze. Kupując sam modem, musimy pamię-
tać, iż potrzebujemy jeszcze zestaw aktywa-

cyjny. Jednak warunki zakupu samego zesta-
wu aktywacyjnego nie są korzystne. W sieci
Era płacimy miesięcznie 80 złotych, podpisu-
jąc umowę na rok. Plus GSM oferuje stały do-
stęp do internetu tylko swoim abonentom ja-
ko dodatkową usługę. Miesięcznie dopłacimy
60 złotych do abonamentu. W Orange nie ma
możliwości wykupienia samego zestawu ak-
tywacyjnego, pozwalającego na łączenie się
z internetem przez modem GSM.

M odemy do pakietowej transmisji danych oznaczane są za pomocą
klas. Klasa urządzenia określa szybkość transmisji. Jednak produ-

cenci modemów często nie podają jej wprost. Urządzenie oznaczone jako
klasa 10 (4+2,5) może wykorzystywać cztery kanały do odbierania da-
nych oraz dwa do wysyłania.
W jednej chwili może jednak
pracować maksymalnie pięć
kanałów, co oznacza, że moż-
liwe tryby pracy to 4+1 i 3+2. 
W zależności od zasięgu
prędkość pojedynczego kana-
łu jest różna. Im mocniejszy
jest sygnał sieci, tym transmisja będzie używała szybszego kodowania.
Jeśli modem pracuje w trybie 4+1 i wykorzystuje najszybsze kodowanie
w systemie EDGE , to cztery sloty odbiorcze mogą pobierać dane pręd-
kością 236,8 kb/s (4*59,2), a 1 nadawczy wysyłać z szybkością 59,2 kb/s

(1*59,2). Im słabszy za-
sięg, tym połączenie
wykorzystuje wolniejsze
kodowanie.  W techno-
logii GPRS w chwili
obecnej wykorzystywa-
ne są tylko dwa najwol-
niejsze kodowania  ,
maksymalna prędkość
wynosi 53,6 kb/s.

Jak czytać oznaczenie modemu

Konfiguracja
E kspert pokaże, jak zainstalo-

wać i skonfigurować modem
Sony Ericsson GC 89 z usługą

iPlus 60. W wypadku innych sieci
procedura wygląda podobnie. Operator Plus
GSM dostarcza program dostępowy – aplika-
cję umożliwiającą automatyczne połączenie
z internetem, ale lepiej wykorzystać orygi-
nalne oprogramowanie dołączone przez pro-
ducenta modemu. Moż-
na je pobrać ze strony
WWW ➍ .

1 Instalujemy w pececie
oprogramowanie za-

wierające sterowniki
modemu i kreator połą-

czeń. Montujemy w mo-
demie dostarczoną przez
operatora kartę SIM .

2 Umieszczamy
modem w złą-

czu PCMCIA lap-
topa . Karta zostanie wykryta , a sterowni-
ki zainstalowane.

3 Klikając na iko-
nę , uruchamiamy program Wirelless

Manager. W pole
wpisujemy PIN

i klikamy na .

4 Uruchomiony zostaje kre-
ator połączeń. Wpisuje-

my nazwę połączenia 
i klikamy na przycisk .

5 Musimy wybrać typ połączenia. Zaznacza-
my więc 

oraz wybieramy z listy sieć , w której
działa usługa. Klikamy na .

6 Kolejny krok to
ustawienie nazwy

punktu dostępowego. Kreator automatycz-
nie uzupełnia nazwę . Jeśli jest ona zgod-
na z danymi operatora, wciskamy .

7 Ostatnim elementem konfiguracji jest po-
danie nazwy użytkownika i hasła.

W przypadku sieci Plus GSM zostawiamy te
pola puste. Klikamy na .

8 Aby ustanowić połączenie, uruchamia-
my Wireless Manager. Wybieramy na-

zwę połączenia 
oraz klikamy na .

Modemów 
USB można używać także
z komputerami przenośnymi

A by korzystać z bez-
przewodowego inter-
netu, wcale nie musi-

my podpisywać umowy ani ku-
pować drogich modemów. Pra-
wie każdy nowoczesny telefon
ma wbudowany modem. Od mo-
delu jednak zależy, jaki rodzaj
transmisji jest obsługiwany. 

korzystując
bezprzewodo-
wą technologię
Bluetooth lub
podczerwień.
Szczegółowy
proces konfigu-
racji został do-
kładnie opisa-
ny w Ekspercie
4/2005 – artykuł na ten temat znajdziemy na
płycie CD w pliku PDF.    AŚ

Adresy WWW:
➊ www.blueconnect.pl
➋ www.orange.pl
➌ www.iplus.pl
➍ www.sonyericsson.com

www.nokia.com.pl
www.bez-kabli.pl
www.umtsworld.com

Warto zajrzeć...

■

Standardem jest już obsługa transmisji
GPRS, nowsze telefony mogą działać także
z szybszą technologią EDGE (Motorola V360,
Nokia 6020 , Nokia 6230, Nokia 3220). Aby
skonfigurować transfer, należy połączyć tele-
fon z komputerem i zainstalować znajdujące
się w komplecie sterowniki wbudowanego
modemu. Komórka może komunikować się
z komputerem przez port RS232, USB bądź wy-

Internet przez telefon komórkowy

59,2
54,4

44,8
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W tym artykule dokładnie zapo-
znamy się z praktycznym wy-
korzystaniem jednego z waż-
niejszych dodatków do apara-

tów – filtrów optycznych. Wielu użytkowni-
ków cyfrówek pozostaje w przekonaniu, że
filtry to raczej zbyteczny element wyposaże-
nia aparatu. Ekspert udowodni, że wiele fil-
trów jest tak naprawdę bardzo potrzebnych –

dla uzyskania ładnego zdjęcia oraz ochrony
urządzenia. Za pomocą niektórych otrzyma-
my na fotografiach wiele ciekawych efektów,
z których większość ciężko nam będzie uzy-
skać w Photoshopie. Lepiej zastosować odpo-

wiedni filtr fotograficzny – da nam to również
dużo więcej satysfakcji.

Na początek dowiemy się, jak kupować
filtry, czym się kierować przy
ich wyborze oraz jak moco-
wać do naszej cyfrówki.
W dalszej części tekstu po-
znamy rodzaje i praktycz-
ne zastosowanie filtrów.

Zakup filtrów
Filtry możemy kupić

w sklepach z akcesoria-
mi fotograficznymi, lecz
największy wybór znajdzie-
my w sklepach internetowych,
na przykład ➊ , ➋ , ➌ . Najbardziej znane mar-
ki filtrów optycznych to Hama, Hoya, Cokin,
B+W, Marumi, Heliopan i Tiffen.

Filtry są produkowane w różnych rozmia-
rach. Dobieramy je do średnicy zewnętrznego
gwintu obiektywu lub adaptera w naszym
aparacie (te informacje są często wydrukowa-
ne na urządzeniu – gdy ich brak, musimy

zajrzeć do instrukcji). Zwykle średnica wyno-
si 52 mm lub 67 mm. Średnica gwintu fil-

tra jest zwykle podana na nim  ,
obok symbolu lub nazwy . 

Cena filtra uzależniona jest od
jego typu i średnicy gwintu oraz
jakości. Jeśli nie chcemy, aby
zmiast poprawiać – psuł jakość
zdjęć, powinniśmy zdecydować
się na zakup droższego, firmo-

wego filtra. 

Mocowanie filtra
Filtr mocujemy, przykręcając go za pomocą

gwintu do obiektywu . Użytkownicy cyfro-
wych kompaktów najczęściej muszą zaopa-
trzyć się w dodatkowy adapter (tuleję). Ada-

pter mocuje się
dookoła obiek-

tywu, a na je-
go końcu przy-
kręca się filtr.

PORADY
UŻYWAMY FILTRÓW W FOTOGRAFII CYFROWEJ

Modyfikacja stu zdjęć w programie graficznym może zająć wiele czasu. Lepiej posłu-
żyć się odpowiednim filtrem optycznym, aby od razu otrzymać efektowne zdjęcia

Bez pomocy Photoshopa

FO
T.:

EA
ST

 N
EW

S/
m

on
ta

żK
OM

PU
TE

R
ŚW

IA
T 

EK
SP

ER
T

F iltry są to zazwyczaj szklane
i okrągłe nasadki , mocowane

na obiektywie w celu zmiany cech
obrazu docierającego do matrycy
cyfrówki, na przykład koloru czy
układu promieni świetlnych. Speł-
niają również funkcję ochronną.

Co to są filtry
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Filtr UV 

Filtr polaryzacyjny

D ookoła nas, zwłaszcza w górach i nad
morzem, występuje szkodliwe pro-
mieniowanie ultrafioletowe. Wpły-

wa ono też niekorzystnie na światłoczułe
elementy w naszym aparacie oraz na zdję-
cia, tworząc na nich delikatną mgiełkę.
Dlatego powinniśmy stosować filtr UV. Po-

chłania on
promienie
UV, sprawia-
jąc, że zdję-
cia są bar-
dziej wyraź-
ne i ostrzej-

sze . Filtr UV warto mieć zawsze przykręco-
ny do obiektywu (gdy nie korzystamy z in-
nych nakładek optycznych), gdyż dodatkowo
chroni optykę przed zabrudzeniem czy uszko-
dzeniem, nie wpływając na barwy obrazu.

Filtr Skylight, oprócz ochrony przed UV,
likwiduje dodatkowo niebieskawe przebar-
wienia, na przykład na zdjęciach ze śnie-
giem lub na twarzy modelki ubranej w nie-
bieską bluzkę .

Promieniowanie UV, występujące w atmosferze, powoduje lekkie zamglenie i nieostrość na fotografiach przedstawia-
jących krajobraz . Zastosowanie filtra UV pomoże uzyskać bardziej wyraziste i ostre zdjęcia

K upując filtr UV, najlepiej wy-
brać produkt z powłokami

antyodblaskowymi (zazwyczaj
oznaczonymi MC).

Ekspert radzi

C zęsto na zdjęciach występują niepożą-
dane odbicia i odblaski, na przykład
na powierzchniach szyb wystawo-

wych czy samochodach lub na wodzie. Jeśli
chcemy się pozbyć tych refleksów świetl-
nych, zastosujmy filtr polaryzacyjny .
Przydaje się on także, gdy chcemy fotografo-
wać przez szybę, na przykład obraz lub wi-
dok z jadącego samochodu. Przy użyciu tego
typu filtra możemy również uwiecznić na

zdjęciu dno w jeziorze
oraz pływające ryby lub
zrobić ładny portret osobie
w okularach – odblaski
już nam nie popsują zdję-
cia. Likwidacja odblas-
ków, na przykład z liści
drzew oświetlonych ostrymi promieniami
słońca, powoduje dużo większą wyrazistość
prawdziwego koloru.

Posługiwanie się filtrem polaryzacyjnym
wymaga praktyki. Obserwując obraz na
ekranie LCD naszego aparatu (w lustrzan-
kach cyfrowych przez wizjer), należy tak
kręcić ruchomą częścią filtra , aby odblas-
ki zostały wygaszone. Musimy sami  zna-
leźć odpowiednią pozycję, żeby manipulo-
wanie filtrem dało jak najlepszy efekt.

Filtr polaryzacyjny ma jeszcze jedną
ogromną zaletę – pogłębia i przyciemnia bar-
wę nieba, uwypuklając chmury, dzięki cze-
mu fotografia może być jeszcze piękniejsza.
Wystarczy ustawić się pod kątem 90 stopni
do słońca (tak aby świeciło z boku) i pokręcić
filtrem – efekt będzie znakomity . 

Zastosowanie przy fotografii krajobrazu
przy fotografowaniu obiektów szklanych

Przykładowe ceny Hama pol. kołowy 55 mm – 75 zł
Hoya pol. kołowy HMC 55 mm – 179 zł
B+W pol. kołowy MRC 55 mm – 279 zł

Informacje

Zastosowanie ochrona obiektywu
przy fotografii krajobrazu
przy fotografii portretowej

Przykładowe ceny Hama UV 55 mm – 28 zł
Marumi UV-MC 55 mm – 75 zł

Informacje

Niebieska bluzka powoduje często sinawe przebarwienie
twarzy . Filtr skylight niweluje ten efekt 

Filtr polaryzacyjny liniowy (oznaczany jako PL Linear) 
– tańszy, może sprawiać problemy podczas używania AF, nie
nadaje się do cyfrowych lustrzanek.
Filtr polaryzacyjny kołowy (PL Circular) – droższy, do
wszystkich typów aparatów.

Rodzaje filtrów polaryzacyjnych

Bez filtra polaryzacyjnego niebo na zdjęciu wyjdzie dość blado . Wystarczy założyć filtr na obiektyw i, mając 
z boku słońce, uzyskamy na fotografii piękny głęboki kolor nieba, kontrastujący z jasnym budynkiem 

B ardzo atrakcyjne fotografie możemy
uzyskać, stosując filtry Cross
(gwiadkowe). Mają one ukośne na-

cięcia, dzięki którym na zdjęciach, na naj-
jaśniejszych elementach fotografowanej
sceny (takich jak słońce, światła lampek 
czy odblaski na powierzchni wody) utworzą

się gwiaździste rozbłyski. W sprzedaży są
filtry pozwalające uzyskać gwiazdki dwu-,
cztero-, ośmio- lub szesnastoramienne.

Zastosowanie przy fotografii krajobrazowej
przy fotografowaniu szkła lub samochodów

Przykładowe ceny Hoya 8-cross screen 55 mm – 88 zł
Marumi 6-cross screen 55 mm – 68 zł

Informacje

Nasza choinka może wyglądać jak ze świątecznej kartki , 
jeśli podczas fotografowania zastosujemy filtr gwiazdkowy

Filtr Cross 

➽
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PORADY
UŻYWAMY FILTRÓW W FOTOGRAFII CYFROWEJ

Filtr szary
Z robienie udanego

zdjęcia w bardzo
słoneczny dzień to

trudna sztuka. Wykonywane w takich wa-
runkach fotografie często są nadmiernie
naświetlone, mają zbyt duży kontrast oraz
mało szczegółów.

Gdy chcemy zrobić zdjęcie, przy którym po-
trzebny jest dłuższy czas naświetlania (na
przykład do uzyskania efektu ruchu lub je-
dwabistej powierzchni wody w strumieniu )

albo duży otwór przysłony (na przykład przy
robieniu portretu, gdy chcemy uzyskać małą
głębię ostrości i ładnie rozmyte tło), często
może się zdarzyć, że jest na to za jasno. Nie
zawsze możemy zbyt duże naświetlenie sko-
rygować skróceniem czasu (w przypadku
większego otwarcia przysłony) lub przy-
mknięciem przysłony (gdy wydłużymy czas
naświetlania). Często maksymalnie krótki
czas lub najmniejszy otwór przysłony nie wy-
starcza, aby nie prześwietlić fotografii. 

Wtedy z pomocą przychodzi neutralny
szary filtr (ND – neutral density). Ograni-
cza on ilość światła wpadającego przez obiek-
tyw i nie wpływa na kolory ani kontrast na
zdjęciu. W sprzedaży są szare filtry o różnych
możliwościach wytłumiania światła, na przy-
kład ND 2, ND 4, ND 8 – każdy kolejny tłumi
światło dwukrotnie silniej niż poprzedni. 

Fotografując piękną kaskadę w słoneczny jasny dzień, uwiecznimy na zdjęciu zamrożone w ruchu rozbryzgi wody . 
Aby woda wyglądała jak jedwab , musimy zastosować dłuższy czas naświetlania i szary filtr, aby nie prześwietlić zdjęcia

Ekspert radzi
N iektóre aparaty, na

przykład Canon Power-
shot G6, mają wbudowany
cyfrowy szary filtr (ND
Filter) – wystarczy włączyć
go w menu aparatu .

Zastosowanie przy fotografii portretowej
przy fotografii krajobrazu, architektury

Przykładowe ceny Hoya NDx4 HMC 55 mm – 85 zł
Marumi NDx4 MC 55 mm – 80 zł

Informacje

F iltr połówkowy różni się od zwykłego
filtru tym, że tylko jego połowa jest
przyciemniona lub zabarwiona ,

a pozostała część jest na ogół neutralna
i przezroczysta. Przejście między połowami
jest mniej lub bardziej płynne.
Bardzo często zdarza się, że
fotografowany krajobraz jest
mocno kontrastowy – dolna
część widoku jest ciemna,
a górna, na przykład niebo,
jasna. Chcąc ładnie naświet-
lić niebo, ziemię zazwyczaj
pozostawiamy niedoświetlo-
ną. Jeśli będziemy naświet-
lać dłużej, aby szczegóły na
ziemi były bardziej widoczne
– prześwietlimy niebo. Jedy-
ne, co w takim przypadku
możemy zrobić, to zabloko-
wać częściowo dostęp światła
jaśniejszej części zdjęcia. Do
tego właśnie służy połówko-
wy szary filtr. Pozwala on
jednakowo dobrze naświetlić
całe zdjęcie, tak aby szczegó-

ły w obu częściach obrazu były ładnie odda-
ne. Możemy również celowo spowodować,
że jedna połowa zdjęcia będzie bardziej na-
świetlona niż trzeba – wszystko zależy od
naszej kreatywności. Połówkowy filtr szary
jest wykorzystywany głównie przy fotogra-
fowaniu krajobrazu.

Mniej niezbędne niż
połówkowy szary filtr,
ale przydatne przy robie-
niu atrakcyjnych wizual-
nie zdjęć, są połówkowe
filtry kolorowe . Zabar-

wiają one część zdjęcia na przykład na czer-
wono czy niebiesko lub żółto, dając niesamo-
wite efekty . Niektóre filtry są zabarwione

na dwa kolory – połowa szklanej powierzchni
ma jedną barwę, a druga połowa inną (na
przykład filtry niebiesko-żółte, które podkre-
ślają barwę nieba i na przykład piasku na pla-
ży). Kolorowe filtry połówkowe, podobnie jak
szare, blokują częściowo dostęp światła przez
zabarwioną część szkła.

Zastosowanie przy fotografowaniu krajobrazu, architektury
Przykładowe ceny Hoya Half ND 58 mm – 89 zł

Marumi Half NDx4 55 mm – 131 zł
Marumi GC-Blue 55 mm – 68 zł

Informacje

F iltry połówkowe mają często możliwość obrotu,
dzięki czemu możemy uzyskać przyciemnienie lub

zabarwienie pod dowolnym kątem, nie tylko w poziomie.

Ekspert radzi

Fotografia przedstawiająca piękny widok może być jeszcze piękniejsza ,
jeśli zastosujemy podczas robienia zdjęć kolorowy połówkowy filtr

Filtry połówkowe
S oczewkę powiększają-

cą wielu z nas już
zna – zwłaszcza mi-

łośnicy fotografii makro
nie mogą się bez niej obyć.
Mało kto jednak słyszał o połówkowym fil-
trze, w którym soczewka powiększająca
jest jedną z połówek . Taki filtr pozwoli
nam sfotografować część obrazu w oryginal-
nym wymiarze, a część – w makroformacie.
Powiększająca część filtra umożliwia zacho-
wanie ostrości w bardzo bliskiej odległości
od obiektu, na przykład kwiatu . A zza nie-
go możemy uwiecznić na przykład modelkę
– i postać będzie ostra i wyraźna, i kwiat.

Czasami fotografujemy ko-
goś zza obiektu. Na zdjęciu
stojąca dalej postać będzie
dobrze widoczna , ale
kwiaty rozmyte . Wystar-
czy założyć na obiektyw filtr
Filt-Up, a zarówno postać,
jak i kwiaty będą ostre 

Zastosowanie przy fotografii portretowej, krajobrazowej
Przykładowe ceny Marumi Filt-Up filter 55 mm – 138 zł

Informacje

Filtr z soczewką
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F iltry dyfuzyjne służą
do zmiękczania światła
przechodzącego przez

obiektyw aparatu. Dzięki nacięciom lub
wyżłobieniom o specjalnym kształcie czy
układzie (filtr duto ma nacięcia w postaci
koncentrycznych kręgów , załamujących
światło w specyficzny sposób) uzyskany ob-
raz może być bardzo miękki, a nawet za-

mglony. Takie filtry najczęściej stosowa-
ne są przy robieniu zdjęć krajobrazowych,

ale nie tylko. Filtrem rodzaju Fog wytwo-
rzymy mgłę w dowolnym miejscu, na przy-
kład w parkowej alei lub muzealnym

wnętrzu,
nadając fo-
tografowa-
nym miej-
scom dozę
tajemniczo-
ści. Filtr
zmiękczają-
cy typu Du-
to lub Sof-
tener przy-
datny może
być  podczas
fotografo-

wania portretów, zwłaszcza z udziałem mo-
delki . Obiektywy aparatów cyfrowych

bardzo uwypuklają wszelkie niedoskonało-
ści cery. Efekt ten możemy zniwelować,
stosując podczas wykonywania portretu od-
powiedni filtr dyfuzyjny. AŻ ■

Książki:
Książka o fotografowaniu, Andrzej 
A. Mroczek, Wydawnictwo Koroprint, 
Grudzień 2003, cena 60 zł
Fotografia od A do Z, Encyklopedia 
kieszonkowa, Wydawnictwo Muza, 
Luty 2004, cena 55 zł

Adresy WWW:
➊ www.raysfoto.pl
➋ www.sklepfotograficzny.pl
➌ www.foto-net.pl

www.cyfrowka.com

Warto zajrzeć...

Filtr IR

Dyfuzory

B ardzo interesujące
efekty możemy uzyskać za pomocą
filtra IR , wykorzystując promie-

niowanie podczerwone, emitowane lub od-
bijane przez różne obiekty. Taki filtr prze-
puszcza tylko promieniowanie podczerwo-
ne, nadając naszym fotografiom zupełnie
nierzeczywistą kolorystykę.

Filtr IR warto stosować przy fotografowa-
niu przyrody i roślin. Liście drzew i innych

roślin są na zdjęciu prawie białe i wyglą-
dają jak przyprószone śniegiem, natomiast
niebo jest koloru bardzo ciemnego . Dzieje
się tak dlatego, że promieniowanie podczer-
wone jest odbijane od wewnętrznych struk-
tur tkanki liści, natomiast obecny w nich
chlorofil pochłania resztę promieni widzial-
nych – dlatego liście na zdjęciach w pod-
czerwieni rejestrowane są jako białe.

Korzystanie z filtra IR wymaga odpowied-
niej techniki. Promieniowanie podczerwone
jest słabsze niż światło widzialne, a dodatko-
wo jego dostęp do matrycy częściowo blokuje
zainstalowany w cyfrówce inny filtr. Dlatego
podczas definiowania ekspozycji (przysłony
i czasu naświetlania) powinniśmy ustawić
ją większą niż zwykle, na przykład trochę
dłużej naświetlać. 

Ponieważ światło podczerwone ogniskuje
się w innym miejscu niż światło widzialne,

występuje również problem z odpowiednim
ustawieniem ostrości. Dlatego wskazane
jest ustawienie mniejszego otworu przysło-
ny (na przykład 8.0), aby skorygować ten
błąd za pomocą dużej głębi ostrości.

D ługi czas naświetlania może spowodować poru-
szenie, dlatego warto przy fotografowaniu

w podczerwieni zastosować statyw.

Ekspert radzi

Zastosowanie przy fotografii krajobrazu
Przykładowe ceny Hoya R-72 55 mm – 129 zł

Heliopan IR-Cut 52 mm – 360 zł

Informacje

Krajobraz sfotografowany w świetle widzialnym wygląda całkiem zwyczajnie . Wystarczy zamocować na obiektywie
filtr IR, aby widok uwieczniony na zdjęciu przypominał niezwykły zimowy pejzaż z bardzo ciemnym niebem 

Piękna parkowa aleja ładnie prezentuje się na zdjęciu wykonanym bez filtra . Możemy jej jednak nadać nieco
tajemniczości , stosując na obiektywie filtr fogglizer – wytworzy on mgłę w najjaśniejszych miejscach fotografii

Zastosowany podczas wykonywania portretu filtr zmiękczający softe-
ner sprawi, że rysy modelki będą bardziej miękkie, a cera delikatna Zastosowanie przy fotografii portretowej

przy fotografii krajobrazu
Przykładowe ceny Hoya Softener A 55 mm - 116 zł

Marumi Silky-Soft A 55 mm - 57 zł
Marumi Duto 55 mm - 59 zł
Marumi Fogglizer 55 mm - 139 zł

Informacje

» adapter – specjalna tuleja montowana na kompaktowym
aparacie cyfrowym, służąca do ochrony obiektywu lub zamoco-
wania dodatkowych akcesoriów.

» ekspozycja – poddanie matrycy działaniu światła przy
odpowiednich ustawieniach czasu naświetlania i przysłony dla
określonej czułości. 

» podczerwień, IR – promieniowanie elektromagnetycz-
ne niewidzialne dla oka ludzkiego o długości fal od 760 nm
do 1 mm.

» ultrafiolet, UV – promieniowanie elektromagnetyczne
o długości fali krótszej niż światło widzialne i dłuższej niż
promieniowanie rentgenowskie (zakres długości od 10 nm do
380 nm).

» polaryzacja światła – fale świetlne są to drgania prze-
biegające w różnych płaszczyznach usytuowanych prostopa-
dle do kierunku rozchodzenia się światła. Po odbiciu od po-
wierzchni takich jak woda, szkło czy inne niemetaliczne płasz-
czyzny światło ulega spolaryzowaniu – drganie fal przebiega
tylko w jednej płaszczyźnie.

Trudne terminy
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J eśli mieliśmy w systemie wirusa lub
inne niebezpieczne oprogramowanie,
to może się zdarzyć, że nasz rejestr

został zmodyfikowany i pojawiły się w nim
niechciane przez nas wpisy (na przykład do-
dane przez wirusa). Jak to sprawdzić? Może-
my zajrzeć do rejestru i przekonać się, które
wpisy były niedawno modyfikowane.

Porada ta przyda się nam także, gdy ze-
chcemy określić, kiedy sami modyfikowali-
śmy wybraną wartość. 

1 Otwieramy Edytor rejestru. Z menu
wybieramy polecenie

i w oknie , które
się otwiera, w pole wpisujemy pole-
cenie . Wciskamy �.

2 Przechodzimy do wybranego klucza (na
przykład , ,

, , ,
). Następnie klikamy na niego pra-

wym przyciskiem myszy i z menu kontek-
stowego wybieramy opcję . 

3 Pokazuje się okno .
W pole wpisujemy nazwę (na przy-

kład ). Następnie z listy wybieramy
opcję i zaznaczamy wybór (będzie
eksportowana tylko wybrana przez nas ga-
łąź rejestru). Klikamy na przycisk .

4 Następnie zamykamy Edytor
i w Notatniku otwieramy wyeks-

portowany wcześniej plik. Po-
kazuje się okno . Widzimy
w nim, kiedy była modyfikowa-
na zawartość klucza . Ta opcja
z pewnością pomoże nam
w określeniu niechcianych
wpisów w rejestrze. Jeśli znaj-

dziemy jakieś niepokojące wpisy, powinni-
śmy dla pewności przeskanować system opro-
gramowaniem antywirusowym, które dodat-
kowo usuwa dialery i spyware.

PORADY
WSKAZÓWKI DLA WINDOWS

Niemal każdy problem
z komputerem ma swoje
rozwiązanie. Dzięki
wskazówkom Eksperta
nauczymy się wielu cennych
trików i ominiemy
systemowe pułapki
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Yankee Clipper
freeware
PDF Split-Merge 
freeware 
OpenOffice Viewer
freeware
Truecrypt freeware
Ogg Directshow
Codecs freeware

CD-ROM

Problem 
z głowy

Windows 2000/XP/2003

Proste określenie 
zmian
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Windows XP/2003

Przypinamy foldery
W menu chętnie

umieszczamy skróty 
do ulubionych progra-

mów . Warto wiedzieć, że pod rę-
ką oprócz aplikacji możemy mieć
też skróty do często odwiedzanych
folderów. Wystarczy je przeciąg-
nąć do menu . Jednak wy-
godniej jest dodać do menu kon-
tekstowego polecenie pozwalające szybko do-
dać folder do podręcznego menu .

1 Logujemy się na konto z uprawnieniami
Administratora. Następnie otwieramy

Edytor rejestru. W tym celu z menu
wybieramy polecenie 

i w oknie , które się otwiera,
w pole wpisujemy polecenie .
Klikamy na przycisk .

2 Pokazuje się okno .
Przechodzimy w nim do folderu

, ,
, .

3 Potem klikamy na ostatni klucz
i z menu kontekstowego wybiera-

my polecenie i . Stworzone-
mu kluczowi nadajemy nazwę

(pamię-
tajmy o nawiasach {}). Na koniec zamyka-
my Edytor.

4 Teraz wciskamy
klawisz � i kli-

kamy prawym przyciskiem myszy na wy-
brany folder. Z menu kontekstowego wy-
bieramy opcję . W menu kontekstowym
pokazuje się folder . 

G dy w systemie jest zainstalowanych
wiele programów, to menu kontek-
stowe zaczyna działać coraz wolniej.

Jest to spowodowane głównie tym, że apli-
kacje dodają swoje opcje do menu . Jednak
z niektórych opcji w ogóle nie korzystamy.

Więc aby przyspieszyć
działanie systemu,
możemy je wyłączyć –
bez odinstalowywania
aplikacji. Poradę tę
można wykonać na
dwa sposoby. Albo sa-
modzielnie wyszuka-
my i skasujemy odpo-
wiednie klucze  
w rejestrze, albo 
skorzystamy z oprogra-
mowania – 
ShellExView (do
pobrania ze strony ➊ ),
które zrobi to za nas. 

1 Uruchamiamy
ShellExView.

Pojawia się 
okno z aktual-
nymi wpisami .
Na liście odnaj-
dujemy te, które
odnoszą się do
menu konteksto-
wego . Wśród
nich znajduje się

na przykład menu z poleceniami programu
Norton AntiVirus . Klikamy na nie pra-
wym przyciskiem myszy i wybieramy opcję

. 

2 Pojawia się
okno potwier-

dzenia wyłączenia
opcji. Klikamy
w nim na . Teraz
po wybraniu menu konteksto-
wego nie zobaczymy już opcji
skanera antywirusowego .
Tak samo możemy usuwać tak-
że inne składniki.

Windows 2000/XP/2003

Szybsze menu kontekstowe

Ścieżka do klucza   czego dotyczą wpisy w kluczu 
HKEY_CLASSES_ROOT\*\shellex\contextmenuhandlers plików
HKEY_CLASSES_ROOT\AllFilesSystemObjects\shellex\contextmenuhandlers plików i folderów
HKEY_CLASSES_ROOT\Folder\shellex\contextmenuhandlers folderów
HKEY_CLASSES_ROOT\Directory\shellex\contextmenuhandlers folderów
HKEY_CLASSES_ROOT\<ProgramID>\shellex\contextmenuhandlers plików
HKEY_CLASSES_ROOT\Directory\Background\shellex\ContextMenuHandlers pulpitu

Klucze

Windows XP

Czysty zasobnik systemowy

Windows 2000/XP/2003

Szybka konsola

W zasobniku systemowym 
umieszczane są ikony uruchomio-
nych programów – choć nie za-

wsze są nam one potrzebne. Gdy klikniemy
prawym przyciskiem
myszy na i wybierze-
my , a w no-
wym oknie ,
wyświetli się lista .
Ustawiając opcje

na lub

na , decydujemy, o tym ikona której aplika-
cji (lub zdarzenia – na przykład odbieranie
poczty) ma być widoczna, a która powinna
być zawsze ukryta. Niestety, Windows prze-

chowuje na wspomnia-
nej liście nie tylko po-
trzebne ikony, ale także
zbędne elementy, na
przykład po dawno odin-
stalowanych aplika-
cjach. Ekspert pokaże,
jak za pomocą Edytora
rejestru oczyścić listę

.

1 Otwieramy Edytor rejestru. Z menu
wybieramy polecenie
. W oknie , w pole

wpisujemy . Klikamy na .

2 Przechodzimy kolejno przez klucze reje-
stru , ,

, , ,
i .

3 Kasu-
jemy

wartości 
i , zamy-
kamy Edy-
tor i restartujemy system. Po jego ponow-
nym uruchomieniu widzimy, że niepo-
trzebna lista aplikacji została usunięta. ➽

O kno uruchamiania to jeden z naj-
częściej wykorzystywanych elemen-
tów Windows –  służy nam do otwie-

rania plików,
programów
i folderów.
Warto mieć lep-
szy dostęp do
wspomnianej konsoli – umieśćmy
skrót do niej na pasku zadań.

Otwieramy menu i klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na (po-
rada działa tylko w nowym menu ).
Następnie, nie zwalniając przycisku, prze-
suwamy kursor nad pasek i puszczamy
przycisk. Pokazuje się menu . Wybieramy
z niego . Skrót został utworzo-
ny . W podobny sposób może-
my utworzyć skrót na pulpicie.
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PORADY
WSKAZÓWKI DLA WINDOWS

C oraz częściej za pośrednictwem ko-
munikatorów trafiają do nas infor-
macje, w których podany jest adres

IP strony WWW (czy radia internetowego),
na którą zaprasza rozmówca (często niezna-
ny). Jeśli wiadomość ta ma formę podobną
do lub jeśli podejrzewamy, że jej nadawca
chce nas oszukać, to powinniśmy spraw-
dzić podane przez niego dane. Strona, którą

otwieramy, może zawierać na przy-
kład wirusy (lub inne niebezpieczne
oprogramowanie) wykorzystujące lu-
ki w naszej przeglądarce. Ekspert po-
każe, jak korzystając z systemowego polece-
nia nslookup (tłumaczy adres IP na dome-
nowy i odwrotnie) sprawdzić wiarygodność
podanej wiadomości. Będziemy wiedzieć,
jaką domenę ma serwer, którego adres IP
został nam podany, i będziemy mogli go
porównać z prawdziwym adresem . 

1 Z menu wybieramy polecenie
. Pokazuje się okno

. W nim
w polu wpisu-
jemy polecenie .
Następnie klikamy
na przycisk .

W Windows XP z zainstalowanym
SP 2 Internet Explorer blokuje
otwieranie wyskakujących okie-

nek (pop-up) . Narzędzie to możemy kon-
figurować – na niektórych zaufanych stro-
nach pozwalamy otwierać pop-upy, na
przykład gdy stanowią element systemu lo-
gowania do witryny.

Przeglądarka zapamiętuje nasze ustawie-
nia, ale po reinstalacji Windows musimy je
ustawiać od nowa. Ekspert pokaże, jak wy-

2 Pokazuje się okno konsoli
, w któ-

rym wpisujemy komendę . Dzięki niej
dowiemy się, jaki adres ma serwer
www.nowastacja.be Widzimy wyniki .

3 Następnie w taki sam sposób sprawdza-
my adres naszego rozmówcy . Widzi-

my, że wyniki znacznie różnią się od siebie,
a i adres IP nie ma nic wspól-
nego z adresem znanego serwera
– jest to prywatny komputer.
Ekspert odradza odwiedzanie ta-
kiej strony.

konać kopię usta-
wień narzędzia blo-
kowania okienek.

1 Aby zachować
ustawienia, mu-

simy wykonać ko-
pię gałęzi rejestru. Uruchamiamy Edytor
rejestru. Przechodzimy w nim kolejno przez
klucze , ,

, i .

2 Z menu wybieramy polecenie
. Otwiera się okno

. W pole wpi-

sujemy nazwę,
pod jaką chcemy
zachować ekspor-
towany klucz ,
zaznaczamy pole 
i klikamy na

.

3 Gdy zechcemy przywrócić usta-
wienia, wystarczy dwukrotnie

kliknąć na zachowany plik .

W podkluczu umieszczonym
w znajdziemy listę stron

WWW , które mogą bez ograniczeń otwierać okna
typu pop-up. Możemy więc sprawdzić, jakim witrynom
zezwoliliśmy na pokazywanie okienek reklamowych.

Ekspert radzi

Windows / Internet Explorer

Backup pop-up

J eśli używamy Windows Media Play-
era i chcemy otworzyć plik muzyczny
OGG, to niestety zobaczymy dwa 

błędy: i . Pierwszy jest spowodowany
brakiem przypisania rozszerzenia OGG. Na-
tomiast drugi występuje dlatego, że brak
jest kodeków i dodatkowych ustawień w re-
jestrze. Ekspert pokaże, jak sprawić, żeby

Media Player odtwa-
rzał nasze pliki OGG.

1 Logujemy się na konto z uprawnieniami
Administratora. Instalujemy kodeki Ogg

Directshow Codecs  z płyty Eksperta. Na-
stępnie otwieramy okno Edytora rejestru.
Klikamy prawym przyciskiem myszy na
klucz i z menu kontek-
stowego wybieramy polecenie i .
Nadajemy mu nazwę . 

2 Następnie w kluczu 
tworzymy dwie wartości

( i )
i zmieniamy wartość domyślną

. W tym celu klikamy

na i z menu kontek-
stowego wybieramy polece-
nie i . Stwo-
rzonemu obiektowi nadaje-
my nazwę .
W taki sam sposób tworzy-

my także drugą wartość .

3 Następnie kolejno modyfikujemy warto-
ści. Otwieramy wartość .

W oknie w pole wpisujemy . Klikamy
na . Następnie tak samo uzupełniamy

i , wpisując w nie
kolejno i .  Na koniec zamyka-

my Edytor i restartu-
jemy system. Po jego
ponownym urucho-
mieniu Windows Me-
dia Player bez proble-
mu odtworzy muzykę
w formacie OGG.

Windows / Windows Media Player

Odtwarzamy pliki OGG

Windows 2000/XP/2003

Systemowe namierzanie
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➽

C zasami po zainstalowaniu poprawek
systemowych nie możemy urucho-
mić Windows lub działa on źle. Wte-

dy jedyną szansą na przywrócenie popraw-
nego działania systemowi jest odinstalowa-
nie uaktualnień. Co jednak zrobić, gdy nie
możemy w ogóle włączyć Windows? Może-
my skorzystać z konsoli odzyskiwania. 

1 Konsolę odzyskiwania urucha-
miamy, korzystając z płyty in-

stalacyjnej Windows XP – w sposób
opisany w Ekspercie 2/2006 na
stronie 50. Za pomocą komendy

(w trybie graficznym Win-
dows komenda ta nie będzie dzia-
łać, gdyż foldery uaktualnień są
ustawione jako ukryte) wyświetla-
my wszystkie katalogi poprawek .
Sprawdzając datę , odnajdujemy
te instalowane ostatnio.

2 Następnie za pomocą polecenia prze-
chodzimy do katalogu poprawki, którą

podejrzewamy o powodowanie kłopotów.

3 Wszystkie informacje odnośnie odinsta-
lowywania aplikacji zapisane są w pliku

. Jest to plik wykonywalny (BAT),
jednak zapisany w formacie tekstowym
(TXT). Zatem, aby go uruchomić, musimy
zastosować odpowiednie polecenie. Wpisu-
jemy i wciskamy klawisz �. Pliki po-
prawki są usuwa-
ne, a w ich miejsce
są kopiowane po-
przednie wersje plików systemowych. Po
zakończeniu tego procesu uaktualnienie
jest odinstalowane. 

4 Jeśli teraz będziemy już w stanie uru-
chomić Windows, to należy skorzystać

z apletu i dokończyć

całkowite usuwanie problematycznego uak-
tualnienia. W tym celu otwieramy Panel
sterowania i wspomniany aplet. Pokazuje
się okno .
Zaznaczamy w nim opcję .

5 Następnie z listy wybieramy poprawkę,
którą wcześniej odinstalowaliśmy za po-

mocą konsoli odzyskiwania (na przykład 
– rozpoznajemy ją po numerze ). Klikamy
na przycisk i kończymy usuwanie uaktu-
alnienia. 

K atalogi instalacyjne poprawek systemowych
znajdują się zawsze w folderze .

Ich nazwy zaczynają się od . W każdym
z tych katalogów znajdziemy mechanizm odinstalo-
wujący, który przywróci system do stanu sprzed in-
stalacji poprawek.

Ekspert radzi

Windows XP

Odinstalowanie z konsolą

W indows XP ma wbudowany
prosty program do obróbki
materiału wideo. W zupeł-

ności wystarcza on do domowych za-
stosowań. Ekspert pokaże, jak użyć go
do stworzenia ciekawej animacji. Wczyta-
my wcześniej przygotowany plik wideo
i dodamy do niego tytuł, napisy końcowe
i kilka efektów przejścia.

1 Uruchamiamy aplikację. Z menu 
otwieramy , 

i . Pokazuje się okno pro-
gramu .
W nim na liście od-
najdujemy opcję , aby zaim-
portować film.

2 Wskazujemy plik wideo i klikamy na
przycisk . Materiał jest wgrywany .

Po zakończeniu tego procesu możemy doda-
wać nowe efekty.

3 Z kolejnej listy wybieramy
opcję . Pokazują się przykła-

dowe schematy . Wybieramy (jest to
schemat z prostymi efektami przejścia,
a także z tytułem i napisami końcowymi).
Wybór potwierdzamy, klikając na link

. 

4 Na dolnym pasku postępu 
pojawia się wgrany film

wraz z domyślnymi efektami.
Klikamy podwójnie na jego po-
czątek , aby uzupełnić pole ty-
tułu. Pojawia się formularz .
Wpisujemy w nim na przykład .

W tym samym
momencie z pra-
wej strony okna
aplikacji widzimy,
jak wprowadzone
efekty będą wyglą-
dać . Następnie
klikamy na

.

5 Teraz dodamy jeszcze napisy końcowe.
Klikamy podwójnie na koniec materiału

wideo i tak jak poprzednio wypełniamy
wszystkie dostępne pola (na przykład w ten
sposób ). Klikamy na link .
Na koniec, aby
zapisać wpro-
wadzone zmia-
ny, z menu 
wybieramy po-
lecenie

.

6 Otwiera się okno kreatora zapisu
. Zostawiamy

w nim domyślne ustawienia i klikamy na
przycisk tyle razy, aż będziemy mieć
możliwość kliknięcia na . Plik zosta-
je zapisany w folderze .

Windows Movie Maker

Systemowa edycja filmu

M icrosoft na początku lutego opublikował wczesną wer-
sję beta swojej nowej przeglądarki – Internet Explorer

7.0 Beta 2 . Jednak do poprawnego działania dużo jej jesz-
cze brakuje (więcej w dziale Testy/Nowości). Dodatkowym
utrudnieniem jest włączone (bez możliwości wyłączenia) wy-
gładzanie czcionek (na monitorach typu LCD powoduje to
duże rozmazanie obrazu). Zatem wielu użytkowników decy-
duje się na usunięcie niedopracowanej przeglądarki.
Na stronie producenta polecany sposób na pozbycie się In-
ternet Explorera to przywrócenie systemu. Jednak Ekspert
znalazł zupełnie inną metodę. Podczas instalacji można
zauważyć, że instalacja nowej przeglądarki Microsoftu to tyl-
ko uaktualnienie, możemy więc skorzystać z apletu

. Uruchamiamy go. Następnie
w oknie klikamy
na i na . Pokazuje
się okno . Klikamy w nim
na i czekamy, aż kreator zakończy działanie. Wtedy
kończymy naszą pracę, klikamy na przycisk . System
sam się restartuje.

Internet Explorer 7
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Yankee Clipper

Lepszy schowek
K lasyczny schowek systemowy ma

ograniczoną wielkość i niewygodnie
się z niego korzysta. Jednak Ekspert

znalazł program, który nie tylko zastąpi
schowek Windows, ale też znacznie lepiej

sprawdzi się w działaniu. Umożliwia
kopiowanie do pamięci wszystkiego
i to z podziałem na pięć kategorii .
Ekspert pokaże, jak go wykorzystać.
Możemy na przykład kopiować tekst
i zdjęcia i dopiero na koniec pracy wy-
brać, które mamy zachować.

1 Instalujemy Yankee Clipper z płyty Eksper-
ta. Domyślnie program uruchamia się ra-

zem z systemem i działa w zasob-
niku systemowym .

2 Gdy skopiujemy dowolny obra-
zek, na przykład logo ze stro-

ny internetowej, używając do tego klawiszy
� i C (lub opcji z menu kon-
tekstowego), to automatycznie zostanie on
umieszczony w oknie Yankee Clippera. 

3 Program otwieramy, klikając na ikonę .
Pokazuje się okno .

Przechodzimy w nim do kategorii . Po-
kazuje się lista przechowywanych w schow-

ku plików graficz-
nych. Aby otwo-
rzyć dowolny
z nich, należy klik-
nąć na niego le-

wym przyciskiem myszy i z menu konteksto-
wego wybrać opcję . Otworzy się
okno , w nim możemy kliknąć na przycisk

i zachować plik.

Z darza się, że otrzymamy od użytkow-
nika OpenOffice plik w domyślnym
XML-owym formacie (Open Docu-

ment, .odt). Co zrobić, jeżeli nie mamy tego
pakietu, a chcemy
poznać zawartość do-
kumentu, który do-
staliśmy? Ekspert
znalazł na to sposób. 

1 Rozpakowujemy plik OpenOffice Viewer
z płyty Eksperta. Następnie wchodzimy

do katalogu programu (C:\Program Fi-
les\OpenOffice Viewer). Widzimy w nim
dokumenty . Plik to program do
otwierania plików edytora tekstu, calc.jar

– aplikacja do przeglądania plików ar-
kusza kalkulacyjnego. Za pomocą mo-
żemy odczytać plik prezentacji OpenOffice. 

2 Aby otworzyć plik ODT, uruchamiamy
przeglądarkę dokumentów (klikając

na plik lub skrót do niego), wybieramy 
i wskazujemy wybrany dokument. Zostaje

otwarty w oknie czytnika . Teraz możemy
sprawdzić, co napisał nam znajomy, ale

oprócz tego możemy także (ko-
rzystając z opcji 
i ) zachować plik
w postaci tekstowej lub go wy-
drukować . 

Y ankee Clipper w wersji darmowej ma ograniczenia
do zapamiętania 200 plików tekstowych i RTF, 

20 plików graficznych i metafile oraz 200 adresów URL.

Ograniczenia

D o poprawnego działania aplikacji z zestawu Ope-
nOffice Viewer musimy mieć zainstalowany

w systemie pakiet Java Runtime Edition (JRE), do
pobrania ze strony ➋ . 

Ekspert radzi
OpenOffice Viewer

Tylko podgląd

Ś ciągnęliśmy z sieci książkę czy in-
strukcję obsługi w postaci kilku pli-
ków PDF (na przykład każdy rozdział

oddzielnie). Jednak wygodniej byłoby ją prze-
glądać, jeśli mielibyśmy tylko jeden doku-
ment. Nic prostszego, wystarczy wykorzystać
program PDF Split-Merge. Ekspert pokaże,
jak połączyć kilka dokumentów PDF w jeden.

1 Uruchamiamy program – jest dostępny
na płycie Eksperta. W oknie

przechodzimy na
zakładkę .

2 Klikając na , wskazujemy pliki
(kolejno – od pierwszego do ostatniego),

które chcemy połączyć. Tak tworzymy listę .
Następnie klikamy na przycisk i podajemy
nazwę pliku, jaki będzie mieć połączony do-
kument PDF. Aby rozpocząć łączenie, klika-
my na . Po zakończeniu procesu pojawia się
dodatkowy plik ze wszystkimi stronami.

P oufne dane przechowywane w pececie
są narażone na kradzież. Jednak może-
my w prosty sposób temu zaradzić,

szyfrując pliki. Ekspert pokaże, jak wykorzy-
stać do tego darmową aplikację – Truecrypt. 

Za jej pomocą tworzymy szyfrowane dyski
i wirtualne partycje, na których możemy bez-
piecznie przechowywać dane. Dostęp do nich
będzie miał tylko ten, kto będzie znać odpo-
wiednie, ustalone przez nas, hasło (inaczej
danych nie da się odczytać, będą zabezpieczo-
ne wybranym algorytmem szyfrowania). 

1 Po uruchomieniu programu Truecrypt kli-
kamy na przycisk .  W kolejnym

oknie tworzymy wirtualną partycję. Klikamy
na przycisk i w dowolnym folderze
(na przykład ) zapisujemy plik

. Klikamy na .

2 W oknie wyboru metody szyfrowania pozo-
stawiamy domyślne ustawienia. Klikamy

na . W kolejnym oknie ustalamy wiel-
kość tworzonej partycji, na przykład , i za-
znaczamy . Ponownie klikamy na .

3 W następnym oknie ustalamy hasło (im
dłuższe i bardziej skomplikowane, tym le-

piej), które zostanie użyte do szyfrowania
bezpiecznej partycji. Wpisujemy je w pole 
i w . Klikamy na . W kolejnym oknie

wybieramy for-
mat FAT. Klika-
my na .

Gdy wyświetli się komunikat z informacją
o utworzeniu partycji, wciskamy � i klika-
my na .

4 Na koniec musimy zamontować stworzo-
ną przed momentem partycję. W oknie

programu zaznaczamy dysk 
i klikamy na przycisk . Wskazujemy
zapisany w punkcie 2 plik i klikamy na .
Pokazuje się okno . W nim w polu 
wpisujemy hasło i klikamy na .

5 Partycja została podłączona. Widzimy to
zarówno w programie, jak i w oknie

.

PDF Split-Merge

Łączenie PDF-ów

Truecrypt

Superszyfrowanie
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S ieci bittorrent nieustannie przyby-
wa użytkowników oraz klientów –
czyli programów do pobierania

i udostępniania plików. Najnowsze roz-
wiązanie to klient bittorrent zawarty
w nowej wersji przeglądarki Opera. Za po-
mocą tego dodatku możemy szybko i wy-
godnie ściągać pliki podczas surfowania
w internecie. Gdy rozpoczniemy pobiera-
nie, to jego postęp będzie widoczny w me-
nedżerze ściągania w oknie przeglądarki.
Ekspert pokaże, jak wykorzystać bittorrent
wbudowany w Operę.

1 Pobieramy najnowszą próbną wersję prze-
glądarki ze strony ➍ . Instalujemy i urucha-

miamy program. Wchodzimy na stronę, gdzie
znajdziemy pliki .torrent (na przykład ➎ ). 
Klikamy lewym przyciskiem myszy na link

. 

2 Pokazuje się okno . Klikamy
w nim na przycisk . Otwiera się ko-

lejne okno . Klikamy na
i wskazujemy miejsce zapisu ścią-

ganych danych. Następnie klikamy na . 

3 W oknie przeglądarki w menedżerze
ściągania pojawia się nowy wpis . Wi-

dzimy, że Opera pobiera interesujący nas
plik z sieci bittorrent. Pamiętajmy, że aby
pobieranie danych trwało, nie powinniśmy
kończyć pracy przeglądarki. Żeby sprawdzić
przebieg procesu ściągania plików, wystar-
czy kliknąć na widoczną w oknie Opery za-
kładkę . PM

O dinstalowanie programów za pomo-
cą apletu Windows w Panelu stero-
wania nie jest najwygodniejsze. Na-

rzędzie systemowe jest wolne i umożliwia
usuwanie tylko jednego programu naraz.
Ale jeśli używamy menedżera plików Total
Commander, możemy to zmienić. Wystar-
czy, że zainstalujemy rozszerzoną (o ponad
80 wtyczek) wersję tej aplikacji – Total Com-
mander Power Pack ➌ . Dzięki jednemu 
z plug-inów będziemy mogli odinstalować
aplikacje wprost z okna Total
Commandera. Ekspert pokaże,
jak skorzystać z tej funkcji.

1 Kopiujemy Total Comman-
der Power Pack (który znaj-

dziemy na płycie Eksperta) na
dysk. Następnie podczas instalacji wszystkie
opcje pozostawiamy domyślnie włączone. 

2 Uruchamiamy zainstalowany przed
chwilą menedżer plików. Aplikacja

działa niezależnie od Total

Commandera. Znaj-
dziemy ją, otwierając
menu ,

i .
W oknie z menu

wybieramy . 

3 W aktywnym panelu pokazuje się lista .
Klikamy w niej podwójnie (lub zazna-

czamy i wciskamy klawisz �) na . Poka-
zuje się lista do-
stępnych w systemie
programów. 

4 Aby usunąć wybra-
ną aplikację, za-

znaczamy ją i wciska-
my klawisz �. Uruchamia to kreator, za po-
mocą którego usuwamy program. Plusem wy-
korzystania tego plug-inu jest to, że w jednej
chwili możemy uruchomić wiele procesów od-
instalowywania aplikacji, a nie tylko jeden,
tak jak za pomocą systemowego narzędzia.

» zamontowanie partycji – jest to proces
aktywacji przestrzeni dysku, po którym możliwe jest
korzystanie z niego. Domyślnie w systemie Windows
termin ten nie występuje, ponieważ formatowane par-
tycje są automatycznie włączane w systemie.

Trudny termin

Adresy WWW:
➊ www.nirsoft.net/utils/shexview.html
➋ http://java.sun.com
➌ http://totalcmd.pl/powerpack
➍ http://labs.opera.com/downloads
➎ http://ubuntu.task.gda.pl/ubuntu-releases/5.10
➏ http://adblock.ethereal.net/alchemy.cgi/SessionSaver

www.intelexual.com
http://pl.openoffice.org/addons.OOViewer.html
www.truecrypt.org
www.verypdf.com/pdfpg

Warto zajrzeć...

Z apisywanie sesji (czyli aktu-
alnie otwartych stron) jest
jedną najbardziej przydatnych funk-

cji przeglądarki Firefox. Dzięki niej, gdy zo-
stanie ona zamknięta w sposób nieprawidło-
wy (na przykład po wejściu na stronę ze zło-
śliwym skryptem przeglądarka zawiesi się),
nie stracimy adresów stron, które właśnie
przeglądaliśmy. Jednak zapisywanie sesji nie
jest domyślnie dostępne – trzeba doinstalo-
wać i skonfigurować odpowiedni dodatek. 

1 Uruchamiamy przeglądarkę
i wchodzimy na stronę ➏ . Kli-

kamy na link . Ponieważ
odwiedzana strona nie jest doda-
na do zbioru witryn, z których
możemy ściągać dodatki, to poka-
zuje się pasek . Klikamy w nim
na . Otwiera się okno

.
Klikamy na przycisk i na .

2 Następnie po-
nownie klikamy

na wybrany wcześ-
niej link. Pokazuje
się okno . Klikamy
w nim na przycisk

. 

3 Otwiera się okno
.

Widzimy w nim, że
wybrane rozszerze-

nie jest instalowane. Następnie restartu-
jemy przeglądarkę.

4 Dodatek już działa, ale możemy go skon-
figurować według własnych potrzeb.

W oknie przeglądarki z menu wy-
bieramy polecenie . Pokazuje się
okno . Odnajdujemy w nim
zainstalowany dodatek i zaznaczamy go.

Klikamy na przycisk .

5 Pokazuje się uproszczo-
ne okno konfiguracji .

Klikamy na , aby mieć
możliwość ustawiania in-
nych opcji rozszerzenia.
Otwiera się okno . W nim
zaznaczamy opcje i z li-
sty wybieramy . Klika-
my na i zamykamy

przeglądarkę. Dzięki tym ustawieniom Fi-
refox zapamięta każdą sesję. Teraz gdy uru-
chomimy przeglądarkę, wyświetli się okno 

z propozycją otwarcia wcześ-
niej oglądanych stron. Wy-
starczy wybrać , aby Firefox
sam otworzył wszystkie witry-
ny, które były wyświetlone
w chwili ostatniego otwarcia
przeglądarki.

Total Commander Power Pack 1.6 

Szybkie odinstalowanie

Mozilla Firefox 1.0

Przywracanie sesji

Opera 9.0 Technology Preview 2 

Bittorrent 
w Operze

■
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N eostrada to jedna z najbardziej
popularnych usług interneto-
wych. Łącze o dużej szybkości
transmisji (od 128 do 6144 kb/s)

zapewnia użytkownikom stały dostęp do
sieci, co pozwala na ściąganie dużych pli-
ków. Ekspert przedstawi programy, które
usprawnią  działanie Neostrady.

Dzięki opisanym w tym artykule aplika-
cjom w maksymalny sposób wykorzysta-
my możliwości szerokopasmowego łącza
i zarazem ułatwimy sobie korzystanie
z Neostrady. Programy automatycznie
wznowią połączenie, będą informować
nas o stanie limitu czy też kontrolować
ruch w sieci i obciążenie łącza przez po-
szczególne aplikacje.

Płynny przesył danych
Program cFosSpeed usprawnia nasze

połączenie internetowe. Dzięki funkcji

Traffic Shaping aplikacja zmniejsza opóź-
nienia podczas przesyłania danych i umoż-
liwia szybsze surfowanie po sieci przy jed-
noczesnym pobieraniu danych na przykład
programami typu p2p. Aplikacja działa
również, gdy używamy rutera.

1 Urucha-
miamy

program cFosSpeed. Ikona programu wy-
świetla się w zasobniku systemowym .
Klikamy prawym przyciskiem na ikonę 
i wybieramy i .

2 W nowym oknie aktywujemy zarządza-
nie ruchem internetowym, czyli funk-

cję Traffic Shaping. Włączamy opcję aplika-
cji, zaznaczając w połączeniu Dial-Up.
Natomiast jeżeli używamy rutera z mode-
mem ADSL, zamiast konfigurować połącze-
nie Dial-Up, zaznaczamy opcję . 

3 Na koniec klikamy na , aby zachować
ustawienia aplikacji cFos.

Program cFos
dodatkowo po-
zwala na ustawianie priorytetów (ko-
lejności w dostępie do łącza i przesyła-
nia danych) dla poszczególnych progra-
mów. Przyspiesza to wysyłanie i odbie-
ranie danych przez daną aplikację. 

1 Klikamy prawym klawiszem na ikonę
programu w zasobniku systemowym

i wybieramy kolejno i .

2 W nowym oknie przechodzimy na jedną
z zakładek . Teraz możemy suwakiem 

ustalić priorytet dla poszczególnych typów
programów. Gdy ustawimy wysoki priorytet
dla kategorii aplikacji, wysyłane przez nie
dane będą szybciej trafiały do internetu niż
pakiety z innych programów.

3 Jeśli chcemy ustawić priorytet dla pro-
gramu spoza listy, możemy go dodać,

wybierając zakładkę odpowiadającą rodza-
jowi naszej aplikacji i klikając na . Na-
stępnie wskazujemy plik wykonywalny
aplikacji. Wszystkie zmiany zapisujemy,
wybierając opcję .

Monitorowanie limitów
Prawie każda wersja Neostrady ma limity

określające, ile łącznie danych możemy
ściągnąć w ciągu miesiąca . Przekroczenie

limitu ustalonego przez TP SA powoduje, że
przepustowość łącza spada do 32 kb/s, dla-
tego warto zawsze wiedzieć, ile danych już
pobraliśmy. Gdy zobaczymy, że zbliża się
koniec limitu, możemy przestać korzystać
z p2p i ograniczyć się do surfowania po stro-
nach oraz grania w gry sieciowe. 

Ekspert przedstawi dwa programy umoż-
liwiające monitorowanie na bieżąco (bez
konieczności logowania się na stronie in-
ternetowej TP SA) stanu naszego limitu.

Program NeoT to mała aplikacja, która
łączy się ze stroną zakładki transfer z pane-
lu Neostrada. Wystarczy zainstalować pro-

gram i następnie, klikając na ,
podać ID i numer PIN, który
otrzymaliśmy wraz z usługą,
i kliknąć na , by odświeżyć
informację o limicie.

Najpopularniejszy w naszym kraju sposób połączenia 
z internetem to Neostrada. Zobaczmy, jak ją ulepszyć

Szerokiej drogi!

Autoconnect
freeware
cFos trial
Netlimiter trial
Neon freeware
NeoT freeware

CD-ROM
N adawanie priorytetów programom działa tylko

w systemie Windows XP. 

Ekspert radzi

Opcja w kb/s Limit miesięczny
6144 50 GB
2040 35 GB
1024 25 GB
512 15 GB
320 7 GB
256 7 GB
128 7 GB

Opcje i limity Neostrady



Neon to najbardziej rozbudowany program do monitorowania
stanu limitu. Na bieżąco sprawdza, ile pozostało limitu do wyko-
rzystania, pokazuje statystyki szacunkowe, wyświetla ilość danych
pobranych w ciągu dnia i procentowe wykorzystanie limitu
w miesiącu . 

Bez rozłączania
Usługa Neostrada po upływie 

24 godzin ciągłego używania rozłą-
cza się. Jeżeli zostawiliśmy włączo-
ny komputer i uruchomione ścią-
ganie plików, to pobieranie zosta-
nie przerwane. 

AutoConnect niezależnie od
modemu i rutera automatycznie
podłączy pecet ponownie do sieci.
Dodatkowo umożliwia resetowanie
modemu Sagem F@st 800-840
w przypadku martwego połącze-
nia, oferuje dokładne statystyki
połączeń (w tym monitorowanie
stanu limitu) czy powiadomienie
o zmianie IP przez e-mail lub SMS
(Era Omnix).

1 Instalujemy program Auto-
Connect. Wybieramy nasze

połączenie z listy .

2 Klikamy na i wybie-
ramy . Przechodzi-

my na zakładkę i za-
znaczamy . Zerwane połączenie
będzie automatycznie wznawiane.

Transfer pod kontrolą
Nie zawsze chcemy, aby dany program wykorzystywał całą prze-

pustowość łącza. Na przykład programy p2p nie powinny działać
bez ograniczeń, gdyż blokują odbieranie poczty czy przeglądanie
stron WWW. Większość programów pozwala na wyznaczenie mak-
symalnego transferu. Wygodniej jednak ustawić limity dla wszyst-

kich aplikacji
centralnie –
w jednym pro-
gramie. 

NetLimiter
to rozbudowa-
ny program
umożliwiający
poza ustawie-
niem prędkości
wyświetlenie
opcji, takich
jak: statystyki
dla wybranej
aplikacji (ile
danych pobrał
dany pro-
gram), infor-
macje o połą-
czeniach ,
filtrach czy
natychmiasto-

we odłączenie procesu od
sieci . To tylko część
możliwości programu. 
Ekspert pokaże, jak go 
używać.

1 Uruchamiamy program.
Aby ustawić odpowied-

nią przepustowość łącza
dla wybranej aplikacji, w oknie aplikacji zaznaczamy
opcję .

2 Wybieramy proces i klikamy na wartość w słupku
z kolumny . W oknie wpisujemy dopusz-

czalne prędkości transferu (podając je w kilobitach na sekundę)
i klikamy na .

3 Aby zatwierdzić wpisaną wartość,
musimy zaznaczyć . Teraz NetLimi-

ter będzie utrzymywał transfer wybranej
przez nasz aplikacji. KD

» martwe połączenie – połączenie,
które pozostaje nieaktywne zbyt długo.
Rutery mogą mieć limit czasu połączenia,
po którym uznają je za martwe i zamykają
je. Zazwyczaj aplikacje mogą wznowić
połączenie, które zostało zerwane.

Trudny termin

Adresy WWW:
www.cfos.de
www.netlimiter.com
www.homeqos.com
http://turbokrecik.info
http://neostrada.info

Warto zajrzeć...
■
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A paraty cyfrowe to najprost-
szy sposób na zachowanie
ważnych dla nas chwil z ży-
cia rodziny, wyjazdu czy uro-

czystości. Każdym aparatem cyfrowym
możemy zrobić zdjęcie lub nakręcić krótki
film. Co jeśli przez przypadek te dane ska-
sujemy? Ekspert pokaże, w jaki sposób, ko-
rzystając z darmowego oprogramowania,
odzyskać zdjęcia z karty pamięci .

Rodzaje uszkodzeń
Utrata danych

z karty pamięci może
być skutkiem róż-
nych sytuacji. Pierw-
szą z nich jest przy-
padkowe wykasowa-
nie danych lub sfor-
matowanie karty.

Karta pamięci może także ulec uszkodzeniu.
Istnieją uszkodzenia logiczne, które polegają
na naruszeniu struktury danych nośnika. Te-
go typu niesprawności mogą powstać w wy-

niku ataku wirusów komputero-
wych, na skutek przerw w dopły-
wie prądu, a nawet z powodu błę-
dów oprogramowania.

Drugim typem są mechanicz-
ne uszkodzenia – na przykład w wyniku
upadku lub uderzenia nośnika. Jeśli karta
pamięci została nadłamana lub
jest pęknięta, odzyskanie da-
nych trzeba powierzyć specjali-
stycznemu laboratorium ➊ . Ceny
za taką usługę wynoszą od 1000
do 4000 złotych (w wyjątkowo
trudnych przypadkach cena
przekracza 10 tysięcy złotych).

Odzyskiwanie domowym sposobem
W wypadku zwykłego skasowania

zdjęcia lub krótkiego filmu odzyska-
nie utraconych danych możliwe jest
przy zastosowaniu prostych i co naj-
ważniejsze darmowych aplikacji.
Ekspert wybrał trzy darmowe programy
i sprawdził, który z nich najlepiej radzi sobie

z odzyskaniem skasowanych plików
z uprzednio sformatowanej pamięci flash.
Wszystkie aplikacje wykazały się stupro-
centową skutecznością. Niestety, czasami
odzyskane zdjęcia mogą być uszkodzone
(na przykład brakuje części obrazka). Wte-
dy nie można tego naprawić.

Niektórzy twórcy programów radzą, aby
odzyskiwać zdjęcia wyłącznie z pamięci

umieszczonych w czytniku kart, a nie
w aparacie. Jak widać z tabeli , w wypad-
ku używanych przez Eksperta programów
nie miało to żadnego znaczenia. Liczba od-
zyskanych plików zawsze była taka sama.

Odzyskiwanie danych w programie 
PC Inspector Smart Recovery

Należy pamiętać, aby po feralnym skaso-
waniu plików nie robić nowych zdjęć, gdyż
te utracone zostaną nadpisane. Ekspert po-
każe, w jaki sposób za pomocą aplikacji PC
Inspector Smart Recovery odtworzyć skaso-
wane fotografie. 

1 Uruchamiamy PC Inspector Smart Reco-
very. Następnie podłączamy kartę pamię-

ci do komputera (za pomocą czytnika lub
aparatu cyfrowego).

2 Wskazujemy dysk wymienny, z którego
skasowaliśmy pliki . Wybieramy rów-

nież format odzyskiwanych plików (w przy-
padku zdjęć będzie to zwykle ) oraz ścieżkę

na innym dysku twardym,
gdzie program zapisze odzy-
skane dane .

3 Klikamy na . W lewym
dolnym rogu widzimy po-

stęp odzyskiwania zdjęć. Po chwili odzyskane
zdjęcia zostają zapisane we wskazanym przez
nas katalogu na dysku twardym. KD

Nie trzeba kupować drogich specjalistycznych programów,
aby odzyskać skasowane pliki. Ekspert pokaże, jak to zrobić

Zdjęcia odzyskane

Flash Recovery
freeware
PC Inspector 
Smart Recovery 4.5
freeware
Zero Assumption
Digital Image 
Recovery freeware

CD-ROM

Adresy WWW: 
➊ http://ontrack.pl

www.cdrinfo.pl/artykuly/datarecovery/strona2.php
www.smartpctools.com
www.z-a-recovery.com

Warto zajrzeć...
■

Program Pliki Pliki odzyskane
skasowane czytnik aparat

PC Inspector Smart Recovery 4.5 115 115 115
Flash Recovery 115 115 115
Zero Assumption Digital Image Recovery 115 115 115

czytnik aparat

Wyniki odzyskiwania danych

Jeśli karta nie ma uszkodzeń mechanicznych, od-
zyskiwanie danych przeprowadzamy sposobem

opisanym przez Eksperta. Gorzej, jeśli mamy do czy-
nienia z naruszeniem nośnika lub poważnym uszko-
dzeniem struktury logicznej. Wtedy pomogą firmy
specjalistyczne. Skuteczność takiego odzysku to 
63 do 76 procent.

W wypadku uszkodzeń mechanicznych dane muszą być
odzyskiwane w warunkach sterylnych

Skuteczność odzyskiwania

Źródło: http://ontrack.pl

FO
T.:

On
tra

ck
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K omponenty we wnętrzu naszego
komputera nagrzewają się
bardzo mocno. To ciepło jest
odprowadzane za pomocą

wentylatorów, które zapewniają
naszemu pecetowi ciągłą wymia-
nę powietrza. Niestety, w po-
wietrzu znajduje się kurz, który
osadza się na łopatkach wiatra-
ków i zmniejsza ich wydajność. Jeże-
li kurzu będzie zbyt wiele , może nawet
dojść do uszkodzenia wentylatora, a w kon-
sekwencji do przegrzania podzespołów
i trwałego uszkodzenia komputera. W tym
artykule Ekspert pokaże, jak zadbać o wia-
traki znajdujące się wewnątrz naszego pe-
ceta. Dowiemy się również, w jaki sposób
uciszyć głośno pracujący wentylator. 

Rozkręcamy wentylator
Aby dokładnie wyczyścić i naoliwić wenty-

lator, trzeba go najpierw rozebrać. W tym ce-

lu będziemy potrzebowali
prostych narzędzi –
przydadzą się dwa

małe płaskie śrubo-
kręty oraz pęseta.

1 Wentylator kładzie-
my na stole łopatka-

mi do dołu. Odklejamy
naklejkę oraz wyj-
mujemy dekiel za-

bezpieczający . Pod nim
znajduje się oś wiatraka

i specjalna zawleczka, która odpowiada za
utrzymanie wentylatora na miejscu.

2 Następnie musimy zdjąć zawleczkę. Za-
leżnie od jej rodzaju należy ją rozgiąć

lub podważyć . Trzeba to robić bardzo
ostrożnie – gdy zawleczka zostanie uszko-
dzona (na przykład złama-
na), wiatrak będzie nadawał

się do wyrzucenia.
Podczas demontażu
uważajmy także na
podkładki . Przy
składaniu muszą 
wrócić na swoje
miejsce.

3 Gdy zawleczka zostanie usunięta, może-
my bez większych problemów wyjąć ło-

patki wentylatora z jego obudowy . Dzięki
temu możemy je wyczyścić pod bieżącą wo-
dą oraz dokładnie wysuszyć.

4 Obudowę wentylatora należy wyczyścić
na sucho – woda nie może dostać się do

elementów elektrycznych .

Oliwimy i składamy
Gdy wentylator zostanie dokładnie wy-

czyszczony oraz wysuszony, możemy przy-
stąpić do jego oliwienia i składania. Eks-
pert pokaże, jak to zrobić.

1 Oś wentylatora oraz tuleję znajdującą
się w obudowie oliwimy za pomocą spe-

cjalnego preparatu (patrz ramka ).

2 Wkładamy oś
w obudowę wen-

tylatora,
zakłada-
my
wszyst-
kie czę-
ści i ca-
łość za-
bez-
piecza-
my zawleczką . Dzięki te-
mu zabiegowi nasz wiatrak powi-
nien być sprawny jeszcze przez
długi czas. PL

PORADY
OCZYSZCZAMY WENTYLATORY

Dobrze działające wentylatory to gwarancja cichej 
i stabilnej pracy peceta. Ekspert pokaże, jak o nie dbać

N ie wszystkie środki nadają się do naoliwienia wentylatora,
tak samo jak nie wszystkie wentylatory możemy naoliwić.

Najczęstszym błędem jest stosowanie popularnego WD-40. Jest
to preparat penetrujący, a nie smarujący. Dlatego w tym przypad-
ku Ekspert zaleca użycie oleju wazelinowego lub smaru łożysko-
wego, które możemy dostać w sklepie rowerowym w cenie około
czterech złotych. Kolejnym problemem jest oliwienie wentylato-
rów zaopatrzonych w łożyska kulkowe zamknięte. Ich konstrukcja
uniemożliwia dostawanie się do wnętrza wody, a co za tym idzie
również oleju. Jedynie łożyska typu otwartego możemy nasmaro-
wać, ale te spotykane są bardzo rzadko.

Oliwienie wentylatora

P roducenci wentylatorów stosują najczęściej dwa typy łożysk
– ślizgowe (inaczej zwane ciernymi) oraz kulkowe. Pierwszy

z nich charakteryzuje się krótszym czasem pracy, natomiast dru-
gi według zapewnień producentów wytrzymuje prawie dwa razy
dłużej. Łożyska ślizgowe mają jednak swoją zaletę – pracują ci-
szej od wentylatorów z łożyskami kulkowymi .

łożysko kulkowe łożysko ślizgowe
żywotność od 60 000 do 80 000 godzin od 20 000 do 30 000 godzin

Łożyska w wentylatorach

E kspert zaleca raz na 3–4 miesiące zajrzeć do wnętrza
obudowy i wyczyścić ją z kurzu. Pamiętajmy, aby robić to

po odłączeniu peceta od prądu. Komputer możemy wyczyścić
na dwa sposoby.

1 . Pędzel to sposób tani i skuteczny. Problemy mogą się poja-
wić, gdy będziemy chcieli dotrzeć do zakamarków komputera.

2. Sprężone powietrze dotrze w każde miejsce naszego kom-
putera. Dzięki niemu bezproblemowo pozbędziemy się kurzu
nawet z zasilacza (bez jego rozkręcania). Za puszkę 400 ml
sprężonego powietrza zapłacimy około 20 złotych.

Czystość w komputerze

■

Czysty wiatrak
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W pierwszej części kursu PHP
(Ekspert 2/2006) poznaliśmy
podstawowe zasady programo-
wania w tym języku. Nauczyli-

śmy się posługiwać zmiennymi, instrukcją
warunkową if, funkcją include() oraz tablicą
$_GET, dającą dostęp do zmiennych przeka-
zanych do skryptu PHP poprzez adres strony. 

W drugiej części kursu Ekspert pokaże inny
od GET sposób przesyłania formularzy – meto-
dą POST. Poznamy również kilka ciekawych
funkcji operujących na łańcuchach znako-
wych. Nauczymy się także posługiwać pętlą
for, tworzyć własne funkcje oraz zapisywać
informacje w plikach. Pozwoli to nam w koń-
cowej części artykułu samodzielnie stworzyć
ciekawy skrypt – prostą Księgę Gości.

Własne funkcje w PHP
Znamy już kilka pożytecznych funkcji

PHP: echo() (służy do wyświetlania napi-
sów), in_array() (pozwala sprawdzić, czy
dany element znajduje się w tablicy) oraz
include() (za pomocą której możemy dołą-
czać do skryptu różne pliki). Programista
PHP ma również możliwość tworzenia 
własnych funkcji. Ekspert pokaże, w jaki
sposób to robić. Na początku stworzymy
prostą funkcję info(), która będzie wyświet-
lała przekazany do niej tekst. Następnie do-
wiemy się, jak napisać funkcję, która bę-
dzie zwracała wynik dowolnego działania.

1 Tworzymy nowy plik o nazwie 
wlasna_funkcja1.php i wpisujemy do

niego kod . 

2 Na początku tworzymy funkcję o na-
zwie info(). Budowa funkcji jest na-

stępująca: po słowie kluczowym 
function umieszczamy nazwę funkcji,
a następnie w nawiasach okrągłych po-

dajemy listę argumentów funkcji (oddziela-
jąc od siebie poszczególne zmienne przecin-
kami). W naszym wypadku funkcja będzie
wymagała podania tylko jednego argumen-
tu. Po takim nagłówku w nawiasach klam-
rowych umieszczamy ciało funkcji.

3 Ciało funkcji w naszym przykładzie skła-
da się z jednej instrukcji echo(), w której

posługujemy się zmienną z nagłówka. W jej
miejsce wstawiona zostanie wartość przeka-
zanego do funkcji argumentu.

4 Aby skorzystać z nowo utworzonej funk-
cji, umieszczamy po prostu jej nazwę

i w nawiasach okrągłych podajemy jej ar-
gumenty (w naszym wypadku tylko jeden

PROGRAMOWANIE
KURS PHP, CZ. 2

Za pomocą PHP stworzymy interaktywne elementy na stronę WWW. Nauczymy się
także, jak korzystać z dyskretnej metody przekazywania parametrów skryptów

Strona pod kontrolą

<?php
function info($s)
{

echo(’<div style=”background:red;
text-align:center; color:white;
border:1px solid black;”>’.$s.’</div>’);

}
info(”Przyk∏adowy komunikat funkcji”);
?>

Kompletne kody
źródłowe

CD-ROM

nazwa pliku

– plik znajduje się 
na krążku Eksperta

– plik w całości 
znajduje się na krążku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment
Dokument PDF 
z artykułem 
„Namierzyć 
gżegżółkę”
Dokument PDF 
z opisem instalacji
serwera WWW

nazwa pliku

4\wlasna_funkcja1.php

Instalacja Apache
W zamieszczonym w poprzednim numerze doku-

mencie PDF z opisem instalacji serwera Apa-
che i interpretera PHP znalazła się niewielka pomył-
ka. Poprawioną wersję tego dokumentu znajdziemy
na płycie dołączonej do tego wydania Eksperta.
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argument). Ich wartości zostaną przypisane
zmiennym z nagłówka funkcji w momen-
cie jej wywołania. Po uruchomieniu skryp-
tu w przeglądarce pojawi się widok .

W języku PHP możemy także tworzyć
funkcje, które zwracają pewne wartości.
Wówczas należy posłużyć się instrukcją 
return (patrz ramka ). Przykładowa funk-
cja, zwracająca obwód prostokąta, którego
wymiary przekazujemy do niej za pomocą
dwóch argumentów, może wyglądać tak .
Aby ją wywołać, możemy skorzystać na
przykład z kodu .

Pętla for
Chyba we wszystkich językach programo-

wania, również w języku PHP, istnieją in-
strukcje iteracyjne, a wśród nich instrukcja
for. Instrukcje iteracyjne (potocznie zwane
pętlami) pozwalają na wielokrotne wyko-
nanie pewnej czynności. 

Składnia instrukcji for jest bardzo prosta
i wygląda następująco:
for(inicjacja;warunek;modyfikacja)  
instrukcja;

Po słowie kluczowym for w nawiasach
okrągłych umieszczamy trzy instrukcje, od-
dzielając je od siebie średnikami. Pierwsza
instrukcja inicjuje wartość początkową dla
licznika (zmiennej) pętli, druga określa wa-
runek przejścia do następnej iteracji, a trze-
cia instrukcja modyfikuje nasz licznik. Aby
lepiej poznać działanie pętli, tworzymy plik
petla1.php i wpisujemy do niego kod .

1 Instrukcja inicjująca nadaje zmiennej
(licznikowi) $i wartość początkową 1. In-

strukcja warunkowa $i<=10 oznacza, że na-
sza pętla ma trwać tak długo, dopóki waru-
nek ten jest spełniony, czyli dopóki wartość
zmiennej $i jest mniejsza bądź równa 10.

2 Podczas trwa-
nia pętli wyko-

nywana jest in-

strukcja echo(), a po niej in-
strukcja modyfikująca $i++,
dzięki której zmienna $i zosta-
je zwiększona o jeden. W ten
sposób funkcja echo() wykona
się 10 razy i na ekranie wyświet-
lonych zostanie 10 linii 
(w każdej znajdzie się liczba
całkowita od 1 do 10).

Z pętli for korzysta się bardzo często pod-
czas przeglądania tablic, wykorzystując wów-
czas licznik pętli jako indeks do tablicy .

Przesyłanie formularzy – metoda POST
Język HTML pozwala na przesyłanie formu-

larzy dwiema metodami: GET i POST. Meto-
da GET polega na przesyłaniu danych przez
adres. Używaliśmy jej w poprzedniej części
kursu do przekazywania różnych informacji
do skryptu PHP bez korzystania bezpośrednio
z formularzy. To jest właśnie zaleta tej meto-
dy. Odpowiednio konstruując adresy hiperłą-
czy, możemy przekazywać różne dane do
skryptu PHP. Dostęp do nich uzyskujemy za
pomocą tablicy $_GET. Jednak metoda GET
ma pewne ograniczenia. Nie pozwala na
przesyłanie wielu informacji. Nie nadaje się
także do przesyłania formularzy, w których
występują hasła – można by je bowiem było
podejrzeć w pasku adresu przeglądarki. Tych
wad nie ma metoda POST. Dlatego też z me-
tody tej korzysta się zazwyczaj podczas prze-
syłania różnego rodzaju formularzy z większą
liczbą pól, w których można wprowadzać
długie teksty, oraz formularzy z poufnymi
informacjami.

Z poziomu języka PHP dostęp do danych
przesłanych metodą POST jest podobny, jak
w wypadku metody GET. Tym razem jednak
korzysta się z tablicy $_POST. 

Stwórzmy zatem pro-
sty formularz oraz na-
piszmy skrypt, który bę-
dzie wyświetlał zawar-
tość tego formularza.

1 Tworzymy plik 
formularz.php

i wpisujemy do niego
kod .

2 Najpierw tworzymy
formularz . Po-

nieważ skrypt PHP, któ-
ry będzie wyświetlał
wpisane do formularza
dane, umieścimy w tym

samym pliku, do
atrybutu action
wpisujemy nazwę
formularz.php. 

Jako sposób przesyłania danych formularza
ustalamy metodę POST.

3 Nasz formularz składa się z trzech pól
widocznych i jednego pola ukrytego.

Dwa spośród widocznych pól są typu text –
ich wartość ustalamy za pomocą atrybutu
value. Jedno z widocznych pól to textarea.
Tekst dla tego wielowierszowego pola nada-
jemy, umieszczając go pomiędzy znaczni-
kami <textarea> i </textarea>.

4 Bezpośrednio przed kodem HTML umiesz-
czamy nasz skrypt PHP. Na początku

sprawdzamy, czy do skryptu przekazana zo-
stała (metodą POST) zmienna imie . Jeśli
nie – nadajemy zmiennym w tablicy $_POST
(pod odpowiednimi indeksami) wartości pu-
ste , aby jako domyślne wartości właśnie
one się wyświetliły w formularzu.

5 Jeśli istnieje zmienna imie przekazana
metodą POST, oznacza to, że formularz

został wysłany do tego skryptu. Aby wy-
świetlić informacje, które znajdują się we-
wnątrz tablicy $_POST, posługujemy się
funkcją print_r() . 

6 Po wyświetleniu strony w przeglądarce,
wpisaniu dowolnych danych do formu-

P ętle można w sobie dowolnie zagnież-
dżać, to znaczy wewnątrz jednej pętli

tworzyć inne pętle. Na przykład uruchomienie
skryptu spowoduje wyświetlenie tabliczki
mnożenia . Ekspert poleca samodzielnie
przeanalizować działanie tego skryptu.

Zagnieżdżone pętle

Uwaga!
F unkcja return powoduje zakończenie wykonywa-

nia danego ciągu instrukcji i zwrócenie określone-
go wyniku, który podajemy jej jako argument. Jeśli nie
chcemy, aby return zwracało wartość, a jedynie
przerwało wykonywanie kodu, pozostawiamy puste
nawiasy okrągłe lub w ogóle je opuszczamy. Z funkcji
return możemy skorzystać nie tylko wewnątrz włas-
nych funkcji, ale także wewnątrz samego kodu dołą-
czanego do skryptu funkcją include() – wówczas jej
wywołanie zakończy wykonywanie tego skryptu.

Uwaga!
A by w pętli wpisać kilka instrukcji, obejmujemy je

nawiasami klamrowymi.<?php
function obwod($a,$b)
{

return (2*$a+2*$b);
}
echo(’Obwód prostokàta o bokach: 2 i 3 

wynosi: ’.obwod(2,3));
?>

<?php
$t=array(”Ala”,”Dominika”,”Ewa”,”Kasia”);

for($i=0;$i<count($t);$i++)
echo($t[$i].’<br />’);

?>

<?php
function tabliczka($t)
{
echo(’<table border=”1”>’);
for($y=1;$y<=$t;$y++)
{
echo(’<tr>’);
for($x=1;$x<=$t;$x++)  
echo(’<td>’.($x*$y).’</td>’);

echo(’</tr>’);
}
echo(’</table>’);

}

tabliczka(12);
?>

<?php
for($i=1;$i<=10;$i++)
echo(”Linia $i <br />”);

?> ➽

<?php
if (isset($_POST[’imie’])){
echo ’<pre>’;
print_r $_POST;
echo ’</pre>’;

} else{
$_POST[’imie’]=’’;
$_POST[’email’]=’’;
$_POST[’tekst’]=’’;

}
?>
<form action=”formularz.php” method=”POST”>
<input type=”hidden” name=”pismo” 

value=”Komputer Âwiat Ekspert” />
<table border=”0”><tr><td>Imie:</td><td>
<input type=”text” name=”imie” 

value=”<?php echo $_POST[’imie’];?>” />
</td></tr><tr><td>E-mail:</td><td>
<input type=”text” name=”email” 

value=”<?php echo $_POST[’email’];?>” /> 
</td></tr><tr><td>Tekst:</td><td>
<textarea name=”tekst”>
<?php echo $_POST[’tekst’];?>

</textarea>
</td></tr><tr><td></td><td>
<input type=”submit” value=”Zapisz” /></td></tr>

</table>
</form>

4\wlasna_funkcja2.php

4\petla2.php

4\tabliczka.php4\petla1.php

4\formularz.php
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larza i kliknięciu
na przycisk zosta-
ną wyświetlone
wpisane przez nas
dane (oraz war-
tość ukrytego pola).

Analiza ciągów
Napisaliśmy

skrypt, który potra-
fi odczytać przesła-

ne za pomocą formularza dane. Warto po-
znać kilka funkcji, dzięki którym będziemy
mogli te dane nie tylko wyświetlić, ale rów-
nież zmodyfikować i przeanalizować – na
przykład sprawdzić, czy określony napis
jest poprawnym adresem e-mail. 

Do modyfikacji ciągów (na przykład zmia-
ny wielkości liter na małe) przeznaczonych
zostało w PHP kilkanaście funkcji. Najpopu-
larniejsze z nich Ekspert zebrał w tabeli
Funkcje operujące na ciągach znaków.

Oprócz funkcji modyfikujących w PHP wy-
stępują także funkcje pozwalające spraw-
dzić, czy dany ciąg spełnia określone przez
nas warunki. Najpopularniejszymi z nich są
funkcje ereg i eregi. Różnią się one jedynie
tym, że pierwsza z nich uwzględnia wielko-
ści liter w ciągach znaków, natomiast druga
nie. Ich stosowanie polega na umieszczeniu
w kodzie wywołania postaci:
ereg ($wzorzec,$s)
Funkcje te, w najprostszej postaci, spraw-

dzają, czy podany wzorzec $wzorzec pasuje
do ciągu znaków $s. Wzorzec jest pewnym
wyrażeniem regularnym, a więc składać się
może z wielu znaków specjalnych, które mają
określone znaczenie. Wyrażenia regularne to
bardzo zaawansowane zagadnienie, dlatego
w tym miejscu Ekspert pokaże tylko podsta-
wowe ich zastosowanie. Więcej informacji na
temat wyrażeń regularnych znajdziemy w ar-
tykule Namierzyć gżegżółkę z Eksperta 3/2004
(dokument PDF z tym artykułem znajduje się
na płycie dołączonej do Eksperta).

Wywołanie na przykład funkcji postaci:
eregi(”ekspert”,”Magazyn Ekspert”) zwróci
wynik true (prawda), gdyż wewnątrz ciągu
Magazyn Ekspert funkcja eregi() odnajdzie
ciąg ekspert (funkcja eregi nie uwzględnia
wielkości znaków).

We wzorcu przekazywanym do funkcji
ereg lub eregi można stosować różne sym-
bole, które mają określone znaczenie w wy-
rażeniach regularnych (najczęściej stosowa-

ne Ekspert zebrał w tabeli ). Dzięki temu
łatwo możemy na przykład sprawdzić, czy
ciąg zapisany w zmiennej $email jest adre-
sem poczty elektronicznej .

Wyrażenie ^.+@.+\..+$ oznacza, że adres
powinien rozpoczynać się pewnym ciągiem
znaków (co najmniej jednoliterowym), po
którym występuje znak @, a następnie po-
nownie znajduje się ciąg znaków, symbol
kropki i kolejny ciąg znaków. 

Wyświetlanie zawartości pliku 
Język PHP zawiera szereg funkcji, które po-

zwalają na czytanie i zapisywanie informacji
do plików. Jedną z bardziej przydatnych
funkcji jest readfile(). Jej działanie polega na
wyświetleniu zawartości pliku, którego na-
zwę przekazujemy jako argument. Warto
sprawdzić działanie funkcji w praktyce.

1 Tworzymy nowy skrypt o nazwie 
pliki1.php i wstawiamy do niego kod .

2 W linii sprawdzamy, korzystając
z funkcji file_exists(), czy plik o nazwie 

dane.txt w ogóle istnieje. Jeśli tak, wyświet-
lamy jego zawartość za pomocą funkcji 
readfile() . Jeśli plik dane.txt nie istnieje,
wyświetlamy odpowiednie ostrzeżenie .

3 Po uruchomieniu skryptu funkcja 
readfile() odczytuje plik i od razu wy-

świetla na ekranie jego zawartość. 

Z pliku do tablicy
Jeśli chcemy wczytać plik

bez wyświetlania jego zawar-
tości, możemy skorzystać
z funkcji file(). Odczytuje ona
zawartość pliku i zwraca ją
w postaci tablicy kolejnych li-
nii. Zawartość pliku można
więc wyświetlić na przykład
w taki sposób.

Zapisywanie do pliku
Za pomocą języka PHP możemy nie tylko

odczytywać zewnętrzne pliki, ale również
zapisywać do nich dane. Czynność ta jed-
nak nie jest już taka prosta. Aby zapisać da-
ne do pliku, należy wykonać kilka ściśle
określonych czynności:

otwarcie pliku w trybie do zapisu 
(funkcja fopen())
zablokowanie pliku (flock())
zapisanie do pliku informacji (fputs())
odblokowanie pliku (flock())
zamknięcie otwartego pliku (fclose())
Napiszmy zatem prosty skrypt – licznik

odwiedzin – na przykładzie którego nauczy-
my się zapisywać do pliku dane.

1 Tworzymy nowy skrypt (licznik.php)
i wpisujemy do niego kod .

2 W pierwszej kolejności wczytujemy za-
wartość pliku licznik.txt do tablicy 

$dane . Jeśli plik nie istnieje, tworzymy
tablicę $dane, umieszczając w niej zero .

3 Następnie zwiększamy zawartość pierw-
szego elementu tablicy $dane .

4 Zapisujemy nowy stan licznika (pierwszy
element tablicy) do pliku licznik.txt.

Najpierw otwieramy więc plik, przekazując
funkcji fopen() dwa parametry: nazwę pliku
i tryb otwarcia . Litera w oznacza tryb do
zapisu. Funkcja fopen() zwraca tak zwany
uchwyt do pliku. Zapamiętujemy go
w zmiennej $plik i we wszystkich kolejnych
funkcjach posługujemy się tym uchwytem.

5 Następnie blokujemy plik w trybie zapi-
sywania. Uzyskujemy to poprzez wywo-

łanie funkcji flock() z dwoma parametrami:
uchwytem do pliku oraz liczbą określającą
tryb blokowania. Liczba 2 oznacza blokadę
zapisu, liczba 1 blokadę odczytu, a liczba 3
zdjęcie blokady.

6 Możemy już
zapisać dane,

korzystając z funkcji fputs() . Pierwszy
argument to uchwyt pliku, a drugi to treść,
którą w nim zapisujemy.

7 Na końcu zdejmujemy blokadę z pliku
i zamykamy plik, wywołując funkcję
fclose() . Jako argument przekazuje-
my jej uchwyt pliku.

8 Po uruchomieniu i kilkakrotnym od-
świeżeniu strony ze skryptem przeko-

namy się, że zapis do pliku działa .

PROGRAMOWANIE
KURS PHP, CZ. 2

if (!ereg (”^.+@.+\..+$”, $email)) 
{echo ’Prosz´ podaç prawid∏owy e-mail’;}

else {echo ’E-mail poprawny’;}

<?php
if (file_exists(’dane.txt’))

readfile(’dane.txt’);
else echo(’Brak pliku: <b>dane.txt</b>!’);
?>

<?php
if (file_exists(’dane.txt’))

$tresc=file(’dane.txt’);
else $tresc=array();
for ($i=0;$i<count($tresc);$i++)

echo($tresc[$i].’<br />’);
?>

Funkcja Znaczenie
addslashes ($s) Zwraca tekst $s po dodaniu znaku \ przed cudzysłowami.
nl2br ($s) Zwraca tekst $s po zamianie znaków przejścia do nowej linii na znacznik <br />
str_replace ($a,$b,$s) Zwraca tekst $s po zastąpieniu w nim ciągów $a ciągami $b.
strip_tags ($s,$z) Zwraca tekst $s po usunięciu z niego wszystkich znaczników HTML z wyjątkiem  

tych, które zostały przekazane w opcjonalnym argumencie $z.
strlen ($s) Zwraca długość tekstu w zmiennej $s.
stripslashes ($s) Zwraca ciąg $s po usunięciu z niego dodatkowych znaków \

występujących przed cudzysłowami.
strtolower ($s) Zwraca ciąg $s po zamianie wszystkich liter na małe.
strtoupper ($s) Zwraca ciąg $s po zamianie wszystkich liter na wielkie.
substr ($s,$od,$liczba) Zwraca podciąg ciągu $s od pozycji $od składający się z $liczba znaków.
trim ($s) Zwraca tekst $s po usunięciu z jego początku i końca wszystkich białych znaków  

(spacji, znaków tabulatora i znaków przejścia do nowych linii).

Funkcje operujące na ciągach znaków

Symbol Znaczenie
. Dowolny znak z wyjątkiem znaku nowego wiersza.
\ Określa, że następny znak ma być traktowany jako zwykły

znak, a nie znak specjalny.
* Oznacza zero lub więcej wystąpień poprzedzającego znaku.
? Oznacza zero lub jedno wystąpienie poprzedzającego znaku.
+ Oznacza jedno lub więcej wystąpień poprzedzającego znaku.
^ Początek wiersza.
$ Koniec wiersza.

Wyrażenia regularne

<?php
if (file_exists(’licznik.txt’)) 
$dane=file(’licznik.txt’);

else $dane=array(0);

$dane[0]++;

$plik=fopen(’licznik.txt’,’w’);
flock($plik,2);
fputs($plik,$dane[0]);
flock($plik,3);
fclose($plik);

echo $dane[0];
?>

4\licznik.php

4\pliki1.php

4\pliki2.php
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Księga Gości
Na zakończenie kursu podstaw programo-

wania w PHP napiszemy skrypt prostej Księgi
Gości . Umożliwi ona internautom odwie-
dzającym naszą stronę WWW na dodawanie
własnych opinii na jej temat. Przy okazji two-
rzenia skryptu Księgi Gości wykorzystamy po-
znane w kursie wiadomości – będzie więc to
doskonała lekcja utrwalająca naszą wiedzę.

Nasz skrypt Księgi Gości będzie się składał
z kilku plików (zapisujemy je w katalogu
c:\usr\www\ksiega). W pliku index.php
umieszczamy kod CSS, który będzie stanowił
szablon strony z Księgą Gości. W ten sposób
będziemy mogli uruchomić księgę, wpisując
w przeglądarce adres http://localhost/
ksiega/. Wewnątrz index.php wstawiamy
skrypt z pliku ksiega.php, w który z kolei

wpisujemy trzy skrypty : stworzo-
ne przez nas wcześniej skrypty 
motto.php i licznik.php oraz plik
sys.php. Ekspert pokaże, w jaki spo-
sób napisać plik sys.php oraz wywoły-
wane z niego skrypty lista.php
i dodaj.php. Analizy pozostałych pli-
ków Ekspert poleca dokonać samodzielnie.

1 Do pliku sys.php wstawiamy kod .
Dołączamy do niego pliki z rozszerzeniami

.php, a więc kolejne skrypty z różnymi ele-
mentami naszej Księgi Gości. Zwróćmy
uwagę na fakt, że zawartość zmiennej 
pokaz pobieramy z tablicy $_GET, a później
z tablicy $_POST. Dzięki temu z poziomu
formularza przekazywanego metodą POST
możemy określić, który skrypt ma zostać
podstawiony w miejscu .

2 Domyślnym skryptem księgi jest plik 
lista.php . Jego zadaniem jest wyświet-

lenie wszystkich wpisów z pliku wpisy.txt. 

3 Skrypt dodaj.php jest natomiast odpo-
wiedzialny za dodawanie nowego wpisu

do księgi.
Zajmijmy
się jego na-
pisaniem. 

4 Na początku umieszczamy w nim funkcję
info() , za pomocą której będziemy

wyświetlać różne komunikaty. Ich treść bę-
dziemy przekazywać w pierwszym argumen-
cie. Za pomocą drugiego argumentu będzie-
my określać klasę CSS, która ma zostać użyta
przy wyświetlaniu komunikatu. Klasa CSS
o nazwie blad to komunikat w czerwonej
ramce – posłuży nam więc do wyświetlania
informacji o błędach. Napisy klasy ok będą
służyły do pokazywania zwykłych informacji.

5 Tworzymy funkcję konwertuj() . Po-
służy nam ona do konwertowania wpro-

wadzonych w formularzu danych do forma-
tu, w jakim będziemy je zapamiętywać
w naszej księdze. Pozbywamy się więc
z wprowadzonych tekstów wszystkich znacz-
ników HTML (z wyjątkiem <b>, <i> i <u>),
usuwamy znaki \ znajdujące się przed cu-
dzysłowami oraz zamieniamy znaki cudzy-
słowu na zapis &quot; 

6 Na końcu skryptu znajduje się formu-
larz w HTML . Formularz ten wypełniany

jest przekazanymi (metodą POST) do skryptu
wartościami. Poprzez ukryte pole pokaz
sprawiamy, że po przesłaniu tego formularza
wykona się ponownie skrypt dodaj.php.

7 W skrypcie spraw-
dzamy, czy został

do niego przekazany
argument imie .
Jeśli nie – elementom
tablicy $_POST
nadajemy wartości
puste i wyświetla-
my formularz. Jeśli
formularz został prze-
słany (zmienna imie
w tablicy $_POST ist-

nieje), poddajemy go analizie (Ekspert
poleca samodzielnie ją przestudiować). 

8 Jeśli formularz wypełniony jest błędnie
(zmienna $blad zawiera dowolny komu-

nikat), korzystając z funkcji info() , wy-
świetlamy opis tego błędu . 

9 Możemy już dodać nowy wpis do księgi.
Wczytujemy więc aktualną zawartość pli-

ku wpisy.txt , a następnie zapisujemy do
niego nowe dane i po nich przepisujemy
dotychczasową zawartość. Dzięki temu nowe
wpisy znajdą się na początku pliku.

10 Po zapisaniu danych do pliku dołącza-
my skrypt lista.php . Dzięki temu

wyświetlona zostanie lista wpisów. Na koniec
wywołujemy funkcję return , która prze-
rywa działanie skryptu. Wskutek tego formu-
larz HTML nie wyświetli się. KW

<?php
$dozwolone=array(’lista’,’dodaj’);
if (isset($_GET[’pokaz’])) $pokaz=$_GET[’pokaz’]; 
else $pokaz=$dozwolone[0];
if (isset($_POST[’pokaz’])) $pokaz=$_POST[’pokaz’];
if (in_array($pokaz,$dozwolone)) include($pokaz.’.php’);
else include($dozwolone[0].’.php’);
?>

<?php
if (file_exists(’wpisy.txt’))

readfile(’wpisy.txt’);
else echo(’Brak pliku!’);
?>

<?php
function info($s,$klasa){
echo (’<div align=”center”><p class=”‘.

$klasa.’”>’.$s.’</p></div>’);    
}

function konwertuj($s){
$s=strip_tags($s,’<b><i><u>’);
$s=stripslashes($s);
$s=str_replace(’”’,’&quot;’,$s);
return($s);

}

if (isset($_POST[’imie’])){
$_POST[’imie’]=konwertuj($_POST[’imie’]);
$_POST[’email’]=konwertuj($_POST[’email’]);
$_POST[’www’]=konwertuj($_POST[’www’]);
$_POST[’opinia’]=konwertuj($_POST[’opinia’]);

$blad=’’;
if (strlen($_POST[’opinia’])<10 || 

strlen($_POST[‘opinia’])>1024) 
$blad=’Opinia jest zbyt krótka’;

if ($_POST[’www’]!=’’){
if (strtolower(substr($_POST[’www’],0,7))!=’http://’)

$_POST[’www’]=’http://’.$_POST[’www’];
if (strlen($_POST[’www’])<11) 

$blad=’èle podano adres strony WWW’;
}
if (!ereg(”^.+@.+\..+$”, $_POST[’email’])) 

$blad=’Podaj poprawny adres e-mail’;
if (strlen($_POST[’imie’])<3 || 

strlen($_POST[’imie’])>100)
$blad=’èle wprowadzono imie i nazwisko’;

if ($blad!=’’) info($blad,’blad’);
else{
if (file_exists(’wpisy.txt’)) 

$dane=file(’wpisy.txt’); else $dane=array();
$plik=fopen(’wpisy.txt’,’w’);
flock($plik,2);
fputs($plik,”<table border=’0’>”);
fputs($plik,”<tr><td align=’right’><b>Data wpisu:

</b></td><td>”.date(’d.m.Y H:i:s’).
”</td></tr><tr><td align=’right’><b>Imie
i nazwisko:</b></td><td>$_POST[imie]</td></tr>
<tr><td align=’right’><b>E-mail:</b></td> 
<td><a href=’mailto:$_POST[email]’>
$_POST[email] </a></td></tr>”);

if ($_POST[’www’]!=’’) 
fputs($plik,”<tr><td align=’right’><b>WWW:</b>

</td><td><a href=’$_POST[www]’> 
$_POST[www]</a></td></tr>”);

fputs($plik,”<tr><td align=’right’ valign=’top’>
<b>Opinia:</b></td><td><i>$_POST[opinia]</i>
</td></tr></table><hr />”);

for ($i=0;$i<count($dane);$i++) 
fputs($plik,$dane[$i].”\r\n”);

flock($plik,3);
fclose($plik);

info(’Formularz zosta∏ zapisany.’,’ok’);
include(’lista.php’);
return;
}

} else{
$_POST[’imie’]=’’;
$_POST[’email’]=’’;
$_POST[’www’]=’’;
$_POST[’opinia’]=’’;
echo ‘<p>Wype∏nij poprawnie poni˝szy formularz.</p>’;

}
?>

<form action=”index.php” method=”POST”>
<input type=”hidden” name=”pokaz” value=”dodaj”/>
<table border=”0”><tr><td>Imie i nazwisko:</td>  
<td><input size=”30” type=”text” name=”imie” 
value=”<?php echo $_POST[’imie’];?>” /></td></tr>
<tr><td>Adres e-mail:</td><td>
<input size=”30” type=”text” name=”email” 
value=”<?php echo $_POST[’email’];?>” />

</td></tr><tr><td>Strona WWW:</td><td>
<input size=”30” type=”text” name=”www” 
value=”<?php echo $_POST[’www’];?>” />

</td></tr><tr><td>Opinia:</td><td>
<textarea cols=”40” rows=”5” name=”opinia”>
<?php echo $_POST[’opinia’];?>

</textarea></td></tr><tr><td></td><td>
<input type=”submit” value=”Dopisz si´ do ksi´gi” />
</td></tr>
</table>

</form>

Struktura plików Księgi Gości

■

kod CSS
index.php ksiega.php

motto.php

licznik.php

sys.php

lub

lista.php

dodaj.php

ksiega\sys.php

ksiega\lista.php

ksiega\dodaj.php
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PROGRAMOWANIE
DODAJEMY KONTROLKĘ ACTIVEX DO APLIKACJI

D ostępne w Delphi standardowo
komponenty współpracują tylko ze
ściśle określonymi typami plików
(na przykład Delphi spośród plików

graficznych wspiera tylko BMP i JPG). Jednak
instalując dodatkowe kontrolki, możemy
znacznie rozszerzyć możliwości Delphi, a
więc również tworzonych w nim aplikacji.
Ekspert pokaże, jak do naszych programów
dodać obsługę dokumentów Microsoft Office. 

Dzięki kontrolce ActiveX stworzymy
w Delphi 2005 Personal okienkową aplika-
cję Win32, która będzie potrafiła wyświet-
lać kolejne slajdy prezentacji PPT (Power-
Point) oraz zapisywać je do plików graficz-
nych. Na podstawie wykonanego przez nas
programu z łatwością będzie można wyko-

nać aplikacje współpracujące z innymi do-
kumentami Office – na przykład plikami
Worda czy Excela. 

ActiveX
Dostęp z poziomu Delphi do dokumen-

tów PowerPointa (a także innych dokumen-
tów Microsoft Office) możemy w łatwy spo-
sób uzyskać za pomocą technologii ActiveX.
Technologia ta dostarcza przepis na tworze-
nie tak zwanych kontrolek ActiveX. Są one
czymś w rodzaju komponentów, które moż-
na wykorzystać w różnych środowiskach
programistycznych oraz na stronach inter-
netowych. 

Kontrolka ActiveX, którą za chwilę zain-
stalujemy w Delphi, tak na prawdę stanowi
silnik przeglądarki Internet Explorer. Jed-
nak można ją wykorzystać nie tylko do
otwierania stron internetowych, ale rów-
nież plików PDF, TXT czy właśnie dokumen-
tów Office.

Instalacja kontrolki ActiveX
Instalacja kontrolki w Delphi 2005 (po-

dobnie jak w poprzednich wersjach tego
środowiska) jest bardzo prosta. Zobaczmy,
jak przez nią przebrnąć.

1 Na początku z płyty dołączonej do Eks-
perta kopiujemy do dowolnego katalogu

na naszym dysku plik SHDocVw_TLB.pas.

2 Po uruchomieniu Delphi z menu ,
wybieramy i . 

3 W panelu klika-
my prawym przy-

ciskiem myszy na po-
zycję i z menu kon-
tekstowego wybiera-
my . W oknie,
które się pojawia, kli-
kamy na przycisk ,

a następnie dwukrotnie na skopiowany
w punkcie 1 plik SHDocVw_TLB.pas i na
przycisk .

4 Aby zainstalować kontrolki ActiveX, kli-
kamy jeszcze raz prawym przyciskiem

myszy na pozycję i wybieramy . 
Po chwili pojawia się okno z informacją
o świeżo zainstalowanych komponentach. 

Interfejs użytkownika
Zainstalowaną właśnie kontrolkę może-

my już umieścić na formularzu naszej apli-
kacji i z niej korzystać. Ekspert pokaże, jak
to zrobić. Poznamy również mechanizm
OLE, czyli rodzaj komunikacji z kontrolka-
mi ActiveX. Dzięki temu będziemy mogli
na formie umieścić przyciski do sterowania
naszą prezentacją PPT.

1 Tworzymy nowy projekt aplikacji okien-
kowej Win32 – z menu wybieramy

.

2 Na początku za-
pisujemy naszą

aplikację, klikając
na przycisk . Eks-
pert proponuje zapi-
sać plik źródłowy oraz plik projektu w dowol-
nym katalogu odpowiednio pod nazwami
Main.pas i WebBrowser.bdsproj.

3 Od razu zmieniamy tytuł formularza
naszej aplikacji, wpisując do jego wła-

ściwości Caption na przykład tekst .

4 Na formularzu umieszczamy zainstalo-
wany przez nas komponent TWeb-

Browser (znaj-
dziemy go w kate-
gorii ). Kontrol-
ka ta powinna wy-
świetlać naszą

prezentację na całym formularzu, dlatego
ustawiamy jej właściwość Align na alClient.

5 Z kategorii Win32 dodajemy komponent
, do którego dodamy przyciski

umożliwiające sterowanie prezentacją. Kli-

Aplikacja stworzona przez nas w Delphi może wyświetlać
pliki Office. Wystarczy dodać do niej kontrolkę ActiveX

MS Delphi

Kompletne kody
źródłowe

CD-ROM

nazwa pliku

– plik znajduje się 
na krążku Eksperta

– plik w całości 
znajduje się na krążku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment
SHDocVw _TLB.pas
– plik niezbędny do 
instalacji ActiveX 
w Delphi
Przykładowa 
prezentacja

nazwa pliku

K ontrolki ActiveX możemy bardzo łatwo zainsta-
lować również w C++ Builder. Wystarczy postę-

pować zgodnie z informacjami z przykładowej pre-
zentacji umieszczonej na płycie Eksperta. 

ActiveX w C++ Builder
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kamy więc na niego prawym przyciskiem
myszy i wybieramy . W ten sposób
tworzymy trzy przyciski. Po dodaniu przycis-
ków ustawiamy właściwość Align kontrolki
ToolBar1 na alBottom, co spowoduje, że
będzie ona ulokowana w dol-
nej części formularza .

6 Warto jeszcze poprawić efekt wizualny
utworzonych przycisków, dodając konte-

ner obrazków o nazwie . Ładuje-
my do niego trzy ikony (znajdziemy je na pły-
cie CD), klikając na niego dwukrotnie
i w otwartym oknie klikając na przycisk

. Aby można było określić ikonę dla każ-
dego przycisku, musimy
dołączyć nasz kontener do
kontrolki ToolBar1 (jej
właściwość Images usta-
wiamy na ImageList1). Następnie za pomo-
cą właściwości ImageIndex dla każdego

przycisku ustawiamy kolejność
ich ikon .

7 Na koniec umieszczamy na formularzu
komponent (znajdziemy go

na zakładce Dialogs) – wy-
korzystamy go za chwilę.

Otwieramy prezentację
Możemy już zająć się

umieszczeniem na formie
prezentacji i napisaniem ko-
du, za pomocą którego bę-
dziemy mogli nią sterować. 

1 Na początku do katalogu z naszym projek-
tem kopiujemy plik prezentacji PPT (przy-

kładowy plik o nazwie OleActiveX.pps
znajdziemy na płycie Eksperta). 

2 Przechodzimy do pli-
ku źródłowego nasze-

go formularza i na jego
początku definiujemy
zmienną globalną .

3 Następnie dla formu-
larza generujemy

zdarzenie OnCreate.
Aby to zrobić, klikamy
dwukrotnie na pole . Wewnątrz wygene-
rowanej metody wpisujemy kod .

4 Na początku w zmiennej zapamię-
tujemy ścieżkę do pliku prezentacji

wraz z jego nazwą. Następnie otwieramy
prezentację, która będzie wyświetlona
w kontrolce WebBrowser1 . Za pomocą
polecenia pobieramy obiekt 
Application PowerPointa (patrz ramka
Mechanizm OLE). Za jego pomocą będzie-
my mogli sterować prezentacją. 

5 Dzięki pobranemu obiektowi Application
mamy dostęp do wszystkich pozostałych

obiektów prezentacji. Obiekt Application
przechowujemy w zmiennej globalnej ppt,
której wartość inicjujemy w bloku try (dzięki
temu, gdy użytkownik naszej aplikacji nie
będzie miał zainstalowanego PowerPointa,
nasza aplikacja nie zawiesi się). 

6 Na koniec musimy jeszcze dopisać do sek-
cji uses bibliotekę ComObj umożliwiają-

cą użycie funkcji GetActiveOleObject. Na-
pisany kod w pełni wystarczy, aby urucho-
mić naszą aplikację i zobaczyć pierwszy
efekt. Kompilujemy więc nasz program
i sprawdzamy, czy prezentacja została osa-
dzona w kontrolce ActiveX. 

Programujemy przyciski
Prezentacja wyświetla się już w oknie na-

szej aplikacji. Zajmijmy się więc oprogra-
mowaniem przycisków, za pomocą których
będziemy mogli nią sterować.

1 Klikamy dwukrotnie na przycisk i do-
dajemy fragment kodu .

2 Jeżeli wartość zmiennej ppt jest różna
od NULL , to wywołujemy metodę

Previous dla obiektu View okna naszej
prezentacji . Pamiętajmy, aby linię 
wpisać bezbłędnie, kompilator bowiem
w momencie kompilacji nie sprawdza, czy
występujące w niej obiekty, metody i wła-
ściwości istnieją – sprawdzanie następuje
dopiero w momencie wywołania.

3 Podobnie jak w poprzednim punkcie, dla
przycisku wpisujemy kod . Tym ra-

zem wywołujemy jednak metodę Next .

4 Po kliknięciu przez użytkownika na przy-
cisk powinno się otworzyć okno dialo-

gowe, w którym będzie można zapisać dany
slajd do pliku graficznego BMP lub JPG. Gene-
rujemy więc dla tego przycisku zdarzenie 
i wstawiamy do niego kod .

5 Metoda Execute otwiera wspomnia-
ne okno dialogowe i zwraca wartość

true, jeśli użytkownik kliknie na .
Wtedy pobieramy nazwę pliku , wyciąga-
my z niej rozszerzenie i pozbywamy się
kropki . Mając nazwę pliku oraz jego roz-

szerzenie, wywołujemy
metodę Export ,
która zapisuje slajd do
pliku graficznego.

6 Na koniec skonfigu-
rujmy obiekt Save-

Dialog1 tak, aby użyt-
kownik podczas zapisu

mógł wybrać rozszerzenie.
Odnajdujemy więc jego
właściwość Filter i klika-
my na przycisk obok
niej. Zostanie otwarte okno , w którym
wpisujemy i klikamy na . Dodatkowo,
do właściwości DefaultExt wpisujemy
bmp, co spowoduje, że domyślnym forma-
tem zapisu będzie BMP.

7 Możemy uruchomić już naszą aplikację
i przetestować działanie przycisków. Na

płycie Ekspert umieścił dodatkowo wersję
programu wzbogaconą o możliwość otwiera-
nia innych plików, na przykład dokumentów
Worda . Niestety, w takim wypadku stwo-

rzone przez nas przyciski nie będą aktywne 
– są one oprogramowane tylko dla prezentacji
Power Point. Korzystając jednak z pomocy na
stronach ➋ i ➌ , z łatwością samodzielnie wy-
konamy przyciski pozwalające na sterowanie
dokumentami Worda czy Excela. ST ■

Adresy WWW:
➊ http://msdn.microsoft.com/library/en-us/vbapp11/

html/pptocommap_HV01049993.asp
➋ http://msdn.microsoft.com/library/en-us/vbawd11/

html/wotocOMMap_HV01049667.asp
➌ http://msdn.microsoft.com/library/en-us/vbaxl11/

html/xltocOMMap_HV01049651.asp
www.cybernet.com.pl/delphi/Linki/linki.htm

Warto zajrzeć...
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
var
nazwaPliku: string;

begin
nazwaPliku:=ExtractFilePath(Application.ExeName) + ’OleActiveX.pps’;
try
WebBrowser1.Navigate(nazwaPliku);
ppt:= GetActiveOleObject(’PowerPoint.Application’);

except
ShowMessage(’B∏àd podczas otwierania prezentacji’);

end;
end;

procedure TForm1.ToolButton1Click(Sender: TObject);
begin
if not VarIsNull(ppt) then
ppt.ActivePresentation.SlideShowWindow.View.Previous;

end;

procedure TForm1.ToolButton2Click(Sender: TObject);
begin
if not VarIsNull(ppt) then
ppt.ActivePresentation.SlideShowWindow.View.Next;

end;

procedure TForm1.ToolButton3Click(Sender: TObject);
var
rozsz, nazwaPliku: AnsiString;

begin
if SaveDialog1.Execute() then
begin
nazwaPliku:= SaveDialog1.FileName;
rozsz:= ExtractFileExt(nazwaPliku);
Delete(rozsz, 1, 1);
ppt.ActivePresentation.SlideShowWindow.View.Slide. 

Export(nazwaPliku, rozsz)
end;

end;

D o komunikacji z dokumentem osadzonym w kontrolce 
ActiveX wykorzystywany jest tak zwany mechanizm OLE.

Oczywiście komunikacja ta jest możliwa w wypadku, gdy osadzo-
ny dokument wspiera ten mechanizm. Program PowerPoint
(a także Word czy Excel) implementuje go i umożliwia korzystanie
za pośrednictwem języka VBA (Visual Basic dla Aplikacji) ze swo-
ich obiektów, a co za tym idzie również ich właściwości oraz me-
tod. Dzięki temu z poziomu innych aplikacji możemy manipulo-
wać dowolnym dokumentem Office. Pamiętajmy jednak, że każdy
dokument Office różni się swoim zestawem obiektów (na przy-
kład inne obiekty występują przy prezentacji PPT, a inne dla sko-
roszytu XLS). Pełny zbiór obiektów PowerPointa (oraz ich opis)
znajdziemy w pomocy tej aplikacji oraz na stronie ➊ . Obiekty
Worda zostały zebrane na stronie ➋ , a Excela na stronie ➌ . 

Mechanizm OLE

Aplikacja\Main.pas

Aplikacja\Main.pas

Aplikacja\Main.pas
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PROGRAMOWANIE
PRZYDATNE KODY W VISUAL C# 2005

J eśli zastanawiamy się nad stworzeniem
aplikacji przechowującej lub przesyła-
jącej poufne informacje, musimy napi-

sać bibliotekę (lub skorzystać z gotowej) odpo-
wiedzialną za szyfrowanie danych. Ekspert
przygotował dwie takie biblioteki: RSA.cs
oraz MD5.cs. Za pomocą pierwszej z nich za-
szyfrujemy dowolne dane. Druga pozwala na
tak zwane haszowanie informacji z wykorzy-

staniem algorytmu MD5. Na
płycie Eksperta, oprócz wspo-
mnianych już bibliotek,
znajdziemy również dwie go-
towe aplikacje (RSA_Form
i MD5_Form). Na ich pod-
stawie dowiemy się, w jaki
sposób korzystać z bibliotek
RSA.cs i MD5.cs. 

Szyfrowanie
Sposób szyfrowania infor-

macji przedstawiony przez
Eksperta wykorzystuje parę
kluczy (publiczny i prywat-
ny – więcej informacji w ramce ). Poznaj-
my zasadę szyfrowania w praktyce – zobacz-
my, jak działa aplikacja wykorzystująca bi-

bliotekę RSA. Opis kodu znajdzie-
my w postaci komentarzy w plikach
źródłowych bibliotek.

1 Wśród umiesz-
czonych na płycie

kodów źródłowych
do tego artykułu
znajdziemy folder EkspertSecurity.
Klikając dwukrotnie na plik 
EkspertSecurity.sln, uruchamia-
my stworzone przez Eksperta pro-
jekty. Po otwarciu Visual C# 2005
będą one widoczne w oknie .

2 Klikamy prawym przyciskiem myszy na
i wybieramy .

Następnie uruchamiamy aplikację, wciskając
� � – na ekranie pojawia się jej okno .

3 Na początku, klikając na i , gene-
rujemy klucze: prywatny i publiczny (na-

zywamy je private.xml i public.xml). 

4 Możemy już zaszyfrować i odszyfrować
tekst. Zacznijmy od zaszyfrowania. Bę-

dziemy potrzebowali do tego klucza publicz-
nego. W tym celu klikamy na i odnajdu-
jemy wygenerowany plik public.xml. Na-
stępnie wpisujemy dowolny tekst do zaszyfro-
wania i klikamy na . Zostaniemy po-
proszeni o wskazanie lokalizacji i nazwy pli-
ku, w którym chcemy zapisać zaszyfrowaną
wiadomość. Składa się
ona z ciągu wartości
jednobajtowych .

5 Aby odszyfrować wiadomość, klikamy na
(i w oknie, które się pojawia, na plik

z kluczem prywatnym), a potem na . Od-
szyfrowany tekst pojawia się w oknie .

Haszowanie
Haszowanie danych polega na zamianie in-

formacji (na przykład tekstu) na niemożliwy
do odszyfrowania ciąg bajtów (tak zwany
hasz). Haszowanie wykorzystywane jest
często w aplikacjach bazodanowych do zapa-
miętywania haseł – w bazie przechowywane
są tylko hasze odpowiadające hasłom, które
porównywane są z poddanym haszowaniu
wpisanym przez użytkownika hasłem. Dzięki
temu haker, który wykradnie bazę danych,
nie pozna haseł, a jedynie ich hasze. 

Aby zobaczyć, jak działa haszowanie, usta-
wiamy projekt MD5_Form jako domyślny
( ) i uruchamiamy go (� �). 

1 Aby zaszyfrować tekst znajdujący się
w polu , klikamy na

przycisk . Hasz zostanie zapisany
w pliku przez nas wskazanym.

2 Od razu możemy porównać, czy zaszy-
frowany tekst (hasz w pliku) odpowiada

temu, który wprowadzimy w polu
. W tym celu odnajdujemy

plik z haszem (klikamy na )
i klikamy na . Wynik porównania
zostaje wyświetlo-
ny w miejscu .

Jak do aplikacji dodać możliwość szyfrowania oraz druko-
wania danych? Wystarczy skorzystać z kodów Eksperta

Dane bezpieczne
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Kompletne kody
źródłowe

CD-ROM

nazwa pliku

– plik znajduje się 
na krążku Eksperta

– plik w całości 
znajduje się na krążku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment
Przykładowe 
aplikacje
Dokument PDF 
z artykułem
„Dane pod kluczem” 
z Eksperta 2/2004

nazwa pliku

Visual C#
Szyfrowanie danych

K lucz publiczny i prywatny to
ciągi bajtów, które są wyko-

rzystywane do szyfrowania da-
nych. Ich postać zależy od zasto-
sowanego algorytmu szyfrowa-
nia. Biblioteka napisana przez
Eksperta implementuje algorytm
szyfrowania znany jako RSA
i umożliwia generowanie tych
kluczy. Algorytm szyfrowania
i deszyfrowania przedstawiony
został na schemacie .

Klucze szyfrowania
szyfrowanie
(nadawca)

dane poufne
(niezaszyfrowane)

dane poufne
(zaszyfrowane)

klucz publiczny
odbiorcy

deszyfrowanie
(odbiorca)

dane poufne
(odszyfrowane)

dane poufne
(zaszyfrowane)

klucz prywatny
odbiorcy
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W wielu profesjonalnych aplika-
cjach (szczególnie tych, które ko-
rzystają z baz danych) istnieje

możliwość drukowania informacji. Warto
więc dowiedzieć się, w jaki sposób dodać
możliwość drukowania tekstu oraz elemen-
tów graficznych również do naszej, napisa-
nej w C# aplikacji. 

Komponent drukowania
Nadrzędnym komponentem w środowi-

sku Visual C# 2005, który reprezentuje dru-
kowany dokument, jest PrintDocument.
Jego główne właściwości to PrinterSet-
tings i DefaultPageSettings. Pierwsza
z nich zawiera informacje o drukarce 
(jej nazwę, numer podajnika papieru),
a druga stanowi właściwości drukowanej
strony (marginesy, kolor czy orientacja
kartki). Kontrolkę PrintDocument można
stworzyć od strony kodu, a także przeciąga-
jąc ikonę z panelu do
okna naszej aplikacji. Najlepiej zasadę jej
działania poznać na konkretnym przykła-
dzie. Otwieramy więc w Visual C# 2005
aplikację Printing.sln (znajdziemy ją na
płycie dołączonej do Eksperta). Na jej pod-
stawie poznamy szczegóły
drukowania różnych elemen-
tów z poziomu kodu naszej
aplikacji.

Jak działa drukowanie
Projekt Printing.sln zawiera kontrolki:

PrintDocument, PrintPreviewDialog
oraz pageSetupDialog – są one dostępne
z poziomu panelu (znajdziemy je
w kategorii ). Przyjrzyjmy się każ-
dej z nich.

1 Drukowanie dokumentu rozpoczyna się
z chwilą wywołania metody Print dla

komponentu PrintDocument. 

2 Metoda Print powoduje wywołanie zda-
rzenia PrintPage .W zdarzeniu tym,

za pomocą obiektu e , możemy zarządzać

zawartością strony (tym, co ma zostać
wydrukowane) oraz samym procesem
drukowania. Najważniejsze właściwości
obiektu e Ekspert zebrał w tabeli .

3 Aby wydrukować tekst (na przy-
kład ), należy skorzystać z metody

DrawString . Parametrami tej me-
tody są kolejno: łańcuch znaków, czcion-
ka, jej kolor i punkt wstawienia tekstu –
Ekspert umieścił go w lewym górnym rogu
prostokąta zdefiniowanego za pomocą
marginesów .

4 Drukowanie obrazka z pliku odbywa się
za pomocą metody DrawImage .

Przekazujemy do niej uprzednio załadowa-
ny obrazek oraz prostokąt , w któ-
rym ma się on zawierać. W naszym wypad-
ku obrazek zostanie wydrukowany pod tek-
stem (w odstępie 10 pikseli ). Bardzo po-
dobnie przebiega drukowanie ikon .

5 Obiekt Graphics ma wiele ciekawych
własnych metod. Za ich pomocą możemy

tworzyć różne figury geometryczne – prosto-
kąty , linie, elipsy czy krzywe. W kodzie
projektu Printing.sln znajdziemy przykłady

zastosowania tych metod.

Podgląd wydruku
Przed wydrukowaniem warto

wyświetlić podgląd wydruku . Do tego ce-
lu służy komponent PrintPreviewDialog
(reprezentowany w oknie przez iko-
nę ). Zobaczmy, jak się
nim posługiwać.

1 Aby skorzystać z obiektu PrintPreview-
Dialog, wystarczy wywołać jego metodę

ShowDialog . Można przedtem zmienić
jego domyślny rozmiar okna . 

2 Warunek będzie spełniony, jeśli
w oknie podglądu użytkownik kliknie

na ikonę drukowania . W takim wy-
padku za pomocą polecenia drukujemy
dokument. ST ■

Drukowanie z naszej aplikacji

private void btnDrukuj_Click(object sender, EventArgs e)
{

printDocument1.Print();
}

private void btnPodglad_Click(object sender, EventArgs e)
{

printPreviewDialog1.ClientSize = new Size(800, 600);
if (printPreviewDialog1.ShowDialog() == DialogResult.OK)

printDocument1.Print();
}

private void printDocument1_PrintPage(object sender, 
System.Drawing.Printing.PrintPageEventArgs e)

{
int X = e.MarginBounds.X;
int Y = e.MarginBounds.Y;
Font myFont = new Font(”Sans Serif”, 26, FontStyle.Bold, GraphicsUnit.Pixel);
e.Graphics.DrawString(”Przydatne kody – drukowanie w Visual C# 2005”, myFont, 

Brushes.DarkBlue, new Point(X, Y));

Y += (int)myFont.Size + 10;
Image img = Image.FromFile(”logo.jpg”);
Rectangle rec = new Rectangle(X, Y, e.MarginBounds.Width, img.Height);
e.Graphics.DrawImage(img, rec);

Y += img.Height + 5;
Icon ico = new Icon(”printer.ico”);
e.Graphics.DrawIcon(ico, X, Y);

Y += ico.Height + 5;
rec.Y = Y;
rec.Width = 200;
rec.Height = 100;
e.Graphics.FillRectangle(Brushes.DodgerBlue, rec);

}

Właściwość Opis
Cancel Po ustawieniu na wartość true przerywa drukowanie.
Graphics Służy do budowania drukowanej strony. 
HasMorePages Określa, czy istnieje następna strona przeznaczona do druku lub czy

powinna ona zostać wydrukowana.
MarginBounds Prostokąt, którego wymiary określone są za pomocą marginesów.
PageBounds Prostokąt odpowiadający wymiarom całej strony (bez marginesów).
PageSettings Właściwość związana z ustawieniami strony.

Właściwości obiektu e

Parametry wydruku
W arto nauczyć się ustawiać marginesy i orientację stro-

ny. Do tego celu służy komponent .
Po wywołaniu metody ShowDialog otworzy się okno ,
w którym można będzie ustawić wspomniane parametry.
Następnie wystarczy już tylko ustawione przez użytkownika
parametry drukowania przypisać do właściwości domyślnych
ustawień (DefaultPageSettings) obiektu PrintDocu-
ment .

Warto również
wiedzieć, że nie-
które elementy
z okna moż-
na łatwo wyłą-
czyć. Na przy-
kład, aby unie-
możliwić użyt-
kownikowi na-
szej aplikacji
wybór orientacji
papieru ,
przypisujemy
właściwości 
AllowOrien-
tation wartość
false.

private void btnUstawienia_Click(object sender,
EventArgs e)

{
if (pageSetupDialog1.ShowDialog() == 

DialogResult.OK)
{
printDocument1.DefaultPageSettings.Margins = 

pageSetupDialog1.PageSettings.Margins;
printDocument1.DefaultPageSettings.Landscape = 

pageSetupDialog1.PageSettings.Landscape;

printPreviewDialog1.Update();
}

} Printing\Form1.cs
Printing\Form1.cs

Printing\Form1.cs

Printing\Form1.cs
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PROGRAMOWANIE
KURS PROGRAMOWANIA OBIEKTOWEGO W C++, CZ. 2

W pierwszym odcinku kursu
programowania obiektowego
w C++ poznaliśmy podstawy
budowy klas w języku C++.

Wiemy już, że składają się one z pól i me-
tod nazywanych składowymi klasy. Czas
przyjrzeć się bliżej metodom oraz ich argu-
mentom.

Argumenty metod
Każda metoda klasy, tak jak i każda zwy-

kła funkcja w C++, może przyjmować argu-
menty, czyli dane, które będą przez nią
przetwarzane. Argumenty umieszczamy
w nawiasach okrągłych, oddzielając je od
siebie znakami przecinka. Schematycznie
taka konstrukcja będzie miała postać .

Uzupełnijmy zatem kod powstałej w po-
przedniej części klasy Punkt o dwie meto-
dy: ustawX i ustawY. Posłużą nam one do
niezależnego ustawiania współrzędnych.
Pierwsza będzie odpowiedzialna za przypi-

sanie wartości do
pola x, a druga do
pola y. Deklaracja
klasy zapisana
w pliku Punkt.h
przyjmie w takim
wypadku postać .

Skoro mamy już deklaracje
nowych metod, musimy stwo-
rzyć ich definicje i dopisać je
do pliku Punkt.cpp . Meto-
da o nazwie ustawX przyjmu-
je jeden argument – wspX –
o typie int i przypisuje war-
tość tego argumentu polu x
klasy Punkt . Metoda 
ustawY działa w sposób ana-
logiczny. Przyjmuje ona rów-
nież jeden argument o typie
int (oraz nazwie wspY) i przy-
pisuje wartość tego argumen-
tu polu y klasy Punkt . 

Napiszmy teraz program wykorzystujący
nowo powstałą klasę Punkt .

Najpierw dołącza-
my pliki nagłówko-
we iostream

i Punkt.h oraz deklarujemy, że będzie-
my korzystać z przestrzeni nazw std ,

w której zdefiniowane
są symbole cout i endl.

Następnie tworzymy
nowy obiekt typu Punkt
o nazwie punkt 
oraz, korzystając z metod
ustawX i ustawY, przy-
pisujemy jego polom
wartości 10 i 20 . 

W ostatnim bloku in-
strukcji wartości pól są
wyświetlane na ekranie

. Do ich pobrania
wykorzystywane są me-
tody pobierzX
i pobierzY.

Obiekt jako argument
Argumentem przekazanym metodzie mo-

że być również obiekt – nie musimy się
ograniczać jedynie do typów prostych.

W takiej sytuacji postępowanie jest
identyczne jak w wypadku typów
prostych (int, char czy double).
Przykładowo moglibyśmy dopisać
do klasy Punkt metodę 
ustawWspolrzedne, która przyj-
mowałaby jako argument obiekt
klasy Punkt. Deklaracja takiej me-
tody miałaby postać , a jej defini-
cja wyglądałaby tak .

Pomarańcza ze skórką jabłka? W C++ to możliwe. Za po-
mocą metod możemy zmienić dowolną właściwość obiektu

Zmieniamy cechy
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Kompletne kody
źródłowe

CD-ROM

nazwa pliku

– plik znajduje się 
na krążku Eksperta

– plik w całości 
znajduje się na krążku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

nazwa pliku

typ_zwracanego_wyniku nazwa_metody(typ_1 argument_1, typ_2 argument_2,  
typ_3 argument_3, ...,typ_n argument_n)

class Punkt
{

public:
int x, y;
int pobierzX();
int pobierzY();
void ustawX(int wspX);
void ustawY(int wspY);

};

#include ”Punkt.h”

int Punkt::pobierzX()
{

return x;
}

int Punkt::pobierzY()
{

return y;
}

void Punkt::ustawX(int wspX)
{

x = wspX;
}

void Punkt::ustawY(int wspY)
{

y = wspY;
}

#include <iostream>;
#include ”Punkt.h”;

using namespace std;

int main()
{
Punkt punkt;
punkt.ustawX(10);
punkt.ustawY(20);
cout << ”punkt.x = ” << punkt.pobierzX() << endl;
cout << ”punkt.y = ” << punkt.pobierzY() << endl;

}

C o się stanie w wypadku zastosowania w metodzie
danej klasy argumentu o identycznej nazwie jak

jedno z pól tej klasy? Z taką sytuacją będziemy mieli
do czynienia na przykład wtedy, jeśli do naszej klasy
Punkt dopiszemy metodę ustawX o deklaracji:
void ustawX(int x);
Czy istnieje jakiś sposób pozwalający na odróżnienie
argumentu od nazwy pola klasy? Przecież definicja
postaci , choć
formalnie po-
prawna, nie bę-
dzie miała żad-
nego sensu.
Jeśli w metodzie klasy argument ma taką samą na-
zwę jak jedno z pól klasy, to wewnątrz tej metody
bezpośrednio możemy się odwoływać jedynie do te-
go argumentu,
czyli pisząc ,
zmodyfikowali-
byśmy wartość
argumentu x,
a nie wartość pola x klasy Punkt.
Na szczęście z pomocą przychodzi nam słowo klu-
czowe this, które oznacza obiekt bieżący (jest syno-
nimem obiektu bieżącego). Za jego pomocą możemy
odwołać się do pola klasy – wystarczy zastosować
konstrukcję postaci:
this.nazwa_pola
W naszym wypadku moglibyśmy więc w definicji meto-
dy zapisać . Zapis ten oznacza: przypisz polu x war-
tość argumentu x. Taka konstrukcja pozwala nam już
bez problemu od-
różnić składową
od argumentu.
Warto również
wiedzieć, że za
pomocą słowa kluczowego this można także odwoły-
wać się do metod. Prawidłowa będzie więc konstrukcja:
this.nazwa_metody();
która oznacza wywołanie metody nazwa_metody().

Odwołanie this

void Punkt::ustawX(int x)
{

x = x;
}

void Punkt::ustawX(int x)
{

x = 10;
}

void Punkt::ustawX(int x)
{

this.x = x;
}

void ustawWspolrzedne(Punkt punkt);

1\program3.cpp

1\Punkt.h

2\Punkt.h

1\Punkt.cpp
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Po dodaniu takiej metody do kodu klasy
Punkt warto przetestować jej działanie.
Napiszmy więc program , w którym
argumentami metod będą obiekty. 

1 Na początku definiujemy dwa obiekty:
pierwszyPunkt i drugiPunkt. Polom

obiektu pierwszyPunkt przypisujemy war-
tości początkowe 10 i 20 .

2 Następnie wywołujemy metodę ustaw-
Wspolrzedne obiektu drugiPunkt,

której w postaci argumentu przekazujemy
obiekt pierwszyPunkt , a zatem drugi
obiekt powinien uzyskać takie same współ-
rzędne jak obiekt pierwszy.

3 Na koniec wyświetlamy dane za pomocą
strumienia wyjściowego cout . 

4 Po kompilacji i uruchomieniu progra-
mu zobaczymy widok . Przekonamy

się więc, że argumentem metody może być
obiekt.

Przeciążanie metod
W trakcie pracy nad klasą Punkt dopisa-

liśmy do niej metodę ustawWspolrzedne,
która przyjmowała jako argument obiekt
klasy Punkt. Jednak użyteczna byłaby też
metoda wykonująca takie samo zadanie,
ale przyjmująca w postaci argumentów

dwie liczby całkowite odzwierciedlające
współrzędne punktu. Jej deklaracja miałaby
postać , a definicja .

Co jednak zrobić, gdyby-
śmy chcieli mieć w klasie
obie wersje metody? Można
oczywiście zmienić ich na-
zwy – na przykład na 
ustawWspolrzednePunkt
i ustawWspolrzedneXY.
Na szczęście nie jest to ko-
nieczne. Otóż w jednej kla-
sie może istnieć wiele metod
o takich samych nazwach!
Warunek jest jeden – muszą
się od siebie różnić argu-
mentami wywołania. Zasto-
sowanie w jednej klasie kil-
ku metod o takiej samej na-

zwie, ale o różnych argumentach, nazywa-
my przeciążaniem metod. Nic zatem nie

stoi na przeszkodzie, aby klasa
Punkt miała deklarację ,
a definicje jej metod zawarte
w pliku Punkt.cpp miały po-
stać .

Sposoby przekazywania 
argumentów

Argumenty metod mogą być
przekazywane na dwa sposo-

by: przez wartość (ang. by value) i przez re-
ferencję (ang. by reference). Różnica jest
taka, że w pierwszym wypadku metoda bę-
dzie operowała na kopii argumentu,
a w przypadku drugim bezpośrednio na
tym argumencie. Domyślnie argumenty są
przekazywane przez wartość. Aby więc sko-
rzystać z przekazywania przez referencję,
należy przed argumentem umieścić znak &.
Czym w praktyce różnią się te dwa sposo-
by, najlepiej zobaczyć na konkretnym przy-
kładzie. Napiszemy program , w którym
stworzymy dwie metody. Do jednej z nich
będziemy przekazywać argument
przez wartość, a do drugiej przez re-
ferenecję.

1 W klasie Demo zostały zdefiniowa-
ne dwie metody: funA() , która

przyjmuje argument typu int (o na-
zwie wartosc) przekazywany standar-
dowo przez wartość, oraz funB() ,

która przyjmuje taki sam argument, ale
przekazywany przez referencję. Obie meto-
dy wykonują też taką samą instrukcję –
zwiększają wartość argumentu o jeden.

2 W funkcji main() został zadeklarowany
jeden obiekt typu Demo oraz zmienna

typu int o nazwie liczba i wartości 1 .

3 Następnie zostały wywołane obie meto-
dy obiektu obj, które w postaci argu-

mentu otrzymały zmienną liczba, a stan
tej zmiennej po obu wywołaniach został
wyświetlony na ekranie .

4 Po kompilacji i uruchomieniu progra-
mu okaże się, że wywołanie

obj.funA(liczba); nie zmieniło wartości

zmiennej liczba . Dzieje się tak dlatego,
że metoda funA otrzymała jedynie kopię
wartości tej zmiennej i operację zwiększa-
nia wykonała jedynie na tej kopii. Nie mia-
ło to więc żadnego wpływu na stan zmien-
nej liczba. 

5 Z kolei wywołanie obj.funB(liczba);
spowodowało zwiększenie wartości 

liczba o jeden . Stało się tak dlatego, że
metoda funB otrzymała referencję (inaczej
odniesienie) do zmiennej liczba i wszelkie
operacje wykonywane wewnątrz tej metody
odbywały się tak, jakby były wykonywane
na oryginalnej zmiennej. ML ■

#include <iostream>;
#include ”Punkt.h”;

using namespace std;

int main()
{

Punkt pierwszyPunkt, drugiPunkt;
pierwszyPunkt.ustawX(10);
pierwszyPunkt.ustawY(20);

drugiPunkt.ustawWspolrzedne(pierwszyPunkt);

cout << ”WartoÊci pól obiektu pierwszyPunkt:” << endl;
cout << ”x = ” << pierwszyPunkt.pobierzX() << endl;
cout << ”y = ” << pierwszyPunkt.pobierzY() << endl;

cout << ”WartoÊci pól obiektu drugiPunkt:” << endl;
cout << ”x = ” << drugiPunkt.pobierzX() << endl;
cout << ”y = ” << drugiPunkt.pobierzY() << endl;

}

class Punkt
{
public:
int x, y;
int pobierzX();
int pobierzY();
void ustawX(int wspX);
void ustawY(int wspY);
void ustawWspolrzedne(Punkt punkt);
void ustawWspolrzedne(int wspX, int WspY);

};

#include ”Punkt.h”

/*definicje pozosta∏ych metod klasy*/

void Punkt::ustawWspolrzedne(Punkt punkt)
{

x = punkt.x;
y = punkt.y;

}

void Punkt::ustawWspolrzedne(int wspX, 
int wspY)

{
x = wspX;
y = wspY;

}

void Punkt::ustawWspolrzedne(Punkt punkt){
x = punkt.x;
y = punkt.y;

}

void ustawWspolrzedne(int wspX, int wspY);

void Punkt::ustawWspolrzedne(int wspX, 
int wspY){

x = wspX;
y = wspY;

}

#include <iostream>;

using namespace std;

class Demo
{

public:
void funA(int wartosc)
{

wartosc++;
}
void funB(int &wartosc)
{

wartosc++;
}

};

int main()
{

Demo obj;
int liczba = 1;

obj.funA(liczba);
cout << ”Po wywo∏aniu funA: ” << liczba << endl;
obj.funB(liczba);
cout << ”Po wywo∏aniu funB: ” << liczba << endl;

}

C ały kod klasy Demo został umieszczony w tym
samym pliku co funkcja main() wykorzystująca

obiekty tego typu. Zwróćmy też uwagę, że nie został
dokonany podział na deklaracje i definicje metod.
Jest to oczywiście formalnie poprawne postępowa-
nie, którego jednak w praktyce należy unikać.

Ekspert radzi

4\program6.cpp

2\program4.cpp

3\Punkt.h

3\Punkt.h

2\Punkt.cpp

3\Punkt.cpp

3\Punkt.cpp
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CIEKAWE MOŻLIWOŚCI CSS

K askadowe arkusze stylów CSS kil-
ka lat temu niewątpliwie zmieni-
ły oblicze stron internetowych.
Dzisiaj trudno jest już znaleźć

witrynę wykonaną wyłącznie za pomocą ję-
zyka HTML. Wygląd strony WWW stał się
niemal tak ważny, jak znajdująca się na

niej treść. Co kilka lat pojawiają się więc
nowe standardy stylów CSS. Niestety, nie
wszystkie przeglądarki internetowe obsłu-
gują dodawane do standardów CSS selekto-
ry czy właściwości. Ekspert pokaże kilka
ciekawych i rzadko wykorzystywanych
możliwości kaskadowych stylów. Co praw-

da niektóre z nich nie są obsługiwane przez
wszystkie przeglądarki, ale warto je znać
i z nich korzystać. 

Przydatne selektory
Aby dowolnemu elementowi strony

nadać odpowiedni wygląd, w definicji CSS
musimy najpierw za pomocą selektora 
wskazać wybrany element, a następnie za
pomocą różnych właściwości ustalić jego
wygląd . W wypadku
kodu we wszystkich
akapitach (znacznik <p>)
na stronie tekst zmieni kolor na czerwony.
Stosując bardziej skomplikowane selektory,
możemy określić wygląd nie tylko dla po-
szczególnych znaczników, ale także ele-
mentów spełniających różne kryteria. Ze
wskazówek Selektor atrybutu, Pierwsza li-
nia i litera oraz Selektor braci dowiemy się,
jak stosować tego typu selektory.

Ciekawe właściwości
Podstawą każdej definicji CSS są właści-

wości i przypisane do nich wartości. To za
ich pomocą możemy zmienić wygląd dane-
go elementu – nadać mu kolor, określić po-
łożenie, obramowanie czy marginesy.
Wśród właściwości CSS jest kilka cieka-
wych, ale dosyć rzadko wykorzystywanych
przez webmasterów. Warto je poznać i za
ich pomocą uatrakcyjnić naszą stronę in-
ternetową. Ekspert we wskazówkach Deko-
racja tekstu, Z góry na dół i Styl obramo-
wania przedstawia przykłady takich wła-
ściwości.

Arkusze stylów CSS zawierają wiele ciekawych, ale rzadko
używanych możliwości. Ekspert pokaże niektóre z nich

Zaskakujące style

Kompletne kody
źródłowe

CD-ROM

nazwa pliku

– plik znajduje się 
na krążku Eksperta

– plik w całości 
znajduje się na krążku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

nazwa pliku

K onsorcjum W3C oficjalnie zatwierdziło dwa stan-
dardy języka CSS – 1.0 i 2.0. Obecnie w fazie koń-

cowej przygotowania jest również wersja poprawiona
2.1, a w fazie projektu wersja 3.0. Standard CSS 1.0 jest
obecnie obsługiwany przez wszystkie najnowsze wer-
sje przeglądarek internetowych. Ze wszystkimi możli-
wościami standardu CSS 2.1 bez problemu radzą so-
bie Firefox oraz Safari. Internet Explorer w wersji 6.0
nie obsługuje jeszcze tego standardu w pełni.

Różne standardy CSS

P {
color: red;

}

W jaki sposób na stronie wyróżnić (na
przykład czerwonym kolorem) od-
nośniki, które prowadzą na naszą

ulubioną witrynę internetową? Można stwo-
rzyć specjalną klasę stylów i przypisywać ją
do wybranych odnośników. Można również
zastosować selektor atrybutu. Przypisane do
niego właściwości CSS zostaną zastosowane
tylko dla tych znaczników, w których do
określonego przez nas atrybutu przypisana
jest odpowiednia wartość. Na przykład styl

CSS spowoduje wyświetlenie na czerwono
wszystkich odnośników, które prowadzą

na stronę http://www.ks-ekspert.pl .
Uwaga! Jeśli w selektorze nie podamy znacz-
nika , styl zostanie zastosowany dla

wszystkich znaczników, w których określony
atrybut będzie miał zdefiniowaną przez nas
wartość.

Z amiast w selektorze podawać dokładną wartość atrybutu,
możemy określić wyraz albo ciąg znaków, który powinien

się znaleźć w tej wartości. Aby określić wyraz, zamiast znaku
równości wpisujemy ~= . W ten sposób możemy określić styl
obramowania na przykład dla wszystkich obraz-
ków , w opisie których (atrybut alt) znajduje
się wyraz Turcja . 

Jeśli natomiast chcemy
określić ciąg znaków,
który powinien występo-
wać w wartości atrybutu,
zamiast znaku równości

wpisujemy *= . W ten sposób oznaczymy
na przykład zielonym kolorem
wszystkie odnośniki prowadzące
poza naszą witrynę (ich atry-
buty href będą zawierały ciąg
http:// ). Niestety, zapis *= nie
zadziała w przeglądarce Opera.

Atrybut zawierający ciąg znaków
[alt~=”Turcja”] {border:dotted 4px;}
A [href*=”http://”] {color:green;}

<img src=”a.jpg” alt=”Turcja 2000: Ogród w hotelu” />
<img src=”b.jpg” alt=”S∏owacja 2004: Nasz hotel” />

<a href=”http://www.ks-ekspert.pl”>Ekspert</a><br>
<a href=”http://www.komputerswiat.pl”>Komputer ÂWIAT</a><br>
<a href=”galeria.html”>Podstrona galerii</a>

A [href=”http://www.ks-ekspert.pl”] {color:red;}

<a href=”http://www.ks-ekspert.pl”>
OdnoÊnik do zewn´trznej strony</a><br>

<a href=”galeria.html”>OdnoÊnik do podstrony</a> 

Netscape 6.0 / Firefox 0.8 / Opera 4.0

Selektor atrybutu

selektor_atrybutu.html

selektor_atrybutu.html

selektor_atrybutu.html

selektor_atrybutu.html



border-width, za pomocą której można okre-
ślić grubość obramowania, border-style,
która służy do ustalenia stylu obramowania,
oraz border-color, umożliwiająca ustalenie

dowolnego koloru obramo-
wania. Wartości tych wła-
ściwości można podać rów-
nież jednocześnie, przypi-
sując je do właściwości
border lub border-top
(górne obramowanie),
border-bottom (dolne ob-
ramowanie), border-left
(obramowanie po lewej
stronie) i border-right
(obramowanie po prawej
stronie) .

2 Grubość najlepiej podać
w pikselach. Wartość

określająca styl obramowa-
nia jest ściśle zdefiniowa-
na przez twórców CSS –
przykładowe style Ekspert
przedstawił w tabeli . Ko-

lor podajemy w posta-
ci angielskiej nazwy
koloru lub wartości
RGB poprzedzonej
znakiem #. 
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IE 5.5 / Netscape 6.0 / Firefox 0.8 / Opera 3.5

Pierwsza linia i litera

Z ałóżmy, że
na naszej
stronie sto-

sujemy dwa rodzaje
nagłówków –
pierwszego i dru-
giego stopnia.
W wypadku obu na-
główków chcemy
zachować ich standardową odległość od
znajdującego się poniżej tekstu . Jeśli jed-
nak oba nagłówki występują jeden po dru-
gim, odstęp pomiędzy nimi jest zbyt duży .
Co zrobić, aby wyłącznie w takiej sytuacji od-

IE 5.5

Z góry na dół 
Z a pomocą właściwości

writing-mode można
sprawić, aby przeglądar-

ka Internet Explorer wyświetlała
tekst w pionie . Tę właściwość
możemy zastosować na przykład
w nagłówkach tabel (a także

w wypadku
każdego inne-
go znacznika). Aby tekst był wyświetlany
z góry na dół (niestety, nie można sprawić, 
aby znaki były wyświetlane z dołu na górę),
do właściwości writing-mode przypisuje-
my wartość tb-rl . PP

D zięki tak zwanym pseudoklasom
można z łatwością nadać określony
styl pierwszemu wierszowi lub

pierwszej literze akapitu. Dzięki temu moż-
na stworzyć ciekawy inicjał lub wstępy do
kolejnych akapitów długiego opowiadania .
Zobaczmy, jak posługiwać się pseudoklasa-
mi first-letter i first-line.

1 Selektor opisujący pierwszą
literę akapitu (oznaczanego

znacznikiem <p>) wygląda 
tak . Dzięki przypisanym do
niego właściwościom możemy
na przykład sprawić, że pierw-

sza litera bę-
dzie znacznie większa od pozostałych i bę-
dzie miała inny kolor .

2 Aby nadać dowolny wygląd pierwszemu
wierszowi akapitu, korzystamy z pseu-

doklasy first-line . Za pomocą właściwo-
ści możemy na przykład
sprawić, aby pierwsza li-
nia była pogrubiona i za-
pisana kapitalikami .

P:first-letter {color:red; font-family:’Verdana’; 
font-size:4.6em; float:left; font-weight:bold;} 

P:first-line {font-weight:bold; font-variant:small-caps;}

.pionowo {writing-mode:tb-rl; 
font-weight:bold;}

<table border=”1”>
<tr>
<td class=”pionowo”>Nazwa czasopisma</td>
<td class=”pionowo”>Rok</td>
<td class=”pionowo”>Numer</td>

</tr>

C iekawe obramowa-
nie może znacznie
uatrakcyjnić niektó-

re elementy naszej strony
– na przykład obrazki lub
ramki tekstowe. Bez pro-
blemu można nawet spra-
wić, aby obramowanie
z każdej strony miało inny
wygląd . Ekspert pokaże,
jak stworzyć taką ramkę
dla obrazka. 

1 Do określenia wyglądu
obramowania służy kil-

ka właściwości. Najważ-
niejsze z nich to 

wartość  wygląd wygląd
border-style w IE w Firefoksie
solid

double

dotted

dashed

groove

ridge

inset

outset

Styl obramowania

IE 4.0 / Netscape 6.0 / Firefox 0.8 / Opera 7.0

Styl obramowania 

IMG {
border-top: 10px dashed #aaaaaa;
border-bottom: 10px dashed #aaaaaa;
border-left: 5px solid green;
border-right: 5px solid green;

} ■

IE 3.0 / Netscape 4.0 / Firefox 0.8 / Opera 3.5

Dekoracja tekstu
Z a pomocą stylów CSS możemy pod-

kreślić lub przekreślić fragment tek-
stu. Ekspert pokaże, jak to zrobić.

1 Najlepiej stworzyć uniwersalne klasy,
które będziemy mogli wykorzystać w do-

wolnym miejscu naszej strony. W kodzie
CSS tworzymy więc cztery klasy: underline,
overline, through i blink . 

2 Do pierwszej z klas, do właściwości
text-decoration przypisujemy wartość

underline. Do następnych klas przypisuje-
my kolejno wartości: overline, line-through
i blink.

3 Stworzone
przez nas

klasy CSS mo-
żemy z łatwością wykorzystać na stronie za
pomocą bloku liniowego <span> , przypisu-
jąc do atrybutu class nazwę danej klasy.

<style type=”text/css”>
.underline {text-decoration:underline;}
.overline {text-decoration:overline}
.through {text-decoration:line-through;}
.blink {text-decoration:blink;}

</style>

<p>Stosujàc prostà w∏aÊciwoÊç text-decoration
mo˝emy ∏atwo sprawiç, ˝e tekst b´dzie 
<span class=”underline”>podkreÊlony</span>,
<span class=”through”>przekreÊlony</span>,
<span class=”overline”>nadkreÊlony</span>, czy
<span class=”blink”>migajàcy</span>.</p>

Uwaga!
W artość blink nie jest obsługiwana przez Internet

Explorer, a Opera radzi sobie z nią dopiero od
wersji 4.0. Z kolei wartość overline poprawnie inter-
pretują wszystkie przeglądarki, ale Internet Explorer do-
piero od wersji 4.0, a Netscape Navigator od wersji 6.0. 

stęp po na-
główku
pierwszego
stopnia był
trochę
mniejszy ?
Wystarczy
zastosować
selektor bra-
ci . Przy ta-
kim zapisie
selektora

właściwość margin-top (określająca górny
margines elementu) zostanie nadana ele-
mentowi <h2> tylko wtedy, gdy bezpośrednio
przed nim występuje element <h1>. 

H1 + H2 {margin-top: -5mm;}

Netscape 6.0 / Firefox 0.8 / Opera 5.0

Selektor braci 

selektor_pseudoklasa.html

selektor_braci.html

obramowania.html

pionowo.html

pionowo.html

dekoracja_tekstu.html

dekoracja_tekstu.html
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E kspert pokaże, jak posługiwać się po-
leceniem dcop, za pomocą którego
można z konsoli sterować pracą apli-

kacji graficznych. Zobaczymy, jak skopio-
wać tytuł odtwarzanej w popularnej aplika-
cji amaroK piosenki oraz jak szybko usta-
wić opis w komunikatorze internetowym.

1 Aby skopiować tytuł 
odgrywanego w ama-

roKu utworu, musimy
skorzystać z polecenia
wpisanego w termina-
lu. Zatem uruchamiamy
go i wpisujemy komendę: 
dcop amarok player

nowPlaying 
Wciskamy klawisz �. W konsoli jest wy-

świetlany tytuł i autor odgrywanej piosenki . 

2 Dcop w KDE obsługuje także systemowy
schowek – Klipper. Możemy, korzystając

z informacji z punktu 1, skopiować do niego
na przykład tytuł piosenki. Aby to zrobić,
wpisujemy polecenie . Część odpowiada
za skopiowanie ty-
tułu, a część za jej

wklejenie do schowka. Dzięki temu będzie-
my mogli szybko napisać znajomemu
(w komunikatorze internetowym), jakiej
piosenki słuchamy. 

3 Za pomocą dcop możemy także szybko
ustawić nowy status w komunikatorze

Kadu. Jednak potrzebujemy do tego zainsta-
lowanego dodatku Kadu-dcop. Aby go zain-
stalować, wydajemy polecenie

(dla korzy-
stających z na przykład Fedory posługujemy
się komendą ).
Gdy dodatek jest w systemie, do ustawienia
nowego statusu wystarczy wydać polecenie:
dcop kadu kadu setBusy ’zaj´ty’

yum install kadu-dcopexport

aptitude install kadu-dcopexport

Znając różne triki, możemy usprawnić obsługę systemu.
Ekspert przedstawia przydatne wskazówki dla Linuksa

Nauka pingwina
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Z a pomocą narzędzia kdcop możemy sprawdzić,
czy aplikacja, której używamy, jest obsługiwana

przez dcop. Aby uruchomić kdcop, wydajemy
w konsoli polecenie
kdcop. Na ekranie
pojawia się okno 
z drzewem aplikacji 
i obsługiwanych przez
nie poleceń .

Polecenie dcop
Dystrybucje z KDE

Kontrola wsadowa

Wszystkie dystrybucje

Zabijanie 
procesów
C zasami aplikacje zawieszają się i nie

można ich zamknąć. Ekspert pokaże,
jak (na przykładzie przeglądarki Mo-

zilla Firefox) odnaleźć proces takiej aplika-
cji i go zakończyć. 

Do zamknięcia w Linuksie zawieszonego
programu możemy wykorzystać jedno
z trzech poleceń: kill, killall i xkill. Dwa
pierwsze działają w terminalu, a ostatnie
jest narzędziem graficznym.

Zamykanie w terminalu
Aby zamknąć zawieszony program za po-

mocą polecenia killall, musimy znać nazwę
jego procesu (czyli pliku uruchomieniowego
aplikacji). Jeśli chcemy skorzystać z komendy
kill, musimy wiedzieć, jaki jest numer PID
(numer nadawany programowi przy jego
starcie) aplikacji. 

1 Jeśli znamy pełną nazwę pliku urucho-
mieniowego aplikacji (na przykład fire-

fox-bin), wydajemy polecenie i wciskamy
klawisz �. Proces (w tym wypadku prze-
glądarki Firefox) zostaje zakończony.

2 Jeżeli nie znamy pełnej nazwy procesu,
musimy ją najpierw sprawdzić. Służą

do tego dwa polecenia . Pierwsze (ps -A)
wyświetla listę procesów, a drugie (grep)
przepuszcza tylko te wiersze, które zawiera-
ją podaną przez nas frazę (na przykład fire-
fox). Dzięki temu otrzymamy listę działają-
cych procesów wraz z przyporządkowany-
mi do nich identyfikatorami PID. Teraz mo-

żemy już zakończyć działanie procesu, wy-
dając polecenie (w miejscu podajemy
numer PID właściwego procesu).

Graficzny kill
Zwolennicy graficznego interfejsu do za-

kończenia działania procesu mogą wykorzy-
stać aplikację xkill (jej działanie ograniczo-
ne jest do środowiska graficznego). Aby
uruchomić to narzędzie, w terminalu (lub
w oknie, które się pokaże po naciśnięciu

skrótu � �) wpisujemy polecenie xkill.
Strzałka kursora przyjmuje po chwili wy-
gląd trupiej czaszki . Aby zamknąć wybra-
ną aplikację, wystarczy kliknąć lewym
przyciskiem myszy w obszarze jej okna. 
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O dchodząc na chwilę od kom-
putera, warto go zablokować.
Wtedy na pewno nikt nie sko-

rzysta z naszego profilu i nie wykrad-
nie naszych informacji. Z Ekspertem
dowiemy się, jak zablokować system
zarówno wtedy, gdy korzystamy z shel-
la, jak również w wypadku uży-
wania środowiska graficznego. 

Wylogowanie z shella
Automatyczne wylogowanie z shella po

określonym czasie ustawiamy, wpisując pole-
cenia w pliku startowym powłoki bash
(~/.bashrc). Znajduje się on w katalogu do-
mowym każdego użytkownika. Po jego
otwarciu i przejściu na koniec znajdującej się
w nim zawartości dopisujemy wiersz . 

Następnie zapisujemy zmiany i zamykamy
plik. Od tej pory po czasie bezczynności rów-
nym 300 sekundom (ten czas można oczywi-
ście dowolnie zmienić) użytkownik zostanie
automatycznie wylogowany .

Zabezpieczenie konsoli
W systemie Linux, w graficznym środowi-

sku, możemy ustawić blokowanie ekranu po
określonym czasie bezczynności. Ekspert po-
każe to na przykła-
dzie środowiska gra-
ficznego Gnome. 

1 Z menu wybieramy 
i polecenie . Pokazuje

się okno . 

2 Zaznaczamy w nim opcję i ustalamy
czas bezczynności w minutach, po któ-

rych ekran komputera zostanie zablokowa-
ny . Zamykamy okno.

3 Po okre-
ślonym

przez nas
w poprzed-
nim punkcie
czasie, ekran
zostaje zablo-
kowany .
Aby go odblokować, wpisujemy hasło do na-
szego konta . PM

» bash – najpopularniejsza powłoka w Linuksie,
inne dostępne to na przykład sh czy zsh.

» PID –  ang. Process IDentifier – unikalny identyfi-
kator procesu, który jest nadawany przy jego starcie.

Trudne terminy

Adresy WWW:
www.linux.pl
www.kadu.net
http://newbie.linux.pl
http://7thguard.net
www.linuxnews.pl

Warto zajrzeć...J eżeli nie chcemy modyfikować plików konfigura-
cyjnych, a zależy nam na bezpieczeństwie nasze-

go komputera, to możemy w każdym momencie
w shellu lub konsoli wpisać polecenie:
export TMOUT=X
gdzie wartość X oznacza czas bezczynności (podany
w sekundach), po którym nastąpi wylogowanie
z shella lub zamknięcie terminala.

Szybko i na chwilę

Wszystkie dystrybucje

Bezpiecznie w shellu i w konsoli

W yobraźmy sobie, że znaleźliśmy
w internecie bardzo ciekawą
z opisu aplikację i chcemy ją prze-

testować. Jednak jest ona do pobrania tylko
w formacie RPM, a my pracujemy w syste-
mie DEBIAN, Ubuntu czy Knoppix, w któ-
rym domyślnie wykorzystywane są paczki
DEB (opisywane przez Eksperta w numerze
11/2005). Co zrobić w takiej
sytuacji? Ekspert pokaże, jak

za pomocą polecenia alien przekonwerto-
wać paczkę RPM na DEB. Działanie konwer-
tera alien poznamy na przykładzie paczki
RPM komunikatora internetowego Kadu. 

1 Aby zainstalować pakiet RPM (w naszym
wypadku będzie to plik komunikatora

internetowego Kadu – kadu-0.4.3-1.fc4.
i386.rpm), logujemy się na konto roota.
Następnie w konsoli wydajemy polecenie 
i wciskamy �. Po chwili program zostaje
zainstalowany. 2 Jeśli chcemy tylko przekonwertować pa-

kiet RPM na DEB, przełącznik -i zastę-
pujemy opcją -d:
alien -d kadu-0.4.3-1.fc4.i386.rpm

K onwerter alien umożliwia konwersję pomiędzy
wieloma formatami plików (niestety, nie zawsze

z powodzeniem). Ponieważ alien nie jest domyślnie
instalowany w systemie, musimy go najpierw ściąg-
nąć z internetu i zainstalować. Najłatwiej zrobić to za
pomocą jednej komendy:
aptitude install alien

Ekspert radzi

■

J eśli nasza dystrybucja linuksowa
uległa uszkodzeniu i nie można jej
uruchomić, to przed jej szybkim

skasowaniem warto spróbować ją napra-
wić (lub też uaktualnić). Jak to zrobić?
Możemy na przykład wykorzystać inną
dystrybucję zainstalowaną na naszym pe-
cecie. Ekspert pokaże, jak uaktualnić
(z internetu) jedną dystrybucję, mając
włączoną drugą. 

1 Otwieramy konsolę, logujemy się na
konto roota i montujemy partycję 

(na przykład do katalogu /mnt/Linux_2)
z drugim systemem (informacje o tym, 

jak to zrobić, znajdziemy w numerze
1/2006 na stronie 83). Następnie wydajemy
polecenie i wciskamy klawisz �. 

2 W ten sposób zalogowaliśmy się do nie-
uruchomionego systemu i do jego struk-

tury katalogów (poprzednie katalogi, takie
jak /mnt/Linux_2, nie będą już teraz dostęp-
ne). Możemy więc uaktualnić nasz system
z internetu. W zależności od tego, czy jest to
system korzystający z pakietów RPM (na

przykład Fedora Core) czy DEB (Ubuntu), wy-
dajemy polecenia (w pierwszym wypadku)
lub komendy (w drugim wypadku). 

3 Po zaktualizowaniu drugiej dystrybucji
wracamy do uruchomionej wersji 

Linuksa, wydając polecenie:
exit

O pisywaną poradę możemy wykorzystywać nie tylko wte-
dy, gdy chcemy uaktualnić dystrybucję. Przyda się nam

ona także kiedy nie będziemy w stanie uruchomić systemu.
Na przykład po nagraniu Linuksa zainstalujemy Windows i boot
sector z programem rozruchowym (grub lub lilo) zostanie nadpisa-
ny. Wtedy możemy uruchomić dowolną dystrybucję LiveCD (opis
znajdziemy w Ekspercie 2/2006), zalogować się do istniejącego na
dysku systemu i go naprawić lub skopiować ważne dla nas pliki.
Podobny problem z uruchomieniem Linuksa może wystąpić,
gdy nadpiszemy plik /etc/fstab, w którym znajduje się konfi-
guracja partycji. Wtedy także przyda się nam polecenie chroot. 

Kiedy korzystać

DEBIAN i pochodne

RPM w Debianie

Wszystkie dystrybucje

Logowanie do uszkodzonego systemu 
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J eśli właśnie kupiliśmy lub zamie-
rzamy kupić komputer z 64-bito-
wym procesorem, z pewnością bę-
dziemy chcieli w pełni wykorzystać

jego możliwości. Pierwszym krokiem będzie
instalacja 64-bitowego systemu operacyjne-
go. Ekspert przyjrzał się więc popularnym
64-bitowym Linuksom (w tabeli znajdzie-
my ich zestawienie). Większość z nich od

dawna jest dostępnych na rynku – powinny
więc być dopracowane. Czy tak jest rzeczywi-
ście i czy 64-bitowy system będzie działał
znacznie szybciej od swojego 32-bitowego od-
powiednika? Z Ekspertem poznamy odpowie-
dzi na te pytania.

Działanie na 64 bitach
Dystrybucje, które zostały przygotowane

dla 64-bitowych procesorów, mają w nazwie

jeden z symboli: AMD64 (lub x86-64), IA-64
lub EM64T. Jeśli jest on zgodny z oznaczeniem
naszego procesora (patrz ramka ), wystarczy
zainstalować taką dystrybucję i rozpocząć pra-
cę – nie są potrzebne żadne dodatkowe działa-
nia. Pamiętajmy, że na komputerze z 64-bito-
wym procesorem możemy bez przeszkód zain-
stalować rów-
nież system 
32-bitowy.

Porównanie
możliwości

Aby dowie-
dzieć się, czy
instalacja 
64-bitowego systemu przyspieszy działanie
naszego peceta, Ekspert przeprowadził kilka
testów. Na komputerze z 64-bitowym proce-
sorem zainstalowane zostały dwa systemy
Ubuntu 5.10 (jeden dla architektury i386
i drugi dla AMD64) oraz aplikacja Blender 3D
(w wersji odpowiedniej dla danego syste-
mu). Wyniki pomiaru szybkości wybranych
operacji znajdziemy w tabeli .

Jak widać, system specjalnie przygotowany
dla platformy 64-bitowej startuje szybciej
o ponad 20 procent. Krócej trwa także rende-
rowanie prostego elementu graficznego 
oraz kompresja muzyki. W innych aplika-
cjach również można zaobserwować, zazwy-
czaj niewielki, ale jednak wzrost wydajności
działania systemu 64-bitowego w porówna-
niu z 32-bitowym. Warto więc przesiąść się na
nowy system.

Aplikacje 64-bitowe
Wiemy już, że warto zainstalować Linuksa

w wersji 64-bitowej. Aby w pełni go wykorzy-
stać, będziemy potrzebowali również aplika-
cji dostosowanych do pracy z takim syste-
mem. Z każdym dniem przybywa takich pro-
gramów – dostępna jest już nawet 64-bitowa
wersja Javy ➊ , sterowniki do kart graficznych
(znajdziemy je na płycie Eksperta), a także
wiele popularnych programów. 

Jednak może się zdarzyć, że w dystrybucji
64-bitowej zabraknie programu, z którego do-
tychczas korzystaliśmy, a na stronie jego pro-
ducenta nie znajdziemy paczki przygotowanej
dla 64-bitowego procesora. W takiej sytuacji
możemy spróbować skompilować aplikację ze
źródeł. Jeśli ten proces się nie powiedzie, po-
zostaje nam poczekać na wersję aplikacji przy-
gotowaną dla naszego procesora. PM

Nowa generacja procesorów oznacza większą moc oblicze-
niową. Ekspert pokaże, że Linux potrafi z niej korzystać

Linux w 64 bitach

Sterowniki do kart 
graficznych:
Linux IA64 freeware
Linux AMD64/ 
EM64T freeware
FreeBSD x86
freeware
Solaris x64/x86
freeware

CD-ROM

Adresy WWW:
➊ www.blackdown.org

http://jakilinux.org
http://linuxnews.pl

Warto zajrzeć...

S ystem 64-bitowy uru-
chamia się i działa

szybciej od swojego 32-bi-
towego odpowiednika.
Jednak największy przy-
rost mocy zaobserwujemy
w skomplikowanych ope-
racjach zmiennoprzecinko-
wych, takich jak na przy-
kład renderowanie obiek-
tów graficznych czy
kompresja filmów.

64 bity znaczy szybciej

Dystrybucja Obsługiwane Strona WWW
procesory

Debian/GNU Linux AMD64 http://amd64.debian.net
Fedora/Red Hat AMD64 http://fedora.redhat.com
FreeBSD AMD64, IA-64 www.freebsd.org
Gentoo AMD64 www.gentoo.org
Knoppix 64 AMD64 www.applia.fr/contents/knoppix64.html
Mandriva AMD64 http://mandriva.pl
RockLinux IA-64, AMD64 www.rocklinux.org
Slackware AMD64 www.slamd64.com
SuSE AMD64 www.novell.com/linux/suse
Ubuntu AMD64, EM64T www.ubuntu.com

Dystrybucje 64-bitowe

Porównanie szybkości działania systemów*

Czas wykonywania operacji Czas wykonywania operacji Przyrost prędkości 
w systemie 32-bitowym w systemie 64-bitowym

start systemu 42,6 s 33,2 s 22 procent
renderowanie obiektu graficznego (Blender 3D) 36,8 s 26,1 s 29 procent
kompresja materiału muzycznego 768,9 s 724,3 s 5 procent
* Konfiguracja testowego komputera: płyta główna MSI K8N Diamond Plus, procesor AMD Athlon 64 4000+, pamięć 2 x 512 MB DDR400

■

» AMD64 (lub x86-64) – architektura 64-bito-
wych procesorów AMD (Athlon 64, Athlon 64 FX, 
Athlon 64 X2, Sempron 64, Turion 64 oraz Opteron).

» EM64T – implementacja architektury AMD64 
w procesorach firmy Intel (na przykład Pentium D).

» IA-64 – procesory Intel Itanium i Intel Itanium 2.

Trudne terminy
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O d czasu uruchomienia w Polsce
pierwszych studiów online upły-
nęło już pięć lat. Mury uczelni
opuścili w ubiegłym roku pierw-

si absolwenci z internetowym dyplomem.
E-learning w szkolnictwie wyższym rozwija
się znakomicie – kolejne uczelnie urucha-
miają ten tok studiów, wdrażane są coraz
bardziej zaawansowane platformy interne-
towe zdalnego nauczania. Trend stał się do
tego stopnia popularny, że nawet uczelnie
niemające w swojej ofercie studiów online
wprowadzają elementy zdalnego nauczania

do klasycznych studiów dziennych i zaocz-
nych (tak zwany z angielskiego blended 
learning). 
Kilka lat temu będące wtedy edukacyjną no-
winką studia online budziły spore kontro-

wersje i wątpliwości natury prawnej. Ów-
czesne Ministerstwo Edukacji twierdziło, że
nie ma w ustawie o szkolnictwie wyższym
sformułowania „studia przez internet”
i w związku z tym studia online są nielegal-
ne. Znaleziono jednak rozwiązanie tej
sytuacji – wyższe uczelnie poszły dużo szyb-
ciej z duchem czasu niż ministerialni urzęd-
nicy. Z kwestią legalności studiów interne-
towych poradzono sobie w prosty sposób,
określając je jako studia eksternistyczne.
Jednak to kompromisowe wyjście ma jedno
ograniczenie. Na studiach eksternistycz-

nych musi być zachowany
rzeczywisty kontakt z uczel-
nią, więc wszystkie egzami-
ny i sesje na studiach on-
line, określanych formalnie
jako studia eksternistyczne
z wykorzystaniem interne-
tu, odbywają się w siedzibie
uczelni. Ale tylko one – cała
reszta dzieje  się w wirtual-
nym świecie, a dyplomy
studiów online są ważne
tak samo jak stacjonarnych
studiów zaocznych czy

dziennych. Studentów wciąż przybywa – na
przykład w Polskim Uniwersytecie Wirtual-
nym poprzedni rok akademicki kończyło 700
studentów, w tym 29 z zagranicy, a na In-
ternetowych Studiach Polsko-Japońskiej

Legitymacja studencka bez wychodzenia z domu?
Oczywiście! Uczelnie online czekają na studentów

Indeks z sieci

INFORMATOR
STUDIA PRZEZ INTERNET

Wyższej Szkoły Technik Komputerowych
kształci się obecnie 128 studentów. Kilka
szkół dorobiło się już pierwszych absolwen-
tów, między innymi Politechnika Warszaw-
ska, która przedstawia swoich „wirtualnych”
inżynierów na swojej stronie internetowej.

Wirtualnie i w realu
Połączenie nauki w sieci oraz klasycznych

zajęć w siedzibie uczelni to obecnie najpo-
pularniejszy sposób wykorzystywania moż-
liwości kształcenia zdalnego. Tak na przy-
kład dzieje się w Polsko-Amerykańskim Cen-
trum Zarządzania (PAM Center) z siedzibą
w Łodzi, w którym słuchacze podyplomo-
wych studiów Executive MBA co tydzień spo-
tykają się w wirtualnej przestrzeni z wykła-
dowcami z USA. Uczelnia korzysta z nowo-
czesnych systemów Oracle iLearning, 
WebCT oraz sprzętu wideokonferencyjnego.

Sporo polskich uczelni ma już zaawanso-
wane technologicznie platformy e-learnin-
gowe, które służą do prowadzenia zajęć
w ramach studiów stacjonarnych, stanowią
swoisty magazyn do umieszczania materia-
łów dydaktycznych, testów i zadań oraz spo-
sób na kontaktowanie się z wykładowcami.
Model nauczania łączący nauczanie stacjo-
narne z zajęciami w internecie uznawany
jest obecnie w świecie za najbardziej efek-
tywną formę przekazywania wiedzy studen-
tom. Platformę e-learningową tego typu ma
na przykład Akademia Górniczo-Hutnicza,
której władze pozostają sceptyczne wobec
idei kształcenia wyłącznie w sieci: 

– Wiedza składa się z wiadomości, tak jak
dom składa się z cegieł. Jednak nie każde na-
gromadzenie cegieł jest domem oraz nie każda
kolekcja wiadomości tworzy wiedzę – to motto,
którym posługujemy się przy opisywaniu na-
szego sposobu wykorzystania zdalnych technik
nauczania w trakcie studiów – mówi prof. Ry-
szard Tadeusiewicz, rektor Akademii Górni-
czo-Hutniczej w Krakowie. – Doceniam rolę
i znaczenie studiów wspomaganych technika-
mi online, jednak twierdzę, że pewien zakres
osobistych kontaktów nauczyciela akademic-
kiego i studenta jest konieczny, jeśli następ-
stwem procesu kształcenia ma być ukształto-
wanie wiedzy (lub – jeszcze ambitniej – ufor-
mowanie mądrości) absolwenta, a nie samo
tylko dostarczenie mu kolekcji wiadomości.
Chociaż są sytuacje, w których kolekcja wiado-
mości jest dokładnie tym, o co chodzi – na przy-
kład przy różnych szkoleniach zawodowych. ➽

Platforma e-sgh to przykład połączenia studiowania stacjonarnego z wirtualnym

Studia internetowe były dla mnie świetnym wyj-
ściem, bo prowadzę własną firmę i jestem bardzo za-
jęty. Ale to nie są łatwe studia – z 250 osób, które za-
czynały ze mną naukę, do końca wytrwały zaledwie
cztery. Nauka przez internet wymaga dużej samo-
dzielności, a tego  brakuje absolwentom polskich
szkół średnich. Podczas studiów bardzo pomogło mi
także korzystanie z programów matematycznych. 
Organizację studiów online na PW oceniam wysoko,
jedynym mankamentem był niedostateczny kontakt 
z wykładowcami. Powinni być bardziej dostępni dla
studentów, na przykład poprzez komunikatory.

Opinia studenta
Mirosław Cagara
Absolwent studiów online na Politechnice
Warszawskiej na kierunku Inżynieria Komputerowa
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Podobna idea przyświeca twórcom platfor-
my e-shg w Szkole Głównej Handlowej
w Warszawie. Za pomocą platformy uczelnia
udostępnia studentom materiały dodatkowe
do zajęć, treści wykładów, a także prowa-

dzi szkolenia w systemie online. Platforma
ma także funkcję wirtualnego dziennika, słu-
żącego wykładowcy do analiz obecności i ak-
tywności studentów na czatach uruchamia-
nych w ramach zajęć.

Nauka w praktyce
Jest już jednak w naszym kraju kilka

uczelni, które w swojej ofercie mają studia
prowadzone metodą online, w których je-
dyny kontakt z uczelnią odbywa się podczas
sesji egzaminacyjnych. Takie studia prowa-
dzi między innymi Polish Open University
(POU), laureat godła Teraz Polska.

Jak twierdzi Ajka Kalisiak z POU, studia
przez internet tworzą zupełnie nową jakość
w kontakcie wykładowcy ze studentem – tak
wynika z pięcioletnich doświadczeń szkoły:

– Na początku oczywiście obawialiśmy się,
że kontakt studenta z wykładowcą podczas
zajęć online będzie mniej peł-
ny – opowiada Ajka Kalisiak.
– Jednak okazało się, że jest
odwrotnie. Kontakt wirtual-
ny powoduje u studentów
wrażenie, że są sam na sam
z wykładowcą i dzięki temu
dużo swobodniej niż na trady-
cyjnych ćwiczeniach i wykła-
dach zabierają głos i zadają
pytania. 

W POU na początku każde-
go semestru studenci otrzy-
mują podręczniki multimedialne, które za-
stępują tradycyjne wykłady, dając możli-
wość nauki w dowolnym czasie i miejscu.
Inaczej jest z prowadzonymi przez internet
warsztatami – tutaj trzeba być przed kompu-
terem w określonym czasie (choć spóźnialscy
mają możliwość ściągnięcia sobie zapisu za-
jęć z archiwum). Każdy student otrzymuje
też swój profil na platformie e-learningowej
oraz login i hasło do niego. W profilu znaj-
duje się nie tylko spis zajęć oraz linki do
nich, ale także wirtualny dziekanat .

INFORMATOR
STUDIA PRZEZ INTERNET

Ekspert: – Jakie metody i narzędzia zdalnej pracy
ze studentami są przez Państwa wykorzystywane
w trakcie studiów internetowych? 
Lech Banachowski: – Wykorzystujemy platformę e-learningo-
wą o nazwie Edu, która łączy w sobie funkcje zarządzania
kursami, treściami edukacyjnymi oraz komunikacją stu-
dent–wykładowca, oraz student–student. Oprócz tego
w PJWSTK mamy serwery (baz danych, aplikacji), z którymi
studenci zdalnie się łączą i zdalnie pracują.
Które metody nauczania online okazały się najbar-
dziej skuteczne?
W obecnej chwili najbardziej popularna wśród teoretyków
i praktyków e-learningu w Polsce (i nie tylko) jest koncepcja
nauczania mieszanego (blended learning), w której nauczanie
online przeplata się ze spotkaniami w klasie tradycyjnej. 
Wygląda to w szczególności tak, że studenci opanowują teo-
rię, wykonują testy i zadania domowe metodą na odległość,
a w czasie zajęć w laboratorium uczelni korzystają ze sprzętu
i programów, do których nie mają dostępu na odległość albo
mają po prostu możliwość zastosowania i przedyskutowania
wyuczonego materiału. 
Czy w trakcie studiów jest zachowany realny kon-
takt z uczelnią, na przykład podczas sesji? 
Studenci mają stały kontakt z pracownikami uczelni i innymi
studentami za pomocą forów dyskusyjnych i czatów. Studen-
ci mają bezpośredni, osobisty kontakt z pracownikami uczelni
i innymi studentami w czasie sesji egzaminacyjnych na koniec
semestru, w czasie sesji laboratoryjnych oraz w czasie bezpo-
średnich konsultacji w gmachu uczelni raz na miesiąc. Ponad-
to jako pełnoprawni studenci mogą w każdej chwili skorzy-
stać z laboratoriów uczelni.

Jak z perspektywy czterech lat doświadczeń
w prowadzeniu studiów przez internet ocenia Pan
Profesor decyzję PJWSTK o uruchomieniu studiów
online?
Od e-learningu nie ma ucieczki. Na razie w Polsce wciąż jest
to nowa forma nauki, która napotyka wiele trudności, lecz
trudności te są stopniowo przezwyciężane. Na pewno więk-
szość programów studiów zaocznych i kursów dla dorosłych
będzie w przyszłości realizowana w trybie blended learning,
a część prawie wyłącznie w sieci. Studenci internetowi uzy-
skują wyniki porównywalne ze studentami stacjonarnymi. Dla
większości z nich zorganizowanie studiów online dało jedyną
możliwość zdobycia wyższego wykształcenia (na przykład dla
studentów niepełnosprawych czy pracujących za granicą). 
Ponadto, przygotowanie materiałów dla Studiów Interneto-
wych poprawiło jakość prezentacji stosowanych w salach wy-
kładowych i laboratoryjnych dla studentów stacjonarnych.
Jakie wyzwania stoją przez nauczaniem online
w najbliższym czasie? 
Myślę, że najważniejszym wyzwaniem jest przełamanie opo-
rów psychologicznych i uświadomieniu sobie przez pracowni-
ków i studentów, że studia on-line metodą blended
learning są znacznie skuteczniejszą metodą nauki od trady-
cyjnego nauczania w klasie. 
Czy według Pana obserwacji pracodawcy traktują
dyplom studiów online na równi z tradycyjnym? 
Już w trakcie studiów większość naszych studentów pracuje 
i nie spotkałem się z opinią, że studia online traktowane są
jako mniej wartościowe. Poza tym, na dyplomie nie ma adno-
tacji o trybie studiów – są one traktowane dokładnie tak sa-
mo jak studia dzienne czy zaoczne.

Opinia specjalisty
prof. Lech Banachowski
Polsko-Japońska Wyższa Szkoła Technik Komputerowych, kierownik Studiów Internetowych PJWSTK

strona WWW uczelnia kierunek studiów rodzaj studiów opłaty uwagi
www.okno.pw.pl Politechnika Warszawska OKNO elektronika i techniki informacyjne, inżynierskie, uzupełniające  opłaty za wybrane przedmioty Od tego roku akademickiego OKNO PW prowadzi uzupełniające

elektryka, mechatronika magisterskie, podyplomowe według harmonogramu studiów studia magisterskie na wydziałach Elektroniki i Technik Informacyjnych
oraz Elektryki. SPRINT, platforma e-learningowa PW, to jeden 
z najbardziej zaawansowanych projektów tego typu w Polsce

www.pjwstk.edu.pl Polsko-Japońska Wyższa Szkoła informatyka zawodowe inżynierskie, wpisowe – 1000 zł, PJWSTK to jedna z najdroższych, ale i najbardziej prestiżowych
Technik Komputerowych studia otwarte czesne – 650 zł miesięcznie uczelni technicznych w naszym kraju – pierwsze miejsce w rankingu 

Perspektyw i Rzeczpospolitej wśród niepublicznych uczelni technicznych
www.studianet.pl Politechnika Koszalińska inżynieria, informatyka i inne inżynierskie, podyplomowe 1600 zł za semestr Bardzo duży wybór kierunków studiów
www.come.uw.edu.pl/ise Uniwersytet Warszawski europeistyka, integracja europejska podyplomowe 3800 zł za całe studia Trwa właśnie czwarta edycja studiów europeistycznych na COME 

(Centrum Otwartej Edukacji Multimedialnej) Uniwersytetu Warszawskiego
www.puw.pl Polski Uniwersytet Wirtualny informatyka, pielęgniarstwo,  licencjackie, uzupełniające wpisowe – 350 zł, PUW to uczelnia z tradycjami, jeden z pionierów e-learningu

zarządzanie i marketing, magisterskie, podyplomowe czesne – około 3000 zł za rok, w naszym kraju. Na stronie uczelni dostępna jest bogata biblioteka
politologia w zależności od kierunku polskich i zagranicznych tekstów o nauczaniu zdalnym

www.e-edukacja.pl Akademia Polonijna w Częstochowie ekonomia magisterskie wpisowe – 600 zł, Akademia Polonijna w Częstochowie prowadzi studia internetowe już  
opłata za semestr – 1500 zł  od kilku lat, jako jedna z niewielu szkół również studia magisterskie.

Wymóg pojawiania się na uczelni wyłącznie w trakcie sesji.
www.wsb-nlu.edu.pl Wyższa Szkoła Biznesu zarządzanie i marketing uzupełniające magisterskie wpisowe – 300 zł, Szkoła współpracuje z National Louis University w USA. Studenci

w Nowym Sączu czesne – 3600 zł za rok otrzymują dyplomy obu uczelni.
www.e-uczelnia.edu.pl Wyższa Szkoła Ekonomiczno- zarządzanie i marketing licencjackie 2000 zł za rok Na stronie internetowej uczelni dostępne jest demo z wybranymi

-Humanistyczna w Bielsku-Białej materiałami z programu studiów online
www.pou.pl Polish Open University biznes, media i reklama, MBA licencjackie, magisterskie, wpisowe – 550 zł Platforma e-learningowa i system nauczania w POU został 

podyplomowe czesne – 225 zł za miesiąc uhonorowany godłem Teraz Polska
www.finus.com.pl/szkola Zachodniopomorska Szkoła Biznesu informatyka gospodarcza magisterskie uzupełniające 1500 zł za semestr Absolwent otrzymuje tytuł magistra ekonomii. Studia są w trakcie

specjalność: Bazy danych SQL reorganizacji, być może zostaną uruchomione nowe kierunki
www.isbiz.pl Akademia Internetowa finanse i bankowość, korpus urzędniczy licencjackie, podyplomowe licencj. – 2200 zł za rok Wirtualna Internetowa Akademia Biznesu prowadzona jest przez

UE, korpus służby cywilnej podypl. – 2700 zł za całe studia Wyższą Szkołę Biznesu i Zarządzania w Ciechanowie
www.wsl.edu.pl Wyższa Szkoła Lingwistyczna anglistyka, germanistyka licencjackie wpisowe – 400 zł, Program uczelni przewiduje dwa zjazdy stacjonarne w każdym semestrze

w Częstochowie czesne – 2000 zł za rok
www.wwsis.pl Wrocławska Wyższa Szkoła informatyka, inżynieria komputerowa, podyplomowe 4000 zł za całe studia Podczas półtorarocznych studiów w programie przewidziane są trzy 

Informatyki Stosowanej grafika komputerowa zjazdy weekendowe

Studia online na polskich uczelniach
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Zajęcia online z każdego przedmiotu od-
bywają się dziewięć razy. Każde zajęcia po-
dzielone są na trzy półgodzinne moduły:

Pierwsza część to zajęcia typowo multi-
medialne, na których wykładowca prze-
kazuje wiedzę, pokazuje  przykłady, kon-
kretne rozwiązania zadań .

Nawet trudne i nieco nudne zagadnienia
za pomocą multimediów udaje się poka-
zać w obrazowy sposób, który ułatwia
studentowi zapamiętanie i zrozumienie
omawianego zagadnienia.
Po zajęciach teoretyczno-poglądowych
przychodzi czas na pracę własną studenta,
który ściąga zadania i rozwiązuje je przez
pół godziny , po czym wysyła je wykła-
dowcy. W tym czasie student pozostaje

oczywiście cały czas
w kontakcie z pro-
wadzącym zajęcia. 
Ostatnie pół godzi-
ny zajęć to czat po-
święcony na dysku-
sję wykładowcy ze
studentami, odpo-
wiadanie na pyta-
nia i rozwiewanie
wątpliwości . Czę-
sto czat trwa dłużej niż zapla-
nowane pół godziny, czasami
tematyka zajęć jest na tyle
zajmująca, że studenci dy-
skutują nawet parę godzin.
Po zaliczeniu wszystkich

dziewięciu wirtualnych spo-
tkań przychodzi czas na napi-
sanie sprawdzianu, a następ-
nie, po jego zaliczeniu, sta-
wienie się na egzamin w sie-
dzibie uczelni. Egzaminy z każdego przed-
miotu studenci  ze studiów stacjonarnych
i z internetowych zdają wspólnie.

U innych podobnie
W podobny sposób prowadzone są zajęcia

w innych uczelniach, na przykład w Polskim
Uniwersytecie Wirtualnym, choć samo dzia-
łanie i interfejs użytkownika platformy e-lear-
ningowej tej uczelni wydaje się bardziej sta-
ranny i urozmaicony. Poszczególne przed-
mioty z programu studiów podzielone są na
moduły z wykładami, ćwiczeniami i mate-
riałami dodatkowymi .

Platformę e-learningową PUW wzbogaco-
no o ciekawe i przydatne dla studentów na-
rzędzia, na przykład forum klasowe .

Ciekawie przedstawia się też platforma
e-learningowa EDU, funkcjonująca w Pol-
sko-Japońskiej Wyższej Szkole Technik
Komputerowych. Za pomocą platformy 
w uczelni prowadzone są studia informa-
tyczne. Studenci uczestniczą w wykładach,
czatach, rozmawiają na forum, wykonują

ćwiczenia pod okiem prowadzącego zajęcia
oraz zaliczają wirtualne testy .

Platforma EDU służy w PJWSTK nie tylko
studentom uczącym się w trybie online.
Uczelnia zezwala także studentom trybu
stacjonarnego na powtarzanie w internecie
niezaliczonych przedmiotów oraz ściąganie
materiałów do zajęć. Poszczególne elemen-
ty Studiów Internetowych uczelni są także
otwarte dla osób z zewnątrz (oczywiście
odpłatnie), które mogą na przykład zaliczyć
kurs programowania albo inny moduł stu-
diów jako odrębne szkolenie. KB ■

8 Im wyższa, tym lepiej, w indeksie
9 Inaczej donosiciel lub element łączący

10 sieć komputerowa o światowym zasięgu
11 Pokarm dla drukarek laserowych
12 Spędza sen z powiek studentowi

1 Może być komputerowy lub szydełkowania
2 Część roku akademickiego
3 Na studia lub do wojska
4 Dzienniczek studenta
5 Dom studencki
6 Zimowa, letnia i w internecie
7 Najsłynniejsze okno
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Sponsorem nagród jest 
Polski Uniwersytet WirtualnyStudiuj z Ekspertem!

Nagroda główna*

Studia na Informatyce!
dwa semestry na 

Polskim Uniwersytecie Wirtualnym 
Specjalizacje do wyboru: sieci komputerowe I

techniki programowania I aplikacje handlu
elektronicznego

* Warunkiem wygrania nagrody głównej jest posiadanie świadectwa maturalnego

Na odpowiedzi czekamy
w dniach 1 marca – 4 kwietnia

2006 roku. Wszystkie osoby, które
prawidłowo odgadną hasło, wezmą

udział w losowaniu nagród. 
Nazwiska laureatów zostaną opublikowane na stronie 

www.ks-ekspert.pl w dniu 10 kwietnia 2006 roku. 
Regulamin konkursu znajduje się w internecie. 
Więcej informacji o nagrodach na www.ks-ekspert.pl/studia 

Chcesz studiować, nie wychodząc z domu? Teraz to możliwe.
Wykorzystaj swoją szansę – weź udział w naszym konkursie 

i wygraj atrakcyjne nagrody 

Jak wziąć udział 
w konkursie? 
Wystarczy tylko rozwiązać 
krzyżówkę, a otrzymane hasło 
przesłać SMS-em na numer 7292
(2,44 zł z VAT) według wzoru:
KSE (kropka)HASŁO 
na przykład KSE.Ekspert 

Nagrody dodatkowe
10 kursów Aplikacji

Internetowych
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Zapominalski
Nie pamiętam hasła do BIOS-u. Co robić,
żeby się do niego dostać?

Taki lub podobny komunikat jest wi-
doczny, gdy dostęp do ustawień BIOS-u na

naszej płycie głów-
nej chroniony jest
hasłem. Co zrobić,

kiedy hasło zostało utracone? Ekspert poka-
że, jak odzyskać dostęp do BIOS-u i usunąć
hasło zabezpieczające.

Wszystkie ustawienia BIOS-u, takie jak
data systemowa, rodzaj dysku twardego,
a także hasło zabezpieczające, zapisane są

w pamięci CMOS
(ang. Comple-
mentary Metal-
-Oxide Semicon-
ductor). Pamięć
ta podtrzymywa-
na jest przez ba-
terię, która znaj-
duje się na płycie

głównej . Wyjęcie baterii na kilka sekund
(w niektórych płytach głównych na kilka
minut) powoduje wyczyszczenie wszystkich
dotychczasowych ustawień zapisanych

w BIOS-ie, w tym hasła
zabezpieczającego. 
W większości płyt głów-
nych informacje zapisa-
ne w pamięci CMOS
można także kasować
za pomocą specjalnej
zworki . O tym, gdzie
się ona znajduje na 
naszej 
płycie
głównej
oraz  szcze-
gółowe in-
formacje
o jej funk-
cji, znaj-
dziemy
w instruk-
cji obsługi płyty. UWAGA!
Wszelkie zmiany położenia
zworki należy wykonywać
na komputerze odłączo-
nym od zasilania.
Pamięć CMOS możemy
również wyczyścić na przy-
kład za pomocą niewielkie-
go programu Cmos

INFORMATOR
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CCleaner 1.27
freeware
Cmos password 
recovery tools 4.8
GPL
CPU-Z – 1.31
freeware
EasyCleaner
2.0.6.380 freeware
Firefox 1.5 freeware
jv16 PowerTools
2005 wersja 
30-dniowa
Maxthon 1.5.2
freeware
Mouse Rate 
Checker freeware
Tweak UI freeware
USB Mouserate 
Switcher freeware

CD-ROMEkspert odpowiada na najczęściej 
zadawane pytania przysyłane przez
Czytelników na adres:
porady@ks-ekspert.pl
Więcej rozwiązań problemów można
znaleźć na internetowym forum 
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

password recovery tools, który znajdziemy
na płycie dołączonej do tego wydania Eks-
perta. Aplikacja ta jest kompatybilna
z większością BIOS-ów montowanych na
płytach głównych. Zobaczmy, jak korzystać
z tej pożytecznej aplikacji i usunąć hasło
zabezpieczające ustawienia BIOS-u.

1 Instalujemy Cmos password
recovery tools z płyty Eksperta. Następnie

z menu wybieramy 
i w pole wpisujemy polecenie .

2 W nowym oknie wpisujemy polecenie
, wci-

skamy � i wpisujemy
. Po-

nownie wciskamy na klawiaturze �.

3 Gdy pojawi się komunikat , wciskamy
na klawiaturze 2 i akceptujemy wybór

klawiszem �. Informacja 
oznacza, że ustawienia BIOS-u zostały ska-
sowane.

Uwaga!
P o skasowaniu pamięci CMOS zostaną przywrócone

fabryczne ustawienia BIOS-u. W związku z tym
potrzebna będzie ponowna konfiguracja jego ustawień.

PS2 czy USB?
Czy sposób połączenia myszy przez port
PS/2 lub USB ma wpływ na jej
parametry?

Jednym z podstawowych parametrów
myszy jest jej rozdzielczość. Parametr ten
opisuje dokładność i precyzję odczytywania
detali z podłoża, po którym przesuwamy
mysz, na przykład po stole. Przekłada się
to na precyzję przemieszczania kursora na

ekranie monitora. Roz-
dzielczość myszy podawana

jest w dpi (ang. Dots Per
Inch – punkty na cal). Naj-
nowsze urządzenia dla
graczy, na przykład Rap-

tor Gaming M2 , mają
możliwość stopniowej

zmiany rozdzielczości. Para-
metr ten nie zależy od sposobu

połączenia myszy z pecetem. 
O tym, jak szybko kursor myszy re-

aguje na ruch dłoni, decyduje parametr
zwany częstotliwością próbkowania myszy.
Wartość tę możemy zmierzyć na przykład za
pomocą programu Mouse Rate Checker ,
który znajdziemy na płycie dołączonej do
tego wydania Eksperta. Zarówno port USB,
jak i PS/2 oferują wystarczającą szybkość

(port PS/2 do 200 Hz, port
USB 125 Hz przy standardo-
wych ustawieniach), aby
wykorzystać możliwości
myszy. Jednak przez port
PS/2 częstotliwość komuni-
kacji jest zmienna, przez
co przy szybkich ruchach
myszą, na przykład
w grach komputerowych,
możemy zauważyć pewne
opóźnienia. 

Wady tej pozbawiony jest
port USB, który dodatkowo
ma tę zaletę, że umożliwia
podniesienie częstotliwości

próbkowania nawet do 1000 Hz. Operację tę
możemy wykonać za pomocą niektórych
sterowników do zaawansowanych modeli
myszy, a także korzystając z programu USB
Mouserate Switcher . 

Nowy procesor
Kupiłem nowy procesor, ale nie pracuje
on z taką częstotliwością, z jaką powi-
nien. Dlaczego?

W nowych płytach głównych procesor po-
winien być wykrywany automatycznie. Je-
śli widoczny jest jako model wolniejszy niż
w rzeczywistości, najprawdopodobniej ma-
my nieaktualną wersję BIOS-u bądź chipset
na płycie głównej nie obsługuje nowego
procesora (przyczyną może być na przykład
wolniejsza szyna pamięci). Problem może
rozwiązać aktualizacja BIOS-u, który znaj-
dziemy na stronie producenta płyty głów-
nej. O tym, w jaki sposób to zrobić, może-
my dowiedzieć się na przykład z instrukcji
obsługi płyty głównej, a także z Eksperta
12/2005. 

Aby spraw-
dzić aktualną
wersję BIOS-u,
możemy na
przykład skorzystać z niewielkiej aplikacji
CPU-Z, którą znajdziemy na płycie dołączo-
nej do tego wydania Eksperta. Wystarczy
uruchomić program i kliknąć na zakładkę

. Pola informują o aktualnej wer-
sji BIOS-u na naszej płycie głównej, a także
o dacie jego publikacji.
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Bezprzewodowe standardy
Co oznaczają standardy sieci
bezprzewodowej – a/b/g/n?
Który z nich jest najlepszy?

Standardy sieci bezprzewodo-
wych IEEE 802.11a/b/g/n tworzo-
ne są przez zrzeszenie ekspertów
IEEE (ang. Institute of Electrical
and Electronics Engineers). Stan-
dardy IEEE 802.11a i IEEE 802.11b zo-
stały opracowane jako pierwsze – wprowa-
dzono je w 1999 roku – i różniły się przede
wszystkim częstotliwością pracy i maksy-
malną przepustowością (patrz tabela).
Dalsze prace nad standardem sieci
bezprzewodowych Wi-Fi pozwoliły utworzyć

nowszy standard – IEEE 802.11g, który jest
obecnie w powszechnym użyciu. Trwają
prace nad jeszcze szybszym i wydajniejszym

standardem IEEE
802.11n – orga-

nizacja IEEE
zatwier-
dziła jego

wstępną
specyfikację. 

Do budowy domowej
sieci Wi-Fi, za pomocą której na

przykład będziemy udostępniać in-
ternet, optymalna będzie sieć

w standardzie IEEE 802.11g z racji niewygó-
rowanej ceny urządzeń (koszt karty Wi-Fi
na złączu PCI to około 100 złotych ) i ofe-

rowanych możliwo-
ści. Ponieważ urzą-
dzenia te mogą rów-
nież współpracować
ze sprzętem w stan-
dardzie IEEE 802.11b,
doskonale nadają się
do rozbudowy już
istniejących sieci
Wi-Fi. 

Niepotrzebny wpis
Odinstalowałem program, ale jego ikona
nadal jest widoczna w oknie Dodaj/usuń
programy. Jak ją usunąć?

Taki lub podobny komu-
nikat otrzymamy wówczas,
gdy będziemy chcieli odin-
stalować program, który nie-
zupełnie bądź niepoprawnie
został usunięty z systemu Windows. Aby
rozwiązać problem, kłopotliwą aplikację
możemy na przykład ponownie zainstalo-
wać i poprawnie usunąć z okna Dodaj/usuń
programy. Jeśli jest to niemożliwe, to nie-
aktywny wpis możemy skasować na przy-
kład za pomocą programu EasyCleaner,
który znaj-
dziemy na
płycie dołą-
czonej do te-
go wydania
Eksperta. Zo-
baczmy, jak
to zrobić.

1 Uruchamiamy program EasyCleaner. Aby
program komunikował się z nami w języ-

ku polskim, w oknie z rozwijanej listy wy-
bieramy i klikamy na .

2 W głównym oknie aplika-
cji klikamy na ikonę ,

a następnie na liście klik-
nięciem myszą wskazujemy
wpis, który chcemy usunąć.

3 Następnie klikamy na przy-
cisk i zatwierdzamy nasz

wybór kliknięciem na .
Zbędny wpis został usunięty z listy Do-
daj/usuń programy.

Standard Częstotliwość Maksymalna prędkość Kompatybilność
sieci Wi-Fi pracy przesyłania danych z innymi standardami
IEEE 802.11a 5 GHz 54 Mb/s brak
IEEE 802.11b 2,4 GHz 11 Mb/s brak
IEEE 802.11g 2,4 GHz 54 Mb/s IEEE 802.11b
IEEE 802.11n 2,4 GHz i 5 GHz powyżej 100 Mb/s IEEE 802.11a/b/g

Parametry Wi-Fi

Uciążliwe baloniki
Jak wyłączyć chmurki z podpowie-
dziami w systemie Windows XP?

Baloniki informacyjne możemy
wyłączyć na przykład przez zmianę
ustawień rejestru Windows. Eks-
pert pokaże, jak to zrobić.

1 Uruchamiamy Edytor rejestru.
W tym celu z menu 

wybieramy i w pole 
wpisujemy polecenie .

2 Następnie przechodzimy do
klucza , klikamy prawym

przyciskiem myszy na i z menu
wybieramy .

3 Utworzonej właśnie wartoś-
ci nadajemy nazwę

, po czym klika-
my na nią dwukrotnie. W nowo

otwartym oknie
w pole wpisu-
jemy i klika-
my na .

4 Następnie
zamykamy

Edytor rejestru Win-
dows i ponownie uru-
chamiamy system. Od
tej pory baloniki infor-

macyjne nie będą się wyświetlały.

Home vs Professional
Czym różni się system operacyjny Win-
dows XP Professional od Windows XP
Home? Na pierwszy rzut oka wyglądają
tak samo.

Rzeczywiście, z pozoru trudno jest do-
strzec jakiekolwiek różnice między Windows
XP Home
i Windows XP
Professional.
Oba systemy
oparte są na
identycznej ar-
chitekturze
i mają niemal-
że identyczne
wymagania

sprzętowe. Zarówno
jeden, jak i drugi sys-
tem pozwala na nie-
zawodną i łatwą pracę
na komputerze. 

W założeniu produ-
centa wersja Home zo-
stała zaprojektowana

z myślą o domo-
wych użytkow-
nikach kompu-
terów. Dlatego
też ukryte są
lub wręcz nie-
dostępne pewne
funkcje i narzędzia, które znajdziemy
w wersji Professional (patrz ramka).
Cena systemu Microsoft Windows XP ➽

Home BOX to około 800 złotych. Za wersję
Professional BOX zapłacimy więcej, ponad
1200 złotych.

Funkcja Opis
Zdalny pulpit systemu Narzędzie pozwalające połączyć się z komputerem z innego peceta i pracować na nim 

zdalnie
Funkcja plików Funkcja pozwalająca na korzystanie ze zbiorów znajdujących się na serwerach sieciowych 
i folderów offline w czasie braku dostępu do sieci.
Wieloprocesorowość Windows XP Professional obsługuje komputery jedno- i dwuprocesorowe. 

System Windows XP Home pracuje tylko na pecetach z jednym procesorem.
System szyfrowania plików Możliwość zabezpieczania (szyfrowania) danych znajdujących się na dysku twardym komputera.
Serwer internetowy (IIS) Serwer stron WWW, serwer FTP oraz prosty serwer e-mail dostępny jest tylko w wersji Professional.
Kontrola praw dostępu Funkcja pozwalająca ograniczyć prawa dostępu do zbiorów na dysku twardym komputera innym 

użytkownikom peceta. Funkcja w systemie Windows XP Home  działa tylko w trybie awaryjnym
na koncie z uprawnieniami administratora.

Funkcje niedostępne w Windows XP Home



Tweak UI. Najnowszą wersję tej aplikacji mo-
żemy pobrać ze strony www.microsoft.com/
windowsxp/downloads/powertoys/
xppowertoys.mspx lub zainstalować z pły-
ty dołączonej do tego wydania czasopisma.
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Sprawne wyszukiwanie
Chciałbym mieć możliwość szybkiego ko-
rzystania z wyszukiwarek internetowych.
Czy jest to możliwe bez odwiedzania
głównych stron WWW wyszukiwarek?

Mechanizm przeszukiwania internetu
bez odwiedzania głównych stron wyszuki-
warek dostępny jest na przykład w przeglą-
darce Firefox lub Maxthon. Najnowsze wer-
sje tych programów znajdziemy na płycie
dołączonej do tego wydania czasopisma.
Ekspert pokaże, jak korzystać z funkcji
szybkiego przeszukiwania internetu wybra-
ną wyszukiwarką oraz jak dodawać nowe
silniki wyszukiwania do tych przeglądarek.

Szukamy w Firefoksie

1 Uruchamiamy przeglądarkę Firefox.
W głównym oknie w pole wpisujemy

szukaną frazę.

2 Klikamy na i z listy wybieramy wy-
szukiwarkę, z której chcemy skorzy-

stać, na przykład . Wciskamy �.

3 Wpisana przez nas fra-
za zostanie odszukana

w wybranej wcześniej wy-
szukiwarce, a wyniki wy-
szukiwania zostaną wy-
świetlone w przeglądarce.

4 Domyślnie w przeglą-
darce Firefox mamy

dostępnych kilka silników

wyszukiwania. Możemy jednak w prosty
sposób rozbudować naszą listę i dodać do
niej nowe pozycje. Uruchamiamy przeglą-
darkę Firefox. W pole wpisujemy adres

i klikamy na .

5 W pole wpisujemy nazwę wy-
szukiwarki, której silnik wyszukiwania

chcemy dodać do Firefoksa, na przykład
, i klikamy na przycisk . Wy-

niki wyszukiwania widzimy w oknie . Kli-
kamy na i w kolejnym oknie na .

Szukamy w Maxthonie
Program Maxthon domyślnie ma zapisa-

nych kilka silników wyszukiwarek. Aby
z nich korzystać, w pole adresu musimy
wpisać odpowiedni alias wyszukiwarki 
i następnie wyrażenie , które chcemy
wyszukać w sieci WWW oddzielone spacją.
Na przykład, wpisanie w pole adresu frazy

i wciśnięcie � spowoduje
wyświetlenie wyników wyszukiwania
danego hasła w wyszukiwarce Yahoo!

Dodajemy wyszukiwarkę do Maxthona

1 Uruchamiamy program Maxthon i z me-
nu wybieramy .

2 W nowym oknie klika-
my na , a na-

stępnie na w prawym gór-
nym rogu okna.

3 W pole wpisujemy nazwę nowej wy-
szukiwarki, na przykład .

Podświetlamy dodaną pozycję kliknięciem
na obszar .

4 W pole wpisujemy alias dla dodanej
wyszukiwarki, na przykład , a w po-

le adres WWW wyszukiwarki w odpo-
wiednim formacie (patrz ramka). Klikamy
na i restar-
tujemy program.

5 Od tej pory
możemy szyb-

ko korzystać z wy-
szukiwarki FTP
Komputer ŚWIAT.
Jeśli na przykład
szukamy progra-
mu Netsprint,
wystarczy wpisać
w pole adresu fra-
zę i wcisnąć
�. Wyniki wyszukiwania będą widoczne
w przeglądarce Maxthon .

Nazwa wyszukiwarki Adres WWW dla Maxthona
Komputer ŚWIAT FTP http://komputerswiat.pl/s.asp?qt=%s&ks_typ=download
Komputer ŚWIAT Leksykon http://komputerswiat.pl/s.asp?qt=%s&ks_typ=leksykon
Komputer ŚWIAT Nowości http://komputerswiat.pl/s.asp?qt=%s&ks_typ=nowosci
wp.pl http://szukaj.wp.pl/szukaj.html?szukaj=%s&z=T&p=T&ticaid=1ce5
Onet http://szukaj.onet.pl/query.html?qt=%s
Interia www.google.interia.pl/szukaj/?sg=1&q=%s
Netsprint www.netsprint.pl/serwis/search?q=%s
Słownik pol>ang / ang>pol Onet http://portalwiedzy.onet.pl/tlumacz.html?qs=%s&tr=ang-auto&x=0&y=0
Wikipedia.pl http://pl.wikipedia.org/wiki/Specjalna:Search?search=%s
Allegro.pl http://allegro.pl/search.php?string=%s

Adresy dla Maxthona

Zepsuty Autostart
Korzystam z Windows XP. Od jakiegoś
czasu przestało mi działać automatyczne
uruchamianie płyt wkładanych do napę-
du CD. W jaki sposób to naprawić?

Autostart płyt CD i DVD możemy włączyć,
zmieniając wpisy w rejestrze Windows lub na
przykład za pomocą darmowego programu

Ekspert pokaże, jak włączyć autoodtwarzanie
płyt CD i DVD w systemie Windows XP za po-
mocą Tweak UI.

1 Uruchamiamy program
Tweak UI. Klikamy na ,

a następnie dwukrotnie na
.

2 Klikamy na i kliknię-
ciem umieszczamy za-

znaczenie w polu . Wciskamy �.

3 Od tej pory płyty CD i DVD będą urucha-
miane automatycznie.

W łączenie lub wyłączenie autoodtwarzania płyt
CD i DVD jest możliwe tylko wtedy, gdy jeste-

śmy zalogowani na konto z prawami administratora. 

Uprawnienia
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Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy
tworzyć je w taki sposób, żeby w pełni od-
powiadało Waszym potrzebom i oczekiwa-
niom. Stąd prośba – napiszcie nam, jak je oceniacie. 
Poniżej znajduje się prosta ankieta, która pomoże Wam ocenić
zawartość tego wydania Eksperta. Identyczna znajduje się na
stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta
Ankieta będzie drukowana w każdym wydaniu Eksperta. Na
uczestników czeka za każdym razem 20 unikalnych gadżetów
– segregatorów na płyty z logo Eksperta. Wypełnione an-
kiety prosimy wysyłać na adres: 
Komputer ŚWIAT Ekspert
ul. Mszczonowska 2
02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA
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Czy artykuł przydał lub przyda się w przyszłości?
TAK  NIE

Zgadzam się na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Springer Kontakt,
Warszawa, ul. Jagiellońska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jerozolimskie 181 w celach
marketingowych, w tym na udostępnianie danych w tym samym celu innym administratorom danych.
Zgadzam się na otrzymywanie informacji handlowej środkami komunikacji elektronicznej. Podanie
danych jest dobrowolne. Przysługuje mi prawo dostępu do treści danych i prawo ich poprawiania.
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nr domu.....................................................................................................
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OCEŃ EKSPERTAZabezpieczony folder
Przeinstalowałem system Windows XP
i nie mam teraz dostępu do dokumentów
i plików z pulpitu z po-
przedniej instalacji. Co
zrobić?

Kiedy przy próbie otworze-
nia folderu na dysku twar-
dym otrzymujemy taki ko-
munikat , oznacza to, że
nie mamy uprawnień do je-
go przeglądania. Aby je uzyskać, należy
w systemie Windows XP przejąć dany folder

na własność
i przydzielić
prawa dostę-
pu odpowied-
niemu użyt-
kownikowi.

Operacja ta jest możliwa tylko wtedy, gdy
jesteśmy zalogowani na konto z uprawnie-
niami administratora oraz mamy wyłączo-
ne proste udostępnianie plików. Ekspert po-
każe, jak wyłączyć proste udostępnianie pli-
ków w systemie Windows XP Professional
i uzyskać dostęp do zabezpieczonego folderu
na dysku. 

Aby skorzystać z porady w systemie Win-
dows XP Home, należy wcześniej zalogować
się na konto Administrator w trybie awaryj-
nym Windows.

Wyłączamy proste udostępnianie 
Jeśli nasz system Windows XP Professional

jest przyłączony do domeny, wówczas proste
udostępnianie plików domyślnie jest wyłą-
czone. W przeciwnym wypadku funkcję tę
należy wyłączyć ręcznie.

1 W tym celu otwieramy okno Mój komputer
i z menu wybieramy .

2 W nowym oknie klikamy na zakładkę ,
a następnie kliknięciem usuwamy za-

znaczenie z pola . Klikamy na .

Przejmujemy folder na własność

1 Logujemy się na konto z uprawnieniami
administratora i prawym przyciskiem

myszy klikamy na zabezpieczony folder.
Z wyświetlonego menu
wybieramy .

2 W nowym oknie prze-
chodzimy na zakład-

kę i klikamy na przy-
cisk .

3 W kolejnym oknie przechodzimy na za-
kładkę , na liście wskazujemy

nazwę nowego właściciela plików z upraw-
nieniami administratora. Ustawiamy zazna-
czenie kliknięciem na . Proces zmiany wła-
ściciela plików rozpoczynamy kliknięciem na

i w kolejnym oknie na .

4 O procesie przejmowania plików na włas-
ność informuje okienko . Po jego znik-

nięciu będziemy mieli dostęp do zablokowa-
nego wcześniej folderu. JW

Porównanie wersji Windows XP
www.microsoft.com/poland/windowsxp/
porownanie.asp
www.microsoft.com/poland/windowsxp/pro/
biznes.asp
www.microsoft.com/windowsxp/home/
howtobuy/choosing2.mspx

Hasła BIOS
http://bios.webd.pl/BIOS-Technologie-Setup-
-POST-Porady-5.html
http://bios.pl/index.php?/2.6.17

Sieci Wi-Fi
www.ee.pw.edu.pl/ieee
www.wirelesslan.com.pl

Warto zajrzeć...

■

» CMOS – ang. Complementary Metal-Oxide Se-
miconductor – struktura komplementarna metal-tle-
nek-półprzewodnik – pamięć, w której zachowane są
istotne dane nawet po wyłączeniu peceta z prądu.
Służy do przechowywania informacji o konfiguracji
komputera, takich jak typ zamontowanych dysków
twardych i ilość pamięci RAM. Dzięki pamięci CMOS
BIOS komputera jest w stanie je odczytać i uruchomić
pecet. Poza tym CMOS odlicza dni, godziny, minuty
i sekundy. Pamięć zasilana jest z baterii.

» prawa administratora – najwyższy poziom
uprawnień użytkownika systemu operacyjnego lub
sieci komputerowej. W wypadku Windows XP wyma-
ga dodania użytkownika do grupy administratorów za
pomocą Menedżera użytkowników. Prawa administra-
tora umożliwiają instalowanie i deinstalowanie
wszystkich programów, sterowników, tworzenie i ka-
sowanie kont innych użytkowników w systemie oraz
nadawanie im uprawnień.

» Wi-Fi – ang. Wireless Fidelity – technologia po-
legająca na bezprzewodowej transmisji danych za po-
mocą fal radiowych. Najczęściej wykorzystywana do
budowania lokalnych sieci komputerowych, sieci inter-
netowych, ale również do komunikacji innych urzą-
dzeń, na przykład aparatów cyfrowych z pecetem. 

Trudne terminy

✂
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O d tego roku 14 lutego powinien nazywać się
dniem hipokryzji. Nie chodzi mi bynaj-
mniej o to, że wiele osób w Walentynki czu-

je się zmuszonych nachalną propagandą do
dawania serduszek i innych głupot po
to, żeby udowodnić ukochanej osobie
swoje uczucia. 14 lutego 2006 roku
obchodzono dzień bez Google’a.

Poszło o to, że Google pomaga
chińskiemu reżimowi odgradzać
swoich nieszczęsnych obywateli od
wywrotowej wiedzy na temat zbrod-
ni w Tybecie czy wolności słowa.
Działanie jest oburzające, podobnie
jak wykorzystywanie nieletnich do
niewolniczej pracy przy szyciu tram-
pek czy odbieranie praw wyborczych
kobietom. Nie to mnie jednak zbulwersowało naj-
bardziej tego dnia. Uśmiech zażenowania wzbudzi-
ły reakcje internautów.

Oto po numerze IP widzę, że aktywista, gotowy
spalić wschodnie totalitaryzmy i wykończyć zgniły
świat zachodu, tak naprawdę pracuje gdzieś za biur-
kiem w dużej firmie telekomunikacyjnej. Zamiast

Porady

Pozerzy sieci 
Wkurza mnie, jak zwykli pozerzy
udają bojowników o wolność

agitować, mógłby w realu zrobić jakąś dobrą rzecz.
Jedną. Ale nie zrobi, bo mu się nie chce po pracy ru-
szyć palcem.

Przykład drugi. Zatwardziały blogowiec, wiecznie
krytykujący hipokryzję i wieszczący rewolucję anar-
chistyczną dzięki internetowi, głośny i z efektowną
ksywką. Póki studiuje i potem pracuje jako wolny
strzelec, jest przykładem outsidera, a dzień bez 
Google’a traktuje jako osobiste zwycięstwo. Co za
pech – duża firma programistyczna (tak, ta najwięk-
sza) zaproponowała mu pracę. Czy wypomniał im
zawłaszczanie naszej wolności? Skąd, kupił pierwszy

garnitur i teraz jest najlepszym kumplem szefa.
Pseudowegetarianina chodzącego po-

kątnie w skórzanych butach do McDo-
nalda czy głosiciela pobożnej moral-

ności, który w tajemnicy ogląda ró-
żowe strony w sieci łączy ta sama
hipokryzja. Łączy ich robienie ge-
stów na pokaz i niechęć do rze-
czywistych działań. Jednego dnia
Google jest be, nazajutrz już nie
ma problemu.

Nie jest tak, że nie warto opo-
wiadać się za dobrą sprawą. Cza-

sami nawet mały gest może prze-
ważyć szalę. Duże firmy i rządy ugi-

nały się wobec presji opinii publicznej. Bardzo źle
jest natomiast, gdy całą potrzebę czynienia dobra
wypalamy w pokazowych i łatwych gestach. Zza
biurka ratujemy wielkie idee, przeglądarką napra-
wiamy świat. Tylko po to, by ugasić sumienie i mieć
gdzieś trudniejsze decyzje, chodzenie na wybory czy
pomoc sąsiadom. JŁ

Linux
Polecenia głosowe w Linuksie
Obsługa Linuksa wielu osobom kojarzy się z koniecznością
wpisywania skomplikowanych poleceń tekstowych. 
Za pomocą specjalnych aplikacji i sterowników można jednak
sprawić, aby system operacyjny Linux reagował również na
wydawane przez nas proste komendy głosowe

Programowanie
Aplikacja wielojęzyczna w Delphi 
Aby stworzona przez nas aplikacja mogła stać się popularna na ca-
łym świecie, musimy umożliwić jej użytkownikom zmianę języka in-
terfejsu . Ekspert
pokaże, jak stworzyć
i dodać do aplikacji
klasę, która wzbogaci
nasz program o taką
funkcję

Który język programowania wybrać
Każdy, kto chce rozpocząć naukę programowania, staje przed
dylematem, którego języka najlepiej się nauczyć. 
Ekspert przedstawi wady i zalety popularnych języków i podpowie,
od którego warto rozpocząć przygodę z programowaniem. Dowie-
my się również, jakie są różnice w składni pomiędzy językami Pas-
cal, C++ oraz Basic, a także poznamy najlepsze kompilatory

Poznać Photoshopa
Ekspert rozpoczyna kurs Photoshopa. 
W pierwszym odcinku poznamy zaawan-
sowane narzędzia i funkcje najpopularniej-
szego programu graficznego na rynku

Muzyka bez strat
Technologie stratnej kompresji dźwięku są wymyślane ze względu na
oszczędność miejsca na dyskach i ograniczenie obciążenia łącz internetowych.
Melomani często jednak narzekają na gorszą jakość takiej muzyki. 
Dlatego powstały formaty bezstratne

Lepsze DVD
Stacjonarne odtwarzacze i nagrywarki DVD pojawiają się w naszych do-
mach. Te urządzenia
możemy znacznie ulepszyć. 
Wystarczy zainstalować
nowy firmware

W następnym numerze:
Dobrze wyregulowane
Dyski twarde to tylko pozornie dobrze znane
urządzenia. Ekspert pokaże, jakie rozwią-
zania są stosowane w najnowszych
napędach. Dowiemy się, jak dobrać
dysk do naszych potrzeb. Poznamy
również sekrety konfiguracji napę-
dów i optymalnego wykorzystania ich
wydajności

Uwaga! W kioskach 
od 4 kwietnia!
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