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yberlink Power2Go 4 V(D
Nagrywanie ptyt muzycznych MP3

Video CD i pokaziw zdjet

Tuner 4.11
Do odbioru telewizji i radia

internetowego, takie polskich stadji

od redaktora

Wiestaw Matecki
© ALLPlayer 224 Drodzy Czytelnicy
® Corel Animation Shop 3 Wraz z tym wydaniem Eksperta dostajecie do rak in-

® Desktop Sidebar v1.05 Build 04 strukcje obstugi noza. Pokazujemy Wam, jak sprawnie

i Audio CD oraz filmow w formacie @ W tym miejscu powinna znajdowat :D::sz z niego korzysta¢, a wyhor, czy chcecie go uzywac do
sig ptyta CD-ROM. @ MyUninstaller v1.33 niec.nyt_:h czy pozytecznych celéw, jest Wasz. Tym nozem
Jezeli jej nie ma, @ Nero 7 Premium s sieci peer-to-peer.
weh Total TV&Radio prosimy zwrdci¢ sie do sprzedawcy Jf @ PowerStrip 352 Czasem ktorys z Czytelnikéw pisze nam, e nie powinni-
: ChickTime ARarnatiye |55 Pl Smy tematu sieci peer-to-peer w ogéle poruszaé¢, bo to
.Tx nd T ﬂl;s ol instrument wykorzystywany do tamania prawa. Zgoda,
® Sterowmiki ‘h:; NVIDIA § ATH tak sig czesto dzieje. Jednak czy dlatego, Ze nozem moz-

na zrani€, trzeba udawaé, ze noze nie istnieja?

Piszac o sieciach p2p, nie pokazujemy, jak krasé progra-
my. Ostrzegamy, ze kopiowanie nielegalnych plikéw grozi
odpowiedzialnoscia karng i pokazujemy, w jaki sposéb
scigga¢ legalne tresci. A jest ich w sieciach p2p coraz wie-
cej. Do takiego, niezwykle wydajnego sposobu rozpo-
wszechniania zwlaszcza duzych plikéw przekonuje sig co-
raz wiecej firm. Niektore nie chca juz robi¢ tego inaczej.
Dlatego tylko w p2p znajdziemy znakomita parodie Star
Trecka i Babylonu: In the Pyrkinning czy muzyke Net-La-
bela Kahvi. W petni legalnie. | nigdzie indziej.

Jak tu nie pisaé o peer-to-peer...
wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzilismy nastepujacymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakgja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.
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216 el "'-""' Ukryci oszusci 66

Internetowi oszusci polujg na nasze poufne dane i konta
bankowe. Zobaczmy, jak bronic sie przed e-kradzieza

Na rynku znajdziemy co najmniej
kilkaset modeli kart graficznych
r6znych producentéw. Aby wybraé
spoéréd nich te, ktéra spelni nasze P
oczekiwania, musimy poznaéich " §
parametry i spos6b dziatania W

Fotoautomat & 77

Jak rozszerzy¢ mozliwo$ci Photoshopa CS? Z Ekspertem na-

* piszemy wiasny skrypt JavaScript
p2p — superwskazéwki =22

Z poradnika Eksperta dowiemy sie wszystkiego o popular- Droga do Lmuksa @ 82
nych systemach wymiany plikéw. Nauczymy sie tez postu- Obstuga Linuksa moze by¢ bezproblemowa. Pomogg nam
giwac programami do $ciggania danych w tym przygotowane przez Eksperta wskazéwki
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Ubogi pecet
Czy mogliby$cie zamieszczaé
w Ekspercie naklejki na kompu-
ter, na przyktad z logo AMD?
Moéj PC ma cztery lata i jest
ubogi w naklejki.
48697xxxxx@text,plusgsm.pl

0d redakgcji: To ciekawy po-
myst, ale naszym zdaniem na-
klejki reklamowe powinni da-
wacé producenci, a nie niezalez-
na redakcja.

Nie jesteSmy polonistami

Strasznie denerwuja mnie
moderatorzy na forum. Rozu-
miem, Ze wszyscy powinni pisaé
prawidlowo, ale nie trzeba zaraz
usuwaé watku, bo ktéremus
z moderatoréw nie spodobat sie
temat. Przeciez jest peino ludzi,
ktoérzy szukajg pomocy i mogliby
ja znalez¢ na pewno predzej,
gdyby nie moderatorzy, na okra-
gto usuwajacy lub blokujacy te-
maty.

Czy wy tego nie widzicie?
Kto$ wchodzi raz na jakis czas
na forum, bo potrzebuje pomo-
cy w jakiej$ pilnej sprawie.
Niestety nie doczeka sie jej, po-
niewaz temat zostal usuniety
z powodu btedéw ortograficz-
nych! Przeciez nie jesteSmy po-
lonistami, zeby nie robié ble-
déw ortograficznych, a na pew-
no nikt nie bedzie siedziat ze
stownikiem i pét godziny pisat
jeden temat. Tak nie moze by¢.
Zrbbcie z tym coS.

terabitl@o2.pl

0d redakcji: Tematy nazwa-
ne w sposéb niezrozumiaty wca-
le nie zwiekszajg szansy na uzy-
skanie odpowiedzi, w dodatku
utrudniajg innym korzystanie
z forum, poniewaz staje sie ono
nieczytelne.

4 stvczeN 2006 O

Piszac z bledami, zrazamy do
siebie innych uzytkownikéw,
dodatkowo pograzajac swoje
szanse na uzyskanie pomocy.
Na forum nikt nie ma obowigz-
ku pomagaé. Mozna uzyskaé
pomoc, o ile pokaze sie, ze sie
na to zastuguje. Piszac cha-
otycznie, niechlujnie i z bleda-
mi, udowadniamy niestety co$
zupelnie innego.

Nigeryjski slad

Pragne przestrzec przed r6z-
nego typu oszustwami przez in-
ternet — w skrécie:

Jakis czlowiek podlgcza sie
na skype — pyta czy mozna
nam zaufaé... Méwi, ze jest
Anglikiem, pracuje w Nigerii
inie ma tam mozliwosci reali-
zacji czeku.

Wysyla czek do ofiary
(Barclays Bank) na 4500 euro —
jego realizacja w Polsce 35 dni
— jezeli s Srodki na koncie, ale
on ma interes zycia i prosi:
przys$lij mi na razie swoje 1000
euro i odbierz sobie przy realiza-
cji, reszte doslij pbéZniej i tak
dalej.

Faktycznie IP w naglow-
kach e-maili wskazuja, ze sa
one stane z Nigerii, ale wspdlni-
cy w Polsce czekajg...

Uwazajcie!!

(prosze nie podawa¢ moje-

go e-adresu)

0d redakcji; Wszystkich za-
checamy do ostroznosci w sieci.
W tym numerze piszemy o za-
bezpieczaniu sie przed phishin-
giem (strona 66). Wiecej o bez-
piecznym internecie w Eksper-
cie 7-8/2005.

Problem z segregatorem
Ciesze sie, ze wreszcie mozna
kupié wasz segregator na ptyty
dotgczane do czasopisma. Jest
tylko jeden maly problem — pty-
ty nalezy umieszczaé w segrega-
torze w tekturowych kopertach,
z ktérymi s sprzedawane —
a co z numerami pierwszymi? Te
byly sprzedawane w przezroczy-
stych kopertach. W zwigzku
z tym nasuneto mi sie rozwiaza-
nie tego problemu. Moze tak
przygotowalibys$cie elektoniczne
wersje tekturowych kopert tych
numeroéw, ktére ukazywaly sie
na poczatku. Wtedy istniataby
mozliwo$¢ $ciggniecia takiej
oktadki (na przyktad w formacie
JPC) i samodzielnego jej wydru-
kowania. Co wy na to?
Przemek

0d redakgcji: Nie wydaje sie,
zeby byto niezbedne projekto-

wanie wszystkich kopert ptyt
CD Eksperta wstecz. Spisy pro-
gramoéw na starszych plytach
zawsze byly drukowane na stro-
nie 3, mozna wiec je kserowad,
wyrwac lub przepisaé. Wykroj-
nik koperty udostepnimy w in-
ternecie (przedtem zapowiemy
to na forum). Bedzie zatem oka-
zja do matych éwiczen praktycz-
no-technicznych.

Wiecej probleméw
z segregatorem

Czy segregator dla prenume-
ratoréw nalezy sie tylko no-
wym, czy obecnym réwniez?
Sam przediuzatem prenumerate
dwa miesigce temu i nie wiem,
czy i ja dostane ten fajny pre-
zent.

Jarek

0d redakcji: Nie dostaniesz,
drogi Czytelniku. Segregatory
mozna:
kupi¢ w kiosku pod adresem:
http: //kiosk.redakcja.pl/
ekspert/gadzety/index.asp
wygraé, wypelniajac ankiete
zamieszczong w magazynie
ina stronie WWW EKksperta,
zamoéwic roczng prenumerate
Eksperta, do ktérej przystugu-
je segregator gratis.

Satelitarny Magazyn

Cratuluje wspaniatego arty-
kutu o tworzeniu zdjec sateli-
tarnych. Dzieki temu tekstowi
poprawilo mi sie zdanie na te-
mat dzialu Magazyn. Naprawde
dobra robota, tak trzymac.

PS. Zastanawiam sie nawet
nad kupnem takiego zdjecia.

krwawyjepetto

Panie tukaszu

Chetnie poznam zdanie pana
tukasza O$miatowskiego, ktéry
napisatl felieton w ostatnim Eks-
percie na temat krytyki mono-
polistéw lub staran o zmonopo-
lizowanie rynku. Czy uwaza
Pan, iz kontrola jednego pan-
stwa (USA) nad WSZYSTKIM jest
dobra?

Moim zdaniem jaka$ miedzy-
narodowa instytucja powinna
mie¢ kontrole nad ICANN, a nie
Amerykanie. To samo dotyczy
Google. Nie chce monopolu na
rynku wyszukiwarek i syste-
moéw operacyjnych.

Uwaza Pan, ze krytyka ta jest
zla? No wiec prosze teraz pomy-
§leé, co by bylo, gdyby nie kryty-
ka z naszej strony (bo pewnie
nie z Pana strony), podczas gdy
w Europie miata wejs¢ ustawa
o patentowaniu algorytmoéw?
Przeciez to dzieki krytyce usta-

wa nie przeszia. Bo s3 ludzie
MYSLACY na tym $wiecie.

Jaki z tego wniosek? To Pan nie
przemyslat doktadnie tematu,
gdyz wrzucanie wszystkich ludzi
do jednego worka, obrazanie ich,
wyzywanie od ludzi niemyslg-
cych jest wrecz glupotg. Przy oka-
zji obrazil Pan wiele oséb (w tym
mnie), ktére chociaz raz ,,odwa-
zyly sie” skrytykowa¢ jakie$ dzia-
lania firm/wtadz, a chyba obraza
Czytelnikow jest nie na miejscu.
Mysle, ze powinien Pan kogo$
przeprosic.

roger

LO: Dziekuje za odzew i od ra-
zu zadaje pytanie — jaka organi-
zacja? Bo odpowied? ,,jakas” nie
brzmi przekonujaco. ONZ -

W przewazajacej czesci utrzymuje
sie ze sktadek USA i moim zda-
niem przejscie ICANN pod egide
ONZ niewiele zmieni. Unia Euro-
pejska? Pewnie, firma dziala za
dobrze, wiec dotézmy jej troche
biurokratéw. A moze zatézmy no-
wa organizacje i zobaczmy, jak
jej péjdzie administrowanie pod-
stawg internetu? Prosze o poda-
nie konkretnych propozycji.

Nie uwazam, ze kazda krytyka
jest zla. Przeciwnie, konstruk-
tywna i wywazona krytyka jest
pozadana. Taka wlasnie, jak ta
zawarta w Pana liscie (cho¢, tro-
che zabrakto mi konkretow).

Z calym szacunkiem, nie chcia-
tem obrazi¢ ani Pana, ani zadne-
go internauty. Chciatem tylko
napietnowac pewien sposdb po-
stepowania niektdrych uzytkow-
nikéw sieci, ktdéry z mySleniem
niestety ma niewiele wspdlnego.

Przeszuka¢ Eksperta
Proponuje, zeby na witrynie
zamie$ci¢ wyszukiwarke artyku-

16w. Dobrze by bylo, gdyby ona
byta powigzana z bazg redakcji
iw wynikach wskazywala, w ja-
kich numerach i artykutach po-
ruszaliscie dany problem oraz
podpowiadala przydatne progra-
my zamieszczane na waszych
ptytach. Przy wyszukiwaniu
oprogramowania pokazywataby,
w jakim numerze i artykule,
a moze stronie umieszczaliscie
wskazoéwki do nich.

Zdzistaw S.

0d redakgcji: Swietny pomyst!
Szczerze méwiac, chodzil nam
po gtowach juz od jakiegos cza-
su. List Czytelnika dodatkowo
nas zmobilizowatl. Redakcyjny
programista otrzymat przydziat
kawy i nowy cel w zyciu. Niedtu-
go uruchomimy wyszukiwarke
na WWw.



Konkurs Eksperta trwa przez dziesie¢ numeréw. Mozna
przystapi¢ do niego w kazdej chwili. Regulamin konkursu
dostepny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

W kolejnych numerach publikujemy pie¢ podchwytliwych

pytan (kazde warte 2 punkty). Pierwsze 10 0sob, ktére udzie-
13 dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume-
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestnikow czeka 30 na-
grod (pokazanych ponizej) o Igcznej wartosci 50 000 zlotych!

z procesorem Intel®

Pentium® 4 670
sy oo
) ¢ ztotyc Wartosc
10x2500 z!otych Do wygrania == 10x1000 ztotych
Do wygrania po zgromadzeniu j Do wysrania po zgromadzeniu
po zgromadzeniu od 60 do 79 punktéw <= — od 40 do 59 punktow

od 80 do 100 punktéw

et
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70STAN EKSPERTEM!

Uwazasz, ze wiesz duzo o komputerach? Sprawdz sie w konkursie Eksperta

Aby wziaé udziat w konkursie, trzeba najpierw zarejestrowac sie
na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs. Nastepnie, na tej samej

stronie, nalezy zalogowac sie do specjalnego panelu konkursowego. Z je-

go poziomu, za pomoca formularza, nalezy odpowiedzie¢ na pytania
z danego numeru Eksperta (wszystkie lub czes¢ z nich). Przestanie odpo-

RG

,//'

wiedzi mozliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym mozna

réwniez sprawdzic liczbe zdobytych punktow.

Termin przesytania odpowiedzi na pytania z tego numeru uptywa
31 stycznia 2006 roku. Dla kazdego numeru data przestania odpowiedzi jest
ustalana osobno.

10 klawiatur Logitech
diNovo Media Desktop 2.0

"\s

—

100 pendrive'déw Kingston DataTraveler 256 MB

> Wartosé 100x100 ztotych. Do wygrania w kazdym numerze 10 pendrive’dw - dla oséb, ktére jako pierwsze
poprawnie odpowiedza na wszystkie pytania

i
I

L

Poprawne odpowiedzi na pytania konkursowe oraz lista laureatéw z Eksperta 12/2005 dostepna jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

Pytanie 1

Podstawowa czynnoscia, ktéra wykonuja
uzytkownicy aplikacji do grafiki 3D, jest
oczywiscie modelowanie obiektéw. Przez la-
ta rozwineto sie wiele technik tworzenia
obiektéw — doswiadczeni graficy wiedza bo-
wiem, Ze w zaleznoéci od efektu, jaki chcemy
osiagnat, nalezy dobra¢ odpowiednia techni-
ke modelowania.

Jedna z popularniejszych technik modelowa-
nia polega na przeksztatceniu prostego
obiektu przestrzennego (zwykle szedcianu)
w bardziej skomplikowany ksztalt @. Tech-
nika ta jest czesto uzywana na przyktad przy
tworzeniu gtowy postaci.

Jaka nazwe nosi ta technika modelowania?

Pytanie 2

System GPS-NAVSTAR za-
pewnia nam mozliwoé¢ okre-
$lenia naszej pozycji w dowol-
nym miejscu — pod warunkiem,
ze dysponujemy odbiornikiem GPS @---
GPS oferuje wigkszosci uzytkownikéw pozy-
cjonowanie SPS (ang. Standard Positioning Ser-
vice) dajace doktadnoéé do 5-10 metréw. Doktadniejszy
tryb PPS (Precise Positioning Service) jest zarezerowany
dla armii USA i wybranych instytucji. Uzytkownicy spoza USA,
aby uniezalezni¢ sie od wojskowego systemu obcego panstwa, rozpoczeli
opracowywanie wtasnych rozwiazan.

Podaj nazwe co najmniej jednego budowanego systemu nawigacji satelitarnej.
SPONSORZY NAGROD:

Komputroni®.pl intgl.

MODE COM

Pytanie 3

W Windows XP pojawito sie nowe narzedzie pozwalajace uzytkownikom przywrécié system po awa-
rii. Sktada sie ono z dwdch elementéw — mechanizmu przywracania zapisywanego na dyskietce oraz
kopii tak zwanego stanu systemu (plikéw Windows, ustug systemowych oraz wszystkich dyskéw
zwigzanych ze skfadnikami systemu operacyjnego). Za pomoca tego narzedzia moZemy przywrdcic
Windows do stanu sprzed uszkodzenia nawet wtedy, gdy system zupetnie sie nie uruchamia.

Jaka nazwe nosi to narzedzie Windows?

pytanie 4 d?:e stamilsviska
Obrazek @ prezentuje dwie tabele bazy danych naileii:ko &,
MySQL. Do pobrania znajdujacych sie w nich danych id stanowiska

najlepiej wykorzystaé jezyk SQL. =

Jak powinno wygladaé zapytanie SQL do bazy MySQL, ktérego wyni-
kiem bedzie posortowana alfabetycznie (po nazwisku) lista (musi sie
skladaé wylacznie z imienia, nazwiska i nazwy stanowiska) oséh,
ktére pracuja jako graficy (nazwa stanowiska: grafik).

| double x,y;

Pytanie 5

Po uruchomieniu napisanego w C++ kodu @ na
ekranie zostang wyéwietlone wartoci zmiennej

e

x = 17/2; f
y = double(7)/2;

cout << ”x 7 << x << endl;
cout << "y "7 << y << endl;

x iy @. Dzieki zapisowi @ zostat zmieniony typ statej 7 z catkowitego na
zmiennoprzecinkowy i dzieki temu wynikiem dzielenia 7/2 zapisanym do

zmiennej y jest liczha zmiennoprzecinkowa, a nie liczha catkowita (jak ma to

miejsce w wypadku zmiennej x). Ten sam efekt mozemy osiggna¢ za pomocg innych, lep-
szych metod.

Jak nazywa sie operacja przeksztatcania wartosci jednego typu na
wartos¢ innego typu? Podaj przynajmniej jedna, rézna od double(7)
metode na wykonanie tej operacji dla statej 7.

P @ logitech EKingston
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o\ GENIE BACKUP MANAGER PERSONAL EDITION 6.0

P2 Genie Backup Manager 6.0 P.E

File Tools Help

Global Preferences I}

Quick Backup E
Switch Layout [2]
Genie Update |!

Take the Tour &)

Online Services

Buy Now g z% RESTORE

Online community §

Online registration @
Online support (&)
Home page ”

Free Plugins “ Miew

run, and sxtract files

d restore selected or a

EER

¥ GenieSsoFT

= GENIE-SOFT

www. genie-soft.com
THE BACKUF SOLUTIDNS COMPANY

ALWAYS HAVE A BACKUP PLAN

\ EDIT PREVIOUS JOBS
Madify an existing backup job.

%Y SCHEDULE WIZARD

Schedulz unsttendad

backup jobs,

CD-ROM

Genie Backup
Manager Personal
Edition 6.0
PEENA WERSJA

i
s
a
8

ozliwosci aplikacji Genie Backup
Manager s3 ogromne. Mozemy
zaréwno archiwizowac poczte e-
-mail przechowywang w najpo-
pularniejszych programach pocztowych oraz
wszystkie ustawienia tych programéw (na
przyklad sygnatury, konta pocztowe, utwo-
rzone reguty dla wiadomosci), a takze pliki
zapisane na dysku twardym, nos$niku
CD/DVD lub na przykiad w sieci lokalnej. Po-
za tym do archiwum mozemy szybko dodaé
skréty z pulpitu, rejestr Windows lub na
przykiad czcionki systemowe. Duzg zaleta
aplikacji jest mozliwo$¢ archiwizowania
ustawien i rozszerzen do najpopularniej-
szych programéw, takich jak Nero 6, Adobe
Photoshop lub Windows Media Player 10.

Pierwsze uruchomienie
Przy pierwszym skorzystaniu z aplikacji

zostaniemy zapytani przez program o ro-

dzaj kreatora, z ktérego bedziemy korzystaé

przy tworzeniu kopii zapasowych. Pierwszy

z nich @ dziata w czterech krokach i pozwa-
" la wykorzystaé wszystkie mozliwosci apli-

kacji. Drugi @ sprawdza sie, kiedy pragnie-

;GTnieaIﬁyhackup

Za pomoca tego narzedzia szybko wykonamy kopie
zapasowa najwazniejszych danych z dysku twardego

ustawienia programu (na przyktad poziom
kompresji tworzonej kopii).

Rodzaj kreatora mozemy réwniez zmie-
niaé przy kolejnych uruchomieniach apli-
kacji. Wystarczy w gtéwnym oknie klikng¢
na przycisk i wybra¢ odpo-
wiednia pozycje na liScie. Wybdr zatwier-
dzamy kliknieciem na [Done],

Praca z Genie Backup

Aby wykona¢ kopie danych, musimy naj-
pierw stworzy¢ zadanie w programie Genie
Backup Manager. W tym celu klikamy na
przycisk ® w gléwnym oknie programu.

W kolejnych krokach (wiecej informacji na
nastepnej stronie) _
wpisujemy nazwe dla BACKUI
naszej kopii, wskazujemy miejsce jej zapisu,
zaznaczamy dane przeznaczone do zapisania,
a takze ustawiamy inne opcje. Tak utworzo-
ne zadanie mozemy od razu uruchomié lub
tez zapisaé i wykorzystaé w przysztosci.

W ten sposdb mozemy stworzy¢ dowolng
liczbe zadan z réznymi ustawieniami. Aby
szybko uruchomi¢ jedno z zapamietanych
zadan, nalezy w gtéwnym oknie aplikacji
klikngé na przycisk iz wy-
$wietlonej listy wybraé wlasciwg nazwe.

Jesli zapomnieli$§my umieéci¢ w zadaniu
wazne dla nas foldery lub pliki ustawien,

w kazdej chwili mozemy wyedytowac zada-
nie i uzupelnic liste obiektéw. Aby to zrobié,
klikamy w gtéwnym oknie na przycisk @-----
iz wyswietlo- \ EDIT PREVIOUS JOES%
nej llsty Wybie- Madify an existing backup job. <
ramy zadanie przeznaczone do edycji.

Kopia zapasowa danych powinna by¢ na
biezaco aktualizowana. Szczegélnie gdy
w komputerze przechowujemy wazne doku-
menty lub cenne e-maile. Reczne uruchamia-
nie programu jest niepraktyczne i wymaga
systematycznos$ci. Prodciej skorzystaé z wbu-
dowanej funkcji automatycznego backupu
o okreslonej godzinie ®. W kolejnych krokach
wybieramy zadanie, ktére bedzie wykonywa- |
e automatycz-
nie, oraz czesto-
tliwos¢é wykony-
wania kopii zapasowych. Zaplanowane zada-
nia beda uruchamialy sie samodzielnie.

Moze sie zdarzy¢ tak, ze zarchiwizowane
pliki bedziemy chcieli odtworzy¢. W gtéw-
nym oknie progra L’; E RESTORE
przycisk ® 1 wybieramy kopie danych.

Wiecej informacji na temat korzystania
z programu znajdziemy na stronie obok.

% SCHEDULE WIZARD
-

Schedule unattended backup jobs.

@ Informacje archiwizowane w Genie Backup Manager

Opcje
Zaktadka

my szybko utworzy¢ kopie danych, ale nie

[ 5] outlook (2002/2003)

2 Outlook Express

Bl =1 Eudora
A Registry]

A% wWindows Settings

& Inkernet Explorer
Favaorites

L Windows Address Book|

bl Deskiop
7| windows Fonks

Archiwizowane dane

W zaktadce mozemy dodac do kopii zapasowej miedzy innymi ustawienia Windows,
poczte e-mail oraz zawartos¢ folderow Pulpit i Ulubione. Ponizej szczegdtowy opis wszystkich opgji.
Wszystkie wiadomosci e-mail oraz ustawienia programu Microsoft Outlook. Kopie mogg byt
wykonywane dla dowolnie wielu profili klienta pocztowego.

Kopia ustawien i wiadomosci przechowywanych w programie Outlook Express. Ponadto archiwizowane
sq reguly, sygnatury i inne wazne ustawienia.

Ustawienia, podpisy, wiadomosci e-mail i wszystkie dodatki do programu pocztowego Eudora.
Kopia rejestru Windows.

Ustawienia systemu Windows, takie jak ustawienia regionalne, preferencje myszy i kursora,
potaczenia sieciowe dial-up, tapety pulpitu.

Ustawienia i pliki cookies Internet Explorera.

Folder z ulubionymi odno$nikami do stron WWW.

Ksigika adresowa Windows.

Odnosniki oraz pliki znajdujace sie na pulpicie Windows

Czcionki systermowe Windows.

-] Media playlist (m3u, pls, wpl)]  Playlisty popularnych odtwarzaczy plikow MP3.

chcemy mieé wgladu w zaawansowane

Fleaze choose the layout you're most comfortable waith. Y'ou can change the Iy
later from the global preferences dialog

I3 Mol Lapout

() Easy Layout =&

6 sTvczeN 2006 G aae]

Zakfadka
Zaktadka

Po Kliknieciu na zakfadke hedziemy mogli dodat do kopii zapasowej pliki i foldery
najdujace sie na dysku twardym naszego komputera, w sieci lokalngj lub na przykfad na ptycie CD.
Zaktadka, dzieki ktorej mozemy zachowat ustawienia najpopularnigjszych programow, na przyktad
Adobe Photoshop, Total Commander, Windows Media Player 10, Opery.



Obstuga Paragon

kspert pokaze, jak stworzy¢ zadanie

w programie Genie Backup Manager

ijak ustawié jego automatyczne
uruchamianie.

Backup Manager

w kazda §rode o godzinie 12.30. Klikamy na
i[Einish]. Komunikat o utworzeniu

= L1 Backup Items Windowe Settinge

8L Tudnamusy yiva

Program uruchamiamy, wybierajac z me-

nu kolejno: (W Win-
dows XP |Wszystkie programy [ D)), [ Genie-5oft]
1‘@ zenie Backup Manager Lite 6.0 ‘ Jezeli jest to
pierwsze uruchomienie aplikacji, klikamy na

iw gtéwnym .
oknie na przycisk @:-- BACKUP

i
W nowym oknie w pole ® wpisujemy
nazwe tworzonego zadania. Diuzszy

opis zadania mozemy umie$ci¢ w polu @;----

Create or modify a backup job

(%) Create new backup job
() Edit ewisting backup job

1
1
Create a new backup job i

Backup Job Mame: kopi.a.bazpieczenstwa v

Backup Description: Kopla uruchamiana automatyc:znle

.

raz w tpgodniu o godzinie 12:30

Klikamy na ESS#ll). W nowym oknie

wskazujemy miejsce zapisu naszych ar-
chiwéw. Moze to by¢ dysk lokalny lub sie-
ciowy |© Local/LAN location ], dysk wymienny
(na przyktad pendrive lub ZIP) ® lub serwer
FTP [(® Remate Iocation using FTF).

1
Y
‘ (3 Multiple disks [Femovable media devices:' Floppy disks, ZIF"

(1w Msm 8,9
v
B Eudera || Desktop wallpapers
Al Reaistry Wisual Appearance
v T Y inclows Settings Intematinnal Settings:

E]té Tileriel Explures

B4, ¥ Favorkes

3 viincdoms address Hoo
b Deskbon

whoard Sathings
Mouse Preferences
|| Mause Cursars

=l Cutlook (20022003) - :
B[] Outlook Vasious personsized Windows sellinas and
= & Dutlnok Evpress pieleerices

zadania akceptujemy, klikajac na[ok],
Utworzone przez nas zada-

l nie zostalo zapisane. Jesli
jednak chcemy od razu wykonaé
backup danych, klikamy na

Kopia zapasowa zostaje utworzo-
na w folderze wskazanym przez
nas w punkcie 4 wskazowki.

___________ r=

przykiad 0 w oknie . wskazujemy elementy
iustawienia, ktére beda archiwizowane.

Do naszej kopii zapasowej mozemy do-

da¢ réwniez pliki zapisane na dysku
twardym, w sieci lokalnej bgdZ na innym
nosniku danych podlaczonym do peceta.
ADby to zrobié, klikamy na zaktadke @ i
jak w poprzednim punkcie wskazéwki, za-

znaczamy wybrane foldery.
e

MY FROFILE MY FOLDERS MY PLUGING

Mark the checkbawes newt to the Aies or folders you wash to backup

[0 #eje dotamenty A [ Name e
K] ij'm Z B creative glosniki
0 L4 tacja d"”'“‘ﬂ. B drukarka i 2djcic
+ E_‘ Dy skl (L 41 Eduriom fustracja
T &EI = N[EZBL[:;:( B ey ks 15 200s
Dj oy B anmra cofroma Mazura
o = eackup EJk&eszcnic na dyski
= BE dek 7S B _kieszen
B_’J Lrealive Q_]I’m domowee fstrac)a
B draarks B krecila 1 pical
B Friurar B mcrtek Scanmekes 5.,

Przechodzac na zaktadke 0 mozemy do-

Odzyskujemy dane

Dzieki wbudowanemu w Genie Backup
Manager narzedziu Catalog mozemy prze-
gladac¢ dane, ktore zostaty dodane do kopii
zapasowej oraz odzyskiwac z nich tylko po-

jedyncze pliki. Ekspert pokaze, jak to robic.

i na przycisk Backup Now].

Uruchamia-

CATALOG

my Genie
Backup Mana-

ger. W gtéw-

nym oknie aplikacji klikamy na @;------------

W nowym oknie kliknieciem na @ roz-
wijamy liste archiwéw utworzonych
przez okre$lone zadanie. Nastepnie dwu-

Jobs Flos Help

Histoey of harkin nne

M Calalog

+ ] Backup ras w Lygudii
¥#] lopia bazpieczonstwa

[@

o Advanced

Harkop Hun 1 (A0R-11-74
Dackup Run 1 (2005-11-29)
Backup Run 1 {2005-11-29)
T Rarlap Run | (2005-1 1-79)
Dackup Run 1 (2005-11-29)

Filename

O Windowes 4P - Uruchomianie.wav

da¢ do naszego archiwum réwniez usta-
wienia i preferencje najpopularniejszych
aplikacji @

Klikamy na przycisk

EESIE. Avy two-

rzone kopie bezpieczen-

1
Basckug o

i
i
i
i
I
i
L

i esli mamy wiasne konto remule

! FTP i chcemy na nim

: przechowywac tworzone kopie

. bezpieczenstwa, klikamy na

i ‘@ Femote lozation using FTF"
W pole @ wpisujemy adres

serwera, nazwe kont. uzyt-

Reckup sy FTP
+ == pddiess; | ftp komputerswiat pl

o User: jereid

- Pazsword: | NI

Backup derdiny | Liere

Tegt Connection...

kownika @ oraz hasto ®. Aby |

tocation wsing FTP se vice

stwa nie nadpisywaty

sie, a jednoczesnie nie
zajmowaly zbyt wiele
miejsca na dysku twar-
dym, wybieramy ®.

Poet: |21

Advanced Settings... | Backup Type

"""" 9. Aby ]

nasze kopie gromad2|+y sie

na serwerze w jednym katalogu, w pole . wpisujemy jego nazwe. Jesli nie ist-
nigje folder o takiej nazwie, zostanie on utworzony automatycznie przy pierw-

szym wykonaniu backupu.

We wskazéwce Eksperta wykonane ar-

chiwa zapisywane beda na dysku twar-
dym. Aby kopie danych byly bezpieczne, ja-
ko miejsce ich zapisu warto wybra¢ inng
partycje niz ta, na ktérej znajduje sie sys-
tem Windows. Klikamy na przycisk
i ustalamy miejsce zapisu kopii
zapasowych. Ustawienia zatwierdzamy,
klikajac na [0k]. Wybieramy EESlES.

W kolejnym oknie wybieramy dane, kté-

re chcemy dodaé do naszej kopii zapaso-
wej. Umieszczajac zaznaczenia 1Zy WY-
branych nazwach (patrz tabela na poprzed-
niej stronie), mozemy archiwizowac usta-
wienia Windows, folder Ulubione, rejestr
systemowy lub na przyktad pliki zapisane na
pulpicie. Po kliknieciu wybranej pozycji, na

() Hamal

) Mirar
(O Differential
Enable Hollback,

V+f-;v‘

) wincdowes xP - wiykrrykrik.wav

Windoves X - Lamknigcie way
O advanced.rey
Oroooooot g

477 Dbt files
+ [#] kopia bezpleczenstia
# ¥ Knpla Mirrosoft Cutionk

O Windows KD - Uladezcric druow...

Dlwindowes xp - Usunigcie spraabu.way 39,68 KB

[k} o e |

‘:"_j e files [ Windoves KP - Wywotanie przycho..,
7 Unmodficd fies Ol windowss 1 Wywiotanic wychod...
7Y Modiied files Dlwindows xp - zablokowanis wyska...

Size
4271 KB
2.15KB

41.55 KR
00,02 KD
21,55 KB
28,75 KB
P4 141
17.55 kB
9452 KD

krotnie klikamy na wybrany backup da-
nych, na przykiad ®1ina (6T Al files |,

kie  look Help

MY PROFILL MY FOLDERS

¥ GCHIE BACKUP MANAGER

60

teak the rheckhroes nest tnthe Brme woi with o hackop

Bachup Steps
= Program Mame
tanpes te Bl adobe acrobat weader

JobInfo @ IAEDOreameaver M Seltins

Where to Bachp @ B hisn Messenger 7

. B3R Tetal Commander

Whal Lo Backug BE} R i
tings @3 infLar 3.

= "J 2 € windowis tecka Player 101

ol Bl dymlun 701

MY PLUGING

Wersinn
FU.S. AN
§.0.0.2734
7.5.0011

1000010, 35

Start Badap ) P,
A

Nasze zadanie przygotujemy tak, aby by-

o wykonywane raz w tygodniu o ustalo-
nej przez nas godzinie. Aby zaplanowa¢ auto-
matyczne tworzenie backupu, klikamy na
[Schedule [ %]. W nowym oknie z listy wybiera-
my pozycje (cotygodniowe). Godzine
tworzenia kopii zapasowych ustawiamy, kli-
kamc na pola 0 i wplsu] ac odpow1edn1e war-

dz1en wykonywania backupu. W przykladzie
Eksperta kopie za.pasowe tworzone bedg

Schedule Te% VV\ Weakly

Start brne: Raclini]
Fuwany 1 = | weekiz) on' [ Mon [Jsat
[TIue [ 5un
Min:d
OThu

Za pomoca paska pionowego przewija-
nia odszukujemy nazwe pliku, ktory
chcemy odzyska¢ z kopii zapasowej,

iumieszczamy zaznaczenie @ [ przy jego

nazwie. Klikamy na |Extract Selected ltems

i wskazujemy folder, do ktérego zostang od-

zyskane pliki. Klikamy na [ok].

Warto zajrze¢...

Ksiazka:

® Wielka Ksiega Wskazéwek - opracowanie
Pawet Paczuski, Axel Springer Polska sp. z 0.0.,
Warszawa 2005, cena 19,90 zt

Adresy WWW:

® www.genie-soft.com

@ http://support.microsoft.com/kb/196492/pl
@ http://support.microsoft.com/kb/270670/pl

JW =
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\ CYBERLINK POWER2GO 4 VCD

7 e T

C 1|y | (»\’
"l_ | \ = I

Select source

=) Moje dokumenty ~

&=k

Power2Go

Date modified wh

| G @ 2

Mame Size | Type

! ] 01 - Theme of Antarctica.mp3 8782 KE  Winamp media file 07/04/2005 01:56 PM
D 2003 | 06-goldfrapp-fly_me_away.mp3 6139KE  Winamp media file 09{30/2005 11:15 AM
) 2004 skonczone a1 12_ Beautiful_Japaness Bonus Tr... 2269KB  Winamp media fils 09/30/2005 12:34 PM
=19 gdm’e 2 = goldfrapp - 01 - crystaline green.... 10485KE  Winamp media file 09/30/2005 09:51 AM
=12 °|§Fgrywa”'a Gl | GoldFrapp - Supernature - 01 - Oa.., 4683 KB Winamp media file 09/30/2005 10:10 &M
" j I?ﬂoo'arnjE: s ] Goldfrapp - Supernature - 02 - Lo... 4707 KB Winamp media file 09/30/2005 09:57 AM
i &l MD;E Dbr:zy =] Goldfrapp - Supernature - 03 - Rid.. 5321 KB Winamp media file 09/30/2005 10:27 AM
Moje widen J Goldfrapp - Supernature 04-10, 3997 KB Wina media file D;’SIZDDS 11:07 AM
) My Albums Select a Burning Task
1) My Music
— w
DML Biklites == Select the utility you want ta rn
_+ L = — s [ “?‘ s, li v
- — Data Disc -‘j L &_—Q =] e m
Burn Disc Save Disc Erase Disc Rip Audio
Image Image
H 4
Music Disc I)‘>u
Audio
& Converter
‘ideo/Phaota Disc o o : _
Burn a dizc image to CD/DVD. A disc image is a duplicate of the content
@) CD'ROM and file structure that is destined ta be burned ta disc. Burning a disc image
> to dizc allows you to restore a saved disc image to disc as well as burn disc
cyherLink I‘G," images created by the Cyberlink Image drive.
&

* Power2Go4VCD
| PELENAWERSJA ']

‘tatwe nagrywanie

Jezeli poszukujemy prostego i niewielkiego programu do
nagrywania ptyt CD, to Ekspert ma dla nas rozwiazanie

o tej pory na rynku aplikacji do
nagrywania ptyt CD krélowat Ne-
ro. Na szczescie, dla tych, ktérzy
nie lubia postugiwac sie tym pro-
gramem i szukajg ciekawej alternatywy, Eks-
pert przygotowal pelng wersje aplikacji firmy

L} L}
@ Rejestracja programu
1. Nla ptycie Eksperta znaJdIZ|lemy pe+nq’wer5J§ programu Cy- moca programu. Program sam dostosuje
berLink Power2Go. Aby z niej skorzysta¢, musimy przeprowa- ielkos¢é Dlik fil X. ab 1
dzi¢ jednorazowg bezptatng rejestracje na stronie WWW @. w1e/ KOSC p 1, <u z 1’1}lem tak, aby wy (or.zy—
— sta¢ cala pojemnosc¢ ptyty CD, zachowujac
http: /e cyberlink, comyenglishfbundle findex. jsp?rEventID=1453 W ten sposéb maksyma]nq jakoéé nagrywa-
nego materiatu.
Coraz bardziej popularng forma przecho-

CyberLink. Power2Go ma wszystko, co powi-
nien mie¢ profesjonalny program do nagry-
wania. Uwaga! CyberLink Power2Go 4 VCD
nie obstuguje formatu DVD.

Obstuga formatu Video CD oraz pelny au-
thoring pozwolg na profesjonalne nagranie
naszego filmu w mozliwie najlepszej jako-
§ci. Co wiecej, film rozpocznie sie efektow-
nym menu, ktdre takze stworzymy za po-

2. Wpisujemy swoje imie . oraz dwukrotnie adres e-mail @.

Klikamy na @. * wywania informacji na dysku twardym sa
— Mariusz | obrazy plyt - doktadne kopie danych znajdu-
— Gyahoopl V """"" jacych sie na krazkach. Power2Go bez pro-
; blemu nagrywa najbardziej popularne for-
'Re type E-mail @yahoo.pl

maty, takie jak P21 oraz ISO. Jesli chcemy
stworzy¢ album w formacie Video CD, ktéry
obejrzymy nastepnie na podigczonym do te-
lewizora odtwarzaczu DVD, wystarczy wska-
zal programowi fotografie z dysku twardego
i wybraé¢ odpowiedni format ptyty.

Jedna z najciekawszych innowacji jest
mozliwo$¢ zgrywania Sciezek z ptyt Audio
CD do wydajnego formatu MP3 lub WMA.
Program poinformuje nas, ile miejsca be-
dzie zajmowac taka kompilacja - jesli be-
dzie zbyt duza, uzytkownik moze zmienié
jako$¢ nagrania, redukujac wielko$¢ wyni-
kowych plikéw.

1 1 would like Lo receive CyberLink produdt infurmation and newsleliers

Submit || Reset

N

Please use the following CD key to install:

3. Po chwili otrzyma- PPDSlMZZE‘\

my e-mail z potwier-
dzeniem naszego zgtoszenia oraz kod . aktywujacy program
CyberLink Power2Go. Nalezy go wpisa¢ podczas instalacji
programu.

Uwaga! Na niektorych polskich darmowych kontach poczto-
wych (na przyktad poczta.wp.pl) moga wystepowac problemy

z otrzymaniem klucza przez e-mail. Dzigje sie tak zwykle ze
wzgledu na filtry antyspamowe, ktdre zatrzymujg poczte.

W takim wypadku nalezy skorzystac z innego konta pocztowego
(na przyktad Gmail) podczas rejestracji na stronie CyberLink.
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(@ Wymagania systemowe

® procesor Pentium 800 lub lepszy

® 256 MB pamieci RAM

® 60 MB wolnego miejsca na dysku na instalacje

® 1B wolnego miejsca na dysku twardym do tworze-
nia ptyt VCD

® Windows 98/Me/2000/XP

Obstuga programu

Dzigki kilku innowacjom obstuga ——
Power2GCo jest bardzo prosta. Funk- '\Q ‘,
cje kryjace sie pod duzymi, koloro- )
wym1 11<onam1 pozwalajq mlqdzy 1nnym1 na |

L f

H guraqe; najwazniejszych opcji 0
@4(' Podobnie jak w Nero pa- o {

sek na dole okna poinfor- [i r':
muje nas, czy nie przekraczamy po-
jemnosci plyty @:

Aby nagra¢ wybrane pliki na ptyte, nie
musimy uzywac skomplikowanych kreato-
réw. Wystarczy otworzy¢ katalog, w ktérym

znajduje sie plik lub pliki do -
wypalenia i przenies¢ go za ?OmiS
pomoca myszy do okna kom-

pilacji. Analogicznie nagrywamy filmy Vi-
deo CD oraz muzyke w formacie Audio CD.

NajczeSciej uzywane narzedzia
\j Najwazniejsza funkcja to @. Po-
— zwala nagrywac na plytach dane.
DateDisc | Nozemy takze tworzyé plyty star-
towe (bootowalne), uzywane do urucha-
miania komputera z uszkodzonym syste-

cm mem operacyjnym.

Music Disc

Nagrywanie ptyty audio ®. Pro-
gram pozwala zapisa¢ na kragzku miedzy
innymi pliki MP3 oraz WMA, a takze prze-
konwertowac je do formatu Audio CD.

-
[_=:J | Dzigki tej funkcji ® wykonamy
Videa/PhotoDise | uthoring krazka Video CD.

Co wiecej, moze on mieé interaktywne me-
nu (takie jak spotykane w filmach DVD)
oraz swobodny dostep do poszczegdlnych
scen zawartych w filmie.

@ Trudne terminy

» Audio CD-R - czysta ptyta CD-R przeznaczona
do nagrywania muzyki w formacie Audio CD. Moze by¢
bez problemu odstuchiwana na stacjonarnych odtwa-
rzaczach, w przeciwienstwie do wielu ptyt CD-R prze-
znaczonych do nagrywania danych komputerowych.

» authoring - proces tworzenia i komponowania
zawartosci ptyty CD/DVD, dzieki czemu mozliwe jest
odtworzenie jej na komputerze lub w odtwarzaczu
stacjonarnym.

» IS0 - jeden z najpopularnigjszych formatow zapi-
su obrazu ptyty CD/DVD. Czesto uzywany przy wy-
mianie plikdw w sieci internet. Obstugiwany przez
wiekszos¢ programéw do nagrywania ptyt.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
® www.cyberlink.com
® www.cdrinfo.pl



Obstuga CyberLink Power2Go 4

ezeli mamy w swych zbiorach duzo

plikéw MP3 i czesto ich stuchamy,

warto nagra¢ je w formacie Audio
CD. Dzieki temu bez problemu odtworzy-
my je na naszym zestawie hi-fi lub w sa-
mochodowym odtwarzaczu CD. Spéjrzmy,
jak to zrobié.

Uruchamiamy program. Klikamy na
EFIEER, a nastepnie kolejno na
[Wszystkie programy |, [T CyberLink Power2Gol

i na (% Powerzs,

&

.Music Disc

Klikamy raz na ikone ®. Prze-
chodzimy w ten sposéb do kreatora no-

wej piyty.

3 W nowym oknie klikamy na [2K). Odszu-
kujemy i klikamy na katalog, w ktérym

znajdujg sie pliki MP3, na przykiad ®.

@ Predkos¢ nagrywania plyt

z apisujac dane na standardowej ptycie CD-R, powin-
nismy wybiera¢ mozliwie najnizszg predkos¢ zapisu.
Natomiast na ptytach Audio CD-R, ktore s3 przeznaczo-

ne do nagrywania muzyki (czesto A
oznaczone na przyktad takim lo- aa C b I
go @), mozemy wypala¢ przy

petnej szybkosci. }V[ Wsic

Jezeli chcemy nagra¢ wiecej kopii

naszych utworéw, wystarczy zmienié
warto§¢ [Mumber of copies:
poprosi o kolejne ptyty po zakoriczeniu
nagrywania pierwszej. Aby zatwierdzié
zmiany, klikamy na [OK].

Po zakonczeniu konfiguracji nagrywar-
ki rozpoczynamy proces wypalania, kli-
kajac na [Bumn].

Wybierzemy teraz menu oraz dodamy
do niego napis tytutowy. Aby przejrzeé
dostepne motywy graficzne, postugujemy

sie przyciskiem <M.

5 Nie zawsze obrazy znajdujace sie w tle
menu musza nam odpowiadacd. Jezeli

chcemy umiesci¢ tam wtasnga fotografie,

wystarczy kliknaé na [ i odszukaé na

dysku twardym interesujgcy nas plik gra-

ficzny oraz dwukrotnie na niego klikna¢.

Wenu
Rackgrourd mage
P ©
) Background Music
| | 4 Ji€]
Menwi Caphice: T ext
[t Fres B T :
€@ Detaull wmplate - B « 5'
Po wybraniu menu wpisujemy tytul na- ’ { ]
_______ s g_e_g_t_)_fi_l_r_r_lll_ 9. ]eZeli nie odpowiada nam 1

W nowym oknie mozemy zmieni¢ mie-

dzy innymi krdj czcionki @ oraz jej wiel-
K - 7 WEllelb | "05¢ @, Po dokonaniu korekty napisu Klika-
— 1
" &z (t (= &* 2G ! my na @:
L @ 4 @ il €& & & 2 (* Power2Go |\™ |
1
Selact source Siee | Type Date modiicd - i
54 Mo dokumenty N “! 12 Beautiful Japanese Bonus Tr... 2260KB  Winamp media file 09/30/2005 12:34 PM ! Font S e
O 2003 ] goldfrapp 01 crystalline green.... 10485 KB  Winamp media File 09/30/2005 09:51 AM 1 Requiame o 0
) 2004 shonczane | Goldérapp - Supernature - 01 - Oo... 4685KB  Winamp media His 09/30/2005 10:10 &M l - T = e
£0 :dom v 4] Goldfrapp - Supernaturs - 02 - Lo... 4707 KB Winamp media file 09/30/2005 09:57 AM 0 Al Black, Km,wa = Cancel |
'+ aiini’d s ) toldfrapp - Supernature - U3 - Rid... SELKE  Winamp media file LU0 10527 A g i'ia: E‘"‘ﬂd — Eugmlgiwbl g :ég
i jm.a”;' ‘@ ) Goldfrapn - Sipernature - 04 - 11 FG97KR  Winamn media fils RJ30J2005 11:07 aM ) ‘drol Unicods M5 v M 110
nl Mn;e oh::zv | Gulditapp - Superialure - 05 - Ko... 4782 KB Winang media e 09)30/2005 11:27 AM :% Asimoy mr 150 3
2 -
i 4] Goldfrapp - Supernature - 09 - Sa... 397K Winamomediafle  03/30/2005 11:36 AM Bl Kully ¥ ! 1728 1
=) My Albums ] Goldfrapp - Supernature - 10 - Ti..., 5504 KD Winamp media fils 09/20/2005 11:4% AM T
=) My Music F ; (Goldfrapp - Supernature - 11 - Nu. .. 3910KE  Winamp media file 09/30§2005 12:06 FM o
‘Lj. j. : ) Aby uczynié nasze menu bardziej atrak-
b 3 | F:ALITE-ON DVDRYW LDW-8515 GSOK. ¥ . . .
- i ’ cyjnym, dodajmy do niego podkiad mu-
Track Tiths Artist Duration Filz name Zyczny_ : -
1 Crystalline Green Goldfrapp  04:28.37  C:\Documents and Settings\mkaminski KOMPUTERSWIAT{Moje dokumenty\goldirapplgoldfrapp - 01 Klil 2 M - Theme: of Antarctica.mp3
2 Ochlala Goldfrapp  03:25.47  C:\Documents and Settinps\mkainisk KOMPUTERSWIAT Moje dokusnenty\gokdfrappiGoldfrap - Sur| | KLIKmy na || ] ve-goldfrap-fiy_me_sway.mps
3 Lovely 22U Goldfrapp  03:2062  C:\Documents and Settingsimkaminski KOMPUTERSWIATMoje dokumentygoldfrapplGoldfrapp - Sy D oraz od- " 12_ Deautiful_lapanese Donus Tradk.mpd
4 Ride a White Horsc Goldfrapp  04:32,28  C:\Documents and Sctbingsimbaminskd KOMPUTERSWIAT{Maje dokumentyigoldfrapplGoldfrapp - Suy A . ] goldfrapp - 01 - crystaline green.mp3
5 U Nesveer Brow Guiditapp 052449 C\Dutumenlbs s Seblsgs mkarin ki KOMPUTER SWIATMuje dubusienlygubdirapplGuldirapp - Sy naj du] emy e Aifraop - Supemature - 01 - OohLa La.mp3
6 Kioko Goldtrapp  03:23.96  C:\Documents and Sethingsimkaminskl. KOMPUTERSWIATMaje dokumentygoldirappiGoldirapp - Suy dvsk | Gk P .
7 Satin Chic Golfrapp 03:24.49  C:\Documents and Settings|mkaminski KOMPLITERSWIAT\Moie dokumentylaokdfrappiGoldfrapp - S| | 11& AYSKU Gl Gokdiriopp - Supernoitre - 02 - Lovaly 2 G Ling
A Time Out From the Warld  Goldfrapp 04:41.65  CriDoaruments and Settingsimkamincki KOMPLTFRSWIATMoje doksmentyignidfrappiGaldfrapn - Sig twardym ﬂ Goldfrapp - Supernature - 03 - Ride a White Horse.mp3
9 Number 1 Goldfrapp  03:20.07  C:\Documents and Settingsimbaminshd KOMPUTERSWIATMaje dokumentygoldfrapplGoldfrapp - Sy | Goldfrapp - Supernature - 04 - U Never Know.mp3
wybrany =) oldfrapp - Supernature - 05 - Koko.mp3
- - utWél’, po 4| Geldfrapp - Supemature - 09 - Satin Chic.mp3 f }.
- [ : | : i : I czym dwu- || ¢ -'
Omin 10min 20min 30min 40min 50min B0min 70min krotnie na Mazws plik | Geldirapp - Supsmature - 01 - Och La Lamp2 /
Tracks: 9 Dicc capacity: 74:00.00  Remaining bime: 39:58,55 Play tima: 34:01.45 . . )
t niego KIika- | | piiypr | husic Fis [ mp3~ wmawav) v
my, na J—

Zaznaczamy kliknieciem plik, ktéry chce-

my umiesci¢ na plycie, na przyklad @,

a nastepnie klikamy na @, aby umiescic¢
utwor w oknie nowej kompilacji. Podczas
przenoszenia plikéw zwracajmy uwage na
pasek ilosci danych. Nie moze on przekroczyé

catkowitej pojemnosci plyty @:------------------:

Po dodaniu wszystkich plikéw klikamy

na ikone @:
Przechodzimy do konfiguracji opcji wypa-
lania Audio CD. Na zakladce 0 ustawiamy

‘{’ ________________ s zvbkosc nagry-

Bu

Information | Audo L0 e wark1 na .

Buiner FALITE-ON DVDRW Low:es1| | DZIle temu

viewpees NN~ dane zostang

Humber of copies: | nNagrane fio—
ktadniej i od-

i czytamy je

Enable buffer undeimun protection

w kazdym sta-
[T Wite sinndations Lisfones Lusning

cjonarnym od-
twarzaczu.

Nagrywamy film na plyte Video CD
Nagranie filmu w programie Power2Go
jest bardzo proste. Niewielka liczba opcji
pozwoli nam na szybkie nagranie ptyty bez
tracenia czasu na zmudng ob-
r6bke obrazu i dZzwieku. j]
ideo/Photo Disc

A

Po uruchomieniu programu
klikamy na @, a nastepnie na [OK|.

Aby doda¢ nasz film do nowej D_
kompilacji, klikamy na @;-------- >

Odszukujemy na
dysku twardym
plik filmowy, na przy-

przyktad ®. od tej chwili nasze menu ma

podkiad muzyczny.

Klikamy na ikone Na zaktadce
zaznaczamy opcje [E1PAL] a nastepnie

klikamy na @ i wpisu-
jemy tytul dla naszej
piyty, na przykitad

Wktadamy czy-

W
\
InFnrmaHnn Widen | Common Rirner
Disc name:
> tioje wided|

stg plyte do nagrywarki i rozpoczyna-

my wypalanie, klikajac na[Bum]. MKam B

_JZonformed Audo Files
- _01_pel_avi
2 a7 _pal i
2| Cor_00_pal.avi
=] Car U1 pal.aw

Car il palan ktad @, i dwukrotnie

na niego klikamy.
Film ukaze sie

D’ EL w oknie kompilacji ®.

Pamietajmy, by nie przekroczy¢ pojemnosci

plyty, na ktérej bedziemy nagrywac.

] Car_05_pal.avi
4] Car_06_pal_and
2| Cor_N7_piedend
=] Car_00_pal.avi

£
Nazwa piku:  Ca_M_pad aw

ik byoue

=] Car_10_pa.avi

2 [ Prewaew &

WViden Miles [* mpg ™ mpeq:” mpe " dat” ma] o

ekspert|
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TESTY ,
SOFTWARE W SKROCIE

oszto w koricu do zapo-
wiadanego od dawna po-
Iaczenia dwdch najwiek-
szych firm tworzacych oprogramowanie mul-
timedialne - Adobe i Macromedia. Owocem
tego polaczenia (a wlasciwie przejecia Macro-

Zapowiadany pakiet Video Bundle bedzie zawierat takze Flash 8
- Professional

media przez Adobe) jest ukazanie sie trzech

pakietéw oprogramowania, ktére zawieraja
produkty obydwu firm - Adobe Design Bun-
Werdykt: Bardzo ciekawy produkt &
y za dobra (dla firm) cene

"_ﬁ_’dobe Design Bundle, Adobe Web Bundle, Adobe Video Bundle

* Superpakiety
=D

dle, Adobe Web Bundle

i Adobe Video Bundle.
Pierwszy z pakietéw skia-

da sie z programoéw z Adobe Creative Suite 2

APNEA A RN NAT

Premium @ oraz Macromedia Flash 8 Profes-

Premium i Macromedia Studio 8. Obydwa ze-
stawy oprogramowania stanowig bardzo
uzyteczne narzedzie pracy dla grafikéw oraz
webmasteréw. Twércom stron internetowych
do gustu przypadnie zwlaszcza Adobe Web
Bundle, gdyz Studio 8 jest poteznym kombaj-

'I~ Eerouph Dl

W pakiecie Adobe Design Bundle znajdziemy miedzy innym
program Photoshop w wersji (S2

nem (zawiera miedzy innymi programy
Flash, Dreamweaver @ i Fireworks) do tworze-

W pakiecie Web Bundle nie zabraknie programu Dream-
weaver do tworzenia stron internetowych
Wymarzone narzedzie pracy dla &
webmasteréw, choé troche

Werdykt:
szkoda, 7e w programach brak nowosci

Nazwa programu Adobe Design Bundle

Nazwa programu Adohe Weh Bundle

nia rozbudowanych, komercyjnych witryn.
Ostatni pakiet Adobe Video Bundle nie jest
jeszcze dostepny, ale w jego zapowiedziany
sktad maja wejs¢ programy Adobe do edycji wi-
deo, a takze Macromedia Flash 8 Professional.
Dzieki potaczeniu aplikacji w nowe zestawy
mozliwe bylo udostepnienie ich taniej niz
przy osobnym zakupie. Wszystkie pakiety
skierowane s3 do profesjonalnych firm zajmu-
jacych sie tworzeniem wszelkiego rodzaju roz-
wigzan multimedialnych i edycji filméw. Dla
domowego uzytkownika prezentowane zesta-

Wy s3 niestety zbyt drogie.
werdykt: Doskonate rozwiazanie dla oséh &
zajmujacych sie montazem

filméw i prezentacji multimedialnych

Strona WWW  www.adobe.com/products/hundles/ Strona WWW  www.adobe.com/products/bundles/ Nazwa programu Adobe Video Bundle
design_bundle.html web_bundle.html Strona WWW  www.adobe.com/products/bundles/
Cena okoto 5085 ztotych* Cena okoto 6040 ztotych* video_bundle.html
* Wedtug kursu dolara z dnia 14.12.2005 * Wedtug kursu dolara z dnia 14.12.2005 Cena nieznana
Ttumacz komputerowy - Translatica enterprise 3.0 Skype 2.0

Niepewny system

i .

ydawnictwo Naukowe PWN, we
w wspbtpracy z Oxford University

Press, wydato kolejng wersje swoje-
go programu do ttumaczen - Translatica en-
terprise (wersja skierowana do firm). Pro-
gram tlumaczy wyrazenia z jezyka polskiego
na angielski i odwrotnie.

Wedlug producenta jest to w tej chwili naj-
lepszy rodzimy system tlumaczacy. Niewat-
pliwie w aplikacji zawarto nowoczesne syste-
my i mechanizmy tlumaczenia (miedzy inny-
mi rozpoznawanie kontekstu wypowiedzi)

i bardzo obszerna baze jezykowa. Nie zabrakio
takze integracji (instalacja dodatkowych pas-
koéw narzedzi utatwiajacych ttumaczenie)

z pakietami biurowymi (MS Office i OpenOf-
fice.org) oraz przeglgdarkami internetowymi
(Internet Explorer i Mozilla Firefox). Warto
takze wspomnie¢ o tym, Ze na plycie znaj-

Werdykt: Mato wygodny w uzyciu, ale za to
dobry w ttumaczeniu pakiet ckspenl

Nazwa programu Translatica Enterprise

Strona WWW  http://translatica.pwn.pl

Cena 1037 ztotych

10 stvczen 2006 G aaa

il Edytor translacii
B iy Modok Thamacr Merrmdsa Prmec

NE-WREeE ||~ B MuM
Thmacs. |10 - @ |||G/% o B [E 4 0 %

=n|
amititied b 7] Jigyk angielshi =

Xfced has been supported in Ubuntu's universe by the MOTUXfce
furcher nnd make Xubunru m aibling of fhuntu, Fubuntu, and
Edubuntu by having install and live OO images generated for it.
¥e haven't decided on a release date, but it should be as close
na poaaible ro bepper'a and should uae che lacear arable Xfee

C e b "] b pkeha [~
Xfces rostai poparty we wsrechawiecis Ubunty prrer NOTUXfce

Hewivon od te) pory Wiskowy i Wietcsoy. For Dapper choemy
poaunag mig o krok dalei i robimy Xubuncw brae Usuncu,

Fubuntu, 3 Edubuntu prrez fmuszénle do instalovania i fvé OO 3
shrazy, wytworzyiy dla tegy. Nie ustalilismy daty zvalnisjscej
Ale o powinnn byé jak jak najhlize) shy Dapper i powinien &

Edytorem translacji z pakietu Translatica steruje sie bardzo
intuicyjnie. Wystarczy wklei¢ tekst do thumaczenia w jedno
okno i wcisnaé jeden przycisk
dziemy takze wersje dla systemu Linux. Jed-
nak tutaj zabraklo plikéw DEB dla dystrybucji
wykorzystujacych ten system pakietéw. Do-
brym rozwiazaniem byloby takze zamieszcze-
nie programoéw w wersji Zrodlowej.

Testy Eksperta wykazaly, ze wspomnia-
na przez PWN funkcja integracji ze rodowi-
skami biurowymi i przegladarkami interne-
towymi, nie zawsze dziala. Translatica wy-
maga jeszcze dopracowania od strony uzytko- |
wej. Cho¢ thumaczenie nie jest idealne @, to
wystarczy do zrozumienia tresci.

[
Wideo-Skype

irma Skype Technologies udostepnita do
F pobrania wersje testowg 2.0 swojego ko-

munikatora. S s EER

Najwazniejszg zmiang 78 2

wprowadzong w nowej wer- RS
sji Skype’a jest dodanie wi- o e
deokonferencji (miedzy roz-
moéwcami przesytany jest za-
réwno obraz, jak i dZwiek),
ktéra dziala bez zarzutu.

e

..... ey

EprrE—— . Pe—————

G Trwarsa ey 0113
8. el it i iy, by bt ()

" "
[ ————

@

e B b s i )

co zmieniony wyglad oi po-
prawione dotychczasowe
wykryte btedy. Ekspert prze-
widuje, ze dzieki tym nowosciom liczba uzyt-
kownikéw Skype’a drastycznie wzroénie. Wi-
deokonferencje i doskonaly mechanizm VoIP
to co$,dzieki czemu Skype moze zwyciesko
konkurowac z MSN Messengerem,

werdykt: Po prostu nowy, jeszcze lepszy &
Skype

Nazwa programu Skype 2.0
Strona WWW  www.skype.com
Cena darmowy




BitDefender 9 PL Professional

Spolszczony obronca

a rynku programéw antywiruso-

wych pojawila sie polska wersja Bit-

Defender 9 Professional (uzytkowni-
cy majacy licencje na poprzednie wydanie
mog3 ja pobraé za darmo). Producent infor-
muje o umieszczeniu w aplikacji kilku cie-
kawych nowosci. Wérdd nich na uwage za-

BitDafander 8 Profassional Plus

— ____ Snhus Hejestracin  Ustawionia | Zdarzenia | O peogeam|

Q Wiierz rloko zdm el e —

Cadirie

[ .—] HIknd chwidrolriss prycie abiy TobacTye ATcTapoly
Arkywirus [Typ Dats [czas  |opis

i | f\Osbrzetonie 121805 125414 Wikryto poderzany pik

Hj $\Oatrzezenie  12NGAS  TZSE1S  VWATYIO pOGSTTANY DI
gt A\ Ostrzeterie 121805 125418 Wkryto poder airy pik

Kazde wykrycie wirusa jest rejestrowane - logi mozemy
wygodnie sprawdza¢ w specjalnym panelu

stuguje zaawansowany system HIVE - wir-
tualne Srodowisko do uruchamiania podej-
rzanych koddéw i sprawdzania, jak bardzo
zagrazajg systemowi. Jest to nowatorskie
rozwigzanie i wedlug Eksperta na pewno
zostanie zaadaptowane takze w innych pro-
gramach antywirusowych.

EVEREST Ultimate Edition 2.5

Superpodglad

irma Lavalys udostepnila kolejng wersje

jednego ze swoich bardzo popularnych

produktéow - EVEREST Ultimate (wersja
Home nie jest juz rozwijana). Aplikacja ta stu-
zy do identyfikacji i kontroli stanu kompo-
nentéw sprzetowych peceta oraz zainstalowa-
nego w nim oprogramowania. Program wy-
$wietla informacje miedzy innymi na temat
procesora, karty graficznej, ptyty gtéwnej czy
umieszczonych na niej chipsetéw.

Werdykt:

Doskonate narzedzie z wieloma
rozbudowanymi funkcjami

Nazwa programu Everest Ultimate Edition 2.5

Testowana wersja Professional
wzbogacona zostala takze o mo-
dut anty-phising, ktéry spraw-
dza przychodzacg poczte i wylapuje listy
z programami prébujacymi wykrasé dane
z naszego komputera. Bardzo dobrym rozwia-
zaniem s3 tez codzienne aktualizacje sygna-
tur wiruséw. Dodatkowo opcja ta umozliwia
naprawienie programu (w wypadku uszko-
dzenia) poprzez pobranie plikéw z serwera.

Nowy BitDefender to produkt skierowany
do domowych, ale wymagajacych uzytkowni-
kéw. Wedtug Eksperta jest to bardzo ciekawy
iuzyteczny antywirus z wieloma funkcjami
podnoszacymi jego funkcjonalno$é. Cena nie
odbiega od cen innych aplikacji tego typu, do-
stepnych na polskim rynku.

Werdykt: Bardzo dobry antywirus z wie- &
loma nowymi i uzytecznymi
funkcjami

Nazwa programu BitDefender 9 PL Professional

Strona WWW  www.hitdefender.com

Cena okoto 175 zlotych*

* Wedtug kursu dolara z dnia 14.12.2005

EVEREST pokaze nam takze informacje o sys-
temie operacyjnym i jego oprogramowaniu.
Nowa wersja Ultimate zostala wzbogacona
o kilka ciekawych rozwigzan. Jednym z nich
jest CPUID Panel - narzedzie wyswietlajace
wszystkie najwazniejsze informacje sprzeto-
we w jednym oknie @. Innym dodatkiem jest

nowy modut testowy (benchmark) dla nape-
dow. Za jego pomoca sprawdzimy, jak doktad-
nie i szybko dzialajg wszystkie nasze napedy
zaréwno CD/DVD-ROM, jak i takich podlgczo-
nych przez magistrale USB. Bardzo dobrym
rozwigzaniem jest tez tworzenie logéw w po-
staci HTML. Tak wiec jesli nowe funkcje EVE-
REST Ultimate s3 nam potrzebne, to warto go
naby¢ - za niewygérowang cene.

@
I¥TRIST CPUID [ TRIAI VIRSION ]

ﬁci;iawodny
serwer WWW

‘ A: ache
E—— : HTTP SERVER PROJECT

dministratorzy doczekali sie w koricu
kolejnej, stabilnej wersji najpopular-
niejszego (wedtug firmy Netcraft po-
nad 70% rynku) z serweréw WWW - Apache.
W nowym Apache’u oprécz poprawek
btedéw z poprzednich wydan, znajdziemy
miedzy innymi zmieniong opcje filtrowa-

|in Apachesdons, =|
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Domyélnie Apache konfigurujemy w plikach tekstowych. Jednak
ustawienia w poprzedniej wersji serwera (dla systemu Windows)
mozemy zmienia¢ przez dodatkowy panel graficzny — Apache GUI

nia pakietéw, ulepszony mechanizm cache,
rozdzielanie obcigzenia na proxy, obstuge
plikéow wiekszych niz 2 GB i nowy system
autoryzacji. Uproszczono takze i podzielono
na moduly konfiguracje. Dzieki tym zmia-
nom nowy Apache ma jeszcze wieksza silte
przebicia w starciu na przyklad z serwerami
Microsoftu.

Na razie brak jest wersji dla Windows,
ale nowy serwer mozna juz testowac na
dystrybucjach Linuksa.

Werdykt: Bardzo dobry serwer WWW,

ktdry zostat jeszcze udoskonalony

Strona WWW  www.lavalys.com Processer Intel [ TRIAL VERSION ] 0.13um Nazwa programu Apache 2.2.2
Cena okoto 62 ztotych* :Ic";’ e E'“:’“[“:;g e Strona WWW  http://httpd.apache.org
* Wedhug kursu dolara  dnia 1412.2005 atai e Cena darmowy
Mandriva Power Pack 2006 Wersia oudelk
czym nie géruje wae rMsjaanlzll:ivey Igt;-
nad darmowymi 10z-  yerPack 2006

Nie przetaczaj

1zelycz sie na Linux - to najnowsze ha-

sto firmy Mandriva, reklamujace no-

wa wersje dystrybucji Mandriva Power
Pack 2006. W nowym wydaniu pingwina
znajdziemy kilka nowinek w narzedziach,
oprogramowaniu i uzytych technologiach,
a takze uaktualnione pakiety z programéw
juz istniejacych w poprzednich wersjach.

WSrdd narzedzi pojawit sie Kat - przeszuki-

wanie plikéw, DeltaRPM - prosta aktualizacja
systemu, a takze Smart - nowy system zarza-
dzania oprogramowaniem. Warto takze wspo-
mnie¢ o obstudze sterownikéw wiekszosci

=

Domyslnym $rodowiskiem graficznym Mandrivy jest KDE

sprzetu Iaczacego sie przez Wi-Fi oraz Blue-

tooth. Wedlug producenta nowa edycja Man-

drivy dziata bezproblemowo na laptopach

z procesorami mobilnymi Intel Centrino.
Ekspert uznat, ze dystrybucja Mandriva

2006, cho¢ jest udanym produktem, w ni-

wigzaniami. Skoro
wiec decydujemy sie !
naLinuksa, moz-  Zbemlaioe
na Skorzysta.c Z TOwInile ty“(n przez dwa J
dobrych i bezptatnych  miesiace .
rozwigzan - na przyklad OpenSuSE, Fedora,
Debian czy Ubuntu. Zaoszczedzimy wtedy
199 ztotych, ktére musielibySmy zaptacié

za pudetkowg wersje Mandrivy. PM =

Werdykt: &

jest droga i po-
zwala korzystaé

Brak ciekawych nowych
rozwigzan

Nazwa programu Mandriva Power Pack 2006
Strona WWW  www.mandriva.pl
Cena 199 ztotych
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tuner z logo Adapteca. Do tej pory
firma sprzedawata swoje karty TV
pod markami innych producentéw

ATI RD580, RD 580C, RS690, RS 485, RX485

ATl na plycie Fif

nana z produkcji procesoréw graficz-

nych firma ATI coraz wyrazniej za-

znacza swoja obecno$¢ takze na ryn-
ku chipsetéw plyt gtéwnych. Po udanych
uktadach z rodziny Xpress 200 ATI ma za-
miar wprowadzi¢ w 2006 roku pie¢ chipse-
téw dla jednordzeniowych oraz dwurdze-
niowych procesoréw firmy AMD.

Najbardziej zaawansowane beda dwa ukia-

dy o nazwach RD580 oraz RD580C. Na wypo-
sazonych w nie plytach gtéwnych mozliwe
bedzie wykorzystanie technologii ATI Cross-
Fire, czyli lgczenia dwdch kart graficznych
ATI w celu osiggniecia wyzszej wydajnosci.
W takim przypadku obydwa porty PCI-
-Express x16 bedg dzialaé z pelng przepusto-
woscig. Firma ATI zapowiada takze, ze RD580
1 580C spelnig wymagania mitosnikéw overc-

EVGA e-GeForce 7800 GTX Black Pearl 512 MB

Czarna Perla

ieustanna rywa-

lizacja na docho-

dowym rynku
kart graficznych wy-
musza na producen-
tach rézne, oryginalne
niekiedy rozwia- T
zania. Malo zna- ¢ Q e
naunas firma ‘%"
EVCA stara sie -
zwrécié na siebie uwage, wypuszcza-
jac na rynek prawdziwego potwora - chto-
dzona wodg karte graficzng o wpadajacej
w ucho nazwie Black Pearl (ang. Czarna
Perla). Juz pierwsze spojrzenie na specyfi-
kacje tej karty wywoluje dreszcz emocji
u komputerowych pasjonatéw. W trybie 3D
rdzen pracuje z czestotliwo$cig az 600 MHz,
a o utrzymanie odpowiedniej temperatury

*) c) O

Chipset RD580 jest skierowany do wymagajacych uzytkow-
nikéw, wiec wzorcowa plyta z tym uktadem jest bogato wy-
posazona

lockingu i beda zdolne do pracy nawet z bar-
dzo podkreconymi podzespotami.

Nastepny na liscie jest chipset RS690,
ktéry ma sie odznaczaé zintegrowang, wy-
dajna karta graficzna, oparta na Radeonie
X700. Umozliwi to uruchamianie najnow-

zdaloby tutaj egza-
minu.

Szybkie pa-
mieci GDDR3 tak-
towane czestotli-
woscig 1800 MHz

(DDR) o tgcznej po-
jemno$ci 512 MB bez-
problemowo obstuza na-
wet najbardziej ztozone
tekstury nowych gier kom-
puterowych. Taktowanie kar-

ty w trybie 2D, kiedy nie po-
™., trzeba tak wielkiej wydajnosci,
znaczaco spada. Zegar GPU pra-
cuje woéwczas z czestotliwoscia 275
MHz, a pamieci osiagaja 1200 MHz.
werdykt: Ekstremalna wydajnos¢ tylko
dla wymagajacych graczy i hob- EEEEEA
bystéw, dla ktérych nie liczy sie cena

Nazwa urzadzenia EVGA e-GeForce 7800 GTX Black Pearl 512 MB
Strona WWW  www.evga.com

pracy dba blok wodny @ znanej firmy Inno-
vatek. Zwykte chlodzenie powietrzem nie

Adaptec AVC-3160

Na dwadch kanatach

ewnetrzne tunery TV ma-
ja kilka zalet, w poréwna-
niu z kartami TV monto-
wanymi w gnieZdzie PCI. Sg bar-
dziej rozbudowane, nie sa wrazli-
we na zaklécenia elektromagne-
tyczne, mniej obcigzaja procesor
komputera - no i sg przenosne.
Wiasnie taki tuner wprowadzita
na rynek firma Adaptec.
Model AVC-3160 wyposazo-
no w dwa uktady kodujace i de-
. kodujace format
AVC-3160 to pierwszy MPEG-2. Umozliwia
to prace z dwoma
réznymi programami

12 stvczen 2006 G aaed

Cena ponad 3000 ztotych*

* Przewidywana cena

réwnocze$nie. Mozemy nagrywac film,
ogladajac w tym czasie mecz na innym ka-
nale, mozemy tez na przykilad nagrywac
réwnolegle dwa programy, odtwarzajac
wczesniej zapisany material wideo. W urza-
dzeniu zintegrowano takze tuner FM.
Obstuga odbywa sie za pomoca pilota,
a podlgczenie do peceta przez port USB 2.0.
AVC-3160, wspélpracujac ze stacjonarnymi
pecetami, jak i z notebookami, §wietnie zdaje
egzamin jako element zestawu Media Center,
o czym $wiadczy certyfikat dla Windows XP

Media Center Edition 2005.

Werdykt:

Zewnetrzny tuner TV/FM
0 duzych mozliwoéciach
i wysokiej cenie

szych, wymagajacych gier tréjwymiaro-
wych bez dokupywania zewnetrznej karty.

Z mys$la o tanich komputerach i pecetach
biurowych zaprojektowano ekonomiczne
chipsety serii 485. Ta rodzina bedzie obej-
mowac¢ dwa modele - RS485 ze zintegrowa-
nym tanim procesorem graficznym X300
oraz RX485 pozbawiony wbudowanej karty
graficznej.

Widaé wyraznie, ze firma ATI powaznie
mysli o ofensywie na rynku plyt gléwnych -
przygotowala chipsety dla kazdej grupy klien-
toéw. Oczywiscie ich popularnoéé zaleze¢ be-
dzie od cen, ktére nie s3 na razie znane.

= Rodzina chipsetéw ATI zapo-
Werdykt. wiada sie bardzo ciekawie. Eks- &
pert ma nadzieje, Ze jej wprowadzenie wy-
musi obnizke cen produktéw konkurencji

Nazwa urzadzenia ATIRD580, RD 580C, RS690, RS 485, RX485

Strona WWW  www.ati.com
Ceny nieznane
Creative WeBCam Skype

Kamera dla
Skypea

zieki nowym pro-

tokotom Skype

2.0 uzytkownicy
komunikatora uzyskali
mozliwo$¢ przesytania ob-
razu (wiecej informacji
0 nowym programie na stro-
nie 10). Firma Creative dostar-
czyla sprzet do wideo-
konferencji- kame- -
re WeBCam Skype.

Podstawowym ele-
mentem zestawu - _—
WeBCam Skype jest kamera internetowa. Do-
dano do niej stuchawki ze zintegrowanym
mikrofonem oraz dodatkowy, wolno stojgcy
mikrofon. W pudetku znajdziemy tez 30-mi-
nutowy kupon systemu SkypeOut, czyli ustu-
gi rozméw pomiedzy komputerem PC a tele-
fonig stacjonarna lub komérkowa.

W WeBCam Skype zastosowano sensor
CMOS, ktdry generuje obraz o rozdzielczosci
352x288 pikseli z predkoscia 30 klatek na se-
kunde. Tak niska warto$¢ oznacza, ze urza-
dzenie nie zapewni dobrej jakosci obrazu.
Wedtug producenta mata rozdzielczo$¢ kame-
ry podyktowana jest troska o ptynne przesyla-
nie obrazu. To do$¢ dziwne ttumacznie
w sytuacji, gdy szybkie 1gcza sg standardem.
Podstawka kamery @ umozliwia umieszcze-

nie kamery na réznych podlozach, w tym kra-
wedzi ekranu LCD w monitorze lub laptopie.
WEI'dth: Creative WeBCam Skype zawie-
ra kompletne wyposazenie dla  EEGKEAS

uzytkownika Skype'a. Szkoda tylko,
Ze obraz jest tak niskiej rozdzielczosci

Nazwa urzadzenia Adaptec AVC(-3160

Nazwa urzadzenia Creative WebhCam Instant — Skype Edition

Strona WWW  www.adaptec.com

Strona WWW  http://pl.europe.creative.com

Cena okoto 750 zlotych

Cena 160 ztotych




K8NGM2-FID, KBNGM2-IL, KBNGM2-L

MSI za pan brat z NVIDIA

rzez wiele lat karty zinte-

growane z ptytami

gtéwnymi mialy
slabg wydajno$¢ i nada-
waly sie praktycznie
tylko do biura.
Jednak
ostatnio za-
czyna sie to
zmieniaé - miedzy
innymi dzieki nowym
rozwigzaniom NVIDII.
Nowe chipsety i karty gra- W
ficzne tej firmy znajdziemy na
najnowszych ptytach gtéwnych

W nowych grach tréjwymiarowych zin-
tegrowane karty graficzne nForce 430 i 410
dadza sobie rade najwyzej w zmniejszonej
rozdzielczo$ci i przy obnizonej jako$ci ob-
razu. Ale dla os6b omijajacych z daleka

Quake IV wydajnos¢ bedzie zado-

., walajaca. Starsze gry powinny
» _ dziataé ptynnie nawet
& W wyzszych rozdzielczo-
Sciach. Takze wy-
Swietlanie multimediow
nie bedzie problemem.
Plyty MSI s3 wyko-
nane w standardzie
Micro-ATX i wyposa-
zone w gniazda So-
cket 939 dla jedno-
i dwurdzeniowych
Athlonéw 64. Po-
nadto wspieraja
technologie
Cool’n’Quiet (obnizanie taktowania proce-
sora, gdy nie jest potrzebna pelna moc) oraz
obstuguja dwukanatowo pamie¢ DDR40O0.
Dla kart graficznych przeznaczone jest jed-
no gniazdo PCI-E x16. Kodek RealTek AL-

Na polskim rynku
sprzedawany bedzie naj-
prawdopodobniej tylko mo-
del KBNGM2-FID

GlacialTech Igloo 5700 MC

Kolumna chtodzaca

ostepne na rynku procesory Pen-

tium wymagaja dobrego chtodze-

nia. Na szcze$cie oferta wydajnych
wiatraczkéw jest dos$¢ bogata i wtasnie po-

Czerwona blaszka
ostania zeberka
radiatora przed
uszkodzeniami
podczas montazu

szerzyla sie o nowy model firmy Glacial-
Tech oznaczony Igloo 5700 MC. Urzgdzenie
jest kompatybilne z podstawka LGA775 i we-
diug producenta poradzi sobie nawet z naj-
szybszymi procesorami Pentium.
Zbudowany z lekkich stopéw aluminium
uklad wazy stosunkowo niewiele (jak na ta-
k3 konstrukcje), bo tylko 570 g. Z przylega-
jacej do procesora podstawy ciepto odprowa-
dzane jest w gére przez sze$¢ rurek ciepl-
nych (heat-pipe) i rozpraszane przez zeberka
radiatora. Obieg powietrza zapewnia cichy

Uzytkownik otrzymuje w zestawie przy-
datny i tadnie wygladajacy regulator obro-
téw wentylatora, przystosowany do monta-

Mobility Radeon X1600

Radek do notehookdw

ydajny i nowoczesny Mobility Ra-
deon X1600 to energooszczedna
wersja karty graficznej firmy ATI
przeznaczona dla notebookéw. Odznacza sie
pelna zgodnoscig z DirectX 9c i Shader Mo-
del 3.0, wspiera takze obiecujaca technolo-
gie ATI Avivo. Powstaje w technologii 90 nm
Mobilna wersja

Werdykt: Radeona X1600 to gratka &

dla wymagajacych uzytkownikéw laptopow

Nazwa urzadzenia AT| Mobility Radeon X1600
Strona WWW  www.ati.com
Cena nieznana

zu z przodu obudo- %
wy. Zmiana predko- ‘i, e
$ci obrotowej odby-
wa sie w zakresie od 1400
do 3100 obrotéw na minute.
Wiatrak generuje hatas od 18 do 36 dBA.
Szum wytwarzany przy maksymalnych ob-
rotach moze wiec przeszkadzaé bardziej
wyczulonym uzytkownikom.
Kompaktowe lekkie i wydajne &
chtodzenie procesoréw Pentium.

Werdykt:
Przydatny i wygodny regulator obrotéw

Nazwa urzadzenia ClacialTech lgloo 5700 MC

Strona WWW  http://www.glacialtech.com

Cena nieznana

izawiera 157 mi-
lionéw tranzy-
storéw.

Taktowanie rdzenia ksztat-
tuje sie na poziomie 470 MHz, pamieci
CDDR3 970 MHz, a technologia PowerPlay
6.0 redukuje pobdér mocy podczas zasilania
akumulatorowego. Dzieki Avivo karta moze
kodowa¢ strumienl wideo MPEG 1/2/4 z 10-
bitowa precyzja. Jako$¢ obrazu zostala
znacznie poprawiona dzieki sprzetowej re-
dukcji zaktdceni. Uktad Mobility Radeon
X1600 poradzi sobie znakomicie nawet z wy-
magajacymi grami.

@ Nowe plyty MSI

Nazwa piyty gtéwnej KS8NGM2-FID  K8NGM2-IL  K8NGM2-L
Chipset nForce 430 nForce 410 nForce 410
Whudowana karta grafizna  GeForce 6150 GeForce 6100 GeForce 6100
Inne podzespoty Gigabit LAN, IEEE1394, 10/100 LAN 10/100 LAN,
tacze DVI, 4 porty |EEE1394, 2 porty 2 porty SATAZ,

SATA2, 2portyIDE SATA2, 2 porty IDE 2 porty IDE

A C880 umozliwia podigczenie do plyty zesta-

wu gto$nikéw 7.1.

Wedlug Eksperta w domu najlepiej
sprawdzi sie rozbudowany model KNCM2-
-FID, ze wzgledu na cyfrowe wyj$cie DVI
zintegrowanej karty graficznej. To rzadko
spotykane rozwigzanie wéréd zintegrowa-
nych urzadzen zapewni optymalng jako$é
obrazu dla posiadaczy paneli LCD.

WEI'dth: Plyty gtéwne Micro-ATX firmy &
MSI s3 idealne dla taniego do-
mowego, multimedialnego centrum rozrywki

Nazwa urzadzenia KSNGMZ2-FID
Strona WWW  www.msi-polska.pl
Cena okoto 400 zlotych

Epox EP-9U1697/ULi M1697

Epox nagrywa piyte

otentaci na rynku chipsetéw
plyt gtéwnych to Intel,
NVIDIA, VIA. Sporo uktadéw
(szczegblnie w Azji) sprzedaje tez SiS,
ambitne plany ma ATI. Mato kto jed-
nak styszal u nas o chipsetach ULi.
Tymczasem Epox zamierza wprowadzié¢ na
rynek plyte gtéwng EP-9U1697, opartg na no-
wym chipsecie ULi o0 nazwie M1697. Specyfi-
kacja nie odbiega od najnowocze$niejszych
rozwiazan wiodacych firm, a cena powinna
by¢ znaczaco nizsza.
Platforma obstuguje pet-
N3 game procesoréw AMD
kompatybilnych z gniaz-
dem Socket 939. Cztery
sloty DDR333/400/500
mozna zapelni¢ maksy-
malnie 4 GB pamieci. Na-
pedy podiaczy¢ mozna do
dwéch portéw IDE i czte-
rech SATA2, a karty gra- niebawem na rynku na plytach
ficzne obsadzi¢ w dwéch  Epoksa
gniazdach PCI-E x16. Jest tez oczywiScie ob-
stuga interfejsu USB 2.0 i dwie zintegrowa-
ne karty sieciowe - gigabitowa oraz 10/100.
Za dzwiek odpowiada kodek ALC850.
Epox to marka tradycyjnie przychylna
overclockerom. Razem z ptyta otrzymaja
narzedzia stuzace do podnoszenia wydajno-
$ci systemu i monitoringu jego pracy. Regu-
lowaé bedzie mozna napiecie procesora, pa-
mieci, chipsetu i szyny HyperTransport.
WEI‘dth: Ekspert trzyma kciuki za firme &
Epox, ktéra stara sie wprowa-

dzi¢ na rynek nowe i tanie rozwiazanie

Nazwa urzadzenia Epox EP-9U1697
Strona WWW  www.epox.com
Cena nieznana
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Nowy chipset ULi zadebiutuje




KiSS DP-1504

Catus przez sie¢

opularna w Polsce firma KiSS ma

w swojej ofercie ciekawy model KiSS

DP-1504. Jest to stacjonarny odtwa-
rzacz plikéw multimedialnych oz dyskiem
twardym o pojemnosci 40 GB. Wyréznia sie
z ttumu podobnych urzadzen wbudowanym
gniazdkiem ethernetowym RJ-45 oraz slo-
tem kart PCMCIA, w ktérym mozna zain-

stalowac karte Wireless

LAN. Po podigczeniu
urzadzenia do sieci
lokalnej i inter-
netu zysku-
. jemy do-
datkowe
mozliwo-
Sci. Mozemy
na przyktad wykorzystaé
o, 80 do stuchania radia inter-
e moga przeszkadzaé netowego. DZiQki oprogra-
w ogladaniu filméw mowaniu KiSS PC-Link zdo-

lamy skopiowaé dane (filmy, muzyke, zdje-

cia) na dysk twardy DP-1504, aby odtwarzaé

Niebieskie

MSI NX6600GT-VT2D128E Diamond

Reanimacja GeForce 6600GT

arty z chipsetem GeForce

6600GT wciaz ciesza sie po-

pularnoscia wsréd graczy
komputerowych, oferujac dobra 4™
wydajnoé¢ za umiarkowang ce-
ne. Wychodzac naprzeciw ¢
oczekiwaniom klientéw, fir-
ma MSI przygotowala karte

Now 3
graficzng NX6600GT- produkt MSI zo-
-VT2D128E Diamond. stat stworzony z mysl

Produkt wyrézniajg duze
mozliwosci podkrecania. Na karcie zostat
zamontowany uktad CoreCell II 3D, ktéry
oferuje mozliwo$¢ regulacji spod Windows:
napiecia pracy rdzenia i pamieci karty. Za-

Werdykt: Wydajna karta graficzna z za- &
awansowanymi mozliwo$ciami

podkrecania i monitoringu oraz wej-

Sciem/wyjsciem TV
Nazwa urzadzenia Karta graficzna MSI NX6600GT-VT2D128E
Diamond
Strona WWW  www.msi.com.tw
Cena 680 zlotych
HTC Qtek 9100

Palm z klawiatura

ednym z najciekawszych palmfonéw
na rynku jest nowy Qtek 9100 firmy
HTC. Wyposazony zostat w duzy (3,5
cala) dotykowy ekran VCA oraz wysuwang
klawiature QWERTY. Srebrna obudowa
kryje w sobie miniaturowy komputer, tele-
fon komérkowy GSM, odtwarzacz MP3
i aparat fotograficzny z matrycg 1,3 mega-
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o mito$nikach podkrecania

@ Obstugiwane formaty

Formaty video MPEG 1/2/4, DivX 3.11/4/5 High Resolution,
Xvib, VCD, SVCD
Formaty audio MP3, OGG Vorhis, Audio (D
Formaty graficzne  JPEG
3= Noéniki DVD, CD, DVD-ROM, CD-ROM,CD-R, CD-RW,

DVD-R/RW, DVD+R/RW, Photo (D

je na telewizorze i kinie domowym. Dzieki
aktualizacji firmware odtwarzacza mozliwe
bedzie dodanie obstugi nowych kodekéw. No-
Wwe oprogramowanie wewnetrzne zwieksza
mozliwosci urzadzenia, rozszerzajac je
o nowe funkcje. Nowe wersje firmware sg
regularnie publikowane przez producenta.
KiSS DP-1504 obstuguje dZwiek w formacie
Dolby Digital. Obraz moze by¢ wyswietlany
w panoramicznym formacie 16:9 lub 4:3.
Werdykt: Ciekawy odtwarzacz. Szkoda,
Ze nie jest w stanie przesytaé ckspent

obrazu z ptyt DVD i plikéw multimedialnych
w postaci strumienia do sieci LAN

Nazwa urzadzenia KiSS DP-1504

Strona WWW  www.kissdivx.pl

Cena 1100 ztotych

wiera tez

, Sprzetowe za-

i bezpieczenie

przed prze-

grzaniem. Po-

nadto Core Cell

oferuje rozbudo-

wany, szczegéto-

wy monitoring

* niemal wszyst-
kich parametréw pracy karty.

Rdzen karty MSI przy fabrycznych usta-

wieniach pracuje z predkoscig 500 MHz,

a 128 MB pamieci CDDR3 taktowane jest na

poziomie 1000 MHz. Czas dostepu do pa-

mieci wynosi 1,6 ns.

Na karcie znajdujg sie dwa wyjscia sy-
gnatowe (DVI), jest tez wyjsécie/wejscie TV
(VIVO) oraz ztacze SLI. Chlodzenie GPU sta-
nowi miedziany radiator, odprowadzajacy
cieplo réwniez z pamieci. Predkos¢ wenty-
latora chtodzgcego uzytkownik moze regu-
lowac recznie (ptynnie, od 0 do 100%) lub
zdac sie na automatyke.

q

piksela. Komunikacja palm-
topa z otoczeniem mozliwa
jest za pomoca modutu Wi-Fi
(802.11b), Bluetooth, a takze
przez GSM z GPRS i EDCE.
Nie zabraklo tez ztacza mini-
-USB (w standardzie 1.1)

i portu ItDA.

Aby bateria starczyta na diuzej, produ-
cent zdecydowat sie na zamontowanie
ekranu QVGA (320x240), zamiast bar-
dziej energochtonnego 640x480

Sony CyberShot N1

Dotykowy aparat

parat cyfrowy CyberShot N1 moze

by¢ wyznacznikiem nowych tren-

déw wérdd amatorskich kompakto-
wych aparatéw cyfrowych. Wyréznia sie
przede wszystkim olbrzymim, 3-calowym
ekranem dotykowym @, ktéry stuzy juz nie
tylko do ogladania zdjeé, ale réwniez konfi-
guracji aparatu. Rozwigzanie to jest bardzo
wygodne i przyjazne uzytkownikom.

Sony CyberShot N1 to nowoczesny i wszech-
stronny aparat fotograficzny. Matryca Super
HAD CCD o rozdzielczo$ci 8 megapikseli w po-
Igczeniu z obiektywem firmy Carl Zeiss z trzy-
krotnym zoomem zapewniajg wysoka jakos¢

zdjeé. Na uwage zashuguja

Jo—

' dwie funk-
cje. Pierwsza
“to Free Spot AF. “*

Na dotykowym ekranie mozemy wskaza¢ do-
wolny obiekt i dzieki Free Spot aparat ustawi
na nim ostro$¢. Z kolei funkcja Pocket Album
to wzbogacona o komentarz stowny lub ry-
sunki prezentacja zdjeé¢ na ekraniku LCD.

Procesem robienia
zdje¢ kieruje znany
i sprawdzony w in-
nych modelach
uklad Real Imaging
Processor. Algorytm
Clear RAW NR
zmniejsza szum powstaty w wyniku wybra-
nia wysokiej czutosci ISO, dzieki czemu moz-
na fotografowacé przy stabym oswietleniu.
Aparat oferuje duzo trybéw tematycznych,
ktére stanowia znaczne ulatwienie dla po-

czatkujgcych adeptéw fotografii.

Nowatorski aparat cyfrowy
z dotykowym ekranem LCD ma
duze mozliwosci i dobry obiektyw

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Sony CyberShot N1
Strona WWW  www.sony.pl
Cena okoto 2200 ztotych

Sercem urzadzenia jest do§¢ wolny CPU
OMAP 850 (200 MHz) z 64 MB pamieci SDRAM
i systemem operacyjnym Microsoft Pocket PC
2005. Czas czuwania Qteka wynosi do 200,

a pracy do pieciu godzin. JWi &

Werdykt: &

Uniwersalny palmfon z duzym
ekranem i klawiaturg QWERTY
to przenosne minibiuro

Nazwa urzadzenia HTC Qtek 9100
Strona WWW  www.qtek.ch
Cena 2500 ztotych
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Pulpit 3D

Tréjwymiarowe interfejsy uzytkownika sq coraz blizej
realizacji. Ekspert przedstawia rozwigzanie firmy Sun

ojawit sie w koricu interfejs syste-

mu operacyjnego w naturalnej

dla cztowieka przestrzeni tréjwy-

miarowej. Wszystko to dzieki pro-
jektowi Looking Glass, ktéry zostat udo-
stepniony przez firme SUN Microsystems
dla spoteczno$ci Open Source @. Na razie
projekt znajduje sie w stadium rozwojo-
wym, wiec na finalny produkt przyjdzie
nam jeszcze poczekaé - ale juz mozna wy-
prébowaé pulpit 3D w praktyce.

Kod nowego serwera grafiki zostat stwo-
rzony w laboratoriach Sun-a, a uzyto do te-
go specjalnej wersji jezyka JAVA dla obiek-
téw 3D.

Jeszcze hardziej 3D

Pulpit komputera z zainstalowang techno-
logig Looking Glass jest duzo bardziej uzytecz-
ny niz ten znany dotychczas z Windows czy
Linuksa. Swiadczy o tym na przyktad fakt, ze
niepotrzebne w danej chwili okna mozemy
odlozy¢ na bok i nadal bedziemy widzie¢ ich
zawarto$¢. Bardzo ciekawa wydaje sie tez
mozliwo$¢ wprowadzania notek i przypina-
nia ich z tylu okna programu @ (po jego wcze-
$niejszym odwrdceniu). i

Pulpit mozemy przewija¢ na boki i przybli-
zat, dowolnie rozmieszczajac poszczegdlne
dzialajgce programy, a nieuzywane okna od-
suwacé na bok (zamiast minimalizowac). Wy-

Nowe mozliwosci srodowiska 3D

obrazmy sobie na przyktad mozliwo$¢ przesu-
niecia na bok okna z obrazem z karty telewi-
zyjnej - mozemy go wtedy §ledzi¢, nie przery-
wajac pracy. Widaé, jak wielki potencjat drze-
mie w Srodowisku 3D.

Dostepnosé Looking Glass
Bez przetestowania Looking Class trudno

wyobrazié sobie tréjwymiarowy pulpit

z aplikacjami uruchamianymi w tréjwymia-

1ze (na przykiad z bardzo efektownie wygla-

dajaca szafag muzyczna @), a jeszcze trudniej
! o0 sterowaniu tym wszystkim. W chwili
obecnej Looking Glass mozna zainstalowaé

Py . [ g E

Szafa grajaca w 3D, w ktérej mozemy wybieraé plyty - to kolejna nie-
spodzianka tréjwymiarowego pulpitu z laboratoriéw SUN Microsystems

wraz z aplikacjami w dystrybucjach linukso-
wych i na SUN Solarisie @. Istnieje takze
plyta Looking Glass LiveCD @, ktéra mozemy
uruchomié na kazdym pececie. Niestety,
wspomniane wersje nie s3 w peini funkcjo-
nalne, lecz stanowia interaktywna prezenta-
cje technologii.

Perspektywy rozwoju

Programisci pracujacy nad projektem nie
zajmuja sie jedynie rozwijaniem istniejace-
go kodu, ale takze tworza catkiem nowe roz-
wigzania. Wedlug Eksperta jest to technolo-
gia jutra, ktéra przy wiekszych naktadach
pracy programistéw moze juz niedlugo wy-
prze¢ standardowe ptaskie pulpity naszych
systeméw operacyjnych. PM =

Warto zajrze¢...

@ www.sun.com/software/looking_glass
@ https://Ig3d-core.dev.java.net/lg3d-getting-started.html
© https://Ig3d-livecd.dev.java.net

[——

Notatka o przegladanej stronie WWW to juz nie problem.
Wystarczy obrdcic okno aplikacji i zapisa¢ treé¢ informacji

W Looking Glass zastosowano elementy przezroczystosci.
Dzieki temu przegladanie zdje¢ robi niesamowite wrazenie

z mozliwoécig obracania obiektéw i przesuwania ich na bok
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POZIOM

SREDNI

NVIDIA ForceWare

freeware

ATI Catalyst

freeware

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Grafika ekstremalna

Osiagi nowych kart zawstydzajg starsze modele procesorow. Akceleratory grafiki
staja sie coraz potezniejsze i wyrafinowane. Okietznamy te moc dzieki Ekspertowi

ielu producentéw kart gra- Niestety, trudno odnalez¢ @ B“dowa Gpu

ficznych reklamuje swoje pro- | informacje o takich parame-

dukty, nawet te najtanisze, ja- | trach, jak szyna pamieci, ajwazniejszym elementem karty graficznej jest oczywigcie GPU (ang.

ko najszybsze urzgdzenia na liczba potokéw pikseli oraz Graphic Processor Unit). Co ciekawe, najnowsze procesory graficzne,
rynku. Umieszczajg na duzych pudetkach jednostek przetwarzania wer-  Jak na przyktad NVIDIA GeForce 7800 GTX znany takze pod nazwq kodo-

wa G70, s bardziej zaawansowane technicznie od najnowszych dwurdze-

kolorowe naklejki informujace klienta teksow. A wiasnie te cechy niowych CPU. Dia przyktadu AMD Athlon 64 X2 sktada sie z 233 milio-
o duzym rozmiarze pamieci i wykresy poka- | maja najwigkszy wpltyw na now tranzystoréw, podczas gdy G70 ma ich ponad 300 miliondw.
zujace niesamowitg wydajnos¢. szybko$¢ generowania za-

awansowanych scen 3D GeForce 7800

w grach i programach.
W tym artykule Ekspert
podpowie, czym sie
kierowaé, kupujac
karte graficzng.

Uzasadniona
zmiana zlacza

e Zacze PCI-Express (PCI-E) zo- .
- stalo wprowadzone na rynek Powyzszy schemat przedstawia uproszczong wersje skomplikowanej kon- |
juz dwa lata temu. Zostalto strukeji procesora G70 (GeForce 7800 GTX). W jego sktad wchodzi osiem

jednostek przetwarzania geometrii @, 24 jednostki przetwarzania pikseli @; =

opracowane jako nastepca AGP ktore zostaty pogrupowane w szes¢ oddzielnych blokow - po cztery jed-

Gigabyte
GV-3D1-68CT sktada sie

- z dwéch procesoréw GeForce 6800 GT 1 starego PCL. DZi‘?ki temu  nostki w kazdym z nich. Ponizej widzimy 16 jednostek ROP (Render Out E
i 512 MB pamieci. Jest jedng z najwydajniejszych ‘Stand%rd‘?osufﬂ uj Ednol}éonv Pixel @) odpowiedzialnych za generowanie ostatecznego obrazu. :
. i najwiekszych kart graficznych na rynku i w najblizszej przysztosci na .
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Obecnie ceny GeForce 7800 GTX ®---------------——;
zaczynaja spadaé. Wszystko za sprawa
modelu 7800 GTX 512 @, ktéry

- czyli SLI lub CrossFire,
’ o czym Ekspert pisze
na stronie 20. Warto

niedawno pojawil sie na rynku o
dodaé, ze produ-

cenci produkuja
coraz mniej
urzadzen na

piytach L AGP. Nowe
gléwnych karty beda
bedziemy wykorzy-
mieli tylko je- stywaty juz
den rodzaj zlacz tylko standard
kart rozszerzen. PCI-Express.

Gléwna inno- %

wacje w poréwna-

niu z ACP stanowi \
podniesienie transfe- 4
ru danych. Wzrdst on
z2do 8 GB/s, co daje nam
jednoczeénie 4 GB/s przesylu
w obie strony. Czy na dzien dzi-
siejszy ta zmiana byla konieczna? Jak
wykazuja testy w ramece ponizej - nie.

Wirtualna pamieé
Ponad rok temu na
rynku pojawila sie zupel-
nie nowa technologia firmy
NVIDIA - TurboCache. ATI kil-
ka miesiecy péZniej wprowadzita
swoéj odpowiednik - pod nazwg Hy-
perMemory. Na pétkach sklepowych za-
czely sie pojawiac dziwne produkty z in-

N

formacjami o obstudze do 128 MB @. Co to
oznacza?

PCI-Express kontra AGP

GeForce 6600 GT  GeForce 6600 GT

PCI-Express AGP
3DMark05 3427 pkt 3367 pkt
Doom Il 76,7 fps 76,1 fps
Far Cry 739 fps 72,5 fps

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM,
NVIDIA ForceWare 81.95

TurboCache i HyperMemory umozliwiaja

kartom graficznym korzystanie z pamieci
RAM komputera. Fizycznie takie

urzadzenia maja od 16 do
64 MB pamieci, ktéra jest do-
datkowo wspomagana
przez pamiec¢ kompu-
@ tera. W efekcie czego
sterownik karty wy-
Swietla, ze dysponu-
jemy karta ze 128 lub
256 MB - choé w rzeczywisto-
$ci jest catkiem inaczej.
Doswiadczeni uzytkow-

Wydajnos¢ takich samych kart w wersjach
na PCI-Express oraz AGP jest praktycznie
taka sama. Jezeli mamy wiec star-
szg plyte z AGP, mozemy
spokojnie szukaé dla
niej karty z ta-
kim zlgczem.

Mimo % nicy komputeréw na pew-
:ﬁﬂ:il::vj ‘\ : no pamietaja, ze AGP tez

weiaz s pro- @ oferuje taka funkcje. Jednak
blemy z do- dopiero z PCI-E ma ona

stepnoscia naj-
nowszego Rade-
ona - X1800 XT.

sens - dzieki wiekszej

Nie zmienia to | przepustowosci

Dlatego obecnie ¢ faktu, ze kompute- = nowej szyny.
w praktyce najszybszym ry ciagle sie rozwi- | TurboCache
modelem jest X300 XL @ jaja i nowsze karty | i HyperMemory

graficzne z pewnoscig odpowiednio wyko-
rzystajg dodatkowa przepustowos¢. PCI-
-Express ma takze kilka innych zalet. Zlacz
PCI-Express w przeciwienistwie do AGP mo-
ze by¢ na laminacie plyty kilka. Gdyby nie
to, nie byloby mozliwe Igczenie kart w pary

TurboCache i HyperMemory <

to idealne rozwiazanie
do komputeréw biurowych.
Karty majg mniej pamieci, przez
co s3 tarisze od swoich standardo-
wych odpowiednikéw, a dzieki wykorzy-
staniu mozliwosci PCI-E ich wydajnos$¢ stoi
na bardzo przyzwoitym poziomie.
Potwierdzaja to testy przeprowadzo-
ne przez Eksperta @.

GeForce 6200 GeForce 6200 TurhoCache . o
128 MB 128 MB* Generowanie grafiki
Kazdy procesor graficzny zawiera
30Mark05 1775 pkt 1233 fps w sobie tak zwane jednostki potokéw
Doom Il 42,2 fps 158 s pikseli oraz jednostki przetwarzania
Far Cry 44,3 fps 26,7 fps

wertekséw. O tym, ze s3 to najwaz-
niejsze elementy procesora graficz-
nego, nietrudno sie przekonaé. Wy-

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, NVIDIA
ForceWare 81.95  * Karta fizycznie ma 32 MB pamiedi graficznej

Potoki pikseli i wertekséw

GeForce 6200 GeForce 6600
128 MB 128 MB
4 jednostki 8 jednostek
przetwarzania pikseli przetwarzania pikseli
3DMark05 1775 pkt 2958 fps
Doom Il 42,2 fps 679 fps
Far Cry 44,3 fps 69,8 fps

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, ForceWare ‘

starczy poréwnac ze sobg kolejne generacje
GPU - na przyktad GeForce 6800 Ultra oraz
GeForce 7800 GTX. Pierwszy z nich ma 6 jed-
nostek wertekséw i 16 pikseli, drugi zas - 8
jednostek wertekséw i 24 pikseli. Mozna po
prostu powiedzied, ze im wiecej proceso-
16w wertekséw i pikseli w uktadzie, tym
ten bedzie pracowal wydajniej.

Dla potwierdzenia Ekspert przeprowa-
dzit kilka testéw na dwéch zblizonych do
siebie kartach graficznych. Réznila je tyl-
ko liczba procesoréw pikseli. Jak widaé,
wplyw tego parametru na wydajnos¢ jest

8195
\

bardzo duzy @+
Przy zakupie zwr6émy uwage, czy karta
graficzna ma wlasciwa liczbe potokéw. Dane
poréwnawcze znajdziemy w pliku PDF na
stronie Eksperta @. Dzieki temu unikniemy
zakupu karty, ktérej wydajnos¢ zostala ogra-
niczona dla obnizenia kosztéw produkcji.

Zgodnosé z DirectX

Przy kupnie karty graficznej zwréémy
uwage na to, jaka wersje Microsoft Di-
rectX potrafi ona obstuzy¢. Mozna powie-
dzieé, ze to Srodowisko odpowiada za
mozliwosci graficzne GPU. Kazda nowa
wersja zawiera w sobie wiele udoskonalerd

- miedzy innymi wprowadza no-

we wersje shaderéw.

Gtéwna wizualng réz-
nica miedzy zwykly-
mi kartami

a tymi z Tur-
ho(achefest
mniejsza liczha
kosci pamieci na
laminacie @-------

Wszystko zacze-
1o sie od DirectX
w wersji 8.0 obstugi-
wanej przez procesor Ge-
Force 3. Wraz z nim wpro-
wadzono pierwsze wersje sha-
deréw werteksow i pikseli. Niedtu-
go pézniej pojawit sie DirectX 8.1 ob-
stugiwany przez Radeona 8500 z do-
dang obstuga Pixel Shader 1.4.
Kolejny duzy krok w generowaniu
grafiki przyszed! wraz z pojawieniem sie
DirectX 9.0 - wprowadzit on obstuge shade-
16w 2.0. Wtedy ze standardem byly zgodne
karty GeForce FX i Radeon 9500-9800. Nie-
dtugo pdzniej Microsoft opublikowat Di-
rectX 9.0c, w ktérym zostaly wprowadzone
shadery wersji 3.0 - poczatkowo obstugiwa-
ly je jedynie karty GeForce 6000. ATI dopie-
ro w kartach Radeon serii X1000 wprowa-
dzilo obstuge tego standardu.
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Réznice pomiedzy poszczegélnymi wer-
S] ami D1rectX sq wyrazme widocznie. N a

_______________

c3 z DirectX 9.0, na obrazku zas @ gra dzia-
fa w trybie DirectX 9.0c.

Niestety, lepsza jako$¢ generowanego ob-
razu jest okupiona wiekszym obcigzeniem
karty graficznej. Aby to potwierdzi¢, Ekspert
przeprowadzil testy w grze Far Cry - spadek

liczby klatek na sekunde jest zauwazalny @:---

Gdy uruchomimy zgodnoéc z DirectX 9.0c

1
Aby sprawdzié, ile mozemy stracié, ku-
pujac karte graficzna o obcietej szerokosci
szyny pamieci, zajrzyjmy do tabeli testo-
wej. Ekspert wykorzystal dwie niemal
identyczne karty graficzne. Pierwsza z nich
charakteryzuje sie szyng szerokosci

64-bit, druga za$ 128-bit.

lle pamieci
Najczestszym
lepem na

na taniszych kartach (na przyktad GeForce ! Klien-
6200 lub 6600), moze sie okazaé, ze gra be- ! téw, kté-
dzie dziata¢ za wolno. i Iy stosu-
vy ¥ i ja produ- A o
Predkos¢ shaderow = conciare ¢ Geglin
graficznych, jest % Al
GeForce 6600 GT 128 MB wyposazanieich N
PixelShader 2.0  PixelSader 3.0 + HDR w duza iloé¢ pamieci %
FarCry 7560 58,2 fos graficznej - bardzo czgsto e

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM,
NVIDIA ForceWare 81.95

Szeroka szyna

Szeroko$¢ szyny pamieci przeklada sie na
predkos¢ transferu danych miedzy GPU
a RAM-em karty. Im jest ona szersza, tym
obraz 3D generowany jest z wiekszg predko-
$cig. Producenci o tym wiedza, ale zastoso-
wanie szyny pamieci 64-bitowej zamiast
128-bitowej jest rozwigzaniem duzo tan-
szym. Dlatego wiele firm wypuszcza wersje
popularnych modeli z 64-bitowa magistralg
(ukrywajac te informacje na pudetku)
i przyciaga kupujacych niska ceng. Jednak
ptacac mniej, otrzymujemy znacznie nizsza

na wyrost. We wbudowanej
w urzadzenie pamieci RAM prze-
chowywane s3 gldéwnie tekstury z aplikacji
3D. Im gra jest bardziej zaawansowana
graficznie, tym wiecej wymaga pamieci -
ale takze szybkiego procesora graficznego.
Dlatego uzycie 512 MB pamieci w szyb-
kich kartach

-jak na L p
przyktad Ce- - E 1

Force 7800 T

GTX lub na- }

wet Radeon X800XL, i)

jest rozwiazaniem roz- g ‘ 5

sadnym. Sytuacja wyglada
zupelnie inaczej, gdy karta

k
'“l'*

wydajno$é @

Ekspert radzi, aby przed zakupem nowej
karty grafiki dowiedzie( sie, z jakiej szyny
korzysta wedtug specyfikacji producenta
(informacje te znajdziemy w pliku PDF na
stronie @.

() Szyna pamieci a wydajno

GeForce 6200A GeForce 6200
128 MB 128 MB

64-hitowa szerokosé

szyny pamieci szyny pamieci

3DMark0S 1566 fps 1775 pkt
Doom ll 234 fps 42,2 fps
Far Cry 31,5fps 44,3 fps

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, ForceWare 81.95
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128-hitowa szerokosé

oparta na procesorze Radeon
9250, ktérego poczatki siegajg
2001 roku, jest dostepna w wersji
z 256 MB pamieci. Powdd jest prosty -
tak duze iloéci pamieci wykorzystuja tylko
najbardziej zaawansowane gry, ktére wy-
magaja szybkich GPU. Skoro ten ukiad
g wszedl na rynek w 2001 roku, to i tak
nie poradzi sobie z nowymi grami -
wiec po co dodatkowa pamiec? Bedzie
zupelnie nieprzydatna, a przeciez mu-
simy za nig dodatkowo zaptacic.

%

Wykorzystanie
shaderdw

w wersji 3.0

z obstuga
oéwietlenia
HDR daje zu-
petnie nowe
efekty graficz-
ne. Dzieki te-
mu Far Cry
z ostatnim
uaktualnieniem
wyglada duzo
epiej @ niz na
kartach obstu-
gujacych jedy-
nie 0@~
HDR jest obstu-
giwany przez
GeForce serii 6

i 7 oraz Radeon
8z serii X1000

wa pamieé. Przed zakupem warto sprawdzié
czy wybrana przez nas karta nie wystepuje
w wersji z wiekszg ilodcig pamieci. Czasami
réznica w cenie miedzy urzadzeniami jest zni-

¥ koma. Uwazajmy jed-
nak na szeroko$¢
szyny pamieci.

. Radeon
X1800XT to naj-

nowsza propozycja ATI.

W przeciwienstwie do odpo-

wiednika NVIDIA, dalej ma

16 potokdw, ale charakteryzuje sie

duzo wyzszym taktowaniem

- Czesto w wersji o wiekszej pojemnosci
szyna jest wezsza. Wtedy nie warto
zawracac sobie glowy dodatkowg pojemnoscig.

Wysokie taktowanie
Réwnie waznym czynnikiem wptywaja-
cym na wydajno$¢ kart graficznych jest ich

taktowanie @. Dotyczy to zardwno proceso-
P ra graficznego, jak
B .. 1pamieciznaj-

.. dujacych

Sapphire
Radeon X550 na
pewno nie jest propozycja
dla zapalonych graczy. Jednak

karta jest tania, a jej wydajno$¢ wystar-
czy, aby uruchomi¢ wiekszos¢ nowych gier. Za lepsza
wydajnosé bedziemy musieli zaptaci¢ wigcej

karcie. Warto pamietad, ze dla pamieci
DDR zwykle podaje sie taktowanie efektyw-
ne, a nie rzeczywiste - ktérych nie nalezy
myli¢. Dla przyktadu pamie¢ taktowana ze-

Pamiec i wydajnos¢
Radeon X800XL Radeon X800XL

W tabeli ® Ekspert poréwnat dwie
wydajne karty graficzne Radeon
X800XL. Pierwsza z nich zostala wyposa-
zona w 256 MB, druga zas w 512 MB pa-
mieci. Jak widaé, wymagajace aplikacje
z powodzeniem wykorzystujg dodatko-

256 MB 512 MB
3DMark05* 2613 pkt 2836 fps
Doom Il 21,3 fps 32,61ps
Far Cry*  371fps 46,5 fps

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM,
NVIDIA ForceWare 81.95, * FSAA x4, ANISO x4, 1600x1200



~(1) Niedotaktowanie karty—<-

Tl i NVIDIA doktadnie definiuja, z jakimi war-

tosciami ma by¢ taktowany zegar danego GPU
oraz pamie¢ z nim wspotpracujgca. Tych specyfika-
cji majg trzymac sie producenci odpowiedzialni za
tworzenie poszczegolnych modeli kart graficznych.
Niestety, nie zawsze tak sie dzieje.
Na przyktad na rynku mozemy spotkac karty GeForce
6600, ktorych GPU jest taktowany zegarem od 300
nawet do 450 MHz (wedtug specyfikacji powinno
by¢ 300 MHz). Niektdrzy producenci po prostu fir-
mowo podkrecajg swoje karty. Problemy zaczynaja
sie wtedy, gdy urzadzenie jest niedotaktowane, czyli
taktowane nizszym zegarem niz powinno. Dzieje sie
tak najczesciej wtedy, gdy jakis model wychodzi ze
sprzedazy, a producenci chcg obnizy¢ koszty produk-
cji. Wtedy rynek zaczynajg zalewac karty o nizszym
zegarze rdzenia i pamieci — niestety, oznaczone tym
samym symbolem co petnowartosciowe produkty.
Przed zakupem nowego urzadzenia Ekspert zaleca
skonsultowanie ze sprzedawca doktadnego zegara
pamieci oraz rdzenia.

garem rzeczywistym 400 MHz czesto ozna-
czana jest symbolem 800 MHz, co odzwier-
ciedla jej prawdziwg wydajnosc.

Ekspert przeprowadzil testy kart graficz-
nych GeForce 6600 wyposazonych w 256 MB

pamieci DDR @. Obie s3 zgodne ze specyfika-
cja NVIDIIL. Jedna z nich jest taktowana zega-
rem 300 MHz dla GPU i 1000 MHz dla pamie-
ci, druga za$ - 450 MHz dla GPU i réwniez
1000 MHz dla pamieci. Warto doda¢, ze
obie karty s3 dostepne na ryn-
ku w praktycznie tych samych
cenach, a wydajnos¢ tej dru- <
giej jest duzo wieksza.
Oto przyklady wraz z cenami:
MSI GeForce 6600 256 MB 300/500
MHz - 470 zlotych
Cigabyte GeForce 6600 256 MB 450/500
MHz - 490 zlotych

Testy wydajnosci

Ostatnio na rynku pojawilo sie mnéstwo
kart graficznych. Ekspert przetestowat je
w swoim laboratorium za pomoca popular-

@ Karty graficzne polecane przez Eksperta

nego 3DMark05 oraz dwéch
znanych gier opartych na
nowoczesnych silnikach -

Doorm III oraz Far Cry. Do- 3DMark05 Doom il Far Cry
stepne na rynku karty zo- :"/-KT-I-FEEd_e-nFl_B_S_Gﬁ/_Q_]_OO \‘: brak obstugi DX 9.0 14,2 fps* 12,3 fps*
staly poréwnane z czterema  + NVIDIA GeForce 3 ; brak obstugi DX 9.0 ~ 13,3 fps* 14 fos*
starszymi urzadzeniami @;---- ATl Radeon 9700 Pro 1419 pkt 42,6 1ps 41,2 fps
czesto spotykanymi w na- “NVIDIA Georce 5700__/ 736 pkt 23 fps 30,2 fps
szych pecetach. Dzieki te- NVIDIA GeForce 7800 GTX 512 MB 9393 pkt 94,7 fps 767 fps
mu latwo poréwnamy wy- NVIDIA GeForce 6800 GT (3D1-68GT) 8978 pkt 95,1 fps 76,2fps
NPy . T NVIDIA CeForce 7800 GTX 256 MB 7604 pkt 95,2 fps 759 fps
221? to S¢ izocr‘fglsrlzynfjclféim NVIDIA GeFore 7800GT 256 MB 6830 pkt 933 fps 76,2 fos
Zac.aigsz‘; o peceta AT Radeon X1800 XL 256 MB 6432 pt 92,7 fps 76,3 fps
TJ 80 P S NVIDIA GeForce 6800 Ultra 256 MB 5657 pkt 923 s 7591ps
| Testy wyraznie poKazuja, — xipadeoy XI600 XT 256 MB 5254 pkt 594 fps 70] s
Ze jeszcze nie warto zmie- AT Radeon X800 XL 256 MB 5206 pkt 81,3 fps 757 s
niac takich kart jak GeForce  \yipja GeForce 6800 S 256 MB 5123 pkt 90,9 s 76,8 fos
5900 czy Radeon 9700 Pro. NVIDIA GeForce 6800 GT 256 MB 5004 pkt 893 fps 76,6 fps
Chyba ze mamy zamiar Ku-  AT| Radeon X600 PRO 256 MB 3835 pkt £2,2%s 679 fps
pic droga karte z najwyzszej NVIDIA GeForce 6800 256 MB 3821 pkt 82,3 fps 76,6 fps
pOtki oraz dysponujemy pe-  NVIDIA GeForce 6600 GT 128 MB 3247 pkt 76,7 fos 73,9 s
cetem z szybkim CPU i duzg NVIDIA GeForce 6600 DDR2 2958 pkt 679 fps 69,8 fps
iloscig pamieci RAM, aby NVIDIA GeForce 6200 128 MB 1775 pkt £22fs 443 fps
wykorzystaé potencjal no- NVIDIA CeForce 6200 TurhoCache 1233 pkt 15,8 fps 26,7 fps

wej grafiki. Sytuacja wygla-
da inaczej, gdy wezmiemy

pod uwage karty klasy Radeona 8500 czy tez
GeForce 3. Skok wydajnosci w poréwnaniu z
nowymi urzadzeniami
bedzie duzy.

Radeon
X1300 to obecnie
najtansza propozycja kana-

z odprowadzaniem ciepta z catej karty

Oprocz tego zyskamy obstuge DirectX 9.0c

(w przypadku kart serii X800 tylko 9.0), wiec

dyjskiej ATI. Niewatpliwg zalet karty jest du-
Ze i pasywne chtodzenie, ktére dobrze radzi sobie

Uwazajmy na wersje LE z 64-hitowg szyng pamieci. Czest z kart daje sie przerabic na model
Zauwaimy, 7e wersje 128 i 256 MB wystepujg w tych samych cenach. Uwaiajmy na modele

Karta powinna mie¢ 8 potokow i 256-hitowg szyne pamieci. Przed zakupem upewnijmy sie
u sprzedawcy — czesto 9800 Pro sq spotykane z 128-hitowg szyng pamieci.

Jedna z najpopularniejszych kart w tym segmencie cenowym. W zaleznosci od wersji

(chtodzenie, pamiec, mozliwosci podkrecania) ceny wahajq sie od 550 nawet do 900 ztatych.
Jedna z ciekawszych propozycji w tym przedziale cenowym. Jezeli dysponujemy nieco wieksza
gotowka, zainteresujmy sie modelem GTO. Niestety, X800 GTO wystepuje jedynie w wersji

Jedna z najnowszych propozygji NVIDII dla tego segmentu rynku. Bardzo dobry stosunek

16 potokéw graficznych zapewni nam bardzo wysoka wydajnos¢ nawet w najnowszych grach.

Uproszczona wersja modelu GTX. 20 potokdw renderujacych weigz Swietnie sobie radzi.

do 400 zlotych typ ztacza  uwagi
NVIDIA GeForce 6200128 MB  PCI-E/AGP
6600, o czym Ekspert pisat w numerze 3/2005.
ATI Radeon X300 PC-E
SE z 64-hitowg szynq pamieci.
ATI Radeon 9800 Pro AGP
400 - 800 ztotych typ ztacza  uwagi
NVIDIA GeForce 6600GT PCI-E/AGP
ATI Radeon X800 GT PCI-E/AGP
na PCl-Express.
800 - 1200 ztotych typ zZtacza  uwagi
NVIDIA GeForce 6300 GS PC-E
wydajnosci w stosunku do ceny.
ATI Radeon X800XL 256 MB  PCI-E/AGP
1200 - 2000 ztotych  typ ztacza  uwagi
NVIDIA GeForce 7800 GT PC-E
ATI Radeon X1800 XL PCI-E

Najnowsza karta firmy ATI. Mimo tylko 16 potokéw pikseli urzadzenie charakteryzuje sie
dobra wydajnosci — z powodu wysokich zegardw taktujacych.

Poréwnanie wydajnosci

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, NVIDIA ForceWare 81.95, ATI Catalyst 5.1
* Brak obstugi wielu efektow graficznych

czesc gier dzieki nowym opcjom graficznym
zyska zupelnie nowy wyglad.

Co kupowa¢
Zakup nowej karty jest uzalezniony
przede wszystkim od zawartosci naszego
. portfela. Na rynku jest jednak tak wiele
b modeli oraz wersji, ze trudno sie
o w tym zorientowaé. Pomoze nam
tabela stworzona przez Eksperta i do-
stepna w formie pliku PDF na stronie @.
Dysponujac informacjami z tego artykutu,
bez trudu ocenimy, ktére karty moga ofero-

Predkos¢ taktowania

GeForce 6600 256 MB
300/1000 MHz  450/1000 MHz
3DMark0S 2096 fps 2678 fps
Doomlll 504 fps 58,1 fps
Far Cry 52,] fps 64,8 fps

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM,
NVIDIA ForceWare 81.95

wacé dobrg wydajno$é, a ktdre s3 tylko wy-
tworem marketingu - jak na przyktad urza-
dzenia z technologia TurboCache czy tez Hy-
perMemory reklamowane jako idealne urza-
dzenia dla graczy.

Ekspert poréwnatl najciekawsze propozy-
cje firm ATI i NVIDIA w kilku przedziatach

macjami, zeby wybra¢ najlepsza karte
dostosowang do naszych potrzeb. PL

Warto zajrze¢...

@ www.ks-ekspert.pl/archiwum/200601/inne/
karty_graficzne.pdf
@ http://tomshardware.pl/graphic

@ Trudny termin
» pixel shader - funkcja odpowiadajgca za gene-

rowanie zaawansowanych efektow graficznych w no-
woczesnych grach komputerowych.
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3 ¥ POZNAJEMY TECHNOLOGIE CROSSFIRE | SLI

POZIOM

SREDNI

B NVIDIA ForceWare

81.94 freeware
ATI Catalyst 5.10

N Control Center

Dla najbardziej wymagajacych graczy powstaty systemy
generowania grafiki z dwdch kart. Zobaczmy, jak to dziata

freeware

owe technologie ATI CrossFire oraz

NVIDIA SLI umozliwiaja wykorzy-

stanie dwoch kart graficznych

w jednym pececie. Ekspert wyjas-
ni, na jakiej zasadzie dzialajg obydwa rozwia-
zania, czym sie charakteryzujg i na co uwazaé
podczas zakupu takich kart. Dowiemy sie tak-
ze, jak skonfigurowa¢ SLI i CrossFire.

Pojedynek gigantéw

Technologia SLI pojawila sie na rynku
W 2004 roku i pozwala tgczyé ze sobg wybra-
ne karty graficzne z GPU NVIDII. Dzieki
temu mozemy zwiekszy¢ wydajnosé
w grach o 50 procent lub nawet wiecej.

ATI bardzo szybko zapowiedzialo wiasne
rozwiazanie - szybsze i pozbawione wad SLI.
Na poczatku produkt NVIDII mial powazne
ograniczenia, ktérych unikneto ATI. Mogli-
$my lczy¢ tylko identyczne karty (taki sam
model, producent i BIOS karty). k3czenie od-
bywalo sie za pomocg dodatkowego mostka
miedzy kartami, a uruchamianie SLI w grach
nie zawsze dzialato prawidlowo.

Po ponad roku obecnoé$ni na rynku SLI jest
bardziej popularng technologia lgczenia kart.
Po czesci dlatego, ze NVIDIA usuneta wiek-
szo$¢ wad, a ceny spadly do rozsgdnego pozio-
mu. Ale przede wszystkim dlatego, ze techno-
logia ATI jest wcigz nie do kupienia. Karty
CrossFire dopiero wchodza na rynek. Wciaz
jednak nie wiadomo, czy trafig do Polski.

20 stvczeN 2006 Qo]

(1) Karty i ptyty CrossFire

becnie na rynku dostepne sg dwie karty graficzne

serii CrossFire. Jest to ATI Radeon X850 CrossFire
Edition oraz ATI Radeon X800 CrossFire Edition. Sg one
uniwersalne i mogg wspotpracowac ze wszystkimi mo-
delami kart graficznych z chipsetami ATl tej samej serii.

karta graficzna obstugiwane modele

CrossFire kart standardowych
ATI Radeon X800 Radeon X800
(rossFire Edition Radeon X800 PRO
Radeon X800 XL
Radeon X800 GTO
Radeon X800 XT
ATI Radeon X850 Radeon X850 PRO
CrossFire Edition Radeon X850 XT/XT PE

Oto chipsety ptyt gtéwnych, ktére umozliwiajg za-
montowanie dwach kart graficznych ATI pracujacych
w trybie CrossFire.

® ATI Radeon Xpress 200 (procesory AMD i Intel)
® Intel i955X/975X (procesory Intel)

® VIA K8TS00 (procesory AMD)

A

R —— |

cym CrossFire @. Przeplywajg przez niego dane

z obu kart graficznych, ktére trafiajg potem do
modutéw pamieci naszego komputera,

W ramce ® znajdziemy liste uktadéw monto-
wanych na plytach gtéwnych, ktére pozwolg
uruchomi¢ pare kart ATI.

Generowanie grafiki
Gdy w naszym
komputerze
znajduja
sie dwie
karty gra-
ficzne dziatajace
w trybie CrossFire, sterow- :
nik musi odpowiednio zarzadzaé ob-
razem, aby ten byl generowany przez oba

ATl CrossFire
C

rossFire pozwala polaczyé

wiedniej plyty gléwnej i skonfi-
gurowanych sterownikéw Catalyst.

dwie karty ATI Ra- e Ll '
deon, aby zwiek- b
szy¢ wydajnosé o
w grach. Do ’ '_'I'E". s
uruchomienia { “l!ﬂ' _:‘-1,
zestawu potrze- b\ ;\'! "“"ll'
bujemy - dwéch e :
kart graficznych, odpo- e

urzadzenia jednoczesnie. CrossFire moze pod-
nosi¢ wydajnos¢ na trzy rézne sposoby. S3 one
automatycznie wybierane przez sterownik.
AFR - najprostszy i najbardziej wy-
dajny tryb generowania grafiki
przy uzyciu dwdch kart gra-
ficznych. Jedna karta zajmuje
sie generowaniem parzystych,
druga za$ - nieparzystych klatek.
Y/ Supertile Mode - kazda klatka
" jest dzielona na 256 kwadratéw. Tak
~ samo jak w przypadku AFR bloki parzyste
obliczane sg przez karte standardowa,
nieparzyste za$ - przez CrossFire Edition.
Scissor Mode - karta podstawowa gene-

Podzespoty CrossFire
W skiad zestawu CrossFire wchodzi

ruje dolna cze$¢ ekranu, natomiast karta
CrossFire Edition - gérna.

dowolna karta graficzna ATI Radeon
idruga (o zblizonych parametrach)

montowany dodatkowy ukitad @ odpo-
wiedzialny za l3czenie poszczeg6l-
nych elementéw sceny lub klatek ze
sobg. Odbiera ona informacje ze zwy-
kiej karty za pomoca specjalnego ka-

_____________________

W ramce @ znajdziemy informacje

o tym, jakie karty mozemy ze sobg 13-

czy¢, by stworzy¢ CrossFire,
Kolejnym elementem zestawu jest

plyta gtéwna z chipsetem obstuguja-

Radeon Cros§Fire

. EEEEE do
mostek pétnocny g b aitora

- PCI-Express ™
Ze el | DMS 1
S8 ) ] :
22 5 link
25 Emmm ovi
2 Radeon Xpress : m — DVl ==

200 CrossFire ™

—
Radeon Standard

Zasada dziatania CrossFire




NVIDIA SLI

LI (ang. Scalable Link Interface) to
S technologia nawiazujaca nazwa do
rozwigzania stosowanego

niegdys na kartach Voodoo firmy
3dfx, ale stworzona od pod-
staw. Podobnie jak
CrossFire umozliwia
ona laczenie ze sobg
dwéch kart graficz-
nych w pary.

W przeciwienstwie
do technologii ATI, SLI NVIDIA ostatnio wprowa-

nie wymaga specjal- ;i(z]iéa Il(mwy chipset - nForc; 4 SL:I
i : ; , ktory ma zapewnic odpowiednia wy-
nej karty graficznej. dajnos¢ kartom z serii 7800 GTX

Do stworzenia zesta-
wu SLI potrzebne sg dwie (takie same lub r6z-
ne) karty graficzne @, plyta gtéwna z odpo-

wiednim chipsetem @ oraz sterowniki Force-
Ware. ~(1) Karty i ptyty SLI

Najnowsze sterowniki ForceWare umozli-
wiaja aczenie ze sobg réznych kart, charakte-
ryzujacych sie innym taktowaniem, liczbg
potokéw lub wielkoscig pamieci. Liste urza- ® GeForce 7800 GT
dzen kompatybilnych ze SLI znajdziemy ® GeForce 6800 Ultra
w ramce @. Karty mozemy 13- @ Ceforce 6800 CS
czy¢ w dowolne pary, @ CeForce 6800 GT
ale najle- : Se?rce 2288 XT

L] erorce
rfyll?t;co ® GeForce 6800 LE

7 ® CeForce 6600 GT
7 zdwoch ® GeForce 6600
urzadzen o zbli- | @ GeForce 6600 LE

zonej wydajnosci.
/ Jezeli g dvlvs::z ]m do Chipsety ptyt gtéwnych, ktore obstuguja technologie SLI:
podiaczymy ® NVIDIA nForce SLI X16 (procesory Intel i AMD)

siebie staby GeForce 6600 ® NVIDIA nForce SLI (procesory Intel i AMD)
LE oraz mocny GeForce 6600 @ Intel i975X (procesory Intel)

GT, wydajno$¢ bedzie ogra- @ VIA K8TS00 (procesory AMD)
niczona do tej, jaka charakteryzowatyby sie
dwie karty 6600 LE pracujgce w trybie SLI.

Tylko czes¢ kart NVIDII moze pracowac w trybie SLI:
® CefForce 7800 GTX 512
@ CeForce 7800 GTX

Tworzenie obrazu

NVIDIA wykorzy-
GeForce SLI Generowanie grafiki stuje tylko jeden
_______ Konstrukcja SLI jest tryb lgczenia obrazu
mostek pétnocny = L L L I duzo mniej ztozona od | z obu kart graficz-
= PCl-Express ™ m I CrossFire. Dwie karty @ { nych. Jest to Scissor
§ g | 1 komunikuja sie ze soba Y Mode. Jednak w przy-
85 < poprzez mostek SLI @ lub padku SLI proporcje ge-
25 N ‘i """ chipset @ (te mozliwo$¢ nerowania obrazu nie s3
EA‘ T = 1 .ﬂ “Wprowadzily sterowniki || ustawione na sztywno, ale zmie-
NVIDIA nForce4 | g ﬁ i ForceWare 80). Dzieki te- niane w zaleznoéci od skomplikowania
SLISLI X16 u mu nie trzeba wykorzy- i poszczegdlnych czesci sceny (tak, aby obydwa
. stywaé dodatkowych kabli urzadzenia byty réwnomiernie obcigzone).
Zasada dziatania SLI GeForce SLI do zewnetrznego taczenia obu Dzieki temu wydajnos¢ obu kart jest wykorzy-
urzadzern. stana w wiekszym stopniu niz w CrossFire.

Uruchamiamy dwie karty

anim dwie karty graficzne zaczna ze
z sobg wspdtpracowad, nalezy je pra-

widlowo zainstalowac na plycie
gtéwnej. Nastepnie musimy
uruchomié¢ odpowiednie
opcje w sterownikach
urzadzenia. Nie
jest to wca-
le tak pro-
ste i oczy-
wiste jak in-
stalacja zwyklej
karty graficznej. Eks-
pert pokaze krok po
kroku, jak skonfiguro-
wacd SLI i CrossFire.

Montujemy CrossFire =~ *---------------o;
Oba urzadzenia umieszczamy w ziaczach
PCI-Express x16. Wersja karty CrossFire

Edition powinna zosta¢ umieszczona

w pierwszym slocie @ (blizszym CPU).

Pod}azczamy kabel do gniazda DMS karty

do gniazda DVI drugiego urzadzenia @. Do do-
datkowego wyjscia w kablu laczacym podla-
czamy monitor i uruchamiamy komputer.

Po zaladowaniu systemu Windows prze-
chodzimy do programu Catalyst Control
Center i w bocznym menu klikamy na pozy-

cje [ ESEN. Nastepnie zazna- 1§ o boc genih o (BT
czamy opqq H Enable CrogsFie™ |1 K1i- ¢ o °0 T ==iIA !
X oK Doom III 95,2 fps (976 fps’ in53fps §
amy ha 28 Far Cry 759 fps \7_7_1'_fp§ ; \ 1338 s/

. Platforma testowa: *AMD Athlon 64 3800+ (24 GHz), MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, ** Athlon 64 3800+ (2,8 GHz)
Montl!jemy sLI Testy w 3DMark05 wykazujg, ze NVIDIA SLI potrafi znaczaco przyspieszy¢ ge-
Umieszczamy karty nerowanie grafiki tréjwymiarowej @. Sytuacja zmienia sie, gdy pod uwage wez-
w zigczach PCI- miemy gry Doom Ill lub Far Cry @. W ich przypadku wydajnoé¢ graficzna jest na
-Express x16 tyle duza, ze wzrost predkosci jest blokowany przez... zbyt wolny procesor.

w dowolnej Swiadczy to o tym, ze SLI ma sens jedynie wtedy, gdy zadbamy o bardzo wy-

dajny CPU @. Inaczej w wielu grach nie odnotujemy wzrostu wydajnosci.

# kolejnosci,
gdyz s3 one takie sa- Z bocznego menu wybieramy polecenie A
me. Nastepnie zaktada- [SLImuliGPU], a nastepnie zaznaczamy

opcig i klikamy na [0K].
Wieksza wydajnosé

g Teoretycznie polaczenie ze sobg kart
& ™ powinno dwukrotnie zwiekszy¢ ilo¢

” Kklatek na sekunde w grach i aplika-
jach 3D. W praktyce wyniki s3 gorsze.
Ekspert postanowil sprawdzi¢ fak-

my mostek SLI @, oczywiscie
tylko wtedy, gdy nasze karty i
majg odpowiednie zlacza. Gdy
karty go nie maja,

sterownik zrealizuje
potaczenie miedzy
kartami po- .
przez

chip- . tyczny wzrost wydajnosci
set ptyty w poréwnaniu z jedng karta.
gléwnej. Jak sie okazuje, duza role od-
grywa procesor - musi by¢ szybki. _
Uruchamiamy Wyniki znajdziemy w tabeli ®. PL &

Windows i przechodzi-
my do konfiguracji sterowni-
kéw ForceWare. W tym celu prze-

Warto zajrzeé...

chodzimy do zaawansowanych ustawieni Adresy WWW:

karty graficznej i wybieramy zaktadke z na- @ http://pl.slizone.com/page/home.html
zwa naszej karty - na przyktad ® www.ati.com/technology/crossfire
[€2 GeForce BB00 Ultral. ® www.tomshardware.pl/graphic
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SIECI P2P: PRZEGLAD SYSTEMOW WYMIANY PLIKOW

POZIOM

LATWY

CD-ROM

Azureus 2.3.0.6
freeware

BeerShare 5.02
adware
BitTorrent 4.2.1
freeware

eDonkey Basic v1.4.3
adware

eMule 0.46¢
freeware

eXeem Lite 0.24
freeware

iMesh 6.0
freeware
PeerGuardian 2
freeware

Shareaza 2.2.1.0
Open Source

{01

P2pP:°

superwskazowkl

1010

Dzielenie plikow w internecie to codziennos¢ dla wielu milionéw internautéw.
Dzieki Ekspertowi dowiemy sie, jak wymienia¢ dane bezpiecznie, szybko i legalnie

ieci peer-to-peer (p2p) kojarza sie
przede wszystkim z nielegalng wy-
miang wszelkich materiatéw chro-
nionych prawem autorskim. Fak-
tycznie, wystarczy uruchomi¢ dowolny klient
P2p, aby przekonac sie, ze internauci udostep-
niajg dziesigtki tysiecy pirackich plikéw.
Ale jest i jasna strona technologii p2p. Po
pierwsze - to jedna z najbardziej rozwojowych
metod udostepniania zasobéw, ktéra juz zna-

lazta komercyjne zastosowania, jak chociazby
system Steam uzywamy do dystrybucji gier
(w tym hitu Half-Life 2). Po drugie - oprocz
plikéw, ktérych rozpowszechnianie nie jest
legalne, w sieciach p2p znajdziemy takze ty-
sigce archiwéw, ktére szybko, bezpiecznie

i catkowicie legalnie mozemy pobraé. Wielu
tworcow programoéw i amatorskich filméw
wybiera p2p jako najlepsze medium dla roz-
powszechniania swoich prac.

Ekspert przygotowatl przewodnik po sie-
ciach wymiany. Na poczatku poznamy naj-
popularniejsze rozwigzania p2p, ich wady
izalety oraz perspektywy rozwoju. W dalszej
czesci poradnika zapoznamy sie z poradami

do najlepszych klientéw. Dowiemy sie takze,

co grozi uzytkownikom nielegalnie wymie-
niajacym dane i poznamy kulisy konfliktu
miedzy serwisami p2p a organizacjami wal-
czacymi z piractwem.

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

rzewodnik
c ho¢ za pierwszego klienta p2p z praw-
dziwego zdarzenia uznaje sie Napste-
1a, to historia bezposredniej wymiany
plikow siega korica lat siedemdziesigtych.
Wtedy powstaly pierwsze BBS-y - laczone za
posrednictwem modemdéw serwisy, dzieki
ktérym mozliwa byla takze wymiana pli-
kéw. W dobie internetu role BBS-6w przeje-
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0 sieciach

ly serwery FTP. Zwrotem w historii p2p stat
sie IRC. Na poczatku lat dziewiecdziesig-
tych dostrzezono, ze oprocz pogawedek IRC
oferuje mozliwo$¢é bezposredniego transfe-
ru plikéw pomiedzy dwoma komputerami.
Transfer za posrednictwem protokotu DCC
zaczal zy¢ wlasnym zyciem. Skrypty i robo-
ty na zyczenie klientéw wyswietlaty liste

dostepnych plikéw, odpowiadaly za kolej-
kowanie zapytari i wreszcie - udostepnia-

nie zasobéw. Protokét DCC stat sie baza do
opracowania pierwszych sieci p2p.

Do rozwoju p2p przyczynit sie jeszcze je-
den wynalazek - programy przyspieszajgce
pobieranie plikéw, jak GetRight. Potgcze-
nie idei réwnoleglego Sciggania pliku na
wielu sesjach z bezpos$rednia wymiang za-
sobéw pomiedzy klientami dato Napstera
opracowanego w 1999 roku przez Shawna
Fanninga.



@ Nasze facze a p2p

rzy korzystaniu z prawie wszystkich sieci p2p

bardzo waznym czynnikiem jest nasze tacze in-
ternetowe. Istotny jest nie tylko transfer przychodza-
cy, ale réwniez wychodzacy. W sieciach p2p obowig-
zuje bowiem ratio - zasada, ze im wiecej plikow wy-
sytamy, tym wiecej mozemy pobrac.
Programy p2p dziatajg najlepiej na komputerach z pu-
blicznym IP. Gdy uruchomimy je na przyktad na pece-
cie w LAN-ie, z prywatnym IP, pobieranie plikéw i ich
wyszukiwanie wydtuza sie — programy nie mogg swo-
bodnie komunikowat sie z siecig @.
Gdy sami zarzadzamy LAN-em, mozemy poprawic pra-
ce klientow p2p. Wystarczy przekierowac na ruterze por-
ty (patrz Ekspert 6/2005 lub strona @), z ktérych ko-
rzysta program p2p, na peceta, na ktorym zostat uru-
chomiony. Wiele nowych klientéw p2p (jak Azureus)
wykonuije to zdanie automatycznie. Aby to byto mozliwe,
ruter i program muszg wspierac technologie UPnP.

Ay sk nailepied vrvkurayslal modhode BLTorerte, naledy mied peliy dostep do
mkernetu, Domysine party BRTorrenta zawieraly 5 pomisdry 6581 a 66499,
MNarzedzies bo porwol i prastastomad | | kih zmienié ich zakres. Jedl sciagass
akfusinis jakies pléd, riektére porty moga byd rieostagaine.

Pt TP da podiyerets peychodracych | 6090

o porl 6890 ..., Blad

Sieci wezoraj i dzi$

Napster po dwdch latach dziatalnosci,
w wyniku przegranych proceséw, zostat
zamkniety, by w 2003 roku powr4cié jako ko-
mercyjny serwis @, umozliwiajacy pobieranie
muzyki za optatg. Po upadku Napstera dos¢

@ Rodzaje sieci p2p

@) sieci scentralizowane, gdzie
wszystkie zapytania o pliki dociera- '
ja do pojedynczego, centralnego ser-

ATTENTION USERS IN AUSTRALIA:
To comply with orders of the Federal Court of Australia, pending an appeal

In the February 2008, use of the Knzan Medin Desktop Is not permitted by persons in Australin.
If you are in Australia, you must not download or use the Kazaa Media Desktop.

wera, przechowujacego aktualizo-
wane na biezaco bazy danych opisujace poto-
zenie plikéw na innych komputerach,

(3 sieci wielocentrowe, w ktérych infor-
macje o potozeniu plikéw na dyskach klien-
téw przechowywane sg na wielu serwe-
rach, ktére nie komunikuja sie ze soba,

(® sieci zdecentralizowane, gdzie zapyta-
nie o potozenie pliku jest przekazywane
miedzy poszczegdlnymi klientami i brak
jest centralnego serwera.

Peer-to-peer sie decentralizuje

Sieci scentralizowane maja niewielkie
szanse na przetrwanie. katwo jest bowiem
oskarzy¢ operatoréw o udostepnianie uzyt-
kownikom baz wskazujacych potozenie pi-
rackich plikéw, co prowadzi do zamkniecia
centralnych serweréw. Doskonatym dowo-
dem na to jest historia Napstera.

Procesy prawne wpltywaja takze na funk-
cjonowanie innych popularnych sieci, na
przyktad FastTracka. Ostatnio prébowano
sgdownie wymusié zastosowanie w tej sieci
filtréw przeciwpirackich, a w Australii ko-

1zystanie z Kazaa juz nie jest legalne @. Za-
mykane sg tez serwisy z torrentami w USA.

\ i wezytujemy go do klienta p2p. Na podsta-
wie torrenta nasz pecet taczy sie z tracke-
rem - komputerem, ktéry wskazuje nam
potozenie kompletnych plikéw (seedéw)

(peeréw). Klient p2p po otrzymaniu infor-

oraz uzytkownikow, ktérzy aktualnie pobie-
rajg ten sam plik i majg juz jego fragmenty
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Oryginalny BitTorrent byt prostym programem ohbstugiwanym

macji od trackera tgczy sie z mozliwie naj-
wieksza (uzalezniong od wydajnosci nasze-
go lacza) liczbg seeddéw i innych kompute-

serwer z lista
plikéw

klient C
plik X

E‘

klient D
spllk 7

\g’/

Klient A : kient B
lik Z i
=7 P
-l Szykam pliku X = 3. Udostepnij pli!( X Pnykladowe sieci:
= 2, Klient C ma plik X 4, Prosze, oto plik X Napster
FastTrack

Q Sie¢ scentralizowana

klient A
. plik Z
serwer serwer
z lista z lista
plikéw plikéw
\\‘
<\\.
\ /
klient D
plik V

—
kllent B kllent C
kY

pli
1. Szukam pliku X w4, Klient C ma plik X
w 2. Nie wiem, kto ma plik X == 5. Udostepnij plik X
w3, Szukam pliku X 6. Prosze, oto plik X

@ Sie¢ wielocentrowa

Przykladuwe sieci:
eD2k
DirectConnect

klient A
plik Z

klient B
pli

),

L 1

|

4

i
klignt D . g
plik V Klient C Klient E
7 plikX 7 plikH

= 1. Szukam pliku X = 4. Klient CmaplikX  Przykladowe sieci:

2. Nie mam, zapytaj Klienta D = 5. Udostepnij plik X

= 5 S X 2 rowots ik X Overnet
. ) Gnutella

G Siet zdecentralizowana Freenet

duza popularno$¢ zdobyly scentralizowana
Audiogalaxy oraz zdecentralizowana Cnutel-
la. W obydwu systemach wymiany domino-
waly pliki MP3. Jednak sie¢ Audiogalaxy zo-
stala z czasem zambknieta - przetrwala tylko
jej zdecentralizowana konkurentka.

Sprofilowane p2p

W latach 2001-2005 upowszechnilo sie wiele
sieci p2p. Niektére z nich wyspecjalizowaly sie
w okreS§lonym typie plikéw - przykladem jest
system FastTrack i jego klient - Kazaa Media
Desktop (gtéwnie muzyka, filmy) czy nasta-
wiony wylacznie na muzyke Soulseek. Fast-
Track przez kilka lat byl najpopularniejszym
systemem wymiany plikéw. Jednak w ciagu
ostatnich dwoch lat jej popularnoéé spadia.
Obecnie najwiecej uzytkownikéw majg sieci
eDonkey2000 (eD2Kk) oraz BitTorrent.

Zanim jednak blizej przyjrzymy sie tym sie-
ciom, poznajmy zasade dzialania systemoéw
wymiany plikéw.

Podziat sieci peer-to-peer
Ze wzgledu na sposéb organizacji sieci
p2p mozna podzieli¢ na trzy grupy:

Nic wiec dziwnego, ze dwie najpopularniej-
sze sieci p2p (BitTorrent oraz eDonkey) sg
rozwigzaniami wielocentrowymi.

Liderzy sieci

BitTorrent to doskonatle rozwiazanie dla
posiadaczy statych, szybkich polgczen z in-
ternetem. Sieé ta dziala na nietypowej za-
sadzie. Ze specjalnych serwiséw interneto-
wych pobieramy specjalny plik torrent

@ Popularnoéé sieci p2p

réw posiadajacych fragmenty pliku, a na-
stepnie réwnolegle zaczyna pobieraé dane
z wielu Zrédet.

BitTorrent znakomicie sprawdza sie przy
transferze bardzo duzych archiwéw. Moze-
my réwniez pobieraé pojedyncze pliki z ar-
chiwéw (patrz strona 29).

W sieci eD2k wymiana plikéw dokonywa-
na jest na bazie tak zwanych linkéw eD2k,

ktére stanowia sume kontrolng pliku (MD4).

za pomo-

g komend. Z czasem powstato wiele ciekawych i wygodnych modéw
aplikacji. Jednym z najlepszych jest Azureus @ opisany na stronie 26

Zmiany wykorzystania ustug internetowych

Najpopularniejsze sieci p2p w Europie

100%

80%

60%

procentowy udziat w transferze danych w internecie

1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004

mp2p
M web

40%

20%
FTP 0

Norwegia
Szwecja
Finlandia
Wegry
Holandia
Dania
Austria
Portugalia
Niemcy
Szwajcaria
Belgia
Hiszpania
Wiochy

Wik. Brytania

W BitTorrent
1 eDonkey
— 10 FastTrack
Gnutella

Wedtug raportu opracowanego przez firme CacheLogic, caly czas rosnie liczba danych przesytanych w sieciach p2p @. Jak widaé

na kolejnym wykresie o w Europie najpopularniejsza jest sie¢ eD2k, ale BitTorrent niewiele jej ustepuje

Irédto: cachelogic.com
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@ Sieci peer-to-peer
Wiodace sieci p2p

Nazwa sieci BitTorrent eD2k (eDonkey)

Rodzaj sieci wielocentrowa wielocentrowa

Polecane klienty Azureus (http://azureus. eMule (www.emule-project.net)
sourceforge.net) Shareaza (http:/ /shareaza.
BitSpirit (www.167bt.com) sourceforge.net)
BitTornado eMule Xtreme Mod
(www.bittornado.com) (www.xtreme-mod.net)

Pliki wymieniane w sieci ~ gry, programy komputerowe, ~ gry, programy komputerowe,
muzyka, filmy muzyka, filmy

Zalety bardzo szybkie transfery bardzo duza liczba dostepnych
danych plikw, duza liczha ciekawych

i rozwijanych modaw klientow

Wady wiekszos¢ Klientow nie ma dtugotrwaty proces
whudowanej wyszukiwarki wyszukiwania i rozpoczecia
plikow, pobierania
problemy z pofaczeniami
7 trackerami

e ——

A et m ik []
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(@ Trudne terminy

» DCC - ang. Direct Client-to-Client - protokdt komunika-
cyjny odpowiadajacy za inicjalizacje potaczenia i transfer pli-
kow pomiedzy dwoma klientami IRC, z pominieciem serwera.

» IRC- ang. Internet Relay Chat - ustuga internetowa umozli-
wiajaca rozmowe na kanatach tematycznych za posrednictwern
serwerdw IRC. Mozliwa jest takze bezposrednia komunikacja
dwoch oséb oraz transfer plikow.

» torrent - plik zawierajacy niezbedne informacje (miedzy in-
nymi: zawartos¢ archiwum i adres trackera, sumy kontrolne pli-
kow) do rozpoczecia pobierania pliku w sieci BitTorrent.

» tracker - serwer w sieci BitTorrent przekazujgcy kliento-
wi p2p informacje o adresach IP komputeréw aktualnie oferu-
jacych lub pobierajgcych wskazane w pliku .torrent archiwum.

Klient sieci p2p 13czy sie z serwerami majg-
cymi aktualne bazy danych o potozeniu pli-
ku o zgdanej sumie kontrolnej. Nazwa pliku
nie jest wazna, liczy sie jedynie identyczny
rozmiar i taka sama suma kontrolna. Serwer
przekazuje nam lokalizacje pliku na kompu-
terach innych uzytkownikéw. Nastepnie
nasz klient p2p laczy sie ze zrédtami plikow
izglasza cheé pobrania pliku. To zadanie jest
kolejkowane i po pewnym czasie (zaleznie od
ustawieri i liczby wolnych polgczeni drugiego
klienta) uaktywaniany jest transfer.
Klienty sieci eD2k pobierajg kazdy plik
réownolegle z wielu Zrédet i dobrze spraw-
| dzaja sie na wolniejszych, asymetrycznych
{ Iaczach. Ten system wymiany danych ofe-
ruje nie tylko najwieksza liczbe plikéw, ale
takze zréznicowane treéci, w tym: gry, pro-

@ Multiklienty p2p

Nazwa programu  Shareaza

Strona WWW www.shareza.com

Obstugiwane sieci BitTorrent, eD2k, Gnutella,
Gnutella2

Zalety mozliwos¢ okreslania sieci pZp, z ktdrych
zamierzamy korzystat, rozbudowana
konfiguracja aplikaji

Wady brak motliwosci rownolegtego pobierania

tego samego pliku w rdznych sieciach p2p

MLDonkey

http://mldonkey.org

BitTorrent, eDwk, Gnutella, Gnutella,
(Overnet, FastTrack, DirectConnect,
OpenNap

najwieksza liczba obstugiwanych sieci,
mozliwosc okreslania sieci p2p,

2 ktorych zamierzamy korzystat
ktopotliwa instalacja, brak mozliwosi
rownolegfego pobierania tego samego
pliku w roinych sieciach p2p

Morpheus

http://morpheus.com
Neonet, Gutella, BitTorrent,
Gnutella 2

zawiera narzedzia ufatwiajace
przenoszenie muzyki do iPodow,
zawiera narzedzia do wypalania ptyt (D
klient sieci jest dostepny

na licengji adware

Aplikacja eMule doczekala sie takze wielu
uzytecznych modyfikacji, zwanych modami
(ich liste znajdziemy pod adresem @),
usprawniajgcych pobieranie plikéw oraz
zmniejszajacych obcigzenie komputera.

i BearShare 5.2.0

ku niezaleznie tworzonych GUI. Ekspert zale-
ca korzystanie z fatwej w obstudze i dopraco-
wanej Shareazy. Dzieki tabeli ® mozemy sa-
mi zapozna¢ sie z popularnymi multiklienta-

mi i dokonaé prawidlowego wyboru.

He M Vew S Wndow Fovortes Heb ) 1 Wyhér niemozliwy
JQ 2 Jlf— ;1 *:J : }J) @\ Q] ' ”{Tudno je§t polegié konkretl?a{
Semch Dowrloods Lpkods Loy  Cht  Thester  leb sie¢ p2p. Kazda z nich ma swoje
Frrd Tsoe: | Eventiing v [ Semen | [Adenes_ || zalety. Na przykiad eD2Kk oferuje
P sawdios X 1 pl| Sewctws~ @ £ [ g ogromna liczbe plikéw, Kazaa jest
R Fie Neme e | T.| Mo Keywords resfsor.. s PIOSta wuzyciu, a BitTorrent bar-
1 Bonhuals 170 A Fetopimbarte it sen dzo szybko Scigga pliki. Ekspert
zaleca korzystanie z kilku sieci,
Audoltettt_Tiertl) At Zart odpowiednio do naszych potrzeb.
P——r Dobrym pomystem wydaje sie za-

BearShare Free to prosty w obstudze klient sieci Gnutella

Pozostate sieci (Gnutella, DirectConnect,
FastTrack, SoulSeek i G2) sg znacznie mniej
popularne. Szczegdtowe informacje o nich
znajdziemy w tabeli |.

gramy, muzyke, filmy i ebooki.

eMule (klient eD2k) jest
dostepny w wielu mo-
dach (modyfikacjach -
czyli odmianach). Sa one
prawie identyczne, réz-
nig sie gtéwnie specjal-
nymi funkcjami dodawa-
nymi przez mitosnikéw
sieci eD2k
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instalowanie multiklienta Share-
aza. Jezeli nie znamy jeszcze tej aplikacji, mo-
zemy poznac jej obstuge, zapoznajac sie ze
wskazéwkami Eksperta na stronach 26-30.
Znajdziemy tam réwniez informacje o eMule,
Azereusie i innych programach przydatnych

Multikienty p2p uzytkownikom p2p. BD »»
Wsréd uzytkownikéw p2p popularnoéé zy- . -
skuja multiklienty - aplikacje, ktére s3 wartﬂ za]rZEI:...
Klientami kilku sieci jednocze$nie. Niestety,
te narzedzia nie umozliwiajg pobierania te- Adresy WWW:
go samego pliku ze Zrédet w réznych sie- O www.napster.com
ciach. Mimo to korzystanie z jednej aplikacji © www.emule-mods.de/?mods=start
w miejsce kilku réznych programéw jest wy- IS i e i
.. S X ® www.kazaa.com
godne - chociazby dlatego, ze nie musimy ® www.slsknet.org
osobno konfigurowa¢ kilku klientéw. ® www.edonkey2000.com
Rekordzista, MLDonkey, potrafi jednoczes- ® www.bittorrent.com
nie poruszac sie po osmiu sieciach p2p, jed- @ http://freenetproject.org
nak musimy po$§wieci¢ nieco czasu na po- ©® www.g2gshare.net
prawne zainstalowanie aplikacji - program ® www.peercast.org
rozpowszechniany jest w postaci silnika i kil- L) U S
FastTrack DirectConnect Gnutella Gnutella2 (G2) SoulSeek
wielocentrowa wielocentrowa zdecentralizowana zdecentralizowana 2decentralizowana
Kazaa Media Destop DG+ (http:/ /deplusplus. BeerShare Free Shareaza (http://shareaza. ~ SoulSeek
(www.kazaa.com) sourceforge.ne) (www.beershare.com) sourceforge.net) (www.slsknet.org)
iMesh (www.imesh.com) oDC Shareaza (http://shareaza. ~ Adagio (http://adagio.
Kazaa Lite Rewolugja (http://gempond.com/odc) sourceforge.net) mosteo.com)
(http:/ fwww.kazaalite.pl)
muzyka, filmy gry, programy komputerowe,  gry, programy komputerowe, - gry, programy komputerowe, muzyka
muzyka muzyka muzyka
dobrze dziata nawet na duza liczba dostepnych motliwos¢ odnalezienia motliwos¢ odnalezienia doskonate narzedzie
klientach bez publicznego plikow plikaw niedostepnych plikaw niedostepnych do wyszukiwania nawet
adresu IP w innych sieciach w innych sieciach nigtypowych plikow muzycznych
podstawowa aplikagjasiei ~ nieefektywny protokot dtugotrwaty proces niewielka liczba uzytkownikow  tylko jeden typ plikow

rozpowszechniana jako adware, - transmisji, ohciazenie tacza
spadajqca liczba uzytkownikow  niepotrzebnymi transferami
oraz udostepnianych plikow,

duza liczha fake arodet plikow

wyszukiwania plikow,
znaczne obciazenie facza
w trakcie wyszukiwania



SZUKAJ W KIOSKACH

Y
RADIO MUZYKA FAKT

Najlopsza
symuldcja
skokow

nowy system powtorki rewelacyjna
sterowania w telewi grywalnosc



PORADY

A8 SIECI P2P: BITTORRENT W PRAKTYCE

POZIOM

LATWY

" Z torrentem za pan brat

" Postugiwanie sie siecia BitTorrent wymaga pewnej wprawy.
Ekspert doradzi wybor klienta i pokaze, jak w petni wykorzystac jego mozliwosci

ajszybciej rozwijajacym sie klien-
tem BitTorrent jest Azureus. Apli-

N kacja napisana w jezyku Java ko-

munikuje sie z uzytkownikami po polsku,

oferuje bardzo duzg liczbe opcji i dobrze so-

bie radzi ze $cigganiem plikéw. Ekspert
przedstawi najciekawsze funkcje klienta.
Jezeli jednak do tej pory nie mieli§my do
czynienia z Azureusem i siecig BitTorrent,
zajrzyjmy najpierw do ramki @.

@ Azureus — pierwsze kroki

1. Instalujemy pakiet Java 2 Platfom Standard Edition Run-
time Environment ze strony @ oraz aplikacje Azureus
2.3.0.6. Wyszukujemy pliki .torrent w jednym z serwisow @,
® lub @. W tym celu w pole wyszukiwania wpisujemy
i zatwierdzamy interesujgcg nas nazwe pliku @. Wyswietla sie
lista odnalezionych plikow ®.

v | @

Walfenstein Enemy Territary 2,60.2.dmg ¢
Estiwsled spaetf ail
oot ot 1 file,
e 8

.

2. Klikamy na @, aby pobra¢ plik z rozszerzeniem .torrent,

i zapisujemy go na dysku. Otwieramy plik torrent w przegla-
darce - aplikacja Azureus zostanie uruchomiona @. Wskazu-
jemy folder, w ktérym zostanie zapisany plik. i

AZI-I reus

Efektowny podglad

e ]

omy$lne metody graficznej reprezen-
D tacji pobieranych plikéw mozemy
zastapi¢ podgladem 3D. Aby urucho-
mic te funkcje, z menu wybieramy
[3D view|. Zaznaczamy kliknieciemn jeden z ak-
tualnie $cigganych plikéw @®. Zobaczymy gra-

o
0 Virw : 1he_wveck_ia_the_parkre i aibistle-d_ oo e
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Azureus

CD-ROM

Azureus 2.3.0.6

freeware

Rozszerzony Azureus

ozemy rozszerzy¢
mozliwo$¢ Azeurusa.

(@ Przydatne wtyczki do Azureusa

” Wystarczy zainstalo- Nazwa wtyczki ~ Dziatanie
Zﬁizgﬁfﬁ;’-;Elj;sfglc—)tkzaa;e)rej—ak 3D View wyéwietla trojwymiarowy podglad pohieranych plikow
ich wave ! Azureus HTML Web Ul umoliwia zdalne monitorowanie i zarzadzanie Azureusem
lch uzyc. 'ﬂ Tl e Multi-port trackers umoiliwia odpytywanie trackercw (serwerow) na wielu portach
RSS Import odczytuje pliki .torrent z kanatow RSS i dodaje je do kolejki pobierania
Po url.l- SR e SafePeer blokuje dostep do naszego komputera na podstawie bazy danych

‘ Chomle— (D2 sty sourceforge.net PeerGuardian (wiecej na temat temat na stronie 29)
nivapli- A Speed Scheduler umozliwia ustawienie limitéw pobierania plikow zaleinie od dnia i godziny
kacji z menu wybiera- Status Mailer wysyta e-mailem informacje o pobranych plikach
my [Kreator instalacii], Zaznaczamy

pole przy @ i klikamy na [Dalsj =/,

__________________ 1

W oknie @ zaznaczamy pole przy nazwie
plug-inu (informacje o wtyczkach znaj-

A

dziemy w ramce ®). W dolnej czesci okna

Wybicrz wibyezld, lbdre choosz zainstalowad
Harwa Wersja e
[ Statie Maiber 0.7
[ Sudaku 0.4.3
|| Swing ‘Web Interface 1.6
[ upload Shaper 101
I-[V] Windows Inkernet Evplorer Tarre...  0.1.4
[] =ML areer HTTR 1.0
[ itauaz 1.0
-
Azureus

zieki plug-inowi HTML Web UI moze-

my zdalnie kontrolowaé prace Azu-

D reusa. Dzieki temu mamy mozliwos¢,

przebywajac w pracy czy poza domem, spraw-
dzaé, jak przebiega pobieranie plikéw czy do-
da¢ nowy torrent do $ciggania.

Z menu wybieramy polecenie
[HTML web UI], W oknie aplikacji widzimy

domys$lny port i protokét @. Ustalamy adres

widzimy jego krétki opis. Klikamy na Dalk; 3,
by pobra¢ i zainstalowac wtyczke.

‘ (%) Instaluj whyczkedki) dia wszystkich uzytkownikiw ‘
A

Zaznaczamy typ instalacji 6, klikamy

nalck], a nastepnie na [Instaluj],

Azureus pobierze i zainstaluje wybrane

plug-iny. Po pobraniu wszystkich wtyczek
klikamy na [Zamknii], a nastepnie na [Zakoncz],
Dostep do zainstalowanych wtyczek uzyska-
my, wybierajac je z menu [Wtyczki,

ktérym dziala Azureus oi port 6886 @. Wi-

dzimy liste aktywnych transferéw. Mozemy
w dowolnym momencie zatrzymywac i wzna-

wiac pobieranie plikow @.  a—

- ¥
RN hetpffamE 1eu. 194 1G]

HTML WebU|

wenon 2300000

_ise_mstallstion.ip  Unesegwiged  Slog
Ureeaorizesd  Slow Citon)
A

1 Cusued

21424 MY

1 azditfeed 83250 Downloading 84548

IP naszego komputera za pomoca polecenia
ipconfig.

Miiglisation: purl = 6886, prolowd = HTTP
W dowolnym jaruepilabi 1P rernze = oll <€
innym kompu-

terze z dostepem do internetu uruchamiamy
przegladarke. Wpisujemy adres IP peceta, na

Aby rozpoczaé pobieranie danych przez

Azeurusa, korzystajac z pliku .torrent
znajdujacego sie na dysku peceta, ktérego
uzywamy, klikamy na [Upisad]. Zaznaczamy po-
le ®. Klikamy na i wskazujemy plik

torrent. L35 Tocatonent

Klikamy It
na . Local torrent:

DourrerdWllervsdein_Boenne_Terrilory_2.60-2.dmg lurrend”

@EBkspert radzi ) wart zajrzet...

terowanie Azureusem przez WEB Ul jest mozliwe
jedynie w wypadku, gdy komputer ma publiczny
adres IP, a firewall dopuszcza potaczenia na port
6886. W wypadku sieci LAN musimy przekierowac
z rutera wybrany w ustawieniach port komunikacyjny
(domysInie 6886).

Adresy WWW:

© www.java.com

@ http://torrentsearcher.filesharingplace.com
® www.thepiratebay.org

O www.legaltorrents.com
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SIECI P2P: SIEC ED2K W PRAKTYCE

POZIOM

LATWY

Przyjazny emut

Sciaganie plikéw z sieci eD2k moze byé

CD-ROM
eDonkey Basic
1.4.3 adware
eMule 0.46¢

freeware

bardziej efektywne - dzieki poradom Eksperta

palme pierwszenistwa w dostepie do
O sieci eD2k konkuruja dwa klienty -

angielskojezyczny, komercyjny eDon-
key oraz eMule. Ten drugi program jest bez-
platny i polskojezyczny. Co wiecej, jest do-

stepnych wiele wersji (tak zwanych modéw)
wyposazonych w dodatkowe, przygotowane
przez uzytkownikéw funkcje. Ekspert zapo-
zna nas z ciekawymi informacjami na temat
obstugi eMule i §ciaggania plikéw.

sieci eD2k mozemy znajdowac

w pliki do pobrania nie tylko za po-
moca wbudowanej wyszukiwar-

ki, ale takze na stronach WWW. W wielu
serwisach znajdziemy specjalne linki do
sprawdzonych, dobrej jakosci plikéw z duza
liczbg Zrddel. Zastepuja wiec wbudowang
w program wyszukiwarke.

Wiekszo$¢ przegladarek (Internet Explo-
rer, Firefox) pozwala nam otwiera¢ takie od-
sylacze, co spowoduje automatyczne urucho-
mienie klienta p2p i start pobierania pliku.

Wchodzimy na strony serwiséw p2p @, @
i ®, a nastepnie wyszukujemy linki do
interesujacych nas plikéw.

Kopiujemy odsytacz w postaci ow pole
przegladarki i naciskamy (eer].
W wypadku niektérych serwiséw (na przy-

Your download should begin in a few scconds,

Tf nathing happens, click here.

You may copy the Followang ik For thiefle: __________________________
|¢ Ed 2k |file| SUSE- 10.0-1_D-055-1586-GM-COL . [content_emule-project net] o] 629593 264 |

ST AGTAT TN T D ARAATTET 16 [h=T R INORSRAT PAZLLLWYKILINGIGTH

kiad ®©) wystarczy klikna¢ na odsytacz, by
przegladarka przekazala dane na temat pli-
ku do klienta sieci eD2k, ktéry natychmiast
rozpoczyna Sciagganie.

lient eMule moze by¢ sterowany

K zdalnie - z innego peceta. Sterowa-
nie za posrednictwem przegladarki

stron WWW przyda sie, gdy komputer, na
ktérym dziata klient p2p, fizycznie znajduje
sie w odleglym od nas miejscu (na przykiad
gdy przebywamy z dala od domu, na uczelni
czy w pracy), a my chcemy mie¢ pelna
kontrole nad transferem plikow.

dalne sterowanie uruchomionym klientem eMule

jest mozliwe jedynie w wypadku, gdy ten ma pu-
bliczny adres IP, a firewall dopuszcza potaczenia na porcie
4711. W wypadku komputera w sieci LAN o niepublicz-
nym |P musimy przekierowac¢ domyslny port 4711

Aby polg-
czy€ sie

Wy
5 1ttp:,|',l'192Y168. 194, 154:4:11 1|

wpisujemy jego adres IP @ oraz port ®. Wci-
skamy (Ger].
W oknie logo-

[ = A

\Wpisz swoje hasho

) ; S e )
wania @ wpisu-
jemy hasto ad- Zaloguiietas
ministratora. Wciskamy (e ].

Po zalogowaniu sie w panelu

Mozemy teraz sprawdzi¢ postepy
w pobieraniu plikéw oraz sumaryczne pred-

danych

Domyslnie serwer pozwalajacy na
zdalny dostep w eMule jest wyla-

Listawienia

s

3 Pobieranie: 0.0 {Dez imitu)

4 Wysylanie: 104.0 (Dez Iim'itu}

Mozemy dodawac znale-
zione w internecie odsy-

Wybieramy zaklad- [EESEETT T

kQ 0 Serwer WO, Ogéine
Zaznaczamy pole @-----1 Tt |whaczony
i ustawiamy hasto [MkompresiaGap
s« 4711
administratora @. AL ik,

facze ed2k i zdal-
nie rozpoczynaé
} pobieranie pli- |
| kéw. Wystarczy skop
% | ed2k do schowka, wskaza¢ menu @ i wybraé

Jesli zaznaczymy pole @, bedziemy mogli
i zdalnie zamknac eMule, a takze zrestarto-
i wac lub wylaczy¢ pecet. Zapamietujemy
numer portu ko-

Administrator
Hasto -«
!)DE Allow et eMule, rebool and sbutdown

Klikamy na [ok].

munikacyjnego @:-

i klikamy na [Start]. Pobieranie rozpoczyna sie.

Aby zakonczy¢ zdalne polaczenie eMule,

1
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

H

przycisk [K].

@ eMule - pierwsze kroki

1. Uruchamiamy eMule. Aby wigczy¢ polski interfejs, klikamy

na @ i wskazujemy zaktadke |£) General| Z listy [Language

I Wybieramy i klikamy na [0k |. Wybieramy s
2. Za pomoca whudowanej L, @ @
w eMule wyszukiwarki znajdzie- o T
Options | | Podtacz Szukaj

my plik, ktéry chcemy $ciggac. =7

Klikamy na @. Wpisujemy nazwe szukanego dokumentu, na

przyktad @. Klikamy na @:
T

s N\ D

NM
sy E
ubunku iso E
Typ Metoda
| 1 Dowoly | @ Ghubaly (Serwe ¥ »
| B4 wynik szukania
@ uburitu linuxiso (13) 2
e
MNazwa plku Rozmiar Dost... Zako... >
B Ubuntu_Linue_5.101386.is0 617,44 MB 1 100%
Bt huntu_s.04_Linieelsn 55651 MR i 0 |
BB uburitu LINUE-5. 04-instal-amdG4 Opteron,.,  GO7.10 MD 2 100%
P> B Ubuntu Linux 5.04 - Live CD.iso 624,90 MB 1 100w '/i
—

3. W polu ® widzimy liste plikow. Kierujac sie wartosciami i
i w polach Dostgpnos¢ @ i Zakonczone zrodta @ (im wieksze
| wartosci, tym wieksza pewnos¢, ze uda sie pobra¢ plik), za-

r
i
i
i
i
i
i
i
i

znaczamy interesujacy nas dokument @, a nastepnie klikamy -~

—

na |Pobierz wybrany plik|.

4. Aplikacja rozpoczyna pobieranie danych. Poste- I"’G
py tego procesu mozemy éledzi¢ na zaktadce @----1 | Transfer

o poprawnego funkcjonowania sieci

eD2k niezbedne s3 serwery, ktére

D odpowiadaja za przekazywanie po-

miedzy klientami informacji o potozeniu
transferowanych plikéw. Program eMule
musi wiec mie¢ aktualna liste serwerdw (te
dane s3 zazwyczaj przechowywane w pliku
[ servers.met ), Aktualne informacje o potoze-
niu listy serweréw znajdziemy najczesciej
w serwisach po$wieconych sieciom p2p @,
@®oraz ®.

W oknie eMule klikamy na ®, wybie-

ramy [ [ Serwer|, nastepnie usuwamy

zaznaczenia z pél @ i klikamy na [oK].

Wchodzimy |
na strone @
zawierajaca li-

StQ serwerc’)w. | Aktusakzy bty serwerim prey podl qreeniu berta
Uruchamiamy gmn.‘.z’_.. sl O,

s 1,15 +ILizy) intebgentnego spravidzania LowlD peey podtaczaniy.|
eMule i klikamy

na jeden z odsytaczy @. Aplikacja odczytuje
zawarto$¢ pobranego pliku i zapamietuje wy-
szczegblnione na liScie serwery.

H
minimale Server.met E'»fudd to cMule} {9 Server, 2.1 kD)

L.

le Server.met  (add to eMule) (64 Server, 5.4 kD)

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.filedonkey.com

@ www.osloskop.net

© http://content.emule-project.net
O www.p2p.info.pl

© www.server-met.de

® http://mobil.emule-project.net
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A8 SIECI P2P: MULTIKLIENT W PRAKTYCE

POZIOM

SREDNI

Cztery w jednym

CD-ROM

Shareaza Open Source

LZastanawu;nmy sie, z ktorej sieci p2p Sciggac pliki?
Mozemy jednak pobiera¢ z kilku z nich réwnoczesnie.

ednoczesne uruchomienie kilku klien-

‘ | téw p2p mocno obcigza komputer
I i wymaga dokladnego podzielenia
{ transferéw. Ekspert proponuje zaprzegnaé
=5 do pracy multiklienta p2p. Taki program 13-
czy sie jednoczesnie z kilkoma sieciami p2p
e Ml i pozwala na réwnolegly transfer plikéw.
E{ Jesli szukamy wygodnego i polskojezyczne-
5 go multiklienta, wyprébujmy aplikacje
p o & - Shareaza. Podstawowe sieci p2p, z ktérych
W2
~ Shareaza

hareaza pozwala nam dokoriczy¢

transfer plikéw, ktére zaczeliSmy

wezedniej Sciggac za pomocg innego
Kklienta sieci eD2k. Wystarczy, ze wskazemy
potozenie katalogu tymczasowego, w ktérym
przechowywane sg fragmenty pobieranych
wczesniej plikow (dokumenty o rozszerze-

@

Import pohieran z eDonkey2000

Shareaza wykryta, 2e
Czy cheesz zaimportowad nieskonczone pobierania do Shareazy?

1

Ekspert pokaze, jak przesigéc sie na multiklienta Shareaza

korzysta aplikacja, to Gnutella2 i Gnutella.
Obie s3 mniejsze od bittorrenta i eD2k (licza
okoto kilkuset tysiecy uzytkownikéw), ale
zawieraja wiele ciekawych plikéw. Jednak
Shareaza to nie tylko sprawna obstuga obu
sieci Cnutella - aplikacja dobrze sprawdza
sie jako klient BitTorrent i eDonkey2000.

Ekspert przygotowat porady przydatne
przy przejéciu na program Shareaza z in-
nych klientéw p2p.

" Import niedociagnietych plikow

Wskazujemy folder [ Méj kamputer],
[ Dysk lokalny ()], [ Program Files), [5) eMule
i [ Temp). Klikamy na [0k]. Na ekranie wi-

dzimy komunikat @. Klikamy na @. Po

<ling
< -

cy 2 siecl eDonkey 2000,

Inry progeam k

f__shareaza

Limit potaczen

niach .part). Ekspert pokaze, jak dokonac im-
portu fragmentéw pliku z programu eMule,

Laczymy sie z internetem i uruchamia-
my Shareaze. Z menu wybiera-
my [Z] Ustawienia Shareazy...|. Klikamy na
], a nastepnie na [Importuj... ],

chwili w dolnej czesci okna widzimy liste
zaimportowanych fragmentéw pobieranych
wczeéniej plikow @:------ ~

E‘%.Md download “Linux Ubuntu 5,10 + package extras.iso”, size 753.07

Lopying "L Frogram Hlesierule |l empi b, part” to "LHDocuments and
Settings\bdramczykiUstawienia lokalne! Dane
aplkanil Shareazal Tneomplet e 54 AR FE4SAThAZAFFZ3AhNAST 21 RSN Liners

Ubunbu 5.10 + package extras.iso”,..

‘ Process camplete, 4 partial downloads imported successFuIIy.‘

Komunikat @ informuje nas o popraw-

nym odczytaniu fragmentéw plikow. Kli-
kamy na i[ok]. Na zaktadce
widzimy uruchamianie $ciggania plikéw,
ktérych fragmenty pobraliSmy wczesniej za
pomoca eMule czy tez eDonkey @.

ﬁ SLISF- 10 0HCD-ORS-GEAR-GM-CDN

B debisn-00r2-206-binary-7.[cort...

§ debizn-30r2-i396-binary-3.[cort...
Ui Ubunts S 10 4+ package ..

FON.77 MR
230,19 MD
646,66 MB
S35 ME

hareaza zostala wyposazona
Internet

ktad w ciggu godzin pracy).

w terminarz, ktéry pozwala li- frp——
mitowaé obciazenie lacza iy
w olqeélonych godzinacl} 1 dniach ty: > Juck e
godnia. Mozemy calkowicie wylgczy¢ | o
292 2 * 1 G
transfer lub okresli¢ jego maksymalng ||  ecukezon
warto$C. Przyda sie to, gdy intensyw- 1| piuay
7 1 I | Skdarki
nie korzystamy z internetu (na przy- ] [t
: ZDAWANSOWANE

Urucharmiamy Shareazq iz menu w

| sgenida
__| Mepodaczal
| Vimibownres potayczenin
[ Fotncaenie 7 pedng predkoiciy
Opeie
D [l witaer kalendar
n 303 % proepustowodd wikice
|| Podtacs tylko do G2 w czache 7 imitem

Vglernlerz zoshal shwerzony,
abyd i chredht cags, Hindy
Shareaza sie polaczy | bedy
besdzie poblerat phid,

Tauwa: Jekel mas: Sharears

Y . )

@ Shareaza - pierwsze kroki

1. Uruchamiamy aplikacje. Wtacza sie kreator, w kto-
rym ustawiamy parametry pracy programu. Okresla-
my nasz dostep do internetu @, rodzaj @ i szybkosc¢

potaczenia @. Klikamy na |Dalej >, |

iy e lireweal b rouber HAT ha bsoim dumusyin Jgea 2 Dilemeten?

<

Mis, mam FEENY DOSTER da Intemeh) <

Jel wiesz jak szybhie jest bwoie facze, vwybierz najlepsza opcie 2 ponidsze] ksty:

P> 150N v L, wyberz:

2. Usuwamy domyslnie wybrane katalogi i wskazuje-
my jeden folder dostepny dla innych uzytkownikow
sieci p2p .. Klikamy dwa razy z rzedu na [Dalsj >

3. W przedostatnim etapie konfiguracji
wybicramy[O b T Joae. | D0 Ve

_pole @, by aplikacja zostata powiazana z plikami .torrent

(otworzenie takiego dokumentu w przegladarce spo-
woduje rozpoczecie Sciggania przez Shareaze). Klikamy

naDalei >|

4. W gtéwnym
oknie aplikacji
rozpoczynamy wyszukiwa- ¢

2 | [¥IPukaz dudatl whemenly inlerfepu Bil Turent,
7] Handis toerent Inks.

' STUKAJ

_________ wpis7 sinwa klurznwe:
kluczowe w pole @ i wci- ~ *1-- dehiansn
skajac . Lista zawiera wyniki wyszukiwania @:---1
Zaznaczamy Kliknieciem jeden z plikéw i wybieramy

aby rozpoczac jego pobieranie.

R T

=t
Pl Ro., Romar  Ocens  Sabs Hostflierdd
+ et nhAME - 2% frégel)
¥ = [umu] Uatedon .m0 F0LIOME -
i [ debiarr Sria-s0-bnary- 1 B0 64008 ME v
IS ki WA b GBS b4 v 1EWIGE -

Full Debien OVD Ba 130768 o

debuand Dz e GI4I2ME -

Shareaza

Import serwerdw

hareaza taczy sie z sieciami BitTor-

rent i eD2Kk. Jednak zanim bedziemy

korzystac z zasobéw eDonkey, musi-
my wczytaé do programu liste serweréw.

Fubierz,., ﬁ

Uruchamiamy aplikacje i z menu
Wybleramy [E] Ustawienia Shareazy. .|,
: i klikamy na @. Widzimy kolej-
_ne _o_lgp_c_»_, Klikamy na [0k]. Wprowadzamy

zmiany, klikajac ponownie na [k
()

P | Duvmiluad Server. owel File

Modesz pobrad pll server,met 2 sieci web aby odiwiceye bokaing ste sorwerdw
adk,

‘ Pubiere iste serwerdve eDonkey 2000 & siei:

S |

hittp:fchmasice. dyndns.

Y

stepnie zaznaczamy pole [, aby wiaczyé
terminarz (kalendarz) stuzacy do ustawia-
nia limitéw transferu.

Terminarz @ zawiera kazdy z dni tygodnia
D , podzielony na godzinne czesci ®. Kli-

Klikamy na @. W pole D wpisujemy,

28 stvczeN 2006 G aaa

procent maksymalnej przepustowosci tacza
ma wynosi¢ limit transferéw. Przyktadowo,

ile

jesli w opcjach aplikacji ustawiliémy maksy-
malng szybko$¢ pobierania na 512 kbps, li-

mit za$ wysylania na 128 kbps - przy usta-
wieniu 30% limitu szybkosci te spadna od-
powiednio do okoto 154 kbps i 38 kbps. Na-

kajac na te pola, okreslamy dziatanie Share-
aza w danym czasie. Klikajac raz, zablokuje-
my wysylanie i pobieranie danych Q Kolejne

ustawionym w punkcie 1.
Konfigurujemy terminarz

i klikamy na [ok], BD

ez
Fon|
W)
o 1 1]
Crw| | 4
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SIECI P2P: SUPERWSKAZOWKI

POZIOM

SREDNI

a uzytkownikéw sieci

p2p czeka wiele utrud-

nien - szpiedzy, fatszy-
we pliki (ang. fake) i nietypo-
we zachowania programoéw.
Ekspert pokaze, jak sobie
z tym radzié¢. Na dwéch stro-
nach znajdziemy najciekawsze
porady przydatne uzytkowni-
kom r6znych sieci p2p. Zapo-
znajmy sie z nimi koniecznie.

Sciagaj z najlepszymi
W poradach Ekspert przedstawi najciekawsze triki

dotyczace konfiguracji klientow i korzystania
z popularnych sieci p2p

fi

reeware

Sie¢ ed2k, sie¢ BitTorrent

Pewne pobhieranie

§r6d plikéw dostepnych w sie-

ciach p2p mozemy natkna¢ sie na

dokumenty okre$§lane mianem
fake (ang. falszywka). Sa to podrdbki z nie-

@ Ochrona prywatnosci

ieci p2p s inwigilowane przez nie zawsze przyjazne internautom osoby i organizacje.

Projekt znany pod nazwa 2P @ otwiera przed uzytkownikami juz istniejgcych sieci
peer-to-peer mozliwos¢ przekazu informacji niezbednych do pobrania pliku i samego trans-
feru danych w bezpieczny, szyfrowany sposdb. Niestety, to rozwigzanie jest wcigz we
wczesnym stadium rozwoju. Zanim projekt [2P zostanie dokoriczony, musimy samodzielnie

zadbac o ochrone komputera. W tym celu uzywajmy:

@ zapory przeciwogniowej (na przyktad wbudowanej w Windows XP),

prawdziwg zawartoscia, czesto pelne wiru-
sow. Warto wiec przed rozpoczeciem pobie-
rania pliku sprawdzié, czy nie §ciggamy fat-
szywek. Wykorzystamy w tym celu pro-
gram Sigster. Aplikacja jest wyszukiwarka
plikéw w sieciach p2p, ale znajduje tylko
dokumenty o zawarto$ci pozytywnie zwery-
fikowanej przez uzytkownikéw @.

Po polaczeniu z in-
ternetem i uru-
chomieniu aplikacji

wpisujemy wyszuki-
wana fraze. Nastep-
nie klikamy na przy-

cisk Fert Seard,

® aplikacji do anonimowego przegladania stron internetowych (na przyktad Steganos

Internet Anonym Pro 7.0 SE, dostepny na ptycie Eksperta 9-10/2005),

® programu antywirusowego.

Do wyposazenia ochronnego powinnismy takze dotaczy¢ PeerGuardian 2 - aplikacje bloku-
jacg mozliwosc taczenia sie z naszym komputerem groznych pecetéw @. Doktadne infor-
macje o konfiguracji programu zostaty przedstawione we wskazowce Straznik p2p.

Po kilku minu-

tach aplikacja
wyswietla liste wy-
nikéw, rozrézniajac
kolorystycznie odsy-

Sigster w pole @--------:

# I he Ultimate P21? Hash Search Engine Software

i /-) Scarch &

M

Type your search here:

bnies

Look Far this type of link:
All

i, Results

Edike 3

tacze eD2k @ i pliki .torrent 0 Klikamy na
wybrany przez nas odnosénik, aby przekazaé
go do pobrania w domy$lnej aplikacji eD2k

lub BitTorrent.

) novell-suse-linuy-professionalis
LN invellsuse-inug-prod essional
L) novell suse linux professionall
1) povell-suse-inuy-profesannaliSs
L novell-suse-linus-professional i
1) novell-suss-linux-profescional
() nowell-aysa-line-professinnalf

{23 suse hnu, 2. 1. professional.cd

Sigster

| File Nama

) nowell-suse-linu-professional

2 vwrvelase-lingeprdesional
[ novell suse linus professional ‘

) novell-suse-linu-professional
{od novell-suse-linuy-probessional
L) novellsuse-linue-professionalfs
)novcll suse ||nu< prv:rc signal

o arch-0.7 jieo torrent
o arch-n.7-hase lsn.borrent

Wszystkie sieci p2p

Straznik p2p

eerGuadian to aplikacja blokujaca

dostep do naszego peceta tym kom-

puterom (identyfikowanym za
pomocg adresu IP), ktére zostaly rozpozna-
ne jako szpiegowskie lub rozsylajace falszy-
we pliki (fake). W tej poradzie Ekspert
przedstawi sposéb konfiguracji aplikacji.
Warto wykonac te porade niezaleznie od
uzywanego klienta p2p - PeerGuardian
chroni uzytkownikéw wszystkich sieci p2p.

@ PeerGuardian Lite

proszczony PeerGuardian Lite przeznaczony jest
dla komputeréw z matg iloscig RAM-u. Do po-
prawnego dziatania wersji Lite niezbedna jest baza da-
nych pobrana z serwisu @. Po pobraniu rozpakowujemy
zawarty w archiwum plik do folderu PeerGuardian Lite
i zmieniamy nazwe pliku levelL.bxt.bak | na [guarding.pzp|

Po uruchomieniu PeerGuardiana widzimy
okno kreatora konfiguracji, ktéry umozli-
wi nam dostosowanie ustawieni programu do

naszych potrzeb. W oknie @ stawiamy zazna-
czenia przy opcjach @ - zablokujemy adresy IP

eerGuardian 2 moze spowalnia¢ prace peceta, dla-

tego podczas instalacji pozostawmy puste pole @
aby program nie byt uruchamiany | i
razem z Windows. Wiaczamy go [VStan with Windows
wtedy, gdy jest potrzebny. Create s deskicp icon

alicons______ | Y

Zaznaczamy pole & Every dav], aby Peer-

Guardian codziennie sprawdzat dostep-
no$¢ aktualizacji list adreséw IP. Tylko przy
takich ustawieniach
ochrona, jaka zapewnia

W takim wypadku wskazane jest usungc z li-
sty blokowanych adreséw te, ktére wstrzy-
muja prace innych aplikacji. W tym celu
uruchamiamy program, ktéry nie dziala (na

przyktad Gadu-Gadu). Klikamy pod

ikone |l W zasobniku systemowym. W oknie
PeerGuardiana widzimy liste adreséw IP,

z ktérymi Gadu Gadu prébowat sie komuniko-
wad. Klikamy na przyklad na @ i wybieramy

wéjnie na

z menu |Allaw 217.17.41,88 permarently], Nastepnie po-
nownie fgczymy sie z serwerem Gadu-Gadu.

Podczas korzystania

nam aplikacja, jest T o p2p, bezpiecznie jest wiaczyé
w pelni skuteczna. Klika- | 2% Neliproairs., Frdad dodatlfowo blokowanie Polgczer’l.
my na[Daki =], Konfigura- spyree bt fipesrguer. .. Frichert HTTP i HTTPS (porty 80 i 443), kli-

cja PeerGuardiana zostala zakoniczona - apli-
kacja od razu sprawdza dostepnos$¢ aktualiza-

A

¢ji list i pobiera pliki @:

organizacji i firm podejrzanych o szpiegowa-
nie sieci p2p, pozbedziemy sie takze tresci re-
klamowych i programéw spyware. Warto za-

znaczy¢ pole ®, w przeciwnym wypadku
PeerGuardian utrudni nam poruszanie sie po
stronach WWW. Klikamy na [Dalej »,

Podczas pracy aplikacja informuje na bie- 3
. R T Range Suurce
zaco o wszystkich zablokowanych potacze- 06:44:04  Advanced Technolog,.. | 192,160.194,154:1616
. Ne44:07 Advancrd Terhnning. . 197 IRA. 194, IS4:1R15
niach @ cazise  Advanced Tachnciog... | 192,168,194, 154:1615
: 06:42:50  Advanced Technolog... | 192,160,194, 154:1615
EVJ" ArvEZH arganzations ]e] funl(_ Nf:43:52 ﬂﬂ::g:ﬂch oq... IQ?.I:ﬁ.IQﬂ.IS'!:IﬁH
1 - 06:42:46  Advanced Tachnolog,..
s Advertising and data tracker servers CJPHOW?‘ 06:43:40  Advanced Techndlog, ’
EWHE AR S A aBuard servere nie moze Mha%a?  Advanced Terhoolng, .
{| 1 IGovemment Knorn qavermment addresses mieé niu polaczenia migoczacy ikong
|
i O i wplyw czonym na niebiesko adresem @®. Aby tymcza-
Impork/Create Lists  Import or create custom lisks . vz n .
= e na inne sowo zezwoli¢ na polgczenie, klikamy pra-
FE iy alow HTTP i AT T e wym przyciskiem myszy na zablokowany ad-
my, res i wybieramy jed-

z ktérych korzystamy, takie jak komunikato-
1y internetowe czy

strony WWW, ktérej adres IP zostat

niony na listach, informuje nas o zablokowa-

\ kajac na w gtéwnym oknie Peer-
Guardiana. Aplikacja przy prébie otworzenia

z aplikacji

uwzgled-

Destinalion
217.17.41.02:0074
Z17.17 4189443
217.17.41.89:443
217.17.41.09:440
217,17 41.39:8074
217.17.41.839:8074
217.17.41.09:0074
217,17 41 38443

oraz ozna-

N3 z opcji @;--------- P tllow 213,83.55,

Allow 213.83.55.1 For 15 minukes

1 for one hour

programy pocztowe. | 065127 Steqanos GmbH

192,165,194, 1541653 2135.683.55.1:80

CD-ROM

Azureus 2.3.0.6
freeware

eMule 0.46¢

freeware

PeerGuardian 2
freeware

Shareaza 2.2.1.0
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« Azureus

Wyhar pohieranych plikow

.""-.-1..
—

iele ptyt muzycznych dostepnych
w w sieci BitTorent rozpowszech-

nianych jest w postaci duzych ar-
chiwéw, zawierajgcych wszystkie piosenki
z danej plyty. Co zrobié, gdy zamierzamy
pobracé tylko kilka wybranych utworéw
z jednego torrenta? Skorzystac z mozliwo-
$ci, jakie daje nam Azureus.

[Moje Torrenty  Konfiguracja 01 0,0% : best-of-kahvi-val-1

s i ———
Transfer

r’p. Pliki [l istams i wayzerni nowe pliki podezas bwnrzenia - Minim|

E + Tarrenty ] Prayinii istniejqce pikd kedre sq za ti.llc

i Oprje witywajare na wydajne

1| # Interfers [htace

1 Tryb [] Sprawedé ponownic czgsd po zakom:zmm pobicrania

=

i

i

4 Uruchamiamy program Azureus. Z menu

[Narzedeiz| wybieramy [Kenfiguracal, Rozwij amy

~,

§

Nastepnie w nowym panelu zaznaczamy pole
\ Domyslnie dodawaj nowe korrenty w stanie wskrzymanym \

Klikamy na przycisk [Zapisz].
Wecezytujemy do Azureusa plik torrent.

2 Scigganie danych (zgodnie ze zmiana,
ktérej dokonali§my w punkcie 1) nie zosta-

ureus

prawiedliwa

wymlana

zasami z rozdraznieniem obserwuje-
my, gdy inni uzytkownicy BitTorrenta
pobierajg od nas duzg iloé¢ danych,

a my nie mozemy nic $ciggnac. Ekspert pro-
ponuje inne rozwigzanie. Za pomoca specjal-
nej wtyczki do Azureusa powigzemy predkos¢
wysylania danych (upload) z pobieraniem
(download). Im wiecej bedziemy otrzymy-
wadé, tym wiecej bedziemy wysytaé - nie be-
dziemy bez powodu zapychac sobie fgcza.

Aby zainstalowa¢ wtyczke UploadShaper,
korzystamy ze wskazéwki Rozszerzony
Azureus znajdujacej sie na stronie 26.
Po zainstalowaniu plug-ina restartujemy
Azureus.

W oknie klienta p2p klikamy na
i [Konfiguracia|. Zaznaczamy pole @. Ustala-

my dowolng minimalng wartos¢ parametru
download @ (szybkosci pobierania danych),

)

jeuruchomio- | #stma ¥ #  Naowa

ne. Klikamy

2" ! [B] bestordanvvoi |

dwukrotnie na nazwe pliku 0 Wybieramy
zaktadke [Fiikil.

Pk Transfer Widok Maorzodda Wiyczh  Pomoc

=42 NEENE | .ai 4
Maje Torrenty Kanfiguracis 0,0% : besb-af Kabivi-vol-1

Gltwne | Socregily | Ruch | Coede | Pl

Nazwa phia Schedka

3 kahvil?9a_badioop_lueeres. mpd
(=] hatni0 29l badloop favorte_things.mp’
[*=] katwidzoc_badoop_ystasvas mpd
=] jumme_irg.ing
P halnidT9e_bevestesverdon ogyg
(=] hahid7ob_berastes-plokchy.oag
1 kahwidide berestez shoda beist.oon

\[179_Pad_l ocgr-lumime]

|_LoogeLusmme}

9_Bad_Loop-Lurmel

o | Loco-Lummel
\oro _Berestes-Plobcily_EP|
\079_Berestes-Plolzity EP|
07 Berestes Plokeity £

Shareaza

orzystajac z ustug multiklientéw, nie

Wyhor sieci p2p
K musimy lgczy¢ sie z wszystkimi sie-
ciami p2p, obstugiwanymi przez apli-

kacje. Jezeli akurat pobieramy pliki tylko

z jednej z nich, najlepiej odlgczy¢ pozostate
sieci. Unikniemy niepotrzebnych transferow
(obciazenia lacza) zwiazanych z wymiang in-
formacji o udostepnianych plikach.

Po oknie Shareazy wybieramy [uZs SIEC].

sieci Gnutella2 i eD2k - aktywna. pozostaje
tylko Gnutellal,

Widzimy liste dokumentéw wchodza-
cych w sktad archiwum ®. Wciskamy

przy ktérej ma by¢ zwiekszany upload. Klika-
my na [Zapisz]. Gdy Azureus bedzie pobierat da-
ne z predkoscig 50 KB/s lub szybciej, automa-
tycznie zwiekszy ilo§¢ wysytanych danych.

Wtyczki : Upload Shaper

Enable Plugin

Minimal Up Speed {KB/s)

50 -

Set Up Speed to Down Speed * | 5

30 stvczeN 2006 O aael

i przytrzymujemy klawisz [«]. Zaznaczamy
Kliknieciem pliki, ktérych nie zamierzamy

$cigga¢ @. Klikamy na nie prawym przycis-
kiem myszy i wybieramy polecenie
[Ustaw priorytet | i [Mie pobiersj, Rozpoczynamy po-

bieranie, klikajgc na przycisk @. Archi-
wum zostanie $ciggniete bez wskazanych
przez nas plikéw.

eMule, eDonkey

ystem Windows XP domys$lnie ogra-

Wiecej potaczen
nicza liczbe jednocze$nie dokonywa-

S nych przez komputer polgczen z sie-

cig. Normalnie nie jest to problemem - ale
dla uzytkownikéw eMule stanowi powazne

Gnutelal

\f
@ Gnutellaz

elonkey 2000

Jezeli z niektérych sieci p2p korzystamy

rzadko, mozemy wylaczy¢ domyslne akty-
wowanie polgczen z nim. Na przyklad, aby
Shareaza nie laczyla sie z Gnutellg i eD2Kk, kli-
kamy na [] Ustawienia]. Na zaktadce usu-
wamy zaznaczenie z pola [ Zawsz= tacz z Grutelial]

ina zakladce |sDorkey2000 |z pola przy
[Jzamsze tace = ebonkeyzonn |, Klikamy na [ok].

nia Windows spowalniaja ten proces. Eks-
pert pokaze, jak rozwigza¢ problem.

Usuniecie ograniczert wymaga zmudnej
modyfikacji rejestru. Ten sam efekt
osiggniemy szybko dzieki programowi
xp-AntiSpy. Pobieramy aplikacje ze stro-
ny @, instalujemy i uruchamiamy.
W oknie programu wybieramy z menu

utrudnienie. Gdy ma- |
my szybkie 13cze, nasz
Klient p2p mégiby 13-
czy¢ sie z setkami pe-

Limit potgczen

Inlo
Buskd 26305 Ju popeawony N
Maks, potaczed 10

P Fopiaw | do (500

@' i [Opcie specjalne] i [Limit pafaczen. ).

P . , e
cetéw i probowac roz- [ wprowadzm zmlany do rejestru
poczat pobieranie pli- I TR m—— 1|, Wybieramy [2k]i ®, aby zakoriczy¢

ku z nich. Ogranicze-

azdy klient eMule udostepniajacy da-

Pliki na kredyt
K ne tworzy kolejke o0sdb, ktdre prébuja
je pobraé. Oznacza to, ze zanim my

zaczniemy Sciggad pliki od poszczegdlnych
Zrédel (komputeréw), musimy przez pewien

Podziekovrania dia wwee hviked de 23 b3 informacie

modyfikacje Windows.

dwdéch plikéw [E crypthey.dat| i [=] preferences.dat |
znajdujacych sie na naszym komputerze.

Z folderu C:\Program Files\eMule\config
koplu] emy dokumenty t| oraz

[ preferences.dat] do folderu zapasowego. Po
reinstalacji systemu ponownie instalujemy
eMule, a potem nadpisujemy dwa oryginal-
ne pliki [ cryptkey.dat] i [[& preferences.dat| zacho-

czas poczekaé w kolejce ®. War-
to jednak wiedzieé, ze osoby,
ktére wysytajg duzo danych,

uzyskuja dzieki specjalnemu

systemowi kredytéw uprzywilejowane miej-
sce w kolejkach. Po kazdej reinstalacji syste-
mu, gdy od nowa reinstalujemy eMule, ze-
brane przez nas kredyty sg tracone. Ekspert
pokaze, jak temu zapobiec.

Informacje o zdobytych przez nas kredy-
tach s3 przechowywane na komputerach,
z ktérymi wymieniali§my dane. Rozpoznaja
nas one na podstawie identyfikatoréw -

wanymi przez nas kopiami. BD
Progress Sour...  Priority Status
58153 Auto [MNo] ‘Waiting
eMule ... QR: 3009 on Queus
4
W jrzeé
arto zajrzet...
Adresy WWW:
© www.sigster.com
® www.i2p.net

© http://phoenixlabs.org/pg2

O http://peerguardian.sourceforge.net/lists/p2p.php

© http://xp-antispy.org/index.php?option=com_re-
mository&func=sellang&iso=pl

Klikamy na Tak akcepaie . Wy- |
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POZIOM

LATWY

Peer-to-peer w sadzie

Organizacje zwalczajace piractwo atakuja sieci p2p. Jak wptywa to na funkcjonowa-
nie systeméw wymiany danych oraz jakie konsekwencje grozg ich uzytkownikom?

1zy duze organizacje, zrzeszajace
producentéw utwordéw audio, fil-
mow oraz oprogramowania kompu-

T

terowego i gier (RIAA @, MPAA @, BSA ©),
juz dawno rozpoczety walke przeciw sieciom
P2p, jak i domowym uzytkownikom korzy-

Uzytkownicy nasmiewajq sie z RIAA i innych organizacji na

_sjl:[q » The Pirate Bay © prezentujac wykres skasowanych
p!

jkow .torrent @ i liczha otrzymanych ostrzesen @---------

stajacym z klientéw p2p. O ile jednak w wy-
padku sieci scentralizowanych mozliwe jest
doprowadzenie do zamkniecia serwisu lub
zmiany jego funkcjonalnosci (tak byto

w wypadku Napstera), to sieci zdecentrali-
zowane trzymaja sie na ra-

) 29 czerwca 2005 r.—
Scig Gospodarczg z K,
ktérzy umozliwiali rozp,
muzyki oraz filméw w obrebie wewn
rect F‘onnect. (...) Mechanizm dziatania w
czeniu do sieci kolejnego uzytkownika prop,

owo dostep do zasobsw Zgromadzonych n

ptaszczem legalnej firm j
cze Y zaktada j i
kownikéw rozprowadzali nie; Ine proars

pigc z tego dodatkowe korzysci.

Owszechnianie niele

po $wiecie struktura uzytkownikéw utrud-
nia egzekwowanie praw autorskich.

Opinia specjalisty

Pawet Jozwiak

radca prawny

%

Czy zagraniczne organizacje scigajace uzyt-

goltqana z Wydzia%u do Walki z Przestepczo-
w Gorzowie zatrzymali dwéch mezczyzn
e gglnego oprogmmowa,nia
etrznej sieci w oparciy o hub Di- '
yglgdat tak, ze po podtg-
onowali mu atrakcyjny ce-

legalne programy, muzyke i filmy, czer-

kownikéw i serwisy p2p moga wystosowy-
waé pozwy do polskich uzytkownikéw?
Zgodnie z art. 5 ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych przepisy tej ustawy stosuje sie w szcze-
golnosci do utwordw, ktére sg chronione na podstawie
umow miedzynarodowych, w zakresie, w jakim ich
ochrona wynika z tych umow. Poniewaz Polska jest sy-
gnatariuszem kilku najwazniejszych uméw miedzyna-
rodowych regulujgcych problematyke odpowiedzialno-
Sci za naruszanie praw autorskich, mozliwa jest sytu-
acja, gdy organizacje zagraniczne bedq pozywac w ta-
kich sprawach polskich uzytkownikéw internetu. Dziata
to z reszta w obie strony - polski ZAIKS teoretycznie
mogtby pozywac za naruszanie praw autorskich osob,
ktorych interesy reprezentuje, obywateli USA.

Nie oznacza to, ze uzytkownicy sie-
ci p2p i operatorzy serwiséw w Polsce
moga czud sie bezkarni. Prawo autor-
skie w naszym kraju obowigzuje i do
jego przestrzegania zmuszajg nas
przepisy oraz dzialania organizacji ta-
kich jak ZPAV @, ZAiKS @ czy polski
oddzial BSA @. Wszystkie te organiza-
cje wspblpracuja z Centralnym Biu-
rem Sledczym, a o efektach ich
wspbélpracy mozemy przeczytaé mie-

it ok ong pifedn.pho.

Hleprea strona torventows - Toment net pl - www, Torrent net. pl

R.L.P

""Legends may cleep, but they NEVER die ."'

TUT.org.pl poleca : &
HMowe polskie P2P - www . L amboo. nel u__,‘q
Creryseezona i ulepsrona Haran - www Kazaal lte.pl

Hajlepsza strona z bnican de eMude - www . Osloskop.net f/’f

dzy innymi na stronie @.

Jak dziata prawo autorskie
Polskie prawo autorskie chroni wtasnosé
intelektualng. Kazdy utwor lub dzielo, nieza-

leznie od tego, czy zostal formalnie

20 kwietnia 2005 r. — funkcjonariusze zatrzymali

ktérym postawiorno zarzuty popet
nego w art. 291 par. 1 KKwzw. zart
wszechnianie w sieci komputerqwq o
utworéw muzycznych w formacie MP3, r_;]os
méw komputerowych. Szacunkowa wa

krotnionych utworéw wynosi nie miiej

zarejestrowany, nie moze by¢ rozpowszech-
niane bez wiedzy i zgody autora. Oso-
ba przyczyniajaca sie do zwielokrot-
niania lub udo-
stepniania utworu
bez zgody tworcy
moze spodziewaé
sie pozwu sadowe-
go. Oznacza to, ze na-

Wed

aserwerach ich firmy, Pog ngt da.rmowe pliki MP3
rnet posréd swoich uzyt- Sciagniete przez nas ze
stron WWW podlegaja

ochronie prawnej.

W praktyce wiekszos¢
proceséw karnych w Polsce zwigzanych z pi-
ractwem nie dotyczy uzytkownikéw p2p, ale
handlarzy oferujgcych nielegalne treéci na
bazarach i w sklepach. Organy
$cigania czasami jednak zajmu-
ja sie p2p, ale wtedy skupiajg sie
raczej na zorganizowanym pro-
cederze i uderzaja w administra-
toréw odpowiedzialnych za
utrzymanie wlasnej sieci p2p

(ZPAV)

26 kwietnia

Lgczniena d
Kkich tresci au

o lokalnym zasiegu @.

Hak ukryty w logach
Pamietajmy, ze gdy wymieniamy sie nie-
legalnymi plikami w sieciach p2p, zawsze
pozostawiamy §lady naszego przestepstwa.
Prawo telekomunikacyjne obowigzujace
w Polsce naktada na podmioty administru-
jace publicznymi sieciami komputerowymi
(w tym dostawcéw internetu) obowigzek
przechowywania informacji o uzytkowni-
kach korzystajacych z ich sieci. Te dane
mog3 zosta¢ udostepnione policji. A na pod-

nienia przestgpstwa okreslo-
rt. 293 par.1 KK za rozpp—
INDS w Czestochowie

ier, filméw i progra-

¢¢ nielegalnie zwielo-
niz 500 000 zt.

kania 9 mieszkafi na terfznie by'
podjecia dziatan stato sig potwl

ch jednego z osi
oo yskach twardych zgroma

wierzchotek géry 1o

i te
pieczonych kornpu eract K
ktére wymienialy si¢ plikamiw r

Jednym z serwiséw zamknietych za udostepnianie torrentéw do pirackich
plikéw byt znany polski tdt.org.pl

stawie adresu IP, informacji uzyskanych od
operatora organy $cigania mogg namierzy¢
kazdego uzytkownika systeméw
wymiany plikéw i postawié go
w stan oskarzenia. Pamietajmy
wiec, ze wszystko, co robimy,
jest zapisywane w logach, ktére
sg zazwyczaj przechowywane
latami. Do tych dowodéw orga-

ny $cigania bedg mogty siegnaé
takze w przyszlosci ® - nie wystarczy, ze sty-
szac o akcjach antypirackich, szybko wyczy-
$cimy nasz dysk twady.

6 0s6b,

(ZPAV)

tug statystyk, w pazdziernjku 2

005 . polici P
legalne oprogramo r- policja zabezpieczyta

Wwanie warte ponad

Wszystko, co robimy w internecie, jest
bacznie §ledzone i choéby Swiadomos¢ tego
faktu powinna nas motywowa¢é do poszuki-
wania w sieciach p2p tylko legalnych tre-
$ci. Na szcze$cie systemy wymiany pelne
s3 dobrych i darmowych filméw, muzyki
oraz programoéw. BD =
ji (...) dokonali przeszu-

_ funkcjonariusze policj
2005 e dgoskiej dzielnicy Fordon. Podstawq do

erdzenie informacji o istnleniu]\;/c:il;
i iké ona 2
i wymiany plikéw oparteg  DCH
i dzono ponad1,5 terabajta p}rac-
10 zatrzymanych 0s6b to zaledwie
1% zgromadzonych na zabez-

izeniu kolejnych 200 o0s6b,
bliz =

diowizualnych (...) z
dowej — analiza l0go
rach wskaze w przyb'ize
amach siecl.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.riaa.com

@ www.mpaa.org

© www.bsa.org

O www.zpav.pl

O www.zaiks.pl

® www.bsa.org/poland

@ www.zpav.pl/dzialania/efekty.asp
© http://thepiratebay.org/legal.php
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KONFIGURACJA | FUNKCJE RUTEROW WI-FI

POZIOM

LATWY

il

= e

T A TSR WA - P "R

CD-ROM

NetStumbler
freeware

ykorzystanie rutera bezprze-

wodowego do podzielenia po-

Iaczenia internetowego mie-

dzy kilka komputeréw jest po-
wszechng praktyka. Juz za 250 ztotych mo-
zemy kupi¢ dobrej klasy urzadzenie, dzieki
ktéremu unikniemy plataniny kabli w do-
mu. O ile kupié ruter jest tatwo, to z odpo-
wiednim jego skonfigurowaniem moze by¢
problem. Korzystanie z kreatoréw, ktére
szybko przeprowadzaja nas przez proces
konfiguracji, nie jest dobrym pomystem.
Pozostawiajac domyslne ustawienia urzg-
dzenia, pozostawiamy otwartg furtke war-
driverom i hakerom.

Na szcze$cie pomoze Ekspert. Z poradni-
ka dowiemy sie, jak podlaczy¢ nasz ruter do
internetu i zaktualizowa¢ jego oprogramo-

ﬂ wanie wewnetrzne - firmware. Nauczymy

sie réwniez konfigurowac sie¢ Wi-Fi i za-
bezpiecza( jg przed atakami intruzéw.
Przyjrzymy sie takze kilku ciekawym funk-
cjom, ktére czesto znajdziemy w panelach
administracyjnych ruteréw.
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zabezpieczamy
ruter I 5|ec
przed atakami
hakerow

konfi ustalamy
aktuallzujemy ‘} on Iguru]emy parametry

firmware doi ||?tse|9|¥etu sieci VUIFI '}

KRN R

wprowadzamy dodatkowe
ustawienia zwiekszajace
wydajnos¢ sieci
i komfort pracy




Aktualizacja firmware

Z asada méwigca, ze jesli sprzet dzia-
1a, to lepiej go nie dotykaé, na pew-
no nie ma zastosowania w wypadku
ruteréw Wi-Fi. Warto zaglada¢ na strone
producenta urzgdzenia i sprawdzaé, czy nie
pojawilo sie nowe oprogramowanie we-
wnetrzne (firmware). Kolejne wersje firm-
ware nie tylko usuwaja btedy, ale czesto tak-
ze wzbogacaja ruter o przydatne funkcje.
Ekspert pokaze, gdzie szuka¢ uaktualnieri
oraz na co zwrdci¢ uwage, wymieniajac
oprogramowanie wewnetrzne urzadzenia.
Aktualizacja firmware w wypadku wiekszo-
$ci urzadzeni wyglada podobnie. Ekspert poka-
ze przykladowo, jak wgra¢ nowa wersje opro-
gramowania do rutera Linksys WRT54GP2.

(@ Uwaga!
N owe oprogramowanie wgrywamy 7
za posrednictwem kabla sie- r‘lf )

ciowego @. Wgrywajac firmware za %
pomocq karty Wi-Fi, ryzykujemy uszko-

dzeniem rutera. Wgranie firmware prze-
znaczonego do innej wersji urzadzenia moze mie¢

rownie negatywne konsekwencje.

Zaczynamy od ustalenia wersji naszego

rutera - jest nam to potrzebne, aby wie-
dzied, jaki firmware $ciggnaé. Na naklejce @--
znajdujacej sie na spodzie obudowy urza-
dzenia po-
winni§my
znalez¢ do-
kladne ozna-
czenie dane-
go modelu.

Ze strony
produ-
centa nasze-

go urzadzenia (patrz ramka @) pobieramy

Jesli plik jest skompresowany, wypakowuje-
my go z archiwum.

Konfigurujemy dostep do internetu

rzewaznie kupujemy ruter po to, aby
P bezprzewodowo udostepnic potacze-

nie internetowe dla kilku kompute-
réw. Urzadzenie musimy skonfigurowaé
odpowiednio do rodzaju dzielonego acza.
Zobaczmy wiec, jakie ustawienia wybraé
dla danego typu ustugi dostepu do sieci
Web, na przyktadzie rutera Linksys

c zytajmy doktadnie opisy dotyczgce wersji opro-
gramowania, poniewaz wgranie najnowszego
firmware musi by¢ czasem poprzedzone uaktualnie-
niem do jednej z wczesniejszych wersji.

Za pomocg nieskrosowanego kabla sie-
ciowego lgczymy ruter z komputerem,
na ktérym zapisali$§my firmware. Kabel

Logujemy si¢ do pane- &

lu administracyjne- 4
go rutera (dane po-
trzebne do zalogowa-
nia sie znajdziemy
w instrukcji obstugi
sprzetu). Uruchamia-
my przegladarke internetowg. W pole ®

v | ] ] | ]
@ Strony z uaktualnieniami
Producent Adres strony WWW

3(0M www.3com.com/products/en_US/downloadsindex jsp

Asmax www.asmax.pl/drivers.php

Belkin http://web.belkin.com/support/download/download.asp

D-Link http://tsd.dlink.com.tw/Download.asp

Edimax www.edimax.com.tw/html/english/frames/b-download.htm

Jaht www.jaht.com/download/firmware.itm

Linksys www.linksys.com/download/

MSI www.msi.com.tw/program/support/download/dld/
spt_dld_list.php?kind=8

Planet www.planet.com.tw/download.php

ces wgrywania no-
. Wego oprogramowa-
nia moze potrwaé
nawet kilkana-
$cie minut. Nie
restartujmy rutera
nawet wtedy, kie-
dy wydaje sie nam, ze urzgdzenie przestato

wprowadzamy adres IP naszego rutera i na-
ciskamy [ter].

W oknie ® wpi-

sujemy nazwe
administratora oraz
hasto i zatwierdzamy je za pomocg klawisza
(@t ). Przechodzimy na zaktadke EZ0.

)

[Ta

K|
uy

192,168.0,123

Kliknieciem przechodzimy na zakladke

i nastqpnie bR Firmuvare Lporace §
Klikamy na przycisk [Frzedlada.]. W nowo
otwartym oknie przechodzimy do katalogu,
w ktérym zapisaliSmy firmware. Wskazuje-
my nazwe pliku i klikamy na [Otwérz],

o TTTTTTTTTTTTT Ir
: Po po- Potacz z 192.160.15.1
mySlnym ||
zakoniczeniu W
aktualizacji,
widzimy ko- Linksys WRTSH4GP2
__r_11¥1_r_1_1_1g§_t__0. Hain uytonnicn: | €3 admin
Klikamy na >
7 . Hasto: sssse
ire-

odpowiadac.

startujemy ruter, wciskajac przez kilka
sekund przycisk znajdujacy sie z tytu obu-
dowy @. Mozemy
przystapié do konfi-
guracji rutera.

Upgrade complete

r
N

WRT54GP2 - Wireless-G Broadband Router with 2 Phone
Ports

Click on the "Download Button” for the required information.

Grayed out options are unavailable,
User Guide

Applications
& Gaming

| Factory Defalts |

Adminislialion Statua

Firmyware Upgrace

Upgrading

Upmgress he frmevesre Lo get
new featres or fixes. The
firmware is basically &
anttware specifically dasi
fior this hardwars,

Please select a file tn

el Pulpi i

Upgrade A

’ Firmware
7
"

ktérych potrzebne jest unikatowy login
i haslo dostarczane wraz z ustuga, z listy

o
wybieramy opcje [FPPoE]. |
Nastepnie w pola ® wpisujemy odpo-

3 wiednio login i hasto do ustugi, z ktérej
korzystamy.

WRT54CP2.

Setup Wircless

Dazic Setugr

Wiaczamy ruter, podia-

czamy go kablem do in-
ternetu i logujemy sie do
panelu administracyjnego.
Nastepnie przechodzimy na
zakladke EE0d.

|PPPoE

User Namsz: k

Security

i 4 Jesli korzystamy

i z ustugi dostepu do in-

i ternetu, do ktérej nie po-

| trzeba sie logowaé, mamy

i do wyboru dwie opcje.

E Jesli nasze polgczenie ma
dynamiczny adres IP,

Meostarda TI I,_I_-E)_Z __VV_I_]?;EI}Y_ 11_§E§_,.

(nls@neostrada. pl

i nastepnie wybieramy

Jesli chcemy podzieli¢ ustuge ADSL, na
przyktad Neostrada TP czy Net24, do

[Obtain an IP autornatically]. Jezeli natomiast ma-
my stale IP, wskazujemy opcje [Static IP].

Setup Wireloee

Basic Setup 1

Sacurity Woic

DS

O ile w przy-

3 Static IP
padku zmien- Pasiess o |60 | [125] [43 | 21
nego IP naszego .
Subnet Mazh:

polaczenia nie
musimy juz wprowadzaé zadnych dodatko-
wych ustawieni, to w przypadku statego ad-
resu musimy wpisa¢ kilka parametréw (do-
starczonych przez dostawce ustug interne-

IP ®, maske podsieci @, IP bramki do sieci
Web @ oraz adres serwera DNS @. Dane te

H
Subrrel Marsk. 255| [255| [255) [0 :uzyskamy
i unaszego
Detautt Gateway (AN | (175 (43 1 :
= i dostawcy
NS 1 A0 | |125/ |43 |2 45“ interneto_
DN 2 1] . .0 0 Wego.

Klikamy na przycisk ElEEEIrEE, aby
zachowaé wprowadzone ustawienia.

ekspert B P =L
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uter bedacy bramkga do internetu po-
R winien przyznawac adresy IP kartom

sieciowym Kklientéw sieci. Trzeba zde-
finiowa¢ réwniez identyfikator SSID odréz-
niajgcy nasza sie¢ Wi-Fi od innych dzialajg-
cych w s3siedztwie. Ekspert pokaze, jakie
ustawienia sieci LAN nalezy wprowadzi¢, na
przykladzie rutera D-Link DI-624.

Koniecznie ustawmy inny SSID oraz ka-
natl niz w domys$lnych ustawieniach rutera.
Utrudnimy w ten sposéb ewentualne préby
wlaman do naszej sieci.

Konfigurujemy WLAN

Na poczatek wprowadzamy parametry
odpowiedzialne za komunikacje bezprze-
wodowa miedzy ruterem a kartami WLAN.

Przechodzimy na zaktadke [[FTi i klika-

my na [Eates. W pole ® wpisujemy iden-
tyfikator SSID, ktory bedzie charakteryzowat
naszg sie¢, na przyktad .

-

Wirkless Radin &

| ™) Zlisty @ wybiera-
b= Home Tol E my numer kanatu
i3 B Wircless Senin i czestotliwodci, w ktd-
These are the warcless scttings for the AP i rym deat przesy}ane

dane pomiedzy karta-
mi WLAN a ruterem.
Klikamy na [Apply|, aby

on O off
SSID : |Ekspen_WLAN

- Konfigurujemy sie¢ lokalna

i w pola @ wprowadzamy odpowiednio po-

czatkowy i koricowy adres IP z puli, ktorg
chcemy przeznaczy¢ dla klientéw sieci. Przy-
ktadowo, pula @ wystarczy do przyznania sta-

Identyczne parametry (patrz punkty 1i12) | lych adreséw IP siedmiu kartom sieciowym.

musimy wprowadzi¢ w ustawieniach

kart sieciowych wchodzacych w sktad LAN-u. DHCP Server ® Enabled O Disabled
Starting IP Address _ 192 166.0. 10
Ending IP Address 192 168 .0. |16

utery rozsytajg informacje o swoim SSID. Wy-

taczenie tej funkdji utrudnia wykrycie naszej sieci
przez potencjalnych hakeréw. Przyktadowo, w urza-
dzeniu DI-624 rozgtaszanie SSID wytgczamy, zazna-
czajac pole przy opcji Q na zak+adce

W tym samym oknie zaznaczamy opcje ®
_____ iw _p_g}(_e_, wpisujemy nazwe danego kom-

i putera w sieci. W pole 0 natomiast wprowa-

33D Broadeast : O Enabled 1 Disabled : ;fé@?ﬁiﬁ;w
:.:l:iit:uljl 1CF 15 used to allow DHCF served to azsign gan l IP nalezatcat
Konfigurujemy serwer DHCP 3 Fnstiad 1) st | | 40 pulli zdefi-
DomysSlnie, adresy IP wszystkim kompu- e ot Y . mowane]
terom w sieci LAN i Wi-Fi przyznaje wbudo- | |* ,JE{_L"E_E__‘Z___: w poprzednim
wany w ruter serwer DHCP. Mozemy jed- i S MLt kroku porady.

nak sami przypisaé poszczegdlnym pecetom
state adresy IP.

Takie rozwigzanie jest pracochlonne, ale
ma swoje zalety. Pozwala kontrolowa¢, jakie
pecety 1aczg sie z siecig Wi-Fi (na przykiad
wardriverzy nie dostang adresu IP i nie zdo-
1ajg korzystaé z naszego 13cza). Ponadto state
adresy IP nalezy stosowaé dla komputeréw,
na ktére przekierowujemy porty w LAN-ie
(na przyktad aby uruchomié na danym pece-
cie klient p2p czy serwer WWW),

Pola ® uzupelniamy adresem MAC karty

sieciowej, ktérej chcemy przyznac staty
adres IP. Klikamy na przycisk [Apply], aby
na stale przyporzgdkowaé wybrany numer
IP do wpisanego adresu MAC.

A dres MAC karty siecio-
wej @ instalowanej na
e e e
sujac w konsoli polecenie
[ipcontig /al1]

D-Link HirPlus DWL|

Na zakladce [[FfH klikamy na przycisk

Channel : |6 % [J Auto
A S

)

zatwierdzi¢ zmiany.

[[Ed. Zaznaczamy pole przy opcji

ozostawiajac domys$lne ustawienia
dotyczace bezpieczeristwa sieci, kté-

Adrmaristrator (The Login blarme s "admin®)

e P H:.w_“ni TEEEEEREREREEEY

@ Zasieg MIMO wszystko
roducenci sprzetu WLAN przesci-

p gajq sie w wymyslaniu rozwigzan
majacych zwiekszy¢ zasieg sprzetu

Confirm Passwnrn] sssssssssssssss g

Zmieniamy hasla dostepu. Klikamy na
zaktadke [fTIH i potemn na przycisk [,

Wi-Fi - w oczekiwaniu na poja-

I rej dziatanie nadzoruje ruter, jeste-

$§my narazeni na ataki wardriveréw i hake-
réw. Ekspert pokaze, jak zabezpieczy¢ ruter
przed dostepem nieupowaznionych oséb.

Zmieniamy dane rutera

Zmienimy adres IP rutera oraz hasto zabez-
pieczajace dostep do ustawieri urzadzenia,
poniewaz domyslne dane s powszechnie
dostepne na stronach producenta.

W panelu administracyjnym rutera D-Link
DI-624 przechodzimy na zaktadke [l
i klikamy na [¥X3.

W polu ® widzimy domy$lny numer IP
urzadzenia. Zmieniamy ostatnig liczbe

w adresie, na przykitad

liczbe 1 zamieniamy na
The IP addrees of the D624,

Home
77. W takim wypadku
nowy adres rutera to

wasus | [M82.168.0.77). Maske

17 [5G ¥podsieci ® pozostawia-
1
1

II" Address

Subnet Mask

my bez zmian.

Klikamy na przycisk [Apply], aby po-

twierdzi¢ zmiane, i logujemy sie po-
nownie do rutera, wpisujac w oknie prze-
gladarki nowy, zmieniony przez nas adres,

na przyktad [192.168.0.77|.
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wienie sie nowego standardu
802.11n. Najnowszym rozwigzaniem
sg rutery MIMO (ang. Multiple Input Multiple
Output). Urzadzenia wykonane w tym standardzie,
dzieki zastosowaniu kilku kierunkowych anten @, o wie-
le doktadniej pokrywajg obszar, na ktérym dziata sie¢.

MIMO znajduje zastosowanie szczegdlnie w miejscach,
gdzie na drodze sygnatu znajduje sie wiele przeszkod.

Nastepnie w pole ® wpisujemy nowe
hasto administratora i potwierdzamy je-
go poprawnos$¢ w polu @

bmmm—————————————

Klikamy na |Apply | i logujemy sie do pa-
nelu zarzadzania, wykorzystujac nowe
IP i nowe hasto administratora.

. PC z kartg

Szyfrowanie danych . wykla  WicFi

W wiekszosci ruteréw szyfrowanie danych Erazz:;z::it:"a sieé Wi-Fi
wymienianych w sieci Wi-Fi jest domy$lnie promieniuje G
wylgczone. Doswiadczony haker moze wiec w innym kie- | padajnik
poznac tre$¢ informacji przesytanych falami runku.

. . T . . an;ksza to
radiowymi. Ekspert pokaze, jak zabezpieczy¢ szanse, 7e
nasza sieé, korzystajac z systemu WPA, sygnal 0 od-
hiciu otr siec )
Klikamy na zaktadke [[IIad i na przycisk przeszkody do- 2 technologia
: . trze do odbior- MIMO

B RS, 7 listy @ Kliknieciem wybiera- nika

i my system m N astepnie zaznaczamy
opcje [& AES oraz [@ Psi, cji cyfr oraz liter od a do f. Klikamy na [Apply]|.
Ten sam klucz wpisujemy w ustawieniach

kart Wi-Fi dziatajacych w LAN-ie.

W pola ® wpisujemy skladajacy sie z 26
znakoéw klucz, za pomocg ktérego beda
i szyfrowane dane przesylane w sieci Wi-Fi.

Secunly . | WA, ‘ b KluCZ mo-
Cigher Type: O THIP © AES Ze sie skia- by skorzystac z szyfrowania WPA lub WPA2 na
PSKIEAP @ PY daé z do- komputerze z systemem Windows XP, powinni-
o | ST s wolnej smy zainstalowa¢ dodatek Service Pack 2 oraz udo-
PTIT H kombina- stepniong przez Microsoft poprawke numer 893357.




Dodatkowe funkcje ruterdéw

roducenci wyposazaja swoje urza-
p dzenia bezprzewodowe w rézne do-

datkowe funkcje. Wiele z nich jest
mato przydatna dla przecietnego uzytkow-
nika. Niektérymi rozwigzaniami warto sie
jednak zainteresowaé. Ekspert pokaze kilka
ciekawych i uzytecznych funkcji zaimple-
mentowanych w ruterach Wi-Fi réznych

- funkcja zwiekszajaca wygode korzystania z rutera
i

firm. Dzieki oznaczeniom @ bez trudu oce-
nimy ich przydatnos¢.

- technologia przyspieszajaca dziatanie
sieci Wi-Fi
- rozwigzanie zwiekszajace bezpieczenstwo
\ bezprzewodowego LAN-u

Szybka konfiguracja rutera

nakomitym rozwigzaniem pomagajg-

cym szybko skonfigurowac ruter, jest

mozliwoé¢ zapisania wszystkich usta-
wienl urzgdzenia w pliku na dysku twardym.
Funkcja taka jest pomocna zawsze, kiedy
musimy powréci¢ do konfiguracji fabrycznej.
Na przykiad zwykle wykonanie aktualizacji
przywraca standardowe ustawienia. Wtedy
zamiast konfigurowaé

@ Trudne terminy

» adres MAC - unikatowy dla kazdej karty sieciowej nu-
mer. Przewaznie jest on na state przypisany do karty i pozwa-
la zidentyfikowac jg w sieci.

» SSID - ang. Service Set Identifier - unikatowy identyfika-
tor sieci WLAN. Jesli na danym terenie dziata kilka niezaleznych
od siebie sieci, SSID pozwala na potaczenie sie z wybrang siecig
oraz zabezpiecza sie¢ przed dostepem przypadkowych osdb.

» wardriving - dziatanie polegajgce na odnajdywaniu i ko-
rzystaniu z niezabezpieczonych sieci Wi-Fi. Zasada wardrive- e
row jest niewyrzadzanie szkdd uzytkownikom sieci WLAN. -

» WPA - ang. Wi-Fi Protected Access - standard zabezpie-
czen sieci WLAN. Przesytane dane sg szyfrowane algorytmem
RC4 na podstawie klucza zdefiniowanego przez uzytkownika.

» WPA2 - nastepca standardu WPA. Przestarzaty RC4 zo-
stat zastapiony zaawansowanym algorytmem AES.

W przypadku rute-
1a DI-624 l(hkamy Save Slettings To Local Hard Drive
nazakiadke iy (S

inastepnie na przycisk [EfEE. Biezace usta-

Po przywrdceniu ustawien fabrycznych
wykonujemy punkt 1 porady, ale tym
razem klikamy na @ i wskazujemy

wszystko od poczatku

wygodniej jESt wczytaé ge'Paweal\Pulpiticonfig. bin

Load Settings Mrom Local Hard Drive
f_Przeg

“ plik zawierajacy zapisane ustawie-
nia. Klikamy na @, aby je wczytaé

T

Load |-

jeden plik.

do rutera.

Jeden adres administratora

ajwazniej-
szym urzadze-

N niem w naszej

o e L qs Fort  BUSU »
sieci jest ruter. Jezeli

---------- & Enabled O Disabled
IP Addrege 192.168.0.14

my adres IP, z ktérego bedziemy

Szyhszy Wi-Fi

tandardowo sie¢ Wi-Fi 802.11g pozwala

przesytaé dane z predkoscia do

54 Mbps. Jednak wielu producentéw
stosuje w swoich urzadzeniach rozwigzania
zwiekszajace przeptywnosé. Mozemy z nich
jednak skorzysta¢ tylko wtedy, gdy zaréwno
ruter, jak i karty Wi-Fi s3 wykonane przez te
sama firme i zaopatrzone w identyczng tech-
nologie przyspieszajaca komunikacje. Ekspert
pokaze, jak ze-
stawic szybsze

mogli sie dosta¢ do ustawien ru-

tera. Klikamy na [Apply|, aby za-
| stosowal zmiane.

ktos$ zdota sie do niego podlaczy¢ przez Wi-
-Fi i zalogowaé, moze zmieni¢ konfiguracje
naszej sieci w odpowiadajacy mu sposéb.
Dlatego warto dodatkowo zabezpieczy¢ ru-
ter, ustalajac adres IP, z ktérego mozna
konfigurowac urzadzenie.

W D-Link DI-624, na zakladce Kli-
kamy na przycisk [, Nastepnie zazna-
czamy pole przy opcji @, w pole ® wpisuje-

@ Sita sygnatu

Kontrola mocy

ho¢ nadal nie udowodniono szkodliwe-

go dzialania urzadzen Wi-Fi, to lepiej

niepotrzebnie nie wystawia¢ sie na
nadmierne promieniowanie fal radiowych.
W niektérych ruterach mozemy regulowaé

[ Home | | 1001y
Advanced emitowa-
e ' nego sy-
These are the Vireless Peformance features for "g'ﬁgfﬁ“
Té Rales | Auly Dzieki te-
P> Transmil Puwer. | 50% v | <€ mu na
Beacon interyal - 100 (msec, range. prgyldad
W Jego za-

siegu znajdga sie nasze pecety, ale promie-
niowanie nie dotrze do sypialni.
W D-Link DI-624, na zakladce [Eianaa!

klikamy na przycisk [T, Z listy @-----
wybieramy moc promieniowania i potwier-
dzamy zmiane, klikajac lewym

przyciskiem myszy na przycisk [Apply|.

tej opgji korzystamy tylko, gdy karta sieciowa

w komputerze administratora ma ustawiony sta-
ty adres IP. W przeciwnym wypadku serwer DHCP ru-
tera moze przyznac nasze P innemu uzytkownikowi
sieci i zostaniemy pozbawieni prawa do logowania sie
do panelu administracyjnego urzadzenia.

firpluﬂmmEG ;

virel

polaczenie.

W panelu administracyjnym rutera
D-Link Di-624 klikamy na zaktadke

LIS i nastepnie na [IEES.

W wyswietlonym oknie z listy ® wybie-

ramy opcje i zatwierdzamy zmiane.

Channel |6+ Auto Select

-

Super G Mode ;| Super G with Dynamic Turbo v €

Nie musimy nawet konfigurowaé karty

kspert zbadat, jak poziom sygnatu zalezy od usta-

wionego w urzadzeniu poziomu wypromieniowanej
mocy. Do testu uzyto rutera D-Link DI-624 umiesz-
czonego w odlegtosci okoto pieciu metrow od karty
sieciowej Wi-Fi. Pierwsza partia wykresu @ odpowiada
wiadaja kolejno: 50% @, 25 % €€l oraz 12,5 %
maksymalnego promieniowania €Y.
Jak wida¢, nawet przy tym ostatnim ustawieniu sy-
gnat jest jednak na tyle silny, aby zapewnic¢ bezproble-
mowg komunikacje miedzy urzadzeniami. Wynika z te-
go, ze mozemy znacznie ogranicza¢ emisje fal radio-
wych, bez szkody dla komunikacji miedzy pecetami.

znakiem @ l3cza sie
ze sobg z maksymal-

Mobqczenic sied bezpracwodowej (kost)
Scrbhodd; 100,0 Mbfs
f Sta sygratu: Dardzo dobra
M 5tan: Potaczono

esli nasz ruter jest wyposazony w technologie

zwiekszania szybkosci potaczenia, a nie wszystkie
karty w naszym LAN-ie majq takg funkdje, lepiej nie
wiaczajmy przyspieszenia, poniewaz mozemy uzyskac
wrecz odwrotny efekt.

Warto zajrze¢...

Ksiazka:
@ 802.11. Bezpieczenstwo - Bruce Potter,
Bob Fleck, Helion, Gliwice 2004, cena 39 zt

Adresy WWW:

® www.wlan.net.pl

® www.wi-fi.org

@ http://milea.pl/pl/wlan-fag

D
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Stworzenie wlosdw czy trawy stanowi wyzwanie nawet dla doswiadczonych
grafikow 3D. Razem z 3ds max 8 i Ekspertem poradzimy sobie z tym zadaniem

a rynek trafita é6sma edycja pro-
gramu 3ds max. W tym artykule
Ekspert przedstawi najciekawsze
nowosci i zmodyfikowane narze-
dzia zaimplementowane w aplikacji.
3ds max zawiera kompleksowy zespdt na-
1zedzi do tworzenia grafiki i animacji 3D.
Nie dziwi wiec fakt, ze nowosci wprowa-
dzone w wersji 6smej dotycza zaréwno in-
terfejsu, narzedzi modelowania, jak i two-
1zenia animacji. Wykaz wszystkich zmian

@ Nowe narzedzia w 3ds max 8 '

Nazwa narzedzia Opis

wprowadzonych w omawianej aplikacji
znajdziemy, wybierajac z menu pozycje
e Features Guide....

Oczywiscie Ekspert nie bedzie opisywat
wszystkich nowoS$ci. Zaprezentowane zo-
stana tylko starannie wybrane, najciekaw-
sze narzedzia. Poznamy funkcje z grupy sy-
mulacji oraz nowosci zwiazane z modelo-
waniem obiektéw sceny. Podstawowe infor-
macje o opisanych narzedziach znajdziemy

wramce ®.
Ekspert radzi

robng, w petni funkcjonalng wersje

3ds max 8 mozemy pobra¢ ze strony
©. Mozna tez od razu wejs¢ do serwisu .
Po wypetnieniu i przestaniu ankiety otrzy-
mamy e-mail zawierajacy tacze do strony,
z ktérej mozna Sciggnac trial 3ds max 8.

Amodesk Jde Max §
Triet Aspplcation Dowriosd (120 ME)

g

Amtedeak 3o Max 8 Reterence Help Files & Tutoriala
Iwchudes o complete el of help fes irchdng Reference, Tulorists,
MAXSeret, and mental roy® help fies (141 M)

—

Avtodesk Jds Max § Tatorial Suppoit Files
Complete &0t 01 Tlonal Seans | ma) 1853 thal Shin win os Max B
Vyia Facommend thal vou dovwnioad onty tha Thes that vou need,

|

gtéwna czes¢ programu. Ale warto Scigg-
na¢ i zainstalowac wszystkie pozostate elementy aplikacji, z kompletem materiatow. Be-
dziemy mieli wtedy mozliwos¢ pracy z nieograniczong funkcjonalnie wersjg programu

Hair and Fur Modut do fatwego i wygodnego tworzenia owtasienia, siersdi, krzakow oraz trawy.

Bridge Funkeja pozwalajaca taczyt ze soba elementy sceny. W 3ds max 8 jest dostepna
jej poprawiona wersja, pozwalajaca taczyt takze krawedzie obiektow.

Chamfer Funkgja ta stuzy do powielenia krawedzi obiektu z jednoczesnym ich przemieszczeniem
i utworzeniem dodatkowych wielokatow miedzy nimi. W 3ds max 8 wprowadzono
mozliwos¢ utworzenia niezabudowanej przestrzeni pomiedzy przemieszczonymi
krawedziami.

Mental Ray Renderer 3ds max zostat ulepszony. Dodano miedzy innymi mozliwos¢ regulowania

analizy fotonw na scenie, co pozwala poprawic jej koricowy wyglad.
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z petnym systemem wsparcia w postaci pomocy i tutoriali (przewodnikéw).



Maksymalnie wiochaty

ada poprzednich wersji 3ds max byt
w brak odpowiednich modutéw two-

1zenia owlosienia. W 3ds max 8
wreszcie mamy do dyspozycji doskonate na-
rzedzie Hair and Fur (wtosy i siers¢). System
pomocy i tutoriali instalowany wraz z aplika-
cjg zawiera dane na temat mozliwosci tworze-

uzyskaé symulacje oddziatywari dynamicz-
nych z udzialem takich obiektéw. Ekspert
przedstawia poradnik dotyczacy tego zagad-
nienia. Zanimujemy pitke odbijajaca sie na
Common

[

Dutput Size:
[Cutom =] ApetaeWidhinmt [0 2|
Widh @z 1B T20u0e5 |
Heght [0 &  eanwen | eooao |
Imavin Aarnet (7353 2181 Foeldsvect. [T0 2181

_inix

Fiandeiet |

yrimiinin 1

i [e/e/e v o X [MGoam =[]

trawie i odksztalcajaca kepy zieleni. Jezeli
bedziemy chcieli w przyszlosci wykonaé wtosy
czy sier§¢, dokonamy tego w sposob opisany
w tym poradniku - wystarczy, ze dobierzemy
odpowiednie rozmiary oraz kolor.

Animacja pitki
Uruchamiamy 3ds max 8 i w programie

otwieramy plik [E trawa.max]. Scena, ktéra
jest podstawg naszych dziatan, zawiera
plaszczyzne i kule zawieszong nad nig.

__________________

1a role podtoza trawnika. Natomiast kula @---;
(obiekt pilka) bedzie odbijang pitkg. Dodat-
kowo Ekspert umiescit w scenie kamere.

Zaczynamy od stworzenia animacji od-

bicia pitki na bazie klatek kluczowych.
Takie projekty wykonuja wszyscy uzytkow-
nicy 3ds max, ale Ekspert pokaze, jakie na-
1zedzia wspomagajace ten proces wykorzy-
stuja najlepsi graficy. Selekcjonujemy
obiekt pilka z obszaru sceny. W tym celu
z gérnego paska narzedzio-
wego wybieramy ikone
Select Object [1]. Klikamy
kursorem myszy na @
Obiekt zostat wybrany.

Animacje wykonamy metoda szybka.

Nie bedziemy wpisywac kolejnych
wartosci okreslajacych potozenie kuli, lecz
Po prostu przeciagniemy ja po scenie.

Aby méc $ledzié przebieg wprowadzonych
zmian, do naszej sceny wprowadzimy trajek-
torie ruchu. Jest to funkcja pomocnicza ani-
mowanego obiektu. Trajektoria pokazuje
w postaci Sciezki ruchu przebieg animacji
w trakcie jej tworzenia.

S
I™ SecThiough By Obiject|
Przechodzimy do I Display 23 Box
okna widoku [FEH. g g‘mﬁk‘w
Najezdzamy kursorem || I vesexTicks

myszy na wyselekcjo- [ Trakany
nowany obiekt pilka
i wciskamy prawy _ -
przycisk myszy. Z me- Vettes Calar ": St
nu wybieramy polece- Mop Channel T 3|

r
VLT lgnore Fuents

V|| ¥ Show Frozen in Gray.

i T~ Werle Chianmel Display
1

1

1

1

1

nie [Fraperties..|. W oknie [ RS0, na

my na [OK]. Trajektoria ruchu zostata akty-

wowana. Aby zobaczy¢ jej dzialanie, musi-
my rozpocza¢ proces tworzenia animacji.

Upewniamy sie, czy okno

jest aktywnym oknem
widokowym sceny. Przechodzi-
my w tryb tworzenia animacji,
weiskajac [AutaKey], Przesuwa-
my suwak ®

do klatki
piatej.

Z gérnego paska narzedziowe-
go wybieramy ikone Select
and Move [#]. W oknie
ustawiamy kursor na zéttym
kwadracie taczacym osie
wspotrzednych kuli ®. Wciska-

my teraz lewy przycisk myszy
inie zwalniajac go, przesuwa-
my kule po przekatnej w stro-

W scenie pojawila sie tra-
jektoria ruchu kuli 4.
Przesuwamy suwak klatek do klatki 10, a na-

_______________ ¥

stepnie kule pod katem w gére ®. Znéw
przesuwamy suwak klatek (tym razem do
klatki 15), a nastepnie kule w dé6t [E3. Po
przesunieciu suwaka do klatki 20, przesuwa-
my kule w gore @. Dla Kklatki 25 przypisujemy

Wyselekcjonujmy plaszczyzne w obszarze -

_____________

fy [i#]. Rozwijamy w nim liste modyfikato-
réw @ i wybieramy z niej [Hair and Fur [WSH]].

W scenie pojawia sie praw-

dziwy gaj, a nie skromny
ﬁ_i_e_z_;/;l_y;éiqd panelu Modify
[i7]. Pojawity sie w nim rolety
narzedziowe zastosowanego
modyfikatora.

Zmodyfikujemy trawnik. I lanore Dachiscing
Zaczynamy od zmiany pa- N Sebeution Set |
rametréw roz- L)) S
mieszczenia

trawy. Modyfikator Hair
and Fur domys$lnie obej-
muje zasiegiem dzialania i
caly obiekt, na ktéry zostat !
nalozony. My ograniczymy |
jego dziatanie do wybrane-
go fragmentu plaszczyzny.
Upewniamy sie wiec, czy
plaszczyzna jest wyselek-
cjonowanym obiektem
sceny. Nastepnie w panelu
Modify [# w rolecie
Selection klikamy na iko-

WiaczyliSmy tryb edycji

wielokatéw (polygon),
ktére maja by¢ objete dzia-
laniem modyfikatora. Prze-
hodzimy do okna widoku . Z gérnego
paska narzedziowego wybieramy ikone Se-
lect Object[L] . Przesuwamy kursor myszy

pozycie [EP, a dla klatki 50 - [} . Ostatni raz
przesuwamy suwak klatek do klatki 80, nato-
miast kule zgodnie ze schematem . Od-
wzorowalismy ruch pitki upadajacej na trawe.

Wychodzimy z trybu tworzenia anima-

cji, klikajac na [AutaKey]. Przekonajmy sie
teraz, jak przebiega nasza animacja. Wci-
skamy przycisk Play [®. Widzimy, jak kula
porusza sie po scenie.

Zabhawa w ogrodnika
Pora wprowadzi¢ do sceny trawe, w ktorej
rozgrywac sie bedzie akcja naszego filmu.

© Zastosujemy w tym celu zaimplementowa-

ny w 3ds max 8 modyfikator Hair and Fur.
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w poblize kuli ®. Aby zaznaczy¢ wybrane wie-

lokaty plaszczyzny @, wciskamy lewy przycisk

myszy i nie zwalniajac go, przesuwamy kur-

sor po przekatnej za linie tra] ektorii animacji.
1

W panelu Modify [i#] w rolecie
klikamy na przycisk [Update Selection], Dzie-
ki temu zabiegowi wy$wietlanie trawy

ograniczone zostanie do zaznaczonego frag-

przechodzimy do okna widoku z kamery,
a nastepnie z gérnego paska narzedziowego
wybleramy ikone Quick Render [&].

Widok nie jest zachecajacy o, gdyz tra-
wa jest za duza. Kolejnym zadaniem be-
dzie wiec zmniejszenie jej rozmiaréw.

W panelu Mg@}fy_! 1= Gencdl Poranelte: ]

na rolecie ® wpisuje- Het Courd [3000 2]
my 5,0 wpole ®. Opcja__ Hair Segments ]_m—ij

_ Hair Pagses [1 £

@t Length reguluje roz bencty [T 21|
miar trawy - poczatko- Scale [TO00 gJ
wa wysoko$¢ zostanie il Lengii B <
zmniejszona o 95 pro- _ ___?;;;g li'f_ JJ
cent. Wpisujemy 2,0 r T e
w pole @ aby zwezi¢ gru- P ],7: el
bos¢ Zdziebet u ich pod-

stawy. Efekt kolejnego renderingu powinien
wygladac duzo lepiej @:---------

o 1

Symulacja dynamiki
Musimy tak skonfigurowac trawe, aby
kula oddziatywala na jej ksztatt.

W panelu Modify  Nons
rozwijamy rolete # Lne g
q . € Preoomputcd
[Conamics|. Zawiera ona

wszystkie funkcje symulacji dynamiki. Za-

znaczamy opcje @, aby trawa stala sie
obiektem animowanym.

Okreslimy teraz jej parametry fizyczne.
W pole ® wpisujemy warto$¢ 0,7. Ustala-

my w ten sposob sztywnos$¢ kep trawy. Zmie-
niamy warto$¢ parametru @, wpisujac w jego

okno 0,5, aby okre§li¢ site, z jaka trawa osa-

Whpierw jednak wychodzimy z trybu edycji
wielokatéw (klikamy na przycisk Polygon

[@] w rolecie [Selectian]).

e dzona jest na plaszczyZnie.
Gravity [T0— 2|
sitmet (U1 =1 ) Ustalimy teraz, z jakim
",‘,‘::ﬁ Cr‘j i obiektem trawa bedzie
wchodzita w kolizje. Za-

znaczamy opcjg @ . DzigKi [ Caliions
temu’ traw‘a bedzie oddzia- : :::n
hfwac.z kgzdym gle}'ngn— RIS S
tem siatki naszej pilki. 7 Uss et eet

Klikamy na przycisk @+

Nastepnie w aktyw-
nym oknie widokowym
klikamy na nasza kule.
W oknie wyboru obiektu 164 | Repiace| Delee|
powinna pojawié sie nazwa, ktérg Ekspert
nadat wybranemu obiektowi ®.

oo —)-IpuT

Rendering animacji

Wykonamy teraz koricowy rendering ani-
macji. Bedzie on obejmowat 80 klatek, czyli
tyle, ile zajmuje animacja poruszajacej sie
kuli. Ekspert pokaze wiec jedynie, w jaki spo-
sOb ograniczy¢ czas trwania animacji - reszta
dziatan byta juz wielokrotnie opisywana.

Przechodzimy do okna widoku z kamery.
Warto zwréci¢ uwage, ze efekt Hair and
Fur w renderingu ® widoczny jest tylko
w oknie widoku z kamery badZ perspekty-
wicznym. Z gérnego paska narzedziowego
wybieramy ikone Render Scene [&]. Uzy-
skujemy dostep do okna [CITATTETaCY.

Na zakladce W zaznaczamy

tos¢ 80. UstaliliSmy w ten sposdb, Ze anima-
cja bedzie przebiega¢ od klatki zerowej do
osiemdziesiatej. Dalej wykonujemy standar-
dowy rendering sceny.

™ Single Evory Nih Frame: [7 H
 Autvee Tane Segent. 0 Tn 100

arzedzia modelowania od zawsze
N byly bardzo mocng strong 3ds max.

Producenci wzbogacaja kazda nowa
edycje aplikacji o dodatkowe
funkcje i procedury wspomaga-
jace ten proces. Nowosci nie za-
brakto tez w 6smej wersji. EKks-
pert przedstawia nowe uspraw-
nienia modelowania Editable
Poly (Edit Poly) zaimplemento-
wane w 3ds max 8.

Rozhudowana funkcja Bridge
W modelowaniu Edit Poly
funkcja Bridge taczyta dwa wy-
selekcjonowane wielokaty
wchodzace w skitad obiektu.
W wersji 3ds max 8 moze ona 13-
czy¢ réwniez krawedzie obiektu.
Ekspert przedstawia zalety ta-
kiego rozwigzania.
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Otwieramy plik [E]kzesio.max). W scenie ®

widoczny jest model niewykoniczonego
krzesta i jedno §wiatto typu Omni. Reszta
obiektéw jest ukryta.
Dzigki temu tatwiej be-
dzie nam operowaé mo-
delem.

Krzesto jest obiektem

typu Edit Poly. Na-
szym zadaniem bedzie
dobudowanie dwéch
poprzecznych elementéw.
Wyselekcjonujmy wiec
obiekt z obszaru sceny.
W ramach oparcia krzesta
ciwlegte otwory @®. Postu-
z3 nam one do stworze-
nia pierwszego dolnego
oparcia. Polaczymy kra-

wedzie otwordw, wykorzy-
stujac funkcje Bridge.

Przechodzimy do pane-

lu Modify [i#]. Rozwija-
my rolete i klikamy
na przycisk Edge [-7] aby
przejsé do trybu edycji kra-
wedzi. W lewym oknie wi-
doku perspektywicznego kliknieciem za-
znaczamy zewnetrzna krawedz otworu @:-
Nastepnie wciskamy inie zwalniajac
go, klikamy na przeciwlegla krawedZ @------




w prawym oknie perspektywicznym. Zwal-
niamy klawisz [@7]. Obie krawedzie zostaty

wyselekcjonowane. I T
P Ve |

W panelu Modify i Remove Spit
rozwijamy rolete @:--- | evude |0 weid |5
Klikamy na przycisk @:---; | Chanie [0 Tagerweid |
Obie krawedzie zostaly Bige 10| Connect |0

potaczone dodatkowymi | Gate Shane Fiom Selection

wielokatami. e

4 Cesec [00 3
Zgodnie z opisem ESETEN | IR

przedstawionym w punktach 3 do 5 Igczy-
my wewnetrzne krawedzie otworéw. Jezeli
wykonamy wszystkie czynnos$ci poprawnie,
efekt powinien wy-
gladac tak @

Nowe opcje
funkcji Chamfer
W trakcie dal-

szych prac nad
krzestem Ekspert
zaprezentuje zmodyfikowana funkcje Cham-
fer. Postuzy nam ona do stworzenia gérnego
oparcia krzesla. Klasyczne zastosowanie oma-
wianej funkcji poznaliémy w artykutach do-
tyczacych modelowania Edit Poly (w nume-
1ze 5/2004). Uzywamy jej do powielenia kra-
wedzi obiektu z jednoczesnym ich przemiesz-
czeniem i utworzeniem dodatkowych wielo-
katéw miedzy nimi @. W 3ds max 8 wprowa-

i dzono mozliwo$¢ utworzenia niezabudowa-

: nej przestrzeni pomiedzy przemieszczonymi
i krawedziami @. Ekspert pokaze, ]ak wykorzy-

i stad to w praktyce.

1
i

i

i

i

i

=

Upewniamy sie, czy nadal pracujemy
w trybie edycji krawedzi. W sposéb
znany z poprzedniej czedci artykutu za-

dify [iZ] na rolecie m klikamy na
przycisk [Chamfer [T].

Uzyskamy dostep do okna
. Wpisujemy wartoéé 10

przemiesz-
" v czenia mie-
e Ao, |
[0 <€--t-{ 7 Open dzy krawe-
dziami. Za-
4y | o T ewed | | zpaczamy

opcje @, aby miedzy krawedziami zostata pu-
sta przestrzen. Klikamy na [0K]. W ramach
krzesla pojawia sie otwory @. Nowo utworzo-

Weciskamy klawisz [@] i nie zwalniajac

go, w panelu Modify [i#] na rolecie
Kklikamy na przycisk Border [0]. Prze-
chodzimy w ten sposéb w tryb edycji krawe-

dzi granicznych (otaczajacych
otwory w siatce obiektu) i jednoczes-
nie wybieramy krawedzie granicz-
TIe NOWO Utwo-

@ Pomoc i przewodniki

D ostep do plikow pomocy uzyskamy, wybierajac
z menu polecenie [User Reference. ] o.
Dostep do informacji o nowosciach zaimplemento- -
wanych w 3ds max 8 uzyskamy, wybierajac z menu (.

polecenie [Mew Features Guide. .|

Dostep do tutoriali (przewodnikow) uzyskamy, wy-

bierajac z menu opcje [Tutorials. .|

te Assign Renderer ®. Nastepnie klikamy
na przycisk @. Otwiera sie okno

- wybieramy w nim opcje

i klikamy na [OK].

Przechodzi- e T
Defauk Scanline Rendeser.
my do za- y p"";:: wem——
. abesial ;- Deteut Seanline [Tenden
1(1adk1 {- canime |enaefer
veShade. Defaul Sranline Renderer

Indirect llumination |,

rzonych otwo- I e
réw. Zwalniamy | oo o e
klawisz [a]. Diidoe 8] Connect ||

___________

W panelu Modify [#] w rolecie i
klikamy na @. Obie krawedzie zostaly

ne krawedzie s3 od razu wyselekqonowane

polaczone szeregiem wielokatéw ®. Ponow-
nie wciskamy przycisk Border [0 ], aby

Znajduja sie w niej opcje pelnej analizy
o$wietlenia. Mental Ray, jako raytracer,
przeznaczony jest wtaénie do renderingu

z pelng analiza o§wietlenia. Rozwijamy ro-
lete [Caustics and Global lllumination [G1]]. Zaznaczamy
na niej o, dzieki czemu uruchomimy algo-

rytmy anahzy $wiatta odbitego i rozproszo-

L

wyjsé z trybu edycji elementéw struktury
obiektu. Krzeslo jest gotowe.

Ulepszenia w Mental Ray

Wykonamy teraz rendering naszej sceny,
wykorzystujac nowe mozliwosci renderera
Mental Ray - pelng analize o§wietlenia.

Niektére z obiektdw sceny zostaty ukry-
te. Zaczniemy wiec od uwidocznienia
wszystkich elementéw projektu. W aktyw-
nym oknie widoku sceny wciskamy prawy

przycisk myszy i z menu wybieramy
[Unhide &1], W scenie pojawig sie wszystkie
obiekty. Jak sie okazuje, krzeslo stoi w za-
aranzowanym wnetrzu @.

W scenie obecna jest rdowniez kamera °.

W renderingu wykorzystamy widok z jej
obiektywu. W tym celu przechodzimy do
jednego z okien widoku perspektywicznego
i wciskamy klawisz [[J. W oknie zmienia sie
kierunek obserwacji na widziany z perspek-
tywy kamery.

Skorzystaj-
my teraz
z modulu ren-
derujacego
Mental Ray.
Z gérnego paska
narzedziowego
wybieramy iko-
ne Render Sce-
ne [&J]. Rozwija-
my w nim role-

Fnahie
Maarnurm Murm, Fhotons per Sample:
I~ WMaimim S amping Az

ﬁ, gt

|
F -

W rolecie

za-
znaczamy ®. Aktywowali§my proces
analizy kolejnych odbic fotondow we- 'L
drujacych pomiedzy obiektami sceny.
W 3ds max 8 wprowadzono mozliwo$é
ustalenia liczby odbié, ktére maja podlegaé
analizie. Za warto$¢ te odpowiedzialny jest
parametr @. Im
wieksza war- |
toé¢ ustawimy, *
tym doskonal-
sza (tadniejsza) .
bedzie analiza o$wietlenia, ale i dluzszy |
rendering. W pole ® wpisujemy 3.

nego.  Global Iuriration (61

- Trare Denth
Max Depth: [5 7| Maw Hellecbons: 5 3
[ 3| Man, Helractions: [5 3| |

|

-

I Use Falloff (Limits May Distance]
Slal. [00 = T,

Pozostaje nam juz tylko w oknie
klikna¢ na przycisk
i cierpliwie poczekaé na zakoriczenie
procesu renderingu. Efekt robi dobre wra-
zenie @:

Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

© www.discreet.com

@ http://nct.digitalriver.com/fulfill/0049.034
® www.vfxworld.com

® www.rensernode.com

® www.jr-pvp.pl

® www.autodesk.pl
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POZIOM

LATWY

CD-ROM

DVD-Lab Pro 1.53
trial

DVD Shrink
3.2.0.15 freeware
DivXtoDVD 1.99.24
trial

Nero 7 Premium
trial

Subtitle Workshop
2.5 freeware
TMPEGEnc Source
Creator 1.2.3.8 trial
Dokument PDF -
artykut Niech

méwig po polsku
z Eksperta 3/2005

=,

m-».il;l?““‘—" i

-—-
Wity

”»p

Porzadek w filmotece

Ekspert pokaze, jak filmy DivX, VCD i SVCD przegra¢ na uniwersalne ptyty DVD Video.
Nauczymy sie takze tworzyc kopie zapasowe DVD

ielu uzytkownikéw ma archi-
wa petne filméw AVI/DivX.
W domowych zbiorach czesto

@ Korzysci z konwersji do DVD

1. Kopiujac pliki AVI do formatu

nie brakuje takze krazkéw VCD DVD, zyskujemy zgodnos¢ forma- pliki AVI
lub SVCD. Spetniaja swoja role jako kopie na i 22 Staqc’;a”lym' odtwarzacza- skompresowane
uzytek wlasny lub kopie bezpieczeristwa. Nie- | ™ DVD. Taka ptyte odtworzymy DivX/XviD/MPEG-4

stety, filmy SVCD/VCD zazwyczaj zajmujg kil-
ka ptyt, a komputerowych plikéw wideo nie
otworzy kazdy odtwarzacz DVD.

Ekspert znalazt jednak rozwigzanie!
Po prostu skonwertujmy filmy DivX, VCD,
SVCD czy nawet filmy zgrane z cyfrowej
kamery wideo do formatu DVD Video.
Mozemy tez wykonac kopie bezpieczeristwa
posiadanego przez nas krazka DVD, na
wypadek zniszczenia czy zgubienia
oryginalnej ptyty. Tworzenie DVD kojarzy

na wiekszosci dostepnych na ryn-
ku urzadzen.

2. Filmy w formacie VCD i SVCD
zazwyczaj zajmujg dwie do czte-
rech ptyt CD. Ogladanie z nich fil-
mow jest niewygodne, bo co
20-30 minut musimy zmienia¢
nosnik w odtwarzaczu. Korzysta-
jac z porad Eksperta, bez trudu
zmiescimy wieloptytowy film na
jednej ptycie DVD, przy zachowa-
niu jakosci VCD/SVCD.

sie z dlugotrwatym i skomplikowanym plyta DVD
procesem, jednak dzieki radom Eksperta 3. Przygotowujac kopig zapaso-
tym razem zrobimy to szybko i za pomocg W) filmu DVD, nagrajmy ja na za-
tatwych w obstudze programéw. Ekspert po- pliyeeElins] e DVDL s el
kaze, jak utrzymac bardzo dobrg jako$¢ fil- Wyp.alaCJeJ na LA w foiy a
’ macie AVI/DivX. Nagrywarki DVD orygmalna plyta DVD

mow, aby dobrze prezentowaly sie na tele-
wizorze i zarazem szybko przygotowaé DVD,

40 stvczeN 2006 O

i ptyty do nich sg juz tanie.




Z DivX do DVD
e$li nasze zbiory filmowe przechowu-
J jemy na ptytach CD-R w postaci pli-
kéw AVI/DivX, mozemy je latwo
i szybko przekonwertowac do formatu
DVD. Pomoze nam w tym program DivXto-
DVD firmy VSO Software, twércy miedzy
innymi programu do kopiowania zabezpie-
czonych ptyt BlindWrite.

ersja testowa programu wprowadza do pliku
wynikowego napis informujacy, ze uzywamy
probnej odmiany aplikagji.

Wezytywanie filmu i napiséw

Korzystanie z programu jest bardzo pro-
ste. Aplikacja ma tylko jedno okno, w kté-
rym dodajemy pliki do skonwertowania. Na-
stepnie ustalamy opcje dotyczgce kompres;ji.

W nowym oknie

w pole @ wpisuje-
my, co ile minut pro-
gram ma wstawiaé
do filmu nowy roz-
dzial. Ekspert radzi
wprowadzié warto$é

5-6 minut - latwo be-

L5 cléwne W ek |

Limiese 2akdarke oo kazde

P UbUU T M5

W Format v | () Nogrywaniz | o) Negisy | @)

dzie znalez¢ ulubiony fragment filmu, przy
stosunkowo nieduzej liczbie rozdzialéw.
Klikamy na [ok].

Parametry kompresji

Ustalamy opcje dotyczace kompres;ji fil-
mu do formatu DVD. Na tym etapie okre-
§lamy jezyk wprowadzanych napiséw, pro-
porcje obrazu oraz to, czy program ma auto-
matycznie nagrywac ptyte DVD.

W oknie DivXtoDVD klikamy na przycisk
[71]. Otwiera sie okno ustawieri programu.

Klikamy na zakladke ®.z listy wybie-
ramy [[IP. Nastepnie okre§lamy wiel-

Mazwa plikuc baonster In Law Drwdrip Hvid-Medivs, avi v

koé¢ 44 oraz kréj czcionki
> Otwérz |

Pliki typu: All supported files v

znapisami €€l. Niestety, pro-
[ anui || i gram nie umozliwia podgladu

W oknie programu klikamy na [£)]. Z 1i-
_____ sty ® wybieramy katalog na dysku,

w ktérym znajduje sie plik przeznaczony do
konwersji. Klikamy na jego nazwe, a na-

Y2 2skdada # futharing
Napisy | @) Audio | @ Encodng

Ry Gléwne 3 dezyk
& Format v | L) Nagrywarie | |

Darmysiny 1e2yk

stepnie na przycisk @:
1

A
Sauka) we | Lb Sposdb na tedciowg v|

viis v |B|I

Relstive position of the sublitle bext bottom

-

“ ? ‘ggMonster In Law Dvdrip dvid-Medivy - {~ 101 min.)é ‘
L)

2

Klikamy na symbol ® przy nazwie pliku.
Rozwija sie lista opcji dotyczacych filmu.

> (e

bitrate @, dzigki cze- __ [ wommbere -

MU Program Sam PIZY- Hyly (zaecane) z
2204 | dzieli odpowiednio

przeplywnosc tak, aby || i biae

zachowaé wysokg ja- Max (Zedev )

kos$¢ obrazu oraz usta-

long wielkos¢ pliku Pojomnost

wynikowego. E'N’”D'S

1

Z listy ® wybieramy rodzaj nosnika, na

jaki nagramy film. Jesli chcemy od razu
nagra¢ film na ptyte DVD, to na zaktadce @--;
dodajemy zaznaczenie przy @, z listy wybie-
ramy nasza nagrywarke [[lp. Predkos¢ wy-
palania ustalamy na poziomie 4.

R ctowre | WD Jemk | D Zsdadd | muthering
& Format Tv | 1) Nagrywanie: | L) Napisy | @) Audio | @ Encoding

P[] Zapisz wynild na DVD

LU - HE DVD Wnter 64UC JoU4 1] (1de)

-a

| o

[EDE1 ndsi aryoinalne. piki do DV (el tn moiee)

x to optymalna predkos¢ zapisu dla ptyt DVD Vi-
deo. Wybdr wyzszej predkosci moze powodowat
problemy z odczytem krazka przez starsze urzadzenia.

—
=
—

=

=

Usuwamy zaznaczenie przy opcjach [EPp

oraz [[®. W razie nieudanego zapisu
ptyty DVD program pozostawi na dysku
skonwertowane pliki, ktére bedziemy mog-
li wypalié za pomocg innej aplikacji.

Ustaw domyéne Anulj
piej, jesli wczesniej, na przyklad w progra-
mie Microsoft Word, sprawdzimy, ktéra
czcionka najbardziej nam odpowiada.

QK

1
i

Dodaje_ Filk akrja Ikrawienia Cknn Pomor
my na-
isv do fil- = &3 Monstes In Lawe Dvdrip Hvid-Nedive: - (-~ 101 min.)
p1sy £ @) audn (1 srram)
mu. Zosta- I | subbiles (1 streams)
ng one za- ipl - Manster In Lawe Dvdrip Yvid Nodiv e
pisane ® (@ Chapters {21}
w plil(u ® < Source Detals

VOB. Gdy bedziemy oglada¢ DVD na stacjo-
narnym odtwarzaczu, bedziemy mogli wig-

czaé i wytaczaé napisy. Klikamy na @, nastep-
nie klikamy prawym przyciskiem myszy

i 2 menu wybieramy opcje [Doda) kansl rapid.

Za pomocg Eksploratora Windows wska-
zujemy plik z napisami, ktéry zostaje

W polu @ okres§lamy, na jakiej wysokos$ci

obrazu bedzie umieszczona dolna linia
napiséw (mierzac od géry). Wybieramy opcje
miedzy 90% a ® - napisy beda nisko, ale nie

Akceptujemy wprowadzone zmiany.
W tym celu klikamy na przycisk [ok].

p rogram DivXtoDVD nie tworzy na dysku plikéw tymczaso-
wych, ale zapisuje dane do pliku wymiany (potrzebuje

od 4 do 8 GB miejsca na dysku). Upewnijmy sie, ze mamy usta-
wione automatyczne przydzielanie pamieci wirtualnej.

Konwersja filmu
Wykonamy procedure przetworzenia filmu

beda wystawacé poza dolny kraniec ekranu.

wczytany do programu @:

Ustalamy podziat filmu na rozdziaty.
Klikamy prawym przyciskiem myszy na

) Chapters (21)] i wybieramy [Opcie zalfadki],

iu Format TV \') Hagryveanic
Klikamy na zaklad-

ke ®. Wybieramy SKanderd video
obowigzujacy w Polsce |~ paL (Euua) 3
standard telewizyjny 0,—’
Jesli film ktérego kopie Chran TV
wykonujemy jest w for- 16:9 {Szerchi ehran) T

W przypadku standardowego formatu (film
zajmuje caly ekran, bez czarnych paséw na

gbrze i dole) wybieramy [+:3 (Petny ekran}].
Na zaklad-

1 okoto dwéch do

1} L} y
@ Przygotowanie napiséw
D ivXtoDVD dodaje do filmu w formacie DVD napisy, ale tylko
pod warunkiem, ze zapisane s3 one uprzednio w formacie
SRT. Napisy do filméw DivX najczesciej sq w formacie TXT, dlate-
go musimy je przekonwertowac¢. Robimy to za pomocg programu
) Subtitle Workshop. Otwieramy w nim plik z napisami,
a nastepnie z menu wybieramy i klika-
SLI'JRilf("r_n_\/_ na @. W nowym oknie klikamy na przycisk | Zapisz],

ce @ okre- ot ] ) Wagryveanie
$lamy, gdzie W Gowe | S
program ma Folder roboczy:

zapisaé wyni-

kowe pliki @:--1

> DDV

Na zakladce pozo-

stawiamy domyslne warto$ci

do postaci zgodnej z formatem DVD Video.

Program rozpoczyna generowanie stru-
mienia napiséw, a nastepnie konwertuje
film. Proces
moze trwac od

Pl Monster In Law Drvdrip #vid Medive
& (J Chapters (21)
# - Source Detalls

i okolo 6 godzin
(zaleznie od wy-
dajnosci nasze-
g0 peceta).

-(_s).-_v 0141315 - 2,17 Gb, on media -

Po zakoniczeniu konwersji do nagrywar-

ki wktadamy plyte, na ktérej program
dokona nagrania filmu. Nastepnie klikamy
na przycisk @.

MNazwa pozycji | Fim

a Anuluj
e stvczeN 2006 41
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i

 tatwe kopiowanie filmu DVD

ak skopiowac film z DVD na inng ply-
J te? Najlepiej zrobi¢ to szybko i za dar-

mo. Wykorzystamy do tego celu pro-
gram DVD Shrink - aplikacje, ktéra ma cal-
kiem duze mozliwosci. Wykonamy kopie fil-
mu na plycie DVD-5 o pojemnosci 4,38 GB.

L= Sem ok b At B S S

Wezytywanie filmu

Podczas wczytywania zawarto$ci plyty
DVD DVD Shrink przeprowadza wstepna
analize materialu audio i wideo. Dzieki te-
mu rozpoznaje, ktore elementy naleza do
gtéwnego filmu, a ktére z nich to menu
i dodatki. Program wczytuje takze informa-
cje o dostepnych wersjach jezykowych
dzwieku i napiséw.

£
j
.
*«:
i
o
]

W oknie DVD Shrinka klikamy na
przycisk Q

Z listy ® wybieramy
naped, do ktérego

Sebect DVD Drive: . .2z 22
wtozylisSmy zréodtowa

Fe\ [ORRET] - plyte DVD. Wybdr po-
twierdzamy, klikajac na
przycisk ®.

Program rozpoczyna wczytywanie za-

wartos$ci plyty. Proces ten trwa od okoto
30 sekund do péttorej minuty, zaleznie od
predkosci naszego napedu DVD. Musimy za-
czekaé do zakoniczenia analizy obrazu, ina-
czej program nie wczyta poprawnie wszyst-
kich parametréw noénika i jego zawartosci.

i
% 16% Analysing

Nk Enerypied
2,532 KBfs
714

46 secords

Anatysis frames o

Tiene remarnineg:

o=

rzed przystapieniem do wykonywania wskazo-

wek upewnijmy sig, ze dysponujemy wystarcza-
jaca iloscig wolnego miejsca na dysku twardym. Po-
trzeba okoto 5 GB.

Usuwanie zhednych napiséw i diwieku
Wiele filméw DVD ma dotaczone liczne
wersje jezykowe napisow i dZzwieku. Alterna-
tywny dZwiek i napisy zajmujg duzo miejsca
na plycie. Te zbedne dane mozemy bez obaw
usunad. Dzieki temu uzyskana jako$¢ obrazu

powoduje, ze dany element bedzie miat ja-
kos$¢ poréwnywalng z filmem nagranym na
kasecie VHS. Czyli bardzo stabg.

1
E - Full Dise Backup @ Compeession Settings Klikamy na °.
i Ii)ma:;u.lc Durslin e video Y Prawej Cze-
E F 5 Menus 00:01.10 ot || [roromanc 3 3,808 M8 $ci widzimy, jaki
L 5 W prain vovie 115 procent jakosci
U ) Extras 00:00.43 11mMe ~
s |_9_r_¥g}na1nego fil-
" 3 mu @ bedzie za-
o ::" ’F*T:"" oo | chowany w kopii.
Jesli widoczna
Sfpictrs warto$¢ jest bliska
[&]1. Potsh <, sre 80 procent lub wyz-
J—'Z-E"""" * | sza, oznacza to, ze
praktycznie nie za-
uwazymy pogor-
— szenia obrazu.

zostawiamy jedynie polskie napisy @ i orygi-

Zgrywanie i kompresja filmu
Po ustawieniu parametréw przystepujemy

nalna, niemiecka Sciezke dZwiekowa @.

Parametry kompresiji

Domyslnie DVD Shrink stara sie zachowaé
taka samg jakos¢ zaréwno gtéwnego filmu,
jak i wszystkich dodatkéw i menu, ktére
znajduja sie na ptycie. Niekiedy jednak dodat-
ki i menu zajmuja bardzo duzo miejsca, przez
co jakos$¢ gtéwnego filmu jest staba. W takim
wypadku lepiej samodzielnie ustawié¢ wiekszy
stopieni kompresji menu oraz dodatkéw. Dzie-
ki temu jako$¢ filmu bedzie lepsza.

W lewej cze$ci okna DVD Shrinka klika-
my na element oznaczony jako 0

) OKRET E

B ﬁ Menus
) Main Movie
1 Extras

0m:01.18
03:19.41 4,448 MB
00:00.43

i #

do zgrywania filmu. Etap ten obejmuje takze
kompresje materiatu wideo, tak aby kopia
zmie$cila sie na jednowarstwowej ptycie DVD.

DVD Shrink wykorzystuje Nero Burning
ROM do nagrywania filméw na DVD.
Aby uaktywni¢ te funkcje, klikamy na

i na [Preferences...].

W nowym oknie klikamy na zaktadke @-;
i dodajemy zaznaczenie do opcji 0 Kli-
kamy na przycisk [ok].

1

1

1

!

Burn setbngs: ]
1

1

L] Enable biurriing with Nero. \
1

1

‘ Outpuk Files | Stream Selections Fll: Lo

Klikamy na przycisk @;--------- >
Otwiera sie okno ustawierd
zgrywania filmu.

©

Backup!

W prawej czesci wyswietlaja sie parame-
try kompresji menu @. Z listy wybieramy
opcje @, dzieki czemu samodzielnie bedzie-

my mogll zmienié ustawienia kompresji.

¥idco

3ME

nsknm RaHn

6.8 |%

i
T

Suwak . przesuwamy w lewo, az osiag-
nie poziom prawie

Klikamy na zaktadke ®. Dodajemy za-
znaczenie do opcji ®. Takie ustawienie

/A

sprawia, ze kopia pozbawiona jest kodéw
reglonalnych

# Backup DYD

Target Dievice | DYD Region | qualty Settings | Ciptions | Burn Settings

YL Hegion Code:

Salact the regions in which you wank your backup to play, or cslect Region
Fras’ bo make a disc which wil play in all regions,

zaznaczenie do opcji @. Odpow1edz1a1na

i . Yid,
0 20 procent nizszy @ niz =
przy domys$lnych usta- Aukcanatic a
wieniach @:----------------- ~

Przechodzimy do ustawieri kompresji
dodatkéw. Klikamy na @;---------------

w kopii filmu bedzie znacznie wyzsza.

Na licie elementéw ptyty DVD ' klika-

jest ona za poglebiong analize materialu
wideo. Wydluza to proces tworzenia kopii,
jednak bardzo poprawia jej jako$¢.

Targat Devica | DVD Region | Quslty Setings | Cotions Burn Sattings |

E Bachup Qualty Setings!

00:01.18
03:19.41
00:00.43

my na gléwny film @

W prawej czesci okna wyswietla sie in-
formacja o dostepnych wersjach dZwie-
ku i napiséw.

Usuwamy zaznaczenia z tych elementéw,
ktére s3 dla nas zbedne. W przykladzie
Eksperta usuwamy zaznaczenie z angielskiej

42 stvczeN 2006 O aaed

Tak samo jak
wpunkcie2 zlisty

wybieramy @, a nastep-
nie suwak @ przesuwa-

my mniej wiecej o 20 procent w lewo

Uwaga! Ustawienie poziomu zachowa-
nia jakosci na poziomie nizszym niz @----

Piicrform dzep backup bo improve quakty.;

Dodajel’ny Za- CAD Shrink. 3,2 Quality Enhancemants
ZI}:&_C_%?RI_@ ______ ,-Ml:nmpress wideo with high quality adaptive ermor
przy @, a nastep- S 3

nie z listy wybie-
ramy @®. Takie ustawienie wydtuza czas
kompresji obrazu do okolo péttorej godziny.
Pozwala jednak na usuniecie bledéw kom-
presji i znieksztalcer obrazu w kopii. W po-
Iaczeniu z poglebiong analiza pozwala uzy-
ska¢ doskonalg jako$¢ kopiowanych filméw.




Klikamy na zakladke [Target Device], Ustala-

my na niej metode tworzenia kopii fil-
mu. Do wyboru mamy zgranie filmu na
dysk i péZniejsze nagranie w wybranym
przez nas programie. Klikamy na @. Rozwi-

| My na nazwe naszej nagrywarki ptyt DVD.

R

P Target Device | DD Region | Quelty Settings | Opbons | Burn Settings

@ Select backup target:

[+ F: LITE-ON DVDRW SOHW-16535

Burn with Noro: <

o

// v i - F: LITE ON DVDRW SCHW 16535

Klikamy na przycisk @ i wskazujemy,

Wybieramy folfier na dysku, na 1<t§rym ma- Gl W =
my okoto 4,5 gigabajta wolnego miejsca.
Klikamy na przycisk [o]. Decryption Sletus:  Hol Encrypted

. Rate: 2,068 Knjs

i Program rozpoczyna analizowanie fil- ?‘"":‘ . j“'";u

| ® mu, a nastepnie wykonuje proces kom- ' | e = ]

i presji. Oba procesy trwajg razem od jednej |

i do dwéch godzin. W tym czasie program i [ poue

i wy$wietla pasek postgpu procesu ®. W po-
lu ® widzimy podglad aktualnie kompreso- I Po zakorniczeniu tworzenia plikéw tym-
wanej klatki obrazu. czasowych Zrédtowa plyta DVD jest
wysuwana z napedu. Program wyswietla

gdzie program ma utworzy¢ tymczaso-
we pliki, niezbedne do stworzenia kopii.

1 Select folder for temporary files: & okno z informacja o koniecznosci wlozenia
- F\Ckrer czystej plyty do napedu. Wkiadamy plyte.
Space required: 4,464 MB
Space svalable inFolders: 30,607 M9 I Program wykonuje zapis no$nika. Po
zakoriczeniu tego procesu klikamy na
l (a4 I | A ! | Pomac .
przycisk [ok].

Jak przegra¢ film z VCD/SVCD na DVD

sie z kilku czesci, na oddzielnych ply-

tach, warto potgczy¢ je w jeden film
inagraé na plyte DVD. Wykorzystamy do tego
program TMPEGnc Source Creator.

' esli mamy filmy VCD/SVCD skiadajace

Zgrywanie filmu

Pliki z ptyt VCD i SVCD kopiujemy na twar-
dy dysk peceta do jednego katalogu. Aby pota-
czy¢ czeSci w jeden film, podczas konwersji
do formatu DVD musimy nada¢ im odpowied-
nie nazwy. Ekspert pokaze, jak to zrobié.

W Eksploratorze Windows otwieramy ka-
talog gtéwny ptyty VCD lub SVCD. W wy-
padku plyt VCD pliki z filmem znajduja sie
w katalogu [5mPEsav], a na plycie SVCD -
w folderze [ MPEGZ]. Otwieramy odpowiedni
katalog.

Na piycie VCD pliki z filmem majg nazwe

[= avsEqo1.paT], a na SVCD [&lavseqot. s .
Kopiujemy pliki do wybranego katalogu na
twardym dysku komputera. Na dysk przeno-
simy dokumenty multimedialne z wszyst-
kich plyt, ktdre zawierajg film.

Nastepnie

Pik Edyca widok ¥

zmieniamy
nazwy plikow o
tak, aby byty @ Wstecz v

kolejno ponu- S
merowane @:7-7;
Dzieki temu L
podczas kon-
wersji program
TMPCGCEnNCc roz-
pozna je jako czesci tego samego filmu i za-
proponuje potaczenie ich w jeden plik.

AYSEQOZ.DAT ]

’

Obigktéw: 3 1,10 GB ) Majh

liki zgrywane z kolejnych ptyt majg takie same
nazwy, wobec czego musimy zmieni¢ je tak, aby
zgrane wczesniej pliki nie zostaty nadpisane.

Konwersja do formatu DVD
Po zapisaniu na dysku wszystkich plikow
z filmem przechodzimy do procesu konwer-

B3 1MPGEn: VD Source Crealor (175) [Under Fvaluation]

sji do formatu DVD. Pomoze nam w tym

program TMPGEnc Source Creator. s*zizzmm,m”wmmm @ @ E
(= Wideott [V lor PAL 43 (Furope)
W oknie programu klikamy na przycisk NS Vich Qusly Video Standerd
[=] New project], Tworzymy nowy projekt, Lo o Const lom WP, 1l ToDATR/EOTE/80008. 5 Conbo
Kklikajgc na @, a nastepnie wybierajac ro- m:'}iﬁm o i
dzaj kompresji dZwieku @, Klikamy na @--- | I stbored vih P2 o, 45
NTSE: 1F the sudia is convened to PCM with suthoang soltware, movie can be
W nastepnym oknie klikamy na przy- —r L R
cisk [@@ A&dd]. Z listy [Pikitypu  |&llflesf"] Ot Pt oo e B e ki
wybieramy katalog, do ktérego skopiowali- Nscnes) S,
$my pliki z ptyty VCD/SVCD. e
H s @ B [ e O
Nastepnie klikamy na pierwszy plik )
[Elavseqol.0aT] (lub [ElAYSEQOL MPG] W Wy- Po zakoriczeniu kompresji klikamy na
padku filmu SVCD) i na [Otwérz], przycisk [Exit]. Nastepnie przechodzimy

do procesu authoringu ptyty DVD.
Program rozpoznaje kolejne pliki zapi-
sane w katalogu jako cze$ci tego same- Authoring DVD
go filmu. Wyswietla okno dialogowe @;------ 1 Proces przygotowania ptyty DVD do na-
ktdre pozwala potgczy¢ pliki w jeden film. grania to tak zwany authoring. Szczegdto-
Klikamy w nim na @;-- wy poradnik, jak to zrobié,
a w nastepnym oknie znajdziemy w numerze

i
|
Tl 2 | rile"AvsCQo1 DAT" i fie,
na ’ i \‘II) Dubluu wiislt b luad lrm:;ﬁlknmh: fibe? 3/2005 Eksperta’ Artykul
! . RO
E EAVCIAVSEOOY DAT w formacie PDF znajdziemy
1 ENVCDWAYSEQDZ.DAT 1 1
Klikamy na i e na ptycie CD do.lgczone] do
.'W na- | I you select Il sl et e, “avacconoar, | (€8O IUINETU pisma.
stepnym oknie z listy ! Jesli film na VCD lub
. . L Hn Canrel . .
ED wybieramy rodzaj SVCD nie ma polskiej wer-
noénika, na jaki chce-
my nagraé fllm ana 11§C1e B ovie infoc T20x576 25 fps / 48000 Hz Stereo / 111 min 40 sec
’
wskazujemy bitrate dla dZwieku. \idea petotiors sk v piel [ Autn select
Pozostate wartosci pozostawiamy P [ersz = wasssn Aol sl
bez zmian. Klikamy na Ep. Al 2 I [
= Erwude all chp nto vree single MPEG [He. Ectmaled i e 419962 _-} ME
File directoay and name :
> {E WCD\AVSEQDT e Dromse... | ED/ovo-7 4768 wor | Ouputsize: [39:99 =] 2 of disk capacity.
I(hkamy na 6 1 wskazuj emy 8B SOOME 1000ME 1500ME 2000ME 2500ME 3000ME 3000ME -1-U1IMB 4500MB
_______ folder oraz nazwe dla zapisy-
Wanego pliku @. I(lll(amy na przy- H s €
cisk [Encode], a nastepnie na[0K].

sji jezykowej, mozemy dodaé do niego na-

Program rozpoczyna kompresje filmu pisy. Zrobimy to w programie DVD-Lab

do formatu MPEG-2. Proces ten trwa od | Pro. Wcze$niej nalezy jednak odpowied-
okoto 2 do okoto 6 godzin, zaleznie od cza- nio przygotowac plik z tekstami. Szczegé-
su trwania filmu oraz od wydajnosci na- ly tej operacji znajdziemy we wspomnia-
szego peceta. nym artykule. RK =
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PORZADKOWANIE ZBIOROW MP3

POZIOM

LATWY

CD-ROM

iTunes freeware

mp3Tag freeware

| 2
Playlists
| Artists
Albums
Songs

Genres
Composers

Music

W celu zmiany nazwy plikéw i ich upo-
rzgdkowania klikamy na @®. Zaznaczamy

my zm1e-
nié. Usta-
wiamy

2 Fisuvria liter W Rk (%7, %4)
sposed Fove i)
formato- B Kot (i 25l
wania
waniz | JEIED [2][3]

s Preed Pu zmiarm

mieszcza ] Somchody Told ... TMKﬂIﬂm\HdFms\SomMﬂT
nianagra- =~

nia. Ekspert zaleca kombinacje %A\%L\%T 0
Dzieki temu plik zostanie zapisany w $ciez-
ce: wykonawca\album\nazwa utworu (na
przyktad [The Killersss"Hat Fuss'Somebady Told Me.mp3 ),
Klikamy na [Zmiefi nazwy plikén], aby wprowa-
dzi¢ modyfikacje.

Po wprowadze- »
niu zmian pliki
N0Sz3 Nazwy przyjaz-

16:38

Sofl0
Andy, You're A Star

ne dla uzytkownika Li-ge Ihe Eillers

i mozemy je bez tru- Hot Fuss

du posegregowac. L —
bosesTes 1:59 -1:15

Przyjazne nazwy pli-
kéw maja jeszcze jedna zalete. Gdy prze-

gramy utwory do odtwarzacza MP3, na je-
go wyswietlaczu zobaczymy klarowna in-

formacje o utworze @ zamiast niezrozu-
miatej nazwy pliku. Dzieki temu tatwo
nam bedzie wybra¢ piosenke, ktérej chce-
my postuchad.

‘Smakowite MP3

Kolekqe MP3 rosng z dnia na dzien. Ekspert pokaze, jak

"{

opularno$¢ plikéw MP3 zaowoco-
ey wala powstaniem przeno$nych

05 odtwarzaczy. Ich ceny spadaja,
[ {_i‘ a liczba sprzedanych sztuk ros-
e L nie. Stawny iPod, jak i jego tarisze odpo-

wiedniki ® wypierajg tradycyjne discmany

i walkmany.
Jednak odstuchiwanie plikéw MP3 na
komputerze i odtwarzaczu przeno$nym
szybko staje sie ktopotliwe. Liczba piosenek
ros$nie w ekspresowym tempie i nagle z kil-
£ ku plikéw powstaje zbidr kilku tysiecy
s utwordéw. Ekspert poradzi, jak o nie za-
} dbad, tak by odnalezienie i odstucha-
nie ulubionej piosenki nie sprawiato
zadnych probleméw. Dowiemy sie tak-
ze, jak wygodnie zarzadza¢ danymi
w przeno$nym odtwarzaczu.
Dzieki temu bedg na nim za-
wsze nasze ulubione prze-
boje - te, ktérych akurat
chcemy postuchad.

Odtwarzacze plikéw MP3 s coraz
mniejsze i ciekawsze. Oprdcz ko-
morek pojawdy sie nawet ze-

garki @ i okulary z odtwarza-

44 stvczeN 2006 O

szyhko zmieni¢ nazwy utwordw i stworzy¢ wygodne playlisty

Szyhkie

dy liczba naszych plikéw MP3 zaczy-

e
na gwalttownie rosnaé, czas je upo-

G rzagdkowac i ponazywaé. Ekspert po-

kaze, jak szybko i dobrze nazwa¢ nasza ko-
lekcje, by pézniej tatwiej pouktadaé utwory
w katalogach - wedtug wykonawcéw. Upro-
$ci to takze ich odtwarzanie na przenos$nych
urzadzeniach.

Czesto zdarza sie, ze plik MP3 na naszym
dysku jest zle nazwany lub jego nazwe za-
stepuje ciag cyfr. Program mp3Tag §ciggnie
z sieci, z jednej z bibliotek muzycznych in-
formacje dotyczgce nagrania i zmieni jego
nazwe, wykorzystujac tagi.

& mp3Tag

F.atalog IE‘\Dnr:llmnl: aned Settingshjd L! | 7 |wiybeana: 1 v’l
~
will "o Sl Luve Me Tomuonow.np3 v
umsrntt [0t [Jorn [ [ ][ zawe |
Tyt Ak The Lhnstmas Ball -
o D I | Zmieri pazwy pliki
Allysta D Gealf & Clare Muldaus
ez
Album A [he Chnstmas Ball - Ltz togh
Mok |1gg5 I. Nodzsj |Cou|\|ry Ulwwdnz playhsty
Knmentars IWema testowa moi31 ag v Dd‘z’“‘ ngdleg
a2 T
Kampoator I |'! Zapizz mp3Tag
Myt wyk o | | wersia T8 I'
Prawa autorskie -| A Uy Lyncesd
UBL I | I Prsownla bner
'Egrane" przez IEHad Audio Copy  [Seoure mode) | i I

my na m i &, Wskazujemy
katalog z naszymi plikami MP3.

W oknie aplikacji pojawiaja sie utwory

muzyczne @, na srodku okna wyswietlo-
ne s3 dane zapisane w tagu, miedzy inny-
mi nazwa wykonawcy [P i utworu .
Jesli informacje sa niepoprawne, mozemy
je poprawié, wpisujac w odpowiednie pola.

@ Trudne terminy

» pIayIista - zbior utwordw muzycznych stworzo-
ny wedtug pewnego klucza, na przyktad wykonawcy,
rodzaju muzyki czy roku wydania ptyty.

» tag - wiasciwose pliku MP3 przechowujaca infor-
macje o utworze. W tagu moze by¢ zawarta infor-
macja o artyscie, tytule, nazwie utworu i wiele in-
nych. Jest ona wyswietlana przez wiekszos¢ prze-
nosnych odtwarzaczy MP3.

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

© www.microsoft.com/downloads/deta-
ils.aspx?FamilylD=e0fc1154-c975-4814-9649-
cce41afOBeb7&displaylang=en

® www.maniactools.com/soft/download.shtml

® www.downloads.com

® www.mp3.com

@ http://mp3.com.pl



Kopiowanie synchroniczne

rogram Microsoft SyncToy moze
postuzy¢ do zsynchronizowania

I zawartosci folderu z plikami MP3

na dysku twardym oraz w dowolnym

@ Opcje programu SyncToy

Nazwa opcji

Dziatanie

odtwarzaczu. Wszystkie $ciggniete przez Synchronize Synchronizacja dwach katalogéw. Kazda zmiana w jednym
nas piosenki beda automatycznie kopio- 2 powigzanych katalogow zostaje powtdrzona w drugim.
wane do urzadzenia przeno$nego. Echo Nowe i zaktualizowane pliki s3 kopiowane z lewego katalogu
do prawego.
Sciagamy © i urchamiamy aplikacje Subscribe iakltualizov;ani pIil|<i w kat?logu' po prawej stronie 3
SyncToy. W nowym oknie lewym , JLTEIUEIE L
. . (ontribute Nowe i zaktualizowane pliki sq kopiowane z lewego katalogu
przyciskiem myszy klikamy na . Y S
: do prawego. Zmiany nazw plikow po lewej stronie sq
powtarzane po prawej. Aplikacja nie kasuje zadnych plikow.
. , Comhine Nowe i aktualne dane sq kapiowane w obie strony.
Tworz are katalogow, ktore be-
ymy p' & gow, ; e Opdja nie poprawia i nie kasuje plikow.
da synchronizowane. Jako pierwszy A
(po lewej stronie ®) wska- Po polgczeniu odtwa-
zujemy folder z plikami | Q g B %.' rzacza MP3 z pecetem
MP3 na naszym twardym | % T wystarczy w programie
dysku. W tym celu Klika- | | . ruter: e SyncToy kliknaé na
my na izatwier- !)h_l CriDocumerks and _\Foldor nadysiu 23 |D:\Ddiwerzacz MPD i program sam przegra na

dzamy katalog, klikajac na

urzadzenie nowo dodane

Browsa. ..

[oK]. Nastepnie klikamy na

przez nas pliki MP3.

i jako prawy katalog wybieramy folder
na naszym przeno$nym odtwarzaczu.

Zaznaczamy jedna z opcji dziatania pro-

gramu @, na przykiad |+ Echo), i klikamy
na [Mext =], Program poprosi nas o nadanie
tytutu naszej pary wspétdziatajacych katalo-
gbw - wpisujemy go i klikamy na [Finish],

J ezeli pamie¢ naszego odtwarzacza jest mnigjsza niz
rozmiar folderu zawierajacego wszystkie pliki MP3,
musimy zastosowac inne rozwigzanie. Ekspert propo-
nuje stworzenie dodatkowego folderu z ulubionymi
piosenkami i zsynchronizowanie go z odtwarzaczem.

azwa iPod stata

Grajace jabtko

MP3. Te urzadzenia sa
drogie, ale dotgczone

oprogramowanie (pro-
_gram iTunes @) pozwa-

la wygodnie zarzadzaé
przechowywanymi na

W celu stworzenia playlisty klikamy na

ikone iz opcji|Filel wybieramy

o kazdego odtwarza- |

0 .
rganizer |
cza firmy Creative ‘

D dodawany jest pro-

gram do zarzadzania plika-
mi MP3. Creative Media-
Source Organizer utatwi
przegrywanie plikéw i za-
rzadzanie nimi. Ponadto
program stworzy playlisty |
z naszymi ulubionymi utwo- “—————
rami muzycznymi. Dzieki  Odtwarzacze Creative to
ich zastosowaniu bedzierny $wietna alternatywa dla
mogli latwo wybraé, jakie drogich produktow Apple
utwory chcemy odstuchaé, zamiast po kolei
odtwarza¢ wszystkie piosenki.

Kopiowanie plikéw
Po zainstalowaniu sterownikéw i progra-
mu uruchamiamy Creative MediaSource
Organizer. Aplikacja skopiuje dane na odtwa-
rzacz Creative. Pliki MP3 dodajemy do prze-
nosnego odtwarzacza, klikajac na ikone
[ % mport Tracks|. W nowym oknie wybieramy
dysk i folder, z ktérego chcemy przenies$¢ na-
sze utwory muzyczne. Do wyboru mamy do-

danie pliku lub folderu [Add Folder -,

Klikamy dwa razy na [Continue], Program

juz w pamieci odtwarzacza, poprosi nas o za-
decydowanie, co ma z nim zrobi¢. Gdy
klikniemy kolejno na i[Cantinue], pro-
gram przekopiuje wszystkie pliki. W wyswiet-
1 lonym oknie ponownie klikamy na [Continue],

Rozwijamy liste @ i zaznaczamy, jaki rodzaj o e e SR
informacji B L Y —— TR Wiing(0g®)  100% _ Creakive Zon Micro
ma szukaé “‘”‘S‘ V| | cortains vowee ¥l

iTunes, na przyklad nazwy artysty czy utwo-
ru. Nastepnie wybieramy jednga z opcji doda-
wania , ktéra doda utwory zawie-
rajace szukana fraze i na koniec wpisujemy
stowo kluczowe @:

ECl

nich plikami MP3.
Ekspert pokaze, jak do-
daé MP3 i stworzy¢ li-
ste z ulubionymi utwo-

iPod to odtwarzacz i do-

| songs

. . . ‘Lzs
Klikajac na ikone g
()], zwiekszamy liczbe stéw kluczowych.
Mozemy réwniez okre§li¢ rozmiar listy od-
twarzania, zaznaczajac [[JLimitta] i wpisujac

skonaty dysk przenosny

o pojemnoéci do 60 GB
Aby przegraé pliki muzyczne do iPoda, za-
znaczamy [[7] IPOD], a nastepnie rozwijamy

menu [Filel. Jezeli dodajemy poje-

dynczy plik, klikamy na

[add File to Library..), a jeSli caly folder,

to wybieramy |Add Folder to Library.. |

rami.

= 1PoD
) 00 Music

18] My Top Rated
&) Recently Added
18] Recently Played

liczbe wyszukiwanych utworéw @. Z listy @---
mozemy takze wybra¢ maksymalny laczny
rozmiar utworéw w playliscie czy tez tgczng

dtugo$¢ trwania piosenek.
3 Jesli juz okredliliSmy sposéb dodawa-
nia utworéw muzycznych, potwier-
_dzamy nasz wybér, klikajac na[ok]. No-

B SECIEDITT™ wa lista zostata utworzona w iPodzie @.

Zaznaczamy plik lub kata-
log i zatwierdzamy nasz

Fie Ede Controbs  Wisskeer

R e

oCe -

Advanced  Help iTunes

Poocl Lpekitn & complelis.

lb

wybdr. iPod sam zaktualizuje

BRI

i wyswietli dodane pliki.

Time - Artisk

| e

¥ Fodoasts
. . -l i

Inteligentna playlista Lk

Jesli chcemy szybko stwo- it
rzy¢ konkretng playliste, mo-
zemy za pomocg stéw kluczo- =N
wych latwo doda¢ do niej inte- Used: 1,68 6B I Feont 55,4958 @
resujace nas utwory. A sy L8] o] () () |

Tworzymy liste odtwarzania

Po kliknieciu na ® w oknie Creative Media-
Source Organizer widzimy liste utworéw, kté-
re znalazly sie w odtwarzaczu. Standardowo
beda one odgrywane kolejno. Jednak urzadze-
nia Creative umozliwiaja odtwarzanie play-
list, dzieki ktérym dopasujemy muzyke do
naszego nastroju.

P, Organizer | e Pay Edit View Tooks Help
* Back mlip b, Audosync i;f"ew Flaylist | 51@0& Tracks u
Sources

Artist | s
- [Al Artists] Refemno
Audiodave Samochéd/1000koni
braty z Hakemna Mo
. ahan - Chnwilany Walz
< 3 PociaglczeS€ plerwisza
Mociafczest druga
5 Abum “lnknown >
lign faying 141 Aburs | Bat | powletrze
Nar, Title: A busyprec Proyt eyury viegamnnboriy
KO0t It'sMyLife Tabanki jczeswone
Il

P ivin v Fabanki fbiale

£ > £ ¥ <

W celu stworzenia playlisty zaznaczamy

; EH. Wybieramy
i nazywamy naszg playliste. Nastepnie
klikamy dwa razy lewym przyciskiem my-
szy na[® Creative Zen Micro], Zaznaczamy utwor
i przeciggamy go, trzymajac wcisniety le-
wy klawisz na ikone nowo stworzonej listy
odtwarzania [[.J Mowa plavista], Aby dodaé
wiecej plikdw MP3, postepujemy w ten
sam sposéb. KD =
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| - | " p { } Manopol M )
DESktop SIdEbar WL'Tuprass: Suflstn?l':y’ljne
freeware “Monopoly® niezmiennie znajduje
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lennan; w czoblstiok; iwen
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ayyb radinstacies Iyg b
bjgj kalsi IHT
grw Charaktery

04 FOUrSE

okno aplikacji EverNote. W puste miejsce ®

klikamy prawym przyciskiem myszy i wybie-
ramy B Paste].

Wybrany fragment zostanie skopiowany

i zapamietany przez aplikacje. Ponadto
EverNote umie$ci link do Zrédta pobranej
informacji, co utatwi nam jej ponowne od-

szukanie @. Z kazdym interesujacym nas
skrawkiem lub catoscia informacji postepu-
jemy identycznie.

Przejrzyste Notatki

Warto od czasu do czasu przegladac i po-
rzadkowaé informacje przechowywane
w EverNote.

W celu skasowania niepotrzebnej juz notat-
ki klikamy na [x]. Mozemy jg réwniez edy-

T — Sellings\jdruzychilMoje dokumentyly Ever. . g@gf
Fle Lt Tock help
CE =]
Catnguns et Z] all i -
e . z
m 3ialx B (20 gﬁ
[ I——r— Wiademtal ONET s
Po co samemu zawracac sobie glowe Przeciez ciekawe in- | [ o s i
W\admnwl'l'.l EMonopol Mopogp
= Ciolete precs: SRdetre
formaqe i terminy moze zapamietac i przypomnie¢ program || - : 8
.:_._.:‘ . B i cnadl . =
- odziennie surfujemy po internecie | | ooy HEEEE 1H e RN - whsne
e w poszukiwaniu interesujgcych iy J o new pote fil

nas informacji. Otrzymujemy sto-

sy e-maili, odczytujemy wiadomo-
$ci na popularnych portalach. Liczba docie-
rajacych do nas informacji nieraz po prostu
oszolamia. A gdy musimy co$ sobie przypo-
mnieé, pojawiajg sie problemy - nie pamie-
tamy, co mieliémy zrobi¢ i gdzie widzieli-
$my wazne informacje. Na szcze$cie kom-
puter moze pomadc naszej pamieci.

Ekspert podpowie, co zrobié, aby uzyska-
nie dostepu do réznego rodzaju danych sta-
1o sie latwe oraz pomoze w efektywnym za-
planowaniu dnia, by zawsze pamietaé
o waznych spotkaniach, zadaniach czy uro-
dzinach bliskich nam oséb.

Porzadkowanie informacji
Odwiedzajac codziennie strony WWW, od-
bierajac e-maile, czesto nie mamy czasu, by

Szyhki dostep

zesto, aby otworzy¢ poczte e-mail,

przeczytaé informacje prasowa,

sprawdzi¢ pogode lub wyszukaé inte-
resujace nas dane na dysku badZ w sieci,

musimy uruchomi¢ kilka programéw. Z po-
moca przyjdg nam sidebary (boczne panele
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od razu wszystko dokladnie przejrzeé. Chcieli-
by$my zanotowa¢ informacje lub wréci¢ do
nich pézniej. Pomoze w tym EverNote. Dzieki
przechowywanym przez program odnosnikom
i podgladowi graficznemu stron WWW szybko
ilatwo wrécimy do interesujacej nas witryny,
zwlaszcza ze w notatce widzimy jej podglad.

Uruchamiamy EverNote $ciggniety ze
strony @. Aby doda¢ interesujaca nas tre$é
znaleziona na witrynie WWW, zaznaczamy

catos¢ lub fragment @ i kopiujemy jg, wciska-
jac kombinacje [@. Nastepnie otwieramy

informacyjne), ktére w jednym miejscu pre-
zentuja potrzebne nam informacje. Ekspert
zaprezentuje dwie interesujgce aplikacje.

Google Desktop

Program Google Desktop utatwi nam pod-
glad otrzymanych e-maili, wyswietli infor-
macje prasowe z wybranego przez nas por-
talu i wyszuka wedtug stowa kluczowego

towaé w prostym edytorze, klikajac na [E#] al-
bo zwing¢ lub rozwina¢ za pomocg ikony [E].

Aby zorganizowac¢ informacje (na przy-

ktad podzieli¢ tematycznie), umieszcza-
my je w istniejgcych lub stworzonych przez
nas zaktadkach €. W celu stworzenia
wtasnej kategorii, klikamy na przycisk
[Categories|, [Mew Category.. ] (mozemy zmienié na-
zwe istniejgcej kategorii, wybierajac
[Rename category)), Wpisujemy nazwe zaktadki
i klikamy na [0k]. Zaktadka zostaje dodana
po lewej stronie okna aplikacji [ . Infor-
macje dodajemy, klikajac na nig i postepu-
jac tak jak w punkcie 1 poprzedniej wska-
z6éwki. Dodatkowo aplikacja ma wbudowa-
na wyszukiwarke, ktéra odnajdzie dla nas

stowa kluczowe @:

interesujace nas pliki, a takze zawarto$é
odwiedzonych stron WWW.

Na poczatku Ekspert pokaze, jak skonfi-
gurowa( aplikacje.

Sciggamy program ze strony @ i instalu-

jemy go. W oknie przegladarki wyswiet-
lony zostaje panel konfiguracyjny. Ustawia-
my wyswietlanie programu jako sidebar,



*E Set Google as my default search engine in Intemet Explorer| Nal RSS przegladanej przez

Tndes and swar

. . >

zaznaczajac opcje i ia
@ Sidebar]. Jesli ma- |
i

damy konto w serwi- |

e
Uspmatme]

1
Passwnrd

nas strony. Jeéli nie chcemy
dostawac tak wielu informacji, to
wylaczamy zaznaczenie @, a po-

sie Gmail, zaznaczamy opcje ® i w wolne

pola ® wpisujemy nasz login i hasto. Dzieki
temu program bedzie wyswietlat przycho-
dzace e-maile. Jesli nie chcemy, by Google
byl nasza domyslna wyszukiwarka interne-
towa, usuwamy zaznaczenie ®. Na koniec
klikamy na [Set Preferences and Continue],

' i tem klikamy na [0K].

W panelu pojawiajg sie informacje
z wybranego przez nas kanatu RSS. Aby
odczytac nagtéwek, khkamy na wiado-

go zaleta jest
wyswietlanie
aktualnej pogo-
dy i podawanie

N
Knogle =z

*.mp\.\lmp « ~

mo$¢. Program wy-
Swietla jg w auto-
matycznie wysuwa-

\s¢ .4/ informacji ze
$wiatowych
@itods «-| gield.
=yi=h e Ta darmowa
Buszem < 5« -1 aplikacja z pew-
December 200% s .
s w 1w 1 ¢ 5| I10SCl4 USPIaW-
11213 i dostep do

waznych infor-

. Y (= L =
nym oknie ®@. A Rerve @ | pu Eorame macji i progra-
W nowym oknie klikamy na i ———— : _’m_\ﬂ_'_’;;,_k_i_____’f_ moéw.
[Disable Advanced Features|. Zamykamy | scratch pad <~ Ekspert poka-
przegladarke. Po prawej stronie ekranu po- LL“:LE"‘“ﬁ i smliawbesinks <\ 50 3k yrucho-
jawia sie pasek programu @. Rasnaen popdnemods prrenninyh urradred 2hus o  Web Clisn < -| mié w Desktop
e e e s || S | Sidebarze pro-
H H H wersji NAND possybowaks w gog, nicrym Wiadomado. Garetapl  1hr Ag
Kanaly z informacjami pith e Sl S ;;a;ab;f;m?g{ " gnoze pogody.
Musimy jeszcze skonfigurowaé Google Desk- il Instalujemy
top, aby pobierat dla nas wiadomosci RSS @ ———, iuruchamiamy
z serwiséw. Zaoszczedzimy czas na ich przegla- ot ST - Ao o3 Desktop Side-
daniu - gdy sie pojawig, od razu zobaczymy je PRSI bt b e N bar. W panelu
na ekranie. W panelu moze- e e wybieramy
my doda¢ i usuna¢ kanaty RSS. Program Google Desktop wyswietla pocz- e eouy™™| ustawienia pro-
te przychodzaca na nasze konto Gmail @. B ey shesn| 8102V, Klikajac
Klikamy prawym przyciskiem myszy na Klikajac dwa razy lewym przyciskiem na W1 gdTuncs < -| prawym przycis-
i wybieramy [options.. . wiadomo$é, rozwiniemy jg tak, ze mozna pdrsemamtios | Lijem na @1 wy-
W nowym oknie ja przeczytac @ bierajac opcje
s You can display dips from Liogs, news sies, and cther criline sources, . P . [Cooale y ERr——
W puste pole ® wpi- | = e T Sidebary zapewniaja szybki [wtagciwosci panelu.. ],
sujemy adres kanahu | | bk idd Recens cles, [Assrecetces)... )| 1 afektywny dostep do infor- Whpisujemy miasto i kraj, w ktérym miesz-
. . 1 W a8 sile or 1, Can enber Lhe e . . P .
RSS i klikamy na | Sl bba Db b it macji. kamy, i zatwierdzamy nasz wybor. Pamie-
[Add URL], ] et omoutersunat slrssineves.oml 3 [ adie tajmy, ze program moze nie wyswietli¢ ak-
Desktop Sidebar tualnej pogody dla matych miaste-
Aplikacja przy Istnieja inne darmowe side- czek. Najlepiej, jesli wprowadzi-
domyS$lnym P ksl aad ccamony bary. Jednym z nich jest Desk- my nazwe duzego miasta w naszej :
ustawieniu bedzie | A = top Sidebar ®. Ma on podobne okolicy. Program wyswietli aktu- !
. . RO 2 Downioad .
dodawac kazdy ka- | funkcje co Google Desktop. Je- | alng pogode ®: ;

Planowanie dnia

azdemu zdarza sie zapomniec

o waznych sprawach. Najlepiej za-

planowac dzieni, zapisujac wazne
daty. Pomoze w tym nasz pecet. Ekspert
pokaze, jak zanotowad wazne dla nas wy-
darzenia, korzystajac z Sidebar Desktop
i EverNote.

Punktualnie, co do sekundy

Wiele o0s6b planuje dzieri, korzystajac
z programu Outlook. Aby utatwié¢ nam do-
step do naszych notatek, wystarczy zainsta-
lowaé Desktop Sidebar lub EverNote. Teraz
nic nie ujdzie naszej uwagi.

Uruchamiamy program Outlook i two-

rzymy w zakladce nowy ter-
min, czyli zaplanowa¢ spotkanie. Klikamy
na | fiMowy - i|HE] Termin|,

@ Modyfikacje na Zyczenie

p rogramy Google Desktop i Desktop Sidebar moz-
na niemal dowolnie modyfikowac. Wystarczy

w przypadku Google Desktop wejs¢ na strone @ i po-
bra¢ z sieci interesujgce nas rozszerzenie. Podobne
rozszerzenia oferuje Desktop Sidebar @, w ktdrym
dostepne s3 rozne dodatki i skorki, ktdre z pewnoscia
umozliwig nam konfiguracje programu zgodnie

z naszymi indywidualnymi potrzebami.

1

1
W nowym oknie ® wpisujemy wszystkie
wazne informacje i zatwierdzamy nasz

wybér, Klikajac na [l Zopke  zamil.

W oknie Desktop Sidebar pojawia sie
wprowadzona notatka ®. Jesli ustawiliSmy

powiadomienie dZzwiekowe, program dzieki
synchronizacji z Outlookiem bedzie wyswie-
tlat zaplanowane zadanie, po- -

przedzajac je sygnatem.

Notatka na kazda okazje
Program EverNote moze stworzy¢ réznego
rodzaju notatki @. Takie rozwigzanie utatwi

S ——

W
Termin Plancewanis '
Temat: Spothanis
Lokalizacis: | Contrum o | Etybssta: [] frak
Cras rompocracis; Pt 2051207 ~ 1E:m v [IwWydarreris ctodrienns
Cray pehgwrenia:  PL200S5-12-02 w | 16:30 -
[FlPreypomnienia: |1 gads. s [ube| Pokat czas jake; | [l Zety
Spatkanie biznesowe 2 prezesem

@ Rodzaje notatek

Rodzaj notatki Zastosowanie

nam efektywne zorganizowanie dnia.

Uruchamiamy EverNote. Klikamy na za-
kladke, w ktérej chcemy umiesci¢ nasza
notatke (patrz ramka Rodzaje notatek). Klika-
my na i wybieramy interesujgcy nas

rodzaj notatki, na przyklad [To Do List with Dates],

"""""""" ‘: &

w 1:10- E # Subject Date Done|

WE] St Zapracit rachunki < | 20051215 v}
not.atc.e 2 Kupit hilr . Hmosizos v [
wpisuje- 3 |opothanic Masiz1e | O
my zada- : |

4 whjard Flasaza v O

nie do wy-

wybierajac ja z kalendarza ®. Po wykona-
niu zadania mozemy je zaznaczy¢ jako
wykonane, klikajac na pole [O]. KD =

Ink note pozwala umiescic schematy czy rysunki stworzone mysza
> lextnote umotliwia dodanie zwyktej notatki tekstowej

Expenses lista wydatkow

Shopping list tworzenie listy zakupow

Todo list do zrohienia

Todo list wit dates  lista spraw do zrobienia z datami

Todossingle tworzy notatke, w ktorej umiescimy pojedynczy wpis

(ontact pozwala zapisat dane kontaktowe do jednej osoby

Phone message wiadomost telefoniczna, w tej notatce mozemy zapisat

wiadomos¢ dla innej osoby

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ http://desktop.google.com

@ http://desktop.google.com/plugins?hl=en
© www.desktopsidebar.com/fileforum.php
O http://rss.mrok.org

® www.evernote.com
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CD-ROM

JPEGCrops freeware

JPEG&PNG
Stripper freeware
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Perfekcyjne odhii

Nawet najlepsze zdjecie cyfrowe po wydrukowaniu czy zrobieniu odbitki w fotolabie mo-
ze wygladac nieciekawie. Zobaczmy, co zrobic, aby fotografie na papierze byty doskonate

by obejrze¢ wykonane aparatem
analogowym zdjecia, musimy
odda¢ klisze do wywotania. Po-
siadacze cyfréwek majg utatwio-
ne zadanie - przegrywaja fotografie z apara-
tu do komputera i od razu mogg je obejrzeé
na ekranie monitora. Co jednak, gdy woli-
my ogladacd zdjecia na papierze albo chcemy
umieécié¢ je w tradycyjnym albumie lub po-
darowa¢ bliskim? Takze w tym wypadku po-
siadacze cyfrowych aparatéw fotograficz-
nych maja wieksze mozliwosci. Po pierw-
sze, do wywotania mogg odda¢ tylko najlep-
sze zdjecia i w ten sposdb oszczedzié sporo
pieniedzy. Po drugie, przed przeniesieniem
fotografii na papier mogg je ulepszy¢ - wy-
ostrzy¢, wykadrowaé, poprawié kolory czy
nawet zmniejszy¢ glebie ostrosci. No do-

@

]
=

©
=
<<
=
==
=
jrw
=
(=}
=

Zdjecie wydrukowane prosto z aparatu °® czesto ma duZo gorsza jakos¢ niz fotografia odpowiednio przygotowana do
wydruku @. Najwieksze réznice widoczne s w wypadku zdje¢ o réznorodnej kolorystyce oraz z ciekawymi cieniami

dy - oddac¢ cyfrowe zdjecia do punktu foto-

brze, ale co trzeba zrobié, aby cyfrowe obra-
zy zamieni¢ na papierowe fotografie?

Jesli mamy atramentowg kolorowg dru-
karke, zdjecia mozemy po prostu wydruko-
wac. Mozemy réwniez skorzystac ze znanej
wlascicielom analogowych aparatéw meto-
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graficznego celem wykonania odbitek.
Obydwa rozwigzania maja swoje wady i za-
lety przedstawione w ramce na stronie 49.
Jednak niezaleznie od tego, w jaki sposéb
chcemy przeniesc¢ zdjecia na papier, nalezy
je odpowiednio przygotowac, aby na przy-

wala @. Ekspert pokaze, jak tego dokonac.
Za pomocy programu Adobe Photoshop CS 2
przygotujemy zdjecia do utrwalenia na pa-
pierze. W zaleznosci od tego, czy bedziemy
je sami drukowaé, czy tez zaniesiemy do fo-
tolabu, procedura wyglada nieco inaczej.



Kalibrujemy monitor

anim zaczniemy
przygotowywacé

z nasze fotografie

Thiz control panel will Alow you to calbrate
your morkor and create an ILL profile hos ik

Which wergion would you bke fo usey?

Thiz ICC profie will be compatible with
Lolorsync® on Macintoch® and (LM
2.0 on Windowe.

sta¢ jak najbielsza. Kli-

kamy na [Dalsi 7).

W kolejnym oknie
réwniez zostawiamy
ustawienia bez zmian
i przechodzimy do na-
stepnego. Wybieramy @;---
a suwakiem @ manewru-

do druku lub fotolabu,
warto poprawic usta-

wienia naszego monito- L ¢
ra, aby prawidtowo po-

kazywat kolory oraz P ( \i)
kontrast i jasno$¢. = 3
Dzieki temu zdjecia

ogladane na ekranie bedg bardziej przypo-
minac to, co zarejestrowat i zapisat na kar-
cie pamieci aparat. Kalibracji dokonamy za
pomocy aplikacji zainstalowanej wraz
z Photoshopem - Adobe Camma.

Otwieramy Panel sterowania i klikamy

na @ Adobe Gamma). Po uruchomieniu pro-

gramu pojawia sie okno, w ktérym wybie-

ramy ®. Klikamy na [Dalei>].

W nastepnym oknie zostawiamy opcje
bez zmian i ponownie klikamy na [Dalsi 3],
W kolejnym oknie widzimy charaktery-

jemy tak, aby Srodkowy
kwadrat ® mial podobna jasnos¢ jak ramka

dookota niego @. Patrzac z dalszej odlegtos-
ci, powinnismy mieé¢ wrazenie, ze kwadrat
zlewa sie z ram-

ka.

¥ View Singke Gamma Only

Z tych trzech sktadowych barw monitor

styczny kwadrat @. Ustawiamy

Aby skali-
browac bar-
wy monitora,

MNows chinnee the desined gami
Gamma: |—Wruows Detault A

usuwamy za-
znaczenie z opcji @. W miejsce szarego
kwadratu pojawiajg sie trzy - w kolorze

@ Cyfrowe odbitki i wydruki

Odbitki z fotolabu Wydruki z drukarki

© wieksza trwatos¢ zdje¢ © mozliwos¢ natychmiastowego

© lepsza jakos¢ obrazu otrzymania zdjecia
© mniejszy koszt © motzliwos¢ wydrukowania
© czas oczekiwania prywatnych zdje¢
© moiliwost ogladania przez © nietrwatost | podatnost na czynniki
osohy trzecie zewnetrzne
© gorsza jakosc obrazu
© zazwyczaj wiekszy koszt
Formaty Odbitki Wydruki
9x13 0,20-0,80 zt 2531
10x15 040-124 2,5-31
13x18 1,0-20z# 3-351 :
1521 2,0-304 35-4t %
20x30 3,0-10z 5-61

* Usrednione dane

podobnie jak w punkcie 3 - ustawiamy su-
waki @ przy kazdej barwie tak, aby §rodko-
we kwadraty widziane z odleglosci zlewaly
sie z ramkami. Klikamy na [Dalej3],

czerwonym, zielonym i niebieskim (RGB).

tworzy pozostate ko-

W naszym monitorze jak najwyzszy
kontrast, a nastepnie tak koryguje- .

Ustawiamy tem-

Hasware White Point: | ETTINNE T VNS~ |
perature barwowa

5

my jasno$¢ monitora, aby §rodkowy | O
kwadrat @ byt jak najciemniejszy,
ale nadal odrézniat sie od czarnej

ramki @. Biala ramka ® ma pozo-

samodzielne wykadrowanie zdje¢ w progra-
mie Photoshop.

ykonanie odbitek

bimy odbitki
Rohimy odbitki
w w specjalistycz-

nym punkcie nie

zawsze gwarantuje dobrg
jakosc zdje¢ - kolory moga
by¢ gorsze, a maszyna
przytnie zdjecia nie tak, jak
trzeba. Warto wiec wczes-
niej odpowiednio przygoto-
wac fotografie do przenie-
sienia na papier w wybra-
nym fotolabie. Wymaga to
od nas troche pracy.

Kadrujemy zdjecia

Otwieramy zdjecie do przycie-

cia iz paska narzedzi wybiera-
my ikone Kadrowanie [&]. Na
pasku opcji narzedzia wpisujemy
rozmiar odbitki @:----5 )

Srerobofé: | 10 e

Y
" Wiyzokodé: 15cm ‘

Trzymajac wcisniety lewy

przycisk myszy, rysujemy
ramke kadru. Narzedzie prowa-
dzimy od lewego gérnego rogu

cia az do dotu ®. Ramka ma pro-

porcje odbitki, a przyciemniony

Wiekszo$¢ zdjec z aparatéw cyfrowych ma
inne proporcje kadru (4:3) niz popularny for-
mat papieru fotograficznego (3:2). Oddajac
takie pliki do fotolabu, musimy sie liczy¢
z tym, ze zdjecia zostang przyciete nie za-
wsze z korzyScia dla kompozycji ujecia.

Mozemy wprawdzie zamoéwic¢ odbitki

z bialymi paskami po bokach @, jednak we-
diug Eksperta lepszym rozwigzaniem jest

@ Zdjecie na szybko

J ezeli bardzo nam sie spieszy do zrobienia odbitek
z naszej cyfrowki, nie potrzebujemy posrednictwa
komputera. Mozemy zanies¢ karte pamieci, a pracow-
nicy laboratorium nie tylko zrobig z plikow zawartych
na niej odbitki, ale rdwniez nagraja je nam na ptyte CD.

! niety. Ramke mozemy dowolnie przesuwac
' za pomocg myszy, ustalajac najlepszy we-
i dlug nas kadr.

Na koniec

wciskamy
Klawisz
i gotowe -
zdjecie zostato
wykadrowane.
Mozemy teraz
zrobi¢ z niego
odbitke bez
obaw, ze zo-
stanie w foto-
labie nietad-
nie obciete.

(b Fish. setthe cnetract ol 1o s ighest lory. Postepujemy dla monitora, najlepiej ®. Na koniec klika- —
i | Y] < T
Y P my na |Zakorez] { zapisujemy utworzo-
 Then, it e bighinezs : ny wiasnie profil pod nowa nazwa.
o 2t o poboble . - - - Jest on juz aktywny i bedzie od teraz
flamo abiign whis. | _ uzywany do wyswietlania koloréw na *
& S i == ekranie. e
1 T o))
=

@ Fotograficzne kioski %

wielu fotolabach znajdujg sie tak

zwane kioski @. Po whozeniudo___
nich ptyty CD lub karty pamieci ze zdjecia-
mi mozemy wybra¢ pliki, z ktérych majg
by¢ zrobione odbitki, oraz wykona¢ pod-
stawowg obrobke (na przyktad kadrowa-
nie). Potem wystarczy wydrukowany przez
maszyne kwitek zanies¢ do kasy.

Poprawne kolory
Odpowiednie wykadrowanie zdjeé
to na og6t nie koniec przygotowan. Moze
sie zdarzy¢, ze odbitki odebrane z fotolabu
beda mialy zupelnie inne kolory oraz ja- s
snosc¢ niz zdjecia widziane na ekranie mo- y:
nitora. Jesli
zamierzamy
modyfiko-
wac kolory-
stycznie na-
sze fotogra-
fie, aby wy-
gladaty
atrakcyjniej
na papierze,
musimy najpierw przygotowa¢ ekran tak,
aby pokazywatl, jak bedzie wygladata odbit-
ka. Ekspert ponizej opisuje dwa sposoby.

Metoda poréwnan

W niektdrych fotolabach mozemy dostaé
wzorcowg odbitke ®, pokazujgca rézne kolo-
ry i odcienie szaro$ci, oraz plik przedstawia- B+
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jacy to samo zdje-

cie. Plik otwiera-
my w programie
graficznym i po-
réwnujac z odbit-
ka, tak korygujemy ustawienia kolorystyczne
monitora @ oraz karty graficznej, aby kolory-
styka zdjecia na ekranie jak najwierniej przy-
pominata kolorystyke i jasnos¢ odbitki. Po ta-
kim skalibrowaniu monitora mozemy juz zo-
baczy¢, jak moga wygladaé nasze zdjecia po
wykonaniu odbitek w konkretnym fotolabie.

Profile I1CC

Wiele laboratoriéw fotograficznych ofe-
ruje profile ICC. S3 to pliki z informacjami,
w jaki sposéb konkretne urzadzenie widzi
i odtwarza kolory - czesto inaczej niz moni-
tor. Je$li chcemy, aby odbitki wygladaty tak
jak na ekranie naszego monitora, musimy
zainstalowa¢ profil ICC maszyny z konkret-
nego fotolabu, a na dodatek dla konkretne-
go typu papieru fotograficznego.

Posier : profie

Lp  Lokakzacia laboratorim, opis urzadzenia wraz z materiabem

plik
profilem
I Profilab, ul. Dzika 4

Epsion, papier Kodak Professionsl Cndurs Supes, materisl blysrezacy

. Epsian, papier Kodak i

3, Full Frontier, papier Kodak Prof
PP 4. Fuii Frootier, pagier Kodak Professionsl Endurs Ullra, makenial bysecqcy

ich stronach internetowych aktualne
. profile ICC. Odnajdujemy interesujacy nas
i fotolab i maszyne oraz typ papieru do odbi-

tek @, a nastepnie klikamy na tacze do pli-

i B Niektére fotolaby udostepniaja na swo-

Profil ICC kopiujemy do odpowiedniego
katalogu, w wypadku systemu Win-
dows XP jest to C:\Windows\system32\
spool\drivers\color\
Praostrzon mrodiowa

W Photo- Profil: RGR TFCA1966-2.1
?hople Przestrzeri docelowa
otwieramy Profil: | FRONTI-D7-LIF-Mat 019,012,015, 1

zdjecie, z ktére-
go chcemy zro-

Oy je beormavirsji

bic’ Odbith. Mechanizm: | Adoba (ALE) v
Nastepnie Cols | Wagleglny koiorymetrycany v
Z menu |[Edvycia [l kompensacy punlctu czermi

. 2yj dithcei
wybieramy Elua ditvoringu

[Konwertuj do profilu. .|, Pojawia sie okno
[EEEEEE. Rozwijamy menu, wskazu-
jemy wiasciwy profil ICC @ i klikamy na [0/
Teraz mozemy modyfikowac zdjecie, kontro-
lujac, jak moze ono wygladaé na odbitce

z fotolabu, ktérego profil ICC wiasnie zasto-

sowalismy.
---------------- pmﬂ 100 FRONTI-NZ- IE-Mat-Ng,02,NS.irc ‘

Na koniec musimy zapisa¢ zdjecie. Z me-
nu [Blik] wybieramy Wpisujemy
nazwe pliku oraz wybieramy format JPEG. Za-

ku z profilem ®. Sciggamy profil na dysk.

znaczamy réwniez @, aby profil ICC zostat do-
taczony do pliku. Klikamy na[Zapisz|.

W kolejnym oknie ustawiamy naj-
mniejsza kompresje ®, dzieki czemu
zachowamy najwyzszg jako$¢ pliku. Klika-

my na [OK].

H
H

H

Opcie obrazka !

Nasze fotografie kot || | mdoymama v | |
wygladajg terazna |y e sy pik| |
ekranie monitora <

podobnie, jak beda sie prezentowaé w po-
staci odbitek. Mozemy od razu odda¢ pliki

" '@ Rozmiar w pikselach a wielkos¢ odbitki

-y
. z

aleznie od rozdzielczosci matrycy aparatu uzyskamy odbitke (naswietlang z rozdzielczoscig 300 dpi) o danym formacie oraz
jakosci. Im wiecej pikseli ma matryca, tym wieksze wydruki (bez pogorszonej jakosci) mozemy otrzymac. W tabeli Ekspert
pokazat, jakiej jakosci odbitek mozna sie spodziewac z réznych aparatow. Pamigtajmy jednak, Ze sg to tylko dane przyblizone.

Rozmiar zdjecia w pikselach / rozdzielczos¢ matrycy*

Format odbitki  1600x1200 2048x1536 2272x1704 2593x1944 3072x2048
[em] (2 Mpix) (3 Mpix) (4 Mpix) (5 Mpix) (6 Mpix)
O3 hardzo dobra jakost hardzo dobra jakost bardzo dobra jakos¢ bardzo dobra jakos¢  bardzo dobra jakos¢
10x15 dobra jakost hardzo dobra jakost bardzo dobra jakos¢ bardzo dobra jakos¢ ~ bardzo dobra jakos¢
13x18 akceptowalna jakost dobra jakos¢ bardzo dobra jakost hardzo dobra jakos¢  hbardzo dobra jakost
15¢21 Ha jakos¢ akceptowalna jakos¢ dobra jakost hardzo dobra jakos¢ hardzo dobra jakos¢
18x24 7t jakost ta jakost akceptowalna jakost dobra jakos¢ hardzo dobra jakos¢
20x30 1 jakost 1ha jakost 7t jakost akceptowalna jakos¢  dobra jakost

* Przyblizone dane

Drukujemy zdjecia

ie wszystkie zdjecia z naszej kolekcji
N chcemy z r6znych przyczyn oddawaé

do fotolabu. Czasem tez chcieliby-
$my mie¢ odbitke od razu, aby na przyktad
szybko podarowac ja znajomym, ktdrzy wia-
$nie nas odwiedzili. W takich wypadkach
najlepiej sprawdza sie drukarka atramento-
wa, ktéra btyskawicznie przeniesie na pa-
pier nasza twoérczo$c¢ fotograficzng.

Profile drukarek

Wiekszo$¢ producentéw drukarek dotgcza
do swoich produktéw (lub na stronach
WWW) profile ICC, ktdre pozwolg na kon-
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kretnym papierze

otrzymaé wydruk

zgodny z tym, co wi-
dzimy na ekranie do-
brze skalibrowanego
monitora. Instaluje- |
my je podobnie jak i
w punkcie 2 wska-
z6wki z tej strony.

Ustalamy rozmiar
i rozdzielczosé

Po zainstalowaniu
profilu ICC, podobnie
jak w wypadku odbi-
tek, musimy zadbaé
o odpowiednig roz-

@ JPEGCrops

o0 szybkiego wykadrowania zdje¢ (nawet wszyst-
kich fotografii z katalogu) i dopasowania do forma-
tu odbitki mozemy uzy¢ programu JPECCrops.

1. Wybieramy katalog <a , w ktérym program zapi-
sze wykadrowane zdjecia. Klikamy na @, aby wskaza¢
zdjecia do kadrowania.

T IPFGC ops LA bida

ﬁiﬁilmﬁcm - v [0kl

Zamzw | C\otkiwvhadowane ‘IL.J

Bt ootz | [ Frasmprata | !M’zvvtu
ID\AJIMIHH.IMM

NN y

2. Wybieramy format odbltk| . Wyswietlajac kolorowg 1
ikone @, program informuje nas, czy odbitka w tym roz-
miarze w pikselach i formacie wyjdzie dobrze na papie-
rze (kolor zielony pokazuje optymalng rozdzielczos¢, z6t-
ty dopuszczalng, a czerwony ostrzega, ze odbitka moze
by¢ ztej jakosci). Na koniec klikamy na @ i gotowe.

! do fotolabu lub tez przeprowadzié korekte,

aby zdjecia wygladaty lepiej.
Usuwamy EXIF

Zanoszac zmodyfikowane zdjecia do fotola-
bu, zawsze zaznaczmy pracownikowi, ze
chcemy odbitki bez korekcji, aby efekt na-
szych modyfikacji nie zostal zniszczony. War-
to réwniez wczesniej usunad ze zdje¢ EXIF.
Urzadzenia w wielu laboratoriach sugeruja
sie tymi danymi, psujac czasem pieczotowicie

» JPEG & PNG Stripper poprawiang
ot wy DIzeznaskolo-
rystyke czy to-

ElPressre e dste sodtines | 13 cje fotografii.

E112003_12_29Vma0015.004 [read | EXIF usunie-

[scanning "E\2003_12_294ma0016.

E2003 12 23imedole. PG read  IN1Y ZdA POITIOCY

[scanning "E\2003_12_29img0017,

ENl2003_12 2%ma0o17. P [rexd | DTOZTramu

{m\ml-zﬁz*;\mqmw WG [resd i

El 4 -

[scanned 18 image files, total 22311 ]PG&PNG Strlp
per. Urucha-

ne EXIF zostang automatycznie Wymazane.

@ Rozdzielczosé druku i drukarki

ozdzielczos¢ drukowanego obrazu okresla liczba tworzacych go pikseli na odcin-
ku jednego cala (2,54 cm). Im wigkszy rozmiar zdjecia w pikselach, tym wiekszy
mozna uzyskac rozmiar wydruku przy zachowaniu dobrej jakoéci Do bardzo dobrego

towy i zawiera wiele jednolitych kolorystycznie p’faszczyzn) Ponizej tej rozdzielczosci
na wydrukowanej fotografii mogg pojawi¢ sie widoczne kwadratowe piksele ?

Rode|e|czosc drukarki (na przyktad 1440 dpi) oznacza liczbe punktow drukarki
(czyli kropli atramentu) na kazdym calu wydruku.



@ Drukarka do zdjeé

a pomoca zwyktej drukarki atramentowej, na przyktad popularnej Canon PIXMA IP 2000, mozemy zrobi¢ bar-
dzo tadne wydruki zdjec. Jednak najlepsza jakos¢ fotografii uzyskamy, stosujgc drukarke fotograficzng. Tego ty-
pu urzadzenia majg w miejscu pojemniczkow z czterema kolorami (CMYK) zamontowane najczesciej szes¢ lub na-

wet osiem pojemnikdw z tuszem (jak Epson R800 @). Te dodatkowe kolory gwarantujg
i duzo bardziej realistyczne barwy na wydrukowanych zdjeciach.
Jakos¢ wydruku zalezy tez w duzym stopniu od uzytego papieru - najlepiej
sprawdza sie specjalny papier do wydrukéw fotograficznych.
Wiele drukarek do zdjec oferuje réwniez mozliwos¢ druku bezpo-
. srednio z aparatu bez koniecznosci uzycia komputera (za pomo-
l 3 czytnika kart lub potgczenia kablem USB).

Dodatkowe kolory ® wykorzystywane sa tylko przy druku fotografii. Zapewniaja
zywsze i bardziej nasycone barwy — lepsze niz przy mieszaniu standardowych
barw CMYK. Drukarka Epson R800 zawiera dodatkowo specjalny czarny tusz,

opracowany specjalnie z myéla o wyduku fotografii

dzielczos¢ zdjeé. W przeciwnym razie
wydrukowana fotografia nie bedzie
sie dobrze prezentowaé - na wydruku
widoczne bedg piksele.

Otwieramy w Photoshopie zdjecie @;-=»

ktére chcemy wydrukowaé. Nastep-
nie z menu wybieramy
[ielkose obrazka...]. Pojawia sie okno.

Widzimy w nim rozmiar zdjecia

sztego wydruku. Przy tej rozdziel-
czoéci otrzymamy jednak na wy-
druku wyraZne piksele.

Wyrneary w piksolch: 11,1

. -
{ Szevckosc: | 2272 piksele w

| wiysckoes | 1704 pikssle v

Noemiar dokument: %

___________________ =
2 N

{ Szcvokoit: | 80,15
1

Rozdaelczost: | 72

[ skaky styde
[l zachowa) proporcie
EIMELU.J.; porowniego probkowaris: | Cwoszedoionna ~

T

Usuwamy zaznaczenie z pola 6, aby mo-

dyfikowa¢ rozmiar dokumentu bez zmia-
ny rozmiaru w pikselach. Nastepnie wpisuje-
my wiasciwa rozdzielczos¢ druku @. Photo-

shop automatycznie przelicza i podaje maksy-
malny rozmiar wydruku @, przy ktérym za-
1
1
1
Wiyiniary w plksefach: 111M -
1
Seerokost: 2272 oks |
Wysokodt: 1704 plks i
1
1
Rozmiar dokumentu: i
e eSS N
{ Srerokiriis | 19,24 oY i w
i = =
'\WDI 14,42 i ’,' v| 48
Rozdzielczodt: | 300] A piesfcal ¥
[IMetoda ponownego probiowania:

@ Bez hiatych paséw
esli bedziemy drukowac na papierze fotograficz-

J nym formatu odbitki (na przyktad 10x15) i chce-
my unikna¢ biatych paséw niezadrukowanego papie-
ru, zdjecie musimy wykadrowac¢ podobnie, jak pod-
czas przygotowan do fotolabu.

chowana zostanie dobra jako$¢. Klikamy na
[0K]. Mozemy przystapi¢ do drukowania.

Ustawienia drukowania

Aby uzyskad jak najlepsza jakos$¢ wydru-
ku, musimy dopilnowa¢ nie tylko rozdziel-
czosci, ale i kilku innych ustawien.

Z menu [Fik] wybieramy [Drukuj z padaladem... .

jesli drukujemy na mniejszym formacie pa-
pieru niz rozmiar zdjecia. Jesli jest odwrot-

nie - usuwamy zaznaczenie z tego pola -

@ Trudne terminy

» dpl - ang. dots per inch - liczba punktéw (lub kropli dru-
karki) na cal.

» EXIF - informacje (miedzy innymi nazwa modelu apara-
tu, parametry naswietlania czy data wykonania zdjecia) zapi-
sane w pliku ze zdjeciem.

» kalihracja - kontrola dziatania i regulacja ustawien da-
nego urzadzenia (na przyktad monitora pod katem poprawne-
go wyswietlania koloréw oraz kontrastu i jasnosci).

» ppi - ang. pixels per inch - liczba pikseli na cal.

» profll ICC - miedzyplatformowy standard opisu parame-
trow urzadzen drukujacych, wyswietlajacych i skanujgcych.
Profil danego urzadzenia okresla, jakie barwy mogg zosta¢
wyswietlone, wydrukowane lub zeskanowane.

» RGB - przestrzen barwna opisana trzema sktadowymi
barwami: czerwong (R - red), zielong (G - green) i niebieska
(B - blue).

& ngasciwoscl: EPSON Stius Photo RE00D

8 Blowne | ¢ Uktad stony | o Konserwacia

poya pakndes
B B B B

™ Kopiarobocza ™ Tekst 1 Teketiobrazy 1 Fotografia ™ Majlepsza

Opcie papiers Opeje drukowania

Zidgro: |Arkusz j ™ Her nhramowarea | [ PhotoEnhance

|" \ v Blyszczacy |Automal ¥
1 1

i I Db knlajrodic

| Rozmiar:[44 210 % 297 mm o 1 [ £

- T ¥ Podglad wdruku

Jesli zdjecie jest nieprawidtowo utozone
na stronie, mozemy zmienic jego orien-
tacje. Klikamy na
i w oknie wskazujemy odpowiedni uktad,
klikajac na jedna z opcji @, a potem na [oK].

Po ustawieniu wszystkich opcji klikamy
Mozemy jeszcze ustawic
opcje w sterowniku drukarki, dzieki czemu
nasze zdjecia bedg jeszcze lepiej prezento-
wac sie na wydruku. W tym celu w oknie

obrazek nie bedzie
wtedy sztucznie

rozciggniety. =
4gniety %____
Nastepnie usta-
wiamy opcje jak | | "

__na przykladzie ® e o -
oraz wskazujemy s ) Ao =
profil naszej dru- l'.'.;.'.-}'.: TN Moigonsy ki)
karki i profil papie- | |} O Fionous |
ru, na Ktérym zro- | |\ e reen |
bimy wydruk @. — =

[ wybieramy [Whadsinessi..

Pojawia sie okno sterownika
drukarki. Wskazujemy w nim

jako$¢ wydruku @ (najlepsza lub fo-
tograficzng) oraz rozmiar i rodzaj

papieru @.

Zarzqdzanic kobarami
P " Konirola kolordw
Jesli korzystamy P

z profilu drukarki >

Drdag
&) Dckument  [Prof: Addche NGB (1950))
D Pioka

GO cin -

Proasksowarny fommia wrdugui

shaly Py, by vt

Wysolage: em ~

GTEAONOK: on -
[TIPokaz crwiedni

O ’

T p——
i

1
=] |w Wity
~

photason ~ b

- Froflcrukiat} KR UltraPro Givs Eoson RE00 Best Phota. %

Elrompontach punktu crem

]

N
1
i
i
i
i
i
i
1
’

Po kliknieciu na |Ck| pojawia sie okno z pod-
gladem. Wystarczy klikngé na |
zdjecie zostanie wydrukowane z poprawng
kolorystyka.

Warto zajrzeé...

Ksigzka:
® Photoshop CS2 - Anna Owczarz,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, cena 55 zt

Adresy WWW:
® www.adobe.com
® www.photoshop.pl
® www.fotogenia.info
® www.digit.pl

@ www.printeria.pl
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PORADY

A ¥ FILTRY GRAFICZNE WE FLASH 8

POZIOM

LATWY

CD-ROM

Pliki projektu

W dobrym stylu

Filtry graficzne pozwalaja niewielkim naktadem pracy uzyska¢ oszatamiajace efekty
graficzne. Dzieki nim nasz projekt we flashu nabierze nowego wymiaru

owa wersja programu Macrome-

dia Flash oznaczona numerem 8

ma duzo nowych mozliwosci

i funkcji. W tym artykule Ekspert
przedstawi doktadnie jedno z najwazniej-
szych nowych narzedzi - filtry graficzne.

@ Uwaga!

kspert w tym artykule bedzie postugiwat sie apli-
kacja Macromedia Flash 8. Wersje trial tego
programu znajdziemy na ptycie Eksperta 12/2005.

Ten pakiet narzedzi pozwala szybko wpro-
wadza¢ niecodzienne efekty do naszych pro-
jektow. Do stosowania filtréw nie jest potrzeb-
na znajomo$¢ ActionScript. Wystarczy wybraé
filtr i odpowiednio go skonfigurowac. Z tego
artykutu dowiemy sie, jak tego dokonad.

B2 stvczeN 2006 e aaal

Ekspert pokaze, jak niewielkim nakladem
sit mozna stworzy¢ ciekawe efekty graficzne
na przykladzie prostego banera ®. Oczywiscie

opisanych w artykule narzedzi mozna uzywacé
takze do tworzenia innych projektéw, na
przyklad interaktywnych animacji, elemen-
tow stron WWW czy tez gier flash.

Czym sa filtry graficzne

Filtry graficzne dodaja do obiektu graficz-
nego (zawartego w projekcie flash) dodatkowe
efekty i elementy, takie jak cieri czy tez roz-
mycie. Co wiecej, do jednego obiektu graficz-
nego mozemy przypisac wiele filtréw (two-
rzac stos filtréw), dzigki czemu obraz zostanie | |
poddany réznym przeksztalceniom. ]

Wytworzenie dodatkowych elementéw na-
stepuje automatycznie. Filtry zawierajg pro-

W

O,

cedury, ktére generujg dodatkowe elementy,
nie angazujac do tego uzytkownikéw.

Stosujemy pierwszy filtr - Drop shadow
Filtry graficzne mozemy przypisywaé do
obiektéw MovieClip, Button oraz wszelkie-

go rodzaju pol tekstowych.

-
¥ Propertles Fikers  Parameters
e

shune> Click the + buttion to add fikers.
Drag the items in the list to rearder them,

Presats L]
Aby przypisaé¢ do wybranego il
obiektu filtr graficzny, nalezy: | putim
wyselekcjonowac ten obiekt. |
Potem, klikajac na @, otwieramy B
panel & u dotu okna programu. = K
Gradent Show H
GradentBevel | !
Jezeli do obiektu moze zostaé -AEEEEL_ |

przypisany filtr, przycisk @ jest aktywny.

Aby dodac filtr do obiektu, klikamy na i
i wybieramy nazwe filtru z menu, ktére sie |
pojawia @, Dokladne informacje o wszystkich
filtrach znajdziemy w tabeli na stronie 53.




@ Filtr Drop shadow

wygladat jak [@ banner.fla, Wykonujac kolej-
ne punkty porady, nauczymy sie stosowac
poszczegdlne filtry w projektach flash.

Modyfikacja ustawien filtru
Filtr moze zmieniaé swoje dziatanie (a wiec
generowany efekt) w miare trwania anima-

stepuja na stosie, ma duze

Shadow: Black

Nazwa Dziatanie cji. Ekspert pokaze, jak go modyfikowac.
parametru Otwieramy w programie Flash 8 plik
Blur X Rozmywa rzucony cief wzdhuz osi X @ banner_poczatek.flaj (znajdziemy go na ZRER
Blur Y Rozmywa rzucony cien wzdtuz osi Y plycie dolaczonej do Eksperta). Nastepnie za- L J e p <
Strength Reguluje intensywnost dziatania filtru pisujemy plik na dysku twardym pod dowol-
Quality Reguluje jakost wygenerowanego przez filtr obrazu N3 Nazwa. Z me- === =
Color Okresla kolor cienia nu [File| wybiera- -1 9§ Klikamy na odnoénik znajdujacy sie
Angle Okresla kat, pod jakim zostanie wyswietlony cien my [Save ds..). i w Klatce 30 i ustalamy warto$¢
. w stosunku do Uhiektl.l hellzowegol ! [Distance: [8__ 7)), Pozostale parametry pozo-
Distance Wyznlaclza odlegtos¢ cienia od obiektu hazowego Przystepuje- mm | stawiamy bez zmian. Ustawienie okre-
Knockout USP”'QE'E obrazu my do doda- commtwsmio., | 1 $la odleglo$¢, w jakiej od podstawowego
Ub'ef” bazf’;"?”_ ______ nia pierwszego mmenerites  » | 1 obiektu bedzie pojawiac sie cieri. Po wprowa-
Innet shad ‘gta 1sposeh t. filtru graficzne- i dzeniu zmian cieri bedzie blizej napisu @:------
nnet shadow 1en I'ZI.I(EII'IY.jES ir go' W panehl kll‘
wewnatrz ohiektu 1 W F-I T FI h 8
Hide object Obiekt bazowy jest ukrywany my na warstwe @ i try raSteryzacll program“ as
I Dron shadw]. Wyselek-
TV PTOTRE Miters P8 SO0NE cjonujmy Informacje o filtrze/postaé wyjéciowa  Przykladowe zastosowanie filtru '/./
4 = It : | : = % obiekt znajdu- -
T BV S ‘s o L et jacy sie w ob- Drop shadow (cier) Blur X: 13 Color: Black
PoBww s - B Szarze Yobo- Filtr rzuca cier pod obiekt Blur Y: 13 Angle: 45
istrenathi [100% - | I Hide obiect czym na Strenght: 100% Distance: 16
=\ quaity: [low  ¥| . v
" warstwie . Kilarmy ™ shadow,
i warstwie @, Klikamy D ro p S h ad ow w
Po wybraniu na przykiad e | na niego prawym przy-
pojawia sie na stosie filtréw @. i ciskiem myszy i wybiera- Blur (rozmycie) Blur X: 8 Blur Y: 8
W zaktadce [Filters| widzimy parametry filtru o my ®. W ten sposéb Filtr powoduje rozmycie obiektu
przelaczamy program
j Flash do trybu edycji B I ur Bl ur
symbolu [[E]_Linux anim],
. . - o . Glow (poswiata) Blur X: 31 Strenght: 146%
Zmieniajac je, modyfikujemy jego wyglad. Kliknigciem wybiera- Filtr dodaje poswiate do obiektu Blur Y: 31 Color: Blue
| Filtr Drop Shadow dodany do tekstu powo- my odnoénik @ znaj-
dije efekt ®. ; Glow Glow —
P Timeine || G2
Do ]ednego 9b1e}<t}1 rr}oze— i Bevel (krawedz) Blur X: 14 Highlight: White W{Q“
my dodac wigcej filtrow. |} Filtr dodaje efekt krawedzi do obiektu Blur Y: 14 Angle: 45 &
Kolejnos¢, w jakiej filtry wy- | Strenght: 200%  Distance: 5

znaczenie. Na przyklad, jesli
najpierw przypiszemy do
obiektu filtr Glow (po$wiata),
a nastepnie filtr Drop shadow (cienl), to ob-
raz wyjsciowy dla cienia bedzie stanowit
obiekt graficzny razem z po§wiata.
Otrzymamy taki efekt @. Jesli natomiast do

klatce na warstwie @.

Otwieramy panel [Filters],
Dodajemy do obiektu

obiektu najpierw przypiszemy cieri, a potem | filtr ® Drop Shadow,
poswiate, ! P
i n ,

zostanie ona ||l & e =
dodana zarow- ! “ A —

. 1w [/ - I™ tnner shadow
no do obiektu, ! X _i = r
. . . 1 Srrey | 10N% v B! |45 -
jak i do jego i g F e f soinc
cienia .: ______ v, CuAiry: !th vI Distance: ].v - 4

D,ro °

N~

a jego parame-
try konfiguru-
jemy w spos6b
pokazany przez

Filtr zosta-
nie przez

nas dodany do trzech

Projekt banera

Ekspert przygotowat projekt prostego
banera reklamowego, ktéry nie zawiera
jeszcze przypisanych filtréw graficznych.

kolejnych ujeé kluczo-
wych. W odno$niku
znajdujacym sie w klat-
ce 15 ustawiamy iden-

Gradient Glow (gradientowa poswiata) [ [T €A Distance: -23 g8
Filtr podobny do filtru Glow z t3 réznica, ze ~ Blur Yz 45 Type: Inner L ' "v'f;
pozwala zdefiniowac kilka kolorow dla po-  Strenght: 78% Color: ®-;, L Vg
Swiaty, pomiedzy ktérymi nastepuje ptyn-  Angle: 218 i 2

ne przejscie (tak zwany gradient kolorow)

-
Adjust Color (dostrajanie koloru) Brightnes: -100 Saturation: 100
Filtr pozwala na modyfikacje kolorow Contrast: 82 Hue: 100 -
obecnych w obiekcie graficznym = +$I

Naszym zadaniem
bedzie dodanie do
niego filtréw gra-
ficznych tak, aby

tyczne parame-

try dla filtra. Na-
pis bedzie rzucat
delikatny cieri ®.




PORADY

A8 FILTRY GRAFICZNE WE FLASH 8

q

Selekcjonujemy odnosnik znajdujacy sie
w Klatce 63 i rtéwniez do niego przypisuje-
my filtr EEEREEET 7z parametrem
[bistance: [&~]. StworzyliSmy wlasnie nasz
pierwszy animowany efekt z wykorzysta-
mem filtru graficznego. Klikamy na przycisk
Sl aby powrdcié do animacji gléwnej.

|§Scenel
: a0l s 0,
DDropshadnw « o« [0,

WisEl i Fﬂﬁhﬂ@ﬂh_lm o 4

i

'_H \—

M R e e o e A g8 Y=

|Timel'ne ||
: S

@ Parametry filtru Glow

Blur X Rozmywa poswiate wzgledem osi X

Blur'Y Rozmywa poswiate wzgledem osi Y

Strength  Reguluje intensywnost dziatania filtru

Quality  Okresla jakost wygenerowanego przez filtr obrazu

Color Pozwala ustawit kolor poswiaty

Knockout ~ Usuwa obiekt hazowy z obrazu wygenerowanego przez filtr

Inner glow  Poswiata generowana jest wewnatrz ohiektu hazowego

Filtr Glow

Kolejnym filtrem, z ktérym zapoznamy
sie w poradniku, jest Glow. Umozliwia on
uzyskanie tadnego efektu poswiaty.

T R R

Filtr Blur

Teraz Ekspert przedstawi filtr Blur, stuza-

Na poczatek

powracamy
do gtéwnej ani-
macji, klikajgc na przycisk [E5
stepnie przechodzimy do edycji symbolu

cy tylko do rozmywania obrazu.

ry znajduje sie na warstwie @. Podobme
jak w punkcie 2 poprzedniej porady, prze-
chodzimy do trybu edycji. Selekcjonujemy
odno$nik, ktéry znajduje sie w pierwszym
ujeciu kluczowym na warstwie @.

=580

g T 1 o P T

Klikamy na ®izmenu wybieramy filtr
[Blr], Ustawiamy jego parametry 0 Aby
o rozmycie obrazu przebiegato ]edyme

wzdtuz osi X, klikamy na ikone @ tak, aby
zmienila sie w @:------;

[E] Porady MovieClip] znajdujacego sie na war-

stwie ®. Odnosmk ten zawiera animacje

napisu , do ktérego doda-

my filtr pos’wiaty.

W trybie edycji symbolu

wybieramy odno$nik
znajdujacy sie w pierwszej klatce na war-
stwie [l Hapis, Nastepnie powinni$my do-
dac do niego filtr poswiaty @ z ustawiony-
mi parametrami @;------------------;

@ Parametry filtru Bevel

Blur X Rozmywa krawedzie wzdtuz osi X

BlurY  Rozmywa krawedzie wzdtuz osi Y

Strength ~ Okregla intensywnos¢ dziatania filtru

Quality  Jakost wygenerowanego przez filtr obrazu

Shadow ~ Wyznacza kolor krawedzi cienia

Highlight ~ Wyznacza kolor oswietlonej krawedzi

Angle Okresla kat padania swiatta

Distance  Okreéla odlegtost tworzonych krawedzi od brzegéw obiektu
Knockout ~ Usuwa obiekt bazowy z obrazu wygenerowanego przez filtr
Type Ma trzy ustawienia:

Inner — krawedzie znajdujq sie wewnatrz obiektu
Quter — krawedzie znajdujq sie na zewnatrz obiektu
Full - tryby Inner i Quter jednoczesnie

Dla pierwszej litery ustawiamy parame-

Identyczne parametry

filtru musimy przypisaé

zawartej w klipie

[ Testy MeveCla], Jest m
. Pl nane. |ptroczens

chtonna. Lepiej sko-

piowad ustawienia filtru i przypisaé go do

klikamy na 12| w panelu i wybieramy

polecenie i[save As...]. Flash wyswietla |

do kazdej litery w animacji
to procedura czaso-
innych elementéw graficznych. W tym celu |

T Fioperties” Fiters " Plrarelors okno @, w ktorym podajemy na-
= Ot o color: [ | I et I | ZWeE Zapisywanego stosu filtréw.
k i Bur s |._:a e g | Klikamy na [OK].
immah: I.'inmf.. ¥ b . ) . al
L quoity: foiah =] Aby przypisaé zapisany stos fil-

Filtr Glow dodajemy réwniez w klatce 15
- tym razem modyfikujemy jego para-
metry @. Dzieki temu ledZV ujeciami

---------- A / i Identyczne
||3.Il H

xl I:LTF'-- i parametry
<-epee | filtru @ powinni-

Smy przypisac do

weer i =] | gdnognika znaj-
dujacego sie w klatce szdstej. Efektem dzia-
lania filtru bedzie rozmycie obiektu, do kté6-
rego filtr zostal przypisany @.

Odno$nikowi z klatki 38 réwniez przypi-

z klatek 1115 uzyskamy : .m,,x & A
=

c1ekfa1wy efekt rozja$niania i oy [0 <0

napisu w banerze @: -

XX

Dla napisu znajdujacego sie w klatkach 59

175 ustawiamy identyczne parametry jak
w punkcie 2., Powracamy do glowne] anima-
cji, klikajac na przycisk [EfEE

Filtr Bevel
Dobrze uzyty filtr Bevel pozwala uzyskaé
ztudzenie przestrzennos$ci obiektow.

sujemy filtr rozmycia. Zmieniamy jed-
nak site jego dzialania. W tym celu klikamy
na klatke 38 na linni czasu, a potem w pa-

nelu ustawiamy [Blurx: [z ], Efek-

tem bgdzie delikatnie rozmyty obraz odnos—

Przechodzimy do
edycji klipu fil-
mowego
[E5] Testy moviedlip], ktérego odnosnik znajduje
sie na warstwie [ gevel]. Klip ten zawiera

przypisujemy w po-
zostatych ujeciach

animacje napisu ®. Do kazdej litery napisu
musimy dodac¢ filtr Bevel. Klikamy wiec ko-
lejno na poszczegdlne litery i do kazdej

z nich przypisujemy filtr @.

< tréw do dowolnego elementu

graficznego, nalezy wyselekcjonowac ten
element, otworzy¢ panel [Fiters], klikna¢ na
[€=], a potem wybra¢ polecenia [Presets]

i [wytoczenie] (jezeli tak nazwahsrny zapisany
stos filtréw).

Przypisanie fil-

tru krawedzi do wszystkich liter napisu |
spowodu]e wyswietlenie @. Klikamy na
przycisk [ , aby powrdci¢ do gtéwnej
animacji.

Scene 1

Filtr Adjust color
Kolejny filtr programu Flash pozwala na
ciekawe modyfikacje koloréw obiektéw.

PrzejdZmy do edycji symbolu

znajdujacego sie na war-
stwie [ Adjust colors|. Wewngtrz klipu filmo-
wego znajdziemy animacje ®. Przypisujac
do niej kilka filtréw graficznych, zwiekszy-
my jej atrakcyjnosé.

Selekcjonujemy

kluczowych.
'
(L @ Parametry filtru Blur
Blur X Rozmywa obiekt wzdtuz osi X
Blur Y Rozmywa obiekt wzdtuz osi Y
’_ Quality Jakos¢ wygenerowanego przez filtr obrazu
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"% Propertics  Fiters  Parameters
= o T
|oBuryif2 = Hhighe: [
i:dmmtrn 100% -| Angle: [45 -]
|y fe 51 oeselc o

W Kanockuout Types |Ouler

i !

______ element @ znajdu-
jacy sie w pierwszej
klatce na warstwie

[[F oHadkal. Przypisuje-

Y




¥ propertes Fikers  Parameters

o=

“ Conkrask:

my do odnosnika filtr 0 z ustawieniami @. Otrzy-
mujemy czarno-biaty obraz oktadki 0.

Filtr o identycznych parametrach jak w punkcie 2 przypisujemy
do odnosnika z oktadka Eksperta znajdujacego sie w klatce 30.
Dzieki temu miedzy klatka 1 a 30 bedziemy mogli zaobserwowac
animacje wyjezdzaja- 5
cej czamo-viate) (1) Parametry Adjust kolor
oktadki Eksperta,
a miedzy klatka 30
150 animacje nasyca-
nia oktadki kolorami.

Brightness ~ Okreéla jasnost obrazu wynikowego
Contrast  Reguluje kontrast obrazu wynikowego
Saturation  Reguluje nasycenie kolorami obrazu wynikowego
Hue Pozwala dobrac zmiane palety kolorow obrazu @

Pora na przypisa-

nie filtru gradien-
towej pos§wiaty do na-
pisu. Selekcjonujemy
napis ® znajdujacy
sie na warstwie | === b T
w Klatce 70. obraz wyjéciowy Hue: 100 Hue: -100
Nastepnie przypisuje-

my do niego filtr ® i ustawiamy jego parametry @.

Napis zmienia swéj wyglad na @:

Ustawienia filtru nie s3 jednak jeszcze gotowe. Mu-

simy zmodyfikowa¢ gradient kolordw, na bazie kt6-
rego generowana jest poSwiata. Klikamy wiec na sro-
dek paska gradientu @, aby utworzy¢ tam nowg probke

N

™ Properties  Tilters  Parameters v

i = Blur ¥: &

¥ knnckoor

V;'ﬁ

a

Lel

Strength: | 150% = Angle: |45 -

Quality: |High - Distance: |5 -

SRR

koloru @. Klikamy na 4l i z okna

= - ] prébek wybieramy kolor @.

Chcac wybraé

kolor drugiej
prébki, klikamy
na i na pale-

—

L

Ea I <=

prébki €1 kolor ustalamy nalf».
Efektem zmiany definicji gradien-

Zapiszmy teraz stos filtrow,
aby szybko przenie$¢ filtr na
inny odnosnik. Nastepnie selekcjonujemy napis w klatce 40 i przy-

tu koloréw jest @:-------------------

pisujemy do niego zachowany stos filtréw w sposéb G 100 3|
opisany w punkcie 4 poprzedniej porady. Zmodyfi- "--a| i ,__..
kujmy jednak parametry @: i

[confoore =] Wﬁ}
M

Przypisuje-
my zacho-

. Rty -
@ Tr“d“e term“‘y wany stos filtréw do klatki 36.

» enkoder - algorytm kodowania pli- . .. .
L A . doczny, poniewaz jest do niego
kow wideo lub audio powodujacy, ze roz-  =-=-=====f1ESotoooti DB

miar plikow jest niewielki w poréwnaniu przypisany efekt ®.
z plikami niezakodowanymi.

W tej klatce napis bedzie niewi-

» gradient kolordw - ptynne przej-
Scie miedzy kolorami.

» kanat alpha - dodatkowa informa-
cja zawarta w kolorze, informujaca
o0 stopniu przezroczystosci.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
@ http://flashzone.pl
@ http://macromedia.com
@ http://flab.pl

+ ROBIN HOOD
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PORADY

WSKAZOWKI DO WINDOWS

CD-ROM

Abee MP3
Duplicates Finder
freeware

Animation Shop
shareware

Image Resizer
freeware

ToolbarCop freeware

Tweak N’ Tune
freeware

3ardzo wysokie loty

bsluglwac aplikacje mozna ledwo, ledwo lub w mistrzowskim stylu.
zlekl wskazéwkom Eksperta zaczniemy postugiwa¢ sie pecetem z wieksza wprawa

PI'IZIDM

ndows XP Professional SP2

LATWY

zahlony zahezpieczen

urfowanie w sieci czesto jest niebez-

pieczne (przez przypadek mozemy $cig-

gnal wirusa lub spyware). Jednak ry-
zyko zainstalowania niepozadanego progra-
mu mozna zmniejszyé, Wystarczy ustawié
odpowiednie opcje bezpieczenistwa dla Inter-
net Explorera. Ekspert pokaze, jak za pomoca
konsoli Zasady grupy skonfigurowaé sredni
poziom zabezpieczeni (blokuje wiekszos¢ groz-
nych elementéw na stronach) i uniemozliwié
uzytkownikom jego obnizenie.

_=—§‘

1
ktadce zaznaczamy @ i z listy wy-
bieramy pozycje ®. Nastepnie klikamy na

(0 N shunfiguromers !

(@ -< !

(O Wikaezong

‘ Iniesrst | Grerii = — I =
wybieramy polecenie [{—J Uruchom...|. Pokazuje

sie okno [ITEENIENE. W pole wpisu-
jemy i wciskamy klawisz [eter].

[0K]. Skonfigurowali$my wtasciwy poziom
bezpieczenistwa. Teraz pora uniemozliwi¢
jego zmiane uzytkownikom (ci z uprawnie-
niami administratora moga go dowolnie
zmieniad).

\ﬁ[ Strefy zabezpieczen: nie zezwalaj uzytkownikom na zmienianie zasad‘

2 W oknie [EEEEUTUIIA musimy

cyjny. Dlatego otwieramy kolejno gatezie ®
__a_;_(_:l_c_)_. Na koniec po prawej stronie okna

pojawiajg sie szablony ustawien dla Inter-
net Explorera @:

znalez¢ odpowiedni szablon administra- A

Przechodzimy do gatezi ®. Otwieramy

warto$é , 1 W nowo otwartym oknie za-

znaczamy opcje [@ whaczone|. Nastepnie Kkli-
kamy na przycisk [0k]. Teraz uzytkownicy

Fasady Kampober Inkalny <€

Klikamy dwa razy na

Knnfigeiracia kamp dera
+ (L1 Ustawienia oprogramowania
+ (1] Ustawienia systernu Windows
=[] Szablorwy administracyine
= [ Skhadnikd systemu Windows
[ NetMeeting
~——3 |_] Internet Explorer

i 9 Logujemy sie na
i N konto z upraw-

i nieniami admini-
! stratora i otwiera-

i my konsole Zasady
| grupy. W tym celu
4 Start

=2

Strona Zaawansowane

Z menu

[ 5% Szablon strefy Internet|. W oknie
Wiasciwosci: S5zablon strefy Internet JsWAH

’@Witrvrrv intranetowe: uwzdledniai wszystkie witryry, kdre
g\l.-'itryny intranstowe: uwzgledniaj wszystkie Sciezki sieciows
i#4 Szablon strefy Internst
2 Szablon strefy Intranst
@Szahlon strefy Zaufane witryry
@Szahlon skrefy Witryny 2 ograniczeniami

p——

e

Internel

Taslrela zomiera wizysthie wilyry
siaci Wab, kndepch nie umisszczono w
Inrych suefach

Bozicen zabezpieczer dla tej strely
Niexlandasdowy
Ul avaieria e arclaichowe:
+ by arerit e Listowroras, Kk puapcask Poiom

niestandaidovey,
Aby uzpé ustawier zalecanych. kil papcish Posiom
derry iy

z podstawowy-
mi prawami
systemowymi
nie beda juz
mieli mozliwo-
$ci zmiany
wprowadzonych
| Przez nas usta-

—————————
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POZIOM
Windows 2000/XP Professional/2003 Tf;’!"

Inspekcja dostepu do obiektéw

ystem plikéw NTES oferuje nam wiele

ciekawych funkcji. Mozemy na przy-

Kkiad $ledzié, kto prébuje uzyskaé do-
step (zaréwno lokalnie, jak i z sieci) do okre-
Slonego katalogu lub pliku i jak czesto to robi.

Jezeli dysponujemy Windows 2000, XP lub

2003, dyskiem twardym sformatowanym
w NTFS oraz kontem z uprawnieniami admi-
nistratora, mozemy kontrolowaé dostep do
danych w pececie. Ekspert pokaze, jak moni-
torowad, czy uzytkownicy naszego komputera
i LAN-u prébuja zaglada¢ do naszych plikow.

Uruchamiamy ustuge
Do uruchomienia ustugi musimy by¢ zalo-
gowani na koncie z uprawnieniami admi-
nistratora. Otwieramy konsole

i ETEaned. Przechodzimy kolejno przez
[ EF Zasady Komputer lokaly | {8 Konfiguracia kemputera]

‘[:I Ustawienia systemu Windows ‘, ‘@ UUstawienia zabezpieczer ‘,
[ zasady lokalhe | 3z do |8 Zasady inspekcii |,

Wiasciwosci: Przeprowadz inspekeje dostepu do obie...

Nastepnie otwieramy zasade

[P —— = =

i w oknie ® zaznaczamy dwie opcje

i (aby monitorowac udane i nie-
udane préby otwarcia zasobéw). Klikamy na
[OK]. Przechodzimy do konfigurowania ushugi.

Konfigurujemy inspekcje

W Eksploratorze Windows klikamy pra-

wym przyciskiem na folder (na przykiad
[0 zapas)), do ktérego wezesniej zabroniliSmy
dostepu. Z menu kontekstowego wybieramy
[Wlagciwodci], Pokazuje sie okno [EGarGaTal.
Przechodzimy na zaktadke iKli-
kamy na [Zaawansowane], Jesli w naszym syste-
mie przycisk nie jest aktywny,
korzystamy z ramki Home i zabezpieczenia.

wprowadZ nazwe obiekiu do vy
Otwiera sie kolejne ’m
okno z zasadami in-
spekcji. Przechodzimy na zaktadke
i klikamy na przycisk [Dodai..|. Pokazuje sie
sl Wybieranie: Uzytkownik lub Grupa 8
w ktérym wpisujemy nazwe grupy ® lub

Windows 2000/Windows XP Professional/ Windows 2003

Przejmowanie folderu

zytkownicy Windows chetnie korzy-

staja z mozliwosci ograniczania do-

stepu do plikéw i katalogéw. Nieste-
ty, po reinstalacji Windows moze sie okazad,
ze utracimy dostep do niektdérych swoich ka-
talogéw lub plikéw - przy pré-
bie dostania sie do nich otrzy-
mujemy komunikat @. Jednak

logujac sie na konto z upraw-

1

i

1

1

1

;

- i
Przeprowadé inspekcie dostepu do obiekkdw ‘ |
1

i

1

1

1

1

1

C:Wocumants and Settings

;»@

ZriDocuments and Sethingsipawed is not accessble.
Access is denicd,

uzytkownika (na przyktad [pisawski]), ktérych
préby uzyskania dostepu do dokumentéw po-
winny by¢ monitorowane. Aby sprawdzié, czy
podalismy odpowiednia nazwe, klikamy na

[Sprawdz nszwy]. Wybieramy [ok].

Tylkao ten folder

(@ Home i zabezpieczenia

by skorzysta¢ z narzedzi opisanych w tej poradzie w
Windows XP Home Edition nalezy uruchomi¢ system
w trybie awaryjnym.
W Windows XP Professional opcja Zabezpieczen jest domysl-
nie wytaczona. Aby jg aktywowac, urucham|amy Eksplorator

Windows. Nastepnie z menu wybieramy
[Oncie Folderaw. .. W oknie [ S taaa0, ktore sie otworzy, ‘s—“-'

przechodzimy na zaktadke |"/idok | i odznaczamy opcje
[CJ U2y prostegn udastepriania plikéw [zalecans)|. Na koniec klika-

okno ®. Widzimy ko st ol i
w nim nazwe grupy, ktéra przed chwila A i

wpisaliémy €. Dodatkowo mamy mozli-
wos¢ wyboru zastosowania inspekcjina
wiele réznych sposobéw €A. Z listy ® wy-
bieramy @, aby
monitorowany
byt wskazany fol-

=
Wpis inspekcji dla zapas

[ Ok |

my na[OKJ.

liSmy inspekcje. Zatem zaznaczamy dwie
opcje ® i ®, Nastepnie podajemy nazwe uzyt-
kownika, ktérego proby dostepu chcemy wy-
$ledzi¢. Na koniec klikamy na[0K]. W oknie
pokaza sie przefiltrowane
zdarzenia @. Widzimy,

kiedy uzytkownik prébo-

\

der i wszystkie Moawa: [Domomiy FriaLiOwstebononnisl 4Gl T [zmen. ] | | wat dostac sie do katalo- —
znajdujace sie Zgtomida | Ten toldsr. podiokryiiki ] ~ |1 gu, do ktérego ma zablo-
. 1
w nim dane. Na- Dostegr Powcdzersn Nepomoenie || | KOWany dostep 0---1,
. | 1
stepnie zaznacza- Pojna bissa _ ! : = .
. . Prezchodzerde prz ks e [ Bata vlmhm [rédio
my opcje B ﬂ \Wyiwietianie sowartodei foldens/Odeayt darweh ] B bpebcje niepowodzen 20051130 114842 Seuwity
oraz @ (bed3 reje- Dbt shubublee

strowane wszystkie préby dostepu zaréwno
uzytkownikéw majgcych uprawnienia do
danego katalogu, jak i ich pozbawionych).
Na koniec klikamy na [ok], i ponow-
nie dwa razy na[0K].

Zastosu) te wpisy inspekcji do obiektdw i/lub kontenerdw
znajdujacych sie wewnatrz tego kontenera

Sprawdzamy efekty

Z menu wybieramy

[ Panel sterowania]. Nastepnie otwieramy
folder [4@Narzedzia administracyine| i aplet
(B} Zarzadzanic komputerem |, Pokazuje sie okno
TN Przechodzimy
w nim Kolejno przez I [ o
WQZh’ ®i . a potem l-) b= i, tarzerizia systemiwe
klikamy na®. w 1 i ”M‘:ﬂﬂ;‘:;’;m
wej czesci okna wi- Zdraimia
doczne s3 informacje o funkcjonowaniu
systemu - wérdd nich dotyczgce préb doste-
pu do katalogu. Aby do nich dotrzeé, najle-
piej przefiltrowaé dane w logu.

Z menu wybieramy [Fitruj...|, Pokazu-

je sie okno @®. Chcemy przegladac zdarze-
nia dostepu do katalogu, dla ktérego ustawi-
POZIOM

SREDNI

‘Wiagciwoici: Zabazpieczenia

Dgéke | Filt

Typy zdarzer
[ Infonmaie
[ Uslrzezerne

[ Btad

[ Irspehisia nubceive <------———F-—===
Ingpakeya rispowodzen <

Ziadro 2darzenia wiszystie] ~

Eategoria

Wvayslhe) v
Ierdylikatn e zernia -

Uptiomnik: pmakowski

ak nazywa sie grupa zawierajgca uzytkownikow, ktorych
dziatania chcemy monitorowac? Aby to sprawdzi¢, z me-

nu wyb|eramy .. W oknie
| Uruchamianie e ERTER wplsu1emy polecenie

lusrmgr.msc i wciskamy [eer |. Pokazuje sie okno

,ista ®. Al sobaceyt sirei-
ce konta, przechodzimy
do @, a jesli chcemy
obejrzeé grupy, otwiera- |
_my ®. Po Kliknigciu na |
dowolnq grupe zoba- |
czymy liste uzytkowni-
kéw do niej nalezacych.

*#& Uzytkownicy | grupy lokalne

Pl ko Wadok  Homog
. Om XFE @

ﬁ Uzytkownicy | grupy bo
S (L1 Litythownicy 4
‘- Grupy

lsoumau.xcr kanifiyuracji

Fmiet vibadriciela na

Wazwa

Biezauy vt il lewu ehemeriu,
FPawel Makowsk [prakowski@komputersiat local] ey

[FMALE LW SE D A dmanistratorzy]

Pokazuje sie okno @:------;
Przechodzimy w nim na
zakladke [whasciciel. W obsza-

1ze ® znajduje sie informacja

<
-

[ p——

Logujemy sie na konto a2

z uprawnieniami administratora. Na-
stepnie klikamy prawym przyciskiem my-
szy na folder lub plik, do ktérego nie mamy
dostepu (na przyktad [Ddokumenty]) i wybiera-

\

_Dha temat biezacego wiasci-
ciela elementu @®. Chcemy ustawic przeje-
cie dla grupy administratorzy. Klikamy

lewym przyciskiem myszy na @, a potem
zaznaczamy opcje zmiany

my polecenie [Whasciwoscil,

\ Zamiet whadciciela dla podkontenardw i obiektéw\,

Pokazuje sie okno o
Przechodzimy w nim

nieniami administratora,
mozemy przejaé wlasnosé

Wiasciwosci: !kopia

Zab

na zakladke @ (gdy opcja ta

nie jest dostqpna. nalezy sko-

folderu i odzyska¢ wazne | Usdne U
dokumenty. Ekspert po-

kaze, jak to zrobic.

Nazwy grupy b uytkomnik a

[ 44| Admirictrstorzy [LOSMIALOW

rzystaé z porady w ramce
Home i zabezpieczenia) i klika-

my na przycisk [Zzawansowane|.

FPlhdministratoray]

Zaawansowane ustawienia zabezpieczen dla dokumenty

Nastepnie klikamy na [Zastosi]. Spowo-

duje to zmiane wlasciciela i wyswietle-
nie informacji o przejeciu katalogu. Wci-
skamy klawisz i w dwéch kolejnych
oknach klikamy na przycisk [OK].
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N ¥ WSKAZOWKI DO WINDOWS

POZIOM

1

LATWY

~+ Windows NT/2000/XP/2003

dy kopiujemy lub przenosimy pliki lub

[ [
Niezmienne prawa
katalogi z jednej partycji NTFS na dru-

-- | G
ga, zmieniaja sie ich prawa dostepu.

Skonfigurowane przez nas ustawienia zostaja

POZIOM

1

Internet Explorer
LATWY

Wchodzimy do Edytora rejestru. W oknie

l przechodzimy kolejno

[0 Microsoft]|, [ windaws|, [C1 Currentversion],
[ Policies] az do [C1 Explorer],

nternet Explorer, podczas $ciggania da-

nych, zawsze pyta, gdzie zapisaé pobie-

I rane z internetu pliki. Jest to dobre roz-
wigzanie, poniewaz mozemy okresli¢ miej-

Tworzymy warto$é inadaje-
my jej nazwe [RE]ForceCopyAdwithFile | Nastep-

usuniete. Przez nieuwage mozemy sprawié, nie otwieramy jg i w pole ® wpisujemy ®. sce zgrywania plikéw. Istnieje jednak wada
ze poufne pliki stang sig dostgpne dla wszyst- | i Klikamy na @. tego rozwigzania. Internet Explorer zawsze
kich wspétuzytkonikéw 0 ——0———+— proponuje zapis na pulpicie. Wtedy sami
peceta. Ekspert pokaze, ForceCopyhchnbiie ______| Na koniec zamykamy musimy przechodzié¢ do wybranego folderu.
co zrobié, aby prawa do- Danc wtodc ~a-—- E Cain Edytor rejestru i restartu- Ekspert pokaze, jak doda¢ opcje, po uak-

; stepu danych nie zmie- P Zmm— e jemy komputer. Teraz kopio- | tywnieniu ktérej Internet Explorer zmieni

( nialy sie podczas przeno- O Diesisiny wane pliki i foldery beda za- domys$lng konfiguracje i bedzie proponowat
szenia i kopiowania. | T chowywac swoje ustawienia | zachowanie pobieranych danych we wczes-

[maa | dostepu. niej okre§lonym przez nas folderze (na przy-
POZIOM ktad C:\Moje p].lkl).
Windows XP/Image Resizer =

LATWY

?
d
.r""l:(»‘

Bk
x

indows XP od-
daje do dyspo-

w zycji uzytkow-

nikéw wiele ciekawych

thea current Folder.

Selert A dret
PP Genall (Fis & G40 3 400 screen)

Szybka zmiana wielkosci

¥l ran rreala resized copies nf nne or mnre splecred pirtires and store them in

Uruchamiamy Edytor rejestru. Nastepnie

w oknie przechodzimy
kolejno przez klucze [[1 HKEY_CURREMT_USER |,
|20 software], |20 Microseft] az do [0 Inkernet Explarer,

Z menu kon-

tekstowego Nastepnie w ostatnim otwartym kluczu
wybieramy polece- klikamy podwdjnie na warto$é
nie [Resie Fictures, | [28]Download Directory], Pokazuje sie okno ®@.

funkcji. Jedng z nich jest
mozliwo$¢ szybkiej zmia-
ny wielko$¢ wybranego

" Phedium (fils a B00 & 600 screen)
" Leroe {fits & 1024 x 760 screen)
7 Handiwehd PC (fils @ 240 x 320 suresn)

Pokazuje sie okno

opcji ®. Mozemy
wybraé nowa wiel-

=
Edytowanie ciagu

Mazwa wartosci

pliku graficznego. Opcja

S ——

ta staje sie dostepna po
zainstalowaniu specjalnego dodatku Micro-
soft PowerToys @ lub jednej z jego czesci -
Image Resizer. Ekspert pokaze, jak wyko-
rzystac to narzedzie do stworzenia dowolnej
miniaturki, ktérg mozemy na przyklad
wystaé e-mailem lub za pomoca komu-
nikatora internetowego.

Instalujemy dodatek Image Resizer.
Nastepnie klikamy prawym przycis-
{ kiem myszy na plik graficzny znajduja-
cy sie na przyklad na pulpicie @.

Py L

PozioM
W'ndows 98/2000/XP/2003

ystemy do uruchamiania programéw

n
Dptymalna wymian
korzystaja z pamieci RAM. Wiadomo

S takze, ze Windows umozliwia wia-

czanie kilku aplikacji naraz. Moze to powo-
dowad, ze w pamieci RAM zabraknie miej-
sca. Wtedy z pomoca przychodzi wlasnie
plik wymiany (SWAP) ®. Domys$lnie znajdu-
je sie on na partycji systemowej, a Windows
sam kontroluje jego wielko$¢ i w razie po-
trzeby takze sam ja zwieksza.

= MSORIS, 515 OB System fiie 2005-10-28 22:47
~INTDETECT.COM 47KB  MS-DOS Application 2005-11-03 02:44

.2 nudr 249 KB _ System Fie U LU U2
= papelile.sys FE0926 KB  Syshem Hie 2005-12-02 14:35 }

Ekspert znalaz} spos6b na zwiekszenie
predkosci dzialania SWAP-u. Gdy umiescimy

il S 7 ok | cad kos$¢ zdjecia propo- |Dowrioad Dirsctary
! nowana przez kre- Dane waitosci
T Y[ Zm—

ator lub klikngé na przycisk ® (spowoduje
to otwarcie dodatkowej czesci @).

Dla przy- brltozd el W pole Y wpisujemy nowy katalog @i kli-
ktadu Eks- | Mok pirtres smalle b not larger kamy na przycisk @-
_Dert pOleCa [ Resize Ure urigingl piclures (dut creale copies)

Teraz przy pré-

bie zapisu pli-
kéw z internetu
przegladarka zapro-
ponuje nam zapis
w katalogu C:\Moje pliki @:

wybraé opcje ®. Nastepnie klikamy na [OK].
Na pulpicie zostaje stworzony nowy do-
kument. Jest on zmniejszony (jesli
wczesniej byl mniejszy, zostanie po-
wiekszony) do rozmiaru 640x480. Dodat-
kowo jego nazwa zostaje zmieniona @.

Zapisywanie jako

Zapizzw: | ) Moje pliki

amice wrtualng
Plk to obszar beards LEY¥RAnY przel
system Windows tak, Jakby byt bo pamice RAM.

Catkowiby rozmiar plikiw stronicowania
dla wszysthich dyshiw:

W oknie [USERGTEEA] przechodzimy
’ na zaktadke m Widzimy, ile

763 ME ~E---]
[zmet <5

alng @. Aby to zmieni¢, klikamy na przycisk @.

dysku syste-
mowym i bedzie mégt korzystac z pamieci
SWAP. Ekspert pokaze, jak to zrobic.

Kolejne okno zawiera
konkretne ustawienia konfiguracyjne ®.

1 ] Musimy wylgczy¢ przydzielona pa-

Przygotowujemy Bkt wokminu]__Rezuir pu e %) | jjed na dysku C: @ i uruchomid ja

wanac partycjena | . N na pa}l:tyql G: (ktora wczesniej na-
drugim dysku, na N zwaliSmy SWAP). Zaznaczamy @,

wybieramy opcje i Kika-
my na przycisk [Ustaw|,

przyktad G: [SWAP] (mozemy do tego uzy¢
Paragonu Partition Manager 6.0, ktéry byt
dotaczony do numeru 2/2005 Eksperta) lub
narzedzia wbudowanego w Windows. Na-
stepnie z menu wybieramy

i otwieramy aplet [5yster],

Nastepnie klikamy na ®. Wprowadzamy

liczbe megabajtéw, ktdrg przeznaczamy
na pamie¢ wymiany. W przyktadzie Eksperta
jest to prawie cala partycja ®, poniewaz czes¢

go na innym dysku fizycznym niz sys-
tem, to zaczyna on dziala¢ wydajniej.
Po przeprowadzeniu tej operacji Win-
dows bedzie moégt bez problemu wy-
konywacd réwnoczesne operacje na

Pokazuje sie okno [EHa A e . miejsca zajmuja pliki systemowe. Na koniec
Przechodzimy na zaktadke klikamy na [Ustaw], w trzech kolejnych oknach
i - o 1 shro wiaria dla wy ' 18 . -
B | 1W ob o b oo s wibranegs | 112 Restar
Adminiztiator. szarze Dy —— e tujemy system,
Widznodc AR v . .
Elck_tv'wiguah'\c. plancwanie uycia procesona, wykorzystares pamesci i W{Jdalnosc (&) pozmiar niestandardowy: aby ustawlenia
i villualna khkamy na Hozmiar poczatkowy (ME): | 2029 ZOSta.{V Zastoso-
IM# przycisk @, Rozmiar maksymalny (ME}: | 2023 wane.
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Windows XP/2003

LATWV

Syskey — bhlokada dostepu

indows XP oraz nowsze wersje

systemu z firmy Microsoftu chro-

nia dostepu do kont uzytkowni-
koéw za pomocy haset. Aby trudniejsze byto
ich zlamanie, dane te s3 przechowywane
w bazie SAM (ang. Security Accounts Ma-
nagement Database). To dobre zabezpiecze-
nie, ale mozna je znacznie ulepszyc¢.

Pomoze nam w tym narzedzie syskey.

Znajduje sie ono w kazdym z wymienio-
nych na wstepie systemdw. Pozwala na do-
datkowe zaszyfrowanie bazy SAM tak, aby
mozliwo$¢ fizycznego uruchomienia kom-
putera mialy tylko wybrane osoby znajace
dodatkowe hasto lub majace specjalng dys-
kietke zabezpieczajaca.

Ekspert radzi

N arzedzie syskey szyfruje baze danych SAM nie-
odwracalnie. Jezeli wykonamy te porade, jej
efektow nie bedzie mozna odwrdcic¢ - nie usuniemy
wprowadzonego zabezpieczenia.

Z menu [FIEE1d wybieramy opcje
[=J uruchom..]. Nastepnie w oknie
w pole

wpisujemy ko- T Pokazuje sie
mende [svskey]. Wciskamy !‘:55 Gt b et sy detione | JuZ ostatnie
klawisz [ae]. TREDE, el ol ol ducal bz okno, ktére

| ———

—_—
Zabezpieczanle bazy danych kont systemu Wi

Fo whgezeniu bego saylowania nic mazna oo

r
+ulucz uruchomienia

Otwiera sie kolejne
okno ®. Widzimy w nim ;-f--
dostepne metody zabezpie-
czenia bazy SAM, Po zazna-

e

czeniu pola o mozemy okre-
§li¢ dodatkowe hasto, ktére
trzeba bedzie poda¢ przy

("5 Hasto aenerowans spstemow

Przechnwa) khurz isurhnmienia na dpskistes

"Wimaga whozenia dpskietki podezas
uruchamearua syehemu.

& Przechowaj khurz uuchnmienia Ink alnie
Preechuwge Khacs jako cogic spstenu
= i i

Dysk klucza uruchomienia systemu Windows XP ._ ]
! Toori Kyl stk Ak skonfpuowenm. ol

podczas wuchamiare wymagat obecnodor
ks khirza w stach cykiwe, W dysk o
. ataca | kliken UK

—
“\ify-ﬂl Jadal rie ponadacz odpowedresgo

skonlakb sie ¢ abiretsaloen i kikng
prayeask Uruchom ponownic, aby ponowric
unachomié knmpistes

ak | nstunn e

Y

Po restarcie Windows,
tuz przed pojawieniem

uruchamianiu peceta (przed
zalogowaniem sie do kon-

ta). Natomiast, gdy wybie- =

syt nie p&! wymagana 2adna inberakcja,

Anul |

sie okna 10gowania zoba-

czymy monit ® o wlozenie
dyskietki z wygenerowa-

rzemy @i ®, to na dyskietce zostanie stwo- |
rzony klucz do zaszyfrowanej bazy danych
SAM. Bez jej wlozenia do napedu FDD nie-
mozliwe bedzie uruchomienie komputera.
Ze wzgledu na najlepsze zabezpieczenie wy-
bieramy wtasnie te opcje.

mosé @. Wciskamy
Kklawisz [ ]. Powoduje
to pojawienie sie kolejne-

I lr) Vhocz ruclromieria bacy darmych bont degl miare,
.

nym przed chwilg kluczem ®. Zatem wkla-

damy ja i klikamy na przycisk ®. Warto zro-

r

Lapisz klucz uruchomienia

Wi du staci dyski A dysk, na Kadrm ma euslal capisany Hute uruchomienia,

2

bi¢ sobie kopie zapasowg tego
klucza, poniewaz po jego zgu-
bieniu nie dostaniemy sie do
systemu, nawet z konsoli odzy-

go okna z informacjg o tym,
aby umiesci¢ w stacji dyskiet-
ke, na ktérg zostanie zapisany
klucz. Zatem wkiadamy ja

i klikamy lewym przyciskiem
myszy na [0k,

opisuje powodzenie

iwania systenu.

W oknie, ktore sie ,..#w: operacji ®. Na koniec
pojawia 0 klikamy @ ; ponownie wciskamy
lewym przyciskiem my- Lok ] i | o irestartujemy
szy na @: z system.
POZIOM POZIOM
Windows 2000/XP Professional/2003 |7~ Windows XP |T—~

LATWY

Instalacja aktualizacji

ktualizacje powinien instalowac jedy-

nie administrator. Zwieksza to bez-

pieczeristwo i porzadek w systemie.
Ekspert pokaze, jak za pomoca konsoli Zasady
grupy wylaczy¢ zwyklym uzytkownikom moz-
liwo$¢ nagrywania aktualizacji. Dodatkowo,
dla administratora wigczymy opcje zdalnego
instalowania oprogramowania. Przyda sie
ona gdy zechcemy zainstalowac dowolng apli-
kacje lub uaktualnienie podlaczajac sie do
komputera przez ustugi terminalowe.

Na poczatku logujemy sie na konto z
uprawnieniami administratora. Potem
korzystajac z porady Szablony zabezpieczen
uruchamiamy konsole [EREETSAAT2].
W drzewie opcji przechodzimy kolejno
przez wezly [ =5 zasady komputer lokalny |

Wiasciwosci: Zabron stosowania poprawek My elwsE
my zasade, zaznaczajac opcje [& whaczone|,
Potem wciskamy klawisz (et ].

Nastepnie wlaczymy opcje instalacji
oprogramowania przez sie¢, Klikamy

podwdjnie na @. Pokazuje sie okno
[Wiasciwosci: Zezwalaj administratorowi RS
bieramy w nim opcje i ponownie
weiskamy ([er].

Od tej chwili uzytkownicy nie beda
mogli instalowaé nowych poprawek,
a administrator bedzie w stanie nagrywacé
programy w czasie korzystania z ustug ter-
minalowych.

Zabron wycofywania
Usuri okno dialogowe przeglqda'na dla nowego 2rodta

\@ Konfiguracja komputera\, \_I Szablony administracvine\,
[0 Sktadniki systemu Windows] i [ Instalator Windaws),

Teraz skonfigurujemy zasade admini-
stracyjng, ktora zabroni uzytkownikom
bez praw administratora instalowania po-

prawek systemowych. Na poczatku otwiera- i

my warto$¢ ®. W nowym oknie

Zabrori stosowaria poprawek_Jt

Whytacz monit zabezpieczen programu IE dla skryptow Instalatora ...
Zezwalaj uytkownikowi na sterowanie instalacjami

Whacz przealadanie w poszukiwaniu fradha przez uzvtkownikiw o ...
Whacz uzywanie zrodta nosnika przez uzythownikiw o podniesion...
wtacz uzytkownikowa mozliwost poprawiania ulepszonych produbkkdw
Zezwalai administratorowi na instalowanie z sesii ushug kerminglo...
Buforuj transformacie w bezpiecznej lokalizacji na stacji roboczej
Rejestrowanie

Zabror instalaci orzez uzvtkownika

N

LATWY

Doktadniejsze
wyszukiwanie

echanizm wyszukiwania dokumen-

téw w Windows XP jest bardzo roz-

budowany. Jednak nie jest pozba-
wiony wad. Na przyklad, przy standardowym
sposobie wyszukiwania nie przeszukuje on
ukrytych folderéw i nie sprawdza nazw niewi-
docznych plikéw. Ekspert pokaze, jak w prosty
sposéb wlaczyc¢ te potrzebna funkeje.

I Z menu wybieramy polecenie
. Pokazuje sie okno

. Klikamy w nim na
link ke Pliki Foldery |

Opcje przeszukiwania ukrytych danych
wlaczamy w opcjach zaawansowanych.
Klikamy WiQC na \Bardziej Zaawansowane opcje \

Pokazujg sie opcje @:----Frolriiu:
Zaznaczamy @ , Wpi- {Wszystkie plik i Faldery)

sujemy szukanq fraze; | | [4] Przeszukaj foldery sy
H] Przeszukaj ukryte pliki i foldery

i klikamy na przycisk - il i
[Wyszokal| Ustawienia [ Uweglednii wislkost liter
zostaja zachowane. [ Przeszukaj tamowa kopie zapasowg
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PORADY N ,
N WSKAZOWKI DO ROZNYCH PROGRAMOW

| PUZIDM
+ Animation Shop

Ed

lATWV

ycja klatek filmu

recimy filmy wideo lub tworzymy
animacje, ktére zapisujemy w po-

AYI Impurl Oplions

Maria-TY.00.00.00.avi

bmm——————

Range of frames o import
O Al s

Otwieramy plik
wideo. W progra-

“* Frames |1

Nastepnie w aplikacji
Animation Shop z menu
wybieramy polecenie
[Easte], 2 potemn

[E] Into Selected Frame

. Logo usta-
wiamy na klatce w wybra-

staci plikéw AVI? W takim razie na mie Animation Shop 3

nym miejscu @. Potem klika-

z menu [File] wybieramy opcje [& cpen.. .
W oknie EIEH, ktére sie pojawia, znajduje-
my teledysk zaznaczamy go i klikamy na

ich poczatku powinnismy dodaé informacje
0 autorze - nasze logo. Tak robi wiele os6b,
ktore swoja twoérczos$¢ rozpowszechniaja

w sieci. Dzieki temu nikt nie przeoczy fak-
tu, ze to my wykonali§my dany projekt.

my na nie prawym przyciskiem myszy

iz menu kontekstowego wybieramy opcje
T Insert Image Transition...|, Pokazuje SiQ okno

ustawieni. Z listy ®

Pokazuje sie kolejne okno 6

Nie otwieramy catego pliku
- do edycji potrzebne s3 nam

Effect L
Fonm -y j

tylko poczatkowe klatki. Dlate-
go zaznaczamy opcje [P i w po-

T

la wpisujemy €2 i €1. Nastep-
Najpierw musimy przygotowac logo - na | nie klikamy na przycisk [Otwérz],
przykiad zawierajace nazwisko autora,
grafike i kontaktowy adres e-mail. Jednak
Ekspert skorzysta po prostu z logotypu ®.
Potem instalujemy zbidér kodekéw do od-

twarzania i kompresji obrazu (na przyktad

Wybrane klatki zostaja zaladowane ®. Te-

raz czas dodaé
do nich wspo-
mniane logo. Eks-
pert przygotowal

i wybieramy efekt ® Define Transiion

| il Tranzition Length:

. (stopniowe

— 17 205y

zanikanie
obrazka do Trames per second:
$rodka @) > | Stes
1 Zmlenlamy Trarrstion cunlaine a lolal of 10 Hanes.
dtugosé wy- 1L — N

$wietlania logotypu na 0 Logo bedzie i
pokazywane przez 10 kolejnych klatek @---
Klikamy na [oK],

Na koniec sprawdza-
my wyniki naszej
pracy. Z gérnego paska

wczesniej obraz ®.
Otwieramy go

w dowolnym pro-
gramie graficznym (na przykiad Paint) i ko-
piujemy (uzywamy do tego klawiszy (@] [c]).

pakiet ffdshow). Przygotowujemy materiat o L R

wideo - na jego poczatku powinny znajdo-
i wac sie puste klatki ®. Nastepnie nagrywa-
my aplikacje do obrébki wideo - Animation
Shop 3, dostepna na stronie @. Bedziemy
z niej korzystaé¢ w naszym projekcie.

PDZIOM

Y

LATWY
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F6 D20

e ToolbarCop

einstalacja toolbaréw |~

k| SetUp Finish - Microsoft Internet Lxplorer

Pk Ddycls Wik  Lkibioos  Nacedria  Pamog

narzedzi wybieramy iko-
ne podgladu [EE. jak wi-
da¢ @, osiggneliSmy za-

F.7 D20

Wyszukis]

ierzony efekt. Zapisujemy plik wideo !
wychodzimy z programu. :

- g

F8 D20 F9 D20 F0 D20 FA1 D20

P

-2 w- K @G
- ﬂﬁmﬂz

e

ks

Ll search - %

Ti76119
juis sronafans (B poigka ~ +

{ EB{zerd St - ﬁ(w.w - @rrolie )

oolbary to przydatne paski narze-
dziowe do wielu programéw. Naj-
wiecej tego typu dodatkéw powsta-

sie na ptycie
Eksperta) odinstalowaé wlasnie te nie-
chciane dodatki.

o do przegladarek WWW. Wszystko bytoby
w porzadku, gdyby nie fakt, ze niektére
instalowane sg bez naszej zgody @:-----------
Co gorsza, wiele z nich nie mozna w prosty

; sposéb usunaé. Ekspert pokaze, jak za po-

= moca narzedzia ToolbarCop (ktére znajduje

| #* loalbarCop - Manage your Browser Lxtansions effectivelyl

Urucharniamy program ToolbarCop

cjena temat wpiséw w rejestrze, ktdre moga
uruchamiaé niechciane dodatki lub progra-
my typu spyware. Nas interesuje tylko kilka

S —
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wpisow @. Mozna je rozpoznac po tym, ze

w kolumnie [Object Tvpe| zawierajg napis [Toolbar|.

Na poczatku musimy rozpoznaé niechcia-

ny toolbar, ktéry za chwile usuniemy. Dla-
tego wylaczamy kolejno poszczegdlne podej-
rzane wpisy (bez kasowania). Aby to zrobié,
zaznaczamy na przyklad €l i z menu
wybieramy opcje [Disable the selected item(s) Chr+D],

Uruchamiamy przegladarke i sprawdza-

my, czy tym razem toolbar sie pojawit.
Jesli tak, ponownie aktywujemy dany wpis -
dezaktywowalisSmy niewlasciwy. Z menu

okazuje sie, ze dana pozycja odpowiada za
niechciany toolbar, to najpierw jg uaktywnia-
my, a potermn z menu wybieramy opcje
[Delete the selected ikemis)  Del|,

Pokazuje sie okno z informacja o kaso-
waniu wpisu. Klikamy w nim na [0K],
Potem wys$wietla sie kolejna wiadomo$é
o poprawnym usunieciu dodatku. Wciska-
my klawisz [afer], zamykamy program i uru-
chamiamy przegladarke bez zbednych pas-
koéw narzedzi.



POZIOM

Abee MP3 Duplicates Finder —

LATWY

Zdublowana muzyka

iele oséb $cigga z internetu i gro-

madzi na dysku pliki MP3. Czesto

$ciggamy tak duzo danych, z tak
r6znych Zrédel, ze zaczynamy gubic sie
w zawarto$ci naszej biblioteki muzycznej.
Efektem tego s3 dziesigtki zduplikowanych
plikéw, ktére tylko niepotrzebnie zajmuja
miejsce na dysku. Program Abee MP3 Du-
plicates Finder pomaga rozwigza¢ ten pro-

Step 1. Search mo3 fles

=
lNound: 13

Step 2. Comparing files

C:A\Program Files\Common Fles\dhead\AudioPlugnswp 3PP, dl

l

wié procent podobieristwa nazw tytuléw
iautoréw. Niestety, program nie daje moz-
liwosci sprawdzania zawartosci plikéw i na

blem.

01 Rodriguez feat. Bruna Loppez - Bota pra quebar
J20 19bt 44100Mz Jonk Stereo
11 Radriguer feat. Brina |oppes - Bota pra quehar
3I6 192 44100H: Joit Sereo

ChassiPotytywne Wibracje 4-210) Rodngues fest. Uruna Loppez - Ucks pra quebar.mpl

CsWhazrkatPosylyvie Wibrac ke 4-210) Rod 2 fmal, B

Uruchamiamy Abee MP3
Duplicates Finder. Aplika-
cja sprawdza nazwy plikéw

2ot 100

E!)‘"dll Badu - Dther side ol Lhe e !IIVLJ

Ers’l:ah Ilddu Other side n[ th: aam: tiw.)

™ Wibracke

siPezytywne Wib

rache 4-EiLrykish e

4 21Eryhish Bac - Cther side of the game (hve).mo3

Dther side of the gams (ive).mpd

Garzara
O 319 1921

Gazzara - Dur man in Riv
B 319 1oabk $41004

B AN in Rin

i prébuje odnaleZé powtarza-

A4100H: Jort

ey

it Stereo  CriMuzyhalPoeytyvne Wibracie 1-2)Gazzara - Cur man in Rio.mod

CohassPortyvmrme Wikr ste 4-213aszars « Cur man in Rig.mpd

jace sie utwory (nawet gdy
ich nazwy nie s3g identyczne). Pokazuje sie
YN # Abee 13 Duplicates Finder JERYIEToaN
my w nim dyski, ktére chcemy przeskano-

waé (na przyklad @), i kli- [
kamy na [Nests], T s

] 2e» Local Disk [C]
“e Local Disk [Dc]

Wybieramy opcje bardziej doktadnego
przeszukiwania @. Ponownie klikamy

tej podstawie okre§lania podobieristwa.
Nastepnie rozpoczynamy szukanie, klikajac
na przycisk [Search],

Rozpoczyna siq szukanie duplikatéw @

z wynikami @®. Mozemy skasowa¢ podwoj-
ne pliki @ lub skorzysta¢ z zaawansowa-

na [Nestz|, W kolejnym oknie mozemy usta—¢
\/

‘ (%) Search for duplicates and similar files [remixes, variations, ete. ) ‘

POZIOM

NetMeter |7
LATWY

Sprawdz facze

azdy internauta chciatby wiedzied,
w jakim stopniu wykorzystuje swoje
potaczenie internetowe. Dodatkowo
warto zna¢ lgczng wielko$¢ pobieranych da-
nych (szczegdlnie jezeli nasz dostawca ustug
narzucil nam limit ®). Wszystkie te infor-
E macje mozemy uzyskac z prostej w obstudze
i i darmowej aplikacji - NetMeter.

(1) Neostrada i ograniczenia

Abonament

Limit pobierania danych

Neostrada TP opcja 128 Mb/s 7 GB
Neostrada TP opgja 256 Mb/s 7 GB
Neostrada TP opgja 512 Mb/s ~ 15(B
Neostrada TP opgja 1024 Mb/s 25 GB

nych opcji zaznaczen , Na koniec klikamy

na przy-

cisk [Esit], |[E>

¥ 8 %o El\

XD

by wiaczy¢ petng przezroczystos¢ (nie mozna be-
dzie wtedy nawet klikng¢ bezposrednio na okno

programu), w oknie [T M Hi01 1) zaznacza-

my dwie opcje @
i @. Ponownie kI|-

Ustawimy

jeszcze li-
mit, po ktérym
wyswietlony zo-
stanie komuni-

kat ostrzegajacy przed jego przekroczeniem.
Warto dobra¢ go tak, aby informowatl nas na
okreslony czas przed jego wyczerpaniem (na

przykiad dla 5 GB

W oknie programu przechodzimy na zakladke

3 [7] Enate “click theough” feature

Enablis biansparercy (windons 2000 o revei)
B0 % wichla

Enable traffic volame alert

Traffic velume shant

1eachles) ! 45.[] Megabytes [MB]

N
I
duning cunenil '\ Murith K

po wykorzystaniu 4,5 GB).

Neostrada TP opcja 2048 Mb/s 35 GB
Neostrada TP opcja 6144 Mh/s 50 GB

I Na poczatku konfigu-
rujemy program tak,
aby wyswietlat informa-
cje dla tacza dial-up (na
przykiad Neostrada).
Prawym przyciskiem myszy klikamy na okno
aplikacji ®. Z menu wybieramy [E] optians|. Po-
kazuje sie okno [MINETEGR 0. Na zaktad-
ce |General|, w obszarze @, wybieramy pozycje @--

! (dla polaczenia LAN wybieramy model naszej !
karty sieciowej 0) Na-

stepnie khl(amy na przy-

cisk [o Epply].

Karta sieciowa IntellR] InBusinezs[Tk] 107100 *’( ---------

MulMuler general uplions]

-

Netwaik mtertacs lo monitar
Usal Up Inbert, Uny -

Alerts + Reports|. Zaznaczamy opcje @ i uzupel-
niamy dane wedlug wlasnego abonamentu

POZIOM

Tweak N’ Tune

LATWY

Bez zasohnika
systemowego

a rynku jest wiele programoéw do

wiaczania ukrytych w systemie funk-

cji, jednak tylko niektoére z nich sg
zrobione profesjonalnie. Nalezy do nich
Tweak N’ Tune. Aplikacja wyrdznia sie szyb-
ko$cig dziatania oraz prostym i intuicyjnym
interfejsem, ktéry zawiera ciekawe i uzytecz-
ne funkcje. Ekspert pokaze, jak usungé zasob-
nik systemowy @ z dolnego paska zadan. Dzie-
ki temu, gdy korzy- [
stamy z dowolnego
sidebara (wiecej in-
formacji na stronie 64), jego systemowe funk-
cje zasobnika i zegara nie bedg sie pokrywac.

W oknie programu 3
otwieramy zaktadke [ . Na-

stepnie wybieramy opcje zmiany wygladu sys—
temu (Explorer) i pulpitu (Desktop) 0 [ sc

& ControlPanst

'----) =) Fupiloeer | Deskion
Teraz klikamy na polecenie ukry- |cims
. . L) Network
cia Zasobnika systemowego @. Syslen

W prawej czedci okna |
pokazuja sie dostep- 4
ne opcje @. Zaznacza-

my @, aby zasobnik |
byl niewidoczny tylko w naszym profilu
uzytkownika. Wybierajgc przycisk
[« Apph], akceptujemy zmiany. Pokazuje
sie okno z pro§ba o potwier-
dzenie wyboru. Wciskamy
Klawisz [ater].

ﬁ Prevent Access to belected Lrves (Lurrent User)
%! B e "l Bt Frown Feadogess

(na przyktad @). Na koniec klikamy na [/ 0K |.

Wykres predkosci
pobieranych danych
mozemy teraz ogladaé

my zobaczy¢, ile danych

pobrali$my,

z menu kontek-
stowego progra-
mu wybieramy
& Totals]. Poka-
zuje sie wtedy
okno z interesu-
jaca nas infor-

il Totals and Reports

Tulak: | Projectad | Diaily Reports | Weskly Repors

Dala lansdeued lulay

Upload: 110 MD
Download: 4,61 MB
Upload + Downioad: 5,71 MH
Data lansfemed this week

Upload: 110 MU
Duwriboad 4,61 MB
Upload + Download: 5.71 MB

D] ide System Tray fourrent user)|

Zapisujemy otwarte doku-
menty. Nastepnie zamyka- ——
my program. Zmiany zostanga =

] Hida System Tray (all ussrs)

€ > &~

November 2004
wprowadzone po ponownym T e
zalogowaniu do profilu @. Lilrns nan
Wciskamy [eme . Program sam ;

nas wyloguje. Potem raz jesz-
cze uruchamiamy system, aby
upewnié siQ, Ze zasobnik sys-

gupaskazadai®. PM M

=
Tweak And Tune

! 1M1 will now Logiff vandowes so that the changes will take place.
ey

(@ Trudny termin

» sidebar - dodatkowy pasek z narzedziami, wy-
Swietlanymi wiadomosciami lub pocztg, domysinie
umiejscowiony na pulpicie przy jego prawej krawedzi
(na przyktad Sidebar, Google Desktop).

Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

@ www.microsoft.com/windowsxp/downloads/
powertoys

@ www.jasc.com

® www.acelogix.com/freeware.html

@ http://support.microsoft.com
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POZIOM

PORADY W PRAKTYCI:
38 WYPALAMY ETYKIETY LIGHTSCRIBE

LATWY

i

w T TR I P A

pisywanie nagranych no$nikéw
jest problemem, z ktérym od lat
zmagaja sie posiadacze nagrywa-
rek. Zadna metoda nie jest opty-
malna - na przykiad naklejanie etykiet jest
czasochlonne, a napisy wykonane markerem
Scieraja sie.

| o co opisywat (D flamastrem lub okleja¢ nalepkami?
Przeciez jest technologia LightScribe

Firma hp wprowadzila no-
we rozwiazanie (stosowane
juz takze przez innych produ-
centéw) - technologie LightScribe. Umozli-
wia ona wypalanie etykiet - napiséw i gra-
fiki na grzbiecie plyty za pomocg lasera na-

napedu druga strong. W tym poradniku Eks-
pert przedstawi wady i zalety tego rozwigza-
nia oraz pokaze, jak z niego korzystac.

Jak dziata LightScribe

Najwiekszg zaleta LightScribe jest bez wat-
pienia prostota. Nagrywamy dane, odwraca-
my krazek i z powrotem umieszczamy go
w napedzie. Tworzymy grafike i wypalamy ja
na drugiej stronie plyty. Obraz jest wyrazny

grywarki @. Wystarczy tylko wlozy¢ plyte do

i czytelny, cho¢ monochromatyczny @.

Dzieki LightScribe nie musimy sami pisaé
flamastrami po ptycie. A wydruk laserowy
nigdy sie nie zetrze i zawsze bedzie bardzo
czytelny.

Wady i zalety
LightScribe jest bezpieczniejsze od naklejek
na plyty. W ich przypadku wystarczy niepra-
widlowe naklejenie - Srodek ciezkosci sie prze-
suwa, a plyta rozpada sie w §rodku napedu,
najczesciej uszkadzajac go.
Nowa technologia
ma takze swoje wady.
Pierwsza z nich jest
koniecznoé¢ posiadania
specjalnej nagrywarki, za-
y zwyczaj drozszej od zwykiego
napedu zapisujacego krazki
DVD. Kolejnym problemem s3
plyty - takze drozsze od standardowych.
Wiecej informacji na temat cen znajdziemy

[

w ramce ®. Na pocieszenie zostaje fakt, ze
ceny nagrywarek oraz no$nikéw spadaja.

0 nagrywania plyt oraz etykiet
D LightScribe najwygodniejszg aplika-

Cja jest Nero Burning ROM w wersji
co najmniej 6.6.0.8. W tej wskazdéwce Eks-
pert podpowie, w jaki sposdb stworzyé no-
wa etykiete oraz jak doda¢ kolejne informa-

Po nagraniu danych przektadamy plyte

tak, aby strona krazka z miejscem na
etykiete lezala na tacy napedu. Uruchamia-
my aplikacje Nero StartSmart.

W celu stworzenia nowej etykiety klika-
my na przycisk @, a nastepnie z menu

wybieramy pozycje ® odpowiadajaca za uru-

cje do wypalonego juz krazka.

Tworzymy prosta etykiete
Ekspert wyjasni, w jaki
sposéb tworzy¢ proste nadru-
ki. Pamietajmy jednak, aby
zanim wydrukujemy etykie-

te, nagra¢ dane na plyte.

W przypadku niepowodzenia
zapisu danych nie bedziemy
traci¢ czasu na wypalanie
etykiety (trwa to nawet do
kilkudziesieciu minut).

=
Ll )
Dodatki |

Htwinrz etykiete alhn
oktadke

Kontroluj predkogé
== napedu

Wypal ctykictg
LightScribe

62 stvczeN 2006 G

chomienie programu Nero Cover Designer.

. . Tyhd:
L1ghtScnbe. W tym celu e i
klikamy prawym przy- ! T
c1sk1e.m, myszy na ]edgn | :-m‘d” “:-
Znapisow, a nastepnie | :
wybieramy pozycje || anystarasysnes
[Dane..]. W nowo otwar- | | Petek _
tym oknie wpisujemy !

tytut naszego krazka @:-!
Klikamy na [DK].

Jezeli chcemy,

aby na plycie
zostat wypalony je-
dynie napis i tytut,
wystarczy, ze doko-
namy edycji tych
wpiséw @. Dzieki
temu nagrywarka
nie bedzie musiata
wypalac calej ety-

g

i s s S e S

W przypadku drugiego napi-
su @ mozemy zdefiniowac
" inny sposéb wyswietlania daty.
W tym celu klikamy prawym
przyciskiem myszy na napis

i wybieramy pozycje Wasciwosi... |

my na[0k]. Napis mozemy takze
usunac za pomoca klawisza [dekee].

___________

8 7 Ti.12.2005 <€
kiety, co znacznie ;

skréci czas przygo-
towania nadruku

Foemat daty:

12 grudnia 2008 [ MMMM ] v |

Whazry tekst:

Tekst poczathows:




(1) Koszty LightScribe

kspert poréwnat taczne koszty wykorzystania nagrywarki z technologig LightScribe
z kosztami, ktére ponosimy, uzywajac zwyktej nagrywarki. Wyniki odnajdziemy
w ramce @. Na rynku nie ma nosnikow wielokrotnego zapisu zgodnych z LightScribe.

LightScribe
220 - 300 ztotych

standardowy
160 - 230 ztotych

komplet
Nagrywarka DVD (wewnetrzna)

Nosnik CD-R 2,30 - 3,50 ztotego 0,50 - 3,00 ztote
Nosnik DVD+R 3,0 — 4,00 ztote 1,00 - 3,50 ztotego
Nosnik DVD-R 3,80 — 4,50 zfotego 1,40 -3,00 ztote

Napisy i grafika
Nero oferuje takze bardziej zaawansowa-
ne opcje - mozemy na etykietach umiesci¢

Aby na plyte wstawié na przyklad liste
utwordw, zdje¢ czy katalogéw, musimy
wykonaé nastepujace czynnosci.

Wykonujemy punkty 11i 2 z poprzedniej
wskazéwki. Klikamy na[x] aby zamkna¢ do-
myslny projekt etykiety. Rozpoczynamy tworzenie nowego projektu,

i my na[0K]. Teraz mamy dostep do calej powierzchni nagrywanej piyty.

Ne

2 . A Audo Dane | AudiosDane

Aby napisac tekst, klikamy na é Do & 'J_'D
ikony [ lub [A] i przechodzimy = &

do punktu 3. Narzedzie [E1 shuzy do - s

wprowadzania tekstu standardowego, natomiast A ]

ikona | A umozliwi nam umieszczenie w projekcie tekstu
z zaawansowanym formatowaniem.

(| Times New Roman v ¥ B U [EE == 44
Po wybraniu . .
trybu tekstu Komputer SWIAT Ekspcﬁ‘
standardowego za-

znaczamy na krazku obszar, na ktérym chcemy wprowadzié tekst.
Nastepnie klikamy na niego dwukrotnie i wprowadzamy napis, ktéry
pojawi sie na krazku. Do dyspozycji mamy tez pasek formatowania
tekstu @. Klikamy na [oK].

Tekst domyslnie jest zagiety i obramowany ®._Aby g0 wyprosto-

wacé i zlikwidowaé ramke, znéw dwukrotnie klikamy na napis.

Przechodzimy na zakladke i klikamy na [x]. Otwieramy za-

kladke [Wyanai], odznaczamy opcje
i klikamy na [0K]. <NTATT:
/\ﬂ" ’ s,
P e
Aby wstawi¢ dowolne zdjecia czy :.;S AT ‘»,\\‘
obrazek, klikamy prawym przycis- | L'_{‘ ,f/ \\.__--—T

kiem myszy na plyte ®. Wybieramy i

i[obraz...]. Wybieramy dowolne zdjecie lub grafike, klikamy na
[Otwérz], Teraz mozemy przesuwac i zmieniaé rozmiary wstawionego ob-
razka. Zeby zapisaé projekt na przyszto$¢, wciskamy [@] [5]. Dzieki te-
mu w przysztosci bedziemy mogli dogra¢ kolejne elementy etykiety.

Aby wydrukowa¢ etykiete, wybieramy [Pik | i [Drukuj etvkiste LightScribe... |,

Diukon koot

() Szkic

Uaktualniamy etykiete
Nero umozliwia dogrywanie

fragmentdw etykiety na czeSciowo wczesniej zapisanym krazku. Pa-

mietajmy, Ze nie ma mozliwosci kasowania juz wypalonych napiséw.

() Zenke ) Hailepsza

Wykonujemy punkty 11 2 z pierwszej wskazéwki. Otwieramy zapi-
sany wczesniej projekt etykiety, ktory jest wypalony na krazku.
W tym celu wciskamy [@] [0), wskazujemy projekt i klikamy na [Otwérz .

W sposéb opisany wczesniej dodajemy kolejne napisy lub obrazki.
Po zakoniczeniu wszystkich poprawek przechodzimy do ostatniego
punktu poprzedniej wskazéwki i nagrywamy etykiete. PL &
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na kwartat - 26 z
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3.8 DARMOWE ODPOWIEDNIKI POPULARNYCH PROGRAMOW

POZIOM

SREDNI

CD-ROM

AllPlayer

freeware
ffdshow GPL
Foxit Reader
freeware

MyUninstaler
freeware

pdf995

freeware

QuickTime
Alternative freeware

Real Alternative
freeware

Dobry zmiennik

Czasami nawet niezte programy nie trafiaja w nasze
potrzeby. Dlatego warto znac ich lepsze odpowiedniki

fl Media Player Classic
File ‘iew Play Navigale Favieiles

ie kazdy program oferowany przez

znane firmy jest szybki i funkcjo-

nalny. Wiele z popularnie wyko-

rzystywanych aplikacji czesto iry-
tuje uzytkownikow. Gdy mamy dos¢ uciazli-
wego narzedzia, najlepiej zainstalowac alter-
natywny, darmowy program. Bedzie spelniat
te same funkcje, ale jego obstuga bedzie wy-
godniejsza. Ekspert przedstawia zamienniki
dla najbardziej irytujacych aplikacji.

Programy multimedialne
QuickTime

Q - @ Alternative @

Program firmy Apple stuzy do odtwarzania
plikéw multimedialnych. Jednak nie jest zbyt
wygodny i wszechstronny - wielu uzytkowni-
koéw wykorzystuje go tylko do odtwarzania pli-
kow MOV. Niestety, aplikacja zmienia skoja-
1zenia réwniez mnych plikéw, a ponadto trze-
ba ja instalowac
razem z iTunes.
Wedlug Eksper-
ta do przeglada-
nia filméw
MOV wystarczy
QuickTime Al-
ternative. Pro-
gram zajmuje
mniej miejsca

QuickTime

Media Player Classic to interfejs graficzny dla
QuickTime Alternative i RealPlayer Alternative

inie obcigza tak
systemu.

64 sTvczeN 2006 [HGaae]

Real Player *@ RealPlayer
Alternative ®

Instalacja RealPlayera wiaze sie z koniecz-
noscig wypelnienia formularza pojawiajgce-
go sie podczas inicjowania §ciggania progra-
mu na dysk. Dodatkowo odtwarzacz wy-
$wietla reklamy i zmienia skojarzenia pli-
kéw. Idealnym zamiennikiem potrafiagcym
odtwarza¢ pliki z rozszerzeniami .rm, .ram,
.rmvb, czy .ra jest Real Alternative.

Narzedzia systemowe
Dodaj

=4 7] .
e, _»TH MyUninstaler
lub usun L e e

Aplikacja Dodaj lub usun programy to
narzedzie Windows do usuwania réznego
rodzaju aplikacji. Jesli korzystamy z progra-
mu czesto, na pewno nieraz zauwazyliSmy
jego niedostatki - btedy podczas usuwania
phkow czy pozostawianie zbednych juz da-

lﬂ MyUninstaller g@l. nych na dys-
Fike EiL Wew Help ku. Ekspert

e ¥ #4 2 poleca pro-

Fuilry Nesive ~l gram MyUnin-
%;ﬂ;:[)?:mOadManmzDtncm... L__S_E%E?I_?y kt6-

1 adobe Reader 7.0 - Polsh

ry wyswietla
v Akbuslizacia da systemu Windows X2 (K. .,

5 1a dla systemu Windows ¥¥ (K. Wiecej infor-
1)kl vaslizn i e st v Wi, 32 (K. macji o pro-

1 akualizacia dia systomu Windows ¥ (K... X

s inktuallzaqa zabezpieczer dia systemu ... gramie

15 akhslizacia zaberpinczed da systame . . .
l!Jﬂlltu:llaDtla zabeopcczen da systemu .. ) lznacznie le_
< > piej usuwa

100 itemis), 1 Selected aplikacje.

Szukaj — @ Google
Windows XP Desktop O

Wyszukiwarka plikéw i danych w Win-
dows XP jest wyjgtkowo rozbudowana i przez
to bardzo niewygodna w obstudze. Po prostu
trudno szybko wskazaé, jakich danych szuka-
my. Lepiej korzystac z Google Desktop. Pro-
gram odnajduje pliki na dysku, a takze prze-
szukuje strony WWW i poczte. Obstuga Goo-
gle Desktop jest bardzo intuicyjna.

Defragmen- 0&O Defrag
tator dyskow %_»E"g Professional
Windows XP

Defragmentator z Windows warto zasta-
pié programem zamieszczonym na ptycie
Eksperta 11/2005. W odréznieniu od stan-
dardowe-
go narze-
dzia,

0&O De-
frag pra-
cuje szyb-
ciej i po-
zwala na
normalng
prace pod-
czas po-
rzadkowa-
nia dysku.

I“ hv
STLALTH "
AL ]
COMPLETEMame  F1O
COMPL Ftr!r\w Fi1

W congreseed ok, W weed bk
B paging fin

o kagmen
B ruchisirly locked 8 maving |

0&0 Defrag oferuje kilka metod
defragmentacji dysku @-----------------

Programy hiurowe
Adobe

Reader d - :..’zi Foxit @

Adobe Reader to najpopularniejsza prze-
gladarka plikéw PDF. Niestety, uruchamia
sie i dziata do$¢ powoli. Ponadto nadmiar
funkgcji raczej utrudnia, niz pomaga w pracy.

Program Foxit to niewielka aplikacja po-
zbawiona tych wad - do czytania dokumen-
téw PDF jest jak znalazt.

Adobe

Y e
Acrobat \

Tworzenie dokumentéw PDF umozliwia
drogi Adobe Acrobat Ma duze mozhwosc1 ale

pdf995 ©

wiekszos¢

0s6b wyko- tridrta 1
Izystujego | e [Sreess F o g E
pl’ZEde rq: rL:;s Prinder Cebver Doy sl i
wszystkim TR i
do konwer- i
Sidol- [t eiain et
mentow gram sam skonwertuje go do formatu PDF
Worda do

PDF. W takim wypadku wystarczy nam pro-
gram Pdf995. Jest to prosty wirtualny sterow-
nik drukarki i program konwertujacy doku-
menty do formatu PDF. Aplikacja wspolpracu-
je miedzy innymi z Microsoft Office. KD

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.codecguide.com/ download_gt.htm
@ www.codecguide.com/download_real.htm
® www.nirsoft.net/utils/myuninst.html

O http://desktop.google.com

© www.0o-software.com

® www.foxitsoftware.com
@ www.pdf995.com
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38 OBRONA PRZED PHISHINGIEM

LATWY

CD-ROM

FraudEliminator
freeware

Netcraft Toolbar
freeware

Ukryci oszusci

Internetowi przestepcy poluja na nasze poufne dane
| pienigdze. Ekspert powie, jak sie broni¢

a internautéw czyha wiele zagro-
Zeri. Ostatnio pojawito sie kolejne

- phishing. Tym terminem

okreslamy wszystkie ataki, kté-
rych celem jest uzyskanie od uzytkownika po-
ufnych danych, pozwalajacych go okras¢.

(@ Wazrost liczhy atakéw typu phishing

Przyktadem phishingu jest skierowanie uzyt-
kownika do wizyty na podstawionej stronie
(na przykiad e-banku) i wykradzenie jego
identyfikatora oraz hasta do konta.
To tylko jeden ze sposobéw przeprowa-
dzania atakéw. Ekspert przedstawi doktadnie
zagrozenie oraz Srodki zapobiegawcze.

Na czym polega phishing

Phishing mozemy podzieli¢ na

trzy zasadnicze rodzaje atakow:

® Klasyczny phishing - oszust wy-
syta e-mail [, podszywajac sie pod
instytucje finansowa, na przykiad
bank internetowy. Zacheca w nim
ofiare do odwiedzin na stronie ban-
ku - podajac konkretny odnosnik.
Link kieruje jednak internautéw na

] N 0 B A B

o O B

i e

2000‘|

1000‘:-:.:

U]UHTZ 07 __08
2004 2005

podstawiong strone . Uzytkow-

Liczha stron uzywanych do atakéw phishing (wedtug APWG, listopad 2005)

nik wchodzi na falszywa witryne
iloguje sie, uzywajac swojego iden-

Jak unika¢ atakow typu phishing

szusci stosujg phishing, liczac

o przede wszystkim na niewiedze in-
ternautéw. Dlatego koniecznie na-
lezy zachowac ostrozno$¢ w internecie i po-
stepowal rozsadnie. Pamietajmy, ze dodat-
kowe oprogramowanie (opisane w dalszej

66 sTvczeN 2006 G aaa)

czesci artykutu) moze poméc w uniknieciu
ataku, ale nie gwarantuje bezpieczeristwa.
Nie wolno liczy¢ na to, ze programy ochron-
ne w pelni obronig nas przed oszustami.
Musimy przede wszystkim sami wiedzie¢,
jak unikna¢ ataku.

@ Dziatanie phishingu

P

£ | oﬂara
b | e zlodziej o
T serwer

tyfikatora oraz hasla, ktére trafiajg wprost
do oszusta H.

@ Phishing z uzyciem zlosliwego opro-
gramowania - oszust wysyla lub umieszcza
na stronie WWW zto§liwe oprogramowanie,
na przyklad trojana [ll. Po zainstalowaniu ta-
kiej aplikacji na komputerze ofiary A oszust
ma mozliwo$¢ skrytego odczytywania wszyst-
kiego, co uzytkownik wpisuje na klawiaturze
komputera, na przyklad identyfikator i hasto
dostepu do e-banku H.

@ Phishing z trojanem

prawdziwy
serwer

A

strona WWW

prawdziwy
serwer o

ofiara

® Pharming - oszust atakuje serwer DNS
lub proxy (wprowadza fatszywe dane) albo
komputer ofiary (zmienia ustawienia sie-
ciowe) [l . W efekcie, gdy uzytkownik pré-
buje wejé¢ na interesujaca go strone,
otrzymuje bledne dane [ i zostaje skiero-
wany na falszywa witryne nalezaca do
oszusta [H. Kiedy internauta sie na niej
loguje, oszust otrzymuje jego identyfika-
tor i hasto .

@ Jak dziata pharming
1 serwer DNS ofiary

T
X = zlodziej \\9\
4

N

of' iara
zlodzieja
Korzystanie z poczty elektronicznej
W tej czesci poradnika dowiemy sie, jak
uchroni¢ sie przed atakami typu phishing do-
konywanymi przez e-mail.

Nie reagujmy na listy pochodzace rzekomo
od bankéw internetowych i instytucji fi-

nansowych @, Takie firmy nie przekazujg
waznych informacji za pomocg e-maili.
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#Buy online - client's
) by comm]

Ok soauityPonaconcom Doc gra i buceylel.fl
Temat: Fesciivata Tow Aokl

Naitine ablckiwisne,

.| Amazon.com

Dear Amazon member,

Wie regre to infam you That your Amazon sttt was hien s
thet it will be temrinited

During our egutarly schedule sccount mamtenance and vl
your billing inforrmation on bl with Arazen

This might be duse 1o either follswing ressons

- & mcent change in your personal infarmation {1 & cha
Submitting ewald infarmatian during the initial sign up

Oszusci prébujg zdobyé dostep nie tylko do kont w e-bankach,
ale takze w serwisach aukcyjnych i e-sklepach

Pamietajmy, ze w e-mailach w formacie
HTML mozna niemal dowolnie falszo-
wac tres$¢, zwlaszcza odnoéniki. Adres wy-
Swietlony w treéci listu wcale nie musi by¢
tym adresem, do ktdérego kieruje odnosnik.
i Po najechaniu na niego kursorem ® widzi-
i my, dokad przekieruje nas hiperlacze @;------

P

user_data [ap

= % Hhwirh de-us cdihank comfignindacnpt:
Thark you Tor your prompl allention Lo this maller and thank|

Citi® |dentity Theft Solitions

-«
<

Ikt (211,250, 101 1068/ fatfindece. htm

@

Alert zahezpieczen

£

Pamietajmy, ze bezpiecz-

ne s tylko listy z waz-
nym cyfrowym podpisem
(opisanym dokladnie w ram-
ce Cyfrowy podpis). Gwaran-
tuje to, ze nadawca wiado- )
mo&ci jest autentyczny, a jej & s

A

Informacie vvmieniane 2 by vitryna rie moaa byt oaladane przez
innych ugptkownidw. [stnise jednak probliem 2 cemyfik.atem
znh:mocam Ty wabyry.

Ceryfikat zebezpieczer zostat wydany przez fims. kbdrej nie
zaklagylikowano do grupy godnych 2aufania. Prasjizyg
ceryfkat i zdecydui. czy cheesz ufad urzedows cerylikaci.

Data ceryfkalu zebezpieczer jest waina.

Korzystanie ze stron internetowych
Przestrzeganie kilku prostych zasad pod-
czas korzystania z przegladarek w znacznym

stopniu chroni nas przed phishingiem.

Wchodzac na strone e-banku lub innej in-

stytucji, upewnijmy sie, ze korzystamy
z polaczenia szyfrowanego. Aby sie o tym
przekonaé, sprawdzamy, czy adres zaczyna
sie od [&] https:i] i czy w dolnym prawym ro-
gu przegla-
darki widocz-
na jest ikona
kt6dki @

winna zosta¢ wyéwietlona nazwa urze-
du certyfikacyjnego @-

Oszusci

podrabiajg strony, dodajac na dole ele-
ment graficzny @, ktéry wyglada jak pasek
adresu (ktéry zostaje wylgczony przez oszusta)
z informacja o tym, ze polgczenie jest szyfro-
wane. Takie oszustwa sg zwykle przygotowa-
ne tak, aby

WCEEVE S VERIFICATION

ere W Inter_ ONLINE VFRIFICATION AND FRALID PROTECTION

net Explore-

1ze. Jesli be- T
dziemy korzy- <

sta¢ z niestandardowego wygladu przegladar-
ki (na przyklad ustawimy kolorowg skérke)
lub z alternatywnego programu (na przyktad
Opery czy Firefoksa), zapewne zauwazymy
0SZUustwo.

Jesli po wejsciu

na strone w po-
Iaczeniu szyfrowa-
nym ukaze sie in-

1 ]
@ Cyfrowy podpis
rogramy pocztowe pozwalajg odebra¢ podpisang elektro-

p nicznie wiadomos¢. Ekspert pokaze, jak to zrobi¢ w Outlook
Expressie. Dzieki podpisowi rozpoznamy bezpieczne e-maile.

1. Odebrany list z cyfrowym podpisem jest oznaczony ®.%o
jego otwarciu zobaczymy, ze w prawym gdérnym rogu okna z wia-
domoscig znajduje sie ikona @---1
Klikamy na nig dwukrotnie.

2. Przechodzimy na zaktadke @.
Wyswietlone zostajg informacje o podpisie cyfrowym. Gwa-
rancje, ze nadawca jest naprawde tym, za kogo sie podaje, mamy

1
e

& werwis p-pravwnik.pl

o Mty

1 bukasz Dsmialowski

tylko wtedy, gdy
list zawiera za-

Mewslprter e-prawndkepl - lak pndatkiem doch...|
Biukelyn odsierney podathi.pl £ 22.11,2005 7,
Wazina wiadomosc

g
sty

Ogdle -
Podpis cylrovy
Cyfrown podpizare przez:

HNire i semmalin

nalny podpls
cyfrowy @----1
Wszystkie instytucje komunikujace sie ze swoimi klientami za po-
mocg poczty elektronicznej powinny mie¢ taki podpis.

P Tak

Fratlany plyis 1 Tk g

pod zadnym pozorem nie korzystajmy z te-
go serwisu. Istnieje duze prawdopodobieri-

Stwo, ze jest to Strona 0szusta. | pup fjwww.inkeligo.ol

Zwréémy uwage na adres http: /. intzligo pl

strony, ktdra zostala otwarta w naszej

przegladarce. Oszusci czesto postuguja sie na-
zwami zawierajgcymi drobne biedy (literéw-
ki), ktére maja zmylié internatéw. Na przy-
kiad strona moze mie¢ adres ® zamiast ®:

W wypadku dtugich adreséw upewnijmy
sie, ze poczatkowy fragment adresu fak-
tycznie stosowany jest przez nasz serwis.
Na przykiad
w adresie @--

jhttp:,l’,l'www.inteligo.pleogin:D@lZS.123.123.123 [- L‘.
A

A

flkat strony moze

zd)ezpmﬂ ma prawﬂwa nameg

zawarto$ci mozemy zaufaé. i

i o

byc niewazny @,

Programy chronigce przed phishingiem

ostepne sg programy

chronigce przed phi-

shingiem. Zwykle s3 to
wtyczki do przegladarek Inter-
net Explorer i Mozilla Firefox.
Wiekszos¢ z nich po prostu po-

|-.“3'|rmm_uwmrulr

WARNING!

THE WEBSITE YOU MAVE ACCERSED,

Has been determboud by FraudElminator
B Riave SuspICicus Teatutes.

na strone interneto-
w3. Jesli witryna
znajduje sie w bazie
podejrzanych stron
WWW, zobaczymy

ostrzezenie ®. Nato-

formacja, ze certy-

rzeczywistym adresem witryny jest @;-----
natomiast @ jest przez przegladarke trakto-
wane jako identyfikator uzytkownika.

w bazie podej rzanych witryn zobaczymy
przerwane przez Netcraft.

Natomiast gdy strona zostanie otwarta,
Netcraft wyswietli informacje na jej te-

réwnuje adresy odwiedzanych
przez nas stron z dostepng w internecie listg
witryn oszustéw(EarthLink Toolbar i Phish-
Guard). Niestety, bazy danych z informacja-

miast w wy- 2
padku, gdy strona zostanie uznana @
za bezpieczna, widzimy na pasku
przegladarki status @.

mi o witrynach oszustéw nie zawierajg
wszystkich stron phishingowych.

Inne programy, jak TrustToolbar, zawierajg
tylko informacje o znanych zachodnich fir-
mach i na przykiad polskie e-banki traktuja
jako niezaufane.

Najbardziej uzyteczne s3 programy za-
wierajace kilka mechanizméw weryfikacji
stron(FraudEliminator oraz Netcraft Tool-
bar). Ekspert pokaze, jak ich uzy¢.

Korzystanie z FraudEliminator
Instalujemy FraudEliminator i otwieramy

The page you are trying to visk has been blocked by the Netoraft Toolbar because It is believed to be part of a
Franhident phishing artark.

UL hittpe (211250, 101 1068 Aot findes:. hiom
IF this i a mistake you can report ik by choosing "Rieport Incorrectly Blocked URL® From the "Mstcraft” menu,

Are you sure you veant bo visk the page?

Z prawej strony paska FraudEliminatora
widzimy prawdziwa nazwq domeny O

skrét nazwy “““‘_:'_::‘_-
kraju, w kt6- IPL] _T_'?sz ‘

rym znajduje sie serwer WWW ze strong @,
oraz date zarejestrowania domeny ®;--------:

Korzystanie z programu Netcraft Toolbar
Instalujemy aplikacje, otwieramy Inter-
net Explorer i wchodzimy na dowolng

mat. Warto zwrdci¢ uwage zwlaszcza na ran-
king bezpieczeristwa @. Im bardziej zapelnio-

ny jest pasek, tym mniejsze prawdopodobien-
stwo, ze dana strona jest serwisem oszusta.
na ktérym jest umieszczona strona @, oraz |
panstwo, w ktérym sie on znajduje ®:
Dodatkowo Netcraft Toolbar wymusza
wyswietlanie paska adresu i paska stanu na
kazdej stronie (nie mozna ich wylatczyc za

4

strone interneto-

. . Adres E hitepeffvmave be-akepert, pif ‘
wa. JeSll dana wi- il e S

/

\j

Internet EXplOI’el’, Wchodzimy 1na dowol- tryna znajduje SlQ JETCREFT -  Services ~ kRating | Since: Mov 2002 Rank: 58547 Ske Repart e |PL] Axel Springer Polska Sp. 2 0.0.
pomocg JavaScriptu), co chroni przed préba-
audres | ] hktpsffwmn ks-ekspert.plf _ - v Eee=it | | mi oszukania uzytkownika przy uzyciu ele-
B Fraudeliminator - | & Stestatus: 0K | % ﬁﬁﬁ,ﬂgga{,'ﬁgm il ~| Boearch - | =] ks-ckepert.pl [PL] gm 05102 mentdéw graficznych. |
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Siedzibe weydawwnictves
Axel Springer Polska
Al Jerozolimskie 181

Folske =i
e gl

A el Springer
nalex v oo Qrorm.
cra=opism vw Polzce. Preze
poczaiku ismienia firrmy  w Po
Fodkarfiski. Wiceprezezam o
EErerale v j==t Rorisrn =

Dw=stryvbud Prasy.

- dzxiennik [(Qazeta codzienna Fakt)
- = rackecosaco-infremacwsin e rtvandnilke Blde s neeak Polskea

amudnia obecnie ponad SO0 osdo.

Axel Springer Polzka nalezy do Zwiszva Nornooh

Axel Springer Polska wiydaje warsz T sy smrimsson
specalnymi ponad 30 tyidsue:

(© CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie

na krazku Eksperta

:

— plik w catosci

znajduje sie na krazku,

pokazany tu jest tylko

_ jego fragment

* Plik PDF - Strony
WWW z automatu, —

artykut z Eksperta

4/2003

Plik PDF

- Kierownik bazy,

artykut z Eksperta

4/2004
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tasny serwer reklam

o
fﬁ Po co placi¢ agencjom reklamowym za zarzadzanie banerami na naszej stronie WWW?

_'?(__’Za pomoca prostego skryptu sami stworzymy adserwer i zaoszczedzimy na prowizjach

{,
¥

ak mozna zarabia¢ na wlasnej stro-
nie internetowej? Najlatwiejsza
metod3 jest umozliwienie wyswiet-
lania na niej baneréw reklamo-
wych. Aby jednak nasza strona nie stala sie
jedna wielka reklama, najlepiej, aby w jed-
nej chwili byl wyswietlany jeden baner.
Chcac sprzedaé miejsce reklamowe kilku
osobom, musimy stworzy¢ skrypt rotujacy
(wyswietlajacy na zmiane) kilka réznych
baneréw ®. Warto tez sprawié, aby rekla-

modawcy mogli umieszczaé kilka réznych
reklam i péZniej ogladad statystyki (dowia-

dujac sie, ile os6b kliknelo na dany baner ®@).

Kdfiputer

Moja strona domowa

Musimy réwniez stworzy¢ panel administra-
cyjny, za pomocg ktérego bedziemy mogli
dodawa¢ nowe banery i usuwac juz nieak-

tualne ® - reczna edycja w kodzie z pewno-
$cig nie bylaby wygodna. Z Ekspertem na-
piszemy system rotacji baneréw wyposazo-

banery klienta

Klient ma banerdw w systomic: 2

ID banera:
URL banera: http://www.ks-ckspert.ol
Opis hanera: Strona Eksperta

ID banera: 19

URL hanera: http:/fwww ks-skapert.pl
Opis banera: Strona Eksperta

baner zostal pokazany: 2

wejsc na strone: L

Lista klicntow

Dodaj nowy baner

Hazwa pliku: | chsper.gil ad

Mazwa klienta: | Ekspent v

URL do strony: [hitp-ifwww. ks-ckspert. pl

iz hanera: |Strnnn Ekzperia

Dodaj nowego klienta

Wrlaaui mnee!

ny w te wszystkie mozliwos$ci. Na jego przy-
kiladzie dowiemy sie, jak tworzy¢ ztozone
projekty w PHP, poznamy kilka sposobéw
na pobieranie i zapisywanie danych w bazie
danych MySQL. Dowiemy sie réwniez, jak
w praktyce wykorzystaé system logowania
na stronie.



Przygotowanie bazy
Przed przystapieniem do napisania kodu
PHP musimy w bazie danych stworzy¢ dwie

temat baneréw oraz reklamodawcow.

W pierwszej bedziemy przechowywali iden-
tyfikator banera, nazwe pliku graficznego,
opis alternatywny dla obrazka, adres stro-
ny, ktdra zostanie otwarta po kliknieciu na
baner, liczbe kliknieé na baner, liczbe wy-
Swietlenl skojarzonej z nim strony oraz nu-
mer identyfikacyjny reklamodawcy, do kté-
rego nalezy dany baner. W drugiej tabeli
bedziemy zapisywaé wspomniany juz iden-
tyfikator reklamodawcy oraz login i hasto
pozwalajace na zalogowanie sie i sprawdze-
nie statystyk. Pola baner_id i klient_id be-
d3 ustalane automatycznie podczas doda-
wania nowego rekordu do tabeli.

rotacja_bhanery rotacja_klienci
i baner_id klient_id
baner_url klient_nazwa
baner_alt klient_haslo
baner_img
baner_klient Tahele
baner_pokaz bazy danych
baner_przekieruj systemgarl:)et:g‘]:

W pliku baner_idz.php umiesci-
my kod, ktéry umozliwi wyswiet-
lanie kolejnych baneréw. Plik
baner.php bedzie zawierat nato-
miast polecenia, ktére odpowie-
dzialne bedg za wystanie do prze-
gladarki kodu HTML z odpowied-
nim banerem. Zawarto$¢ tego
pliku wstawimy w kodzie stron
WWW, na ktérych powinny by¢
wyswietlane banery (na przyktad
w kodzie strony index.php).

W pliku arkusz.css bedzie-
my przechowywac¢ style pozwa-
lajace na ustalenie wygladu pa-
nelu administracyjnego nasze-
go systemu rotacji baneréw.

Konfiguracja bazy

Do pliku konfig_db.php wpi-
sujemy informacje pozwalajace
na polaczenie sie skryptu z baza
danych. W miejsce ® wpisujemy

| IS . A

nazwe bazy danych, wewnatrz
ktérej utworzyliSmy tabele rota-
cja_banery i rotacja_klienci.
W miejsca ® wpisujemy nato-
_"n{i_iéf_lb_éi_ﬁ do bazy oraz hasto
dostepu do bazy. Na koniec do

zmiennych @ przypisujemy odpo-

banera w pikselach.

<?php

require(”./rotacja_baner/rotacja_kernel.php”); ‘I

$WynikZapytania = mysqgl query(”SELECT * FROM rotacja_banery");ﬂ

if ($WynikZapytania == FALSE){
BladWZapytaniu(_ FILE_ , LINE_ );

$IleWynikow =

$i = 0;

while($row = mysql fetch array($WynikZapytania, MYSQL ASSOC)){
$TabelkaZbanerami[$i][”baner id”] = $row[”baner id”];

mysgl_num_ rows ($WynikZapytania); b

$TabelkaZbanerami[$i][”baner img”] = $row[”baner img”]; ﬂ
$TabelkaZbanerami[$i][”baner alt”] = $row[”baner alt”];
Sit++; ’
} &
if ($Ilewynikow == 0){ @l
$TabelkaZbanerami[0][“baner id”] = "0";
“domyslny baner.jpg”;

$TabelkaZbanerami[0][“baner img”]
$TabelkaZbanerami[0] [ “baner alt”]
}
srand( (double) microtime() * 1000000); G
$Pokazbaner = array rand($TabelkaZbanerami); ﬂ

”"To miejsce na reklame”;

echo "<a href=\"baner idz.php?bid={$Tabelkazbanerami[$Pokazbaner]
[“baner id”]}\” target=\"_blank\”><img border=0 src=\"rotacja_ ba- i
ner/banery/{$Tabelkazbanerami[ $Pokazbaner][ "baner img”]}\”
width=\"400\" height=\"50\" alt=\"{$TabelkaZbanerami[$Pokazbaner]
["baner_alt”]1}\"></a>";

$WynikZapytania = mysql_query(”UPDATE rotacja_banery SET ‘\I
baner pokaz = baner pokaz + 1 WHERE i
1
)
1

wiednio: szerokos¢ i wysokos¢ ! _|
$rozmiary = 50; /

baner id = {$Tabe1§azbanerami[$Pokazbaner] [“baner_id”1}';"):i4W. «

if ($WynikZapytania == FALSE){ Iﬁ

BladWZapytaniu (_ FILE , LINE_); e
\} /’ -~
o2 [? baner.php

: . . . W ‘3
<?php i Kolejnym krokiem jest <A 8
- 1 .

$DBHost = “localhost”; | ! wylosowanie banera €il :
$DBNazwa = {"rotacja’;y---r+

sposrdd wszystkich dostep-
nych w wynikach zapytania.
Pamietajmy, aby przed loso-
waniem uruchomié genera-
tor liczb losowych €.

r Ty
{"root” ja-

“SrozmiarX = 400 N

?>

[ konfig_db.php

Jak stworzy¢ niezbedne tabele? Najta-
twiejszym sposobem bedzie wykonanie po-
leceni z pliku rotacja.sql (znajdziemy go na
plycie dotaczonej do Eksperta). Wczesniej
musimy jednak stworzy¢ baze danych (lub
skorzystac z juz istniejgcej) i doda¢ do niej
uzytkownika. O tym, jak to zrobi¢ oraz jak
wykona¢ znajdujace sie w pliku rotacja.sql
polecenia, dowiemy sie z artykutéw Strony
WWW z automatu (Ekspert 4/2003), Kie-
rownik bazy (Ekspert 4/2004) oraz W maga-
zynie z danymi (Ekspert 7-8/2005). Wszyst-
kie artykuty w postaci plikéw PDF znajdzie-
my na plycie dolaczonej do Eksperta.

@ Uwaga!

pisywany przez Eksperta skrypt zadziata wy-
tacznie na serwerze WWW obstugujacym jezyk
PHP i z dostepem do bazy danych MySQL.

Struktura projektu
Na poczatku zaprojektujemy strukture
plikéw i katalogédw naszego systemu rotacji

Potaczenie z baza

Mozemy juz przystapi¢ do tworzenia cate-
go systemu rotacji. Najpierw zajmiemy sie
kodem z pliku rotacja_kernel.php.

Na poczatku dotaczamy stworzony przez
nas wczeéniej plik konfig_db.php €H.

Nastepnie tworzymy funkcje

BladWZapytaniu() €4, ktérej zadaniem
bedzie pokazanie, jaka nieprawidtowo$¢ wy-
stapila przy przestaniu zapytania do bazy da-
nych. Dzieki temu, jesli w skrypcie zrobimy
biad, szybko poznamy jego przyczyne. }

Nastepnym krokiem jest potaczenie €€
i wybranie odpowiedniej bazy danych €.

Tworzymy pliki rotacji

Zajmijmy sie teraz kodem z pliku
baner.php. Jego zadaniem bedzie pobranie }

Musimy jeszcze wyswietli¢ wylosowany

przez nas baner na stronie. W tym
miejscu jako odwotanie dla banera przypi-
sujemy plik baner_idz.php €l (za chwile
zajmiemy sie jego napisaniem). Przesytamy
takze identyfikator banera, na podstawie
ktérego okredlimy adres strony wyswietlo-
nej po kliknieciu na obrazek reklamy.

<?php
require(’./konfig db.php’); ﬂ li#
function BladWZapytaniu($NazwaPlik,$LiniaWPliku){
echo 'Blad w zapytaniu w pliku ‘.$NazwaPlik.
,w linii ’.$LiniaWPliku.’.’;

$PolaczenieID = @mysgl_ connect($DBHost, ﬂ
$DBUzytkownik, $DBHaslo) ;
if ($PolaczenieID == FALSE)({
'Blad polaczenia z baza danych!’;
} o
$WybierzBazeDanych = mysqgl_ select_ db($DBNazwa); a i)
if ($WybierzBazeDanych == FALSE){
'Biad wyboru bazy danych!’;

z bazy danych informacji o wszystkich ba- i [9 rotacja_kernel.php| '
nerach, a nastepnie wylosowanie numeru \
ID jednego z nich i przestanie do przegla- Na konicu musimy jeszcze zwiekszy¢ 3

baneréw @-
W katalogu rotacja_baner umieszczamy
plik rotacja_kernel.php (z poleceniami
umozliwiajacymi nawigzanie potaczenia
zbaza danych) oraz folder banery (bedziemy
do niego zapisywac pliki graficzne baneréw).
Plik konfig_db.php bedzie zawierat dane nie-
zbedne do polaczenia z bazg danych. W pliku

rotacja_kernel.php €H.

€1 - dzieki temu w zmiennej

baner_admin.php umiesci-
my definicje funkcji admi-
nistracyjnych, a w pliku

_Jrotacja_baner -
Jbancry
|* | rotacia_karmsl.php
baduszicss

baner_uzytkownik.php de- | *|bxerrhe
. . .. . |#|baner_admn.php
finicje funkcji pozwalaja- B haner ko
i i L]bcrcr uzythownik.phy
cych na zalogowanie sie 5 “Mig_d:; hp o

przez reklamodawcéw.

.._' rotacia.sgl

darki kodu HTML wys$wietlajacego baner.

Na samym poczatku wigczamy plik

Nastepnie przesytamy do bazy zapytanie

$WynikZapytania zostang zapisane informa-
cje o wszystkich banerach. Nastepnie najwaz-
niejsze dane (identyfikator, nazwe obrazka

i tekst alternatywny) zapisujemy w tabeli
$TabelkaZbanerami €€}J. Jesli w bazie nie
ma zadnego banera €Y (bedzie tak na poczat-

myslny obrazek (na przyklad taki @).

o jeden liczbe wyswietlen naszego wylo-
sowanego banera €.

Moja strona domowa

> To jest miejsce na Twoj3a reklame!!!

Plik baner_idz.php

Jak juz wiemy, za posrednictwem pliku
baner_idz.php zostanie otwarta powigzana
z danym banerem strona. Dzieki temu be-
dziemy mogli w latwy sposéb zapisa¢ w ba-
zie informacje o kliknieciu na reklame.
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PROGRAMOWANIE

TWORZYMY SYSTEM ROTACJI BANEROW

Na poczatku musimy sprawdzié, czy in-

ternauta odwiedzajacy nasza strone klik-
nal na nasz baner domyslny czy na nalezacy
do jednego z reklamodawcéw. Aby to zrobié,
wystarczy sprawdzi¢ stan zmiennej
$HTTP_GET_VARS [”bid”]. Jesli rtéwna jest O
lub jest pusta 4, internauta kliknat na
nasz wiasny baner. Wtedy do zmiennej
$URLDoPrzejscia wpisujemy adres do stro-
ny, na ktdérg bedzie skierowany internauta
(moze to na przykiad by¢ strona z cennikiem
reklamowania sie na naszej witrynie).

Jesli za§ wspomniana zmienna ma inng

warto$¢ €4, pobieramy z bazy adres
WWW skojarzony z kliknietym banerem €€}
oraz zwiekszamy o jeden liczbe kliknie¢ na
dany baner €.

Musimy teraz przekierowaé internaute
= o2 do strony zwigzanej z banerem. Robimy
: to za pomocg polecenia Header €, ktére
() wysyla do przegladarki nagtéwek Location.

<?php
require(”./rotacja_baner/rotacja_kernel.php”);

| if ($HTTP_GET VARS["bid”] == "0” ||
| $HTTP_GET VARS["bid”] == ""){ ‘l
SURLDoPrzejscia = “cennik.html”;

'R
else{ ﬂ
$WynikZapytania = mysqgl_query(”SELECT baner_ url
FROM rotacja_banery WHERE baner id =
’{$HTTP_GET_VARS["bid"]}’;");
if ($WynikZapytania == FALSE){
BladWZapytaniu(__FILE__,__LINE__);
}
while($row = mysqgl fetch_array ($WynikZapytania,
MYSQL_ASSOC) ) {
$URLDoPrzejscia = $row[”baner url”];
¥
$WynikZapytania = mysqgl_query(”UPDATE
rotacja_banery SET baner przekieruj =
baner przekieruj + 1 WHERE baner_ id =
 {$HTTP_GET_VARS[”bid”]}';");
if ($WynikZapytania == FALSE){
BladWzapytaniu (__FILE_, LINE );

4

N

Statystyki dla uzytkownika

: Nasz skrypt rotacji baneréw juz dziala.

(s Niestety, dodawanie do niego informacji

- o nowych uzytkownikach i banerach jest bar-
dzo niewygodne, poniewaz wymaga skorzy-
stania ze specjalistycznego narzedzia do ko-

% munikacji z bazg danych (na przykiad php-
MyAdmin). Warto wiec napisa¢ kilka funk-

q- cji, dzieki ktérym zarzadzanie systemem be-

i dzie mozliwe z poziomu przegladarki inter-

netowej (bez potrzeby recznej ingerencji

w bazie danych). Ekspert pokaze tez, w jaki
sposéb stworzy¢ strone ze statystykami doty-
czacymi baneréw danego uzytkownika.

Tworzymy plik
baner_uzytkow-
nik.php i wpisujemy

_wnimkod @.

Na poczatku musi-

my zarejestrowac
sesje €11, dzieki ktorej
rozpoznamy, czy uzyt-
kownik jest juz zalo-
gowany. Wiecej na te-
mat sesji znajdziemy
w artykule Wstep dla
upowaznionych (Eks-
pert 9-10/2005). Na-
stepnie rejestrujemy
dwie zmienne sesyj-
ne. W zmiennej
uzytkownik <"1 be-
dziemy przechowywa¢d
informacje o tym, czy
internauta jest aktual-
nie zalogowany czy
nie. Zmienna
uzytkownik_id
bedzie przechowywaé
numer ID reklamo-
dawcy, ktdrego staty-
styki wyswietlimy.

Nastepnym kro-

kiem jest dolacze-
nie sterownikéw dla
naszej bazy danych

i wystanie do prze-
gladarki nagtéwka do-
kumentu HTML .

elseif ($pokaz == “zaloguj”){
if (SHTTP_POST VARS[”login”]=="" |[ $HTTP_POST VARS["haslo”]==""){
?2>

<table width="100%” height="100%"><tr><td valgin="middle”
align="center” style="background-color: #336699; color: #ffffff;"”>
Pozostaly puste pola w formularzu. <a href="JavaScript:

history.back();” style="color: #ffffff;”>Kliknij wstecz i
wypeinij pola.</a></td></tr></table>
<?php
}
else{
$WynikZapytania = mysql query(”SELECT * FROM rotacja_klienci

WHERE klient nazwa =
addslashes ($HTTP_POST VARS [”login”]).”’;");
if ($WynikZapytania == FALSE){
BladWzapytaniu (_ FILE , LINE_ );

while ($row = mysql fetch array ($WynikZapytania, MYSQL ASSOC)){
$HasloKlienta = $row [“klient haslo”];
$IdKlienta = $row [“klient id”];
}
if ($HTTP_POST VARS [”haslo”] == $HasloKlienta) {
$HTTP_SESSION_VARS ["uzytkownik”] = "tak”;
$HTTP_SESSION_VARS [”uzytkownik id”] = $IdKlienta;
?>
<table width=7100%" height="100%"><tr><td valgin="middle”
align="center” style="background-color: #336699; color: #ffffff;”>
Zostale§ poprawnie zalogowany. <a href="baner uzytkownik.php?
pokaz=statystyki” style="color: #ffffff;”>Zobacz swoje
statystyki.</a></td></tr></table>
<?php

else{
?>
<table width=7100%"” height="100%"><tr><td valgin="middle”
align="center” style="background-color: #336699; color: #ffffff;”>
Uzytkownik lub hasto dla tego konta sa niepoprawne.

<a href="JavaScript:history.back();” style="color: #ffffff;”>
Kliknij wstecz i wypelnij prawidlowo pola.</a></td></tr></table>
<?php
}
b
} K baner_uzytkownik.php

stepnej stronie). Jesli wartos¢ tej
zmiennej jest poprawnie ustawio-
na, mozemy wybraé dane z tabeli
zbanerami dotyczace danego
uzytkownika ije wyswietli¢

. Powinnismy takze pamietac
o konieczno$ci zrobienia tgcza do wylogowa-

Whpisz login i hasto do swojego konta

1 ngin: |P.|¢ spert |

Hashos[mmims————
Zaloguj mnie

Dzialanie dalszej czesci skryptu z pliku

baner_uzytkownik.php polega na wy-
Swietlaniu na stronie WWW réznych infor-
macji dla uzytkownika (formularza logowa-
nia, statystyki baneréw, informacji o wylogo-
waniu). O tym, co bedzie wyswietlone, zade-
cyduje warto$¢ parametru $pokaz, ktéry do
skryptu przekazujemy metodg CET (na przy-
ktad uruchamiajac skrypt wywotaniem
baner_uzytkownik.php?pokaz=zaloguj).
Wystarczy wiec sprawdzié jego zawartosé
ina tej podstawie zdecydowaé, co wyswietlié
(jeSli zmienna $pokaz jest pusta
lamy strone z formularzem logowania ®

).

Po wypelnieniu formularza logowania zo-
stanie ponownie otwarta strona

nia , ktére umieszczamy na dole strony.

Na koniec pozostaje wylogowanie uzyt-

kownika , czyli ustawienie zmiennych
sesji na wartosci puste . Strona dla rekla-
modawcow jest juz gotowa.

Tworzymy panel administratora

Aby nasz system rotacji baneréw byt w pel-
ni funkcjonalny, musimy wykonac jeszcze
panel administracyjny. Skrypt umiescimy
w pliku baner_admin.php. Poniewaz jego
dzialanie podobne jest do wykonanego przed
chwilg skryptu baner_uzytkownik.php,
Ekspert zwrdci uwage jedynie na kluczowe
polecenia w kodzie. Doktadna analize skryptu
najlepiej przeprowadzi¢ samodzielnie.

baner_uzytkownik.php, tym razem

|| <?php

session_start();
session_register(”uzytkownik”);
session_register(”uzytkownik id”);
require(”./rotacja_baner/rotacja_kernel.php”);
?2>

]<!DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.0
Transitional//EN”><html><head>
<meta http-equiv="content-type”
content="text/html;charset=IS0-8859-2">
<meta http-equiv="content-language” content="pl”>
| <title>Statystyki banerdéw — Uzytkownik</title>
| <link rel="stylesheet” href="arkusz.css”
| type="text/css”></head>

] <body marginheight="0"” marginwidth="0">

K baner_uzytkownik.php
70 stvczek 2006 HG o]

. s <?php
ze zmienng §p9kaz ustawiona na TE( SHTS CET VARS[FRORaTTT T2 T T \
zaloguj. Dzieki temu uruchomiony $pokaz = $HTTP_POST VARS[”pokaz”]; f
zostanie skrypt . Jego zadaniem ¥ i
. N N else {$pokaz = $HTTP GET VARS[”pokaz”];}
jest sprawdzenie, czy internauta podat! | 7 (spokaz == 7)1
prawdziwy login i hasto —jesli tak 2>
s 5 3 _ <table width="100%” height="100%"><tr>
sig .stalo, zrr}1erma $uzytkowmk z0 <td valign="middle” align="center”
staje ustawiona na tak . W prze- style="background-color: #336699; color: #Effffff;”>

ciwnym wypadku formularz logowa-
nia wyswietlany jest ponownie

W identyczny, jak w punkcie 4,
sposdb wyswietlamy strone ze sta-

<h4>Wpisz login i haslo do swojego konta</h4>
<form method="post” action="baner uzytkownik.php”>
<table><tr><td style="font-weight: bold;”>Login:
</td><td><input type="text” name="login”></td>
</tr><tr><td style="font-weight: bold;”>Haslo:
</td><td><input type="password” name="haslo”></td>
</tr><tr><td><input type="hidden” name="pokaz”

tystykami @. Poniewaz sg one dostep-
ne tylko dla zalogowanych uzytkowni-
koéw, sprawdzamy stan zmiennej se-

syjnej suzytkownik

value="zaloguj”></td><td><input type="submit”
value="Zaloguj mnie” class="przycisk”></td></tr>
</table></form></td></tr></table>

<?php
K baner_uzytkownik.php

(kod na na-




Statystyki twoich banerow

Masr hanerdw w systemia: 2

1D banera: 20

LKL hanera: kit fweww ks-skspartpl
Opls hanera: Strona Elespora

baner zostal pokazany: 16

Wejlt na strung: 3

1D banera: 19

URL banera: htto: /fwww ks-ekspert pl
Opis banera: Strona CLksperts

haner zo<tat ponkazany: o

Wejdt na strong: 1

Na poczatku skryptu rozpoczynamy sesje

irejestrujemy jedng zmiennga sesyjng ®------
(0 nazwie administrator) - bedziemy w niej
przechowywac informacje, czy internauta jest
zalogowany jako administrator, czy tez nie ma
praw dostepu do panelu administracyjnego.

<?php K baner_admin.php

session_start();
session register(”administrator”); =&

require(”./rotacja_baner/rotacja_kernel.php”);

Nastepnie, tak jak w poprzednim skryp-
cie, sprawdzamy zmienna $pokaz i jesli
jest ona pusta, wyswietlamy formularz lo-

Whpisz login i hasto do panelu administratora

Hasto: I-----

gowania ®. Jesli zmienna $pokaz bedzie
miata warto$¢ zaloguj, sprawdzamy, czy
wpisane przez internaute login i hasto sa
poprawne. UWAGA! Tym razem nie pobie-
ramy jednak prawidtowych danych z bazy,
tylko poréwnujemy z umieszczonymi bez-
posrednio w skrypcie ®. Ekspert domy$lnie
ustawit login i hasto na warto$¢ admin.
OczywiScie mozemy dowolnie j3 zmienic.

if ($HTTP_POST VARS [”login”] == "admin”
&& $HTTP_POST VARS [”haslo”] == ”admin”)

K baner_admin.php

Jesli dane w formularzu logowania zo-

staly podane prawidlowo, ustawiamy
warto$¢ zmiennej sesyjnej $uzytkownik
na tak i otwieramy strone umozliwiajaca
przejScie do panelu administracyjnego @

Nastepnie, w zaleznosci od wartosci
przekazanych do skryptu parametréw
$pokaz i $panel, wykonujemy odpowied-
nie zadania:
® wyswietlamy gtéwny panel administra-

elseif ($pokaz == “statystyki”){

if ($HTTP_SESSION_VARS[“uzytkownik”] == "tak”){ <{E]
?>
<table width=”100%" height="100%"><tr>
<td valgin="middle” align="center” style="background-color: #336699; color: #ffffff;”>
<?php
$WynikZapytania = mysql_ query(”SELECT * FROM rotacja banery WHERE baner klient = ‘”. ﬂ]
addslashes ($SHTTP_SESSION VARS[”uzytkownik id”]).”*;");

if ($WynikZapytania == FALSE){
BladWZapytaniu (_ FILE_ , LINE_ );

$IleWynikow = mysqgl num rows($WynikZapytania);
echo ”<div style=\"text-align: center;\”><h4>Statystyki twoich banerdéw</h4>
<table cellpadding=\"10\"><tr><td align=\"center\”>Masz banerdéw w systemie:
<strong>{$IleWynikow}</strong><br></td></tr>";
while ($row = mysqgl fetch array($WynikZapytania, MYSQL ASSOC)){
echo ”<tr><td align=\"left\”><img src=\"rotacja_ baner/banery/{$row[”baner_img”]}\” width=\"400\"
height=\"50\" alt=\"{$TabelkaZbanerami[$Pokazbaner][”baner_alt”]}\”><br><strong>
ID banera:</strong> ”.stripslashes($row[”baner_ id”]).”<br><strong>URL banera:</strong> ”.
stripslashes($row[“baner_url”]).”<br><strong>Opis banera:</strong> ”.
stripslashes($row[”baner alt”]).”<br><strong>baner zostal pokazany:</strong> ”.
stripslashes($row[“baner pokaz”]).”<br><strong>WejsS¢ na strone:</strong> ”.
stripslashes($row["baner_przekieruj”]).”<br><br></td></tr>";
}
echo ”</table><br><a href=\"baner_uzytkownik.php?pokaz=wyloguj\” style=\"color: #ffffff;\”> {m
Wyloguj mnie!</a></div></td></tr></table>";
}
else{
?>
<table width=”100%" height="100%"><tr>
<td valgin="middle” align="center” style="background-color:
Aby méc oglitdaé statystyki musisz sie najpierw
<a href="baner_ uzytkownik.php” style="color: #ffffff;”>zalogowac</a>.</td></tr></table>
<?php
}
}

#336699; color: #ffffff;”>

elseif ($pokaz == "wyloguj”){ (ﬂ
$HTTP_SESSION_VARS[“uzytkownik”] = "”;
$HTTP_SESSION_VARS[”uzytkownik_id”] = "";

18

b

baner_id, a ID rekla-
modawcy w zmiennej
Klient_id)

® dodajemy reklamodawce do ba-

Mazwa phkui | chsped2.gif N

. dOda] emy ba‘ner dO ba‘zy . URL do strony: [t dwsw ks-eksper pl

cyjny @ ($pokaz="panel”, $akcja=""),

@) Przydatny skrypt

oniewaz administrator
bedzie mdgt usuwat
z bazy reklamodawcow i ba-
nery, warto stworzy¢ mecha-

g/ L2y na pewno usunst uzythownka: uzythownikl £

($pokaz="panel”, S$ak-
cja="usun_baner”),

($akcja="nowy_baner”),
® usuwamy danego reklamodaw-
ce z bazy (jego numer przekazu-

Qpis banera: |b'trona Eksparta

Aktualizuj informacje

jemy za pomocg parametru Klient_id) ]
($pokaz="panel”,
$akcja="usun_klienta”),

® wyswietlamy strone umozliwiajacg edy-
Cje banera ® (identyfikatory banera i re-
klamodawcy przekazujemy odpowiednio
w zmiennych baner_id i klient_id)
($pokaz="panel”,
$akcja="edytuj_baner”),

® zapisujemy zmiany dla banera w bazie
($akcja="edytuj_baner dane”),

® wylogowujemy administratora

@ Uwaga!

w arto zwraci¢ w kodzie uwage na fakt, ze przed
usunieciem reklamodawcy z bazy kasujemy
w bazie jego wszystkie banery.

Lista klientéw

uj banerami Usuf klienta

Umieszczamy skrypt na wlasnej stronie
Aby umiesci¢ system rotacji baneréw we
wlasnym serwisie, kopiujemy na serwer
z nasza witryng wszystkie pliki skryptu. Na-
stepnie w katalogu /rotacja_baner/banery
umieszczamy pliki graficzne z banerami.
Zgodnie z opisem przedstawionym na po-
czatku artykulu tworzymy w bazie danych

Dodaj nowy baner

Mazwa pliku: | eksper.gil
Mazwa klienta: | Ekspert ~
URL do strany: |http:ifwwew ks-ekspert.pl

Opis banera:  [Strona Ekspena

($pokaz="wyloguj”). )r

dwie tabele. Jesli

Dodaj noweago klienta N
wykonamy te )
m e V. s y . require(”./baner.php”);
iyl czynno$ci, moze- ?>
Haslo dla klhienta: ks

my sie zalogowat
(otwierajac strone baner_admin.php) i do-
daé reklamodawcéw oraz przypisa¢ do nich
odpowiednie banery.

Ostatnim zadaniem jest umieszczenie po-
lecenia ® na kazdej stronie, na ktérej powin-
ny pojawiac sie banery. Pamietajmy, ze stro-
ny te musza mieé rozszerzenie .php. £S M

Dodaj Kienta

Wlogu) moie!

® wyswietlamy strone do admi-
nistrowania banerami dane-
go reklamodawcy @ (jego nu-
mer przekazujemy w parame-
trze Klient_id) ($pokaz="pa-
nel”, $akcja="banery”),

nizm potwierdzania tego typu operacji. Mozna do tego celu zastosowac
skrypt JavaScript PotwierdzAkeje(), do ktdreqo przekazujemy tekst

@) Warto zajrze¢...

® usuwamy dany baner okre-

okna @ i adres, ktdry powinien zosta¢ otwarty po potwierdzeniu checi wy-
konania operacji. Kod skryptu znajdziemy w pliku baner_admin.php.

Adresy WWW:

® www.php.net
@ http://aurefos.net

$lonego reklamodawcy ®------
(identyfikator baneru prze-
kazujemy w zmiennej
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~ Dynamiczne drzewo

odczas pisania wlasnych programéw
P czesto przydaje sie znajomos$¢ ré6znych

struktur danych. Pomagaja one upo-
rzadkowacd zapisywane w aplikacji informa-
cje. Przykladem takiej struktury jest drzewo @®.
Skiada sie ono z dowolnej liczby rozgatezio-
nych wezléw. Niestety, samodzielne zaimple-
mentowanie struktury drzewa w C++ jest
trudne. Dlatego lepiej skorzystac ze specjalnej
biblioteki tree.hh @, ktéra pozwala na budo-
wanie drzewa o wezlach réznego typu (na
przykiad przechowujacych liczby catkowite,
1zeczywiste, laricuchy znakowe czy nawet da-

ne wiasnego typu).

amera z kodem

kspert pokaze, jak za pomocg (++ sterowac kamera
srodowisku OpenGL. Poznamy tez strukture drzewa

@ Typ wezta klasy tree.hh

yp wezta podajemy w nawiasach ostrych (na
przyktad tree<Osoba>). Wynika to z faktu,
ze klasa tree jest klasg szablonowa.

W budowie drzewa beda nam potrzebne
iteratory 4l (stuza one miedzy innymi do
zapamietywania pozycji wezléw w drzewie).

Na razie drzewo jest puste. Aby dodaé

do niego pierwszy wezel (niech bedzie to
wezel pradziadka), nalezy uzy¢ metody
insert €4. Pierwszy argument to pozycja
poczatku drzewa, a drugi to obiekt struktury
Osoba. W iteratorze tmp zapamietujemy
pozycje tego wezta. Nastepnie za jej pomoca
dodajemy wezetl dziadka (potomka - syna
pradziadka), uzywajac tym razem metody
append_child €. Kolejne wezty dodajemy
W ten sam sposéb.

Aby pdzniej przegla-

daé wszystkie znaj-
dujace sie w drzewie
dane, korzystamy na
przykiad z petli for ®.

Andreu
Flouer

1938

Przechodzi ona przez

Ilosc potomkow: 2
wszystkie elementy = =

tree<Osoba>::iterator loc; <&~

for (loc=drzewoGen.begin(); *
loc!=drzewoGen.end(); loc++){
> (*loc) .drukuj();
cout << ”"Ilosc potomkow: ”
<< loc.number of children()

ﬁ Builder\main.cpp

drzewa (przejscie do nastepnego wezta
w drzewie odbywa sie poprzez inkrementacje

~

prze$ledzi¢ przyktadowy
kod zamieszczony na stro-
nie @. Autor biblioteki po-
kazuje w nim, w jaki spo-
s6b budowa¢ drzewo z wez-
tami typu std::string.

cout << ”\nSynowie dziadka:
tree<Osoba>::sibling_iterator sib;
tree<Osoba>::sibling iterator sibLast=drzewoGen.end(tmpDziadek);

for (sib=drzewoGen.begin(tmpDziadek); sib!=sibLast; sib++)
(*sib) .drukuj();

\n”;

[ Bidemanc |

Korzystanie z hiblioteki tree.hh

Ekspert pokaze, jak korzystac z biblioteki
tree.hh. Stworzymy w C++ drzewo skiada-
jace sie z elementéw wilasnego typu.

Najpierw do naszego projektu dotgczamy
plik tree.hh €H.

Nastepnie tworzymy typ, ktory wykorzy-
stamy do budowy pojedynczego wezla
bedzie mogta przechowywaé imie €, nazwi-
sko €€l i rok urodzenia €l dowolnej osoby,
a dzieki metodzie drukuj() €l bedzie mozli-
we wyswietlenie tych danych na ekranie,

= Ekspert pokaze, Mozemy juz utworzy¢ obiekty struktury
pradziadek o )
l w jaki sposob ko- Osoba - na przyktad @:
. rzystaé z biblioteki
iz"a'hk tree.hh. Na pocza- Teraz juz mozemy utworzy¢ obiekt klasy
Y ¥ tek warto jednak tree @.
- . 1
wujek ojciec ! - .
J ) tree<Osoba> drzewoGen; <&----- n Builder\main.cpp
l\ tree<Osoba>::iterator tmp, tmpDziadek;‘]
ia brat tmp = drzewoGen.insert(drzewoGen.begin(), praDziadek); ﬂ
tmpDziadek = drzewoGen.append child(tmp, dziadek); ﬂ

W prosty sposéb mozemy réwniez wy-

Swietlaé tylko wybrane wezly drzewa.
Aby na przyktad wyswietli¢ jedynie rodzen-
stwo (ang. siblings) wezta o nazwie ojciec
(wraz z nim samym), korzystamy z iterato-

Réwnie tatwo mozna wybrane wezty

usuwad, zamieniac czy sortowac. Wie-
cej infromacji na temat klasy tree.hh znaj-
dziemy na stronie @.

#include "tree.hh” ‘]

/struct Osobaf{
string imie;
string nazwisko; ﬂ
unsigned int rokUr; ﬂ
void drukuj(){ﬂ

cout << ”Imie: \t” << imie
<< ”\nNazw.: \t” << nazwisko
<< ”\nRok ur \t” << rokUr
<< "\n -\n";
}
\}; ]
‘Osoba praDziadek; \=
o praDziadek.imie = ”John”; !
praDziadek.nazwisko = “Flower”; |
praDziadek.rokUr = 1910; m‘m
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Kamera w OpenGL

amera jest niezbednym elementem

kazdej animacji 3D. Ekspert kilka-

krotnie prezentowat artykuly na te-
mat tworzenia tréjwymiarowych scen z wy-
korzystaniem biblioteki OpenGL (w nume-
rach 6/2004, 1/2005, 7-8/2005, 9-10/2005).
Jednak prawie w kazdym z tych przykladow
stosowali$my nieruchoma kamere. Warto
jednak wzbogaca¢ nasze aplikacje OpenGL
w mozliwo$¢ przemieszczania kamery, a wiec
poruszania sie po wirtualnym $wiecie 3D.
Ekspert przygotowat specjalng biblioteke
GameCamera umozliwiajgca latwg zmiane
potozenia i orientacji kamery. Na ptycie CD
dolaczonej do tego numeru, oprocz wspo-
mnianej biblioteki, znajdziemy réwniez przy-
kiad jej zastosowania (plik Camera.exe) -
warto go uruchomié (patrz ramka Urucha-
mianie przyktadu). Zobaczmy, jak korzystaé
z biblioteki we wiasnych programach pisa-
nych w C++ Builder (na CD znajdziemy tez
przykiad napisany w Visual Studio).

ey

cjalng klase GameCamera, ktéra utatwi
nam to zadanie. Zobaczmy, jak z niej korzy-
sta¢ i w prosty sposéb zmienié polozenie

i orientacje kamery na scenie 3D.

p-#include ”“GameCamera.h”

@ Efekt samolotu

esli zamiast metody setPitch ® (pochylenie ka-

.?K-‘ 1 Il“l

‘:ll.\

mery) uzyjemy metody setYaw, stworzymy
wrazenie lotu samolotem.

CGameCamera gCamera; <@------ i [R5 Builder\main.cop
1

Na poczatku naszego programu musimy
dotaczy¢ nasza biblioteke @ i utworzy¢

Jak dziata kamera

Wirtualna kamere OpenGL mozna prze-
mieszczad oraz obracaé. Dokonuje sie tego
za pomocy jednego polecenia:
gluLookAt (eyeX, eyeY, eyeZ, centerX,

centerY, centerZ, upX, upY, upZ);

w ktérym:
eyeX, eyeY, eyeZ - wspélrzedne punktu @,

w ktérym znajduje sie kamera (obserwator),
centerX, centerY, centerZ - wspétrzedne
punktu, na ktéry patrzy obserwator @,
upX, upy, upZ - wspétrzedne wektora |
up ? skierowanego w gore sceny 3D.

>

Y

center

o

i

(0,0,0)

Przed wykonaniem tego polecenia nalezy
obliczy¢ jego argumenty. Aby ulatwic to za-
danie, z kamera zwigzane s3 dwa dodatko-
nich (oraz wektora up) mozna dowolnie ob- |
raca¢ kamere.

Korzystanie z klasy GameCamera

Znamy juz podstawy teoretyczne zmiany
polozenia kamery. Wiemy wiec, ze korzy-
stanie z polecenia gluLookAt na przykiad
do przesuniecia kamery w lewo nie jest zbyt
wygodne. Ekspert przygotowat wiec spe-

1 . .
w pionie i w poziomie @, zaleznie od prze-
mieszczenia kursora na ekranie.

Wiemy juz, w jaki sposéb obracaé kame-
3. Warto tez poznaé sposéb na zmiane

\;\J -

L
~
et

—

0d tej pory mozemy korzystaé i :

z 16znych publicznych metod |
tej klasy ®. Mozemy na przykiad i {
stworzy¢ funkcje zdarzeniowa °--
(zostala ona wykonana w dotgczo-
nym przykiladzie Camera.exe),

ktéra bedzie uruchamiana przy

¥

pitch =

roll =
}

Pt iy

gCamera.setRoll(-(x — roll)*dtr*rotationSpeed);

=void mouseMove(int x, int y)

P if (mouseButton == GLUT_LEFT BUTTON && state == GLUT_DOWN)

P

y 4
gCamera.setPitch(-(y — pitch)*dtr*rotationSpeed);

<
<

yi
x;

K Builder\main.cpp

kazdym ruchu myszy. Sprawdza-

my w niej, czy wcisniety zostat lewy przy-!
cisk myszy @. Nastepnie za pomocg wspo-
mnianych juz metod ® obracamy kamere

// ustawia punkt na, ktéry ma patrzeé¢ kamera
void setTarget(CVector& target);

e

//ustawia pozycje kamery

void setPos(CVector& pos);

//pochyla kamere
void setPitch(real t radians);

//odchyla kamere
void setRoll(real t radians);

//przechyla kamere
void setYaw(real t radians);

jej potozenia. Pozycje kamery mozna usta-
wié, wykorzystujac pieé¢ ré6znych metod: set-
Pos (ustawienie bezwgledne pozycji), move
(przesuniecie kamery), moveForward (prze-
suniecie w tyt/przéd), moveLeftRight
(przemieszczenie w prawo/lewo), move-
Upward (przesuniecie w gére/dét). Jesli
wiec w naszym programie stworzymy na
przyktad funkcje uruchamiang po wcisnie-

switch (key)

-«

void specialKeyboardDowﬁTint key, int x, int y)

case GLUT_KEY_LEFT: —

//przemieszcza kamere do zadanej pozycji
void move(CVector& where);

» gCamera.moveLeftRight (-motionSpeed);
break;
case GLUT_KEY RIGHT: -

> gCamera.moveLeftRight (motionSpeed) ;

//przesuwa kamere do przodu
void moveForward(real t distance);

break;

case GLUT KEY UP: =&

//przesuwa kamere w lewo lub w prawo
void moveLeftRight(real t distance);

P gCamera.moveForward (motionSpeed) ;
break;

case GLUT_KEY DOWN: —=&

<%
» gCamera.moveForward(-motionSpeed) ;

//przesuwa kamere do w gére lub w doéil
void moveUpward(real t distance);

//umieszcza kamere na scenie
void draw();

break;

}

b K) Builder\main.cpp

latwo za pomocg wspomnianych metod

@ Uruchamianie przyktadu

by uruchomi¢ aplikacje z ptyty, w naszym sys-

temie (zwykle w katalogu C:\Windows\Syste-
m32) musi znajdowact sie biblioteka glut32.dll. Jesli
jej nie ma, kopiujemy jg z ptyty dotaczonej do tego
wydania Eksperta. Po wykonaniu tej operacji moze-
my juz uruchomi¢ przyktad Camera.exe. W katalogu
z przyktadem znajdziemy instrukcje obstugi klawia-
tury i myszy (plik sterowanie.txt) oraz kody zrodto-
we aplikacji.

wcisnieciu strzatek na klawiaturze ®. W przy-
ktadzie zamieszczonym na krazku znajdzie-
my réwniez rozwigzanie problemu ustawie-
nia kamery w okre§lonym miejscu. ST

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
@ www.aei.mpg.de/~peekas/tree
® www.lighthouse3d.com/opengl/glut
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‘Bonus w kodzie

’, H".quyk C++ ma spore ograniczenia. Ekspert pokaze, jak
. obejsc je za pomoca procedur napisanych w Asemblerze

0 tej pory tworzone przez nas

w Asemblerze programy byly

przeznaczone dla systemu opera-

cyjnego DOS. Byty one dosy¢ pro-
ste i krotkie. W praktyce jednak jezyka
Asembler uzywa sie do tworzenia szybkich
lub wyspecjalizowanych procedur, wywoty-
wanych przez program napisany w jezyku
wysokiego poziomu, na przyktad C. Naucz-
my sie wiec wykorzystywaé mozliwos$ci
Asemblera w polgczeniu z elastycznoscia
jezykoéw wyzszego poziomu. Ekspert
w ostatnim juz odcinku kursu pokaze, jak
napisa¢ w Asemblerze procedure (funkcje),
ktdra bedzie mozna wykorzystaé w progra-
mie napisanym w jezyku C lub C++. Na po-
czatku na podstawie prostego przyktadu
dowiemy sie, w jaki sposéb tworzy¢ tego
typu programy. Nastepnie razem z Eksper-
tem stworzymy procedure, dzieki ktérej be-
dziemy mogli uzyska¢ informacje o na-
szym procesorze. Ekspert do kompilowania
programoéw bedzie uzywat NASM-a i pakie-
tu Borland C++ Compiler 5.5 (wystepujace-
go réwniez pod nazwa FCLT). Obie aplika-
cje znajdziemy na ptycie dotgczonej do tego
numeru Eksperta.

Instalacja i konfiguracja FCLT

*~ Doktadna instrukcja (w jezyku polskim) do FCLT (Free Com-
~ mand Line Tools) dostepna jest na stronie @.
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— plik znajduje sie

na krazku Eksperta
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znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment
Borland C++
Compiler freeware
NASM GPL

ALINK GPL

Borland Turbo
Debugger freeware

Jak potaczyé ASM i C/C++

Na przyktadzie prostej 32-bitowej aplika-
cji konsolowej dla systemu Windows Eks-
pert pokaze, jak polaczyé kod Asemblera
i C/C++. Zadaniem programu bedzie wy-
Swietlenie napisu.

W dowolnym edytorze tekstowym two-
rzymy plik Zrédtowy o nazwie hello.c

W
#include Vihello.n”

Funkcja gtéow-

na main() zaj- | . )

. . int main (void)
muje si¢ wywola- ||
niem funkcji f@return hello();
hello() ® - za } [ helloxc|
chwile napiszemy
ja w Asemblerze. Aby kompilator jezyka C
wiedzial, w jaki sposéb ma wywotaé funk-
cje hello(), musi znac jej prototyp (deklara-
cje). Za pomocg dyrektywy preprocesora @---
dotaczamy wiec plik nagtéwkowy hello.h.

-

Musimy teraz utworzy¢ wspomniany
przed chwila plik hello.h. Wpisujemy
do niego deklaracjg funkcji hello() ® infor-

mujaca kompilator o braku parametréw
oraz o catkowi-

. #ifndef HELLO H
tymtyple P gefine meLo m
Zwracanej i

4 e 1 # ifdef _ cplusplus
wartosci. | awextern "7
1| # endif
i
Specyfika- ! N a -
I ittt 4 | int hello(void);
tor @ jest . { : -
kompilowany tendif 4/ HELLO H [Yheloh

warunkowo tyl-
ko dla jezyka C++, co pozwala na wykorzysta-
nie tego samego pliku nagtéwkowego w pro-
gramach napisanych w jezyku C i C++, Dyrek-

@ Plaski model pamieci

p iszgc DOS-owe programy, musielismy korzysta¢
z rejestrow segmentowych (zwtaszcza w wiek-
szych programach typu EXE). Tworzac 32-bitowa
aplikacje dla systemu Windows, mozemy zapomnie¢
o rejestrach segmentowych. Procesory (od modelu
386) wyposazone sg bowiem w 32-bitowe rejestry.
Ich nazwy poprzedzone sg literg E (na przyktad 32-
bitowe rejestry ogolnego przeznaczenia nazywamy
odpowiednio: EAX @, EBX, ECX, EDX). Za pomoca
32-bitowego rejestru mozna bez problemu zaadreso-
wac 4 GB pamieci, dzieki czemu nie ma potrzeby sto-
sowania trybu adresowania segmentowego. Progra-
my dla Windows wykorzystujg wiec ptaski model pa-
mieci, w ktorym wszystkie segmenty znajdujg sie we
wspolnej liniowej przestrzeni adresowej, o adresach
od 0x00000000 do OxFFFFFFFF.

EAX

¥
\J

oo ———

tywy preprocesora @ i ® zapobiegajg efektom
wielokrotnego dotaczenia tego samego pliku
nagltéwkowego do pliku Zrédtowego.

@ Konwencje nazewnicze

worzac w Asemblerze funkgje, ktére pdzniej be-
dziemy wykorzystywac¢ w innych jezykach, warto

przestrzega¢ konwencji nazewniczych (Ekspert wy-

mienia tylko najwazniejsze):

® Aby zmienne lub procedury (funkcje) napisane
w Asemblerze mogty by¢ tatwo uzywane w kodzie C,
nalezy zadba¢ o zgodnos¢ nazw. Wiele kompilato-
row C (w tym BCC32) domyslnie dotacza do nazw
globalnych wiodacy podkresinik.

® Kompilatory jezyka C++ zwykle kodujg w nazwach
funkcji informacje o typach parametréw oraz prze-
strzeni nazw, co pozwala na przecigzanie funkgji
(tworzenie kilku funkgji o tych samych nazwach,
ale na przyktad o innych argumentach) w tym je-
zyku. Mechanizm ten mozna wytaczy¢, uzywajac
specyfikatora extern "C"

® Niektore kompilatory rygorystycznie wymagajq
stosowania okreslonych nazw segmentéw (na
przyktad pascal). Wiecej na ten temat dowiemy
sie z rozdziatu dotyczacego formatow wyjscio-
wych dokumentacji NASM-a.

Zajmijmy sie teraz definicjg naszej
funkcji hello(), ktéra umieszczamy
w pliku hello.w32.nasm @. Po pierwsze,
nazwa funkcji musi by¢ poprzedzona pod-
kredlnikiem @ (patrz ramka Konwencje na-

zewnicze).

global _hello ;eksportowanie nazwy ‘I
extern printf ;importowanie nazwy ﬂ
.text USE32

section ;sekcja kodu

s hello: push message ;parametr na stos
call _printf ;printf (message);
add esp, 4 ;oczyszczenie stosu
ret ;punkt wyjscia z procedury

‘Hello world:’, 10, o 4l

K hello.w32.nasm

message: db




Nastepnie nalezy poinformowac asem-

bler o tym, ktére nazwy nalezy wyeks-
portowac (czyli uwidocznié) w celu umozli-
wienia uzywania tych nazw w innych mo-
dutach. W naszym wypadku dyrektywa
€l eksportuje nazwe funkeji hello(), czyli
_hello.

Nasza procedura _hello uzywa funkcji

printf() z biblioteki standardowej jezy-
ka C. Dlatego, za pomocg dyrektywy €,
informujemy asembler o checi korzystania
z zewnetrznej nazwy _printf.

Zanim wywotamy funkcje printf(), mu-

simy umies$cié¢ na stosie jej parametry
€. W naszym wypadku jest to wskaznik
do napisu €. Teraz za pomocy instrukeji
€1 wywotujemy funkcje printf().

Po powrocie z funkcji printf() na stosie

nadal znajduje sie odlozony przez nas
wczesniej parametr. Musimy go zdjaé (za-
nim wywotamy rozkaz ret koriczacy proce-
dure). Poniewaz nie potrzebujemy zacho-
wywacd jego wartoSci w rejestrze, zamiast
wywolywa¢ instrukcje pop, ktéra wymaga
argumentu docelowego, zasymulujemy jej
dzialanie, recznie modyfikujac wskaznik
stosu ESP €.

I Nasz program napisany w jezyku C

wykorzystujacy procedure stworzona
w Asemblerze jest juz gotowy. Po zapisaniu
plikéw Zrédtowych w tym samym katalogu
wydajemy komende ®. W wyniku asemblacji
z opcja -f obj powstaje plik hello.w32.0bj.

Nastepnie uruchamiamy kompilator,
ktéry na podstawie pliku hello.c wy-

konywalny hello.exe. Mozemy go wiec
uruchomié i sprawdzi¢ dziatanie pro-
gramu @.
Asembler bez ograniczen

Wsparcie Asemblera przydaje sie gtéw-
nie tam, gdzie ograniczenia jezykow wy-
sokiego poziomu nie pozwalajg na wyko-

global _cpuid ;wyeksportowanie nazwy 2z modulu

ID_MASK equ 1 << 21 ;0x00200000: ustawiony bit 21 4fJ

section .text USE32 ;sekcja kodu
; funkcja w stylu jezyka C:
; argument_ 1: wskaznik do tablicy 13 znakow;

; wartosc zwracana: 0, w przypadku porazki,

nanie pozadanych operacji. Kolejny przy-
ktad pozwoli nam z poziomu programu ’

stepnej stronie). Funkcja cpuid() ma
zwracaé pusty wskaznik (w wypadku ja-
kiegokolwiek niepowodzenia oraz gdy ar-
gument byt zerem) lub wskaznik na po-
czatek bufora z nazwa naszego procesora.

Tworzymy plik Zrédtowy
cpuid.w32.nasm i wpisujemy do
niego kod Asemblera @

Za pomocg dyrektywy 4l eksportu-

jemy nazwe funkcji, aby mozna by-
to wywotad ja z programu napisanego
w jezyku C/C++.

Jesli nasza procedura asemblerowa

ma by¢ poprawng funkcja z punktu
widzenia jezyka C, musi zachowywa¢é
wszystkie uzywane rejestry (z wyjat-
kiem EAX). Pierwszg instrukcja po wej-

$ciu do funkgji jest wiec €€ll. Powoduje

WINDOWS\system 3 \cmd exe

C:“MNASM¥nasm -f obj hello.w32Z.nasm

:\NASM>bee32 -w -tWC -L
land C++ 5.6 for Win3:

C:~NASM>hello.exe
Hello World!

| generuje plik hello.obj. Aby to zrobié, wy-
dajemy polecenie ®.

l Program BCC32 po zakornczeniu proce-
su kompilacji automatycznie wywota

konsolidator (ILINK32), ktéry zajmie sie po-

taczeniem plikéw obiektowych w plik wy-

@ Opcje narzedzi Borland C++ Compiler

Wybrane opcje kompilatora BCC32:

-w - wigcza wyswietlanie ostrzezen, powinna by¢ czesto uzywana

-c - nakazuje tylko kompilowa¢, wytacza automatyczne uruchamianie linkera

-1"e:\borland\bece55\include” - ustawia sciezke poszukiwania plikow
nagtéwkowych dotaczonych za pomoca dyrektywy #include

is_cpuid?:

lub argument 1, gdy sukces;

pushfd ;odczyt z EFLAGS >---,

pop eax ; do EAX <-——-—-e——- U
mov edx, eax ; kopia zapasowa w EDX
xor eax, ID_MASK ;odwrocenie bitu ID

push eax ;zapis z EAX >-——-- ,

popfd ; do EFLAGS <--——-——-- ’
pushfd ;odczyt z EFLAGS >---,
pop eax ; do EAX <-——-—-e——- ’

popfd ;przywrocenie EFLAGS <-—-—-————-—o '

xor edx, eax ;roznica symetryczna w EDX
Xor eax, eax ;wyzerowanie EAX
and edx, ID_MASK ;zalozenie maski

jz return ;skok jesli bit niezmieniony

pushfd ;zapamietanie EFLAGS >---————————— ,

char *cpuid(char[13]);

napisanego w C++ pobra¢ informacje _cpuid: enter 0, 0 ;utworzenie ramki stosu 4]
0 procesorze. Funkcja cpmd(), ktora{/na— {push ebw jmapamistanic
piszemy w Asemblerze, powinna by¢ wy- i !
- . o

wolana z jednym argumentem - wskaz- | push ecx ; zawartosci R 4|

. 1 1
nikiem na poczatek bufora znakowego. | push edx ; rejestrow i
Rozmiar bufora musi wynosic¢ co naj-
mniej 13 ba.jtc')w (tyle zajmie nazwa pro- test _arg: mov eax, [ebp + 8] ;parametr(char[13])
cesora), o co musi zadbaé funkcja wywo- test eax, eax ;czy parametr == 0
lujaca (patrz kod pliku cpuid.cpp na na-

5 (P p P PP jz return ; jesli tak, to skok ﬂ

- cpuidO: cpuid ;parametr w EAX == 0 ‘E
x
— ' mov eax, [ebp + 8] ;parametr(char[13]) ‘m
save_str: :’mov [eax], ebx ;zapisanie liter 0..3
.c hello.w32.0bj i
land ! mov [eax + 4], edx ; nastepniee 4..7
1
1
:\mov [eax + 8], ecx ; oraz 8..11
r mov byte [eax + 12], 0 ;koniec napisu C
return: pop edx ;przywrocenie
ona zachowanie zawartosci rejestru EBP )
. . . . . pop ecx ; zawartosci
oraz zapewnila alokaqq miejsca na stosie
na zmienne lokalne funkgcji. Pierwszy pop ebx ; rejestrow

parametr instrukcji enter okresla roz-
miar rezerwowany na zmienne lokalne -
poniewaz nie bedziemy Kkorzystali ze

leave ;zniszczenie ramki stosu

ret ;punkt wyjscia z procedury

K cpuid.w32.nasm

zmiennych lokalnych (wystarcza nam
rejestry CPU), podajemy
wartos$¢ 0.

Nastepnie zachowu-

jemy na stosie zawar-
toé¢ trzech rejestréw €0:
EBX, ECX i EDX.

-L"e:\borland\bee55\lib" - ustawia sciezke dla plikéw bibliotecznych

-l-opcja - przekazuje opcje -opcja do linkera
-tWC - ustawia typ aplikacji na Windows Console
-v - powoduje dotaczanie informacji dla debuggera

Wybrane opcje linkera ILINK32:

-L"c:\borland\bec55\lib" - ustawia sciezke dla plikéw bibliotecznych

-ap - ustawia typ aplikacji na Windows Console
-Tpe - powoduje generowanie pliku EXE
-v - powoduje dotgczanie informacji dla debuggera

Z poprzedniego przy-

ktadu wiemy, ze ar-
gumenty do funkcji prze-
kazywane s3 za posred-
nictwem stosu. Dzieki
wykonanej na poczatku
funkcji instrukcji enter
€] mozemy w latwy

sposéb dostaé sie do argumentéw funkcji,
adresujac je wzgledem zawartosci rejestru
EBP. Pierwszy argument ma offset 8. Za-
kladajac, ze typy argumentdéw sg co najwy-
zej 32-bitowe, offsety kolejnych argumen-
téw sg wieksze o 4 bajty od offsetéw argu-
mentéw poprzednich (czyli argument drugi
mialby offset 12, a na przykiad trzeci - 16).
Przystepujemy wiec do sprawdzenia warto-
$ci argumentu €, ktéry jest wskazni-
kiem. Pomimo ze O jest poprawnym adre-
sem, jezyk C traktuje warto$¢ 0 jako pusty
wskaznik, czyli taki, ktéry nie wskazuje na
nic. Aby zabezpieczy¢ sie przed wywota-
niem naszej funkcji z takim wskaZnikiem
jako argumentem, koriczymy dzialanie
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funkcji w wypadku, gdy warto$¢ argumen-
tu réwna jest 0 €.

Zanim bedziemy mogli wywotaé in-
strukcje cpuid (identyfikujgca CPU),
musimy sprawdzié, czy jest ona obstlugiwa-

na przez procesor. W dokumentacji Intela
mozna przeczytaé, ze instrukcja cpuid jest
dostepna wtedy, gdy mozna modyfikowaé
bit ID (oznaczony numerem 21) w rejestrze
EFLAGS. Przystepujemy zatem do sprawdze-
nia tej cechy procesora. Poniewaz nie moz-
na bezposrednio odczytaé rejestru EFLAGS,
skorzystamy ze stosu. Instrukcja pushfd
€] odktada na stos zawarto$¢ rejestru
EFLAGS, natomiast instrukcja popfd
(skorzystamy z niej za chwile) ustawia za-
warto$¢ EFLAGS na warto$¢ zdjetg ze stosu.

Zewnetrzna para instrukeji pushfd €l
- popfd €F] zabezpiecza nas przed skut-
kami przypadkowej modyfikacji rejestru
EFLAGS. Pomiedzy tymi instrukcjami wy-
konujemy nastepujace zadania:
® kopiujemy zawarto$¢ EFLAGS do EAX,
a nastepnie do EDX €1,
® odwracamy 21 bit w EAX €[1] za pomoca
rozkazu xor,

(@ Dziatanie xor

by zmodyfikowa¢ pojedynczy bit (o numerze 21)

w rejestrze EAX, korzystamy z instrukgji xor.
Oblicza ona tak zwang roznice symetryczng przekaza-
nych do niej argumentow (w naszym wypadku zawar-
tOSCI reJestru EAX i statej ID_| MASK Q_z_(jgﬁglgwla_-__
wiadajace sobie bity obu argumentow W efekcie jej
dziatania w rejstrze EAX zostaje zmieniony wytacznie
bit numer 21 (czyli bit ID) @.

24 23 22| 21 |20 19 18 17 16 i
EAX SNCHENRNCIRRRRRARRNE e
ITHE o [0 [o o1 o ofofo] 0]
Eax ENENEKNENERENENEIENEE -

® prébujemy zapisaé¢ do EFLAGS zmodyfi-
kowana warto$¢ €fl,

® odczytujemy zawarto$¢ EFLAGS €F] w ce-
lu sprawdzenia, czy udalo sie zmieni¢
warto$¢ bitu 21 tego rejestru.

wego jz €I jump if zero - z ang. skocz jesli
zero) zakonczy¢ dzialanie funkcji bez wywoly-
wania instrukeji cpuid. W przeciwnym wy-
padku wiemy, ze bit 21 w EFLAGS jest modyfi-
kowalny, zatem mozemy wykona¢ rozkaz
cpuid €f].

I o Instrukcja cpuid ma kilka funkcji
(wiecej na ich temat dowiemy sie na
przyklad ze strony ®) - my bedziemy korzy-
staé z zerowej funkcji, ktéra pozwala na
uzyskanie nazwy procesora. Numer funkcji
przekazujemy za pomoca rejestru EAX. Po-
niewaz go juz wyzerowali§my w punkcie 9,
nie musimy do niego juz nic zapisywac.
I l Po wykonaniu cpuid z argumentem 0
4[] zostanie zmieniona wartoé¢ czte-
rech rejestréw: EBX, ECX, EDX i EAX.
W pierwszych trzech zostaje zapisana na-
Zwa naszego procesora (zaraz sie nig zaj-
miemy). W EAX zostanie natomiast zapisa-
na maksymalna warto$¢, jakg moze przyjaé
rozkaz cpuid. Nie jest nam ona potrzebna,
wiec mozemy uzy¢ rejestru EAX do zaadre-
sowania bufora docelowego, czyli jako

wskaznika przekazanego w argumencie na-
szej funkcji.

I EBP + 8 jest adresem pierwszego ar-

gumentu funkcji. Zapis [EBP + 8]
oznacza dostep do warto$ci znajdujacej sie
pod tym adresem. Warto$cig skopiowana
do EAX 4[] jest wiec argument funkcji, czy-
1i wskaznik do tablicy 13 znakéw, inaczej
moéwiac adres pierwszego elementu tej ta-
blicy. Zatem, aby uzyskaé dostep do wska-
zywanego obszaru tablicy, stosujemy po-
nownie zapis [EAX + offset], gdzie offset
oznacza przesuniecie w bajtach od poczatku
tablicy.

I 3 Za pomocg trzech instrukcji mov €]

kopiujemy nazwe procesora (na ktdrg
skladajg sie kolejne litery umieszczone od-
powiednio w rejestrach EBX, EDX, ECX -
doktadnie w takiej kolejno$ci). Na koniec
napisu umieszczamy znak o kodzie O (jest
on wymagany w jezyku C/C++).

1
1
1
1
1
i
1
L

l 6 Podobnie, jak w poprzednim przykla-
dzie, tworzymy plik nagtéwkowy za-
wierajacy deklaracje naszej funkcji ®@.

#ifndef CPUID_H
# define CPUID H

# ifdef _ cplusplus
extern "C”

# endif

char *cpuid(char[13] =

0);

#endif // CPUID_H yin cpuid-h
l Nastepnie tworzymy w C++ (lub C) apli-

kacje testujaca dzialanie naszej funk-
¢ji. Program @ testuje wywotanie funkcji

i cpuid() z pustym wskaznikiem @ (réwniez ja-

#include <iostream>
#include “cpuid.h”

char idstring[13];

int main(void)

e

if (cpuid() || cpuid(0)) =
{
std::cerr << "error!” << std::endl;
}
char *result = cpuid(idstring); —-&
if (result == idstring)
std::cout << ”idstring []:
std::cout << idstring << std tendl;
}
else
if (result == 0)
std::cout << ”no cpuid instruction”;
std::cout << std::endl;
}
else
std::cerr << "error!” << std::endl;

}

return 0;

¥ R cpuid.cpp

ko warto$¢ domyélna, w wypadku niepodania
jawnie argumentu przy wywotaniu). Nastep-
nie wywotywana jest funkcja cpuid() z adre-
sem tablicy znakéw jako argumentem @;------*
po czym nastepuje sprawdzenie, czy funkcja
zwrdcila jedna ze spodziewanych wartosci.

W wypadku powodzenia na ekranie zobaczy-
my napis identyfikujacy producenta naszego
procesora (na przyktad [IRGITTETRLN).

cpuid.
Turbe

idstr

STy

“NAS

=+ CAWINDOWS\syslem32iemd. exe

SMynasm -f obj cpuid.w32.nasm

-w -tHWC -1I°

2
5.6 for Win32 Co ight () 1993,

A
Inur-mental Link

cpuid.

[1: Al.lt‘ﬂ»-nt icAMD

e
2082 Borland

5.60@ Copyright (c) 1997-2002 Borland

“borland\bccS5%11ib"

l Aby uzyskaé gotowg aplikacje,
nalezy zasemblowac plik
* cpuid.w32.nasm, wydajac polecenie ®.

st A B el LU B - Nastepnie wywolujemy kompilator

BCC32 za pomoca komendy ®. Linker
zostanie wywolany automatycznie. Te-
raz mozemy juz uruchomié nasz pro-
gram poleceniem @. DN ST

Po przywroéceniu oryginalnej zawartosci

rejestru EFLAGS €E] dokonujemy obli-
czenia réznicy symetrycznej zawartosci re-
jestréw EDX i EAX €.

Nastepnie zerujemy zawarto$¢ rejestru

EAX €F i wynik wykonanej w poprzed-
nim punkcie operacji (zostat on zapisany
W rejestrze EDX) maskujemy za pomocy statej
ID_MASK 4[. Dzieki temu w rejestrze EDX
zostanie zapisana warto$¢ 0, jesli bitu ID nie
udato sie zmodyfikowac (a wiec procesor nie
obstuguje komendy cpuid). W takim wypad-
ku mozemy wiec za pomoca skoku warunko-
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I Na zakoriczenie procedury cpuid()
przywracamy uprzednio zachowane

oryginalne warto$ci rejestréw EBX, ECX

i EDX. Usuwamy takze ramke stosu utwo-

1zong na poczatku naszej procedury za po-

mocga rozkazu enter. Do tego celu wyko-

rzystujemy instrukcje leave.

I Za pomocg rozkazu ret przekazujemy

sterowanie do funkcji wywotujacej,
zwracajac wartosci catkowite w rejestrze EAX
(u nas 32-bitowy wskaznik do napisu identyfi-
kujacego procesor). Kod Asemblera z nasza
procedurg cpuid() jest juz gotowy.

Warto zajrzeé...

Ksigzka:

® Win32ASM Asembler w Windows -
Adam Btaszczyk, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2004, cena 44,90 zt

Adresy WWW:

© wwwuviilo.torun.pl/“re_set/txt/bcc
@ http:/th.infogem.com.pl/cpuid.html
@ http://nasm.sourceforge.net

® www.borland.com

® www.intel.com

® www.amd.com

® www.vim.org
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TWORZYMY WHASNE SKRYPTY DO PHOTOSHOPA

POZIOM

LATWY

Wher w550 1,

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

i — plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

Fotoautomat

Photoshop ma wiasne Srodowisko programowania.
Stworzmy w nim pare przydatnych skryptow

hotoshop to bogato wyposazone
narzedzie graficzne. Niestety, wy-
konanie niektérych zadan za po-
mocg tej aplikacji jest praco-
i czasochlonne. Wystarczy jednak nauczyé
sie pisa¢ skrypty wykonywane w Srodowi-
sku Photoshopa. Za ich pomocg stworzymy
wlasne narzedzia, ktére btyskawicznie wy-
konaja ustalone przez nas czynnosci.

W tym artykule Ekspert pokaze, jakie
mozliwo$ci daje nam umiejetno$¢ wykony-
wania skryptéw dla Photoshopa CS2.
Najpierw napiszemy skrypt, ktéry pozwoli
na szybkie tworzenie miniaturek z listy pli-
kow graficznych znajdujgcych sie w wybra-
nym katalogu. Nastepnie stworzymy skrypt
z graficznym interfejsem uzytkownika. Za
jego pomocg bedziemy mogli uzyskiwac ze

@ Interpreter skryptéw

ykonywanie skryptow przez Photoshop CS2
mozliwe jest dzieki wbudowanemu w te aplikacje
interpreterowi skryptow. Rozpoznaje on sktadnie kilku

Typ skryptu Rozszerzenie System operacyjny

AppleScript st Mac 0S
(brak)
JavaScript Js Mac OS i Windows
Jsx
VBScript whs Windows
VisualBasic o Windows

L AR

zdjel okreslone informacje i zapisywac je

w postaci pliku tekstowego na twardym
dysku. Na poczatku jednak napiszmy bar-
dzo prosty skrypt, na podstawie ktérego po-
znamy zasady tworzenia w jezyku JavaScript
wtlasnych narzedzi do Photoshopa CS2.

Jak dziataja skrypty

Aby dowiedzie( sie, w jaki sposéb two-
rzy¢ wlasne skrypty oraz poznaé zasade ich
wykonywania, stwérzmy nasze pierwsze
narzedzie do Photoshopa CS2. Bedzie ono
niezwykle proste, a jego zadaniem bedzie
wyswietlenie okna z komunikatem powi-

Otwieramy dowolny edytor tekstu (na
przyklad Notatnik) i wpisujemy polece-

u
alert(’'Witamy w skrypcie.\nUzywasz aplikacji ’
+ app.name + ‘\nWersja ' + app.version);

[ skryptl.jsx

Zapisujemy plik na dysku twardym (na

przyktad pod nazwa [ skiypt sx).

Otwieramy teraz Photoshop CS2. Z menu

wybieramy polecenie [Seripts], a nastep-
nie [Brawse...|, W oknie, ktére zostaje otwarte,
odnajdujemy i dwukrotnie klikamy na stwo-

rzony przed chwilg skrypt [ skiyptl.ysx],

IS 2z N
Po chwili na $rodku [scristalert —— x|
okna programu poja- : w sdrypos.
KTl prog Doj 1) Uiz i e Plckostion

Wi} 9,00

Dzialanie aplikacji Photo-
shop zostaje zawieszone

Automatyczne tworzenie miniaturek A\ 2
StworzyliSmy nasz pierwszy skrypt - okaza-

1o sie to niezwykle proste. Zajmijmy sie wiec

napisaniem kolejnego skryptu (tym razem

o praktycznym zastosowaniu). Bedzie on

znacznie bardziej ztozony, a na jego przykia-

dzie poznamy podstawowe polecenia jezyka

JavaScript wykorzystywanego w Photoshopie.
Zadaniem skryptu bedzie pobranie

L

wszystkich obrazkow ze wskazanego folde- v al
ru, przeskalowanie ich do okreslonych g
przez nas rozmiaréw i zapisanie w katalogu

docelowym. Dzieki takiemu narzedziu be- 1\E

dziemy mogli z latwoscia tworzy¢ na przy-
ktad miniaturki naszych fotografii.

Otwieramy edytor tekstowy i zapisujemy :;2 ()
plik pod nazwg [ & skiyptZ.isx|. Wpisujemy
do niego kod @:-—----3 ¥ ;

app.bringToFront(); ' -

app.preferences.rulerUnits = Units.PIXELS;
var srcFolder

= new Folder(’'/c/katalog_zrodlowy’);
var fileList =

srcFolder.getFiles();

var jpegOptions = new JPEGSaveOptions();
jpegOptions.quality = 12;

'for(i=0; i<fileList.length; i++){
if(fileList[i] instanceof File){

try{

var docRef = app.open(fileList[i]); G
docRef.resizeImage(50, 100); ﬂ
docRef.flatten();

DdocRef. saveAs(new File('/c/katalog_docelowy/’ &
+ fileList[i].name), jpegOptions); ﬂ) /
docRef.close();
¥ ’
catch (error){ ?‘
alert(’Nie mozna przetworzy¢ pliku. Powdd: f :
+ error); ™y
}
}
¥ [ skrypt2.jsx

W pierwszej kolejno$ci musimy ustalié
podstawowe parametry skryptu 4.
Metoda bringToFront() obiektu app powo-
duje, ze okno Photoshopa stanie sie aktyw-

na aplikacjg. Przyda nam sie taki zapis na
przykiad wtedy, gdy skrypt bedziemy otwie-
ra¢, dwukrotnie klikajgc na ikone jego pli-
ku. Wtasciwosci rulerUnits ustawiamy po
to, aby interpreter wiedziatl, ze wszystkie
podawane przez nas w dalszej czesci kodu
wymiary bedg wyrazone w pikselach.

Za pomoca poleceri €8l okreslamy liste
plikéw, ktére beda przetwarzane.
W tym celu tworzymy obiekt klasy Folder |
wskazujacy katalog, w ktérym powinny 14} b

@) Sciezki do katalogéw

skryptach najlepiej okreslac sciezke dostepu w postaci no-
tacji UR, czyli na przyktad /dysk/katalog/podkatalog
Dzieki temu skrypty bedzie mozna przenosi¢ miedzy réznymi
platformami.
Sciezka dostepu w postaci /c/katalog/podkatalog/ w sys-
temie Windows jest automatycznie ttumaczona na postac
c:\katalog\podkatalog\
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PROGRAMOWANIE

TWORZYMY WEASNE SKRYPTY DO PHOTOSHOPA

znaleZ¢ sie zdjecia do skalowania (patrz
ramka Sciezki do katalogdw).

D Ustalamy parametry zapisu zmodyfiko-
wanych obrazéw €€). Niezaleznie od te-
b go, jakie pliki graficzne znajdujg sie w kata-
logu Zrédlowym, w katalogu docelowym be-
dziemy zapisywac je w postaci JPEG. W tym
celu musimy stworzy¢ obiekt klasy JPEG-
SaveOption i ustawic jego parametry. Para-
metr quality okresla jako$¢ zapisywanego

> obrazu - im wyzsza jego warto$¢, tym lep-
| szej jakosci plik zostanie zapisany. Parame-

= trowi quality mozemy przypisa¢ warto$ci
od 0 (najgorsza jako$¢, najmniejszy plik)
do 12 (najlepsza jako$¢, najwiekszy plik).
AP { Mozemy rozpoczac juz tworzenie minia-
2 turek €. Lista obiektéw, ktére znajdujg
sie w katalogu Zrédlowym, moze zawieraé
~ . - v zaréwno pliki, jak i katalogi. Musimy wigc
SR skorzysta¢ z konstrukeji instanceof €,

dzieki ktdrej upewnimy sie, ze rozwazany
.+ obiekt jest plikiem (czyli obiektem Klasy File).

Warto skrypt zabezpieczy¢ przed ewen-

tualnymi btedami, ktére mogg pojawic
sie podczas jego wykonywania. Najczestszg
nieprawidlowoscia bedzie z pewnoscig proé-
ba otwarcia w aplikacji pliku, ktdry nie jest
plikiem graficznym. Aby poradzié sobie
z tym problemem, wykorzystujemy blok
try{} catch{}. Dzieki niemu kazdy btad zo-
stanie wychwycony, a uzytkownik zostanie

Metoda open() €J obiektu app powodu-
je otwarcie w Photoshopie wskazanego

app.bringToFront ();
var dlg = new Window (’dialog’,

dlg.msgPanel =

dlg.msgPanel.rapBtn =

dlg.msgPanel.rapBtn.enabled = false;

function selectSource(){
if (sourceSelected =
dlg.msgPanel.rapBtn.enabled = true; ﬂ

for (i=0; i < fileList.length; i++){
if (fileList[i] instanceof File){

'Zbieranie informacji’, [100, 100, 260, 220]);
dlg.add(’panel’, [0, 0, 160, 120]); a
dlg.msgPanel.srcBtn = dlg.msgPanel.add('button’, [10, 10, 150, 35], ‘Wybierz katalog irédlowy’);ﬂ

dlg.msgPanel.add('button’, [10, 80, 150, 105], ’'Utwdrz raport’); ﬂ

Folder.selectDialog()){

else dlg.msgPanel.rapBtn.enabled = false;
}
dlg.msgPanel.srcBtn.onClick = selectSource; ﬂ
function createRaport(){ ]
if (destinationFile = File.saveDialog()){ ﬂ
m var raport = '’;
var fileList = sourceSelected.getFiles(); m

try {
/ var docRef = app.open(fileList[i]); \I
i raport += 'Plik: ' + docRef.fullName + ’\n’; !
! raport += ’\tSzerokos¢: ' + docRef.width + '\n’; !
| raport += ’\tWysokoS§¢: ' + docRef.height + ’\n’; i
| raport += ’\tMetadane dokumentu:\n’; E{E
i raport += ’‘\t\t Tytul: ’ + docRef.info.title + ’\n’; i
| raport += ’\t\t Autor: ' + docRef.info.author + ’'\n’; !
! raport += ’\t\t Prawa autorskie: ’ + docRef.info.copyrightNotice + ’\n’; |
| raport += ’'\n\n’ i
\_ docRef.close(); ,:'
}
catch(e) {alert(e);}
}
}
destinationFile.open('w’); m
destinationFile.write(raport); m
destinationFile.close(); ‘E
}
}
dlg.msgPanel.rapBtn.onClick = createRaport; ‘Iﬂ
dlg.show(); -
. 0: € [ skrypt3.jsx
= (okresla parametry zapisywanego umozliwi wybranie nazwy i miejsca zapisa-

\i) Mic mozna prectworzyE pliku, Povdd: Error: Cannot open the file bocause the open options.

pliku JPEG).

arg incorrock

l Poniewaz po przeskalowaniu
i zapisaniu dokumentu na

pliku (o ile bedzie to plik graficzny w for-
macie rozpoznawanym przez aplikacje)

5 i zwrécenie obiektu klasy Document, ktory
& reprezentuje ten plik.

Zmiana rozmiaréw obrazka odbywa sie
poprzez wywolanie metody resizelmage()
4 obiektu klasy Document. Metoda ta
przyjmuje dwa argumenty: szeroko$¢ i wyso-
' ko$¢é. O tym, w jakich jednostkach beda po-
i dawane te dane, decyduje warto$¢ przypisana
do wlasciwosci app.preferences.rulerUnits
na poczatku naszego skryptu 4.

Warto skorzysta¢ z metody flatten() €1l

obiektu klasy Document. Dzieki niej
obrazek zostanie splaszczony, czyli polaczo-
ne zostang wszystkie jego warstwy. Taka
modyfikacja umozliwi nam zapisanie na
przyktad plikéw PSD w postaci plikéw JPEG.

I Kolejng metoda, ktérg wywotujemy
z poziomu obiektu klasy Document,

dysku nie jest nam on juz potrzeb-
ny, wywotujemy metode close() €[, aby go
zamknad.

l Skrypt jest juz gotowy. Wystarczy teraz
otworzy¢ go w Photoshopie, wybierajac
z menu [File] polecenia i[Browse...]. Po za-
ladowaniu skryptu aplikacja zacznie go wyko-
nywac - kolejne obrazy z katalogu Zrédlowego
bed3 otwierane, modyfikowane i na koniec
zapisywane w katalogu docelowym.

Skrypt z interfejsem
StworzyliSmy juz pierwszy, pozyteczny
skrypt. Ma on jednak powazng wade - aby
zmienié jego parametry (na przyklad katalog
Zrédlowy czy docelowy), musimy modyfiko-
wac jego tre$¢. Zobaczmy wiec, w jaki spo-
s6b wykona¢ narzedzie wyposazone w inter-
fejs uzytkownika. Ekspert pokaze, jak stwo-
1zy¢ skrypt, ktéry otworzy wskazane pliki
graficzne, pobierze z nich okreslone dane
iumiedci w pliku tekstowym w zdefiniowa-
nym przez nas miejscu.

jest saveAs() [ED . Jej zadaniem jest zapisa-
nie przeskalowanego dokumentu na dysku.

Tworzenie skryptu rozpoczniemy !
od zbudowania interfejsu aplikacji -

Do metody przekazujemy obiekt klasy File
(okresla lokalizacje oraz nazwe pliku na
dysku) oraz obiekt klasy JPEGSaveOptions
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okna z dwoma przyciskami @. Przy-

________ -

cisk ® pozwoli na wybranie katalogu r_:
Zrédlowego, natomiast przycisk @---- ||

L b i iz kstalog avodiowy |

~ Lyl raport |

nia pliku raportu i utworzenie samego ra-
portu.

Tworzymy obiekt dlg klasy Window
i okre§lamy jego typ jako dialog €l
(okno dialogowe @ blokujace aplikacje nad-

rzedna - w tym wypadku Photoshopa). Po-
dajemy réwniez tytul okna oraz jego
wspétrzedne (lewy gérny rég okna znajdzie
sie w punkcie o wspdt- [2bicronic informaGiE S|
rzednych 100, 100, nato-
miast prawy dolny rég

-
=z

w punkcie o wspétrzed-
nych 260, 220).

Na poczatku dodamy

do naszego okna pa-
nel ®. Tworzymy go, wy-
wotujac metode add()
€1 i przekazujac do niej
nazwe kontrolki (w tym
wypadku jest to nazwa
panel) oraz wspétrzedne jej lewego gérne-
go oraz prawego dolnego rogu.

Nastepnym krokiem jest umieszczenie
na panelu dwéch przyciskow @. Wywo-
| | lujemy wigc dwukrotnie, dla

obiektu reprezentujacego panel,
metode add() €l. Za kazdym ra-
zem przekazujemy do niej nazwe
kontrolki (button, czyli przycisk),
jej wspdtrzedne oraz napis, ktéry

-«
S




powinien pojawic | AT 20x]
sie na przycisku.
Aby okno dialo- -
gowe reprezen- & L Mo dubumesily
[0 4 Moi komputer
towane przez el - Pk BN
obiekt dlg zostato % kosz
wyswietlone, mu-
simy wywotaé me-
tode show() tego free
s older: W
obiektu €. £
utwerznowy folder | [ x| cancel |
Mozemy teraz e |

nia onClick tego przycisku 4.

Pozostala nam do utworzenia
jeszcze jedna funkcja €,
ktérej zadaniem bedzie stworze-
nie raportu. Aby byla ona wywo-
lywana w momencie klikniecia
na przycisk [Umérz raport], wpisuje-

my polecenie €[J.

Pierwszym zadaniem realizo-

przystapi¢ do napisania wtasciwego ko-
du skryptu. Pamietajmy, aby umiesci¢ go

przed wyswietleniem
okna (czyli przed polece- —|EREEREL X
niem dlg.show() €fl). Wybierz

Poniewaz tworzenie
raportu ma sens jedy-
nie wtedy, gdy zostat wy-

l

pliku @ i kliknaé na @-

wanym przez funkcje cre-

ateRaport() jest otwarcie okna dialogowe-
go €l pozwalajgcego na zapis pliku teksto-
wego na dysku. Aby funkcja mogta konty-
nuowac swoje dzialanie, w oknie dialogo-
wym uzytkownik powinien okres$li¢ nazwe

Zmienna raport [fi) bedzie przecho-
wywala dane, ktére zostang zapisane

brany katalog Zrédtowy z pli-

flsavens Zix
kami gr.aficznymi, Za pomocy || o IR ] y o m- g =
polecenia €l wylaczamy przy-i! —
Cisk [DEWGr2 r3port]| @~~~ ! ~oringd
H stm‘tl.
o s . 1 B ke 7
Po kliknieciu na przycisk @-* 8 shrypes
______ skrypt powinien wyswiet- Sistrpes
1i¢ okno @, w ktérym uzyt-
kownik bedzie mial mozliwo§é
wyboru katalogu z plikami
graficznymi. Tworzymy wiec
funkcje €. Po wybraniu
przez uzytkownika katalogu,
uaktywniamy przycisk \
€. Avy stworzona . g — ]
przez nas funkcja zostata wy- Zope kot [AT ) | Cancel_|
konana po kliknieciu na przy- Zi

(@ Najwazniejsze obiekty,

ich wlasciwosdi i

applyBlur(), applyClouds() - przyktadowe metody
pozwalajace na przypisanie filtrow do obrazu na warstwie
(kazdy filtr ma wtasng metode)

invert() — metoda zmieniajaca obraz na warstwie

na negatyw

resize() — metoda skalujaca obraz na warstwie

metody

Metody

bringToFront() — powoduje, ze aplikacja

Photoshop CS2 staje sie aplikacjq aktywna

open() - taduje do aplikagji plik graficzny i otwiera go
jako dokument

adjustBrightnessContrast() — metoda pozwala
na dopasowanie jasnosc i kontrastu obrazu na warstwie

<

(@ Trudne terminy

» kanwa (Canva] - okno, przez ktore widzimy obraz.
Zmiana rozmiaréw kanwy nie ma wptywu na rozdzielczos¢
samego obrazka.

» klasa - ztozony typ zmiennych (obiektow), ktory moze uﬁ
by¢ zdefiniowany przez uzytkownika aplikacji. Klasy maja ";}
wiasne zmienne (tak zwane wtasciwosci) oraz wtasne funkcje =~ =
(tak zwane metody). o- 3
» obiekt kIasy - reprezentacja klasy w skryptach aplikacji. -
Charakterystyczng cecha obiektow jednej klasy jest to, ze mo- A
ystycz o ednej klasy jest 13
g3 one mie¢ rézne wartosci dla swoich wiadciwosci, a metody =
klasy wywotane z poziomu konkretnego obiektu dziatajg jedy-
nie na wtasciwosciach danego obiektu.
» URI - ang. Uniform Resource Identifier - standard interne-
towy pozwalajacy na prosta identyfikacje zasobow sieciowych. aX
- ’
w pliku raportu. Tworzenie raportu polega
na prébie otwarcia kazdego pliku €l znaj- 1\f

dujacego sie w katalogu zrédlowym oraz A
pobraniu z niego €H takich informacji, jak
nazwa, szeroko$¢, wysoko$¢ obrazu i meta-
dane (tytul, autor oraz prawa autorskie).

I Ostatnim zadaniem jest utworzenie
pliku raportu €E] (wywotanie metody
open() obiektu File w trybie w oznaczaja-
cym utworzenie pliku do zapisu), zapisanie
raportu do pliku €] (metoda write()) oraz
zamkniecie pliku € (metoda close()).

Plik: /y/source/Zdjecie 1.JPG
Szeroko$¢: 800 px
Wysoko$¢: 600 px
Metadane dokumentu:
Tytul: Moje zdjecie
Autor: Jan Kowalski
Prawa autorskie:

Plik: /y/source/Zdjecie 2.JPG
Szeroko$¢: 800 px
Wysoko$¢: 600 px
Metadane dokumentu:

Tytul: Moje zdjecie z wakacji
Autor: Jan Kowalski A

I Metoda tworzaca raport jest juz goto- i /
wa - efekt jej dzialania moze by¢ na ;

przykiad taki @®. Nasz skrypt zapisujemy - {

pod nazwa i mozemy juz

z niego korzystaé. Przy pisaniu wiasnych

skryptow pomoze nam tabela ® z waznymi

rotate() — metoda obracajaca obraz na warstwie

Obiekt Wiaéciwosci
Application activeDocument — obiekt klasy Document
— oiekt reprezentujgcy  reprezentujacy aktywny dokument w Photoshopie
aplikacje Photoshop (S2.  backgroundColor — kolor tta dokumentéw
Odwotanie sie dotego  documents — lista otwartych dokumentow w programie
obiektu nastepuje foregroundColor - kolor roboczy dokumentow
za pomocg zdefiniowane]  freeMemory — ilos¢ pamieci dostepnej dla aplikagji
nazwy app name — nazwa aplikagji
preferences — ustawienia preferencji aplikacji
version — wersja aplikagji
ArtLayer blendMode - tryb mieszania obrazu na warstwie
— ohiekt reprezentujacy  z obrazem z warstwy nizszej
warstwy dokumentu isBackgroundLayer — whasciwos¢ pozwala okreslic,
(ohiektu klasy azy warstwa hedzie warstwg tta (dokument moze miec
Document) tylko jedng warstwe tfa)
name — nazwa warstwy
visible — whaéciwost pozwala na ukrycie widocznej
warstwy lub uwidocznienie warstwy ukrytej
Document activeLayer — aktualnie wybrana warstwa w dokumencie
— ohiekt reprezentujacy  artLayers — lista warstw w dokumencie (obiekty
dokumenty klasy artLayer)
w Photoshopie (52 fullName — petna éciezka dostepu do dokumentu

height — wysokos¢ dokumentu
info — meta dane dokumentu
name — nazwa dokumentu
width — szerokos¢ dokumentu

close() — metoda zamykajaca dokument (jesli

w dokumencie zostaty dokonane jakiekolwiek zmiany,
aplikacja proponuje zapisanie dokumentu przed

jego zamknieciem)

duplicate() — metoda tworzaca kopie dokumentu
flatten() — metoda spfaszczajaca wszystkie warstwy
w dokumencie

resizeCanvas() — metoda zmieniajaca rozmiar kanwy

obrazu

resizelmage() — metoda zmieniajaca rozmiar obrazu

w dokumencie

rotateCanvas() — metoda obracajaca obraz w dokumencie

=

obiektami, metodami i wtasciwos$ciami
jezyka JavaScript wykorzystywanego |
w Photoshopie CS2. DB =

@ Uwaga!

okument JavaScriptReferenceGuide.pdf, ktory

mozemy pobrac ze strony @, zawiera catg doku-
mentacje tworzenia skryptow w jezyku JavaScript dla
aplikacji Photoshop CS2.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http://partners.adobe.com/public/developer/en/
photoshop/sdk/JavaScriptReferenceGuide.pdf

® www.e-grafik.pl

® www.adobe.com
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pochylej. Duzym
osiagnieciem jest
réwniez stworze-
nie mechaniczne-
go odpowiednika
zmystu réwnowa-
gi, dzieki ktéremu
na przyktad po-
pchniety robot ro-
bi krok w tyt, uni-
kajac w ten sposdb
przewrdcenia,

rece - stworze- | -‘
3

nie dla robota ele- e

. Jedng z bardziej zaawansowa-
mentu przypomi-  pych konstrukcyjnie mechanicz-
najacego ludzka nych dtoni jest Shadow Dexte-
reke nie jest zada-  rous Hand @
niem prostym. Oprécz mechanizméw sy-
mulujacych stawy i Sciegna pozwalajacych |
na zginanie na przyktad palcéw @, trzeba
dtont wyposazy¢ w szereg czujnikéow @re-
agujacych na site nacisku, wykrywajacych
cieptote dotykanego przedmiotu, a takze je-
go strukture i miekko$¢.

FOT.: www.shadowrohot.com
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FOT.: www.ntech.t.n-tokyo.ac.jp

E-skin stworzony na Uniwersytecie Tokijskim pozwala na
wykrywanie nacisku i wysokich temperatur (od 30 do 80
stopni (). Tego typu elektroniczna skéra bedzie prawdopo-

L] | 4 L] L] n

Z powiesci fantastycznych przechodza powoli do naszej e siywata ta robotow w pravsaos
. v u wzrok - to niewgatpliwie najwazniejszy

rzeczywistosci. Ekspert pokaze, czym sg roboty § najtrudniejszy w realizaci amyst, bex ki6-
rego trudno wyobrazié sobie robota przy-

__ sztoSci. Za oczy stuzg najcze-

5 $ciej dwie kamery cyfro-
we @, ktére dzieki

umieszczeniu ich

oncern Honda, znany przede maszyny, naukowcy muszg rozwiazac jeszcze
wszystkim jako producent samo- sporo probleméw - Ekspert przedstawia nie-
chodéw, 13 grudnia ubieglego roku | ktére z nich. W ramce na nastepnej stronie
pokazal nowa wersje humanoidal- | znajdziemy szczegétowe informacje o najpo-

nego robota ASIMO. New ASIMO potrafi po- pularniejszych robotach, w produkcje ktérych / SR W pewnej odlegto-
ruszac sie z nieosiggalng do tej pory dla tego zaangazowowaly sie takie korporacje, jak ‘E; /4 v $ci od siebie po-
typu konstrukcji predkoscig 6 km/h, przeno- Honda, NEC czy Sony. g | zwalaja rejestro-
si¢ rézne przedmioty (na przyklad tace 5 wac obraz stereo-
- zkaw3 @), a takze spacero- Jak zbudowany jest robot S skopowy (i dzie-
wac obok cztowieka i roz- Na stronach serwiséw prezentujacych za- ki temu oceniaé
poznawac przedmioty znaj- | awansowane technologie (na przyktad @) co odlegtosc).
dl'lj ace si’q W jego otocze- kilka dni poja\fviaj El SIQ informacj e na} temat Robot AIBO wyposatony zostat Tworcy ‘robotéw
niu. Tworcy robota wypo- nowych robotéw i réznych rozwiazan z dzie- tylko w jedng kamere ®, wiec do bardzo inten-
sazyli go réwniez w umie- dziny robotyki. Przed twércami androidéw oceny odlegtosci musi positkowaé ~ sywnie pracuja
jetnodci, dzieki ktérym jeszcze jednak dtuga droga. Przyjrzyjmy sie sie czujnikiem podczerwieni nad umiejetno-
moze on petnié role recep- wiec temu, co udato sie osiggna¢ dotychczas $cig rozpoznawania obiektéw znajdujacych
E cjonisty czy przewodnika. w robotyce, i temu, co wymaga jeszcze wielu | sie w otoczeniu robotéw, a takze gestéw czy
£ Czyzby w ten sposéb roz- | lat ciezkiej pracyila- ludzkiej mimiki. Choé¢ niektére modele
E poczela sie era inteligent- boratoryjnych badar. robotéw potrafig poznawaé . .
E nych androidéw? Niestety, nogi - najwieksze twarze kilku oséb, maja | ' .“1
f zanim po naszych ulicach osiagniecie twércow znacznie ograniczone
2 zaczng chodzi¢ myslace robotéw w ostatnich mozliwosci - aby przed-

miot byl rozpoznany,

musi znajdowac sie

w bazie danych robota.
shuch - zmyst umoz-

. latach. Najnowsze ro-
@ ROboty | r°botyka boty juz nie tylko po-
trafig chodzié (co

towo robot po raz pierwszy zostato uzyte w 1923 roku R -
prawda jeszcze nie-

(podczas przektadania na jezyk angielski czeskiej powie-

4ci Karela Capka ,Rosumovi Uméli Roboti”), jako ttumaczenie ZbYt szybko), ale nie- E liwiajacy rozpoznanie

stowa robota (z czeskiego ciezka praca). ktére z nich moga £ charakteru dZzwigku

Wyraz robotyka (okreélajacy dziedzine wiedzy z pogranicza biegaé (na przyktad 'g ijego kierunku realizo- ;
elektroniki, informatyki i mechaniki, zajmujaca sie projektowa- ASIMO), tanczy¢, wany jest najczesciej za pomoca kil- =

niem, budowaniem i wykorzystaniem robotow) do jezyka po- a nawet chodzi¢ po ku @ (w wypadku PaPeRo osmiu) mikrofo-

wszechnego wprowadzit w 1941 roku pisarz Isaac Asimov. schodach @ czy réwni & néw umieszczonych dookota glowy robota.

b
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(@ Mézg androida

Komputery, ktdre istniejgcym obecnie robotom stuzg
za osrodek madrosci, najczesciej wyposazone sq

w popularne, uniwersalne podzespoty (procesor, pamiec,
dysk twardy - z ramki Popularne roboty dowiemy sie,
jakie sg ich przyktadowe konfiguracje). Kluczem do zbu-
dowania robota ze sztuczng inteligencjg bedzie z pewno-
Scig wyposazenie go w sie¢ neuronowa, ktéra na wzor
ludzkiego mozgu pozwoli sie mu uczy¢ i poznawac ota-
czajacy go rzeczywistos¢. Robotom obecnej generaci
musi jednak wystarczy¢ zwykty komputer i aplikacje od-
powiedzialne za poszczegolne obszary jego funkcjono-
wania. O tym, Ze jest to rozwigzanie wyjgtkowo nieefek-
tywne, przekonali sig tworcy Kismeta, ktorym steruje

15 pecetow - kazdy odpowiedzialny za cos innego.

wyrazanie
emocji i mo-
wa - roboty po-
winny sie ko-
munikowa¢é
z ludZmi w jak
najbardziej na-
turalny spo-
sob. Niestety,
na razie wiek-
szo$¢ z istnie-
jacy modeli robotéw do komunikacji wyko-
rzystuje wyswietlacz cieklokrystaliczny,
diody LED lub pojedyncze dzwieki. Tylko
niektére z robotéw potrafig prowadzié pro-
sty dialog i przekazywaé emocje za pomoca
mimiki twarzy. Na szczescie trwaja prace
nad ludzkim zachowaniem sie robotdéw,
czego przykiadem jest robot WE-4RII © @-----*
oraz Kismet (patrz ramka @) - potrafig one
za pomocg zmiany wygladu i potozenia
brwi, oczu, ust i uszu wyrazaé rado$é, smu-
tek, ztoé¢ i wiele innych, charakterystycz-
nych dla ludzi emocji.

zasilanie - dostarczenie robotowi odpo-
wiedniej iloSci energii spedza sen z powiek
wszystkim twoércom tych maszyn. Zaawan-
sowany technologicznie robot ASIMO jest
w stanie poruszac sie jedynie przez mniej
wiecej 40 minut - péZniej niezbedne jest la-

Jp

FOT.: www.takamishi.mech.waseda.ac.

droidéw. O tym, jak duzo jest
jeszcze do zrobienia w dzie-
dzinie sztucznej inteligencji,
przekonamy sie na przykitad
przy prébie rozmowy z jed-
nym z najlepszych progra-
moéw nasladujacych ludzka
konwersacje (znajdziemy go
na stronie @).

Przysziost robotdw
Niewgtpliwie w niedalekiej
przyszlosci bedziemy §wiad-
kami coraz doskonalszych ro-
botéw. By¢ moze za kilka lat
pojawig sie wyspecjalizowane
konstrukcje, ktére zastapia
recepcjonistéw @, ochronia-

FOT.: EAST NEWS

ATLE, £ R s
Stworzony na Uniwersytecie w Osace
android Repliee Q2 @ by¢ moze nie-
diugo zastapi tradycyjna recepcjonistke
w hotelu

-

@ Popularne roboty
2)

Producent: Honda

Parametry techniczne: waga 54 kg, wzrost 130 cm,

predkos¢ poruszania do 2,7 km/h (6 km/h podczas biegu)

Liczba stopni swobody: 34

Najciekawsze mozliwosci:
rozpoznawanie poruszajacych sie przedmiotow (dzieki
temu mozliwe jest na przyktad podazanie za osobg),
rozpoznawanie postawy, gestéw oraz do 10 twarzy
roznych osdb,
rozrdznianie dzwiekdw (rozpoznanie swojego imienia oraz
okoto 30 rozkazdw, zwracanie sie w kierunku mowigcej
osoby, poruszanie sie w kierunku ustyszanych dzwiekow),
umiejetnos¢ biegania, chodzenia po schodach.

©
Producent: SONY
Parametry techniczne: waga 7 kg, wzrost 58 cm,
poruszanie sie do 0,84 km/h, sterowanie: trzy
64-bitowe procesory RISC, 64 MB pamieci,
system operacyjny Aperios
Liczba stopni swobody: 38
Najciekawsze mozliwosci:
zaawansowane zachowywanie réwnowagi: robot potrafi
tanczyc¢, chodzi¢ po niestabilnych powierzchniach
(na przyktad schodach czy réwnowazni) i reaguje
na przyktad na popychanie go, ;
samodzielne podnoszenie sie po upadku, omijanie przeszkad,
rozpoznawanie do 10 twarzy i gtosu (tonu i kierunku),
rozpoznawanie do 22 tysiecy wyrazow, umiejetnos¢ prowadzenia
prostego dialogu i $piewania,
wyrazanie roznych emocji za pomocg ruchdw, dzwiekéw i kolordw twarzy.

FOT.: www.sony.net

(4]
Producent: NEC
Parametry techniczne: waga 5 kg, wysokosc¢ 38,5 cm,
predkos¢ poruszania do 0,72 km/h, sterowanie:
Pentium-M 1,6 GHz, 512 MB pamieci RAM, 40 GB HDD
Liczba stopni swobody: przemieszczanie sie
na kotach i poruszanie gtowg w dwaoch kierunkach
Najciekawsze mozliwosci:
wykrywanie i rozpoznawanie ludzkich twarzy,
rozpoznawanie gestow, obrazkow i tekstu pisanego,
wykrywanie kierunku dzwiekow oraz ludzkiej mowy,
umiejetnos¢ prostej konwersacji.

FOT.: www.incx.nec.co.jp

5

dowanie. Producenci bedg musieli prawdo-
podobnie zrezygnowaé z akumulatoréw na
korzysc¢ bardziej zaawansowanych rozwigzan
- na przyklad ogniw paliwowych.

Inteligencja maszyny

Niektére z najnowszych robotéw prezen-
tuja sie dos¢ okazale - potrafia chodzié, tan-
czyé, rozrézniaé twarze i rézne
przedmioty. Jednak tak na-
prawde ASIMO czy QRIO to tyl-
ko urzadzenia wykonujace za-

rzy czy opiekunéw do dzieci. Producent: MIT (Massachusetts Institute of Technology)

Niestety, na my$lace andro-
idy przyjdzie nam troche po-
czekal - jeszcze bardzo dtugo
nie powstanie komputer
chociaz w czeéci doréwnuja-
cy mozliwo$ciom ludzkiego
mézgu. PP m

Warto zajrze¢...

programowane wczesniej czyn-
nosci. I fakt, ze po napotkaniu
przeszkody na okres§lonej wczes-
niej trasie potrafia j3 omingé,
nie czyni z nich mys$lacych an-

@ Trudne terminy

» android - robot przypominajacy
wygladem cztowieka.

» liczba stopni swobody - licz-
ba niezaleznych ruchow, ktére moze
wykona¢ robot.

© www.tranzystor.pl

@ http://asimo.honda.com

© www.sony.net/SonyInfo/QRIO

O www.incx.nec.co.jp/robot/english/robotcenter_e.html

© www.ai.mit.edu/projects/humanoid-robotics-group/
kismet/kismet.html

® www.sony.net/Products/aibo

@ www.shadowrobot.com/products/newhand.shtml

© www.takanishi.mech.waseda.ac.jp/research/eyes

© www.alicebot.org

® www.ed.ams.eng.osaka-u.ac.jp/development/
Humanoid/ReplieeQ2/ReplieeQ2_eng.htm

® www.ai.mit.edu/projects/humanoid-robotics-gro-
up/cog/ cog.html

@® www.plyojump.com

Parametry techniczne: robot sktada sie jedynie z naturalnych wymiaréw gto-
wy sterowanej za pomocg 15 komputeréw: czterech :
mikroprocesoréw Motorola 68332, dziewieciu pece-
tow 400 MHz (z uniksowym systermem operacyjnym
QNX), dwuprocesorowego PC 450 MHz (z Windows
NT) i jednego PC 500 MHz (z Linuksem).
Liczba stopni swobody: 21
Najciekawsze mozliwosci:
wyrazanie emocji za pormocg mimiki twarzy (brwi,
oczy, usta, uszy), tonu gtosu,
rozpoznawanie mowy (poszczegolnych wyrazow
i ekspresyjnosci), mimiki i ruchéw rozméwcy.

%
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6)
Producent: SONY
Parametry techniczne: waga 1,6 kg, wzrost 28 cm,
sterowanie: 64-hitowy procesor RISC 576 MHz,
64 MB pamieci RAM
Liczba stopni swobody: 20
Najciekawsze mozliwosci:
rozpoznawanie twarzy kilku osob,
umiejetnos¢ nauki podobnie jak dojrzewajacy pies,
wyposazony zostat w zmyst dotyku, stuchu,
wazroku, réwnowagi i temperatury,
rozpoznawanie komend oraz podstawowych zwrotdw jezykowych,
za pomocy specjalnego oprogramowania mozna niemal dowolnie zmodyfiko-
wac dziatanie robota (na przyktad stworzy¢ z niego instrument muzyczny).
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LINUX

WSKAZOWKI DLA ROZNYCH DYSTRYBUCJI

Droga do Linu

Zardéwno linuksowi wyjadacze, jak i poczatkujacy znajda

] __Wszystkle clystrybuqe

FTP w Midnight Commander

|
/

AJ

PDZIOM

LATWV

idnight Commander to jeden z naj-

lepszych menedzeréw plikéw w sys-

temie Linux. Stuzy do zarzadzania
plikami, katalogami, a takze informacjami
o nich. Jednak menedzer linuksowy ma duzo
wiecej uzytecznych funkcji i skrétéw (najcie-
kawsze z nich znajdziemy w tabeli @). Umoz-

liwia na przyktad bardzo szybka obstuge do-
stepu do serwera FTP. Ekspert pokaze, jak na-
wigzaé polgczenie z dowolnym serwerem FTP

Wprowadz nazwe maszyny (F1 - szczegoty):

Potaczenie FTP z maszyna

we wskazéwkach Eksperta cos$ ciekawego dla siehie

IIDZIUM

Dystrybucje z Gnome

LATWY

Szybka obstuga
Gnome

dystrybucjach Linuksa licza sie
tylko dwa systemy wyswietlania
- KDE i Gnome ®. Ekspert spraw-

dzit sposdb obstugi tego drugiego i znalazt
kilka ciekawych skrétéw @, ktére znacznie

ulatwiajg prace w tym Srodowisku.

dostep do menu Gnome

otwiera okno pozwalajace na uruchomienie dowalnego programu
zamknigcie aktywnego okna

przywrdcenie normalnego rozmiaru okna

poruszanie sie po kolejnych menu otwartego okna
przesuwanie okna w dowolne migjsce

zmiana rozmiaru okna za pomocg myszy

minimalizagja otwartego okna

maksymalizacja otwartego okna

T

-
-

@ FTP fatwiej

ldnlght Commander pozwala takze na otwieranie potaczenia z serwerem FTP
prosto z Wiersza polecenia Wystarczy wyda¢ polecenie zgodne ze sktadnia:

za pomoca linii polecerd
i menu programu Mid-

night Commander.

OpCJe . o, . @ nie s3 wymagane, a znak (réwniez opcjonalny) wymusza

stosowanie potaczenia przez okreslony w oknie dialogowym serwer proxy.

Midnight Commander
uruchamiamy za pomocg polecenia me.

1

Nastepnie wciskamy klawisz [i),

FTR:

hasto dla malkowsp
Hasta:

< 0K =] Anuluj

i z menu [EEW§ wybieramy pozycje
Potaczenie FTP... |

[« 0K =] [ Anuluj 1

mc-s

[
() ub (5], G0/ () )

Opis

uruchomienie Midnight Commander w trybie szybkim (bez rysowania ramek)
dostep do konfigurowalnego menu uzytkownika
wyszukiwanie katalogow, plikow lub fraz w nich wystepujacych

| @ Skroty klawiaturowe i klawisze funkcyjne

Skrét lub polecenie

Pokazuje sie okno ®. Wpisujemy w nie

nasz login [P, znak @, nazwe serwera
FTP [P oraz $ciezke do udostepnionego nam
katalogu [EP. Nastepnie wciskamy klawisz
[enter ). Wy$wietla sig¢ monit o uzupeinienie ha-
sta ®. Wpisujemy je
i ponownie wciskamy
Klawisz [ater].

Zawarto$¢ wy-
Swietlanego w pa-
nelu katalogu zmie-

ktérego sie wlasnie podlaczyliSmy ®. W taki
! sam sposob mozemy otworzy¢ potgczenie

i w prawym panelu i dzieki temu na przyklad
i tatwo kopiowa¢ pliki i katalogi z jednego ser-
i wera FTP na drugi.

| Rozmar CrasM
512|30 sty 2004
512(30 lis 00:48
512| 5 gru

i) zapis zaznaczoneqo tekstu do wybranego pliku
im- zastapienie klawiszy funkeyjnych [ —

L J (X i (€] (weiskamy i przytrzymujemy
[7)[XJ, a potem wiskamy [CJ)

zmiana praw plikow i katalogow

82 stvezeN 2006 G aaa

nia sie - zobaczymy
w nim nasze doku-

menty umieszczone
na serwerze FTP, do

512|30 lis 00:-48



POZIOM

Wszystkie dystrybucje ||

esli nasza dystrybucja Linuksa nie

Jak montowac
montuje automatycznie partycji z sys-

J temem Windows, mozemy to zrobié
recznie. Ekspert pokaze, w jaki sposéb korzy-

Nastepnie wydajemy polecenie:

fdisk /dev/hda
(jesli nasz dysk podlaczony jest do drugiego
kontrolera, zamiast hda wpisujemy hdb, a je-
$li korzystamy z dysku SATA, wpisujemy sda).
Pokazuje sie linia [Command (m for help):].
Wciskamy kolejno klawisze [P] i [arter]. Dzieki
temu na ekranie zostang wyswietlone infor-

stacz polece'ma Disk Jdev/hda: A0.0 G, ADOPEIGIASE bytes macje o partycjach
mount. Dowiemy |25 heads, 63 sectors/track, 9729 cylinders dostepnych na dys-
. L. Units = cylinders of 16065 ¥ 512 = AP25280 hytes ~€--5--— .
sie takze, jak ku @. W przykladzie
stworzyé dowiac- Device Doot Start nd Dlocks __Id _System E](Sperta_ dane
. /dav/hdal 1 S099 A0ISTERS 7__HPFS/NTFS . . .
zanie do katalogu |7dzvjkdaz £100 5454 100040371 f WS Cxt'd 1_§_W}_1}‘_j-9_Y\{§ _Z_na]duja{
z dOWO].Ile pli— fdevshdaa 6155 7135 5470132+ 83 Linux SIQ na dysku .

kiem ISO (z obrazem ptyty CD lub DVD) -
w ten sposéb wykonamy wirtualny naped.

Przed zamontowaniem wybranej partycji
musimy najpierw poznac jej adres w na-

szym systemie. Aby go uzyskaé, uruchamia-
my konsole i logujemy sie na konto roota.

POZIOM
Wszystkie dystrybucje

woja popularno$¢ Linux zawdziecza

[
Prawa odczytu i
przede wszystkim bezpieczeristwu.

s Mozliwos¢ okredlania uprawnien dla

plikéw, katalogdw i uzytkownikéw istnieje co

Teraz mozemy juz zamontowac partycje

z Windows (jesli jest to partycja NTFS, na-
sza dystrybucja musi obstugiwac taki system
plikéw). Na poczatku warto zatozy¢ katalog,
do ktérego przypiszemy partycje. Ekspert po-
leca stworzy¢ go w specjalnie do tego celu

wiasciciel

Otwieramy konsole. Aby sprawdzi¢ po-

czatkowe ustawienia zabezpieczeni, wy-
dajemy komende:

1s -la /tmp

prawda réwniez w systemach ze znakiem Mi-

crosoftu, jednak dopiero od chwili wprowa-
dzenia systemu plikéw NTFS. Warto wiec po-
znaé sposéb na szybka zmiane prawa odczytu,
zapisu i wykonywania dowolnego pliku lub ¥

Pokazuje sie lista °. Wpisy ° okreslaja
dostep do poszczegblnych dokumentow.
Pierwsza litera oznacza katalog (d), dowia-

'zame (s) lub plik (-). Nastepne opisujg pra-

2 pmalkom.k:l pma'l_kow_.lu 4006 2005 12 06 08:02 svpcl.tmp
1 pmalkowski pmalkowskl

4 2005-12-06 08:03 tajne -

katalogu. Pamietajmy e -;;--;‘I
jednak, ze zmiany upraw- |- rwxr-xr-x i
nier dla innych uzytkow- [druxcoxr--/ 2 root

root 4036 2005-12-06 07:33 udostepnior

nikéw moze dokonac jedynie root - tylko on
ma prawo dostepu do wszystkich obiektéw,
niezaleznie od ustawionych uprawnieri.

Do zmiany praw odczytu i wasciciela stuza
odpowiednio komendy - chmod i chown.

Ekspert pokaze, jak na przykladzie pliku
/tmp/tajne ograniczy¢ dostep dla uzyt-
kownikéw jedynie do odczytu danych.

POZIOM
cn
TRUDNV

Fedora Core 4

Linuksie bardzo latwo mozemy

Limity dyskowe
przydzielaé¢ uzytkownikom limity

w dyskowe. Przydaje sie to gléwnie

na stacjach serwerowych, gdy chcemy okre-
§li¢ wielko$¢ kazdego konta. Jednak z tej moz-

wa odczytu (litera r), zapisu (w) i urucha-
miania (x) kolejno dla wtasciciela (na przy-
ktad w wypadku pliku @ jest nim pmal-
kowski), grupy i innych uzytkownikéw.

Na poczatku musimy zmieni¢ wtasdcicie-
la i grupe na root. Robimy to za pomoca
polecenia:

przeznaczonym folderze /mnt Wydajemy
wiec polecenie:
mkdir /mnt/WindowsXP

Katalog zostaje zatozony (mozemy to

sprawdzié, wydajac polecenie 1s /mnt). il
Nastepnie wpisujemy komende zamonto- b
wania partycji (w naszym przypadku): ¥

mount /dev/hdal /mnt/WindowsXP — "kfr:;
e 5

System automatycznie dopasuje konfi- A "|

guracje. Jedli wydamy teraz komende b Ty

1ls /mnt/WindowsXP, zobaczymy liste katalo-
gow z dysku z systemem Windows XP.

(© Zamontowany obraz
D o zamontowania pliku obrazu, na przyktad image.iso,
stosujemy komende:

mount -o loop -t is09660 image.iso /mnt/isoimage
(najpierw stworzymy nasz katalog - /mnt/isoimage).

chown root:root /tmp/tajne y
Zmiany zostajg wprowadzone od razu @.

Nastepnie odmontowujemy i ponownie
montujemy katalog /home - w tym ce-
lu wydajemy polecenie:

mount -o remount /home

Stworzymy teraz plik, w ktérym beda
przechowywane informacje na temat
przydziatéw. Robimy to za pomocg polecenia:

touch /home/aquota.user

liwosci warto korzystac takze wtedy, gdy ma-
my niewielki dysk i chcemy zachowa¢ porza-
dek w systemie, nie pozwalajac na Scigganie

‘ root root 4 2005-12-06 08:03 tajne ‘ !
Ill .
Ustawiamy dostep tylko do odczytu dla ] |
wszystkich uzytkownikéw. Wpisujemy: 1’ y
chmod o=r /tmp/tajne £ o ,;i
W ten sposéb mozemy dowolnie zmieniaé pra- e
wa doste;pu do plikéw, wystarczy zamiast liter ‘ !
oirwpisacin- ~
nepameny . (7) Parametry chmod
Jesli po " parametr  znaczenie
p.rzel.ogo- u whasciciel zasobu
waniu sie na PR
Kt ) g grupa, do ktorej nalezy whasciciel
ZWyKkiego U‘ZYE— 0 inni uzytkownicy
1<own11<a, Spro- a —
b.u] emy er}ody- r prawo czytania
fikowac plik, w prawo zapisywania
to zobaczymy X prawo wykonywania
komunikat ’ -
i
X
‘ W10: OSTRZEZENIE: Zmiany w pliku tylko do odczytu
. . . . ! .
Nastepnie zmieniamy wpis @. Liczba @--—
okresla w kilobajtach miejsce przydzielone!
dla uzytkownika. Ekspert poleca ustawié te !
wartos$¢ w za- I
IEZHOSCI Od blocks soft \'_1 inodes soft
N . 16 o {40000 - 5 [
pojemnosci

dysku i liczby kont w systemie (na przykiad
dla dysku 4 GB i 10 uzytkownikéw mozna
ustawi¢ limit na 40 MB). Na koniec zamyka-

- vagum)

untacheck: WARNING -

|
Ernnr@lnra'lhn.qT ~1# {quotacheck
untacheck: Scanning /dev/hdaS [/home] done

funtatile shome/saquota.user was probably truncated.

Can'Tt save quoTa settings. ""I
’

i magazynowanie niepotrzebnych danych.
Ekspert pokaze, jak w Fedora Core korzy-

sta¢ z narzedzia quota z oddzielng partycja

/home. Zmiany wykonujemy na koncie root.

o

Rozpoczynamy od edycji pliku /etc/fstab i
(zawiera informacje o partycjach). W linii @
wpis @ zmieniamy na defaults, usrquota.

1
ﬁLABEL:/home shome ext3{defaults)1 2 ‘

1
1
Wydajemy komende @, ktéra powoduje
zainicjowanie limitéw. Przy pierwszym
uruchomieniu wyswietli sie komunikat @:------

Mozemy juz okresli¢ limity miejsca dla
uzytkownikow. Wpisujemy polecenie
(w miejsce <konto_uzytkownika> wpisu-
jemy nazwe uzytkownika):
edquota -u <konto_uzytkownika>

my edytor. Od tej pory po wykorzystaniu limi-

tu dysku uzytkownik zobaczy komunikat:
Disk quota exceeded, closing control

connection. PM &

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.linuxformat.co.uk
@ http://newbie.linux.pl
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 Programy z Windows maja swoje dobre,
~ a czasami nawet lepsze odpowiedniki
- w Linuksie. Ekspert oméwi kilka z nich

o
;‘ hyba kazdy uzyt- powiedniki znajdziemy po-
ol kownik peceta sty- dzielone na rézne kategorie
Ly szal o Linuksie. nazwy €l i strony domowe
/ Z pewnoscig wiele bezptatnych aplikacji dla sys-

temu Linux 48 oraz ich odpo-
wiedniki w Windows 4€l.

Na nastepnej stronie znaj-
dziemy wskazéwki do niekté-
rych z tych aplikacji. Z porad
Z Outlook do Evolution i Im-
port zaktadek dowiemy sie, jak
fatwo przenie$¢ poczte i kata-
log z Ulubionymi z Windows
do Linuksa. Z pozostatych
wskazéwek nauczymy sie, jak
za pomoca aplikacji Gnome Ba-
ker wypali¢ plyty DVD oraz ko-
rzystajac z BitTorrent Sciggad
dane z sieci bittorenta. Szybko
przekonamy sie, ze przesiadka
z Windows na Linuksa moze
by¢ catkiem
latwa, a ob-
stuga linuk-
sowych pro-
gramow row-
nie wygodna,

0s6b zastanawialo sie nawet

. nad rezygnacjg z czesto niele-
galnego Microsoft Windows
na rzecz darmowego systemu
ze znakiem pingwina. Jednak
razem z prébami przesiadki
na nowy system pojawiajg sie
watpliwosci. Wiele z nich do-
tyczy gtéwnie oprogramowa-
nia, a szczeg6lnie dostepnosci
popularnych aplikacji w Li-
nuksie. Ekspert przyjrzat sie
linuksowym darmowym pro-
gramom, ktére odpowiadajg
powszechnie wykorzystywa-
nym aplikacjom dla Win-
dows. W tabeli Linuksowe od-

e e ———— i ———— R 1 Q1Y (11
Linuksowy Krusader i windowsowy Total Commander wygladaja tak mie Micro-
samo, a ich obstuga jest niemal identyczna. softu.
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@ Linuksowe odpowiedniki

Kategoria Programw Windows  Program w Linuksie Strona WWW
Pakiet biurowy Microsoft Office

Przegladarka
internetowa

Klient
pocztowy

PIM

Czytnik news
Pohieranie
plikow

Klient FTP

Klient IRC

Komunikator
internetowy

Aplikacja p2p

Menedzer
plikow

Muzyka
Nagrywanie
(D/DVD

Przegladarka
obrazkow

Wideo

Praca
7 tunerem TV

Archiwizacja
i kompresja
danych

Microsoft Internet Explorer,
Firefox, Opera

QOutlook Express, The Bat!,
Eudora

Microsoft Outlook
Free Agent, Xnews, Outlook

Flashget, Golzilla, Getright

Bullet Proof FTP, CuteFTP,
WSFTP

Mirc, Klient, VIRC, Xircon

ICQ Lite, MSN, Gadu-Gadu,
Miranda, Tlen,
WP Kontakt

Morpheus (Gnutella),
WinMX, Napster,

Kazaa (Fasttrack), eMule,
TheCircle, BitTorrent,
SoulSeek, Direct Connect,
Azureus

Total Commander,
Eksplorator Windows

Windows Media Player,
foobar2000, Winamp

Nero, Roxio Easy CD Creator,
Ashampoo Burning Studio

ACDSee, IrfanView,
Adobe Photoshop,

Paint Shop Pro, Freehand,
Studio MAX, Maya

Vplayer, BestPlayer, Mplayer,
RealPlayer, WinDVD,
Windows Media Player,
SubEdit Player

AVerTV, PowerV(R 3.0,
CinePlayer DVR, Mplayer

Winzip
Winrar
T-zip
WinACE
ARJ

OpenOffice
Abi Word/Gnumeric

Firefox
Kongueror
Galeon
Epiphany
Thunderbird
Sylpheed
Kmail

halsa
Evolution
Knode

Pan
Downloader for X
Kget

Waet
Prozilla

Gitp

Khear

mc

Xchat

kvirc

Irssi

BitchX

Licg

Gaim

Gajim
Kopete
GNU Gadu
Kadu
LimeWire
(tk-Gnutella
freenet
amule
Xmule
BitTorrent
Azureus
Krusader
Kcommander
Linux Commander
LinCommander
Midnight Commander
XMMS
Noatun
Kplayer

K3h
XCDRoast
Gnome Baker
Kuickshow
GTKSee
GimageView
Gthumb
GIMP
Blender
Mplayer
Xine

Totem
VideoAN
Tvtime
Kwintv
Xawtv
GnomeTV
Ark
KArchiver
File Roller
Unace
Unarc

ARJ

RAR
cabextract

www.openoffice.org
www.ahisource.com
www.gnome.org/projects/gnumeric
www.firefox.pl

www.kongueror.org
http://galeon.sourceforge.net
www.gnome.org/projects/epiphany
www.thunderbird.pl
http://sylpheed.good-day.net/en
http://kmail kde.org
http://balsa.gnome.org
www.gnome.org/projects/evolution
http://knode.sourceforge.net
http://pan.rebelbase.com
www.krasu.ru/soft/chuchelo
http://kget.sourceforge.net
www.gnu.org/software/wget/wget.html
http://prozilla.genesys.ro
http://gftp.seul.org
http://kbear.sourceforge.net
www.ibiblio.org/mc

www.xchat.org

www.kvirc.net

WWW.irssi.org

www.hitchx.org

www.licg.org

http:/ /gaim.sourceforge.net
Www.gajim.org
http://kopete.kde.org
www.gadu.gnu.pl

www.kadu.net

http://limewire.com

http:/ /gtk-gnutella.sourceforge.net
http://freenet.sourceforge.net
www.amule.org
http://sourceforge.net/projects/xmule
www.hittorrent.com
http://azureus.sourceforge.net
http://krusader.sourceforge.net
www.kcommander.org
www.algonet.se/ ~ skeleton/linuxcmd
http://sourceforge.net/projects/lincmd
www.ibiblio.org/mc
WWW.XITIMS.0rg

http:/ /noatun.kde.org
http://kplayer.sourceforge.net
www.k3h.org

www.xcdroast.org
http://gnomebaker.sourceforge.net
http://kuickshow.sourceforge.net
http:/ /gtksee.herlios.de
http://gtkmmviewer.sourceforge.net
http:/ /gthumb.sourceforge.net
www.gimp.org

http://blender.org
www.mplayerhg.hu
http://xinehg.de
www.gnome.org/projects/totem
www.videolan.org
http://tvtime.sourceforge.net
www.kdetv.org
http://linux.bytesex.org/xawtv
http://gnometv.sourceforge.net
http://ark.sourceforge.net
http://perso.wanadoo.fr/coquelle/karchiver
http://filleroller.sourceforge.net
www.winace.com
http://membled.com/work/apps/unarc
http://arj.sourceforge.net
www.rarlab.com
www.kyz.uklinux.net/cabextract.php



BitTorrent tez dziata

prawie kazdej desktopowej

%, 0% of /home/pmalkowski/ubuntu-5, L0-cdvd-i38b.ic0,torra | _||[

w dystrybucji Linuksa znaj- Dovnl
dziemy programy do sieci . d' "
p2p i bittorrent. Jednym z najpopu- File:
larniejszych jest prosta aplikacja Bit- statins:
Torrent. Ekspert pokaze, jak uzy¢ jej Time
do $ciggania plikow. Time

nad | Upload | Events |

ess: B thomefpmalkowskifubuntu-5.10-dvd-i386.1s0 torrent
[heme/pmalkewskijubuntu-5.10-dvd-i386.is0
1.1 of 2007.0 ME at 23.74 xH,rs‘I

Elapsed: 54 seconds

Remaining: 1day. 5 hours. 42 minutes, and 3 seconds ﬂ

%%

Zapisujemy plik *.torrent na dys-

ku (na przykitad w katalogu domowym
/home/<uzytkownik>) i uruchamiamy
program. Z menu (w Gnome) wy-
bieramy Internet|i BitTorrent |,

Pokazuje sie okno wyboru pliku

Open location for Bitlorrent meta file 8
Zaznaczamy w nim plik . torrent (na przy-
Kkiad [[B] ubuntu-5.10-dvd-i386.is0 torrent]) i kli-
kamy na [F5 Ctwérz]. Otwiera sig kolejne
okno @. Zapisujemy w nim nazwe $cigga-

A nego pliku oi podajemy katalog docelowy
[E3 Bomowy]. Klikamy na przycisk [l Zapisz].

Otwiera sie okno §ciggania pliku ®. Widzi-
my w nim predko$¢ Scigganych danych
€1, szacowany czas pobierania €4, aktualny
czas pobierania €€l oraz miejsce zapisu $cig-
ganego dokumentu [[B i pliku * torrent [ .

Save location for BitTorrent session

Nazwa;

[ubuntu-5.10-dvd-i386.is0| <€--------- I

ak przenie$¢ katalog z ulubionymi ad-
J resami WWW z Windows do Linuksa?

Okazuje sie to bardzo proste. Ekspert
podpowiada, jak to zrobié.

Na poczatku musimy w Windows wygene-
rowaé plik HTML z zapisanymi adresami
(nazywamy go bookmarks.html). W Internet

Explorerze korzystamy z opcji [[mpartuj i eksportu.

Nastepnym krokiem jest otwarcie (do-
mys$lnej w wielu dystrybucjach) linuk-
sowej przegladarki Firefox i wybranie z me-

nu | Zaktadki polecenia Menedzer zakladek... |,

Pokazuje sie okno [LEIE s L 5.

Wybieramy w nim i[Importuj...],
Otwiera sie kolejne okno [UENEE AT ST elara.
Klikamy w nim na[& Naprzéd |. Nastepnie
wskazujemy plik bookmarks.html z party-
cji Windows (jak ja zamontowaé, dowiemy
sie ze strony 83) i klikamy na [E5 Otworz],

Wypalanie DVD e

przyciskiem myszy i wybieramy polecenie
(9P Dodaj katalog|. Mozemy dolaczy¢ dowolna
hczbe; folderow (ogranlczenl jesteSmy

tabeli na po- jedynie miejscem na
przedniej ek Edycja Akcje widok Pomoc plycie DVD @).
stronie do- = @®
wiemy sie, ze deskto- | wyezysé cO-RW Wyczysé DVD-IW | Kopiuj plyte CD z danymi Rozpoczynamy na-
powe dystrybucje Li-  |system plikew < plik grywanie. Klikamy
nuksa sa w pelni = PaDomowy BIDesktop na przycisk
multimedlah‘lymi b Bneskiop B pokumenty ‘(DJ Utwérz PMQ Z danym\ ‘.
systemami -bez pro- b B vokumenty Blgad
blemu radza sobiena | » Blgad B music Pokazu]e 51q okno
przykiad z nagrywa- b Emusic = Dwoqr@my "DVD|
niem ptyt DVD. Eks- = Wybieramy w nim
L ) — W @ @ P .
pert pokaze, jak wy- B e » | | predko$¢ zapisu
s Dadaj plikli) Usui zaznaczone Wyczysd | Importuj | Do gany
pali¢ taka plyte (na- m i klikamy

grywajac na nig dowolne pliki), wykorzystu- A

jac darmowa aplikacje
Gnome Baker.

Z menu | Aplikacje| wybieramy
- | GnomeBaker|. Pokazu-

ptyte DVD do napedu DVD-ROM. 800MB CD

Na poczatku wybieramy rodzaj ptyty.
______ Klikamy na @i z listy wybieramy na

przyktad @:

Nastepnie w oknie ® wskazujemy kata-
log z plikami muzycznymi, ktére chcemy
nagra¢ na DVD. Klikamy na niego prawym

RE]

- w wpisujemy tytut plyty (na
przyklad [Plyta z ulubionymi MP3]), a w pole
wiasciciela ptyty. Wciska-
my (@t ). Pokazuje sie okno nagrywania
[EELELE. Po pojawieniu sie komunikatu
klikamy na przycisk [X Zamknij.

Plyta zostaje nagrana.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© http://outport.sourceforge.net
@A www.thunderbird.pl

® www.rwo.pl/zamienniki.html

Z Outlooka
u
do Evolution
z systemu wyswietlania grafiki

w Gnome (na przyktad Ubuntu), do-

myslnym programem pocztowym jest Evolu-
tion - klient PIM stworzony przez firme Xi-
mian. Doréwnuje on pod wzgledem funkcjo-
nalnosci aplikacji Microsoft Outlook i jest bar-
dzo ceniony wéréd uzytkownikéw Linuksa.
Ekspert pokaze, jak zaimportowaé wiadomo-
$ci z Microsoft Outlook do Evolution.

dystrybucji Linux, ktéra korzysta

Niestety, bezpoSrednie przeniesienie wia-

domoéci z Microsoft Outlook do Evolution
nie jest mozliwe. Najlepszym sposobem na
ominiecie tej niedogodnosci jest skorzysta-
nie z programu pocztowego Mozilla Thun-
derbird. Rozpoznaje on format poczty Mi-
crosoft Outlook i zapisuje e-maile w postaci

@ Outport

o0 eksportu wiadomosci i ustawien z Microsoft Outlook
do formatu Evolution mozemy uzy¢ takze darmowego
oprogramowania Outport, ktdre dostepne jest na stronie @.

zrozumiatej dla Evolution. Na poczatek in-
stalujemy wiec Mozilla Thunderbird (moze-
my go pobra¢ ze strony ). A przy jego
pierwszym uruchomieniu korzystamy z kre-
atora konwertujgcego nasze e-maile.

Aby odnaleZ¢ katalog profilu z poczta,

w oknie programu M Eid Z enu
wybieramy pozycje [Konfiguracia kant]. Na-
stepnie w oknie rozwijamy
galaZ naszego konta (na przyktad [ volfen@wp.pl)
i wybieramy [Korfiguracja serwera), Folder z pli-
kiem Inbox, w ktérym przechowywana jest
poczta, widoczny jest w polu [katalog lokalny:].
Zapamietujemy go.

Nastepnie uruchamiamy Linux i mon-

tujemy partycje z systemem Windows
(o tym, jak to zrobié¢, dowiemy sie ze wska-
z6wki ze strony 83). Nastepnie uruchamia-
my Evolution - z menu wybieramy
"B Biuro|i Evolution |,

Pokazuje sie okno [EZdUE il deat).
Z menu wybieramy polecenie
[[@ Zaimportyj..|. Otwiera sie okno i
z kreatorem impor-
tu. Klikamy w nim na przycisk [& Co przodu],
zaznaczamy opcje [® Impert pojedynczego pliku |
i ponownie klikamy na [& Do przodu], \

Teraz OtWieramY plik Odpowledz Wszyskklrn Dn.eslu
Znasza poczta Zapisanaz Ternat kb hadawca zawiera, =
w formacie Thunderbirda. ade od |
s 3 s &} Agnieszka Enbingier <a.J)
thamy WIQC na przyc1sl< 6 & dudzis@poczta.onet.pl L
Przegladajli na partycji win- a Dariusz Jenek <noreply.
dOWSOWej WS](a.Zujemy zapa- (] tukasr Crekajewski <lu
. ; . 2 & 1008075358,20050310..
mietany w punkcie 2 plik. o Rnhort Szynrka <robert.
Klikamy kolejno dwa razyna |0 Robeit Szyszka <roben. |

[& Do przodu|i na|Zaimportuj]. E-maile zostajg
zaladowane do Evolution @.
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Ekspert odpowiada na najczesciej
zadawane pytania przysylane przez

Czytelnikéw na adres:
porady@ks-ekspert.pl

Wiecej rozwigzan probleméow mozna
znalez¢ na internetowym forum
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

Telewizja
Z internetu

Chce ogladat telewizje
przez internet. Jak to
zrohi¢?
Najpopularniejszym
programem, za pomoca
ktérego mozemy ogladaé
telewizje z internetu, jest
Winamp. Aplikacja ma
wbudowang baze stacji te-
lewizyjnych, dzieki ktdrej

CD-ROM

Opiekun 2.0 wersja
30-dniowa

3 webTotal TV

& Radio Tuner
15-dniowy trial
Winamp 5 freeware
Search and
Recovery 3

wersja demo

bezposrednio po zainstalo-
waniu mozemy ogladaé

internetowe media. Ekspert
pokaze, jak to zrobié.

chwile, az lista dostep-
nych stacji telewizyjnych

Uruchamiamy
program Wi-

=& namp i wciskamy

i kombinacje klawi-

| | szy lewy M. Jesli
............ i natomiast Korzysta-

zostanie wyswietlona.
Dwukrotne klikniecie

na dowolng pozycje @----

powoduje wiaczenie in-

| ternetowej telewizji ®.

Inne stacje z internetu

my z domys$lnej skérki progra-
mu (Modern), wystarczy klik-

nac na przycisk ® w gtéwnym

W internecie nadawane
sg réwniez transmisje te-
lewizyjne w innym forma-

oknie aplikacji. -
W otwartym oknie z listy ® wybieramy
M. Klikamy na i czekamy

jakosci obrazu informuje nas wartos¢ ® na liscie. Im

wyzszy bitrate, tym jakos¢ obrazu i dzwieku lepsza. Jed-
nak dla stabilnego i pewnego odbioru parametr ten nie powi-
nien przekracza¢ 80 procent maksymalnej przepustowosci
naszego tacza. Na przyktad przekaz 96 kbps powinnismy bez

problemu odbierac przez tacze o przepustowosci 128 kbps.

64-bitowy system Windows

Czy warto instalowaé Windows XP
w wersji 64-hitowej? Czy méj sprzet
bedzie dziatat w nim szyhciej?

Aby zainstalowaé Windows XP Professio-
nal x64 Edition, musimy przede wszystkim
mieé kornputer z procesorem ktory ten sys-
AMD Opteron, Intel Xeon EMGA4T lub Intel
Pentium 4 EM64T. Pamietajmy réwniez, ze
ta wersja systemu nie obstuguje sterowni-
koéw przygotowanych dla poprzednich syste-

cie niz ten, ktéry obstugu-
je Winamp. Mozemy ogla-
dac je bezposrednio ze strony WWW, na przy-
ktad pod adresem www.tvfly.com, badz za

poinoca Spec) alne.go P 3 WebTotal Tv Padio Tuner:

programu do odbioru

telewizji interneto- Main Kenu ~
. . Television

wej. Jedna z takich R T X

aplikacji znajdziemy s ;:: TL;:Q&uase

na plycie dolgczonej o By Speed

High Speedi=a00)

do tego wydania cza-
g wy! Med Spood=100<000)

Uruchamiamy program

Televizivn in. Pulish

3webTotal Tv& Radio Tu- I TV [150]
ner. W gtéwnym oknie apli- | M(200]
kacji, klikajac na jedn3 z po- z:”':u“bl" asol

7ycji®, mozemy wybraé | T,

sposdb sortowania stacji te-
lewizyjnych.

TTE [100]

TV Biznos [150]
TV Fly [A00)

TV Marija [221]

Jesli chcemy odnalezé | TR

wszystkie stacje nadajace z wybranego
kraju, klikamy na [By Country |, Jezeli szuka-
my okre§lonego typu programéw, na przy-
ktad programéw muzycznych, klikamy na
[EvType]. Liste strumieni telewizyjnych na-
dajacych w jednakowych jezykach odnaj-
dziemy, klikajac na [By Lanzuaze],

W przykladzie opisanym przez Eksperta

wyswietlimy wszystkie stacje, ktére na-
daja w jezyku polskim, a nastepnie urucho-
mimy jedna z nich. W tym celu klikamy na
przycisk [By Languaze|, Z listy wybieramy

i na nowej liscie ® klikamy na nazwe
stacji, ktérg chcemy ogladad.

Wybrana stacja telewizyjna bedzie od-
twarzana w oknie ®. Dwukrotne klik-

niecie mysza na wyswietlany obraz wlaczy
tryb pelnoekranowy.

Wiecej praktycznych wskazdéwek o tele-
wizji odtwarzanej na komputerze znajdzie-
my w Ekspercie nr 6/2005.

_h' I WebTotal Ty Radio Tunes: Odtwar zanie: 198 kilobitow sekunde

TV Iy
Language:

Stroam Typn:
Country.

T¥/Radio ™
Lty Statn

Dodatki do Twojego tefefonu,

«Beris e

a?2043

(@ Zewnetrzne odtwarzacze

internecie mozemy znalez¢ wiele programow
do odbioru telewizji internetowej. Wiekszos¢
z nich nie moze samodzielnie odczytywac strumieni

sopisma. Ekspert po-
kaze, jak korzystac

z programu 3webTotal
Tv& Radio Tunerijak
odbieraé réwniez pol-
skie stacje.

LOW Speef<100)

Radio

» By Cuunlry
w Bylanguage

I

mow operacyjnych, czyli Windows XP i Win-
dows 2000. 64-bitowa wersja Windows ma
wprawdzie wbudowane sterowniki do
wielu urzgdzen, jednak mimo to mo-
zemy natknac sie na problem z za-
instalowaniem mniej znanej
drukarki lub karty sieciowej.
Wzrost wydajnosci nowego
systemu zauwazymy tylko
w aplikacjach 64-bitowych, ktérych
na razie na rynku jest zaledwie kilkanascie.
Maja one oddzielne pliki instalacyjne - i tak
na przyklad programy 3ds max 8 czy SiSoft

telewizyjnych (zalicza sig do nich réwniez opisywany
3webTotal Tv& Radio Tuner). Do odbioru interneto-
wych transmisji korzystajg one z zewnetrznych od-
twarzaczy zainstalowanych w systemie, takich jak
Windows Media Player, RealOne Player, Winamp czy
Quick Time Player.

Sandra wystepujg w wersjach 32- i 64-bito-
wych Popularne programy 32-bitowe beda
B2 pracowaty w Windows XP Professio-
N nal x64 podobnie jak w starszej
. wersji Windows.
Cena systemu Micro-
soft Windows XP Profes-
sional x64 Edition ENG
OEM jest poréwnywalna z ce-
n3a Microsoft Windows XP Pro-
fessional PL SP2 OEM i wynosi oko-
1o 600 zlotych. System 64-bitowy nie
wystepuje jednak w polskiej wersji jezykowej.
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Folder na dysku

Co to za folder na moim dysku System
Volume Information? Moge go skaso-
wac? Jezeli tak, to jak uzyskac do niego
dostep?

Folder System Volume Information two-
IZomy jest automatycznie w systemie Win-
dows XP na kazdej partycji dysku twardego.
W folderze tym przechowywane s3a punkty
przywracania, wykorzystywane przez narze-
dzie Przywracanie systemu, ktére wbudo-
wane jest w Windows XP. DomySlnie folder
ten oznaczony jest atrybutem ukryty g inie

jest widoczny w Eks-

A Alrybuty:
ploratorze Windows.

To jednak nie
wszysto. Jesli partycja, na ktérej znajduje sie
katalog System Volume Information, sfor-
matowana jest w systemie plikéw
NTES, to nie mamy do niego do-

tksplorator Windows

J esli zaktadka nie jest widoczna,

oznacza to, ze partycja jest sformatowana w sys-
temie plikdw FAT i wykonywanie tych wskazdwek nie
jest konieczne lub korzystamy z systemu Windows
XP Home. W tym drugim przypadku musimy uru-
chomi¢ system w trybie awaryjnym, w ktorym za-

ktadka staje sie dostepna.

folder System Volume Information mozemy
juz edytowac.

Windows XP z systemem plikéw NTFS
Jezeli jednak nasz dysk sformatowany jest

w systemie plikéw NTES, przy probie otwar-

cia folderu wyswietli sie komunikat @. Pet-

ny dostep do folderu mozemy uzyskac, wy-
konujac ponizsza porade.

r

Wybieranie: Uzylkownicy lub Grupy

\Wiybozrz ten typ obsckibu:
u icy. Grupy. lub ia ghivune: Tvpy obiekidw...
ey InkAlzany
i
‘Wprowad: nazwa obiekidue do wibrania [pzvkbadi}
P administialu | Sprawdz nazwy
ZaaWANZOWane. .. i Ok Arwiuj

mation i z wySwietlonego menu wybiera-

my [Whedawose.

Klikamy na zaktadke ina
przycisk

W nowym oknie wpisujemy nazwe
uzytkownika, ktory bedzie mial dostep

W Eksploratorze

stepu. Ekspert pokaze, jak rozwia-
za( ten problem, przegladac i edy-
towac folder System Volume In-
formation. Operacja ta moze by¢

Q e

Quimuwa dusbeg,

for i jest dostepey, Windows klikamy
— |” prawym przyciskiem
myszy na folder Sys-

tem Volume Infor-

niezbedna na przyktad do usuniecia zawiru-
sowanego pliku z tego folderu.

Pliki i foldery systemu operacyjnego

Aby folder System Volume Information byt
widoczny w Eksploratorze Windows, musi-
my wylaczy¢ ukrywanie chronionych plikéw
systemu operacyjnego.

Aby to zrobié, otwieramy okno Méj kom-
puter i z menu wybieramy
[©pcie Folderdw.. ],

&

Opeje folderdw
Ogdine | Wik | Typy pikée
Widak lolden

Witkok, kg ulymane da begu fublens (ki job. 5 2comydiy bl
ﬂ Kalekil, modass zastnscmnd do weoystkich feldeso

Zastoaui do wepathich fokdesdw | Fesohui wazysihic foldcry ]

Uslaveieria saqvearmansane:
2] Pukat podecay oprs elemenbiv fokdedve i puptu ~
[7] Pahas zaszirowanc b shompiesowanc plik N 1FS w iz
[] Praysani: poprsedeie ckna fokded ! i

W nowym oknie klikamy na zakiadke

IF | Ulayi chronicne piki svatemu cpctacyineao [zalecanc]
1 Uk v s st e ke

ity il v  fuldendan
%) Pakaz uluyte pli i fokdory

] Unchrom vkria fokderdns w osobrpch procesach

[¥] et informacic o razmiarze pilkdw w clykistiach folderdw
[] Wetmieal festes b Fksyiknalinas w sty wik kas foklesime

widok |, Klikamy na @ oraz kliknieciem

usuwamy zaznaczenie z pola @.
Jesli korzystamy z dysku twardego sfor-
matowanego w systemie plikéw FAT32, to

Odzyskiwanie e-maili

Czy po usunieciu wiadomosci z folderu
Elementy usuniete z programu Outlook
Express mozna jeszcze odzyskaé e-mail?
Wykasowatem go przez pomytke.

Jesli niechcacy skasowaliSmy wiadomos$é
e-mail z programu pocztowego Outlook
Express, to istnieje szansa na jej odzyska-
nie. Na przyklad za pomocg programu
Search and Recover. Najnowsza wersje tej
aplikacji znajdziemy na ptycie dolgczonej
do tego wydania Eksperta. Zobaczmy,
jak z niej korzystacd.

@ Uwaga!

utlook Express jest wyposazony w funkcje
kompaktowania wiadomosci, ktdra usuwa
skasowane e-maile w taki sposob, Ze ich odzy-
skanie jest niemozliwe. Jesli skorzystalismy
z kompaktowania, opisana ponizej proba odzy-
skania wiadomosci nie powiedzie sie.

Uruchamiamy program Search and
Recover. W gtéwnym oknie aplikacji
klikamy na @: i

2 File Rescue Wizard ez!'.b

[#] wipdioll pobng deiezhe na pasku adicsu »
Praywrid domyéine |

i | [ Zastosi_|

W nowym oknie klikamy

Lista uzytkownikéw, ktérzy moga prze-

gladac i edytowac folder System Volume
Information, jest widoczna na licie ®. Aby
zamknga¢ okno, klikamy na [OK].

Od tego momentu

mozemy dowolnie zmie-
niaé zawarto$¢ folderu
System Volume Infor-
mation.

Hazvey grupy kib uwytkowrdcn:
| 4] tsciminiztsator (CD1 P \Adminish
0 svsTEM

=
Wiatciwosici: System Volume Information

Dgdine | Udasheprunne - Z3beapieczenia | Do

[ A

prawnienia mozemy takZze szybko nada¢ w Wierszu pol

U

le-

cenia ®. W migjsce wstawiamy nazwe uzytkowni-

ka, dla ktérego chcemy udostepnic folder. Weiskamy Center J.

CIWINDOWS\system32\emd.exe

Information"
em Uolume Information

_SEAK Microsoft ﬂh;jj'ﬂﬂ‘(flﬂrﬂ..is

/G jwilk:F

=" IOL0 SEARCH AND RECOVER™ ™

_______ na ikone @ i na [EFTY. P ————
.'E*Opm“dl’uldu Syirecoves 5 Open | of sewcn [ || © vt
Na liscie ® wskazujemy Flaat mel folder: L:\Documents and Sethngs' ko dentiesh{JGLEUE 40500 -A0UT-AF 46-T0GRILY. .
folder Outlook Express, | [fi® & Dueck s 5y Suseat Uiz 2 Fio i
) Out (, p AR i = o lokalee i 5 Praca + zelacanik AOS20700.. jawik@aZol  jewilkEwppl 247
z ktoérego usuneliSmy wiado- il S'__‘:‘ U B spAMe et the st 20051206 13, jawik@o Me. farah vilia.. 25 KB
&4 = ST e 1 Bl ek 2 hdzmien T G621 jawidki@epd MBIFRDEE  3KR
1 ! - 3 d [ femlk g
OSC’ na przyk}ad | - S._.: :'2"" who 4 S0 T Mo ABTZ0N12. ikl HESEHVED 91K
S Elementy usuniste |, i & Skerka ana: B refi1]: 200511-2300...  jawessi@pocat..  Fmmwiquiskbgu.. Z2KEB
| Pt SOl A Connection Soltwee fun. ANS112617 jamik@nocsts Telipe Weathe 1K
i 4 Shrzprica odbicicza | e
\ Y ;s A 200511-2908.. jawiki@wppl  Briney EEB
Na licie ® o ;
klikamy na chcemy odzyskaé, i na Higwse forolder

e-mail, ktéry

H AN COVER
MWelcome lo jolo Search and Recover,,

Emerqency Disk mage

-

(Rr Seculty Tools

( ¥ (ptions and Dacumentation
.

@ o

A Media Recovary Wizard

P Advanced Doletod File Search

~ Becoves Lowt Email

praycisk [ Fecover,

W nowym oknie 3
wskazujemy miejsce, *
w ktérym ma zostac za- &

destination balow

= % Méjkomputer
ces Mad Diive

) pelk. - dokumerity
) Dokumenty udostepricne
® 1 Stacia dyskietek 15 (&)

pisana odzyskana wiado-
mo$¢ @, a nastepnie klikamy na [oK].

@ Uwaga!

p rogram Search and Recover nie gwarantuje odzy-
skania e-maila. Dlatego tez warto regularnie ar-
chiwizowat naszg poczte e-mail. Doskonatym narze-
dziem do backupu wiadomosci zgromadzonych

w Outlook Expressie jest program Genie Outlook
Express Backup. Petng wersje tej aplikacji znajdziemy
na ptycie dotaczonej do Eksperta 11/2005.
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ROZWIAZANIA PROBLEMOW CZYTELNIKOW

Ograniczony dostep

Korzystam z jednego komputera razem
z innymi osobami. Chciatbym, aby mialy
one ograniczony dostep do pewnych ka-
talogéw na dysku. Czy Windows XP to
umozliwia?

Tak, w systemie Windows XP mozna za-
bezpieczy¢ pliki i foldery przed dostepem
innych uzytkownikéw komputera. Opcja ta
jest dostepna tylko wowczas, kiedy folder
(lub plik), ktéry chcemy ochronié, znajduje
sie na partycji z systemem plikéw NTES.
Ekspert pokaze, w jaki sposéb zabezpieczy¢
dostep do folderu dla wybranego uzytkow-
nika w systemie Windows XP Professional.

esli uzywamy systemu Windows XP Home, zaawansowa-
ne zabezpieczanie folderéw dostepne jest dla uzytkowni-

kow nalezacych do grupy Administrator i korzysta¢ z niego
mozna tylko w trybie awaryjnym Windows XP Home.

Uaktywniamy zaawansowane zabezpie-
czenia w Windows XP Professional
Jezeli nasz komputer pracuje w sieci
komputerowej podiaczonej do domeny,
okno zaawansowanego zabezpieczania jest
domyslnie aktywne. W przeciwnym wy-

Opcje folderow

e
Dacing | Wil | Typyplicr | Pyt ffine
Yafiddoks fulderu

“Widedk, kidiego uzywatz da tago folderu [taki jak Saczeadty iy
ﬂ F.zfelki], mozecz zastozowad do wiaystkich foldardw,

Fevetui wignibie lubley |

Uslamnzria zagwansowans:
(2 Mim pekean vkiylye s plicos i Folddardvg K
@) Pokaz uknte piik | foldery

o)
edykietkach foldandw
‘wiviwnet] et tokderdw Lksploratora w prostym wedoku bolderde
\wyéwietl patng foiedke na pasku adiesu
) Wikhist patra detosice,ra packes ilia
] Wikwi = :

7 eyemicdef sl awieriias wywisllemias kalegn okl
) Zanzgdeanic parami stion i folderdw sieci Web

() Pkt zocarlzsi pang Lok, . ey o phkien v
[ ok [ ek ][ Zasowi |

W nowym oknie przechodzimy na za-
ktadke i kliknieciem usuwamy za-

padku trzeba je wlaczy¢.

&

Z menu wybieramy

_ — . . Opcj
[ Ustavienia] i klikamy na Foigeré

[l- Panel sterowania|, W Panelu stero- A

wania klikamy podwéjnie na ikone @:--*

@ Jaki system plikéw?

J

to szybko sprawdzi¢.

ezeli nie mamy pewnosci, jaki system plikow uzywany jest
na wybranej partycji naszego dysku, mozemy

. o 8
PRGN E A wiasciwosci: Dysk lokalny (C:)

prawym przyciskiem
myszy na wybrany

dySk iz WyéWiEtlo' gl Dysk Systemu
nego menu wybiera-
my [Wradciwoze]  Owkia

2. W otwartym oknie
odczytamy informacje |
o systemie plikow @~

Ugais | Herzedria | Spreet | Udosteprianie | Proydrist

P System plkdu:  NTFS
i M Zaste mispoe.
B wolne mesjsce;

6 860 157 888 Lajiw
56 Ubd 925 bh baow

na wybranym przez nas dysku.

znaczenie z pola @. Zmia- =
ny zatwierdzamy, klikajac | Kopig
na [oK]. T Ubwera skt
Usuri
TFmier namwe
Chronimy folder —
Aby zabezpieczy¢ wybra- %
Fro
ny folder przed doste- Ej

pem innego uzytkownika komputera, kli-
kamy na ikone katalogu prawym przycis-
kiem myszy i z wySwietlonego menu wy-

bieramy ®.
Wiasciwosci: ddsmaxb
W nowym | Dgsins | Udostgpniorie | Zabezpizczenia | Dost
oknie prze- Nazw guupy b uzkouriks
Chodzimy na £ idministratorzy [C01-HMAdminishatorzy]
______ b i ety (CD1 5P k)
‘zak‘laqu o €7 svsTe
iklikamy na €7 TWORTAWEASTICIEL
przycisk ' £ Untkownicy [C01:P W ztkownicy)

_______________ 1

W pole ® wpisujemy nazwe uzytkowni-
ka, przed ktérym chcemy zabezpieczy¢

K onto uzytkownika, ktdéremu chcemy zabroni¢ doste-
pu do folderu, musi by¢ wezesniej stworzone. Jesli
dotychczas wszyscy logowali sie na jedno konto, dla kaz-
dej osoby nalezy przygotowa¢ oddzielne profile @:=====--

=@ xontaurytkownikiw
Whybierz zadanie...
[ ] vt ks
[3] Lewdicz ruows ket

[3] 2Zmie smosdits kogowania ki wykcoowywanta usvthovrikdw

lub wybierz konto do zmiany

il Jarek
{1 st stor honguters L 3 1 Kok & ogrankesnies

Cheorions hastem

Ugdlne | U

[0 P divist shen )

TR 5vsIEM
€7 TWORMAMWEASTINFL
€7 Usythovmicy [CO1-P\Uzytkowricy)

Ciodaj. Usgury
ia dla gwesty Zoawaki  Odmaw

I'etna koatrola 0

ek acia m]

Fapiici wiykvniarie: ]

Wirhaiellarie zawailuiii fuble O

Ot ]

Zapis El 1«

A rsiiiain i S - -
Kl prapick. Zasmarrowars, abg preait: o m—
spiabgech upsarie b uslavien 2
p—

Lok [ i [ Zetomi |

folder. Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ wprowa-
dzonych danych, klikamy na przycisk @.

Zaznaczajac odpowiednie pola ®, mozemy
teraz ograniczy¢ poszczegdlne prawa do
folderu badz zablokowac go calkowicie. Aby

Jezeli na dysku jest system FAT32, mozemy skorzystac na
przyktad z programu Paragon Partition Manager i przekon-
wertowac system plikow na NTFS. Petng wersje tej aplikacji
znajdziemy na ptycie dotgczonej do Eksperta 2/2005.

Wybieranie: Liytkownicy lub Grupy
\Wiybierz ten byp obiskihr
Uitk ommicy, Giups, by W at Tyow obickldw
Z 15 lohakzack
R Lokslzaces...
ookl e}
Tared]
I. =] Speandd nazver
Zazwanzowans. . oK Arahg

deru przez uzyt-
kownika, przed kté-
rym jest on zabezpie-
czony, pojawi sie ko-

@ i\ sty riss jast dostapny.
Odenariva dostepu,

-
:
A

@ Grupa administratoréw

prawnienia folderéw moga zmienia¢ uzytkowni-

cy z prawami administratora. Osoba, przed kto-
rq chcemy chroni¢ dane, nie moze naleze¢ do tej gru-
py - inaczej bedzie mogta na nowo przypisa¢ sobie
prawa dostepu do dowolnego folderu.

Wyjscie VGA w laptopie

W moim laptopie mam wyjScie oznaczone

VGA. Czy moge za jego pomoca podia-
czy¢ monitor albo telewizor?

Wyjscie monitorowe typu D-Sub @ (ozna-

d k

czane réwniez czasem jako VGA), w ktore
zaopatrzone s3 komputery przenosne, stuzy

gtéwnie do podlaczania zewnetrznego mo-
nitora lub projektora.

Aby wyswietli¢ obraz na dodatkowym
ekranie, musimy zaopatrzy¢ sie w kabel
z wtykami D-Sub - D-Sub ® dobrej jako$ci

(koszt okoto 30 zlotych). Tarisze przewody
mogg znacznie pogorszy¢ jako$¢ obrazu.
Podlaczenie telewizora za pomoca takiego
zlgcza wymagatoby specjal-
nego konwertera (koszt
okoto 200 ztotych)

e

|
{
L .'\\ ________

L
‘
UL
v = e —
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i . lub na przyklad ze-
wnetrznego tunera

telewizyjnego, ktory

“oferuje ta- |
ka funkcjo-
nalno$é
(koszt okoto
300 ztotych).
Do przesytania
obrazu do telewi-
zora stuzy zlacze
S-Video.




Rejestracja odwiedzanych stron

Mam w domu komputer z internetem,
z ktérego korzysta moje dziecko. Czy
moge sprawdzi¢, jakie strony przeglada?
Adresy odwiedzanych stron WWW zapisy-
wane s3 w przegladarkach stron WWW
w folderze Historia. Mozna latwo je przegla-
daé, o ile uzytkownik programu nie wpadnie
na pomyst wyczyszczenia historii. Ekspert
pokaze, jak analizowac liste odwiedzanych
stron WWW, a takze jak skorzystac ze spec-
jalnego programu do kontroli rodzicielskiej.

Sprawdzamy historie w Internet Explorerze
Przegladanie historii odbywa sie analo-
gicznie we wszystkich przegladarkach, czy-

li w Operze, Firefoksie i Internet Explore-
rze. Ekspert pokaze, jak to zrobi¢ w tym
ostatnim programie.

Aby obejrze¢ historie odwiedza-
nych witryn internetowych i uruchomié
wybrane linki, wystarczy w gtéwnym oknie

W oknie @ zostanie wyswietlona lista

odwiedzanych stron oraz dzien, w kté-
rym byla otwierana. Klikniecie na wybrany
odnoénik automatycznie polaczy nas ze
wskazanym adresem internetowym.

Opiekun
Powyzsza metoda nie jest jednak najlep-
sza, gdyz historie mozna w prosty sposéb

QWstecz 2l .ﬂ- E, . /. Wyszukaj Uh-'
Adres | 8] Rtp:,f!fwww.l@mputerswi;at.pdj
Hictoria x

Przegladaj - @Wygzukaj

3 A~
! |:#] burtonpower (v burka..,

Komputer SWIAT to prostsze n

3] capri (v, capri.pl)

2] content.emule-project {c...
| 3] dobreprogramy {dobrepr ...
(5] dunikey (o ikesy proe.pl)

|:#] download.iolo (download....

wyczyscié, i to we wszystkich dostepnych na
rynku przegladarkach. Warto wiec skorzy-
sta z programu do ochrony rodzicielskiej,
na przykiad Opiekun. Wersje demonstracyj-
na tej aplikacji znajdziemy na plycie dotg-

@ Trudne terminy

» hitrate - wartoz¢, ktéra odnosi sie do plikéw
multimedialnych lub strumienia danych przesytanych
w sieci (na przyktad strumieni wideo). Im wyzsza jest
wartos¢ bitrate, tym lepsza jakos¢ obrazu i dzwigku,
ale jednoczesnie wiekszy rozmiar pliku wynikowego.

» system plikﬁw - rodzaj organizagji plikow i ka-
talogdw na nosnikach danych, na przyktad dyskach
twardych. System plikdw okresla sposéb zapisu i od-
czytu informacji, definiuje rowniez wielkos¢ klastrow,
a takze schemat poprawnych nazw plikéw i katalo-
gow. Najczesciej spotykane systemy plikow w syste-
mie Windows to FAT32 i NTFS.

» Wi-Fi - ang. Wireless Fidelity - grupa standar-
dow bezprzewodowych sieci komputerowych wyko-
rzystujacych najczesciej pasmo 2,4 GHz. Najpopular-
niejszg grupe stanowi standard IEEE 802.11b oraz |E-
EE 802.11g. Pierwszy z nich pozwala na transmisje
danych z predkoscig do 11 Mb/s, drugi umozliwia tacz-
nost z szybkoscig 54 Mb/s.

S
o

1

1

1

1

1

1

czonej do tego wydania Eksperta. Program
nie tylko pozwala kontrolowaé odwiedzane
strony WWW, ale umozliwia dodatkowo se-
lekcje tresci, ktére s3 wyswietlane na ekra-
nie naszego komputera. Ekspert pokaze, jak
skonfigurowaé program Opiekun, aby nasze
dziecko bezpiecznie korzystalo z internetu.

Uruchamiamy program Opiekun
iw gtéwnym oknie aplikacji klikamy na

przycisk |8 Zrmief restrykcie |,

W nowym oknie moze-

my wybraé tredci stron :
WWW, do ktérych nasze SEvi A
dziecko nie bedzie miato peEizemos
dostepu. W tym celu Klik- |12 ews
. . 1 CiKomunikatory
nieciem zaznaczamy wy- i‘DCHW

Aby jeszcze lepiej zabezpieczy¢ nasz
komputer, mozemy uniemozliwié po-
bieranie plikéw wykonywalnych, badZ do-
kumentéw i plikéw multimedialnych. Aby
to zrobié, klikamy na zakladke
iklinieciem wstawiamy za-
znaczenia w wybrane pola ®. Klikamy na

|/ OK] i [#l] Zamkni.

"]

IVI Zablokuj pobieranie plikow wykenywalnych (exe)
Plila wybomywalne (exe) 53 szczegiinie mebezpeczne -
mogd Iavwerad wirusy lub speciaine prograrmy (L. dialery)
e urnoivasy dostgp do stron pomograficzmych czac
sig T numerem 0700,

- | Zablokuj pobieranie dokumentow (doc, mp3. mpg itp.]

Plild doburnentiv to np. plild programésw Microsoft Word lub
Excel Pk tego typu mops by zai wirugami

Od tej pory program bedzie uruchamiat
sie razem z systemem Windows i bedzie za-
bezpieczal nasze dziecko przed niedozwolo-
na trescia. Préba otwarcie niewlasciwej
strony WWW spowoduje wyswietlenie ko-
munikatu @. Jw =

Dl i g 11 < B vanl et Enpleres

Warto zajrzeé...

® www.microsoft.com/windowsxp/using/64bit/
russel_xb4fag.mspx

@ http://ask.americas.creative.com/wwenglish/
B4bit/polish.htm

® www.komputronik.pl

® www.microsoft.com/poland/athome/security
[children/parentsguide.mspx
® www.opiekun.com

® www.tvfly.com
@ http://moya.toya.net.pl
® www.itv.net.pl

® www.tvbiznes.pl/online.php <X>

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy
tworzy¢ je w taki sposob, zeby w petni od-
powiadato Waszym potrzebom i oczekiwa-
niom. Stad prosba - napiszcie nam, jak je oceniacie.
Ponizej znajduje sie prosta ankieta, ktora pomoze Wam oceni¢
zawartos¢ tego wydania Eksperta. Identyczna znajduje sie na
stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta

Ankieta bedzie drukowana w kazdym wydaniu Eksperta. Na
uczestnikow czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetow
- segregatorow na ptyty @ z logo Eksperta. Wypetnione an-
kiety prosimy wysytac na adres:

Komputer SWIAT Ekspert

ul. Mszczonowska 2

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA

Czy artykut przydat lub przyda sie w przysziosci?
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Byc i miec
Najlepsza recepta na sukces jest
bycie wiernym swojej pasji

am znajomego, ktéry jeszcze kilka lat temu

byt nikomu nieznanym grafikiem. Przez
wiele miesiecy dlubat w programach 3D,

bawit sie edytorami wideo i siedziat na forach dysku-

syjnych o grafice tréjwymiarowej. Pierwsze anima-
cje jego autorstwa byty ciekawe, lecz on caty czas je
ulepszatl, tworzyt nowe. Nie bylo to zbyt efektowne
towarzysko, poniewaz wiekszo$¢ wieczoréw spedzat

na renderowaniu, a nie na spotkaniach i innych roz-

rywkach. Jednak wyrzeczenia optacily sie. Najpierw
jedna animacja wygratla jaki§ maly konkurs w inter-

znajomych nie
omieszkata co chwila
wypomina¢é. Nie byto
latwo, jednak pasja
byta wieksza niz wy-
rachowanie. Teraz
prowadzi jeden z bar-
dziej ambitnych te-
atréw tarica w Wiel-
kiej Brytanii. Zrobila
kariere. .
Mam jeszcze kilka takich przykladow Przycho—
dza mi one do glowy, gdy ogladam dziat Pole do po-
pisu na forum internetowym Eksperta. Prace, kt6-

Te tam prezentujecie, s3 na réznym poziomie. Od
pierwszych zdje¢ @, przez flashowe gry i montaze ®-

do programow i projektéw stron WWW., Eaczy je
jednak jeden element - sg zrobione z potrzeby two-
1zenia i pasji. Jak pokazuja moje przykiady, nie
warto rezygnowac z marzen. Zazwyczaj latwiej

w zyciu jest robié kariere dyktowana rynkiem pra-

necie. Nastgpna $wiecila triumfna ===
festiwalu w Anglii. Teraz znajomy
pracuje czasami zdalnie, czasami
na miejscu w USA. Dla duzej fir-
my od efektéw specjalnych dla hol-
lywoodzkich hitéw filmowych.

Z jego do$wiadczeniem znajdzie
prace na catym $wiecie.

Kolezanka jeszcze z liceum zain-
teresowala sie taficem i teatrem
awangardowym. Pasja raczej
nierokujaca wielkiej kariery mate-
rialnej, czego jej rodzina i cze$¢

5T — cy, lapaé okazje bardziej

optacalne i kalkulowac kazdy
krok. Jednak jesli takiemu
my$leniu sie nie poddamy

i bedziemy inwestowaé swo-
ja energie w rzeczy, ktdre
naprawde nas kreca, mamy
szanse na nagrode chyba
najfajniejszg - zycie w zgo-
dzie z pasjg. Tworzcie jak
najwiecej, nie béjcie sie kry-
tyki i nie zniechecajcie sie.
Naprawde warto. JL

W nastepnym numerze: "5 [l o ™"

Najlepsze porady
Samo uzywanie na co dziei Windows nie wystarczy, ahy
dobrze poznat ten system. Skrywa on howiem setki 4
przydatnych narzedzi, funkeji i ustawien. Przeczyta- /.

my o nich w kilkudziesieciu starannie wybra-

nych poradach Eksperta

Dzwon i nawiguj

PDA, czyli nareczne komputery, diugo
pozostawaty narzedziami pracy biz-
nesmendw. Jednak nowe odmiany
tych urzadzen wyposazone w GPS

czy telefon GSM przydadza sie
kazdemu

Czasteczkowe 3D
3ds max to nie tylko narzedzia do modelowania, ale réwniez
specjalne moduty pozwalajace uzyskac na scenie niesamowi-
te efekty. W kolejnej czesci kursu grafiki i animacji 3D Eks-
pert przedstawi systemy czasteczek

Contiol Dy Speed:
¥ Use Cuise Speed
Speed [TTHO0 2|
Vanatiore [
el Linl: [45000
Easeln% [F3 2/

Sync By: ’W‘
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Programowanie

Piszemy czat w ActionScript
Ekspert pokaze, w jaki spos6b za pomoca Flasha i je-
zyka ActionScript stworzy¢ czat na strone WWW.

awansowane Aplikacja Chat sy .
mozliwosci jezy- || = e —
ka ActionScript e
oraz dziatanie

serwera Flash

Communication " e}
Server MX

Kurs PHP od podstaw

HTML juz dawno przestat wystarczac webmasterom.
Aby na wiasnej stronie stworzy¢ sklep internetowy
czy forum, musimy skorzystac z jezyka dziatajacego
po stronie serwera. Ekspert przedstawia kurs od
podstaw najpopularniejszego jezyka programowania
tego typu - PHP

Test dystrybucji LiveCD

Uruchamiany z ptyty system operacyjny moze byé¢ do-
skonatym rozwiagzaniem dla osé6b potrzebujacych ze-
stawu specjalistycznych narzedzi (na przyktad grafi-
kéw czy muzykéw). Ekspert testuje najpopularniejsze
oraz najciekawsze dystrybucje LiveCD
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ZESTAW PROGRAMOW NIEZBEDNYCH DO OBStUGI KOMPUTERA
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WYSLLI SMS NA NUMER 7228, A W TRESCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. LB15660HNG), DLA SIEMENSA ZAMIAST 'L" WPISZ D', (NP. DB15660HNG) JESLI CHCESZ WYGASZAGZ NA NOKIE ZAMIAST “L" WRISZ V", (NP. VB15660HNS). JESLI
CHCESZ WYSEAC OBRAZEK INNEJ OSOBIE. W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L815660HNE).

n;-n."_:wéx |

REKLAMAC.JE DO SERWISU WAPSTER MOZNA ZGLASZAC W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYLAJAC SMS O TRESCI: POMOC TRESC PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIALA GRA), NA NUMER 7128,
LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTER@WAPSTER.PL. KOSZT WYSLANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428 4 PLN (4,88 Z VAT), WMGPLN(WHZVM'}.M
DOSTEPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI KOSZT POLACZENIA Z NUMEREM *71405 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLNMIN Z VAT).
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