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Bierz przyktad z Mikotaja. Kupuj najtaniej, jak sie da.
Tylko na www.zakupy.interia.pl znajdziesz superokazje
z dostawg do domu. Wpadnij i zréb sobie prezent -

- zanim Mikotaj wykupi wszystko!

Oferta waina do wyczerpania zapasow.

KLIKNIJ PO WIECEJ,
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A Jest wiecej wskazowek. Te krétkie porady, jak osiagnac
ar f ciekawy, czasem niespodziewany efekt niewielkim na-
uruchamia sie z bootowalnej plyty ktadem pracy, ciesza sig coraz wiekszym powodzeniem.
Zwiekszyliémy tez liczbe stron z rozwiazaniami Waszych
probleméw z komputerem. Poniewaz przybywa listéw,
przybywa i odpowiedzi, to proste. Czy wiecie, ze to
najchetniej czytana stata rubryka czasopisma? Goraco
zachecam do wypetnienia ankiety, mozna wygraé
segregator na ptyty CD z logo Eksperta.

wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliSmy nastepujacymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakgja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.
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przez profesjonalistéw do kontrolowania Windows.

Dowiemy sie, jak ich uzy¢ w domu

m Zasilanie na nowo
Tajniki podzespotéw zasilajacych
pecetistandardu ATX2.2 ... .54

m Zdjecie z niespodzianka
Dodajemy animacje do zdjecia 56

m Precyzyjnie jak maszyna
Wskazéwki dla Windows i popu-
larnych programéw

m Szybki transport danych
Najlepszy klient bittorrent .66

m Klucz do skrzynki

Programy na kluczu USB . .67
= Kod z podzielna uwaga

Wielowatkowo$¢ w Delphi . . .68
= Harmonia efektéw

Przydatne kody PHP . . ... .. 72
= Kod startowy

Kurs Asemblera, cze$¢3 ... .74

m Blyskawiczna zmiana skérki
Tworzymy w ASP.NET motywy

i skérki do strony WWW . . .76
= Oko na orbicie

Jak powstaja fotografie

satelitarne . ............ 80

LINUX

m Wiasna paczka
Samodzielnie tworzymy pakiety

binarneRPM . .......... 82
m Seans z pingwinem

Przeglad i wskazéwki do

odtwarzaczy wideo ....... 84
wListyiporady .......... 86
= Kasa w sieci; Ankieta . . . .. 89

u Felieton; Zapowiedzi; Stopka . 90

Zdjecie z niespodzianka [ 56

Czas doda¢ do naszych statycznych fotografii
efektowne, animowane elementy @

Kod z podzielna uwagq [ 68

Jak napisa¢ wielowatkowa aplikacje? To wcale nie
takie trudne. Z Ekspertem stworzymy program,
ktéry bedzie wykonywat kilka czynnosci naraz

Seans z pingwinem 2 82

Linux z powodzeniem sprawdza sie w multimedialnych
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Ekspert Plus
Mam propozycje, aby Ekspert
Plus byt oddzielnym pismem
0 programowaniu, a w zwy-
ktym Ekspercie nie byto progra-
mowania.
Gregor

Dystrybucje Linuksa

Czy mozliwe jest, abys$cie od
czasu do czasu dotgczyli do pi-
sma jakas$ dystrybucje pingwi-
na? Czesto piszecie o jego no-
wych darmowych dystrybu-
cjach i na tym sie koriczy. Moze
raz na rok jakie§ wydanie z Li-
nuksem, bo to troche paranoja
— tu piszecie o obstudze (nieste-
ty wciaz za mato dokladnie),

a z drugiej strony nie mozna
wyprébowac tego systemu.
Wprawdzie na ptycie dajecie
programy, tylko gdzie mam je
wykorzystac?

Moze i dlatego niektérzy uwa-
Zaja, ze to strata miejsca. Jedno
wydanie dystrybucji, i to w od-
dzielnej ksigzce, nie jest wystar-
czajace. Dobra bylaby propozycja
systemu, ktérego uzywa sie tyl-
ko z plyty, cho¢ oczywiécie nie
zastapi to normalnej dystrybu-
cji. Mozna by sprawdzi¢ system
bez instalowania i przekonaé
sie, czy jest wart uwagi, a nie
z gory krzyczel, ze nie jest po-
trzebny. Nie mam stalego gcza,
wiec nie mam mozliwosci §ciag-
niecia kilkuset megabajtéw.

Pozdrawiam
Elzbieta

0d redakgji: Jest to jakis po-
myst. Pozostaje teraz pogodzié
koniecznos$¢ publikowania opro-
gramowania windowsowego
ilinuksowego jednoczesnie.
Zastanawiamy sie, jak tego do-
konaé. Dystrybucje w przyszto-
$ci na pewno damy, tylko jaka?
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Wiecej akeji
Mam pytanie do Eksperta —

mianowicie — czy Action Script
na stale zago$ci na tamach Eks-
perta? Czy bedzie on kursem dla
poczatkujacych? Mam nadzieje,
ze tak.

Prosze o odpowiedzZ.

Bob Skarpetka

0d redakcji: Bobie, Action
Script bedzie na pewno. W aktu-
alnym numerze nie, ale w przy-
gotowaniu juz nastepna dawka.

Cwany pingwin
Swietne, dzieki wielkie dla
redakcji za Cygwina, nie wie-
dziatem, Ze takie co$ istnieje (az
do tego numeru) i meczytem sie
z rekompilacjg.
Vampire_O

Superkomputer pod reka

Numer nie jest najgorszy, ale
mate wpadki sie zdarzyty. Na
przykiad na CD jest opisany Fi-
reFox w wersji 1.0.4, a w rze-
czywisto$ci jest 1.0.7. Zmienit
sie takze zapowiadany temat
dotyczacy Linuksa. Miata by¢
budowa RPM i DEB (bedzie za
miesigc... chyba), ale za to
jest, jak stworzy¢ witasny, do-
mowy superkomputer. Artykut
mi sie spodobat, nie wiem,
czy zastosuje go w praktyce, ale
dobrze jest mie¢ co$ takiego
pod reka.

Albert

Tanszy hosting

Wiasciwie to dlaczego w opisie
hostingu nie pojawily sie
www.ovh.pl i www.boo.pl? Ma-
ja calkiem dobrg oferte. Tanie
serwery, a nawet duzo oferujg.
Artykul i tak jest bardzo dobry.

AR]J

Bomba na (D

Bardzo dobra (na ptycie Eks-
perta — przyp. red.) peina wer-
sja programu do defragmenta-
cji... Na forum sporo uzytkow-
nikéw prosilto o ten program
i teraz go dostajg. Dla mnie
bomba.

cinekcool

Nic na CD
W tym numerze na plycie nie
ma NIC ciekawego — same nu-
dy. Mam nadzieje, ze to popra-
wi sie w grudniu.
Teufel

Inne koszty

W artykule Naprawde wielkie
halo jest blad w tabelce z zesta-
wieniem Kkosztéw ponoszonych
przez uzytkownikéw TP SA i VoIP,

Miesieczny koszt uzytkowania
to 71,98 zlotego, a nie 112 zlotych
(to oplata instalacyjna).

Do tego nie mozna mie¢ Neo-
strady przy abonamencie socjal-
nym. Chyba ze co$ sie zmienito,
jesli chodzi o socjalny?

dream3r

0d redakgji: Faktycznie,
musimy przyznaé, ze w tabeli
z kosztami znalazly sie niesci-
stosci. Najtaniszy abonament
(socjalny) nie moze by¢ tgczony
z Neostrada. Trzeba zamoéwic
drozszy abonament, cho¢ z tan-
szymi cenami polgczen.

Natomiast najtanisza Neostra-
da nie kosztuje 72 ztotych,lecz
118. Wspomniane przez
Czytelnika 72 zlote zaptacimy
w momencie, gdy podpiszemy
umowe na rok. Ten szczegol jest
dos¢ wazny, gdyz w czasie, gdy
coraz czesSciej ceny potgczen in-
ternetowych spadaja na teb na
szyje, wiele oséb nie chce sie
wigzaé na stale z jedna firma.

W artykule nie uwzglednili-
§my tez rozmaitych rabatéw
i promocji oferowanych przez
TP SA, jak i firmy VoIP — z pro-
stego powodu - promocje
zwyKkle trwaja krétko.

Co$ nie tak

Uwazam, ze mechanizm kon-
kursu Zostani ekspertem szwan-
kuje. Nie jestem pewien, ale wy-
daje mi sie, ze odpowiedzialem
poprawnie na cze$¢ pytan i dosta-
tem zero punktéw. Poza tym od-
powiedzi sg sprawdzane za poz-
no, za dlugo to trwa. Niesprawie-
dliwe jest tez to, ze liczy sie czas
odpowiedzi — przeciez jedni do-
staja Eksperta predzej, inni p6z-
niej, nawet w prenumeracie.

ambit

0d redakcji: Mechanizm kon-
kursu dziata znakomicie, szcze-
goblnie, ze ostatnio go jeszcze do-
pieéciliSmy. Niestety, sprawdza-
nie odpowiedzi musi troche
trwaé — chociazby dlatego, ze

w wielu wypadkach s3 one nie-
zbyt precyzyjne. Poniewaz zgod-
nie z regulaminem konkursu nie
mozemy przydzielaé jednego
punktu, musimy sie dlugo
imocno zastanawiaé, czy daé
dwa czy zero. Co do czasu odpo-
wiedzi, to uwierzcie, ze na pen-
drive’a maja szanse tez Ci, ktérzy
odpowiedzg pare dni po rozpocze-
ciu kazdej edycji.

Co? Za duio?

Dlaczego jest dzial Programo-
wanie, skoro wyszed! specjalny
numer — Ekspert Plus (w cato-
$ci po§wiecony programowa-
niu)?

Jay-Cob

0d redakgcji: Programowanie
to rzecz wazna i interesujaca.
Poza tym, we wszystkich ankie-
tach, na ktére Czytelnicy Eks-
perta odpowiadaja, tematyka
programistyczna zajmuje czoto-
we miejsca popularnosci.

Licze na wiecej

Bardzo fajny numer, spodobat
mi sie temat Na podbéj interne-
tu, lecz zawiodlem sie, bo my-
§latem, ze bedzie kilka wskazé-
wek o tworzeniu witryn od stro-
ny wizualnej.

Przydal mi sie tez artykut
Rynkowe okazje, licze na wiecej
takich.

SZK

Szyhki Bill

Dlaczego nie moge znalez¢
ankiety pod adresem
www. ks-ekspert.pl/ankieta?

Pod tym adresem znajduje sie
stara ankieta (przynajmniej
w chwili pisania tego posta sie
znajdowata).

_mK

0d redakgji: No, faktycznie,
pare godzin po ukazaniu sie
Eksperta w kioskach w interne-
cie byta stara ankieta. Cratulu-
jemy szybkosci i dziekujemy za
wypelnienie ankiety.

Segregator na ptyty Eksperta

J uz mozna naby¢ segregator, w ktorym wy-
godnie przechowamy dotaczane do Eksperta
ptyty. Sprzedaz prowadzi internetowy sklep —
http://kiosk.redakcja.pl

Cena — tylko 5 ztotych.

Na stronie sklepu mozna tez zamdwic 12-mie-
sieczng prenumerate Eksperta. W takim wypadku
segregator dostaniemy gratis. Jest jeszcze jeden
sposob na zdobycie tego przydatnego ga-

dzetu. Wystarczy wypetni¢

i wystac do redakcji ankiete

opublikowang na stronie 89
i mie¢ odrobine szczescia
w losowaniu.
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Konkurs Eksperta trwa przez dziesie¢ numeréw. Mozna
przystapi¢ do niego w kazdej chwili. Regulamin konkursu
dostepny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

W kolejnych numerach publikujemy pie¢ podchwytliwych

pytan (kazde warte 2 punkty). Pierwsze 10 0sob, ktére udzie-
13 dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume-
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestnikow czeka 30 na-
grod (pokazanych ponizej) o Igcznej wartosci 50 000 zlotych!

z procesorem Intel®

Pentium® 4 670
sy o
) ¢ ztotyc Wartosc
10x2500 ztotych Do wygrania e — L 10x1000 ziotych
Do wygrania po zgromadzeniu - Do wygrania po zgromadzeniu
po zgromadzeniu od 60 do 79 punktow < EE—, od 40 do 59 punktow

od 80 do 100 punktéw

—=a |

//

poprawnie odpowiedza na wszyst!

urs inf
Qni\)\

ZOSTAN EKSPERTEM!

Uwazasz, ze wiesz duzo o komputerach? Sprawdz sie w konkursie Eksperta

Aby wziaé udziat w konkursie, trzeba najpierw zarejestrowac¢ sie
na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs. Nastepnie, na tej samej
stronie, nalezy zalogowac sie do specjalnego panelu konkursowego. Z je-
go poziomu, za pomoca formularza, nalezy odpowiedzie¢ na pytania

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub czes¢ z nich). Przestanie odpo-
wiedzi mozliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym mozna
réwniez sprawdzic liczbe zdobytych punktow.

Termin przesytania odpowiedzi na pytania z tego numeru uptywa
3 stycznia 2006 roku. Dla kazdego numeru data przestania odpowiedzi jest
ustalana osobno.

10 klawiatur Logitech
diNovo Media Desktop 2.0

100 pendrive'déw Kingston DataTraveler 256 MB

Wartos¢ 100x100 ztotych. Do wyﬂ:ama w kazdym numerze 10 pendrive’ow - dla oséb, ktére jako pierwsze
ie pytania

Poprawne odpowiedzi na pytania konkursowe oraz lista laureatéw z Eksperta 11/2005 dostepna jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

Pytanie 1

Wprowadzona przez firme NVIDIA
technologia SLI to rozwigzanie wy-
korzystujace dwie karty graficzne.
Laczona jest moc dwdch zamontowa- |
nych na kartach procesoréw graficz-
nych. Pojawity sie jednak takie

inne rozwigzania - na przyklad karta
graficzna SLI firmy Gigabyte z dwoma GPU na parami, pojawity sie tez modele
jednej ptytce drukowanej. To jednak nie pierwsze wieloprocesorowe

urzadzenie zawierajace wiele GPU. Kilka lat temu nieistniejaca juz firma 3dfx wypuscita na
rynek karty graficzne z wieloma procesorami.

Firma 3dfx byta pionierem akceleracji
grafiki 3D. Jej karty mozna bylo faczyé

Jak nazxwal sie i ile GPU miat najmotmejszy model karty graficznej
firmy 3dfx, ktory pojawit sie w sprzedazy?

Pytanie 2

Podczas projektowania sieci Wi-Fi zadbano o zabezpieczenie

Najnowsze urzadzenia
Wi-Fi zawieraja
ulepszony mechanizm

transmisji danych. Wprowadzono system WEP, ktéry odpo- WPA2 z szyfrowaniem
wiada za szyfrowanie transmisji. Jednak szybko okazato sie, ze 3DES, co zapewnia
WEP ma powatzne stabosci. Klucz uzywany do szyfrowania bardzo dobra ochrone

danych w WEP jest dos¢ krétki (poczatkowo liczyt zale- sieci bezprzewodowej

dwie 40 hitéw) i staty, przez co tatwy
do odtworzenia przez wtamywa-
czy. W odpowiedzi producenci
urzadzen Wi-Fi wdrozyli nowy
standard zabezpieczen WPA.

W WPA wprowadzono nowy
mechanizm tworzacy zmienne
klucze robocze.

Jak nazywa sie mechanizm odpowiedzialny za dynamiczne tworzenie
kluczy roboczych szyfrujacych transmisje danych w sieciach Wi-Fi?

SPONSORZY NAGROD:

KemputroniE.pl intgl. WA

Pytanie 3

IP, czasami musimy poznat tak zwany adres MAC 5 naszej karty. Ta informacja jest nam po-
trzebna na przyktad przy przekierowywaniu portéw na ruterze. Wiekszos¢ oséb ustala adres
MAC, wpisujac w trybie polecer komende ipconfig /all. Mozna jednak uZyé innego polecenia.

Jakie polecenie w Windows XP (skiadajace sie z jednego wyrazu) po-
woduje wyswietlenie adresu MAC naszych kart sieciowych?

TUE0 Y 2 [ e ————— 3
Pytanie 4 T
1f (ereg (" l_*—_@__t_\___‘, , Semail))
echo ‘Poprawny adres e-maill’;
W kodzie PHP za pomoca wyrazenia else . )
regularnego @ moZemy sprawdzi, czy |, ©°h© ‘Niepoprawny adres e-mailt’;

znajdujacy sie w zmiennej email adres
e-mail jest prawidtowy (zawiera znak @ oraz co najmniej jedna kropke w nazwie serwera).

Jak powinno wygladaé wyraZenie regularne, aby jako poprawny uzna-
wato wylacznie taki adres, w ktérym:
- przmly znakiem @ znajll_t_llg_.f_.!g_g___t!!vocll do o$miu matych liter (hez
znakéw specjalnych
ro znaku (@ znajduja su} oddzie-
one od siebie kropkami
od kropl doktad-
nie trzy wyrazy [sklada]Te sie wylacznie z matych i vnelklch liter®),

- ostatnim wyrazem jest pl ® i po nim nie moze pojawi¢ sie Zaden znak?

*|(h111 Q@ Immnurﬂ elSpert.pl

Pytanie 5

Za pomoca styléw CSS mozna bardzo tatwo na stronie osiagna¢ na przyktad taki @ efekt.

:'_)’Piqkna pierwsza litera
1

Napisz kod CSS, dzieki ktéremu pierwsza litera tekstu umieszczonego
pomiedzy znacznikami <p> i </p> bedzie dokfadnie dwukrotnie wyisza
od duzej litery M. Kod tego stylu musi skladaé sie z otlpomedmego
selektora oraz jednej wlaSciwosci i przypisanej do niej wartosci.

| B @ Logitech EKingston
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L 8 CENIE OUTLOOK BACKUP 6.0

£l Genie Outlook Backup

Help

Versglon 6.0

¢ 23BACKUP NOW

J. Start the backup process of data

8 O your Computer
o ¢ RESTORE NOW
"\ Start the restore process of
backup data

SCHEDULE BACKUP

Schedule the backup job

;l Test...

[} Preferences... |

ﬂ LCheck for update... |

@  Switch lavout

L

:-"_] Quick backup... |

CD-ROM

Genie Outlook
Backup 6.0 I.
PEENA WERSJA

Poczta chroniona

Utrata przechowywanej w Outlooku poczty moze byt dotkliwa.
Chyba Ze wczeéniej skorzystamy z Outlook Backupu

oczta elektroniczna zapisana

W naszym programie pocztowym
czesto stanowi dla nas cenng do-
kumentacje. Warto wiec zadba¢

kich ustawien i jest skomplikowany w ob-
studze. tatwo wiec przy tworzeniu kopii
ijej odzyskiwaniu popelni¢ bigd.

Dlatego do archiwizowania poczty zgro-

o0 jej bezpieczenistwo. Najskuteczniejszg
metodg ochrony elektronicznej korespon-
dencji jest jej archiwizacja. Microsoft
Outlook oferuje mozliwos$¢ eksportowania

i importowania wiadomosci oraz kont pocz-
towych. Jednak mechanizm ten nie pozwa-
la na zarchiwizowanie na przykiad wszyst-

madzonej w Microsoft Outlooku Ekspert ra-
dzi wykorzysta¢ aplikacje Genie Outlook
Backup. Nie do$¢, ze pozwoli sprawnie
przygotowacé kopie wszystkich waznych da-
nych z Outlooka, to jeszcze umozliwi zauto-
matyzowanie tej operacji. Program wspot-
pracuje z Microsoft Outlook w wersjach

Nazwa rodzaju danych

‘ Personal Files and Data Folder‘
Setting and control information‘
Outlook Signatures

Inkernet e-mail Accounts

\ COutlook Opkions Settings\

BT windows Favorites

Internet Explorer Settings

[ Windows Address Book (WaAE)

| My Files

@ Motzliwosci archiwizowanych danych

Opis

Wiadomosci e-mail wraz z zatgcznikami

Kontakty zgromadzone w Microsoft Outlooku

Zaplanowane zadania w programie

Kalendarz i zapisane w nim terminy

Zapisane notatki

Utworzone przez nas skréty w Microsoft Qutlooku

Informagje osobiste skojarzone z programem Microsoft Outlook

Ustawienia i preferencje dotyczace wiadomosci przechowywanych w Outlooku
Sygnatury dla wiadomosci e-mail

Ustawienia papeterii oraz fontow uzywanych do redagowania wiadomosci e-mail
Formularze programu Microsoft Office

Konta e-mail w programie Microsoft Qutlook

Onge i ustawienia programu Microsoft Outlook

Folder z ulubionymi odnosnikami do stron WWW

Ustawienia programu Internet Explorer

Informacje przechowywane w ksigice adresowej Windows

Wybrane przez uzytkownika inne pliki z dysku twardego

6 GRuDZIEN 2005 (G aae]

2000, XP i z najnow-
szym Outlook 2003.

Nie tylko poczta
Gléwnym zada-
niem Genie Outlook
Backupu jest tworze-
nie kopii zapasowej
ustawien kont poczto-
wych oraz poczty
zgromadzonej w pro-
gramie Microsoft
Outlook. To jednak
nie jedyne mozliwos$ci
tej pozytecznej aplika-
cji. Dzieki programo-
wi zachowamy réw-
niez notatki wykona-
ne za pomoca wbudo-
wanych w Outlook
narzedzi, takich jak

@ Wymagania systemowe

® procesor Pentium 166 lub lepszy

® 16 MB pamieci RAM (zalecane 32 MB)

® 20 MB wolnego miejsca na dysku

® Windows 98/Me/2000/XP

® Microsoft Internet Explorer 5.0 lub nowszy

Kalendarz, Notatnik czy modut Zadania.

W tworzonych archiwach mozemy réwniez
zapisaé ustawienia przegladarki Internet
Explorer, folder z odno$nikami do ulubionych
stron WWW, a takze wybrane przez nas pliki
przechowywane na dysku twardym kompute-
ra. W tabeli Mozliwosci archiwizowanych da-
nych Ekspert wymienit dane, ktérych kopie
mozemy wykonaé za pomoca Genie Outlook
Backupu.

Jak dziata program

Przed wykonaniem kopii zapasowej da-
nych za pomocg Genie Outlook Backupu mu-
simy najpierw utworzy¢ zadanie. Aby to zro-
bi¢, klikamy na przycisk ®. Odpowiednio

skonfigurowane zadanie (jak to zrobi¢,
dowiemy sie z nastepnej strony) mozemy
wykona¢ natychmiast po jego utworzeniu
lub zachowa¢ na dysku i wykorzystac je
w przysztosci. ¢ $3BACKUP NOW
Mozemy zapisaé¢ do- [« & i
wolna liczbe réznie skonfigurowanych za-
dan. Kreator przeznaczony do szybkiego
wykonania kopii zapasowej wywolujemy,
klikajac na przycisk
w gléwnym oknie programu. Nastepnie
z listy, ktéra sie wyswietla, wybieramy na-
zwe przygotowanego wczesniej zadania.
Wykonane kopie zapasowe mozemy bar-
dzo tatwo odzyskaé. Wystarczy klikngé na
przycisk ® w gtéwnym oknie programu
i w otwartym oknie _15
wskazac lokalizacje ,
pliku z kopig zapasowg. Dalsze instrukcje,
jak odzyskiwaé dane z kopii zapasowej,
znajdziemy na nastepnej stronie opisu.
Silng strong aplikacji jest mozliwos¢ wy-
konywania backupu automatycznie
o ustalonej godzinie, na przyklad raz w tygo-
dniu. Funkcje te mozemy uaktywnié, klika-
j3c na przycisk .'-""W“‘ SCHEDULE BACKUP

Schedule the backup job

Dla kogo program

Niewatpliwie Genie Outlook Backup to
niezastapiona aplikacja dla oséb, ktére
chcg szybko i skutecznie chronié swoje da-
ne przed ich utratg. Walory aplikacji doce-
nia przede wszystkim uzytkownicy progra-
mu Microsoft Outlook, w ktérym utworze-
nie kopii poczty jest dos¢ skomplikowane.
Program okaze sie niezwykle pomocny przy
reinstalacji systemu Windows. Dzieki Ge-
nie Outlook Backupowi szybko przywrdci-
my do odpowiednich folderéw zapisane
w profilu uzytkownika dane.

@ Licencja aplikacji

amieszczonej na ptycie aplikacji mozemy uzywac

w celach prywatnych i komercyjnych na terytorium
Polski. Aby legalnie korzystac¢ z programu w firmie, na-
lezy zachowat czasopismo razem z ptytg oraz fakture
jego zakupu. Jedno zakupione czasopismo uprawnia do
korzystania z programu na jednym komputerze.

-



Obstuga Genie Outlook Backupu

pcje, ktére oferuje program, pozwa-

lajg dostosowaé wykonywanie back-

upu do indywidualnych potrzeb uzyt-
kownika. Ekspert pokaze, jak przygotowaé
zadanie, ktére wykona za nas wierna kopie
ustawieri i poczty zapisanych w Microsoft

5 W kolejnym oknie klikamy na

Outlook Data (2000/2002/2003)]. Aby do ar-
chiwum doda¢ réwniez folder Ulubione,
ustawienia przegladarki Internet Explorer

i ksigzke adresowa Windows, umieszczamy
zaznaczenia odpowiednio w polach ®.

Outlooku konﬁﬂ iracji Internet Explorera,
folderu ksiazki adresowej Win-
dows oraz wybranych plikéw z dysku twarde-

go. Dowiemy sie tez, jak odzyskaé poczte z ta-
kiej kopii.

=
1 Genie Oullook Backup
Fle Took Help

Backup Items

Chanse which itam ye 1 hacki b

= Jiyaidable Eackup Ttems
/%m
i

it st b it

Stles Uand UUURUULT

: B, Mirndowes Favorites Chek thes chackbion bo sslect ang dam pou went

Przygotowujemy kopie zapasowa danych
Utworzone archiwum zapiszemy w formie

pliku wykonywalnego, co pozwoli nam na od-

tworzenie danych nawet na komputerze bez

zainstalowanego
Genie Outlook & BACK E !im'!gﬁ_
Backupu. “ I i

Program uruchamiamy, klikajac w menu

kolejno na (W syste-
mie Windows XP na[Wszystkie programy [ D))
() Genie-Soft] i B3] Genie Outlook Backup 6.0, W gtéw-
nym oknie aplikacji klikamy na przycisk @-----

1
W pole ® wprowadzamy nazwe tworzo-
nego przez nas zadania. Usuwamy za-

elnmmmm
I B> Windows Address Bock (wagy| | Frofle: | Qutlock
By rtes = [ Outiook Dk (2000/2002/2003)
+ [ PsT Fles

+ [ Prrscnal Fles snd Data Faldar
# bl Settinng avd conkrol rformation
i1 bl Cutiook Custom Farms
= [ Outlack PO00/R00R 2007 Saltings
[ internet e-mall Accounts
[ cuttank Optians settings

Opcja pozwala na dodanie do

naszego archiwum wybranych plikéw
z dysku. W tym celu zaznaczamy
i klikamy na przycisk EEEEE]. W otwartym
oknie wybieramy plik na dysku i klikamy na
przycisk [Qtweérz], W ten sposéb mozemy dodaé
wiecej plikéw do tworzonej kopii. Na koniec
Klikamy na LE:

[

Salected Data:
Ectimated Size: 1.12 MB <

Create a Hew Backup Job
5
Barkup.lnh Mame “MKopia wszvsikich Harych

Backup File Mame:

Archivum_Genie0B

Rarkup Deseriptinn | Fopia zapasowa Microsoft Outioolk, unauuen IE. Uhll:nor\ych.

Estimated kems: 37

W dolnej czesci
okna programu, w polu 'Y Wy-
$wietlany jest rozmiar utworzonego
archiwum. Je$li zajmuje ono wiecej

'Kz:lazh dr | Windows | nag

] Link |nhnamr-wahﬂpm
[ Lreste thodcut on desktop

ch pikdw -€

Tincstamp Settings...

niz 2 GB, musimy zrezygnowac z za-
pisania backupu w pliku wykony-
walnym. W takim wypadku klika-

my na przycisk BEEEET | usuwamy

znaczenie @ i w pole ® wpisujemy nazwe

zaznaczenie z pola [¥] Backup as executable EXE file],

dla pliku, w ktérym zapisana zg§_t_a_1:1_ig_ ko- |
pia danych. Nastepnie w pole @ wpisujemy
notatke okreslajaca rodzaj archiwizowa-

nych danych. Klikamy na przycisk [

Niestety, archiwum, ktére nie jest plikiem
EXE, odtworzymy tylko na komputerze z za-
instalowanym Genie Outlook Backupem.
Dwa razy z kolei klikamy na |&&

Plik kopii zapasowej mozemy zapisac za-

réwno na dysku twardym komputera lub
dysku sieciowym [P, jak réwniez na wy-
miennym noéniku danych typu pendrive [,
a nawet na ptycie CD/DVD . Ostatnia opcja

. i Security Settings
Kopie Zapasowg | | o o securty
Warto Zabezpie- s pacnt Fuiedion
czy¢ hastem przed

dostepem niepowo-
fanych osdb. Aby to

Pateword iy €=
Confim Pacsword i —~€--~

zapisu wymaga zainstalowanego w systemie
programu do pakietowego zapisu danych, na
przyktad Roxio DirectCD lub Nero InCD.

J Genie Outlook Backup

zrobic’ Kklikamy

chronilo nasze archiwum. I<111<amy na przy-

Backup Media Type

D () Backup 1o Local/LAN Location of to Flemate FTP Server
Hote: You can backup data in the foim of exccutable EXE
B () Backup 1o Multiphe Ditks [Remavable Devices]

B () Backup 10 DVD#RW/DVD£R/DVD-RAM/CD-RW of CO-R

Umieszczamy zaznaczenie w polu

[#] Backup as executable EXE file], aby wszystkie
dane zostaly zapisane w formie pliku EXE,
i klikamy na przycisk i H. Uwaga! Aby
stworzy¢ backup w postaci pliku wykonywal-

W kolejnym oknie ® mozemy odczytaé

miedzy innymi szacowany rozmiar
kopii zapasowej, wolng przestrzen na
dysku docelowym oraz §ciezke tworzenia

backupu.

I Kliknieciem na rozpoczy-
namy tworzenie kopii zapasowej.

O postepie procesu informuje nas pasek @:---

Total Size: 331,54 MB Total ltems: | 757 ltems

Backup Iype.  |Noemal Backup

nego, musimy zaznaczy¢ opcje archiwizacji
na noéniku lokalnym, w sieci lub na serwerze
FTP P . Dla innych lokalizacji taka forma za-
pisu danych jest niedostepna.

Available Size: | 1.06
P

Al

Rackup Mt | neatinn
C:\GenicOB\Mew Backup Job.cwe

=

Backup Job Frogrese
- | 6%

ot
_.

ezeli nasze archiwum bedziemy przenosic¢ na inny kompu- %
ter, na przyktad na ptycie CD, mozemy automatycznie po-

dzieli¢ tworzony backup na odpowiedniej wielkosci pliki. Aby

to zrobi¢, w oknie @ kI|kamy na przycisk

¥

Backup Media Type Settings

i bieramy Tozmiar poje-
Backup o a Local/LAM fle of 1o & remate FTP saver 1 " .
© Packun s LooalMLAbl Lociiars i dynczego pliku. Mozemy
CAlierwedlil E réwniez sami wpisac
) Hackin o Flamals TP Server [anly s srgie e wih i wymagany rozmiar po-
@ 1 szczegdlnych czesci ar-
i chiwum, klikajac na @---;
] eoacutable f . P N .
SEtnx L 1 i wpisujac odpowiednig |
X —
A ! wartosc (na przyktad i
GO0 M| e
Spit Fies At 128 B o Lo
P 1 — D. Wybor zatwier-
fomat: dzamy kliknieciem na przy- |
|Amount] [Bytes o ciek|D E

I Po zakonczeniu tworzenia plikéw ar-

chiwum w wyswietlonym oknie klika- :
my na przycisk [No| i zamykamy program,
klikajac na [FEH i na [Qut],

Przywracamy dane z archiwum

Kopie zapasowa mozemy w prosty sposéb
odzyskac. Jesli backup ma postaé pliku EXE,
nie bedzie nawet potrzebny Genie Outlook
Backup. Uwaga! Przywracajac kopie zapa-
sowa, nadpisywane s3 wszelkie dane znaj-
dujace si¢ w danym profilu Outlooka.

Dwukrotnie klikamy na plik z kopia zapa-
sowa przygotowana wedtug porad z po-

przedi] wskazowki

. Fleass eried your Pastword:
W. otwartymE c:knt1e -
‘ kilkarpy na -lx ra.c W | s
inastepnie w pole @--- -
wpisujemy hasto, kté- I

rym zabezpieczyliSmy ar- @ ol Badap o

chiwum. Klikamy na[OK]. | &} ptiooknats (z000/2002(2003)
| B fwindows Favortes
. 14 Ere Jnbernel Explurer Seltings
W nowym oknie U B indows Address Book (wis)
IR e

umieszczamy zazna- |

czenia w polach @ i klikamy na

4 Po zakoriczeniu odzyskiwania danych
kliknieciem na przycisk EEl] zamykamy
program. JW =B

@ Zwykly plik kopii

esli nasza kopia zapasowa nie zostata utworzona jako plik
wykonywalny, uruchamiamy Genie Outlook Backup
i w gtdwnym oknie programu klikamy na
Nastepnie klikamy na przycisk fi.,
nieciem wskazujemy plik utworzonej wczesniej kopii zapaso-

Qs
dwiEloaz [ g RESTORE NOW

o TN
na . Przechodzimy S ive restore process of

do punktu 3 tej wskazowki. beckup et

]

s

Warto zajrzeé... |

Ksigzka:

® Wielka ksiega wskazéwek - opracowanie Pawet
Paczuski, Axel Springer Polska Sp. z 0.0., Warszawa 2005,
cena 19,90 zt.

Adresy WWW:

® www.genie-soft.com
@ http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;pl;287070
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Walcome 1o Paragon Exact Image |

Tooks Wizards Navigste View |islp

Rark lip  Schedule Rackup  Restnre

Selecl a Wizand

¥, 4 .-: Manaye Backup Capsule
@ Schedus backu

i | é * Hestore hard disks or

L patttions

(3

S Mecovery Media Dudder

N Image Explorer

»

Backup hard deks or
eelected partitions

oo

Help : R pfresk
Digk View |Sd|l:du|cd Backups | Help System |

Paragon Exact
Image 7
PEENA WERSJA

Paragon Exact

CD-ROM

Image 7 - plik ISO

Hard Disk 1 {(MAXTOR BLOG0J3) PEENA WERSJA 2
—_— Folder Redirector

Type: Basic Hard Disk Dive freeware

Tatal size: 5591 GB

Scctors per lrack: B3

Heads. 255

Cylindess: 7239

&

Cizale a Bacvkup Capsule
Backup capsule is a spevial secued pove where you backups ae stured.
It iz highly recommended to create one to be swe your backups wil not be accidentall lost of damaged

Cicate an image of the entire disk
Back up ol lhe Jala this haid disk contarss. All e paititiors on this disk. wil e added Lo the schive,

Schedule backup of the entire disk
Schedule backup of all the data lhi§ hard disk contamns. All the partibons on this disk will be added bo the aichive

e 4

according to the scheduling scenano.

News and Documentatinn =) |

@ Wymagania systemowe

® procesor Pentium 300 MHz lub lepszy
® 128 MB pamieci RAM
® 40 MB wolnego miejsca na dysku + wolne miej-

sce na obrazy partycji
® Windows 95/98/Me/NT/2000/XP

blgdzenia po rozwijanych menu. Kazde na-

rzedzie oznaczone jest ikong z podpisem @;---;

dajaca jasny przekaz
co do funkdji, ktéra @
reprezentuje.

W prawej cze$ci okna gtéwnego aplikacji
przedstawione sg dyski twarde komputera
wraz z mapg partycji oraz najwazniejszy-
mi informacjami na temat kazdego dysku.
Takie rozwiazanie bardzo ulatwia zaplano-
wanie backupu i wybér miejsca przecho-
wywania kopii bezpieczeristwa.

zelected partitions

Zestaw narzedzi

Hard Disk U [5131600234]
(“ﬁ ‘ T 1) wnateoca... ||| [ © I
About Exact Image 19... || PR K000 GB FATZ L P BUUT G Invahd |
ot - . 2/
| (0:) (fi (6:) [Fard Disk 1 MaxTOR EL0EOT3) & "‘3
B 1 S LLGENIES I 2002 GE NIFS 15 2ura e par s

e
a1

_Bezpieczne haijty

Przywrdcenie kopii zapasowej to najlepsza metoda na roz-
poczecie pracy po awarii systemu operacyjnego. Kopie taka
najszyhciej wykonamy za pomoca Paragon Exact Image

ozliwych przyczyn awarii syste-
mu operacyjnego lub utraty da-
nych jest wiele. Losowych sytu-
acji, takich jak uszkodzenie par-
tycji dysku twardego czy awaria systemu
operacyjnego, nie da sie zwykle przewidziec.
Sztukg jest by¢ przygotowanym na szybki po-
wrét do stanu sprzed awarii, niezaleznie od
tego, co stato sie z Windows. Na taki komfort
pozwala kopia bezpieczeristwa. Niestety, nie
zawsze wiemy, ktére dane nalezy skopiowac,
wiec czesto zdarza sie przeoczy¢ wazne pliki.
A jesli po prostu zapomnimy stworzy¢ kopie
danych, to podczas awarii jesteSmy bezradni.

r

M Manage Backup Capsule Wizard

‘Where to crcate a backup capsule
Select a hard disk and mark the posiion whese vou would ke to create the new backup
capsule.

position of the capsule an the haed disk

On this page wou can select a hard disk where a backup capsule will be created as wel as the relative

Najlepszym sposobem jest wiec skopiowa-
nie zawarto$ci dysku bit po bicie. Tworzenie
obrazéw partycji lub nawet dyskéw twar-
dych to najprostsza z mozliwych metod za-
bezpieczania sie przed utratg danych. Przy-
gotowanie obrazu partycji systemowej za-
oszczedzi nam dodatkowo mnéstwo czasu,
potrzebnego na instalacje i konfiguracje
Windows oraz aplikacji, ktérych uzywamy
na co dzien.
Na rynku obecnych jest kilka narzedzi
przeznaczonych do backupu dyskéw. Eks-
pert proponuje skorzystanie z programu
Paragon Exact Image, jednego z najlep-
szych i najlatwiejszych w uzyciu.
Pelng wersje tej aplikacji znajdzie-

M my na dotgczonej do tego wydania
Eksperta ptycie CD-ROM.

e

Praca z kreatorami

Hard Lisk U [5 1 316UUZ3A]

‘It_})lE:I: oL
2005.. | 20,95

@ [F

50,01 G FAT32 wum

wic)|
1496

Paragon Exact Image cechuje ta-
twos¢ obstugi. Osiagnieto j3 gtéwnie

| Za sprawg przejrzystego menu oraz
pracy opartej na kreatorach ®. Mimo

e ————————

vil ]

|
Wl ‘ ‘

+]

alal

ze interfejs programu jest w jezyku
angielskim, jego obstuga jest bardzo

Use the buttons to move the marker. Backup capsule wil be created where the marker is. . . .
T L intuicyjna.
o et tule 128, axt . P
= Do wszystkich funkcji Exact Image
<Back |f75m ; I Coreel | dostaniemy sie bezposrednio z okna

gtéwnego aplikacji, bez koniecznos$ci

8 crupzIEN 2005 G aa4)
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Menedzer kapsuly ratunkowej
Obrazy przygotowywane za pomocg
Exact Image zapisywane s3 na spe-
cjalnie przygotowanym miejscu na dysku
twardym komputera. W praktyce jest to
osobna, ukryta partycja, dostepna wylacz-
nie z interfejsu programu Exact Image.
Niemozliwe jest wiec jej skasowanie lub
uszkodzenie z poziomu Windows.
'
@ Exact Image wyposazono w wygod-

ny terminarz, ktéry pozwoli zapla-
nowac automatyczne wykonywanie kopii
zapasowej w okres§lonym terminie.

i odzyskiwanie obrazu

=l
- Tworzenie i odzyskiwanie

obrazu dysku lub partycji odbywa sie za po-
mocg dwoéch wygodnych kreatoréw. Obraz
moze by¢ zapisany zaréwno w Kapsule na
lokalnym lub sieciowym dysku twardym,
jak i wypalony na ptycie CD/DVD.

Terminarz

Przygotowanie

— | Explorator obrazéw
! ..-'\ Narzedzie to pozwala na przeglada-

“| nie zawarto$ci archiwéw przygoto-
wanych za pomoca Exact Image. Korzystajac
z niego, mozemy kopiowa¢ pojedyncze pliki
bez konieczno$ci przywracania calego obrazu.

B Dysk ratunkowy

Recovery Media Builder pozwala na
przygotowanie specjalnego noénika
ratunkowego, ktéry umozliwia przywrdcenie
kopii w wypadku, gdy w ogdle nie jest mozli-
we uruchomienie systemu operacyjnego.

@ Bootowalna ptyta

c zasem zdarza sie, ze awaria Windows jest na tyle
powazna, ze niemozliwe jest uruchomienie syste-
mu. Na taka sytuacje rowniez powinnismy sie przygo-

towac, tworzac specjalny dysk ratunkowy @. Inng
mozliwoscig jest przygotowanie zawczasu bootowalnej
ptyty. Nagramy ja, korzystajac ze specjalnej wersji Pa-
ragon Exact Image (plik ISO), zamieszczonej na ptycie
Eksperta. Funkcjonalnos¢ i obstuga programu urucha-
mianego z bootowalnej ptyty jest analogiczna, jak wer-
sji przeznaczonej do instalacji w systemie Windows.

Backup hard disks or |

| —



Obstuga Paragon Exact Image

rzed wykonaniem obrazu partycji

systemowej za pomocg Exact Image

musimy przygotowac miejsce na
dysku twardym.

Miejsce na obraz %z]

Uruchamiamy kreator Kapsuty o

ratunkowej. Aby to zrobié, klikamy na
ikone @ w oknie gtéwnym programu. Na
pierwszym ekranie klikamy na [Hext 3],

Nastepnie wskazujemy dysk, na ktérym
utworzona zostanie kapsuta @, i prze-

chodzimy dalej. i

[ ——

O s e ot can elech & hard disk, whwee & bichup capnds vl be ciesled a5 wel a5 lhe
refative porion of e capruie on the had dik.

Ellnnlni.ll 0 (STILO02IA) a.l
| F - — :
'f"_]_“l Ig"“l.lw“" I"J"i _u.).ij
PR [ za0s || 85000 GEFATI || B 2 ee | S |
y
U w0 lehj [/ 1 |
| A 20,02 GB NTFS || 2074 G FATIR | |:

[ Haed Disk 1 (MAXTOR 6LOGLIT)
Use the bultons bo move the markes. Backup capule wil be crested where the marker s, (G| £

W dolnej czesci kolejnego ekranu poja-
wia sie suwak. Za jego pomoca ustala-
my rozmiar kapsuty @.

“Youur hord ik aftes canation of hackup capsule:

| Haad Digk 1 (MAXTOR GLOGOUT)

I - w\:'% fr— —— -
' @ r) l W [6) w 1)
1R 00260NTF5 || ™ 207408 FATR
| b———d a

Backup capmube - cunert wwe w 386 UE

M capiue size 0 Bytes t Max capiue tize: 14.05 GO
< ach. | Met> Carel
Na naste;pnej whould you like b apply you changes 7
T > the changes X
planszy kreato- | 00 e
. H Mo, let me reconsider.
ra zostaniemy po- |

proszeni o zatwierdzenie zmian - zaznacza-
my wiec opcje @ i klikamy na [Hext ],

Kreator roz-

Managing the backup

pocznie The weosd i now esicng he backa capae
p¥zygotowywa— ——
nienadysku - ->f | oo
twardym spe- | s Toe dsored OUOAAY
. |
sca do bezpiecz- | | Urmdemde
|
nego przecho- i B
V\N]‘ﬂ’ 1 11 i Updating system.
anla kopll i 1 Hturgl”::' oy hawd ik T
Za_pa_SOWyCh .-.--J 1 Beanving data sinicure jmay ke 2 fevw mirutes]
. 1 [Fiestat enabied]
Proces ten moze 1) 0t bk, cakulstey

1) Quick ks maving

potrwac od kil-
ku do kilkudziesieciu minut w zaleznosci od
rozmiaru kapsuly. Operacja tworzenia kapsu-
ly przebiega bez utraty danych na dysku.

Wstawiajac zaznaczenie na drzewie na-

¥ Restore Wizard

Browse for Archive
Please telact an srchive 1 testois

° X | M Soe Date
pedow @, wskazujemy dysk (lub party- | =~ 8 Backup Capeuds on Hard Dick 1
cje), ktdrego obraz chcemy wykonac. Prze- ﬁmm{m pslipiven
chodzimy dalej, klikajac na [Mest>]. e ez
it chrch b st 10 sy herd dish kv oo pintiion yvu v b buck gz = e N  t5+E 2005114 1245..
Tioe Fie spatem  Size Used =]
My Cermgude . . .
Dok DSTHEMZ] B o ik D eyt Wybieramy z listy archiwum z utwo-
S T Fiest Houd Dish Trncke Fazt Tinck D Bypins s+ s a1s
an O rzonym przez nas wczesniej plikiem
Priesaty. NTFS (6 el B . | S e S — : :
et g AELD !l | obrazu @i klikamy na [Mext 3],
BfLoged Dk F | Lingpezal NIFS HEGR 1R
L T [ Logieal Disk [F) Logeal FATZ SIMGE 47I8F
[ @Losca vk Foap  lwid  S0OGB2MA00C Wskazujemy plik obrazu do odzyska-
| Hard Dk 1 MAXTOR BLOSOJ31 B.asx; Hard Disk, Deve Ta91 6B — . . .
J | 2 nia @, a nastepnie partycje lub dysk,
@) T dchbanoack e 12,55 € l ktory ma zostac przywrécony ®. Przechodzi- '
— my do kolejnego okna. T 1
. . . . ‘What to restore — .l;
Wybieramy miejsce, w ktérym zapisany Pl solect i Mebis Dem l0.04ken r
zostanie obraz dysku lub partycji ®. Do j
270 . Please sefect one of the cbject(s) to restore:
wyboru mamy przygotowang wczesniej 5 T =
. . . o JR 2, e sl
kapsule @, inny dysk lub partycje, dysk sie- B T Logicsinick (D) Piimay NTFS
ciowy oraz ptyte CD/DVD - jesli dysponuje-

my odpowiednia nagrywarka. Klikamy na

[Hext 3], aby przejsé dalej.

Backup dostination
»'\'IIIWIL"II’-Bilﬂ“““Jﬁ"WWDWI q

Thens e sevessl ways the Wisa £an shore pour data Fiese select hew would you B 10 sve the
acher
Pl

e

o =%
(" gave dala bo local/nebvork. divves.
Dy the data to £ o DVD.

Chotes this option # you want the Wizsid 10 soss the sichive b the D ackup Capeds. Thiss
recommended locstion for yous sechives

Kreator przyporzadkuje symbol tworzo-
nemu archiwum @ (mozemy nadaé mu

dowolna wias- Archeva detals
ng naZWe); Bchivenans  Jac 141105102024253 <€
Prze.ChOdZImy Estimated archive size: .66 GD
dalej. ; -

Spare avallahle nn hackon destination 3,84 GB

Do kazdej kopii mozemy dotgczy¢ komen-

tarz zlozony z maksymalnie 128 znakéw.
Standardowo jest to nazwa i czas utworzenia
cisk [Hext2]. Program rozpocznie tworzenie
skompresowanej kopii dysku lub partycji.

P t dnscribe the aichis (the camment lorgth i U ta 128 symbals}

L Archive wlasna_naswa, cosaled 1311 2008 212713

Plaan sebset how 1o pordom tha hackupe
i* Back up row

0Odzyskujemy obraz
Przywracanie danych z kopii bezpieczeri-

stwa odbywa sie na tej samej zasadzie, co

wykonanie obrazu. Do tego celu

réwniez stuzy poreczny kreator. @E}‘:
|
1
1
1

Kreator odzyskiwania obrazu oznaczony
jestikona @. Klikamy wiec na nig. Na po-
witalnym ekranie kreatora klikamy na [Next>],

Wykonujemy kopie zapasowa
@ Uwaga!

partycji lub dysku
Podobnie, jak w wypadku tworzenia
Kapsuly bezpieczenistwa, obraz party-

przypadku, gdy wykonalismy obraz catego dysku i be-
dziemy chcieli skopiowac go na dysk o wiekszej pojem-

cji wykonujemy za pomocg specjalne- nosci, warto zaznaczyc¢ opcje @. Dzieki niej zachowane zostang
go kreatora. oryginalne proporcje w rozmiarach partycji na nowym dysku, na
przyk{ad 70 pI:O- Hard Disk Restore Options
Klikamy na ikOl’lQ ?_Y_"_Ql(_r}_l_e__.,.ﬁg .cent e R c v | Copy data and resize partitions proportionally}
gléwnym programu. 130 procent na D. L

Na ekranie

zostanie wy-
Swietlona mapa
dysku po odzyska- &
niu obrazu. Klika- | 25 e iessam
my na [Hewt], . 4 gt

i L et

Zatwierdzamy

zaplanowane zadania, | ‘Weudyoulke to apply your changes ?
zaznaczajac opcje @ i kli- = [Ye¥; DU e chinget phycall|
kajac na przycisk [Hest?], LR e reoices
Program rozpocznie odzy-
skiwanie danych. AJ &

esli zdecydujemy sie na wykonanie obrazu partycji systemo-

wej, warto zwrdci¢ uwage na problem folderow ulegajacych
czestej modyfikacji. Pliki w folderach, takich jak Ulubione, Moje
dokumenty czy Pulpit, sg dos¢ czesto zmieniane, przez co obraz
dysku C nalezatoby robi¢ regularnie co kilka dni. Bytoby to jednak 4
niezmiernie ucigzliwe. f
Rozwigzaniem tego problemu moze by¢ przeniesienie niektorych :
folderéw na druga partycje @ i dopiero wtedy wykonanie obrazu :
dysku @. W ten sposob foldery, takie jak Pulpit czy Ulubione, nie
beda znajdowac sie w obrazie, ale na drugiej, bezpiecznej partydji.
"% Fulder Redireclor

Special Folders Redirector for Windows XP

DiUocuments and SeftingsiasnysTkoiCookies e

Zmiane w rejestrze Windows sciezek dostepu do katalogdw sys-
temowych umozliwia aplikacja Folder Redirector znajdujaca sie
na ptycie Eksperta. Na liscie wyboru wskazujemy kolejne foldery, i f
a nastepnie ustawiamy éciezki dostepu do dysku D @. Na koniec A

przenosimy zawartos¢ katalogow systemowych z dysku C na D. |
Teraz wszystkie nowo tworzone w tych folderach pliki bedg do-
myslInie zapisywane przez system w nowej lokalizacji. i

dysk C Windows /

=
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i

kapsuta

Pulpit Maje Ulubione
dokumenty

przeniesione foldery obraz It_i.y_sku
ze zmienng zawartoscia
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Microsoft Singularity

Mtodszy brat Windows

Peaple

Hews

Downloads

Careers

CanTarr Ls

Rusearch Areas

Sonferences and Events
Lectures Online

Walatad Wab Sites

Wigiting Mizrosoft Hasaarch

iewatpliwie jest to zaskakujaca wia-

domoé¢, ale w ofercie Microsoftu po-

jawi sie drugi obok Windows system
operacyjny. Gigant z Redmond ogtosit bo-
wiem, ze inwestuje takze w rozwéj catkiem
nowego rozwiazania o nazwie Singularity.
Wedlug Microsoftu ten system nie ma nic
wspblnego z seriag Windows i jest pisany zu-
pelnie od podstaw. Grupa informatykéw za-

trudniona w dziale badawczym (Microsoft
Research Team) ma bowiem zamiar stworzy¢
system bezawaryjny. Do tej pory zostalo na-
pisane (w jezyku C# z wykorzystaniem spe-
cjalnie stworzonej platformy Bartok) jadro
systemu. Jednak programisci zapowiadaja
juz prace nad podstawowym oprogramowa-
niem. Wedlug Microsoftu, nowy system ma
sie wyrdzniaé duzg stabilnoscia i szybkoscia

Seardy; | Al Research Orline % |

Micresoft Research Home

About Microsoft Resaarch

Singularity

Worldwide Labs

ruity Rulatinns
"t g impossible to predict how & singuiznty uill affect obyects in e causal future,” - NUEN Cyberis

Gltsary
What's New?!

Publications

Press Resvurces
Singularity 15 & research project tocused on the construchion of dependable systems through
innavation in the areac of cystams, languages, and tools, Wa are building 3 recearch oparating

Wie rreenlly relnasel an sxtensive Teduicsl Beporl descibing e reent state of e Singularily :

Project. Ascociated Groups
C Interns

Overview

Publicabons
Presentations

Protect Members

Jobs

syl protuty e {ealled Siogularily),

programrang |
techniques and tools for specifying and verifying program behavior,

guages, and i T

Singularity jest ciagle rozwijanym projektem, na razie istnieje tylko jego jadro. Dziat badawczy Microsoft opublikowat na swojej
stronie wytacznie ogdlne informacje na temat nowego systemu i nie udostepnia nawet jego probnej wersji

Kaspersky Anti-Virus Personal 2006 Beta 1

Wiele nowego

ojawila sie wersja beta
jednego z najlepszych antywiruséw
- Kaspersky Anti-Virus. Stanowi on
zapowiedZ nieodleglej premiery programu
Kaspersky Anti-Virus Personal 2006. W no-
wym narzedziu zwalczajacym ztosliwe pro-
gramy znajdziemy funkcje znane z poprzed-
niej wersji oraz wiele nowych i ciekawych
udoskonalenl. Wedtug producenta program
bedzie szybciej przetwarzal dane (dzieki za-
stosowaniu nowej technologii iStream)
oraz pobieral uaktualnienia (ich rozmiar
WEI'dth: Kolejna dobra i niezawodna &
w usuwaniu wiruséw edycja
Kaspersky'ego

Nazwa programu Kaspersky Anti-Virus Personal 2006 Beta 1

Strona WWW  www.kaspersky.com/personal

Cena brak danych*

* Produkt w fazie rozwoju

Zend Studio 5.0

Doskonate PHP

iedawno firma Zend Technologies
zaprezentowala nowg wersje swoje-
go flagowego produktu - Zend Studio

5.0. Aplikacje te po-

Gote Proedt Yiew Qebug [odls Helo
BwwRE e &8st winjen znaé kazdy
project (st o ||| & deer | (@ Drovesr .
| T programista PHP, po-
g niewaz jest to jedno
it Ll z najlepszych $rodo-
W Zend Studio mozemy tworzyé kod ~ Wisk przygotowanych

i ogladaé

jego dziatanie specjalnie dla tego je-
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128 Kasperskey Anti Virus 2006 Beta

kaspersky
anti-virus

7 erasaion
»
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& ————
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s Lot (20031118 IREBSL)

&' M geotection services are nanning
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tperterm  kasporkroom  ymlistoom

Kaspersky Anti-Virus 2006 ma poprawiony wyglad i obstuge

udalo sie zmniejszy¢ okoto 20 razy). Mozli-
we bedzie takze wstrzymywanie dzialania
aplikacji oraz kontrola ukrytych proceséw.

W informacjach prasowych znajdziemy
takze zapewnienie, ze dzieki zastosowaniu
nowych algorytméw skanowania Kaspersky
Anti-Virus 2006 zuzywaé bedzie mniej zaso-
béw komputera - ucieszy to z pewnoscia
uzytkownikow laptopéw, ktérzy zaoszcze-
dza duzo energii.

zyka. W najnowszej wersji programu znaj-
dziemy nowe przykltady kodéw, zmodyfiko-
wany sposéb nawigacji pomiedzy klasami
tworzonego projektu i bezpieczniejszy spo-
s6b polaczenia z serwerem FIP, a takze moz-
liwosci prostego generowania plikéw WSDL,
WEI‘dth: Doskonata wersja srodowiska
programistycznego do PHP, Skarbr
jednak kosztuje zbyt duio

dzialania urucha-
mianych proce-
sow. Jednak juz te-
raz sprawdzone

w Singularity tech-
niki adaptowane
s3 do systemoéw
Windows, w szcze-
gblnosci do Win-
dows Vista. Czy
wiec niedlugo do-
czekamy sie wyda-
nia réwnoleglego
systemu operacyj-
nego z Redmond,

Na razie Bill Gates skupia sie
- - na promowaniu Windows i nie
czy tez bedzie on tyl- wspomina o Singularity. Ale

nowy bezawaryjny system moze
okazat sie asem w rekawie gi-
ganta z Redmond

ko baza testéw no-
wych technologii,
ktére potem zostana
wykorzystane w Windows. Na razie The Mi-
crosoft Research Team rekrutuje nowych in-
formatykow do pracy nad Singularity.

Werdykt: &
Nazwa programu Microsoft Singularity

Strona WWW  http://research.microsoft.com/os/singularity
Cena brak danych*

* Produkt we wezesnej fazie rozwoju

Bardzo ciekawa inicjatywa,
wszyscy czekamy na efekty

WinZip 10.0 PRO

Profesjonalny
paker

o mozna zrobié, aby najpopularniej-

szy program do pakowania zyskat

jeszcze wieksze uznanie wérdd uzyt-
kownikéw? Oczywiscie nalezy doda¢ do
niego wiele nowych funkcji. Tak tez posta-
pili twércy WinZip, ktérego wersja 10 PRO
zostata wzbogacona o ciekawe mozliwosci.
WS$rdd nich znajdziemy miedzy innymi na-
CEE|
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5, 5
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rzedzia do przegrywania zarchiwizowa-
nych danych na serwery FTP lub nagrywa-
nie ich na ptyty CD/DVD. W nowej wersji
aplikacji uaktualniony zostat takze algo-
rytm kompresji, dzieki czemu pakowane
pliki s3 jeszcze mniejsze. Duza wada Win-
Zip 10 PRO jest jego wysoka cena i brak pol-

Nowe funkcje nie s3 warte tak
wysokiej ceny

skiej wersji jezykowej @.

Werdykt:

Nazwa programu Zend Studio 5

Nazwa programu WinZip 10 PRO

Strona WWW  www.zend.com

Strona WWW  www.winzip.com

Cena okoto 1350 zt*

Cena okoto 170 zb*

* Wedtug kursu dolara z dnia 10.11.2005

* Wedtug kursu dolara z dnia 10.11.2005




nLite 1.0

Odchudzanie
Windows

a stronie autora nlite pojawila sie

finalna wersja oprogramowania do

tworzenia wiasnych plyt z system
Windows. Aplikacja ta umozliwia zmniej-
szenie oryginalnej instalacji nawet o kilka-
set megabajtéw. Za pomocg programu mo-
zemy na przyklad usung¢ z instalatora takie
wewnetrzne programy, jak Windows Media
Player lub Internet Explorer 0 Dzieki tal(lm

SELECT whech cxrmporss. pona ward b AEMOVE bors lhe astalicn

R FronF age Estersions
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Linatierded Sang

Crarge some el aduniments
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Mozilla Firefox 1.5

Urodziny

rawie réwno w rok po

premierze pierwszej wer-

sji przegladarki Mozilla Firefox uka-
zuje sie odmiana produktu oznaczona 1.5.
Firefoksa uzywa juz (wedtug niektérych Zré-
del) okoto 10 procent internautéw. Nic dziw-
nego wiec, ze program jest rozwijany.

W nowej wersji przegladarki znajdziemy,
oprécz poprawionego bezpieczenistwa, wiele
ciekawych nowosci. Wérdd nich warto wspo-
mnie¢ o nowym wygladzie panelu konfigura-

cyjnego i o zautomatyzowaniu pobierania

uaktualnieni (matych plikéw binarnych)
z sieci oraz o zmodyfikowanych kartach wy-
Druga najpopularniejsza prze-

Werdykt: gladarka na éwiecie przeszta &

duza zmiane od ostatniego wydania

Nazwa programu Mozilla Firefox 1.5
Strona WWW  www.firefox.pl
Cena darmowy

Google Desktop 2

3 NN - Meritls Firefux

B Do ok ek eMs Bwostse  Pom

B O B [§ et

Sdtusiroici | | Paraneters MT 352 10025 - rersa.., i Sourcoforge.rst: o B B

...,L m—_-m Cast Your Vote E

Priestaren darmpth 2 s st 0m.

Gtéwne okno przegladarki w poréwnaniu z poprzednia wersja nie

zmienito sie, jednak Firefox lepiej radzi sobie z wyéwietlaniem stron

Swietlania (zwanych wcze$niej panelami),
ktérych kolejno$é mozna zmieniaé.

Firefox wykorzystuje silnik wyswietlania
stron - Gecko. Wedtug producenta takze
w jego budowie zaszlo pare zmian. Wsrdd
nich nalezy wymieni¢ uaktualnienie obstu-
gi JavaScript do wersji 1.6, lepsze wyswiet-
lanie CSS2 i CSS3 oraz grafiki wektorowej
SVG i bitmapowej. Program mozna pobraé
za darmo ze strony producenta.

Coogl

sk sty bachgronnd
F Disabie SFC [Fie Protection]
¥ Eneble Unaigned Themes Suppor |

& Email € -

Wyszukiwanie na pulpicie =

Clpens ard Tomaks

Create o Dockeble 150

[ m——— ot [ Nezwis & -

modyfikacjom przygotujemy system do-
ktadnie dla naszych potrzeb. W nowej wer-
sji znajdziemy szereg ciekawych zmian.
Warto wspomnieé chociazby o lepszej kom-
presji (obraz zajmuje mniej miejsca), i ob-
studze .NET Framework 2.0 i systeméw 64-

bitowych.

Ciekawe narzedzie, do ktdrego au-
tor dodat nowe, pozyteczne opcje

Werdykt:

Nazwa programu nlLite 1.0
Strona WWW  www.nliteos.com
Cena darmowy

Visual Studio 2005 / SQL Server 2005

Wyczekiwane nowosci

polowie listopada odbyta sie pol-

ska premiera sztandarowych pro-

duktéw Microsoftu dla programi-
stéw - Visual Studio 2005 i SQL Server 2005.
W obu pakietach (ktérych wersje Beta 2
mozemy znaleZ¢ na ptycie DVD dotgczonej
do Eksperta Plus 1/2005) wprowadzono wie-
le udoskonalen i nowos$ci. W Visual Studio
najwazniejszg zmiang jest usprawnienie
kompilatora - po przeprowadzeniu kompi-
lacji kod redukowany jest nawet o 70 pro-
cent. Na uwage zastuguje tez mozliwos¢
tworzenia aplikacji spersonalizowanych
(kazdy moze dostosowacd wyglad programu

Werdykt:

Na chwile obecna jest to
najlepszy zestaw narzedzi
dla programisty

irma Google

Inc. udostepni-

Ia finalna wer-
sje swojej desktopowej wyszukiwarki @.
Aplikacja Google Desktop zostala przygoto-
wana tak, aby zastapi¢ mechanizm wyszuki-
wania wbudowany w Windows. Potrafi zna-
lez¢ kazda informacje, nawet ukryta w hi-
storii komunikatoréw czy skrzynkach pocz-
towych wielu programéw (MS Outlook,
Outlook Express, Mozilla Thunderbird).
W nowej wersji 2.0 najciekawsza nowoscia

Goagle,

Desktop

U Visual Studio 2005

do swoich potrzeb). Poza tym dodano sze-
reg nowych funkcji utatwiajacych i auto-
matyzujacych tworzenie oprogramowania.
Zmieniony zostat takze interfejs poszcze-
gblnych aplikacji Visual Studio.

Wedtug producenta nowy SQL Server po-
wstat praktycznie od poczatku. Na potrzeby
aplikacji w wersji 2005 Microsoft opracowat
zupelnie nowe algorytmy. Dzieki temu ma
by¢ mozliwa jego lepsza integracja z Visual
Studio 2005 i zastosowanie obiektowosci.

Niestety, Microsoft nie przewiduje stwo-
rzenia polskich wersji srodowisk. Zaréwno

Dlugo oczekiwany serwer baz

Werdykt: kiw i &
danych, dzieki wprowadzeniu

obiektowosci jest duzo efektywniejszy
i stabhilniejszy niz jego poprzednik

Nazwa programu Visual Studio 2005

Nazwa programu SQL Server 2005

Strona WWW  www.visualstudio.com

Strona WWW  www.microsoft.com/sgl

Cena od 2700 do 9550 zH*

Cena od 12600 do 81500 zt*

* Cena w zaleznosci od wersji produktu (wedtug kursu dolara z dnia 10.11.2005)
** Wersja Express Edition dostepna za darmo do listopada 2006 roku

* Cena w zaleznosci od wersji produktu (wedtug kursu dolara z dnia 10.11.2005)
** Wersja Express Edition dostepna za darmo do listopada 2006 roku

jest tak zwany Sidebar °. Dzieki je-
go dodaniu znacznie zwiekszono
funkcjonalno$é Google Desktop.
Teraz mozemy nie tylko wyszuki-

wac dane, ale i przegladaé poczte (Gmall)
wiadomoéci (Google News) lub zdjecia.

Werdykt:

Kolejne ciekawe i przydatne
narzedzie od firmy Google

Nazwa programu Google Desktop 2
Strona WWW  http://desktop.google.com
Cena darmowy
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Visual Studio to zintegrowane $rodowisko programistyczne,
ktére umozliwia wizualne tworzenie aplikacji

interfejs, jak i pomoc MSDN (Microsoft De-
veloper Network) sg w jezyku angielskim.
Warto wspomnie¢é, ze okrojone wersje Vi-
sual Studio i SQL Server (Express Edition)
maja by¢ udostepnione do pobrania na
stronie producenta przez 12 nastepnych
miesiecy. Mozna je wykorzystywacé komer-
cyjnie. PM =

el crupzieN 2005 11



NVIDIA GeForce 6800 GS, GeForce 7800 GTX 512 MB

Firmowe podkrecanie

VIDIA postanowita odpowiedzieé¢ na
premiere nowej rodziny kart graficz-
nych ATI Radeon, wprowadzajac na
rynek dwa nowe produkty. Pierwszym z nich
jest NVIDIA GeForce 6800 GS ®, ktéry ma kon-
i kurowac gtéwnie z ATI Radeon X1600. We-
i diug producenta karta zapewnia wysoka wy-
i dajnos¢ za przystepna cene,
i czyli za okolo 1000
E zlotych.

4 W przeciwienistwie
do modelu 6800 oraz

6800 GT - GeForce 6800 CS wyste-
puje jedynie w wersji na PCI-Express

Wedtug specyfikacji urzgdzenie plasuje sie
miedzy modelem GeForce 6800, a GeForce
6800 GT. Ma 12 potokéw pikseli oraz 5 jed-
nostek werteksow, czyli doktadnie tyle sa-
mo, ile GeForce 6800. Gtéwng réznica jest
technologia wykonania 0,11 mikrona (za-
miast 0,13), co umozliwilo podniesienie

Gigabyte GA-G1975X

zegara rdzenia z 325 do 425 MHz. Na
karcie zostaly réwniez zamonto-
wane szybsze pamieci - ich pred-
ko$¢ zwiekszyla sie z 700 do 1000 MHz.
Dzieki temu nowy produkt niemalze
zréwnat sie pod wzgledem wydajnosci
z 16-potokowym modelem 6800 CT.

Kolejna propozycja firmy NVIDIA prze-
znaczona jest gtéwnie dla oséb z zasobnym
portfelem. GeForce 7800 GTX 512MB to nie
tylko GTX z rozbudowanga pamiecia, ale
takze z szybszym zegarem taktujgcym.
Dzieki temu karta NVIDII ma szanse
pokonaé pod wzgledem wydajnosci
Radeona X1800XT, zanim ten oficjal-
nie pojawi sie na rynku.

Specyfikacja techniczna karty méwi
0 24 potokach i taktowaniu 550 MHz dla
rdzenia i 1800 MHz dla pamieci. Tak wyso-
kie taktowanie udato sie osiggna¢ dzieki
zastosowaniu modutéw GDDR3 o czasie
dostepu jedynie 1,1 ns. Dla przypomnie-
nia, model 7800 CTX z 256 MB pamieci

Nic nie
stoi na prze-
szkodzie, aby
nowe karty potaczyé
w SLI. Koszt - jedyne
6000 ztotych za same karty

.~ charakteryzuje sie takze 24 poto-
kami, jednak nizszym taktowa-

niem - 430 MHz dla rdzenia i 1200 MHz dla
pamieci. Niestety, dodatkowe megaherce
nie s3 za darmo, o czym $wiadczy cena |
oraz ogromny wentylator ®. Takiej karty
nie da sie ochtodzi¢ cienkim, cichym, jed-
noslotowym wentylatorem.

Wezmy jednak pod uwage, ze producenci
serwujacy tak wydajne karty przeprowadza-
ja tak zwane papierowe premiery. Przy tak
wysokiej cenie praktycznie nikt nie zdecydu-
je sie na zakup, wiec karta moze pojawic sie
na rynku w §ladowych ilo$ciach.

werdykt: Wydajnoéé na poziomie GeForce & werdykt: Olbrzymia wydajnoéé za jeszcze
6800 GT, cena zas jest o blisko wieksza cene. Wyglada na to, elcspert
300 ztotych nizsza. Mamy godnego konku- e wérdd kart niedostepnych dla zwyktych
renta dla kart ATI $miertelnikéw NVIDIA jest najszybsza

Nazwa urzadzenia NVIDIA GeForce 6800 GS Nazwa urzadzenia NVIDIA GeForce 7800 GTX 512 MB

Strona WWW  www.nvidia.pl Strona WWW  www.nvidia.pl

Cena okoto 1000 zlotych Cena okoto 2900 ztotych

Wydajnosc¢ przede wszystklm

irma Gigabyte jako pierwsza na §wie-

cie wprowadzita ptyte gtéwna oparta

na chipsecie Intel 975X. Wedlug zapo-
wiedzi firmy Intel, nowy ukiad charaktery-
zuje sie obstugg nadchodzacych procesoréw
znanych pod nazwa kodowa Presler, czyli
oficjalnie - Pentium D serii 900.

Oprécz tego nie zmienito sie zbyt wiele.
Plyta obstuguje FSB w zakresie 533 - 1066 MHz
oraz pamieci DDR II 533/667 MHz. Nowy chip-
set jest takze gotowy do obstugi
kart NVIDIA w trybie SLI oraz
ATIw trybie CrossFire. Dzieki
temu Intel 975X to najbar-

975X

dziej uniwersalny uktad ze
wszystkich. Niestety, tylko
teoretycznie. Aby obstuga kart
byta mozliwa, Intel musi doj$é
do porozumienia z obiema fir-

EXPRESS
CHIPSET

Supporls Intel” Pentium®
IProcessor Extreme Edition

Charakterystyczng
cechg GA-G1975X jest system

mami. W chw111 premiery urzadzenia zadna
z nich nie chciala potwierdzi¢ oficjalnie, ze
chipset Intel 975X wspiera SLI i CrossFire.
Werdykt: Obstuga nowych procesoréw
i dobra karta d2wiekowa sa cksperl

atutami tej plyty. Pytanie, jak w praktyce

doskonale odprowadza ciepto z okolic procesora

wentylacji Turhojet @, ktory wedfug zapewnien prudutenta

Cigabyte postawil na zintegrowany, ale
wysokiej jako$ci dzwiek. Wszystko za spra-
wa wbudowanego, 24-bitowego uktadu Crea-
tive Sound Blaster Live. Dzieki temu plyta
oferuje podtaczenie glo$nikéw typu 7.1.

bedzie z obstuga CrossFire i SLI

Producent pomyslat takze o overclockerach,

Nazwa urzadzenia Gigahyte GA-G1975X

Strona WWW  www.gigahyte.pl

Cena nieznana
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montujac specjalny przycisk C.R.S. @, kté-
Ty W prosty sposéb resetuje BIOS i przywra-
ca jego domy$lne ustawienia,

Swissbit s.beat

Muzyka
ze scyzoryka

irma Swissbit znana jest z produkcji

pamieci oraz... scyzorykéw. W jej

ofercie juz od dluzszego czasu moze-
my znalez¢ pamiec flash na USB wbudowa-
na w podreczny nozyk. Teraz

przyszta pora wykonaé h gt
kolejny krok naprzéd “ "
- zintegrowac scyzoryk o
z odtwarzaczem MP3. _ _
Urzadzenie s.beat @ jest bar-
dzo male, ale ma nawet
monochromatyczny wyswiet-
lacz LCD. Odtwarza pliki MP3,
WMA oraz OGG i wystepuje w wetsjach 1 oraz
2 GB. Jednak juz na poczatek przysziego roku
zostala zapowiedziana wersja z 4 GB pamieci.
Niestety, za ciekawe rozwiazania trzeba
stono zaptacié¢ - od okoto 860 zlotych za wer-
sje 1 GB do 1250 ztotych za 2 GB pamieci.
Bardzo ciekawy i oryginalny

Werdykt: pomyst na odtwarzacz MP3. &

Niestety, cena moze odstraszy¢ wiekszos¢
klientéw

&
\ »

Nazwa urzadzenia Swisshit s.beat
Strona WWW  www.swisshit.com
Cena 860 zlotych




Nokia N92

Komédrkowa telewizja

okia zaprezentowata nowy telefon

komérkowy N92. Aparat charakte-

ryzuje sie wySwietlaczem o rozdziel-
czo$ci 320x240 pikseli wyswietlajacym az 16
milionéw koloréw (32 bity).

Oprocz tego w urzadzeniu znajdziemy cy-
frowy aparat z matrycg o rozdzielczosci 2 mi-
lionéw pikseli, tuner radiowy, obstuge Wi-Fi,
Bluetooth oraz IrDA. Jednak naj-
ciekawszg funkcjg nowej Nokii
jest obstuga bezprzewodowej te-
lewizji w standardzie DVB-H.
Technologia wykorzystuje
DVB-T do pobierania danych
oraz GPRS jako kanat zwrotny.

Standard bedzie wprowadza-
ny na terenie USA, Europy
oraz Azji i ma szanse zdoby¢
popularno$é dzieki wsparciu
wielu firm z branzy telekomu-
nikacyjnej. Jesli tak sie stanie
| oraz zostanie zbudowana od-
| powiednia infrastruktura
-3 | (niezalezna od GSM), bedzie

i j mozna ogladac telewizje na

ekranie telefonéw takich, jak Nokia N92.
Akumulator tego urzadzenia ma zapewni¢ do
4 godzin intensywnego korzystania.

Telefon mozemy rozkladaé na dwa sposoby.

Dzieki pierwszemu ® mamy wygodny telewi-
zor, ktéry mozemy postawi¢ w dowolnym
miejscu. Gdy roztozymy komérke w ten @

sposéb, mozemy swobodnie wykonywac roz-
Ciekawy pomyst i dobre wyko-

mowy telefoniczne.
nanie. Teraz wszystko w rekach

Werdykt:
operatoréw, gdyz to od nich zalezy,
czy DVB-H zdobedzie popularnoé

Nazwa urzadzenia Nokia N92

Strona WWW  www.nokia.pl

Cena okoto 3000 ztotych

Creative Zen Sleek Photo

Efektowny odtwarzacz MP3

rzeno$ne odtwarza-
cze MP3 nie musza

Nowoscig w tym modelu jest wprowadze-
nie kolorowego ekranu wyswietlajacego

stuzy¢ wylgcznie do
odtwarzania muzyki. Po po-
jawieniu sie na rynku no-

wych iPodéw gtéwny

konkurent Apple’a,
firma Creative, mu-

Nowy produkt Creative komuni-
kuje sie z komputerem za po-

siat jako$ zareago-
mocg szybkiego ztacza USB 2.0

waé. Wilasnie dla-
tego na rynku po-
jawilo sie urzadze-
nie Creative Zen
Sleek Photo. Dysponuje ono wewnetrznym
dyskiem twardym o pojemnosci 20 GB.
Oprogramowanie umozliwia obstuge for-
matéw MP3, WAV, WMA oraz WMA DRM.

Creative Inspire Monitor M80

palete 262 tysiecy koloréw @.

Dzieki temu na przeno$nym odtwarza-
czu muzyki mozemy ogladac zdjecia. Nie-
stety, za te funkcje bedziemy musieli do-
datkowo doptaci¢. Wedlug zapewnien pro-
ducenta bateria ma wystarczy¢ na 19 go-

Kolorowe ekrany LCD powoli

dzin uzytkowania Zena.
opanowujg przenosne odtwa- &

Werdykt:
rzacze MP3. Ale czy sq potrzebne w tych
urzadzeniach?

Nazwa urzadzenia Creative Zen Sleek Photo
Strona WWW  www.creative.pl
Cena okoto 1700 ztotych

Dla poczatkujacego audiofila

odczas gdy wszyscy producenci przy-

gotowujg zestawy komputerowych

gtosnikéw z jak najwieksza liczbg sa-
telitéw, firma Creative przedstawila nowy ze-

staw Inspire Monitor M80. S3 to dwudrozne @;--;

Dobra jakos¢ dzwieku, dobre
wykonanie - idealne rozwigza-
nie dla os6b odtwarzajacych muzyke

z peceta. Wszystko to za rozsadna cene

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Creative Inspire Monitor M80

Strona WWW  www.creative.pl

Cena okoto 250 ztotych

drewniane ko-
lumny o mocy
16 watéw RMS
kazda (nie nale-
zy jej mylié
Z1mocg sinuso-
idalng, czesto poda-

wang na wyrost). Producent deklaruje pasmo
przenoszenia w zakresie od 62 Hz do 20 kHz.

Glosniki Inspire Monitor M80 s3 kierowa-
ne gléwnie do oséb, ktérym nie zalezy na
dzwieku przestrzennym, cenig za$ sobie ja-
ko$¢ muzyki za rozsadng cene.

D-Link DFL-200

Bezpieczna siec

e$li mamy w domu lub firmie nie-

wielkg sie¢ LAN, warto pomysle¢ o jej

wygodnym i skutecznym zabezpiecze-
niu. Firma D-Link wprowadzila produkt,
ktéry zostal stworzony wtasnie w tym celu.
Model DFL-200 @ jest prostym urzgdzeniem,

ktére umozliwi nam ochrone i zarzadzanie
siecig. Nowy D-Link charakteryzuje sie tak-
ze funkcjami rutera z czterema portami sie-
ci LAN.

Urzadzenie jest wyposazone w przydatng w firmach funkcje
tworzenia bezpiecznego tunelu do przesytania danych
DFL-200 poradzi sobie z translacjg adre-
sow sieciowych (NAT), detekcja wlaman
i filtracja tresci, a takze obstuga wirtual-
nych bram sieciowych (VPN). W urzadzeniu
znajdziemy takze odrebny port DMZ prze-
znaczony do podlaczenia serwera e-mail lub
WWW tak, aby odseparowac go od naszej
sieci i zmniejszy¢ ryzyko atakéw.
Wszystko w jednym pudetku &
z przyjazng konfiguracja. Jednak

Werdykt:
cena 900 zlotych jest zbyt wysoka

Nazwa urzadzenia D-Link DFL-200
Strona WWW  www.veracomp.com.pl
Cena 900 ztotych

MIO Digi Walker 169

Tani PDA z GPS-em

sprzedazy pojawil sie nowy PDA

z wbudowanym CPS-em. Urzadze-

nie jest wyposazone w procesor
Intel PXA255 400 MHz. Ma 64 MB pamieci
ROM oraz 32 MB RAM. Oczywiscie mozemy
ja rozszerzy¢ za pomoca dodatkowej karty
pamieci - MMC lub SD.

MIO jest dostarczany z syste-
mem operacyjnym Windows
Mobile 2003 SE. Opcjonalnie
mozemy zaméwi¢ mapy wspot-
pracujace z GPS-em, niestety s3
one bardzo drogie. Na szczescie
mozna uzy¢ dobrej i duzo tani-
szej, rodzimej Automapy. i

Standardowe oprogramowanie MIO pozwa- |
la na prace w trybie pionowym oraz pozio- i
mym ®. W zestawie dostaniemy uchwyt sa-
mochodowy wraz z tadowarka, tadowarke
sieciowa oraz kabel do taczenia z pecetem.

WEI'dth: Procesor 400 MHz i przystepna &
cena samego urzadzenia. Tylko

dostarczane przez producenta mapy sq
zhyt drogie - kosztuja nawet 11 600 ztotych

Nazwa urzadzenia MIO Digi Walker 169
Strona WWW  www.mio.pl
Cena 1290 zlotych
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ASUS EAX1600XT SILENT/TVD/256M, ASUS EAI600PRO/TD/256M

Cisza jest najwazniejsza.

irma ASUS wypuscita na rynek dwie
nowe karty graficzne oparte na pro-
cesorze graficznym ATI Radeon
z nowej serii X1600. Ich gtéwnym atu-
tem jest zupelnie bezglosne chtodzenie -
urzadzenia sg zupelnie pozbawione wen-
, _ tylatoréw. Model
s, EAX1600XT SILENT/
= TVD/256M @ zo-
stal oparty na
> ukladzie X1600
SRS YT Jego rdzen jest
taktowany zegarem 590 MHz,
pamie¢ GDDR3 za$ - 690 MHz.

Na rynku dostepny jest takze tariszy model
EA1I600PRO/TD/256M oparty na ukiadzie Ra-
deon X1600 Pro. Jego rdzen pracuje z zegarem
500 MHz, natomiast pamie¢ GDDR2 -390 MHz.

AeroCool CoolWatch

Niestety, w tym mode-
1u zabrakto wejscia
2 wideo.
> Cecha charak-
: terystyczng obydwu mo-
deli jest duzy radiator
umieszczony na plecach karty @.
Odpowiada on za odprowadzanie ciepta

z dostarczanego przewodami heatpipe ®.
Rozwiazanie dla amatoréw

Werdykt:
ciszy. Ale zaawansowani uzyt-  EEEEEA

kownicy moga samodzielnie zmieni¢ chfo-
dzenie — zapewne bedzie to troche tafisze

Nazwa urzadzenia ASUS EAX1600XT SILENT/TVD/256M
ASUS EAI600PRO/TD/256M
www.asus.pl

nieznana

Strona WWW
Cena

Wiatraki spod Windows

ontrolery wentylatoréw z potencjo-
metrami sa bardzo popularne. Jednak
po co schylaé sie do obudowy w celu
zmniejszenia obrotéw wentylatora, skoro mo-
Zemy to zrobi¢ za pomocg kilku kliknieé? Wy-
starczy, ze do urzadzenia AeroCool CoolWatch
(jest to panel, montowany na przedniej
Scianie obudowy) podiaczymy dowolny wen-
tylator, a jego predko$¢ bedziemy mogli regu-
WEI‘dth: Przydatny i wygodny drobiazg
przy wyciszaniu. Czy zdobi, ccy LS
tez szpeci - to juz kwestia gustu

Nazwa urzadzenia AeroCool CoolWatch

CoolWatch wystepuje w dwéch wersjach - czarnej i srebrnej

lowac z poziomu systemu Windows za pomo-
3 specjalnego oprogramowania.
CoolWatch charakteryzuje sie okragltym

Strona WWW  www.aerocool.com.tw

Cena okoto 240 ztotych

Canon Digital IXUS Wireless

Bezprzewodowa cyfrowka |

irma Canon wprowadzila do swojej

oferty nowy aparat z popularnej serii

IXUS. Te urzadzenia charakteryzuja
sie niewielkimi rozmiarami (w tym przy-
padku 99 x 54 x 22 mm) i catkiem dobrymi
parametrami technicznymi. Taki aparat
zawsze mozemy wlozy¢ do kieszeni, gdy
sie gdzie$§ wybieramy. Jednak co najwaz-
niejsze, gdy zechcemy go uzy¢ - otrzyma-
my zdjecia wysokiej jakos$ci.

Wewnatrz urzadzenia znajduje sie matry-
ca sktadajaca sie z pieciu milionéw pikseli,
Aparat ma wyréiniaé sie karta

Wi-Fi. Czemu wiec zastosowa-

no przestarzaty modut 802.11b, zamiast
znacznie szybszego 802.11g?

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Canon Digital IXUS Wireless*

Strona WWW  www.canon.pl

Cena nieznana
*W USA aparat nosi nazwe Canon PowerShot SD430
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wyswietlaczem LCD @, z ktérego odczyta-
my miedzy innymi temperature oraz obro-
ty wentylatoréw. Na przednim panelu
dostepny jest dodatkowo czytnik kart pa-
mieci @, dwa porty USB, gniazdo stuchaw-
kowe oraz mikrofonowe.

> _.
Sauon
DidiTe,

ABEUS

co przeklada siena ||
mozliwoé¢ wykony- ||
wania zdjeé w roz- | |
dzielczo$ci 2592 |
x 1944, Fotografie
mogg by¢ robione

w czuto$ciach od ISO
50 do 400, czyli stan-
dardowo jak na tego
typu kompakty. Co
ciekawe, aparat po-
zwala na wykonywa-
nie zdjeé seryjnych |
z predkoscig 2,1 klat- k._‘

ki na sekunde, az do - )
zapelnienia sie karty pamieci. "
Do dyspozycji mamy takze trzykrotny zoom
optyczny, ktéry oferuje nam ogniskowa

k

Aparat ma funkcje nagrywania filméw
w rozdzielczo$ci 640 x 480 pikseli przy

1Y

APOS GPS 26

GPS do auta

a polskim rynku pojawit sie nowy od-

biornik GPS firmy APOS. Jest wyposa-

zony w interfejs Bluetooth, wiec mo-
zemy go podigczy¢ do laptopa lub palmtopa
droga bezprzewodowa. Dzieki temu GPS moze
sie komunikowacé z komputerem
znajdujacym sie w promieniu do 10 metréw.

Wedlug producenta, urzadzenie §ledzi do

32 kanatéw jednoczeénie, co przeklada sie na
duza czulosé
idoklad-
nosé
w ustalaniu
pozycji.
APOS GPS 26
zostal stworzony
gléwnie z myslg
o kierowcach.
W przeciwieristwie do
palmtopdw ze zinte-

Wewnatrz urzadzenia znaj-

growanym modutem  gyje sie uktad firmy RFMD,
GCPS, APOS-a mozemy ktéra ma bardzo dobra opi-
umieéci¢ w miejscu, e wsréd uzytkownikow
gdzie sygnat jest naj- tego typu urzadzen

silniejszy (na przykiad w miejscu, gdzie nie
zaslania go dach auta).

W zestawie oprécz urzadzenia znajdziemy
zasilacz sieciowy oraz samochodowy. Oczy-
wiscie odbiornik ma takze wbudowang an-
tene wewnetrzng. Jesli chcemy zwiekszy¢
czuto$é APOS-a, mozemy dokupié antene ze-

WEI‘dth: Niewiele odbiornikéw w tak &
korzystnej cenie moze sie po-
chwali¢ 32-kanatowym odczytem oraz
obstuga Bluetooth

Nazwa urzadzenia APOS GPS 26

Strona WWW  www.putin.pl

Cena 449 zlotych

30 klatkach na sekunde. Niestety, Ca-
- non zdecydowat si¢ na wprowadzenie

L

1 ? ograniczenia maksymalnej dlugosci fil-

%

i1 mu do jednej minuty. Amatorzy foto-
[\ grafii makro uciesza sie z faktu, iz no-
'oi wy IXUS moze wykonac¢ zdjecie juz
z odlegtosci 3 centymetréw od obiektu.
|| Podglad wykonywanego zdjecia wy-
Swietlany jest na duzym, dwucalowym
ekranie LCD. Jezeli chcemy poekspery-
mentowac z fotografig, ucieszy nas
tryb manualny. Dzieki niemu mozemy
samodzielnie zdefiniowaé miedzy inny-
mi czas migawki lub przystone.
Najciekawszg funkcja nowego apara-
tu jest bezprzewodowy sposéb przesyla-
nia zdje¢. Urzadzenie ma zintegrowany
modut Wi-Fi (IEEE 802.11b) ®. Dzieki te-
mu nie musimy juz uzywac kabla USB.
Niestety, przesylanie zdje¢ taczem bezprze-
wodowym troche potrwa. USB 2.0 charakte-
ryzuje sie predkoscia 480 Mbps, 802.11b za$
to tylko 11 Mbps (40 razy wolniej). Dlatego
czas przesytu jednego zdjecia 5 Mpix wzrést
do okoto dwéch sekund. PL &
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Sterowany palcami

Wizja przestrzennego interfejsu z filmu Raport mniej-

szosci moze stac sie faktem.

bstuga komputera bez myszy,
klawiatury i dotykania ekranu,
za pomocy palca poruszanego
w powietrzu? Brzmi jak odlegta
wizja rodem z filméw sience fiction @. Jed-

nak japonska firma Pioneer, dotychczas naj-
bardziej znana z produkcji telewizoréw,
urzadzen audio i wideo oraz odtwarzaczy sa-
mochodowych, udowadnia, ze nie ma rzeczy
niemozliwych.

Palcem przed ekranem

We wrzeéniu Pioneer ogtlosil, ze udato mu
sie stworzy¢ catkowicie nowga technologie
tréjwymiaro-
wego interfej-
su uzytkowni-
ka - Floating
Interface (Ply-
wajacy inter-
fejs). Nowe
rozwiazanie
umozliwia pi-
sanie tekstu,
rysowanie ob-
razéw, a nawet
obstuge okien
systemu
i programéw za
pomocg ru-
choéw reki. Pro-
totyp tego wy-
nalazku, stwo-

Dzieki Floating Interface firmy
Pioneer delfin na tréjwymiarowym
ekranie porusza sie zgodnie z ru-
chami palca naszej reki

Floating Interface nadchodzi

Wirtualny ekran

Uktad soczewek 3D
PC

System soczewek analizuje ruchy palca i wysyta do jednostki
centralnej, gdzie ruchy sa przetwarzane i wyéwietlone na
zwyktym ekranie, a za pomoca uktadu soczewek na wirtual-
nym ekranie

rzony wraz z Shimane Institut for Industrial
Technology, zostat przedstawiony na targach
CEATEC w Japonii w pazdzierniku i wzbudzit
duze zainteresowanie zwiedzajgcych.

Plywajacy pomyst

Floating Interface bazuje na technologii 3D
Floating Vision. Rozwiazanie to, stworzone
réwniez przez firme Pioneer, oferuje projekcje
wirtualnego obrazu wyswietlanego w pustej
przestrzeni i ma za zadanie dostarczy¢ inno-
wacyjnych mozliwosci w rozrywce. Prototyp
Plywajacego interfejsu idzie dalej i umozliwia
kontrole komputera za pomocg palcéw.

Pomyst firmy Pioneer jest dosy¢ prosty.
Dzieki Floating Interface uzytkownicy moga
za pomoca palcéw sterowaé pecetem, z ktére-
go obraz pojawia sie na wirtualnym ekranie.

tapiac palcami za krawedz wyswietlanego
okna aplikacji mozna je przesunaé, powiek-
sza¢ czy zmniejszaé. Nie nalezy myli¢ tego
rozwiazania ze znanymi od dawna ekranami
dotykowymi, w ktérych wskazanie obiektu
czy opcji na ekranie uzyskuje sie, dotykajac
powierzchni tego ekranu. W interfejsie Pio-
neera nie naciskamy na nic, a obraz, jaki
ogladamy, jest tréjwymiarowy.

—_ W 1
Prototypowe urzadzenie firmy Pioneer pokazano na targach CEATEC
w Japonii

Interfejs w praktyce

Niestety, rozwigzanie firmy Pioneer istnie-
je tylko w formie prototypéw. Brak jest tez in-
formacji o dacie wprowadzenia go na rynek.
I nic w tym dziwnego. Floating Interface to
skomplikowany mechanizm, o czym mozemy
sie przekonaé, zapoznajac sie ze schematem @.

Floating Interface skiada sie z trzech podsta-
wowych elementéw. Pierwszym jest ramka
(w prototypowym egzemplarzu o rozmiarze
15 cali) spelniajgcg role wirtualnego ekranu.
Za nig umieszczone s3 sensory ruchu oraz
specjalny ukiad soczewek 3D. Caly system
uzupeinia oprogramowanie umozliwiajgce
przetwarzanie obrazéw tréjwymiarowych.
Ruchy dloni s3 analizowane przez czuj-
centralnej. Po przetworzeniu informacji sa
one wyswietlane na zwyklym ekranie i od-

wzorowywane za pomoca ukladu soczewek
w przestrzeni znajdujacej sie wewnatrz
ramki. Efekt tréjwymiarowosci widoczny
jest gotym okiem, bez konieczno$ci zakla-
dania okularéw 3D, wykorzystywanych

w podobnych rozwigzaniach.

Opinia Eksperta

Zastapienie klawiatury i myszy dtonig wy-
daje sie do$¢ futurystycznym pomystem. By¢
moze jednak, juz za kilka czy kilkanascie lat,
za pomocg Floating Interface bedziemy mogli
montowac filmy i muzyke, projektowaé
obiekty 3D czy analizowa¢ raporty medyczne.
Z pewnoscia wynalazek znalaztby uznanie
réwniez wérdd grafikéw i architektow,

Niestety, do wdrozenia pomystu do produk-
cji seryjnej jest jeszcze daleko. Pozostaje py-
tanie, czy rece nie beda sie meczy¢ przy obstu-
dze peceta za pomoca tego typu urzadzenia?
Dowiemy sie, gdy Floating Interface trafi na
rynek. KD =

Warto zajrze¢...

@® www.pioneer.co.jp/index-e.html
@ http://images.akihabaranews.com/news_pics/10371/3dp.wmv
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Kombajn w biurze

Drukarka, kopiarka, skaner, faks i czytnik kart pamieci - te urzadzenia mogq zajac
cate biurko. Jesli nie mamy tyle miejsca, przyjrzymy sie ofercie kombajnow biurowych

ombajny wielofunkcyjne taczace
w sobie mozliwosci kilku urzg-

raz wieksza popularnoscig - row-
niez wéréd indywidualnych uzytkownikéw
wykorzystujacych komputer do zastosowan
domowych.
Zakup biurowego kombajnu
pozwala zaoszczedzi¢ miej-
sce na biurku i zarazem jest

Ruchomy panel kontrolny @ urzadzenia HP Photosmart
3210 dobrze sprawdza sie w praktyce
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taniszy niz nabycie kilku
oddzielnych urzadzeri.

@ Funkcje kombajnéw biurowych*

Szczegblnie ze kombajny
wielofunkcyjne ostatnio
potanialy i na rynku poja-
wily sie ciekawe produkty
kosztujace od 600 do 1300
zlotych. Ekspert przedsta-
wia najciekawsze z nich.
Testowane przez Eksperta
urzadzenia réznig sie od
siebie nie tylko nazwg pro-

ukarka

kolorowa

~ - 4 4 kopiarka
s § ;
tzarnn-hiale - ‘,._ —_ “ad
R /‘> N faks
e i BN
drukarkas

skaner

i

czytnik
kart pamieci

urzadzenie wielofunkcyjne

ducentaicena, ale row-
niez mozliwo$ciami. Ekspert oméwi je wiec
dokladnie i podpowie, ktéry kombajn bedzie
odpowiadal naszym potrzebom.

Drukarka to podstawa

Zwykle podstawowym zadaniem kombaj-
nu biurowego jest drukowanie. W urzadze-
niach kosztujacych ponizej 1300 ztotych
spotykamy jedng z dwdéch technologii wy-
druku: atramentowg kolorowg lub mono-
chromatyczna laserowa. Te pierwsza zasto-

* Niektore urzadzenia realizujq tylko wybrane funkcje

sowano az w czterech sposrdd szesciu testo-
wanych urzadzen.

Laser czy kolor

Druk kolorowy jest bardziej uniwersalny,
ale tez drozszy i nieco wolniejszy niz lasero-
wy. Wedlug Eksperta, kazda z atramento-
wych drukarek zapewnia wystarczajacg ja-
kos¢ wydrukéw czarno-biatych i kolorowych
do biura i domu (ponadprzecietnie wypada-
j3 HP Photosmart 3200 i Canon MP500).



nie na drukowanie bezposred- = "
nie z wbudowanego czytnika, "@ Standard p'CtB"dge
a model Lexmarka oferuje tyl- N

) a obudowie niektdrych aparatow
ko druk z aparatéw cyfrowych.

cyfrowych i urzadzen drukujgcych

; A
i PictBridge

Wyéwietlatz niezbedny cy dwie krople atramentu @®. Oznacza 1
Whbudowane wys$wietlacze on zgodnos$¢ urzadzenia ze standardem
pozwalaja przegladac zgroma- druku bezposredniego PictBridge. Aby

wydrukowac zdjecie z aparatu cyfrowe-
go, wystarczy potaczy¢ drukarke z aparatem za pomocg
kabla USB. Nastepnie, w menu aparatu nalezy wybrac¢

- - | dzone zdjecia i pliki graficzne,
Waznymi parametrami, na ktére nalezy obracad je, poddawacé prostej obrdbce (na

zwréci¢ uwage przy zakupie kombajnu przyklad zmniejszeniu). To duze udogod- funkcje drukowania, ustawié odpowiednie opcje (roz-

z drukarka atramentowa, jest liczba pojem- | nienie. Przy braku wyswietlacza (na przy- miar papieru czy liczbe kopii) i uruchomié drukowanie.
nikéw z tuszem. Najlepiej, aby kazda ktad w Epsonie) wybranie do druku fotogra- Wszystko odbywa sie bez udziatu komputera.

z barw skladowych byla w osobnym zasob- fii z karty pamieci wymaga uprzedniego Warto zaznaczyc, ze podtaczanie przez USB nie jest jedy-
niku - zwykle nie zuzywaja sie réwno- wydrukowania arkusza indeksowego. nym rozwigzaniem, a jedynie najczesciej wykorzystywa-

nym. Producenci stosujg takze inne sposoby transmisji,

iernie. d dzen tyl-
miernie. W wypadku urzadzen ty na przyktad Bluetooth, IrDA czy Wi-Fi.

ko z dwoma wktadami (czar-
nym i kolorowym), jak testo-

wany Lexmark @, wyczerpanie |

Przy wiekszej liczbie zdjec jest to za-
jecie czasochtonne i kosztow-
ne. Znacznie lepszym

sposobem na bez- neréw z przetwornikiem CIS nie jest skom-

nia wielofunkeyjnego z wbu- | wieksza gle- skanowanie obiektéw oddalonych od szyby stolika

@ Por{)wnanie szybkogci drukowania dowang drukarkg laserows. bie ostrosci @, a ponadto wspéipracuje

tylko jednego z koloréw wyma- o < S o posrednie druko- plikowana. Pobierajg mniej pragdu i maja
ga kosztownej wymiany catego wanie jest stan- mniejsze gabaryty. Ich wada jest to, ze
zasobnika. W urzadzeniach ta- dard PictBridge @;----- skanowany obiekt (o§wietlany przez lampe
kich jak HP Photosmart 3210, ktérego uzyto w mo- diodowa) musi dokladnie przylega¢ do szy-
Canon MP500 i Epson RX425 @ wy- delach Lexmarka, HP | by stolika. Skanery CIS majg bowiem mata
mieniamy tylko pojemnik z tuszem, i Canona. glebie ostrosci @. Jesli wiec mamy zamiar
ktéry wiasnie sie skoriczyt. skanowac obiekty tréjwymiarowe lub
Laserowa predkos¢ = o chropowa-

Fotki na papier Automatyczny podajnik ® Drukarka atramen- | tej czy nie-

HP Photosmart 3210 i Canon MP500 to znacznie ufatwia skanowa-  towa jest z pewnoscia = réwnej po-
urzadzenia zaprojektowane specj jalnie do :fw?;?azn!(;':;:i::iglt?i ﬂe- dobrym rozwigza- wierzchni,
wydruku zc}je;é yvysokiej jakqé(ii: Swietnie dynczych kartek. Takie roz- niem do zastosowiar'l powinniém/y
sprawdzg si¢ wigc w domu, jeSli czesto dru- | wiazanie znajdziemy domowych, gdy nie zdecydowacé
kujemy zdjecia z cyfréwki czy tez w biurze, | W urzadzeniach Brothera,  drukujemy zbyt wie- | sie na ska-
gdy tworzymy efektowne prospekty i pre- Samsunga i Lexmarka le. Wkiady z atra- nerzprze- |
zentacje. Oba wspomniane urzadzenia zo- mentem nie naleza do najtaniszych i sg nie- twornikiem i
staty tak skonstruowane, aby mozliwy byt zbyt wydajne. Jezeli zalezy nam na szybkoéci | CCD (Charge |
wydruk bez uzycia komputera - bezposred- drukowania duzej iloéci dokumentéw czar- Coupled De- |
nio z karty pamieci czy aparatu cyfrowego. no-bialych, jak to najczesciej ma miejsce vice). Ma on | Obraz obiektu 3D ze skanera CCD jest ostry i wyrai-
Dodatkowo Photosmart 3210 wyposazony w biurze, nalezy przemysle¢ zakup urzadze- | znacznie i ny. Mata glehia ostrosci skanerdw CIS uniemozliwia

Taka technologie druku za- z zimng lampa katodowa. Dzieki temu ska-
laser stosowano w testowanych nowane przedmioty o§wietlane sg bardziej
m urzadzeniach firm Samsung | naturalnym $wiatlem.
aATament iBrother. Technologia CCD pozwala dodatkowo na
lm Pamietajmy jednak, ze skanowanie materialéw transparentnych

urzadzenia laserowe dos¢ (przezroczystych), takich jak slajdy, negaty-

\ diugo przygotowuja sie do wy czy tez filmy fotograficzne. Wedtug Eks-
zostal w port USB, do ktérego mozna podlg- ! pracy (nagrzewajg). W wypadku, gdy mamy | perta najbardziej wszechstronny skaner znaj-
czy¢ pendrive czy przeno$ny dysk twardy. do wydrukowania jedng czy dwie kartki, dziemy w urzgdzeniu HP Photosmart 3210,
Poprawia to znacznie funkcjonalno$¢ urza- a musimy czekaé kilkadziesigt sekund na ktoére obok przetwornika CCD, jest wyposazo-
dzenia. Canon ma z kolei wbudowany port przygotowanie urzadzenia, druk laserowy ne w specjalng przystawke i dodatkowga lam-
IrDA, za pomoca ktérego mozemy bezpo- okazuje sie wolniejszy od atramentowego ®. | pe do skanowania tego typu materiatow. »
$rednio do druku wysta¢ fotki zrobione za .
pomoca telefonu komérkowego @;------------=: CCD kontra CIS @ Regeneratja tonera

Pozostate kombajny wyposazone w dru- Skaner jest nie- . . . )
. . . . roducenci laserowego sprzetu drukujacego zalecajg, a czasami na-
karke atramentowg maja mniejsza funkcjo- | odzownym elemen- . ; L -
o, X N . wet wymagajg pod grozhg utraty gwarancji uzywania jedynie

nalnos¢. Urzadzenie Epsona pozwala jedy- tem kazdego urzadze- oryginalnych kaset z proszkiem drukarskim @, ------
nia wielofunkcyjne- Mimo to wiele osdb korzysta z ustugi regeneracji
go. We wszystkich te-  toneréw do drukarek laserowych.
stowanych kombaj- Firmy zajmujace sie regenerowaniem przewaznie pro-
nach zastosowano ponuja nam dwie opcje. Podstawowa sprowadza sie  Kaseta tonera oprécz proszku zawiera
skaner stolikowy. Jed- 'zazwycza!' dq wyczyszczenia'element'éw pojtamnilfa . réwniez EIENEHVtY TEC aniczne
nak w poszczegdlnych i uzupe+n|er.1|a tor]era proszkiem. Takle rozwigzanie mozemy zastosowat wowczas, gdy toTer

jest napetniany pierwszy czy drugi raz. Nastepne napetnienie wymaga drozszej regeneracji.

| modelach spotkamy Oprocz uzupetnienia proszkiem pojemnika dodatkowo wymienione powinny zosta¢ zuzyte

rézne przetworniki elementy mechaniczne kasety tonera. Jesli zdecydujemy sie na regeneracje naszego tonera,

obrazu - CIS lub CCD.  przed oddaniem go do firmy zajmujacej sie takimi ustugami warto sprawdzic, czy daje ona
Trzy z testowanych petng gwarancje na swoj produkt, a w razie uszkodzenia sprzetu pokryje koszty naprawy.

modeli urzadzen ska- Szacunkowe poréwnanie kosztow regeneracji tonera dla urzadzenia Samsung SCX-4521F @:-

nuja w technologii Sposch uzupetnienia toneru  Nowy oryginalny toner Regeneracja podstawowa Regeneracja petna
CIS (Contact Image
(ena 320 140 220 -
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Urzadzenie Canona potrafi potaczy¢ sie z komérka przez
port podczerwieni, dzieki czemu moZliwe jest blyskawiczne
wydrukowanie zdjecia zrobionego za pomoca telefonu Sensor). Budowa ska-



Pozostate parametry skanowania

Jezeli potrzebujemy wysokiej jakosci ska-
néw, musimy zwréci¢ uwage na rozdzielczo§é
optyczng skanera i doktadno$¢ reprezentacji
barwy (glebie). Rozdzielczo$¢ optyczna okre-
$la gestos¢ czujnikéw umieszczonych na glo-
wicy skanujacej (im wiecej, tym lepiej). Od-
powiada ona za doktadno$¢ odwzorowania
szczegotéw skanowanych przedmiotéw.

Natomiast glebia barw okre§la liczbe bitow
opisujacych barwe rejestrowanego punktu
obrazu. Im wieksza glebia, tym lepsze odwzo-
rowanie barwy skanowanych obiektéw. Pre-
zentowane kombajny koduja kolor za pomoca
24 bitéw dla skanerdw CIS i 48 bitéw dla CCD.
Najlepiej pod tym wzgledem wypadly HP
Photosmart 3210 i Lexmark X1710.

Zamiast kopiarki

Zwykla kserokopiarka to duze i drogie urza-
dzenie. I cho¢ wiele oséb (szczegélnie studen-

Urzadzenia wielofunkcyjne

toéw) czesto powiela doku-
menty, raczej nikt nie ¢
planuje kupowaé =
prawdziwego kse- “pe
ro do domu czy
malego biura.
Jednak pola-
czenie drukar-
ki i skanera w jed-
nym urzgdzeniu po-
woduje, ze otrzymu-
jemy kopiarke. Co
prawda do$¢ drogg
w eksploatacji i nie-
zbyt szybka (w poréwnaniu z wyspecjalizowa-
nymi urzadzeniami), ale dzialajaca. Taka
kopiarka przyda nam sie od czasu do czasu.
Wszystkie testowane kombajny powielaja
dokumenty bez podlgczenia do peceta. Urzg-
dzenia Samsunga i Brothera wykorzystujace
laserowga technike druku pozwalaja na kopio-

Regulowana lub zdejmowana pokry-
wa skanera utatwia skanowanie gru-
bych ksiazek @-----------------

5wanie tylko w odcieniach sza-
/ rosci. Kolorowe kopiowanie do-
kumentéw umozliwiaja nato-
miast wszystkie kombajny z dru-

| karka atramentowa.

Funkcje kopiowania wybieramy
za pomocg przyciskéw umieszczo-
nych na panelu sterowania kombaj-
néw @. Najmniej wygodne jest to

w urzadzeniu Epsona - wyswietlacz mo-
! ze pokazac tylko jedng cyfre, a wiekszosé
informacji przekazywana jest do uzyt-
kownika za pomoca diéd, ktérych zna-
czenie nie zawsze pamietamy. Poza tym
skalowanie ograniczone jest jedynie do do-
pasowania dokumentu na strone, podczas
gdy drozsi konkurenci umozliwiaja nawet
czterokrotne zmniejszanie czy powieksza-
nie (od 25 procent do 400 procent) doku-
mentu. Model Epsona ma jeszcze jedna
wade - umozliwia zastosowanie kartek

J—

-
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Laserowe
Cena 1100 z 12352
Do testu dostarczyt Brother Polska Samsung Polska
Strona WWW producenta www.hrother.pl www.samsung.pl
Drukarka
Technologia drukowania laserowa laserowa
Maksymalna rozdzielczos¢ drukarki -~ 2400x600 dpi 600x600 dpi
(zas drukowania 12 s/nie dotyczy 13 s/nie dotyczy
czarno-hiaty (tekst)/kolor (grafika)
Liczha zasobnikéw jeden toner jeden toner
Skaner
Technologia skanowania as s
Kodowanie koloru 24-hitowe 24-hitowe
Maksymalna rozdzielczost optyczna™* 600 dpi 600 dpi
(zas skanowania mono/kolor* 3min50s/3min50's 3min40s/3min 40
Kopiowanie
Maksymalna rozdzielczost kopiarki ~ 600x300 dpi 600x600 dpi
(zas kopiowania 5 stron mono/kolor ~ 34 s/nie dotyczy 24 shie dotyczy
Maksymalna liczha kopii 99 9
Lmnigjszenie/powiekszenie kopii 25%/400% 25%/400%
Faks
Predkos¢ faksowania (transmisja) 6 sekund na strone 3 sekundy na strong
Strony A4 przechowywane w pamieci  do 400 stron do okoto 160 stron
Faksowanie w kolorze nie tak
Sie¢
Interfejs brak brak
Udostepnianie drukarki/ brak brak
skanera/PC-Faksu
Inne
Drukowanie hezporednie brak brak
Praca w trybie czytnika kart pamieci  nie dotyczy nie dotyczy
Opinia Eksperta

Niedrogi biurowy komhajn Dobre urzadzenie do hiura.

1 faksem, bardzo dobrze
sprawdza sie jako kopiarka
czamo-biatych dokumentow

*Dla strony A4 skanowanej w rozdzielczosci 600 dpi **dla trybu kolor
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Wiyrdznia sie szybkg kopiarka

i fatwa obstuga. Sprawnie
driatajacy faks pozwala na wysy-
fanie kolorowych dokumentow

Atramentowe

1049
Canon Polska
www.caron.pl

atramentowa termiczna
9600x2400 dpi
11s/26s

piec zasobnikow

as

24-hitowe
1200 dpi
28slhmin23s

1200x1200 dpi
555/2 min

99
25%/400%

brak faksu
hrak faksu
brak faksu

brak
brak

7 kart pamiedi, przez IrDA,
7 aparatow (system PictBridge)
tak

Szybkie urzdzenie atramentowe
do domowych zastosowar.
Kolorowy wyswietlacz, czytnik
kart i port IrDA ufatwiaj
bezposrednie drukowanie zdjec

596 zt 1289 z 572

Epson Polska hp Polska Lexmark Polska

www.epson.pl www.hip.pl www.lexmark.pl

atramentowa piezoelekiryzna  atramentowa termiczna atramentowa termiczna

5760x1440 dpi 4800x1200 dpi 4800x1200 dpi

38 /43 155/24s 155/40's

cztery zasobniki szed¢ zasobnikow dwa zasobniki

as () ()}

24-hitowe 48-hitowe 48-hitowe

1200 dpi 4800 dpi 1200 dpi

435/1min 58's 435/1min13's 50s/Tmin20s

brak danych 4800x1200 dpi 1200x1200 dpi

3min5s/3min50s 1min 58 s/2 min 14 5 Tmin53s/3min15s

9 50 99

tylko dopasowanie do strony 25%/400% 25%/400%

brak faksu brak faksu 3 sekundy na strone

brak faksu brak faksu do 100 stron

brak faksu brak faksu tak

brak Ethernet (ztqcze RJ-45) brak

brak tak/tak/brak brak

7 kart pamiedi 7 kart pamieci i pendrive USB, 7 aparatdw (system PictBridge)
7 aparatow (system PictBridge)

tak tak nie dotyczy

Tanie urzadzenie o nie najgorszej
jakosdi, raczej do zastosowan
domowych. Funkdje kopiarki
troche ograniczone, brak
funkgjonalnego wyswietlacza

Bardzo rozhudowane urzadzenie
do domu lub wyspedjalizowanego
biura. Duze mozliwosci drukowania
bezposredniego i wysoka jakost
kolorowych zdje¢

Tanie urzadzenie przeznaczone

do matego biura. Chodiaz pozwala
drukowat w kolorze, to jako
kopiarka sprawdza sie dos¢ kiepsko



wylacznie w formacie A4 lub 10x15. Pozostate urzadzenia pozwalaja
na wiekszy wybér rozmiaréw noénika.

Ciekawga funkcja dysponuja urzadzenia Brothera, Samsunga i Cano-
na. Potrafig kopiowa¢ kilka réznych dokumentéw na jeden arkusz.

Faksowanie z kombajnu

Faks nadal jest i dlugo jeszcze bedzie nieodigcznym elementem
kazdego biura. Potowa z testowanych urzgdzen wyposazona zostata
w modem, ktéry pozwala na wysylanie i odbieranie fakséw (druko-
wanych w formacie A4). Faksy w urzadzeniach Samsung SCX-4521F
i Lexmark X7170 wysylaja dane z maksymalng predkoscig 33,6 Kbps.
Oznacza to, ze na transmisje jednej kartki potrzebujg okoto trzech se-
kund. Nieco wolniejszy jest produkt Brothera MFC-7420N z modemem
14,4 kbps (6 sekund na faksowany arkusz). Ponadto Lexmark i Sam-
sung potrafig wysylaé faksy kolorowe.

Aby zwiekszy¢ funkcjonalno$é faksu, producenci przydzielili mu
cze$¢ pamieci wewnetrznej urzadzenia. Umozliwia to przechowywa-
nie zaréwno fakséw przychodzacych, jak i wychodzacych, a takze za-
pisanie kilkudziesieciu
numeréw w ksiazce te-
ilefonicznej. Zaréwno
Samsung, Brother, jak
i Lexmark na panelu
sterowania majg przy-
ciski szybkiego wybie-
rania, do ktérych
mozemy przypisaé do-
wolny numer. Przydaje
sie to, gdy czesto wysy-
lamy faksy do tych
samych odbiorcéw. Ponadto mozemy wysytaé faksy z komputera pod-
laczonego do kombajnu - pozwala tego dokona¢ oprogramowanie do-
Igczone do wszystkich wyposazonych w modem urzadzen.

Cate biuro w sieci

Jezeli w domu lub biurze mamy sie¢ LAN, to chcemy, aby wszystkie
pecety mogly korzystaé z urzgdzenia wielofunkcyjnego. Aby to osiag-
naé, wystarczy je udostepni¢ w sieci - odpowiednio konfigurujac
Windows lub Linux w komputerze, do ktérego podigczony jest kom-
bajn. Niestety, w takiej sytuacji pecet ten musi dziata¢ non stop.

Wygodniejszym rozwigzaniem jest podigczenie kombajnu bez-
posrednio do sieci LAN i wigczenie zdalnego dostepu dla wszyst-
kich komputeréw. Niestety, sposréd testowanych urzadzen tylko
HP 3210 ma wbudowany interfejs sieciowy Ethernet. Aby przez sie¢
korzystac z drukarki, skanera badZ innych funkcji urzadzenia, wy-

starczy na kazdym 7
Ekspert radzi

z komputeréw w na-
J esli w urzadzeniu wielofunkcyjnym nie mamy karty

szym LAN-ie zainsta-
lowac specjalne opro- S W LTzqdzc - ' ]
sieciowej, a z jego funkgji chcemy korzysta¢ na kil-

cos Wi-Fi

w powietrzu ...

Sieci bezprzewodowe PENTAGRAM

4 portowy switch 10/100 Mbit/s router,
firewall, QoS, zarzadzenie pasmem,
dynamic DNS, odtaczana antena zewnetrz-
na, wbudowany modem ADSL, obstuga
aneksuAorazB

Cerberus ADSL Wi-Fi
80211g Plus

Doskonate rozwigzanie dla bardziej wymagajacych
uzytkownikéw, Do jego najwazniejszych cech
zaliczy¢ nalezy funkcje pozwalajace na zwiek-
szenie komfortu wspotdzielenia tacza interne-
towego poprzez QoS.

4 portowy switch 10/100 Mbit/s router,
firewall, QoS, odtaczana antena zewnetrz-
na, wbudowany modem ADSL

Cerberus ADSL Wi-Fi
80211¢g

Cerebrus posiada wbudowany modem ADSL, dzieki
ktoremu z fatwoscia mozna podtaczyc sie¢ lokalng
do Interentu przez tacze ADSL. Urzadzenie takze
pomaga zapewni¢ komfort pracy oraz korzystania
z sieci przez wielu uzytkownikéw dzieki obstudze
QoS.

Cerberus Wi-Fi
80211g

4 portowy switch 10/100 Mbit/s, router,
firewall, 2 odtgczane anteny zewnetrzne

Cerberus WiFi 802.11g to doskonate rozwigzanie,
jezeli chcesz podzieli¢ swoje tacze miedzy kilku

gramowarnie. ku komputerach, warto kupi¢ specjalne urzagdzenie
. . zwane print serwerem (koszt okoto 250 ztotych).
WIEIPfI.II'II(CYIIly Umozliwia ono podtaczenie drukarki do sieci lokalnej
wybor LAN. Réwniez coraz wiecej ruterow sieciowych ofe-
Testowane urzadze- ruje funkcje print serwera @ (koszt urzadzenia ze
nia S3 przeznaczone zdjecia wynosi okoto 400 ztotyc 1}
dla réznych nabyw- j
cow. Poszczegdlne &~
kombajny majg rézne —

parametry, ale kazde "'ia, —
zashuguje na zakup,
jezeli akurat takiego
sprzetu potrzebujemy.

W biurze, gdzie wiele sie drukuje i kseruje, bezkonkurencyjne beda
laserowe modele Samsunga i Brothera. Je$li natomiast w godzinach
pracy nie drukujemy zbyt wiele, ale od czasu do czasu potrzebujemy
kolorowego ksero, do$¢ dobrym wyborem jest Lexmark X7170.

Epson RX425 to tanie urzadzenie do domu. Niewielkie rozmiary
inienaganna jako$¢ to niewatpliwe zalety tego modelu, ktéry
z powodzeniem wystarczy do prostych zastosowan. Wymagajacy
uzytkownicy domowi oraz pracownicy biur, w ktérych drukuje sie
wiele zdjec i grafiki, bedg zadowoleni z HP Photosmart 3210 i Ca-
non MP500. TP

P Drukarki
o i urzadzenia wielofunkcyjne
podtaczamy do print serwera za pomocg ztacza USB

PENTAGRAM GROUP

uzytkownikéw. Jest to wyjatkowo fatwe dzieki
obstudze NAT pozwalajacej na korzystanie z jedne-
go facza do Internetu przez wielu uzytkownikéw
podiaczonych do sieci poprzez wbudowany
4-portowy switch 10/100 Mbit/s lub interfejs
bezprzewodowy 54 Mbit/s.

Do kazdego urzadzenia dotaczona jest obszerna dokumentacja w jezyku polskim, a takze przewodnik
"Potacz sie wNET", ktory przeprowadzi Cie przez proces tworzenia matej sieci

lokalnej. Wszystkie produkty sieciowe PENTAGRAM objete sa 5-letnig

gwarancja w systemie opieki i wsparcia S.0.S. z bezptatnym

serwisem Door-To-Door.

tel. (22) 338 9000
www.pentagram.pl

MULTIMEDIA VISION® wytaczny
dystrybutor produktéw PENTAGRAM
02-295 Warszawa, ul. Emaliowa 28

") PENTAGRAM

THE PERFECT SIMPLICITY
www.pentagram.com.tw

g and C | PHOTON Digital Photography | FREEZONE Xtreme Cooling | INFINITY Xtreme Power
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Nq WSZYSTKO O BIOSIE  gatwy

CD-ROM

Memtest86+ ISO
freeware
Memtest86+
freeware

Lavalys Everest
Home freeware
CPU-Z freeware

BIOS U

hez tajemnic

BIOS to dla komputera najwazniejszy program — bhez niego pecet nawet sie nie uruchomi.
Ekspert objasnia tajniki BIOS-u i pomaga w jego optymalnym skonfigurowaniu

i opisy jego poszczegdlnych funkcji wraz z za-
sada dziatania. Zapoznamy sie takze z ob-
szernym poradnikiem dotyczacym aktualiza-
¢ji firmware’u plyty gtéwnej. Jak sie okazu-
je, aktualizacja moze by¢ prosta
i wygodna - bez potrzeby uzywa-
’ nia dyskietek. Pozna-
my tez rozwia-
zania dla

otocznie moéwi sie, ze to proce-
sor jest sercem komputera. Jed-
nak zaden procesor nie bedzie
dziatat prawidtowo, jezeli nie
zapewnimy mu odpowiedniego §ro-
dowiska pracy. Tym Srodowi-
skiem jest pltyta gtéwna
naszego peceta.
Wiekszosé
uzytkownikéw
interesuje sie tylko
zamontowanymi na

Firma Intel

ptytach podzespotami wwilysaia swoje
iukladami. Tymczasem a devEtZkgo‘:)wB":aE‘rtI'a przy-

jednym z najwazniej-
szych elementéw kazdej
plyty gtéwnej jest BIOS -
(skrét od ang. Basic Input/Out-
put System). Ten program steru-
je wszystkimi komponentami
znajdujacymi sie w kazdym pececie.
W tym numerze Ekspert odstoni
tajniki BIOS-u. Na kolejnych stronach
znajdziemy informacje o dziataniu BIOS-u
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“ Jednak zwykle te urzadzenia maja
2 minimalng funkcjonalnosé i zablokowa-
W ne funkcje podkrecania

zaawansowanych uzytkownikow -
nieoficjalne, specjalistyczne BIOS-y,
dzieki ktérym za darmo uzyskamy dodatko-
wa moc nawet z tariszych pecetéw. Ekspert
przedstawi réwniez programy do nadzorowa-
nia BIOS-u spod Windows.

@ W kosci pogrzebany

ierwsze BIOS-y wykorzystywaty pamiec¢

EPROM (ang. Erasable Programmable Read-
-Only Memory). Przechowywata ona informacje na-
wet po odtaczeniu zasilania. Kasowanie odbywato
sie poprzez naswietlanie uktadu promieniami UV za
pomoca specjalnego urzadzenia. Dlatego pamieci
EPROM wyposazano w szybke .L, pozwalajacg na
naswietlanie wnetrza uktadu.
Po wyczyszczeniu kosci mozna by-
fo jg zaprogramowac, uzywajac
do tego specjalnych
aplikacji.
Poniewaz kos¢
EPROM oka-

zata sie po

prostu niewy- ’\\ ¥ Pamieé
godna, na rynku .\ " EPROM ma cha-
pojawita sig pamiec " rakterystyczng szyh-
EEPROM [ang. Electrically- ke' przez ktérq widac

-Erasable Programmable
Read-Only Memory). Wyko-
rzystuje sie jg rowniez w obecnych BIOS-ach. Nowa
pamie¢ moze by¢ wielokrotnie zapisywana za pomo-
cg impulséw elektrycznych.

wnetrze uktadu



awet gdy ztozymy komputer z naj-

ABC BIOS-u
N lepszych czesci, to nie bedzie on
dziatal prawidtowo, dopdki nie

skonfigurujemy BIOS-u. Ten niewielki pro-
gram przechowywany jest bezposrednio

dziej

skompli-

w pamieci plyty gtéwnej ®. Dzieki niemu
mozemy ustawié na przyktad zegar syste-
mowy, prace dyskéw twardych czy tez pro-
cesora tak, aby komputer pracowat opty-
malnie. Z kolei nieodpowiednio skonfigu-
rowany BIOS moze sie przyczyni¢ do niesta-
bilnej pracy komputera. W tym poradniku
Ekspert krok po kroku opisze i wyjasni dzia-
lanie najwazniejszych funkcji BIOS-u.

Strona techniczna

Technologia komputerowa rozwija sie
w niesamowitym tempie. Mozna jednak od-
nie$¢ wrazenie, ze BIOS-u to nie dotyczy. Wy-
glad aplikacji zmienil sie nieznacznie. Wciaz
jest to pseudograficzny interfejs wyswietlany

: 18 18:841
a 1181320851 .
Leguey Diskette A [1.44H, 3.5 in.1 {Enter) to select Fleld:
| Legacy Dizkettc B Hone] (3,¢) to change value.
Tloppy 3 Mode Support [Dizabled]
F Frimary Master Ihutn)
¥ Primary Slave Thuto]
F Secondary Master [Autal
- Secoadary Slave Thutol
¥ Neghoard Features
Chantis fntrade detection [Disabled]
Supervisor Password Disahled]
User Fassward [Dizabled]
T Pp-talt in all Errorsl
1 Inztalled Memory 512 mh
i
|
|
i Change Ual
] L o et e

i Oba zrzuty ekranu puchodzq z plyt firmy ASUS. Jak wida¢, producenci nie przywiazujq sie do 1ednego producenta BI0S-6w

kowany.
Oprogramowa-
nie BIOS produkuja
obecnie dwie firmy - Phoe-
nix (dawny Award) oraz Ame-
rican Megatrends. Producenci plyt
gtéwnych kupuja te programy i przy-
stosowujg do wlasnych produktéw. Ozna-
cza to, ze w plytach poszczegdlnych produ-
centéw, a nawet w poszczegdlnych mode-
lach, znajdziemy nieco inne oprogramowanie
wewnetrzne. Producenci przygotowuja bo-
wiem wiasne narzedzia do podkrecania sprze-
tu, monitorowania pracy peceta czy tez steru-
jace urzadzeniami wbudowanymi w plyte

Najnowsze
plyty moga
wygladat niesa-
mowicie, ale o ich
mozliwoéciach wciaz
decyduje wgrany BIOS

rodzaje BIOS-6w wy-
gladaja prawie iden-
tycznie i dzialajg bar-
dzo podobnie.
Poprzednia generacja
BIOS-6w (czesto nazywanych
niebieskimi), zar6wno AwardBIOS, jak

i AMIBIOS wyglatdala inaczej. Mozna sie by-
o w nich poruszaé poprzez liste opcji o,

a nie, jak to jest w nowoczesnych BIOS- 5._c_ﬁ _____
poprzez kilka zaktadek ®. Cho¢ ten typ

i dolaczaja je do gotowych BIOS-6w.

03 SETUP UTILITY

Use [ENTER]. [TAEI
[ - :22:3T or [SHIFT-TABI to
Bate [Thu 16/13/2085 select a field.
Legacy Diskette A [1.440, 3.5 in.]
Langiage TEng 1 ishl Use 141 ar [-] to
conf iqure syton 'Ilz
¥ Primary IDE Mastur MHaxtor GY0B0PO] |

* Primary IDE Slave

¥ Secondary TDE Manler
* Yecondary 10E 5lave
* Third IDE Master

* Fourth IDE Master

¥ 10E Configuration

Hot Detec

ted)
dl

* Systen Informal fon

w kilku kolorach. Jego rozmiar jest zalezny od
producenta i zawartych funkgcji, jednak nie
przekracza zwykle 512 KB, Trzeba przyznaé, ze
jak na gléwny program komputera to stosun-
kowo niewiele.

BIOS wystepuje przewaznie w formie ob-
razu - pliku BIN. Do pamieci EEPROM mo-
zemy go wgrac za pomoca specjalnych apli-
kacji z poziomu DOS-u, a ostatnio coraz
cze$ciej z poziomu Windows. Ten drugi
sposéb jest duzo wygodniejszy.

Rodzaje BI0S-6w

BIOS wystepuje w kilku wersjach. Wiek-
sz0$¢ 0sdb rozréznia BIOS-y wedtug koloru
ich interfesju - dzieli je na niebieskie ®@----;

i szare . Jednak podzial jest znacznie bar- !

AHIBIOS MEW SETUP HTILITY - VERSION 3_31a
¥ Stasdard CMOS Featarex Set Supervisar Passward
} fdvenced BIUS Features t Mo Fasas
# Advanced Chipset Features Load High Peclormnce Befanita
¥ Pouer Managesent Festures Load BIOS Selup Belaalis
Save & Exit Sctap

Exit Withowt Javing

+ PHEPC) Cond igurations

¥ Integrated Peripherals

b BC Health Status

F PropcagAlisge Cotral

Flificlp
Ese:Exit

ti:8clcct ltem
wa:Select Mem

/- :(hange Ualues F7:Setup befaalls
Enter:Select bSub-Mews  Fi6:Save B Exl

Sct Tise .Date .Hard Disk Tupe ...

Niebieski BIOS steruje ptyta DFI LanParty UT SLI-D. Jest to
nowa konstrukcja oparta na chipsecie NVIDIA nForce 4 SLI

Aktualnie firmy produkujgce ptyty gtéwne

stosujg w swoich urzadzeniach gléwnie

BIOS-y typu AwardBIOS firmy Phoenix ® lub

AMIBIOS firmy American Megatrends ®. Oba

_. nie codziennie. Po uruchomieniu kompu-

BIOS-u traci na popularnosci, wcigz spotka-
my go w wielu urzagdzeniach.

Codzienny kontakt z BI0S-em
Cho¢ rzadko kto zaglada do BIOS-u,
uzytkownicy maja z nim kontakt praktycz-

tera wySwietlane s3 informacje POST
(skrét od ang. Power On Self Test). Jest to
wykonywany przez BIOS test, w trakcie
ktérego komputer sprawdza, czy kompo-
nenty komputera dzialajg poprawnie. Je-
zeli BIOS wykryje jaka$ nieprawidtowo$¢,
moze nas o tym powiadomié.

System informowania przez BIOS o pro-
blemach jest rozwijany. Najczestsza forma
jest przekazywanie takich informacji w po-
staci krétkich dzwiekéw (piskéw) wydawa-
nych przez niewielki glo$nik zamontowany
w obudowie lub zintegrowany z ptytg. Wie-
le nowszych plyt gtéwnych pokazuje infor-

@ Pozegnanie z BI0S-em

10S jest rozwigzaniem stosowanym od 20 lat.

Firmy Intel oraz Microsoft twierdzg jednak, ze
BIOS ogranicza rozwoj komputerdw. Rozpoczety wiec
prace nad jego nastepca. Ich pomystermn jest AMI Core 8,
ktory ma zastapic¢ dotychczasowy BIOS. Przy wyko-
rzystaniu AMI Core 8 komputer ma sie uruchamiac
szybciej, a system ma by¢ wygodniejszy w obstudze.
Firma AMI zapowiada, ze nowe wcielenie BIOS-u ma
dodatkowo zyskac zupetnie nowy wyglad. Juz w tej
chwili wiadomo, ze Core 8 bedzie wspierany przez
najnowszy system Microsoft Windows Vista.
Taka sytuacja nie wszystkim jest na reke. Firma Phoe-
nix, ktora jest obecnie najwiekszym producentem
BIOS-6w, nie chce przytaczy¢ sie do Microsoftu, Inte-
la oraz AMI. W zamian proponuje swoje rozwigzanie —

CME (Core Management Environment), ktére juz te-
raz znalazto zastosowanie w notebookach, a w przy-
sztosci ma trafi¢c do komputerow stacjonarnych.

Wszystko wskazuje jednak na to, ze to produkt AMI

cie od takich firm jak Microsoft oraz Intel.

eIsn z

Loader EFI

LueIUAIM
INOY 2enueq

]
i
1
zdobedzie popularnosc. Powad jest prosty — wspar- :
i
1
1
1

W sktad AMI Core 8 wchodzi loader EFI @, ktéry odpo-!

wiada za uruchamianie szkieletu . “Skielet _z_a_El_Jm_qt_a_ |

tybilnoéci ® uruchamia podzespoty w komputerze . za
poérednictwem interfejsu sprzetowego.

—
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=2 | g2 H=g T3
&3 332 "3 =T
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1 Szkielet
Interfejs sprzetowy
ompa- Platforma
sprzetowa
----- E--3—
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 Plyty firm ABIT i EPoX_ip_formﬁjq o problemach w dziataniu peceta,

wyswietlajac kody bfedéw @. Sa to szesnastkowe znaki, ktorych
znaczenie jest doktadnie opisane w instrukcji urzadzenia

macje o btedach na wyswietlaczu wbudo-

wanym w laminat @. Niektdrzy producenci
zdecydowali sie p6js¢ jeszcze dalej. Na przy-
kiad ptyty firmy Soltek po prostu odtwarza-
ja glosowe komunikaty o btedach.

Zabezpieczenia BI0S-u

Oprogramowanie wewnetrzne plyty jest
wrazliwe na uszkodzenia (mogga je spowo-
dowaé wirusy czy tez niepoprawnie wyko-
nana aktualizacja). Gdy wystapi problem,
potrzebna jest za- .
ZWyczaj naprawa
w profesjonal-
nym serwi-
sie. Dla
0séb czesto
aktualizuja-
cych BIOS lub
testuja-
cych
wersje
beta lub
nieoficjalne
(patrz strona 32) jest
to duzy problem.

Producenci za-
czeli wiec stoso-
wacé na ptytach
gtéwnych rozwia-
zania chroniace BIOS. Jeden z najciekaw-
szych mechanizméw - funkcje DualBIOS -
proponuje firma Gigabyte. Plyty wyposa-
zone w to rozwiazanie maja na laminacie
dwie oddzielne kosci BIOS-u typu
EEPROM. W przypadku, gdy BIOS na jed-
nej z kosci zostanie uszkodzony, na przy-

Plyta GA-K8NXP-
-SLI jak wszystkie drozsze

@ AOpen DieHard BIOS

urzadzenia firmy Gigabyte zostala
zaopatrzona w system DualBI0S @---

matycznie. Problem przypadkowego usuniecia BIOS-u
w plytach Gigabyte po prostu nie istnieje ®@----------------

ktad przy nieudanej aktualizacji, ptyta au-
tomatycznie odzyskuje sprawny obraz
z drugiego ukladu.

Firmy Acorp, Albatron oraz AOpen nie po-
zostaly w tyle i zaprezentowatly konkurencyj-
ne systemy ratowania BIOS-u. W praktyce
sprawdzaja sie niemal tak dobrze, jak rozwia-
zanie Cigabyte - sg tylko nieco mniej wygod-
ne w uzyciu. Schemat na dole strony przed-
stawia prace systemu DieHard BIOS firmy
AOpen (podobnie dzialaja rozwigzania firmo-
wane przez Albatron).

Jezeli gtéwny BIOS ulegnie uszko-
dzeniu, przelaczenie na
BIOS zapasowy
nie od-

matycz-

wymaga
" wcisniecia
przycisku lub
przelaczenia
¥ zworki na ptycie
gtéwnej. Jedynie
firma Acorp wypro-
wadzita oddzielny
przycisk do przelacza-
nia sie miedzy BIOS-ami
na panel montowany na przedniej $cianie
obudowy. Oprécz tego dodatkowa kosé
EEPROM jest podigczana do ptyty za pomo-
ca specjalnego zlacza. Dzieki temu w razie
potrzeby mozemy j3 wyjac i zanie$¢ do ser-
wisu lub wymienié. To znacznie ulatwia
zabawe z BIOS-em bardziej zaawan-
sowanym uzytkownikom.
Niestety, systemy ratowania

BIOS
ratunkowy

BIOS
podstawowy

przetacznik
manualny

BIOS-u nie s3 powszechnie dostep-
ne. Tanie plyty Gigabyte nie maja
funkcji DualBIOS. Podobna sytu-
acja dotyczy pozostatych firm. Jesli
jednak planujemy intensywne mo-
dyfikowanie BIOS-u peceta, warto
zainwestowaé w plyte z systemem
ratowania BIOS-u. Kiedy$ moze
nam zaoszczedzi¢ wielu klopotow.

Zabawa w BI0S-ie

Poznanie zasady dziatania BIOS-u

==
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nie wystarczy, aby nauczy¢ sie go

obstugiwaé. Oprogramowanie ptyty
gtéwnej oferuje bowiem setki funk-
cji, ktére mozemy konfigurowaé na

@ Resetowanie BIOS-u —~-

dy wprowadzimy zte ustawienia BIOS-u, kompu-

ter moze zacza¢ dziata¢ niepoprawnie. W takiej
sytuacji, rozwigzaniem problemu jest przywrdcenie
domyslnych ustawier oprogramowania ptyty gtéwnej.
Aby to osiggnac¢, nalezy zewrze¢ dwa wyprowadzenia
na ptycie gtownej @. Sg one najczesciej zlokalizowa-

kowany napis CLR_CMOS. Jezeli nie mozemy ich od-
nalez¢ na naszej ptycie - zajrzyjmy do instrukcji ob-
stugi. Na jednej z pierwszych stron znajduje sie sche-
mat catego urzadzenia.

Istnieje takze programowy sposob przywrdcenia do-
myslnych ustawien. Wystarczy wcisna¢ i przytrzymac
klawisz [insert], a nastepnie uruchomi¢ komputer.

s

wiele sposobéw. Nie jest to jednak proste -
nawet w instrukcji ptyty znajdziemy tylko
bardzo ogélnikowe informacje. Na przyktad
w plytach Gigabyte zaawansowane opcje od-
blokowujemy za pomocg kombinacji klawi-
Szy [J. Niestety, instrukcja zupelnie
milczy na ich temat. Widocznie producent
wychodzi z zalozenia, ze kazdy uzytkownik
zna BIOS od podszewki.

Na szcze$cie Ekspert, na stronach 24-28,
zamie$cil opis wszytkich waznych funkcji
BIOS-6w. Po zapoznaniu sie z nim bedzie-
my w stanie nie tylko zwiekszy¢ wydaj-
nos¢ peceta, ale takze zapewnié¢ mu stabil-
ng prace oraz wykorzystaé wszystkie wbu-
dowane funkcje. Aby uniknaé probleméw,
pamietajmy o zachowaniu zasad bezpie-
czeristwa @ oraz sposobie na przywrdcenie

- czefistwa PL

pierwotnej konfiguracji @.

ieodpowiednia modyfikacja lub aktualizacja

BIOS-u moze doprowadzi¢ do uszkodzenia kom-
putera! Aby zapobiec wypadkom, uwaznie czytajmy
tres¢ wskazowek zamieszczonych na dalszych stro-
nach. Przy kazdej z porad znajdziemy informacje o jej
poziomie trudnosci. Mniej zaawansowani uzytkownicy
nie powinni wykonywac najtrudniejszych porad.

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

©® BIOS. Przewodnik. Wydanie Il - Bartosz
Danowski, Andrzej Pyrchala, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2005, cena 39,90 zt

® BIOS i usuwanie usterek. Vademecum
profesjonalisty - Klaus Dembowski,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004,
cena 69,90 zt

Adresy WWW:

® www.bios.pl
® www.wimshios.com



Najszybszy
bezprzewodowy Internet

Modem PC
Siemens
od 79 zt do 599 zt netto

(od 96,38 zt do 730,78 zt z VAT)

Bezprzewodowy Internet w Twoim domowym komputerze

Teraz w sieci Era mozesz mie¢ bezprzewodowy Internet w atrakcyjnej cenie, od 3 5 Zt netto

(47,58 zt z VAT) miesiecznie - nawet jezeli nie masz dostepu do telefonicznej linii stacjonarnej. Dzieki
tatwemu w obstudze i instalacji modemowi PC mozesz korzystac z Internetu nawet tam, gdzie inni nie moga
zaoferowac do niego dostepu - bez limitu przestanych danych i limitu czasu potaczen! Kup modem PC wraz
z aktywacja ustugi blue connect. Cena modemu zalezy od wyboru taryfy. Sprawdz oferte dla klientow
indywidualnych! Szczegoty na www. blueconnect.pl lub pod numerem 600 600 600*.

*optata zgodna z cennikiem operatora sieci, z ktdrej wykonywane jest potaczenie

bluesconnect

MOZESZ WIECE)J
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SREDNI

Ustawienia procesora

Magistrala systemowa

CPU Dver Clock in MHz
FSB Bus Frequency

Advanced Chipset Features
Frequency/Voltage Control
MB Intelligent Tueaker

Genie BIDS Settin

=

Funkcja odpowiada za zwiekszanie taktowania
magistrali systemowej (FSB). Wartos¢ podawana
jest w megahercach.

Zwiekszajac lub zmniejszajac FSB, mozemy requlowat predkost zegara procesora.
Dzieki temu mozliwe jest podkrecanie CPU lub zmniejszanie jego predkosci.

Mnoznik procesora

Advanced Chipset Features
Frequency/Voltage Control
B Intelligent Tueaker

Genie BIDS Settin

=1
=

Mnoinik ustala predkos¢ procesora. Jego wartost jest
mnozona przez szybkos¢ taktowania magistrali, co daje
ostateczng predkosc taktowania CPU.

Zmiana mnoznika, podobnie jak zmiana FSB, umozliwia podkrecanie procesora.
W wielu uktadach (na przyktad Pentium 4) mnoznik jest zablokowany lub
mozna go tylko zmniejszy¢ (Athlon 64).

Mnoznik HyperTransport
LDT/FSB Frequency Ratio

Advanced Chipset Features
Frequency/Voltage Control
MB Intelligent Tueaker
Genie BIOS Setting

Funkgja dostepu w ptytach dla CPU Athlon 64 i Sempron.
Za jej pomocg mozemy zmnigjszat lub zwigkszat
taktowanie szyny Hyper Transport w zaleznosci od

zegara FSB.

Szyna HyperTransport powinna hy¢ taktowana zegarem 800 (procesory Sempron)
lub 1000 MHz (Athlon 64). Jego podnoszenie nie wptywa znaczaco na wydajnost,
wiec Ekspert zaleca ustawienie go na domyslng wartos¢ — niezaleznie od tego,

czy mamy podkrecony procesor. Mnoinik ustawiamy najczesciej w zakresie

od x2 do x5.

Instrukcje SSE/SSE2

Advanced Chipset Features
MB Intelligent Tueaker
Genie BIOS Setting
dvanced

Nowe procesory s3 wyposazone w dodatkowe instrukge
poprawiajace wydajnosc peceta. Wspomagajq one funkcje
multimedialne, czy tez optymalizujg wyswietlanie

grafiki 3D.

Wszystkie instrukcje powinny by¢ wiaczone. Dzieki temu pecet moie pracowat
wydajniej. Warto zauwazyc, ze instrukcje SSE/SSE2, a nawet SSE3, znane
7 procesorow Intel Pentium 4 wystepuja takze w uktadach AMD Athlon 64.

Interferencje

Clock Spread Spectrum

CPU Spread Spectrum

FSB Spread Spectrum

Advanced Chipset Features
Frequency/Voltage Control
MB Intelligent Tueaker
Genie BIOS Setting

Funkgja umozliwia wiaczenie lub wytaczenie (w niektorych
przypadkach regulacje) spektrum zaktocen generowanych
przez poszczegolne komponenty peceta.

Po uruchomieniu zmniejszy sie ilos¢ zaktocen generowanych przez CPU (motze to
poprawi¢ na przykfad prace tunera TV). Niestety, czesto faczy sie to z pogorszeniem
stahilnodci peceta, a nawet zauwazalnym obnizeniem wydajnosci.

Napiecie zasilajace CPU
CPU Voltage Control
CPU VUcore

CPU VID

Advanced Chipset Features
Frequency/Voltage Control
MB Intelligent Tueaker
Genie BIOS Settin

Opcja dostepna przewainie w wyzszych modelach ptyt
gtownych. Umozliwia zwiekszanie lub zmniejszanie
napiecia zasilajacego procesor.

Funkga przydatna przy podkrecaniu. Jesli zwiekszamy

taktowanie procesora, warto podnies¢ rowniez napiecie Veore.
Poprawi to stahilnosc systemu (pod warunkiem, ze CPU jest ~ bag
dobrze chtodzony). Napiecia nie nalezy podnosic wiecej niz 0,3 V &
ponad domyslng wartosc. W wiekszosci plyt napiecie moiel
wyhrac z listy @. W tych tariszych podnosimy je procentowo. [

1
1
1
1

-

Napiecie szyny HT
HT-Link voltage control

LDT Voltage

Advanced Chipset Features
Frequency/Voltage Control
MB Intelligent Tueaker
Genie BIOS Setting

Wystepuje tylko w ptytach dla procesorow AMD Athlon 64.
Odpowiada za napiecie zasilajace szyny HyperTransport (HT).

Zwiekszanie taktowania CPU powoduje zwiekszanie sie takze taktowania HT.
Aby zapewni¢ pecetowi odpowiednig stabilnos¢, mozna podnies¢ napiecie HT.
[nnym sposobem jest obnizenie jego mnoznika.

Hyper-Threading
Hyper-Threading Technology

Advanced Chipset Features
Frequency/Voltage Control
B Intelligent Tueaker

Genie BIOS Settin

=3

Technologia Hyper-Threading wystepuje jedynie w ptytach
2 nowymi procesorami Intel Pentium 4. Zwieksza
mozliwosd procesora.

Po wiaczeniu opji Hyper-Threading procesor jest rozpoznawany przez system jako
dwie oddzielne jednostki logiczne. Uzywajac Hyper-Threadingu, uktad moze
przetwarzat jednoczesnie dwa niezalezne watki danych, dzieki czemu komputer
dziata ptynniej oraz wydajniej.

Cache L1 oraz L2
CPU Level 1 Cache
CPU Level Z Cache

Advanced Chipset Features
Frequency/Voltage Control
B Intelligent Tueaker
Genie BIOS Settin
Advanced

E :
=3

@ Obstugujemy BIOS

BIOS-ie poruszamy sie tylko i wytgcznie za pomoca

(ache to pamiec podreczna procesora. Wigkszos¢ CPU
zawiera cache L1 oraz cache L2. Niektore procesory

(na przyktad Intel Pentium 4 EE 3,46 CHz) maja
dodatkowa pamie¢ przyspieszajaca prace. Jest to cache L3.

BIOS umozliwia wytaczenie pamieci podrecznej. Po wykonaniu takiej operadji
pecet pracuje duzo wolniej, wiec wszystkie typy pamieci podrecznej powinny
by¢ zawsze wiaczone @.

P o~

{[Enabled
\[Enabled ],,'

o)

CPU Level 1 Cache
CPU Level 2 Cache

1| _ [e) - weiskajac ten klawisz, przywracamy domysine ustawienia BIOS-u;

klawiatury. Ekspert przygotowat poradnik, w jaki
sposdb przechodzic¢ przez kolejne pozycje menu oraz jak
modyfikowac ustawienia funkcji.
lub [z) - za pomocg tych klawiszy (zaleznie od ptyty)
wchodzimy do konfiguracji BIOS-u. Musimy je wcisngc
w chwili pojawienia sig na ekranie planszy POST;
- za pomoca strzatek poruszamy sie po BIOS-ie
- przechodzimy do poszczegdlnych funkji i zaktadek;
[#)/[2) lub [sagew )/ [sagedoun] — zmieniamy zaznaczona opcje;

- za pomoca tego klawisza wyswietlamy okno pomocy;

e
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CPU VID Control

1.425V
1.458V

1.568V
1.5250

[

[

ek
14750 sl
[

[

1,558V [

t1:Move ENTER:Accept ESC:Abort

- wychodzimy z BIOS-u, zachowujgc wybrane ustawienia;

- gdy podczas uruchamiania komputera wcisniemy i przytrzymamy ten kla-
wisz, ustawienia procesora jednorazowo wrocg do domyslnych. W niektorych pty-
tach za pomocg tego klawisza resetuje sie takze pamie¢ RAM;

m - gdy chcemy uaktywni¢ dang opcje w BIOS-ie, przy jej nazwie musi
widnie¢ wtasnie ten napis;

- wybieramy te opcje, jesli dana funkcja ma by¢ wytaczona;

- przy konfiguracji czesci opcji mozemy nacisnac ten klawisz. Po wykonaniu tej
czynnosci pojawi sie nowe okno @, w ktorym z listy mozemy wybra¢ interesujgca nas

opcje. Wskazujemy jg za pomoca klawiszy i zatwierdzamy, wciskajac [etter ).



S
nazwa funkgji
szybkos¢ pamieci

DRAM Frequency Set
DRAM Clock

POZIOM

SREDNI

wystepuje na zakladkach

Advanced Chipset Features
Genie BIDS Setting
Advanced

&> Ustawienia pamieci RAM

dziatanie funkgji

Funkgja odpowiada za ustawienie taktowania pamieci
SDR, DDR oraz DDR2 w megahercach.

spos6h konfiguracji funkji

(praca synchroniczna). Takie ustawienie zapewnia optymalna wydajnosc oraz
stahilnost. Zwiekszanie taktowania prowadzi do poprawienia wydajnosci peceta,
jednak w niektorych konfiguracjach moze powodowat niestabilng prace.

DRAM Frequency Set 200 MHz B2
FSB Bus Frequency 200 MHz g2

e e

Jedynie w wypadku procesorow Intel Pentium 4 zalecana jest praca w trybie
asynchronicznym. Te procesory s uzaleznione od wysokiej przepustowosci pamiei,
wiec pracowat z jak najwyzszym zegarem.

CAS Latency

CAS Latency Control
SDRAM tCL

SDRAM CAS Latency Time

Advanced Chipset Features
Genie BIDS Setting
dvanced

Odpowiada za liczbe cykli pomiedzy wydaniem polecenia
aktywadji kolumny (CAS) a transferem danych.

Jest to gtowne ustawienie timingow pamieci w naszym

bedzie pracowat RAM. W wypadku pamieci DDR standardowe
timingi to 2,5 do 3 cykli. Pamieci DDR2 charakteryzujq sie
wyzszymi timingami — od 3 do 4 cykli.

RAS to CAS
RaS# to CASH delay

Advanced Chipset Features
Genie BIDS Setting
dvanced

Parametr wskazuje, ile cykli nalezy odczeka¢ po wydaniu
polecenia aktywadji kolumny (CAS) do wydania rozkazu
aktywacji wiersza (RAS).

Tak jak w wypadku CAS, mniejsze opdznienie RAS to CAS przektada sie

na wyzsza przepustowost pamieci i szybsza prace komputera. Jezeli zmniejszenie
tej wartosc powoduje niestabilng prace peceta, nalezy podnies¢ napiecie

ub powrdci¢ do poprzedniego ustawienia. Najlepiej jesli wartosci RAS to CAS
oraz RAS Precharge sa takie same.

RAS Precharge
Min RASE active time
DRAM RASH# Precharge

Advanced Chipset Features
Genie BIDS Setting
fidvanced

Za pomog tej funkgi okreslamy czas oczekiwania pamieci
RAM na odéwiezenie informacji.

Zmniejszanie tej wartosci poprawia wydajnos¢ peceta. Podobnie jak w wypadku
innych funkgji, moze doprowadzit do jego niepoprawnego dziatania.

Active to Precharge
Aictive to Precharge(Tras)

Advanced Chipset Features
Genie BIOS Setting
dvanced

Opcja okresla opéznienie migdzy aktywacja a resetowaniem
poszczegdlnych komarek pamiec RAM.

Ustawienie mniejszej wartosci timingéw Tras faczy sie ze zwiekszaniem wydajnosci
peceta. W wypadku wystapienia problemow z dziataniem komputera, nalezy
podnies¢ napiecie lub wrdcic do poprzedniego ustawienia.

Napiecie pamieci

Advanced Chipset Features
Genie BIDS Setting
Advanced

Wiekszos¢ ptyt gtownych ma funkcje zmiany napiecia
zasilajacego moduty pamieci. Dzieki temu po podkreceniu
RAM-u uzyskamy wiekszg stabilnos¢ peceta.

Podnoszenie napiecia pamieci RAM moina wykorzystat przy jednoczesnym
zwiekszaniu timingow lub taktowania pamieci. Napiecia nie powinno sie podnosit
wiecej niz 0 0,3 V od domyélnej wartosc.

) Ustawienia dyskéw twardych

nazwa funkgji

Konfiguracja dyskéw ATA

wystepuje na zaktadkach

Standard CMOS Features

Standard CMOS Setup

dziatanie funkgji

Funkgje odpowiedzialne za podstawowa konfiguracje dyskow
twardych pracujacych na interfejsie Parallel ATA (IDE).

spos6b konfiguracji funkji

Za pomoca tej funkgi okreslamy tryb pracy urzadzen IDE.

Najlepszym rozwiazaniem jest ustawienie automatycznego wykrywania @---—--
poditaczonych urzadzen
oraz wytaczenie
nieuzywanych kanatw @

[WDC WDZ00OJB]
[Nonel
[CDUSZ111
[Nonel

IDE Primary Master
IDE Primary Slave
IDE Secondary Master
IDE Secondary Slave

Konfiguracja dyskéw SATA

Standard CMDS Features

Standard CMOS Setup

Za ich pomoca ustawimy poszczegdlne urzadzenia
Serial-ATA (SATA). W tym wypadku nie wystepuje juz
podziat na master i slave.

Mozemy wytaczy¢ nieuzywane kanaty SATA. Funkga wystepuje jedynie w ptytach,
ktore maja kontroler pracujacy natywnie (zintegrowany z mostkiem potudniowym).
Dodatkowe kontrolery SATA w postaci oddzielnego uktadu najczesciej maja

swoj odrebny BIOS.

Kolejnos¢ bootowania

First Boot Device
Second Boot Device

Third Boot Device

Advanced BIOS Features
Boot

Za pomocg tych trzech opcji mozemy zdefiniowat, z ktdrego
urzadzenia komputer ma odczytywat dane w pierwszej
kolejnodci.

Domyslnie kmputer najpierw szuka sektora rozruchowego na dysku twardym.
7a pomoc tych funkeji mozemy ustawic uruchamianie systemu na przykfad
2 piyty CD @ lub klucza USB. Jedli chcemy skorzystat z dyskietki startowej,
jako pierwsze urzadzenie musimy ustawit stacje dyskow | [Floppy] §

First Boot Device CDROM P2

Bootowanie z innego urzadzenia
Boot Other Device

Advanced BIOS Features
Boot

Jesli na dysku twardym nie zostanie odnaleziony zaden
system operacyjny, BIOS odszuka sektor rozruchowy
na pozostatych podiaczonych urzadzeniach.

Funkgja powinna by¢ zawsze wiaczona ,, aby bootowanie komputera przebiegato

bez przeszkod. o

Boot Other Device Enabled
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Odczyt blokowy

Advanced BIOS Features
Boot
Integrated Peripherals

Tryb blokowy umozliia szybszy dostep do danych zapisanych
na dysku twardym. Po wiaczeniu tej funkji dane sg przeno-
szone z wielu sektoréw jednoczesnie, a nie tylko z jednego.

Opcja dostepna gtownie w starszych komputerach. W tych najnowszych jest
domysnie wiaczona i czesto nie ma mozliwosc jej wytaczenia.

Wstepny odczyt

Advanced BIDS Features
Advanced
Integrated Peripherals

Funkgja umozliwia wstepny odezyt danych z dysku twardego
naszego komputera.

Domyélnie ta opcja powinna by¢ wiaczona. Dzieki temu predkost odczytu danych
2 dysku twardego powinna zauwazalnie wzrosnat.

Monitoring S.M.A.R.T.
HDD S.M.A.R.T. Capability

Advanced BIDS Features

SM.ART. (ang. Self Monitoring Analysis And Reporting)
to technologia monitoringu pracy, spotykana w nowszych
dyskach twardych. Umozliwia petny nadzor nad HDD

i informugje o htedach pracy napedu.

SM.ART. jest obecny niemal we wszystkich nowszych dyskach, warto jq wiec
wiaczy. Funkga informuje take o przewidywanej najhlizszej awarii dysku — niestety
czesto sie to nie pokrywa z rzeczywistoscia. Ponadto po whaczeniu tej funkgji
mozemy odczytywat dane S.M.A.R.T. pod Windows, za pomocg specjalnych
aplikagji, na przyktad darmowego programu SpeedFan.

Wytaczanie dysku

Advanced BIDS Features
Advanced

Funkga odpowiedzialna za wytaczenie dysku twardego,
gdy komputer nie jest aktywny. Dzieki temu pobiera on
mniej pradu.

Pozwala okresli¢, po jakim czasie nieaktywnosci uzytkownika dysk twardy zostanie
wytaczony. Opaji nie nalezy uruchamiat na przyktad, gdy zostawiamy komputer
wiaczony na noc.

Dysk w trybie uspienia

HDD Down In Suspend

Advanced BIDS Features

Pozwala na skonfigurowanie zachowania dysku twardego
w czasie, gdy komputer znajduje sie w stanie uspienia.

Jezeli opja jest wiaczona, pecet po przejsciu w stan uspienia wytacza
dysk twardy. Dzieki temu pobiera mniej pradu, a jego zywotnost sie wydtuza.
Po wybudzeniu komputera urzadzenie uruchomi si automatycznie.

Dodatkowy kontroler RAID

Integrated Peripherals
Advanced BIDS Features
Advanced

Niektore ptyty gtowne majq dodatkowy zintegrowany
kontroler RAID umotliwiajacy taczenie dyskow twardych
W macierze.

Za pomoca tej funkeji mozemy wiaczyc lub wytaczy¢ dodatkowy kontroler.

Konfiguracja RAID
Onboard RAID Boot ROM

Integrated Peripherals
Advanced BIDS Features
Advanced

Jezeli kontroler RAID bedzie whaczony, za pomocg
tej funkgji mozemy dostac sie do jego konfiguragii.

Gdy wiaczymy te opje, po ekranie POST pojawi sie ekran konfiguracyjny
kontrolera RAID. Po weisnieciu odpowiedniego klawisza (wyswietlonego
na ekranie) przejdziemy do BIOS-u tego urzadzenia i hedziemy mogli
skonfigurowac RAID.

Natywny RAID
= LI § IDE-SATA RAID function
- Nsrem

Integrated Peripherals
Advanced BIOS Features

Funkcja spotykana w ptytach gtownych, ktore wyposazone
zostaty w natywnq (zintegrowana) obstuge Serial ATA
oraz RAID.

Za pomoca tej funkgji definiujemy, czy kontroler ma pracowac w trybie RAID.
W przeciwnym wypadku bedzie dziatat jako zwykty kontroler dyskow twardych.

Kontrolery Serial ATA

Serial-ATA 1
Serial-ATh 2

POZIOM

] SREDNI

Integrated Peripherals
Advanced BIDS Features
Advanced

W niektorych ptytach mozemy oddzielnie ustawic parametry
pracy poszezegdlnych urzadzen Serial ATA.

Dzieki tej opji mozemy dokfadnie skonfigurowa¢ macierze RAID dla poszczegolnych
kanatow Serial ATA. Po wiaczeniu opgji ustawiamy, czy kontroler ma pracowat
w tryhie standardowym, czy tez jako RAID.

]EI Konfiguracja komunikacji z karta graficzng

Szczelina AGP
AGP Aperture Size

POZIOM

SREDNI

Advanced Chipset Features

Jezeli tekstury gry 3D nie mieszcza sie w pamieci karty
graficznej, moze je ona przechowywac w pamiedi systemowej
naszego peceta.

Ekspert zaleca, aby wartos¢ Aperture Size byfa co najmniej rowna ilosci pamieci
na karcie graficznej @. Jednak w wypadku kart o mniejszej pojemnosc
(na przyktad 64 MB), warto ustawit rozmiar szczeliny nawet na 256 MB. §

AGP Aperture Size 1 Z56MD [ 2

Predkos¢ AGP

Advanced Chipset Features
Advanced

Opcja okresla tryb pracy (na przyktad AGP x4 lub AGP x8)
karty graficzne].

Jesli karta graficzna dziata niestabilnie, warto sprobowat obnizy¢ predkost pracy
portu AGP, na przykfad z wartosci x8 do x4. Problem wystepuje gtownie
na nietypowych konfiguracjach.

Sita sygnatu AGP

AGP Driving Control
AGP Driving Value

N poziom

TRUDNY

Advanced Chipset Features

Funkdje 3 ze sohq wzajemnie powiazane.

] AGP Driving Control e g
manual, uaktywnia sie funkcja Ll S TR EUENTTEY,

Stuy do usprawnienia pracy ztacza AGP.

Wartosci podawane s w formie szesnastkowej (od 00 do FF). Domyslna wartos¢
to DA (tryb auto). Funkcja moze sie przydac, gdy port AGP jest przetaktowany

(na przykfad szyna FSB jest ustawiona na wartos¢ wyzsza niz domyslna). Niewielkie
podniesienie wartosci (na przykfad na EA) moze skutkowat poprawg stabilnosc komputera.

POzZIOM

AGP Master 1 US Urite
AGP Master 1 WS Read

TRUDNY

Przyspieszenie odczytu/zapisu AGP

Advanced Chipset Features
Advanced

Dzieki tej opgji mozemy skrcic do jednego cyklu zegara
czas odczytu i zapisu do portu AGP.

Wiaczenie tej opji wigze sie z poprawg wydajnosc karty graficznej. Niestety,
w wielu wypadkach moze to takze doprowadzic do obnizenia stahilnosci peceta.

Taktowanie portu AGP

POzZioM
-
TRUDNY

26 GCRUDZIEN 2005

Advanced Chipset Features
fAdvanced

| |‘ |‘

(zest chipsetow umozliwia reczng konfiguracje taktowania
portu AGP za pomocg tej funkgji.

Domyslna wartos¢ to 66 MHz i po jej ustawieniu komputer powinien
charakteryzowat sie najwyzsza stahilnoscia. Niewielki wzrost wydajnosci mozna
uzyskat, podnoszac te wartosc. taczy sie to jednak z ryzykiem uszkodzenia karty.




nazwa funkgji

Taktowanie portu PCI-E

PCI eXpress Frequency
PCIE Clock

wystepuje na zaktadkach dziatanie funkdji

Advanced Chipset Features

Genie BIOS Setting

Wszystie chipsety obstugujace PCl-Express umozliwiajg
reczng konfiguracje taktowania tego portu.

spos6h konfiguracji funkji

Opcja umozliwia zmiane domyslnej wartosci 100 MHz. Podobnie, jak w wypadku
zmiany taktowania AGP, takze podnoszenie szybkosci PCI-E moze doprowadzic
do trwatego uszkodzenia karty graficznej.

Uktad SLI

SLI Broadcast Aperture
SLI Mode Sellect

Advanced Chipset Features

Genie BIDS Setting
Advanced

Funkgja uaktywnia tryb SLI, ktory zostat zaimplementowany
w chipsecie nForce 4 SLI i kartach serii GeForce 6000
i nowszych.

Po whaczeniu funkgji SLI dwie karty graficzne GeForce bedg mogty pracowat
wydajniej. Pamietajmy jednak, Ze uprzednio nalezy takie zmieni¢ ustawienie
specjalnego mostka na ptycie gtownej, miedzy dwoma ztaczami PCl-Express x16.

Konfiguracja zintegrowanych urzadzen ptyty gtown

nazwa funkgji

Zintegrowany diwiek

POZIOM
T
LATWY

wystepuje na zaktadkach dziatanie funkdji

Integrated Peripherals

Opcja reprezentuje uktad diwiekowy zintegrowany
na plycie gtownej.

spos6h konfiguracji funkji

Za pomoca tej opgji mozemy wiaczy¢ lub wytaczyc zintegrowang karte muzyczna.

Jesli mamy zewnetrzne urzadzenie, najlepie; jest wytaczyt podzespot zintegrowany

7 phta.

Karta sieciowa

POZIOM

LAN Chip
Onboard LAN

Kontroler FireWire (IEEE-1394)

Za pomoc tej funkgi mozemy whaczyc lub wytaczyt zintegrowane interfejsy sieciowe.

LATWY zintegrowanych kart sieciowych Ethernet.

‘ Integrated Peripherals

‘ Funkgja odpowiada za konfiguracje zintegrowanego lub

POZIOM
T
LATWY

Onboard 1394 Device

Integrated Peripherals

Funkja umozliwia wigczenie badz wytaczenie
zintegrowanego kontrolera FireWire (inaczej IEEE-1394)

Jezeli nie podtaczamy urzgdzen z FireWire do komputera, ustawiamy funkgje
na UV, (zasami dostepna jest w opcjach BIOS-u, mimo ze fizycznie
nie ma kontrolera na ptycie.

Kontroler USB

pozioM 8 USB Controllers

w—
EATWY

‘ Integrated Peripherals

Za pomocg tej funkdi mozemy ustawit tryb dziatania
kontrolera USB.

Nowsze phyty obstuguja zarowno USB w wersji 11, jak i 2.0. Jezeli to mozliwe,

Klawiatura i mysz USB

POZIOM
w=

wirwy I USB Legacy Mouse Support

USB Keyboard & Legacy Support | QAT Ao i S GNES

Urzadzenia USB, takie jak klawiatura czy mysz, nie sa
domyslnie obstugiwane przez BIOS. Reguluje to ta funkgja.

Wiaczenie tej funkdji zapewnia obstuge urzadzen myszy i klawiatury USB przed
zatadowaniem sie systemu operacyjnego oraz odpowiednich sterownikow.

ustawmy @;-------- USB Controler U1.1+V2.0

Porty szeregowe
Onboard Serial Port 1 Porty szeregowe sq coraz rzadziej spotykane na phytach Jesli do zadneqo z portow nie mamy podtaczonego urzadzenia, warto je po prostu
tirwy I Onboard Serial Port 2 gtownych. Te funkde pozwalaja je whaczat | wytaczat. wytaczyt @. Dzieki temu mozemy uniknat niektérych ktopotow z pecetem.
--» Serial Portl Adress [Disabled] §
> Serial PortZ Adress [Disabled]
Porty réwnolegte
pozioM§ (nboard Parallel Port Dzieki tej opcji mozemy zdefiniowat tryb dziatania portu | Mozemy zdefiniowat przerwania portu réwnolegtego lub go po prostu wytaczyt.
LATWY rownolegtego. Korzystajg z niego miedzy innymi starsze drukarki. | Warto to zrobi¢, jesli nie uzywamy tego zfacza.
Tryb pracy portu réwnolegtego
roziov§ Parallel Port Mode Opcja konfiguracii portu réwnolegtego. Jest aktywna tylko | Jesli mamy problemy z prawidtowym dziataniem urzadzen podtaczonych do portu
EREDNI wtedy, gdy port réwnolegty zostanie uruchomiony @.-=== | rwnolegtego, warto jest zmieni¢ wartost tej opcji. Domyslnie jest to [IS39,

Onboard Parallel Port [378/IRQ71n%

dziata ona z wiekszoscig urzadzen, jednak stosunkowo wolno. Mozemy wiec

wyprobowat ustawienie IS, [T ub . Nowsze BIOS-y
oferuja takze opcje IAXB IS N. Takie ustawienie jest optymalne.

[
L
tach

Port gier

Game Port Address

Przydatne funkcje

wystepuje na zakladkach

nazwa funkgji

Data i czas
Date (mm:dd:yy)
Time (hh:mn:ss)

Integrated Peripherals

Standard CMOS Features

Funkgja dotyczy portu gier umieszczonego na pycie gtownej.
Gniazdo jest czesto podtaczane do urzadzenia za pomocg
oddzielnego kabla. Stuzy miedzy innymi do pofaczenia
starszych dojstikow.

dziatanie funkgji

Za pomocq tych opgji mozemy zmienic date i czas
w naszym komputerze.

Za pomoca tej opji mozemy wiaczyc lub wytaczy¢ port gier. Jesli mamy karte
diwiekowa z portem gier i nie uzywamy diojstika, warto wytaczyt te opde.

spos6h konfiguracji funkji

System operacyjny pobiera czas wiasnie z BIOS-u (poza komputerami dziatajacymi

w domenie). Dlatego nalezy go dnk+a|in_i

Date (mm:dd:yy)
Time (hh:mm:ss)

Automatyczny Num Lock
BootUp Num-Lock

POZIOM
T
LATWY

Aidvanced

Za pomoa tej funkgi mozemy zdefiniowat dziatanie

Klawisza [(num ock].
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38 WSZYSTKO O BIOSIE: FUNKCJE BIOSU

e
s e T : ] 7 [ [ N0S0D KO ]
' ‘ Blokada BIOS-u

ALY Flash BIOS Protection NN I ALV | 7a pomocg tej funkeji mozemy zablokowat BIOS, Opcje powinnismy wytaczat jedynie wtedy, gdy cheemy zaktualizowac BIOS.

LATWY uniemozliwiajac przeprowadzenie aktualizagji. Dzigki temu zmnigjszymy ryzyko przypadkowego nadpisania pamieci EEPROM.
ﬂ Wyswietlanie logo
. | LY Show Logo On Screen ORI RS | (zeéc phyt gfownych nie wyswietla ekranu POST. Zamiast | Jedli chcemy mie¢ dostep do ekranu POST i wiedzie, co sie dzieje z komponentami

— ™ niego pojawia sie grafika, na przykfad z logo producenta. naszeqo peceta, warto jest przestawit te opcje na IAEEELALE,
] Zabezpieczenie antywirusowe
;ﬂ PozioM fAidvanced BIOS Features Funkcja odpowiada za hlokowanie dostepu do sektora Gy opcja jest whczona, czeé¢ programéw moie dziafat nieprawidfowo.
Y P inti-Virus Protection fAidvanced rozruchowego oraz tablicy partycji wszystkim programom. | Musimy ja wytaczyt podezas instalacji systemu operacyjnego —
‘ Dzieki temu zmnigjsza sie ryzyko zainfekowania tych W przeciwnym razie proces zakoriczy sie niepowodzeniem.
sektorow przez wirusy.
Zarzadzanie przerwaniami

LLLCLI APIC Mode Integrated Peripherals To rozhudowany system zarzadzania przerwaniami. APIC nie jest kompatyhilny z systemami DOS oraz Windows serii 9x.

P | Interrupt Mode W poréwnaniu ze swoim poprzednikiem (CPI) moze obstuzy¢ | Gdy korzystamy z tych systemaw, opcja powinna hy¢ w pozycji IESSERREE,
wiecej linii przerwan — do 24. Tej funkgi nie powinnismy | Jedynie systemy Windows NT, 2000, XP, 2003 oraz Linux obstugujg ACPI.
przetaczat, gdy system operacyjny jest juz zainstalowany. | W ich wypadku opcja powinna bye w pozycji BRLELIEERY, W niektorych
Moze to doprowadzit do jego uszkodzenia. wypadkach wiaczenie ACPI moze wprowadzac zaktocenia w kartach dzwiekowych.

Jezeli mamy taki problem, przestawmy funkcje w pozycje BAEELAELY,
Hasto do BIOS-u
S Il Set Supervisor Password (towny ekran BIOS-u Funkge stuzg do ochrony BIOS-u za pomocg hasta. Pierwsza | Po wybraniu kaidej z funkdji weiskamy i wprowadzamy hasto.
e ) Set User Password 2 nich, po wpisaniu hasta, daje dostep do wszystkich ustawie, | Przy wejéciu do BIOS-u podajemy jedno z haset, dzieki czemu otrzymujemy
druga zas umozliwia jedynie ograniczong konfiguracje. petny lub czesciowy dostep do funkgji konfiguracyjnych.
Uruchamianie na hasto
el KB Power ON Password Integrated Peripherals Po ustawieniu tej opcji uruchomienie komputera bedzie | Wrowadzamy dowalne hasto, zatwierdzajac je klawiszem [eiter ). Dzieki temu
I.‘ATVIV mozliwe jedynie po podaniu hasta. komputer nie uruchomi sie po nacisnieciu przycisku Power, a jedynie
", po wprowadzeniu odpowiedniego ciggu znakow.
A Wygodne uruchamianie
,' g‘-"ga LLALLYl POWER ON Function Power Management Setup Opcja umozliwia uruchamianie komputera za pomocg Po uaktywnieniu tej funkgji mozemy zdefiniowat klawisz, za pomoc ktdrego
Wy dowolnego klawisza lub kombinagji klawiszy. komputer bedzie uruchamiany. Funkda jest szczegdlnie przydatna, gdy utrudniony
o jest hezpodredni dostep do obudowy.
o~

K322 Monitorowanie pracy podzespotéw

nazwa funkgji

Temperatura CPU

CPU Temperature
Current CPU Temperature

wystepuje na zaktadkach

PC Health Status

dziatanie funkgji

Funkgja odpowiedzialna za biezace monitorowanie
temperatury procesora.

spos6hb konfiguracji funkcji

Pobiera informacje z czujnika zintegrowanego z procesorem lub zamontowanego
hezposrednio pod nim. Temperatura nie powinna przekraczat 70 stopni Celsjusza.
W wigkszosci wypadkow powinna wynosi¢ pomiedzy 30 a 50 stopni.

Temperatura powietrza

System Temperature
Current System Temperature

PC Health Status

Dzieki tej funkgji odczytamy temperature powietrza
ajdujaceqo sie wewnatrz obudowy.

Dane odczytywane s3 z czujnika najczesciej zamontowanego hezposrednio

na laminacie pyty gtéwnej. Z tego powodu odczyt moie by¢ przektamany.
(zasami dofaczany jest oddzielny czujnik na kablu, ktory mozemy zamontowat
w dowolnym miejscu obudowy.

Wentylatory
CPUFAN Speed

Current Power FAN Speed

PC Health Status

odpowiedzialng za nadzorowanie
wentylatora CPU. Wiatrak

musi byc jednak podtaczony

do gniazda za pomocg
trojiytowego kabla @---------- i

Gniazdo wentylatora CPU znajdujace sie przewainie najblizej podstawki procesora
zawsze ma funkcje monitoringu. W wiekszosci nowych phyt, réwniez z innych gniazd
mozemy odczytat obroty wiatrakow. Najczesciej sa to gniazda oznaczone symbolami
SYSFAN lub CHAFAN oraz PWRFAN.

Jezeli nie podtaczymy tam zadnego -
wiatraka, BIOS pokaze zerowe obroty @. |

Temperatura ostrzegawcza

CPU Warning Temperature

PC Health Status

Funkga ostrzega uzytkownika, gdy temperatura CPU osiagnie
Wyznaczong przez nas wartosc.

Po ustawieniu odpowiedniej temperatury w stopniach Celsjusza BIOS ostrzeze nas
0 jej przekroczeniu sygnatem dzwiekowym.

Temperatura bezpieczeristwa

CPU Shutdoun Temperature

PC Health Status

Opcja umoZliwia ustawienie temperatury, po przekroczeniu
ktorej komputer zostanie wytaczony.

Ustawiamy temperature, po przekroczeniu ktorej pecet bedzie wytaczony. Zapobiegnie
to przegrzaniu i uszkodzeniu procesora. Wartost nie powinna by¢ zbyt niska
ani zhyt wysoka, gdyz komputer moze sie przypadkowo wytgcza lub przegrzac.

Napiecia

CPU Voltage

GP Voltage
Chipset Uoltage
DIMM Voltage
Battery Uoltage

SREDNI

PC Health Status

28 crupziEN 2005 G a4

Zestaw funkgji umozliwiajacych odczytanie poszczegolnych
wartosci napiecia naszego komputera. Zaleznie od BIOS-u,
zestaw odczytywanych wartosci napiecia moze by¢ inny

od podanego przez Eksperta.

Gy standardowo temperatura wynosi 50°C, wartos krytyczng ustawmy na 70°C.
Za pomocg tych funkgji mozemy sprawdzi¢
dokfadne napiecia procesora, chipsetu

lub portu AGP @. Jesli BIOS nie _

zapamietuje ustawien po restarcie peceta, warto sprawdzic poziom napiecia haterii.
Domyélnie powinno ono wynosic okoto 3,3 V.
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A WSZYSTKO O BIOSIE: AKTUALIZACJA

POZIOM

SREDNI

- BIOS zawsze na czasie

i

10S to program i nalezy go wymieniac.
B Jest to konieczne, poniewaz BIOS, jak
kazda aplikacja, zawiera poprawiane
z czasem bledy. Poza tym komputery nie-
a 4 ustannie sie rozwijaja. W efekcie BIOS plyty
gléwnej, wyprodukowanej rok czy dwa lata
weczedniej, nie jest w stanie obstugiwaé naj-
nowszych CPU czy kart rozszerzen.
Aby uporac¢ sie z problemami, nalezy zaktu-
) alizowaé BIOS - czyli zastgpi¢ go nowsza wer-
Sy sj3. Po wgraniu nowego oprogramowania we-
b wnetrznego plyty komputer powinien zaczaé
dzialac lepiej. Pamietajmy jednak, ze aktuali-
zacja jest procesem ryzykownym. Dlatego po-
winnismy ja wykona¢ tylko wtedy, gdy jest
naprawde potrzebna @----------- 1

@ Kiedy aktualizowaé "

=

@ gdy ptyta nie rozpoznaje nowych podzespotow, na przy-
ktad szybkiego CPU, a wedtug producenta aktualizacja
BIOS-u rozwigzuje te problemy

® gdy ptyta dziata niestabilnie

® gdy nowa wersja BIOS-u zawiera dodane funkcje, z kto-
rych chcemy korzysta¢

® gdy producent zaleca aktualizacje

W tym artykule Ekspert pokaze, w jaki
sposdb zaktualizowaé BIOS w naszym kom-
puterze. W wypadku czesci ptyt ta procedu-
1a jest bardzo prosta. Niestety, nie wszyscy
producenci zadbali o odpowiednie oprogra-
mowanie i czasami wgranie nowego BIOS-u
wymaga sporego wysitku.

Rodzaj BI0S-u

W ptytach gtéwnych wystepuja dwa ro-
dzaje BIOS-6w: AwardBIOS lub AMIBIOS.
Jezeli nie jesteémy pewni, ktdry z nich
znajduje sie w naszej plycie gléwnej,
nalezy to sprawdzi¢ za pomocg aplikacji
Everest. Zobaczmy, jak to zrobi¢.

:'_? * Producenci regularnie publikuja nowsze wersje BIOS-6w. Ekspert podpo-
~ wie, czy warto i w jaki sposéb uaktualnic oprogramowanie ptyty gtownej

[ Wasciwosei BIOSY Y
GPTyo D105 paenrd
< Typ BIOS'y Aveard Pliueriz - Aveard VorksLalionBIOS 6,005

Gatnfarmacia 7 RIS dward (N0TZ-3) FWALLIATION ROM - NOT FOR S41F)

Ui juzfus <
02/03/05

- Lata BIUS'U systemowego
4 Data BIOSU widsa

Instalujemy i uruchamiamy Everest. Z li-

sty wybieramy menu i[EEE.

Aplikacja wyswietla informacje na temat

it s S model. PAS533-E

: i © 0 B
Somiecmrs s ||| TR | Memeverseo g

0% 0os

typu BIOS-u @ oraz daty jego opublikowa-

_____________________ a

nia @. Teraz wystarczy odwiedzi¢ strone pro-

ducenta plyty i sprawdzié, czy po podanej
przez Everesta dacie pojawila sie nowa
wersja @. Pamietajmy, aby szukaé BIOS-6w

0 najwyzszym numerze, ale nie w wersji
Beta @. Plik $ciggamy na dysk twardy.

Gdy mamy nowga wersje BIOS-u, mozemy
wgrac jg do ptyty gtéwnej. Sposéb przepro-
wadzenia tej operacji zalezy od producenta
oprogramowania wewnetrznego naszej pty-
ty. Jezeli mamy w komputerze AMIBIOS,
wykonujemy ponizsza porade. W przypad-
ku BIOS-u Awarda przechodzimy do czesci
artykulu zatytutowanej Aktualizacja
AwardBIOS.

nformacje o stronie WWW producenta ptyty znajdzie-
my w instrukgji urzadzenia lub programie Everest @z

Pole. [

o ongater

e

W wielu ptytach znajdziemy tez mecha-
nizmy uproszczonej aktualizacji oraz spe-
cjalne programy pozwalajgce wymieniaé
BIOS spod Windows. Wiecej na ten temat
przeczytamy na stronie 31.

Aktualizacja z dyskietki (AMIBIOS)
W przypadku ptyt z AMIBIOS-em wykonu-
jemy aktualizacje BIOS-u za pomoca dys-

Motherboard=-Socket 470157

kietki (chyba ze producent

DI0S: 15724 exe
Mirror Site: AZ1A Europs US
HOS D24
\ 1. Seporate BIOS for IS7-C and ISTAST-E
2. Audd CPU micru vude
N 3. HS compiled date: UEISULARIS
BI0S: is7yZ3.exe
Mirror Site: ASIA Europe US
AOS0r2.3
1. Updated CPU micro code.
7 Arden adjustabie MAX & MIN multiplier tem fior cerain retal INTFL CPLEs

5 A0S complie date 11230004
BI0S: 157022 .00
Murror Se: 4514 Europe Us
EiOS IDn2.2
1. Updoled MU micro code.
2. BIOS cumpile dale. 08/16/2004
B10S: 1=7920.8xe
She: ASTA Furope 1S
A

3. Supporte certain SATA COROM when "OnChip Sarial ATA® iz running in "Enhanced Moda".
4. Changed "PYWM Shutdown Temperature® as "Disabled”, "PVWM YWarming Temperature” default to 35 degres C.

dotaczyt do plyty specjalne
oprogramowanie opisane
Ww ramece na stronie 31).
Ekspert pokaze, w jaki
sposéb wykonac te proce-
dure, uzywajac programu

Déos lzsue Date: 2005000

Biurs bz Drale. 200441 1/23

AMIFlash.
Wkiadamy dyskietke
SR s DR do stacji i otwieramy
okno Méj komputer.
Prawym przyciskiem my-
Bioz lesue Date: 2004/04/27

szy klikamy na [Formatuj...],

Zaznaczamy

usprawnien @ - niestety najczesciej tylko po angielsku

30 cruDzIEN 2005 [HlGaae]

Zazwyczaj oprdcz numeru BIOS-u publikowana jest lista i historia zawartych w nim

‘gtwérz dysk starkowy systemu MS—DOS‘

i klikamy na [Rezpocanii],

CD-ROM

Award BIOS Flash
Utility freeware

AMIBIOS Flash
Utility (AMIFlash)

freeware

AFUDOS

freeware

AwardBIOS
WinFlash Utility

freeware

Lavalys Everest
Home Edition
freeware

Pobieramy nowy BIOS

ze strony producenta.
Jest on zazwyczaj zapisany
w archiwum ZIP. Zawar-
to$¢ zbioru rozpakowuje-

i ﬂa_zz\@ _________ Roz... Typ Data mody...
|Vl ommany. oM’y 91 KE Apskaca Mo-DUS ZUUL-UB-UE 141
E g DISPLAY.SYS 17 KB Plik systemowsy 2000-06-05 1700
| E EiGA2.CPT S5 KB Pl CPI 2000-06-08 1700
= eaas.cPr SEKB FlkCPI 2000-05-08 17:00
j| EiGA.CPT S5KB Pl CPL 2000-06-08 1700
[Fkevs.com 22KB  Apikacia M5-DOS 2000-06-08 17:00
[ MEVBOARD.SYS | 34 KE Pk syslemony 2000-06-08 17:00
E KEYBRDZ.5YS 32KB Plik systemowy 2000-06-08 17:00
g KEYBRD3.5YS 31KB Plik systemowy 2000-06-08 17:00
[Hkevenoisvs | 13KE  Dliksystemonsy 2000 06 08 17:00
EM(XJE.COM 29KB  Aplkacja MS-DOS 2000-06-08 17:00
= MSDOS.5YS 1KB Plik systemowey 2001-04-07 13:40
= 10.5v5 114 KE Pl systamoury 2001-05-15 18:57
.__anUTOEXEC.B}“ 1KB Plikwsadowy M3-DOS  2005-09-01 11:17
CCONFIGSYS S 1KB Pliksystemavy 2005-09-01 11:17
/H ne7ozvms 920 \s12kE  Plkaza 2005-07-22 14:08
NTlaDsFI71S.exe [ 31KE  Apikacis 2004-06-15 11:29

Cdy komputer sie uruchomi, przecho-
dzimy na dysk A, korzystajac z polece-
nia EH. Wpisujemy komende ®, w ktérej @

&~ A:~FADEFIY?15  A67A2ZUMS . 728

oznacza nazwe pliku programu aktualizujg-
cego, natomiast ® nazwe pliku z BIOS-em.

"Rozpoczyna sie proces aktualizacji. W trak-
cie jego trwania nie wykonujemy na kom-
puterze zadnych czynno$ci. Po zakoriczeniu
aktualizacji program wyswietli komunikat,
aby nacisng¢ klawisz lub w celu po-
nownego uruchomienia peceta.

Aktualizacja AwardBIOS

BIOS-y typu Award mozna wygodnie aktu-
alizowa¢ z poziomu systemu operacyjnego
Windows. Bez koniecznosci tworzenia dyskie-
tek zdotamy w prosty i wygodny sposéb wy-
mienié BIOS na nowszy. Ekspert pokaze, jak
wykonac te operacje.

Pobieramy plik ZIP z BIOS-em, ktéry

chcemy wgraé do naszej ptyty gtéwnej,
i rozpakowujemy go do dowolnego katalo-
gu. Nastepnie uruchamiamy aplikacje

AwardBIOS WinFlash Utility @

Teraz mozemy przejs$¢ do aktualizacji
BIOS-u. W tym celu klikamy na [Ele],
a nastepnie wybieramy [Cren...|, Zaznaczamy
wczesniej rozpakowany plik

z obrazem BIOS-u i klikamy _)»p”pda‘e Option
na przycisk [Dtwerz], i 3 B.thluck
|
| i i v DMl frea
Zaznaczamy @, aby
wszystkie obszary BIOS-u

zostaty zaktualizowane. Jezeli chcemy, aby
komputer uruchomit sie z domy$lnymi



J/Please use QFlash utility to update BI10S <

GA 81955} Royal

tualizacje BIOS-u. Takie systemy
znajdziemy na przyktad w now-

Ciownload  Wersion Diate Diescription
O
Fa 008026 4 pote cPU microcode
F¥ 2005713 1. Fixed 830 & 840 CPU show incomect F3B

& Hatio at FOS |

Ekspert pokaze, jak je wykorzystac.
Jezeli nie wiemy, czy nasza plyta
oferuje uproszczong aktualizacje,

QFlash to system, ktéry umoZliwia aktualizacje BIOS-u prosto z... BIOS-u

najlepiej wejé¢ na strone produ-
centa i odszukaé model naszej ply-

szych ptytach Gigabyte i EpoX @:------

©) Ostatnia deska ratunku

odczas aktualizacji BIOS-u moze on ulec uszkodzeniu. Powo-

dow moze by¢ wiele — chotby niespodziewana przerwa =
w zasilaniu. Wtedy komputer w ogdle nie chce sie uruchamia¢ -
i nie mamy szansy na ponowne przeprowadzenie aktualizacji. Je-
$li nasz komputer nie ma jednego z systemdw chronigcych BIOS
(patrz strona 22), konieczna jest powazna naprawa w serwisie

CMOS Option
. | [ ClearCMDS
L3 CMOS Default

ustawieniami, zaznaczamy
réwniez opcje @----------------

CPU Temp :
System Temp :

510C/1230F
36AC/ 96AF

Jezeli wszystko ustawili-

$my prawidtowo, klikamy na |Ellz|i potem
[Update BIOS |, W nowo otwartym oknie wybiera-
my pozycje [Urdate], Po zakoriczonym procesie
aktualizacji program zapyta, czy uruchomié
ponownie pecet. Klikamy na[Yes|.

Press DEL to enter SETUP ,

Chassis FAN :
CPU FAN

ALT+FZ to enter AWDFLASH -
08,11,2004-KT600-8237-6A6LYPADC-00

formaqe ®. Taka informacja jest tez czesto
wys$wietlana podczas testéw POST.

komputerowym.

Gdy mamy duze doswiadczenie z komputerami, sami mozemy
wagrac¢ BIOS od nowa. Potrzebujemy w tym celu drugiej, takiej |
samej ptyty gtéwnej, a BIOS musi by¢ zamontowany w spe-

Magic Health
0 RPM Uco
: 3388 RPM  Udim:

Vio : 3.23 VU Vagp:

1’0 technologii hot- swap (wykorzystuije sie jg w takich sytu—
! acjach) przeczytamy na stronach @ oraz ©.

MNazwa Roz...

Uproszczona aktualizacja
Cze$¢ producentéw umiescita w swoich pty-

Tvp
§8|955xm.f8§ S12KE PlikFS  2005-09-26 13:34

Data modyFikacii

tach gléwnych rozwiazania upraszczajgce ak-

@ Rozwiazania producentéw

ielu producentow przygotowato wtasne programy pozwalajgce tatwo zaktualizowac
BIOS. Takie aplikacje sa dodawane za darmo do ptyt gtéwnych. Ekspert sprawdzit,
jak dziatajg programy znanych firm.

ABIT FlashMenu

Uzytkownicy ptyt gtownych firmy
ABIT maja do dyspozycji aplikacje
FlashMenu. Program ma wygodng i
funkcje @, dzieki ktorej proces wy-
miany BIOS-u na nowszy odbywa sie
w petni automatycznie. Mozemy takze wy- -
bra¢ aktualizacje z pliku @, ktory wczesniej saqgneh-
$my na dysk. Dla bardziej zaawansowanych uzytkownikéw dostepna Jest
. opcja krok po kroku @. Korzystajac z niej, mozemy ustawic¢ wiele

“1\ |\ opcji - na przyktad czy BIOS po aktualizacji ma wréci¢ do ustawien
/J!—‘ Select the Update Method | |

Livallpdate \
Stap by &

domyslnych.

\ o102 20 — ASUS Update
Aplikacja dotgczona do ptyt znanej firmy
ASUS ma miedzy innymi funkcje automa-

L 1 UpsboleSave BIIG oo o e,

1 2 Update BIOS hom the Intemet
U u-wmﬂlﬁsm- spmcdued RIS rmage s

on ASUE Web tycznej aktualizacji BIOS-u przy wykorzysta-
3 Darnlosd B1US o e rteront niu danych pobranych z internetu. Oczywiscie
Dicwerinad & tpeciied DI0S mlkmlmwlw . . . ; .
e s nic nie stoi na przeszkodzie, aby wgra¢ BIOS

Aheck BIDS nfomaton | z pobranego wezesniej pliku. Wystarczy, ze

[T Uodoo BI0S from teiriamer 6 !‘ wybierzemy inng opcje z menu @.

= e - S — - _
(. — - S o
( O ‘h,w e I T JIl :+ Gigabyte @BI0S Writer for WinSx/ME/NT4/2000/XP %]
v TP ——— — Clityt babesrd I
Flach Memany Type: 55T 49LF0044 [PwH) /3N
Gigabyte @B|Os Flath Memony Size | #M Bis [DUD0U-FFFFF)

BIDG Modal Vaision mmm‘nw&w\non ROM . HOT FOR
Irfoimation

Aplikacja @BIOS firmy Gigabyte ma doktad-

nie takie same opcje, jak konkurenci @:------ (] et Upean T —
Jedynie jej wyglad jest nieco skromniejszy. DtesoMDaapo [ Sowowensos |
(] Gl B B Pl | About this progiam

EPoX Magic Flash 2.0
Firma EPoX przygotowata dla swoich klien-
tow program Magic Flash 2.0. Po jego uru-

[Done

T G Ve 6 Na sformatowana dyskietke nagrywa-
"'.,’,'.'H,ﬁ...f my obraz BIOS-u @ i restartujemy BIOS z dyskietki. Po zakoniczeniu operacji
NF-CK804-6A61FD49C-00
Boct e S komputer. Uzytkownicy ptyt Epox aplikacja wyswietla komunikat, aby nacis-
™ Hines przechodza do punktu 2, a posiadacze naé lub w celu ponownego urucho-
;0':: i Gigabyte do punktu 3. mienia peceta. PL »»
I Chow CMOS
S : W przypadku plyt EPoX podczas ekra- Warto zai rzef.“
Crekum MalBlock nu POST wciskamy kombinacje kla-
s wiszy (@] [a). Program automatycznie od- Adresy WWW:
= czytuje obraz z dyskietki i po zakoriczeniu © www.short-media.com/forum/showthread.php
ssT T aktualizacji BIOS-u restartuje pecet. ?t=25538
.‘., Update ® www.lemoncube.com/232.html
Aby zaktualizowa¢ plyty Gigabyte, [ J www.xbi.tIabs.com/articIes/mainboards/display/
i e odczas ekranu POST wchodzim ELENeR 188 Uz i
DM Block P . . Y ® www.xbitlabs.com/articles/mainboards/display/
do BIOS-u. Nastepnie wciskamy kla- ami-bios-updatehtm
wisz [s). Plyta automatycznie odczytuje

chomieniu klikamy na przycisk @, a program B i
pobiera odpowiedni BIOS na nasz dysk : -2
twardy. Nastepnie pojawia sie nowy
przycisk @, dzieki ktoremu mozemy
uaktualnic¢ BIOS. i
Niestety, podczas testéw Ekspert
miat problemy z prawidtowym
dziataniem tego programu.
Aplikacja z kazdg probg pobrania
BIOS-u informowata o btedzie
serwera.

SEVER MESSAGE

OCAL MESSAGE HILP

L
— 4
MSI LiveUpdate

Uzytkownicy ptyt MSI takze maja do dyspo-
zycji wygodng aplikacje. Program potrafi odnalez¢
najnowszg wersje BIOS-u @, a nawet sterownikow @. MSI LiveUpdate uruchamia sie

w tle przy kazdym starcie systemu. Dlatego, gdy tylko pojawi sie nowy BIOS, program
wyswietla informacje o nim. Jedynie produkt firmy MSI oferuje to wygodne rozwigzanie.

. B3 MS1 Live Monilor [Aulo Search Yersion|
Inne firmy

Mnigj znane firmy produkuja-
ce ptyty gtéwne, jak na przy-
ktad Soltek czy ASRock, do-

starczajg do swoich urzadzen i

programy dziatajgce tylko
w systemie MS-DOS. Wiecej

B Wik s wessie |=.mnr,\ ()
[ W sy noerdst MSI

o0 tego typu sposobie aktuali-
zacji BIOS-u przeczytamy na
stronie 30.

Czes¢ producentow sprzetu,
jak na przyktad ECS, zaleca
uzywanie aplikacji AwardBIOS
WinFlash Utility. Jest to uni-
wersalna aplikacja dziatajaca
ze wszystkimi ptytami wyposazonymi w BIOS typu Award. Wiecej o tym programie do-
wiemy sie z porady Aktualizacja AwardBIOS zamieszczonej na stronie 30.
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A ¥ WSZYSTKO O BIOSIE: NIEOFICJALNE MODYFIKACJE

POZIOM

TRUDNY

- BIOS domowej rohoty

uW BlI0S-ie naszej ptyty brakuje waznych funkcji?
~ Sprobujmy je odblokowac razem z Ekspertem

10S-y stosowane w najdrozszych mo-
B delach plyt zazwyczaj zawieraja peten

komplet funkcji do konfigurowania
peceta. Gdy jednak zaopatrzymy sie w taniszy
i A produkt, moze okazac sie, ze oprogramowa-
nie wewnetrzne plyty jest wyposazone tylko
w podstawowe opcje ®. W takim wypadku
nie odnajdziemy zaawansowanych usta-
wien pamieci czy tez procesora. Co jednak
zrobié, gdy chcemy mieé pelng kontrole

% @ Najczesciej usuwane funkcje

‘,‘f:

-

® Producenci najczesciej usuwajg z BIOS-6w funkcje dotycza-

ce zaawansowanych ustawien i podkrecania procesora @.-=-1
@ C(zesto nie znajdziemy takze konfiguracji timingdw pamieci
__w zakfadce ®.

: ® Niekiedy brakuje tez petnego monitoringu — mamy dostep je-
dynie do podstawowych danych, jak temperatura CPU @.

e

}» Standard CHOS Features b Genie BIOS Setting

b CMOS Reloaded

1
1
1
1
i
H
1
[l » Advanced BI0S Features
i
1
1

+ Advanced Chipset Features Load Optimized Defaults

b Integrated Peripherals Set Supervisor Password

} Pouer Mawagement Setup Set User Password

b PaPsPCIl Configurations Save & Exit Setup

¥ PC Health Status Exit Without Saving

nad pecetem? Mozemy zainstalowaé BIOS
nieoficjalny, uzupelniony o dodatkowe
mozliwosci.

Dlaczego nieoficjalny

Do$wiadczeni uzytkownicy ptyt gtéwnych
Y z okrojonymi funkcjonalnie BIOS-ami zaczeli
: samodzielnie tworzy¢ ulepszone wersje

@ Plyty z nieoficjalnymi BI0S-ami

@ Uwaga!

kspert przypomina, ze nieoficjalne BIOS-y nie s3

tworzone ani testowane przez producentdw ptyt
gtéwnych. Dlatego ich stosowanie moze by¢ niebez-
pieczne dla ptyty oraz innych komponentéw komputera.

oprogramowania wewnetrznego. Nie pisza
BIOS-6w od podstaw, ale staraja sie dokonaé
takich modyfikacji, aby odblokowa¢ funkcje
ukryte przez producenta.

Modyfikowanie BIOS-éw nabrato popu-
larnosci cztery lata temu, gdy wiele oséb
kupito tania i bardzo dobra ptyte ECS K7S5A
- niestety wyposazona w wyjatkowo okrojo-
ny BIOS. Blyskawicznie pojawily sie autor-
skie wersje BIOS-0w o rozszerzonej funkcjo-
nalnos$ci. Od tego czasu powstato ich bar-
dzo wiele - dla réznych piyt.

(@ Ustalamy podwersje

iele BIOS-6w jest stworzonych do wspdtpracy
tylko i wytacznie z okreslong podwersjg ptyty (tak
zwang rewizjg). Jest ona najczesciej nadrukowana na
laminacie samej ptyty - na obrzezach lub miedzy
gniazdami kart ‘
rozszerzer @~

Dopiero po spraw-
dzeniu rewizji wy-
szukujemy odpo-
wiedni BIOS

i przystepujemy
do aktualizacji

BIOS do naszej ptyty

Obszerng baze zmodyfikowanych BIOS-60w
znajdziemy na stronie ® oraz @. Jesli ma-
my plyte gléwna z li-
sty @, na jednej

z tych witryn na pew-

S ——

@ Beta BIOS-y

iektorzy producenci, na przyktad ASUS, oprocz
wersji oficjalnych udostepniajg takze BIOS-y
w wersji Beta @. Powinnismy je stosowac tylko wtedy,
gdy mamy problemy z poprawnym dziataniem ptyty. Je-
$li wszystko funkcjonuje normalnie, warto poczeka¢ do
ukazania sie wersji finalnej BIOS-u.

How 1o Upgrade Your

BIOS? 3 Model: P4S533-E

il

Howi to find Model

I Latest
Namne? .

Beta Version -

v Check Your BIOS

0s

Upewniamy sie, ze wybrany przez nas

BIOS jest na pewno wilasciwy. W tym
celu warto na forum dyskusyjnym skonsul-
towa¢ to z innymi uzytkownikami naszego
modelu plyty - dyskusje na ten temat znaj-
dziemy na stronach @ lub 6.

Otwieranie n24aac18-revc.zip

Rrrpnrzebn pohirranie plikio:
-'z_'~f| n?4aar 1 R-rewr_zip

Typ pliku: WinRAR ZIP archive
adres: hitp:ffforum. abit-usa, com

Klikamy na Igcze zawierajace interesujacy
nas nieoficjalny BIOS. Wskazujemy miej-

AMD Athlon XP AMD Athlon 64 Intel Pentium 4 no znajdziemny zmo-
ABIT NF7 ABIT KV8 Pro ABIT IC7-MAX3 dyfikowany dla niej
ABIT NF7-S ABIT KV8-MAX3 ABITIC7/1C7-G BIOS. Zobaczmy, jak
ABIT NF7-SL ABITNFS ABITIS7 go wybraé.
ABIT NF7 ABIT AN8/ANS Fatallty ABITIT7 2rev 2.0
ABIT AN7 DFI UT 2500h ABIT AI7 Otwieramy adres ©
ASUS A7N8X rev 1.0X DFI Lanparty UT NF4 Ultra-D/SLI-D/SLI-DR  ABIT BE7 lub ® w wypadku

| SEeeT0 GabfeCBITEOON SUSPUE e DVLECS: Witryna za

| rev Z. Iganyte LA- elLXe rev .. .

\ .‘I ASUS ATN8X Delwe rev 20 Cigabyte GA-KBVNXP ASUS PAC800-E Delure wiera f3¢za do stron

y : z nieoficjalnymi

\. ASUS A7N8X-E Deluxe Gigabyte GA-K8N DFI Lanparty 875 rev. B BIOS-ami. Dla niekto-

| ASUS A7NBX-X Gigabyte GA-K8N Pro = -
DFINF Infinty Gigabyte GA-KBNNXP rych modeli plyt do-
DFI NF2 Lanparty B igabyte GA-KBNNXP-940 stepnych jest wiele
Gigabyte GA-7VT600 Gigabyte GA-KSNS Pro % BIOS-6w @, odbloko-
Gigabyte GA-7VT600 1394 Chaintech VNF3-250 W]%WCh rozne opcje.
Gigabyte GA-7N400 Pro MSI'K8N Neo2 Platinum Niestety, autorzy mo-
Gigabyte GA-7N400 Pro2 dyfikacji rzadko publi-
Gigabyte GA-7N400-L1 kujg informacje
Gigabyte GA-7N400-VL ozmianach. Czesto sa-
Gigahyte GA-/NNXP mi musimy doszukaé
ECSK7S5A Plyta firmy ECS doczekata sie wielu przeréhek BIOS-6w.  Si¢ W sieci informacji
EPoX 8RDA+ To jedna z pierwszych tanich plyt z mozliwoécig konfigu- o konkretnych funk-
- EPoX 8RGA racji zaawansowanych ustawien cjach danego BIOS-u.
' m—
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sce, w ktérym $ciagniety plik @ zostanie zapi-
sany. Nastepnie rozpakowujemy archiwum

i wydobywamy plik z obrazem BIOS-u. Naj-
czeSciej ma on rozszerzenie .rom lub .bin

Nieoficjalne wersje BIOS-6w instalujemy

tak samo, jak te dostarczone przez produ-
centdw. Zaleznie od typu wgrywamy je za po-
moca programu AMIFLASH lub AWDFLASH
(wiecej informacji na stronach 30-31). Dostar-
czane przez producentéw i dzialajgce pod
Windows programy do aktualizacji oprogra-
mowania ptyt moga wykry¢, ze BIOS nie jest
oryginalny, i odméwié jego wgrania. PL B»

Mobo K7:
Abit NF7 rev 2.0/NF7-5S rev 2.0/NF7-SL rev 2.0:

Modded by M!an

D24 ECU1B (SATA 4247)

@ Warto zajrzet...

Adresy WWW:

@ www.lejabeach.com/ECS/ez.html

@ http://forum.tweak.pl/index.php?showto-
pic=84205

© www.hwtweakers.net/postp59354.html

O www.ocworkbench.com/2002/ecs/k7s5abios/
cheepobios.htm

© http://forum.tweak.pl/index.php?showforum=68

O http://forum.pclab.pl/index.php?showforum=43



POZIOM

PORADY

WSZYSTKO O BIOSIE: ZARZADZANIE | MONITOROWANIE — ¢atwy

BIOS widziany z Windows

Z poziomu Windows mozna monitorowac¢ BIOS i prace podzespotow
peceta, a nawet podkrecac komputer. Ekspert pokaze, jak tego dokonac

szystkie BIOS-y udostepniaja

uzytkownikom informacje

o ustawieniach i parametrach
pracy ptyty gtéwnej i podzespotéw peceta.
Informacje te s3 wySwietlane w programie
Setup BIOS-u. Nikt jednak nie bedzie ciggle
restartowac peceta, aby tam zajrze¢. Wy-

godniej jest monitorowaé prace peceta za po-
moca aplikacji dzialajagcych w Windows. Co
wiecej, niektore z tych programéw umozli-
wiaja nawet podkrecanie komputera.

Aby nadzorowa¢ BIOS z poziomu Windows,
nalezy wykorzystaé oprogramowanie dotgcza-
ne przez producentéw do niektérych plyt

freeware
EPoX USDM

freeware*

Abit EQ

freeware™*

glownych (patrz ramka @) lub uniwersalne

darmowe programy o duzych mozliwosciach.
Przyktadem bezplatnej aplikacji jest Speed-
Fan. Docenig go osoby, ktérym nie zalezy na
kolorowym interfejsie uzytkownika, ale na
poprawnym dzialaniu programu. Ekspert po-
kaze, jak uzyc¢ tej aplikacji.

(D-ROM

SpeedFan 4.26

* Dziata tylko z ptytami
danego producenta

na przycisk 4 program zostanie zminimali-
zowany do ikony @ na pasku zadan. Uru-
chamiamy SpeedFan i klikamy na [Fanfiguri],
Przechodzimy na zakladke [Orcie]. Zaznacza-

1
o zainstalowaniu SpeedFana musi- |

Korzystamy ze SpeedFana ==

I zykowa oraz ustawié sposéb wyswie-

tlania okna programu. Zobaczmy, jak to

zrobié. PR e -1 my[¥] funkcje oraz
Sl Eg.:: ~ [Zmirimalizuj pray zampkaniu], Po wykonaniu tych
Uruchamiamy | 5wt czynnosci klikamy na [« OK],
aplikacje i kli- DELL -1-
kamy na [Configure], 2k ?"”.&m;. _| | Odczytujemy informacje z okna SpeedFana

Po uruchomieniu SpeedFana mozna poczué
sie zagubionym. Aplikacja wyswietla bardzo
duzo informacji z rozmaitych sensoréw. Eks-
pert pokaze, jak je odczytac.

@ Informacje na temat obrotéw wiatrakéw

Przechodzimy na
zakladke [Options], Z rozwijanej listy wybiera-
my @ i klikamy na [ OK]. WigczyliSmy
polski interfejs programu SpeedFan.

S |

Musimy jeszcze skonfigurowaé minimali-
zowanie aplikacji do zasobnika systemo-
wego. Dzieki temu program bedzie dziatat po

@ Temperatura procesora, ptyty gtéwnej,
dysku twardego @. Niestety, program nie

uruchomieniu systemu w tle, a po kliknieciu potrafi rozpozna¢ podzespotu, ktéry mo-

‘@ Firmowe programy monitorujace

Gigabyte EasyTune 5
Posiadacze ptyt Gigabyte majg do dyspozycji program
EasyTune. Jego interfejs jest przetadowany grafika, ale

iele firm przygotowato wtasne aplikacje stuzace
do monitorowania pracy ptyt gtownych i podze-
spotow peceta. Czes¢ z nich potrafi jedynie nadzorowat

podstawowe parametry pracy, inne zas$ sg bardzo rozbu-  daje dostep do
dowane. Dwie aplikacje umozliwiajg nawet podkrecanie wielu funkgji mo-
procesora z poziomu systemu operacyjnego. nitorujgcych.

Wymienionych w dalszej czesci artykutu programéw mo-
zemy uzywac za darmo. Oczywiscie tylko z ptytami dane-
go producenta. Na przyktad aplikacja EPoX-a nie urucho-
mi sie na ptycie ASUS-a i odwrotnie.

Mozemy nawet
podkrecac pe-
cet spod Win-
dows @. Dla

EPoX USDM

EPoX dotacza do swoich ptyt gtéwnych
aplikacje Unified System Diagnostic Ma-
nager (USDM), ktdra umozliwia monito-
ring napie¢, temperatur oraz obrotéw wentylatoréw. Do-
mysInie gtéwne okno programu jest ukryte i wyswietla sie
jedynie Ghost Monitor @ z podstawowymi informacjami.

MSI PC Alert 4, MSI CoreCenter

Firma MSI przygotowata dwa oddzielne programy. Pierw-
szym z nich jest PC Alert 4. Aplikacja pozwala monitoro-
wac stan peceta, zaczynajac od temperatur, poprzez napie-
cia az po taktowanie podzespotéw. Bardziej zaawanso-
wani uzytkownicy mogg skorzystac z aplikacji CoreCen-
ter, ktéra umozliwia podkrecanie komputera bezpo-
srednio z Windows.

ASUS PC Probe

Uzytkownicy ptyt gtownych ASUS majg do dyspozycji
rozbudowang aplikacje PC Probe. Program oferuje mie-
dzy innymi peten monitoring @ i tworzenie wykresow

pokazujgcych zmiane parametrow pracy. ABIT EQ
Firma ABIT row-
= [ T | niez przygotowata
L o = aplikagje monitoru-_,
B B & m [ 2 jaca @. Zostata ona
Momsor  Temgasstere Faa Mowtor Vol Sattmp Butoay s . . . .
|| i Memon wyposazona we wszystkie funkcje niezbedne do moni-
el Monitor - torowania parametrow ptyty. Niestety, zabrakto jakich-
oz s Ve e kolwiek mozliwosci podkrecania. Aplikacja ABIT-a ma
el A o efektowny, ale zdecydowanie niewygodny w obstudze
- il b il e interfejs uzytkownika.

nia napiec °. Widzimy napiecie cPU 4,
chipsetu € oraz przekazywane przez zasi-
lacz do plyty gtéwnej €.

o T T H - X
NItOTOWA- | [Odcaphie | Zeqar | Informacie | S.MAR.T. | Wikesy -~
: i i | | -
ny jest i Cigversion=01.0001 ~
przez dany | Ewents\fersion=01.0001
.. ! | Loaded O events
czujnik - |
. H L'
musm:ly \ Uszyeic CPU [ | 0,05
usta}lc to Fanl. 634 P i 4 Tepl.31C
Samil. FanZ: 0 RPM <---- ~* Temp2: 47C
Y s Fan3: 3662 RPM - Termp3: 46C
Regulag]?. 4 Temp: 0C
predkosci } HDO: 35C
obrotowej + Templ: 40C
wiatrakéw I
- niestety,
WSPOIpTa-  |opcoqn. 10 2]
cujetylko o oo 100 [ %
z r}1e}1<tory—. SpeedD3: 100 [34]%
miptytami Ce=e = 1 IEEET TV
(patrz A vewez 1,18V & 00w
strona 0) i I,«-?W"?,’.SV\I B 511 i
ofeEy: 0y Vhat 314y |
©® Panelmo- {1 o/ /
nitorowa- | ===

Ustawiamy monitoring
Czes$¢ pdl w oknie programu SpeedFan

nie wyswietla informacji ®. Po prostu nie
istniejg przypisane do nich czujniki czy tez
wiatraczki. Ekspert pokaze, jak usunaé
niepotrzebne pola z okna programu, aby
nie utrudniaty odczytywania informacji.

Klikamy na przycisk [Forfiguui], Przechodzi-

my na przyklad na zaktadke [Wenbylatory],
Sprawdzamy, ktéry wiatrak ma zerowe

obroty @ - czyli jest wylaczony. Potem usu-
wamy zaznaczenie przy jego nazwie @.

i H
Klikamy Ul Eikista | Chp | Sensor | Pyktad  JBUS | Adees
na . VIR Fel 12AZF Fam FEAHFM 1 IsA 241
: Df Fan2 118717 Fan2  URPM <€ s 240
Informacja W Fand  IBAF  band FHUUHEM  I5A 290 o

o nieistnieja-
cym wentylatorze nie bedzie juz widoczna
w oknie SpeedFana. Modyfikacje powtarza-
my réwniez dla elementéw z zaktadek
[Temperatury| oraz [Mapiecia], PL &

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.almico.com/forummotherboards.php
® www.hmonitor.com

® www.lavalys.com/products/overview.php?pid=1
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38 ANIMOWANY PULPIT FLASH

POZIOM

LATWY

CD-ROM y > X e e
- Macromedia (0 s
Flash 8.0 trial R

\ | =% Aplikacja Eksperta

- Meostrada TP

Galeria na pulpic

4 _' Jak sprawic, aby na pulpicie wyswietlany byt pokaz zdje¢?
- Z Ekspertem stworzymy specjalng animacje flash

g,

Windows dostepny jest wyga-
szacz ekranu z funkcjg pokazu
slajdéw. Wyswietla on kolejno
nasze zdjecia - niestety, wtedy
gdy najczesciej nie ma nas przy komputerze.
Ekspert proponuje ciekawsze rozwigzanie -
dynamiczng tapete pulpitu, ktéra bedzie wy-
Swietlala wskazane przez nas obrazki.

Technologia tapety

Jak stworzy¢ animowang tapete? Windows
pozwala na umieszczenie na pulpicie
dowolnych dokumentéw HTML. Wykorzystu-
jac te ceche systemu, mozemy wyswieli¢ na
pulpicie animacje Flash zawierajacg pokaz
slajdéw i osadzona w dokumencie HTML.

W

s s eSS . .
e e
- ! : —_— [ =
o] JENORSEHS b E | Buucm. |Savie. [Frevu .|| w8gs ow
EO-QODOAC0 | B |@wnin | BEV  wa
3

Na animowanej tapecie jedne zdjecia beda ptynnie przechodzi¢ w kolejne

S
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W pliku musza znajdowaé

sie co najmniej dwa elementy plik @.------;
Zdjecia, ktérych nazwy umieszczamy w pliku
konfiguracyjnym, kopiujemy do podkatalogu
(musi on znajdowac sie w tym sa-
mym folderze co skrypt tapety).

Plik zawiera liste plikéw
MP3 @, ktére odtwarzane sg przez ani-
" macje SWF jako podktad muzyczny. Wpisu-
jemy nazwy odpowiadajgcych nam plikéw
_MP3 @, a same dokumenty zawierajace
muzyke kopiujemy do podkatalogu
(znajdujacego sie w tym samym
folderze co skrypt).

<?xml version="1.0"2>
<muzyka> 1
<plik muzyka=fsoundl.mp3™/>
3 <plik muzyka=!{'sound2.mp3”y/>
" P~  <plik muzyka={'sound3.mp3”/>
<plik muzyka=I'sound4.mp3"V/>
<plik muzyka=¢sound5.mp3?%/>
</muzyka>

Instalacja animacji na aktywnym pulpicie
Przed umieszczeniem animacji na aktyw-

nym pulpicie musimy jg skonfigurowaé, aby

dzialala w odpowiadajgcy nam sposéb.

Uruchamiamy Macromedia Flash 8. Z me-

nu [Fiel wybieramy polecenie i otwie-
ramy plik [@ slideshow.fla]. Nastepnie z menu
wybieramy [Publish Settings.. |

Otwiera sie okno [EIIEIETRtONE. Prze-
chodzimy na zaktadke i ustawia-

bedzie dopasowywany do rozdzielczosci pul-

pitu. Aby opublikowa¢ animacje i utworzy¢

dokument Qualty: [ =

HTML, klikamy Wikt [wmdow 7]

Ekspert przygotowal odpowiednia animacje na ifok], T e &l

SWF. W tym artykule przeczytamy, jak ja : L T
skonfigurowac oraz umiesci¢ na pulpicie. Wtymsa- | L Seeee Z

mym katalogu, w ktérym zhaj duje sie
plik [@ slideshow.fla], Flash tworzy dokument
& slideshow.html| Otwdrzmy ten dokument
w dowolnym edytorze tekstu.

Mechanizm animacji

Przygotowanie do pracy

Aplikacja Flash nie wymaga instalacji.
Rozpakowujemy jg z archiwum na plycie
Eksperta do dowolnego katalogu na dysku.

Nastepnie nalezy skonfigurowac me-
chanizm pokazu slajdéw, czyli wskazaé
zdjecia i pliki dZzwiekowe, ktére beda wy-
Swietlane, W tym celu musimy stworzy¢
liste plikéw JPEG oraz MP3, ktére powinny
by¢ odtwarzane przez mechanizm. Nie
wymaga to edycji pliku SWF. Mechanizm
animacji pobiera informacje o zdjeciach
i muzyce z zewnetrznych dokumentéw @;--->

slideshow.html

osadzony w pliku
TML mechanizm
— animacji slideshow.fla

odtwarzane pliki pohierane s3
z dwdch folderdw

Y

Otwieramy folder zawierajacy mecha-

nizm. Widzimy w nim gtéwny plik
animacji oraz dokument
konfiguracyjny & zdiecia.xml], Otwieramy

listy odtwarzanych
plikéw sa pobierane
2 plikéw XML

zdjecia.xml
muzyka.xml

muzyka  zdjecia
2 zdiecia.xml| w edytorze tekstowym. Y -
H :
. s >y & <?xml version="1.0"2> i
Modyflku]atc Yvartosc ,, pl(resl.ams./, przez <zdjecia czas=75n> <gerrn-i
ile sekund kazde ze zdjec bedzie widoczne <plik zdjecie=yzdjecie 1.jpg%/> -
na ekranie. Podajemy kolejne nazwy fotogra- <Pi%‘; Zgl_ec%eﬂ'zjl_ec%e_; -Jpg ij > ‘
. P : rs <plik zdjecie=|'zdjecie_ 3.jpg”|/>
fii ®. Zdjecia beda pokazywane w kolejnosci, <plik zdjeciepzdjecie_4.3pg"i/>
w jakiej zostaly wymienione w pliku konfigu- <plik zdjecie=f'zdjecie_5.3jpg"i/>
. : : : _ <plik zdjecie=r'zdjecie_6.jpg"l/>
racY]r{ym. Ammaqa bf;d21e zapqthna po Sl mibee ie::., zdjecie 7. jpg"i />
wyswietleniu wszystkich fotografii beda po- <plik zdjecie=Yzdjecie_8.jpg7/>
kazywane od nowa. </zdjecia> : [B) djeciaxml




<head>

<title>slideshow</title>
</head>

<!—url’s used in the movie—>
<!—text used in the movie—>

<!— saved from url=(0013)about:internet —>

<tr><td align="center” valign="top”>

id="slideshow” align="middle”>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml” xml:lang="en” lang="en">

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso-8859-2" />
<body bgcolor="#ffffff” leftmargin="0” topmargin="0"> ‘l

<table cellspacing="0" cellpadding="0” width=7100%"” height="100%" border="0"> G

<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000” codebase="http://fpdownload.ma-
cromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=8,0,0,0” width=”100%"” height="100%" ﬂ

<param name="allowScriptAccess” value="sameDomain” />
<param name="movie” value="slideshow.swf"”
<param name="quality” value="high” />
<param name="scale” value="exactfit” />
<param name="bgcolor” value="#ffffff” />
</object>

</td></tr></table>

</body>

</html>

/>

W pierwszej kolejno$ci musimy pozbyé
sie margineséw, ktére zawiera doku-
ment HTML. Chodzi o to, aby animacja przy-

legala dokladnie do lewej i gérnej krawedzi
dokumentu. Wpisujemy wiec polecenia L1 )

Tworzymy tabele, ktérej zadaniem jest
umieszczenie animacji SWF doktadnie
w centrum dokumentu HTML, czyli docelowo
w centrum pulpitu €. Ustawiajac szerokosé
oraz wysoko$§¢ animacji SWF na 100%, mamy
pewno$¢, ze dopasuje sie ona doktadnie do
rozmiaru pulpitu (rozdzielczosci ekranu) €€H.

Wiaczamy animacje

Dokument HTML jest juz gotowy. Moze-
my wiec przystapi¢ do podpiecia animacji |
pod aktywny pulpit systemu Windows. i

Klikamy prawym przyciskiem myszy
na pulpit i z menu kontekstowego

Tworzymy kopie dokumentu, ktéra bedzie-
my modyfikowaé. W tym celu klikamy na
i i zapisujemy plik pod dowolna

nazwa.

Na warstwie

[ Obrosska Klika- e =

Klikamy na biaty okrag znajdujacy sie
w obszarze roboczym @. W ten sposéb wy-

T W panelu dodajemy filtr

selekcjonujemy znajdujacy sie w nim odnos-
nik do symbolu [[E]_obrazska], Po zaznaczeniu

odnoénika panel powinien wygladaé
tak @. Widoczny jest gotowy juz mechanizm

w przygotowanym przez Eksperta o Zmiany na
projekcie. [ warstwie
1) [f Obrazeka ] zosta-

[ = L
(@ Trudny termin -
» XML - jest to jezyk oparty na znacznikach, w konstrukgji .
podobny nieco do jezyka HTML. Tworzac dokumenty XML, @

sami decydujemy, jakie znaczniki chcemy w nim umiescic.

w ujeciu 15 nie bedzie rozmyte wcale (war-
to$¢ filtru rozmycia na osi X wyniesie 0).

W Klatkach posrednich (miedzy ujeciem dru-
gim i15) Flash bedzie pltynnie animowat
zmiane stopnia rozmycia. Razem z filtrem
rozmycia animowana jest zmiana przezro-
czystosci obrazka.

@ M « & 1] ettt I
T
i s [2eks [0m 4] |

(w sposéb opisany w punkcie 4) i przypisu-

=
. —
jemy do =
niego para- =
metry @:-----*

wybieramy pozycje [#hasdwosd]. W nowym
oknie przechodzimy na zaktadke [Pukit]. Na-
stepnie klikamy na przycisk [Erzegladai .|,

Wskazujemy przygotowany przez nas

Klikajac na zaktadke u dotu okna

programu Flash, przechodzimy do pa-
nelu filtréw. Klikamy na & i [Bur]. Polecenie
dodaje do odnosnika filtr rozmycia @ (moze-

wezesniej plik [ slideshow html], Nastep-
nie klikamy na przycisk [0k]. Od tej pory ani-
macja znajduje si¢ na naszym pulpicie @.

my z menu wybraé takze inne filtry - warto
poeksperymentowac). Ustawiamy @, co spo-

woduje, ze obraz bedzie rozmywany jedynie

Brsamrs | @reron. | iomers

Ulepszamy animacje
W animacji kolejne zdjecia

s3 pokazywane za pomocg przej$¢ - jedno

Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, aby jesz-
cze bardziej uatrakcyjni¢ ten efekt. Mozemy
dokonac¢ tego za pomocg aplikacji Flash 8.
Zmodyfikujmy domyslne przejscie, dodajac

ly dokonane. Zablokujmy ja -
klikamy na ®. W miejsce kropki pojawia sie
ikona []. Odblokujmy teraz warstwe

[ chrazeks], klikajac na umieszczona obok
niej ikone [B]. Wyselekcjonujmy 15 ujecie
Kkluczowe ® na warstwie [[J Obrazek],

okrag @, aby wyselekcjonowaé odnos-

nik do symbolu [E] Obrazete],

W poziomie ¥ mopebes Fiters | Rarameters
osi X). 4 = - eremt™
( ) m:xilm: Iﬁ
m:h‘g i j
Filtry we ==
Flashu 8
moga by¢, il

tak jak wszystkie inne efekty, animowane.
Dzieki temu pomiedzy drugim oraz 15 uje-

ciem kluczowym ® na warstwie [ Obrazekas

bedziemy mogli zaobserwowac zmiane
stopnia rozmycia obrazka. W ujeciu drugim
zdjecie bedzie rozmyte maksymalnie (war-
tos¢ filtru rozmycia na osi X wynosi 100),

U dotu okna programu Flash klikamy na
zaktadke [Fiters], W panelu filtréw klikamy

na ikone [45/i z menu wy-

bieramy[Blr]. Parametry | Fiters  Parameters

filtru ustawiamy iden- Be o0t |

tycznie jak w wypadku F sov B
i \\ o

efektu Blur @. Calg opera-
cje powtarzamy dla ujecia 43 na warstwie

[ chrazeke]. Na koniec zapisujemy plik.

Aby wyswietli¢

do niego filtr rozmycia ®. Zdjecia bedg rozmy-
wane, a potem przywracana bedzie ostros¢ -
juz nastepnego obrazka.

Uruchamiamy Macromedia Flash 8

i otwieramy w nim plik |@ slideshow.fla],

Fum| JEROReTHYLE
E@-O9UN~00

Mrodcm | Wjaeriuip | B seobe. |
@ sta e | 1 wou . | ) romt_ |

= zmodyfikowang
animacje na naszym pulpicie, wystarczy za-
pisaé ja w folderze zawierajacym wszystkie
dane animacji, a nastepnie ustawic
dokument HTML jako tlo pulpitu.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
@ http://macromedia.com
@ http://flashzone.pl
® www.actionscript.com
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ZAAWANSOWANE NARZEDZIA WINDOWS

POZIOM

SREDNI

FOT.: PHONICA/FLASH PRESS MEDIA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Czarny pas Windows

Systemy Microsoftu kryja w sobie wiele zaawansowanych narzedzi. Ekspert pokaze,
jak z nich korzystac i za ich pomocg wykona¢ wiele przydatnych na co dzien operacji

indows, poza powszechnie
znanymi narzedziami, takimi
jak chociazby defragmentator,
zawiera réwniez wiele funkcji
zaprojektowanych z myslg o zaawansowa-
nych uzytkownikach. Oto trzy przyktady ich
zastosowania: okre$lenie, ile miejsca moga
przeznaczy¢ na swoje pliki poszczegdlni

@ Srodowisko Active Directory

uzytkownicy, ostrzeganie o malejacej iloci
miejsca na dysku, ograniczenie mozliwosci
zmiany ustawienn Windows przez mniej za-
awansowanych uzytkownikéw.

Oczywiscie to tylko wybrane mozliwosci
zaawansowanych narzedzi Windows. Jest
ich bowiem bardzo wiele i mogg by¢ stoso-
wane w réznych sytuacjach i w odpowiedzi

Active Directory to rozwigzanie Microsoftu przezna-
czone dla firm. Jest to ustuga katalogowa mozliwa
do uruchomienia na komputerach z systemami Windows
2000 Server i Server 2003. Zapewnia ona sprawne za-
rzadzanie catg siecig komputerowg firmy oraz uprawnie-
niami i kontami wszystkich uzytkownikéw i pecetdw.
Narzedzie pozwala na okreslenie roz-
nych ustawien dla réznych grup uzytkownikéw i kompute-
row. Dzigki temu administrator firmowej sieci moze mie¢
bardzo szczegétowa kontrole na przyktad nad ustawieniami
pulpitu czy programami instalowanymi w komputerach
pracownikow. Co wiecej, moze te ustawienia zroznicowac

serwery Active Directory

administrator

serwery ftp/www/e-mail
i inne

na rézne problemy. W tym artykule Eks-
pert przedstawi zaawansowane narzedzia
dostepne w systemach Windows 2000
Professional i Windows XP Professional.
W artykule poznamy funkcje pozwalajace
polepszy¢ bezpieczeristwo komputera, zopty-
malizowaé wydajnos¢ oraz dostosowac ele-
menty systemu (na przyktad menu EFIEE)
do naszych wymagan. Opisane narzedzia sg
zaprojektowane do zastosowan korporacyj-
nych @, ale Swietnie sprawdzg sie¢ w domu.
_____ Wiekszo$¢ porad i wskazéwek pokazanych
w tym artykule dotyczy uzycia konsoli
(gpedit.msc). Stuzy ona do
edytowania zasad grup, czyli zbioru réznego

-

w zaleznosci od grupy uzytkownikéw, dla ktorej sg one prze-
znaczone. | moze to zrobic¢ centralnie z jednego miejsca.

@ domena Active Directory moze byé zarzadzana z kazdego komputera w sieci
@ kontrolery domeny Active Directory steruja praca wszystkich pecetéw w domenie i przydzie-

lajq uprawnienia uzytkownikom
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rodzaju ustawieri dla komputeréw oraz uzyt-
kownikéw. W duzych sieciach firmowych
bazujacych na ustudze Active Directory jest
to jedno z podstawowych narzedzi admini-
stratora. Jednak nawet na pojedynczym
komputerze mozemy wykorzystaé mozliwo-
$ci gpedit.msc. Gléwna zaletg tej konsoli
jest to, ze z jednego miejsca mamy dostep do
wielu ustawien systemu.



Bezpieczenstwo

Hasta kont

zasami mamy w domu lub pracy jeden

komputer, z ktérego korzysta kilku

uzytkownikéw o réznym stopniu za-
awansowania. Wymaga to zwrécenia uwagi
na bezpieczeristwo naszego peceta. Trzeba za-
dbaé, aby kazdy z uzytkownikéw miat osobne
konto chronione hastem. Zapobiegnie to wy-
kradaniu sobie nawzajem plikéw czy utrudni
przeprowadzenie wlamania z internetu.

Za pomoca konsoli Zasady grupy mozemy

wymusié stosowanie bezpiecznych ustawien
haset do profili uzytkownikéw.

F"""'

i[f7 Urachom. ], W / okno ® wpisujemy polece-
nie ® i wciskamy klawisz

Center |,

> Obwdrz: gpcdit.m%-
Aby otworzy¢ konsole;

i Lasady grupy

Mk Akl Widok  Pomoc
= Bm > B @
Teraly Vrsepuier bbby
~ () Korfigurans komputers
+ 5 st "
- | i windows:
- = m(m% Mirimaly ckres wasnodd hasta
s et = :m 'Wymuszai bworzenie histor haset
- r"’fﬂs‘r | 2apica hasta dla weaystiach uzythomrddw w do.
15 [0 ascady bickady hanta
i

W oknie konsoli rozwijamy kolejno gate-
zie @, aby dotrze¢ do[H Zasady hasel| @, Wy-

(@ Natychmiastowe odéwiezenie

miany, ktdre wprowadzamy w konsoli nie

muszg od razu zadziata¢. W komputerach z Windows 2000 i XP
Professional zmiany w Zasadach grupy sg odswiezane po 90 minu-
tach lub podczas restartu komputera. Aby natychmiast wprowadzi¢

nie na Hﬁl_ﬂr\ﬂaksymalny okres wanosc hasta |

Swietlone zostajg ustawienia dotyczace haset
do kont wszystkich uzytkownikow peceta.

Hasto skomplikowane
Po prawej stronie okna klikamy dwukrot-

lee akcep- =k Hasko musi pekniad wymagania co do zhozonodei
towat od :

uzytkowni- (3) Whczone <&

kéw zbyt ©Wikaceorn

prostych hasel (na przykiad imienia czy na-
Zwy auta).

Haska musi mis£ co namnier

0 = | mnakiive
A ¥

Diugo$c¢ hasta @ A
Zajmijmy sie teraz mlmmalnat dlugoscia

hasta. Klikamy dwukrotnie na

8] Minimalna dhugosé hasta , wpisujemy warto$¢ @----

i klikamy na [ok]. Teraz hasta uzytkownikéw

nie moga by¢ krétsze niz osiem znakow.

Zmienne hasto

Mozemy takze skonfigurowacé polityke
haset tak, aby co pewien czas uzytkownicy
musieli je zmieniaé¢ na nowe. Dzieki temu

! nawet gdy kto$ ztamie hasta, po pewnym

czasie stana
sie one bezu-

Wiatciwoici: Maksymalny okres wainosci hasta

Ustawiaria zabaapiaczen okarmch

zyteczne. - 5 WMakeprisk ohies wadidc hanks
Klikamy e
dwukrot- N

my w okno @1 klikamy na[ck], Usta-
wiliémy konieczno$¢ zmiany hasta co
90 dni (gdy przyjdzie czas na zmiane,
system wyswietli uzytkownikom spe-
cjalne okno umozliwiajace podanie
nowego hasta).

zmiany w Windows 2000 Professional, w oknie Wiersza polecenia

wpisujemy @i wciskamy @ Uzytkownlcy Wmdows XP Professio-

EhS )gpupdate

Cinrsecedit srefreshpolicy machlne_pollcy

Bezpieczenstwo

Uprawnienia uzytkownikow

ymusiliémy stosowanie bezpiecz-

nych hasel przez uzytkownikow.

Ale musimy jeszcze zadbaé, aby
nikt nie zmienit wprowadzonych przez nas
ustawier i nie obnizy} poziomu bezpieczeni-
stwa (na przykiad wytaczajac firewall).

& Lzylkownicy i grupy lokalne

Fhe  okcja  wedok  Pomoc

4 Bm BB @

———

Aby uzytkownicy nie mogli przy

kazdej zmianie podaé tego same-
go hasla, klikamy dwukrotnie na
@éﬂvauszaj twarzenie histarii hasef], Wpisu-

@ Poznajemy Zasady grupy

kspert opisat tylko
kilkanascie funkcji
sposrad kilkuset dostep-
nych w konsoli Zasady
grupy. Pozostate mozli-
wosci tego narzedzia
mozemy wyprobowat
samodzielnie. Pomoze
nam w tym wiedza o bu-
dowie konsoli.
® Konsola Zasady grupy
ma dwie gtéwne gate-
zie. Pierwsza z nich za-
wiera ustawienia kom-

ne dla catego peceta).
Druga pozwala skonfi-
gurowac uprawnienia

i konto konkretnego
uzytkownika lub uzyt-

T Tasady grupy

Fik Akcia  Widok  Pomoc
* m o E @
e

3 Kunhut.racm hamgutera
1 Ustawienia oprogremovania
= 1 Uskawieniia systemu Windows

Shrypily (urn amianiefranmkani=)
ﬂ |Istavilenia 7aharpinrsenh <
n_| Szablomy administracyjne
+ (] sHania systemu windows €]
(] Systes
v [ Siee
1 Drukarki
g3 Kunliuwr acia uzvlkuvniba
[ Ui g meariia
= ] Ustawmienia systemi windows
E Skrypty (logowanis ferdogowywarea)
s Ustawienia 2abazpeaczen
] Korserwacia programu Intermct Explor
= 1 Szeblony administracyine
+ [ SHadnii systemu Windows
(] Mo Starl i ek sl
+ [ puipit
+ ] Panel stercwaria
| Foldery udostaprione

W (2 Sieé
[ Systom

z gatezi zawiera podgatezie, w ktorych pogrupowane sg po-

szczegdlne funkcje.

® W gatezi[#8) Konfiguracia komputera) najwazniejsza jest

podgataz @. Tu ustawiamy reguty dotyczace haset, uprawnie
uzytkownikow czy ograniczen w uruchamianiu aplikacji.
® W tej gatezi [ 1 2 znajdziemy zbidr ustawien pozwalajacyc
modyfikowa¢ wazniejsze aplikacje systemu Windows é
réznorodne opcje zachowania systemu opcji sieciowych
oraz kilka opcji dotyczacych drukowania d

® W gatezi @ Konfiguracja uz'ytkuwnika\ znajdziemy kilka gate-

zi podobnych do tych z czesci [£B) Konfiguracja komputers).

Zawierajg one jednak wiele unikalnych funkgji. Na przyktad

w gatezi

znajdziemy zbidr dodatkowych zasad dotycza-

cych wytacznie programu Internet Explorer

® Podgataz

€ zawiera catkowicie odmienne funkcje i na-
rzedzia niz jej odpowiednik w [ Konfiguracia komputeral,
Za ich pomocg mozemy na przyktad dostosowiwac' wy-

glad i zachowanie paska zadan i menu

. W ko-

lejnej gatezi ustawimy opcje zwigzane z pulpitem (na przy-
ktad ukrywanie réznych ikon).

® Kolejne gatezie zawierajg ustawienia poszczegolnych kom-
ponentow systemu Windows.

jemy @ i klikamy na [0%]. To

Pizechova) hactang hazel dla:

ustawienie powoduje, zZe sys- Ly 7
tem pamieta ostatnich 20 ha-

= pamigtanych hazek

set i nie pozwala na ich ponowne stosowanie.

g Administratarzy

Tylko wybrani

uzytkownicy po-
winni mie¢ upraw-
nienia administrato-
ra. Pozostali powin-
ni naleze¢ tylko do

grupy

Dprs,
Crbankceie
pieczenstwo, warto odebrac o dinistiator
. . P s iz
uprawnienia aqmlnlstracy] : ottt
ne mniej doSwiadczonym i Miely ~e——————
|
1
1

uzytkownikom.

Klikamy na EFISEIH, [T Uruchem. ], W pole
whpisujemy (lusrmar.msc], Weiskamy
[ater]. Pojawia sie okno zarzadzania lokalnymi

nych @. Aby usuna¢ konta z grupy admini-
stratoréw, zaznaczamy je po kolei i klikamy
na przycisk ilok], Usuneli$my konto

z grupy [¥5 Administratorzy], 2 nie z komputera

uzytkownikami i grupami @. Klikamy ---

‘g Liaythowwnicy i grupy lokalne (lokalnie) | Nazwa

|1 Viyrlnuaniry
== |

17 Adrrinistr akorzy—eE

gcoécic

A Oparatorzy konfiguracy ...

X4 Operatorzy kopil zapago. ..

gRenlkamr

A5 Leylhowiy

2 Uythownicy pulpitu zda. .
Uprawnienia uzytkownika do wykonywa-

nia zmian w systemie s3 uzaleznione od

grupy, do ktérej nalezy. Jezeli na przyktad

dana osoba jest przypisana do grupy

% administratorzy], moze edytowaé zasady grupy

i wszystkie ustawienia. Aby zwiekszy¢ bez-

w nim z lewej strony na @. Po prawej stronie
okna widzimy grupy zdefiniowane na tym
komputerze. Interesuje nas (%8 Administratorzy]
wigc Klikamy dwukrotnie na @.

Otwiera sie okno wtasciwosci grupy

[ Administratorzy]. Jak widzimy, zawiera
ono liste uzytkownikéw, ktdrzy sg cztonka-
mi tej grupy, a tym samym maja pelne
uprawnienia do wprowadzania zmian
w Windows. Na kazdym komputerze lista
ta wyglada inaczej, na przykitad @;------------*

w ogdle (pozostaje w grupie [H5 Leytkownicy ).

Instalacja nowych urzadzen

Instalacja nowych aplikagii
Przejmowanie whasnosci (kontroli)

nad dowolnymi plikami w pececie
Petne mozliwosci konfiguracji Windows
Moiliwos¢ zmiany ustawien wprowadzonych
przez innych administratorow

(@ Najwazniejsze uprawnienia

Niektére uprawnienia cztonkéw Niektdre uprawnienia cztonkéw
grupy Administratorzy

grupy Uzytkownicy

Korzystanie z zainstalowanych urzadzen
Konfiguracja wtasnego profilu

Brak mozliwosci instalacji urzadzen

i aplikagji

Ograniczony dostep do panelu sterowania
Brak dostepu do dokumentdw innych
uzytkownikow
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PORADY

e

ZAAWANSOWANE NARZEDZIA WINDOWS

P

L]

zpieczenstwo

Windows 2000 i w XP Professional
w istnieja tak zwane konta wbudowa-
ne. Na]wazn1e1 sze sposrdd nich to
[ Administrator] oraz [ Geid]. S one tworzone
podczas instalacji systemu inie moznaich
skasowad. Stanowig one staby punkt syste-
mu. Wlamywacze majg bowiem pewnos¢, ze
te konta istniejg i mozna je atakowac.
Aby zmniejszy¢ zagrozenie, zmiefimy na-
zwy tych kont - w kon-

4

L _ = G oA B e e o Bl

£gi 7asady Knmpoiter inkaly !
- {3 Konfiguracs homputera (b im Zasady grupy
] Ustawienia oprogramowania s
F '_I Uslam:uu sysbenm Winduws (W Windows 2000

= ]| Shrypty {uruchamiaric/zamyka
- | lstawienia 7ahernipr7en
+ [} Zasady korita

Uzytkownicy i grupy lokalne)}

= —fi' gonm Uruchamiamy konsole
v (8 Przypisywanic praw u it Zasady grupy :lerAl B
F 3 ) Upcje zabezpieczen

jamy kolejne gatezie az
do ' ®. Po lewej stronie okna klikamy dwukrot-

Bezpieczenstwo

Konta wbudowane Blokada programéw

Windows XP (ale tylko w wersji i’gj Ui2y| regu, aby 2asiapst domyiing poziom 2sbezpiscast.
Professional) pojawila sie opcja '
pozwalajaca zwiekszy¢ bezpieczen- Ll
Stwo systermu operaaévjnegf. Dzieki niej i”’ e i
zablokujemy mozliwo§¢ uruchamiania | || PRzt
wybranych programéw. Uzytkownicy mogg | | Medemdhne e
stosowac rézne konfiguracje zabezpieczajace. | -

Ekspert pokaze dla

i Zasady grupy

przykiadu, jak ochro-
nic system przed popu- | F% Akds Widk - Puie
larnymi wirusami vi- | € laalii=>

Otwiera sie; okno

i , w ktbrym
w pole @ wpisujemy 0. Klikamy

na menu @ i ustawiamy

ok Zasady Komputer lakalny
= @ Kunliguracja kumpulera
|1 Ustawienia oprogramowania
= [ Ustawieriia systemu Windows
i Skrypty {uruchamianie/zanykanie)
Ustavdenia zabezpisczar

sual Basic Scripts (pliki
z rozszerzeniem .vbs).

Uruchamiamy kon-

cisk [ok].

Gdy teraz ktérykolwiek
z uzytkownikéw (nawet

[Niedozwalone], Klikamy na przy-

) in Zasady erupy % [ zassy konna
: oy i+ &) Zasady lokalne
NaSt,Qprl‘le ]EOZWH amy + !:| Fasady klirzy |Hir7nyrh
galaz @i klikamy na

nie na _Konta Zmien nazwe konka administratora ‘

Konta: Zmiesi nazwe konta admireshators

R 1
W nowym oknie @

nig prawym przycis-

kiem myszy. Z menu kontekstowego wybie-

ramy Ubywdrz nowe zasady)

+ 8, zasady 2abezpleczen 1P w KompLer ol

lub tez osoba na-
lezaca do grupy [EBAdminstratorzy)

sprébuje uruchomié skrypt

VBS, na ekranie wyswietlony zostanie tyl-

ko komunikat @.

wykasowujemy @

-«
—

i wpisujemy nowg, do-
wolna nazwe konta. Klikamy na [0k], W ten

o sam sposéb mozemy zmienié nazwe dla

B onta - wystarczy tylko skorzystaé

Z opcji [E-}_{]Konta: Zmier nazwe konka goscia \

Pojawiajg sie dwa kolejne pod
foldery. Klikamy na
prawym przycis-
kiem myszy i z menu wybieramy

Mowa reguta sciski... |,

Ilost skryptdow systemu Windows

wiyknnanie Hnska skryphdw syshemi windows nie posintn @, (~ashem wWindows nig
mo2e otworzyt bego programu, poniewa: jest on chroniony przez zasady ograniczen
uprouramuaria, Alry ueyshal wieoei nifonmaci, ulwrz Podulad e e b shonkaklui

sig 2 administraborem syskemu,)

ajnosé

/er

ystem Windows zostal wyposazony

w funkcje alertéw (alarméw), ktére

mogg informowac o konkretnych zda-
1zeniach w czasie dziatania komputera. Mo-
zemy je przyporzadkowacé do réznych mierni-
kéw, monitorujacych rozmaite elementy pra-
cy systemu i podzespoldéw. Mozemy na przy-
ktad by¢ informowani, gdy procesor lub pa-
miec zblizajg sie do

maksymalnej wy-

g . dajnosci albo tez
pisana procecur mozna Windows zwalnia,
wykonac wytacznie w sys- . .

~ temie Windows XP Professional. gdyz koerSta z pliku
) wymiany.

Ekspert pokaze, co zrobié¢, by system infor-
mowat o koriczacym sie miejscu na dysku.

Klikamy na EFIEET i (] Uruchom. ],

W oknie wpisujemy
[perfmen.mse] i naciskamy (e ). W oknie @ rozwi-
jamy galaZ @. Nastepnie klikamy na (O] Alerty]

T | Prawym przyciskiem myszy.
: Z menu wybieramy
[Ustawienia nowego alertu.. |,

3 _I'ﬁ Wydajnogc
B PRk Abcin Wadek 1k
= Bm &

1
i
] ¥l by (i b madi '
1
]

B Ustawiania

%] Monkor systemy
= ] Dk veydajod -
£ Dzierniki icznidw
Czannil dedaeria

[l ety

Zostaniemy po- :
proszeni o podanie nazwy

ostrzezenia ®. Wpisujemy na

I;’ _

by dziatanie tego alertu byto mozliwe, konieczne
jest uruchomienie ustug ostaniec), Mozemy to

wykonac, na przyktad wpisujac w Wierszu polecenia ko-
mende: i weiskajac (e ).
38 crupzieN 2005 a4l

¥
i

Ostrzezenla systemowe

obiekt, ktéry ma by¢ monito-
rowany (moze to by¢ podze-
sp6t peceta lub proces Win-
dows). Nastepnie wskazujemy
licznik (parametr, ktéry ma

P ———————————

Ngdine | Akcia | Hamnnngram

Po wyzwoleniu aleru;

|| Rejeatng wpis w deienndos zdarzen aphiacy
f] Widly vaadomoéc meciowg do

________

Wi esoriko Kesnquene k drgn wpisujemy €l i klikamy
Obathi bl na[Ustaw hasto_], W oknie ® wpisujemy @
AT s 1 pOtwierdzamy e i
______________ ) )ib:tmw . hasto do konta i
przyklad @i Kli- | |5, Ot opngens | AdTIINIStrator, | Utiowed |
kamy na [oK], i © Whbierzcarikiz sy (5 Wybiesz wystapienia 2ty L2z ('i
..................... i ‘:::'nhsT:"; ;—;:k'w“:"'"'w'ﬁ an “ﬁ"d W oknie Powierdihath | wwwannusetc
W oknie na- |meempth eme || w9 RELEWDEL] O N
szego alertu |zt skl v _1511_1_<§_r_r_1y_§a zakladke [#keia|. Zaznacza-
Kkli- ¢ _ ' my opcje ®, a w pole ® wpisujemy na-
. W nastepnym ; [ zZwe naszego komputera.
y @ wybieramy W naszym przyk}adzie jest to

Jezeh wszystko wykonali—
$my prawidtowo, w oknie
alertéw powinni$my zoba-

czy¢ taki widok @. Tkona

by¢ monitorowany), czyli ilo§¢ wolnego
miejsca €M, i na koniec naped €. Klika-

i [Zamkni],

my na[Dodal |

4

Wracamy do gléwnego okna

LR, Klikamy na zakiadke

[Ogdine|, Ustawiamy wyswietlanie powiado-
mienl, gdy ilos¢ wolnej przestrzeni na dysku

twardym spadnie ponizej 10 procent @;-------;
Ustalamy, jak czesto system ma sprawdzaé
dostepne miejsce w napedzie ®. W pole

w prawej cze$ci okna ma zielony kolor. Ozna-
cza to poprawne uruchomienie i dzialanie
alertu. Jesli jej barwa jest czerwona, spraw-
dzamy po-
v p, 2 is Wytajnosc

prawnosé
nazwy kor- WY Pl Akia  Widok  Ukbivee  Chiw  Pomoc

.. + m @R ® N
taijeszcze = ==

L. | Katalog ghéwny konsali Nazveas

raz uwaznie 2] Monitor systemu B wolne misjsce

C = ] Deiennili vrydajnodei | slerty
Wplsu] emy Drierwiki ki -
hasto 1] Doeneibi Zledzania

________ wokno @. =

by sprawdzic, ja-

Pt ! Porin v 10 F--+ ka nazwe nosi Mozes zmienié nazine | catonkostwo tego kompidera, Zmiany
nasz komputer, klika- | moaa e vrkyw na dasten do zatobiu seciomych
[ ] [Cuws ] my prawym przycis- "“"‘""“‘:‘”
Prého daree co. kiem myszy na ikone
--(lmm n = dednasti  nirndy - ‘mﬂ_ﬂ Mij knmputer\ i wybieramy ‘hascivodi |, Przechodzimy

Ui o jokic’ | Advmirishalie ‘l Ustaw hasto...

na zakfadke | Mazwa kamputera| j klikamy na przycisk | Zmier....

W nowym oknie widoczna jest nazwa komputera @---------- =




Wydajnos¢

Limity na dysku

iejsce na dysku twardym jest cenne.
Aby naped nie zostat przepelniony
dokumentami uzytkownikéw, war-

dwukrotnie na ‘Eﬂ Wyrnus limik przydzistu dysko " za-
znaczamy opcje [& waczone], Klikamy na [oK],

Klikamy dwukrotnie na
\ﬁ Domyalny limit przvdziatu | poziom ostrzezen \

W oknie @ zaznaczamy opcje [& wiacaone ],

Nastepnie okre§lamy, ile miejsca na dyskach

to wyznaczy€ im maksy-  [@T ey compurer ity

mogg maksymalnie zajmowac pliki

Wydajnos¢

Bez autostartu

omySlnie system Windows XP po

wlozeniu plyty CD do napedu analizu-

je jej zawarto$¢ i wyswietla okno z li-
stg mozliwych do wykonania operacji. Zaj-

FN

malna ilo$¢ miejsca, jaka
moga zajmowac ich pliki.
Cdy przekrocza dang war-

= M) Konfiguracys komputera

kazdego uzytkownika ®@. Warto wy-

v o
+ ] Uskanviania syctamu Windows
L1 Szablony administracying

+ |1 Sktadniki systemu Windovs|

znaczy¢ poziom, przy ktérym system
bedzie ostrzegal danego uzytkownika

muje to kilka sekund i spowalnia dzialanie

naszego komputera. Ko-

@ Zasady Komputer lokalry

to$¢, system uniemozliwi = [ system

zapisanie w napedzie no- ) shrypey

[0 Predies iyl ok

o nadchodzacym wyczerpaniu quoty @:-;
Klikamy na [0x]. Musimy jeszcze zre-

wych dokumentéw. Funk-
Cja ta (zwana quotg) dziata

1 Logowanie
[l g | Fraydziaty dyshu

! + | Logowania do ciec
L

zastosowane.

tylko na partycjach NTES.

Uruchamiamy konsole IENZEXIT0TT].
W jej oknie rozwijamy galaZz ®. W pra-
wym oknie klikamy dwukrotnie na

8 'Whacz przydziaty dyshu),

Ustawieniz | \Wiiadnicrio

W otwartym y
oknie zazna- &
czamy opcje @ '
iklikamy nalok], L3

===

) Wiaczone
O wiitgezons

Wiasciwodci: Wiacz przydziaty dysku

Whatzs proiliaby dpkas

{20 Nie shorifiguovana

1
1
1
startowac pecet, aby zmiany zostaly !
1
1
1

) Nis ekonfigurawanc
() Wt aczons
O wibqueune

| Dromydng bmit praydziaku:

1
‘Jn\:hmtlu eAD_____ "

Obshugiveans na: Mrzynajminie] system Microsoft WII'\dDWs 2000

______________

A

Paoprzednic ustawucnlc] I Mastgpnc ustawicnic I

Nastepnie klikamy

Dziatanie systemu

Ulepszony Start

orzystajac z narzedzia LI AN,

mozemy dostosowac zachowanie

czy wyglad menu [EFISER i paska

zadan.

dziala dopiero po
wylogowaniu i po-
nownym zalogowa-
niu uzytkownika.

Pl Akcja

@ ]

Ekspert pokaze, jak wykona¢ kilka
modyfikacji, ktére uproszcza zycie wszyst-
kim uzytkownikom. Cze$¢ z tych porad za-

T Zasady grupy

Widok  Pomoc

m B &

Bez porad

R Zasady Komputer lokalny
+ g knnfigurac)a kompirera

otworzy¢ okno wlasciwosci dane-
go ustawienia. Zaznaczamy

w nim opcje [@ Wraczone]. Na ko-

niec klikamy na [oK].

Bez nazw uzytkownikéw

tukasz

| Micrusull Office Oulluuk

4 Gadu-Gadu

U géry menu w Windows XP wi-

doczna jest informacja o zalogowanym

@ mnzilla Firefos

uzytkowniku @. Ustawienia systemu w kon-
soli Zasady grupy pozwalajg nam modyfiko-
waé nawet ten drobny element Windows.

Po zaznaczeniu \[:I Menu Stark i pasek zadan \

w prawej czeéci okna EEEEEL T3]
klikamy dwukrotnie na

L& Usuri nazwe uzytkownika 2 menu Start], W oknie tej

Pierwsza modyfi-
kacja, z ktérej ucie-
sz3 sie wszyscy

uzytkownicy peceta,

jest wquczeme dymkow porad wyswietla-
nych w menu (spotykamy je tylko
w Windows XP).

W konsoli FIEEEE TS otwieramy
kolejne gatezie, a na koniec @. Po prawej

Korfiguracia uéythornia opcji zaznaczamy
+ [ ustawneria op 2 1,13
* | Uslawieria systemiu Windoves @ WJ'QCZDHE iKklika- Prograny
] Szablory administracyine QK i
+ ] sMardniki ‘:}n‘:IFmII \lc'rrhuf. my na ' = & Dukumenty
-—>—_w1 =
s e Klasyczny Start [ 3 wovene
JeSli przyzwy- B 0 wyseubai
CZalllSmY Sle dO & Pnmng | nhehiga rerhnirna
widoku menu Ed ——
i : uchett..
B z win- |
dows 2000 . """ § Lamnij. ..
w Windows XP

stronie okna dwukrotnie klikamy na
‘ﬁ Usun porady dymkowe dla elementdw menu Start‘, aby

Dziatanie systemu

74 Start.

A AR -

mozemy je wig-

Petna konsola

tandardowo w konsoli odzyskiwania

nie mamy dostepu do wszystkich

dyskéw czy folderéw systemowych.
Musimy sie takze zalogowa¢ na konto Ad-
ministratora. Je$li nie potrzebujemy tych

@ Zasady Kompuker lokalny

zabezpieczen, mozemy je w prosty sposéb

W konsoli
Pil Akcia Widok  Pamoc in 7asady grupy

otwieramy gataz @.

4 Bm B 2

s Q r:onflg«.rac.]a .kmnputela ] Nastepnie
1 UsLavieriia uprograniowania
(] Uskawionia systemu Windows wlqczamy

= Skrypty (urachamianiefzany
(39 Uslawienia zabeepiecsen
1] &) Zasady honka
— 8 zasady lokalne
* (8 Zasandy inspebeii
& Przypisywanic praw u

W tym celu otw1e—
ramy je kolejno
i ustawiamy na

- ) Upcje zabezpieczen

usungé. Dzieki temu latwiej bedzie nam,

@ Wraczone. AZ W

w razie ewentualnej awarii, na-
prawiaé¢ Windows.

RH]ronsola odzysh

| Konsola adzyskivwania: zczwalaj na automatycane logowanic administracyjne

zezwalz) na kop

rzys:ta] acz Zasad gmpy’ = @ Korfiguracja komgputera
mozemy WY}BCCZYC tQ (L] Ustawisnia oprogramowania
4[] Ustawiena systemu wWindows
ushlge. = Su:\blony administracyjne
[ Skbadniki systemu Windows
Uruchamiamy konso- = (3 System <€

otwieramy w1<:10cznaz po prawej stronie okna
funkcje [ EW wevtarz Funkejs Autoodtwarzanie |,

W nowo Wiagciwoici: Wylqer funkc je Auloodiwarranie
otwar- Ustawserie | Wijasnienie
tym oknie A Witacz hunkeis Autscdtwarzanic

na zakladce
Za- ) Mis shonhgurovsano

r waczone
znaczamy @-*

. R ) Wk gezone
i klikamy T : —

autoodivwes
na . | QcT Zanie na | S TE v

czy¢ za pomoca opcji

\ﬁ Wymuszaj klasyczne menu Start\' Tak jak
poprzednio klikamy dwukrotnie na
te opcje. W oknie wtasciwodci za-
znaczamy opcje i akcep-
tujemy, klikajac na[ok],

Koniec historii

Jesli nie chcemy zachowywac historii
ostatnio uzywanych dokumentéw, wytacz-
my te opcje. Mozemy tego dokonaé zaréw-
no w Windows XP, jak i 2000. Aby to zrobic,
w oknie wybieramy gataz
[ Menu start i pasek zadar], Nastepnie przesta-

wiamy funkcje 3 na [® wraczore],

‘ ﬁWyczvsc historie n|edawno obwieranych dokumentdw pray zakonczemu

j 7

(@ Trudne terminy

na dychetke oraz dostep do wezystiach dyckdw | foldero'w#—

» grupy uzytkownikéw - logiczny kontener, do
ktérego mozemy wiaczy¢ uzytkownikow (ich konta).
Grupa zawiera liste uprawnien. Przypisujemy je
uzytkownikom, przydzielajac ich do danej grupy.

» konsola - element systemu Windows umozliwa-
jacy zagniezdzanie wybranych paneli i funkcji.

» uprawnienia - przypisane do uzytkownikow
zezwolenia lub odmowy wykonania konkretnych

operacji w systemie lub domenie.

Warto zajrze¢...

Ksigzka:

® Microsoft Windows XP Professional
Resorce Kit, Wydawnictwo Promise,

Warszawa 2002, cena 179 zt

Adresy WWW:

@ http://support.microsoft.com
® www.xp.net.pl

® www.centruxp.pl

® www.infojama.pl
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PORADY

UStUGI COOGLE  tatwy

'Dobre na wszystko

Kaidy styszat o Google, jednak niewiele os6h zna wszyst-

R
-
B

Sergey Mikhailovich Brin o- urodzony 1973 roku w Moskwie. W roku 1979 przy-
jechat wraz z rodzing do Stanéw Zjednoczonych i w wieku dziewieciu lat zainteresowat
sie komputerami. Ukoriczyt studia inzynierskie na Uniwersytecie Maryland, a nastepnie
przenidst sie na Uniwersytet Stanford, gdzie uzyskat dyplom magistra. Tam tez spotkat
Larry’ego Page’a. Razem z nim skonstruowat algorytm i zbudowat wyszukiwarke
Google. Nastepnie w 1998 roku zatozyli firme, w ktdrej jest dyrektorem dziatu technologii.
Larry E. Page @ - urodzit sie w 1973 roku w USA. Jego ojciec zajmowat sie techno-
logiami komputerowymi, tak wiec mtody Larry miat dostep do pecetéw od dziecka.
Swdj dyplom inzyniera uzyskat na Uniwersytecie Stanowym Michigan. Nastepnie prze-
niodst sie do Stanford University, gdzie zdobyt tytut magistra. Tam tez poznat Ser-

geya Brina, z ktdrym zatozyt Google Inc. Obecnie jest dyrektorem dziatu produkgji.

==

.®‘

oogle to jedna z najszybiej rozwi-

jajacych sie amerykariskich firm

sektora IT. Swoj rozwéj zawdzie-

cza najpopularniejszej obecnie
wyszukiwarce stron internetowych, ktéra
powstata w 1996 roku jako projekt dwdch
studentéw - Larry’ego Page’a i Sergeya Bri-

_na ®. Na poczatku byta ona rozwijana pod

nazwa BackRub. Pézniej zmieniono ja na
Google, ktéry to termin pochodzi od mate-
matycznego slowa googol, oznaczajacego
10 do potegi 100 (jedynka i sto zer). Nazwa
ta ma na celu pokaza¢ dazenie twércéw do
zindeksowania w wyszukiwarce jak naj-
wiekszej liczby stron.

Wyszukiwarka data poczatek firmie, kté-
ra zostala zalozona w 1998 roku. Rozwdj
przedsiebiorstwa byt mozliwy dzieki wpro-
wadzeniu ptatnych reklam tekstowych.

FOT.: BE&W

kie ustugi tej firmy. Ekspert przyblizy te najciekawsze

Nowoczesna siedzib firmy Google w Mountain View w Kalifornii

Dzisiaj Google Inc. stawia na rozwéj nowych
technologii i wspiera ruch Open Source. Stara
sie takze konkurowac¢ z potentatami rynku in-
formatycznego (na przyktad Microsoft).

Na sgsiedniej stronie Ekspert opisat w ta-
beli wszystkie ustugi Google i przedstawit
krotkie charakterystyki tych najciekawszych.

'Twércy wyszukiwarki i zalozyciele firmy Google
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FOT.: Google

ery Page i Sergey Brin to twércy
najlepszej w internecie wyszukiwarki
Google i zatozyciele firmy Google Inc.

Wyszukiwarka
Google

N tylu mozliwosci co jej amerykariska

wersja. Jednak nic nie stoi na przeszkodzie,
aby korzysta¢ z innej wersji jezykowej. Aby
dostac sie do serwiséw Google, wchodzimy
na polskg witryne wyszukiwarki i klikamy
na link |Google.com in English|, Powoduje to
otwarcie nowej
strony, na kté-
rej klikamy na
link [more »],
Pokazuje sie li-
sta wszystkich
serwiséw ina-
1zedzi Google @. Informacje o nich znajdzie-
my w tabeli na sasiedniej stronie.

iestety, polska strona wyszukiwarki

Google Services

e s |
1

Wb

oo

Weh

&7 246" (sr7) =152

Wielu internautéw korzystajgcych z wy-
szukiwarki Google nie jest Swiadomych jej
mozliwosci. A sg one naprawde duze. Google
oferuje kilkanascie sposobéw znajdowania
informacji w internecie. Mozemy na przy-
ktad wyszukiwac ksigzki lub okreslone typy
plikéw @. Mozemy takze ogladaé¢ mapy (ser-
wis Google Maps @), znajdowac i czytaé
elektroniczne wersje ksigzek (Google Print
@) lub korzystac z Google jako kalkulatora o.

CUL )81@ -:Tmu:w: pd‘\l

Waeb

ror 2004 Form 1040
POF/Adabe Acrahat

Foim 1040 {204)

[004) Ashount from

erwis Google Maps @ jest dobrym na-

rzedziem do znajdowania okres§lonych

S ulic, budynkéw i innych obiektow.

Na razie rozbudowana baza przyblizonych
zdjec dostepna jest gléwnie w USA, ale mapa

Istnieje jeszcze jeden serwis z mapami -
GCoogle Earth ©. Bazuje on na tych samych
danych, ale jest osobng aplikacjg, ktéra tyl-

FOT.: Google



Wyszukiwacze

oogle oferuje kilka programéw dla
Windows. S3 w nich narzedzia do
wyszukiwania - Desktop Search @
i Search Toolbar @. Aplikacje szturmem zdo-
byty serca uzytkownikéw, gdyz bardzo uta-
twiajg znalezienie potrzebnych nam danych.

Desktop Search

Desktop Search to szybka i doktadna wy-
szukiwarka plikéw na dysku, zamiennik sys-
temowego narzedzia [/ wyszukai]. Program
[ Sidebar Kampanepoon]  GOSKOMAle sprawdza sie

[ - .| | wwyszukiwaniu informa-
T cji przechowywanych
W pececie. Moze znajdo-
wa¢ pliki nie tylko po ich
nazwach czy rozszerzeniu,
ale takze ich zawarto$ci
(na przyktad po frazie za-

=———— | wartej wdokumencie tek-
stowym). Program mozemy $ciagna¢ ze stro-
ny @. Po zainstalowaniu klikamy prawym
przyciskiem myszy na ikone [(@ w zasobniku
systemowym i wybieramy [Preferences.. ], Mo-
zemy wskazaé, czy program ma by¢ dostep-
ny w postaci rozbudowanego osobnego pa-

nelu ., POla () Deskbar - A search box in your taskbar

na pasku za- | o
daﬁ . CZY 3 Floating Deskbar - A search hr you can put anyy
tez nieduzej |l [ = m

listwy @:--—— [~

Aby znalez¢ wybrany plik, wystarczy wpi-
sal jego nazwe lub jego zawarto$¢ w pole @----
i nacisnaé [@kr]. Po chwili wyswietla sie lista
wyszukanych dokumentéw @

Google

Fartial rezults (indexing 0% complete]
. Mo documents containing 'googl'

.ﬂ google_desktop.tif - Desklophllzugi Google

@ Google Desktop Preferences - Start Menu
@ Google Desktop - Start Menu
@ Uninztall Google Desktop - Start Menu

A

Search Mare | 2

@ Wszystkie ustugi Google

Specjalne serwisy wyszukiwania

Answers ptatna ustuga wyszukiwania haset i informaji dla uzytkownikow http://answers.google.com
Blog Search  wyszukiwarka blogow http://blogsearch.google.com
(atalogs przeszukiwanie katalogow z roznymi produktami http://catalogs.google.com
Directory katalog stron internetowych, podzielonych na kategorie http://directory.google.com
Froogle wyszukiwarka sklepow internetowych i ich produktow, niestety tylko w USA http://froogle.google.com
Groups interfejs do grup dyskusyjnych pozwalajacy na tworzenie, przegladanie i wyszukiwanie postow ~ http://groups.google.com
Images wyszukiwarka zdje¢ i grafik http://images.google.com
LABS strona laboratorium Google - zawiera wszystkie serwisy bedace w fazie rozwoju (beta) — http://labs.google.com

Local serwis utatwiajacy znalezienie na mapie szukanych obiektow, zintegrowany z Google Maps ~ http://local.google.com
Maps serwis map terendw na catej kuli ziemskiej http://maps.google.com @
Mabile wyszukiwarka Google dla telefondw i PDA, znajdujaca strony WAP http://mobile.google.com
Moon serwis ze zdjeciami czesci Ksiezyca (pochodza od NASA) http://moon.google.com
News strona z najciekawszymi wiadomosciami z innych serwisw internetowych http://news.google.com
Personalized  spersonalizowana strona Google, oproc wyszukiwarki mozemy miec na nigj inne funkce, ~ www.google.com/ig
Homepage na przyktad grupy dyskusyjne

Print wyszukiwarka ksiazek, zawiera wiele tomow udostepnionych do odezytu http://print.google.com @
Scholar zindeksowane strony z literaturg akademickq i pracami naukowymi http://scholar.google.com
Special Searches  specjalne serwisy, na przykfad www.google.com/linux — wyszukiwarka informacji o Linuksie - www.google.com/options/specialsearches.html
SMS ustuga wysytania SMS-ow, niestety dziafa tylko w USA www.google.com/sms
University Search - wyszukiwanie wiadomosci na stronach uniwersytetow (tylko z USA i Europy Zachodniej) -~ www.google.com/options/universities.html
Video wyszukiwanie audycji | programaw telewizyjnych http:/video.google.com
Serwisy Google

Blogger ustuga zaktadania i prowadzenia hlogow www.blogger.com @

Gmail poczta Google www.gmail.com

Language Tools * automatyczne ttumaczenie stron z oryginalnych jezykow www.google.com/language_tools
Google Reader  ustuga wiadomosci RSS dostepna, gdy mamy konto na Gmailu http:/ /reader.google.com
Urchin narzedzie do generowania statystyk, wykresow i analiz http://urchin.com

Weh API narzedzia do wykorzystania wyszukiwarki Google na swoich stronach internetowych www.google.com/apis
Aplikacje

Deskbar narzedzie do wyszukiwania informacji w internecie http://deskbar.google.com
Desktop narzedzie do przeszukiwania zasohdw dysku twardego http://desktop.google.com @
Earth wersja Google Maps instalowana na dysku twardym http://fearth.google.com &
Orkut tworzenie zamknietych spotecznosci znajomych (dziata podobnie jak polskie grono.net) — www.orkut.com

Picasa aplikacja do katalogowania i udostepniania grafik i fotografii http://picasa.google.com @
Talk komunikator wykorzystujacy technologie Jabbera http://talk.google.com
Toolbar aplikacja wzhogacajaca przegladarke o dodatkowy panel wyszukiwania http://toolbar.google.com ©

Weh Accelerator - program do przyspieszania tadowania stron internetowych

Google Blogger

Search Toolbar

Search Toolbar jest rozszerzeniem, ktére

gladarki Internet Explorer, Mozilla Firefox
lub Opera. Dzieki niemu internauci maja

bezposredni dostep do wyszukiwarki Google

logger @ to serwis, w ktérym moze-

my zatozy¢ @ i prowadzi¢ wlasny
blog. Dzieki przygotowanym przez
autoréw specjalnym schematom bez trudu

i wspomnianych opcji (na przyktad systemu
blokowania reklam pop-up).

\/
@ Opcje Search Toolbar

Opcja
oNew!

Opis
wyszukiwanie na dysku lokalnym, powigzanie

7 Desktop Search
ranking odwiedzalnosd strony

I 0 blocked system blokowania reklam pop-up

sprawdzanie pisowni w wypetnianych formularzach
(takze w jezyku polskim)

mozliwos¢ dodawania nowej funkcjonalnosci

(na przykfad dodawanie postow na blogu)

"‘3? Check

e

Options

e | |&
(=]
T
il
o
El
=

7% A

Blogger zapewnia uzytkownikowi peiny
i bezptatny dostep do aktualizacji strony.
Umozliwia dodawanie zdjeé, a takze odczy-
tywanie blogéw w komoérkach przez spe-
cjalny interfejs.

blog pawla matkowskiego

http:/ /wehaccelerator.google.com

Picasa

olejnym ciekawym produktem wyku-

pionym przez Google i udostepnio-

nym za darmo internautom jest Pica-
sa @. Jest to rozbudowana aplikacja do katalo-
gowania plikéw graficznych na dysku. Za jej
pomoca mozemy dokonywac takze drobnych
zmian (na przyktad laczy¢ zdjecia panora-
miczne, usungé efekt czerwonych oczu). Eks-
pert pokaze, jak skatalogowacé zdjecia.

Przy pierwszym uruchomieniu programu
pojawia sie okno @®. Aplikacja proponuje

skanowanie dysku w poszukiwaniu zdjec
iinnych plikéw graficznych. Zaznaczamy
‘ » Completely scan my computer for pictures‘ i klika-

my na [Continue],

Rozpoczyna sie

skanowanie @.

w oknie ® widzimy
liste katalogoéw @-----
i zdjecia @, Mozemy

tez wykona¢ korekte
fotografii. PM M
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38 MODELOWANIE NURBS

POZIOM

LATWY

CD-ROM

Power NURBS trial
Pliki projektu

Y

arnki jak zywe

- Jesli chcemy stworzyc ohiekty 3D o fagodnych krawedziach, warto zastosowac specjaing
Qw*«metodq modelowania. Ekspert pokaze, jak w 3ds max wykorzystac technike NURBS

@ NURBS w grafice 3D

ds max nie zachwyca zawartg w programie paletg narzedzi NURBS. Dlatego

tym poradniku Ekspert przed-
stawi metody modelowania
NURBS-ami (ang. Non Uni-
form Rational Basis Spline).
Skrét ten oznacza niejednolite krzywe wy-
mierne typu podstawowego. Nazwa moze
zniechecad, ale nie martwmy sie - modelo-
wanie NURBS-ami nie jest trudne.

NURBS jest specyficznym rodzajem obiek-
tow, ktorych forme nadaja linie o lagodnym
przejéciu miedzy two-
- _rzatcymi je wierzchol-
kami ®. Nalezy bo-
wiem wyjasnié, ze
krzywe tworzace
obiekty NURBS prze-
biegaja zgodnie
z krzywymi Beziera.
Dzieki temu modelo-
wanie NURBS spraw-
dza sie, gdy obiekt ma
mie¢ gladkie przejscia
pomiedzy tworzacymi
go krawedziami. Mo-
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delowanie NURBS jest
czesto wykorzystywane
w projektowaniu wspbét-
czesnych form uzytko-
wych i obiektéw orga-
nicznych (na stronie 43
znajdziemy tabele z po-
réwnaniem modelowa-
nia NURBS-ami i polygo-
nami).

Niestety, narzedzia do
modelowania NURBS
w 3ds max nie s3 dopraco-
wane. Nie wprowadzono
w nich zmian od czasu 3ds
max 4! Dlatego w tym
poradniku Ekspert sko-
rzysta z dodatku Power
NURBS @. Rozszerzaon
mozliwoéci programu gra-
ficznego firmy Discreet.
Dzieki Power NURBS
zwiekszymy nasze mozli-
wosci modelowania.

3ds max.

Rhinoceros © to ciekawa aplika-
cja, ktora zawiera tylko i wytacznie
narzedzia modelowania NURBS.
Maya firmy Alias @ to kolejny pro-
gram bogato wyposazony w narze-
dzia do modelowania NURBS.
Obiekty oraz procedury i funkcje
modelowania NURBS stanowig in-
tegralng czes¢ tej aplikacji.

Z kolei Studio Tools @ ®to bar-
dzo profesjonalny pakiet projekto-

warto zapoznac sie z innymi rozwnqzanlam| programami i wtyczkami do

'l’l’ |
1 | W
S

! T
| be

e
TANTLEYNIRE I UN

T e LAY L

wy firmy Alias. Dzieki niemu mozemy stworzy¢ niemal wszystko - od tyzki do
samolotu. Na szczegdlnie wysoka ocene zastugujg zaimplementowane w tej apli-
kacji narzedzia miernicze. Pozwalajg one z ogromng precyzjg ustali¢ krzywizny

przebiegu krzywych i ptaszczyzn.

Istnieje réwniez rozwigzanie dla 0sob, ktdre nie chcg zmienia¢ 3ds max na inng aplika-
cje tylko po to, zeby korzysta¢ z NURBS-6w. Mozemy uzupetni¢ 3ds max o wtyczke
Power NURBS 6. Najwazniejsg zaletg tego plug-inu jest to, Ze pozwala nam ope-
rowac nie tylko na elementach NURBS. Modyfikacji moga podlegac¢ réwniez obiekty
podstawowe oraz Editable Poly. Natomiast wynikiem dziatania procedury jest obiekt

0 whasciwosciach powierzchni NURBS.



Podstawy NURBS-ow

acznijmy od zapoznania sie z wybra-
z nymi funkcjami modelowania obiek-

tami NURBS zawartymi w 3ds max.
Pierwszym zadaniem jest stworzenie modelu
firanki zawieszonej w oknie. Pokazanie
zwiewnosci, lekkosci i gtadkiej formy takiego
obiektu przy wykorzystaniu na przykiad tech-
niki Edit Poly wymagaloby stworzenia bardzo
zageszczonego modelu i zmudnego prze-
mieszczania jego wierzchotkéw. W takim wy-
padku modelowanie NURBS jest znacznie
lepszym rozwiazaniem.

Otwieramy plik [l firana.max], W oknie 3ds

max widzimy gotowa scene - widok po-

wieszenie na karniszu @ firanki. W pracy

wykorzystamy funkcje U Loft. Pozwala ona
na tworzenie tréjwymiarowej powierzchni
z przeksztatcenia grupy krzywych NURBS.

Z gérnego paska narzedziowego wybie-

ramy ikone Select by Name [E0]. Uzy-
skali$my dostep do okna [CEEEELHERS.
Wciskamy i wybieramy w nim obiekty
i [parape], Klikamy na [Select]. Wyselek-
cjonowali§my dwa obiekty - pozostate ukry-
jemy. W aktywnym oknie widokowym wci-
skamy prawy przycisk myszy. Z menu kon-

tekstowego wybieramy [Hide Unselected], Na

wzajemne poto-
zenie wyznaczy
dtugosé¢ tworzo-
nej przez nas fi-
ranki.

Punktem
wyjscia
W procesie mo-
delowania beda
dwie krzywe NURBS typu Point. Przechodzi-
my do widoku [lZJ. W panelu Create[ i,
w zakladce Shapes [&], zmieniamy typ

(@ Poréwnanie metod modelowania w 3ds max

Modelowanie Modelowanie Edit Poly
4 Wybieramy przycisk NURBS (polygonami)
[Foint Curve], Nastepnie, Lastosowanie tworzenie obiektow o gladkich przejéciach  bardzo uniwersalny sposoh modelowania,
w oknie widoku kre- pomiedzy wierzchofkami i krawedziami  brak ograniczef w zastosowaniu
§limy pofatdowanag linie Standardowo kizywe, powierzchnie brak
zblizong do @ (zgodnie zaimplementowane obiekty
z instrukeja tworzenia Mozliwosci konwersji petna — zarowno obiektow splain, jak  petna — zarowno obiektow splain, jak
krzywych zawarta obiektow podstawowych i podstawowych figur geometrycznych i podstawowych figur geometrycznych
w ramce @). Utworzona Elementy sktadowe kizywe, powierzchnie, wierzchotki i wezty  wierzchotki, krawedzie, krawedzie graniczne,
_‘;\;_I_)I)Eﬁ_e_&nim punkcie struktury obiektu wielokaty (polygon), elementy obiektow
krzywa stanowi¢ bedzie o ) ! thotonych
dolna krawed? firanki Konwersja miedzy jest — NURBS na Edit Poly brak
P : omawianymi formatami
Pora stworzy¢ gorna gra-
X R ye gorna ,g Zespot narzedzi przecietny — opiera sie gtownie bardzo bogaty — zawiera funkge modyfikacji
nice obiektu. W spos6b ; . . o .
R . modelowania na funkgjach kontrolowanego faczenia i taczenia elementow struktury
opisany przed chwilg two- \
elementow struktury
IZymy nastepng krzywa

Przechodzimy do okna

widoku [EE. Z gérnego
paska narzedziowego wybie-
ramy ikone Select and
Move [#]i przesuwamy gér-
ng krawedZ w poblize obiek-
tu karnisz i, a dolng tuz
nad obiekt parapet [ .

Aby utworzy¢ po-
wierzchnie na podstawie
krzywych NURBS, musimy je najpierw po-

narzedziowego tworzenia obiek- s

tworzonych ksztattéw na [NURES Curves|, Teraz

aby dowiedzie( sie, jak tworzy¢ krzywe.

wiazad funkcja Attach. Zaznaczamy jedna téw NURBS @. Okno to stanowi _ | Poris )

z krzywych €ll. Przechodzimy do panelu gléwny zbidr narzedzi tworzenia c’f“:' LE
Modify [#]. Na rolecie ® wybieramy przy- S T imodyfikacjii | ¥ % >, a7 8

cisk @ iklikamy na drugg z NOWO ULWOIZO- | fuah | AtechMuik || Obiektow a™zNTYEE L
nych krzy- I Reonen NURBS. Wy- | & & n}

WVCh «. JMI—W “M bieramy Surtaces i )
Wciskamy le- ?&;m wmmprzy ‘ g g'm g ; 2

vy prayeik P b [ | Gsktwomenia | 50 555
myszy. Linie powierzchni

zostaly ze so-
ba powiazane.

Teraz mu-
simy sko-
rzystaé z okna

(1) Tworzymy krzywe NURBS

3ds max mamy do dyspozycji dwa rodzaje krzywych:

krzywe wierzchotkowe (Point Curves) oraz krzywe
weztowe (CV Curves). Ekspert pokaze, jak je tworzy¢.

1. Wymienione przed chwila obiekty NURBS Cuavess

ezeli panel | NURBS [} jest widoczny w oknie
3ds max, musimy go wiaczy¢. W tym celu na ro-

lecie wciskamy przycisk NURBS (Bl

Curve) ® badz wezly krzywe]
(CV Curve). Proces tworze-
nia krzywej konczymy, wci-
skajac prawy przycisk myszy.

znajdziemy w panelu Create| | na

3. Modyfikacja obu rodza-

Aitnfind [T

zaktadce Shapes [#] Klikamy na @~
aby rozwingc w nigj liste rodzaju

obiektow, i wybieramy
(NURES Cuves]

W zaktadce Sha-
pes pojawia-
ja sie przyciski do
tworzenia krzy- i
wych wierzchotkowych @

2. Chcac umiescic krzy-
wa w scenie, wybieramy
jeden z przyciskow @---
(ustalajac tym samym |

jow krzywych sprowadza sie
do manipulacji punktami
tworzacymi. Edygji tych ele-
mentow sktadowych doko-
nujemy oczywiscie w panelu

Modify [ 7] W tym celu

sposob dostep do elementdw sktado-
wych struktury krzywej CV Curve ?

kamy na ikong ®. Uzyskamy w ten | 2= W

|

lub Point Curve @;=----- 1

: :
4. Wybierajac [Curve Cv] Lm %
lub :

oint|, uzyskamy

rodzaj tworzonej krzy- 1
wej). Nastepnie w aktywnym oknie widokowym klikamy
w kolejnych punktach tworzacych wierzchotki (Point

BT GRUDZIEN

mozliwo$¢ zaznaczenia odpowiednio poszczegdlnych weztéw
lub wierzchotkow. Wyselekcjonowane wierzchotki lub ich grup
mozemy przesuwac, obracac i skalowa¢ narzedziami
zmieniajac tym samym ksztatt krzywej.
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i

® Materfal Editor - firana
Material  Navigation  Opbiors  Uiibbics

R L _ = e A SR e e e g B2 B

Surfaces[5]. Na- | | po = 20 (% @ |0 %] ol | @& & Teraz musimy jeszcze przypi-

jezdzamy kurso- *, |—_|...m.. St ‘} saé firance stworzony przez

rem na jedna 5 i Eksperta material. Klikamy na

z utworzonych Bl - ’_‘f"" 2l | nasz obiekt. Wciskamy klawisz
[~ FaceMap [ Faceted [ 4 .

krzywych. Gdy "1 M, aby otworzy¢ Edytor Materia-

przybierze ona niebieska barwe, wciskamy

6w 6__Wybieramy w nim slot z materiatem

lewy przycisk myszy, a nastepnie umieszcza-
my kursor nad druga z utworzonych krzy-
wych i ponownie wciskamy lewy przycisk
myszy. Na koniec wciskamy prawy przycisk
myszy. Pomiedzy krzywymi powstala po-

.

A .-\(—x.\‘

firana @. Klikamy na 1kone; Assign Mate-

rial to Selection

staje jedynie zobaczy¢ efekt naszych dzia-
tan, wykonujac rendering okna widoku
z kamery umieszczonej w scenie. W tym

Musimy jeszcze wyswietli¢ wszystkie

obiekty w scenie. W tym celu w aktyw-
nym oknie widokowym wciskamy prawy
przycisk myszy i wybieramy [Unhide &I]. Pozo-

celu przechodzimy do okna @ i wciskamy
przycisk Quick Render [\&]. Po zakoricze-
niu renderingu powinni$my zobaczy¢ efekt
naszej pracy @:

modelowaniu obiektami NURBS
Sy | w istotne znaczenie ma mozliwos§¢
o tworzenia polgczen gladkokrawe-
" dziowych pomiedzy dwoma powierzchnia-
mi. Ekspert przedstawi wlasciwosci funkeji
Blend, ktéra pozwala uzyskac takie efekty.

Otwieramy plik [dldzban max], Scena zawie-

ra niedokoriczony model dzbanka @.
Wszystkie elementy modelu s3 obiektami
NURBS. Jak wida¢, $ciany dzbana zbudo-
wane s3 z dwéch powierzchni @, ktére
w gérnej czeici nie s polaczone ze sobg. |
Stworzymy dodatkowg powierzchnie, tuko-
wato tgczacg obie
cze$ci dzbana.

Blend Sur-
face[].
Nastepnie
ustawiamy
kursor na
zewnetrzna
(pomaran-
czowa) §cia-
ne dzbana.
Powinna
ona przy-
braé barwe z6tta, a na jej kraricu pojawi sie |
granatowa krawedz ®. Wciskamy lewy
przycisk myszy, przesuwamy kursor do goér-

] ]
@ Powierzchnie NURBS
p owierzchnie NURBS, podobnie jak krzywe, wy-
stepujg w dwoch odmianach. Mamy do dyspo-
zycji powierzchnie typu Point i CV.
Narzedzia kreacji powierzchni NURBS znajdujg si
Sle

w panelu Create [ ], w zaktadce Geometry
g i Aby wybra¢ rodzaj obiektu, rozwijamy liste ®

i i wybieram
HURBS Sufacesz |, Na za-

: i
O B Vs O
1 0
NURBS Sutaces 1 ktadce [Obiect Type| poja-

T ] wiaja sie przyciski kreacji

PRI powierzchni wierzchotko-
wej @ oraz powierzchni
1 weztowej .

cych w sktad obiektu. Klikamy na nowo
utworzone wybrzuszenie, aby zostalo ozna-

Wyselekcjonuj-
- my teraz obiekt
- ‘~1 dzban. Przechodzi-
my do panelu Mo-
dify [i#]. W oknie
narzedziowym
LIRS wybieramy

przycisk Create

/ @ Konwersja obiektow

3ds max zaimplementowano jedynie krzywe i po-

wierzchnie typu NURBS. Nie jest to bogaty zbidr obiek-
toéw, jednak w modelowaniu NURBS nie odgrywa roli mnogos¢
form obiektow, ale ich wtasciwosci. Niemniej jednak w 3ds
max stworzono mozliwosci konwersji podstawowych figur
Standard Primitives
i ksztattow Splines.
Dzieki temu obiekty przy-
gotowane metodg mode-
lowania poligonéw moze-
my przeksztatci¢ w for-
me nadajacg sie do mo-
delowania NURBS.
Aby przekonwertowac ja-
ki$ obiekt, na przyktad @;---
klikamy na niego prawym przyciskiem myszy. Uzyskamy do-

step do menu kontekstowego, z ktdrego wybieramy
h i d
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nej krawedzi wewnetrznej powierzchni czone czerwonym kolo- iend
dzbana @ i ponownie wciskamy lewy przy- rem. | ;"“"‘2 L

. H ention 2 [BT1 —=2+
cisk myszy. Prqces i
tworzenia powierzch- 5 Teraz w panelu Modi-| |  Feen2

: 2 : s | I~ Fip Tangent 1
ni konczymy, wc1ska— _______ fy rozwijamy rglg— P o a2
jac prawy przycisk te ®. Zaznaczamy w niej | || swtpeat [Tz
myszy. pole ®, aby odwrdci¢ kie- o rl ="

runek przebiegu ze- “m;::”
Po wprowadzeniu wnetrznej krawedzi nowo

_______ modyfikacji widzi—
tym polqczemem powierzchni - ale to przej-
$ciowy problem. Forma powstatej po-
wierzchni jest wynikiem zbyt stabego przy-
ciagania jej krawedzi do $cian dzbana. Zara-

utworzonej powierzchni. Potem wpisuje-
my wartos¢ 5 w pole @, aby zwiekszy¢ na-
prezenia dzialajace na powierzchnie od
strony zewnetrznej $ciany dzbana. Teraz

w oknie 3ds max widzimy @®. Ponownie kli-

kamy na @, aby wyjs¢ z trybu edycji ele-

dyfikacji khkamy na @®. Rozwijamy w ten
sposob liste elementéw skladowych obiek-
tu ®. Wybieramy [Suface|, aby przej$¢ w tryb
edycji i modyfikacji powierzchni wchodza-

mentow struktury obiektu.

Polgczenie

pomiedzy
wewnetrzng
i zewnetrzng po-
wierzchnia
dzbana zostato
dokonane. Wy-
korzystujac na-
byte umiejet-
noéci, mozemy
teraz przytwier-
dzi¢ raczke do dzbanka @ - oczywiscie z wy-
korzystaniem modelowania NURBS.




Procedura Power NURBS

tej czesci artykutu Ekspert przed-
w stawi dzialanie wybranych funkcji

plug-inu Power NURBS. Jest to do-
datek do 3ds max rozszerzajacy mozliwosci
modelowania obiektéw w technice NURBS.
W artykule wykorzystamy testowa, w peini
funkcjonalna wersje dodatku - znajdziemy
ja na ptycie Eksperta i stronie ®. Wykonujac
kolejne porady, poznamy mozliwosci Power
NURBS i nauczymy sie je wykorzystywac.

Pierwsze kroki w Power NURBS
Instalacja dodatku Power NURBS nie po-
winna sprawié nikomu ktopotu. Po instala-
¢ji plug-inu uruchamiamy 3ds max. Spraw-
dzimy, jakie funkcje zo-

staty dodane. r T S - |

Na poczatek przecho- B =)
dzimy do panelu Create | Auloand T
ina zakladke Geo- ||| Fraskeich| Fw Crosk
metry [2]. Rozwijamy | M Pl

S - i Pun_Delaien
w niej listg typu obiek- | P,,jm| Pl Snfore]
téw @. Funkcje i proce- Py Mevolve| P Join
dury plug-inu skupione || Pu_Boolesn| Pur Edinirs|
53 w dwoch zbiorach - || Pl ] e AURES
nPower Tools 1@ ... ... p
i nPower Tools2 @:----
L fheotwe ]
dagnGid

Cutter Pwi_EditSkt | Pw_0fSk |

Dzialanie funkcji Piw lzoCuve] P KCurve |
Cutter polega na wyci- xﬁxl F\:“! —;;" |
naniu ksztattu z obiek- P SiFiet | P FaeF
tu. Linie ciecia stano- Pun_Culter | Pn_Shel
wia krawedzie plaszczy- Pur_Skin | Pur_Pipe
zny lub plaszczyzn _Pui_Suecp | Pun_Swung
NURBS przechodzacych L Pty

przez modyfikowany obiekt. Wykorzystamy
te funkcje, tworzac prosta uktadanke typu
puzzle.

Otwieramy plik [#cutter.max], Scena zawie-
ra jeden obiekt typu Box @ z zawartymi

w nim czterema powierzchniami typu

NURBS ®. Powierzchnie dziata¢ bed3 jak
"ostrza, _tnqc prostopadto$cian na fragmenty

przypominajace ksztaltem kawatki ukia-

danki.

Zacznijmy od poznania zasady dziala-

nia narzedzia Cutter. Aby podzielié
obiekt, musimy wybrac z obszaru sceny
jedna powierzchnie, ktéra bedzie petnié
funkcje ostrza. Nastepnie uruchamiamy
narzedzie Cutter i wskazujemy dodatkowe
powierzchnie tnace. Na koricu klikamy na

[ Pwr_Cutter  Pwr_Shell |
[ Sk e Mo

Pur Sweep | Pus Sing |

w
obiekt, ktéry ma byé po- i

fragmentowany. [Pen it m
W naszym przykia- -)m
dzie, aby pociaé¢ element Pk Citieis <2
Box, klikamy na @, a po- Fick Stocks
tem z paska narzedzio- I Ao Esact
wego Power NURBS wy- I Gioun Extrocted Rlewds
- Cutiing Optinns

bieramy ikone Pwr_Cut-
ter [#2]. W obszarze pane-
li funkcyjnych pojawia
sie zespdt rolet narze-

¥ Stuck Outside Cullers
I™ Stock Inside Cutters:
[ Cuter Outside Stocks

dziowych wybranej funkcp °. Zaznaczamy
pole ¥ &utaExtiact], aby odciete kawatki staty
sie odrebnymi elementami projektu ®. Na-
ste;pnie wciskamy przycisk @. Klikamy na

Na koniec wciskamy i Klikamy

na obiekt Box. Jezeli wszystkie czynnosci
zostaly wykonane poprawnie, pro-
stopadto$cian powinien zostaé po-
dzielony na fragmenty é. Kazdy
z powstalych elementéw jest od-
dzielnym obiektem sceny, o czym
mozemy sie przekonaé, rozsuwa-
jac je za pomoca funkcji Select
and Move [#]@:------——--—eem e,

Power Boolean

@ Trudne terminy

» kI’ZYWE Beziera - opracowane przez Pierre’a
Beziera, projektanta samochodow, krzywe, w ktérych
potozenie wierzchotka jest wypadkowa wspotrzed- =
nych punktow tworzacych wektor przyciggania sa-
siednich wierzchotkdw krzywej.

» obiekt splain - rodzaj nierenderowalnych obiek-
tow zaimplementowanych w 3ds max. Powstajg przez
konwersje podstawowych ksztattow geometrycznych.

Wyselekcjonujmy na pocza-

tek fioletowa kule z obsza-
ru sceny. Z paska narzedziowe--|
go Power NURBS wybieramy
ikone Pwr_Boolean [Zf]. W ob-
szarze paneli funkcyjnych po-
jawia sie zesp6t rolet narze-
dziowych wybranej funkcji @:-

7
i
i
i
i
i

___________________

W rolecie @ zaznaczamy @:--

Dzieki temu koricowy
ksztalt obiektu bedzie wyni-
kiem wyciecia z niego obsza-
réw zajetych przez przylegte fi-
gury. Wciskamy
przycisk [Start Picking],
Klikamy na zielo-
na kule, a nastep-
nie na cylinder. Po
kazdym wskaza-
niu obiektu znika
on ze sceny, a wraz i’
znim fragment
fioletowej kuli. N.
koniec widzimy @:-

i
i
i
i
i

¥

Wtyczka Power NURBS zawiera
w sobie elementy sztandarowych produktow
firmy nPowerSoftware. Jednym z nich jest
modutl zaawansowanych funkgcji typu
Boolean. Funkcja ta pozwala na tworzenie
obiektéw za pomocg oddzialywania na siebie
elementéw sceny. Mozemy je lgczy¢, wyci-
naé, jak réwniez tworzy¢ model ksztattem od-
powiadajacy czesci wspdlnej przenikajacych
sie figur. Wykorzystamy te funkcje do stwo-
rzeniu fotela o bardzo nowoczesnej formie.

Otwieramy plik . Scena zwiera

____________________

" der. Stosujac funqu Boolean, z fioletowej
kuli uksztattujemy fotel.

Ostatnim ele-

mentem pracy
bedzie wygtadzenie
wszystkich krawe-
dzi nowo powstate-
go obiektu. Rozwi-
jamy rolete
[Fillting and Offsetting .
Zaznaczamy w niej
opcje [ Filet AllEdges],
Dzieki temu wszystkie krawedzie obiektu
ulegna zaokragleniu. Nastepnie wpisujemy
3,0 w pole [Radius/Distance: [3.0], ustalajac tym
samym promienl zaokraglenia krawedzi.
Nasz obiekt nie zawiera juz ostrych zakon-

ne polqczema o.

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

© www.rhino3d.com
@ www.alias.com
© www.npowersoftware.com/download.htm
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Audacity GPL
CDex freeware
VirtualDub GPL

VirtualDubMod GPL
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Posktada

ne diwiqi

Montaz dzwieku wcale nie wymaga specjalnego sprzetu, drogiego oprogramowania
I doskonatego stuchu. Ekspert pokaze, jak szybko zmontowat ciekawa Sciezke diwiekowa

y¢ moze podczas zabawy w monto-

wanie dzwieku odkryjemy w sobie

zamilowanie do takiego zajecia.

Nie musimy wcale mie¢ dobrego
stuchu czy wyksztalcenia muzycznego. Pasja
modyfikowania dZwieku bardzo czesto poja-
wia sie nagle - w koricu nie kazdy z nas rodzi
sie kompozytorem czy DJ-em.

@ W poradniku Ekspert pokaze:

® jak nagra¢ za pomocg Audacity i CDex dzwiek z réznych
zrodet (kamera, magnetofon, gramofon, pliki MP3, inter-
netowe stacje radiowe)

® jak zgrac sciezke audio z filmu DVD

® jak zmodyfikowac zawartos¢ materiatu audio, usuwajac
niepozadane elementy

® jak przygotowac, a nastepnie dodac¢ do Sciezki audio pod-
ktad muzyczny

® jak nagra¢ komentarze i zmodyfikowac brzmienie gtosu

® jak przygotowac ciekawy podktad muzyczny w Sony Acid,
nie bedac muzykiem

® jak zmiksowac wielosciezkowy materiat audio do pliku ste-
reofonicznego

® jak zapisac stereofoniczny plik WAVE do MP3

i
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Z poradami Eksperta zamienimy nasz
pecet w prawdziwy st6t do montazu
dzwieku, a przy tym nie wydamy nawet
zlotéwki na oprogramowanie. W jaki
sposdb? Wystarczy kilka darmowych
aplikacji oraz sprzet, ktéry juz mamy, na
przyklad kamera cyfrowa, aparat foto-
graficzny lub dyktafon. Urzadzenia takie
przydadza sie nam do rejestrowania
dZzwieku, oprogramowanie za$ postuzy
do ekstrakcji gotowych $ciezek (na przy-
kiad z filméw DVD, plikéw MP3) i osta-
tecznie montazu w jedna, zgrang catos¢.
W trakcie pracy zadbamy o to, aby uzu-
pelnié Sciezke efektami, glosem lektora
czy tez zabawnym komentarzem.

Nasze zmagania z montazem dzwieku
zaowocujg ciekawym materiatem, ktory
mozemy wykorzystaé na przykiad po to,
by sparodiowac¢ reklame, uzyczy¢ nowe-
go glosu nielubianemu politykowi albo
po prostu przygotowac zabawne, amator-
skie nagranie dla naszych kolegéw.
Wszystko zalezy od naszej wyobrazni.

@ Zrédta diwieku

Dzwiek mozemy rejestrowac za pomoca réznych urza-

dzen - wcale nie musi to by¢ kosztowna kamera czy mi-
krofon. Dla domowych nagran catkowicie wystarczg odtwarza-
cze MP3, kamery @ i aparaty fotograficzne. Korzystajac z nich,
zdotamy zarejestrowac dzwiek i to w wigkszosci wypadkdw
w znacznie lepszej jakosci niz za pomocg dyktafondw (analogo-
we rejestratory gtosu sg ponadto dos¢ nie-
wygodne we wspotpracy z pe-
cetem). Ponizej znajdzie- -
my informacje o sprzecie,
ktdry moze nam postu-
2y¢ do nagrywania dzwie-
ku oraz liste zrodet nagran
audio.

Urzadzenia
do nagrywania:
® mikrofon
® kamera analogowa
lub cyfrowa B
@ dyktafon Zrédia dzwieku
® odtwarzacz MP3 ® pliki filmowe
z dyktafonem (na przyktad AVI, MPEG)
® cyfrowka z funkcjg ® pliki muzyczne
nagrywania filmow ® ptyty DVD



Przygotowujemy warsztat

Zaczynamy od nagrania $ciezki audio za po-
mocy cyfrowych lub analogowych urzadzeri.
W wypadku filmu nagranego kamera cyfro-
wa Mini DV musimy go zgra¢ na dysk twardy
przez kabel USB lub FireWire. Do tego celu
wykorzystujemy oprogramowanie, ktére
otrzymaliSmy z kamerg. Je$li zamierzamy
operowac na gotowym materiale (na przyktad
plikach AVI lub MPEG pobranych z internetu
lub nagranych aparatem czy tez kamerg), wy-
starczy, ze zapiszemy te pliki na dysku.
W obu wypadkach musimy oddzieli¢ ciezke
dzwiekowg od filmu za pomocg VirtualDuba.

Bardziej skomplikowane jest wydzielanie
materiatu audio z filméw DVD. Nasza praca
bedzie przebiegaé w trzech etapach. Pierwszy
to skopiowanie materiatu filmowego na dysk
twardy, nastepnie wydzielenie §ciezki audio,
a na koniec zmiksowanie wielokanalowego
dzwieku do pliku stereofonicznego.

J esli dysponujemy starszym modelem kamery wy-
posazonym wytacznie w analogowe wyjscia audio
i wideo, do zgrywania Sciezki audio z filmu wystarczy
nam potaczenie kamery z wejsciem audio karty mu-

zycznej oraz Audacity w roli cyfrowego magnetofonu.

Jak zgraé Sciezke audio z filmu DVD

Wiekszo$¢ ptyt DVD dotaczanych do czaso-
pism i magazynéw kolorowych jest pozba-
wiona zabezpieczen przed kopiowaniem. Je-
dynie w wypadku filméw w pelnych, pudel-
kowych edycjach, mozemy natkna¢ sie na
ochrone przed kopiowaniem. Niezaleznie od
zabezpieczenia (lub jego braku) do skopiowa-
nia filmu na dysk twardy mozemy postuzyé
sie aplikacja DVD Decrypter 3.5.4.0, ktéra
mozemy $ciggnac z serwisu A,

Opinia specjalisty

Pawet Jézwiak

radca prawny

Czy mozemy wykorzystaé posiadany utwor
do modyfikacji Sciezki dzwigkowej?

Tak, pod warunkiemn, ze odbywa sie to w ramach dozwolo-
nego uzytku, a wiec na potrzeby osobiste, a nie zarobko-
we. Zastosowanie ma tutaj artykut 23 ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych. Zakres wtasnego uzyt-
ku obejmuje korzystanie z utwordw przez osoby znajduja-
ce sie w zwigzku osobistym (pokrewieristwa, powinowac-
twa lub stosunku towarzyskim).

Po zainstalowaniu DVD Decryptera urucha-

miamy aplikacje i wkladamy do napedu
DVD plyte z filmem. Program odczytuje za-
warto$¢ plyty i sprawdza, czy jest zabezpieczo-
na przed kopiowaniem. Klikamy na @, a na-

stepnie wskazujemy dysk i folder, do ktérego
majg zostaé zapisane pliki zawierajace film.

@ Etapy przerébki filmu

© pliki muzyczne MP3 "
i WAVE nie wymagaja FII‘II:IMIPE}
zadnego przygotowania

@ elementy Scieki dwieko-
wej z ptyt DVD zgrywamy ohyta
na dysk twardy _ =
(DVD Decrypter) ovo "i:

© utwory muzyczne z phyt plyta ™ [e
(D wymagaja zgrania na -
dysk twardy (CDex)

@ wycinamy $ciezke audio kam!ﬁ;
z plikéw AVI, MPEG czy
Mini DV (VirtualDuhb)

@ Scieika diwiekowa jest plik MPEG/AVI
gotowa do edycji

® A dodawanie podktadu O B przygotowanie
muzycznego do Sciezki komentarzy do Scieiki
(Audacity) (Audacity)

Upewniamy sie, ze na docelowym dysku
jest wystarczajaca wolna przestrzeri €l
do skopiowania plikéw o tgcznym rozmiarze

WYSWIetlanyrn. i y Operation Successfully Completed!
w polu a Kli- "') Copled: 71 fiRS < mmmm o
kamy na @. Pro-

______________ slapped: U fles
ces kopiowania

potrwa kilkanascie minut. Po skopiowaniu
filmu na ekranie widzimy komunikat @:----

W efekcie pracy DVD Decryptera otrzy-
mujemy kilka plikéw VOB zawierajg-
cych kompletny materiat filmowy wraz
z wielokanatowg $ciezka audio, skopiowany
z ptyty do wskazanego przez nas folderu.
Do oddzielenia audio od filmu wykorzysta-
my aplikacje VirtualDubMod. Program nie
wymaga instalacji. Rozpakowujemy aplika-
cje do dowolnego folderu i uruchamiamy.

Z menu [Ele] wybieramy [Gren videa file.. |,
Wskazujemy jeden z plikéw VOB i kli-
kamy na [0twée], Uruchamiamy odtwarza-

nie, klikajac na [-].
5 Jesli wybraliSmy niewlasciwg Sciezke, po-
wtarzamy punkt 4. Kiedy otworzymy wia-

Sciwy Klip i ustyszymy fragment muzyki lub

dialogu, ktéry zamierzamy wykorzystac,

przerywamy odtwarzanie, klikajac na [ Na-

stepnie z menu wybieramy [Stream list],
Active DSPs
Wolume Control

Avesilable DERs
Advanced Limiter

2 B (Conyert 5.1 to steren

= Convert mono bo stereo
W nowym oknie klikamy na
[Demus]. Wpisujemy nazwe
pliku i Klikamy na [Zapisz],

p=- Playback.
(= DSP Manager s

R———]

Zapisany plik AC3 musimy skonwertowac

do pliku WAVE (stereo). Do tego celu
wykorzystamy aplikacje foobar2000 special,
ktéra znajdziemy na stronie ®. Uruchamia-

my foobar2000 i dodajemy do listy odtwarza-

Label:  THE_SCORC_PLUS_DIC_2WLCI
Rregirs: 2 - RO Prolelion: Mo
Copryright. Proles lion System Type: Mone

Destination

=@ o M Pty
Capacky:  B10Z343ZEB
Fres Space; JU SV 452 KB

{;@ b S

Y
&

Ready Z1 files cebacted

7 198 764 KB q_

nia plik AC3. Z menu [Focharz0a0]
wybleramy m Rozwijamy

Zaznaczamy €l a nastepnie
Kklikamy na przycisk [

Klikamy na zakladke
i [Diskwriter |, Wybiera-

10 KB}

my opcje ®. N. astepnie zaznacza-

f /.': .
b
_

© miksowanie wielosciezkowe-
go projektu i zapisywanie do
pliku stereo (Audacity)

@ nakladanie efektéw na
$ciezke z nagranym
komentarzem (Audacity)

my pole przy €ll. Klikamy na przycisk
ina[dose],

W oknie foobar2000 klikamy prawym

przycis-
kiem myszy
na @®iwybie- |
ramy
i [Run conversion),
Klikamy na |k |i wskazujemy folder, w kt6-
rym zostanie zapisany plik wynikowy. Klika-
my na [0K], Zapisany w formacie WAVE plik
mozemy juz wykorzystaé¢ w Audacity.

Sciezka z plikéw AVI, MPEG i kamer Mini DV
Operacje rozdzielenia pliku wykonamy za
pomocg aplikacji VirtualDub 1.6.11. Program e
ten jest w stanie poprawnie odczytaé zaréwno

pliki zgrane z Mini DV, jak i MPEG czy AVI.

¥ audic.ac3  [foobar2000 v0.8.3]
Mayback  Playlist  Components

lllbnﬂx E]

e Mepest v

VirtualDub nie wymaga instalacji -

wystarczy rozpakowaé archiwum zawiera-
jace pliki aplikacji. Po uruchomieniu Virtual-
Duba klikamy na [File] i [Open video file...|, Wskazu-
jemy przygotowany film i wybieramy [Qwérz]

Widzimy podglad filmu podzielony na
dwa okna @. Po lewe] stronie @ wysw1et—

=}
b o e oo w0 20

00 1000 1Ho o 160
a] | m] b 1| b | @

|_| JJ Fanme 1907 [IF1-16 780§ [0

Qutpur drectory
[] vy 2k before witing

g il e Tormatbing: [reste subdrackonies

froam{¥o_dishwrker_indexh, 3} %_llenameth -
Mote: %_dkwriber_indexh indcstes queus index. of file e processed
OUtpUk presets

L WA (PO, Feced-port) -
[=]psk: bl i [Pestors delodl revets | Dughcate] 7udd rrews | (B
Outpit b depth (lssiess Farmats anly)
Praterred bt depth| 16 v Dither: | never v
[“Ikaen lossless sources at original bit depth
Processing
:ﬂusousl'ﬂ | Don't resot DSP between fles 90 to U39 settings
[ use ReplyyGain
[Floont Canches bo cart # Formnts only)
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PORADY

MONTUJEMY SCIEZKE DZWIEKOWA

lany jest Zrédlowy material, a po prawej film
poddany obrébce (oba obrazy sa identyczne,
gdyz nie korzystamy z zadnego filtra).

Aby zapisaé do pliku WAVE $ciezke au-
dio z filmu, z menu [Fle| wybieramy

YirtualDub Error

@ o Input audio stream to axkrack <l

Save WAY..| a nastepnie wskazujemy katalog
inazwe pliku audio. W wypadku gdy film
jest pozbawiony dZwie-
ku, VirtualDub wyswiet-
_1_%_159_@}1}_1_1_1@'5_. Po zapi-

saniu $ciezki dZwiekowej
okno VirtualDuba pozo-

|

| I

Fik Edycla Komwersia MNarzedra (COE Cpce Fomoc
@ W R b @ B HLDTSTOVDROM GORETES -

stawiamy otwarte.

Zgrywamy muzyke z plyty audio
Zrédtem Sciezki moze by¢ takze plyta au-
dio - w sam raz jako podkiad muzyczny do
naszych dzwiekowych dokonarn. Ekspert
pokaze, jak wykorzysta¢ w projektowanej
Sciezce audio muzyke z plyty.

Adtyrts

<

Acinsin fuade 10

i Help -> F1

+ H =

184625

230845 g 3
270345 o
BI04

> @@

T ord (3052148 Woh

£ audio

B Cdyos Whdok Prombt Generowatws Torw ety Ansliza Pom

=] T

“) > n)=)w
p‘_.* r J . J / J

<am-ne-u-as-anz¢1a|>s

|

|
] ﬁm 020 030 040 050 0f0 070 080 1,00
2l plaR

a b AT thdm Jﬂ:amil-'h Cellla

:E%M i

[ T

IB«HJ L

o ) MW

—o— | R

Pl
T.T '_-"r

[= 44100 03,570 00 0000 5790 0 i sk [PrzyCiagnanes: rassktywne| |

grana za pomocg kamery, aparatu cyfrowe-
go lub dyktafonu $ciezka audio jest pelna
szumow i niepotrzebnych dzwiekéw. Aby
pozby¢ sie tych elementéw, wyciszymy je.

Uruchamiamy Audacity. Z menu [Plik] wy-
bieramy[Otwérz...], Wskazujemy zapisany na
dysku plik WAVE (lub MP3). Po chwili
w oknie Audacity widzimy graficzny zapis
Sciezki dZwiekowej @®. Powinnismy przede
wszystkim wyréwnac poziom sygnatu, aby
unikna¢ nieprzyjemnych przesterowarn

dzwieku. Klikajac na @, zaznaczamy cala
Sciezke. Na-

pozycje oraz wskazujac
folder i nazwe pliku. Nie zamykajmy jesz-
cze Audacity - za chwile dodamy do nasze-
go projektu kolejne elementy.

Przechodzimy do okna Audacity. Z me-

nu wybieramy [Impertu plik audic. .|,
Wskazujemy skopiowana z ptyty CD lub
DVD $ciezke audio lub dowolny plik MP3.
Utwor zostaje zaimportowany @, Jesli jest

StQpnie Z me- Normalizar ja
nu |Efekky Mesmalizacia [sutor: Domin: Mazzoni]

s ¥ Usuwanie skt
wybieramy = e e

—— ¥ N b Sl
Normalzacie..
Pulilal | andi | [ k]
- y \
W oknie ® |

klikamy na ®. Widoczne dotad przestero-

wane elementy @ zostaly usuniete @.

Do kopiowania $ciezKi z ptyty najlepiej
wykorzystaé program CDex. Uruchamia-
my aplikacje i wkladamy do napedu plyte
z muzykg. Zaznaczamy Sciezke, ktérg zamie-

rzamy skopiowaé @. Klikamy na przycisk @:--

W nowym oknie, w pole ° wpisujemy na-
zwe pliku i pozostawiamy zaznaczona
opqq 9. Okreslamy czas trwania sc1ezk1

piowany z plyty utwér w folderze Moje Do-

kumenty\Mv Music\MP3.
Muzyka
= z pliku
(o) Wiay (L) Skompeesowary [MPJ| MP3
| Zakres fieden ol od pozuci poczatkows] do ponCH kordcoweil ]eéli
(U] Mina Sebund  Ramed.
Puzra poczathiona | Somdha fuda U3 dh Elfo Bl B dysponu-
= _ o AT jemy ma-
Poarpcja koficown | Somstha fusd 03 NG - A
— | terialem

muzycznym zapisanym w postaci pliku MP3,
nic nie musimy zmieniaé - Audacity bez pro-
blemu pozwoli nam doda¢ do projektu muzy-
ke w postaci skompresowanego pliku.

Modyfikujemy &ciezki audio
Zapisany plik audio bedziemy teraz prze-
twarzaé za pomoca edytora Audacity. Na-

obrym zrédtem ciekawych nagran (niestety dosy¢

kiepskiej jakosci) sg internetowe stacje radiowe. Do
ich odbioru najlepiej wykorzystac¢ program Winamp @,
natomiast do kopiowania na dysk nadawanych audycji
aplikacje Streamripper © - ktdra po zainstalowaniu za-
dba o poprawny zapis dzwieku.

= audio
Pk (VS Widh Projlt (eneromanis Ton Clekty Anslza Ponoc

zbyt dlugi, zaznaczamy niepotrzebny frag-
ment i usuwamy go, klikajac na przycisk
1. Podobnie, jak w punkcie 3, ustawiamy
plynne narastanie gtosnosci na poczatku
oraz zanikanie na koncu drugiej $ciezki.

Klikamy na €4 i naciskajac lewy przycisk

myszy, okre§lamy glosnos¢ utworu stano-
wigcego podklad muzyczny w réznych mo-
mentach $ciezki audio. Odstuchujemy kilka-
krotnie, jak wspélgra ze soba podkiad mu-

zyczny Q ioryginalna $ciezka audio @:------------------

L[ [
Pl Ll

Cmt P
R

A ol 1.
|| | 'l

Przestuchujemy zmodyfikowany plik au-

dio. W tym celu klikamy mysz3 na dowol-
ny fragment wykresu i klikamy na [-]. Warto
jeszcze zadbaé o ustawienie pltynnego nara-
stania gto$nos$ci na poczatku $ciezki @ oraz
wyciszania dZwieku na jej koricu @. Zazna-

czamy (przytrzymujac lewy przycisk myszy)
[EFekty| wybieramy [Marastanie poziomu], Nastepnie

zaznaczamy Konicowy fragment wykresu
iz menu wybieramy [#ytiszanie],

Zmodyfikowana Sciezke audio zapisuje-
my do pliku WAVE, wybierajac z menu

panelu narzedzi Audacity do poprawnego pozy-
cjonowania dzwigkow w projekcie przydaje sie

przycisk @, za pomoca ktérego mozemy -
przesuwac’ na Iinii czasu dowolna probke §| — =
£ [_
--c-léa-e Jv%%&kfcﬁélementow sampla poza Zaznacze-
niem, natomiast . dziata odwrotnie - cat-

...............

kowicie wycisza zaznaczony fragment.

Jak dograé komentarz

Dodatkowym uzupelieniem $ciezki audio
moze by¢ komentarz nagrany przy wykorzy-
staniu mikrofonu podiaczonego do kompute-
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@ Zabawy z diwiekiem

ciezke dzwiekowg mozemy ozdobi¢ nie tylko za po-

mocg gotowych utwordw. Istnieje tez mozliwos¢
samodzielnego wygenerowania podktadu muzycznego.
Mozemy w tym celu wykorzysta¢ demonstracyjng wer-
sje aplikacji ACID Xpress 5.0a @ (dostepna wraz z dar-

mowymi pakietami probek dzwigku na stronie @). Apli-
kacja ma ograniczong funkcjonalnos¢ (brak mozliwosci
zapisu projektu do formatu WAVE). Ale z tym proble-
mem mozemy sobie poradzi¢, ustawiajac nagrywanie
z miksera dzwieku i zgrywajac odtwarzang w ACID
Sciezke audio wprost do projektu w Audacity.

e

Pk Edycis Widok Proelt Generowarse Tonu Efekty dnsls Fomoc
1B LT i
- E" Wlrile n TR F"""-y&"'.'.' L T
Pk A i Pm
[

2 W oknie Audacity klikamy na @, aby roz-
poczaé nagrywanie komentarza. Podczas
nagrywania dzwieku aplikacja odtwarza po-
zostate skltadowe naszej $ciezki audio (czyli
oryginalne nagranie z kamery oraz podkiad
muzyczny), wskazujac jednoczeénie site od-

twarzanego sygnatu @. W polu ® widzimy po-
ziom dZwieku, ktéry wiasnie nagrywamy.

Po dokonaniu nagrania widzimy w na-
szym projekcie dodatkowa (trzecig), mo-
nofoniczng Sciezke audio ®@. Jesli nie jeste-

$my zadowoleni z nagrania, klikamy na
przycisk ? i powtarzamy punkt 2.
i Przetwarzamy nagrany komentarz w po-
E dobny sposdb, jak dwie pozostale $ciezki
i (oile jest to niezbedne). Mozemy takze zadbaé
i 0 efekty specjalne. Je$li chcemy, aby nasz gtos
= zabrzmiat zabawnie,
mozemy na przyktad
podnies¢ ton o kilka-
nascie procent. Aby to

Z menu |Efekty| wybie-
rarmy [Zmien wysokodé. ..

_wartos¢ @. Klikamy
na|2/i odshuchujemy
zmodyfikowang $ciez-

ke lektora. Warto wy-

prébowac takze inne

zrobié, klikamy na @:--

@ Trudne terminy

» FireWire (lEEE ]394) - konkurencyjny dla USB stan-
dard szybkiego (transfer danych do 400 MB/s) ztacza szerego-

wego opracowany w 1995 roku. Bardzo czesto wykorzystywany
do zgrywania materiatu filmowego z cyfrowych kamer wideo.

» Mini DV - nazwa okreslajaca system zapisu obrazu

i dzwieku, w wypadku ktdrego nosnikiem jest kaseta z tasmga
magnetyczng (o wymiarach 66 mm x 48 mm x 12 mm). Zapis
informacji dokonywany jest w postaci cyfrowej i zapewnia bar-
dzo dobra jakos¢ obrazu, zblizong do sygnatu telewizyjnego.

» przesterowanie dzwieku - zbyt wysoka gtognost na-
grywanego sygnatu powodujgca niepozgdane znieksztatcenia

sygnatu.

Pk Edyels Wadok Projelt Generowsarsn Tonu Flekty Anslza Pomoc

,_, L L
[T " Y %) & 0 o 7|
: * g dipm N 0 B
P I R
T -] 18
Mo, A4100Hz
16t e
can] Sob! | g loeke HWWW
‘-: | oo

b "l
T -] 18
ek pont. L
Ciza, ok || g
L J P 05

P )

TLEP:

xrﬁ%u ¥
Mero, W4100Hz

16|

M[‘h
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GVerb oraz
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Crguiotiwoid: 44100 LT (N

stepne w me-

ra. Komentarz mozemy nagrywac podczas
jednoczesnego odstuchiwania wszystkich po-
zostalych elementéw materiatu audio.

Podigczamy mikrofon do komputera.
Nastepnie otwieramy Panel sterowania.
Klikamy na (@, D2wigki i urzadzenia audio], Na zaktad-
ce sprawdzamy, czy nasza karta dZzwieko-
wa jest wybrana jako urzadzenie, ktére ma

rejestrowac sygnat @. Klikamy na [OK],

Magipware ghosu
{ﬁ) Urzadzenie domyilne:
4 s Lvel fwdso [DUUD v
v UL

identyczny sposob, jak nagrywamy gtos z mi-
krofonu, zapisujemy (po uprzednim podtaczeniu
analogowego zrédta sygnatu) dzwiek z kamery analo-

gowej, dyktafonu lub ptyt analogowych. Musimy jed-
nak w punkcie 1 klikna¢ na przycis

i wybrac jako zrodto sygnatu wejscie liniowe @:-------
Stereo Mix Ddtwarzacz CO ‘weiécie iniowe Mikralfon
Balans. Balan. Balar: Balarr.
P = A SreU= i == i ¢
Ghadnadé: Ghadnadd: Ghadnadé: Ghadnadé:
L1
L Tl L
Czemecz [l zamec: |__\|zmu_-g Czamec:

Zapisujemy zmiksowane Sciezki
Przygotowane w Audacity Sciez-

Wipzokodd 2

nu |Efekky)). pmm e
Cagstolimose (Hz). [RINDOD do [17R00.000

Procentowa zmiana:

e = ig'?'a w6 -] jako§¢ dZwieku. Kli-
dat
kamy na [9K].
L3 Miticen [1200
4 Klikamy na

co zapewni wysoka

przycisk @:---3
Wskazujemy fol-
der zawierajacy plik

1000

ki audio musimy ze sobg zmikso-

d audio w formacie

wac i zapisaé do pliku WAVE. Zaznaczamy
wszystkie elementy naszego projektu
(wciskamy i[@). Z menu wybiera-
my pozycje [Eksportuijako WAV..], Nastepnie
wskazujemy folder oraz nazwe tworzone-
go pliku WAVE.

Zapis do MP3

Gotowy plik WAVE nalezy zapisa¢ w formie
MP3, aby zajmowatl mato miejsca i mozna by-
1o go na przyktad opublikowaé w internecie.

Plik WAVE mozemy zakodowaé

D

do MP3, uzywajac programu

kamy na @. Na zakladiej wybieramy @ i @;--;

7z ]
Ol | Mazwsy pikio | Nogspd C0 | Enkodet | Lokaing CODB | Infemetona COD§
1

Priotylet wtku Neemairg v [ Kormeny do pikdw RIFF Wiy |
i

Lame MP3 Encodss [wersla 1.30, engine 22 Mi) <€~ ~
] v et s WAV e aler conversion

Enkoder

Opcie erkoders

WAVE i klikamy na [€]. Nastepnie zazna-
czamy kliknieciem nazwe pliku @ i klikamy

Wetsia MFEG w MinBiusle | 197 kbpe W | Man
Kanaly (3 Seren 03 Jerterens O FocedStees () Moo
[ Pivvate [Clchecksum [ Original [ Coppiight
Jakodd Bardzo wscka jahost] ¢ v | [ Kemmpresia MP3 ' bocie!
Ty VER BezVBR v ABR (kpbs)
Jakwit VER Cogatolfmit 44100 -

Al

na [0k], Wynikowy plik MP3 zostanie zapisa-
ny w domys$lnym katalogu C:\Documents
and Settings\nazwa_konta\Moje doku-

menty\My Music\MP3. BD =
Katsiog D Neniotrile,
Dostena ph
Nazwa piku Twe  Daa Scietka Ruani..
audio.way way 2005/10/14 0217
Aurdind wan wav 0054014 D3N3 D-hsmirinik
ik sowane sudoway  wav 2005/10/14 0409 D:\smietnik

[[] 5zukeaiws podkatalogach  [#] Nosmatizuj
| | Usurh orpanat | IRIT iy

5,33

[¥] Zachowsaj orginaing ukkad katalogdw

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.scansoft.com/speechworks/realspeak/demo
@ www.cdrinfo.pl

© www.foobar2000.0rg

@ www.winamp.com

© http://streamripper.sourceforge.net

® www.acidplanet.com

® www.virtualdub.republika.pl

® www.doomS.org
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FOT.: ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

PORADY
A ¥ WSZYSTKO O LAPTOPACH

POZIOM

LATWY

CD-ROM

Battery Eater Pro

freeware

HMonitor shareware
Laptop Battery
Monitor shareware
Lavalys Everest

Home Edition
freeware

Microsoft.NET
Framework 2.0
freeware

NetStumbler
freeware

Notehook Hardware
Control freeware

Rightmark CPU

i Clock Utility

freeware

‘Notebook na warsztacie

Podzespoty laptopa czesto mocno réiniq sie od tych spotykanych w stacjonarnych
pecetach Ekspert pokaze, na co zwraca¢ uwage przy kupnie i rozhudowie notebooka

o niedawna laptop byt symbolem
inarzedziem pracy biznesmena.
Na szczescie to sie zmienia - prze-
nosne komputery trafiaja w rece
zwyklych uzytkownikéw, uczniéw i studen-
téw. Nic dziwnego - obecnie dobry kompu-
ter przenosny ku-
pimy juz za 3000
ztotych. Dzieki

Ceny notebookéw

w ostatnim czasie

znaczaco sie obnizyly.

Obecnie zamiast kup-

na wydajnego peceta
mozZna rozwazyt za-

kup wygodnego

i dos¢ szybkiego
laptopa @-----;

50 cruDZIEN 2005 G aaa)

spadkow1 cen zwiekszyla sie sprzedaz lapto-
péw - wedtug niektérych danych nawet
0100 procent w poréwnaniu z rokiem 2004.
To dobry moment, aby zainteresowac sie
notebookami oraz ich specyficznymi mozli-
wosciami i funkcjami. Razem z Ekspertem
poznamy najwazniejsze informacje o kom-
puterach przenoénych.

Laptopy to w rzeczywisto$ci zminiatury-
zowane biurkowe pecety. Maja te sama ar-
chitekture procesora, wiec wszystkie pro-
gramy, ktére dzialajg na pececie, beda dzia-
laty takze na notebooku. Jednak komputery
przenosne znacznie réznia sie swojg budo-
wa od stacjonarnych pecetéw. Przede
wszystkim ich komponenty sg duzo mniej-
sze od tych, ktére znajdziemy w normal-
nych komputerach.

W komputerach przenoénych zasto-
sowano wiele rozwigzan, ktérych
prézno szukaé w stacjonarnych pece-
tach. W tym poradniku Ekspert opisuje je
dokladnie i wyjasnia tajniki obstugi. Nie
zabrakto takze informacji na temat rozbu-

Notebooki Alienwa.re znane sg z wydajnych podzespotéw.
W modelu Area-51 m7700 znajdziemy na przyktad uktad
graficzny NVIDIA GeForce 7800 GTX

dowy i modernizacji starszych oraz stab-
szych komputeréw przenosnych. W artyku-
le znajdziemy tez wiele przydatnych infor-
macji na temat specjalnego oprogramowa-
nia dla notebookéw, ktére znacznie utatwi
nam obstuge tych urzadzen.



6znic w budowie laptopéw i stacjo-

narnych pecetéw jest bardzo wiele.

R Najwazniejsze sposrdéd nich zostaty

opisane w ramce @. Jednak niektore ele-
menty notebookéw bedg stanowic¢ dla wielu
0s6b zupelng nowos¢. Dlatego Ekspert opi-
sat je doktadniej.

Dyski twarde

Zamiast zwyktych dyskéw twardych 3,5 ca-
la w notebookach stosowane s3 napedy 2,5
lub nawet 1,8 cala. W poréwnaniu ze swoimi
wiekszymi braémi ich talerze krecg sie prze-
waznie z mniejsza predkoscig (okoto 4200
obr./min). Oczywiscie przeklada sie to na niz-
sza wydajnos¢, jednak takze na nizsze zuzycie
pradu. Mozemy je wymieni¢ na lepsze lub
szybsze w sposéb opisany na stronie 52,

i Dyskl wykorzystywane w notehookach ®
153 duzo mniejsze od tych stosowanych
i w komputerach stacjonarnych 0

|
N

W D

>(1) Komputer przeno$ny i stacjonarny

Komponent Notebook

Procesor Zwykle Celeron M, Pentium M, Athlon Mobile lub Sempron Mobile. Sg to
procesory energooszczedne, taktowane zegarami do 2,0 GHz, ale wydajne.
(Czasami montowane s3 zwykte procesory. CPU jest praktycznie niewymienny.

Phyta gtowna Przewainie specyficzna dla danego notebooka. Nie mozna jej

wymienic na nowsza, gdyz jest dopasowana do obudowy.
Producenci czasami stosujg ztacza miniPCl znajdujace sie wewnatrz
urzadzenia. Niestety, czesto s juz zajete fabrycznie.

qcza rozszerzen

Pamie¢ RAM Stosowane sg niewielkich rozmiarow moduty SO-DIMM, niezaleinie

od stosowanych pamieci — SDR, DDR czy tez DDR 2. Moiliwa wymiana
na pamiec o wiekszej pojemnosci lub dofozenie drugiego modutu.
Niewielkich rozmiarow — od 1,8 do 2,5 cala, czesto o zmniejszonej
wydajnosci.

Zrdznicowane uktady — od whudowanych w ptyte po najmocniejsze
produkty NVIDII. Specjalne systemy oszczedzania energii spowalniaja
karte, jezeli jej w petni nie wykorzystujemy.

Zintegrowana matryca TFT (w formacie 4:3 lub 16:9). Im wieksza
rozdzielczost, tym wiecej miejsca na pulpicie — jednak wszystkie obiekty
s3 mniejsze. Ograniczona (najczesciej do 15 cali) wielkos¢ wyswietlacza.
Przewatnie prosta, zintegrowana wewnatrz urzadzenia. Dla bardziej
wymagajgcych dostepne sg zewnetrzne karty oferujace duio lepsza

Dysk twardy

Karta graficzna

Ekran

Karta diwiekowa

Pecet

Maksymalna wydajnos¢ bez ogladania sie na pohor pradu
i wydzielanie ciepta. Prosta wymiana na inny CPU.

Ptyta musi tylko byt zgodna ze standardem ATX.

Zmiana na inng nie stanowi problemu.

Za pomoca slotow PCl mozemy zainstalowat dowolng karte
rozszerzen. W komputerach stacjonarnych jest zazwyczaj piec
slotow PCl i PCI-E oraz jeden AGP lub PCI-E 16x.

Moduty DIMM wraz z pamieciami SDR, DDR oraz DDR2.
Zwykle mozemy dotazyc jeszcze przynajmniej jeden modut
pamigci.

0 rozmiarze 3,5 cala i predkosci obrotowej co najmniej
5400 obr./min (zwykle 7200 obr./min).

Karty dla pecetow s coraz wigksze (na przyktad 2-slotowe),
2uzywajg duze ilosci pradu i bardzo mocno sie nagrzewaja.

Monitor LCD lub CRT moie by¢ dobrany
niezaleznie od komputera.

Karty dzwiekowe sq powszechnie montowane na ptytach
gtownych. Dostepny jest takie bogaty wybor lepszej jakosci

jakos¢ diwieku.
Dodatkowe urzadzenia
Lasilanie

nawet kilka godzin — zaleznie od komputera.

_ Rzadko spotykane jest najnowsze
" ! ,, gniazdo PCMCIA typu III. Karty te-
g0 typu to przewaznie dyski twar-

. / de. Wiecej informacji o rodzajach

kart PCIMCIA znajdziemy w ramce @.

Karty rozszerzed PCIMCIA . © |
Aby zamontowac dodatkowe urzg-
dzenia w laptopie, zwykle musimy skorzystaé
z produktéw podlaczanych przez zlacze PCIM-
CIA lub USB. Na poczatek zapoznajmy sie z
tym pierwszym standardem. O urzadzeniach
USB przeczytamy w dalszej
czedci artykutu.
PCIMCIA to standard
gniazd rozszerzen
w laptopach. Zostat ’
poczatkowo opracowa- ;-
nyjako gniazdodo | @
montazu dodatkowej i

wihoieniu
karty PCIMCIA do
pamieci do laptopéw | notehooka widoczna jest

(PCIMCIA I). Obecnie | iedynie jej niewielka czest o
w wiekszosci laptopc’)w znajdziemy zlacza
PCMCIA typu II. Urzadzenia tego typu pozwa-
lajg rozszerzy¢ funkcjonalnos¢ notebooka

o karte TV, sieciowa @ lub dzwiekowa.

>(1) Gniazda PCMCIA
roducenci wyposazajg swoje notebooki w trzy

p rodzaje gniazd PCMCIA.
® PCMCIA typu I - pierwsze wcielenie gniazda
przeznaczone dla pamieci flash. Grubos¢ karty to
3,3 milimetra.
PCMCIA typu Il - druga wersja gniazda jest naj-
chetniej wykorzystywana przez wszystkich produ-
centow. Na PCMCIA typu Il mozemy kupi¢ urzadze-
nia sieciowe (w tym Wi-Fi), modemy, karty dzwie-
kowe czy telewizyjne. Dostepne sg takze dyski
twarde, jednak o niewielkich pojemnosciach - poni-
26j 10 GB. Grubos¢ karty wynosi 5 milimetrow.
® PCMCIA typu Il - mato popularny rodzaj
gniazda stworzony z mysla o dodatkowych, wiek-
szych dyskach twardych. Grubos¢ karty to az
10,5 milimetra.

Wiecej na USB

Liczba gniazd PCIMCIA w lap-
topach jest ograniczona. Dlate-
go wielu posiadaczy note-
bookdw korzysta z urzadzen do
komputera podiaczanych przez
port USB. Oprécz znanych ze
stacjonarnych pecetéw skane-
16w, myszy i drukarek sg to

Informacje
o sieciach, si-
le sygnatu, na-

o rzone z mysla
o notebookach

4 ]est radar Wi-Fi @ firmy Linksys.
Urzadzenie dziala nawet wtedy,
S gdy nie jest podiaczone do kompute-
1a poprzez port USB. Dzieki temu mozemy
w dowolnej chwili sprawdzié, czy jesteSmy
w zasiegu jakiej$ sieci bezprzewodowej. Po-
za tym na rynku znajdziemy zwykte karty
Wi-Fi i dZwiekowe. Dostepne s3 takze specjal-
ne myszy do laptopéw - s3 bardzo mate i nie
zajmujg wiele miejsca w podrézy.

Na zlgcza USB dostepnych jest tez wiele
przejécidwek, ktére pozwolg nam podigczaé
do laptopa urzadzenia z portami szeregowyml

4

e

naé przycisk ® znajduthy sie tuz obok wlozonej karty

Moiemy montowat w postaci kart PCMCIA lub USB/FireWire.
Baterie oraz zasilanie sieciowe. Na akumulatorach mozemy pracowat

zwie oraz zabezpie-
czeniach sa pokazywa-
ne na niewielkim ekranie LCD ®

* karte izamonotwaé

produktdw na ztaczach PCl.
tacza PCl, PCl-Express oraz USB lub FireWire.
Tylko zewngtrzne zasilanie.

akup i montaz dodatkowej karty miniPCl jest skompliko-

wang operacja. Dlatego warto wybrac sie z notebookiem
do profesjonalnego serwisu i spytac o porade. Upewnijmy sie,
ze wybrana przez nas karta bedzie dziatata z posiadanym
przez nas notebookiem - wiele z nich dziata tylko z niektorymi
modelami. Sam montaz tez lepiej powierzy¢ profesjonalistom.

iréwnolegtymi (tych gniazd zazwyczaj bra-
\& kuje w notebookach) oraz IrDA.
o PCl w wersji mini
Najpopularniejszym gniaz-
dem rozszerzen w stacjonar-
nych pecetach jest bez wat-
pienia PCI. Dla note-
bookéw zostata opracowa-

na specjalna wersja tego
gniazda o nazwie miniPCI. Gniazdo
znajduje sie przewaznie pod odkrecang
klapka na spodzie notebooka. Nieste-

ty, w niektérych wypadkach, aby do-

stac sie do miniPCI, musimy rozkre-

ci¢ cala obudowe. Eaczy sie to cze-

sto z utratg gwarancji.

W komputerach prze- ~
nos$nych dostepne jest E
przewaznie jedno zlgcze te-  °
go typu. Jednak wielu producentéw fabrycz-
nie montuje tam na przykiad bezprzewodowa,
karte sieciowa lub modem. Uniemozliwia to
oczywiscie zamontowanie przez nas kolejne-
go urzadzenia we
wnetrzu obudowy.

Jezeli nasz laptop
nie ma modulu Wi-Fi
lub modemu, istnie-
je duza szansa, ze zla-
cze miniPCI jest wol-
ne. Wtedy mozemy
dokupi¢ odpowiednia |

Na mlanCI znajdziemy tylkn kar
ciowe (takze Wi-Fi @) oraz modemy

ja w urzadzeniu.
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‘Przenoéna modernizacja

..

Seagate
Portable
.~ Drive nie wymaga
zewnetrmego zasila-
Tnia, a na poczatek 2006

~ roku producent zapowmdzml pojawie-
nIe sie wersji o pojemnosci 120 GB

i zewnetrzne @ faczymy
mputerem za pomocg kabla
Niestety, musimy takie podiaczyé
zasilanie do gniazdka sieciowego

PORADY

A ¥ WSZYSTKO O LAPTOPACH

c o zrobié¢, gdy nasz notebook sie zesta-
rzat i podczas codziennej pracy brakuje
nam miejsca na dysku oraz pamieci
operacyjnej? Podstawowe komponenty mo-
zemy do$¢ tatwo wymienié na lepsze.

Dodatkowy dysk
Komputery przeno$ne zawsze bylty w tyle
za stacjonarnymi pod wzgledem pojemno-
Sci dyskéw twardych. Na szczedcie istnieje
kilka sposobéw rozwigzania tego problemu.
Pierwszym z nich jest zakup dowolnego
dysku oraz specjalnej, zewnetrznej obudo-
wy . Jest to na] tanisze rozwigzanie, jednak
: __najbardziej niewy-
- |godne, poniewaz
dyski 3,5” w kiesze-
niach potrzebuja do-
datkowego zasilania.
Jezeli przeszkadza nam
ciggte podiaczanie kolejnego
kabla zasilajacego,
warto kupi¢ dysk 2,5
cala i dodatkowa Kkie-
szen. Tego typu urzg-
dzenia pobieraja prad z portu USB. Nieste-
ty, cze$¢ laptopéw nie jest w stanie zapew-
ni¢ odpowiedniego zasilania i dysk moze
sie nie uruchomic. Najlepiej przed zaku-
pem dysku 2,5 cala @ sprawdzié u sprzedaw-
cy, czy wszystko dziala prawidtowo.
Trzecig mozliwoscig jest wymiana we-
wnetrznego dysku twardego na lepszy -
o wiekszej pojemnosci i szybko$ci obrotowej
(cho¢ moze to doprowadzi¢ do skrécenia cza-
su pracy laptopa na bateriach). W wiekszo-
$ci notebookéw istnieje bo-
_ wiem mozliwo$¢ wymia-
- ny dysku twardego
na inny.
Najpierw
musimy
2 sprawdzié,

w jakim standar-
dzie pracuje nasz
obecny dysk (Serial
ATA czy Parallel
ATA). W tym celu

| 'Oprogramowanie
mobilne

osiadacze notebookéw powinni zain-
p teresowac sie oprogramowaniem

stworzonym gtéwnie z myslg o tych
komputerach. Czesto oferujg wiecej funk-
¢ji, niz standardowo ma Windows lub opro-
gramowanie producenckie, dzieki czemu
znacznie ulatwimy sobie prace. Przyda sie
nam takze, gdy zakupiliSmy uzywany kom-
puter, a sprzedawca nie dotgczyt zadnego
oprogramowania. Ekspert opisatl ciekawe

mozemy wykorzy- maga on dodatkowego zasilania. Dyski o du-
sta¢ darmowg apli- = zych pojemnosciach (ponad 100 GB) oraz wy-
kacje Lavalys Eve- sokiej predkosci obrotowej (7200 RPM) mu-

rest Home Edition.

Uruchamiamy program i z bocznego me-
nu wybieramy pozycje [d Komputer|, 3 na-
stepnie klikamy na [\ Podsumowarie], Zostana
wyswietlone najwazniejsze informacje
0 naszym komputerze.

Przewijamy zawarto$¢ okna w dét, aby
wys$wietli¢ parametry dysku twardego.
Sprawdzamy pojemnoéé i prqdkoéé obroto-

SCSIRAD ERE PC1 Srrtlacia |0 Cardl Fsacesr '.'rdlr’l
o Covih AbEimey ’ 1 ll\ s, -
e Pinpe] dydid opbyeomadh  GEnERC 41: .ﬂ:’? -\.nﬂ:ﬂ'(t-\- s
ashispad deddiwa opbyemach : i .

Aby sprawdzié, czy dysk ma rozmiar 2,5
czy 1,8 cala, mozemy wykorzystac aplika-
cje Everest. W tym celu wybieramy pozycje

, a nastepnie klikamy na [ ATA ],

W tym oknie odnajdziemy informacj eo s’red-

cze sprawdzié, czy dysk mozna wymienic.
Naped znajduje sie najczesciej pod klapka, na
spodzie obudowy lub z boku urzgdzenia @.

aplikacje w ramce @®. Do najlepszych z nich
znajdziemy tez porady.
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Przewaznie wystarczy odkrecic tylko jedna
srubke Q

sz3 by¢ podtaczone do gniazdka sieciowego.

__________ == Proaucant 1=
o R chskaivs e chphs Traulibar SOV
Nastqpnie w emdlerpmnk posheci o5 -

kupujemy nowy dysk o lepszych parame-
trach, ale identycznym rozmiarze i zlgczu.
Odkrecamy i wyjmujemy z peceta kieszer @:---
Wykrecamy dysk ze specjalnych szyn i przy-
krecamy nowy. Wkiadamy go na swoje miej-
sce oraz przykrecamy Srubke.

>(1) Ciekawe programy

@Ekspert radzi | wige pmive

rzed zakupem dysku zewnetrznego USB
upewnijmy sie, czy aby na pewno nie wy-

W notebookach stosowane
sa moduty RAM oznaczone
symbolem SO-DIMM, charak-
teryzujace sie malymi rozmia-
rami. Obecnie wystepuja one
gtéwnie w wersjach z pamie-
ciami DDR lub DDR2. Aby
unikngé pomytki przy montazu, oba rodza-
je pamieci maja w innych miejscach cha-
rakterystyczne naciecia.

W wiekszosci laptopdéw dolozenie pamie-
ci moze okaza(¢ sie niemozliwe, gdyz note-
booki majg zazwyczaj dwa ztgcza SO-DIMM
- przewaznie juz zajete. W takim razie po-
zostaje nam tylko wymiana ich na lepsze,
w sposéb pokazany przez Eksperta.

O urpgdeenis
DI ; Huncksi HYMPSI2S640E K|
D3 Hyundal HMPSIZS64P5-S0E

Uruchamiamy
program Lavalys
Everest Home Edition i wybieramy

[ Phyta déwnal, Nastepnie klikamy na [== 5r0],

Program wyswietla informacje na temat na-

szych pamieci. Sprawdzamy, czy sg to mo-
duly SDR, DDR lub DDR2 [l oraz ich taktowa-
nie €. W tym wypadku sq to dwa moduly @---
DDR2-400 [ 0 pojemnoéci 256 MB kazdy ®.

EENanws moddu Hpuridai HYMPSIZS5406-E3
B Numer serviny OO005111h
Dt procubcil Tydzier 32 | 2005
ERRazviar moduu > 254 ME (1 rank, 4 banka)
STy moduhy Unbuffared
SETyp paminc n DORE SDRAM
S bl pamiss E) conzam zoo i @
S Szerokodt moduu 4 bit
ipis urzgdeeris
Wiemy juz, ze WL 1 ; Transcend TS44HS064VETRE
mamy zakupic’ EELMME: Transoen ToEAMS06 T

moduty DDR2 o predkosci pracy 400 MHz
(lub szybsze). Aby je zamontowaé, musimy
otworzy¢ klapke z tytu obudowy i wyciggnaé
pamieci, odciaggajac dwa za-

} trzaski przy kazdym module @.

! Nastepnie w ich miejsce montu-

Po wymianie ko$ci pamieci

sprawdzamy w programie
Everest, czy aplikacja poprawnie
rozpoznaje nowe kosci pamieci ®:-

Ocena Nazwa aplikacji  Opis Strona WWW
[ Battery Eater Pro Program stworzony do monitorowania stanu baterii. Aplikacja pozwala http://batteryeater.com
(freeware) okresli¢ zywotnos¢ ogniwa.
m HMonitor (shareware) Pozwala odezytac informacje o temperaturach oraz wiatrakach. http://hmonitor.com
Lista obstugiwanych notebookow dostepna jest pod adresem (1.
O Laptop Battery Informuje o niskim stanie baterii za pomoca sygnatu dzwiekowego. www.exs-studios.com
Monitor 1.1.12 (shareware)
[ Lavalys Everest (freeware) ~ Darmowa aplikagja stuzgca do odczytu dokfadnych informacji o pecetach. www.lavalys.com
[ MobileMeter (freeware)  Narzedzie stuzace do monitorowania pracy laptopw. Wyswietla miedzy innymi - www.geocities.co.jp/
informacje na temat zegara CPU, temperatur, baterii oraz dysku twardego.  SiliconValley-Oakland/8259
[m NetStumbler (freeware) ~ Wygodna i darmowa aplikacja pozwalajaca tatwo odnajdywat www.stumbler.net
sieci Wi-Fi i ufatwiajaca podiaczanie sie do nich.
| Notehook Hardware Program stworzony dla notebookéw. UmoZliwia zarzadzanie profilami, www.pbus-167.com/
Control (freeware) odczyt predkosci oraz temperatury. chc.htm
m RightMark CPU Clock Za pomoca tej aplikacji mozemy na biezaco monitorowat procesor laptopa.  http://cpu.rightmark.org/
Utility (freeware) Program umozliwia takze regulacje napiecia oraz mnoznika CPU. products/rmclock.shtml



Wykrywanie Wi-Fi

iekszosé

laptopéw

zawiera
wbudowana karte
Wi-Fi. Dzieki niej
mozemy podigczyé
przenosny komputer
do domowej sieci
Wi-Fi lub hotspotéw
w centrach handlo-
wych i miejscach
publicznych. Naj-
pierw jednak trzeba
znaleZ¢ sie¢ w miej-
scu, do ktérego za-

wedrowali$my z laptopem. Najlepiej uzy¢
darmowego programu NetStumbler. Dzieki
niemu odczytamy doktadne informacje o si-
le sygnatlu, zabezpieczeniach, kanale czy
tez predkosci transmisji.

Uruchamiamy program i z menu
wybieramy urzadzenie sieci bezprzewo-
dowej - na przyklad
[Inkel(R) PROfWireless 22005 Netwark Connection], Gdy
klikniemy na [#], w kolumnie po prawej
stronie pojawi sie lista dostepnych sieci ®.

W gtéwnym oknie =% %}im:
programu wyswietli 7 @ 0000FOIETSIF
sie informacja o wszyst-

kich dostepnych w danym momencie (a na-
wet juz nieaktywnych) sieciach bezprzewodo-
wych. Jezeli w polu @ nie widnieje zadna in-
formacja, oznacza to, ze siec jest niezabezpie-
czona i mozna sie do niej podlgczyé.

Gdy klikniemy na @, w gtéwnym oknie
programu zostanie wyswietlony poziom

sygnalu sieci bezprze- |
wodowej ®. Jedlido
wyboru mamy kilka

sieci publicznych, mo-
zemy sprawdzi¢, ktéra ma lepszy sygnat. Im

stupki s3 wyzsze, tym sygnal jest silniejszy.

Wybierz siec bezprzewodowg
Kbkt Mrment na prnkrere) ke, aby prdare sie 7 serly heaprrewnriowy najdijqra sie w
zaciequ lub uzyckad wisce] informacy.

concxant

((e))

i e amvuckowa niszalecieiana nilkil

L shotfigurowana do ulwarLego dosteo. T uylhowicy niogy
vacke wnsylans proez ty sed. Jedi choess og polacoye 718 aens,

™
Hl-nn prayeisk Mobacz,

Jezeli jest staby, sprobujmy zmieni¢ potozenie
naszego laptopa. Aby sie podigczy¢ do wybra-

nej sieci, dwukrotnie klikamy na ikone @-------*
na pasku zadaﬁ W gléwnym oknie programu

MAC S5ID
v
@) D00DFO1E751F  conexant

Chan
g

Speed
54 Mbps

Wendor

Type Enc:rw:\tion SHR  Signal+  Moize-  SMRB+
AP E0 -2 -100 79

Zarzadzanie energia

roducenci notebookdéw zwykle dola-

czaja do nich oprogramowanie odpo-

wiadajace za zarzadzanie energia.
Dzieki niemu komputer zuzywa mniej pra-
du, gdy pracuje na bateriach (nastepuje obni-
Zenie jasnos$ci ekranu, obnizenie taktowania
inapiecia zasilania procesora), gdy za$ podia-

8 Holebook Hardware Control 1.9 Bela 03

=1ATUS | CPU Speed  CPU Yoltage | Dattery | Temp

- Personal Edition

lard Disk = Gi

1600Miz (12x) 4

czymy zasilanie - przywraca standardowe pa-
rametry. Co jednak zrobié, gdy kupiliSmy
uzywany notebook bez oryginalnego oprogra-
mowania lub aplikacja firmowa nie spetnia
naszych oczekiwan? Uzyjmy programu Note-
book Hardware Control ®.

[ ——

Na gléwnej planszy program podaje aktual-
na predkosé procesora €l i jego obciazenie
€. Odczytamy z niej takze napiecie CPU
oraz profil zarzadzania energia, ktéry jest
obecnie aktywny 4€ll. Ponizej widnieje po-
ziom natadowania akumulatora €8l oraz po-
zostaly czas pracy €. Program potrafi takze
zarzadzaé kartami graficznymi @ (niestety

1.208V
Max. Pu

0%

4,045V
'.||;|J\i:'. l‘ﬂ‘r G

90%

li Charge Rate: _;|:

Lite Time

& HD |I'I!;jl

tylko tymi z chlpsetem flrmy ATI).

Aby zmie- iy,

nié takto-
wanie proce- 9
sora, przechodzimy na zaktadke [CPU Speed],
Znajdziemy na niej opcje dotyczace profili
zasilania w wypadku pracy na baterii @-------
oraz zasilania zewnetrznego ®. Jesli chcemy
zyskaé na predkosci, nie tracac jednoczes$nie

v

Man. Dattery a -

Rozmowa
hez kabli

iele notebookéw zawiera zinte-

growany modutl Bluetooth.

Umozliwia on bezprzewodowa ko-
munikacje nie tylko z telefonami, ale takze
z wieloma komputerowymi akcesoriami -
myszami, klawiaturami, mikrofonami czy
zwyklymi stuchawkami. Jednym z ciekaw-
szych urzadzen jest stuchawka Bluetooth O 5
ktéra moze nam sie przydaé podczas
rozméw chocby przez popularny

=5

Skype. Na jej przykitadzie Ekspert p—

pokaze procedure podtacza-

nia tego typu urzadzen. -
/.

Wilaczamy urzadzenie

Bluetooth w sposéb opisany w in-
strukcji. Klikamy dwukrotnie na ikone [
na pasku zadan. Klikamy na przycisk
izaznaczamy opcje

‘Moie urzqdzenie iesl ustawione i gotowe do znalezienia ‘ Kli-

ﬂ Plrmla 8820

=

W nowym oknie wybieramy interesuja-
ce nas urzadzenie @ i klikamy na przy-
cisk [Dalei?], Zaznaczamy opcje
‘@ Uzypj klucza dostepu znajdujgcego sie w dokumentaci: ‘
i podajemy klucz produktu (podany w in-
strukcji shuchawki). Klikamy na [Zakeficz], Sha-
chawka zostaje potgczona z komputerem.

zbyt wiele pradu z baterii, warto ustawié
profil [Dynamic switching]. Dzieki temu
zwiekszenie obcigzenia procesora spowodu-
je podniesienie réwniez jego taktowania.

B '
righ 41
Rote: 89% -26,61w €Y
h, 54n
fli;flnma

Aplikacja podaje informacje na temat

baterii zamontowanej w urzadzeniu. By
sie z nimi zapoznaé, przechodzimy na za-
ktadke [Eattery|. Notebook Hardware Control
podaje informacje techniczne o napieciu 4,
biezacej 4 oraz catkowitej pojemnosci [
akumulatora. Widzimy takze status ogniwa
- stopieri natadowania €M, podiaczenie do
sieci €l oraz aktualny pobér mocy przez

laptop €Al PL m
Warto zajrzeé...
Adres WWW:

@ www.hmonitor.net/notebooks.html
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POZIOM

PORADY

A ¥ PLANUJEMY ZASILANIE PECETA  tatwy

CD-ROM

Lavalys Everest
Home Edition
freeware

znaja sami producenci nowych ptyt - s tro-
che na zapas. Gdy zakupili§my plyte z szero-
kim gniazdem, mozemy sprébowac uzy¢ zasi-
lacza 20-pinowego. Wtyczke da sie wtozy¢ tyl-
ko w jeden spos6b. W wielu wypadkach pecet
bedzie dziatat prawidlowo, jednak nie ma na
to reguly. Niestety, do tego gniazda nie istnie-
ja zadne przejsciéwki. Jedynym rozwigza-
niem jest wymiana zasilacza.

@ Dodatkowe zasilanie +12 V @ po raz pierw-
szy zostalo zastosowane w ptytach gtéwnych
dla procesoréw Pentium 4. Obecnie we
wszystkich zasilaczach mozemy znalezé i
wtyczke do dodatkowego gniazda +12 V @. Je-
§li plyta zawiera takie zlgcze, nalezy koniecz-
nie podigczy¢ do niego zasilanie, gdyz kom-
puter sie nie uruchomi. W przeciwnym wy-
padku musimy zakupié nowy zasilacz - przej-
$ciowki do takiego gniazda nie istniejg.

@ 8-pinowe gniazdo EPS +12 V @ zostato po raz
pierwszy uzyte w plytach gtéwnych na chip-
secie Intel 955X. Nie rézni sie ono znaczgco od

swojego poprzednika, gdyz dotychczas znane

Zasilanie na nowo

W zasilaczach komputerowych mozna znaleit wiele réznych piny Ztaly 30 o
A wtyczek i gniazd. Ekspert wyjasnia, do czego one stuza e mowy { Arog) sastlacs - na praykiad Ak

‘.\, sa PaxPower AK-P400FG BK za 279 ziotych.

cztery pmy zostaly po prostu powielone ®.

v.-\.x-\ ; TX to standard okre$lajacy sposéb | przejsciéwek, ktdre pozwolg podlgczy¢ zasila-

= zasilania komputera. Ta platfor- nie do najnowszych podzespotéw. W obu wy- | @ Co cieka- 7

}”\._;' ma jest stosowana w pecetach juz | padkach nalezy obliczy¢ moc, ktérg powinien | we, na nie-

% )) od 10 lat. Dzieki ATX skladanie mie¢ zasilacz (patrz nastepna strona). ktérych

~ i modernizacja komputeréw staly sie prostsze | @ plyta gléwna - do plyty podlgczamy gtéw- plytach y

“ 2 - przez wiele lat wszystkie zasilacze pasowaly | ny przewdd zasilajacy. Wraz z rozwojem ATX gtéwnych i

‘\'., g do ptyt gtéwnych i innych podzespotéw. Nie- catkowitej zmianie uleglo zlgcze zasilajace. mozemy i

3 stety, standard ATX przeszedt powazne zmia- | @ Karta graficzna - wiekszo$¢ kart graficz- odnaleZ¢ kolejne gniazdo zasila- i
ny. Ekspert przedstawi je i wytlumaczy, naco | nych czerpie prad przez zlacze PCI-E lub AGP. jace @. Podlaczamy do niego wtyk potocznie i
zwracac uwage podczas zakupu czeéci domo- | Jednak najmocniejsze modele wymagaja bez- | zwany molex ®. Wielu producentéw zaleca

dernizacji lub budowy nowego peceta.

Zmiany w ATX

10 lat to dla komputerdw cata epoka. Zmia-
ny w podzespotach spowodowaty powstanie
kolejnych wersji ATX. Kazda z nich przyniosta
nowe rozwiazania - wtyczki i ztacza. Sg one
potrzebne, ale komplikuja montaz peceta.

Obecnie standard ATX doczekatl sie wersji

2.2. Poznajmy wiec najnowsze rozwia-

zania w zasilaniu komputeréw.

Elementy zasilania

System zasilania pe-

ceta kojarzy sie gtow-

¢ niezzasilaczem ®. To
uproszczenie. Planujac

budowe lub modernizacje

= peceta, musimy wzigé pod
uwage kilka elementéw.

posredniego podiaczenia do zasilacza za po-
moca réznorodnych wtyczek.

® dysk twardy - dyski SATA wymagajg inne-
go zasilania niz starsze napedy ATA.

Zasilanie plyt
Poczatkowo we-
diug standardu ATX

plyty gtéwne byly

zasilane tylko jedna

20-pinowa wtyczka.
W nowych, dostepnych na rynku produk-
tach nie spotkamy juz takiego zlacza.

( Obecnie gléwne gniazdo zasilajace plyte

jego wpiecie, jezeli na przyktad mamy kar-
ty graficzne pracujgce w SLI. Oczywiscie
tylko wtedy, jesli na plycie znajduje sie ta-
kie gniazdo.

Zasilanie karty graficznej

Pierwszg kartg, ktéra wymagata dodat-
kowego zasilania, byt dwuprocesorowy
3dfx Voodoo 5 5500. Obecnie juz we wszyst-
kich nowych mocnych kartach z wyzszej
p6iki mozemy spotkaé dodatkowe gniazda
(opisane ponizej). Jezeli nasza karta gra-
ficzna wymaga dodatkowego zasilania, na-
lezy koniecznie podigczy¢ do niej odpo-
wiedni kabel. W przeciwnym wypadku
komputer sie nie uruchomi lub w trybie 3D
karta bedzie pracowata wolniej.

® W kartach Radeon 9700 po raz pierwszy po-
jawito sie gniazdo zasilajgce takie jak stosowa-
ne w stacjach dyskietek @. Gdy nie podigczymy

I3 @ zasilacz - mozemy naby¢ nowe urzadzenie

zgodne z ATX 2.2 lub tez uzy¢ specjalnych tego kabla @, karta wyswietla ostrzezenie.
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® Z biegiem czasu na
kartach graficznych
zaczely sie pojawiaé
gniazda, ktdre spoty-
kamy w dyskach twar-
dych @ (molex).

® Problemy zaczely
sie, gdy na rynek we-
szly karty na ziaczu
PCI-Express. Wraz z ni-
mi pojawily sie zupet- -
nie dotad nieznane 6-pinowe gniazda ® szcze$cie obecnie wiele

nowych zasilaczy zawiera odpowiednia wtyczke @.

Przejsciowki zamiast wymiany
Co zrobi¢, gdy chcemy wymieni¢

plyte na nowsza, a nie mamy zasila- e
cza z odpowiednimi wtykami? Jesli
stwierdzimy, ze nasz zasilacz nie poradzi
sobie z obcigzeniem generowa-
nym przez nowy sprzet (wiecej informacji w dalszej
czedci artykulu) - trzeba go wymienié. Jesli jednak
mamy wystarczajaco mocny zasilacz, mozemy po
prostu dokupi¢ odpowiednie przej$ciéwki.

gldéwnego kabla zasilajacego 20 na 24 pin @, jak i 24 na 20 pm

Kosztuja od 10 do 25 zlotych. Pierwsza z nich umozliwi nam
zasilenie nowych plyt starym zasilaczem, natomiast druga -
starszych urzadzen za pomoca nowego zasilacza.

® Dostepne s3 tez przej$ciowki dla kart gra-
ficznych PCI-Express @. Jedna z wtyczek podia-
czamy po prostu do standardowego moleksa.
Cena okoto 15 ztotych.

. Dyski Serial ATA rc’)wniei majq nowy rodzaj gniazda za-

molex). Jesli nasz zasilacz nie zostal zaopatrzony w odpo-
wiedni wtyk, taka przejSciéwke mozemy kupi¢ juz za oko-
1o 10 ztotych.

Obliczamy wymagana moc zasilacza
Mowi sie, ze zasilacz do wspdlczesnego peceta powinien mieé
moc co najmniej 350 W. Jednak kazdy komputer ma inne zapotrze-

bowanie na energie. Jak _—

je Spl’aWdZiC? Skorzy- ,'mn Athlon 64 4000+ 2400 MHz San Diego 1.40v (89 Watis) LJ
stajmy z kalkulatora @, If Mote: Overddocked GPU consumes more pawer than TOP1

ktéry po wpisaniu kon- | |Ra:
. yp .. p 2 Sticks DOR SDRAM (20 Wats) - i:
figuracji naszego kom- S : -

putera wskaze orienta-
cyjna minimalna zale-
cang moc zasilacza.

SLI - 2 x nVidia GeForce 7800 GTX 490MHz (252 Watts) ~ ef——————n
Naote: Overclocked videa card consumes mare powerl The above
mlormworr s gathered from the olime rtmws ATI and niidia are NOT
pawer to the public,

1
1
1
1
i
i Viden Card:
1
1
|
1
1
1
I

® Po wejsciu na strone @ definiujemy CPU Q', karte graficzna ®

i pamie¢ RAM @ naszego komputera. Zaznaczamy dodatkowe urza-
dzenia wewnetrzne oraz zewnetrzne, do ktérych zasilacz dostarcza
prad. Jesli nie znamy dokladnej konfiguracji naszego peceta, uzyj-

my programu Lavalys Everest Home Edition.
@ Cdy uzupelnimy wszyst- 3~ 8 5 L

kie punkty formularza, aplikacja sama ob-
liczy i wyswietli, jakiej mocy zasilacza po-
trzebujemy @. PL &

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http://extreme.outervision.com/index.jsp

® www.lavalys.com/products/download.php

® www.formfactors.org/FFDetail.asp?FFID=1&CatID=1

Petna
swoboda

Poznaj zalety nowego
poziomu ochrony

Korzystaj z potaczenia Skorzystaj z ochrony Zabezpiecz cenne

ze Swiatem. zapewnianej przez informacje.

Chron komputer cieszacy sie najwie- Korzystaj

przed wirusami, kszym zaufaniem z automatycznie
hakerami, na Swiecie program  wykonywanych kopii
oprogramowaniem antywirusowy. zapasowych wszystkich
typu ,spyware" Zabezpiecz komputer danych w komputerze

i spamem za pomoca przed wirusami, robaka- oraz funkcji odtwarzania
kompleksowych mi i oprogramowaniem ich po awarii.
zabezpieczen. typu , spyware".

Petna kultura

EE’

Promise?  VOBIS
Balta TTS Companflf

symantec.

Copyright © 2005 Symantec Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Nazwa Symantec, logo Symantec
oraz nazwy Norton Internet Security, Norton AntiVirus, Norton Ghost, sg znakam\ towarowymi

lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Symantec Corporation Iub j oddziatdw, zarejestrowanymi
w USA i w innych krajach. 09/05 CS-00004-
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Pliki projektu
Przyktadowe
animacje

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

£

Zdjecie z niespodzianka

Wiekszos¢ fotografii to statyczna dokumentacja rzeczywistosci. Mozemy im jednak
dodac troche dynamiki. Wystarczy umiesci¢ na nich animowany element graficzny

a pomocg komputera i progra-

méw graficznych ze zdjecia wyko-

nanego aparatem cyfrowym moz-

na zrobié niemal wszystko. Wy-
starczy troche wyobrazni, a ze zwyklej foto-
grafii powstanie niezwykte dzieto sztuki.
Ekspert pokaze, w jaki sposdb potaczy¢ foto-
grafie z wektorowymi elementami graficz-
nymi i stworzy¢ w ten sposéb ciekawa ani-
macje. Do wykonania rysunkéw i animacji
Ekspert wykorzysta programy z pakietu Co-
rela - Core]lDRAW i Photopaint w popular-
nej wersji 9.

Na poczatku Ekspert przedstawi zasady
postugiwania sie zaawansowanymi narze-
dziami pakietu Corel oraz Iaczenia elemen-
téw bitmapowych i wektorowych. Wykona-
my dwa projekty - stworzymy animowang
rybe na tle zdjecia akwarium oraz rozbtysk
btyskawicy na fotografii przedstawiajacej
zachmurzone nadmorskie niebo. Na tych
przyktadach nauczymy sie tworzy¢ animo-
wane fotografie, ktére ubarwia na przyktad
nasza strong WWW.
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Ztota rybka

arzy nam sie akwarium z ptywaja-
M ca w nim ztota rybka? Nic prost-

szego - wystarczy zrobié zdjecie sa-
mego akwarium pelnego wody i podwod-

nych roslinek. Rybke narysujemy w Corelu,
a w ruch wprawimy ja za pomoca Photo-

painta. Gotowa animacje ® zapiszemy
w pliku GIF, ktéry bedziemy mogli umiesci¢
na przyklad na stronie internetowej.

Rysujemy rybke
Na poczatek musimy narysowac nasza
rybke. Ekspert pokaze, jakich narzedzi naj-
lepiej uzy¢ do tego celu.

Uruchamiamy program
CorelDRAW. Podczas urucha-
miania otwiera sie okno,
w ktérym wybieramy @®. Pojawia sie biala
strona. Narysujemy na niej ztotg rybke. Ry-

-

sunek bedzie sie sktadat z kilku elementéw
- tulowia, ogona oraz pletw. Zacznijmy od
narysowania tutowia.

Z paska narzedzi, znajdujacego sie po
lewej stronie okna programu, wybiera-



™
i

i my Krzywe Beziera [4]. Klikamy na biala

strone. Pojawia sie matly czarny kwadrat @.
Nastepnie klikamy obok ®. Miejsca kliknieé¢
zostaly polaczone linia ®@. Jesli bedziemy

"]

T

-~

)

__________________

myszy i przesuniemy kursor ® w bok i po

_______________________

ukosie, linia wygnie sie w tuk @. Klikajac

obiekcie, oraz kat
ulozenia gradien-
tu €. Klikamy
na przycisk [OK],
Tultéw rybki zostat 3

Ogon oraz ple-

twy mozemy zabarwi¢ w podobny sposéb.
Zaznaczamy jeden z obiektdéw. Nastepnie
eeEEeESEl  Z menu wybieramy
iw oknie

Kopiuj wiasciwosci

[ Pidia kontu
|| Kolor karturu

my nia na obiekt, z ktore-
go chcemy skopiowaé wlasciwosci wypekie-
_ﬁéigélorowac’ calg rybke. Ukiad koloréw czy
kat mozemy zmodyfikowaé w oknie edycji
wypelnienia tonalnego.

kolejny raz, utworzymy nastepny odcinek i
linii @ - prosta lub tuk. Kontur tutowia ryb-
ki tworzymy wlasnie z takich odcinkéw li-
nii i tukéw.

Gdy dojdziemy do poczatku zarysu,
symbol przy kursorze zmieni sie z = na
[«7]. Teraz wystarczy kliknaé i obwéd rysun-

ku zostanie zamk-
B

il
\/\\x )
Teraz narysu- —

jemy ogon @ i ptetwy. Do tego celu uzy-
jemy narzedzia Rysunek Odreczny | &,],
ktére znajduje sie w lewym menu narze-
dziowym. Ogon rybki rysujemy z wcisnie-
tym lewym
przyciskiem my-
szy. Nadajemy
mu falisty
ksztalt i prowa-
dzimy linie az
do jej poczatku,
aby zamknaé
obwéd. Jesli na gérnym pasku ikona [<]jest
aktywna, oznacza to, ze obwdd nie jest
zamkniety i nie bedziemy mogli zastosowaé
wypelnienia obiektu. Klikamy wiec na te
ikone i obwdéd zostaje zamkniety. Pletwy @---
rysujemy w podobny sposéb jak ogon.

--------------------- j,g.ﬁ'xﬁ

Pokoloruje-
my teraz na-

szg rybke. Zaczniemy od tutowia, ktéry naj-

pierw nalezy zaznaczy¢ narzedziem Wskaz-

nik [ ]. Nastepnie z paska narzedziowego

wybieramy Wypekienie[&). Otwiera sie

rybki jest goto-
wy.

S |

paleta z opcjami ®. Wybieramy @, aby nadaé
rybce wypelnienie gradientowe. Pojawia sie

okno, w ktorym ustalamy kolory @, z jakich

sklada¢ ma sie wypelnienie, typ @, czyli
sposéb, w jaki barwy majg rozkladaé sie na

Teraz wprowadzi-

my potysk, ktéry
nada rybce namiast-
ke tréjwymiarowo-
Sci. Ksztatt potysku @

) 1

narysujemy podobnie jak w punkcie 4.

Aby uzyskac biale zabarwienie, klikamy
lewym przyciskiem myszy na kolor @----- !
na palecie koloréw (znajdziemy ja po pra-

wej stronie okna
programu). Kon-
tur obiektu mu-
simy usunad.

( W tym celu kli-
kamy prawym
przyciskiem my-

y szy na[:].

Nastepnie z paska narzedzi wybiera-
my[ 2], klikamy i przytrzymujemy
wcisniety lewy przycisk myszy nad ob-

szarem zaznaczonego wczesniej biatego

obiektu @. Po przemieszczeniu ukos$nie kur-

[ —

@ Modyfikowanie ksztattu
ezeli narysowany obiekt nas nie satysfakcjonuje, mozemy

J go poprawit za pomocg narzedzia Ksztatt || Kontur
obiektu sktada sie z odcinkow lub krzywych potaczonych we-
ztami, ktore mozna dowolnie modyfikowac. Wystarczy kurso-
rem ztapac za jeden z weztow @ lub punktow sterujgcych

i przeciggna¢ w wybranym kierunku - ksztatt linii ulegnie
zmianie. Mozemy réwniez dodac lub usuna¢ wezet — wystar-
czy podwojnie klikng¢ na miejsce, w ktérym powinien znalez¢
sie nowy wezet, lub na wezle, ktory chcemy usunac.

Y.

e

ey

*

e

A

sora @ biala plama zostaje wycieniowana.

Za pomoca narzedzia Elipsa|©|narysuje-
my teraz oczy. Na pasku wiasciwosci na-

Upcs
Tuw. | Linuwe v e ;
Prassunigcie fodka Kat: |'4b,U __j?‘]
i
Bizsg |0 - %

Przeiicie kolordw
(%) Dwkninmwe () Nisstandasdnue

_____

/
d i [ & E |7'
[
Do '\\ ‘|"lI k2
T (54
Srodek: | =]

owal, przesuwajac kursor po ukosie
z wcisnietym lewym przyciskiem myszy. Na-
dajemy mu pomaranczowo-zotte wypelnienie
gradientowe @, podobnie jak w punkcie 5.

[
I -

I Nastepnie rysujemy mniejszy owal,
zabarwiamy go na czarno i umiesz-

czamy na §rodku wiekszego ®. Narysujemy
jeszcze mniejsze kdteczko o kolorze biatym

- potysk w oku rybki @:

I l Na koniec narysujemy za pomoca narze-
dzia Rysunek Odreczny| & skrzela,
pyszczek @ oraz szczegoly na ptetwach ryby @:-;

Na pasku witasciwosci narzedzia ustawiamy
stopient wygtadzenia krzywych odrecznych

- wiekszy, jesli chcemy mieé bardzo
lagodne tuki, mniejszy, jesli linia ma bardziej
przypominac to, co
narysujemy.

_—

Do wody

Po narysowaniu
rybki przyszia pora
na umieszczenie
jej na tle zdjecia.

Zdjecie przedstawiajace akwarium im-

portujemy do programu CorelDRAW.
Z menu [Ek] wybieramy [Impertui... ],
W oknie wyboru pliku wskazujemy
plik z fotografia i klikamy na [Imperui],
Przy kursorze pojawia sie nazwa naszego
pliku @. Aby znalazt sie on w programie Co-
relDRAW, musimy kliknaé lewym przycis-
kiem myszy na dowolne miejsce okna.
Zdjecie zostalo zaimportowane.
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2 Korzystajac z narzedzia Wskaznik [ ],
zaznaczamy calg rybke. W tym celu kli-

kamy ponad obiektem @ i przytrzymujac

wcisniety lewy
przycisk myszy,
przeciggamy
kursor po prze-
katnej, obej-
mujac prosto-
katnym zazna-
czeniem caty
obiekt @.

R L _ = P . SR e Rem e g RS B

Po zaznaczeniu przesuwamy rybke na
zdjecie z akwarium @.

Dodajemy jeszcze

jeden efekt - po-
Swiate wody. W tym
celu za pomoca narze-
dzia Prostokat[O]ry-
sujemy prostokat @----
(dokiadnie na potowie
obrazka z akwarium)
inadajemy mu kolor
jasnoniebieski (podob-
nie jak w punkcie 7 na
stronie 57). Kontur
usuwamy, klikajac prawym przyciskiem my-

S / szy na ikone [ (na palecie koloréw).
&Y

Nastepnie podobnie

jak w punkcie 8 po-
przedniej wskazéwki na-
dajemy obiektowi tonalng
przezroczysto$é @

Przygotowujemy klatki
animacji
Przygotowali$§my akwa-
rium oraz zlota rybke. Teraz musimy spra-
wié, aby rybka ptywata. Ekspert pokaze,
jak przygotowa¢ kolejne klatki animacji.

Zaznaczamy caty obrazek, a nastepnie
z menu [Bk] wybieramy [Ekspartdj. .|, Poja-

plynnie,
musimy
nieznacz-
nie zmody-

Pojawia sie okno z ustawieniami kolo-
réw. Zaznaczamy opcje zgodnie z rysun-
kiem @ (lub wedlug wiasnych preferencji).

Na koniec klikamy na [0K].

fikowaé
ulozenie
ptetw i ogo-
na orazca-
lej Tybki. Ksztalt zmodyﬁkuj emy, poslugujatc

________

suwaé w roznych kierunkach @, aby ptetwy
przemieszczaly sie jak prawdziwe.

Po kazdej nieznacznej modyfikacji utoze-

nia elementéw rybki warto zaznaczy¢ caty
obrazek i zapisa¢ jako kolejng klatke. Im sub-
telniejsze beda zmiany i im wiecej klatek
sktadowych zapiszemy, tym bardziej ptynny
bedzie ruch. Na potrzeby przykladowej ani-
macji Ekspert utworzyt 16 klatek.

Montujemy
film
Poszczegbl-
ne klatki zto-
Zymy w ani-
macje za po-
moca progra-
mu Photo-
paint, a na-
stepnie zapi-
. szemy je jako
animowany GIF (na przykiad na strone
WWW) lub w formacie AVI czy MPEG.

W programie Photopaint otwieramy pierw-

sza z zapisanych Kklatek (1.jpg). Z menu
wybieramy [Utwérz z dokamentu], Okno zwyklego
pliku przeksztalcilo sie w okno filmu @:

Wstaw plik

Z menu
wybieramy
Wskaw 2 pliku. ..,
W oknie wyboru pli-
ku wskazujemy
klatke numer dwa (plik 2.jpg). Klikamy na

Klaka 1

o |

! wia sie okno, w ktérym nazywamy plik @,
wybieramy format @ i zaznaczamy pole 0
Klikamy na [0K].

100
Pikitgpur | JPG - Mapy bitowe JPEG

]&wam Domydineg

-

Pojawia sie nastepne okno, w ktérym
ustawiamy kolory @ oraz wielkoéé obraz—

" czod¢, zmieniajac rozmiar w pikselach (war-
to$¢ 72 dpi jest zazwyczaj optymalna). Klika-
my na [0K], W ostatnim oknie ustawiamy

i kompresje
1 - - . Fa e
i Eksputluj mape biluwed : pliku @i kli-
] Buiay kamy na[0K],
Coloy AGB (24bily) % | 1do1 = Pierwsza
fyghadeari Semrckor: fpksele) T - klatka zosta-
_ Wyssknét: fikseie) 60 ta zapisana.
[] Ui profil kolordmws Hozdaislczoé
AR - Przygotu-
Humua meckompretowanege W posome: [di) (T2 =k T jemy na-
47570 bow Weinic: [d) (72 =5 stepna klat-
ke. Aby ruch
[ Zesea || 0k J[ i ][ Pumc | wygladat

=
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Otwarz|, W nastepnym oknie ustalamy kolej-
no$¢ klatek. Aby plik numer dwa pojawit sie

T A

Opcie | Zakies cautoic| Paleta wyrkawa | Przetviarzarse wiadowe
Wyghadzarés: | []
Paleta Zopipmakzowana v [Cowee. |
Syemdacia - €~
hokovtwc Stucki -
[[m—— | |100
Koloey 256 ==

W ostatnim oknie, |Moweranie Kaick:

71~ [] Qrlwarzarie kistek wpgli
na zakladce i
s | (%) Niepezarwanie

Ustawienia pliku |, zaznacza- !

my opcje ® - animacja dzieki temu zostanie
zapetlona i bedzie powtarzana w nieskon-
czonos$¢.

Na zakladce mozemy usta-

wié opcje dotyczace kazdej klatki z osob-
na. W tym celu zaznaczamy wybrang klatke
i na przyklad reguluj emy czas j ej wyswietla-

opcje ®. Klikamy na @. Klatka druga zostata

Metnda knrdmweania ‘wikadrimndri

[ Progresyenie Fumpresia, J 15
Podinmar (B L Wgharkzanie: J 15
Hoariar obrazka: 1399640 Hoamar pliow: 12149640

[ podaine || zessi |[ ok ][ anai ||

Pomoc I

lub nieznacznie rézniaca sie dtugos¢ czasu.
Po wprowadzeniu zmian klikamy na [P lub
na [, jesli zmiana dotyczy jednej klatki.
Klikajac na @, wyswietlimy podglad, na kté-

rym mozemy na biezaco kontrolowaé doko-
nane zmiany. Na koniec klikamy na [0K], Ani-

dodana. Podobnie postepujemy ze wszystki-
mi nastepnymi klatkami.

macja zostala zapisana w formacie GIF.

Opcje animac) formatu GIFES

Po ustawieniu wszyst-

kich klatek mozemy za-
pisac film. Jesli planujemy
animacje umiesci¢ na stro-
nie WWW, najlepiej zapisa¢
ja jako animowany CIF.
Z menu [Plik| wybieramy wiec

Gl - A GiIr <&

[Eksporyi.|, Wpisujerny na-

zwe pliku @ i wybieramy for-
mat®. Klikamy na [Zapisz].

Ustawienia pliku | Ustawsnia klatks

Przezroczypstodt: Paleta:
@ Brak. (&) Uz globainej
) Eolor obrazka: (O Uz jokeainei
[T Przaplatanie wierszy

r at

¥ - d;

Dpéanisnis klatki ’_‘*__Iw = none

Spastb pozbywansa 31 | Mic nie iéb
B Zastosu ybuo zmienions

w

1 Y
Ak
n

w




Tworzymy burze

W

iele os6b spedza dlugie godziny
na prébach sfotografowania bty-
skawicy. Niestety, nietatwo

uchwyci¢ takie zjawisko. Jesli jednak dys-
ponujemy zdjeciem zachmurzonego nieba,
blyskawice mozemy dorobi¢ samodzielnie.
Zaletg takiego rozwigzania jest fakt, ze bty-
skawica bedzie animowana.

Rysujemy btyskawice

Musimy narysowac btyskawice i przygoto-
wac Klatki animacji. Ekspert pokaze, jak so-
bie z tym poradzi¢ za pomoca Photopainta.

Otwieramy zdjecie z chmurami. Naj-
pierw utworzymy pierwszg klatke ani-
macji z burza, czyli ciemny krajobraz.
Z menu wybieramy
i\Jaskrawos'c’ Kontrast-Intensywnosd, , \ W oknie
zmniejszamy jaskrawos¢ @ i 1ntensywno§£ ®;--

1

P I -20 i
1

Fortia: I 0 H
— . !

Inberepwmodd: I 29 '4‘!

aby przyciemnic zdjecie i uzyskaé efekt p6t-
mroku. Klikamy na [OK]. Zdjecie zapisujemy
jako pierwszg klatke (w formacie JPEG).

Kolor narzedzia wybieramy, klikajac le-

wym przyciskiem myszy na wtasciwg
barwe w palecie koloréw po prawej stronie
okna programu. Wskazujemy barwe bialg.

Teraz mozemy narysowac btyskawice,
pamietajac, aby zmienia¢ grubos$¢ linii.
Zygzaki @ tworzymy, przesuwajac kursor

@ Trudne terminy

» dokery - dodatkowe okna, umieszczone najczesciej :
w formie zaktadek z boku okna programu. Dzieki dokerom @
w tatwy sposdb mozna sterowac obrazem. l -

» przezroczystos'ié tonalna - przezroczystos¢ zanikajgca
stopniowo.

z wcisnietym lewym przyciskiem myszy.

Nastepnie z palety

narzedziowej wy-
bieramy Cien obiek-
téw[ @], a na pasku
wlasciwosci narzedzia
wybieramy ®. Dooko-
1a zygzakéw pojawila |
sie podwiata, dzieki |
czemu zaczely one wyglatdac
jak prawdziwa blyskawica @:--1

b ata podviata v

Z menu wybieramy
i |Potacz obiekky 2 Hem|,

Whapianie

Nasteprie o eFs i Nevovesmorz 1B
musimy .
1 Kigwodie Zaokiahor v [ pewin_|
utworzyc

» WQZ}Y - kwadratowe punkty na koncach linii i odcinkach
krzywej, stanowigce rowniez tacznik miedzy dwoma odcinka-
mi. Przez przecigganie weztéw mozna zmieniac¢ ksztatt linii
lub krzywej, a tym samym modyfikowac¢ ksztatt obiektu.

» wypetnienie gradientowe (tonalne) - wypetnienie
sktadajace sie z dwoch lub wigcej kolorow tagodnie przecho-
dzacych z jednego w drugi.

nu polecenie [Usur], Gotowe zdjecie @----;
zapisujemy jako drugg klatke animacji.

Montaz i zapisywanie filmu przeprowa-
dzimy troche inaczej niz na stronie 58 - ma-
my bowiem tyl-
ko dwie klatki
animacji i cie-
kawe zjawisko
przyrodnicze do
przedstawienia.

Montujemy animacje

Otwieramy

pierwsza klatke, czyli przyciemnione
zdjecie plazy. Nastepnie postepujemy po-
dobnie jak w punkcie 1 i 2 na stronie 58. Po
dodaniu drugiej klatki wstawiamy ponow-
nie plik z numerem jeden, a za
nim numer dwa i tak na prze-
mian, az film bedzie skiadat sie
z sze$ciu klatek.

efekt roz§wietlenia ziemi w miejscach ude-
1zenia pioruna. Z menu narzedziowego
wskazujemy narzedzie Maska odreczna
[, Klikajac lewym przyciskiem myszy do-
okota podstawy btyskawicy, zaznaczamy

Dalej powtarzamy czynnos$ci z punktéw
3-6 ze strony 58. Musimy jednak dla
kazdej klatki zastosowa¢ rézne czasy - dla

c1emnych klatek ® ustawiamy diugie czasy

obszar ®. Z menu wy-

2 Klikamy na Cofnij [*?], aby cofna¢ doko-
nane przed chwilg zmiany i ponownie
operowaé na oryginalnym zdjeciu.

Z prawej stro- [ . T

ny okna wy- o i
bieramy doker
zobiektami @;----» 7 ? Tin
w ktérym widzi- g )

bieramy |Ksztatt i |Wtapianie..|,

W oknie wpisujemy szero-

ko$¢ wtapiania zaznacze-

nia @ iklikamy na [OK].

I Wybieramy [©brazek],
a potem

i \Jaskrawos'c'-Kontrast-Intensywnos’c’. .
Usta.wiamy ja.skrawos’c’ na

przycisk -.

Zaznaczenie usuwa-

Opcja animacy Tormatu GiksY

5]

|
Ustawienia plios  Ustavaenia klatki

Mizezoczystosc: Maleta:
(%) Brak (3 1 Ly bl
) Eolor obraka: © Uzyi fok.ainej
I Przeplatane: vacrszy
Potozemic: % 0 e
y. [0 dr;

Opddnisnia kiathi Em‘ 1100

Spusil pudnwaria wx | Nic nis idh v

[ Zastoswj ko Zmienione || Zasvtowy weaystko ]
-

[ Podged || ok |[ anuki |[ Pomez |

my, wybierajac z me-

3 Jasksawoic Kontrast intensywnost

my nasze zdjecie ®. Kli- |~
kamy na Nowy obiekt
[1#, aby doda¢ nowy
obiekt ®. Narysujemy na
nim btyskawice.

Z palety narzedziowej wybieramy Malo-

wanie [ §.]. Na pasku wtasciwosci usta-
wiamy narzedzie ®, niewielkg grubo$é
narzedzia [, bardzo mala przezroczysto i

E» oraz wygta-

dzanie linii EP. ‘ = | Nieat. Acrogiaf V

_trwania, na przykiad @, a dla klatek z pio-
runem ® jak najkrétsze (wpisujac na przy-
kiad liczbe 2-5). Aby zakoriczy¢ tworzenje

animacji, klikamy na [OK], AZ m

Warto zajrzeé...

Ksiazka:
® CorelDRAW 9 f/x - Shane Hunt,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2000, cena 90 zt

Adresy WWW:

® www.webinside.pl
® www.e-grafik.pl
® www.myart.pl
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POZIOM

LATWY

CD-ROM

Total Commander
shareware

MOV to AVI MPEG
WMYV Converter

shareware

Firefox freeware
1-ClickWeather

dla Firefoksa freeware

Mozilla
Thunderbird
freeware

3GP Video
Converter trial

Abee MP3
Duplicates Finder
trial

Folder Redirector
freeware

Precyzyjnie jak maszyna

Modyfikacja ustawienn Windows i programéw moze zajac diugie godziny, zanim osiagnie-
my pozadany skutek. Dzieki poradom Eksperta wykonamy zadanie szybko i sprawnie

Windows 98/ME/XP

tatwiejsze otwieranie plikow

wielu programach w Windows, po
wybraniu z menu [Pik| polecenia
[Gtwirz:] pokazuje sie okno @ zawie-
S3 one przydatne - ale tylko, gdy 1<orzystam§7““
i z katalogdéw wskazanych przez twércéw syste-
mu. Na szczescie w oknie
mozemy umiescié

Sk | @ Hoje stisy dowolny odnoénik odpowia-
) dajacego nam fqldem. Wy-
Mcis biszacs ) starczy wykonac opisana
dokumenly |
— przez Eksperta procedure.
&b

Rozpoczynamy od uru-
chomienia Edytora reje-
i — stru. W tym celu z menu
oy dobumenty e .
EFISE] wybieramy polece-
g | nie[/Z7 Uuchom...]. W oknie

wpisujemy polecenie i weciskamy Kkla-
wisz [aie ). Pokazuje sie okno A0 LD Eaar.
Otwieramy widoczne w nim klucze

(L3 HKEY_CURRENT USER], [ Software |, [ Microsoft],

Teraz stworzymy warto$¢, ktéra bedzie re-
prezentowaé nowy skrét do folderu. Kli-
kamy prawym przyciskiem myszy na
[0 Placesbar], Z menu kontekstowego wybiera-
my i polecenie [Wartogé ciagu]. Nowy obiekt
nazywamy [Z2]Placed], TN

MNazwa warto$ci:

Otwieramy

\_I Windows\. \_I Currenth‘ersion\ i na koricu \_l Policies\,

Flacel

Klikamy pra-

[2E]Flacen], Pokazuje

Dane wartoscr

wpisujemy écieike do d\DokumentyPraca &

katalogu @, do ktdérego chcemy doda¢ skrét

(na przyktad d:\DokumentyPraca). Klikamy
na [0K]. Mozemy zrobié pie¢ takich skrétow.
Aby to zrobié, tworzymy kolejne wartosci

W sposéb opisany w punktach 3 i 4. W ich na-
zwach wpisujemy kolejne numery (od 1do 4,

na przyktad [2E]rlacez]).

X WYy przycis- Saukajwe | (L] Maje dokumenty
kiem myszy na A
— an ;ucyi'a
Kklucz [ Policies], SR g
7 menu Wybieramy DiokumentyPrac ?F\JJ'B wiitdew
. . a =) My Music

i polecenie |y Photes
[klucz], Stworzonemu | [y Pictwes

. . Mueyk )My Playlars
kluczowi nadajemy e )
nazwe ] ComDlg32
i powtarzamy te )

czynno$é, z tym ze

w tworzymy nowy klucz

_______ sncky w pole [Obwdra:]

<

[0 Placesbar|,
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Na koniec zamykamy Edytor rejestru.
Zmiany zostajg wprowadzone automa-
tycznie i mozemy je zaobserwowacé na przy-

ktad w oknie [EZZE w Notatniku @.




Windows 2000/XP

Informacja o wydruku

indows moze informowadé, kiedy

nasze dokumenty trafity do dru-

karki i sg drukowane. System wy-
Swietli wtedy na ekranie odpowied-
ni komunikat. Cdy drukujemy na
domowej drukarce, nie jest to po-
trzebne. Ale gdy pracujemy w biu-
rze i kilkanascie oséb korzysta
z jednej drukarki, informacja staje
sie bardzo przydatna. Zamiast cho-
dzi¢ i sprawdzaé, czy nasze wydru-

Nastepnie klikamy prawym przyciskiem
myszy na klucz [[J Praviders| i z menu kon-
tekstowego Wyb1eramy poleceme [Mowy],

7 [Warkose DWORD |,

ki s3 juz gotowe, wystarczy pocze-
kaé¢ na komunikat Windows.

— _
Edylowanic wartosci I.IWI.)RIJ StWOl’ZOI’le) warto-
Nazwa wattoécr $ci nadajemy na-
NelPupen zwe RE]retPopup),
[lane wartodci Sytem
1 -€---n Szecnacthowuy .
i Klikamy dwa B
razy na wartosc
[ :K J [ amiw || [&E]MetPopop| Poka-
™ zuje sie okno @.

Whpisujemy @i klikamy na przycisk @. Na-

stepnie zamykamy Edytor i prébujemy wy-

Otwieramy Edytor rejestru. Na-

drukowac doku-

stepnie w oknie
przechodzimy kolejno przez klucze
(3 HeEY_LocaL_mMacHINE], [ SYSTEM]
[0 currentContralset | [0 Cantral) [ Print]

i/ Ten dokument zostal wyslkany do drukarki
Nazwa dokumentu: 'Txtensble Authentication Pr..."

ment. Komuni-

Nazwa drukarki; Ymamal {Appks LaserWriler 16/600 PS' ____ISE'I:_.. pojawia sig,
Guldna wyslania: 15:41:53 2005-03-09
f| Lirzha steon:

gdy plik trafi
z bufora drukarki

1 o

13 Providers],

Windows 2000/XP

Nieoszczedne

iektére laptopy majg problemy

z przejSciem w stan spoczynku. Jest

to zwiazane z bltednym zarzadza-
niem magistralg USB (Windows przez caly
czas prébuje sie z nig kontakto-
wac). W efekcie system nie zostaje
wstrzymany i nieuzywany laptop
niepotrzebnie zuzywa energie. Je-
zeli zauwazyliSmy ten problem
w naszym komputerze, wyelimi-
nujmy go w sposéb pokazany przez
Eksperta.

—

|disEnable

Edytowanie wnrios:) DWUIUJ

Mazwa wattodcx

do wydruku.

laptopy

Wchodzimy do [1 0000, Jesli jest w nim
warto$¢ [Bf]Contraller], klikamy na klucz
[C3 0000] prawym przyciskiem myszy i z me-
nu kontekstowego wybleramy W
i
Stworzonej war-
to$ci nadajemy
nazwe

(EE]rdlenable ],

Syatem
® Seemast

) Dziesigtny /” .
Otwieramy
nowo utwo-

Uruchamiamy Edytor rejestru. W oknie |

AT przechodzimy kolejno
przez klucze [ HKEY_LOCAL_MACHINE |, [ SVSTEM],
Class‘

i [ {36FCOERD-C465-11CF-8056-444553540000} |,

Windows 2000/XP

l OF. Al
rzony obiekt

i w oknie ® wpisujemy wartos¢ ®. Klikamy

na@®. Nastqpme wracamy do punktu 2 i te

sama czynno$¢ powtarzamy dla kluczy od
do |1 0013], Na koniec zamykamy

Edytor i restartujemy komputer.

Odzyskiwanie z dyskietka

e$li nasz system ulegnie awarii, cze-

sto wykorzystujemy konsole odzyski-

wania. Jednak przy domyslnych usta-
wieniach tego narzedzia nie mamy dostepu
do napqdu dyskietek ®. W zwiazku z tym

ki na dysk plikéw systemowych @, ktére
chcemy odtworzy¢. Ekspert pokaze, jak za
pomocy Edytora rejestru
wlaczy¢ opcje, ktéra nam
to umozliwi.

TT|MTDETECT.COM
| mlde

-«
<

wyliczania

katalogdw.

Korzystajac z porady katwiejsze

otwieranie plikéw, uruchamiamy Edytor
rejestru. Nastepnie otwieramy kolejne
Klucze: [0 HKEY_LOCAL_MACHINE || [(]] SOFTwARE]
H:| Microsoft\, \D Windows NT‘, ‘[:l Current\n'ersion\,
[ Setwp] i na koricu [ RecoveryConsale], Otwie-
ramy warto$¢ [B]SetCommand], W pole
wpisujemy [1]i wciskamy kla-
wisz [akr].

Na koniec zamykamy Edytor rejestru

irestartujemy komputer. Dostep do
stacji dyskietek zostal wiaczony. Mozemy
to sprawdzi¢, uruchamiajgc konsole odzy-
skiwania. Szczeg6towe dane na temat jej
wykorzystania znajdziemy w poprzednim
numerze Eksperta.

Windows XP

Przywracamy pulplt

abrycznie na pasku zadaii Windows _'
umieszczany jest skrot pozwalajacy
szybko wyswietli¢ na ekranie pulpit
(minimalizujac wszystkie okna). To przydatna
funkcja. Ale gdy usuniemy ikone, nietatwo
jest ja odtworzy¢. Zobacz-

. . 2 [ shell ]
my wiec, jak to zrobic. Command=2
IconFile-explorer.exe, 3
[ Taskbar ]
Uruchamiamy Notat-  [Command=Togglepesktop

nik. W nowym dokumencie wpisujemy
pie¢linii ®. Z menu wybieramy po-
lecenie [Zapisz jaka .|, Plik zapisujemy pod
nazwa Pokaz pulpit.scf.

Na pulpicie pokazuje sie nowa ikona °.
Dla wygody przeciaggamy ja do paska szyb-
kiego uruchamiania @. Klikamy
na ®. Wpisane przez nas przed chwila
komendy s3g wykonywane i okna pro-
gramow zostaja zminimalizowane.

Windows 2000/XP

Zaznaczone
instalatory

arto wiedzieé, ktére aplikacje z na- =

szego systemu majga wilasne insta-

latory, a ktére korzystaja z mecha-
nizmu Windows Installer. Po co nam ta wie-
dza? Windows Installer nie zawsze dobrze
radzi sobie z kasowaniem aplikacji. Dlatego
programy lepiej usuwacé ich wtasnymi insta-
latorami. Zmniejsza to ryzyko powstania
bledéw oraz pozostawienia zbednych plikéw
na dysku i wpiséw w rejestrze. Ekspert po-
kaze, jak zmieni¢ konfiguracje tak, aby pro-
gramy niekorzystajace z instalatora
Microsoftu w menu wy-
Swietlone byly na szarym tle.

Uruchamiamy BT R aial. Nastep-
nie otwieramy kolejno klucze
[0 HeeY_CURRENT_UsER |, [ Software] [ Microsoft],
5] Windows\, [55) Currenth‘ersion\’ 1 Palicies|i na o

koricu [ Explorer], Fs

Tworzymy nowg warto$¢. Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na klucz P
[0 Explorer| i z menu kontekstowego wybiera-
my [Mowy] i [Wartas¢ DWORD], Nadajemy jej na-
zwe [E]GreyMsads || otwieramy ja.

[d\ﬂwnni: wartoici DWORD

Pokazuje sig _ FHEEEE

okno ®. W po- | .~
le ® wstawiamy

Dane wastodci: Syslem

wartos¢ 11 wci- N1 (5) Gzesnastkony
skamy klawisz O aisicry
[wr]. Nastepnie C =] )

zamykamy edy-
tor i restartujemy sys-
tem. Zmiany mozemy

., T Subdier uf Furlue 1T - Duuble Helix MP Denu
zauwazy¢ w menu (@) Total Commander _
startowym @:----------- P 1weak and line
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5 Windows 98/2000/XP/2003

Przyspieszanie dysku

ysk twardy to element kluczowy dla

wydajnosci peceta. Gdy pracuje on

zbyt wolno, czas wykonywania opera-
¢ji wydtuza sie. Oczywiscie najprosciej wtedy
wymienié dysk na szybszy. Mozna jednak po-
lepszy¢ jego wydajno$¢ bez ponoszenia kosz-
tow - wystarczy zmienié wielkos$¢ buforu da-
nych napedu. Ekspert pokaze, jak zwiekszy¢
liczbe MB w pamieci RAM, w ktérych znajdu-
ja sie dane przed zapisaniem ich na dysk.

Plusy i minusy bufora

© Wiekszy bufor zmniejsza opdznienia zwigzane z powolng pra-
cg dysku, w sytuacjach, gdy nagle nastepuje zwiekszenie ilo-
sci danych zapisywanych na dysku (na przyktad zapisujemy
duzy plik Worda czy grafike).

| ® Wiekszy bufor nic nie da, gdy na dysk zapisujemy przez dtuz-

szy czas duzy plik (na przyktad film z kamery).

© Zwiekszenie bufora zwieksza ilos¢ danych, ktore tracimy
w wypadku awarii systemu.

Windows XP

Bez przewodnika

P

1zy pierwszych uruchomieniach sys-
temu Windows po jego instalacji,
w zasobniku systemowym pokazuje

sie dymek z informacjg ® o mozliwosci
przedstawienia zalet nowego systemu. EKks-
pert pokaze, jak za pomoca rejestru wyla-
czy¢ te denerwujaca funkcje.

Z menu IS E] wybieramy polecenie
/] Uruchom...]. W oknie

Windows XP

Foldery systemowe

Windows foldery systemowe (na

przyktad 5) nie zawsze znajdujg sie

w miejscu, w ktérym bySmy tego
chcieli. Na przyklad katalogi €l i €4
s3 przechowywane w profilu uzytkow-
nika, cho¢ ze wzgledéw bezpieczeristwa
warto trzymac je na innej partycji (w ra-
zie awarii systemu nie stracimy wtedy

) Moje dokumenty

__| Moje biczace dokumenty *
;f Moje obrazy ‘I

A\ ‘_:r Moja muzyka ﬂ

._;’; ™y kenmputer
"é FMuje miejsa sievivwe

D& Panel sternwania

@. Obres] doslep do programin |
Irh nsravienia domyedne

_ 1" Drubarki i faksy

) Pomc i beduya techvivaa

,_) Wysoukai

7~ Uruchom...

swoich danych).
Jednak mozemy zmo-
dyfikowac te ustawie- J
nia i przenie$¢ foldery w do-
wolne miejsce, na przyktad
na dysk D:. Ekspert pokaze,
jak to zrobié za pomocg spe-
cjalnego programu Folder Re-
director (dostepny na ptycie
Eksperta), ktéry automatycz-
nie wprowadza odpowiednie
zmiany wpiséw w rejestrze
w systemie Windows XP.

Uruchamiamy Folder Re-

Rozpoczynamy od otwarcia Edytora kon-

figuracji systemu. Z menu wy-
bieramy =] Uruchom.... Nastepnie w oknie
w pole wpisujemy pole-
cenie i klikamy na przycisk [OK].

W aplikacji

otwieramy okno [T ES SN,
Nastepnie odnajdujemy sekcje @ i dopisuje-
my do niej linie |Irq14=4096], Umozliwi to dys-
kowi podlaczonemu do pierwszego kontrole-
ra IDE dzialanie na wiekszym buforze. Gdy
dysk podigczony jest do drugiego kontrolera,
zamiast Irq14 wpisujemy Irql5. Jesli nato-
miast korzystamy z dysku SATA, wpisujemy
Irq18 (wartosci te mozemy tez sprawdzi¢ w
Menedzerze urzadzeni). Zwracajmy przy tym

uwage na wielkos¢ liter.  [[driver32] ;
Te kontrolery IDE i SATA, ([[38Genh] i
ktére Obslugujq napedy \'woafont=app852.FON,

Jak dziata hufor

3 sber piim

aplikacja w systemie
Windows
pamie¢ RAM AR

e | s esusy |

Czeéé pamieci RAM, ktora jest
duzo szY‘hsza od pamiici
o

dyskowej, jest wykorzystywana
przechowywania danych,dpo ieranych
. 2 dysku twardego, hadz do niego wy-
. sylanx:h. Dzieki temu dostep do tych
lanych i zapis na dysk jest duio
a ¥ szybszy.

dysk tward; .

dyskowe latwo rozr6zni¢. Wystarczy poszukac
oznaczen (IDE 1, IDE 2, SATA 1) na plycie gtow-
nej przy odpowiednich gniazdach dyskow.

Na koniec wychodzimy z Edytora. Z menu
wybieramy i[2skoricz], Po restarcie

komputera efektywno$¢ pracy dysku wzrasta.

j,' Zapoznaj sie z systemem Windows XP

Aby poznad nowe ciekawe funkcje systemu XP, Kiknij butaj,
Aby uruchomic samouczek pazniej, kiknij w menu Stark
polecenie Wszystkie programy, a nastepnie kiknij folder
Akcesaria,

otwieramy kolejno klucze ®, ®, nastepnie
[0 Microsoft|, [ windows | [[3 Correntversion] i na

koniec [1 Applets],

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
Kklucz [ Applets], Z menu wybieramy
i polecenie [Kucz], Nastepnie stworzo-
nemu kluczowi nadajemy nazwe [ Tour],
Dodajemy do niego warto$¢ rejestru

Wartost DWORD] 0 nazwie [BEJRunCaunt],

w polu wpi-
sujemy komend o L Lt B L
- V . & = =3 15 komputer -~
iklikamy na +1 L] HKEY_CLASSES_ROOT
i G [T CURRENTLISER o 3
przycisk ' = [ KDY LOCAL MACHING
+ (| HARDWARE
. 23 5am
oknie (] SCCURITY
i: Edytor rejestru = L] SOFTWARE <

zmieni¢ ustawienia uzytkownika, na ktérego
koncie jesteSmy zalogowani. Wybieramy na
przykiad folder plikéw dZwigkowych @.

*4 Folder Redirector

Spucial Folders Redirector for Windows XP

Spacial Foldedt kitng

Nastepnie zakladamy nowy katalog,
w ktérym bedzie przechowywana muzy-

ka (na przyktad [0 D:iMuzvkal), Potem w polu @+

wpisujemy $ciezke do niego i klikamy na

-2
przycisk @®. Na koniec zamykamy program.
Zmiany zostaja wprowadzone po restarcie
systemu.

Nie zmieniamy ustawienl nowej warto-
$ci. Zamykamy Edytor rejestru. Mecza-
ce powitania juz sie nie pokazg.

Windows 2000/XP

ejestr systemu kryje w sobie wiele

u
ersja -U
R ciekawych mozliwosci. Za jego po-
moca mozemy na przyktad spraw-

dzi¢ wersje naszego BIOS-u, jego date publi-
kacji BIOS-u, a takze inne jego wtasciwosci.
Ekspert pokaze, jak dotrze¢ do klucza reje-
stru ze wspomnianymi informacjami.

Z menu IS ER wybieramy polecenie
[/J uruchom...|. W oknie
w polu wpisujemy komende
i klikamy na przycisk [0K],

Otwiera sie okno ESE NG00

Otwieramy w nim kolejno klucze

Z menu PSR otwieramy [ | Muzykal.

[0 HKEY LOCAL_MACHINE |, [ HARDWARE],

Zostajemy przekierowani do katalogu
[ DiMuzyka], Widzimy, ze nie ma w nim pli-

kéw, ktére poprzednio byty w folderze

|3 pEscripTION] i [T System], Po prawej stronie

jest wersja BIOS-u, w @ data jego publikacji,

[ -7 Moja muzykal. Musimy je przekopiowaé
sami. Otwieramy zatem Eksplorator Win-
dows i wchodzimy do ®. Nastepnie przeno-

¥

simy wszystkie pliki do [0 D:{Muzyka),

! a w ® zapisany jest jego identyfikator.

leccfacanaaiy

| Component Information

REGC_BINARY 00 0000 00 00 00 00 00 00 00

Configuration Lata WEG_FULL_RESOUR... FF FF FF FF FF EF FF FF U 00 00 00 f
ab]identifier ~<-----1 RFG_ST ATJAT COMPATIR F
]yt embiosDate RLG 52 1120002
[an)s: i REG_MULTI_SZ AMIINT 10 Version 1,00
ablvideatiosLiate | WEG ss Uzf1zfue
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Windows 2000/XP/2003

Specjalny start

aawansowani uzytkownicy od dawna

dostosowuja do swoich potrzeb dziata-

nie Windows, zmieniajac niektére
pliki konfiguracyjne. Jednym z najczesciej
modyfikowanych dokumentéw odpowiadaja-
cym za start systemu jest [ best.ini], Odpo-

microsoft (R windows (R} s
i
1 procesor systemowy [224 Mp pami-ci]

sa 5.1 (kompllacja 2600: odatek Service Pack

nié w pliku [~ boct.ini], aby
uzyska¢ takie efekty.

Opcja
Aby modyfikowac
[ “boot.in], musimy uzyskaé ;ESE)ET\I{EGEO

dostep do tego pliku. Rozwi-
jamy menu EFISIE i Klika-
my prawym przyciskiem

/BURNMEMORY=xx

/CRASHDEBUG
myszy na [FI M6 komputer], /DEBUG
Wybieramy [wadciwosd], W no- JFASTDETECT
— wym oknie

2% Windows™ przechodzimy JKERNEL=<kernel>
na zakladke IMAXMEM:nn
[Zaawansowane], /NODEBUG
Klikamy na /NOCUIBOQT
przycisk @:----- /NOSERIALMICE=

Uruchomienie systemu przy uzyciu przetacznika /SOS

(COMT | COM2]

wiednio edytujac jego zawarto$¢,
uzyskamy duze zmiany w sposobie
uruchamiania Windows. Dla przy-

ktadu system moze zaczaé wyswiet-
laé liste wykonywanych operacji @ czy tez po

prostu startowac szybciej bez wyswietlania
kranu tadowania. Ekspert pokaze, co zmie-

Urucharmianis i odzyekivanie /NUMPROC=nn
Infoemacys o uruchamsaniu spstemu, awanach spsbemu i debugoware /ONECPU
Ustawienia & /PCILOCK
W nowym oknie wybieramy ;ggEEBOOT
[Edvtui], aby méc wprowadzad
zmiany do [ beat.ini], IYEAR=m

Na poczatek dopisujemy opcje @:----;

Dzieki temu system bedzie urucha-
miat sie bez ekranu tadowania Win-
dows. Nie nalezy modyfikowaé poczat-

(@ Najwazniejsze opcje bootowania

Dziatanie

WYmuSza uzycie systemowego, podstawowego sterownika do karty graficznej i
zapisywanie informagji o starcie systemu w logu NTBTLOGTXT przechowywanym

w katalogu C:\%SystemRoot% (dziata tylko w Windows 2000 i XP)

wytaczenie liczhy (wpisujemy ja zamiast xx) megahajtow pamieci RAM
uruchomienie debuggera przy pojawieniu sie btedow w tadowaniu jadra systemowego
uruchomienie debuggera przy starcie systemu

ominiecie opcji wykrywania portow rownolegtych i szeregowych — przyspiesza to
fadowanie systemu (dziata tylko w Windows 2000 i XP)

fadowanie okreslonego jadra systemu

okresla ilo¢ maksymalnej pamieci RAM, z ktérej moie korzystat system

wylaczenie opcji debuggowania

wytaczenie interfejsu bootowania systemu

wytaczenie myszy na okreslonym porcie COM

uruchomienie okreslonej liczhy procesorow w komputerze wieloprocesorowym
uzycie tylko pierwszego procesora w komputerze wieloprocesorowym
wytaczenie opcji automatycznego przydzielania przerwan przez system
(uzywane sg przerwania z BIOS-u)

wlacza bezpieczny start (dostepny takie po wybraniu [cs]) przy starcie systemu
przy starcie systemu, zamiast ekranu uruchamiania, wyéwietlane sa informacje
0 wykonywanych operacjach i fadowanych sterownikach

okresla rok dla catego systemu operacyjnego

Adows moze sie nie uruchomié. Na koniec za-
i pisujemy plik i restartujemy komputer.
i Zamiast opisanej przed chwilg modyfika-
1
1
niki ®. Informacje o nich oraz o sposobie,
w jaki zmieniaja uruchamianie sie Win-
dows, znajdziemy w ramce @;----=-"""""=="""==

IVERS“pei.cye

z dziataniem Windows

Windows 2000/XP/2003

Po wprowadzeniu do pliku boot.ini przetacznika /SOS system infor-
muje nas miedzy innymi o wszystkich tadowanych sterownikach.
Te dane przydajq sie na przyktad podczas rozwigzywania ktopotéw

T im,
LE 1T | """""""
U (‘I(_u)r.i

Odhbieramy dostep do folderu

arto formatowac partycje w for-

macie NTFS, poniewaz dzieki jego

zastosowaniu mozemy szyfrowaé
dane lub ogranicza¢ dostep do nich wspét-
uzytkownikom peceta. Ekspert pokaze, jak
zabronié uzytkownikowi dostepu do okre-
Slonego katalogu. W Windows XP Home,
aby wilaczy¢ te funkcje, musimy uruchomié
system w trybie awaryjnym.

Ekspert radzi

amietajmy, ze uzytkownicy o uprawnieniach Ad-
ministratora zawsze mogg odzyskac dostep do
naszych plikéw - przejmujac folder na wtasnosc.

Otwieramy Eksplorator Windows. Odnaj-

dujemy folder, do ktérego chcemy ograni-
czaé dostep (na przykitad [ Sterownik]), Klikamy
na niego prawym przyciskiem myszy i z menu
wybieramy polecenie [Udostepnianie i zabezpisczenia] (je-

kow istniejgce w naszym systemie, a w po-
lu @ opcje kontroli dostepu. Teraz odetnie-

m3a jak nazwa jego konta), ktéremu chce-
my zablokowa¢ dostep do katalogu (klika-
jac na [Sprawdé nazww |, mozemy sprawdzié jego
poprawnos¢). Nastepnie wybieramy przy-

my dostep do danych konkretnej osobie.
Mozna zabronié go takze wszystkim uzyt-
kownikom, usuwajac grupe [ Uzptkownicy],
W takim wypadku musimy dodaé swoje
konto do listy uprawniern.

Klikamy na przycisk ®. Pokazuje sie

[o)'este] Wybieranie: Uzytkownicy, Komputery j

-3 »Ipliwm!’.i

W pole ® wpisuje-
my nazwe uzyt-
kownika (taka sa-

“wprowad? nazve obiskide do wybrania

Hazwy grupy lub uzythownika:
mAdmnslmluzy [fWWJWKN"\Ad’mmsllatmzy]
£ Pawel Malkowslki (pmall A it bocal)
fsvsiem
€7 TWRCAWEASTICIFL
€77 Uzytkomnicy (PMALKOWSKISPAL 2vtkowricy)

cisk [OK],
Uprawrueria da WOHLAMWEASUILIEL Zezwala Udmow‘
. [ Petna kontioko &
Na li- ‘

$cie grup i uzytkownikéw pojawia sie
wpis \ﬁ PFiotr Lizowski [plisowskiEkomputerswiat, IocaI]\,
Zaznaczamy go i klikamy na @ i na [Zastosu,
Pojawi sie jeszcze informacja o tym, ze
wpisy odmowy maja pierwszenistwo przed
wpisami zezwoleni. Klikamy na [I=k|, Uzyt- -
kownik plisowski ma odciety dostep do ka- y
talogu [E)5terownii]. W analogiczny sposéb y/
blokujemy dostep innym uzytkownikom. B+ :,_

@ Dane prywatne

w systemie Windows XP Home mamy mozliwos¢ ustawia-
nia folderow uzytkownikow jako prywatne. Wtedy tylko
wiasciciel ma do nich dostep. Aby wiaczy¢ wspomniang opcje,
wchodzimy do katalogu [[5)Documents and Settings|. Klikamy

$li go nie ma, to oznacza, ze korzystamy z sys-
temu Windows XP w wersji Home lub nasz
dysk jest sformatowany w systemie FAT).

W oknie RAEHSVEHSIREETILN przecho-
dzimy na zaktadke [Zabezpieczenial, W ob-

szarze ® widzimy nazwy grup uzytkowni-

A P

1] icnia dia Admir 7 Zoawalo]  Odmewe
Peina kantrola f &
Modyhleacia ]
Zapis 1wykonare E]
Wwiytwietlanie zawartodci folder O
Odcayt ]
Aapl; O -
"

Kiknq przMZaa\wwowane aby prasjéc do |7aaNangr|wam=.

lub uskawnen

prawym przyciskiem myszy na folder z nazwg naszego konta

(na przyktad | Z)pmalkawski]). Z menu kontekstowego wybie-

ram oc e Udostepmame i zabezpieczenia...| Nastepnie w oknie
zaznaczamy opcje Uczyn ten folder
prywatnym i kl|kamy na [oK]. Dostep do danych zostaje ogra-
niczony. Jesli inny 1 5etl
uzytkownik zechce
otworzy¢ nasz fol-
der, zobaczy infor-
macje @------------ Ea

Dﬂ;um:nl; and Sellings

g C\Doummerils and Seltingshomalowski nie jest dostepoy, e

Cudmonin derstapu,

-
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PORADY N ,
N\ ¥ WSKAZOWKI DLA ROZNYCH PROGRAMOW

7
d| e Tetal Commander usuniecie zbgdnego __
4 i prefiksu w nazwie = |Marzedzie Wielokr. -Zamiany
é, l. k Matiyca zamiany: nazwa pllcu Rozsacezcnic Saubof & Zamicti Drediniui Gcanik [C}
. deryjna zmiana ™ = =
E [IM] Harwn | [[eMD] Dt | [[7] Pl | Zamiefinx | hookco: [
Uruchamiamy [t Zakaes | [Bons] Cons | [Pt 7okres | E?x’; © Ly 1 v
\ I = obrze jest, gdy pliki, do ktérych cze- Total Comman- [P tiemik | (17 Wierkond] [0 limie | [Niwsuienicos - TP FTaE—
L sto zagladamy, majg tatwo rozpo- der i przechodzimy  |fomanmme  Rur |Hows e Wik | Dala [recem—
L znawalne nazwy. Dotyczy to zwlasz- | do katalogu z plika- | ~#mirs 170 908 S I ATADL: -/ EAD o
4 . 2 2 PPN 2 . . ” ciag jpg : Zdacis_ Tuw:pa Zipg | | BET 364 20050907 125440 C and b
| cza zdjec, utworow w MP3 i filméw. Nie- mi, ktérych nazwy eyl g | Pdia Tucia- 3 | 67162 WG02071371 44 £ ael
. 3 3 3 IqA4 coptodt | Zdiccia T 4 435605 20050905 140414 and
“; c:\muzpka\R&B\Kellp Rose\™. Stety, Zd] €cla WV](O- ChCEmY zmieniac. ,|,mc:c-':ju ! 7,5.: T::::: r.:; : 1RG R PAOGIANT 126777 Ay |
] TNazwa Roz | Wielkos| Tlywane pIrzez apa- Ekspert dla przykla- |estszia i Zdoon i Epa) 193 ABWWIEEE L and$
e v RSl . sak \ i Settir Ipit'2dje
¢ ?'_']'{,;-1" - . B(?I;léﬁgﬁ_ raty fotograficzne du bedzie przerabiaé M“%m 15156 DEBR1N2 L = 3eing
. 2| Kelly_Rose-Frien mp s 2t | 11t AT o ls o Teen e 2 s a __ Lmm=e==memey . 2 . . .
= =|Kelly_Rose-Get_out  mp3 6 421 219 OTraz pliki Sciggane pliki MP3 tak, aby usuna¢ z nich nazwe wy- duza). Aby rozpocza¢ modyfikacje nazw pli-
=] Kelly_Rose-Pen_in yo.. mp3 3643531 7 jnternetu maja konawcy i pozostawi¢ tylko tytul piosenki. kéw, klikamy na €Al i na zakoriczenie za-
= Kelly_Rose-Ready_(_A.. mp3 5 754 801 . d P iéniecie ki . Kk dzie. klikai ﬂ N
) Kelly_Rose-talk_is_ch.. mp37 094551 ZAZWYyczaj przypad- oprzez wciSniecie klawisza [f] zaznaczamy mykamy narzedzie, klikajac na . Nazwy
= Kelly_Hose-1he_Stars mp3 4 921 581 Kowe, nic niemoé- wszystkie pliki przeznaczone do zmiany @ plikéw zostajg zmienione.
| Kelly_Rose-whats_she.. mp3 4 322 131

wiace nazwy. Ich
A reczna zmiana jest czasochlonna i nuzaca.
Na szcze$cie pomocg stuzy Total Comman-
der.

Z menu [Plk| wybieramy pozycje

Ohcinanie nazw

(mozemy je takze zaznacza¢ pojedynczo, ko-
rzystajac z klawisza [inser]).

okno @. Na gorze dostepne sg opcje zmian @,

a nizej znajduje sie lista zaznaczonych wczes-

kéw mozemy uzy¢ na kilka sposobéw. Eks-

Narzedzia do seryjnej zmiany nazw pli- i
pert pokaze dwa. Pierwszym z nich jest i

niej dokumentéw @. Po jej lewej stronie wi-
dzimy oryginalne nazwy plikéw [P, a po pra-
;1  wej te, ktére beda po wpro-

wadzeniu modyfikacji €.

'Na!lyca 2amizny: naowa pliku Fl_memams Sauka) & Zamiar Drediniuj ficanik. [C] =
M12] v |[E Saukaj N V|| stotuot |1 :
§ | i
. [H] Marwa [YMD] Diatn IF] Ao Zamieti na: || Frok car [ !
=i I Il | 2 = !
= Y [t 7ok | [fhons] Come || [ [P Pk | Lyl 1 vl
i » mahq 1
e ek ] (17 Wagcrked || [10] ik | Pmua wobowie zduzej v ﬂ [T —— i

1 Stara nazwa Fue  Nuves nazwea ‘helkurit  Dialas [T E——

4y Proee Frierl g3 \ Fiieesb g S, 6779200 20060891 125530 ¢ \rmszphARB\Kelly Rusel,
‘ \Fuclly_Hoae Liet_outmp ::Lz'ct Uutmp2 : B&0 Q1Y 2 US A1 125600 cmuzvka\HIB\Kell Hosel
/ 'K.el[: Fioge-Pen_in_yowr_pocket mp3 I|F"e|'|tn Tour Pocket mp3 | 3649534 200508-31 126608  cmuzyka\REB\Kell Rozel
Kell_MNoseTleady [ Acoustic_guatar_| MD:h Meady [ Azoustic Guter Lmpdi 001 200500-11 125530 c\muzvka N80 Kells Mose', 4
ﬂall,l Foze-talk_is_chaapmp2 ,|'{dk |z Chaap.mp2 : 7094 557 2005-08-31 1256:30 c\muayka\RIB\Kall Rose’,
|K|-d!,| Rieesee-Thee_Stans g3 ||Yiv‘ilm\ i | 4971 3 OOG0A1 125558« Ssyk ARERAK elhe Rty
it \l&clhpI Fiose whats she_gotmp2 )\E{hats She Gotmpd ,ll 4322191 200508 31 126614 cvmuzyka\RLB\Kell Rosch
= | T ———— G Stal ‘] Zamkni
o — [ !‘
e
he .
- 3GP Video Converter

¥ [Lett Tol Light Band Braq_about
Ll Tasl_Linghot_Bearnl-Domsudommms_¢ :hm;u 3

P3 do 5GP

Plirn Tl tight RakT_kivow a3

oraz wiecej os6b korzysta z telefonow
z funkcja odtwarzacza MP3. Jednak co

Whpisujemy liczbe zna-
kéw, ktére chcemy

z menu [ZE wybieramy
polecenie [&dd. .|, Otwiera
sie okno [EGEEMA. Szuka-
N my w nim katalogu z plikami MP3. Zaznacza-
my je (na przykiad @) i klikamy na [Otwérz],

skasowac i dodajemy do

i niej znak minus €H. Na-
| stepnie, aby zmieni¢ pod-
! kre$lenie na spacje, usta-
wiamy znaki zamiany
i wybieramy regute du-
zych i matych liter w na-
zwie @ (pierwsza bedzie

Nazwy na nowo

Z pomoca narzedzia wielokrotnej zmiany
mozna takze tworzy¢ zupelnie nowe nazwy
dla wielu plikéw. W ten sposéb mozemy na
przyktad zmodyfikowa¢ fotografie z cyfréw-
ki tak, by byto wiadomo, przy jakiej okazji
zostaly zrobione.

Uruchamiamy Total Commander i zazna-

czamy pliki, ktére chcemy zmodyfiko-
wad. Otwieramy narzedzie wielokrotnej
zmiany. Pokazuje sie okno ®. W polu 4l
wpisujemy nowga nazwe dla plikéw i klika-
my lewym przyciskiem myszy na pole licz-
nika . Dzieki temu do nazwy kazdego
pliku (nie mogg by¢ identyczne) dodany zo-
stanie numer.

Widzimy, jak bedg sie nazywac pliki po
modyfikacji ®. Aby wprowadzi¢ zmia-

ny, klikamy na [Stant!], a potem na [Zamkri].

L s
Py ‘

miana MP3 na 3CGP
jest zakoriczona. Te- |
raz mozemy wystaé

muzyke na komérke.

Podlgczamy port

,"%) YA zrobié, jesli chcemy nagra¢ wiecej pio- MP3 | Nasne: e s
17 ieé - _ | Left_Tail Light Band Brag ok  00:03:39 mp3  3GMM
senek, niz pozwala nam }'1a to pamiec tel.efo / zosta VLA TA I Doty 00212 a3
nu? Ekspert znalazt sposob. Posiadacze nie- ja zalado- |¥ tefeisiigh sandholdon Loubss mps ke
A N L [ Left Jail Light Band-1 know 00:02:13  mp3  3QPP
ktorych urzadzern @ moga przekonwertowac wane do

; utwory MP3 do formatu 3GP. Jako$¢ nagrania
i troche spadnie, za to w telefonie zmiesci sie
blisko dziesie¢ razy wiecej utworéw.

A
okna programu ®. W polu wpisu-
jemy folder, gdzie majg by¢ umieszczane

przekonwertowane pliki (na przyktad
‘ Ciimuzykal3gpiLeft_Tail_Light h .

IrDA @ i urucha-
“miamy w telefonie
port podczerwieni.
(Do potaczenia moze-
my wykorzystaé takze
specjalny kabel 0'5"I36"
tym w zasobniku syste-

mowym pokazuje sie informa-

Uruchamiamy 3CP Video Converter. Na-

NN 111700 3P Video Converier
elefony obstugujace format 3GP

Seria Model

Sony Ericsson  Z 7208, 7608, 7800, 2520, Z800
K K506, K508, K500i, K700i, K600i, K608, K300i, K750i
inne  S700i, S600, W31s, W800i, V600, J210, J300i, P800, P08, PA10

‘_-_-_-_-_-_-_-

DT

Telefon

Motorola v V880, V975, V872, V820, V878, V600, V660, V630, V710, V500, V535, V551, V8O,
V3 RAZA, V6, V8, V50, V235, V1050, V226
A A1010, A728, A1000, A630, A668, A768, A780, AB35, A860, A890, A925
E E680/1, E725, E895, E398, E6I0, E1060, E1120
ime  MPX, MPX200, MPX110, (380, (390, C117
Nokia rozme 1600, 2115, 2125, 2255, 2600, 3128, 3230, 3105, 3125, 3220, 3660, 6630, 6670, 6610,

6260, 6230, 6235, 6255, 6268, 6155, 6135, 6820, 6170, 6270, 6280, 6680, 6822,
6020, 6030, 6060, 6102, 6111, 7260, 7270, 7280, 7610, n-GageQD, N70, N90, N91
Stale uzupetniang liste modeli, ktdre obstuguja 3GP, znajdziemy na stronie @

e
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r =
Wysylanie plikéw... X]

Pukguaorn ¢ K500 sees

0 )

’z Left_Tail_Light Band-Sudan_r 00:02:27 mp3  3GPP | EES ‘ Cja o. PI'ZY. pierwszym
v Left_Tall Light_Band-Tsunami,  00i03:25 mp3  3GPP I podiaczenie portu IrDA do USB uru-
chomi sie kreator sprzetu. Stosujemy sie do
Klikamy na przy- jego podpowiedzi.
cisk _‘_B_Q?_— _____ i nowy sproet
poczyna sie @ konwer- K500 sevies Nastepnie otwiera-
sja. Po pojawieniu sie my
przy kazdym pliku iklikamy na ikone polaczenia z telefonem
znaku za- (bedzie sie ona rézni¢ w zaleznosci od tego, czy

uzywamy kabla czy portu IrDA).

AR le] Lacze bezprzewodowe |

‘whspbanie C-\muzykat3  hi_Rand-Pais 3gn

wybieramy plik 3GP, ktéry chce-
p J e my przestaé (na przyktad
J \LeFt_TaiI_Light_Band—Paris.3gp b , i klika-
% my lewym przyciskiem myszy
na [ wdli]. Rozpoczyna sie przesy-
T fanie pliku @. Tak samo robimy
Las J) pozostatymi utworami.




Mozilla Firefox

Pogoda
w przegladarce

opularny serwis pogodowy Weather
Channel udostepnit ciekawe rozsze-
1zenie do Firefoksa. Dzieki niemu
w przegladarce na pasku statusu, w menu
lub w pasku z zakltadkami wyswietla sie ak-
tualna prognoza pogody dla podanego
w ustawieniach miasta (niestety dostepne

s3 tylko niektdre polskie metropolie).
I bleramy polecenie [Stwirz piik..|. W oknie
lewym przyciskiem myszy zaznacza-

my phk 0 nazwie ‘ 1-clickweather-1.0.6-Fx. =2pi ‘ i kli-
kamy na |0

Pokazuje sie okno [ IHEEIn], Wi-

d21rny w nim wybrany do instalacji doda-
tek @. Klikamy na przycisk [Install lew], Po za-
Kkoricze
instalacji
restartuje-
my Firefox. Pokazuje sie okno
EEa . Wpisujemy w nim nazwe
naszej miejscowosci w jezyku angielskim (na
przyktad Warsaw) @ i wciskamy [&-]. W no-

Uruchamiamy Firefoksa i z menu [Pik] wy-

1-ClickWeather 1.0.6 Unsigned

From:  http:f{ftp. mozills. rgfexh

wym oknie Wyb1eramy lokahzaqe;, dla ktérej
ma by¢ poda-

“Location Name ar US Pustal Code T

wana pogoda
(na przyklad
[Warsaw, Poland]),

United States - T, M#H

) United Kingdom - *C, MPH

(& Metric - o, present wind speedin | kil »

-

i klikamy na T

1
1
Save |, |
1
!

=

7 Menu Bar ) Boukmarks Toolbar

Status Bar

Toothar (¥

Nastepnie, aby wartosci prognozy tem-

peratury byty wyswietlane w stopniach
Celsjusza, a przewidywania kierunku i sity
wiatru w kilometrach na godzine, zaznacza-
my @. Na koniec wybieramy umiejscowienie
wys$wietlanych wiadomosci w oknie Firefok-

sa @. Ekspert zaleca wskazanie paska stanu
€. Klikamy na [Save &Ext], Widzimy infor-

macje o pogodzie na dzi§ ®, najblizsza noc ®-;

oraz kolejne dwa dni @:---——----=-"= 4
Tarught: 13 g
A N

%]
¥
i
4
i
3

Mozilla Thunderbird

Filtry i odSmiecanie

a rynku klientéw pocztowych liczy sie

tylko kilka aplikacji (miedzy innymi

Outlook Express, Microsoft Outlook
iThe Bat!), a takze zdobywajacy popularnosé
Mozilla Thunderbird. Warto wyprébowac te
bezplatna aplikacje, zwlaszcza ze jest wyposa-
zona w dobre filtry antyspamowe. Dzieki nim
niechciana poczta nie bedzie za§miecala na-
szych skrzynek wiadomosci odebranych, ale
zostanie zapisywana w specjalnie przygotowa-
nym katalogu. Ekspert pokaze, jak skonfigu-
rowaé modut chronigcy przed spamem.

Na poczatku stworzymy specjalny folder na
spam i uruchomimy obstuge ﬁltrc’)w anty—

C2yTneda wyhonywane sutomatycenee
[¥] Praenied ciraymene wisdomodd, Hdre zostdy oenaceone jako rechcians, do;
) Fokderu Nechciane korta:
P
]

Irewga Feldens: SPAM bonka Pawel, MabowskiTh g ers. .

o uply

el 14

[] W peaypadbu recmego

<
-

(3 Praied wiadumeda do Foldery Nediae <
0 Usus wisdormode

[] Wyswistisjac niediisne wisdomode igroruj znacenib HTML,

Nastepnie zaznaczamy opcje @ i z listy

wybieramy stworzony w punkcie 1 folder
[sPaM], Dzieki temu wiadomoéci, ktére Thun-
derbird uzna za spam, zostang umieszczone

kamy prawym przyciskiem myszy na Wybra—
ne konto (na przykltad @)
iz menu kontekstowego wy-
bieramy polecenie

[Hawey Falder...]. Pokazuje sie

| weiskamy klawisz

w tym folderze. Dodatkowo zaznaczamy @,
aby niechciane wiadomosci byly automatycz-
nie kasowane po 14 dniach od odebrania. Na

| koniec zaznaczamy jeszcze opcje ®i@®. Potem

okno LACIEEE. W pole

. . 4 Cudebrane
wpisujemy nazwe _ ockmrts
N N . _y reirhanin
folderu na niechciane listy |
. et
(na przyklad [3PaM), Klikamy ek
na[=K], Pt
3 Saathosiy
Wrslsne
Nastepnie w oknie @;----»+ =77
z menu [Narzedsia] wybiera- |, ;i m
4/ Lokaine loidery
L

my opcje [Filtr niechciane] pocaty. .|

W Nadmwacs
1 g bubasz Coehajereshy
Dzisiejize
¥olfen, Fresh UL 7.46: Hebwork settings
Iérereiestracia donen europeishich wraswa !
wbaziuh - poprady
Cyberlink Linves
 [For Winck

FreshOevices

and Creatry

Jour

* Mekit - Do ObsluglKherka naswa.pl

Pokazuje sie okno @, w 1<to- E

rym klikamy na przycisk [OK],
Informacje o filtrze niechcianej poczty

‘ Skonfigurul ustawsenia filtru dia; | Pawel, Makowskikomputersinat.pl ~€-==~1

Otwiera sie kolejne okno
& Filtr niechcianej poczty | Wybieramy

w nim konto, dla ktérego chcemy urucho-

mic¢ filtr, na przyklad @. Nastepnie zazna-
czamy opqq ® i z listy wybieramy ®. Dzieki

temu Thunderblrd nigdy nie zakwalifikuje

Aby filtry zaczety dzialaé, z menu

wybieramy ®. W folderze ode-
brane zostang tylko poprawne e-maile @.
i Pozostale znajdziemy w katalogu SPAM

iz oznaczeniem QI

‘Rozgoznaj w folderze niechciane wiado

0=Cl

“|Re: pytanis
| regann TV

= tukasz Czekajeveski K,
+ tikasr Crekajewecki

- |FW: Zaproszenie na premiere SQL Server 2005, Yisual Stu,..  + Pawet Paczuski
_|Re: PuwrerDirector 5 launch press release: CyberLink Relea.,. « Lukase Conhajevski | A
----------- H |keczka K5 Extra na ctudio « Lukacz Czekajowecki /
1
A |

poczty od naszych znajo-
mych (ktérych adresy

~
‘ ]p Mie oznacza) wisdomoscdi jako niechoane), jezed adres nadawcy znajduje sie w: Osobista ksigzka adresowa

e-mail mamy |-
w ksigzce adreso-
wej) jako spamu.

(| Drop Dead Mash-Up at ACIDplanet. com!
(1 Your Community Password
(| Borland Product Registration

» news@mal, sonymediasoftware, com i j,‘ZIJ 05-10-24 18:13 |
» maibot@borland.com i o £005-10-24 22:14 r
> Barland \ 5] eo0s-10-24 22:17

Nero Express 6.6/7.0

Lepsze sesje

ero Express jest typowym kreatorem,

ktory czasami na sile stara sie uszcze-

§liwi¢ uzytkownika. Tak jest tez
w wypadku tworzenia plyty multisesyjnej.
Gdy wkiadamy nagrang wczeéniej plyte z da-
nymi, Nero Express automatycznie jg przegla-
da i poréwnuje z danymi na dysku, z ktérych
zostala stworzona. Jesli znalezione zostana
réznice (dodatkowe pliki lub foldery), zostajg
one automatycznie dolgczone. Zwykle uzyt-

kownicy w ogdle tego nie potrzebuja - chcg na-
graé na plyte zupehie inne pliki. Wylgczmy
wiec funkcje aktualizowania zawartosci plyty.

Uruchamiamy Edytor rejestru. W oknie
przechodzimy kolejno
przez klucze [[1 HKEY_UISERS], nastepnie otwiera-
my klucz z numerem identyfikacyjnym
[C0 5-1-5-21-3716665023-376092003-2199318726-1222 |
(w kazdym systemie jest on inny, mozemy go
rozpozna¢ po tym, ze istniejg w nim wymie-
nione dalej klucze). Nastepnie wchodzimy
do [0 software A [_] ahead N [_1 Mero - Burning Rom ,
[_1 General|,

Teraz otwieramy warto$¢

f¥]RefreshMultisession], W oknie

Maj chesk w
Nazwa Roomizr  Typ Imieniony | Pachodzenis
() riForceMinINP 42041 KB Folder ... 2005-D6-... C:NVIDIA\F
S wenrar YA KE Folder .. ZUUS-Ub-.,  CHNVILLATWRZKEH

A
o)

Edytowanie wartosci DWORD JRIVELeI I

wpisujemy wartoéé [1i klikamy
lewym przyciskiem myszy na [0K]. Na ko-
niec zamykamy Edytor i restartujemy kom-
puter. w pliki nie beda auto-
matycznie dotaczane do poprzednich kom-
pilacji ®. PM &

@) Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.imtoo.com/3gp-video-converter/
cell-phone-list.html

® www.microsoft-watch.com

® www.windowsxp.mvps.org

® www.ghisler.com

@ http://addons.mozilla.org/extensions
® www.winxp.com.pl

® www.winsupersite.com

® www.vivamozilla.civ.pl
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PORADY W PRAKTYCI:
A8 NAJLEPSZY KLIENT TORRENT

LATWY

Bit Comet freeware
Azureus freeware

Bit Tornado freeware
BitTorrent freeware
TorrentSpy freeware

- Szybki transport danych

- Klientow sieci bittorrent jest wiele. Warto wiec wiedziec,
- ktory z nich jest najszybszy i najwygodniejszy w obstudze
|

ystem wymiany plikéw bittorrent
stale zyskuje na popularnosci.
Wszystko za sprawa jego efektyw-
nosci - duzej szybkosci $ciggania
iatwosci obstugi. Wystarczy pobraé z serwisu
internetowego plik z rozszerzeniem .torrent
iuruchomié go w jednym z klientéw sieci bit-
torrent. Ekspert podpowie, ktdra aplikacja
najszybciej Sciggnie film czy program.

= HitComet 0.60 - Sciagasz: 2054 Kills, Wysylasz: 10 Kills
Pl Wik Opcje Pomec

- =
- ‘ ™ iy
Transfer | Intermet  Krestor Otwdrz Uubiene  Souba)
Status pracy Mazvea Priorytet
Seiqgam B uburteeS. 10t all 586 o Mormakmy 28

Rézne torrenty
W sieci dostepnych jest wiele klientéw bit-
torrent. Najpopularniejszymi sa: stworzony

L

nado @. Programy te zostaly napisane od pod-

711 61.9% (302,34 MiB) ubuntu 5.10 install 1386.50 .. [= (8] 'Sgiwd_z
ubuntu-5.10-install-i386.isu O L ; ‘ar‘ O,
Detals Advaecnd uels Abou r6znia sie
e wygladem
Tene elansad / ashmated - & m T wae £ 2 mo 40 see 11’1’10211-
Download to. wburhu 510 ai366 mo woscia
Dowrboadrele: 17204B/s Dowrdosded 125110 M8 s -
Ubadran OBl Uniaded - 1200@  Shaesaing: 0001 ( .
10 poers vith an viiags of 010% completed lioal spesd 0 k/5) mi.

Najszyhszy Sciagacz

Ekspert przetestowat trzy najpopularniejsze
Kklienty bittorrent oraz oryginalny program
BitTorrent, pod wzgledem wykorzystania
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Mk Transfer  widok Marzedzia  Wiyczh

EElE RN A

Ije Torrenly 57

Homoc

k4 # | Marwea ROzmiar |

1 & ubuntu-s. 1U-nstal-386 iso B1/.1MB

procesora, szybkosci i czasu §ciggania tego
samego pliku. Wszystkie programy dziataly
w identycznych warunkach - §ciggaty ten
sam plik na tym samym komputerze i }aczu
internetowym. Ekspert do sprawdzenia 7Zré-
det uzyt programu TorrentSpy, dostepnego
na ptlycie dotgczonej do czasopisma i opisa-
nego w dalszej czesci tekstu.

Ponadto Ekspert sprawdzit, jak wybrane
programy radza sobie ze Scigganiem w sytu-
acji, gdy uruchomione sg na komputerze be-
dacym za NAT-em i firewallem. Najlepiej wy-
padta aplikacja BitComet. Predko$¢ Sciggania
na obydwu taczach @ byta bardzo duza. Pro-

gram znakomicie poradzit sobie ze $cigga-

Sprawnos¢ dziatania

Program Srednia predkoéé éciagania Srednie
Lacze Neostrada  ohciazenie
12 Mbps* 640+ procesora
-»BitComet 1564 Kb/s 78 Kb/s 4,261%
Azureus 619 Kh/s 74 Kbl 4119%
BitTorrent 1063 Kh/s 76 Kb/s 5,287 %
BitTornado 895 Kh/s T Kbl 4,577 %

* Prywatny adres IP, za firewallem | NAT-em

(@ Trudne terminy

») peer - uzytkownik podtaczony do sieci bittorrent,
ktory ma czes¢ pliku i udostepnia pobrane juz dane.

» seed - uzytkownik podtaczony do sieci bittorrent,
ktory ma caty plik i udostepnia go do sciggniecia.

» tracker - serwer taczacy poszczegdlnych uzyt-
kownikéw do wybranego pliku .torrent.

niem plikéw na komputerze za firewallem,
bez publicznego adresu IP i przekierowania
portéw. Predko$¢ pozostatych aplikacji nie
rézni sie od siebie znaczaco. Jesli nie chcemy
specjalnie konfigurowaé klienta bittorrent
inie zalezy nam na wielu opcjach, Ekspert
poleca proste programy, takie jak BitTorrent

i BitTornado. Jezeli natomiast chcemy mie¢
dostep do wiekszej liczby opcji, najlepiej zain-
stalowaé program Azureus lub BitComet.

Sciaganie z przeszkodami

BitComet zawiera funkcje zwiekszajaca
efektywnos¢ Sciggania, gdy program dziata
na komputerze za firewallem i NAT-em. Aby
ja wlaczy¢, w oknie programu klikamy na
[Opce], 1[4 Potaczerie|. Zaznaczamy opcje
[4]_akkywui konfiguracie AT Fireveall v ICS/ICF (ylko 2,
Klikamy na [=5] Uzyj omijaria NAT praez UDF]{ 7 listy

wybieramy | Automatyczna detekcja),

Sprawdzamy liczbe seedéw i peeréw

Duze znaczenie dla predkosci $ciggania ma
liczba Zrédet - peeréw i seedéw. Jedli jest ich
malo, Scigganie bedzie trwato dlugo i moze
zostaé przerwane (gdy Zrédet w ogdle zabrak-
nie). Liczbe peerdéw i seedéw mozemy ustali¢
za pomoca TorrentSpy.

Rozpakowujemy i uruchamiamy program
TorrentSpy. Wybieramy plik .torrent, a na-
stepnie przeciaggamy go do okna programu.

y TorrentSpy: C:\Documents and Settings\jdruz... E]li

General Fles | Dala | Create | Spstem | Lng
Mame: ubunbuS.104nstalJ0G. is0
Tracker hitp:/ftonent ubuntu, com: E9E9/announce l_l
Filelz} |1 [+

SH& Hashe [75(5d587e] 06bideesSbEclbhbdc2TeelbIhedt

Ahoust

% Total Bytes: |F47 179 7R3

Comment  Ubuniu CD ieleases ubunbe com

Created By Creation Date: | 2005-10-12 05:52:40
3> Complete: 56U i gt
Incomplete: 53‘3
A

Zaktadka wyswietla informacje
dotyczace pliku .torrent - w tym liczbe

zdecydowad, czy warto podjaé prébe $cigg-
niecia danego dokumentu.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ http://torrentspy.sourceforge.net
@ http://p2p.info.pl

@ http://azureus.sourceforge.net
® www.bittorrent.com

@ http://bittornado.com

® www.hitcomet.com

® www.mininova.org

@ http://thepiratebay.org

@® www.torrentreactor.net
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PORADY W PRAKTYCI:
POCZTA NA KLUCZU USB

LATWY

CD-ROM

Portable
Thunderbird 1.0.7
freeware

Portable Firefox
1.0.7 freeware
spolszczenie
Thunderbird
Portable

Klucz do skrzynki

Jak mie¢ zawsze przy sobie klienta poczty e-mail?
Wystarczy specjalng aplikacje umiesci¢ na kluczu USB

we narzedzia internauty.
Warto mie( te aplikacje
przy sobie. Ekspert poka-
ze, jak umiesci¢ przegly-
darke i klienta poczty

& a2

Fuidery:
|5 4 Lokadne fuldery
& ks

1 Wpslar
5 tiosz

Srukoyw

3 Srrana startown Mozilli Firefox - Moziila Firefax

!lent pOCZtOWY B8 Cdrcle Wik Proskt Zobedi Memedds  Pomeg
iprzegladarka g0 R cmm- 0w
internetowa [ ———

to podstawo- (& Hiewysbane - ozita Thndesbid

B Gdvos ok P Wisdomod!  Nerasdia  Fomog

Fibwes  Magms  Advey

F-]!_E] dardowego odpowiednika.
Przede wszystkim dodano do
niej plik uruchamiajgcy

| k.", PortableThunderbird. exe ‘
oraz przyspieszono dzia-
fanie aplikacji. Nieste-
ty, wylaczono funkcje
automatycznego zapisy-
wania adreséw e-mail

Wrinietl | Waaysthie

® 0 Tenat “ A

w pamieci pendrive tak, B
aby mozna byto z nich Przenosne wersje Thunderbirda i Firefoksa nie réinia sie
skorzysta¢ w kazdej prawie niczym od standardowych edyji tych aplikacji

chwili na dowolnym komputerze.

Przenoéne aplikacje
Przenos$ne aplikacje, na przyktad mobilne
wersje Thunderbirda i Firefoksa, przydadzg sie

osobom, ktére korzystaja z peceta w réznych
miejscach, na przyktad pracy, domu, kawia-
rence. Aplikacje beda uruchamiane z pamieci
flash, tam tez beda przechowywac wszystkie
dane. Pendrive z tymi aplikacjami
mozna podiaczy¢ do dowolnego kom-
putera z Windows i natychmiast
uzyskac dostep do naszej poczty
(kont i e-maili) oraz przegladarki.

Modyfikacje w aplikacjach
Aplikacja Portable Thunderbird
niewiele rézni sie od swojego stan-

Zainstalowane programy zajmuja niewiele miejsca. Jednak pa-
migtajmy, Ze profile aplikacji moga mie¢ duZy rozmiar. Najlepiej
instalowat je na pendrive'ach nie mniejszych niz 256 MB

na liscie kontaktéw.

Program Portable Fire-
fox zostat zmodyfikowa-
ny podobnie jak Thunderbird. Dodano plik
uruchamiajacy [E PortableFirefox exe],

Korzystanie z programéw nie rézni sie ni-
czym od uzywania pelnych wersji aplikacji.
Klopoty moze sprawia¢ jedynie instalacja pro-
gramoéw na pendrive i spolszczenie ich. Eks-
pert pokaze, jak tego dokonac.

Konfiguracja przegladarki Firefox
Portable Firefox instalujemy z ptyty Eksper-
ta. Potem folder aplikacji kopiujemy na

pendrive. Klikamy na [L) PortableFirefox. exe |,

Aby do Portable Firefoksa doda¢ polski pa-

kiet jezykowy, musimy mie¢ zainstalowa-
na polska wersje zwyklego Firefoksa. Otwie-
ramy‘ ) C:\Program FilesiMozilla Firefox\chrome ‘ Kopiu-
jemy plik na pulpit. Zmieniamy je-
go nazwe na i podmieniamy z pli-
kiem w [I=) Fr\PartableFireFoxifirefoxchrame| (gdzie F:
oznacza litere dysku wymiennego).

Konfiguracja klienta Thunderbird
Rozpakowujemy Portable Thunderbird
z krazka Eksperta i przenosimy folder pro-
gramu na pendrive. Uruchamiamy aplikacje,
Kklikajac dwukrotnie na i PortableThunderbird.exe |,

Teraz instalujemy spolszczenie. Kopiuje-

my z plyty Eksperta na pulpit pakiet loka-
lizacyjny [Elp-rL xpi], Uruchamiamy program
pocztowy z dysku pendrive’a, klikamy na
i[Extensions|. W nowym oknie klikamy na
[T~ Install], wybieramy plik ze spolszczeniem
znajdujacy sie na pulpicie i instalujemy go :

Restartuje Wwawo;lnpozudemmrstdacnn&wqc‘egoeﬂemm:
my pro- L.:I;"%1 . pilL Micpodpisany
gram i powta— W adres Pk +/{]C: [Documants3: 20and 205attingd

rzamy czynno$ci opisane w punkcie 2. Wy-

my [Polski (pI-PL)
i klikamy na [2K].

Polski pakict jczykowy 1.0.7

Zamykamy

W polcki pakier jeryknwy dla Mozil Thonderbied

Thunderbird. Po ponownym uruchomie-
niu program zyska polski interfejs.

(@ Uwaga!

mawiane programy dostepne s w jezyku angiel-

skim. Producent ostrzega, ze zmiana jezyka moze
powodowac zawieszanie sie programu. Jesli operacja sie
nie powiedzie, musimy zacza¢ jeszcze raz od poczatku.

Import kont pocztowych

Po zainstalowaniu Portable Thunderbird
warto przenies¢ liste kont, odebranych wia-
domoéci i kontaktéw z dotychczasowego
klienta pocztowego.

Jezeli korzystamy z programu Thunderbird,
kopiujemy swdj profil do odpowiedniego ka-
talogu na pendrive. Jesli uzywamy innego
programu pocztowego, musimy zaimporto-
wac wiadomosci oraz ksigzke adresowa.

Aby skopiowac profil, wchodzimy do kata-

logu [ Chocuments and Settings|, Otwieramy
katalog z nazwg profilu uzytkownika, i kolej-
no: [2)Dane aplikacii|, L2 Thunderbird], [ Profiles |
i[hmoocdefadt], Kopiujemy cala zawartosé fol-
deru i wklejamy do katalogu

() Frithunderbirdiprofile|, gdzie F: to litera dysku

wymiennego.

Aby zaimportowaé wiadomosci i ksigzke
adresowa z innego klienta niz Thunder-
bird, klikamy na [Harzsdzia] oraz [Importui...|,
W nowo otwartym oknie zaznaczamy
i klikamy na [Dalei =], Wybiera-
my program pocztowy, z ktdrego chcemy
przenie$¢ adresy, i ponownie klikamy na

[Dalei =], Na koniec klikamy na [Zakeriez],

Aby zaimportowaé wiadomosci poczto-
we, ponownie wykonujemy procedure
opisana w punkcie 2, ale zaznaczamy

[C) Widernod pocztone]|. KD
W jrzec
arto zajrzet...

Adresy WWW:

® www.thunderbird.pl/langpkg.html
® www.firefox.pl/langpkg.html

@ http://johnhaller.com/jh/mozilla/.html

B2l GRUDZIEN 2005

67



POZIOM

PROGRAMOWANIE
PISZEMY APLIKACJE WIELOWATKOWA  éreoni

CD-ROM

Kompletne kody
zrédiowe

‘
=, — plik znajduje sie K —_— ‘ ? K E
Fva_’p na krazku Eksperta e y -
2 —
~ —plikw catod

N znajduje sie na krazku,

3 pokazany tu jest tylko

| 2

jego fragment

od z podzielng uwaga

rofeslonalne programy moga wykonywact kilka czynnosci jednoczesnie. Razem
'z Ekspertem nauczymy sie tworzy¢ w Delphi aplikacje wykorzystujace wielowatkowos¢

plikacje wykonujace zadania jeden - - loby trafne. Jednakze nie nadaje sie ono do
po drugim juz dawno staly sie zbyt W tkl w D e I h I bardziej skomplikowanych zastosowari. Nale-
matlo wydajne. Profesjonalne progra- a p zy takze pamietaé, ze zdarzenie OnTimer

,1" my, niezaleznie od gtéwnego watku, zazwy- wywolywane jest tylko wtedy, gdy nie jest
czaj w tle wykonujg dodatkowe czynnosci. plikacje wielowatkowa mozna w Del- | wykonywana zadna inna procedura, czyli
4 Przykladem takiej aplikacji moze by¢ edytor A phi stworzy¢, korzystajac ze specjal- program nie jest zajety i moze przetwarzaé
7 kodu (na przyklad Pascala), ktdry analizuje nej klasy. Jednak programisci czesto kolejke komunikatéw. Oznacza to, ze gdyby-
Y . w tle wpisywany przez uzytkownika kod i na realizuja tak zwang pseudowielowatkowosc. $my dokonywali w pewnej procedurze czaso-
/ tej podstawie tworzy baze r6znych podpowie- | Ekspert pokaze, na czym ona polega i jakie chlonnych operacji, nasza procedura podpieta
[ dzi (tak jak Delphi podpowiada skiadnie przy ma wady. Nastepnie poznamy sposéb na pod zdarzenie OnTimer nie bytaby urucha-
y pisaniu programéw). Innym przykladem mo- | stworzenie prawdziwych watkéw. miana, a tym samym nasz pseudowatek
EE\_;: ze by¢ wyszukiwarka plikéw przeszukujaca w ogdle by nie funkcjonowat. Mozemy to bar-
_f_"\" = naraz wszystkie dyski twarde. Jak jednak Pseudowatki dzo tatwo sprawdzic.
stworzy¢ aplikacje wykonujacg kilka czynno- Mniej zaawansowani programisci bardzo
$ci jednoczes$nie? Nalezy utworzy¢ po prostu czesto realizuja wielowgtkowosc za pomocg Uruchamiamy Delphi 2005, a nastepnie
kilka watkdw, z ktérych kazdy bedzie wyko- komponentu TTimer. Umieszczajg go na for- tworzymy projekt nowej aplikacji (wy-
nywal wlasne zadanie. Ekspert pokaze, jak mularzu i pisza odpowiednig procedure ob- bierajac z menu pozycje [Hew] a nastep-
) napisa¢ wielowatkowg aplikacje w Delphi. stugujacg zdarzenie OnTimer. Procedura ta nie [ L Forms Application - Delphi for win3z])
; Y wykonywana jest
co okreslony czas. = Na poczatek umieszczamy na for-
@ uwaga. Gdy zatem chcieli- Ml epaonmanson __ mie korfltponenty TTimer, TBut-
kspert w artykule bedzie postugiwat sie srodowiskiem by$my stworzyé¢na |& -:'Ej 7 S Paum' - | || toniTLabel ®, zmieniajac ich na-
Delphi 2005. Wersje Personal tej aplikacji znajdziemy na przykiad zegarek, ok e e T zwy (wlasciwo$é Name) kolejno na
ptycie DVD dotaczonej do Eksperta PLUS 1/2005. takie podejécie by- i & SiEdEn — | Timer, Pauzai Zegar.
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Zmieniamy ustawienia czcionki kompo-
nentu Zegar (wtasciwosé Font), powiek-
szajac jej wielko$¢ i dodajgc pogrubienie.

Napiszemy teraz procedure obstugujaca
zdarzenie OnTimer dla komponentu

Timer @ i OnClick dla komponentu Pauza @:-;

i )]

procedure TForml.TimerTimer (Sender: TObject);
begin
- Zegar.Caption:=TimeToStr (Now) ;

end;

procedure TForml.PauzaClick(Sender: TObject);
begin
~- Sleep(5000) ; <&

Dla komponentu Zegar zmieniamy wia-
Sciwo$¢ Font tak, aby powiekszy¢ wiel-
kos¢ czcionki i dodaé pogrubienie.

Przejdzmy teraz do edytora kodu. Przed
deklaracjg klasy TForml dopisujemy
deklaracje klasy naszego watku @.

type

TWatek class(TThread ) -------
protected

3 procedure Execute; override;

K) TThread!\Unitl.pas

end;

end;

L) TTimer\Unitl.pas

Nasz program jest gotowy. Kiedy go uru- |
chomimy, w komponencie Zegar wy-

$wietlana bedzie aktualna godzina ®. Aktu-

alizowana jest
ona co jedng se-
kunde (zgodnie
z ustawieniami
komponentu
Timer). Gdy jednak wci$niemy przycisk
[Pauzal, zegar zatrzyma sie na 5 sekund. Wy-
nika to z tego, ze procedura przypisana do
zdarzenia OnClick tego przycisku wtasnie
tyle czasu sie wykonuje @. A jak juz wiemy,
dopdki jakas inna procedura sie wykonuje,
zdarzenie OnTimer nie jest generowane.

(2] Taparak

11:34:21

Prawdziwe watki

Delphi oferuje klase TThread, ktéra po-
zwala na tworzenie zupelnie niezaleznych
watkéw. Watki te nie sg wykonywane cy-
Kklicznie, lecz trwajg caty czas - od momentu
ich utworzenia az do chwili ich zakoricze-
nia. Nie wplywaja wiec na nie bezposrednio
inne fragmenty programu, a zatem nie ma
tez wplywu to, czy w danym momencie wy-
konuyja sie inne procedury. Poniewaz kazdy
watek jest pewna klasg, mozna utworzyé
jedng klase, a nastepnie powota¢ jg do zycia
wielokrotnie (tworzac obiekty tej klasy),
uruchamiajgc tym samym kilka watkow.,

Aby utworzy¢ wlasny watek, nalezy opra-
cowac Klase dziedziczaca po klasie TThread
(wiecej informacji o tworzeniu wtasnej klasy
znajdziemy w wydaniu Ekspert PLUS 1/2005).
Powinna ona mie¢ przynajmniej jednga proce-
dure Execute, ktéra bedzie automatycznie
wywolywana w momencie uruchomienia
watku. Zakoriczenie watku nastapi w chwili
zakorniczenia dzialania tej procedury.

(@ Uwaga!

eklaracja procedury Execute powinna znajdo-
wac sie w sekcji protected i powinna byc¢ opa-

W cze$ci implementation umieszcza-

Napiszemy teraz procedure obstugujaca

zdarzenie OnClick dla przycisku
@ oraz procedure obstugujaca zdarzenie
OnCreate dla naszej formy @.

procedure TWatek.Execute;
begin
FreeOnTerminate:=TRUE; ‘l
while not Terminated do G
begin
Forml.Zegar.Caption:=TimeToStr (Now) ;
Forml.Zegar.Refresh; 4]
Sleep(1000); @Y
end;
5nd;

’

procedure TForml.PauzaClick(Sender: TObject)}
begin i

Sleep(5000);
fnd;

-

s

rocedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);
var Watek: TWatek;

begin
- Watek:=TWatek.Create(FALSE) ; -

end; ) TThread1\Unitl.pas

W procedurze FormCreate tworzymy

i uruchamiamy nasz watek ®. Dokonu-
jemy tego w taki sam sposdb, w jaki two-
rzymy kazdy inny obiekt w Delphi. Kon-
struktor Create odziedziczony po klasie
TThread wymaga przekazania jednego ar-
gumentu. Okre$la on, czy po utworzeniu
watku ma on zostaé u$piony (TRUE), czy
tez uruchomiony (FALSE).

Uruchomienie watku powoduje wywota-

nie procedury Execute. Przyjrzyjmy sie
wiec jej nieco dokladniej. Procedura rozpo-
czyna sie od przypisania zmiennej FreeOn-
Terminate wartosci TRUE €. Dzieki te-
mu, zawsze po zakonczeniu watku, Delphi
automatycznie zwolni zajmowang przez
niego pamie¢. Nie musimy wiec nigdzie
wywolywacé polecenia Watek.Free.

____________________ H

za¢ wyglad komponentu Zegar, postugujemy

sie metoda Refresh €.

I Po kompilacji programu i jego urucho-
mieniu zegar bedzie dzialal tak, jak

w poprzednim przykladzie. Zwréémy jednak

uwage, ze po wcisnieciu przycisku ze-

gar dziata nadal. Zajecie watku gléwnego

aplikacji nie powoduje zatem blokowania in- k-

nych watkéw.

Sterowanie watkami & 1A
Watkami mozemy dowolnie sterowac. v

Stuza do tego metody i wlasciwosci obiek-

téw klasy TThread. Do najwazniejszych

z nich mozna zaliczy¢:

® Suspend - metoda, ktéra powoduje o 2y
uspienie watku, PR

® Resume - metoda wznawiajaca watek,

® Terminate - metoda koriczaca watek, 1

® Suspended - wlasciwo$¢ informujaca,
czy watek jest u$piony,

® Terminated - wiasciwo$¢ informujaca,
czy watek jest zakoniczony.

Dodajmy wiec do naszego programu kod
wykorzystujacy te metody i wtasciwosci.
Dzieki temu bedziemy mogli sterowaé wy-
konywaniem watkéw. Po kliknieciu na
przycisk watek zostanie uspiony, a po
kliknieciu na przycisk - zakoriczony.
Ponowne klikniecie na przycisk spo-
woduje wznowienie wykonywania watku.

Na poczatek przenosimy deklaracje zmien-
nej Watek: TWatek z procedury FormCre-
ate do czesci public klasy TForml.

Nastepnie zmieniamy tre§¢ procedury

Dodajemy do
formy nowy
komponent TBut-

oraz okre$lajac procedure obstugujaca zda-
rzenie OnClick @

procedure TForml.PauzaClick(Sender:
begin
if not Watek.Terminated then
begin
if Watek.Suspended then Watek.Resume
else Watek.Suspend;
end;
end;

TObject) ;

procedure TForml.ZatrzymajClick(Sender: TObject); |/
begin i

Wiasciwoéé Terminated € okredla, czy
watek zostat zakoriczony. Wykorzystujemy

trzona klauzulg override @®:

Napiszemy program analogiczny do po-
przedniego, nie stosujac jednak komponen-
tu TTimer, lecz tworzac prawdziwy watek.

ja do tego, aby nasza procedura dzialala tak
dlugo, dopdki watek istnieje. Gdy zatem pro-
gram sie zakoriczy, Delphi automatycznie
ustawi warto$¢ tej wtasciwosci na TRUE. Spo-
woduje to zakoriczenie procedury Execute,

a zatem zakoriczenie watku.

Kod znajdujacy sie w petli while
wykonywany jest przez caly czas
dzialania watku. Aby nie obciazac

Tak jak poprzednio ““
projekt aplikacji i ‘Zegar '
Win32. Umieszczamy Lo

L b

na formie komponen- 1

ty TButton i TLabel ®, zmieniajgc ich nazwy
(wlasciwos¢ Name) na Pauza i Zegar.

zbytnio procesora, dodajemy do niego
procedure Sleep spowalniajaca wykonywanie
petli do cykli sekundowych €. Aby odswie-

end;

»>Watek.Terminate;
) TThread2\Unit1.pas

Synchronizacja

Komponenty VCL nie sg przystosowane do
pracy w programach wielowatkowych. Nie
jest wiec okreSlone, co sie stanie, gdy w tym
samym momencie kilka watkéw bedzie pré-
bowato uzyskaé dostep do wiasciwosci lub
metody tego samego komponentu. Poniewaz
w dotychczasowych przyktadach stworzyli-
$my tylko jeden egzemplarz watku i z zad-
nych innych miejsc nie odwolywalismy sie do
komponentu Zegar, nie mogliSmy dostrzec
wiec niepokojacych oznak. Warto jednak
w taki sposdb tworzy¢ aplikacje, aby popraw- F -
nie dziatalty w kazdych warunkach. Aby napi- &%
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@ Priorytety

azdy watek dysponuje wtasciwoscig Priority. Za jej po-

mocg mozemy zmienia¢ jego priorytet. Domyslnie jest on
ustawiony na wartos¢ tpNermal. Mozemy jednak zmodyfi-
kowa¢ priorytet watku — wystarczy nada¢ wspomnianej wta-
Sciwosci odpowiednig wartos¢ @. Im watek ma wyzszy prio-
rytet, tym wiecej czasu dostaje od procesora. Nalezy jednak
uwazac i nie nadawac niepotrzebnie swoim watkom zbyt wy-
sokich priorytetéw. Moze to bowiem doprowadzi¢ do bloko-
wania watku gtéwnego programu.

o1 Nazwa Opis
. tpldle Najnizszy, procesor nie jest praktycznie obcigzony
tpLowest Bardzo niski
tpLower Niski
tpNormal Normalny
AT tpHigher Wyiszy
e tpHighest Bardzo wysoki
tpTimeCritical ~ Najwyzszy, praca w czasie rzeczywistym
=L 5 Aby zatem zmniejszy¢ priorytet naszego watku, mozemy
\5) w kodzie zapisac:

Watek:=TWatek.Creta(FALSE) ;
Watek.Priority:=tpLower;

nYa

 Latajace linie

A apiszemy teraz nieco ciekawszy
przykiad aplikacji wielowgtkowej.
Stworzymy program, ktéry bedzie

na ekranie wyswietlal poruszajace sie réz-

nokolorowe linie ®. Kazda taka latajaca li-

i nia bedzie odrebnym watkiem, a my be-
i dziemy mogli za pomoca klawiszy strzatek
i dodawac nowe watki (linie) lub je usuwac.

Tworzymy w Delphi 2005 nowy projekt
aplikacji Win32.

Na poczatek zmieniamy nazwe formy

(wlasciwos¢ Name) na Okno, a wtasci-
woé¢ Caption na Latajjce linie. Zmienia-
my takze wlasciwos¢ BorderStyle na
bsNone.

< Umieszczamy teraz na formie naszej
aplikacji komponent TImage. Od razu
zmieniamy jego nazwe na Image oraz wia-
Sciwosci Align nadajemy warto$¢ alClient.

Mozemy juz przejs$¢ do okna kodu. Na

my deklaracje trzech staltych ®. W statej
MAX_LINII zapisujemy maksymalng licz-
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sane przez nas aplikacje poprawié¢, nalezy
miejsca, w ktérych odwotujemy sie do kom-
ponentéw VCL, umiesci¢ w odrebnych proce-
durach i wywotywac je za pomocg procedury
Synchronize. Dokonajmy wiec poprawek.

Najpierw, wewnatrz klasy TWatek, doda-
jemy deklaracje procedury Aktualizuj @:---;

TWatek = class(TThread)
protected
procedure Execute; override;
procedure Aktualizuj; ------------——--1 {

1
|

end;

}rocedure TWatek.Aktualizuj;
begin

(@ Uwaga!

rocedura Synchronize powoduje wstrzymanie

wykonywania wszystkich innych watkéw do czasu
wykonania sie przekazanej jej jako argument procedu-
ry. Oznacza to, ze procedury wywotywane za pomoca
Synchronize powinny by¢ mozliwie szybkie, aby nie
blokowaty innych watkow. Nalezy wiec umieszcza¢
w nich wytacznie odwotania do komponentow VCL,
bez dodatkowych, czasochtonnych instrukgji.

Napiszemy teraz definicje tej metody,
przenoszac do niej odwotania do kompo-
nentéw VCL z procedury Execute @.

Forml.Zegar.Caption:=TimeToStr (Now) ; -4
Forml.Zegar.Refresh;

end;

procedure TWatek.Execute;
begin
FreeOnTerminate:=TRUE;

Nastepnie musimy zmodyfikowaé pro-

cedure Execute, zastepujac odwotania
do komponentéw VCL wywolaniem syn-
chronicznym procedury Aktualizuj @.

while not Terminated do

begin
Synchronize(Aktualizuj); -
Sleep(1000);
end;
end; ) TThread2\Unitl.pas

be rysowanych przez watek linii, a w statej
MAX_ WATEK maksymalna liczbe watkow.
Do tablicy Kolory wpisujemy natomiast ko-
lory linii dla kolejnych watkéw. Powinnismy
ustali¢ tyle koloréw, aby przy maksymalnej
liczbie watkéw (w naszym wypadku 15) kaz-
da linia miata inng barwe.

W sekcji type, przed deklaracjg klasy

TOKkno, dodajemy deklaracje typu re-
kordowego TLinia €l i klasy naszego wat-
ku TDemo €. Opis znaczenia poszczegdl-
nych wlasciwosci i metod tych struktur da-
nych Ekspert umie$cit w postaci komenta-
1zy oraz wyjasnit w dalszej czesci artykutu.

Nasz watek do wykonania bedzie po-

trzebowat kilku dodatkowych danych,
jak chociazby wspomnianego koloru linii
czy wskaznika do ptétna, na ktérym ma ry-
sowaé. Obie te wartosci, a takze wielko$¢é
okna, w ktérym beda rysowane linie, be-
dziemy przekazywac do watku za pomoca
wlasnego konstruktora Create €ll. Napisz-
my zatem jego kod @+

Nasz program juz dziala poprawnie. Pro-

cedura Synchronize dba, aby w jednej
chwili do metod czy wtasciwosci danego obiek-
tu mogt sie odwotywacé tylko jeden watek.

Na poczatku, w wewnetrznych zmien-

nych zapamietujemy przekazane do
konstruktora dane €ll. Nastepnie wywotu-
jemy odziedziczony konstruktor z argumen-
tem FALSE €. Spowoduje to uruchomie-
nie watku.

constructor TDemo.Create(K: TColor;Img:
TCanvas;Width,Height:Integer);
begin

Kolor:=K;

Canvas:=Img; ‘]

W:=Width;

inherited Create(FALSE); ﬂ
end;

.

procedure TDemo.Rysuj;
begin
Canvas.Pen.Color:=J; =&
Canvas.MoveTo(N.X1,N.Y1l);
Canvas.LineTo(N.X2,N.Y2);
end;

R Linie\Unitl.pas
i 1

Napiszmy od razu procedure Rysuj,

ktdra zajmie sie narysowaniem linii na
przekazanym w konstruktorze watku ptét-
nie, Wspétrzedne koricéw tej linii pobiera-

my z pola N @, a kolor z pola J ®. Zanim

const MAX LINII
MAX WATEK

100;
i5p

7 const Kolory: array[l..MAX WATEK] of Tcolor=(clBlue,clRed,
clGreen,clYellow,clWhite,clGray,clMaroon,clOlive,clNavy,
clPurple,clTeal,clSilver,clLime,clFuchsia,

wywolamy te pro-
cedure, bedziemy
wiec musieli

nadaé tym polom
odpowiednie war-

N

clAqua);

type

tosci.

TLinia = record ‘]
X1,Y1,X2,Y2: Integer; //wspdirzedne poczatku i kofca linii Zajnlﬁrn&rsie
end; .
teraz napisa-
TDemo = class(TThread) ﬂ niem metody Exe-
protected 3
Pam : array[0..MAX LINII*2] of TLinia; - cute. ]?QdZ}E ona
R,Z : Integer; //indeks rysowanych i zmazywanych linii odpovv1ed21a1na
DX1,DY1,DX2,DY2 : Integer; //wspdiczynniki ruchu za uruchomienie
W,H : Integer; //wysokoS¢ i szerokoS¢ okna
Kolor : TColor; //kolor danego wqtku.
Canvas : TCanvas; //dostep do pldétna, na ktérym rysujemy Zadaniem kazde-
N : TLinia; //wspblrzedne linii do narysowania gC)VVthU.b?dZ}e“
J : Tcolor; //kolor linii do narysowania narysowanie linii
procedure Rysuj; //synchroniczne rysowanie

procedure Execute; override;
public
constructor Create(K:
end;

TColor;Img: TCanvas;Width,Height:

poruszajacej sie

po ekranie i odbi-
jajacej sie od jego
krawedzi. Linia ta

Integer);

L) Linie\Unitl.pas




bedzie pozostawia¢ za sobg $lad, ktéry

z uplywem czasu powinien by¢ Scierany.
Zadanie to najlatwiej wykona¢ w taki spo-
s6D, aby linia, ktéra ma znikna¢ z ekranu,
byta rysowana ponownie, ale tym razem
czarnym kolorem. Aby tego dokonaé, musi-
my zapamietywac wspétrzedne wszystkich
rysowanych linii. Do tego celu dla klasy
TDemo zdefiniowali§my pole Pam @ (jest

ono tablicg rekordéw typu TLinia). Wspét-

rzedne kazdej linii bedg wiec zapisywane

w kolejnych elementach tego pola.

I Na poczatku czys$cimy tablice zapamie-
tywanych linii €if1. Nastepnie losujemy

wspétczynniki kierunkowe (moga przyjaé

warto$¢ od -10 do 10). Jesli ktorys ze wspbtczyn-

nikéw bedzie réwny 0, losujemy go ponownie
(wylacznie sposréd dodatnich liczb).

procedure TDemo.Execute;
var i: Integer;
begin

FreeOnTerminate:= True;

for i:=0 to MAX LINII do

begin

Pam[i].X1:=0;

Pam[i].Y1:=0;

Pam[i].X2:=0;

Pam[i].Y2:=0;
end;
DX1:=Random(21)-10;
DY1:=Random(21)-10;
DX2:=Random(21)-10;
DY2:=Random(21)-10;
if DX1=0 then DX1l:=Random(10)+1;
if DX2=0 then DX2:=Random(10)+1;
if DY1=0 then DY1l:=Random(10)+1;
if DY2=0 then DY2:=Random(10)+1;
R:=0;

Z:=MAX LINII div 2;

Pam[R].X1:=Random(W) ;
Pam[R].X2:=Random(W) ;
Pam[R].Y1l:=Random(H);
Pam[R].Y2:=Random(H) ;
while not Terminated do
begin

N:=Pam[R];

J:=Kolor;

Synchronize (Rysuj);

Inc(N.X1,DX1);

Inc(N.X2,DX2);

Inc(N.Y1,D¥1);

Inc(N.Y2,D¥2);

if (N.X1>W) or (N.X1<0) then DX1:=-DX1;
if (N.X2>W) or (N.X2<0) then

if (N.Y1>H) or (N.Y1<0) then

if (N.Y2>H) or (N.Y2<0) then

R:=(R+1) mod MAX LINII;

Pam[R]:=N;

/ N:=Pam[Z]; A

if N.X1+N.X2+N.Y1+N.Y2>0 then
begin

J:=clBlack;

Synchronize (Rysuj) ;
end;

i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
\ Z:=(2+1) mod MAX LINII;
< ey

N e

Sleep(1l);
end;

fR:=Z;
J:=clBlack;
repeat
N:=Pam[Z];
if N.X1+N.X2+N.Y1+N.Y2>0 then
Synchronize(Rysuj) ;
Z:=(Z+1) mod MAX_LINII;
Sleep(1l);
vuntil R=Z ’

end;
K Linie\Unitl.pas

I Zmienna R bedzie w tablicy Pam wska-
zywala numer ostatniej narysowanej li-
nii. Na poczatku przypisujemy jej wiec war-
to$¢ 0 €1, Zmienna Z bedzie natomiast
wskazywala numer linii, ktérg nalezy ze-
trzec. Przesuwamy j3 wiec wzgledem zmien-
nej R o potowe dtugosci tablicy . Nastep-
nie losujemy wspétrzedne pierwszej linii .
I W petli €/, ktéra bedzie trwala az do
chwili zakoriczenia watku, ustalamy
wspbtrzedne i kolor linii do narysowania
i wywotujemy procedure , ktéra jg wy-
kre$li na ekranie. W petli na poczatku
zwiekszamy wspélrzedne o wspodtczynniki
kierunkowe (jeSli wspdlrzedne beda
wskazywaly poza ekran, zmieniamy znak

wspdétczynnikéw na przeciwny €il). Na-
stepnie zwiekszamy zmienna R izapa-
mietujemy nowe wspétrzedne . Kolej-
nym zadaniem petli jest zmazanie linii
wskazywanej przez zmienna Z . Aby za

bardzo nie obcigzaé procesora, wstrzymuje-

my na chwile wykonywanie petli .

I 3 Pozostalo nam juz tylko napisanie ko-
du . Bedzie on uruchomiony po

zakoniczeniu dzialania watku, a jego zada-
niem bedzie zmazanie wszystkich linii da-

nego koloru (watku).

I Nasza klasa watkow jest gotowa. Po-
zostato dodanie jej obstugi w kodzie

samego programu. W sekcji public klasy

procedure TOkno.FormCreate(Sender:
begin
Left:=0;
Top:=0;
Width:=Screen.Width; ‘]
Height:=Screen.Height;

TObject);

Image.Canvas.Brush.Color:=clBlack; CY

Image.Canvas.Pen.Color:=ClBlack; o

Image.Canvas.Rectangle(0,0,Image.Width, ﬂ Yy
Image.Height); =

IWatek:=1;

Watki[IWatek]:=TDemo.Create(Kolory[IWatek] ,ﬂ
Image.Canvas, Image.Width,Image.Height);
end; g :
p1
FormCloseQuery (Sender: TObject; Y
var CanClose: Boolean);

Integer;
1
1
1
i
1

procedure TOkno.

var i:

begin
for i:=1 to IWatek do Watki[i].Terminate;

end; ’

K Linie\Unitl.pas

linie ®. Po wcisnigciu na klawiaturze strzatki

"W gore pojawi sie nowa linia @ (czerwona). 1
Kolejne wcisniecie wspomnianego klawisza
bedzie powodowato pojawianie sie nowych li-
nii, rysowanych w oddzielnych watkach. Za- i)
koriczenie dzialania ostatnio uruchomionego e !
watku (ostatnio rysowanej linii) osiggniemy,
wciskajac strzatke w dét. n

cych watkéw jest mniejsza od maksymal-

nej liczby watkéw). Gdy uzytkownik wcis-

nie na klawiaturze strzatke w dét €ll, korni-

czymy dzialanie aktualnego watku.

I Nasz program jest gotowy. Po jego uru-
chomieniu ujrzymy latajaca, niebieska

TOKno umieszczamy wiec deklaracje @;-----; Podsumowanie ',". :
W tablicy Watki bedziemy zapamietywacd Tworzac bardzo prosty program, poznali- > 0. L
wskazniki do kolejno utworzonych watkoéw. | | §my zasade pisania aplikacji wielowgtkowych L~ )
Zmienna IWatek @ bedzie indeksem wska- w Delphi. Nauczyliémy sie uruchamiaé nowe 0 }“
zujacym w tej tablicy na ostatni watek. watki, sterowaé nimi oraz usypia¢, wznawiaé .
ikoniczy¢ ich dziatanie. Potrafimy réwniez :
Watki: array[l..MAX WATEK] of TDemo; <& zmienia¢ priorytety watkéw, a wiec tym bar-
-3 IWatek: Integer; ’m P N ¢ ’ A ) ]
Z0 wWymagajacym mozemy je zwiekszaé, aby ?
wykonywaly sie szybciej, a tym mnie waz- A
I Musimy jeszcze dodaé procedury obstu- | nym zmniejszaé, aby nie obcigzaty niepo- N
gujace dla naszej formy zdarzenia | trzebnie naszego procesora. Ekspert zacheca !
FormCreate i FormCloseQuery oW pierw- | wiec do pisania wilasnych aplikacji wykorzy-
szej z nich ustalamy, ze program ma by¢ wy- stujacych te mozliwosci.
sw1et%any na Ca%ym ekranie ,‘]’ a obrazek, P-procedure TOkno.FormKeyDown(Sender: TObject;
na ktérym bedziemy rysowac, ma kolor czarny var Key: Word;
€. Na koniec tworzymy pierwszy watek €€l . Shift: TShiftState);
egilfn Key=VK_ESCAPE then Close; 4fJj
I W procedurze FormCloseQuery (zo- . X
stanie uruchomiona przy zakoriczeniu ;Zgiiey:VK—UP) and (IWatek<MAX WATEK) then 1 B
dziatania aplikacji) umieszczamy kod koricza- Inc (IWatek); i
cy wykonywanie WSZVStkiCh thkéw. Watki[IWatek]:=TDemo .Creat.e(Kolory[ IWat.ek] ' iﬂ
s Image.Canvas,Image.Wldth,Image.Helght)j
I Na koniec dodajmy ostatnig procedu- s : ) :
re - obstugujaca zdarzenie OnKey- ;Zgi:ey—VK_DOWN) and (IWatek>1) then i
Down dla formy Okno ®. Bedzie ona uru- Watki[IWatek].Terminate; 3 |
chamiana za kazdym razem, gdy uzytkow- encli)?c (i) g ,E
nik wcisnie dowolny klawisz na klawiatu- o ] Linie\WnitT pas|
1ze. Jesli bedzie to [, koriczymy dziatanie
aplikacji €@ll. Gdy zostanie wciénieta strzal- = ¥ ==
ka w gére, tworzymy nowy watek € warto zalrzec“' ) £
(wcze$niej sprawdzamy, czy liczba dzialtaja Ksiazka:

® Delphi 7. Kompendium programisty -
Adam Boduch, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2003, cena 75 zt

Adresy WWW:
® www.hinboy.org
@ http://4programmers.net
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POZIOM

PROGRAMOWANIE
PRZYDATNE KODY PHP  ¢atwy

I
CD-ROM

Skrypt
image_fetch.php
Strona HTML

z przyktadem

wykorzystania
skryptu

Jak fatwo dodawat do obrazkéw na stronie WWW efekty?

Ekspert przygotowat przeznaczong do tego celu klase PHP

talogu C:\Windows\Fonts).

wpisujemy natomiast nazwe folderu z czcion-
kami (mozemy je skopiowaé na przyklad z ka-

® text - tre$¢ tekstu, ktéry powinien zna-
lez¢ sie na zdjeciu;

@ textred, textgreen, textblue, textalpha
- kolor w systemie RGBA (z kanatem
przezroczysto$ci), w jakim zostanie wy-
Swietlony tekst. Wartos$ci sktadowych
podawane w zakresie O - 255, a przezro-
czysto$¢ od 0 do 100;

® fontsize - wielko§¢ czcionki dla tekstu;

® fontname - nazwa czcionki, ktéra ma
zostaé uzyta do wyswietlenia tekstu;

@ textx, texty, textr - polozenie X, Y oraz
kat obrotu tekstu w plaszczyZnie;

@ transition - parametr wykorzystywany
przy lgczeniu dwdéch zdjeé, moze przyjaé
wartosci od 0 do 100 (jego dzialanie po-
znamy, eksperymentujac ze skryptem).

@ Uwaga!

azdy z wymienionych przez Eksperta parametréw

ma postfiks _1lub _2. Jesli zwrocone zdjecie ma
by¢ wynikiem przetworzenia tylko jednego obrazu,
to podajemy parametry z postfiksem _1 (na przyktad
file_1). Postfiksu _2 uzywamy, gdy wynikowe zdjecie
ma by¢ wynikiem kombinacji dwdch zdjec¢ zrédtowych.
Wtedy dane pierwszego zdjecia podajemy z postfik-
sem _1, a drugiego z postfiksem _2 - na przyktad:
file_l=zdjeciel&file_2=zdjecie2

Przykladowe efekty

Korzystajac ze skryptu
image_fetch.php, mozemy
stworzy¢ wiele ciekawych
efektéw. Ekspert pokaze kilka
przykladéw. Pamietajmy, ze
wszystkie efekty mozna ze so-
ba laczyé.

Miniaturke proporcjonal-
_H na @ (zmieniamy jedynie

wysokos¢ lub szerokos¢,
a drugi wymiar dopasuje sie

‘<img src="image fetch.php?file 1=P1010170.JPG&v;idth 1=300"/> ‘ ______________
I = — =

automatycznie) lub nie-

L)

"~ Klasa do obrobk zdjet

ment stron WWW, Ekspert juz kilka- |, w kodzie HTML. Na przykiad zapis ® spowo-

krotnie przedstawiat skrypty PHP, za | duje wyswietlenie zdjecia P1010170.JPG
pomocg ktérych mogliémy dynamicznie o zmienionej na 300 pikseli szerokosci.
modyfikowa¢ obrazki. Zamiast jednak za kaz-
dym razem pisa¢ nowy kod umozliwiajacy dy- | Inne parametry wywotywania skryptu
namiczne modyfikowanie obrazkéw, moze- Do skryptu image_fetch.php mozemy,

Wykorzystanie skryptu polega na podaniu
jego nazwy (wraz z odpowiednimi parametra-
o brazki i fotografie to nieodlgczny ele- | mi) jako wartosci atrybutu src elementu img

my skorzystac z przygotowanej przez Eksperta | oprécz width @, przekazywac takze inne pa-

klasy. Wystarczy dolgczy¢ jg do naszej strony. | rametry i w ten sposéb dokonywacé réznych
Za pomocy tej klasy bedziemy mogli zmienia¢ | modyfkacji zdjec¢:

proporcjonalng @ dowol-

d
nego obrazka uzyskamy, wywolujac skrypt

odpowiednio w sposéb €l lub €.

Obrazek w skali sza—

w wypadku wywolama
skryptu €.

Umieszczenie rozpoczynajacego sie
w punkcie 50, 100 i obréconego o 10 stopni

i
i
i
'
i
]
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
]
i
i
i
4

tekstu ,,To jest tekst” na obrazku @ (o wymia-
rach 800x350) uzyskamy, wpisujac €ll. Dzieki
. parametrom @ czcionka bedzie miata wielko$¢

171001 kolor RGBA (255, 200, 0, 55). DB =

image_fetch.php?file 1=P1010170.JPG&width_1=100 ‘I
image_fetch.php?file 1=P1010170.JPG&width 1=100sheight_1=200 <FJ
image_fetch.php?file 1=P1010170.JPG&grey 1=1 ﬂ

image_fetch.php?file 1=P1010170.JPG&height 1=350&width 1=800&
text 1=To jest tekst&textx 1=50&texty 1=250&textr 1=10& ﬂ

(Eontsize 1=100&textred_1=255&textgreen_1=200&textblue 1= 0&‘

!

wielko$¢ zdje¢, dodawac do nich tekst, za- ® file - zdjecie oryginalne;
mienia¢ je na obrazki w odcieniach szarosci, ® width - szeroko$¢ zdjecia wynikowego;
a takze obracaé, odwraca¢ i laczy¢ ze sobg. ® height - wysoko$¢ zdjecia wynikowego;
Skrypt znajduje sie w pliku image_fetch.php | ® mirrorx - jesli réwne 1, zdjecie zostanie
na plycie dolgczonej do magazynu. odbite lustrzanie wzglqdem 0siX;
® mirrory - jesli rtéwne 1, zdjecie zostanie
Przygotowanie skryptu odbite lustrzanie i
Skrypt image_fetch.php umieszczamy na wzgledem osi Y; ;
serwerze obstugujacym PHP z zainstalowang | @ grey - jesli réwnel, |
bibliotekg CD (www.boutell.com/gd). Na- zdjecie zostanie wy- |
stepnie edytujemy go, odnajdujemy zapis ®----1  §wietlone w skali |
_iw miejsce ® wpisujemy nazwe katalogu, * szaro$ci; ... i
w ktérym bedziemy przecho- |define ('IMG DIR PATH', '(/images/v); i
wywac obrazki. W miejscu @ | define ('FONT_DIR PATH', ' /] f_c"?!_'t_'ﬁ'Z )i \textalpha_1=55
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SZUKAJ W KIOSKACH

Y
RADIO MUZYKA FAKT

Najlopsza
symuldcja
skokow

nowy system powtorki rewelacyjna
sterowania w telewi grywalnosc



:Q
-
ERT,

EWIAT EKSP

o

&
FO]'.: ZEFAImorita2 KOMPUTE

ax,
ds,
ax,
ss,
SP,
dxy
ah,
0x21
ax,
0x21

PROGRAMOWANIE

KURS ASEMBLERA - CZESC 3

POZIOM

TRUDNY

wejscia do programu
ldanyc@

data
ax

stack ;segme

;wﬁpisz =
0x4c00
s powrot o4

; segment.

(© CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,

= pokazany tu jest tylko
jego fragment

ALINK freeware

‘Kod startowy

- Z kodu Asemblera mozna fatwo zrohit program EXE. Trzeba
tylko na jego poczatku umiesci¢ odpowiednie polecenia

poprzednich dwéch odcinkach

kursu programowania

w Asemblerze stworzyliSmy

kilka programéw typu COM.,
Tego typu programy maja jednak wiele ogra-
niczen: na przykiad ich rozmiar nie moze
przekroczy¢ 65 278 bajtéw. Warto wiec na-
uczy¢ sie tworzy¢ programy typu EXE. Struk-
tura pliku EXE jest bardziej ztozona niz pro-
gramu typu COM, daje jednak znacznie wiek-
sze mozliwosci. Ekspert pokaze, jak tworzy¢
DOS-owe wersje (oznaczane symbolem MZ)
programoéw EXE napisanych w Asemblerze.

Nasz pierwszy program EXE
Napiszmy nasz pierwszy program EXE.
Jego dziatanie bedzie podobne do wczesniej

@ 0d kodu do programu EXE

edytor tekstu -

plik irlé'diowy

biblioteka
konsolidowana

asembler
plik obliektowy
konsolidator

plik wykonywalny

poznamy jednak zasade pisania programéw
typu EXE.

tworzonych przez nas programéw (wyswiet- |
lenie napisu na ekranie). Na jego podstawie !
1
1
1
1

dsegment code {I -«
..start: ;punkt wejscia do programu
[ mov ax, data ;segment danych Y
| mov ds, ax
B} mov ax, stack ;segment stosu i
\\mov ss, ax v
Bmov sp, stacktop ;szczyt stosu
napis: mov dx, hello ;offset napisu
mov ah, 9
int 0x21 ;wypisz text
koniec: mov ax, 0x4c00
int 0x21 ;powrot do DOS
segment data
hello: db ”"Hello world!”, 13, 10, ‘S’
segment stack
resb 64 ;zarezerwuj 64 bajty
stacktop: ;poczatek stosu Hj;iiiﬁﬁ]ﬁ;;
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Kod programu EXE ® juz na pierwszy
rzut oka rézni sie nieco od znanego nam
szablonu programu COM. Na samym po-

a nastepnie generowali$my plik wynikowy
w binarnym formacie wyjsciowym. W wy-
padku formatu OBJ (z ktérego pdzniej tworzy-
'"v_v_(J_l_r_fe";wm;c zadna nazwa nie ma specjalne-
go znaczenia. W naszym programie uzyliSmy
najczesciej stosowanych nazw segmentéow
uzywanych w programach EXE - code dla
segmentu kodu, data dla segmentu danych
istack dla segmentu stosu.

Program typu COM jest wykonywany od

poczatku pliku, dlatego nasze dotychcza-
sowe programy rozpoczynaty dziatanie od
pierwszej instrukcji w sekcji .text. Wykona-
nie programu EXE moze sie zaczynac od do-
wolnego miejsca w segmencie kodu. Miej-
sce to oznaczamy za pomocg specjalnej ety-
kiety ..start: [FB. W naszym przyktadzie
etykieta ta znajduje sie na poczatku sekcji
kodu, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby
przed nig dopisa¢ kilka innych instrukcji.

Po uruchomieniu programu COM reje-

stry CS, SS, DS, ES wskazuja ten sam seg-
ment, natomiast po uruchomieniu progra-
mu EXE sami musimy zadba¢ o odpowiednie
ustawienie rejestréw segmentowych (poza
CS). W naszym programie s3 to cztery in-
strukcje [E. Poniewaz nie mozna zaladowaé
rejestru segmentowego wartoscia natych-
miastowg (patrz ramka Trudne terminy),
uzywamy AX jako rejestru tymczasowego.

Po zmianie zawartosci rejestru SS nalezy

niezwtocznie ustawié wskaznik stosu,
czyli rejestr SP [[®. W naszym programie,
W segmencie stosu o nazwie stack, za po-
moca pseudoinstrukeji resb B, zarezerwo-
wali$my 64 bajty. Stos ro$nie w kierunku
malejacych adreséw, dlatego etykieta stack-
top wskazuje na miejsce bezposrednio za

ostatnim zarezerwowanym bajtem @:---------

Pozostale elementy kodu sa nam dobrze
znane z poprzednich odcinkéw kursu.
Mozemy zatem przystapi¢ do wygenerowa-
nia naszego pierwszego programu typu
EXE. Po zapisaniu pliku Zrédlowego pod na-
zwga ekspertll.nasm w katalogu, w ktérym
znajduje sie NASM, wydajemy polecenie @:--

W wyniku asemblacji z opcja -f obj po-

wstanie plik ekspertll.obj. Nastepnym
krokiem jest wywotanie linkera (zwanego
réwniez konsolidatorem). Ekspert postuzy
sie darmowym linkerem o nazwie ALINK
(znajdziemy go na plycie dotgczonej do cza-
sopisma - umieszczamy go w tym samym
katalogu co NASM). Wydajemy polecenie @.

czatku warto zauwazy¢, ze znikneta dyrek-
tywa org 0x100 charakterystyczna dla pro-
graméw typu COM.

Tak jak w programach COM, kod Zrédio-

wy jest podzielony na sekcje za pomocg
dyrektywy segment €, ktéra oznacza to sa-
mo co wcze$niej uzywana dyrektywa section
(wlasciwie jest to ta sama dyrektywa, ktéra
ma dwie rézne nazwy). Jednak podczas pisa-
nia programéw COM uzywaliSmy specjal-
nych nazw segmentéw (.text, .data i .bss),

Zostanie utworzony plik ekspertll. exe,
ktéry mozemy juz normalnie uruchomic @.

Nie nalezy przejmowac sie ostrzezeniem

C=~MASM>nasm —f obhj ekspertil.nasm

C=~MASM>alink ekspertll
ALINK vi.6 <C> Copyright 1998-2 Anthony
A1l Rights Reserved

Loading file ekspertil.ohj
matched Externs

matched ComDefs

llarning — no stack

C:HASH>ekspertll .exe
Hello world?




@ Rejestry procesora

procesorze x86 pracujacym w trybie rze-

3. Rejestry indeksowe ® - BP (Base Poin-

w czywistym (lub V86 emulujacym ten ter), SP (Stack Pointer), SI (Source Index) LE 0 pamie¢ przeznaczona
tryb) mamy do dyspozycji cztery grupy rejestréw: | oraz DI (Destination Index) - zawierajg off- B AH AL AX na program EAE
_________ sety (przesuniecia) danych lub rozkazéw 3 BH BL BX

1. Rejestry ogdlnego przeznaczenia @ (na-  wzgledem poczatku segmentu. EE CH L (94 2,

zywane rejestrami danych) - sq uzywane do -i—“i DH DL DX }:

operacji arytmetycznych i transferu danych. 4. Rejestry statusu i sterowania® - [P .

Do tej grupy nalezg 16-bitowe rejestry AX (Instruction Pointer), czyli wskaznik rozka- 2 . 2

(Accumulator register), BX (Base register),  zéw oraz FLAGS, czyli rejestr statusu, - s 2

CX (Counter register) i DX (Data register). ktérego poszczegdlne bity pokazujg status .E-E DS /

Kazdy z nich sktada sig z dwdch 8-bitowych  procesora lub wyniki operacji arytmetycz- '%E.'. SS 3 2 1

rejestrow, nazwanych odpowiednio AH, AL,  nych. Kazda znaczaca pozycja (bit) w reje- ° ES ‘

BH, BL, CH, CL, DH i DL. strze FLAGS ma swojg nazwe, dzieki cze- = 0

mu nie ma koniecznosci pamietania poto- - BP

2. Rejestry segmentowe @ - CS (Code zenia poszczegolnych znacznikéw. Znacz- "

Segment), SS (Stack Segment), DS (Data niki FLAGS mozemy podzieli¢ na dwie %E sp segment stosu b

Segment) oraz ES (Extra Segment). grupy: = SI - 2

Wszystkie odwotania do pamigci wigzg sie - znaczniki sterowania: DF (Direction Flag), DI i

z uzyciem zawartosci rejestru segmentu jako IF (Interrupt Flag) i TF (Trap Flag), 15 0 E

podstawowego adresu. Uzyskuije sie go, mno- | - znaczniki stanu: OF (Overflow Flag), SF ra% P i : 1€

73c zawartosc rejestru przez 16, czyli rozsze- (Sign Flag), ZF (Zero Flag), AF (Auxiliary %ﬁé ‘ | ‘ | ‘ | ‘ | ‘ | I_I I_I FLAGS i

rzajac 16-hitowa zawartos¢ do 20 bitow carry Flag), PF (Parity Flag) oraz CF (Car- i4-» = i

(najmtodsze cztery bity bedg wtedy réwne 0). ry Flag). SEXFGN < B & i ) :
USRS

linkera [EEIEIEESUEIRIEDE. 7a chwile

rozwigzemy ten problem.

Modularyzacja
W poprzednim odcinku kursu napisali-
$my procedure _klawisz ® - dzieki temu

znajdujacy sie wewnatrz niej kod mogliSmy
tatwo uruchamiaé wielokrotnie. Tego typu
procedury ogélnego przeznaczenia mozemy
zasemblowacé do osobnego pliku obiektowe-
go i dolgczaé pézniej do réznych progra-
méw w momencie linkowania. Ekspert po-
kaze, jak to osiagnac.

global _klawisz ;etykieta globalna-
;nasza pierwsza procedura

; parametry: DX — offset napisu
; wart. zwracane: AL — kod klawisza
_klawisz: push dx ;zapamietaj na stosie dx

- push ax ; a nastepnie ax
- mov ah, 9
int 0x21 ;wypisz text
mov ah, 8
int 0x21 ;czekaj na klawisz
pop dx ;oryginalna zawartosc ax
mov ah, dh ;przywroc ah
> pop dx ;przywroc dx ze stosu

ret ;punkt wyjscia z procedury

[ klawisz.nasm

Aby procedura mogta zosta¢ wywotana

z innego pliku Zrédlowego, konieczne
jest poinformowanie programu taczacego
(linkera) o jej nazwie i adresie. Cel ten osig-

------ Plik ® zapisujemy pod nazwa

Kklawisz.nasm, a nastepnie wywotuje-
my polecenie:
nasm -f obj klawisz.nasm

W ten spos6b powstanie plik klawisz.obj.
Przyda nam sie on do utworzenia kolej-
nego programdu.

@ Trudne terminy

» linker [konsulidator] - program taczacy pliki
obiektowe w plik wykonywalny.

» warto$¢ natychmiastowa - stata wartos¢
liczbowa (inna niz adres lub rejestr), bedaca argu-
mentem instrukcji Asemblera.

Stwdérzmy prosty program @ (podobny do
wykonywanych w poprzednim odcinku),
ktéry bedzie wykorzystywal stworzony
przez nas przed chwilg modut klawisz.obj.

W pierwszym wierszu kodu, za pomoca
dyrektywy preprocesora 4, dotaczamy
stworzony w poprzednim odcinku kursu plik

z definicjami statych EOL oraz EOS (uzywa-
my ich do zdefiniowania napisu). Jak pamie-
tamy, offset napisu zakoriczonego znakiem $
nalezy przekazaé w rejestrze DX € jako
parametr dla procedury _Klawisz.

Nastepnie, uzywajac dyrektywy

extern €l informuj emy Asembler o ist-
nieniu nazwy (etykiety) zdefiniowanej w in-
nym pliku. Jest to odpowiednik deklaracji
w jezyku C. Gdy NASM napotka takg nazwe,
pozostawi informacje o miejscu jej wystapie-
nia dla linkera, ktéry potgczy pliki obiektowe
w jeden dzialajgcy plik wykonywalny.
3 Dyrektywa €, poza nazwa sekcji (stack),

zawiera dodatkowy parametr. Okresla on
rodzaj segmentu (stack, czyli stos). Warto
zwrdci¢ uwage na rézne znaczenie stéw stack
w zalezno$ci od pozycji - pierwszy wyraz
stack jest identyfikatorem i moze by¢ dowol-
ny. Taki zapis zwalnia nas z recznego ustawia-

nia rejestréw SS i SP. Ponadto linker nie be-
dzie wyswietlat ostrzezenia o braku stosu.

Program EXE jest zapisywany na dysku
w postaci pliku z nagtéwkiem EXE, po

%include "ekspert.n”
extern _klawisz ;etykieta zewnetrzna ﬂ
segment code
..start: ;punkt wejscia do programu
mov ax, data ;segment danych
mov ds, ax
klawisz: mov dx, napis ;offset napisu ﬂ
call _klawisz ;wywolanie
koniec: mov ax, 0x4c00
int 0x21 ;powrot do DOS ~-€1
segment data
napis: db "Press any key.”, EOL, EOS \
segment stack stack ;segment stosu
resb 64 ;zarezerwuj 64 bajty !
[} ekspertiZ.nasm | |
i
1
H

ktérym nastepuje modul zawierajacy sam
program. Nagtéwek programu nie jest fado- :
wany do pamieci, ale zawiera informacje
wykorzystywane przez DOS do zatladowania
iuruchomienia programu. W ten sposob,
podczas tadowania programu, DOS automa-
tycznie ustawi rejestr SS na segment stosu,
a SP na koniec zarezerwowanego obszaru.

*
’

Po zapisaniu pliku pod nazwg
ekspertl2.nasm wydajemy polecenie
asemblacji do formatu OB]J:
nasm -f obj ekspertl2.nasm

Nastepnie wywotujemy linker z nazwa-
mi plikéw obiektowych:
alink ekspertl2 klawisz

@ Uwaga! ¥
amietajmy, ze kolejnos¢ parametrow dla linkera ma duze

p znaczenie. Jesli wydalibysmy polecenie:

alink klawisz ekspertl2

powstatby zupetnie inny plik EXE (o nazwie klawisz.exe i in-
nym niz ekspertl2.exe rozmiarze). ALINK domysInie bowiem
spodziewa sie plikdw z rozszerzeniem .obj, a jesli nie okresli-
my inaczej, jako nazwy pliku wyjsciowego uzyje nazwy pierw-
szego pliku wejsciowego. Kod z plikéw OBJ zostaje umiesz-
czony w plikach wykonywalnych w kolejnosci, w jakiej nazwy
plikéw obiektowych wystapity w wywotaniu polecenia linkera.
Domysinym formatem wyjsciowym dla ALINK jest 16-bitowy
EXE (tak zwany MZ).

Mozemy wiec juz uruchomié napisany
przez nas program ekspertl2.exe
i sprawdzi¢ jego dziatanie. DN ST =

Warto zajrze¢...

Ksiazka:

® Asembler dla procesoréw Intel.
Vademecum profesjonalisty - Kip R. Irvine,
ttumaczenie Marcin Jedrysiak, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2003, cena 75 zt

Adresy WWW:

® www.cs.cmu.edu/"ralf/files.html
@ http://nasm.sourceforge.net

® www.intel.com

® www.amd.com

@ http://alink.sourceforge.net |
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Technologia ASP.NET ma wiele zalet. Jedng z nich jest prosty sposéh na wykonanie
kilku motywéw dla naszej witryny. Zobaczmy, jak szybko tworzy¢ skérki na WWW

ji - H i 6re si
wersji 2.0 ASP.NET wprowa @ vls“ al web Developer my | . W oknie, l(torg sie
dzono wiele nowych, cieka- otwiera, zaznaczamy (sza-

% wych funkcji. Niektdre z nich A plikacja Visual Studio Web Developer jest cze- blon projektu aplikacji internetowej) - Eks-
| s3 niezwykle pozyteczne, Scig srodowiska programistycznego Microsoft pert proponuje nazwac go [FEEE
: warto je wiec poznaé. Ekspert w tym arty- Visual Studio. Wersje Express Edition tego narzedzia Html and Web Server 2 @3 e
‘,’ kule pokaze, jak ustala¢ wyglad strony in- éi%%zai;goga piete DN el o o [ et Controls i wybraé jezyk |2 “";::‘;‘a't:“" """’(_
7 ternetowej za pomocg motywow (ang. The- ’ programowania C. = = oefadr 2y "i
Y mes) i skérek (ang. Skins). tywy - stworzymy prostg strone WWW, kté- R = i
/ Na poczatku poznamy podstawowe infor- | rej za ich pomoca z fatwo$cig nadamy do- Po utworzeniu projektu w oknie i
macje dotyczace komponentéw Html Server | wolny wyglad @. Na koniec Ekspert pokaze, STk pojawiajg sie pozycje @----- :
y Controls oraz Web Server Controls ®. Na- w jaki sposéb dla naszej strony stworzy¢
stepnie dowiemy sie, czym sg skérki i mo- kilka odmiennych motywdw oraz jak umoz- W naszym projekcie zostal automatycz-
listopad 2005 = liwi¢ internautom wybér ® wygladu naszej nie do<)iany plik Default.aspx. Mozna
B Pn We S Cx Pr So I strony WWW. go ogladac od strony wizualnej @, a takze
13112 3 4 5 § [Pn wt & cz Pt so N od strony kodu ®. Dodatkowo, projekt za-
7 8 9 10 11 12 13 | i 2z 32 a1 liEE Kontrolki Html Server wiera plik Zrédtowy Default.aspx.cs (w je-

N 14 15 16 17 18 19 20 | 8 9 1w 1 [QZd Dzialanie kontrolek Html Serwer najta- zyku C#), ktéry odpowiada za dynamiczng
212223 24 25 26 77 4 15 18 17 18 18 20 twiej poznaé, tworzac konkretny przyktad cze$¢ strony. Rozdzielenie kodu strony (pi-
829301 2 3 4 Bl 2z 23 24 Z5 NCONECH z ich zastosowaniem. Ekspert pokaze, jak sanego na przykitad w jezyku C#) od kodu
2 & 3879 10l 2 o2 wykona¢ szablon aplikacji internetowej = ] HTML mozliwe jest wias-

w technologii ASP.NET. Wl  aveen| mie dzieki wspomnianym
Eiion | [ o juz kontrolkom serwero-
[ Akcenti | Uruchamiamy §rodowisko Visual Web - e : i wym (Html Server Con-
Cool e Dutton | Developer. Nastepnie z menu wybiera- s cesim [ source J€H . trols). Jest to zabieg bar-




dzo korzystny - sprawia, ze projekt na-
szej aplikacji jest bardziej przejrzysty,
duzo tatwiejszy w tworzeniu i rozbudo-
wie, a takze znacznie wygodniejszy

przy poprawianiu ewentualnych btedéw.

Spaghetti-code

Aby latwiej zrozumie¢ idee rozdzielenia
od siebie HTML i kodu strony, wykonajmy
prostg strone WWW w starszej technologii
ASP (bez technologii .NET). Ekspert pokaze,
jak napisa¢ kod strony, ktérej zadaniem be-
dzie wyswietlanie losowej grafiki.

Aby dodaé nowg strone, klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na ikone nasze-

go projektu i wybieramy [-::] Add New Item...,

r == o
Add New llem - C:\Documents and Setlingsippac uskitMaje dokumentyWisual Studia 2005179 |[5]

Tempiabes:
isual studio installed templates
- P el Furm | Master Page 4| Wl Usir Certrol
=] HTML Riage ] Weeh Service ] Class
AJ Styke Sheet. ] Bubal Applcation Class. L Web Condigur stion Fie
_\]mlk ﬂD‘l'.d‘ema "‘_jle)klk
aRsembly Resoue Fle | 501 Dalabase 2 Dataset
] Generic Handir e L [ ks web Lo
| VEScript Flle i3 | 35cripk File 4 "Mabile Web Liser Control
§ Mobide wieb Confiquration e ='3X5LT File S Shnle
£, Browses Fie
My Templates
_seerch Dol Templates. .
A Form for Wb Apphcations
tisrne: e
Lanquage: Visusl C# w | [ IPsce code in stparate fis
[ et msster page
[ e ]

miony serwer te-

i/ ASP.NET Develupiment Server 45 __________
hitp:fflocalhost: 1986 Html and Web Server Controls

wany w §rodowi-
sko), a zaraz po-
tem strona z obrazkiem (oczywiscie, jesli
nie mamy katalogu z obrazkami, zostanie

wiidnk | lkdinng

]

] http:flocaloct:1956/H

. . ik Frvrja
Rozdzielanie kodu

Wiemy juz, ze w ko-

dzie strony stworzonej
w ASP wystepuja jedno-

[ 5 <€

cze$nie znaczniki HTML,
jak réwniez skrypty. W ASP.NET bardzo la-
two mozna je od siebie rozdzieli¢. Zobacz-
my, jak to zrobié.

Dodajemy kolejng strone do nasze-

go projektu. Tym razem nazywamy
ja AspDotNetTechnology.aspx.
Nastepnie przechodzimy do trybu
projektu (aby to zrobié, klikamy na

przycisk [[8 Design),

Z panelu (koniecznie z ka-
tegorii [HTML)) na formularz stro-
ny przeciagamy kontrolke [ Image],

B3

Dodany przed
chwila element to zwykly znacz-

<img src="" />
1
i

nik HTML @ reprezentujacy obrazek
S (mozna sie o tym przekonad, klikajac

W otwartym oknie zaznaczamy @
i zmieniamy domys$lng nazwe strony
na @. Nastepnie klikamy na [add],

DomysSlnie, zaraz po dodaniu strony, zo-
baczymy jej kod HTML (aktywny bedzie
przycisk [E seurce]), Usuwamy go w catosci
i wpisujemy ®-

-

<%@Page Language="C#" %> ‘I

<%
int losNumer; ﬂ
Random rnd = new Random();
losNumer = rnd.Next(10); ﬂ

3>

<html>
<head>
<title>ASP — Losowy obrazek</title>

</head>

<body>

<img id="losowyObrazek” ﬂ
src="Images\los<%= losNumer $%>.gif”
alt="<%= losNumer %>" />

</body>
) AspTechnology.aspx

</html>

4 Na poczatku okreslamy jezyk €. Na-
stepnie generujemy liczbe z przedziatu
0d 0 do 10 €. Wygenerowana warto$¢ za-
pamietujemy w zmiennej losNumer €l.
Zmienna te wykorzystujemy w znaczniku
<img> €0 do nadania nazwy oraz tekstu
alternatywnego dla obrazka. Latwo zauwa-
zy¢, ze w linii €l wystepuje zaréwno jezyk
HTML, jak i kod skryptu (pomiedzy znacz-
nikami <% a %>). Takie pomieszanie jezy-
kéw nazywane jest ,,spaghetti-code”.

Aby uruchomic strone w przegladarce,

wystarczy zaznaczy¢ plik
AspTechnology.aspx w oknie [ZEEEi=
iwcisngé [es). Po chwili zostanie urucho-

na | Source ), Tym razem mozemy mu

@ Sprawdzanie btedéw

ontrolki Html Server sg przetwarzane na serwerze, a co za

tym idzie, sprawdzana jest zgodnos¢ typdw ich atrybutdw.
Przyktadowo, jesli do atrybutu width kontrolki img przypisze-
my tancuch znakéw (width="abc") zamiast liczby, to wystapi
btad kompilacji. Taka sytuacja pozwala wykrywac nieprawidto-
wosci w nadawaniu atrybutom niepozadanych wartosci.

W rezultacie udalo nam sie oddzieli¢ kod C#
od jezyka HTML.

Kontrolki Web Server

Oprécz kontrolek Html Server, w katego-
rii znajdziemy cala palete kon-
trolek WeD Server. Sa one bardzo podobne
do kontrolek Html Server. Aby zobaczy¢ r6z-

@ Kiedy korzystaé z Html Servér _

zy na naszej stronie powinnismy uzywac wytacznie kon-
trolek Html Server? Oczywiscie nie ma takiej potrzeby.
Jesli dane znaczniki majg byc¢ statyczne (na przyktad chcemy
na stronie umiescic tabele, ktdrej nie zamierzamy zmienia¢ &
z poziomu kodu skryptu), powinnismy jg stworzy¢ za pomocg
standardowych znacznikéw HTML. Gdy jednak bedziemy
cheieli odwotac sig do tej tabeli w kodzie skryptu (na przyktad -l
zmieni¢ jej wyglad czy tres¢), musimy wykonac jg za pomoca
kontrolek Html Server.

ek

-

nice, ktéra wystepuje pomiedzy nimi,
umie$émy na formularzu (na przyklad na
stronie AspNetTechnology.aspx) kontrol-

ke [ TextBax], Po kliknieciu na zakladke

jednak nadaé atrybut runat="server”

iuczynié z niego kontrolke HTML Ser-
ver. Dzieki temu przed wyswietleniem w
przegladarce internauty zostanie ona prze-
tworzona przez serwer. Aby doda¢ wspo-
mniany atrybut, klikamy na kontrolke

(W trybie [(# Desian]) prawym przyciskiem my-
szy i wybieramy [Run As Server Control], Wewnatrz
znacznika <img> pojawiajg sie atrybuty id
irunat®.

‘ <img src="" {id="IMG1" runat="server”} /> ‘

Od tej pory do obrazka (jego réznych
wlasciwosci) mozemy odwotywac sie
w kodzie C#, unikajac spaghetti-code,
a zwyktla kontrolka HTML staje sie kontrol-
ka serwerowga (Html Server Control) - prze-
twarzang przez serwer,

Aby to sprawdzié¢, w trybie Kklika-

my dwukrotnie na pusty obszar strony.
Zostanie wygenerowane zdarzenie Page_Load,
wewnatrz ktérego wpisujemy kod ®.

Pierwsze trzy linie tego zdarzenia s3 ta-
kie same, jak w poprzednim przykladzie.
Dwie pozostate linie ® powodujg przypisanie

od razu zobaczymy, ze znacznik
wstawionej przez nas kontrolki rozpoczyna

atrybutom Src i Alt odpowiednich wartosci.
Mozemy to zrobi¢ dzieki temu, ze znaczniko-
wi <img> zostal nadany identyfikator IMGL.

a’protected void Page Load (object sender,

EventArgs e)
{
int losNumer;
Random rnd = new Random();
losNumer = rnd.Next(10);

{ IMGl.Src = losNumer.ToString(); %
\_IMG1.Alt = losNumer.ToString();/
¥ \ ) AspDotNetTechnology.aspx

sie zapisem <asp: ®.

Kontrolki Web Server rozpoznaje tylko
serwer ASP.NET. S3 one przez niego prze-
twarzane i zamieniane na odpowiednie
znaczniki HTML lub zbiér znacznikéw.
W naszym - A ge y

<input name="TextBoxl” type="text” | = =
wypadku, id="TextBox1” /> W
gdy strona 7
otworzy sie w przegladarce, zamiast znacz- /

@ Wiecej kontrolek

ASPNET 2.0, w poréwnaniu z wersjg 1.1, znajdziemy /

kilka nowych kontrolek Web Server: ImageMap, ':j
FileUpload, Subscribtion, SiteMapPath czy Login. 1
Dzigki nim tworzenie wtasnej strony jest znacznie prostsze — id
nie musimy od nowa projektowa¢ na przyktad strony logowa- =
nia, wystarczy skorzystac¢ z odpowiedniej kontrolki. 1

Ekspert zacheca do eksperymentowania
z innymi tego typu kontrolkami - warto
umiesci¢ na stronie na przyktad kalendarz 5
(2 Calendar]) i po uruchomieniu strony po- e
dejrzec jego Zré6dlo HTML.

@ Kod C# w oddzielnym pliku

K od C# mozna nie tylko oddzieli¢ od kodu HTML, ale tak-
ze umiesci¢ go w osobnym pliku. Aby to zrobi¢, w oknie
dodawania nowej strony do projektu zaznaczamy opcje
[]Place code in separate file]. W naszym projekcie istnieje juz
nawet jeden taki plik - Default.aspx.cs. Jest on zwigzany
ze strong Default.aspx. W zrodle tej strony wystepuje dota-

czenie tego pliku za pomoca atrybtﬁg_l._'.g_c!gf_il_g_’.

‘<%@ Page Language="C#"” CodeE‘ile="Default.aspx.cs"
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Kontrolki, po
umieszczeniu

Duza zaletg kontrolek Web Server jest
mozliwo$¢ ich rozszerzania, a nawet two-
rzenia wlasnych komponentéw.

Zalety stosowania stylow

Wiemy juz, ze oddzielenie skryptéw od
kodu HTML ma wiele zalet. Kazdy webma-
ster rdwniez wie, ze tworzac strony WWW,
warto oddzieli¢ od siebie tres¢ i wyglad.
Najlepszym sposobem jest stworzenie pliku
ze stylami CSS, w ktérym okreslimy takie
elementy, jak kolory, rozmiary czcionki czy
poltozenie poszczegdlnych elementéw. Za-
miast wiec w kodzie HTML strony wpisy-
wa¢ na przykiad ®, mozemy stworzy¢ plik

p
{

}

font-family:Verdana;
font-size:12px;
color:Blue;

ze stylami (na przyktad
o nazwie style.css)
i umiesci¢ w nim kod

ku kod HTML mozna

g

sprowadzi¢ do znacznie

<p>Paragraf 1</p>
<p>Paragraf 2</p>Y
<p>Paragraf 3</p>

prostszej i bardziej przejrzy-

stej postaci ®. Dodatkowa za-

letg takiego rozwigzania jest
mozliwo$¢ blyskawicznej zmiany wygladu
catej strony. Wystarczy bowiem zmodyfiko-
wac plik style.css, a nie kazdy znacznik
HTML z osobna.

Motywy i skérki

na formularzu,
maja domyslny, nieco ubogi wyglad. Moze-
my go oczywiscie zmienié¢, korzystajac

z okna [EEZEED badz klikajac prawym przy-
ciskiem myszy na kazdy z elementéw i wy-
bierajac [Auto Farmat.. | lub [Stvle...]. Jak juz jed-
nak wiemy, zdecydowanie lepiej wyglad
kontrolek okre§li¢ za pomocg uniwersalnej
metody - motywow i skérek. Na poczatek
dodajmy wiec do naszego projektu nowy
folder (motyw), ktéry bedzie zawierat skor-

ki. Wtym celu kli- (5 oy

kamy prawym przy- 3 App_Data

. . = |_¥ App_Themes
ciskiem myszyna____ s God
pozycje @ i wybiera- (" Button.shin
my |[Add Folder|, 2 na- :\\j ;‘:::;;:;;
stepnie [Theme Folder], =] asphistTachnology. asp

=] AspTechnalagy. aspx
= = Default.aspx
'%] Detaulk.aspx.cs
= =l Themesandskins. aspx
%] ThemesandShins. aspic.cs

Nazwe folderu zmie-
niamy na Cool.

Klikamy prawym

przyciskiem myszy na dodany przed chwi-
13 folder i z menu kontekstowego wybieramy
[ AddHewItem..|. W oknie, ktére sie pojawia,
wybieramy ikone i wpisujemy na-
zwe Calendar.skin. W taki sam sposéb do-
dajemy pliki skérki o nazwach TextBox.skin

i Button.skin @:

<asp:Button runat="server” Font-Bold="True”
ForeColor="Blue” Text="Button”/>

K Cool\Button.skin ~£1

Za pomocg styléw CSS mozna mo-
dyfikowac wyglad wszystkich typow

<asp:TextBox runat="server” BackColor="#COCOFF” />

[ Cool\TextBox.skin

kontrolek dostepnych w ASP.NET. Niestety,
nie wszystkie atrybuty kontrolek typu Web
Server dostepne s3 z poziomu CSS. Na szcze-
Scie, tworzac witryne wykonana w techno-
logii ASP.NET, mamy do dyspozycji bardzo
ciekawe i proste w uzyciu mechanizmy -
motywy i skorki.,

Skoérki mozna sobie wyobrazi¢ jako zbior
wlasciwos$ci poszczegdlnych kontrolek typu
Web Server. Skérki mogg byé grupowane
w motywy (kategorie). Dodatkowo, do mo-
tywéw mozna dodawac pliki CSS. Dzieki
skérkom i motywom mozemy tatwo okre-
§li¢ wyglad naszej strony WWW., Jednak
najciekawszym ich przeznaczeniem jest
mozliwo$¢ stworzenia strony, o wygladzie
ktérej moze samodzielnie zdecydowac in-
ternauta, ktéry na nig wejdzie. Ekspert po-
kaze, jak doda¢ motywy i skorki do kontro-
lek typu Web Server, oraz podpowie, jak
umozliwié internaucie wybdr odpowiadaja-
cego mu wygladu naszej strony.

Do projektu dodajemy nowa strone i na-

zywamy j3 ThemesAndSKkins.aspx (tym
razem w oknie zaznaczamy
opcje ‘ Flace code in separate File‘) .

M
<
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%mmni

25 26 27 28 29 30

; i
patdaenic 2005 > |\ w priachodzimy od razu

- do czesci wizualnej (za-
ktadka [ Desin)) i dodajemy
trzy kontrolki (z kategorii

= standard | panelu Toolbox);

4 5 6 7 8 9
11 12 13 14 15 16
18 19 20 21 22 23

kalendarz [ ] Caendar] @, pole
tekstowe ®ina

koricu kontrolke przycisku

) Buttor] @,
1

1 2 % 4 5 .6
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Klikamy teraz dwukrotnie na plik

Button.skin i wpisujemy w nim kod @:--
W podobny sposéb do pliku TextBox.skin

wpisujemy @, a do pliku Calendar.skin
kod @. Na koniec zapisujemy zmiany

w kazdym pliku.

@) Trik w tworzeniu skérek

korki to tak naprawde kod zrodtowy danej kon-

trolki Web Server. Korzystajac z tego faktu,
mozemy tatwo wygenerowac kod skérki, zamiast
tworzy¢ go recznie. Aby to zrohi¢, przeciggamy na
poczatek na formularz (w trybie [ Desian]) kontrol-
ke, dla ktorej chcemy wygenerowa¢ plik .skin. Na-
stepnie ustawiamy jej wyglad i funkcjonalnos¢, mo-
dyfikujgc wtasciwosci w panelu @ Pozniej
wystarczy przejs¢ w tryb skopiowac kod
kontrolki, wklei¢ go do pliku .skin i na koncu usung¢
z niego atrybut id. Pamigtajmy, aby koniecznie usu-
nac ten atrybut, w przeciwnym wypadku wystapi
btad kompilacji!

Przypisanie skdrek
do poszczegdinych kontrolek

Co stanie sie, jesli do naszej formy doda-
my kolejny przycisk? Otéz po skompilowa-
niu strony bedzie on miat ten sam wyglad
co poprzedni @. Zobaczmy, w jaki sposéb

ustawié inny wyglad dla |
kilku kontrolek Web Ser-
ver tego samego typu.

|
Button

Do pliku Button,skin dodajemy kolejng
skérke v Zwréémy uwage, ze tym razem

Y
<asp:Button runat="server” Font-Bold="True”
Font-Italic="True” ForeColor="Red”

Text="Button” skinid="BoldRedItalic”/>

T[] Cool\Button.skin|

umieszczamy w niej atrybut skinid @. To
wlasnie dzieki niemu bedziemy mogli od-
r6znic te skérke od - 0
innych. Button2 Systam.Web, UL WsbControls

Properbies

Teraz wystarczy
klikngé na przy- | Pesteackn
cisk, do ktérego -
2 ToalTip DoldRedItalic <€
chcemy przypisaé oV ] i
skorke, i w oknie s = ustawi¢ wiasciwosé

SkinID na warto$¢ @:

<WeekendDayStyle BackColor="#CCCCFF” />
<OtherMonthDayStyle ForeColor="#999999" />

</asp:Calendar>

<asp:Calendar runat="server” BackColor="White”
BorderWidth="1px” CellPadding="1" DayNameFormat="Shortest” Font-Names="Verdana”
Font-Size="8pt” ForeColor="#003399” Height="200px” Width="220px">

<SelectedDayStyle BackColor="#009999” Font-Bold="True” ForeColor="#CCFF99” />
<SelectorStyle BackColor="#99CCCC” ForeColor="#336666" />

<TodayDayStyle BackColor="#99CCCC” ForeColor="White” />

<NextPrevStyle Font-Size="8pt” ForeColor="#CCCCFF” />

<DayHeaderStyle BackColor="#99CCCC” ForeColor="#336666" Height="1px" />

<TitleStyle BackColor="#003399” BorderColor="#3366CC” BorderWidth="1px"”
Font-Bold="True” Font-Size="10pt” ForeColor="#CCCCFF” Height="25px"” />

BorderColor="#3366CC"

[ Cool\Calendar.skin

<%@ Page Language="C#” Theme="Cool” -

) ThemesAndSkins.aspx

Aby wyglad kontrolek byt taki, jak okre-

§lilismy w plikach .skin, musimy prze-
gczy¢ nasza strone ThemesAndSKkins.aspx
w tryb i do dyrektywy Page doda¢

atrybut @;-------
listopad 2005 .
Teraz moze-
Pn Wt Sr [z Pt Sn N my]uZ
£ 2 %2 2 21 otworzyé strong
e w przegladarce.
A 18 1e Az 18 Bl Jak sie szybko
4 2 4316 5 B przekonamy,
e il wyglad doda-
nych przez nas
| kontrolek uleg-
A nie zmianie ?

Po uruchomieniu w przegladarce stro-
ny ThemesAndSkins.aspx, przycisk,

dla ktérego ustawili-
o]
)

$my skinid, bedzie
wygladatl inaczej niz

@ Przypisywanie skérek

J esli wewnatrz pliku z rozszerzeniem.skin dla da-
nej kontrolki dodamy skorke bez atrybutu
skinid, staje sie ona domysIna dla wszystkich tego
typu kontrolek umieszczanych na stronie. W naszym
wypadku, w pliku Button.skin znajdujg sie dwie skor-
ki: bez i z atrybutem skinid. Pierwsza z nich zostaje
dodana do wszystkich przyciskow, dla ktérych wias-
ciwos¢ SkinlD jest pusta. Wewnatrz pliku z rozsze-
rzeniem.skin moze oczywiscie znajdowac sie tylko
jedna domyslna skarka.



Zmiana motywéw programowo

Ekspert pokazal, w jaki sposéb, za pomo-
ca dyrektywy Page, przypisa¢ dany motyw
na state do strony. Warto wiedzie¢, jak
uczynié to programowo. Dzieki temu be-
dzie mozna zmienié¢ motywy z poziomu
strony WWW.

Do naszej strony dodali§my na razie tyl-

ko jeden motyw (folder) o nazwie Cool.
Dodajemy wiec (podobnie
jak poprzednio) nowy,
o nazwie Classic. Do fol-
deru dodajemy réwniez
trzy pliki .skin o na-
zwach takich jak w folde-

2} Butkon.skin
Y Calendar_skin
¥ TextBox.skin

@ Uwaga!

WZdarzeniu Page_Prelnit nie mozemy odnies¢
sie bezposrednio do wtasciwosci listy rozwijal-
nej, poniewaz zdarzenie to jest wywotywane jeszcze
przed przetworzeniem zgdania internauty.

-

Cdy strona jest tadowana pierwszy raz

(warunek @ jest prawdziwy), pobiera-
my wszystkie $ciezki do katalogéw z moty-
wami (wraz z ich nazwami). Dane te zapa-
mietujemy w kolejnych elementach tablicy
themes €1.

Petla foreach przechodzi przez wszyst-

@ Motywy i pliki CSS naraz

ak juz wiemy, skorki stuza do nadania wygladu kontrol-

kom typu Web Server. Co jednak zrobi¢, gdy na stronie
znajdujg sie rowniez zwykte znaczniki HTML (bez atrybutu
runat="server") badz kontrolki typu Html Server? Naj-
prostszym rozwigzaniem jest dodanie do kazdego motywu
(folderu) pliku CSS, w ktérym okreslamy wyglad elementow
naszej strony. Za pomocg styléw CSS mozemy wtedy zmie-
nia¢ réwniez wyglad kontrolek typu Web Server - niestety,
nie mamy wtedy dostepu do wszystkich ich wtasciwosci. Na
przyktad nie ma odpowiednika w CSS dla wtasciwosci
SelectedDayStyle kalendarza <asp:Calendar> (wiecej

informacji na temat niedostepnych z poziomu CSS wtasciwo-

$ci znajdziemy na stronie @).

513

kie elementy tablicy i usuwa cze$¢ Sciez-
ki, pozostawiajac samg nazwe motywu (na

<OtherMonthDayStyle ForeColor="#999999" />
<DayStyle Width="14%" />
<TodayDayStyle BackColor="#CCCC99" />

</asp:Calendar>

<asp:Calendar runat="server” BackColor="White” BorderColor="Black”
DayNameFormat="Shortest” Font-Names="Times New Roman” Font-Size="10pt” ForeColor="Black”
Height="220px” NextPrevFormat="FullMonth” TitleFormat="Month” Width="400px"”>

<SelectedDayStyle BackColor="#CC3333” ForeColor="White” />
<SelectorStyle BackColor="#CCCCCC” Font-Bold="True” Font-Names="Verdana”
Font-Size="8pt” ForeColor="#333333” Width="1%" />

<NextPrevStyle Font-Size="8pt” ForeColor="White” />
<DayHeaderStyle BackColor="#CCCCCC” Font-Bold="True” Font-Size="7pt” |
T ForeColor="#333333” Height="10pt” /> I
<TitleStyle BackColor="Black” Font-Bold="True” Font-Size="13pt”
ForeColor="White” Height="14pt” />

listopad ax
"
1 K 3 4 5 6
7 g 3 10 1 12 1B g e
14 15 18 17 12 18 n
21 22 23 24 25 26 27 ,
bt
¥ 28 kil s
1 L
Button ] ] Hutton | + x
- . r
Classic v _Akcepm]

[0 Classic\Calendar.skin

W pliku Button.skin umieszczamy
kod ®. Do pliku TextBox.skin wpisuje-

przyktad Classic). Nazwa ta zostaje dodana
do listy rozwijalnej €A.

A

<asp:Button‘runat=”server" Width="100px” Font-Bold="True” /> Darnlrn0t5i“rHUS1n1yte_
[} Classic\Button.skin raz dotaczy¢ do strony,
zanim zostanie ona zatado-
<asp:TextBox runat="server” BackColor="#FFFFCO0"”/>

[ Classic\TextBox.skin

wana - stad korzystamy ze zdarzenia
Page_PrelInit €. W takim wypadku

my linie OI, a plik Calendar.skin uzupeinia-

 my kodem @. Na koniec zapisujemy zmiany.

musimy jednak zwréci¢ uwage na pewien

Mozemy juz przetestowacé dziatanie na-
szej strony. Po jej uruchomieniu w prze-
gladarce mozemy z listy @ wybraé nazwe

Przechodzi- listopad 2005
mthryb Pn Wt Sr Cz Pt So ]
(3 Design| strony L 2 3 o
ThgmesAnd- g 8 10 11 ke
Skms.aspx. 14 15 16 17 18 19 20
Dodajemy do 21 o2z 2 24 23 26 &2
niej liste rozwi- 28 293U
jalna
- ||
i dodgti(owy i | [Button Bulti /|/
przycisk L3t o0l Buﬂon|
[z£] Button| @. Dla A

wstawionego przed chwilg przyciskul usta-
wiamy napis Akceptuj (wiasciwos¢ Text).

Nastepnie klikamy dwukrotnie na plik
ThemesAndSKkins.aspx.cs (z kodem
w jezyku C#). Na poczatku pliku dotgczamy
potrzebna biblioteke 4, a nastepnie do-

Wstep do personalizacji

aplikacji internetowej. Ekspert pokazat
réwniez, w jaki sposdb sprawié, aby uzyt-
kownik mégt wybraé jeden ze stworzonych
przez nas motywow. Niestety, po ustawie-
niu przez internaute motywu, a nastepnie
zamknieciu i ponownym otwarciu naszej
strony, pojawi sie ustawiony przez nas do-
my$lny motyw, a nie ten ustalony przez in-
ternaute. Jak to zmieni¢? Wystarczy sko-
rzystac ze specjalnie przygotowanych przez
Microsoft narzedzi utatwiajacych persona-
lizacje witryny. O tym, jak to zrobié, Eks-

Wiemy juz, jak zarzadzaé wygladem

using System.IO; ‘]

'protected void Page_Load(object sender, EventArg
{

if (!IsPostBack) ﬂ

{

string[] themes =
DropDownListl.Items.Clear();
foreach (string s in themes)
DropDownListl.Items.Add(s.Substring(s.LastInd
}
}

Directory.GetDirectories(Request.PhysicalApplicationPath + “App Themes”); ﬂ

s e)

exOf ("\\")+1)); ﬂ

protected void Page PreInit(object sender, Syste
{

string theme = Request[”DropDownListl”];

if (theme == null)
Page.Theme = null;
else

Page.Theme = theme;

¥

0N

m.EventArgs e) G

S

AndSkine acnx

[ Th

dajemy dwa zdarzenia @-

® Wylaczanie skoérek

ak juz wiemy, jesli dodamy motyw do strony (w dyrektywie Page),
wtedy poszczegolne kontrolki na formularzu zmieniajg wyglad zgod-
nie z definicjg skorek w plikach .skin. Aby zapobiec zmianie wygladu jed-

motywu, ktéry powinien zo-
sta¢ wykorzystany do wy-
Swietlenia strony. Po kliknie-

p

czacych tworzenia witryn w technologii
ASP.NET.

ert pokaze w kolejnych artykutach doty-

ST m

ciu na przycisk |Akceptuj wy-
glad strony btyskawicznie sie
zmienia ®. W ten sposob

nej z kontrolek, nalezy ustawic jej wtasciwos¢ - FEITaN Trus v ., ,
EnableTheming na false ®. W rezultacie, ~ |Zkfiontal: I“UB stworzyliSmy witryng, dla
w kodzie skorki zostanie dopisany atrybut @. | ktorej mozemy wykonac kilka

<asp:Button ID="Button2” runat="server” Text="Button”
SkinID="BoldRedItalic” EnableTheming="False” />
N

skorek. Dzieki dodanej liscie
internauci sami zdecyduja

| S—

o wygladzie naszej strony.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http://beta.asp.net/quickstart/aspnet
® www.w3schools.com/css/default.asp
® www.w3.org/MarkUp

® www.asp.net
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FOT.: DigitalClobe/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Oko na orbicie

Z orbity okotoziemskiej mozna sfotografowac nawet czto-
wieka. Ekspert wyjasni, jak powstajg obrazy satelitarne

cie, a filmy ze
zdjeciami do-
stownie spada-
ly na Ziemie

w specjalnych
kanistrach
przechwytywa-
nych w powie-
trzu przez sa-
moloty. Kazdy
satelita funk-
cjonowat tylko

kilka dni - do
momentu wy-
czerpania zapa-
su filmu. Kosz-
ty jednego ob-
razu byly wiec olbrzymie. Przez 12 lat 100
satelitéw Corona zrobito ponad 800 tysiecy
zdjed. Koszt tej operacji szacuje sie na okoto
850 milionéw dolaréw.

Od tego czasu uzyskiwanie zdjeé sateli-
tarnych znacznie sie zmienito. Obecnie ist-
nieja nawet komercyjne firmy ® zajmujace

Pierwszym sztucznym satelita
Ziemi byt Sputnik (z ros. towarzysz
podréiy). Zostat wystrzelony przez
ZSRR w 1957 roku

eszcze pare lat temu filmowa scena,
w ktérej bohater za pomocg swojego
notebooka i satelity podglada dowol-
na, znajdujaca sie na drugim koricu
$wiata, osobe, wydawala sie catkowita fikcja.
Co prawda dzisiaj ciggle podgladanie z orbity
okotoziemskiej na zywo wybranej osoby nie
jest mozliwe, ale wy$wietlenie mapy sateli-

czy Virtual Earth @. Obrazy satelitarne
ilotnicze, kiedy$ dostepne dla waskiej
grupy ludzi, obecnie moze obejrzeé kaz-
dy, a sprzedaz tego typu fotografii na za-
mowienie to bardzo dochodowe przed-
siewziecie. Ekspert wyjasni, jak powsta-
je zdjecie satelitarne.

tarnej dowolnego miejsca ® z doktadnoscig
nawet do 1 metra stato sie dziecinnie proste.
Wystarczy komputer, internet i jedna z po-
wstatych w ostatnich miesigcach aplikacji:
Google Earth, Google Map @, World Wind ©

Typ obrazu Panchromatyczne**
standardowy obraz po wstepnej korekgji 7652
ortorektyfikowany (o podwyzszonej dokfadnosc 238 2t

— spetnia wymagania mapy o skali 1:10 000)

* Cena za 1 km kwad Y, ienie 64 km k

@)‘ 'Ceny* zdje¢ wykonanych przez QuickBird

Rodzaj zdjecia satelitarnego

** Rozdzielczost 0,6 m *** Rozdzielczose 2/44 m

Poczatki obrazéw satelitarnych

W sierpniu 1960 roku Stany Zjedno-
czone dyskretnie umiescily na orbicie
satelite Corona. Po raz pierwszy zrobio-
no zdjecia Ziemi widzianej z kosmosu. Nie-
stety, zdjecia te udostep-
niono wytacznie kilku
osobom, gdyz Corona
miala za zadanie szpiego-

Wielospektralne*** ~ wac tereny nalezace do
I ZSRR. W latach sze§édzie-
?_271 } sigtych obrazy satelitarne
Z

uzyskiwano za pomoca
analogowych aparatéw

umieszczonych na sateli-

sie obrazowaniem Ziemi z kosmosu, a foto-
grafie dostepne sg dla kazdego.

Skanery satelitarne
Najpopularniejszym sposobem pozyskiwa-
nia obrazu jest technika skanowania. Skaner
satelitarny jest radiometrem rejestrujacym
w ciagly sposdb pasy terenu znajdujacego sie
pod satelitg. Pas sktada sie z przylegajacych
do siebie linii skanowania, zmieniajacych sie
adekwatnie do linii przelotu. Techniki skano-
wania oraz same skanery mogg by¢ rézne.
Skaner termalno-liniowy rejestruje jedy-
nie promieniowanie dalekiej podczerwieni ®
(promieniowanie termiczne). Skanery wielo-

Na zdjeciu satelitarnym portu w Hamburgu bez problemu mozna do- |
strzec pojedyncze kontenery czy fale powstajaca za ptynaca tédka @ —

spektralne kompletuja widzialne i termalne
czedci widma elektromagnetycznego. Zaopa-
trzone sa w detektory, ktére rejestrujg pro-
mieniowanie o réznych dtugosciach fali

w tym samym czasie i w tych samych wa-
runkach, co pozwala uzyska¢ obraz bardzo
dobrej jakosci.

Skanery optyczno-mechaniczne wykorzy-
stuja z kolei obracajace sie lustro, ktére kieru-
je padajace promieniowanie do ukladu
optycznego. Nastepnie promieniowanie zo-

Typ: Telekomunikacyjny

Model: Artemis

Orhita: HEO, eliptyczna

Data wystrzelenia: 2001
Zastosowanie: Przesytanie sygnatu
- radiowo-telewizyjnego do obiornikow
naziemnych, komunikacja z pozostatymi
satelitami

6

FOT.: ESA

= - |
FOT.: NASA

Typ: Teleskop satelitarny

4 Model: Teleskop Hubblea

Orbita: LEO, eliptyczna

Data wystrzelenia: 1990
Zastosowanie: Wykonywanie zdjet
odlegtych galaktyk, obserwacja

i utrwalanie zjawisk zachodzacych

w galaktyce kosmicznej

FOT.:DigitalClobe

Typ: Obserwacyjny

Model: QuickBird

Orbita: LEO, eliptyczna

Data wystrzelenia: 2001
Zastosowanie: Wykonywanie zdje¢
satelitarnych Ziemi o duzej rozdzielczosci
| do zastosowan, takich jak kartografia,

= U 4 geodezja lub badania Srodowiska
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@ Trudne terminy

» obraz panchromatyczny - czaro-biaty obraz
stworzony z catego zakresu swiatta widzialnego posze-
rzonego o promieniowanie podczerwone.

» obraz wielospektralny - obraz obiektu uzy-
skany jednoczesnie z kilku specjalnych pasm widma.

» radiometr - urzadzenie skiadajace sie z detek-
torédw promieniowania (czutych na rézne rodzaje pro-
mieniowania) i urzadzenia pomiarowego.

staje rozszczepione na podczerwien i §wiatto
widzialne, ktére z kolei za pomoca pryzmatu
podzielone zostaje na kilka pasm. Kazdy za-
kres promieniowania pada na dostosowany
do niego detektor.

tréw od Ziemi i nachyleniu
wynoszacym 98 stopni @.

0,01 nm 10nm 1000mm OJem  Tem Tm  100m
Em;’ff., :; podczerwien fale radiowe
= radar TV.FM AM

r 1 $wiatlo
I W iailne
400 nm 500 nm 600 nm 700 nm
Spektrum promieniowania Swietlnego

W skanerach elektrooptycznych optyka
wyposazona jest w zbiér wymiennych fil-
tréw polaczonych z czujnikami rejestrujacy-
mi promieniowanie o réznych dlugosciach
fal. Na koricu kazdego czujnika powstaje sy-
gnat elektryczny, ktéry zostaje wzmocniony
w skanerze wielospektralnym, a nastepnie
rejestrowany jest na ta§émie magnetycznej
lub wysytany do stacji odbiorczej.

Precyzyjny fotograf
Najdoktadniejsze obrazy Ziemi przesyta od
2001 roku satelita QuickBird @. Urzadzenie

wazy 950 kilograméw, ma dhugos$¢ 3,4 metra.
Porusza sie po orbicie oddalonej 480 kilome-

@ Orbity

s atelity poruszajg sie po scisle okreslonych
orbitach okotoziemskich. Spowodowane
jest to réznorodnoscig ich zastosowan.
Niskie orbity okotoziemskie (LEO) to
orbity kotowe lub eliptyczne znajdujace sie na
wysokosci od 500 do 2000 km. Satelity po-
ruszajgce sie po tego rodzaju orbitach obiega-
ja Ziemie w prawie 100 minut, a czas widocz-
nosci satelity nad horyzontem nie przekracza

QuickBird potrafi wykonaé
zdjecie o rozdzielczosci 60 cen-
tymetréw. Z taka doktadno-
Scig powstajg jednak tylko
obrazy panchromatyczne.
Obrazy wielospektralne
(zdjecie portu w Hamburgu
na poprzedniej stronie) reje-
strowane sg z rozdzielczo$cig
do 2,44 m. QuickBird
jednorazowo rejestruje obszar
o wielkosci 16,5 km x 16,5 km
(zwany scenga satelitarna) lub
pas o rozmiarach 16,5 km x
165 kilometréw. Moze prze-
chowywacé 128 GB danych

(57 scen). Obrazy przesylane
sa za pomocg nadajnikéw do
stacji naziemnej, gdzie do-
datkowo sie je przetwarza
idostarcza klientowi. Na-
stepcami QuickBirda maja
by¢ satelity WorldView 1111,
ktére maja mieé jeszcze wiek-
sza rozdzielczo$¢.

Satelity szpiegowskie
QuickBird to najdokiad-
niejszy satelita komercyjny.

Istnieja jednak urzadzenia
robigce zdjecia z jeszcze
wieksza precyzjg. To oczywi-
Scie satelity szpiegowskie,
ktérych zadaniem jest obser-
wowanie obiektéw na Ziemi
i przechwytywanie réznego

rodzaju sygnatéw (chociazby promieniowa-
nia radioaktywnego) dla potrzeb wojska
iréznych agencji bezpieczeristwa. Rozdziel-
czo$¢ satelitéw tego ty-
pu nie jest znana. Ob-
razy uzyskiwane przez
orbitujgcych szpiegéw,

(@ Budowa satelity

laczego satelity nie spadajg? Dlatego, ze sita wynikajaca z predkosci, z jaka sie
poruszajg, rownowazy site przyciggania ziemskiego. Gdy jedna z tych sit bytaby
wigksza od drugiej, satelita odleciatby w kosmos albo spadtby na Ziemie.
Satelity, ze wzgledu na swoje
przeznaczenie, roznig sie od sie-
bie budowg i oprzyrzadowaniem.
Jednak podstawowe czesci sg
wspolne dla wszystkich sateli-
téw. Ich konstrukcja moze by¢ V
cylindryczna @ (najczesciej stare = =
---------------- z antena
modele) lub pudetkowa (na wysokosciomierza
przyktad @). radarowego
Cylindryczne satelity zostaja
wprowadzone w ruch obrotowy,
co zapewnia im stabilnos¢. Nie-
ruchome pozostajg tylko anteny
wycelowane w dany obszar.
W wypadku konstrukgji prosto-
padtosciennych, funkgcje stabili-
zatorow petnig zyroskopy. Gtow-

antena SAR

sonda
mikrofalowa

radiometr
modut elektroniki Sl
sterujacej
antena transmisji reflektor

i obstugi

platforma @, na ktdrej znajdujg
sie instrumenty do pomiarow,
komunikacji do i od satelity, Budov.la satelity ERS-1 (European Remote Sensing
urzadzenia sterujace satelita Satellite)

i umozliwiajgce komunikacje ze stacjami naziemnymi. Ponadto na platformie znaj-
dujg sie systemy napedowe z silnikami stuzgcymi do zmiany lub korekcji pozycji —
zasilane sg one paliwem rakietowym. Dodatkowo platforma zaopatrzona jest w sys-
tem kontroli ciepta, ktore wytwarzane jest przez urzadzenia telekomunikacyjne

i ostony termiczne chronigce przed duzymi wahaniami temperatury.

W zaleznosci od wykonywanej misji satelita na swoim poktadzie ma zamontowane
urzadzenia do skanowania Ziemi, rejestrowania réznego rodzaju danych, przekazy-
wania i odbierania sygnatow radiowych i telewizyjnych (patrz tabela na dole strony).
Energie pozyskuje z paneli stonecznych @ i magazynuje jg w akumulatorach (zwykle
niklowo-wodorowych). Wszystkie urzagdzenia kontrolowane sg za pomocg kompute-
ra, ktory zarzadza miedzy innymi komunikacjg ze stacjami naziemnymi.

Satelity, cho¢ to niezwykle drogie urzadzenia, majg stosunkowo niedtugi czas zycia
- od 5 do 15 lat. Po tym czasie urzadzenie najczesciej kierowane jest na Ziemig

i spala sie w atmosferze.

Zdjecia na zaméwienie

Zdjecia satelitarne maja wiele zastoso-
wan. Uzywa sie ich w kartografii i geodezji,
przy kontroli upraw (mozliwos¢ przewidy-
wania kleski nieurodzaju) i ochronie ging-
cych gatunkéw. Powstato wiec wiele firm,
ktore oferuja wykonywanie zdjec satelitar-

jesli s3 podawane do
wgladu publicznego,
zostajg specjalnie prze-
tworzone tak, aby
maksymalne mozliwo-
$ci nie byly znane. Sza-
cuje sie, ze rozdziel-

nych na zaméwienie (przyktadowe ceny

w tabeli na poprzedniej stronie). Powierzch-
nia minimalnego zaméwienia wynosi zwy-
Kkle co najmniej 64 km?, a maksymalny ob-
szar to okoto 10 000 km?2. KD

20 minut. Promien obszaru, ktory satelita
moze obstugiwac, wynosi 3000-4000 km.
Orbity okotoziemskie srednie (MEO, ICO) to orbity kotowe na wysokosci
8000-12 000 km. Okres obiegu satelity na takiej orbicie wynosi okoto 6 h, a czas
widocznosci satelity ponad horyzontem jest liczony w godzinach.

Orbity silnie eliptyczne (HEQ) zbliZajg sie do Ziemi na okoto 500 km,

a oddalajg od niej nawet na 50 000 km. Okres obiegu satelity wynosi od 8 do 24 h.
Po orbitach geostacjonarnych (GEO) porusza sie wigkszos¢ dziatajgcych
obecnie systemdw satelitarnych. GEO to orbita kotowa znajdujaca sie nad réwni-

czo$¢ obrazu panchro-
matycznego satelitéw
wojskowych moze wy-
nosi¢ nawet kilkana-
Scie centymetréw. Nie-
ktére z nich moga reje-
strowac dane przez
chmury lub w nocy,

Warto zajrze¢...

© http://earth.google.com

@ http://maps.google.com

© http://worldwind.arc.nasa.gov
O http://virtualearth.msn.com
@ http://news.astronet.pl

@ www.terraserver.com

kiem, o okresie c.>b.iegu rc'Jv.vnym okresowi obrotu .Ziemi..Wysokoéc' orb?ty wynosi. wykonujac zdjecia @ http://digitalglobe.com
35 786 km. Istnieje tylko jedna taka orbita. Satelita umieszczony na niej pozornie w podczerwieni lub L RRHTEEEEY
pozostaje w bezruchu w stosunku do punktéw na powierzchni Ziemi. . ® www.esa.int
wykorzystujac radar.
Typ: Stacja kosmiczna Typ: Wojskowy B Typ: Meteorologiczny
Model: Miedzynarodowa Stacja Model: Nieznany bl Model: Meteosat
Kosmiczna (ISS) Orbita: Nieznana 8 Orhita: GEO, kotowa
Orhita: LEQ, kotowa Data wystrzelenia: Nieznana Data wystrzelenia: 1977-199%*

Data wystrzelenia: 1998-2010*
(*planowane zakoniczenie budowy)
Zastosowanie: Badania naukowe
w warunkach mikrograwitacji

FOT.:NASA FOT.:FLASH PRESS MEDIA

promieniowania radioaktywnego,
komunikacja wojskowa

@

(*wystrzelenie ostatniego satelity Meteosat)
Zastosowanie: Rejestruje zmiany
zachodzgce w atmosferze, co utatwia

prognozowanie pogody
FOT.EASY NEWS

B aad crupzieN 2005 81




CD-ROM

GNU Gadu GPL
checkinstall GPL

EDIAMmontaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

FOT.: PHOTOGRAPHER'S CHOICE/

LINUX
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Wlasna paczka

~ Pakiety binarne ufatwiaja instalowanie aplikacji w Linuksie.
Ekspert pokaze, w jaki sposob stworzy¢ wiasng paczke RPM

miejetnos¢ instalacji pakietow bi-
narnych w Linuksie niezbedna jest
kazdemu uzytkownikowi tego sys-
temu. Niestety, twoércy wielu apli-
kacji zazwyczaj nie oferuja latwych w instala-
¢ji pakietéw binarnych, udostepniajac jedynie
Zrédla programu. Instalacja ze Zrédel moze
jednak przysporzy¢ probleméw nawet bardziej
zaawansowanym uzytkownikom Linuksa. Na
szczescie, ze zrédet mozemy samodzielnie
stworzy¢ pakiety binarme (na przykltad RPM).
Ekspert pokaze ]ak za pomocg specjalistycz-

Y nych narzedzi systemo-
GNU Gadu  Menu wych i plikéw Zrédtowych
axfdd stworzy¢ w}asny. pakiet )
s 5 RPM dla komunikatora in-
| oczywim /| ternetowego GNU Gadu @.
| #9~ tukasz osmilowski | |5 || Pamnietajmy, ze do tego celu
gy ShusAr g bedziemy potrzebowac 13-
B i IS | | @ | czainternetowego (za jego
| @agrieszka o/ pomoca bedziemy Sciggad
| @alon E niezbedne dodatki shuzace
| & Andrzej Janyszko 2| doprzygotowania pakietu).
& Arkadiusz
B | @ Bartek Po co wlasne pakiety
|| Bayger o s .
& bedaw Dzieki stworzeniu wias-
|| biela nych pakietéw binarnych
& Bodziach bedziemy mogli tatwiej za-
& Rouleik 1zadzaé procesem instala-
@ camen ¢ji, uaktualniania i usuwa-
& dani = nia oprogramowania (kaz-
¥ e da z tych czynnoSci zosta-

82 crupzieN 2005 O]

@ RPM

PM (skrét od ang. Package Manager, dawniej

RedHat Package Manager) to program do zarza-
dzania i instalacji programow, a zarazem nazwa pa-
kietow wykorzystywanych w systemach Red Hat, Fe-
dora, Mandriva, SuSE, PLD i innych. Wiecej o tego
typu pakietach przeczytamy w Ekspercie 6/2005.

kazdym pececie chcemy zainstalowac te samg
aplikacje. W tym wypadku jest jednak jeden
warunek. Kazdy komputer musi mie¢ podob-
ng konfiguracje (ten sam system i procesor tej
samej klasy). Wlasne pakiety mogg sie nam
przyda¢ takze wtedy, gdy korzystamy z mniej
popularnej dystrybucji, dla ktérej nie s3 two-
rzone pakiety. Na koniec warto jeszcze zazna-
czyé, ze aplikacje zainstalowane z pakietéw
zrobionych samodzielnie sg zoptymalizowane
pod komputer, na ktérym je wykonalismy.

Pakiety RPM

Ekspert pokaze, jak zbudowac witasny pa-
kiet RPM w dystrybucji Fedora Core 4. W wy-
padku innych systeméw linuksowych wyko-
rzystujgcych pakiety RPM proces ten wyglada
podobnie. Natomiast informacje dla tych,
ktérych system instalacji i zarzadzania pro-
gramami oparty jest na pakietach DEB (De-
bian, Ubuntu, Knoppix i pochodne systemy)
znajdziemy na stronie @i @.

Stworzymy teraz pakiet binarny RPM @ dla

CNU Gadu. Na poczatku musimy zainstalo-
wac potrzebne biblioteki (informacje o nich
znajdziemy w pliku spec - wiecej na nastepnej
stronie), z ktérych korzysta ten komunikator,
Robimy to za pomoca jednego polecenia @:-----
Tworzenie pakietu binarnego mozna po-
dzieli¢ na kilka etapéw. Na poczatku Ekspert

[ront@milena gg?-2.2_R1# yum install autnconf automake esmmd-devel glih?-devel gtk?-devel 'I1htnn(
1 xosd-devel loudmouth-devel openssl-devel gtkspell-devel aspell-devel arts-devel make gcc

-

nie zarejestrowana w syste-
mie, poniewaz bedziemy mog-
li uzywacé na przyklad narze-
dzia yum). Uproszczone bedzie

razem 16
drwxr-xr-x
drwnr-xr-x

[pmalkowski@milena ~]$% 1s -la fusr/src/

2 root root 4096 maj 23 06:28 . e
15 root root 4096 lis
[pmalkowski@milena ~]1% mkdir /usr/src/rpm

mkdir: nie mozna utworzyc katalogu fusr/src/rpm':

9 02:45 ..

Brak dostepu

takze Sledzenie zaleznosci po-
miedzy poszczegblnymi aplikacjami i wyko-
rzystywanymi przez nie bibliotekami. Jesli
poprawnie zbudujemy pakiet, bedziemy mog-
li udostepni¢ go w internecie dla mniej za-
awansowanych uzytkownikéw Linuksa, kté-
rym wygodniej jest uzywac gotowych pakie-
téw binarnych. Innym wykorzystaniem wias-
nych pakietéw moze by¢ lokalna sie¢ kompu-
teréw (ktéra administrujemy), w ktérej na

pokaze, jak przygotowac sie do samodzielne-
go wykonania pakietu. Nastepnie dowiemy
sie, na przyktadzie GNU Gadu, w jaki sposéb
stworzy¢ wszystkie niezbedne pliki. Na ko-
niec zbudujemy pakiet i zainstalujemy go.

Przygotowania
Na poczatku musimy przygotowac katalog,
w ktérym bedziemy pracowaé. Domysl-
nym folderem dla pli-

kéw Zrédtowych
Komponen mu RPM &
@ L po e ty SYSte - w dystrybucji Fedora
Baza informacji Aplikacje operujace Jl Pakiety binarne Pakiety zradtowe Core 4 jest
o zainstalowanych [l na bazie danych /usr/src/rpm
pakietach (W systemie Red Hat
Przechowywana jest Rézne programy, Pakiety z rozszerzeniem  Pakiety z rozszerzeniem /usr/src/redhat).
w katalogu ktore czytajq lub zapisu-  .rpm, ktore zawieraja STCIpm nie zawieraja Jednak dostep do nie-
Ivarllib/rpm/, skiada g informae do bazy gotowe do zainstalowa-  gotowych do zainstalo- go ma tylko uzytkow-
siez wie:u pIikfdw . informhacji I? ztainﬁtalo- nia gplikacje oraz iT(for.- v~/|§kr:a Prvog;a*mdw. S?(t nik root ®. Do é&ifc}i’"'
w specialnym formacie ~ wanych pakietac macje o samym pakiecie  plikami zrédtowymi, ktg- p ! .
bazy danych re mozemy instalowat pllkO\{\/’k?nflg‘U.racy]
(w tym wypadku jest to nycl} 1 qudlovyych pa-
tylko kapiowanie plikow kietow nie sg jednak
arddtowych doodpowied-  wymagane uprawnie-
nich folderow) pod kon- nia administratora.

trolg automatu rpm Dlatego w katalogu



/home/<nazwa_konta> (na przyktad
/home/pmalkowski) za pomocg polecenia:
mkdir ~/rpm
tworzymy katalog rpm.

Teraz trzeba zmieni¢ konfiguracje syste-

mu tak, aby ustawienia narzedzia rpm
bytly odczytywane z folderu domowego. Dwa
pliki: /usr/lib/rpm/macros (odpowiedzial-
ny za makra) i /usr/lib/rpm/rpmrc (zawie-
rajacy konfiguracje programu rpm) kopiuje-
my do katalogu /home/<nazwa_konta>,

@) Starsze pliki spec <
ajfatwiejszym sposobem na wyjecie pliku spec

N z istniejgcego pakietu zrodtowego jest instalacja te-
go pakietu. Mozemy jg przeprowadzi¢, wydajac polecenie:
rpm -ivh <nazwa_pakietu>

Spowoduie to przekopiowanie plikéw zrédtowych tar.gz
i plikéw spee do odpowiednich katalogow. Jesli instala-

cja nie powiedzie sie i wystapig btedy, nalezy sprawdzi¢,

czy w katalogu /usr/sre istnieje katalog rpm (lub red-

hat) z odpowiednimi folderami opisanymi w ramce Opis
katalogow w rpm. Jesli nie, to musimy je zatozy¢.

zmieniajac ich nazwy kolejno
na .rpmmacros i .rpmrc.

%detine name
fdeline version

sje pakietéw, to na pewno sg

w nich takze starsze pliki specyfi-

gg<
--3»2.2.8

Czynno$(¢ te
wykonuje-

cp .-"u::r,-"libf’r;nlfr:pnrt ~/.rpore
cp fusr/lib/rpm/macros -/.rpmmacros

kacji @). Ekspert przygotowal specjalna wer-
sje pliku gg2.spec i udostepnit ja na ptycie CD

Nastepnie otwieramy skopiowany przed

chwila plik .rpmmacros w dowolnym
edytorze i odnajdujemy w nim zapis ®. Ka-
sujemy {usrsrc}/redhat i w zamian wpisu-
jemy adres naszego katalogu rpm w folde-
rze domowym (na przykiad @). Zapisujemy
plikizamykamy go. T

N

A,

Path to top of build_area.

(instalujemy jg do domyslnego katalogu
/home/<nazwa_konta>/rpm/SPECS). War-
to go otworzy¢ i na poczatku przesledzié jego
strukture (pomoze nam w tym ramka @).
W otwartym pliku musimy zmodyfiko-
wac kilka wpiséw. Na poczatku zmienia-
my numer wersji - ustawiamy go na @. Usu-

wamy linie @ i zastepujemy ja zapisem ®. Na-

(@ Trudne terminy

» pakiet binarny - pakiet gotowych do instalacji plikéw

aplikacji.

» pakiet Zradtowy - pakiet pliksw zrodtowych, ktory
nalezy skompilowac.

Instalacja
Teraz mozemy zainstalowaé wybrane pa-
kiety. W tym celu wchodzimy do katalogu
/home/<nazwa_konta>/rpm/RPMS/i386.
Logujemy sie na konto root (polecenie
su root). Nastepnie, za pomocg komendy:
rpm -ivh <nazwa_ pakietu>
instalujemy wybrane pakiety.
Jesli chcemy zainstalowad
wszystkie aplikacje z katalogu,
mozemy réwniez wydaé
polecenie @.

_________

CNU Gadu uruchamia-
my, wybierajac z menu
startowego pozycje:

[® Aplikacje| [& Internet]
i ®. Pojawia sie okno pro-
gramu ®. PM &=

& Ustawienia

J Informacje o Crr+A
@ 7akodic s Cul+Cy

A

| A=qoer”

*ﬂvrinp rPl:-'dM-'

%{vepoch}. %{dist Lag}. ¥{repot Hg}‘

%

Otwieramy do edycji plik .rpmrc. Na

koricu, w ostatniej linii zawierajacej wpis
macro files, dopisujemy $ciezke do pliku
/home/<nazwa_konta>/rpm/.rpmmacro.
Nastepnie zapisujemy i zamykamy plik.

Na koniec etapu przygotowan w folderze

rpm zakladamy pie¢ niezbednych kata-
““mkdir ~/rpm/SRPMS ~/rpm/RPMS
~/rpm/SOURCES ~/rpm/SPECS ~/rpm/BUILD

>3 Opis katalogéw w rpm

Folder Opis
SRPMS  Przechowuje pakiety zrodtowe RPM
RPMS Przechowuje pakiety binarne RPM

SOURCES  Przechowuje spakowane pliki zrodtowe

SPECS  Przechowuje specyfikacje pakietow
BUILD Przechowuje rozpakowane z SOURCES pliki
Niezbedne pliki

Mamy juz strukture katalogéw potrzebna
do tworzenia wtasnych pakietéw. Musimy
teraz przygotowac odpowiednie pliki. Eks-
pert pokaze, co i gdzie nalezy skopiowaé
oraz w jaki sposéb zmodyfikowac tre$¢ nie-
zbednych dokumentow.

Na poczatku, do katalogu Zrédet

~rpm/SOURCES, za pomocg komendy:

cp gg2-2.2.8.tar.gz

kopiujemy plik Zrédtowy komunikatora.
Znajdziemy go na plycie Eksperta w katalogu
Programy\Linux\Internetowe\gnugadu.

Nastepnie tworzymy plik specyfikacji.
Mozemy napisaé go od poczatku (wymaga
to duzej wiedzy z zakresu systemoéw

*ﬁﬂl‘define release ?c[vepoch]‘ stqpnie

A#BuildRequires: libtlen—devel‘ wylacza-

@

dopisujemy opcje €Ml (wylaczy ona doda-|
tek Tlen) i opcje W, ktéra wylacza Gnu- |

Struktura pliku spec

i innych. Moze pojawiat sie wiele razy

Y%pre i podobne  Sekcje wywotujace polecenia konsoli

my plug-in do Tlenu (komunikator inter- Modut Opis
netowy) niedostepny w repozytorium Fe- . g
LA w pliku spec

dora Core 4. Aby to zrobi¢, najpierw usu- f

wamy go z zaleznoéci, stawiajac przed li- Preambuta Najwainiejsze informacje o pakiecie. Moze pojawiat sie wiele razy N
-_r_ﬁé;. znak komentarza #, Nastepnie od- E/uprs_fp Sekq:a zawiere! opgje przygu'tow.ujqce Fakiet do konfiguracji i kompilacji _
naj Q.‘l-i@!,’ny wpisy @ i przed nimi wsta- Ololhmld Sekq.a odpow.lada 7 kqmpllaqq p‘aklejtu' o s

wiamy @. Potern w sekcji konfiguracji @, /UITISta" Sekqla odpom'ada a zamstalowanlle [’!|IkDW w o'dpanmfim(h katalogach |

4 Yofiles Sekgja odpowiada za oznaczenie plikw, przydzielanie im praw dostepu L

i

Tls (odpowiada za szyfrowanie wysyla- i

nych przez GNU Gadu ko- g g Y
munikatéw). Zapisujemy  |--without-tlen ¥
i zamykamy plik gg2.spec. | itit e |

[rootnilens 138614 rpm -ivh = <€

Preygotomymanie. ..

1:gg2

2:gg2-auto-away

3:gg2-devel

4:gg2-dockler-system-tray

S:ggl-emoticons

#¥package tlen

# Ty Tlen.pl plugin -«
feummary(pl): Wtyczka protokolu Tlen.pl

Furoup: Applications/Internet

eguires: %{name} - %{epoch}:%{version}-%{release)

I

pdescTiption tlen
(len.pl protocel plugin.

3

f¥description tlen 1 pl
Whyczka protokoiu Tlen,pl.

Budowanie pakietu

Konfiguracja zostala zakoniczona. Czas
przejé¢ do tworzenia pakietu. Za pomoca
polecenia:

yum install rpm-build
instalujemy dodatek do programu rpm,
ktéry umozliwia budowanie pakietow.
Nastepnie wchodzimy do katalogu
/home/<nazwa_konta>/rpm/SPECS i wy-
dajemy polecenie:

rpmbuild -ba gg2.spec

Spowoduje to wygenerowanie dwéch ro-
dzajoéw pakietéw RPM @. W katalogu
/home/<nazwa_konta>/rpm/RPMS/i386
znajdziemy pliki binarne, ktdre postuza nam
do instalacji GNU Gadu. Natomiast
w /home/<nazwa_konta>/rpm/SRPMS
znajdziemy binarny pakiet Zrédtowy.

. . . Zapisano:
Linux i programowania). Jednak fa- | zapisanc:
o . 2 . Zapisano:
twiej skorzystac z jego starszych Taptasna
es ge g1 s P . Zapi: R
wersji (jesli istnieja poprzednie wer- | zupisans:

Shome/pmalkowski/rpm/SAPMS /gg2-2.2 . 8-1 sre.rpn

/home,/pma lkowsk1,/Tpm/HIMS 1366/ gg2-2. 2, 8-1, 1386 . rpm
Shomepma ko £/ rpm/RIMS/ ESRE e -deve -2, 7, 8-1, {488 rpm
/home,/pmalkowski/rpm/RPMS /1386 gg2-enoticons-2,2,8-1.1366. rpn
fhome/pmalkowski/rpm/RPME/1386/gg2-gadu-gadu-2.2.8-1.1386.rpn
Shome/pmalkowski/rpm/RPMS/1386,/gg2- jabber-2.2_8-1.1366. rpn

6:gg2-gad Pt

7:gg2-history. 1

8:gg2-ignore

D:gg2-jabber

10:gg2-sms
1l:gg2

R BB
-3

12:gg2

13:gg2
l4:gg2 i

15:gpa-thenes

16:gp2-update

[100%]
[ 6%
12%)
18%]
24%)
20%]
35%)
41%]
47%)
53%)
50%]
G5%]
71%]
76%]
B2%)
[ 66%]
[ 04%]

@ Narzedzie checkinstall
ozliwe jest takze tworzenie pakietow binarnych

M z wykorzystaniem innych niz rpm narzedzi. Jed-
nym z nich jest checkinstall. Aby wykorzysta¢ te apli-
kacje do budowy pakietu, wchodzimy do folderu zawie-
rajgcego pliki zrodtowe. Nastepnie kolejno wydajemy po-
lecenia ./configure i make. Na koniec, zamiast stan-
dardowej w wypadku instalacji ze zrodet komendy
make install wpisujemy: checkinstall -R. Niestety,
wykorzystanie checkinstall nie zawsze gwarantuje po-
prawne zbudowanie pakietu — czasem mogg wystapi¢
trudnosci zwigzane z zaleznosciami. Dlatego najlepiej
tworzy¢ pakiety w sposob opisany przez Eksperta.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© http://poeple.debian.org/jaldhar
@ http://pl.wikipedia.org/wiki/DEB
® www.linuxfan.pl

@ http://ubuntu.pl/artl.html

® www.gnulinux.pl

@ http://newbie.linux.pl
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Almonts: KOMPUTER $WIAT EKSPERT

FOT.: THE IMAGE BANK/FLASH PRE

LINUX

POZIOM

PRZEGLAD LINUKSOWYCH ODTWARZACZY WIDEO  atwy

_4 gladanie filméw na do- s um wunwm = T
mowych komputerach \.-’Ideol Equaliser i\udiul
jest W naszym ](raju Audio filters
szczegélnie populame' _iHeadphone virtualization
Dzieje SIQ tak g}éwnle ze WZngdll na JVolume normalization
. wysokie ceny biletéw w kinach i ta- Madimu lsvel
{ twos¢ dostepu do nagrani na CD, VCD | ———

Ll i DVD. Warto wiec sprawdzi¢, ktéry  VLC ma dodatkowe opcje, pozwala-

odtwarzacz multimedialny spelni na- jace na transmisje sygnatu do sieci

CD-ROM
Totem GPL

MPlayer GPL
xine GPL

eans z pingwinem

Lmux to nie tylko doskonaty system serwerowy. Za jego
~ pomocg mozemy takze wygodnie ogladac filmy wideo

moéw linuksowych. Po-
znamy programy, ktére
nie tylko czytaja plyty
DVD, ale takze otwieraja
na przykitad pliki AVI
iuruchamiaja transmi-
sje wideo z internetu.
Ekspert wybrat sie-
dem najbardziej popu-

sze oczekiwania. Ekspert pomoze w dobraniu | larnych w tej kategorii programéw. Ich ze-

odpowiedniej aplikacji tego typu dla syste- stawienie znajdziemy w ramce @, a wska-

@ Zestawienie najpo ularniejszych odtwarzaczy wideo w Linuksie

Program Totem xine/gxine MPlayer

Najnowsza wersja 120 050 10pre7

Odtwarzane formaty 0GG, OGM, WMA, MP2,  OCG, OGM, WMA, MP2, - WMA, RA, OCG, OGM,
plikow audio MP3, WAV, AG3 MP3, WAV, AC3 MP3, AG3

Odtwarzane formaty MPEG, AVI, ASF, WMV, MPEG, AVI, ASF, WMV, MPEG, AVI, ASF, WMV,
plikow wideo MOV, MP4, MPV, M2V, RM - MOV, MP4, MPV, M2V,RM RV, NSV

Wielkose pliku zrodtowegoTARGZ - 2,3 MB 20KB 7MB

Obstuga skorek brak jest jest

Wersje binarne Windows, DEB DEB, RPM RPM, Windows

Obstuga formatow strumieniowych  jest jest jest

Wspotpraca z napisami brak jest jest

Silnik (Streamer lub xine xine whasny

Opcje dodatkowe usuwanie przeplotu, obstuga  ohstuga wizualizacji przy dodawanie zewnetrznych

wyjécia TV, obstuga dizwieku  odtwarzaniu muzyki, wbudo-  plikow audio do materiatu
wielokanatowego, mozliwas¢ ~ wane linki do internetowych  wideo (na przyktad dodatkowej
sterowania pilotem zasobow audio (radia) Sciezki dzwikowej do filmu),

i wideo (telewizje internetowe) - wybieranie sterownika ekranu
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z6wki do niektérych z nich w dalszej czesci
artykutu. Warto od razu zauwazy¢, ze cho¢

w tabeli znajduja sie rézne aplikacje, to wiele
z nich wykorzystuje ten sam silnik wyswietla-
nia obrazéw. Najczesciej jest to xine. Jedynie
MPlayer i VideoLAN Client (VLC) uzywaja wias-
nych algorytméw. Oczywiscie wykorzystywa-
ny silnik ma wptyw na obstuge przez aplikacje
formatéw audio i wideo ®. Wszystkie odtwa-

rzacze radzg sobie z popularnymi formatami,
lecz czesto obstlugiwanie danego typu pliku za-
lezy od zainstalowanych w systemie kodekéw.

rlnmnﬁﬂ. '@= 1

mee nie ma zbyt wielu dodatkowych opcji. Dzieki temu
jego obstuga jest jednak bardzo intuicyjna

Przy wyborze odtwarzacza warto zwrdcic¢
uwage na dostepnoé¢ pakietéw instalacyjnych
dla uzywanej przez nas dystrybucji. Czasami
moze sie zdarzy¢, ze ze wzgledu na brak odpo-
wiedniej wersji program bedziemy musieli
skompilowaé z plikéw Zrédlowych. Tak jest na
przyktad w wypadku MPlayerXP (opis, jak to
zrobié, znajdziemy na nastepnej stronie), kt6-
1y dostepny jest tylko w wersji Zrodlowe;j.

Prawie wszystkie (oprécz VLC) opisywane
aplikacje poprawnie wyswietlajg napisy i po-
trafig odtwarzaé transmisje wideo z interne-
tu. Przy wyborze aplikacji warto wiec zwrdci¢
uwage na dwie dodatkowe cechy - obstuge
skorek i dodatkowe funkcje. DziekKi tej pierw-
szej mozliwosci z fatwoscig dostosujemy wy-
glad programu do naszych potrzeb, co pozwo-
li nam wygodniej z nim pracowad. Jesli od
programu oczekujemy czego$ wiecej niz tylko
odtwarzania, przyjrzyjmy sie jego dodatko-
wym funkcjom. Umozliwiaja one na przy-
kiad usuwanie przeplotu czy stworzenie ser-
wera transmisji wideo w sieci.

VLC media @

player Codeine Kaffeine < MPlayerXP

0.84-test2 1.0 0.71 051

MP3, WMA, OCG, OGM,  OGG, OGM, WMA, MP2,  OGG, OGM, WMA, MP2,  WMA, RA, OGG, OGM,

RA, FLAG, A3 MP3, WAV, AG3 MP3, WAV, AC3 MP3, AG3, B
MPEG, AVI, ASF, MP4,  MPEG, AVI, ASF, WMV, MPEG, AVI, ASF, WMV, MPEG, AVI, ASF, WMV,

RV, MOV, 3GPP, WMV MQV, MP4, MPV, M2V, RM MOV, MP4, MPV, M2V,RM RV, NSV =N
89 MB 200KB 25MB 3MB

jest (trudna w uruchomieniu)  brak brak brak

Windows, RPM, DEB RPM DEB, RPM brak

jest jest jest jest

jest brak jest jest

whasny xine (Streamer lub xine zesciowo mplayer

dziatanie jako serwer brak wyhieranie silnika szybkie i bezproblemowe

formatow strumieniowych wyswietlania obrazu, driatanie dzieki pracy tylko

w sieci lokalnej lub w internecie mozliwost transmisji w trzech watkach

7a posrednictwem protokotu strumienia do sieci, a takze

HTTP opdji jego nagrywania



Wszystkie odtwarzacze

o plynnego odtwarzania filméw

Jak wiaczy¢ DMA
D z ptyt DVD w Linuksie potrzebne jest
aktywne DMA dla naszego DVD-

-ROM-u. Sprawdzmy, czy jest ono wlaczone.

Na koncie roota wpisujemy komende

hdparm /dev/dvd (lub hdparm
/dev/cdrom dla napedu CD-ROM). Jesli wy-
$wietlony zostanie komunikat using_dma =
0 (off), to DMA urzadzenia jest nieaktywne.

Aby je wigczy¢, wpisujemy komende
hdaparm z dodatkowym parametrem
-d1, na przyktad hdaparm -d1 /dev/dvd.

Zeby nie wpisywac polecenia za kazdym

razem, wystarczy dopisac je do dowol-
nego pliku startowego, na przyktad do znaj-
dujacego sie w naszym katalogu domowym
pliku .bashrc.

Totem

Obrazna TV

otem jest podstawowym odtwarza-
I czem wideo (dzialajacym na silniku

xine lub GStreamer) w $rodowisku
graficznym GCNOME. Mimo braku funkgcji
zmiany wygladu za pomocg skérek, jest bar-
dzo dobrym programem z wieloma ciekawy-
mi funkcjami. Umozliwia miedzy innymi
wysylanie sygnatu odtwarzanego filmu na
wyjscie TV-Out. Aby wigczy¢ te opcje, uru-
chamiamy program. Z menu wy-
bieramy [&4 D2wigk i obraz]
LS Totem - odtwarzacz f||mcw\ W oknie aph—
kacji [EE e Eil 2 menu wy-
bieramy polecenie [# Preferencie]. Pokazuje

Wyjscie TV <&

Brak wyjscia TV

38 Wypscie TV karty DXR3

————

i sie okno [HESEENIEREENE]. W obszarze ®
zaznaczamy opcje @®. Nastepnie restartujemy
program, podlaczamy urzadzenie do wyjscia
TV-Out i wigczamy film. Zostaje on wyswiet-
lony na podigczonym do peceta telewizorze.

® Trudny termin

» DMA - ang. Direct Memory Access (bezposredni
dostep do pamieci) - umozliwia bezposredni dostep
do danych w pamieci z pominieciem procesora, wyma-
ga odpowiedniego zaprogramowania kontrolera DMA.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.mplayerhg.hu

@ http://newbie.linux.pl

© http://mplayerxp.sourceforge.net
@ http://xinehqg.de

® www.videolan.org/vlc

MPlayer

Player jest odtwarzaczem wideo,

[ k y kl
Zmiana skorki
ktéry powstat jako jeden z pierw-

M szych tego typu programéw dla Li-

nuksa. Ma wiasny i unikalny silnik wy-
Swietlania. Potrafi odtwarzaé materiat wi-
deo zakodowany w praktycznie wszystkich
kodekach. Duzym udogodnieniem MPlay-
era jest jego personalizacja poprzez wyboér
skérek. Zobaczmy, jak zmie-

niaé¢ wyglad aplikacji.

Aby dodac nowa skérkg do
programu, najpierw mu-
simy jg $ciggnal ze strony @. |

Nastepnie rozpakowuje-
my ja za pomoca poleceri: |
bzip2 -d <nazwa.tar.bz2> _

Rozpakowana przed chwilg skérke musi-
my skopiowaé do katalogu skérek MPlay-
era. Logujemy sie wiec na konto roota i wy-
dajemy komende przenoszenia katalogu:
mv Silver /usr/share/mplayer/Skin

Nastepnie
urucha-
miamy pro-
gram. Z menu -
[ Aplikacie | wybieramy [ Dzwigk i obraz]
i program [@@ MPlayer], Pokazuje sie okno
Moty aplikacji

MPlayer - Video|,
| o
: -

Klikamy na nie
prawym przycis-
kiem myszy

iz menu kontek-
stowego wybiera-
my polecenie

[% Skin browser],

tar xf <nazwa.tar>
ktoére moga wygladaé na

przykiad tak:
bzip2 -d Silver.tar.bz2
tar xf Silver.tar. sprzet DVD

MPlayerXP

PlayerXP jest bardzo szybkim pro-

Ze zrédet
gramem bez graficznego interfejsu

M uzytkownika. Mimo to ma wielu

zwolennikéw. Zostat zaprojektowany wy-
Iacznie dla systemoéw Linux, ale dziala tak-
ze na FreeBSD, QNX, Mac OS i Windows.
W zwigzku z tym, ze na stronie producenta
nie ma dostepnych pakietéw binarnych,
musimy aplikacje zainstalowa¢ ze Zrédet.

Na poczatku musimy sie upewnic¢,
Ze w systemie mamy kompilator
gece w wersji 2.9x lub 3.xx (tylko te
obstuguje instalator MPlayerXP). Aby
to sprawdzi¢, wpisujemy komende:
gcc --ver

Jesli gec jest odpowiednie, to prze-

chodzimy do dalszego etapu. W innym
wypadku instalujemy jego wlasciwg wersje
(opis, jak to zrobi¢, znajdziemy na stronie ).
Nastepnie wchodzimy do katalogu /usr/bin
ilogujemy sie na konto root. Komendg rm gcc
kasujemy istniejgce dowigzanie. Nastep-
nie tworzymy nowe za pomoca polecenia:

In -s gece-xx gec

(zamiast xx wstawiamy numer zainstalo-
wanego przed chwilg kompilatora).

Przechodzimy do instalacji MPlayerXP. Ze
strony @ Sciaggamy dwa pliki Zrédlowe
vidix-0.9.9.1.tar.bz2 (potrzebne biblioteki)
i mplayerxp-0.5.1.tar.bz2 (Zzrédla odtwarza-
cza), ktére rozpakowujemy za pomocg ko-
mend poznanych w poradzie Zmiana skorki.

Oba programy instalujemy (najpierw vi-
dix) za pomoca standardowej sktadni

_ W oknie
= SE= 25 )| AT -
LLS'?'OOE _~ | znaczamy Silver
Za pomoca skérek mozna zmieni¢ MPlayera nie do L klikamy na '
poznania. Moze na przyktad przypomina profesjonalny  Wyglad aplikacji

zmienia sie @;-----*

./configure (przy MPlayerXP, w celu umiesz-
czenia go w domys$lnym katalogu wszystkich
instalacji, dodajemy parametr
--prefix=/usr/local), make i make install.

Uruchomienie i sterowanie z poziomu shella
Mozemy juz uruchomic aplikacje. Wpisu-

jemy w konsoli mplayerxp i wciskamy

[ater]. Pokazujg sie opcje sterowania @. Spré-

bujemy na przyktad odtworzy¢ plik AVI
z ptyty CD, dolaczajac do niego napisy. Aby
to zrobié¢, wydajemy polecenie:

mplayerxp -sub /cdrom/<plik z napisa-
mi> /cdrom/<plik wideo>

W konsoli zobaczymy wszystkie wazne
komunikaty @. Niestety, MPlayerXP ma

problemy z odtwarzaniem napisow.
DomyS$lnie programem mozemy stero-
wacé za pomoca wymienionych w konsoli
klawiszy, ale przy odpowiednim skonfigu-
rowaniu serwera DCOP mozemy ustawic
obstuge programu za pomocg specjalnych
klawiszy z klawiatury multimedialnej.
Opis, jak to zrobié, znajdziemy w artykule
Klawiatury multimedialne w Linuksie
w Ekspercie 2/2005. PM
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CD-ROM

Firefox 1.0 freeware
Opera 8.5 freeware

Steganos Internet
Trace Destructor 7
trial

Nero InfoTool 3.01

freeware

Sterowniki Catalyst
5.10 dla Windows
XP/2000 freeware

Sterowniki
ForceWare 81.94
dla Windows
XP/2000 freeware

Skype 1.4 freeware

Ekspert odpowiada na najczesciej
zadawane pytania przysytane przez
Czytelnikéw na adres:
porady@ks-ekspert.pl

Wiecej rozwigzan probleméw mozna
znalez¢ na internetowym forum
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

Standard DVI

Jaka jest réznica mie-
dzy wejsciem D-Sub

a DVI w monitorach
LCD i na kartach graficznych?

Czy sa rézne rodzaje ztacz DVI?

Zaréwno zlacze DVI, jak i D-Sub stuzy do
przesytania sygnatu z karty graficznej do
monitora. Gtéwna réznica miedzy dwoma
standardami jest to, ze zlgcze D-Sub pozwa-
la wylacznie na analogowe przesytanie da-
nych, natomiast nowsze ztacze DVI umozli-
wia zaréwno analogowg (DVI-A i DVI-I), jak
i cyfrowg (DVI-D i DVI-I) transmisje.

W monitorach LCD znaj dziemy najcze-

Kabel do USB 2.0

Czy do urzadzen z portem w standardzie

USB 2.0 musze mie¢ odpowiedni kabel?
Wszystkie dostepne na rynku kable USB

przeznaczone do faczenia sprzetu cyfro-

wego z komputerem spelniajg stan-

dard USB 2.0. Przy zakupie no-

wego przewodu musimy przede

wszystkim upewnic sie, jaki

typ zlgcza ma nasz sprzet

cyfrowy, i taki kabel wy- y

braé. Najczesciej stoso-

wane sg wtyczki ty-

pu B @ (drukarki,

wys$wietlanego obrazu.

Na rynku dostepne s3
specjalne przejsciéwki do
karty graficznej DVI -
D-Sub @, ktére ™
umozliwiaja pod-
I3czenie monitora
z wejSciem D-Sub
przez zlacze DVI.
Przed zakupem takiego
urzadzenia warto upewnic sie,
jaki rodzaj ztacza DVI ma nasza karta gra-
ficzna, poniewaz przejsciéwka wspdlpracu-
je wylgcznie z gniazdem typu DVI-1 i nie be-
dzie pasowala do ztacza DVI-D.

Jezeli nasza karta graficzna oraz nowy
monitor maja zlacza DVI, warto oba urza-
dzenia potgczyé wlasnie za ich pomoca.

W ten sposdb obraz bedzie najwyzszej jako-
$ci i optymalnie skalibrowany. W takim
wypadku nie korzysta sie juz z autokalibra-
¢ji monitora LCD, a przycisk przeznaczony
do tego celu nie bedzie dziatat.

Jesli natomiast monitor dysponuje tylko
gniazdem D-Sub, a karta graficzna ma za-
réwno zlacza D-Sub, jak i DVI, nie ma sensu
korzystaé z przejsciéwki, by podlqczyc mo-
nitor do gniazda DVI. e 3
Nie poprawi to jakosci

$ciej wejscie D-Sub @ oraz wejscie cyfrowe

DVI-D @. Na kartach graficz-
nych, obok analogowego

D-Sub, umieszczane jest najcze-{' &
Sciej wyjscie DVI-1 @ lub DVI-D.

cyfrowe, aparaty cyfrowe). Szcze-
gblng uwage nalezy réwniez zwro-
ci¢ na dlugos¢ kabla, ktéra nie powinna
przekraczaé pieciu metréw.

Wiele systeméw w menu

W moim komputerze mam zainstalowany
Windows XP Professional. Jednak pod-
czas uruchamiania komputera wyswietla
sie menu rozruchowe z Iistz wyhoru sys-
temu. Dostepne sa na niej dwie identycz-
ne pozycje o. Jak usunaé ten biad?

Ekspert radzi

wypadku, gdy wpisy dotyczg roznych partycji
(patrz punkt ), upewnijmy sie, ze podajemy
wiasciwy numer ID. Jesli usuniemy wpis dotyczacy
uzywanego systemu operacyjnego, jego uruchomienie
stanie sie niemozliwe. Wyjasnienie okreslen partycji
i dyskow znajdziemy w ramce Jak czytac boot.ini.

=] uruchom], W otwartym oknie, w po-
le ® wpisujemy komende [cmd] i Klika-
my na przycisk [2K].

Wybierz syzten operacyiny do uruchomienia:

Hicrozoft Windowe XP Profezsional

Hicrasoft Windows XP P al

[iod LD L

Otwérz: | cmd
Przed usunieciem
niepotrzebnych wpiséw z menu
rozruchowego Windows najpierw wy-

Swietlamy jego zawartoéc’ Aby to zr0-

aby zaznaczyé wybrany cycten.

whomiony automatycznie: 28

1 klaw

[ITRagad i weiskamy klawisz [eter].

Sytuacja taka spowodowana jest zwykle
przerwaniem instalacji systemu Windows XP
lub zainstalowaniem dwdch systeméw na
dwoch partycjach (dyskach). Aby usuna¢ nie-
potrzebng pozycje z menu rozruchowego, sko

Na liscie mozemy odczytaé miedzy inny-
mi nazwe wyéwietlanq W menu starto-

Swietlania poszczegdélnych pozycji ustalana
jest za pomocg numeru ID - jego znajo-
moé$c¢ bedzie niezbedna w punkcie

Aby usunac zbedng pozycje z listy wybo-

ru systemoéw, wpisujemy polecenie @-----;
(pamietajac o podaniu odpowiedniego nu-
meru ID) i wciskamy [eter].

#DELETE ~ID 2 'm
tal ucunigty.

locuments and Settin
SUKCES: Wpis systemu operacyjnego 2

Wyswietlony komunikat [ potwierdza

poprawno$¢ wykonanej operacji. W ana-
logiczny sposéb mozemy usunaé dowolng
pozycje z listy wyboru systemoéw.

@ Jak czytaé hoot.ini

Pozycja multi(x) informuje, ze dysk podtgczony
jest do kontrolera ATA/SATA. Jesli w komputerze
znajduje sie kontroler SCSI, wpis zmienia sie na
scsi(x). x jest numerem kontrolera liczonym od O.

Pozycja disk(x) jest uzywana tylko w kontrole-

1zystamy z narzedzia bootcfg wbudowanego

w Windows XP. Eks-
pert pokaze, jak za po-
mocg tego programu
usunac zbedne wpisy.

umentes and Sertings Wilku>hootcfy

dutu Taduijaceso rozruchu

t: 38
multi{Wrdizkidrrdizk{drpartition{l > NIHDOWE

[ 4

"Microsolt Windows lll’ Irofe
mnIL ECAMlisk{Admlixk:

Program bootcfg
dziala jedynie
w trybie tekstowym,
dlatego najpierw uru-
chamiamy Wiersz po-
leceri. W tym celu
z menu wy-

bieramy polecenie

su rosruchu: 1

owania systenu oporacyinego: “nocxeccute-optin AFastdetect
=u pazrachn: ?
"Hicrosoft Windowz XP Professional
multil¥rdis k(W rdisk{1>par l‘1t1|:|n<1 SHINDOY
sfacztdetect

yjnego: snoexecute=optin

Opcje ladowania systemu oper

ocunents and Scttinga“Willkud_
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rach SCSI.

Whis rdisk(x) odnosi sie do fizycznego dysku
twardego podtaczonego do kontrolera ATA/SATA.
Pierwszy dysk twardy oznaczony jest liczbg O
(na przyktad ridsk(0)), kolejny liczba 1i tak dalej.

Pozycja partition(x) to numer partycji, z ktorej
uruchamiany jest system operacyjny. Liczba 1 reprezen-
tuje pierwszg partycje na dysku twardym (na przyktad
partition(1)), 2 druga i tak dalej. W przyktadzie Eks-
perta @ pozycja z numerem ID 1 oznacza pierwszg par-

'_t_y_cfé fJTerwszego dysku twardego (zwykle dysk master).
i ID 2 odnosi sie do systemu Windows zainstalowanego
i ina pierwszej partycji drugiego dysku twardego @:------- 1

1
1
multi¢A>disk(Brrdisk{Bdpartition{l? i
1
1

multi{@>disk{(@rdisk{1dpartition{l>




Bez autouzupetniania

W jaki sposéb wylaczyt wpisy autouzu-
petniania w przegladarce stron WWW?
Autouzupelnianie odwiedzanych adreséw
stron WWW, wypelnianych formularzy,
a takze wpisywanych haset nie zawsze jest
praktyczne, a czasem moze by¢ niebezpiecz-
ne. Ekspert pokaze, jak wylgczyé funkcje
autouzupelniania w najpopularniejszych
przegladarkach stron WWW.

o

Internet Explorer 6.0

Ustawienia Autouzupelniania

ikl fick,

Kliknieciem na rozwijamy
ustawienia zapamietywania haset.
Usuwamy zaznaczenie z pola

[] zapamigtywanie haset|, Klikamy na [Wreayt],
Opera 8.50

Uruchamiamy przegladarke Opera i z me-
nu wybieramy tr

Prefer

W nowym oknie przechodzimy na za-
ktadke liczill. Kliknigciem usuwamy za-

znaczenie z pola
[ wtace zapamigtywanic haset]

W przegladarce Internet
Explorer z menu [Narzgdzial
wybieramy polecenie

= -

ie il dresy sied Web]

Opcje internetowe. .|, "'E E;E}!___ wish;
[Fgormularze

weczesnie] wpd

W otwartym oknie
przechodzimy na za-

ymi pozycsami.

Lizywares Autouzupsiniznia da

lawy uzytkownieiw | hasta w formularzach
["IMonitui o zapisywaris haset

Cryszceenic hisbork Autouzupeiniania

Nastepnie przechodzimy

na zaktadke EEbib] |
i klikamy na @. Liste auto-
uzupelniania czy$cimy, kli-

kajac na przyciski [#yezyit],

kiadke i klikamy [Cuyeapez

J [

Wyeyithata | Aby wytaczyé catkowicie

na przycisk |Autouzupetnianie.. |,

by wypcydoid wpesy adrecdw meci Wab, na karos
Opdine w menu Opcje inkernetowe Kiknij proveisk

Ok dirluj

funkcje autouzupet-

Praferencje

* Opwddnia] pery zamykank

niania stron WWW na

listach @, wybieramy

iyczpet hictong”,
W nowym oknie klik-
nieciem usuwamy za-
znaczenie z pdl @ oraz kasujemy przecho-

wywane w systemie formularze i hasta,
klikajac odpowiednio na przyciski

[Wyczysd Formularze| § [Wyceyst hasta], Kazdy proces
usuwania wpiséw akceptujemy, klikajac

(N ~ |. Klikamy na [9K],

Steganos Internet Trace Destructor 7
Jezeli nie chcemy wytgczad funkcji auto-
uzupelniania, a jedynie usuna¢ slady swojej
dziatalnosci i opréznié¢ przechowywane dane

na [oK], [ B
Firefox 1.0 ]
Uruchamiamy przegladarke 5 riomes o daem
internetowg Firefox iz menu {- ,,,';;-jm istaria iyczyié |
wybieramy po- —=— | @ b e |
lecenie [Opcie...], L \QI G e— 4
7 Prywatnost| | f-_i[ i
s . I[N it i
W wyswietlonym oknie kon- | % ot et pobidvieikn S :
- - - o i
£ figuracyjnym lfhkamy na iko- i oy e st i (i
ne ®. Aby wylaczy¢ autouzupet- H
. R , . A R : ! + Pamied pudrecosa Wil
nianie adreséw, kliknieciem na @- o= +

uaktywniamy ustawienia, w pole ® wpisu-

jemy 0 i klikamy na przycisk @----------------

Analogicznie jak w poprzednim punkcie
porady uaktywniamy ustawienia

; {'czenie z pola O i klikamy na [#yezyét],

i z przegladarek stron WWW, mozemy skorzy-

-\ staé na przyklad z programu Steganos Inter-

net Trace Destructor. Demonstracyjng wer-
sje aplikacji znajdziemy na ptycie dotgczonej
do tego wydania Eksperta. Pelna wersja pro-
gramu zostala opublikowana na ptycie Eks-
perta 3/2005. Ekspert pokaze, jak usuwac da-

“hz

z informacie wprowadzone do Formularzy na stronach Wik'W oraz do paska narzadzi

ne zapisane w przegladarkach In-
ternet Explorer i Firefox.

Instalujemy program z ptyty Eksperta
iuruchamiamy aplikacje.

W gtéwnym oknie programu, klikajac

kilkakrotnie na @, przechodzimy do

okna |Internet Explorer 5i6|, Kliknieciem

umieszczamy zaznaczenie w polach @.

Wybierz $lady do zniszczenia,
Inbernet Liplorer 516

sty sotannic otwierarrych plkéu

Microsodt Paint

[t cotaemio otwierarrych plkow

‘Windaows Media Player b do 9

Podobnie jak w punkcie 2 Preata
porady przechodzimy do || | Irami podreczna
X . o-- 1| [C]aconke
okna @ i zaznaczamy opcje Bloace debocssos bt
[T Zabszpiecasnie ctrony ghovne]

Proces usuwania przechowywanych

w przegladarkach informacji rozpoczy-
namy, klikajac na ‘”” Uruchom niszczenie sladdw ‘
Decyzje o usunieciu wskazanych danych za-
twierdzamy, klikajac w nowym oknie na [Tak],
Klikamy na i zamykamy program.

Plusy czy minusy?
Czym rozni sie ptyta DVD+R od DVD-R?

Standard DVD+R jest nieco nowszy i ma
kilka zalet w poréwnaniu z DVD-R. Przede
wszystkim zastosowano w nim system ko-
rygujacy uszkodzenia nosnika. Technologia
ta pozwala omingé¢ wadliwe sekcje ptyty
W czasie nagrywania, co przeklada sie na
wieksza doktadno$¢ nagranych danych.
Oba standardy r6znig sie tez technika na-
grywania. W przypadku ptyt DVD+R zapis
odbywa sie ze stalg predkoscia ptyty. Meto-
da ta umozliwia zapisywanie informacji
w dowolnym miejscu na nosniku, bez
zmiany jego predkosci i tym samym na
szybszy zapis danych.

Mimo technicznych réznic miedzy noéni-
kami w praktyce obydwa standardy ptyt

mozemy réwnie dobrze wykorzystaé do

przechowywania mUZYki, filmoéw czy [10] B THSHIBS COANDW SD-HS32 +« H & El]
zarchiwizowanych da}'lych. Jednak przed & Diven y g -
zakupem czystego nosnika DVD warto & Diive ® Disc @ Confiquration 2 Software
upewnic¢ sie, jaki standard obstuguje na- General
3 Type: DVD =R /Fw DL Recorder  Finmware Version: TUS3
sza nagrywia’rka DVD. Informacje te mo- R n o] Buiter Sie g
zemy znalez¢ w dotaczonej do napedu in- : . Date: 1217:04
strukcji obstugi Wil Speed D 0x ] ol Hunber 2MATI445
s s s s : . ! Suppuiled Aead Featues N
Jesli jej nie mamy, skorzystajmy z pro- | [ OvDR @ ovoRDL [0 BDR m
gramu Nero InfoTool, ktéry znajdziemy -4 "W VD Fowr OVDAR DL BD/RE g
. . . i ovoRam DVD+R [ D Test BD-AOM g i
na piycie dotaczonej do tego wydania |\ DvDROM [ DVD-RW _ [7] CDiG C2Enurs i
Eksperta. O tym, jakie rodzaje noSnikéw | (Supostiad Wite Feates \‘.
odczytamy w naszym odtwarzaczu DVD, ||| 0+ DvD ovpsoL: ] BoR B
odczytamy w ym odtw U ‘_Y___’__.' | AW [v] voRW  [4] DVD-RDL | BDRE Lo
informuja zaznaczenia [¥] w sekcji @. 4 ovoReM [ ovoeR Bl oriRarim [ QuforUnderun 7] |
Standardy zapisywanych przez nagrywar- || DvDef____ vl sheeion /
I(Q p{yt znajdziemy tutaj O'“I_’E)_z_ei_t """""" . Modes: Packet, TAD, DAD, SAD, RAW SAD, RAW SAD 18, RAW SAD 95, RAW DAD 98
sprawdzimy mozliwa predkoéé odczytu P || ovo Feae:
. . D . . Hegion Londrol: HFLC Il LUhanget Left: user: iy ESS
izapisu 9 wtozonej do napedu piyty, Negion Code: a s 4 CPEM ol
a takze wersje firmware nagrywarki.
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@ Trudne terminy

» Centrino - technologia firmy Intel, ktéra sktada sie

z procesora Pentium M, chipsetu ptyty gtéwnej Intel i855 lub
i915 oraz interfejsu sieci bezprzewodowej. Technologia Centri-

no przeznaczona jest do urzadzen przenosnych.

» mostek pOI'I.IdI'IiOWY - ang. south bridge - ukfad elek-
troniczny na ptycie gtéwnej, ktory odpowiada za wspotprace
komputera z urzadzeniami wejscia/wyjscia oraz obstuge szyny

PCI. Najczesciej zawiera miedzy innymi kontroler dyskow

twardych, kontroler klawiatury i myszy PS/2, portow szerego-

wych, réwnolegtych i USB.

» partycja dysku - wydzielona cze$¢ powierzchni dysku
twardego, na ktorej przechowywane sa dane. Podziat dysku

Czy Centrino jest szyhszy

Czy to prawda, ze wydajnos¢ procesoréw
zgodnych z technologia Centrino jest du-
zo wieksza niz procesoréw przeznaczo-
nych dla stacjonarnych urzadzen z po-
dobnym taktowaniem zegara?

Procesory Pentium M zgodne z technolo-
gia Centrino majg rzeczywiscie wieksza wy-
dajnos¢ niz na przyklad procesory z serii
Pentium 4 taktowane z podobng czestotli-
woscia. Intel osiagnat to, modyfikujac
rdzen procesora Pentium III (ktérego archi-
tektura jest wydajniejsza od tej zastosowa-

nej w Pentium 4), zwiekszajac pamieé pod-
reczng cache (1 MB w pierwszych wersjach
Pentium M, 2 MB w nowszych) oraz wpro-
wadzajac dodatkowe instrukcje SSE2.

Od niedawna w sklepach mozemy naby¢
plyty gtéwne do komputeréw stacjonarnych
wyposazone w gniazdo Socket 479 wykorzy-
stywane przez Pentium M. Na rynku pojawi-
ly sie réwniez przej$ciéwki, ktére umozli-
wiaja zastosowanie tego procesora w ptytach
gléwnych z chipsetami Intel i865 oraz i875.

Niestety, cena procesoréw Intel Pentium M
jest wysoka. Model Intel Pentium-M 755
taktowany zegarem 2,0 GHz kosztuje po-

na partycje jest konieczny, kiedy chcemy korzysta¢ z wielu
systemow operacyjnych na jednym komputerze.

» Serial ATA [SATA] - technologia przesytania danych
pomiedzy dyskami twardymi komputera a pamiecig RAM. Dzie-
ki szeregowej transmisji danych dysk SATA moze by¢ podtaczo-
ny do ptyty gtéwnej znacznie ciernszym kablem niz dysk Ultra
ATA. Transmisja danych odbywa sie z predkoscig do 150 MB/s.

nad 1300 ztotych. Podobng wydaj-

9% CPL Multi-Media Benchmark - SiSoftware Sandra

_i_i_e_é_a‘rem 3,0 GHz, ktéry kupimy
w sklepie za niespeilna 800 ztotych.

‘p This windove shows hove yrar CPL(S) handie{s) multi-media indnactions fe data in comparison H
o other bypical computers.,

Reference CPU 1
Intel Pentium M 755 2GHz 3ML2 v

soaRs
5562 21017 Bz
pigks |

Raference CPU 2
Tiked Penbiam 4-E 530 33Hz 1ML2

Poréwnanie wydajnosci procesoréw Intel Pentium M
2 GHz i Pentium 4 3 GHz

» USB - ang. Universal Serial Bus - rodzaj portu komuni-
kacyjnego, ktdry zastepuje stosowane dawniej porty szerego-
we i rownolegte. Duzg zaletg portu USB jest mozliwosc¢ zasi-
lania podtaczonych urzadzen (na przyktad drukarki lub skane-
ra). Pierwszy standard USB 1.1 pozwalat na przesytanie infor-
macji z predkoscig 12 Mb/s. USB 2.0 jest znacznie wydajniej-
szy i moze pracowat z predkoscig do 480 Mb/s.

SATA dla chipsetéw VIA, pobieramy caly pa-
kiet sterownikéw do ptyty gtéwnej @, a po
ich rozpakowaniu na dyskietke kopiujemy
tylko zawartoé¢ jednego folderu [drvdisk],
Ekspert pokaze, jak podczas instalacji Win-
dows XP wezytac sterowniki dla dysku SATA.

Dysk niewidoczny

Mam dysk SATA i w czasie instalacji
Windows XP nie jest on widoczny.
Co mam zrohié?

Starsze plyty gldwne, ktére nie maja zinte-
growanego kontrolera SATA z mostkiem po-
ludniowym na ptycie gtéwnej, potrzebujg
przed instalacja systemu Windows XP dodat-
kowych sterownikéw do kontrolera dysku
twardego. Z reguly sterowniki takie otrzymu-

Z internetu na telefon

Chciathym telefonowac przez internet na
telefony stacjonarne. Jak to zrobic i co
jest potrzebne?

Rozpoczynamy instalacje systemu Win-

dows XP. W poczatkowej fazie tego pro-
cesu, kiedy na dole ekranu instalator wy-
Swietla komunikat ®, wciskamy klawisz

Oprécz zainstalowania komunikatora, na jemy na dyskietce razem z plyta T i wktadamy dyskietke ze sterownikami do
przyktad Skype’a, ktérego najnowsza wersje gtéwna. Jezeli zgubiliSmy dysk | = pairea | napedu.
instalacyjna znajdziemy na plycie dotaczonej | lub ulegl on zniszczeniu, musi- | Zviaran
do tego wydania Eks- my pobra¢ sterowniKi ze strony E;?Eggillﬁnp Na dyskietce automatycznie zostang od-
perta, do telefono- producenta i nagra¢ je na dys- [21500:60.bmp nalezione pliki sterujace i instalator po-
wania przez inter- kietke. Dokladng instrukcje, [ asia.slf prosi o wybdr odpowiedniego sterownika.
net bedzie nam tez jak to zrobi¢, znajdziemy na wi- g:gﬁ:'; Na podstawie instrukeji plyty gtéwnej wy-
potrzebny mikro- trynie producenta lub w pliku [Rleiropez bieramy wtaséciwa pozycje i weiskamy (et .
fon i glosniki pod- Readme.txt w sterownikach. [ europes.<f
Iaczone do kompu- Na przyktad, aby utworzyé !%::;mﬁﬁ Dysk twardy bedzie juz widoczny i in-

tera. Dla niekt6-
rych oséb nieco
bardziej komfortowe
s3 stuchawki ze zin-
tegrowanyrr_l_[r_l_i;/
krofonem ®, kto-
re mozna kupié za
mniej wiecej 20 ztotych.

Dla bardziej wymagaja-
cych uzytkownikéw telelefonii internetowej
na rynku dostepne sg specjalne telefony

dyskietke ze sterownikami stalacja przebiegnie prawidlowo.

‘ Haciinij klawisz F6, aby zainstalowad sterownik SCSI 1ub RAID innej firmy...*

Warto zajrze¢...

Gdy gry nie dziataja

Mam karte Radeon 9200. Podczas uru-
chamiania wiekszosci gier wyswietla sie
btad. Co zrohi¢?

Najczesciej taki @ lub podobny komuni-

® www.hp.com.pl/doc/175

@ http://mva.pl/?id_kategorii=2&top=51&kategoria=60

VoIP @, ktore przez ztgcze USB mozemy pod-
Igczy¢ do komputera. Tego typu urzgdzenie
mozemy naby¢ juz za blisko 100 ziotych.
Oczywiscie do wykonywania polgczenl
przez internet z telefonami stacjonarnymi
musimy wczeéniej zasili¢ konto operatora
VoIP, a takze miec l3cze internetowe o prze-

pustowosci co najmniej 33,6 kbps. Wiecej

i kosztach te-
lefonii inter-
netowej

znajdziemy

/"j w Ekspercie

" e 11/2005.
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kat pojawia sie, gdy Windows korzysta ze
sterownikow domyslnie instalowanych ra-
zem z systemem. Sterowniki te nie w pelni
obstuguja tryb OpenGL, stad tez komunikat
o bledzie. Problem rozwiaze instalacja naj-
nowszych sterownikéw dostepnych na przy-
kiad na stronie producenta karty. Sterowni-
ki do kart graficznych firmy ATI i NVIDIA
znajdziemy réwniez na plycie dotgczonej do
tego wydania Eksperta. JW =

c combination does

® www.tomshardware.pl/motherboard/20041224/
pentium_m_boards-0lhtml

® www.intel.com/intelinside/weblinks/
polish/cmt.htm

® www.benchmark.pl/notebooki/maxdata_pro7000x/
strona-l.html

@ http://sklep.komputronik.pl/katalog.php?kat=1893

® www.dyski.wirt.pl/interl.htm
® www.pc-max.pl/?load=shownews&pid=223

® www.viaarena.com

® www.asrock.com.pl

® www.msi.com.tw

® www.epox.com.tw

® www.asus.com.tw

® www.aopen.nl/products/mb



Kasa w sieci

Coraz czesciej kupujemy w sieci, zwlaszcza przed Swie-
tami. Warto wiedzie¢, jak mozemy za zakupy zapfacic

Kklepy internetowe i serwisy aukcyjne
oferuja coraz wiecej form ptatnosci za
zakupione przez nas w sieci produkty.
Jak sie jednak okazuje, wcigz najbardziej
przywigzani jesteSmy do placenia przy odbio-
1ze przesyiki na poczcie lub u kuriera. I wia-
Sciwie nie wiadomo dlaczego - ani to specjal-
nie wygodne, ani bezpieczniejsze od innych
sposobdw uiszczenia zaplaty za towar.
Nie zawsze istnieje mozliwo$¢ zaptacenia
za przesytke przy odbiorze, na przyklad
w sklepach zagranicznych. Niektérzy sprze-
dawcy, szczegdlnie ci handlujgcy na au-
kcjach,zadaja wezedniejszej wptaty na konto.
Warto wiec poznaé mozliwoéci placenia za
towary i ushugi kupione w sieci. Ekspert
przedstawia zalety oraz stabe strony elektro-
nicznych form ptatnosci.

Karty platnicze

W internecie mozna ptaci¢ kartami ptatni-
czymi réznych organizacji. Do najpopular-
niejszych nalezg Visa i MasterCard. Jednak
nie kazda kartg
mozna placi¢ w sie-
ci. Zawsze mozna
zaplacié kartg wy-
“pukia @, ale karta
plaska @ tylko wte-
_8_37,_ _g_&y_f bank wy-
stawca (na przykiad
Inteligo, Millen-
nium, Deutche-
Bank) dopuscit jg do
uzytku w interne-
cie. Dlatego tylko kilkanascie procent wyda-
nych kart nadaje sie do uzytku w sieci.

By¢ moze ptaskimi kartami bedziemy mog-
li ptaci¢ w sieci juz wkrétce, po wprowadze-
niu w bankach zalecanego przez Vise i Ma-
sterCard systemu 3D Secure, w ktérym Kklient
otrzymuje od banku specjalny numer PIN,
stuzacy do autoryzacji platnosci w sieci.

ePrzelewy

ePrzelewy to dedykowane przelewy z konta
iWWW Klienta na konto sprzedawcy. W mo-
mencie wyboru platnosci za pomoca ePrzele-
wu klient przenoszony jest do serwisu swoje-
go banku internetowego. Na stronie banku
czeka na niego gotowy przelew z odpowiednia
kwota i tytutem. Po akceptacji ptatnos¢ za to-
war jest dokonywana natychmiast.

@ Jak ptacimy

Jaki sposch ptatnosci za zakupy w internecie jest
wedtug Pani/Pana najlepszy?

Przy odbiorze przesytki Inny 1,6%
681% e
— erwis

platnoéci

Przelew
bankowy
N,7%

Zrédto: GEMIUS

Przez SMS 4,3 %

Kupujemy chetnie w internecie, ale zaptaci¢ wolimy
jednak realng gotéwka na poczcie albo u kuriera

Zaliczenie pocztowe |

Mikroptatnosci SMS (SMS Premium)

SMS-y o podwyzszonej optacie (od kilku do
kilkunastu zlotych), ktére stuzg do pobierania
drobnych oplat za dostep do zasobéw udostep-
nianych w sieci (serwisy erotyczne, informa-
cyjne czy prawne) lub do zaplaty za towary ta-
kie jak dzwonki telefoniczne czy tapety.

PayPal

Miedzynarodowy system elektronicznej
portmonetki. W Polsce jego funkcjonalnosé
jest ograniczona - za pomoca PayPal mozna
tylko wysytaé pienigdze za granice, i to je-
dynie w serwisie aukcyjnym eBay. Usluga

odbierania ptatnosci jest na razie niedo-
stepna. KB =

Poréwnanie réznych sposohdéw ptatnosci

zalety

© autoryzagja online
© mozna ptaci¢ w sklepach zagranicznych
© dowolna kwota transakdji

karty platnicze

wady

© niewielki procent wydanych kart moze by¢ uzytych
w internecie (co do zasady tylko wypukte)
© «est sklepow nie przyjmuje platnosc kartami

© mozliwosc robienia zakupow ohciazajacych nasz kredyt

© wygodne uzycie

© postepowanie reklamacyjne prowadzone przez hank (chargeback)

© autoryzaja online
© dowolna kwota transakji

ePrzelewy

© wygodne uycie (transakgja dokonywana jest na stronach

naszego banku)
© coraz wigksza popularnost
© szeroka dostepnost (wystarczy telefon komarkowy)
© wygodne uzycie
© miedzynarodowy zasieg

SMS Premium

PayPal

© brak mozliwosci dokonywania optat w sklepach zagranicznych
© dhuzszy proces ptatnosc (koniecznost logowania
do serwisu hankowego)

© ograniczona kwota transakgi

© brak mozliwosci ptacenia w sklepach zagranicznych
© hrak mozliwosci zaptaty w ztotowkach

© brak mozliwosci ptacenia w polskich sklepach

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy
tworzy¢ je w taki sposob, zeby w petni od-
powiadato Waszym potrzebom i oczekiwa-
niom. Stad prosba - napiszcie nam, jak je oceniacie.
Ponizej znajduje sie prosta ankieta, ktdra pomoze Wam ocen
zawartosc tego wydania Eksperta. Identyczna znajduje sie na
stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta

Ankieta bedzie drukowana w kazdym wydaniu Eksperta. Na

uczestnikow czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetow i

- segregatoréw na ptyty @ z logo Eksperta. Wypetnione an-
kiety prosimy wysytac na adres:

Komputer SWIAT Ekspert

ul. Mszczonowska 2

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA
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Zgadzam sie na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Springer Kontakt,
Warszawa, ul. Jagielloriska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jerozolimskie 181 w celach
marketingowych, w tym na udostepnianie danych w tym samym celu innym administratorom danych.
Zgadzam sie na otrzymywanie informaji handlowej $rodkami komunikacji elektronicznej. Podanie
danych jest dobrowalne. Przystuguje mi prawo dostepu do tresci danych i prawo ich poprawiania.

(czytelny podpis)
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Huzia na Jozia!

Internauci kochaja krytykowa¢ wszystko i wszystkich. A czego
najbardziej nie lubia? Niestety, nie lubig mysle¢ samodzielnie

. iedawno z prawdziwym zdumieniem zaob-
N serwowalem na forach internetowych wpisy
krytykujace Google, I weale nie byly to jed
nostkowe glosy, ale raczej fala kryryki. Co sie stalo,
#e ulubleniec internetowej spolecznodci nagle stal
sie oblektem atakdw? Od dawna wiadomo, ze laska
internautiw na pstrym koniu jefdzi. Mimo to warto
zastanowic sie nad sprawa Google'a.
Argumentacja krytykiw jest prosta. Google juz
nie jest dobry, bo za bardzo sie rozrdst i monopoli-
zuje internet. Oferuje za duzo ustug, za duko ser-
wisdw i cholalby, aby intermauci korzystali
tylko z jego produktiw. Krdtko mawiac,
Coogle staje sig internetowym Microsoftem
(to tez wyczytalem), Dlatego wszyscy po
winnifémy przestawic sie na alternaryw-
ne oprogramowanie, a w sacze-
golnodc konkurencyjne wyszu-
kiwarki. Skad ta nagla zmiana
nastawienia?
g Zanim odpowiem, moZe jeszcze jeden
praykiad. Dostownie na dniach skoriczyl sie
w Tunisie Szczyt Spoteczeristwa Informa-
tycznego (WSIS). Impreza bylaby niewarta wzmian-
ki, gdyby nie fakt, ze probowano na niej odebrac
USA kontrole nad ICANN, a wigc nad calym syste-
mem domen i preyznawania nazw internetowych,
ICANN miat trafif pod nadzdr agendy ONZ, czyli po-
Srednio tak zwanej spotecznosci miedzynarodowej.
I twm razem, chod dotqd o ICANN malo kto shy-
szal, fora internetowe oraz komentarze pod niusa-
mi zaroity sie od oskarzeni 0 monopol oraz praby
zdominowania internetu (tym razem przez USA).

o
v L

b W

.

Oczywiscie nikt nie lubi monopolistow - szczegdl-
nie, jesli nadal ma rachunek w TP 5A. | kazdy ma
prawo do wlasnej oceny wydarzeri, Tylko czy na
pewno ta ocena jest wlasna?

Niemal nikt z wypowiadajacych sie w sieci nie
#wrocil uwagi, e plany tworzenia kolejnych serwi-
sow Coogle'a s3 znane od dawna. A firma juz od
dhuzszego czasu jest spotka gietdowa, ktdra
przede wszystkim ma praynosic zyski akcjo
nariuszom. Niewiele os0b odnotowalo tez
fakr, &= wirdd paristw, krore zglaszaly postu-
laty dotyczqce ICANN, waing role odgrywa-

ty milujace réwnosc i swobode w globalnej
gieci Chiny (na swoim podwirku z zapa
tem cenzurujace internet).

Kaidy ma prawo do swoich przekonari.
Mozna nie lublé Google'a, jak i szeryfa
zza wielkie] wody. Ale niepokdj bu-
dzi fakt, ze wiekszosf internautdw
"-.:_q_ nie korzysta z dostgpnych im infor-

" macji. Coraz czesciej mozna odnieéé

wrazenie, e bardziej od niusdw na Onecie
cxy WP interesuja nas komentarze zawieraja-
ce gotowe stanowiska. Niewielu internautom
chee sig poszukac (niekoniecznie za pomoca

Coogle’a) dodatkowych informacji, nim wyro-
big sobie zdanie, Chyba dlatego, Z¢ po prostu la
twiej jest preylaczyc sie do czyjejs opinii nii same
mu zebral dane, pomysled | wyciggnac wnioski.
Wielka szkoda.

PS. Tych wszystkich, ktdrzy nie zgadzaja sie z opi-
nig wyrazong w tym felietonie, zapraszam na forum
Eksperta:) to

od 4 stycznia!

" W nastepnym numerze; U W kieskac

Torrent kontra mut

Jakiej siedi | klienta p2p utywat?
W nastepnym numerze Eksperta
dowiemy sie, jakie sieci wymiany
plikdw sq popularne. Poznamy
takie zwigzane z nimi technologie
oraz tajniki dobrego, efektywnego i bezpiecz-
nego sciggania danych z internetu

7 Grafika dla kaidego
; : Na rynku jest dostepnych kil-
. kadziesiat typdw kart gra-
& ficzmych, Dzieki temu
kaidy nabywea znajdzie
co$ dla siebie. Ekspert

¥ podzespoly kart wplywaja na
ich wydajnoét oraz podpowiada,
czym kierowa sig przy zakupie
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Zimowa promocja!

Specjalnie dla Ciebie - kupon rabatowy uprawniajacy
do 50% znizki na ustugi hostingowe w nazwa.pl

Typ serwera Cena Promocja
Serwer Active 300zt 150zt Najlepiej dopasowana oferta na rynku!
Serwer ActivePro 600zt 300zt
Serwer ActivePro to miedzy innymi:
Aby skorzystaé z promocji: powierzchnia dyskowa 10 GB -
1. Wejdz na strone nazwa.pl . t.rar?Sfer Servfler,aﬁoo GB -
2. Zamow ustuge serwera Active lub ActivePro nielimitowana ilos¢ domen -
3.W podsumowaniu zaméwienia podaj kod rabatowy: EEJ-CPCQAK nielimitowana ilo$¢ kont e-mail -

4. Otrzymasz potwierdzenie zaméwienia wraz z rabatem bezpfatny okres testowy 14 dni +

Kupon rabatowy wazny do dnia 31 marca 2006.
Do podanych cen nalezy doliczy¢ 22% podatku VAT. Promocja dotyczy pierwszego okresu abonamentowego ustugi.

http://nazwa.pl Infolinia: 0 801 33 22 33
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