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® ACDSee B Photo Manager
® ALLPlayer V2.2.4
® Corel Paint Shop Pro X
® Everest Home Edition 2.20
® Firefox 1.0.7
® Linux Terminal Server Project 4.1
® SiSoftware Sandra 2005.5R2 Lite
® Sterowniki do phyt ghtwmych
@ Sterowniki do kart graficnych
® TweakUl 133
® Kompletne kody rédtowe i pliki projektiw

Professional Edition
Najpopularniejszy program do

dekaguentowsat thekow twarikeh W tym miejscu powinna znajdowaé

sig ptyta CD-ROM.
Jezeli jej nie ma,
prosimy zwrdci¢ sie do sprzedawcy

— przyspiesza prace systemu

Eatromedla Flash
Professional 8

Do tworzenia prezentaci
i stron w formacie flash

od redaktora

Wiestaw Matecki

Drodzy Czytelnicy

Duza czesé listow, przysytanych przez Was do redake; i,
dotyczy obecnosci Linuksa na tamach Eksperta. Wielu
z Was prosi, by usunaé ten dziat z czasopisma, wielu
zada jeszcze wigkszej liczby stron i artykutéw na ten
temat. Linux niewatpliwie budzi emocje. Zadna frakcja
nie jest jednak w wiekszosci, o czym $wiadcza ankiety,
ktére wypetniacie i przysytacie do nas - tam zwolenni-
kéw, jak i przeciwnikéw wystepéw pingwina w Eksper-
cie, jest doktadnie tyle samo.

Co wiec mamy zrobi¢, Zeby zadowoli¢ chocby wigk-
szos¢, skoro wszystkich sig nie da? Wydaje sie, ze zna-
lezliSmy rozwiazanie. W artykule na stronie 84 pokazu-
jemy, jak domowa sie¢ komputerowa, pracujaca na do-
wolnym systemie operacyjnym, zamieni¢ w wydajny
klaster, czyli team pecetéw rozwiazujacych wspélnie
wymagajace zadania, na przyktad kompresje wideo czy
muzyki. Stronnictwo Linuksa ucieszy sie, bo uzywamy
do tego programéw spod znaku pingwina. Windowsow-
cy - bo beda mogli zrobi¢ na swoich komputerach cos,
co dotychczas nie byto pod Windows mozliwe. Mitej za-
bawy w budowanie superkomputeréw!

wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliSmy nastepujacymi programami antywirusowymi: NOD 32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z piyty.
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Zawsze jest dobrze!

Niektérzy Czytelnicy pisza, ze
za drogi, ze za malo stron, ze ar-
tykuly sie powtarzaja, no i c6z
z tego? Nawet jezeli co§ komus
nie gra, to ja zawsze co$ znajde
interesujacego, nawet jedno zda-
nie, informacje, o ktérej nie sty-
szatem. Choc zaczatem studio-
wac inzynierie maszyn ekologicz-
nych, a chcialem informatyke, to
i tak komputery, programowa-
nie, no i Ekspert zostang moja
pasja i dam za Eksperta chocby
ostatnig ztotéwke. Eksperta za-
czatem czytaé od numeru 6,/2003
inie mam pojecia, jak zdoby¢ po-
zostale, poczawszy od pierwszego.
PDF nie wchodzi w rachube. Jeze-
li mozna, to zaraZcie Czytelnikéw
jakims artykutem i demem Visual
Studio .NET. ASP.NET juz byt i do-
brze, bo praktycznie wszystkie
uczelnie, takze moja, wspétpra-
cujg z Microsoftem. Nawet ja
mam taki przedmiot jak progra-
mistyka z algorytmika. No, ale je-
zeli nie ma, co sie lubi, to sie lu-
bi, co sie mal!

lukaszdudal8@wp.pl

0d redakgcji: Naprawde dzie-
kujemy za pochwaty. Co do nu-

meréw archiwalnych, to szkoda,
ze odpada wersja PDF. Sg dostep-
ne numery papierowe, lecz nie
wszystkie. Prosze w tej sprawie
dzwoni¢: 0801 120 003 lub
e-mailowaé na adres
prenumerata@axelspringer.pl
Odpowiedzig na apel o Visual
Studio jest pierwszy numer Eks-
perta PLUS. Polecamy!

Jeszcze raz!

Chciatbym poprosi¢ o skaso-
wanie mojego konta z konkursu.
Powodd przedstawilem na forum.

cine@o2.pl

0d redakcji: Formuta konkur-
su tego zabrania. Pierwsza odpo-
wiedz sie liczy i nie mozemy ro-
bi¢ wyjatkéw, nawet jesli powdd
jest przekonujacy.

Dlaczego?

Dlaczego skréciliscie dziat
Magazyn? Przeciez ile mozna
kodowad, szlifowac i poprawiaé
system? W magazynie byly faj-
ne teksty. Nawet raz temat wy-
korzystatem do pracy semestral-
nej. Ludzie, nie mozna samym
programowaniem i grzebaniem
w systemie zy¢, troche 1zejszej
lektury tez sie przydaje, to prze-
ciez tylko dwie strony.

Adam C,

Poprawa

Dziekuje bardzo za wyciecie
z Eksperta dzialu Magazyn i cie-
sze sie, ze era programow i arty-
kuléw o bezpieczeristwie sie juz
skoriczyla (mam takg nadzieje).
Fajnie byloby, gdyby powstat
dzial Grafika 3d.

mistrz_tomek@op.pl

0d redakgji: Ilu ludzi, tyle
opinii. Mistrz Tomek sie pewnie
nie ucieszy, bo w tym Ekspercie
nie dos¢, ze jest Magazyn, to
jeszcze posrednio o bezpieczen-
stwie. Mamy wrazenie, ze tro-
che Magazynu moze jednak po-

@ Microsoft Technology Summit 2005

p od koniec wrzesnia odbyta sie najwieksza w Polsce,

a trzecia co do wielkosci w Europie konferencja tech-
nologiczna - Microsoft Technology Summit 2005. Dzieki
jej zorganizowaniu ponad 2200 os6b miato mozliwos¢ wy-
stuchania 62 wyktadow prowadzonych przez 50 ekspertow
z roznych firm informatycznych, nie tylko z naszego kraju.
Duzym plusem byto udostepnienie prowadzonych sesji tak-
ze w internecie. Umozliwito to przeszto 3000 internautom
Sledzenie bardzo ciekawych kurséw. Gtownym, przewodnim
tematem konferencji byto przedstawienie kierunku rozwoju
technologii i produktow Microsoftu. Kolejnym udogodnie-
niem dla uzytkownikdw byt swobodny dobor sesji, tak ze
praktycznie kazdy (ograniczenie ze wzgledu na miejsce

w czasami matych, nieklimatyzowanych i dusznych salach)
magt wystuchac tego, co akurat go interesowato. Dodatko-
wo dla przybytych Microsoft przygotowat specjalne labora-
torium, ktdre takze odwiedzit Ekspert ? Jednak nie byto

ono profesjonalnie przygotowane i wigkszos¢ uzytkowni-
kow miata problemy ze znalezieniem odpowiedniego stano-
wiska czy proponowanego przez Microsoft kursu. Nie obe-
szto sie tez bez mniejszych probleméw na poszczegolnych
sesjach. Jednak Ekspert zauwazyt tez pozytywy. Jednym

z nich byty na przyktad wyktady Rafata tukawieckiego -
Polaka mieszkajacego w USA i swiatowego eksperta

w dziedzinie bezpieczenstwa IT. Kolejnym byta sala multi-
medialna prezentujaca miedzy innymi polskg wersje Win-
dows XP Media Center Edition 2005. Ekspert zauwazyt
braki w jej ttumaczeniu, ktore, mamy nadzieje, zostang
usuniete, poniewaz produkt prezentuje sie naprawde cieka-
wie. Podsumowujac, konferencje tego typu sg bardzo po-
trzebne. Przyciggajg przewaznie mtodych, gtodnych wiedzy
programistéw i poczatkujacych specjalistow z réznych dzie-
dzin informatyki. Pozostaje nam czekac na kolejne sesje

z cyklu Microsoft Technology Summit.

moc i dodaé do dania gltéwnego,
jakim jest Ekspert, troche sma-

ku. Mamy nadzieje, Ze nie prze-
solilismy.

Druk

Chciatem bardzo podziekowac
i pogratulowa¢ wydania numeru
Ekspert PLUS 1/2005. Wiedza za-
warta w tym wydaniu jak dla
mnie jest ogromna. Nie miatemn
wczesniej pojecia na temat plat-
formy .NET, a po przeczytaniu
Eksperta wziglem sie za pisanie
programu w Visual Basicu. Mine-
1o kilka dni i napisatem wlasny
program do pisania faktur dla
mojej firmy. Brakuje mi jeszcze
mozliwo$ci wydrukowania wyge-
nerowanego dokumentu. Zwra-
cam sie z ogromng pro$bg o po-
moc dotyczacg tego zagadnienia.

Daniel Laskowski

0d redakcji: Mozemy poleci¢
dokumentacje i strony interneto-
we Microsoftu, czyli Zrédla,
z ktérych sami korzystamy. Te-
mat nie jest prosty i nic dziwne-
go, ze Czytelnik mial problemy
z odnalezieniem przydatnych
wskazéwek. W Ekspercie 1/2006
opiszemy, jak rozwigza¢ problem
drukowania w Visual Basicu.

Kto kreci

Przy ofercie przedstawionej
pod koniec 2004 roku deklarowali
Panistwo, ze czasopismo Ekspert
bedzie miesiecznikiem, a z tego,
co da sie zauwazy¢ w rzeczywi-
stosci, to tak nie jest. Dlatego
zwracam sie do Panistwa z zapy-
taniem, jak to sie ma do Pan-
stwa deklaracji wystania w ra-
mach prenumeraty 12 czasopism
w ciaggu roku. Zauwazytem réw-
niez, ze w miedzyczasie wydajg
Panistwo czasopismo Ekspert
PLUS, ktéry wyszedt tak napraw-
de zamiast pazdziernikowego
numeru Eksperta i w zwigzku
z tym moze nalezatoby go wystaé
do prenumeratoréw. Przedtuzy-

Laboratorium, cho¢ bogato wyposaZone, byto niezbyt dobrze
zorganizowane. Nie cieszyto sie wiec duza popularnoscia

lem prenumerate miesiecznika
Ekspert na 2006 rok, ale jezeli
praktyka lgczenia numeréw be-
dzie dalej prowadzona, to zaczy-
nam sie powaznie zastanawiacd,
czy nie zrezygnowac z tego i wy-
stapi¢ o zwrot wystanej kwoty.
Adrian Furgot

0d redakcji; Prenumerata
roczna oznacza 12 numerdw (nie-
koniecznie wydawanych w ciggu
365 dni) i kazdy, kto sie na nig
zdecyduje, ma zagwarantowane
tyle wiasnie Ekspertéw. Niestety,
tego, ze nie bedzie numerdw I3-
czonych w przysztym roku, nie
mozemy obiecaé. Podobnie obie-
ca¢ nie mozemy, ze nie bedzie
Ekspertéw PLUS. Ba! Nawet mo-
zemy zapewni¢, ze beda. To, ze
nie s3 one wysylane prenumera-
torom, wynika z bardzo prostego
faktu. To wydania tematyczne
inie ma sensu wysyta¢ ich
wszystkim, czyli takze niezainte-
resowanym dana tematyka.

Plakat A4

Ekspert jest chyba najlepszym
miesiecznikiem w swojej branzy.
Fajnie by byto, gdyby w §rodku
bytly jakie$ plakaty formatu A4
lub AS z nowymi technologiami,
na przykiad kartami graficzny-
mi, procesorami, ptytami gtéw-
nymi, obudowami komputero-
wymi i tym podobnymi. Czesto
sie przydaja.

elo.arek@op.pl

0d redakgji: JesteSmy chyba
najmlodszym pismem kompute-
rowym na rynku i dzieki temu
mamy otwarte glowy, §wieze po-
mysty i nie boimy sie zadnego te-
matu. Jednak do czego moga si¢
przydacé plakaty z obudowami, to
nie mozemy doj$¢. Zanim tego
nie wymyslimy, to te kilka kar-
tek dodatkowych poswiecimy na
artykuly. I bardzo dziekujemy za
komplementy! Daja nam dodat-
kowa motywacje!
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CD-ROM

Genie Outlook
Express
Backup 6.5
PEENA WERSJA

,Spiuj poczte

Nie warto ryzykowac utraty przechowywanych listow elek-
tronicznych. Ekspert pokaze, jak zrohi¢ backup poczty

ane przechowywane na dysku

twardym komputera mogg zostaé
w kazdej chwili utracone, choéby

na skutek awarii sprzetu czy ata-
ku wirusa. Odzyskanie tych informacji nie
zawsze jest mozliwe, a juz na pewno nie
jest proste, i czasami wigze sie z duzymi
kosztami. Jednak dane to nie tylko pliki
i katalogi, ale réwniez poczta elektronicz-
na, w ktérej czesto znajduja sie niezwykle
wazne dane. Powinni$my je wiec odpo-

wiednio zabezpieczy¢. Reczne archiwizowa-

nie wymaga od nas systematycznosci i jest
ktopotliwe. Z poradnika Eksperta dowiemy
sie, jak skonfigurowac program Outlook
Express Backup 6.5, ktéry regularnie wyko-
na za nas kopie poczty zgromadzonej

w Outlook Expressie. Za pomocg aplikacji
zarchiwizujemy takze ksigzke adresowa,
folder ze skrétami do naszych ulubionych

stron internetowych, ustawienia przegla-
darki Internet Explorer i inne wazne pliki.

Przygotowujemy archiwizacje

Aby wykona¢ kopie zapasowg poczty
iustawienn Outlook Expressa, najpierw mu-
simy utworzy¢ zadanie w Outlook Express
Backupie. Po zapisaniu bedziemy mogli
z niego wielokrotnie korzystaé. Rozwigza-
nie takie, w polgczeniu z innymi praktycz-
nymi funkcjami aplikacji, pomoze nam
zautomatyzowacé proces wykonywania kopii

@ Wymagania systemowe

® procesor Pentium 166 lub lepszy
® 16 MB pamieci RAM

® 20 MB wolnego miejsca na dysku
® Windows S8 (SE)/Me/2000/XP

by tworzone archiwa nie nadpisywaty sie, a jed-

noczesnie nie zajmowaty zbyt wiele miejsca na
dysku, zadanie przygotujmy tak, aby przechowywa-
nych byto tylko pig¢ ostatnio utworzonych kopii za-
pasowych. W tym celu klikamy na |1 u
W nowym oknie zaznaczamy pole @. Nastepnie z li-
sty @ wybieramy format daty, ktéra bedzie czescig

Tinestatng Selbings x|

{# Attach timestamp to backup Aename
U —————
~ File Puge Settings
" Keep ol backups [don't dedete any backups|
P= Keeporiplast [5 =] backups

nazwy kazdego pliku kopii zapasowej. Umieszczamy
zaznaczenie w polu @ i klikamy na

____________________ a4

ly sie na lokalnym dysku twardym, dysku
sieciowym badz serwerze FTP, wybieramy
pole ®. Jesli kopia zapasowa ma by¢ utwo-

________ Jd

rzona na dysku wymiennym, na przyktad

Outiook Dxpress Rackup =
Ble Took Help

Backup Media Type

F@ Bachup to Local/LAN Lacation of 1o Fiemede FTP Seever
Hole. You can backup dala n the form of execulable EXE

© Backup to Mukiple Disks (Removable Devices] <@-----=-----1 |

zapasowej.
') &BAC KUP NOW

i \,’. Start the backup orocess of data
[ an your computer

Program

uruchamia-
my, klikajac w menu kolejno na
([ Programy| () Genie-Soft]
i[E] outlook Express Backup ¥&.5] W gtéwnym

-
¥ Dutlook Express Backup
Ble Iooks Help

|
P
Create a llew Bachup Job H
1
H

The Backup Job

Uutlook. Exprece - kopla ~af-—=-==—=======
Outlouk, Express - hopss 2005-10-04 Lo <

Backup Job Mame:
Biackup Eie Name,

W pole ® wpisujemy nazwe nowe-
go zadania. Nizej widzimy, jaka
nazwe bedzie miat plik z kopia zapa-

Nastepnie klikamy na przycisk

Kupsa capasuria ustawed kunila | wisdomsdc Oulkook, Express

Dackup Desciption:

I+] Link i name with fle name
] Cirate shorteit on deskion

EE8. W otwartym oknie, w zalez-
nosci od naszych potrzeb i mozliwo$ci
technicznych komputera, wybieramy
miejsce zapisywania backupu. Jezeli
chcemy, aby nasze archiwa zapisywa-

6 ListoraD 2005 [HGaae]

) Bachup to [ TVDR/DVD RAM/CD RwW o CD A

typu pendrive, zaznaczamy pole @. Jezeli
dysponujemy nagrywarka CD/DVD i chce-
my archiwizowa¢ dane na ptytach, wybie-

ramy opcje @.

ezeli chcemy skorzystac z opcji zapisu na ptycie

CD/DVD @, mozemy to zrobi¢ wtedy, gdy w syste-
mie zainstalowany jest program do pakietowego zapisu
danych, na przykfad Roxio DirectCD, a do nagrywarki
CD/DVD jest wtozona ptyta, ktora taki zapis obstuguje.

[® Backup to DYD 2R /DYD£R/DVD-RAM/CD-Rw or CO-R)|

& ----

We wskazéwce Eksperta wykonane ar-

chiwa przechowywane beda na lokal-
nym dysku twardym. Klikamy na przycisk
|i wskazujemy lokalizacje dla pli-
kéw kopii zapasowej, po czym zatwierdza-

my ‘N.ybor’ Backup Media Iype Settings

klikajac na

. W pas- B_a.'kuulun Lucal/LAN [ w tu a iemule FTP smve
‘e (%) Backup bo Local/LAN Locahon:

ku ,-Yy-lg-%l------->l::\0uﬂudc Capress Dackugl

my Sciezke
do katalogu, w ktérym beda przechowywa-
ne backupy. Klikamy na [E4.

@ Licencja aplikacji

amieszczonej na ptycie aplikacji mozemy uzywac

w celach komercyjnych na terytorium Polski. Aby
legalnie korzystac z programu w firmie, nalezy zacho-
wac czasopismo razem z ptytg oraz fakture jego zaku-
pu. Jedno zakupione czasopismo uprawnia do korzy-
stania z programu na jednym stanowisku.



by nasze kopie zapasowe byty bezpieczne, jako

miejsce ich zapisu wskazmy inny dysk (jesli ma-
my) lub chociaz inng partycje niz ta, na ktorej znajdu-
je sie system Windows. Jezeli nasz dysk nie ma
dwoch partycji, mozemy go podzieli¢ za pomocg pro-
gramu Paragon Partition Manager 6.0, ktory znaj-
dziemy na ptycie dotaczonej do Eksperta 2/2005.

W wyswietlonym oknie zaznaczamy po-
le przy nazwie profilu w Outlook
Expressie, ktéry chcemy archiwizowaé @.

Aby upewnic sie, ze wszystkie elementy
iustawienia (foldery z wiadomosciami,
konta e-mail, reguly wiadomosci, zabloko-
wane kontakty, zdefiniowane podpisy) pro-
gramu pocztowego bedg dodane do kopu za-
pasowej @, klikamy na przycisk

W kolejnych oknach klikamy na

¥R Outlook Express Backup

File Tools

Help

Backup Items

Choosze which item you want to backup by clicking the checkbox nest

Na lidcie ® kliknieciem zaznaczamy na-

Gania Schadular

zwe zadania, ktore wczesniej przygoto-
wali$my. Klikamy na [E4.

Przy-
kiado- |15
1| Available Backup Jobs 1
wo skon- =1 [ Dotk ob Nae
figurujmy - i‘ .
=
program

tak, aby kopia byta wykonywana raz w ty—

zaznaczamy pole @, a z hsty ® wybieramy

& | backup job name)
| Mutinnk Fypress - kopia

Y

Tussda g

Lomputer Starte

O Day
) Day of Weelk

(0 Whanever My

Schedule a st time for the tazh bo be perfamed:
| azk [ime

dzien tygodnia. Klikajgc na pola @ i wpisu-

jac odpowiednie wartoéci, ustalamy godzi-
ne tworzenia backupu. W przykladzie Eksper-
ta kopie zapasowe wykonane zostang w kazdy
wtorek o godzinie 9.00. Jezeli o zaplanowanej
godzinie komputer bedzie wylaczony, to zadanie
nie wykona sie. Musimy wiec wybra¢ taka
pore, kiedy komputer bedzie
uruchomiony. Klikamy na
™ [

Odzyskujemy dane

i Na skutek awarii sprze-

= DL“;’ Available Backup Tkems

HEYEHS

tu badZ samego systemu

=] ':|L,pj Qutlook Express Data [5 Ident
A8 Piotrek
€ 10la

Microsd
Select

82

L
>

S Jarek

t Outlook Express:
ata ta be backed up from i

ustawienia Outlook
Expressa, a takze cala ko-
respondencja przechowy-

= O tlook E;

A% Dariiel

E{ Tozsamost ghdwna
B_F windaws Favarites
@ Inkernet Explorer Settings |
B windows address Book (WaE) I

press Rook

‘Dutlook Express Data
1 [¥] Outlook Express Accounts
Outlook Express Rules

: | [ Black Senders
My Files [
o "] L 1 4 Preferences

wana w programie, mogg
zostac¢ zniszczone. Jezeli
zostala wykonana kopia
bezpieczenstwa, dane te
mozemy przywrocié. Zo-
baczmy, w jaki sposéb to

e ————

Total data to save : 21458 KB Estimated

zrobi¢. Uwaga! Przed od-
zyskaniem kopii zapaso-

Nowe zadanie zostalo utworzone. Aby je

zapisaé, klikamy na ina[DK],
Jezeli za$ chcemy od razu z niego skorzystaé
i sporzadzié kopie zapasowg naszej poczty,
klikamy na przycisk [Backup Now], Czekamy,
az proces dobiegnie do korica, i klikamy na
przycisk [Na]. Okno programu zamykamy,

wej w nowo zainstalowa-
nym systemie, musimy utworzy¢ przynaj-
mniej jedng tozsamo$é w programle Outlook

Ausign name for seherdule task [hy dedaull, task name wil be the same az

\ | Chonee how frenuent po want the hackunp procees tn be pefumed

-

Select Identity @
% Select Identity to restore to

Identlty Tame

&Uola
N 8 darek
s&.DanleI

If you are restoring to a new computer or a reinstalled \Windows
aystem, you must start Outlook Express at least once ta create your
main identity, and then click the inbox to create the default folders.
Upon daing 2o cloze Outlaok Express and restart Dutlook Express
B ackup to restore your data

[ Create new |dentity. . ] | Select |I Cancel ]

celu kliknieciem wybieramy jej nazwe
z wyéwietionej 11sty ®, klikamy na [Select]
oraz na [&8

W nowym oknie wy$wietlone sa wszyst-
kie grupy danych wybrane przez nas
w punkcie 5 wskazowki Przygotowujemy ar-
chiwizacje. Aby je odzyskaé, zaznaczamy po-
le przy wybranej tozsamosci (na przyklad @)
oraz dane do odtworzenia @. Klikajac na

przycisk i na [Restore Now || rozpoczynamy
proces odzyskiwania.

Express. Aby stworzy¢ domyslny
profil, wystarczy choé raz uru-
chomi¢ i zamkngaé
klienta poczty Outlo- | g ’

ok Express. & %
b £

klikajac na [ELE

Sk

Chaaoze which item you want ta restare by clicking the checkbox nest ta it

bfi Outlook Express Backup

File Tools Help

Choosing which Data to restore

Otwieramy program Outlook
Express Backup i w gtéwnym

@ Ustawienia przegladarki

utlook Express Backup pozwala réwniez na
tworzenie kopii zapasowej linkow przechowywa-

nych w folderze Ulu-
______________ a 2
bione @, ustawien ___>E|J el favortes.

T te Internet Explorer Settings
przegladarki  r-DPEA L) Windows iddress Baok (/4]
Internet Explorer @; ! ' ] vy Hies
ksigzki adresowej e —

a takze wybranych przez nas plikow @. Jezeli chcemy

archiwizowac te dane, zaznaczamy odpowiednie pola.

Kopia zapasowa z automatu

Zadanie przygotowane w poprzedniej
wskazéwce mozemy uruchamiaé recznie
bad? tak skonfigurowa¢é program Outlook
Express Backup, aby kopie zapasowe byty
tworzone automatycznie - na przyklad raz
w tygodniu. Ekspert pokaze, jak to zrobic.

Uruchamiamy Outlook Express Backup.
Klikamy na przycisk @.
|

'SCHEDULE BACKUP

Schedule the backup job

= Dl_‘ﬁ! Mew Backup JobiS)
=] |:|$ COutlook Express Data

DS ENTOTESIAVITE)

< = 042 piotrek s_@ Microsoft Dutlook Express:
oknie l(llkarny na®. e 1ola Select data to be restored from inzide th 1
=[G Jarek : T
&2 paniel

thamy na przycisk

& Select f 21 wskazuje-
my pllk 4 utworzonq wczesniej ko-
pia zapasowa. Nastepnie klikamy
na [E4.

DJ wWindows Favorites

1@ Internet Explorer Settings

. Windows Address Book (WA
__] [y Files

[l Faldery Iokalne
B4 outlook Express Data
Outlook Express Accounts
Outlook Express Rules
EBlack Senders
Preferences
Signatures

8L Tozsamost ghowna

e ————

_i

W kolejnym oknie kliknieciem pods$wiet-

lamy nazwe zarchiwizowanego profilu
Outlook Expressa i nastepnie klikamy na
przycisk

Select Identity B

Ustawienia profilu oraz zapisane wiado-
mos$ci mozemy przywréci¢ do dowolnej
tozsamo$ci programu pocztowego. W tym

ezeli odtworzymy kopie zapasowa, to wszystkie
wiadomosci, ktdre otrzymalismy po jej przygotowa-
niu, zostang utracone. Aby tego uniknaé, nalezy w pro-
gramie Outlook Express utworzy¢ nowg tozsamosc
i do niej przywrdci¢ stworzony przez nas backup.

Wszystkie grupy danych, wskazane
przez nas w poprzednim punkcie tej
wskazéwki, zostana przywrécone. Program
zamykamy, klikajac na [I2 i nastepnie na

przycisk [Bui], JW nm

Warto zajrze¢...

Ksiazka:

©® Wielka Ksiega Wskazéwek - opracowanie
Pawet Paczuski, Axel Springer Polska sp. z 0.0.,
Warszawa 2005, cena 19,90 zt

Adresy WWW:

© www.genie-soft.com

® www.agavk.p9.pl/strony/inter_outlook_ex_2.php
@ http://search.msinfo.pl/dl.aspx?nid=154

B 5ad LISTOPAD 2005

d

7
; J
’J

o

/



Z PLYTY

\ O&0O DEFRAG V4 PROFESSIONAL EDITION

CD-ROM

0&0 Defrag V4
Professional Edition
PEENA WERSJA

Dysk poukladany

Odczytanie danych porozrzucanych na dysku trwa bardzo
diugo. Aplikacja 0&0 Defrag upora sie z tym problemem

ewnie wiele oséb zastanawia sie,
dlaczego ich komputer dziala coraz
wolniej. Jedng z przyczyn takiego
stanu rzeczy jest fragmentacja da-
nych na dysku. To niekorzystne zjawisko
sprawia, ze pliki uzywanych przez nas apli-
kacji znajduja sie w wielu fragmentach,
w réznych miejscach na dysku twardym. Ich
odczyt moze sie wiec znacznie wydtuzyé. Aby
temu zapobiec, warto co pewien czas prze-
prowadzi¢ defragmentacje dysku. Mozemy
do tego celu wykorzystaé narzedzie wbudo-
wane w Windows. Ekspert zdecydowanie od-
radza to rozwigzanie. Standardowa aplikacja

@ Rejestracja programu

irma O&O przygotowata dla Czytelnikoéw Eksperta darmo-

w3 licencje na program O&O Defrag V4 Professional Edi-
tion. Aby zarejestrowac aplikacje, nalezy wejs¢ na strone:
H htkp: sy oo-sofbware, comfen/special/defragdfkomputerswiat ] \
Po zapoznaniu sie z waznymi informacjami o kluczu rejestracyj-
nym klikamy na odnosnik [-/Carmawy farmularz rejestracyiy]
Przechodzimy w ten sposob do okna rejestracji. Po wypetnieniu
formularza i kliknieciu na przycisk [wiy<lij formularz] otrzyma-
my e-mail zawierajacy dane rejestracyjne , Nalezy je wpisac¢
podczas instalagji programu. ~ tTTTTTTTTTTTTTTT
Na otwartej stronie WWW znajdziemy réwniez informacje
o specjalnej ofercie umozliwiajgcej nam zakup najnowszej
wersji O&O Defrag w promocyjnej cenie 29 euro.

m the ficld "Name":  “marmsz kanunslh@komputerswiat pl
i the field "Company™ "TFor Personal Use Only"
i the field "License#": "DFM1

T
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jest wyjatkowo wolna, a do

@ Wymagania systemowe

® procesor 486 lub nowszy

® 32 MB pamieci RAM

® Windows NT 4.0, 2000 lub XP
® Dostep do internetu (rejestracja)

Aktywacja programu
Podczas pierwszego uruchomienia apli-
kacji dokonamy aktywacji do pelnej wersji.

Klikamy kolejno na EFISIEIA,

[Wszystkie programy| () 00 Software],
\.Jj 00 Defrag Professional Edition\ oraz na
(B 080 Defrag Professional Edition],

2

trzech rubryk przeklejamy dane z otrzymanej
wiadomosci e-mail (patrz ramka Rejestracja
programu). Pamietajmy, aby nie pomyli¢ nu-
meru seryjnego ®. Klikamy na [Dalei ],

W nowym oknie klikamy na
[* Enter registration code| i na [Daleiz], Do

Name: |manuszkamlnskl@knmputemat.pI
Company: |F0r Perzonal Use Only
Serialii: |DPM1 HO -

aktywacji pelnej wersji programu ®. Kli- |
kamy kolejno na przyciski i [Finish],

Product: 0&%0 Defrag Professional Edition

Werzion: 4.0

License Type: Full Version ~<€

Mo of Licenses: 1 Professional Li 'workstation Only)
Obstuga 0&0 Defrag

Po uruchomieniu programu widzimy
gtéwne okno aplikacji ®@.

T8 OB0 Defrag Professional Editian

Widoczny jest na nim panel sterowania @;;
dostepne dyski twarde ® oraz struktura pli-

tego niezbyt efektywna. B R R e

Znacznie lepiej skorzystaé am i SYe L] 2> -

z programu O&O Defrag, Volume | Sate Modsve | Traq tefs) | Sae(VMB | Free |MD]| Fle system | Bem, T | Curveck Hefdrectory
. . . i P 100 3% 20000 61740 NTFS

ktorego pelng wersje znaj- w0 ey 0 0wz ez wies

dziemy na dolgczonej ptycie |«

CD. Ekspert sprawdzit, ze
aplikacja ta moze przyspie-
szy¢ uruchamianie sie syste-

mu Windows nawet o 25 pro- |* = aiid
cent. Co wiecej, po defrag-
mentacji programy funkcjo- FERiRe
nuja znacznie sprawniej. g
Instalacja 0&0 Defrag
W pierwszym oknie in- R )
| spatem black o paging e

stalatora klikamy na

hiock e hlock

teserond iod MFT
dnectoiy

 hiagnerted hleck
W eschusiool locked .+ moving hinck

[ext »], Nastepnie zaznacza-
my ‘ (3)1 accept the kerms in the license agresment ‘ i kli-
kamy na i [met 2],

Zaznaczamy opcje 6, aby program mogt
by¢ uruchamiany z linii komend oraz
poprzez skrét w menu EFBSEIA. Klikamy na
przycisk [Hest =],

[#] 5 Snap-In in the Microsoft Management Conscle
pE] a4 standalune program

Nastqpnie i—)-E with a command-ine inkerface
zaznacza-
my opcje - 0&0 bedzie domy$lnym
narzedziem defragmentujgcym. Klikamy
na oraz na [Instal], Po zakoriczeniu in-

kéw przedstawiona w sposdb graficzny @:---
Kolorowe kwadraty symbolizuja dane. Czer-
wone pola (pojawig sie dopiero po analizie
dysku twardego) to dane, ktére ulegty frag-
mentacji. Ekspert pokaze, jak korzystaé

z aplikacji.

Klikamy na wybrany twardy dysk
SIEET, a nastepnie na ikone [/,
Program rozpoczyna analize, ktéra trwa kil-
kadziesiat sekund. Wszystkie czerwone
kwadraty, ktdre pojawiajg sie na graficznej
prezentacji danych, oznaczaja pliki, ktére

stalacji klikamy na [Finish],

ulegly fragmentacji @.



@ Metody defragmentacji

Program O&O Defrag oferuje trzy metody defragmentacji:

STEALTH| - Defragmentacja przebiega w tle. W tym czasie mozemy uzywac in-
nych aplikacji, poniewaz O&O Defrag dziata tak, aby zuzywa¢ jak najmniej zasobow

systemowych. Jest to metoda najwolniejsza.

SPACE| - Wydajna metoda stosowana w wypadku duzej fragmentacji dysku twar-

dego. Ekspert zaleca zastosowanie jej podczas pierwszej defragmentacji.

COMPLETE| - Metoda najczesciej stosowana w wypadku dyskoéw, na ktérych znaj-
duje sie system operacyjny. Catkowicie reorganizuje system plikéw. Umozliwia upo-

rzadkowanie plikéw na trzy rézne sposoby:
® NAME - porzadkuje pliki wedtug nazwy,
® DATE - ustawia pliki wedtug daty modyfikacji,

® ACCESS - przenosi pliki, biorgc pod uwage czas ich ostatniego uzycia.

Klikamy na ikone

- aplikacja
sprawdzi wybrany
dysk twardy pod ka-
tem bledow. Dzieki
temu unikniemy kito-
potéw z uszkodzony- !
mi plikami po defrag- i
mentacji. i

Aby wybraé meto-
de defragmenta-
cji (patrz ramka Me-

)

Defrag drive(s) using

"~ STEALTH

Optimized for large volumes and high fle count. This method requires not
mures L s syedenn resuuces and ow [iee space on the vohane

" SPACF

[t sohution foe heavy f tation, mcluding reciganzation of free space.

CNMPLFTF /Name

Dehiagmentativn ared conplele ienganization of files. Fies s soled on the
vl e hy thiir names

"~ LUMPLE I E/D ate

Npfragmentatinn and compdete reniganizatinn of ez Fies ae soted on the
wolurne by the time of last changs.

¢ COMPLETE/Acccss

Detragmentahon and complete reorganizabion of hles. Files are sorted on the
wolume by the hme ot last access.

Gkall Cancel

tody defragmentacji),

[

klikamy na [%]. Jezeli po raz pierwszy porzadkujemy pliki, zazna-|

czamy @ oraz klikamy na @:

Ekspert radzi

roces petnej defragmentacji | COMPLETE| przy obecnej pojemnosci dyskéw twar-
dych moze trwac nawet kilka godzin. Najlepiej uruchomi¢ go w nocy, gdy komputer
nie jest uzywany i wszystkie zasoby moga zostac uzyte podczas porzadkowania plikow.

Po zakoniczeniu defragmentacji program wyswietla podsumo-

danych na dysku po i
upOl’Z%dkOWaniu. General | Fragmentar files il ncked files | Status impor i
Klikamy na @:------- T vohamo i Chters
Yuhae, i c Tulal 20480858
- Filz System: | NTFS Free: 15526108
Zablokowane pllkl Labet i}a? Size in Bytes: 409
3101 Senall D-615C Seclors pe chusten. 8
Ph.lfl systemowe, Capachy: | e0000ME Bytes pet soctor 512
z racji tego, ze sg na Free without 15, MFT: | 50722MB
.. . Fiee. | BOB4EME
biezaco uzywane, :
nie moga zostaé : MFT NTFS onl)
Size in bytes: fIAANEY
pOddan.e. defrag- ’dﬂ&“‘ Size in clustens: 12308
mentacji. Na szcze- ‘ i Staal chsten 786432
s . Heservad ctat 111794936
Scie O&O Defrag do- Reserved en 19771152
skonale radzi sobie
z tym problemem. > 0K |

Aby uruchomié funkcje defragmentacji zablokowanych plikéw,
musimy otworzy¢ okno ustawienl zaawansowanych. W tym celu
w gléwnym oknie aplikacji klikamy kolejno na [#kda], oraz

na zakladke [Boot-Time Defragmentation),

1 1
Nastepnie zaznaczamy opcje ® oraz ®. Potem klikamy na przy-
cisk [0K], Podczas nastepnego startu systemu operacyjnego

program O&O Defrag dokona

Boot-Time Defragmentation

system files lke paging file or MFT.

(¢ Enablc Boot Time Dofragmentation

Sefings

Iv* Maging fil=

v FRegistry files

v MFT [MTFS volumes only]

‘while the system is runnig, locked files can be defragment
sclooted files at system startup, before Windows can lock

defragmentacji plikéw starto-
wych na dysku. MK

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.oo-software.com

@ http:/definicje.digipedia.pl/de-f/
603238803.html

Partition | MFT
G\ ey

-~

@ http:/soft.org.pl/Article29.html
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lustek

numer 1 w Polsce

PROFESKA

... to mafo powiedziane

OpticPro STB4 +

/1]

®

+SilverFast

Rozdzielczo$¢ 3200 x 6400 dpi
Inteligentne usuwanie defektow
Klisze $rednio- i wielkoformatowe

Interfejs USB 2.0 Hi-Speed

Plustek OpticPro ST64+ to doskonaly skaner plaski z zaawansowanymi mozliwosciami
skanowania slajdéw i negatywéw. \Wyposazony w zaawansowany sterownik SilverFast
zapewnia najlepsze wyniki skanowania. Dofgczone oprogramowanie umozliwia zdejmowanie
masek barwnych z negatywéw (w zalezno$ci od producenta, rodzaju i czutosci kliszy)
oraz inteligentne usuwanie defektéw (kurzu i zadrapari) skanowanego obrazu, z wykorzystaniem
funkcji SRD (Smart Removal of Defects). Whudowana przystawka pozwala skanowaé
az 12 klatek Kiiszy 35 mm (3 paski Kiiszy po 4 Klatki), 6 slajdow w ramkach, Kiisze
$rednioformatowe 6x6 cm i 6x9 cm oraz wielkoformatowe 13x18 cm. Transfer danych miedzy
skanerem a komputerem odbywa sig przez szybki interfejs USB 2.0 Hi-Speed.

Autoryzowany wytaczny dystrybutor produktéw Plustek w Polsce
ul. Emaliowa 28, 02-295 Warszawa, tel. (022) 338 9000, www.plustek.pl




Norton Ghost 10 i Norton AntiVirus 2006

Symantec A.D. 2006

radycyjnie juz na jesieni Symantec

rozpoczal sprzedaz nowych wersji

swoich sztandarowych produktéw.
Na sklepowych pétkach znalazly sie Norton
Chots 10 oraz Norton AntiVirus 2006.
Pierwszy z programéw to sprawdzone na-
1zedzie do szybkiej i bezpiecznej aktualiza-
cji, archiwizacji oraz odtwarzania syste-
mu. Druga aplikacja to znany i ceniony
(gtéwnie za skutecznos$¢) program antywi-
TUSOWY.

Norton Chost 10 zostatl oficjalnie zapre-

zentowany 13 wrzeénia. Program umozliwia
zapisywanie obrazu dysku twardego ATA lub

B Hortan Anti¥irus
| /] Gations i

(i'}ll Levepaate

Hotton Protection Camel

Hoaron Aivirus

2 items are allecting your status.
how darale

Ere s

Your PC and Data “four Activities online

b

;qm
3 AntiVirus
§

SATA na in-
nym dysku
oraz na
plytach e
CD/DVD. Dzieki temu po awarii systemu
operacyjnego nie musimy traci¢ czasu na je-
go ponowne instalowanie. Wystarczy za po-
moca Ghosta odtworzy¢ zaréwno system,
jak réwniez zainstalowane wcze$niej pro-
gramy i sterowniki. Nowy Ghost ma opcje
tworzenia kopii dysku w czasie normalnej
pracy systemu oraz zastosowania zaplano-
wanych zadan backupu.

Nowa wersja Norton AntiVirusa nie wnosi
wiele nowego - na pierwszy rzut oka widaé
tylko od$§wiezony interfejs @ oraz zaktualizo-

Sexurily fasics g A Wl Bressing

rgere Artention limited Coverage
T Data Recavery Emadl & Mrssaning

Mo Coverage Uimted Coverage

Performansce
Linited Curver sym

wany numer wersji. Funkcjonalnoé¢ progra-
mu stoi na wysokim poziomie. Aplikacja po-
trafi automatycznie pobieraé aktualizacje, za-
wiera kwarantanne plikéw oraz wspdlpracuje
Werdykt: Plus za kolejne uaktualnienie
programu. Minus za zbyt mate KL
zmian i wysoka cene

I EE————————————————————
) Define Deckup Wizard []

Diives ﬂf s
Sebect L dhives bo inchds in e recvery porls, [
O
Seloct a diive. o press <Cubr and select multiple dives:
Dnve S Used  Last Hecuveny Fonl
2 ey 39997 MB 18557 MB.
<20y 10001 MA 3041 MB
2N 12997 M8 12897 MB
S SWAPSPACER2 ™Y 1027 M8 OME
< SWAPSPACE2 MY 533 M8 omB
2N 11756 MB €052 MB
W Usod space: 22647 B39 S0 byes 21168
B Froe space: 287195976 192 byae 277 GB
Capaciy: 52427 (55 112 bytes  480GE A
| 44 Back | Moot 22 | | Cancel |

Norton Ghost 10 jest wyposazony w kreator utatwiajacy
tworzenie obrazéw
z niektérymi klientami e-mail. Wyposazono
ja takze w funkcje ochrony przed spyware’'m
i keylogerami, ktére masowo atakuja inter-
nautéw. Niestety, nie zostala poprawiona
szybko$¢ dziatania programu - wada, na kté-
Mimo niewielu zmian w aplikacji

I3 najczesciej narzekajg uzytkownicy.
nadal nalezy ona do czotéwki &

Werdykt:
programéw antywirusowych. Atrakcyjna cena

Nazwa programu Norton Chost 10

Nazwa programu Norton AntiVirus 2006

Strona WWW  www.symantec.pl

Strona WWW  www.symantec.pl

Cena okoto 225 z} *

Cena okoto 130 zt *

Norton AntiVirus 2006 - szata graficzna ulegta odswiezeniu

Outpost Firewall Pro 3.0

Na posterunku

a polskim rynku pojawit sie nowy

produkt do ochrony przed wiamania-

mi - Outpost Firewall Pro 3.0 firmy
Agnitum. W nowej wersji programu najbar-
dziej widoczna zmiang jest wprowadzenie
modulu chronigcego przed spyware’em. Au-
torzy Outposta zauwazyli takze rosnacg popu-

&\ Outpost Firewall Pro (Service Mode) - configurationd.cfp
Fle View Tock Qptions Help

| 7 My )
= ¥
+ 0 Metwork Activity (1)
5 Ty OpenForts (351 Outpost Firewall Pre
& allowed
q{ Dlocked Welcome to Dutpost Firewall Prol
= & Pug-Ins Thark pou for using Uutpast el Fio, the comp
7| Active Lontent vou ared your [amiy oriine,
£ Ads
i pt Na lengihy corkguaton is nesded Dlulpast Fiewal
-‘B-Mln:hmﬂl l:l—uuuntlne kirde of tlacks a2 poon a2 i iz ingtallad.
€ Attack Detection Fhark yous bor chesng Agrahun a3 pour sacunly pi|
" Content

Nowy Outpost Firewall Pro zostat w koricu wyposazony
w modut antyspyware @

larnoé¢ sieci bezprzewodowych i uzupenili
program o funkcje ochrony przed nieautory-
zowanymi polgczeniami do Wi-Fi. Nie
zabraklo takze modulu antyspyware.
Werdykt: Dobry firewall stat sie bardziej &

wszechstronny i przyjazny dla
uzytkownikéw

Nazwa programu Outpost Firewall Pro 3.0
Strona WWW  www.agnitum.com

* Wedtug kursu dolara z dnia 11.10.2005

* Wedtug kursu dolara z dnia 11.10.2005

VMware Workstation 5.5 RC

Ciekawy kandydat

ojawila sie nowa

wersja popularne-

go narzedzia do
tworzenia wirtualnych
pecetéw. Aplikacja kon-
kuruje z Microsoft Virtu-
alPC i obstuguje prak-
tycznie wszystkie syste-
my komputerowe. VMware ma jeszcze jed-
na wazna ceche - mozna go instalowac za-
réwno w systemach z rodziny Windows,
jak i Linux.

Jak zapewnia producent, w nowej wersji
poprawiono miedzy innymi wydajnos¢, 1a-
two$¢ obstugi i szybkos¢ dziatania aplika-
cji. Twoércy deklarujg takze, ze VMware
Workstation w wersji 5.5 bedzie w pelni
wykorzystywal mozliwo$ci 64-bitowych

< UBEERIOM

Si=icd

1 M Team - Widbware Workatation - . p build 16325

W VMware Workstation 5.5 mozemy tworzy¢ grupy wirtu-
alnych pecetéw, ktére dziataja jednocze$nie @-------------

Windows i Linukséw. Dzieki temu uzyt-
kownicy takich systemdéw bedg mogli cie-
szy¢ sie szybsza pracg wirtualnych pece-
téw. Dodatkowym plusem jest réwniez
mozliwo$¢ odczytywania i konwertowania
obrazéw systeméw stworzonych w Micro-
soft Virtual PC, Virtual Server i Symantec
LiveState Recovery. Uaktualniono takze ob-
stuge sieci bezprzewodowej pod dystrybu-

cjami Linuksa.

Werdykt:

Nowa wersja VMaware zawiera
niezbyt duze, ale wazne dla
uzytkownikéw ulepszenia

Nazwa programu VMware Workstation 5.5

Coupight © 1930 25 VWlnn,

Cena okoto* 130 zt
* Wedtug kursu dolara z dnia 1110.2005

10 uistoPaD 2005 G aaa)

Po tytule okna @ i menu About @ widat, 7e jest to jeszcze

wersja prébna aplikacji

Strona WWW  www.vmware.com

Cena darmowy*

* Wersja heta dostepna za darmo, wersja 5.0 dnstepna za okoto 610 21, petna wersja 5.5

bedzie dostepna za darmo jako uaktualnienie wersji 5.0




Windows Server 2003 Release 2

Windows 2003 w wersji 2005

temu z dodatkiem z Services for Unix (ustugi
dla systeméw uniksowych). Nowy serwerowy
Windows zawiera tez zmodyfikowany modut

Nero 7 Premium

Dtugo oczekiwany

-

a rynku pojawita sie = e

wlasénie siédma odstona >
popularnego Nero. Jed-

R

godnie z wczesniejszymi zapowiedzia-
mi Microsoft opublikowal nowa wer-
sje swojego systemu serwerowego -

3 .
T PREMIUM r.

Lrvmerary oot ez,
6 it ke, bk, |

i
-

Windows Server 2003 Release 2. Na razie jest
to jeszcze Release Candidate (odmiana przed-
produkcyjna) o numerze 1, ale wersja finalna
ma sie ukaza¢ pod koniec tego roku.

Wedlug Microsoftu najbardziej znaczacymi
nowosciami s3: uaktualnienie Active Directo-
1y Federation Services (ADFS), nowa konsola
drukowania oraz wewnetrzna integracja sys-

Nowy serwerowy Windows od poprzedniej wersji nie bedzie
sie rozni¢ wygladem. Uaktualnione zostang w nim gtéwnie
narzedzia administracyjne i srodowisko .NET Framework

NetBeans 5.0 Beta

Nowe srodowisko

iedawno na stronach producenta je-

zyka Java, firmy SUN, pojawila sie no-

wa wersja zintegrowanego Srodowi-
ska programistycznego - NetBeans. Tym ra-
zem jest to wersja Beta (finalna edycja jest za-
powiadana na grudzien tego roku).

Wedlug zapewnien producenta, zwiek-
szone zostato wsparcie dla réznego rodzaju
dodatkéw, modutéw i kreatoréw. Teraz

Werdykt: Nowosci w NetBeans 5.0 to &
dobry znak dla programistéw -

tworzenie aplikacji stanie sie tatwiejsze

Nazwa programu NetBeans 5.0 Beta

Strona WWW  www.netbeans.org

Cena darmowy

Ubuntu 5.10

Na Debianie

owa wersja Li-

£
nuksa Ubuntu o UbUﬂtU

ukazala sie 13 pazdziernika. Twércy

tej dystrybucji, czyli firma Canonical Ltd.,
wykonali dobra robote, tworzac z najbar-
dziej stabilnych i najczesciej uzywanych pa-
kietéw Debiana zupelnie nowego Linuksa.

W nowym wydaniu gléwnym Srodowi-
skiem graficznym jest Cnome 2.12.1. W
Ubuntu znajdziemy takze zestaw programéw
multimedialnych, jak totem czy Rhythmbox,

zarzadzania pamiecig dyskowa, ktdry, jak
zapewnia gigant z Redmond, ma usprawni¢
tworzenie kopii danych na zapasowych nos-
nikach. Oprécz wymienionych nowosci do
Windows Server 2003 R2 zostata dodana ob-
stuga .NET Framework 2.0, a poprawie ulegta
wspbtpraca z Windows SharePoint Services
i pakietem Office System. Dzieki temu two-
1zenie rozwigzan do pracy grupowej powinno
przebiegac sprawniej. W nowej wersji Win-
dows zostatlo takze przebudowane jadro syste-
mu w celu poprawienia jego stabilnosci.
Warto jednak zaznaczy¢, ze to nie koniec
zmian w Windows Server 2003. Na rok 2006
planowany jest jeszcze Service Pack 2, ktéry
wprowadzi uaktualnienia zaréwno dla syste-
W nowym systemie serwerowym

mu R2, jak i jego poprzednika.
Microsoftu wida¢ duze zmiany &

Werdykt:
przeprowadzone z mysla o administratorach

Nazwa programu Windows Server 2003 R2
Strona WWW  www.microsoft.com
Cena nieznana *

* Bezptatna dla uzytkownikow Software Assurance

Tiwat. ®TocatiBW i T —

Nowy NetBeans zachowat wyglad dotychczasowych wersi -
sity aplikacji maja by¢ nowe funkcje

W prosty sposdb bedzie mozna wygenero-
waé podstawowy plik z klasami projektu.

Bardzo ciekawie zapowiada sie tez edytor
graficznego wygladu aplikacji - Matisse.
Za jego pomocy zbudujemy poczatkowy in-
terfejs uzytkownika, nie zagladajac nawet
do kodu aplikacji.

a takze oprogramowanie biurowe (Open-
Office.org, AbiWord i Gnumeric). Podsta-
wowa wersjg jadra systemu jest 2.6.12.5.
Kazde wydanie Ubuntu przygotowane jest
tak, aby nie sprawia¢ problemu mniej
zaawansowanym uzytkownikom - instalacja
systemu i podstawowego oprogramowania
przebiega niemal w cato$ci automatycznie.
Werdykt: Ubuntu to nowoczesny i przy- &I
jazny uzytkownikowi Linux

Nazwa programu Ubuntu Linux 5.10

Strona WWW  www.ubuntu.com

Cena darmowy*

* Darmowe (wraz z przesytka) ptyty mozna zamawiac na stronie http://shipit.ubuntu.com

nak teraz nie mozna juz méwié
0 jednym programie. Nero7to ==
pakiet, w skiad ktérego wchodzi

az 18 réznorodnych aplikacji = E% @
(miedzy innymi Nero Burning

ROM, Nero Express 7, Nero Wave Editor 3,
Nero Home, Nero Image Drive, Nero InCD 5,
Nero Toolkit).

Hera ShawTime

Odtwarzacz Showtime 2 to jeden z modutéw multimedial-
nych pakietu Nero 7

Nie jest to jednak jedyna niespodzianka.
Polscy uzytkownicy otrzymaja w pelni spol-
szczona @ wersje produktu - wigcznie z pudel-
kiem i instrukcja. Jak zapowiada producent,
nowy pakiet to kulminacja pracy programi-
stéw i zyczen klientdéw oraz nowy kierunek
w rozwoju firmy. Od teraz firma skupia sie na

tym, by do-

starczaé swo-

im klientom

jak najlepsze

programy

multime- 1 (= -

dialne w jed- IO B
nym produk- _‘ Ubwice Super Viden 0 PRI,

cie. Dobrym B 3

posunieciemn SN fpgeoderstec QR e sioee

tu programu [ o WYV
Nero Home. e (> )
Jest to apli- O

kacja do obstugi karty telewizyjnej i jak za-
pewnia producent, mozemy nig sterowac do-
wolnym pilotem. Wida¢, ze firma Nero Inc.

z powodzeniem stara sie przeksztalci¢ pro-
gram do nagrywania danych w prawdziwe
multimedialne centrum rozrywki podobne do
Windows Media Center. PM =

Werdykt: Zdecydowanie najlepszy zestaw
programéw do wypalania ptyt
i obstugi multimediéw

Nazwa programu Nero 7 Premium
Strona WWW  www.nero.com
Cena 299 zotych*

* Uytkownicy, ktarzy zakupili Nero 6 Reloaded po 1 wrzeénia 2005 roku, majq prawo
do bezptatnej aktualizacji do wersji 7
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ATI Radeon X1300, X1600, X1800

Dziesieciu spéznionych konkurentéw

d premiery nowej karty NVIDIA -

GeForce 7800 GTX - mineto juz kilka

miesiecy, ale data rynkowego debiu-
tu nowych kart graficznych ATI wcigz byla
przekladana. Zapowiedziane na lipiec ukia-
dy z serii X1000 w Kkoricu sie pojawily - tyle
ze w pazdzierniku, a model X1800 XT dopie-
To w listopadzie. Pod koniec tego miesigca
maja sie ukazaé réwniez modele X1600 XT
oraz X1600 Pro.

Firma ATI postanowita nam jednak zrobié

niespodzianke. Zamiast dwéch nowych kart,
jak to miato miejsce w wypadku NVIDII, zo-

baczymy... dziesie¢ zupelnie no-
wych produktéw. Ich krétka spe-
cyfikacje Ekspert przed-
stawil w ramce @.

Wi'llf“n

A=

Wszystkie nowe
uklady zostaly wypro-
dukowane w technolo-
gii 90 nanometréw.
Dzieki temu zostal ograniczony pobér
mocy i wydzielanie ciepta. Warto przypo-
mnieé, ze poprzednia generacja uktadéw ATI
byta tworzona w technologii 110 nanome-
tréw - tak samo jak nowe karty NVIDII. Choé

1 Qw_’ ‘““

Najszybsza z no-
wych kart
" VATl zostata
zaopatrzona

miejsca. Nowe karty
* NVIDII s pod tym
wzgledem lepsze

aco przebudowany, to ATI nie
zdecydowa}a sie zwiekszy¢ liczby
potokéw pikseli ® w najwyzszych

(@ Nowe modele serii X1000

model liczha jednostek liczba potokéw  taktowanie  taktowanie szynaliloéé  orientacyjna
vertex pikseli rdzenia pamieci pamieci cena

Radeon XI800XT 8 16 625 MHz 750 MHz* 256 hit/SI2ZMB 1950 ztotych
Radeon XISOOXT 8 16 625MH:z 750 MHZ* 256 hit/256 MB 1760 zotych
Radeon X1800XL 8 16 500 MHz 500 MHz* 256 hit/256 MB 1585 zotych
Radeon XIGOOXT 5 12 590 MHz 690 MHz* 128 hit/256 MB 880 zotych
Radeon XI6OOXT 5 12 590 MHz 690 MHz* 128 hit/128 MB 700 zotych
Radeon XI600Pro 5 12 500 MHz 380 MHz* 128 bit/256 MB 700 zotych
Radeon X1600Pro 5 12 500 MHz 380 MHz* 128 hit/128MB 530 zotych
Radeon XI1300Pro 2 4 600 MHz 400 MHZ* 128 hit/256 MB 530 ztotych
Radeon X1300 2 4 A 450 MHz 250 MHz* 128 hit/256 MB 450 zfotych
Radeon X1300 2 4 i 450 MHz 250 MHZ* 128 hit/128 MB 350 zotych
* Efektywne taktowanie w trybie DDR jest dwa razy wigksze i

Creative TravelDock Zen Micro ASUS PhysX Card

Przenosny gtosnik

modelach. Zamiast tego zostaty
podniesione zegary - zaréwno rdzenia, jak
i pamieci.

Procesor doczekat sie w koricu obstugi sha-
deréw w wersji 3.0, czyli tego, co NVIDIA
oferowala nam juz w poprzedniej generacji
kart. ATI ma jednak przewage, gdyz karty
serii X1000, w przeciwienistwie do NVIDII,
potrafig jednocze$nie obstuzy¢ takie funkcje,
jak HDR oraz FSAA. Producent chwali sie
takze sprzetowg obstuga kodeka H.264, ktdry

oferuje bardzo wysoka jako$¢ obrazu.

ATI wraz z nowa serig kart
X1000, po bardzo duzym opéz-
nieniu, w koricu dogania NVIDIE

Nazwa urzadzenia AT| Radeon X1800, X1600, X1300
Strona WWW  www.ati.com
Cena podano w tabeli

Werdykt:

Fizyka pod kontrolq

dtwarzacz Creative Zen Micro jest

z pewnoscig jednym z najmocniej-

szych konkurentéw popularnego
iPoda firmy Apple. Inzynierowie Creative’a
postanowili go rozbudowac o stacje
dokujaca @, ktéra mozemy dokupic oddziel-

s Tzacza ® mozemy
o » 'M-—! ) jednoczesnie
o / | o stuchaé
== muzyki
o o ..
O nikow, tado-
:ff P wacé urzadzenie
! Odtwarzaczem mozemy sterowat, siedzac oraz przesylac
E na kanapie za pomoca dofaczonego pilota ® dane do kom-
putera. Wbu-

dowane gtoéniki, jak na swoje mikre gabary-
ty, graja nadzwyczaj dobrze. Producent osiag-
nat stosunkowo wysoka moc 8 W RMS. Crea-
tive postanowit zastosowaé membrany wyko-
nane z tytanu - materiatu, ktérego wtasciwo-
Sci pozwalajg osiagnaé wyzsza jakos¢ dzwie-
ku. Co ciekawe, stacja dokujgca dla Zen Micro

ma nawet wyjscie na gtosnik basowy.
Werdykt: Bardzo ciekawy produkt. Nie- &
stety, kosztuje za duzo - tyle
samo co niezta miniwieza z MP3

Nazwa urzadzenia Creative TravelDock Zen Micro

Strona WWW  www.creative.pl

Cena 599 zlotych
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arty graficzne, sieciowe czy dZwie-

kowe to znane kazdemu uzytkowni-

kowi peceta podzespoty komputera.
Firma ASUS ma zamiar wprowadzié¢ zupet-
nie nowa, nieznanga dotad karte rozszerzen.
Mozna jg okresli¢ mianem Kkarty fizyki,
gdyz jej gtdéwnym elementem jest procesor
ACEIA PhysX @. Jest on odpowiedzialny za

obliczanie parametréw fizycznych w grach
komputerowych. O samym pomysle i ukla-
dzie Ekspert pisal juz w numerze 6,/2005.
ASUS jest pierwszg firma, ktdra zdecydowa-
1a sie wprowadzi¢ takie urzadzenie na ry-
nek. Karta bedzie dostepna w sklepach jesz-
cze w tym roku.

Dzieki procesorowi PhysX fizyka w grach
ma by¢ jeszcze bardziej rozbudowana,

Na razie dostepne s tylko zdjecia refecyjnyth kart z ukta-
dem PhysX. Produkt ASUS-a nie opuécit jeszcze fabryki

a wiec realistyczna. Obecnie wszelkie obli-
czenia parametréw fizycznych wykonuje
procesor, wiec zastosowanie uktadu AGEIA
powinno przyspieszy¢ dzialanie peceta - pod
warunkiem, ze gry bedg wspétpracowaé

z ta kartg. Na szczescie producenci wielu
gier zapowiedzieli, ze ich tytuly bedg korzy-
staly z dobrodziejstw nowego uktadu -

z Unreal Tournament 2007 @ na czele.
Werdykt: Zapowiedzi s3 jak zwykle fan-
tastyczne. Wiele jednak zalezy —EEEEEA

od efektywnosci pracy nowego procesora

Nazwa urzadzenia ASUS PhysX Card

Strona WWW  www.asus.com.pl

Cena okoto 1000 zlotych




Gigabyte i-RAM

RAMDYSK w nowym wydaniu

ozna $miato powiedzieéd, ze firma

Gigabyte wprowadzita naj-

szybszy dysk twar-
dy na $wiecie. "
W praktyce jest nie-
co inaczej, gdyz £
i-RAM @ pod wzgledem
technicznym w najmniej-
szym stopniu nie przypomi-
na standardowego HDD. Urza-
dzenie sklada sie z karty monto-
wanej w zlgczu PCI, na ktérej znaj-
dziemy cztery gniazda pamieci DDR. Moze-
my w nich obsadzi¢ maksymalnie 4 GB pa-
mieci. Aby dane byly zachowane po wylg-
czeniu peceta, i-RAM zostat zaopatrzony

w oddzielny akumulator @, ktéry podtrzy-

muje dane przez maksymalnie 16 godzin.
Produkt firmy Gigabyte komunikuje sie

z pecetem za pomocg szybkiego interfejsu

NVIDIA GeForce Go 7800 GTX

= Pomyst bardzo ciekawy,

|Serial-ATA. Dzieki temu
wydajno$¢ i-RAM-a
jest niesamowita.
System Windows
g XP zainstalowa-
ny na i-RAM-ie uru-
chamia sie dwa razy
szybciej, zaawansowane
operacje na plikach za$

chot hardzo kosztowny. Prawdopo- ~ S% wykonywane do dzie-
dobnie whasnie z tego wzgledu pro-  S1gCiu razy szybciej niz
dukt nie jest sprowadzany do Polski na standardowym HDD.

Dobry pomyst i wysoka wydaj-
nosc. Niestety, za dysk i-RAM LSS
o pojemnosci 4 GB musimy zapfaci¢ niemal
2000 ztotych. To stanowczo za duio

Werdykt:

Nazwa urzadzenia Gigabyte i-RAM
Strona WWW  www.creative.pl
Cena okoto 230 zlotych + koszty pamieci

Moc w wersji przenosne;

VIDIA wprowadzila na rynek

mobilng wersje proce-

sora GeForce 7800
GTX. Charakteryzuje sie
24 potokami pikseli
oraz 6 potokami wer-
tekséw. Rdzen jest tak-
towany zegarem
400 MHz, pamie za$ -
1200 MHz. Wedlug za-
pewnienl producenta
wydajnosé uktadu nie
odstaje od stacjonar-
nych wersji karty (przypomnijmy - naj-
mocniejszej w ofercie NVIDII). Przy takich
wartos$ciach karta potrafi pobieraé nawet
65 watdéw mocy, co jest wartoscig olbrzy-
mia jak na notebook. Dlatego wiasnie
wprowadzono system PowerMizer 6.0,

Karta

graficzna

dla noteboo-

ka @ réini sie
od tych znanych
w pecetach. Jednak
wydajnos¢ obydwu wersji
jest bardzo zhlizona

Apple iPod

Nowy stary iPod

irma Apple wprowadzita na rynek
dwie nowe wersje odtwarzacza iPod.
Pierwsza z nich jest wyposazona
w dysk twardy o pojemnosci 30 GB. Jej wy-
miary to 10,4 x 6,1 x 1,1 centymetra, a waga
-136 gramoéw. Na rynku dostepna jest takze
wersja z 60 GB dyskiem. Jest ona jednak
grubsza (10,4 X 6,4 x 1,4 centymetra) oraz
Werdykt: Nowe wcielenie iPoda to dosko-
naly odtwarzacz. Niestety, wy- 24

soka cena bedzie utrudniata podbdj rynku

Nazwa urzadzenia Apple iPod

Strona WWW  ww.apple.pl

Cena okoto 1650 ztotych (wersja 30 GB)
okoto 2250 ztotych (wersja 60 GB)

ktéry znaczaco ogranicza pobér mocy,
7 gdy karta nie jest w pelni wykorzy-
stywana.
: Niestety, wedlug produ-
centa karta bedzie sprze-
dawana tylko jako pro-
¢« dukt wbudowany w laptop.
Nie bedziemy mogli zamocowaé
jej w naszym dotychczasowym note-
booku, aby zwiekszy¢ jego wydajnosc.

Werdykt: Jeieli kto$ potrzebuje maksy-
malnej wydajnoéci i nie wyma- ELEED
ga od notebooka diugiej pracy na bateriach
- to czemu nie

Nazwa urzadzenia NVIDIA GeForce Go 7800 GTX

Strona WWW  www.nvidia.pl

Cena Nieznana, produkt nie jest sprzedawany
samodzielnie

Co ciekawe, produ-
cent stara sie ukry¢,
ie 30 GB wersja
iPod-a jest ciefisza

i lzejsza od wersji
60 GB

ciezsza -
wazy 157 gra-
moéw. Odtwa-
rzacze roznig
sie takze zy-
wotnoscia ba-
terii. Model
60 GB umozliwia stuchanie muzyki nawet
przez 20 godzin, 30 GB zas$ - 0 6 godzin kré-
cej. Obydwie wersje iPoda charakteryzuja
sie miedzy innymi 2,5-calowym kolorowym

wyswietlaczem LCD @.

Nowy iPod potrafi odtwarza¢é filmy zako-
dowane w formatach H.264 oraz MPEGC-4
oraz dzwiek w AAC, MP3, WAV oraz AIFF.

Dell Axim X51v

Miniaturowy pecet

irma Dell wprowadzita na rynek nowy

palmtop oznaczony symbolem X51v.

Mozna powiedzieé, Ze jest to zminiatu-
ryzowany pecet. Wewnatrz obudowy znaj-
dziemy procesor Intel Xscale PXA270 taktowa-
ny zegarem o predkosci az 624 MHz. Zastoso-
wano takze wyswietlacz TFT o rozdzielczo$ci
640x480 pikseli. Za generowanie grafiki odpo-
wiada réwniez uklad firmy Intel -
2700G z akceleratorem graficznym
wyposazonym w 16 MB pamieci. Do
dyspozycji mamy 64 MB pamieci
SDRAM oraz 256 MB flash ROM.
Oczywiscie mozemy jg rozszerzyc za
pomocg kart CF, SD, SDIO Now!
oraz MMC. Dell nie zapomniat
o komunikacji. Urzadzenie ob-
stuguje bezprzewodowe standar-
dy Bluetooth oraz Wi-Fi (802.11D).

Do palmtopa dotgczono takze

W nowym produkcie
Della zabrakto zinte-

growanego odbiornika
GPS. Mozemy go jed-
nak dokupi¢. Palmtop

najnowsze oprogramowanie fir- bedzie sig z nim ko-
my Microsoft - Windows Mo- munikowat za pomoca
Bluetooth

bile 5.0. System charakteryzuje
sie nowa, rozbudowang wersjg Office Mo-
bile, a takze zintegrowanym Windows Me-
dia Player 10 Mobile. Poprawiono réwniez
obstuge Bluetooth i dodano interfejs zarza-
dzania GPS-em. Nowy sposéb wykorzysta-
nia pamieci pozwolil przedtuzy¢ czas pracy
na baterii do czterech - pieciu godzin.

Werdykt: &

Bardzo dobry i wydajny palm-
top, jako pierwszy dostepny
z nowym systemem Microsoftu

Nazwa urzadzenia Dell Axim X5lv
Strona WWW  www.dell.pl
Cena okoto 1800 ztotych

Linksys WUSBF54G

Wygodne Wi-Fi

inksys przedstawit do$¢ ciekawe

irzadko spotykane w naszym kra-

ju urzadzenie. Teoretycznie jest
to zwykly adapter sieci bezprzewodo-
wych 802.11b/g podiaczany przez USB.
Urzadzenie ma jednak ciekawa funkcje
- umozliwia odnajdywanie sieci bez
podigczenia do peceta.

Dzieki temu, zanim uruchomimy
nasz laptop, mozemy sprawdzié, czy
w miejscu, w ktérym sie aktualnie
znajdujemy, jest jakas sie¢ Wi-Fi. Z dru-
giej strony wiekszo$¢ laptopéw jest Informacje o SSID,
wyposazona w zintegrowany kon- ~sile sygnatu czy tez
troler sieci bezprzewodowych. Czy Bredkosd sied

R . 802.11 sq wyswiet-
warto wiec doptacac okoto 350 zto-  |ane na niewielkim
tych za oszczedzanie baterii? PL  ekranie L(CD @-----

Ciekawy pomyst. Jednak czy

w erze zintegrowanych kontrole-

réw Wi-Fi ktos zdecyduje sie na taki gadzet?

Nazwa urzadzenia Linksys WUSBF54G
Strona WWW  www.linksys.com
Cena okoto 350 ztotych
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Cyfrowe kleksy

Za pomoca specjalnego tuszu mozna z fatwoscia drukowac
sciezki, a nawet niektore elementy elektroniczne

irma InkTec byla do tej pory znana
gtéwnie jako producent alterna-
tywnych atramentéw do drukarek.
Nikt sie nie spodziewal, zZe tego ty-
pu producent moze wejs$¢ na rynek elektro-
niczny. Okazuje sie, ze dzieki nowemu
atramentowi jest to mozliwe, gdyz stwarza
on zupelnie nowe mozliwoéci techniczne.

Atrament bardzo sympatyczny

InkTec opracowuje elektroniczny atrament,
ktéry moze znacznie uprosci¢ produkeje ele-
mentéw elektroniki. Dzieki niemu mozemy
wydrukowac¢ elementy o duzym przewodnic-
twie elektrycznym (na przykiad Sciezki) oraz
izolatory. Co ciekawe, wedlug zapewnien pro-
ducenta bedzie takze mozliwy wydruk poje-
dynczych elementéw - jak na przyktad kon-

B Opinia specjalisty
'~ Piotr Kochanek,

/‘: InkTec Polska sp. z 0.0.

becnie technologia opracowana przez InkTec przechodzi te-

sty na rynku koreanskim. Po ich zakorczeniu nowy produkt
pojawi sie w naszym kraju. Pomimo faktu, ze technologia ta
skierowana bedzie pierwotnie do klientéw korporacyjnych, pro-
ducent nie wyklucza jej adaptacji dla potrzeb uzytkownikéw do-
mowych. Pozwala to nam wierzy¢, ze stoimy u progu matej re-
wolucji w elektronice. Zadrukowanie ptytek elektronicznych
i transponderéw stanie sie kilkakrotnie szybsze i tarisze. Jak za-
pewniajg nas koreanscy partnerzy, to dopiero skromny poczatek
mozliwosci opracowanej technologii.
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Prezes InkTec Chung Kwang-Choon prezentuje atrament @
oraz elementy elektroniczne wykonane za jego pomocg ®---
densatoréw. Drukowanie elementéw elektro-
nicznych bedzie sie odbywalo na podobnej za-
sadzie, jak drukowanie tekstu na zwyktej dru-
karce. Dzieki takiemu uproszczeniu mozliwe
bedzie zwiekszenie wydajnosci oraz obnizenie

(@ Trudne terminy

» kondensator - umozliwia gromadzenie tadunku
elektrycznego. Jest zbudowany z przewodnikéw oddzie-
lonych izolatorem.

» pélprzewodnik - substancja, ktérej wiasciwo-
sci plasujg jg pomiedzy przewodnikami a izolatorami.

Atrament do wyboru

Atrament elektroniczny ma sie docelowo
skladaé z trzech odmian, ktére beda jedno-
cze$nie uzywane do tworzenia uktadéw. Be-
da to: atrament metaliczny, atrament cera-
miczny oraz atrament czasteczkowy.

W skiad wersji metalicznej wchodzi srebro,
zloto oraz miedZ. Dzieki temu ta wersja atra-
mentu ma sie charakteryzowac znakomitg
przewodnoscig elektryczng. Z tego powodu
atrament metaliczny bedzie mégt z powodze-
niem zastapi¢ nawet $ciezki elektryczne
w urzadzeniach elektronicznych.

Jak wida¢, na razie mozemy wydukowat tylko proste ukla-

dy oraz duze Sciezki ®
Atrament ceramiczny jest stworzony z cie-
ktych tlenkéw metali oraz wegla. Te materialy
charakteryzujg sie niskim lub zerowym prze-
wodnictwem elektrycznym. Wiasnie za pomo-
g tego atramentu bedzie mozliwe wytworze-
nie takich elementéw jak kondensatory.
Ostatni, czasteczkowy atrament jest wyko-
nany z substancji molekularnych oraz kom-
ponentéw organicznych. Wedtug zatozen ten
typ atramentu ma postuzy¢ do produkcji p6t-

| przewodnikéw (to alternatywa dla zwyktych

pétprzewodnikéw opartych na krzemie).

54 stopnie i na papier
Aby atrament byt zdatny do natozenia na
powierzchnie i zachowania swoich wtasciwo-

i §ci, musi zosta¢ podgrzany do 54 stopni Cel-

sjusza. Dzieki temu do druku mozna wykorzy-

sta¢ tworzywa nieodporne na wysokie tempe-

ratury, co znacznie obniza koszty produkcji.

Z tej niespotykanej do tej pory cechy moga

skorzysta¢ amatorzy elektroniki, gdyz stwo-

1zenie $ciezek bedzie bardzo proste i tanie.
Producent twierdzi, ze nowy atrament

kosztéw produkcji - przynaj mme] najtaniszych
podstawowych pod- -
zespotow elektronicz-
nych. Wciaz jednak
nie wiadomo, kiedy
ta technologia znaj-
dzie praktyczne za-
stosowanie.

Mozna jednak za-

Sciezki wydrukowane na kartce papieru
ryzykowal twierdzenie, ze projekt dobrze ro-
kuje na przyszto$¢. Rzad Korei Potudniowej co
roku dofinansowuje 10 najciekawszych pro-
jektéw. W tym roku do tego grona dolgczyta
firma InkTec ze swoim projektem elektronicz-
nego atramentu.

sprawdzi sie tez w zastosowaniach
profesjonalnych, usprawniajac
dotychczasowy system produkcji.
Wszystkie zastosowania elektro-
nicznego atramentu nie zostaty
jeszcze podane. Niskie koszty tej
technologii, daja nam nadzieje na
tarisza elektronike. PL

Warto zajrze¢...

® www.inktec.com
® www.tranzystor.pl
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Konkurs Eksperta trwa przez dziesie¢ numeréw. Mozna
przystapi¢ do niego w kazdej chwili. Regulamin konkursu
dostepny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

W kolejnych numerach publikujemy pie¢ podchwytliwych

pytan (kazde warte 2 punkty). Pierwsze 10 os6b, ktore udzie-
13 dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume-
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestnikow czeka 30 na-
grod (pokazanych ponizej) o Igcznej wartosci 50 000 zlotych!

10 kompul§
Geo-PC &

z procesorem Intel®

Pentium®4 670
sl Mot
) ¢ ztotyc Wartosc
10x2500 ztotych Do wygrania e — L 10x1000 ziotych
Do wygrania po zgromadzeniu - Do wygrania po zgromadzeniu
po zgromadzeniu od 60 do 79 punktow <<, od 40 do 59 punktow

od 80 do 100 punktéw

—=a |

4m«‘""mﬂ”

poprawnie odpowiedza na wszyst!

Ty .rv
. e

ZOSTAN EKSPERTEM!

Uwazasz, ze wiesz duzo o komputerach? Sprawdz sie w konkursie Eksperta

Aby wziaé udziat w konkursie, trzeba najpierw zarejestrowac¢ sie
na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs. Nastepnie, na tej samej
stronie, nalezy zalogowac sie do specjalnego panelu konkursowego. Z je-
go poziomu, za pomoca formularza, nalezy odpowiedzie¢ na pytania

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub czes¢ z nich). Przestanie odpo-
wiedzi mozliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym mozna
réwniez sprawdzic liczbe zdobytych punktow.

Termin przesytania odpowiedzi na pytania z tego numeru uptywa
6 grudnia 2005 roku. Dla kazdego numeru data przestania odpowiedzi jest
ustalana osobno.

10 klawiatur Logitech
diNovo Media Desktop 2.0

100 pendrive'déw Kingston DataTraveler 256 MB

Wartos¢ 100x100 ztotych. Do qu:ama w kazdym numerze 10 pendrive’ow - dla oséb, ktére jako pierwsze
ie pytania

Poprawne odpowiedzi na pytania konkursowe oraz liste laureatéw z Eksperta 9-10/2005 znajdziemy na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

Pytanie 1

W najnowszej wersji DirectX wprowadzono
wsparcie dla Shader Model 3.0. Jest to
technologia definiujaca dziatanie shaderéw —
czyli krétkich programéw wykonywanych ]
podczas generowania scen 3D przez karty gra-
ficzne. Obejmuje ona Vertex Shadery — wyko-
nujace operacje na tréjkatach, i Pixel Shadery -
wykonujace operacje na pikselach obrazu. Im wie-
cej operacji zostanie wykonanych na scenie 3D
(na przyklad grze) przez Shadery, tym bardziej
realistycznie bedzie ona wygladaé. Operacje sa wykonywane przez wyspecjalizowane jednost-
ki w procesorze karty graficznej.

" Ahy skorzystat z Shader Model 3.0, mu-
simy mie¢ zainstalowany DirectX 9.0c
oraz posiadat karte graficzng z serii Ge-
Force 6 albo 7 lub najnowszy model ATI

lle wynosi maksymalna liczba instrukeji dla Vertex Shader i Pixel
Shader w Shader Model 3.0?

Pytanie 2

W sieci lokalnej pracuja cztery kom-
putery @. Sie¢ pozbawiona jest ser-
wera DHCP, wiec uzytkownicy samo-
dzielnie przypisali swoim pecetom
numery IP. Przypisane adresy IP zo-
staty pokazane na schemacie. Adres
sieci to 10.10.1.0, a maska
255.255.255.128. Uzytkownik 4
przypisat do swojego komputera @----
adres IP spoza podsieci i nie moze sie |
potaczyé z innymi pecetami. i

komputer 1

komputer 2
10.10.1.24

10J04.20

komputer &4

Syt 10401168 A

10.10.1.36

Podaj pelen zakres adreséw IP, spoéréd ktérych nalezy przydzielié
numer IP komputerowi 4 ° (w formie na przyktad: 192.168.1.10-
192.168.1.20).

SPONSORZY NAGROD:

KemputroniE.pl intgl. WA

Pytanie 3

Gdy przesytamy informacje, na przyktad e-mail z zatacznikiem, zostaje on zamieniony na szereg pa-
kietéw danych. Maksymalny rozmiar takiego pakietu jest okreélony parametrem MTU. Jest on réiny
w zaleznosci od protokotu sieci. Aby w Windows XP zmieni¢ MTU, musimy zmodyfikowat rejestr.

Jaki wpis w g;estm Windows XP nalezy zmienic, aby zmodyfikowaé MTU?
Podaj peina Sciezke i nazwe wartosci.

el awry efeletl

Pytanie 4
yta n Ie Jalz uzyskat efelet ramld z

o
Na niektérych stronach internetowych mozna natknaé > ;brmzm;mm W

sie na taki interesujacy element graficzny @. Co cieka-
we, jego uzyskanie jest niezwykle proste - stuza do tego dwa specjalne znaczniki HTML.

Jakie to znaczniki? Podaj wytacznie ich nazwy.

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;

Pytanie 5

W kodzie C++ Ekspert stworzyt funkcje ®;-

ktéra zamienia ze sobq wartosci dwdm int zamien (intr x, intr ¥) {}
przekazanym do niej zmiennym. Niestety, om ooy i
jej wywotanie jest niezbyt wygodne, wyma- *y = z; i
ga howiem uzycia operatora adresu & @z--; |*2 /

int main (int argc, char *argv []){
Jak powinna wygladat funkcja int a = 10;
zamleno' aby mnz“a wvwo- (J;Zztb<: 32:'” << a << ", b=" << b;
fat ja w taki sposdb: ot = el
zamien (a, b); '

- zamien (&a, &b);

Zmiana definicji funkcji powinna
polegal: wylacznie na o povned-
niej modyrkaql znajdujacn:ll sie
wewnatrz niej symboli *. Napisz
poprawiony kod funkcji zamien().

cout << "a="
cout << endl;
system (”PAUSE”);

return EXIT SUCCESS;

<< a << ”, b="

| B @ Logitech EKingston
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Home freeware
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podkrecanie

Pamieci RAM na miare

W sklepach znajdziemy uktady pamieci i ich ulepszone wersje — podkrecone, kolorowe,
wyposazone w radiatory. Ekspert podpowie, jakie kosci zamontowa¢ w naszym pececie

iekszos$¢ uzytkownikéw kom-
puterdw patrzy na pamieé
RAM przez pryzmat ilosci. Im
wiecej, tym lepiej. To w pew-
nym stopniu dobre podejscie, ale przy zaku-
pie nowego komputera lub podczas wymiany
RAM-u warto sie zainteresowa¢ takze innymi
cechami pamieci, jak choéby latencja CAS.
W tym artykule Ekspert wyjasni, co ozna-
czaja rézne typy i parametry pamieci, jak na
przykiad PC-3200, DDR 400 lub cyfry 3-3-3-8,
znajdujace sie na opakowaniach wiekszosci

@ Réinice miedzy DDR i DDR2

p amieci DDR2 wcale nie sg niczym innowacyjnym, to po pro-

stu rozwiniecie standardu DDR. Niestety, moduty DDR2 nie

sg kompatybilne wstecz, oznacza to, Ze nie bedg dziatac ze star-
szymi ptytami. Nowe uktady niosg jednak ze soba kilka uspraw-

nien. Jest to na przyktad szybsza praca. Ich taktowanie zaczyna

sie od 266 MHz, a koriczy nawet na 500 MHz. Obnizone zostato

nowych modutéw. Do- - ’

wiemy sie takze, jakich
modutéw RAM uzy¢

w modernizowanym
lub kupowanym kompu-
terze. Wybdr RAM-u jest (
bowiem uzalezniony nie
tylko od pojemnosci na-
szego portfela, ale takze

moduty

{_D_v_lg_lgqngulety pamieci 2x512 MB. Zwykte
kosztuja 400 ztotych, przeznaczone
za$ do podkrecania ] hlisko 900 ztotych

¥

_ nicowane. Dla przykia-
% du, za zestaw DDR
1 GB zaptacimy od nieca-

tych 400 ziotych az do

1000 ztotych. Jakby tego
! byto mato - w kompute-
i rze mniej do§wiadczonego
i uzytkownika oba komplety

bedga dzialaly praktycznie

od uzytej w komputerze
plyty gldéwnej i zamontowanego CPU. W arty-
kule zostaty przedstawione rozwigzania stoso-
wane obecnie w pamieciach RAM. Dowiemy
sie wiec, czym rézni sie DDR od DDR2 oraz
czy warto interesowac sie takimi cechami jak
DualChannel. Zapoznamy sie tez z wynikami
testéw wydajnosci oraz podkrecania RAM-u.
Dzieki Ekspertowi bedziemy wiedzieé, czy
warto inwestowac w drogie pamieci, czy wy-
starczg nam standardowe modutly.

tak samo. Skad ta réznica?
Przeczytamy o tym w dalszej czesci artykutu.
Wpierw musimy zrozumie¢, jakie parametry
maja wplyw na dzialanie pamieci.

DDR kontra DDR2

W nowych komputerach montuje sie dwa
rodzaje pamieci - DDR oraz ich nastepce
DDR2 @. Nie oznacza to, ze standard DDR

jest przestarzaty. Jest on wcigz wykorzysty-

wany w przypadku najnowszych procesoréw

takzZe napiecie zasilajgce - z 2,5-2,6 V stosowanego w DDR N
spadto do 1,8 V. Dzigki temu DDR2 mniej sie nagrzewaja (i moga

by¢ szyhciej taktowane). Niestety, zwigkszyty sie takze timingi,

wiec tCL (patrz strona 17) moze mie¢ wartos¢ 3, 4, a nawet 5.
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Rézne moduty
Zakup pamieci moze sprawiaé problemy,
gdyz wybdr jest olbrzymi, a ceny bardzo zréz-

firmy AMD - Athlon 64. Po prostu rézne

chipsety i CPU potrzebujg réznych pamieci.
Za wprowadzenie technologii DDR?2 jest od-

powiedzialny Intel. Zostala ona uzyta wraz



>(1) Pamieci dla procesoréw Intel Pentium 4

Chipset NVIDIA Intel 955X  Intel Intel Intel Intel 848 SiS 656/FX  SiS 649/FX VIA VIA

nForce 4 925X/XE seria 915 865/875 PT894/Pro  PT880/Pro
Pamieci DDR — — — v* v v v v* v* v*
Pamieci DDR2 (4 (4 v v* - - v* v* v* v*
Obstuga DualChannel  tak tak tak tak tak nie tak tak tak tak
Obstuga pamie~ DDR2 800 DDR2533-800 DDR2400-533 DDR333-400  DDR266-400  DDR266-400  DDR 400 DDR 400 DDR 266-400  DDR 266-400
o predkos (PC6400) DDR2 400-600 DDR2 667 DDR2 667 DDR2 400-667  DDR2 400-533

* Zaleznie od producenta piyty, gdyz uktad obstuguje obydwa typy pamieci

z pojawieniem sie chipsetu Intel 925X dla
Pentium 4. Takze nowsze uklady (na przyktad
1945, 1955) wymagaja DDR2. Z drugiej strony,
te same procesory Pentium 4 zamontowane

Nieczytelne predkosci

Predko$¢ pamieci informuje, przy jakim
maksymalnym taktowaniu moduty RAM mo-
g4 pracowac stabilnie, Jest to warto$¢ gwa-

na ptytach z chipsetem i915 bez probleméw |
ja tez plyty z chipsetem i915 dla DDR2).

W skrdcie - wybdr pamieci dla Pentium 4 jest
uzalezniony od uzywanej przez nas plyty

glownej. Dokladnie pokazuje to tabela ®.

Z kolei procesory AMD Athlon 64 wspot-
pracuja tylko z pamieciami DDR. Niewazny
jest tutaj chipset plyty gtéwnej, gdyz kontro-
ler pamieci jest wbudowany w procesor. De-
cydujac sie na zakup CPU tej firmy, kupuje-

my pamieci DDR 400 (PC 3200) lub szybsze. wiekszg popularnoscia cieszg CAS latency RAfl:l‘;YCAS row precharge to a;:el‘c’l:::ge
sie moduty 200 MHz (DDR (tcL) (tRCD) (tRP) (tRAS)

Dobre na pamie¢

rantowana przez producenta - czasami okazu-
je sie jednak, ze po przetaktowaniu kosci RAM
dzialajg poprawnie przy wiekszych predko-
Sciach. Jednak pamieci nie zawsze s3 oznacza-
ne za pomoca predkosci. Czesto stosuje sie
zastepcze oznaczenia, przedstawione przez
Eksperta w ramce @. Zapoznajmy sie z nimi,

by wiedzieé, jakich modutéw RAM szukamy.
Pamieci DDR sg dostepne obecnie w wer-
sjach od 166 MHz (DDR 333) az do 350 MHz

Dobieramy pamie¢

Zwykle im szybsze taktowanie pamieci,
tym wieksze timingi. Ktéry parametr jest
wiec najwazniejszy przy zakupie RAM-u? Za-
lezy to w duzej mierze od posiadanego proce-
sora. Jezeli mamy w pececie CPU AMD Athlon
64 (lub nawet Athlon XP), warto zainwesto-
waé w pamieci o nizszych timingach i na nie
przede wszystkim zwrécié uwage. Taktowa-
nie RAM-u jest wtedy sprawg drugorzedng -
wystacza moduty DDR 400.

Cdy mamy procesor Intela, warto z kolei
rozejrzec sie za szybszymi modutami - ti-
mingi nie s3 az tak wazne. Nalezy myS$leé

(DDR 700). Jednak wcigz naj-

400). Pamieci DDR2 s3 do-

Oprécz rodzaju i pojemnosci RAM-u waz-
ne s3 jeszcze dwa parametry. S3 to: predkosé
podawana w megahercach oraz timingi (cza-

stepne w wersjach od 266
MHz (DDR2 533) az po takto-
wane zegarem 500 MHz mo-

-
>

sy dostepu) podawane przewaznie w postaci duly DDR2 1000. Jednak naj-
nowsze plyty gtéwne dla
Pentium 4 bez podkrecania

obstuza jedynie moduly tak-

wskazuje, ile cykli okresla liczhe taktéw, sygnalizuje chipsetowi
nalezy odczeka¢ po  ktdre wykona pamieé czas, ktéry musi upty-
wydaniu polecenia  do przywrdcenia do- naé od aktywacji wy-
aktywacji kolumny  myélnej lokalizacji  branego wiersza do
CAS (czyli tCL) danych pamieci  czasu jego dezaktywa-

wartos¢ okresla licz-
be cykli pomiedzy
wr(daniem olecenia
aktywacji kolumny
(tCL) a transferem

najlepiej jest wtedy, gdy prgdkz)_é_c’_ _ﬁérfﬁ_q_c_i_ _____
jest najwieksza, a timingi najnizsze - na

przykiad 2-2-2-5. Niestety - takie modutly sg
trudno dostepne i bardzo drogie, gdyz pola-

czenie niskich timingéw z wysoka predko- wac najszybsze pamieci tyl- || (Jznaczenia pamiQCi DDR i DDR2  tosctRCDitRP
Scig jest kosztowne i nieoptacalne. ko wtedy, gdy mamy zamiar
podkrecaé komputer. Inaczej nie wykorzy- o zakupie moduléw DDR 533 lub szybszych.
@ odczytuiemy informacje stamy ich potencjatu. W ramce na kolejnej stronie zobaczymy,
jak dobra¢ pamieci do CPU.
w ieksz.os',lc' firm po?ia.je dokfadne cllane techniczne Pamiqci z opéinieniami
pamiqc. Prze.w AZNiE 53 ONe zapisane na samym Timingi, czyli op6znienia w odczycie da- Jak to dziata
module @. Informacje, w jaki sposdb identyfikowa¢ po- L . . P .
szrzegding oyiry, anadziemy w dalkze) czatc; artykuto, nych z pamieci s3 zazwyczaj zapisywane Skqd wynikaja roznice w archltekturzg
Gdy producent nie W postaci @. Im wartoSci s nizsze, tym opdz- | miedzy produktami AMD i Intela? Do tej
oznaczyt pamieci, nienia mniejsze. Przeklada sie to na wyzsza pory standardem byt kontroler pamieci
mozemy poprosi¢ wydajnosé¢ pamieci - cho¢ jak przekonamy sie | zintegrowany w chipsecie ptyty gtéwnej.
sprzedawce w dalszej czesci artykutu, nie zawsze. W przypadku procesoréw Intel Pentium 4
°,W+°ie”ie modu- W przypadku szybkich i kosztownych mode- | tak jest do tej pory. Dlatego wydajno$¢ pa-
+°WNd° kompute- 1i pamieci DDR mozemy mie¢ do czynieniana- | mieci i catego komputera jest silnie uzalez-
;aﬁ +yi;tEelf:;rta LR wet z timingami 2-2-2-5. Tarisze moduly cha- niona od mostka péinocnego chipsetu za-
instalujemy, po czym uruchamiamy aplikacje CPU-Z. rakteryzujg sie przewaznie opéznieniami na montowanego na ptycie gtéwnej. W wy-
Przechodzimy na zaktadke i wybieramy slot, poziomie 3-3-3-8 (wedlug Eksperta rozsadne padku stabszych uktadéw, jak Intel Pen-
w ktérym znajduje sie pamie¢ @. Program wyswietl, optimum dla pamieci DDR to 2,5-3-3-8, a dla tium III, nawet szybkie pamieci nie przy-
i z jakimi timingami musza dziata¢ pamieci @. Niestety, | DDR2 - 4-4-4-12). Oczywiscie przeklada sie to spiesza zauwazalnie pracy peceta.
i CPU-Z nie zawsze wykrywa producenta kosci @. na nizsza wydajno$¢ pamieci, o czym mozemy W procesorach Pentium i Celeron pamie¢
ot 73 v | |DOR-sORAM sie przekonaé, zagladajac do tabeli Pamieci komunikuje sie z CPU poprzez mostek péinoc-
—_— DDR na stronie 18. Jak . v .
Module Size 512 MBytes E Correction | Nune widaé w tabelach na @ oznaczenla pamlqc‘ RAM -
Max Ranchwicdth PCRION (200 MH7) | Registerad nn stronach 18_19’ modu-

Manufacturer | 0000000000000000 ™ Buffered | no ty DDR2 charakteryzu- Pamie¢ DDR DDR 333 DDR 400 DDR 500 DDR 533 DDR 600 DDR 700
jasie wigkszymi opéZ-  |meomagene  PG:2700  PG3200  PC4000  PG4200  PC4800  PC-5600
nieniami od DDR. Re- Przepustowos¢ 2,1 (Bls 3,2(Bfs 4,0 CB/s 4,2 GBJs 4,8GBfs 56 GBfs

e e \ kompensuja to iednak Taktowanie 166 MHz 200MHz ~ 250MHz ~ 266MHz ~ 300MHz 350 MHz

Fromncy | 202 | wicks2a predkoscla do- - puie¢ DDR2 DDR2533 DOR2667 DDR2700 DDR2800 DDR2 1000

CaS Latency 25 | chodzaca nawet do 500 =
i e Nl ol
RAS# Prechar 3 1 P rzepustowost .5 GB/s ,5 GB/s ) s 4 GBfs 1 s
= ﬁgg‘;‘l’ggﬂnﬁz Tovare  266MHz  33MH.  30MH 400MH:  SOOMH:

towane zegarem 400 MHz.
Oznacza to, ze warto kupo-

danych

cji. Wartoé¢ tRAS po-
winna by¢ suma war-
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(7) Predkosé czy czas dostepu

kspert przeprowadzit serie testow modutéw pamieci przy uzyciu procesora firmy AMD . oraz Intel @. Dzieki ponizszej tabell mozemy sprawdzi¢, ktory z CPU lepiej pracuje przy
niskich timingach, a ktdry przy wysokiej czestotliwosci taktowania RAM. P e

__________________ v

Benchmark  Standardowe ustawienia Zmniejszone timingi ~ Zwiekszone taktowanie = Standardowe ustawienia Zmniejszone timingi  Zwiekszone taktowanie
DDR 400, 3-3-3-8 DDR 400, 2-2-2-8  DDR 600, 3-3-3-8 DDR2 533, 4-4-4-12 DDR2 533 3-3-3-8  DDR2 800, 4-4-4-12

Sandra 2005 5025 MB/s 5106 MB/s 5103 MB/s 6319 MB/s 6488 MB/s 6726 MB/s

RightMark Memory ~ 3180 MB/s 3278 MB/s 3196 MB/s 5977 MB/s 6213 MB/s 6672 MB/s

AIDA32 5238 MB/s 5316 MB/s 5282 MB/s 7135 MB/s 7367 MBIs 7979 MB/s

CPU Intela duzo lepiej dziata z wysoko taktowanymi pamieciami DDR2, nawet gdy te pracujg przy wiekszych opdznieniach. Dlatego najlepsze ptyty dla procesordw Pentium na uktadach
Intel 955X oraz NVIDIA nForce 4 SLI Intel Edition, umozliwiajg ustawienia taktowania pamieci nawet na 800 MHz. To bardzo wysoka wartos¢. |
W przypadku procesora AMD wigksze taktowanie modutdw nie wptywa znaczaco na zwiekszenie przepustowosci. Wiekszy przyrost wydajnosci osiggniemy, gdy zwiekszymy timingi @. Nowator-
ska konstrukcja procesora AMD nie jest az tak zalezna od wydajnosci pamieci, jak produkt Intela.

ny plyty gléwnej IO Ten przekazuje in-

Firma AMD zrezygnowala z umieszcze-

formacje do komputera za pomocg
szyny FSB. Pamieci mogg dziataé
w trybie dwukanalowym (Du-

alChannel), co dwu-
krotnie zwieksza prze-
pustowo$¢. Aby osiggnaé
taka wydajno$¢, chipset

musi obstugiwac te funkcje,

pamieci muszg za$ by¢ obsa- ﬂvrsﬁ ' mozemy obsadzi¢ oraz e . S ;
; 4 5 éci ntela sercem komputera jest chipset 0 on odpo-
dzane parami. Oprocz tego nForce 4 @ nj 2 jaka predkoscia musz3 wiada za sterowanie pecetem i zarzadzanie pamieciami

kosci powinny by¢ doktadnie
takie same. W przeciwnym
wypadku uruchomienie try-

ma juz kontrolera pa-
mieci. Teraz ta funkcja
jest realizowana przez proce-

nia kontrolera pamieci w chipse-
cie, jak miato to miejsce do
tej pory. Obecnie znaj-

%o model uzytego CPU
" okreéla, jakie pamieci

pracowac.
Warto zaznaczy¢, Ze pierwsze
procesory Athlon 64 w przeci-

duje sie on
W procesorze @:-
Dzieki temu tylko

nio z pamieciami. Zmniejsza to opéZnienia,
odcigza chipset i magistrale HyperTransport.

sor AMD Athlon 64

wienistwie do najnowszych nie ob-
stugiwaly trybu DualChannel. W wypadku

ukladéw Athlon 64 sytuacja jest wiec o wiele
prostsza. Procesor komunikuje sie bezposred-

bu DualChannel moze po-
wodowac niestabilng prace peceta.

Procesor AMD Athlon 64 ma zupelnie od-
mienng konstrukcje od produktéw firmy Intel.

Poréwnanie pamieci
Ekspert postanowit przeprowadzi¢ poréw-
nanie pamieci DDR @ oraz DDR2 @ przy stan-

Pamieci DDR

Model M2G9J16A-MK PSD1G400K PSD1G400HK GE1GB3200BHDC GR400D64L3/1GDC  PDCIG3200LLK PDC1G3200+XBLK PDC1G4800+XBLK
Dostarczyt Komputronik eXtreme Mem eXtreme Mem eXtreme Mem GOODRAM eXtreme Mem eXtreme Mem eXtreme Mem
(www.komputronik.pl)  (www.extrememem.pl)  (www.extrememem.pl)  (www.extrememem.pl)  (www.goodram.pl) (www.extrememem.pl)  (www.extrememem.pl)  (www.extrememem.pl)
Cena 409 zlotych 440 zlotych 450 ziotych 465 zlotych 385 zlotych 600 zlotych 820 ztotych 900 zlotych
Dane techniczne
Producent uktadow M.tec PDP Patriot PDP Patriot GEIL GOODRAM PDP Patriot PDP Patriot PDP Patriot
Taktowanie pamieci 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200-266 MHz 200-300 MHz
Oznaczenie PC-3200 (DDR 400)  PC-3200 (DDR400)  PC-3200 (DDR400)  PC-3200 (DDR400)  PC-3200 (DDR400)  PC-3200 (DDR 400)  PC-4200 (DDR 600)  PC-4800 (DDR 600)
Napiecie zasilajace 25-27V 255-2,7V 255-2,7V 255-295V 26V 255-2,7V 26-2,7V(200MHz)  2,6-2,7V (200 MHz)
2,75-2,85V (266 MHz)  2,85-2,9V (300 MHz)
Obstuga ECC nie nie nie nie nie nie nie nie
Przepustowost 64 GBfs * 64 GBfs * 64 GBfs * 64 GBfs * 64 GB/s * 64 GBfs * 64 GB/s (200 MHz) * 6,4 GB/s (200 MHz) *
84 (B/s (266 MHz) * 9,6 GB/s (300 MHz) *
CAS latency (tCL) 2,5 okl 2,5 oykla 2,5 okl 2,5 oykla 3 ykle 2 tykle 2 tykle (200 MHz) 2 tykle (200 MHz)
3 cykle (266 MHz) 2,5 oykla (300 MHz)
RAS to CAS 3 cykle 3 cykle 3 cykle 3 cykle 3 tykle 3oykle 2 oykle (200 MHz) 2 oykle (200 MHz)
delay (tRCD) 4 cykle (266 MHz) 4 cykle (300 MHz)
Row precharge (tRP) 3 cykle 3 cykle 3 qykle 3 cykle 3 cykle 2 ykle 2 ykle (200 MHz) 2 ykle (200 MHz)
4 ykle (266 MHz) 4 ykle (300 MHz)
Activate to precharge 8 cykli 8 oykli 8 oykli 6 cykli 8 oykli 5 aykli 5 ykli (200 MHz) 5 aykli (200 MHz)
(tRAS) 8 oykli (266 MHz) 8 oykli (300 MHz)
Wydajnoéé (ustawienia domyélne — SPD)
SiSoftware Sandra 2005 5025 MB/s 5039 MB/s 5034 MB/s 5049 MB/s 5024 MB/s 5014 MB/s 5106 MB/s 5070 MB/s
RightMark Memory 3180 MB/s 3212 MBfs 3206 MB/s 3222 MBJs 3158 MB/s 3230 MBJs 3278 MBJs 3307 MB/s
($rednia)
AIDA32 (odczyt) 5238 MB/s 5250 MB/s 5323 MB/s 5299 MB/s 5237 MB/s 5323 MB/s 5316 MB/s 5316 MB/s
* Teoretyczna pr $¢ przy iu w trybie dwukanatowym (DualChannel). W przypadku trybu jednok wartoé¢ jest dwukrotnie mniejsza

18 Listorap 2005 G 2o




to ustali¢. Aby podniesé wydajnosé kompu-
tera, zwiekszone zostalo taktowanie szyny
FSB oraz samych pamieci RAM.

Jednak badania przeprowadzone przez Eks-
perta wyraznie pokazuja, ze tarisze pamieci
réwniez dobrze sie podkrecajg. Wystarczy, ze
podniesiemy napiecie zasilajgce. Oczywiscie
ten sam zabieg mozemy przeprowadzi¢
w przypadku drogich modutéw. Dzieki temu

@ Kontroler w Athlon 64

W przypadku AMD role kontrolera pamieci przejat pro-
cesor @. Dzieki temu chipset nie musi sig tym zajmowat

@ Trudne terminy

» DualChannel - dzieki tej technologii pamieci dziatajg
przy szynie o szerokosci 128 zamiast 64 bity. Przektada sig to
na dwa razy wyzsza przepustowos¢. Jest jednak warunek, ze
moduty musza by¢ obsadzane parami.

» HyperTransport - interfejs szeregowy 0 zmiennej prze-

pustowosci. W przeciwienstwie do standardowej szyny FSB k -.‘_.'.'
umozliwia jednoczesng transmisje w obu kierunkach - z mak-

dardowych ustawieniach. Wyniki testéw po-
kazuja, ze nie warto inwestowaé w drogie pa-
mieci, jezeli nie chcemy podkrecaé naszego
peceta. Jesli od komputera wymagamy tylko
stabilnej i wydajnej pracy, wystarcza nam ta-
nie modele pamieci Patriot lub GOODRAM.
Mimo ze timingi tanich moduléw RAM sa
gorsze od drozszych modeli, to w przypadku
procesora Athlon 64 praktycznie nie wptywa
to na wydajnoé¢. Sytuacja zmienia sie nieco,
gdy pod uwage weZzmiemy Pentium 4. Pamie-
ci zostaly przetestowane na procesorze Intel
Pentium 4 Extreme Edition 3,73 GHz, ktdry
dziala na szynie FSB 1066 MHz. Oznacza to,
Ze ma wieksze wymagania niz standardowe
procesory Pentium 4 z FSB 800 MHz. Dzieki
temu réznice w testach sg duzo wyraZniejsze.

Z pierwszego tloczenia

Wielu uzytkownikéw planuje jednak
podkrecaé swoje maszyny, aby za darmo
zwiekszy¢ wydajno$é. Zauwazyli to produ-
1 cenci sprzetu, ktérzy oferujg specjalne do-
' i brze podkrecajace si¢ modele pamieci. Pro-
i ! blem jednak w tym, ze sg one drozsze od
i standardowych modutéw. A czy sprawdzajg
i sie lepiej? Ekspert przeprowadzit testy, zeby

Pamieci DDR2 &

mogg dziataé z jeszcze lepszymi ustawienia-
mi, niz deklaruje producent. Tyle ze takie
podkrecanie jest mato oplacalne - za cene

512 MB RAM-u dla overclockeréw kupimy na-
wet 1 GB zwyklego RAM-u, ktéry zapewni na-
szemu komputerowi szybsza prace.

Co wybraé
Jezeli mamy do wyboru plyte z pamieciami
DDR i DDR2 dla procesora Pentium, lepiej

symalng predkoscia.

Flrma Corsair wprowadzda na rynek pamieci... z wyswietla-
czem LCD. Moze sie na nich wyéwietla¢ downlny tekst @----
lub parametry pracy uktadéw @

Aby pamlti pracowaty w trybie DualChannel, usimy je ob-
sadzié w ndpnwnedme pary gmazd Producenci piyt zaznaczaja
je kolorami Q, wiec nikomu nie powinno sprawi¢ to problemu

wybraé te DDR2. Réznice cenowe miedzy ni-
mi a DDR s3 minimalne, a w przysztosci roz-
budowa peceta o dodatkowe kosci RAM po-
winna by¢ duzo prostsza. Nie warto bra¢ pod
uwage faktu, czy pamieci maja radiatory.

Model GR533D264L4/512 PSD21G533K PDC21G5600+XBLK PDC21G6400LLK
Dostarczyt GOODRAM eXtreme Mem eXtreme Mem eXtreme Mem
(www.goodram.pl) (www.extrememen.pl) (www.extrememem.pl) (www.extrememem.pl)
(ena 370 zotych 390 zotych 815 zotych 920 zotych
Dane techniczne
Producent uktadow GOODRAM PDP Patriot PDP Patriot PDP Patriot
Taktowanie pamieci 266 MHz 266 MHz 266-350 MHz 266-400 MHz
Oznaczenie P(2-4200 (DDR2533)  P(2-4200(DDR2533)  P(2-5600 (DDR2700)  PC2-6400 (DDR2 800)
Napigcie zasilajace 18V 18V 19-20V 21V
Obstuga ECC nie nie nie nie
Przepustowost 84 GB/s* 84 0B/ * 11,2 GBfs * 12,8 GBfs *
CAS latency (tCL) 4 oykle 4 oykle Soykle (1), 4 oykle (2 (3) 4 ykle
RAS to CAS delay (tRCD) 4 cykle 4 oykle 2okle (1), 3akle () (3) 4 ykle
Row precharge (tRP) 4 cykle 4 cykle 2apkle (1), 3qpkle (2) (3) 4 cykle
Activate to precharge (tRAS) 12 cykli 12 cykli 4 ykle (1), 10 oykli (2), 12 ykli
12 oykli (3)
Wydajnoséé (ustawienia domyéine — SPD)
SiSoftware Sandra 2005 6266 MB/s 6266 MB/s 6474 MB/s 6618 MB/s
RightMark Memory (érednia) 5938 MB/s 5985 MB/s 6096 MB/s 6534 MB/s
AIDA32 (odezyt) 7088 MB/s 7182 MB/s 7355 MB/s 7826 MB/s
* Teoretyczna przep 8¢ przy iu w trybie dwukanatowym (DualChannel). W przypadku trybu jednokanatowego wartos¢ jest dwukrotnie mniejsza

(1) - dla 266 MHz, (2) - dla 333 MHz, (3) - dla 250 MHz

Wptywaja one tylko w niewielkim stopniu na
mozliwosci podkrecania.

Przed zakupem musimy sobie zada¢ pyta-
nie, do czego bedziemy wykorzystywaé kom-
puter. Jezeli zalezy nam na standardowej wy-
dajnosci, wystarczy komplet najtaniszych, te-
stowanych przez Eksperta modutéw. Sytuacja
znacznie sie zmienia, gdy myslimy o podkre-
caniu komputera - tarisze pamieci moga juz
nie zda¢ egaminu. Tylko zakup drogich mo-
dutéw umozliwi nam bezproblemowe i bar-
dziej ekstremalne zabawy. Jednak wedilug
Eksperta warto przede wszystkim inwestowaé
w iloé¢ pamieci, mozliwos¢ podkrecania sta-
wiajac na drugim miejscu. PL ®

(X21GB4300DC (X21GB5300DC (X21GB4300UDC
eXtreme Mem eXtreme Mem eXtreme Mem
(www.extrememen.pl) (www.extrememen.pl) (www.extrememem.pl)
425 rhotych 540 zotych 665 zotych
GEIL GEIL
266 MHz 266-333 MHz 266 MHz
PC2-4300 (DDR2533)  P(2-5300 (DDR2667)  P(2-4300 (DDR2 533)
18V 1,8-24V
nie nie
84 GBfs* 10,6 GB/s * 84 (B *
4 cykle 4 cykle 3 cykle
4 oykle 4 oykle 3 cykle
4 cykle 4 ykle 3 cykle
12 cykli 12 oykli 8 oykli
6319 MB/s 6491 MB/s 6488 MB/s
5977 MBIs 6061 MB/s 6213 MB/s
7135 MB/s 7271 MBfs 7367 MB/s
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Stworzenie, uruchomienie i rozwdj wtasnego serwisu WWW to wieloetapowy
~ proces. Ekspert pokaze krok po kroku, w jaki sposdb przez niego przebrna¢

apewne dzisiaj Kabaret Starszych
Pandw $piewalby, Ze to strona
WWW jest dobra na wszystko -
a nie piosenka. Mate hobby, jak
i duza firme najlatwiej jest zareklamowac
przez internet. Coraz wiecej oséb, gdy potrze-
buje informacji, méwi - poszukam w Google.

W globalnej sieci dyskutujemy, publikuje-
my artykuly, poznajemy nowych ludzi oraz
coraz czesciej zarabiamy pienigdze. Wiele za-
tozonych kilka lat temu nieduzych serwiséw
z czasem rozwineto sie i obecnie przynosi
autorom powazne dochody. Coraz czesciej
matle firmy handlujace réznymi produktami

Etapy procesu tworzenia witryny Faza 2: Rozwé] serwisu
Faza 1: Uruchomienie witryny pozycjonowanie
\ uruchomienie dobycie do strony
dorghvsegﬁ s;r\il-era ’ °d|!c‘l,fitryr:ye & | w wyszukiwarkach
+ i 1
ySQ B2 e3f
M B ==
opratnw?nie . instalacja rozhudowa serwisu
pomystu R : f skryptu witryny
i tematyki strony » 'Lzbzfilret:;i:]ys;: wyborsTre::ya izmi H i uruchomienie zatozenie e-sklepu
—_— ST . podstawowych ustug S
B 26 — 228
- B2 L T ]
. nabycie domeny innej instalacja modutéw
D etapy podstawowe, konieczne niZ proponowana za darmo pozwalajacych zarabiaé na
do uruchomienia strony przez firme hostingowa ustugach premium SMS
D etapy dodatkowe B 24 | ' Ekspert 6 i 7-8/2005
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(na przykiad sprzetem komputerowym) zara-
biaja duze pieniadze, prezentujac towar nie
na sklepowych pétkach, ale na stronie WWW
czy aukcjach.

Nie kazdy planuje zaja¢ sie handlem. Ale
zapewne wcze§niej czy pdZniej przyjdzie nam
stworzy¢ strone WWW - chociazby w ramach
zajel z informatyki. A moze zabra¢ sie do tego
teraz, gdy wieczory stajg sie dluzsze i wiecej
czasu spedzamy w domu? Przekonamy sie, ze
jest to ciekawa zabawa. Zamiast wymieniaé
sie do$wiadczeniami tylko ze znajomymi, za-
prezentujemy strone WWW z naszymi pogla-
dami catemu $wiatu. Na naszej witrynie mo-
zemy tez zamie$cic¢ galerie zdje¢ lub forum.

Ekspert pokaze, jak przygotowaé dynamicz-
ng witryne opartg na PHP i MySQL - zamiast
tworzy¢ archaiczne strony w HTML, Skorzy-
stamy z gotowych mechanizmoéw, ktérymi
bez trudu postuza sie nawet osoby, nie ma-
jace dotad z webmasteringiem nic wspélne-
go. W zalezno$ci od naszych potrzeb urucho-
mimy serwis z nowosciami, wszechstronny
portal, forum, galerie czy e-sklep. »



PORADY

WEASNY SERWIS INTERNETOWY: GDZIE UMIESCIC STRONE

POZIOM

LATWY

Wyhieramy miejsce na strone WWW

Witasna strona WWW to najlepszy sposob zaistnienia w internecie.
Z poradnika Eksperta dowiemy sie, od czego zacza¢ budowe serwisu

fasna strona w internecie nie jest
w juz czyms$ niezwyktym. Dzisiaj

kazdy za darmo lub za niewielkie
pienigdze moze mieé witryne, a nawet swdj
sklep internetowy. Zakladamy, ze mamy
juz napisang dynamiczng strone WWW (lub
chcemy jg uruchomic¢ na podstawie porad-
nika na stronach 26-31). Aby opublikowa¢ na-
sza witryne w internecie, potrzebny bedzie
serwer wspierajacy PHP i MySQL (moze to by¢
wiasny serwer lub tak zwany wirtualny - udo-
stepniany przez dostawcéw ustug interneto-
wych) i domena, czyli adres WWW, pod kté-
rym dostepny bedzie nasz serwis.

= zt = zt Ezl
BT = B pr— = Nrp—

Wiekszoé¢ firm hostingowych oferuje kilka rodzajéw kont
na strony WWW - réznigcych sie cena, ale i parametrami

merze 3/2005) i Java. W zaleznosci od rozwia-
zan zastosowanych w naszej stronie, dobiera-
my serwer WWW. Musi on oferowa¢ mecha-
nizmy, ktére pozwolg uruchomic¢ witryne.

Serwer - wlasny czy komercyjny

Wybdr serwera, na ktérym umiescimy
strone, jest uzalezniony od zawarto$ci na-
szego portfela, przeznaczenia strony oraz
naszych umiejetnodci.

Na poczatku musimy sie zastanowié, czy
sami chcemy zaja¢ sie prowadzeniem serwera
i strony, czy wolimy powierzy¢ to zewnetrznej
firmie. Zalety i wady tych rozwigzan Ekspert
przedstawia w tabeli ® - decyzja nalezy do

Gotowy skrypt nGallery pozwala szybko stworzy¢ efektow-
ng internetowa galerie fotografii

Serwer i oprogramowanie

Proste witryny HTML odchodzg do lamusa.
Jesli chcemy stworzy¢ ciekawg wizualnie
i funkcjonalnie strone, musimy uzy¢ bardziej
profesjonalnych narzedzi, takich jak chociaz-
by DHTML, PHP lub ASP.NET. Jednak nie
wszystkie serwisy hostingowe oferujg mozli-
wosci obstugi wymienionych komponentéw.

Nasza witryna moze korzystac¢ z wielu jezy-
kéw programowania i baz danych. Popularne
produkty s3 napisane w jezyku PHP i korzy-
staja z serwera baz danych MySQL. Niektére
strony sg oparte na innych rozwigzaniach -

na przykiad ASP.NET (galeria @ opisana w nu-

nas. Informacje o uruchomieniu wiasnego
serwera obstugujacego PHP4 i MySQL znaj-
dziemy w Ekspercie 4/2004 i w pliku PDF na

(©) CD-ROM

Dokument PDF

artykut Kierownik -

bazy o PHP N
tryny. Natomiast jesli chcemy i hlllzngL z Eksperta

prowadzi¢ profesjonalny serwis,
nalezy wykupié miejsce na plat-
nym serwerze firmowym. Aby wybra¢ odpo-

wiedni serwer, musimy zna¢ jego mozliwosci
techniczne i programowe - wiecej na ten te- .
mat przeczytamy na stronach 22-23. /

o 3] Meauliki
[l:i] v , Mediawiki

o ot ket =

.. MediaWiki

Mhachaivi, e 5

Popularna encyklopedia internetowa Wikipedia takze tworzona je!
za pomocg specjalnego oprogramowania PHP

Domena

Kiedy mamy juz serwer, musimy jeszcze
wybraé domene. Dla poczatkujacego inter-
nauty publikujacego swoja pierwszg strone
wystarczy poddomena (na przyktad
www.mojapoddomena.republika.pl w serwi-
sie Onet.pl) oferowana na bezptatnych serwi-
sach hostingowych lub darmowy alias (na

plycie.
Jezeli zdecydowali-
$my, ze prowadzenie

Sprawd: domena:

P |moja-vista

przykitad
www.mojalias.prv.pl
w serwisie PRV.PL).

ustug. Poczatkujacy
tworcy stron moga po-
szukaé bezplatnego serwera (patrz strona 23).
dobrym rozwiazaniem dla poczatkujacych |
webmasteréw. Korzystajac z darmowego kon-
ta, mozemy sprawdzié, czy interesuje nas
tworzenie stron, czy prowdzenie wlasnej wi-

\

A

@ Zalety i wady réznych rozwiazan serwerowych

Opcje Wiasny serwer

Kontrola
wybrane oprogramowanie
i decydujemy, co znajdzie sie na stronie

serwera. Sieci, w ktorej znajdujg sie
serwery, sq bardziej narazone na ataki

Dostep © Bardzo dobry. Oprécz dostepu
do danych przez system operacyjny
marmy fizyczny dostep do serwera

Wainiejsze © Brak ograniczen dyskowych,

ograniczenia ale problemem jest czesto mate ograniczel
pasmo wychodzace domowego tacza miejsca n

© Sami kontrolujemy serwer, instalujemy ~ © Serwerem zajmuje sie ustugodawca.
Sami decydujemy, co znajdzie sie

na koncie

Bezpieczenistwo - © Sami musimy zapewnic hezpieczenistwo ~ © Zapewnia je firma hostingowa

© Dostep przez specjalny panel
administracyjny lub serwer FTP

Darmowe miejsce na serwerze  Platne miejsce na serwerze
komercyjnym

komercyjnym

© Serwerem zajmuje sie profesjonalna
obstuga ustugodawcy. Sami decydujemy,
(0 znajdzie sig na koncie

© Zapewnia je firma hostingowa

© Dostep przez specjalny panel
administracyjny lub serwer FTP

© Darmowe konta maja przewaznie duze = © Przestrzen dyskowa oraz transfer s3

wyKle dobre, ale zaleza od ceny konta
— im drozsze, tym wiecej oferuje

nia transferu i oferuja mato
a pliki strony

1

| 2
wiasnegoserweranas || Mu [ conp [ netm < Kiedy kupujemy miej- g
przerasta, musimy i Flivas Elbinsil Elomeni HETE sce na serwerze wirtu- &
skorzystaC z miejsca | o alnym, dostajemy od 3
na serwerach oferowa— i ustugodawcy adres 4 Y

w jego domenie, na
przyktad www.moj-

adres.home.pl
Jednak jesli planujemy stworzenie sklepu
lub profesjonalnego serwisu, warto kupié¢
unikatowy adres domenowy (na przykiad
www.supersklep.pl). Musi by¢ on zwigzany
z tredcig strony i przyciggaé uzytkownikow
nazwa. Wiekszo$¢ domen jest juz wykupio-
na, wiec wybor tej wiasciwej dla naszego ser-
wisu wcale nie bedzie latwy. Pomoga nam w

tym specjalne wyszukiwarki @. PM »»

@ Trudny termin v

» domena internetowa - jest to unikatowa nazwa zaste-
pujgca adres IP komputera podtgczonego do sieci. Ttumacze-
niem numeru IP na nazwe domenowg zajmujg sie serwery DNS.

g

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.howtoforge.com/perfect_setup_fedora_core_4
® www.home.pl

® www.apache.org

® www.aprelium.com
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WEASNY SERWIS INTERNETOWY: PRZEGLAD UStUG HOSTINGOWYCH

e

SREDNI

@ Darmowy hosting

w internecie znajdziemy bezptatne serwisy hostingowe (gtdéwnie za-
graniczne). Firmy, ktdre oferujg nam darmowe konta, w zamian

zqdala wyswietlania swoich reklam @ na naszej stronie @.

.-: ;S . I l t .
I wady darmowe konto doskonale nadaje sie na nasza pierwsza dyna-

;_— - Gdzie umiescit strone? Mozliwosci jest wiele. i svon oy oru. S  arking drmonyc,agarcnych
Ekspert pomoze wybrat najlepsza o

koszty komercyjnego hostingu
znacznie spadly. Obecnie kon-
to o parametrach wystarczaja-
cych mniej zaawansowanym
webmasterom dostaniemy
nawet za 15-20 zlotych mie-
siecznie.

miejsc hostingowych znajdziemy na stronach © i @. Ekspert najwyzej
ocenit ustugodawce World Free Web ©. Zaktadajac konto w tym serwi-
sie, otrzymujemy 1GB miegjsca na dysku, 36 GB transferu na rok, petng
obstuge PHP, CCl, Java, SSL, Perl, Python i MySQL. W zarzadzaniu wi-
tryng pomaga nam cPanel, a darmowe skrypty stron, sklepow i forow
utatwig wykonanie wtasnego serwisu.

Pamietajmy jednak, ze w wigkszosci wypadkow nie mozemy korzystac
z darmowych serwisow hostingowych w celach komercyjnych (na przy-
ktad do prowadzenia strony naszej firmy czy sklepu internetowego).

ylko nieliczni pasjonaci stawiajg
serwery WWW w domu, a na wias-
ne profesjonalne serwery i dziaty IT
b moga pozwolié sobie tylko bogate firmy.
4 Wiekszo$¢ stron internetowych, zaréwno
nalezacych do oséb prywatnych, jak i firm,
jest umieszczona na serwerach dostawcow
ustug internetowych. Jest to proste i wy-
godne rozwigzanie - pod warunkiem, ze
wybierzemy wtasciwg firme. Pomoze
w tym Ekspert.

Na miare potrzeb
Oczywiscie nalezy zastano-

wic sie, jakiego konta potrze-

bujemy. Pomoze nam w tym

Kigemp for Fres 1000ME Web Hosting st WarldFresWeb com

Froggy Internet Services | talo your site to the noxl level

Hosting, domaing. Web-based emad, and mars!

S = Hostingowa oferta wypowiedzZ do$wiadczonego ol el S -
g | Hosting rozwija sie zar6wno w Polsce, administratora serwisu @ i ta- 'ié.é"";ﬂ“é‘ié?m“'ﬂ:"‘:
S e 5 . P . - o Eommmmem N ik
‘r‘: s jak i na Swiecie. Na naszym rynku istnieje bela Eksperta na stronie 23, za- T
, - Choose your hosting plan! Wlera! aca p}'zykladowe Eosa.. Bawna 12 bavlom 58 w Eworzoria sran, DIBtoga e WaEYTAD ot ieSEcEn 14 swom
; == e R Ea ustugi hostingowe B s e, g e g postaram g Lo
FREE setup Economy Deluxe Premium znanych firm. fiEzei B30 i Sl i el e | pArc Vi i) U arere
with all plans! Plan Plan Plan Aby pokazaé. cz “%fﬂa :am%uwdn:m.a Disuerta, Zaprawszam da obejrzerna [k
| Monihly Fee $3.095 $9.95 $19.95 y p . ’ Ym v el ktyl:nr} i g Karbows i:mn  wing ir:jmrhz tur;runn pabraniaz
sk space UL MY 200U ME 2,000 WE nalezy sie kierowac przy | | Saprase e i it
1 [ Monthly Data Transfer 25,000 D 100,000 WD 20000010 |, Wyborze serwisu hostin- | |, oo SNt ) s ke i e
. 75 GR) (100 GA) (200 GR) gowego, Ekspert oméwi e S e At okttt ST ik Ay & £ Solarainia
1
i Wiekszos¢ ustugodawcdw ma w ofercie kilka wirtualnych serwerdw, rézniacych ; B R Windows LivacD
i D g yeh ’ ¥ oferte kilku wybranych A e LIS Dl GRS SR T 0 R
1 parametrami — gtéwnie iloécia miejsca na strone @ i transferem @---------- T
: ] ustugodawcow - inne

wiele firm $wiadczacych ustugi udostepnia-
nia miejsca na serwerze i lacza interneto-
wego. Wiekszo$¢ oferowanych ustug ho-
stingowych jest ptatna. Jednak istniejg tez
darmowe serwery WWW, ktore takze maja
duza funkcjonalnos¢ (obstuguja PHP

i MySQL). Szukajac darmowego serwera na
dynamiczng strone, jesteSmy praktycznie
skazani na oferte zagranicznych ustugo-
dawcéw (patrz ramka Darmowy hosting).
Na pocieszenie nalezy jednak doda¢, ze

Wojciech Dobrzyniski

. Zatozyciel i redaktor naczelny serwisu LegiaL.ive!

Serwis istnieje od 1999 roku. W ciggu szesciu lat dziatalnosci mdj

serwis przeszedt typowa droge rozwoju. Bezposrednio po

Opinia specjalisty ——

firmy znajdziemy na stronach @i @.

Przy wyborze odpowiedniego miejsca na
serwerze musimy zastanowi¢ sie nad kilkoma
kwestiami. Najwazniejszg z nich jest obstuga
popularnych technologii, gléwnie PHP i My-
SQL (s3 one wykorzystane w dynamicznej
stronie, ktérej uruchomienie Ekspert
pokazuje w dalszej czesci artykuhu).

W zalezno$ci od planowanej liczby odwie-
dzin naszego serwisu i iloci udostepnianych
danych @ (na przyktad z dziatlu download)

"musimy dobra¢ konto z odpowiednim trans-
ferem wychodzacym. Ustugodawcy okreslaja
bowiem gérng granice ilosci danych, ktére
moga by¢ przestane z naszej strony do inter-

nautéw w ciggu roku. Gdy limit zostanie wy-

czerpany, nasza strona zniknie z internetu
lub bedziemy musieli doptaci¢ za dodatkowy
transfer. Oczywiste jest wiec, ze wlasnie na

limit transferu danych nalezy zwracaé szcze-
gblng uwage przy wyborze oferty hostingo-
wej. Tanie polskie oferty hostingowe limit
ten maja ustalony na okoto 120 GB rocznie.
Sposrdd testowanych kont wiekszym limi-
tem wyrdzniajg sie jedynie Onet.pl
iehost.pl. Znacznie lepiej wypada tutaj wie-
le kont zachodnich, na przykiad GoDaddy.

M ozemy rozdzieli¢ nasz serwis na kilka kont ho-
stingowych, ale utrudnia to administracje i nie
jest zbyt optacalne.

Okreslamy wymagania

A jakiego transferu bedzie wymagacé na-
sza strona? Warto dokona¢ obliczen z zapa-
sem - gdy strona zdobedzie popularnosc,

uruchomieniu strona dziatata na darmowych serwisach hostingo-

. wych (kki.net.pl, free.com.pl). Pierwszym problemem, jaki sig po- ym "
jawit, byta zbyt mata wielko¢ kont (5-15 MB), drugim — duza Transfer generowany przez rozne wn:ryny <o
awaryjnosc. Strona czesto nie dziatata. W 2001 roku nawigzatem
| wspdtprace z firma hostingowa i w zamian za reklamowanie ich Rodzaj strony WWW Prosty serwis WWW, Rozbudowany serwis Rozbudowany serwis

| ustug otrzymatem darmowe konto (100 MB). Wiasna domena | - statyczny - HTML dynamiczny - PHP dynamiczny z czesto
byta jeszcze nieosiggalna (z przyczyn finansowych), dlatego . dwied daiat
\\ umiescitem witryne na serwerze o podobnej tematyce - futbol.pl. i MySQL CRVETTT E A
- Zyskatem atrakcyjng nazwe legia.futbol.pl download

Gdy rozpowszechnity sie nowe technologie (ASP, PHP i SQL), Rozmiar strony gléwnej 60KB 300 KB 300 KB

ich zastosowanie byto konieczne dla dalszego rozwoju strony. Whsvtanie danvch na serveer VB 100MB 10000 M8

Korzystanie z nowych rozwigzan to bowiem jedyny sposob na W Znivesiqcu 4

podtrzymanie i zwiekszenie atrakcyjnosci serwisow. Dzisiaj S

moja strona dziata w wiekszosci na serwerach zagranicznych ]QOQ odwiedzin/dziei trénsfer 1778 88708 88708

(tylko serwer domeny jest w Polsce). Przy wyborze konta miesieczny strony townej

zwracatem uwage przede wszystkim na parametry tacza 1000 odwiedzin/dzien transfer 3,54 (B* 2661GB* 57,61 GB**

ustugodawcy i miesieczny limitu ruchu z/do internetu (traffic). miesieczny podstrony i serwis

Liczba kont pocztowych czy baz danych ma znaczenie drugo- download

rzedne. Obecnie warto przyjrzec sie bogatej ofercie ustugo- Rozmiar strony 1MB 1B 25GB

dawcoéw zagranicznych - sq bardzo konkurencyjni cenowo Potrzebny transfer catkowity/miesigc 5,32 GB*** 3549 (B*** 7648 (B***

w stosunku do firm krajowych.
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* Kazdy uzytkownik odwiedzi dwie podstrony, ** Kazdy uzytkownik odwiedzi trzy podstrony i éciagnie 1 MB danych, *** Przy tysigcu odwiedzin dziennie
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Poréwnanie popularnych firm hostingowych

ehost.pl '. .

home.pl GoDaddy
www.home.pl www.godaddy.com www.ehost.pl
Business Starter Deluxe Plan serwerProfessional
1GB 2(B 08GB
10b/s-2x2,5Ch/s brak danych 19 Gh/s
1 (moiliwost podtacza-  bez ograniczen bez ograniczen
nia wielu domen)
1 1 2
1 10 5
bez ograniczen 500 40
120 GB (taczny) 1200 GB (taczny) 168 GB (taczny)
dostepne standardowo ~ dostepne za dopfata brak
dla http:/ /mojadomena.
home.pl (dla wasngj
domeny pfatne)
PHP, CGI ASP, PHP, ASPNET,  PHP, CGI
(Gl, Java
Linux Linux/Windows Linux
panel administracyjny ~ panel administracyjny ~ cPanel

sklep internetowy,
statystyki ogladalnosci
serwisu, OpenOfficePL
Home, pakiet skryptow

fora, blogi, foto
galerie, DotNetNuke
Portal, ImageMagick,
Mambo i wiele innych,

Simple CGI Wrapper
Random HTML
Guesthook, blogi,
portale internetowe,

NetArt Onet.pl |
Strona WWW http:/ /nazwa.pl http://hosting.onet.pl
Nazwa ustugi Serwer Active Serwer Plus
Pojemnos¢ konta 5GB 5GB
tace ustugodawey ~ 100-155 Mhit/s 1Ch/s—2x2,5 Gh/s
Liczha stron WWW  hez ograniczen bez ograniczen
Konta FTP 1 bez ograniczen
Liczha haz danych hez ograniczen 5
Liczba kont pocztowych ~ bez ograniczen bez ograniczen
Transfer rozny do/z 120 GB (fazny) 240 (B (faczny)
SSL, certyfikaty dostepne dla WWW  dostepne standardowo
i poczty dla http://nazwa.
hostingpro.pl
(dla whasnej domeny
platne)
Wspierane technologie PHP, CGI PHP., CGI
System operacyjny Linux Linux
serwera
Dostep przez panel administracyjny  panel administracyjny
Active.admin
Dodatki (forum, antywirus, antyspam,  OpenOfficePL Standard,
galeria, hlog) haza skryptow sklep internetowy,
pakiet skryptow CCI
Okres testowy 14 dni 14 dni
abonament roczny 366 zt 732 zt

nie zaskoczy nas nagte wyczerpanie
transferu. W jego oszacowaniu pomoze
nam tabela @. Przedsta-

wione w niej trzy rézne
serwisy symulujg przy-
ktadowe wykorzystanie
transferu danych z i do
serwera.
Na koniec warto

sprawdzié, ile miejsca
na strone oferuje nam

home.pl

By zalstniet w Sleci

10GB

na WWwW
i poczte!

ETr—

. Serwer dla

cal reklamy na Google inne skrypty
14 dni brak 10 dni
366 z okoto 395 zt 426 2t

A

5GB
POWIERZCHNI

NIELIMITOWANA
ILOSC DOMEN
I KONT E-MAIL

Twojej Firmy!

szczegoty »

ustugodawca. Na prosta Wiekszos ustugodawcéw reklamuje sig szczegdlnie

strone PHP wystarczy duq pojemnoscig konta

nam konto o pojemnosci okoto 10 MB. Jesli
jednak chcemy prowadzi¢ serwis z popular-
nym dziatem download, potrzebny nam
bedzie serwer o pojemnos$ci co najmniej

5 gigabajtéw.

W Polsce czy za granica
Firmy hostingowe istniejgce na polskim
rynku oferuja swoim klientom konta

| ]
@ Oferta dla wymagajacych
O sobom o duzych wymaganiach firmy hostingowe
proponujg serwery dedykowane. S to osobne
komputery podtaczane do internetu u ustugodawcy
i udostepnione klientom. Wykupujac taka ustuge, otrzy-
mujemy do wykorzystania
caty serwer - a nie tyl-
ko jedno z kont na
nim. Sami decydujemy
takze o zainstalowa-

nym na maszynie
oprogramowaniu, ale

firm zagranicznych.
w serwisie GoDaddy, za podobne
pieniadze, ktére wydamy na ho-
sting w Polsce, mozemy mie¢ kon-

tez sami musimy jg zabezpie-
cza¢ przed wtamaniami i wirusami.

to o znacznie lepszych parame-

trach @ - przede wszystkim pod
wzgledem transferu.

Wiekszos$¢ polskich serweréw
WWW dziala na systemach linuk-

Serwery dedykowane sg drogie. Miesieczny abo-
nament wynosi w Polsce od okoto 600 ztotych,
a za granicg nieco ponad potowe tej sumy @®.

o do$¢ atrakcyjnych pa-
rametrach - na ama-
torska strone hobby-
styczng lub sklep w zu-
pelnosci wystarcza.
Jednak ceny tych ustug
s3 doé¢ wysokie. Ina-

@ Trudne terminy

» hosting - ustuga $wiadczona przez dostawce in-
ternetowego, polegajgca na udostepnieniu zasobow
dyskowych i programowych serwera.

FN

» SSL - ang. Secure Sockets Layer - bezpieczna
warstwa gniazd, protokdt szyfrowania transmisji danych
w internecie, opiera sie na szyfrach asymetrycznych.

przez Eksperta mozna korzystaé z bazy
skryptéw Fantastico w technologii PHP

w wersji 4. We wszystkich opcjach dostep-
nosé¢ bazy danych jest ograniczona gtéwnie
do MySQL w wersji 4.0. Dobry serwis musi
mieé mozliwo$¢ zatozenia wielu baz da-
nych, jednak taka opcje znajdziemy tylko i
w ustudze Serwer Active. Bardzo waznym -
elementem jest tez komunikacja z serwe-
rem. We wszystkich opisywanych ustugach
strone mozna uaktualnia¢ za pomoca klien-
ta FTP - to duze ulatwienie. Dodatkowo cze-

* Hasting w eHost.pl

~
~ Do serwera
domena

GRATIS

ow | ich modliwodci.

Wiele firm oferuje przy zakupie konta domene .pl gratis

sto stosowany jest specjalny panel admini-
~_stracyjny @. Najlepsze narzedzie tego typu

to cPanel oferowany jedynie przez eHost.

Sprébuj przed zakupem =
Przed wykupieniem ustugi hostingu ;

najlepiej wyprébowac j3 za darmo. Prawie

wszystkie firmy (poza GoGaddy) oferuja

czej jest, gdy
zalozymy kon-
to WWW za
granica. War-
to wiec przej-
rzel oferte

Na przyktad

Wykaz kort

Szukal

Active.

i) Konta | poceta

Cadaj kanto
Wrkaz aliastn
Codaj abss

i) Konfiguracia

Masho administraters
vk

z m
Ustawienia propramu

1) nazy danych

Transter serwera
Ciziennik serwers

Wylogu) sie

admin
n Wita] w programie Actlve.admin!

i) Fadstawowe informacie
% e abkams ki o
Active

Tide hont e-mai: 1
llodé baz danych: o

I Podziol powlerzchni dyskowe)
Strony W

400 My
B0 ME
100 MB

i) Wykorzystanie transtery
Transfer wykonany:
Biezacy ckres sbanamentowy:

00z 120 GO
do 2006-08-25

Famar

sowych, co
uniemozliwia korzy-
stanie na przykiad

z technologii.NET,

a wiec i ASP.NET
(brak dostepu do nie-
ktérych ciekawych,
dynamicznych moz-
liwo$ci stron). Ina-
czej jest z wieloma
serwisami zagranicz-
nymi - na przyktad
GoDaddy umozliwia
wybranie serwera
dzialajgcego pod sys-
temem Windows lub
Linux. Na kazdym

z kont sprawdzanych

konto testowe na 14 dni. Biorac pod uwage
wszystkie zalety i wady, wedtug Eksperta
najciekawsza oferte ma serwis GoDaddy
oraz dwie polskie firmy hostingowe -
ehost.pl oraz NetArt. PM »»

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
© www.topl00.pl

@ www.webhelp.pl

© www.absolutely-free-hosting.com
O www.free-webhosts.com

© www.worldfreeweb.com

O www.go-daddy.com

® www.doteasy.com

@ http://republika.onet.pl

@ http://webmaster.bajo.pl
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GnuDIP Client
freeware

Dokument PDF
artykut Kierownik
~ bazyo PHP

i i MySQL z Eksperta
4/2004
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SREDNI

azda strona w internecie
ma wlasny adres - musi-

K my wiec zapewni¢ go

Wiasna domena

Tworzac strone WWW, musimy pamietac
o wybraniu dla niej atrakcyjnego adresu

@ Budowa domeny i jej podziat

takze naszej witrynie. Mozliwo-
$ci jest wiele. Mozemy skorzy-
sta¢ z poddomeny ustugodawcy
(mojadomena.ehost.pl), platne-
go adresu (mojadomena.pl) lub
darmowego rozwigzania (na
przyklad alias mojadome-
na.prv.pl). Wybierajac adres
dla strony WWW, nie nalezy
postepowac pochopnie. Zapo-
znajmy sie wiec ze wszystkimi
mozliwo$ciami i dokonajmy
wiasciwego wyboru.

protokét

http://www.

tworzona dowolnie przez whasciciela
domeny nazwa podserwisu (dla serwisu nazwa strony WWW
gtéwnego jest to domyélnie www)

domena najwyiszego
poziomu
okresla lokalizacje lub

indywidualne okreélenie witryny tematyke witryny

L 1L ] [
poddomena domena
unikalna w catym internecie

Domena jak malowana

Domeng nazywamy alias, ktéry zastepuje
adres IP serwera, na ktérym umieszczamy
nasza strone. Domena skiada sie najczesciej

Kazdy z nich ma specjalne znaczenie ®. Wy-
stepujacy na koricu aliasu cigg znakéw to do-
mena najwyzszego poziomu. Moze to by¢ do-
mena gltéwna (inaczej funkcjonalna), okre-
§lajgca charakter witryny (na przyklad .com
lub .org), lub domena krajowa, wskazujgca
panstwo, w ktdrym zostala zarejestrowana
(na przykiad .pl lub.de). W naszym kraju po-
wstalo takze duzo popularnych poddomen.
Do tej grupy mozemy zaliczy¢ domeny regio-
nalne, na przyklad .waw.pl i funkcjonalne -
na przykiad .com.pl Wiecej informacji na te-
mat nazewnictwa domen znajdziemy na
stronie organizacji odpowiedzialnej za ich
tworzenie i przydzielanie @i @.

Jaka powinna by¢ dobra domena? Jak naj-
krotsza i latwa do zapamietania. Jezeli chce-
my, aby nasza strone odwiedzalo wielu inter-
nautéw i byta wysoko zlokalizowana w wy-

g @ Sposoby uzyskiwania domen <

L
hezptatny domena
serwis DNS, | zakup pfatnej skorzystanie
na przyktad domeny, z darmowej
dyndns.org na przyktad poddomeny

dla strony na domowym dla strony na ptatnym,

mojastrona.pl

e

>

dla strony na
hezptatnym lub
platnym serwerze

darmowym lub
komercyjnym serwerze

serwerze, takie ze
zmiennym [P

szukiwarkach, duzo lepiej sprawdzi sie adres
www.dobrastrona.pl niz na przykitad
http://dobrastrona.republika.pl Pamietaj-
my, ze wskazane jest, aby domena najwyz-
szego poziomu byla zgodna z charakterem na-
szej strony (na przyklad .org dla stowarzysze-
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nia lub grupy hobbistéw, a .com.pl dla skle-
pu internetowego). Stad na przykiad dobrym
adresem dla forum modelarskiego bedzie
modele.org.pl Szczegblowe informacje na te-
mat budowy domeny znajdziemy w ramce @:--

Na rézne sposoby

Dobér domeny warunkujg dwa czynniki.
Pierwszym jest miejsce przechowywania stro-
ny. Drugim zawarto$¢ naszego portfela. Moz-

liwe rozwiazania widzimy na schemacie ®.

p ojawita sie mozliwos¢ rejestracji domen interneto-
wych, w ktdrych uzyte s3 polskie znaki diakrytyczne
- na przyktad www.gzegzotka.pl Jednak ze wzgledu na
ich matg popularnosc i fakt, ze nie s dostepne dla uzyt-
kownikéw wykorzystujgcych inny niz polski uktad klawia-
tury, Ekspert odradza to rozwigzanie.

Domena na zewnetrznym serwerze

Jezeli zalozymy konto na bezplatnym ser-
werze, dostajemy zwykle tylko jeden adres,
bedacy poddomena ustugodawcy (na przykitad
http://pmalkowski.republika.pl). Jezeli
strona dziala na wykupionym serwerze wir-
tualnym, ustugodawca proponuje nam na-
zwe w jego domenie (na przyktad w ehost.pl
jest to http://mojastrona.ehost.pl) lub na-
wet darmowg domene http://mojastrona.pl

Jednak nie musimy kupowa¢ domeny
u tego samego ustugodawcy, u ktérego ma-
my konto. Mozemy to zrobi¢ w zewnetrznej
firmie. Taka oferte ma na przyktad NASK
oraz inni posrednicy ®. Kupujac domene

u niezaleznego ustugodawcy, wskazujemy,
do jakiego adresu IP ma zostaé przypisana.

Pamietajmy, ze gdy kupimy domene,
musimy placié co roku okre§lona sume za
jej uzytkowanie - zwykle jest to kwota
identyczna z ceng zakupu.

Adres dla domowego serwera

Wiele 0séb rozwaza stworzenie w domu
sieci LAN i umieszczenie w niej serwera, na
ktérym bedzie dzialaé nasza strona. Taki pe-
cet moze pracowac na systemie Linux lub
Windows XP, na ktérym zainstalujemy sil-
nik PHP i baze MySQL (w pliku PDF na ptycie
znajdziemy instrukcje, jak tego dokonac).

To tanie rozwiazanie - na serwer Windows
XP i Linux nie potrzebujemy mocnego kom-
putera. Jednak uruchomienie serwera w do-
mu ma tez minusy. Musimy mieé publiczny
adres IP i przekierowa¢ na serwer odpowied-
nie porty na ruterze (w Ekspercie 6,/2005 prze-
czytamy, jak to zrobi). Jezeli nasze tgcze ma
zmienny adres IP, musimy korzystac ze spe-

@ Sprzedawcy domen

Firma Adres WWW  Liczha Udziat
domen procentowy

home.pl www.home.pl 31050 10,31%
NetArt http:/ fnazwa.pl 21323 708%
Onet.pl http://hosting.onetpl 10178 3,38%
KEI Provider ~~ www.kei.pl 9005 2,99%
azpl www.azpl 5425 1,80%
Superhost.pl  www.superhost.pl 5386 1,79%

> PROFuturo  www.futuro.pl 5160 1,71%
ehost.pl* www.ehost.pl 1133 0,38%

Ranking wedtug NASK z dnia 02.08.2005
* Polecany przez Eksperta ze wzgledu na jakoé¢ i mozliwosci ustugi

cjalnego mechanizmu przydzielania domeny
oferowanego na przykiad przez serwis
DynDNS.org (szczegdlowe informacje na s3-
siedniej stronie). Oferuje on co prawda mato
atrakcyjne adresy (na przykiad http://mal-
kowski.dyndns.org), ale za to jest darmowy.

Jezeli mamy staly domowy adres IP, to poza
korzystaniem z bezptatnego DynDNS.org mo-
Zemy po prostu wykupi¢ komercyjna domene
i przypisa¢ ja do naszego IP.

Czas na decyzje
Jesli zdecydujemy sie na zakup wlasnej do-

meny, musimy wybra¢ ustugodawce (pomoze

nam w tym zestawienie @). Po wejéciu na je-
go witryne odnajdujemy link prowadzacy do
strony z formularzem zakupu domeny. Po
wpisaniu wymaganych danych (w razie pro-
bleméw mozemy liczy¢ na pomoc techniczna
ustugodawcy) i dokonaniu wplaty, wybrana
domena jest juz nasza wlasnoscia.

Bardziej ztozona jest konfiguracja domeny,
gdy mamy zmienny adres IP. Ekspert wyjas-
nia, jak skorzysta¢ z dynamicznego DNS.

Cena takiej samej domeny moze sie znacznie rézni¢ u réznych ustugodawcow.

Nazwa firmy ehost.pl Spider-Ogicom Domeny.org NetArt GoDaddy* KEI Provider Interia
domena .pl 8418z 994 122 122 nieoferowana ~ 84,18 z 164,70 2t
domena .com, .net, .org 42,707t 59z 73,20 6z okoto 30zt 59,78z blz

domena com.pl, netpl 7198z 75z 91,50 7t 9150z  nieoferowana 6710 zt 128,10
domena .biz 69547  okoto 70zt nieoferowana 73,20z okoto 23zt 7198z 115,90 4

* Przy kursie dolara z dnia 31.08.2005



Wiece;j oszczednoéci

Indywidualne wktady
Dynamiczny DNS aty

e$li chcemy nasz serwer WWW uruchomié na wiasnym kompu-
J terze podigczonym do internetu za pomoca modemu ADSL, mu-
simy rozwigza¢ problem zmiennego adresu IP, ktory dynamicz-
nie przydzielany jest do
lu nalezy skorzystaé z dy-
namicznego DNS. Jest to J ezeli nie mamy rutera, a serwer jest bezpo-
darmowa ustuga, ktéra srednio podtaczony do internetu, nadal mo-

e C . zemy korzystac z ustugi serwisu DynDNS.org.
umozliwia przypisanie do- . , ,
Wystarczy zainstalowa¢ na komputerze (na kto-
meny do serwera ze

; rym przechowujemy strone) specjalne oprogra-
zmiennym IP. Wymaga mowanie - na przyktad program GnuDIP Client.
zarejestrowania sie w spe-

cjalnym serwisie. Potrzebny jest tez ruter z funkcjg wspdtpracy z dang
witryng - chyba ze zastosujemy rozwigzanie programowe @;------------

Zaktadamy konto w serwerze DynDNS
Uruchamiamy przegladarke i wpisujemy adres . Otwiera sie stro-
na serwisu. Klikamy na link [£ian Up How| i przechodzimy do strony

zakladania konta. i
i ‘I have read and agree to the Acceptable Use Policy aboveh ‘

Zaznaczamy opcje ®. W pole [Usemame| wpisujemy login, w pola °
adres e-mail i w ostatnie pole hasto. Klikamy na (Create Account], |

‘E-mailAdduass r’c\wel.l\iulkow&ki@kom Confirm C-mail Address: uwski@kcn‘r'nputerswint.pl ‘
L)

Na podany adres zostanie wystany list z informacja potwierdzajacg
chec zatozenia konta. Klikamy na znajdujacy sie w nim odnosnik.
Spowoduje to otwarcie strony WWW i uaktywnienie naszego konta.

Zasada dziatania DynDNS

DynDNS.org Ruter

PV

serwer DynDNS.org przechowuje zawsze | | Po kazdej zmianie publicznego adresu IP (pod
aktualny numer IP naszej strony. ktérym znajduje sie serwer WWW) ruter prze-
Przesyta go do przegladarek internautéw | | syta informacje o nim do serwisu DynDNS.org

Serwer WWW

31,25 zt*

EPSON

EXCEED YOUR VISION

ARTRIDGES

Konfiguracja rutera
Musimy jeszcze skonfigurowac ruter do wspédtpracy z DynDNS.org.
Ekspert pokaze, w jaki sposéb tego dokonaé na przykladzie urzadze-
nia Microcom. W ruterach innych
firm procedura wyglada podobnie.

Multipack

4Ink

r T Dynamic DNS Update Configuration

Thymamic TINS Toahled [

Logujemy SIQ do panelu admini- DDMS Server members.dyndns. org <& i Cartndges k\
stracyjnego rutera. Otwieramy | | poeToee ,‘_”“__"_“f__"_- i N
Zakladkg Dynamic DNS (].ub il’lnej TUsemame i Jomalkowski 3 !
. Password L 1
o podobnym znaczeniu). 1| 1 Semmeeeeee -
Host Mame 0 proalkowski

___________________________

Widzimy strone @. Zaznaczamy opcje @ oraz wpisujemy nasz

login i hasto ® do serwisu dynDNS.org ®. Nastepnie podajemy
nazwe hosta i klikamy na |Save Confizuration| oraz na [#pply] . Teraz
nasz serwer bedzie stale widoczny w sieci pod taka sama nazwa na-

wet wtedy, gdy bedzie sie zmieniacd jego adres IP. PM ®m
] L] | 4
@ Trudne terminy Warto zajrze¢...
» DNS - ang. Domain Name System - Adresy WWW:

system nazw, serwer i protokot zamieniajg-
cy adres domenowy na adres IP.

» port - numer identyfikujacy proces

w systemie. Porty mogg definiowac takze
ustugi - na przyktad port 80 stosowany jest
przez wszystkie przegladarki stron WWW.

@ www.iana.org/cctld/cctld-whois.htm
® www.icann.org

® www.dyndns.com

® www.dyn.pl

® www.portforward.com/routers.htm
® www.no-ip.com

Siegnij po wiecej dzigki

oryginalnym tuszom

i papierom firmy Epson EXCEED YOUR VISION
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CMS na miare potrzeb

CD-ROM

PHP-Fusion GNU

ktérzy pierwszy raz tworza
wilasny serwis oparty. Nadaje
sie do przygotowania matych

GPL i §rednich portali WWW. Zu-

| : Mambo GNU GPL pelnie inny jest PostNuke @:----
- . u . y = & T PN PostNuke GNUGPL ~ To rozbudowany system CMS
* Tworzenie strony nie oznacza koniecznosci pisania jej od 2OVt stepniany na warunkach
(tylko do celow licencji GNU GPL. Jest o wiele

podstaw. Mozemy skorzystac z gotowych rozwiagzan

MS to skrét z jezyka angielskiego ozna-
c czajacy Content Management System

(system zarzadzania trescig). Aplikacje
CMS charakteryzuja sie tym, ze pozwalaja
webmasterowi tworzy¢ i modyfikowac tresci
wyswietlane w aplikacji WWW (czyli na dy-
namicznej stronie internetowej) bez potrzeby
znajomosci jezykéw programowania, w kté-
rych aplikacja zostala napisana. Innymi sto-
wy, CMS-y to gotowe do dzialania mechani-
zmy stron (skrypty), ktore wystarczy zainsta-
lowac na serwerze i wypenic trescia. W ten
sposob otrzymamy naszg strone WWWw,

Jezyki i serwery

CMS-y s3 tworzone z wykorzystaniem
dwoéch jezykéw programowania. Pierw-
szym jest HTML, ktéry okreéla, jak po-

o I — N - .
riach. Dodatkowo powinna istnie¢ [ N & S z B

I < mozliwo$é decydowania, w jaki spo-i [ . .

& s6b moduly (czyli fragmenty kodu '?F{‘ [
odpowiedzialne za wyswietlenie na R
przykiad ankiety czy tez menu ser- —

. . . @g
wisu) beda roztozone na stronie @ o=

Panel administracyjny JPortal2. Pozwala w prosty sposéb zarzadza¢
_modulami zainstalowanymi w portalu

szczegOllne strony aplikacji maja wygladac
w przegladarce WWW. Drugi jezyk to jezyk
aplikacji - wybrany przez autora. Najcze-
$ciej spotykamy CMS-y stworzone w PHP,
ale zdarzaja sie réwniez przygotowane

w ASP czy tez jezyku Python.

W zaleznosci od jezyka uzytego do napisa-
nia strony, wymaga ona innego oprogramo-
wania zainstalowanego na serwerze. Opro-
gramowanie to odpowiada za wykonywanie
skryptu i przesylanie gotowej strony do inter-

@ Licencje aplikacji CMS

ajczesciej autorzy CMS rozpowszechniajg swoje

dzieta na zasadach powszechnej licencji publicznej
GNU (GNU GPL), ktéra pozwala na wykorzystywanie
oprogramowania za darmo do celéw komercyjnych i nie-
komercyjnych. Istniejg tez skrypty stron, ktére majg wias-
ne licencje i ich wykorzystanie do celéw komercyjnych
wigze sie z optatg (na przyktad JPortal2). Dlatego przed
wyborem CMS-a warto zwrdci¢ uwage na jego licencje.

wymagajg PHP i bazy danych MySQL - szcze-

niekomercyjnych)

g6ty znajdziemy w tabeli @:

Dobry wyhér

Mozna stworzy¢ wlasny CMS, wymaga to
jednak wiele pracy. Lepiej skorzystac z goto-
wych skryptéw i skonfigurowac je tak, aby
otrzymac odpowiadajaca nam strone WWW.
Na nastepnych stronach Ekspert pokaze, jak
tego dokonaé - najpierw jednak musimy wy-
bra¢ odpowiedni skrypt strony.

Dobry CMS powinien przede wszystkim

bardziej zaawansowany niz
JPortal2. PostNuke jest prze-
znaczony dla zaawansowanych portali inter-
netowych i stron WWW zaréwno komercyj-
nych, jak i prywatnych. PHP-Fusion to Kolej-
ny portal CMS udostepniony na zasadach li-
cencji CNU GPL. Podobnie jak PostNuke bar-
dzo dobrze nadaje sie do instalacji rozbudo-
wanych serwiséw - na przyklad wortali tema-
tycznych.

Jednak to Mambo jest obecnie najpopular-
niejszym na $wiecie systemem CMS. Ma bar-
dzo rozbudowany interfejs administracyjny
umozliwiajgcy zarzgdzanie calym systemem
oraz modernizacja portalu poprzez instalacje
dodatkowych modutéw i komponentéw.
Mambo jest co prawda niezbyt latwy w admi-
nistracji, ale jednoczesnie daje bardzo duze
mozliwosci edycji tresci oraz wyglad serwisu.

Zaraz po instalacji Mambo wyglada dosy¢
skromnie. Jednak tatwo mozna go rozbudo-
waé. W sieci znajdziemy wiele komercyjnych
i niekomercyjnych modutéw, ktére rozszerza-
ja mozliwosci tego portalu. Dlatego wiasnie

oferowac mozliwo$¢ tworzenia arty-
kuléw umieszczanych w katego-

gléownej serwisu. System powinien
mie¢ budowe modutowg pozwalaja-
€3 na rozszerzanie jego mozliwosci

@ N

poprzez instalacje réznych dodat-
kéw. Dla najpopularniejszych syste-

moéw CMS istnieje duzo modutéw - zaréwno
darmowych, jak i komercyjnych.

Wazna jest wygoda zarzadzania strong. Li-
czy sie takze stabilno$¢ skryptu i bezpieczen-
stwo - czyli regularne publikowanie przez au-
torow CMS-a poprawek eliminujacych luki,
umozliwiajace hakerom wlamanie na strone.

Czterej kandydaci
Do najpopularniejszych wéréd polskich
webmasteréw CMS-6w naleza: JPortal2, Post-

Nuke, PHP-Fusion i Mambo. Polski JPortal2 @

Panel administracyjny PostNuke jest bardzo przyjazny dla uzytkownikéw

Ekspert poleca webmasterom stosowanie
Mambo - na nastepnych stronach dowiemy
sie, jak go zainstalowac¢ i skonfigurowac.

Diabet tkwi w modutach

Pamietajmy, ze to wlasnie moduly decyduja
o uzytecznosci skryptu. Dobierajgc CMS, mu-
simy zdecydowac¢ sie na produkt, ktéry wypo-
sazony zostal we wszystkie potrzebne nam
funkcje (lub dla ktérego istniejg dodatkowe
moduly spelniajgce nasze oczekiwania). Liste
najwazniejszych modutéw czterech opisanych

nautéw. Przedstawione przez Eksperta CMS-y | to ciekawe rozwigzanie dla poczatkujacych, ¥ CMS-6w znajdziemy w tabeli Q_.________!Z_)_B__!_t__
(@ Popularne aplikacje CMS
Nazwa JPortal 2 PostNuke PHP-Fusion Mambo
Strona producenta http://jportal2.com www.postnuke.com www.php-fusion.co.uk http://mamboforge.net
Licendja darmowy tylko do zastosowan niekomercyjnych GNU GPL GNU GPL GNU GPL
Wymagane serwery PHP 4.3.0 i MySQL 4.0 (lub nowsze) PHP 4.11 MySQL 4.0 (lub nowsze) PHP 4 i MySQL 4.0 (Jub nowsze) PHP 4 i MySQL 4.0 (lub nowsze)
tatwost konfiguraci fatwa konfiguracja (whudowany instalator) fatwa konfiguracja (whudowany instalator)  fatwa konfiguracja (whudowany instalator) ~  fatwa konfiguracja (whudowany instalator)

system ma rozbudowang administracje, ktora

na poczatku moze sprawia troche problemow
artykuty, ankiety, banery, download, subskrypgja,
RSS (tworzenie bloga i FAQ przez modut artykutow)
http://mamhbopl.com

www.hotscripts.pl

administracja portalem nie powinna nikomu
sprawit problemaw. Brak edytora WYSIWYG
artykuty, ankiety, download, FAQ, forum,
galeria zdjet, subskrypga

www.php-fusion.pl

system prosty w uzytkowaniu, chociaz wyglad
interfejsu pozostawia wiele do zyczenia
artykuty, banery, cenzura, komentarze,
download, FAQ), ankiety, subskrypcja

http:/ fpost-nuke.pl

system prosty w podstawowej administracji, jednak
przy rozbudowie wymagana jest znajomos¢ podstaw PHP
forum, ankieta, artykuty, nowosci, komentarze,

ksiega gosci, hanery, subskrypcja, download
http://jportal.pl

Uwagi dotyczace obstugi

Najwazniejsze whudowane moduty -

Gdzie szukac informacji
o danym CMS-ie
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Ciesz sie z nami

tanimi domenami

Urodzinowy cennik rejestracji domen
Typ domeny ~ Cena NASK  Cena home.pl

.pl 200 zt 69 zt
com.pl 150 zt 59 zt
regionalne 50 zt 19zt

Ceny netto. Szczegoty oferty dostepne na www.home.pl

150 9001
Zertifikat: 75.100.30150

@)

www.top100.pl

@‘é%@}

TV Rheinland InterCert

Infolinia | 0801 88 55 55 | www.home.pl

Domeny

Wyijatkowy adres w Sieci
® ‘;* : 5’ ¥

éwietuj z nami 8. uro*dziﬁy!

home.pl obchodzi wtasnie 8. urodziny. Aby to uczcic,
przygotowalismy dla naszych obecnych i przysztych
Klientéw specjalng oferte rejestracji domen.

Swietuj z nami i skorzystaj z niewiarygodnej oferty
home.pl!

home.pl

By zaistnie¢ w Sieci
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~ Ruszamy z serwisem

CD-ROM

W pierwszej kolejnosci
musimy zmienié upraw-

Mambo GNU GPL nienia do tych plikéw i kata-
Total Commander logéw, ktore zostaly na czer-
= shareware wono wyrdznione na stronie

Tworzenie wiasnej strony wcale nie musi zaja¢
nam wiele czasu. Ekspert pokaze, jak uruchomic
dynamiczny portal, korzystajac z C(MS-a Mambo

a poprzedniej stronie Ekspert

skrypt Mambo. Ekspert krok po kroku po-
kaze, jak zainstalowaé system na wybra-
nym koncie WWW, skonfigurowac aplika-
cje do pierwszego uruchomienia oraz mo-
dyfikowad i tworzy¢ tre$¢ wyswietlang

w portalu.

1
przedstawit kilka systeméw CMS. T i ',si‘”i;"f”’
/ A N N , Dossppna PR . 1 &2 L.
Sprébujmy wiec teraz zainstalowac Bostgpe Odswiezamy w oknie prze- i3 G /o
i skonfigurowaé najciekawszy z nich - o gladarki strone testu przed- | wykonsi

Srierin do PR 2eey

Zaberans Ofseena

OFF

testu przedinstalacyjnego, na
przykiad ®. W Total Commanderze wybie-

ramy przechowywany na serwerze plik

[ configuration.php|. Z menu [Fik] wybieramy
[Zmier atrybuty...|, Total Commander wyéwietla
okno TSR] . Ustawiamy uprawnie-
nie zapisu do pliku, zaznaczajac pole @. Kli-

kamy na [0K]. e

instalacyjnego. Jesli widzimy
[ configuration phyp Zapisywalny| oznacza
to, ze mechanizm portalu bedzie mégt zapi-
saé zmiany do pliku [E] cenfiguration.php], Jest
to gtéwny plik w konfiguracyjnym portalu.
Po wykonaniu instalacji bedzie on zawierat

e T 7 on miedzy innymi parametry potaczenia do ser-
Y Instalacja Mambo e on wera bazy danych.

i‘i‘,' Zanim zaczniemy instalowac system, mu- _4, ———— o o

fie simy dysponowa¢ kontem na serwerze WWW g P W sposéb opisany w punktach 5 i 6 przypi-

oraz dostepem do konta poprzez FIP. Wiecej
na ten temat przeczytamy na stronach 22-23.
Musimy réwniez stworzy¢ baze danych, z kt6-
rej bedzie korzystat Mambo @.

Rozpoczynamy od polaczenia sie z serwe-
rem za pomocg klienta FTP (na przykiad
Total Commandera). W oknie

wskazujemy odpowied-
nie potaczenie i klikamy na przycisk [Fotacz].

sujemy uprawnienia do poszczegélnych

folderéw w katalogu na serwe-

Gdy zobaczymy czerwony komunikat 5:_0_1;:acza to, ze PHP nie
moze zmodyfikowat pliku lub dokonaé zapisu w katalogu

Zawarto$¢ naszego konta zostaje wyswiet-
lona w oknie klienta FTP @. W zalezno$ci

od tego, na jakim serwerze mamy konto,
struktura katalogowa moze wygladac roz-

rze. Na Koniec przy kazdym z nich ® powi-
nien by¢ widoczny komunikat [ Zapisywalny],
Klikamy na [Dalei >3],

Instalator wyswietla licencje. Zaznacza-

my [V skeeptuie postanowienia licenci GhuiceL ] 1 K1i-
kamy na przycisk [Dalel >>]. Nastepnie musimy
skonfigurowac polgczenie z bazg danych

Ly nie. Jednak w kazdym wypadku znajdziemy
w niej folder [(dlpublic_html]]. Jest to katalog,
do ktérego internauta ma bezposredni do-
step z poziomu przegladarki WWW. Oznacza
to, ze jezeli w tym folderze umies$cimy
na przyklad plik [E] tekst.tst], to bedziemy
mogli wyswietli¢ go w przegladarce
WWW poprzez wpisanie w pasku adresu
[http:fmai_serwis.cam.plftekst txt ],

Otwieramy folder

i usuwamy wszystkie pliki oraz fol-
dery, ktére sie w nim znajduja. Nastep-
nie rozpakowujemy na naszym lokal-
nym dysku zbidr zawierajgcy skrypt
Mambo i przegrywamy wszystkie pliki
do pustego katalogu na

kroku musimy podaé nazwe komputera,
na ktérym uruchomiony jest serwer bazy da-
nych @, nazwe uzytkownika bazy danych @

’
______________________ Jd

Tworzenie bazy danych

o zatozeniu wirtualnego serwera musimy go przygotowac
do uruchomienia naszej strony. Przede wszystkim nalezy
~ stworzy¢ baze danych. Ekspert pokaze, jak tego dokona¢, na

przyktadzie konta w serwisie eHost.pl
4 " MyoaL

1. Logujemy sie do panelu administracyjnego . Jd X

konta WWW, a nastepnie klikamy na ikone @:---3 1,251

Instalacia Mambo przebiegst
becdzit W CTIRrACH prostych
brokach

UZyIKowrk DaTy MySTL
¢ hosts bazy danyeh, | [ o == iy p
shjersz Marrio

ey whisad

Hasin d bazy MySGE

- 2. W przegladarce wy-
.~ dwietla sie formularz, i
w ktérym wprowadzamy nazwe bazy danych @ i klikamy na @.
eHost.pl wyswietla strone potwierdzajacg utworzenie bazy

Db: mamho <€--1 Add DbA ‘

BATY danwth MySG
vy Trvoe) bazy dan

Predis inked My Sl
wybier 2 ok cho k.
PrTypackL iatric
POFETAGRCH iRt als

al . [ s istrimparcn fabnisy
] MySQL Account Maintenance
| -1
3. Teraz w prze- i3 Zninatoil preyWiadouwe done, r
i _/ Chyba 2¢ je GOSWARICTONYT

amier 4 ~

Databaze Created

- gladarce, na li- Added the databaze mambo, \

Scie baz danych,

Ak prrykBnen
dare

[ G0 Back |

widzimy nowo : : ~ g
serwerze. hasto uzytkownika bazy danych @ oraz naz
utworzona baze ®. Prefiksem @ w nazwie bazy danychjest __ | oo _ Jasto Lzytkownika bazy danyeh 8 oraz nazwe
i nazwa uzytkownika konta WWW. Prefiks tworzony jest auto- R azy danych (informacje te powinnismy
s Databases: matycznie i nie mamy <DIR> ===s - q
f SRR weaw | na niego wptyw, = [public_htmi] ¢DIR>  2005-08-11 13:22 -750 zeniu konta). Dodatkowo okre§lamy prefiks @
I & I Llbrma] DR ZWSOEIIIALET | wykorzystywany przez Mambo w nazwach ta-
4. Musimy teraz utworzy¢ uzytkownika bazy danych. W for- J:lastiayin 12 2Mle 111542 500 e e ae . .
|} 17 7005-0R-11 1320 -fidd bel bazy danych (dzieki réznym prefiksom ist-

'\\. mularzu wprowadzamy nazwe uzytkownika @ oraz hasto @; -~

| po czym klikamy na @. WysSwietlony zostaje komunikat po-

nieje mozliwo$¢ zainstalowania kilku portali
Mambo w tej samej bazie danych - a wiec
wspdlistnienie kilku stron na tym samym

koncie). Klikamy na[Palei >3], a potem na [0K],

twierdzajacy utworzenie konta.
Kikarny o [ G0 52k 1, cby

powraci¢ do poprzedniej strony.

Po skopiowaniu plikdw mozemy przy-

stapié do instalacji portalu. Mambo ma
wilasny instalator. Aby rozpocza¢ instalacje,
wystarczy w pasku adresu przegladarki

Users:

Usertlame; [mambo <-—-—---4
Password: haslo_do_bazy <€
P add User

>

5. Na koniec musimy przyznac¢
sobie petne uprawnienia do modyfikacji bazy danych. Wyhie-
ramy nasza nazwe uzytkownika @ oraz baze danych @. Na-

Gdy instalator poin-

formuje nas, ze baze zaimportowano
pomyslnie, oznacza to, ze w bazie zostaty
utworzone tabele niezbedne do poprawnego
dzialania skryptu. Teraz powinni$my wpro-
wadzi¢ nazwe serwisu @, ktora bedzie wy-
$wietlana na gtéwnej belce przegladarki
WWW po otwarciu naszej strony.

Ze sie pierwsza strona instalatora @. Zawie-
ra ona wynik testu przedinstalacyjnego,
sprawdzajacego, czy Mambo moze zostaé
zainstalowany na serwerze. Test sprawdza
§rodowisko, w ktérym bedzie zainstalowa-
ny portal, i mozliwo$¢ modyfikacji niekté-
rych plikéw oraz katalogéw z poziomu PHP,

b1 [dbargiel_mambo _a&

P1ser [dbargiel_mambo =]

RLATC TLMPORARY TABLLS O

Privileges: W~ ALL O ALTLR ]

CREATE I~ DELETE [ DROP [} SELECT I~ INSERT C UPDATE C
rererences (1| o '|— 10K AR ES
Add User'to Db
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Podajemy adres e-mail administrato-
ra serwisu @ oraz hasto administrato—

tomatycznie przez serwer i nie powinni$my
ich modyfikowa¢. Klikamy na [Dalei >3],

Jtw i _seer wis com i
l Suieika I.‘:Liuku_dualt'whmubJ l l Mam-
i Towedi C-meid R Indlrinﬂmoi serwis compl
Hasto “lmqe_haslo wyswietla
informacje

- L .

o zakoriczeniu procesu instalacji. Przypomina
nam login i hasto administratora @ oraz in-

formuje o potrzebie usuniecia katalogu insta-
lacyjnego z serwera. Kasujemy
wiec go. Klikamy na [Zobacz stione], aby wy-

Swietli¢ publiczng czes$¢ portalu generowane-
go przez Mambo. Tak domyslnie wyglada na-

PROSIMY [*"AMIL TAC AHY KOMI'LE | NI
USUNAL KA TALOG INS TALACYJNY

sza strona 0 W dal-

szej czesci poradmka

Szezagdly log przeczytamy, jak ja
Uzytkownik : admin modyfikowac oraz nig
Haslo : moje_haslo zarzqdzaé.

Konfiguracja wygladu serwisu

Portal Mambo zostal juz zainstalowany.
Ale dziala przy standardowych ustawie-
niach. Oznacza to, ze ma wyglad i funkcjo-
nalnosé¢ (wtaczone moduty) zdefiniowane
przez autoréw. Aby dostosowaé Mambo do
naszych potrzeb, musimy wprowadzi¢ mody-
fikacje w panelu administracyjnym CMS-a.

Aby wyswietli¢ strone logowania do pane-

lu administracyjnego, na stronie gtéwnej
portalu klikamy na IEELINEEE. Pojawia
sie formularz do ktc’)rego wprowadzamy

Mambo wyswietla liste @ modutéw, ktére
moga zostaé wyswietlone w czesci pu-
blicznej (dostepnej dla internautéw) Mambo.
Moduty oznaczone [P s3 aktywne (opubliko-
wane) i widoczne w serwisie, natomiast [

oznacza, ze dana funkcja jest wylaczona.

Dla przyktadu wylaczmy modutl baneréw

Iy it g

modulu. Otwiera
sie strona zawiera-
jaca jego parame-

z serwisu @ - i tak na poczatku raczej nie
bedziemy mieli reklam. W tym celu klikamy
na ikone [¥] obok modutu[[”_ Earrery], Aplika-
cja dezaktywuje modut i wyswietla obok nie-
go ikone [#]. Po otwarciu gtéwnej strony
serwisu widzimy, ze modut banera zniknat @:--

Zmibed

try @. Z listy ® wy-

bieramy @. Zacho-
wujemy zmiany,
klikajac na [d]. Po
otwarciu gtéwnej
strony serwisu wi-

dzimy modut

& B Warwa ik Opubioveary | L e Noleinuie ¥ Dostep Pozpcls  Strony J -
1. - 1 Fubc banoer  Wezystiie 18 mod baroers m W nowym
P [0 e = v 1 P Iam Wyt a e _masnimini mle]SCu . """"""
AT Monid uzyikown = a v FRegisterea len Wazystile 2 oo _manemeni
> -
L0 u D w @ v 2 P lefl Waerestie 3 mod_nenmenu Tworze[“e sekc"'
-1 = @ v 7] P o] Rfzre 4 shod_logn kategor“
- " = . ”

61 N2 a v 4 Pt en Rbne S mod_ssateed i artykul.ow
Tw " @ v 1] P lefl Brak 7 el slels Abywnasz
aC x a v & Fuinic e Iebzre m ol _emplatachones . . s . .z

12 serwisie wyswietli¢
QT A = a v P loft Brak " mad_nrchive 1 .
W o). @ ] Pl et Brak 12 rwsl_seitions artyku , Musimy

wwyiwno e [10 ] vanaa1 o0z

najpierw go stwo-
rzy¢. Nie wystarczy

Wracamy do panelu administracyjnego
Mambo. W sposéb opisany w punkcie 4
dezaktywujemy moduty oraz
[Macwki FEE], Potem klikamy na EEEE, aby

wyswietli¢ pozostate moduly ®. Konfiguruje-
my je w sposéb pokazany przez Eksperta @:-----;

Zmienimy miejsce, w ktérym wyswietla-

ny jest modut (jak juz wiemy, wy-
Swietla on liste uzytkownikéw, ktérzy aktu-
alnie ogladaja serwis). Klikamy na nazwe

admin

Hashy

Wiyt keowmile

. -

Zaloguj -

Po zalogowaniu w oknie
przegladarki otwiera sie
gtéwna strona panelu admini-
stracyjnego ®. W pierwszej kolej-
no$ci wybierzemy moduly, ktére
beda widoczne w publicznej cze-
§ci portalu. Z menu wybie-
ramy polecenie [(Z] Moduby serwisu],
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Strona wygenerowana przez Mambo
sktada sie z kilku modutéw - zapo-
znajmy sie z nimi, aby maoc efektyw-
niej zarzadzac strong.
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€0 Gorne menu
Menu gtéwne
Inne menu
Banery - ten modut wyswiet-
la losowo banery
Logowanie - modut umozli-
wiajgcy zarejestrowanym uzyt-
kownikom logowanie sie
w serwisie
Sonda - pozwala przeprowa-
dza¢ ankiety
Goscimy - podaje liczbe in-
ternautow ogladajacych serwis
W skrécie - modut zawiera-
jacy skroty artykutdw
€1 Nowoéci - wyswietla liste
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przygotowac tekst i ewentualnie ilustracje.
Tworzac artykut w Mambo, musimy przypisac
go do okre§lonej kategorii, z kolei kategorie
musimy przyporzadkowac do sekcji.

Sekcje stuza do porzadkowania kategorii,
a kategorie do porzadkowania artykutow.
Tak wiec jezeli artykut nalezy do jakiejs ka-
tegorii, to nalezy on takze do sekcji, w ktd-
rej znajduje sie kategoria. Ekspert pokaze,
w jaki spos6b napisa¢ w Mambo artykut.

Z menu wybieramy

[E) Zarzadzanie sekeiami], Mambo wyswietla
liste zdefiniowanych sekcji artykutéw. Aby
utworzy¢ nowa sekcje, klikamy na ikone [,
W formularzu edycji sekcji musimy podaé

jej tytut ®, nazwe €l oraz opis sekcji @:------

Klikamy na [id].
Utworzona przez
nas sekcja arty-
kutéw pojawia
sie na liscie sek-

# B Wazwa seken

Utworzymy

teraz kategorie, ktéra bedzie przypisana
do sekcji. Z menu wybieramy
polecenie [ Kategorie artykuidw], Gdy Mambo
wyséwietli liste kategorii, klikamy na [,
aby utworzy¢ nowg kategorie. W formula-



Linki

gorii wprowadzamy
jej tytul 0 nazwe

(ERLIRTTYS

rzu edycyjnym kate-

ARlumliie jesl 1 gudt e

cje, do ktore] bedzie
przypisana @, i na

koniec opis kategorii. Klikamy na przycisk
[i3], aby zachowa¢é zmiany.

Skoromamy | | ST R

juZ utworzong | | Mtk prasmevenis:
sekcjg oraz przypi- | i gt smsussie
sang doniej kate- | fuce i =

gorie, mozemy

E Halark Imafge - 'I
utworzyC pieTwszy  |wyrewnanie [tewa =]
artykul. Z menu

wybieramy [T Wszystkie arivkuy]. Gdy
Mambo wyswietli liste artykutow, klikamy
na ikone [2]. W formularzu edycji nowego

Cratika

artykulu podajemy tytut @, krétki tytut @;---
sekcje €, kategorie €I, wprowadzenie €1
oraz opcjonalnie tekst gtéwny artykutu.

Tebjuynias w okiedkach [
Tytut gyl K Lusdeacly | sews

rdithd tyhat

Wirowacdzenis: (wymagane)
BrUEE N
EZiERiPo i 8 G
O3 4 F V2~ < &

=

=l Paograph

OperdaL. Tym razem Lkspart pokace, T¢ OpencL mozna

Archivis ‘I:I
T 1
Tréjuymiar v shienitach <@——f—=== 4 Kategorls  [Programswanis ﬂ

Artykud st KOOTyIRC]R POCAITEWANAGE JUT IAATERAS TAMAE wykOrTy SEACSA W MOGramwAn biiotsk

Usuniemy menu

w topment | oraz
[usermenu], poniewaz nie be-
dziemy z nich korzystac.
Wybieramy pierwsze z nich

14 B Blement men

iklikamy na ikone

[(%F _=ieau], W podobny
sposdb usuwamy pozostate
menu.

Musimy teraz zmodyfi-

kowa¢ jedyne menu,
ktére zostalo w serwisie -
menu gléwne, W tym celu
Kklikamy na [Menu] i wybieramy W
Mambo wyswietla strukture wybranego me-
nu @®. Nasz serwis ma ograniczong liczbe

dziatéw, wiec nie s3 potrzebne skrdoty do

bloga Y czy RSS. Usuwamy niepotrzebne ‘
linki, zaznaczajac je [#]i klikajac na EN

Stworzymy teraz dwa dodatkowe

polecenia menu. Jeden link bedzie
prowadzit do panelu administracyjne-
go portalu, a drugi bedzie wyswietlat
dodany przez nas artykut. Klikamy na
ikone [, aby stworzy¢ nowe polece-
nie w menu gtéwnym. Pojawia sie li-
sta elementéw, z ktérymi ma zostaé

AW W

Dielphi Jsk Twrykle w przyp progr w Ty

maderiale rie mogho Tabrakngt
bodks

powigzane nowe menu. W grupie

Aby zapisaé utworzony artykut,

Gvw, it b b

Kklikamy na [Link - U],

Dzigki temu tworzone menu

] = L

@ Trudne terminy —
» kategoria - element, do ktérego przypisywane sg arty-

kuty. Kategoria pozwala na grupowanie artykutéw. Sama :‘

z kolei musi by¢ przypisana do sekgji. (:

» modut - fragment kodu odpowiedzialny za wyswietlenie
interfejsu HTML w serwisie Mambo.

» publikacja - dopuszczenie modutu, artykutu czy polece-
nia menu do wyswietlania w serwisie Mambo. Element nie-
opublikowany nie jest widoczny w serwisie, chociaz caty czas
jest obecny w systemie.

» sekcja - element, do ktdrego przypisywane sg kategorie.
Sekcja pozwala na grupowanie kategorii.

NaTwa ->|1m:|msm:ar w okienkach

Artykd do
firdkuvaiia.

nazwe ® oraz wybraé artykut @, ktéry ma
zostaé wy-
Swietlony. Kli-

Fmied

# B tement menu Opublikowany Kolejnoéé

kamy na -
przycisk [kd]. )
Mambo ;
wyswietla —

strukture me- |

przez nas polecenia. Teraz, klikajac na

klikamy na[k3]. Pojawia sieon [+ o bedzie prowadzilo do wskaza- strzalki ®, mozemy przesuwacl poszczegol-

od razu na liscie artykutéw @;--------- g W nego adresu URL. ne polecenia w gére lub w dét.
£l afl~

Wskazemy, ktére artykuly powin- |, ig1, "J"" SO TR THRNIR R N Na koniec, aby zo-

ny by¢ wyswietlane w serwisie, ; baczy¢ sprowadzo-
a ktére maja z niego znikna¢. Zazna- : z PR fiszw: N e ne przez nas zmiany,
czamy pola @ obok zbednych artyku- : . e otwieramy gtéwna
16w i klikamy na [#)], aby umiescié je i o Ty strone serwisu.
w koszu. Po usunieciu artykutéw lista |* i¥ Widzimy, jak wyglada
wyglada tak ®. W serwisie beda teraz ~ |* (¥ 1" tobueenes  [Ton - nasz portal ®. Po klik-
dostepne dwa teksty. & 10 f 1Y RASNINIRNE s S M MNEN ST PO R BN SRR nieciu na ® zobaczy-

Fazhm dostgpu YT my dodany przez nas
Konfiguracja menu Mambo e artykut €. DB &
ZmieniliSmy wyglad wyswietli e Fitle T

strony glownej i dodali- formularz edy- Stome e | Wews | Konlet | Linkd
$my artykul, ktéry bedziemy chcieli wyswiet- | cji elementu N ascimy
li¢. Pora przystapi¢ do edycji menu, ktére s3 | menu typu placskla it pesdneis

wyswietlane w serwisie.

—m——————— I Zohirs s bbb, e brrh st o s b I6 sty £ s

BrUusxESBM o =eae =
SRR e o e b E ) m
OfF Ly, ¥ FH~ < &

W panelu administracyjnym klikamy na

i wybieramy [ Struktura menu], Mambo
wyswietla wszystkie menu, ktére znajduja
sie w serwisie @:
©® mainmenu - menu gtéwne serwisu €.
® othermenu - menu znajdujgce sie poni-
zej menu gtéwnego serwisu.
topmenu - menu gérne .
usermenu - menu uzytkownika - do-
stepne dopiero po zalogowaniu sie uzyt-
kownika w serwisie.

[Link - L], Okreslamy nazwq
 iowego menu @, adres
URL @, do ktdrego inter-
nauta bedzie przeniesio-
ny po kliknieciu na me-
nu, oraz sposéb otwarcia
nowego adresu €ll. Kli-

kamy na przycisk [kd].

Element menu

Stait

Aktuainosci

Szukaj

[T Administrstor <——--

Nowo utworzone polecenie zostaje wy-

Swietlone na liscie ®. Klikamy ponow-
nie na [2], aby stworzy¢ kolejny element
menu.

Kliknijmy teraz
na menu [Linki],
a nastepnie na
[Link - Cortert tem], Ozna-
czad to bedzie, ze po
kliknieciu na polece-
nie menu zostanie
wyswietlony arty-
kut. Tworzac ele-

menu

r
2 (e ¢ o il e

Arbybud et Ror l.vmlaun!erumm it Eilimkrodnie bemalu wykor 2y stania w prog
Fhepert pokte, 2o Cpanfil. marna wykorTystad rdwnin? w prrypadkul popdamege I
POFAMOAR W DETYGRtEMWARYT MALERIAR s mOGR TAREANNAE Stpirest Inatryeh
cach onsnrnvcmrmnowum

ditks shivafizacia | Tuusday, 30 Augued 2008 )

Adrvndsty slor

[ irde |

Cepnright 2000 - 2005 Mrd intemational Py Lid. A8 Fights reaerved.
Mamibo |z Frae Software relessed under the GG Licanss

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.mamboserver.com

® www.mambopl.com

@ http://hotscripts.pl/PHP/Skrypty_i_komponenty/
Cms/Mambo
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la popularnych CMS-6w uzytkowni-
D cy przygotowuja wiele dodatkowych

moduléw. Mozna je poréwnac do
plug-inéw klasycznych programéw. Spet-
niaja bowiem podobng funkcje, rozszerza-
jac funkcjonalnos$é CMS-a. Za pomocg mo-
duléw mozemy tatwo rozbudowac nasz ser-
wis i podnie$é jego atrakcyjnosé. Ekspert
pokaze, jak ulepszy¢ nasza strone dzialaja-
ca na skrypcie Mambo.

Dodatki do Mambo

Dla Mambo stworzono duzo modutéw
i komponentéw, ktére mozna doinstalowaé

Zakladamy e-sklep

‘ﬂezell uwazamy, Ze Mambo oferuje zbyt mato funkcji, wystarczy doinstalo-
wact dodatkowe pakiety. Ekspert pokaze, jak wzbogacic witryne o e-sklep

CD-ROM
mambo-phpShop
GNU GPL

mambo-phpShop
spolszczenie — GNU GPL

Total Commander

Klikamy na [Go directly to the Shop > Zosta-

trial
Simpleboard
GNU GPL
Admin Stare Products Shopper Orders Vendor Heparts Tax Shippng  Coapon Gdy Mambo AkoBook GNU GPL
wyswietli pu- LxMenu GNU GPL
[a XE sta liste drzewa z00m Media Gallery
kategorii, klikamy  GNUGPL
il & = e na ikone [ Mambel Fish
o o Lo W formularzu stu- ~ GNUGPL
' oo | zacym do wpro- Simple FAQ GNU GPL
. | wadzania nowej
= (& & kategorii okreslamy jej nazwe ® oraz
e p wpisujemy opis, ktéry zostanie ﬁfié_d_—_ R

stawiony klientowi naszego sklepu po jej
wybraniu @. Pozostalych danych nie modyfi-

jemy przeniesieni do panelu administra-
cyjnego komponentu phpShop ®.

do juz istniejgcego serwisu. Wiele z nich
znajdziemy na stronach @ lub &. W tym arty-
kule Ekspert pokaze, jak sie nimi postugiwac.
Dla przyktadu zainstalujemy i skonfiguruje-
my sklep internetowy phpShop tak, aby maoc
oferowac towary i ustugi na naszej stronie.
Informacje o innych ciekawych dodat-
kach dla Mambo znajdziemy w ramce @:----- 1

@ Ciekawe pakiety do Mambo -

’ AkoBook - ksiega gosci do Mambo. W polskiej wersji doda-
: no wsparcie dla Gadu-Gadu i Tlenu

ey
%.;:f : g

S

/'_‘\

~ LxMenu - pakiet wykorzystywany do tworzenia dynamicz-
nego menu na stronie

Mambel Fish - komponent wspomagajgcy tworzenie wielo-
jezycznych serwisow WWW

Simple FAQ - komponent pozwalajacy na budowanie dziatu
7 odpowiedziami na najczesciej zadawane pytania
Simpleboard - udane i przyjazne forum

Zoom Media Gallery - galeria zdje¢ dla Mambo

Instalacja pakietu
Rozpoczynamy od doinstalowania php-
Shop do Mambo.

Na ptycie Eksperta odnajdujemy php-

Shop i rozpakowujemy go do katalogu na
dysku peceta. Widzimy archiwa zawierajg-
ce dane sklepu. Nastepnie otwieramy panel
administracyjny Mambo i logujemy sie na
koncie administratora.

(5 _Pucglydsi | Werytai plik i zainlaluj

—

)
Zainstalujemy komponent sklepu inter-
netowego, dzieki ktéremu bedziemy
mogli zarzgdzaé sklepem jako administrator.
Komponent dostarcza interfejs dla czesci ad-
ministracyjnej oraz dla czesci publicznej in-
stalowanego pakietu. Z menu wy-
bieramy [1&_InstaliiSdinstali], Mambo wys$wietli

nentu. Klikamy na przycisk ® i wskazujemy
plik |57 com_phpshop_1.2_stable-pl3.tar.gZ] prze-
chowywany na twardym dysku. Nastepnie
Kklikamy na [Weczytai plik i zainstalui | Powinna
zostaé wyswietlona informacja o pomy$lnym
zakoriczeniu pierwszego etapu instalacji.
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Musimy teraz zainstalowa¢ modut skle-

pu internetowego phpShop, ktéry
umozliwi wyswietlenie listy kategorii oraz
zawarto$ci koszyka w serwisie. Z menu

[Moduty] wybieramy [ InstalujiOdinstalui]

W formularzu instalacji modutu klikamy

kujemy. Na koniec klikamy na przycisk [kd].

Ehfunuaic u kaleyurii Grafld

Pubikuiz;

Nagwa haleywic 'rzon:n:er'} -

Opis lategori: == = =
BIU WMES=ES e =

I"

rnnma@a,],i\'j'gnm
Dfl::ﬂ'{.ﬂ"}'ﬂ‘ﬂﬁﬁ i

- Jozal zzukacz montors mozesz wybrad cod 2

na @ i wskazujemy plik
@ mnd_phpshup_1_2_slahle-pl3.tal_gz\ Z dys](u
twardego. Nastepnie klikamy na
[Weaytai plik i zainstaluj |,

Frasglsdsy. |

Aby zainstalowany modut byt widoczny
w serwisie, musimy go opublikowac.

# naszo oferty przodatesdanc ponize).

BAAMEL L FHFSHUIE LI

Moniory (0)

Hapgdy (0}

Utworzony w punkcie 2

obiekt zostaje wy-
Swietlony na liScie katego-
rii @. Teraz tworzymy jesz-

Pamigci (0)

karty graficzne (0)

Zmenu wybieramy [Z Moduty serwisu],
Pojawia sie lista modutéw. Klikamy na ikone
znajdujaca sie obok [marmbo-phpEhop Module],
Modut zostaje opublikowany - potwierdze-
niem tego jest pojawienie sie ikony o

1
1
‘ T mambo-phpShop Module -—————-3%% ‘

Ostatnig
czynnoscia, ktérg musimy wykonad,
jest zainstalowanie jezyka polskiego w skle-
pie internetowym. W tym celu rozpakowu-

jemy archiwum @. Zawarty w nim plik

&l polish_php| kopiujemy na serwer, do kata-
logu znajdujacego sie w admi-
nistrator/components/com_phpshop.

Z menu panelu administracyjne-

\

[

Lista produktow

cze kilka potrzebnych ka-
tegorii produktéw. Jezeli
teraz wyswietlimy gtéwna
strone serwisu, zobaczy-
my, w jaki sposéb Mambo | |Zewansows

‘Wheazudiwanic procuddu

Szukaj

nc szubanic

wyswietla modutly sklepu Fyr—
lntemetowego Q- Tndy BOSTYR jest pusty

Nazwa kategoril

Jetel sTUkAET monfors mozesT wybrad cof I nasTel

1 1 oferty przedstavionsi ponitei
_m MEET EKISP FYSPONES NESISPUIACITTI NEDSISTI
3 _ir Kedei pamigei dostgpne w noazej ofercic

Zanim zaczniemy umieszczaé w stwo-
rzonych kategoriach produkty, musimy

go Mambo wybie-
ramy polecenie

‘ [ Langage_Pack_for_mambo-phpShop_1.2_stable-pl3.tar.gz

zdefiniowacd kil-
ka dodatkowych

[ % membo-phpShon|, Widzimy polski interfejs
panelu sklepu internetowego @;--------=====--7

Konfiguracja sklepu internetowego

Zainstalowany phpShop musimy teraz
skonfigurowaé. Polega to na utworzeniu
kategorii produktéw i dodaniu do nich ofe-
rowanych artykutéw. Musimy takze zadbaé
o przygotowanie kanatéw dystrybucyjnych
- czyli sposobdéw wysytania zakupionych

produktéw do nabywcéw.

parametréw. Sa to: stawka podatku VAT,
producent, spedytor oraz metody ptatnosci.
W naszym wypadku stworzymy po jednym
elemencie dla kazdego z tych parametréw,
jednak w rozbudowanym sklepie moze by¢
ich znacznie wiecej.

Admin  Skiep  Produkty Kient  Zamdwienis Dustawca  Repurly

-

l Aby wyswietli¢ panel sklepu, z menu
w panelu administracyjnym
Mambo wybieramy [2_mambo-phpShop|, Na-

stepnie, aby rozpoczaé edycje kategorii skle-

>

@

.*'

Sy

pu, klikamy na ikone @:

G




Z menu panelu ad-
ministracyjnego sklepu wy-
bieramy [ Dodaj stawke podatiu],

W formularzu, ktdry sie poja-

wia, ustawiamy @ oraz obowia-

Uodaj informac)e o podatku
Podatek cla uau{ Puland

Podstek da regiony lub staml none ¥

l 0 Nastepnym kro-
kiem jest okre-

§lenie metod ptatnosci,

czyli sposobu, w jaki

zujaca w nim podstawowa stawke podatku
VAT ®. Klikamy na [kd].

Dodajemy teraz producenta, ktérego to-

internauci bedg mogli
uregulowaé rachunk1 za zakupy w naszym
sklepie. Z menu [Skler] wybieramy polecenie
[(=] waviistuj metody ptatnoscei|, 3 nastepnie usu-
wamy wszystkie zdefiniowane metody, kli-

@ Stany zaméwier

Kazde zamdwienie moze mie¢ jeden z pigciu statusow:

® pending - zamowienie w trakcie zatatwiania (domyslny

status nowo ztozonego zamdwienia)

® confirmed - zamowienie potwierdzone przez nabywce

® cancelled - zamdwienie anulowane
® refunded - zwrot pieniedzy za zamdwienie

® shipped - zamdwienie zrealizowane (towar dostarczony)

-3 A

wary (jeden lub wiecej) bedziemy mieli kajacna = — >

w ofercie. Z menu komponentu ikone 1], [ = - -
phpShop wybieramy {73220 —— i = e e oo A patestae.
polecenie ueL wszystkim o cenie netto. Mozemy tez dodaé
[ Dodai producenta], Vg ot R l Nastepnie, aby utworzyé zdjecie urzadzenia - w tym celu przechodzimy
W formularzu, ktéry Bl nowa metode platnosci, na zakladke B Zdiecia produktn]. Na koniec, aby
sie pojawia, wstawia- i omsumEEEE—;— Klikamy naikone []. Gdy poja- | doda¢ nowy produkt do bazy, klikamy na [kd].
my nazwe producen- o [Faspah =] wi sie formularz, ustalamy me-
ta @ oraz jego opis @:- DL s # e E0 tode pratnosci jako aktywna @;--- I 5 W sposéb opisany w punkcie 14 doda-
Klikamy na [k, R nadajemy jej nazwe jemy wszystkie produkty do oferty

P speaedavany s v sy shepis kod €@ oraz wybieramy jej naszego sklepu. Nasz serwis jest juz goto-

Dobry sklep powinien oferowaé mozli-
wo$¢ wyboru sposobu dostarczenia zaku-
pu. Aby stworzy¢ nowy rodzaj przesytki, z me-

nu wybieramy [ Utwérz spedytora |,

typ B Na kor’lcu okreélamy kolejnosé na

sci, khkamy na przycisk [kd.

wy. Teraz powinni$my zadbac o zdobycie
Klientéw (patrz strona 34), zarzadzanie
sklepem i realizacje zaméwieri.

Gdy pojawi sie formularz tworzenia spedyto-
Ia, pOdajemY Utwérzfedytuj spedytora

nazwe ® oraz Frma spedycying [Pocsta Polska

V€
Nerrwaes etunly plat s 75 poneant en ‘l
) |

Payment clags name (2.9, ps

aymentl
£ B ’fmfmﬂarmmtaﬂn’

kolejnos¢ na Kelsjnaéé na iécie: [E 7
licie ®, po
czym Klikamy na[id]. Dane

spedytora zostang zapisane
i dodane do listy spedytoréw @:

Dla kazdego spedytora nalezy zdefinio-

Typ vetudy el © g byt
™ Uyi procesora phatnad
" pabet barkaury
D = Tylko adres | za pobrariem
 PayPel (or reloked)

Obstuga zaméwien

Aby zlozone zaméwienia realizowac na bie-
z3co, musimy mieé mozliwo$¢ ich przeglada-
nia. Ekspert pokaze, jak zadba¢, aby zamé-
wione towary docieraly do klientéw.

Aby przejrze¢ ztozone w sklepie zaméwie-
nia, z menu wybieramy
[(5] wivlistuj zaméwienia |, Wyswietla sie lista za-

Grupa klentow: | . coili— (Femior

Rabat: ,_

TS |

wac stawke wysytkowg (koszt przesylki).
W tym celu z menu wybieramy
[ Utwérz stawke wysylkowa. Gdy pojawi sie
formularz, Wpisuj emy opis stawki Q oraz

spedytora @, ktorego dotyczy¢ bedzie staw-
ka, oraz kraj €€, na terenie ktérego obowia-
zuje. OkreSlamy zakres, wage przesytki oraz
optaty z nig zwigzane @. Klikamy na

Utwiorzfedytu] stawke wysytkows

Opis stuwki wysylkuwej: [Frzssyika na teranis krajy <@

Roleinoé na igcie: |1 ‘I
Spedytor: | Pucsia Fulska "Iﬂ

Krag

|

Paru
Fhilippines
Fitcairn

Wiclokeotny mybar: wivi hawicza CTRLY
mysIhi

Purtuygal
Pusrtn Bico

Qacar ey
Raumiom
Momanza
Tussion Federation |
poczatek Zohresu kodu POSTIoWSH |
lnriar. Takres oy pocrsege |
Il’ Majnieza waga: |u. [T
1
H weona: [10. 000
|
1
A\
Twoja optata 2a paczke: |
wannto: [Polizh Zloty =l

Inbeerddpfikalin WAT: [ 3 (774) -

W identyczny do przedstawionego przed

chwilg sposobu edytujemy pozostate
stawki wysytkowe, ktére beda dostepne pod-
czas skladania zamoéwienia @. Pamietajmy

jednak o tym, ze phpShop wyswietli tylko te
stawki, ktére pozwola na wystanie produk-

téw z zamodwienia (istotne znaczenie ma cal-
kowita waga

oraz kraj, kté- spadytor Sawiavomofone
" DHL Przecyiics na teranie kraju
rego dotyczy s Przseyika naterenie ks
rzesyika). & Poczia Polska Przesyika na terenie kraju
przesytka) A

na liécie: ,.‘_

moéwienl @, na ktérej widzimy ich status (wie-

I W sposéb opisany w punktach 10 i11
tworzymy teraz wszystkie metody

ptatnosci, ktére chcemy zaoferowaé

klientom naszego

sklepu @:---------=------- >
I 3 Zanim bedziemy mogli doda¢ produkt
do oferty, musimy poprawi¢ jeszcze
kod polskiej waluty - twércy sklepu podali
go w spos6b nieprawidlowy. Z menu
komponentu phpShop wybieramy polece-
nie [(3 waiuta],
a nastepnie —
[[=] Wlistuj waluty |, VW pole ® wpisujemy ®.
Nastepnie klikamy na [Szukail, Na liscie wa-
lut powinien pojawi¢ sie [Folish Zleiy |, Klikamy
na nazwe waluty, aby przejs¢ do trybu edycji.

inne metody platnosci
& za pobranism
T Proeiew (proedppsta) o ko

Zmlenlamy nazwe p~=7mmmmmmmmmmmTTT W
Waluty 6-6}52-3-63---- Mazwes wallty: Irol—lu éloby
kod @, po czym kli- || woawanty iy |
kamynalldl A

I Mozemy wreszcie rozpoczaé dodawa-
nie do naszego sklepu produktéw.
Z menu panelu administracyjnego

Humer zamdwienia: 000000 <E———-

fala ramdwienia: 17 ALGITE T
= Stan zamdwbenla: | vending, =
Stan ramdwienia:
Komenlars:
1P ADORESS: 127.001
Ly

Mraj: POL Mraj: POL

Tedefon: NI FHANN 200

Mazwa: Canis Bargisd Mazwa Dmnisl Bargied
Firrma: Firena:
Adres 1: Uica 12 Adres 1: Uica 12
Adees 7 Adres
Miastn: Mo Mitn Miastn: Moje Mines
Viojowidziwo: wopewddziwo:
Kod pucstowy: 00 000 Kod pucstowy: 00 000

Tedefon: 0N PEAEN TN

1y

danej pozycji °. Obsluga zamoéwienia pole-

ga na zmianie

] | 4
jego stanu Warto zajrze¢...
(wybleramy_ L
go z listy @) Adresy WWW:

w zalezno$ci © http://mambopl.com
od postepéw @ http://hotscript.pl
jego reali- © http://hotscripts.com
zacji. DB @O www.mambers.com

phpShop wybieramy
|2 Dods produk], Mammbo wy-

P Informacja o produkcie

1
i Publdeowads R
$wietla formularz dodawania | - P-symbok L productprice (vety 2 [Fotems zroey
produktu z aktywng zakladky i i ] T
\@’Inforl:naqa o produkcie| @ Podaje- i AL li s oir: [T
my unikalny symbol produktu @---="  pestawea: wshupao's lendts ShirGeony opis

i jego nazwe. Potem wpisujemy

rie ®.Uzupelniamy pozostate

Producent: !h‘.-,| et =

pola, nie zapominajac przede

Hajlepssy MONITOF na fwiscie

A

=111 Napgay
=11| Pamiged
=11] Warty

graficene
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‘Na pierwszym miejscu

‘ |-__4]dy nasz serwis ruszyt peing para, warto zadbac, aby

internauci szybko mogli go odnalez¢ w wyszukiwarkach

tworzona przez nas strona powinna

tatwo dacd sie znaleZ¢ za pomoca wy-

szukiwarek internetowych, na przy-
ktad Google, AskJeeves czy Onet.pl. W tym
celu nalezy ja w nich zarejestrowaé. Eks-
pert pokaze, jak tego dokonaé. Poznamy

CD-ROM

Logujemy sie do panelu ad-

Skrypt wspomaga- ministracyjnego serwisu.
jacy pozycjonowanie  Nastepnie z menu
strony WWW wybieramy

‘- , Honfiguracja Serwisu" Mambo

wyswietla formularz [Tl oo soi] 7 ak-
tywna zaktadka [Serwis], W pole @ wpisujemy

tytut, ktéry wyswietlany bedzie na belce
przegladarki WWW.

na. stropa ., wybleramy ../' Mozemy ta.kzg Mazvea screisu: H5) serwis Mambo <f--========= +
klikng¢ na @, aby wykupic reklame naszej
strony - bedzie wyswiet- : — :
1 id Inwestowanis  Motowanla Alkcje Bankierpl v Linki spo ane
ana na widocznym Bankier.pl - Majwigkszy i najlepszy portal finansowy. Infarmacje R
miejscu obok wynikéw o guspudaree, imsstowanio, finansach osobistych Gielda GPW

prowadzeniu firmy,

wyszukiwania, na przy-

|4 Ogwaedzl |3 w najblizezym c2asie

1 Wi evaranlujerong el

Lowiedz £1g wigcajjs

Dalej ﬂ( --------

kier plfimwestowanie/notowanla‘akeje himl - 101k -

Nutvweania, rekumendacie i wykresy,
Frofile 1 komunikaty spofek GEW,

podajemy adres |~—““

b WA MOney. p
e klad @;----------- o
Zglos strone za darmo Reklamuj sig . i B i
R o H 3 i ossa pl - notowania gieldowe ==t e s
Wyslij ja naszemu robotowi w wyl‘llkach wyszuklwanla N ten- bossa.pl - Sanwis prowadzony przez DM HOS SA. Notowania Nutierania fundus .y irwestycyjoypch,
Zalaz hoks reklamowy 4 nastep gieldowe. obligacy, walut
2 Robotzapamigta adres strony nej stronie bossa pinotowania/ 41k 27 VIl 20U e Loy

witryny, ktéra chcemy dodac @,
oraz poprawnie wprowadzamy

kod @. Klikamy na [Zglo§ strone|.

takze techniki i sztuczki, ktére musimy za-
stosowad, aby nasza witryna byla wyswiet-

Musimy teraz tylko poczekac, az

robot odwiedzi nasza strone i j3 zaindeksu-
je. Gdy to nastapi, wyszukiwarka, dla kté6-

lana na wysokich pozycjach w wyni-
kach wyszukiwania.

£y dodac strong w wyszukivarce, whist jei adres oraz przepisz dokladnie kod wySwietiony obo
W3, dodal strong jeszcze raz.

Adres: ]h‘upﬂmcua_s!rona.pl

kod: @S tgui  wpisztna): |ghtqu <€

Rejestracja w wyszukiwarkach

Istniejg dwa sposoby rejestracji strony
w wyszukiwarkach internetowych. Strona
WWW moze by¢ zaindeksowana przez wy-
szukiwarke internetowg lub tez moze zostac
recznie dodana do jej katalogu (Ekspert pisze
o tym w dalszej czesci poradnika). Indekso-
wanie polega na odwiedzeniu naszej strony
przez specjalny program zwany robotem,
ktéry odczytuje informacje znajdujace sie na
stronie WWW, a nastepnie na ich podstawie
wpisuje strone do bazy danych wyszukiwar-
ki, dla ktérej pracuje.

Ekspert pokaze, jak zarejestrowac nasza
witryne w wyszukiwarce, na przykiadzie
portalu Onet.pl.

Wchodzimy na strone @. Klikamy na
link [Dodaj strong]. Gdy zostanie wyswietlo-

@ Ranking strony
R

anking strony to ocena jej przydatnosci - od niej zalezy
pozycja, na ktorej strona bedzie wyswietlana w wynikach

wyszukiwania. Wyszukiwarki ustalajg ranking stron WWW
(ang. PageRank lub PR) w bardzo rézny sposob. Istnigje jed-
nak kilka podstawowych elementow witryny, ktére majq

~ wptyw na jej pozycje w rankingu:

® stowa kluczowe - na ich podstawie wyszukiwane s3 in-

formacje w bazach danych.

| ® powiazanie stéw kluczowych z trescia - czyli wy-

stepowanie stow kluczowych w tresci strony WWW. Im
wyzszy stopien powigzania, tym lepiej.

@ linki wiodace do naszego serwisu - wyszukiwarki

coraz czesciej ustalajg pozycje strony w wynikach wyszuki-
wania na podstawie liczby odnosnikdw, ktore wiodg do na-
szej strony. Im wiecej na innych stronach odsytaczy do na-
szej witryny, tym lepiej.

Dodatkowo warto zadbac o:
@ tytut strony - tytut strony jest najczesciej wyswietlany

jako nagtéwek serwisu na liscie wynikow zwréconych przez
wyszukiwarke.

@ opis strony - opis strony wyswietlany jest na liscie wy-

.

nikéw zwrdconych przez wyszukiwarke.
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rej pracuje robot, wpisze nasza strone do
bazy i ustali na podstawie zebranych infor-

Klikamy na zakladke [Dane META], Wyswiet-
la sie formularz, w ktérym mozemy
zmieni¢ takie dane, jak opis serwisu @,

oraz stworzy¢ liste stéw kluczowych ®
datkowo mozemy okre$lié, czy tytul wy-
Swietlanej w serwisie pozycji (na przyktad
artykulu) powinien by¢ réwniez wyswietla-
ny w tytule strony EPD oraz czy nazwisko
autora powinno znajdowac sie w danych
meta wy$wietlanych na stronie [ . Usta-

macji jej ranking @.

-+

W podobny sposéb zgta-
szamy naszg strone do in-
nych popularnych wyszuki-
warek internetowych.

Stowa Huczowe (Tagi META
Keywordsh

Pokaz tytuowy META 1ag:

Awienr serwlsn {athnr META Tag):

. ) Y
Opis serwisu (Tayi META Destriblion);  Mambe o portal dymamicsay i system =zarzgdzania tradcig

anbo. gortal . cus -.E

T e :'ahak @
- - |
C e \Eha @

Zgtoszenie do katalogu
Strony WWW mozemy zglaszaé takze do

katalogu w danej wyszukiwarce. Katalog

charakteryzuje sie tym, ze witryny poukla-

jestrowaé naszg strone w katalogu, otwie-
ramy adres @, a potem klikamy na link
[Dodaj strong],
W Kkreato-
1Ze, Ktory
sie pojawia,
najpierw

Katalog

Biznes i ekonomia

C. Firmy wg bran#
Wplsu] emY Budmwrnicha, Nierichormndei, Muebis, Odvisg »
adres s/tro- Internet | komputery
ny, l(tOraz Prograrny, MH3, [apety, Gadu Gadu, Gy
chgemy do- Gry
dac ,aW ko- Stare ary, Gry dla daicei, Afabotyeanic, Gry onling »
lejnych jego

oknach mozemy zmodyfikowaé domyslny
tytul i opis witryny, a takze umiesci¢ wilas-
ny komentarz.

Przygotowanie serwisu do indeksowania
Przed zarejestrowaniem strony w wyszu-
kiwarce warto przygotowac ja do indekso-
wania. Wyszukiwarki, ustalajac ranking
strony w wynikach wyszukiwania, beda
braty pod uwage zaréwno zawartos¢ strony,
jak i dane umieszczone w znacznikach
meta. Ekspert pokaze, w jaki sposéb moze-
my zmieni¢ metadane serwisu Mambo -
w podobny sposéb mozemy ulepszy¢ witry-
ny zbudowane za pomocg innych CMS-6w.

Przydatne narzedzia
Istnieje wiele narzedzi, dzieki ktérym
mozemy wspomoc proces pozycjonowania
oraz sprawdzié, czy zarejestrowana strona
zostata w odpowiedni sposéb przygotowa-
na. Ekspert pokaze, jak mozemy sprawdzié,
czy kod naszej strony WWW zostatl skon-
struowany tak, aby wyszuki-

. . . vy
warka odpowiednio zaindek- i':'i(
sowalta strone.
HOME
. A SCRTPTSR
Otwieramy strone © i kli- F 1B REMOTELY
kamy na @;-------------------- 4 TUTORIALS

(@ Metadana robots

M ambo i inne CMS-y wprowadzajg do nagtowka

strony linijke robots Moze ona wyglada¢ na przy-

kfad tak:

<meta name="robots” content="index, follow” />

Dane zawarte w metadanej rebots informujg roboty

odwiedzajace naszg strone, w jaki sposob powinny

z nig postepowac. Metadana moze zawiera¢ nastepu-

jace wartosci:

@ index - robot powinien zaindeksowa¢ przeglada-
ng strone WWW.

® noindex - robot nie powinien indeksowa¢ prze-
gladanej strony.

@ follow - jeZeli robot odnajdzie na stronie odnos-
niki, to powinien za nimi podazyc.

® nofollow - robot nie powinien interesowac sie
znalezionymi odnosnikami.

® all - réwnoznaczne z index + follow.

® none - rownoznaczne z noindex + nofollow.



2 Nastepnie klikamy na link

mularz ®, wpisujemy adres URL naszej
strony @ i klikamy na [Submi].

i example: hitp:/

http:/ e, mojadomena. pl

i,
LRL]

wwwr host.com or h

Po chwili
w przegladarce zostaje wyswietlony ra-
port analizy naszej strony ®. Na czerwono

zaznaczone s3 btedy wystepujace w kodzie
strony, na pomaranczowo ostrzezenia, a na
zielono komunikaty informujace o popraw-
nosci poszczegdlnych sekcji kodu. Korzysta-
jac z tych informacji, poprawiamy odpo-
wiednie sekcje kodu - na przyklad zmniej-
szamy liczbe znakéw w tagu title do akcep-
towanej przez wyszukiwarki @.

najwiecej stéw kluczowych.

ny, aby w tresci strony znajdowalo sie jak

(@ Trudny termin

» metadane - dane zawarte w nagtowku strony
(element <head> kodu strony), ktdre znajdujg sie
w elementach meta oraz title.

Ekspert przygotowat skrypt, ktéry pozwa-
la na zastosowanie techniki cloakingu w do-
wolnym serwisie WWW obstugujacym PHP.

Z plyty Eksperta rozpakowu- i;.% st i

jemny archiwum zawierajace | | = bmetel W tym samym pliku wpisu-
skrypt. Wszystkie pliki @ (wie- _% :&“nl:r;o-ldalisl jemy kod, ktéry bedzie odpowiedzialny

za utworzenie odpowiednich metadanych
w nagltéwku strony, jezeli agent WWW czy-
tajacy nasza strone jest robotem indeksuja-

cej na ich temat dowiemy sie
z ramKki Pliki sktadowe skryp-

tu) przegrywamy do katalogu

|_] description list

w katalogu instalacyjnym Mambo. cym wyszukiwarki @

Pora na dodanie elementéw, ktére stwo-
1z3 dodatkowy kod HTML. Jezeli strone

Aby méc wykonywacé na naszej stronie
WWW operacje cloakingu, musimy

colar = &rror ar = Warn  color - Cood

Status.
Status
Web Sary i
Content: | text/him

tml; charsat=iso-8859-2

Meta tags report for: http:/ /www. ks ckspert.pl/
mela Lay

Title
Deacriptinn

lenylh value

157 | Knmpuber SWTAT Fk
torum, ankiete, konl
227 Kamputer SWIAT, 5
ftp, bios, downloads, |

et - nnwe pismn pn
do redakc)l.

Keywords

Meta tags analysis.

82 Kumpuler SWIAT Eksperl onling - kumpelents

pert, ekspert, ks-ekspert, ksekspert, testy, software
i, testy, monitor, dysk ©

<head>

/<?php
if ($cloak->checkAgent ()) {
$cloak->createMetaData ();

}

if ($Smy->id) {
initEditor ();

}

raklyceny, niwzbedny - Strona gldwna

cane knmputernm. Na stronie,npricr informacii o aktualnym wydanio, znajdziscie

’

rdware, download, programy, sprzet, inus
iesiacznik

wardy, klawiatura, pecet, miesigear

odwiedzi robot indeksujacy (jego
obecno$¢ wykrywa metoda check-

} else {

?>

<?php mosShowHead ();?> ——r
<?php

Skrypt wspomagajacy pozycjonowanie
Jedna z technik uzywanych do poprawia-
nia pozycji strony w rankingu jest cloaking.
Polega on na tym, ze gdy strone WWW od-
wiedza internauta, to w jego przegladarce
WWW wyswietlana jest standardowa za-
wartoS$¢. Jezeli natomiast serwis WWW
przeglada robot indeksujacy wyszukiwarki,
wtedy kod strony WWW jest modyfikowa-

@ Uwaga!

loaking moze zosta¢ potraktowany jako tak zwa-

ny spaming (zasmiecanie). Wykrycie cloakingu
przez mechanizmy wyszukiwarki moze spowodowat,
ze ranking serwisu zostanie znacznie obnizony.

@ Pliki sktadowe skryptu

® cloaking.php - skrypt php odpowiedzialny za
wykonanie operacji cloakingu.

® boots.list - plik zawiera liste robotow, ktore
mogq odwiedzi¢ nasz serwis. Roboty rozpozna-
wane s3 po nazwie lub numerze IP.

@ title.list - tytut strony, jaki zostanie wyswietlo-
ny, gdy strone odwiedzi robot.

@ description.list - opis strony w przypadku od-
wiedzenia jej przez robota.

® keywords.list - lista stow kluczowych, ktdre be-
da wykorzystywane do generowania kodu strony;

@ trash.list - lista stow dodatkowych. Jest ona
niezbedna do generowania wiarygodnego opisu,
w ktorym ukryte bedg stowa kluczowe.

® robots.list - tekst, ktdry zostanie wstawiony ja-
ko tres¢ atrybutu content w elemencie <meta
name="robots"” content="tres¢ pliku
robots.list” />.

Tithe:/ This L Waitis Lo many chiar aclers v | pmmmmmmmeee, N
| This fag m:va:n: Hlé‘ rlh.:rarrP - TLi1ii is tnn many for what we would consider a 'robot friendly” weh page. The maximum nomber of i Agent() .)1 Skrypt wygeneruje ko-
ckers we recommend for this tag s 00, / mentarz , Zawieraja(cy dwa stowa
Title relevancy Lo page conbent is F=ir v Z h v
Ti'|.= Title |'aIP';a|'|Jr't| tn |'.a-"PI. rantent Iﬁ 445, klu..CZO.We, poledZY ktoryml ZnaJ-
duja sie cztery stowa dodatkowe.
Description: | The descnipbion tag poison keyworn .
O e kayword(s) farum' ars porson ko Potem tworzony jest tekst zdefi-
SR iy B Fans FTE e niowany w elemencie p €Hl.
The Descnption relevancy to page content 1S 20%. Skrypt WYtWOl’ZY c1atg wyrazéw
Keywords: This tag contains too many keywords zawieraj acy CZtEl’Y stowa kluczo-
Thie Lay vonLains 24 keywords. This iz oo many for whal we would consider 2 rubol frieodly” webs page. The maamum rnumber of keywords by N 4
we recommend tor this tag Is 20. we, w ktoérym kazda para stow
kluczowych jest przedzielona

dziesiecioma stowami dodatkowymi. Sto-
wa kluczowe bedg wyttuszczone. Na koricu
tworzymy tekst zawierajacy hipertgcza
(metoda createLinks()). Te dane po odczy-
taniu przez robota majg zapewni¢ stronie
wyzsze miejsce w rankingu wyszukiwarki.

polaczy¢ (spia¢) Mambo ze skryptem

[EE] cloaking.php]. Powinnismy tego dokonaé
na poziomie szablonu wykorzystywanego
do wyswietlenia gtéwnej strony Mambo.
Otwieramy wiec w dowolnym edytorze tek-

stowym plik znajdujacy sie na

serwerze w katalogu templates/huk_so-
larflare_ii. </head>
<body>
<?php Y

if ($cloak->checkAgent ()) |

$cloak->createComment (2, 4); ==&
$cloak->createTag (‘p’, 4, 10, true); ﬂ
$cloak->createLinks (1, 2);

atalog zawiera pliki do-

myslnego szablonu wykorzystywanego przez }
Mambo. Jezeli korzystamy z innego szablonu, powin- 2>
nismy plik otworzyc z jego katalogu.

<div align="center”>
W pierwszej kolejno$ci musimy w pliku
szablonu zatadowac plik
cH cloaking.php|, Wpisujemy wiec kod ®. Za-

Ostatnig czynnoscia jest edycja plikow,
w ktérych zawarty jest tytut strony, opis,
stowa kluczowe oraz stowa dodatkowe.

Musimy wpisa¢ te dane w odpowiednie pliki
_skryptu @. OczywiScie wpisujemy informacje
DB »»

pasujace do profilu naszej strony.

ladowanie skryptu spowoduje zdefiniowa-
nie klasy Cloak i utworzenie obiektu
$cloak tej klasy. W dalszej czeSci skryptu
bedziemy postugiwac sie tym obiektem.

e ; Warto zajrzet...

Jinclude (‘modules/cloaking.php’) ;,:

Adresy WWW:

© http://szukaj.onet.pl

@ http://katalog.onet.pl/katalog.html
© www.widexl.com

® www.htmlhelp.com

@ http://forum.optymalizacja.com

@ http://prosilver.republika.pl

® www.spiders.pl

® www.webmasterworld.com/forum24

defined (‘_VALID MOS’) or die (‘Direct Ac-
cess to this location is not allowed.’);

zczegotowe informacje o metodach obiektow
klasy Cloak znajdziemy na ptycie Eksperta -
w pliku tekstowym dotgczonym do archiwum zawie-
rajacego skrypt.
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PORADY
3 ¥ WEASNY SERWIS INTERNETOWY: SKLEP INTERNETOWY

SREDNI

@ Koszty

Whis do ewidendji dziafalnosci gospodarczej 100 zt

Biznes na powaznie

_ Optata skarbowa za rejestracje VAT 152 #
G = . . . . ZUS okoto 700 zt miesiecznie
' ie ksi il = t miesiecznie
Wiedza ekonomiczna i prawna to niezbedne narzedzie Pt kg 100-5003
Domena 100 zt rocznie
Podatek w zalenosd od dochodu

kaidego przedsiebiorcy — rowniez wasciciela sklepu online

Hosting (utrzymanie wirtualnego serwera) 300-500 zt rocznie

optaty jednorazowe oplaty state

partnerem handlowym. I oczywiscie unik-

o zalozenia sklepu internetowego
D nie wystarczy wiedza techniczna do-

tyczaca budowy stron WWW. Han-
del w internecie to dziatalno$¢ gospodarcza
jak kazda inna i wymaga spelnienia okre-
Slonych warunkéw prawnych. Fundamen-
talne znaczenie ma takze wiedza ekono-
miczna oraz podstawy marketingu. Skoro
rozkrecamy wlasny biznes, zrébmy to po-
rzadnie i w pelni profesjonalnie - tylko
w ten sposéb przyciagniemy klientéw do
naszego sklepu i bedziemy wiarygodnym

Opinia specjalisty

Pawet Jozwiak

radca prawny

pazdzierniku 2004 roku ukazat sie raport Urzedu Ochrony Konkurencji
i Konsumentow dotyczacy polskich sklepdw internetowych. UOKIK zbadat
ogotem polskich 186 e-sklepow, oferujgcych towary nalezace do réznych segmen-
tow sprzedazy (na przyktad kosmetyki, sprzet RTV, ubrania, ksigzki). We wszyst-
kich przypadkach UOKIK stwierdzit nieprawidtowosci. Najczestsze uchybienia pol-
skich e-sklepdw to:
® brak informacji o stosowanych kodeksach etyki - dotyczyto to wszystkich bada-
nych witryn
® brak wskazania sadu wiasciwego do rozpatrywania ewentualnych sporéw - do-
tyczyto to 183 wypadkdw,
® niekompletna informacja o przedsiebiorcy - az 178 przedsiebiorcéw nie podawa-
fo o sobie petnych danych,
® brak wskazania jezyka, w ktdrym moze by¢ zawarta umowa - 176 sklepow,
® brak mozliwosci korygowania btedéw w zamdéwieniu - dotyczyto to 148 witryn,
® brak zapewnienia potwierdzenia zamowienia - 53 wypadki,
® brak informacji o czynnosciach technicznych sktadajgcych sie na procedure za-
warcia umowy - odnotowano w 67 wypadkach,
® nieudostepnianie stosownych regulamindw - dotyczyto to 56 przypadkow.
Niestety, zdecydowana wiekszos¢ przedsiebiorcow nie wzieta sobie wynikéw kon-
troli do serca i powyzsze uchybienia nagminnie pojawiajg sie réwniez dzisiaj.

niemy klopotéw z prawem.

Czy to sie w ogdle optaca?

Zanim zatozymy sklep internetowy, mu-
simy starannie przekalkulowaé, czy prowa-
dzenie takiego sklepu, a przede wszystkim
zalozenie dziatalno$ci gospodarczej, przy-
niesie nam spodziewane zyski i czy caly in-
teres bedzie w ogdle optacalny. Pamietajmy,
ze zakladajac wiasng firme, bedziemy obcig-
Zeni systematycznymi ptatno$ciami - ZUS,

podatek, ustugi biura rachun-
kowego prowadzacego ksiego-
wos¢, utrzymanie domeny
oraz strony internetowej.
Pierwszy krok przy zatoze-
niu sklepu internetowego to
otwarcie dzialalnos$ci gospo-
darczej. Jezeli bedziemy
sklep prowadzi¢ w pojedyn-
ke, odpowiednia bedzie dla
nas zwykla dziatalno$¢ go-
spodarcza (koszty zalozenia
i prowadzenia dziatalnosci

jest sp6tka cywilna - jest latwiejsza do zato-
zenia i prowadzenia.

Procedure zatozenia dziatalnosci gospo-
darczej oraz zwigzanych z nig kosztéw znaj-
dziemy na przyklad na stronie @.

Kolejny krok po zalozeniu dziatalnosci
gospodarczej to wykupienie domeny oraz
serwera, na ktérym bedzie umieszczony
nasz sklep (patrz strony 21-25), oprogrameo-
wania do prowadzenia sprzedazy przez in-
ternet oraz lacza internetowego.

- Aplikacje sklepu internetowego mozna
kupié za bardzo rézne pienigdze od 200 do
2000 ztotych netto - méwi Maciej Miekina,
wspéizatozyciel SklepIT.pl. - Oczywiscie
idzie za tym rézne wykonanie, rézna uzytecz-
nos¢ i tatwosc pracy. Za 500-800 ztotych
mozna juz Rupic narzedzie, ktére pozwoli
sprawnie tworzy¢ sklep internetowy.

Kiedy mamy juz towar, ktérym zamierza-
my handlowaé w internecie, zatozona dzia-
falno$¢ gospodarcza oraz strone, pod ktérg
bedzie dziatal nasz sklep, musimy pomysleé
o sposobie dostarczania towaru klientom.

w ramce @). Jezeli sklep za-
mierzamy prowadzi¢ w kilka
0séb, warto zatozy¢ spotke
cywilng lub spéike z ograni-
czong odpowiedzialnoscia.
Do zalozenia spétki z 0.0. po-
trzebujemy jednak kapitatu
w minimalnej wysoko$ci

50 tysiecy zlotych. Zdaniem
specjalistéw, przy niewiel-
kich firmach korzystniejsza

- Jedna z najtrudniejszych rzeczy przy za-
ktadaniu sklepu internetowego to znalezie-
nie niezawodnego i taniego kuriera - wspo-
mina Miekina. - Trzeba szybko i sprawnie
realizowac zamoéwienia, to podstawa dobre-
go zdania klientéw o sklepie internetowym.

Nastepny krok to okreslenie form platno-
$ci, jakie udostepnimy naszym przyszlym
Kklientom. Najczesciej w niewielkich skle-
pach internetowych funkcjonuje system,
w ktérym klient po zaméwieniu towaru

Probowatem uciekac,
ale moje nogi odmoéwity
postuszenstwa...

Snito mi sie, ze gonita mnie

. . krzyczatem, ale...
moja skrzynka mailowa.

Poslizgnatem sig, upadtem,




otrzymuje go przesyika (pocztg lub ku-
rierem) i ptaci przy odbiorze ®. W uzyciu
s3 takze tak zwane mikroptatnosci reali-
zowane najczesciej przez SMS (mozemy
je zastosowacé przy pobieraniu niewiel-
kich optat na przykiad za gry lub dzwon-

({1 FrazPCPL | bowm retsicis jspouses. suitess

(@ Trudny termin

» REGON - numer identyfikacyjny krajowego reje-
stru urzedowego podmiotdw gospodarczych. Kazda
ey firma musi mie¢ numer REGON.

| MYEOLA GIDOTE | 7090 G1 | wH00SE HypesMemony | $800GT |

ki do komérek). Warto zastanowic sie, + Gt 1 GVORCE LROGT Bz MINTALATOR AN e Gelomcesi0G 1 Na stronie naszego sklepu musimy umie-

. .. N |7 D0, TVAEIL VIV, PELE, I (PASTWN CHIIDINIEN) : . L ey R . .. P
czy nie wprowadzi¢ w naszym sklepie mr Scié takze regulamin, a w nim jasno okresli¢
platnosci kartami kredytowymi. Do nie- | &=r procedury skladania reklamacji oraz poinfor-
dawna byto to rozwigzanie dosy¢ kosz- i mowac kupujacych o przystugujacym im pra-

« Geirbileme 67
« Emtygdeme W

towne i raczej niedostepne dla matych
sklepéw online, jednak firmy prowadza-

wie do odstgpienia od umowy sprzedazy
w terminie 10 dni od otrzymania zakupione-

ce autoryzacje kart kredytowych przez
internet zaczynaja zwracac sie ku
mniejszym Kklientom i oferowa¢ bardzo
przystepne warunki realizacji ptatnosci
kartami kredytowymi.

- Kazdy, kto tworzy sklep internetowy, po-
winien zapewnié swoim klientom szeroki
wachlarz sposobow ptatnosci za oferowane
towary lub ustugi - twierdzi Wojciech Bar-
wasny z firmy eCard. - Udostepnienie ptat-
nosci kartami i przelewami bankowymi wy-
daje sie absolutnym minimum, szczegblnie
w wypadku, gdy sprzedawane sq dobra do-
starczane natychmiast, takie jak na przyktad

Wyblerz spessb zaplaty, nacishajge jeden z prayciskow:

L
>

Platnoss pry edbiorze:

Plamod¢ prry odblorze - pa wybeasiu tr formy paatnodci, Teplacisg pray
odbwnze pacThi

Platno&é przelewem:

e, pasie sty
=

g
1 srwrene Ay eCard ani w Marinie
NWAGA: Ame o

W TR
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W sklepie Merlin.pl za zakupione towary mozemy zaplaci¢ zardwno
gotéwka przy odbiorze, jak réwniei przelewem czy karta kredytowa

(zesto wiasciele sklepdw internetowych wspétpracuja z popularnymi portalami.
Na przyktad sklep na stronie FrazPC.pl jest wtasnoécig firmy SkleplT.pl @------ 4

software. Obstugujemy zarébwno mate skle-
py, jak i duze portale. Aby rozpoczgc wspot-

prace, wystarczy przekazaé nam swoje dane
oraz uzgodnic warunki finansowe, ktére za-
lezne sq od spodziewanych obrotéw.

W gaszczu prawa

Osoba kupujaca towary w sklepie interne-
towym ma zagwarantowane prawa konsu-
menckie, ktére musimy respektowac, aby
dziatalno$¢ naszego sklepu byla zgodna z wy-
mogami prawnymi. Wiasciciel sklepu inter-
netowego jest zobowigzany umiesci¢ na stro-
nie sklepu takie dane, jak:
® oznaczenia przedsiebiorcy (firme lub na-

zwe przedsiebiorcy, a w przypadku osoby

fizycznej imie i nazwisko przedsiebiorcy
oraz nazwe, pod ktérg wykonuje dzialal-
nos$¢ gospodarczy),

® numer, pod ktdrym przedsiebiorca wpi-
sany jest do rejestru przedsiebiorcéw,

® siedziba i adres przedsiebiorcy.

- Obowigzek podania tych danych elimi-
nuje z obrotu firmy-krzaki, posiadajgce jedy-
nie numer telefonu komérkowego i skrytke
pocztowq oraz umozliwia internautom do-
chodzenie ewentualnych roszczeri, jezeli za-
kupiony towar okaze sie wadliwy - twierdzi
mecenas Pawet J6Zwiak.

go towaru. Pamietajmy, ze zgodnie z prawem
Kklient zawierajacy umowe kupna-sprzedazy
na odleglo$¢ ma prawo odstgpienia od umo-
wy bez podania przyczyn! Wiasciciel sklepu
ma takze obowigzek dostarczenia instrukgeji
oraz opisu towaru w jezyku polskim.

Bardzo wazna jest kwestia ochrony danych
osobowych - na stronie sklepu powinna zo-
sta zamieszczona szczegétowa polityka
ochrony prywatnosci klientéw, ktéra stosuje
sklep. Nazwiska i adresy uzyskiwane przy
okazji transakcji sg chronione przez prawo,

a przedsiebiorca, ktéry je gromadzi, wystepu-
je w charakterze ich administratora. Musi
wiec jasno okresli¢, do jakich celéw bedzie
ich uzywat. Naruszenie prywatnosci danych
osobowych (na przyklad przekazanie ich innej
osobie) jest przestepstwem. KB =

Warto zajrze¢...

Ksiazka

® Jednoosobhowa firma - Danuta Mfodzikowska,
Bjorn Luden, Wydawnictwo BL Info Polska,
Gdansk 2005, cena 48 zt

Adresy WWW:

© www.strzegom.pl/2004/strony/
rozwoj_zakladamy_firme.htm

® www.lpraca.gov.pl

® www.microsoft.com/poland/msp/themes/firma/
promowanie.mspx

® www.postawnaswoim.pl/
artykuly_i_porady_szczegoly.php?aid=71

® www.vat.pl

Okazuje sie,

ze kazdy w tym
dziale miewa
takie same sny.

=

Twéj potencjat. Nasza pasja.
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Microsoft® Office ewoluowat. A Ty?
Microsoft Office 2003 pomaga Ci lepiej
zarzadzac swoim dniem pracy. Teraz mozesz
organizowac, porzadkowac i przetwarzaé
informacje jak nigdy dotad. Juz dzi$ uaktualnij
oprogramowanie do najnowszej wersji
Microsoft Office. Dowiedz sie wigcej na

www.microsoft.com/poland/office/ewolucja

Cln

Microsoft® LJ d -
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Process Explorer
freeware
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stugi Windows

System operacyjny sktada sie z dziesiqtkéw mniejszych i wiekszych programéw oferu-
qacych rozng funkcjonalnos¢. Poznajmy najwazniejsze procesy i ustugi systemu

Procesy systemowe

rocesy i ustugi w Windows XP/2000
to jedne z najwazniejszych ele-
mentéw tych systemoéw operacyj-
nych. Ich dziatanie ma bezpo-
Sredni wplyw na funkcjonowanie Win-
dows i aplikacji. Mimo to niewiele 0s6b za-
poznalo sie z tymi elementami systemu
operacyjnego Microsoftu. A szkoda, gdyz
znajomos¢ proceséw i ustug pozwala nam
lepiej zrozumie¢ dziatanie komputera.
A ponadto ta wiedza bardzo utatwia roz-
wigzanie ewentualnych probleméw.

Na przyktad, gdy nie wiadomo, ktéra
aplikacja spowalnia nasz komputer, moze-
my wysledzic¢ jej proces nadmiernie obcig-
zajacy CPU. A gdy przy probie usuniecia do-
kumentu otrzymujemy komunikat, ze plik
jest aktualnie uzywany, mamy szanse
dowiedzie¢ sie, ktéry program go uzywa.

Z tego artykutu dowiemy sie, jak rozwia-
zal te i wiele innych trudno$ci. Ale przede
wszystkim Ekspert wyjasni, czym sg pro-
cesy oraz ustugi. Poznamy takze narzedzia
przydatne do zarzadzania nimi.
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6wiac najprosciej, proces jest to uru-
M chomiony program wraz z przypisa-

na mu pamiecia. Gdy uruchamiamy
jakas$ aplikacje, na przyklad edytor tekstu,
Windows tworzy odpowiadajacy jej proces.
Jezeli zamkniemy te aplikacje, to réwniez
zwigzany z nig proces skoriczy dzialanie. Po-
dobnie, jezeli wymusimy zamkniecie proce-
su, to zakoriczymy dzialanie aplikacji.

W Windows 2000 czy XP mozemy zoba-

czy¢ liste procesdw w oknie Menedzera za-

dan @. Lepiej jednak skorzystac z dobrego
i darmowego programu Process Explorer.

Poznajemy Process Explorer

Aby uruchomié Process Explorer, wystar-
czy rozpakowa¢é archiwum z ptyty Eksperta
do dowolnego katalogu i uruchomi¢ plik

| procexp.exe |,

Mazwa obrazu MNazwa wivtkow.,, CPU  Uivdep.., L
OUTLOOK, EXE Tostniiaiurshi &
taskmor. exe Yosmislowski (L] 4196 K
fircFac.cxne losmicloveski oz A0M K
3 | diihost.exe losmialowskl w BOYBK
wdfrmir exve USLUGH LOKALNA oo 1e48K
ShAgent.exe SYSTEM 11] 1564 K
MDM.EXE SYSTEM oo 284K
spooley.exe SYSTEM oo 4604k
sychost.esxe USLUGA LOKALNA 11] 4392K
avrhnst e LISHUGA SIFCTOAMA. 0N 128K
explorer.exe losmisboweshi [us] 227K
svchost.exe SYSTEM i} Z3376K
wienTIc cvr Racosdalininelit on a0y

Okno programu Process Explorer jest po-

my liste dziatajgcych proceséw @. Jako

E Menadzar zadan Windows
Dil. Opcje Widok Pomog

| Bphacje Procesy | whdajnoéé | Sied

Menedzer zadan pozwala podejrze¢ liste proceséw. Program
uruchamiamy, klikajac prawym przyciskiem myszy na zasobnik
systemowy i wybierajac polecenie



pierwsze sa wyswietlane procesy

_§Y_S_.t_(21_1:1_0_\_/\:f_3_?, a pOl’}lZE] prOCESY Hanrfe | nil Status Far
zwiazane z aktualnie uruchomiony- Process Imsae Pincess Peifnmance
i aplikaciami BB lewes f Nazwa procesu
m1i aplikacjami . Po ewe) stronie Select the cohunns that wil appear on the Mocess view of
okna widzimy nazwe programu € Ploceas bavkoel, srss.exe
i numer PID ﬂ [#] Process Name | Vwinddow Tille
‘ PID (Frocess Identifisr) [l window Status |
. . Usen N ﬂ [ Sexsn EXp Orer.exe
Po prawej stronie widzimy opis Deseipion @ cemandiive ] internat.exe
aplikacji oraz nazwe jej producen- (| Compay Name [ Comment lsass.exe
ta €. Dzieki tym informacjom tatwo g:e"’_‘ed ik mstask.exe
. . 0 2 . . . Cr3Hon
mozemy sie zorientowaé, jakie aplika- | [ymgerun Sss.8xe
cje reprezentuja poszczegdblne procesy.
. . spoolsv.exe
mowy, biorac go za szkodli- aithost e
Bez trudu sprawdzimy tez, ktdre progra- | wa aplikacje. Aby uniknaé '
my mocno obcigzaja nasz pecet. Liczby takich btedéw i poznac le- services.oxe
w kolumnie pokazuja, w ilu procentach | piej Windows, spéjrzmy _ _  ggon

wykonywanie obliczen dla danej aplikacji
pochtania czas procesora €. Jezeli kolum-
na ta jest pusta, oznacza to zerowe obcigze-
nie CPU. Dzieki temu mozemy ustali¢, ktére
programy nabardziej spowalniaja nasz kom-
puter - moze warto je zastapi¢ innymi?

FD  CRU

0 9308
n'a

_____________ - Description
System e Procass

Hatdwase Inbeimipts

proces bezczynnosdi systemu
(system idle process)
taskmgr.exe

winlogon.exe

pert opisal najwazniejsze
procesy systemowe.

Wiecej informacji

(@ Wazniejsze procesy systemowe

Funkcja procesu

jest odpowiedzialny za konsole Windows oraz za tworzenie i kasowanie watkow
(nazwa tego procesu to skrét od ang. client/server run-time subsystem)
odpowiada za interfejs uzytkownika, na przykfad pulpit, pasek zadan

przy starcie systemu taduje obstuge réznych uktadow klawiatur

odpowiedzialny za autentyfikacje uzytkownikow

proces ustugi Harmonogramu zadan

odpowiedzialny za uruchomienie sesji uzytkownika. Uruchamia inne

procesy, jak Winlogon i Csrss.exe, oraz ustawia zmienne systemowe

zarzadza zadaniami wydruku i faksowania

ogalny proces, ktory w zaleznosci od podanych parametrow uruchamia rozne
ustugi. Dlatego na liscie procesow wystepuje w kilku kopiach

odpowiedzialny za zatrzymywanie, uruchamianie i interakee z ustugami systemowymi
wiekszos¢ watkow jadra systemu Windows (kernel-mode) dziata jako ten proces
jego jedynym zadaniem jest zliczanie czasu procesora, gdy system nie przetwarza
zadnych watkow, czyli gdy CPU nie wykonuje zadnego zadania

proces programu Menedzer zadan

proces odpowiedzialny za logowanie i wylogowanie uzytkownika

Zmodyfikujemy okno Process Explorer,
aby wyswietli¢ wiecej przydatnych nam
informacji.

Explorera zo-
stang domysl-
nie wyswietlo-

internals.com

: DPCs nis P4 Daleed Procedy ne uchwyty Desciption ~ Com.. i \
. . . 1
oo 1am Rk ons Dodamy dwie kolumny. Klikamy pra- UZYWane PIZeZ | yuuuaeint i 1
SMaPNP asn 164 SMaxdPHF MFTC s s !
ésum“ﬂ e oundMAX Cork wym przyciskiem myszy na pasek @ dany proces @. | hefenedfin i . ;
POVDIS ey fxn anz Powed VD AL 5 Y e LI e | ZARZA
] psched mun e eI PR % iz menu kontekstowego wybieramy | Gdy z paska Windows N ... Mictor. | ZARZADZANIE .| \SysteniRostSy. |
- 0g een g Gindrlind - prog Seleck Calumns. .. fawia Qi 4 4 Chenit Serves .. Micius... 1| ZARZADZANIE .1 CAWINDOWS\.
. PO]an?. sie oan ‘, w kto menu u gory pikosialog. Victon.| ZAFZADZANIE | wrgan o
rym zaznaczamy opcje €. Klikamy na [0K]. || programu wy- | ushgii spik.. Mictos...| ZARZADZANIE .| CAWINDDWSA.
. . s Genenic Host .. Micros... 1 ZARZADZANIE 1 CAWINDOWS,. .
Procesy systemu Windows s3 dostepne po bierzemy ikone | Jfcyea Mistos...\ SAHLAUZANIE ., ! CAWINDUWSY,..

Kkliknieciu na ®. W przeciwienistwie do Teraz w kolumnie ® widzimy nazwe [=21], w dolnym

______________________ a

procesow reprezentujacych aplikacje nie sg
one czytelnie oznaczone i wielu uzytkowni-
koéw nie wie, do czego stuza. Czasami przez
pomylke prébujemy zatrzymad proces syste-

8 Process Explorer Sysinternals: www.sysinternals.com

Fle Ophnns Wiew Proress Find  Handle Lkers  Help i ; A
H oA = @ e % s i swoim koncie). Kolum-
Piocess MD CPU Desciigion  Com.. UserNeme ConmondLie___~| 112 @ pozwala szybko
a»_ﬂahem Idle Process 0 9615 NT AUTHOMITY... 1 znaleic' plik Wykony_
| Irtenupts nia Hardware Int... ! .
— na Diefened Fru... v Walny Zwigzany z da-
4 ZARZADZAMIE sal
408 Windows NT ... Mictos... ZARZADZANIE .. \SpstemRootiSy... nym prOgramem‘ Dzig
604 Chent Sevver .. Micus... ZARZADZANIE . CNWINDOWS' .. kl temu mozemy na
- =] kacia log... Micios.. ZARZADZAMIE . wlogon.cxe ll dd 2 d
672 142 jispli.. Micios., ZARZADZANIE .. CAWINDOWS\.. przykiad dotrzec do
852 Gevrnic Husl .. Micus... ZARZADZANIE .. CAWINDOWS\.. dzia}ajqcego W systemie
a3z Genenic Host ... Micros... ZARZADZAMIE .. CNWINDDWSL., ~

uzytkownika, ktéry uruchomit dang
aplikacje. Dysponujac tg informacja, moze-
my ustali¢, czy inny uzytkownik nie urucho-
mit jakiego$ programu na naszym kompute-

oknie zostanie wyswietlona lista plikéw
DLL uzywana przez dany proces ®. Klikajac

na[&], przywrécimy widok uchwytéw.

TEVE T £ FIS0 S

== 1ze (na przyktad na
EBE chwile logujac sie na

spyware.

Jezeli klikniemy na

konkretny proces @---

(CPU Usage: 2.05%  Commit Charge: 20.79% FProcesses: 20

w gérnym oknie, to

w dolnej czesci Process

> -+ £ Garh-Gatks - ng  sme-eqr
&lmﬂlm}:m 500 Wil Mesoen Wicrenad]
o e 252 Painl Shup Plo 7 Jas Sull...
Type ¢ Maunes D
Dlesktop \Diefault
Dierdruy Wirules
Directory “DaseMNamedObiscts
Linectany WnownDllz
Ewent B azehl amedObjects\mivercalback.
Event RN enne Ik b : Mk
Cvent SDaseNamedbjects 0w/ CO49G51 22600001
Event B azal amadUbpct\DWUMSELT 209N
Event B areh amedObject:\DWUIOMIE51 22692031
Fuerd AR ot annen Nk :AFSDRY_NONDNTGA17730PRAS
Cvenk MDaseN amedbects 0w/ CO49G51 22600001
Everd \EasaM amedUbeck 3L ogoltE vant
}gm Bazehl amedObjects\wserern: User Profie setup event
[ Name <Y Descrption Compary Name  Wersion
aheogs3? 0l | PulvarcrlWinnhowe 3 Micusnoll Coyrsa 501 2600 2180
apchelipdl | Application Compatibii... Microsoft Corpora.. 5.01.2600.2100
archivesdi | Liadu-laadu - Archivem  nline QRUICTIIRITN
c_12%2n: |
pbcaludl L/ Miciwsll Cowsra... 2000112 4414.0255

Plik w uzyciu

zasami zdarza sie, ze chcemy wyka-
sowac lub przenieé¢ jaki§ dokument,
ale system zabrania nam tego, gdyz

Otwieramy dowolny plik minma

*.doc za pomoca
(T Microsoft Office Word 2003],

4

[W]WINWORD EXE ~<€---~1

184 LIt Loader Microzolt . SULAHWAdminish, . "LAWINDUWE
192 Mezsenger Chent  Micmenét  S0LAR\Administ " T>WFingram Fi
916 Microsoft Office ... Microsoft.. SOLARMAdministr... "C:\ProgramFl « |

Tone ¢
File
Fie
File
Hia

a nastepnie prébujemy go ska-
sowaé. W rezultacie zostaje
wyswietlony komunikat @.

plik jest uzywany @. Niestety, nie jesteSmy

informowani, jaki program uzywa danego
pliku. Ekspert pokaze teraz, jak w szybki
spos6b mozna zidentyfikowaé, ktéry z pro-
ceséw blokuje dostep do pliku. W przykla-
dzie wykorzystamy dokument programu
(TR Microsaft Office Word 2003,

Biad usuwania pliku lub folderu

@ Mie: mozna usune Test: Piik jest uywaniy przez inng osabe b program.
i t £ tago piku | sprdbuj ponownie,

| sy

programy, k

nnooDgg

Przechodzimy do okna
programu [ procexp.exe], Na pasku menu

klikamy na ikone

E my nazwe dokumentu, 1<t6r§l_17é_s_t“u_5§/_- ______
i wany przez proces, ktéry chcemy zidentyfi-

! kowac. Klikamy na przycisk [Seach],

i
5 Process Explorer Search

Handle or lypa:  tectdoc

A

LY

wiNWORD.E-E

A

Process kxplorer Search

Hande
CADocuments and SellnsAduinsdalot o dobun.

Frocess
916

W polu ® widzimy wynik wyszukiwania.
Programem, ktéry blokuje dokument,

jest aplikacja z plikiem wykonywalnym win-
word.exe ®. Obok wyswietlany jest PID pro-
cesu. Jezeli klikniemy na wyniku wyszukiwa-
nia, to w gléwnym oknie pod$wietlony zosta-

nie odpowiedni proces - w tym wypadku @:-----==

Wystarczy go zatrzymac (w sposéb opisany na
stronie 40) i bedziemy juz mogli wykasowaé
lub przenie$¢ plik.
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File Optons Wew Process Find DLl Users Help

@a="®EB3¢x 6ee NI
Process FID CPU  Descripbion Campa..
SMARdPHP s 184 SMaxdPNP MFC  Analng D
SMasd. axe 222 SoundMAl Contr... AnalogD...
POVDSery.exne 42 PoweesDYD ACS.. Cybedlink...
[Hiusched exe 435 JavalTM] 2 Platfo... Sun Micr...
it og eve A4 Gaduliadu - prog.., sma-expe,.,
E Windows Messon.,
B e o2 Panl Shou Fro7  Jawu Sull..
| _IEFII ITLONK EXE 4nnd Micreoft Difice 0 Micananit
& fisfonans 2881 Firsfcs Moaila

w ogble widoczna na ekranie, a jej proces
nadal dziala. Jak jg wylaczy¢? Nalezy wy-
musié zakoriczenie procesu zwigzanego

z tym programem. Czynno$¢ te nazywa sie
zabiciem procesu.

W gérnym oknie Process Explorera wy-
szukujemy proces albo program, ktéry
chcemy zakoriczy¢, na przykilad @. Klikamy

Zabijanie proceséw
Zdarza sie jednak, ze jakas aplikacja nie
odpowiada, zawiesila sie lub tez nie jest

_ Drzewo proceséw

darza sie, ze jeden program moze wy-

wotla¢ inne podprogramy, czyli uru-

chomi¢ kilka proceséw. Dzieje sie tak
na przyklad w wypadku Norton Internet Se-
curity. Produkt Symanteca oprécz wlasciwe-
go programu uruchamia tez kilka innych
aplikacji, jak na przykiad mechanizm aktu-
alizacji (auto-update). Wtedy mamy do czy-
nienia z tak zwanym drzewem proceséw.

W takim wypadku zabicie nadrzednego

programu nie zawsze musi oznacza¢ zakon-

na niego prawym przyciskiem myszy.
2 Z menu kontekstowego wybieramy

[Kill Process | lub [Kill Frocess Tree| (to drugie roz-
wigzanie wybieramy, aby zamknga¢ cate drze-

czenia dzialania proceséw podrzednych. Ko-
nieczne jest wylaczenie catego drzewa pro-
cesow. Ekspert pokaze, jak tego dokonac.

W przeciwieristwie do Menedzera zadan
Process Explorer wyswietla powigzane ze
sobg procesy (na przyktad sktadniki progra-
mu antywirusowego) w postaci tak zwane-
go drzewa @.

Na poczatku musimy stworzy¢ w systemie

wo proceséw - wiecej informacji w nastep-
nej wskazdéwce). Pojawia sie okno, w ktérym
klikamy na [Tsk]. Wiersz z nazwa procesu na
sekunde zostanie pod§wietlony na czerwono,
a nastepnie znika z listy proceséw. Zamk-
niete zostaje takze okno danej aplikacji.
Opisane powyzej zamykanie aplikacji stosu-
jemy w sytuacjach awaryjnych, gdy normal-
ne zamkniecie programu nie jest mozliwe.

@ Uwaga!
P

amietajmy, ze przy wymuszonym zakonczeniu
procesu niezapisane dane zostajg utracone.

[El test.tst]. Potem zmieniamy rozszerzenie
dokumentu na cmd, aby otrzyma¢é
[Etest.cmd]. Nastepnie dwukrotnie klikamy
na ikone pliku, aby go uruchomié. Pojawi
sie okno Wiersza polecenia oraz okno pro-
gramu Notatnik.

Otwieramy Process Explorer. W gor-
nym oknie aplikacji widzimy, ze proces
[0 natepad exe| @ jest podrzedny w stosunku do

[ WINWORD.EXE 456 Microsoft Office ... Microsaft...
‘_,_'L‘m_.e_a_e__ 2782 224 Sysintemals Proc... Syentem...
wMPAYRT R 1RRR Windrws Media Mirsnznft
[
‘I Hame Lrescnphon Lompany MName Verson

drzewo procesow. Po- 3 - . B cmdese), a ten do kolejnego ®.
. . 4 INISIEYS, exe H £y £} kY

sluzgllrim(; siew tyin celuc1 [T e A Klikamy prawym 1}:>/rzyc15k1em
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tekstowy na przyktad za pomocg programu
Notatnik. Wpisujemy do niego nastepujace
polecenie [cmd /¢ notepad. exe]. Plik zapisu-

jemy pod dowolng nazwa, na przyktad

' Ustugi systemowe

stugi to programy stanowigce ele-
menty Windows, pracujace w tle -
czyli bez interakcji z uzytkowni-
3 kiem. Ustugi dzialajg takze wtedy, gdy nie
e jestesmy zalogowani do komputera. Przy-
; ktadem moze by¢ ustuga Serwer, dzieki kt6-
rej mozliwe jest udostepnianie plikow

@ Wybrane ustugi Windows XP/2000

Nazwa ustugi Opis

i drukarek w sieci. Jezeli udostepnimy na
swoim komputerze folder, to bedzie on do-
stepny dla innych uzytkownikéw niezalez-
nie od tego, czy kto$ jest zalogowany do pe-
ceta, czy nie.

Mimo ze ustugi dzialaja w tle, mamy jed-
nak mozliwosé sprawowania nad nimi kon-

Pojawia sie okno, w ktérym klikamy na

przycisk [Izk]. Wszystkie trzy procesy przez
sekunde zostajg pod§wietlone na czerwono
(trwa zamykanie), po czym znikaja z listy.

troli. Mozemy na przyklad restartowac nie-
ktére ustugi lub tez je zatrzymywac, gdy
uznamy je za zbedne.

Jednak modyfikowanie ustawienl ustug
moze spowodowac nieprawidtowg prace
systemu oraz aplikacji. Dlatego nim przy-
stapimy do dzialania, wpierw uwaznie za-
poznajmy sie z tabelg ® oraz poradami Eks-

{

perta. Dociekliwi Czytelnicy mogg tez zapo-
znac sie z opisami wszystkich ustug
umieszczonymi na stronach @i ©.

Zalecany tryb uruchamiania

Automatyczny

Gdy uzywamy Harmonogramu zadari, Automatyczny. Gdy nie korzystamy z tej funkcji — Wytaczony

Bufor wydruku Zarzadza zadaniami wydruku

Harmonogram zadan Pozwala na automatyczne uruchamianie wskazanych programaw w okreslonym czasie
Klient sledzenia faczy rozproszonych ~ Przechowuije tacza miedzy plikami systemu NTFS w domenie

Kompozyge Kontroluje wyswietlanie kompozydji, czyli schematow wygladu Windows

Logowanie pomocnicze
| Postaniec

Serwer
Stacja robocza

Ustuga COM nagrywania
dyskow CD IMAPI

Ustuga odnajdywania SSDP
Ustuga raportowania htedow
Ustugi terminalowe
Windows Audio

Zapora systemu Windows

Umozliwia uruchamianie programow innym uzytkownikom niz aktualnie zalogowany

Pozwala na wysytanie wiadomosci miedzy komputerami w sieci za pomocg polecenia net send.

Po zainstalowaniu SP2 dla Windows XP tryb uruchamiania tej ustugi zostaje przestawiony na Wytaczone
Umoliwia udostepnianie w sieci zasohow lokalnych komputera (plikéw, drukarek)

Pozwala na uzyskiwanie potaczen sieciowych z innymi komputerami. Od tej ustugi zalezy wiele innych
watnych ustug systemowych, w tym takie, jak: Logowanie do sieci czy Przegladarka komputera
Zarzadza narzedziem do wypalania ptyt CD-R whudowanym w Windows

Pozwala na odnajdywanie urzadzen sieciowych UPnP i ich zdalng konfiguracie

Przesyta informacje o htedach systemu do Microsoftu

Pozwala na potaczenie sie z innego komputera poprzez Pulpit zdalny czy Pomoc zdalng

Zanzadza urzgdzeniami audio; na przyktad kartami dzwiekowymi. Jezeli ustuga ta bedzie wytaczona,
nie hedziemy mogli odtwarzac muzyki czy uzyskiwat dzwiekow w grach

Kontroluje prace firewalla whudowanego w Windows
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Wytaczony

Wytaczony, gdy korzystamy z Windows z najprostszym interfejsem graficznym
W przeciwnym razie Automatyczny

Wytaczony

Wytaczony

Automatyczny
Automatyczny

Automatyczny, gdy wypalamy phyty CD za pomocg narzedzia whudowanego w Windows.

Jezeli korzystamy z innej aplikacji — Wytaczony

Automatyczny, jesli korzystamy z sieci LAN. W przeciwnym razie Wytaczony

Wytaczony

Automatyczny, jezeli korzystamy z Pulpitu zdalnego lub Pomocy zdalnej. W innym wypadku Wytaczony
Automatyczny, jezeli korzystamy z multimediow

Wylaczony — gdy nie korzystamy z Zapory Windows lub mamy firewall innego producenta



Restart ustugi

restartowanie ustugi jest proste. Ta
umiejetno$¢ przydaje sie w sytuacii,
gdy jakas ustuga przestata prawidtowo
dziataé. Zamiast traci¢ czas na restartowanie
peceta, lepiej szybko zatrzymac i uruchomié
ponownie tylko te ustuge.
Najczesciej stosujemy te procedure
w przypadku ustugi Bufer wydruku. Czasa-
mi bowiem po uruchomieniu drukowania
zadanie wydruku zostaje uszkodzone i po-
woduje zablokowanie kolejki wydruku. Gdy
otwieramy okno drukarki, widzimy, ze
znajduje sie w nim caly czas nasze zadanie
do drukowania.

7 Start N T e

Klikamy na

W oknie konsoli wyszukujemy

ustuge [%Bufor wydruku @ i kiikamy na nia
prawym przyciskiem myszy. Z menu wybie-

'omac

3 &2 ] -

Bufor wydruku Mazwa 2
Aktualizack: automa...

i ustuge
i vl

ramy @-

Windows peihus 7alizpma nasteni4aca 1shigs na Kamputer ok alny

Rufine wayedrakn

| ] =<

Na ekranie widzimy postep procesu za-

trzymywania ustugi @. Teraz juz moze-
my bez probleméw usungé zadanie z okna
drukowania lub manualnie skasowa¢ pliki
z folderu buforowania \Windows\

System32\Spool.

Zatrzyma.nie iusu- y ‘Wise nazes programy, fukderu, dukumes tu b zasubu
Intermetoweno, a zostanie on otwarty przez system Windows.

niecie zadania tak-
Ze nie dziala chwdrz: | servires. men

Aby ponownie wiaczy¢

. &G B bfor wycuku, Klikamy

Powazna awaria

darza sie, ze pliki zwigzane z jaka$

ustuga zostajg uszkodzone. W efek-

cie komputer moze zawieszac sie
przy kazdej prébie uruchomienia. Wtedy
do przywroécenia dzialania Windows ko-
nieczne jest zatrzymanie danej ustugi. Jak
tego dokonaé, gdy system nie uruchamia
sie w trybie graficznym? Nalezy skorzystac
z konsoli odzyskiwania i wylgczy¢ odpo-
wiednig ustuge, stosujac proste komendy
tekstowe.

Ekspert pokaze, jak tego dokonac.
Z konsoli wylaczymy [ Ustuga raportowania bredéw]
(opisang doktadnie w nastepnej poradzie).

Uruchamia-

my komputer
z plyty instala-
cyjnej Windows
XP. Gdy pojawi
sie ekran powi-
talny, naciska-
my klawisz [R],
aby przej$¢ do konsoli odzyskiwania. Wybie-
ramy numer instalacji ilogujemy sie,

podajac hasto do konta Ad-

polecenie EXIT, aby

= C:sWINHDOWS

i Dzienniki wyda;
g Harmnonogpn

pHost uniiersal  un e nen

Odgweez

(g

s Clicbook
P;' ki o i s ST S~ P Telisymaj
;Szrl:::ﬂ:go?um?a:ﬁ_ % i Distribuired Tra
& jilostep do urzs
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. Ustugi (lokalne)

Reczny
Revany
Rerzny
wnytgrac
Recany
Automa
Reczny
Aulima
Reczny

prawym przyciskiem myszy na @ i z menu
kontekstowego wybieramy [Uruchom], Przywré-
ciliSmy dziatanie mechanizmu wydruku.
Mozemy po-

nownie Ekspert radzi

Ekspert radzi ministrator ®:
tora ustuga wymaga zatrzymania? Tu nie ma jednoznacznej odpowie- W konsoli odzvskiwania
dzi. W kazdym przypadku musimy przeanalizowa¢ problem. Przy- o
ktad: wtasnie zainstalowalismy nowy program antywirusowy czy spetnia- wplsujemy
jacy funkcje zapory sieciowej. Takie aplikacje czesto dodajg wtasne ustugi. i naciskamy klawisz [ete].
Jezeli po restarcie system nie uruchamia sig, mozemy je podejrzewac. W ten sposéb wyswietlimy li-
Jesli przy starcie systemu pojawia sie btad typu STOP (niebieski ekran), ste ustug. Na liscie wyswie-
to odczytujemy informacje wyswietlone w komunikacie (patrz Ekspert tlone zostaja na-
4/2QO4) i.przeszukujen-wy b‘aze wied’zy- Microsoft 0 Iu.b .korz.ystamly z wy- zwy ustug oraz
szukiwarki Google. Moze sie zdarzy¢, ze problem jest juz opisany i znaj- ich opisy @

dziemy gotowe rozwigzanie.

Wytaczanie ustug

stlugi mozemy wylaczaé na stale.

Warto wykorzystac te mozliwo$é

i zdezaktywowac te zbedne, ponie-
waz im mniej ich mamy uruchomionych,
tym mniejsze jest ryzyko niepoprawnego
dzialania systemu czy ataku na nasz kom-
puter. Ponadto dzialajace ustugi obcigzaja
pecet - wylaczajac je, usprawniamy prace
systemu. Osoby dbajgce o bezpieczeristwo
i stabilno$é¢ Window powinny mieé¢ wigczo-
ne tylko uzywane ustugi.

Ekspert pokaze, jak wylaczaé ustugi, na
przyktadzie % Ustuga raporkowania breddw] | W tym
momencie wystapienia btedu Windows
nie bedzie proponowat wystania komuni-
katu do Microsoftu. O innych ustugach,

W ten sposdb

sprébowacd
V\E)ydruko— o kliknieciu na ustuge wyswiet-
PR lony zostaje jej opis @.
wac plik. |
i ERSvec Automatyczny
sprawdzi Us¥uga raportowania hleddw
my nazwe

ustugi, ktéra sprawia nam klopoty. Odnalez-

liSmy ustuge raportowania btedéw @;-----------

Whpisujemy komende zawie- @

rajaca polecenie zatrzymania ® wskazanej

przez nas ustugi ®. Wciskamy klawisz CeterJ.

Pojawi sie nastepujacy komunikat @.

Pierwotny typ uruchomienia zostat
zmieniony na ®. W praktyce oznacza to

wylaczenie ustugi. Teraz przy ponownym
wigczeniu komputera ustuga ta nie zosta-
nie uruchomiona.

stugi ERSv

C.
enia: RUICE_AUTO_START.

KULCE_DISABLEDC

Dadine | ngowaarnie | Nebyskiwania | 7alemmodri
Mazwa ushugt ERSwe
Mazwa wpémmeliang: | Ushuaa raportovania bhedde

Mpis: Umodinna raportowanie brgddw dia ushug -
aplikacii deiskajgeych w nicstandardowych

Suirdhadu vekurgwalegu.
CAWIND OS5 SystemIZhsvchost exe -k netsvcs

Automatyczrw
- |Foczm

Otwieramy okno konsoli zarzadzania

ustugami BRI, Wyszukujemy
@Uﬂuga raportowania bhedow ‘ Klikamy dwu-
krotnie na te ustuge.

Otwarte zostaje okno wtasciwosci

ustugi @. Klikamy w nim na przycisk @--

iz listy wybieramy @®. Nastepnie klikamy
na [Zastosui], Dzieki temu przy kolejnym star-
cie systemu dana ustuga nie zostanie uru-
chomiona. Az

Tvo wuchomienia: | Wibaczony S

(@ Trudne terminy

» PID - numer identyfikacyjny procesu. Kazdy uru-
chomiony proces otrzymuje numer, dzieki ktoremu
jest rozpoznawany przez system.

» uchwyty - zasoby uzywane przez program, jak
na przyktad pliki czy klucze rejestru.

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

® Microsoft Windows XP Professional
Resorce Kit, Wydawnictwo Promise,
Warszawa 2002, cena 179 zt

Adresy WWW:

© www.sysinternals.com

@ www.microsoft.com/windows2000/techinfo/
howitworks/management/w2kservices.asp

® www.z123.0rg/techsupport/xpservices.htm

O http://support.microsoft.com

® www.xp.net.pl

® www.infojama.pl
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OBNIZAMY RACHUNKI TELEFONICZNE DZIEKI VOIP  ¢gepni
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CD-ROM

Skype freeware
HaloNet Softphone

freeware

Plik PDF

z artykutem
zawierajacym
informacje =

/ I@ Gotowe

ﬂ Inkternet

o konfiguracji
urzadzen VolP

‘Naprawde wielkie halo

Transm|51a gtosu przez internet zmieni nasz stosunek do rozmow telefomcznych
'=.¢Ekspert pokaze, ze mogg byc one tanie, proste do zorganizowania i dobrej jakosci

iele firm juz od dawna prébo-
walto wykorzystaé internet do
przesytania glosu i stworze-
nia alternatywy dla tradycyj-
nych telefonéw. Jednak przez diugi czas ba-
rierg w rozwoju telefonii internetowej @------ 1
(Voice over IP, czyli VoIP) byly koszty i niska
przepustowos$¢ tacz. Na szczescie to sie
zmienilo. State 13cza przez Neostrade czy
kabléwke s3 juz powszechnie dostepne

\ @ Funkcjonowanie telefonii VolP

- ————————

i do$¢ tanie. W koricu mamy szanse mniej
ptacié za telefon. Pomoze w tym Ekspert.

Kariera komunikatora

Kilka lat temu pojawily sie komunikato-
ry VoIP, takie jak Skype czy rodzimy Tleno-
fon, pozwalajace na gtosowe rozmowy.
Wystarczy zainstalowaé odpowiedni pro-
gram, podlaczy¢ do karty dZwiekowej mi-
krofon i stuchawki, potaczy¢ sie z interne-

- b - " d

komputer ruter ” punkt wymiany operator telefon
+ SKYPE ruchu lokalny stacjonarny
= Q 'SKYPE - telefon 3
LAN internet kanat cyfrowy linia telefoniczna
komputer ruter ruter komputer
+ SKYPE

:Q' -

CLAN internet

'wthawka
u : SKYPE

- ‘“i —
42 ListoraD 2005 O aael

Rozmowy ze Skype'a do sieci stacjonarnych sq tanie, poniewaz gtos jest transmitowany przez internet, a nie przez tacza operato-
row @. Tylko ostatni fragment trasy to facza telefoniczne (?Iuiatzeme lokalne). Gdy rozmawiamy z innym uzytkownikiem Skype'a,
diwiek jest przekazywany tylko w postaci strumienia danych przez internet ®

S —— ]

tem i juz mozna rozmawiac. I to za darmo!
(patrz Ekspert 1/2005).

Nalezy jednak pamietaé, ze w takim wy-
padku nasz rozméwca musi dysponowaé
dostepem do internetu i identycznym opro-
gramowaniem komunikacyjnym. Gdy zna-
jomi wyjda z domu czy tez wylgcza kompu-
ter, juz sobie nie porozmawiamy. A poza
tym przeciez nie kazdy ma pecet.

Na szczescie obecnie operatorzy VoIP oferu-
ja mozliwo$¢ wykonywania polgczen z kom-
putera na numery stacjonarne i komérkowe
(na przyklad SkypeOut, HaloNet, Tlenofon,
sie¢ T2). Mozna takze dzwonié w drugg stro-
ne - ze stacjonarnych telefonéw do oséb uzy-
wajacych VolIP. Takie ustugi nie s3 co prawda
darmowe, ale i tak wielokrotnie tanisze niz
w klasycznej telefonii.

Na przykiad w Skype, dzwoniac na telefon
stacjonarny, ptacimy niecale 8 groszy za mi-
nute (to trzy razy taniej niz w socjalnym abo-
namencie TP SA). Ponadto nie ma rozréznie-
nia na rozmowy lokalne, miedzymiastowe
i miedzynarodowe - za wszystkie ptacimy tyle



Koszty ponoszone przez uzytkownikéw TP SA i VoIP

__ wobu kierunkach. Takie

Skype i konkurencja
Najbardziej znanym ko-
munikatorem VoIP jest
Skype. Ta aplikacja jako
pierwsza zaoferowala prosta |EesreTr
obstuge oraz dobra jakos¢
polaczeri w internecie.
Obecnie Skype umozliwia
takze komunikacje ze zwy-
ktymi telefonami - i to

hCll. net
halsnet

Uzywana ustuga telefoniczna Neostrada Inne tacze state
telefon g g telefon g telefon
sta(jnnamy staqnnarny stacjonarny stacjonarny
| fon ."
oo VolP VolP VolP
Dzwonimy z telefon TP SA telefon VolP Skype telefon VolP Skype telefon VolP HaloNet
Dzwonimy na telefon TP SA telefon TP SA telefon VoIP Skype telefon VolP HaloNet
Abonament za internet 112 2t za miesiac* 112 74 za miesiac® okoto 60 7t za miesiac™*  okoto 60 2t za miesiac**
Abonament za telefon 28 7t za miesig?*™** 28 7t za miesig?*™** 04 04
Optata za numer telefonu do rozmow 0z 0z 1,524 (138 2zarok) 2,52 (30 7t za rok)
przychodzacych
1 minuta rozmowy lokalnej 0,24 1 0,08z 0,08z 04
1 minuta rozmowy miedzystrefowej 049z 08# 0,08t (U1
Minuta rozméw miedzynarodowych 2924 0,08z A 0,08z 0z
(USA, Europa Zachodnia) |
> Minuta rozmowy do sieci komarkowych 2,551 0924 ! 0,92 # 0,852
Przyktadowe rozliczenie miesieczne **** 297314 19146 # E 12294 14,54

<

* Neostrada 128, ** Tanie tacze, na przyktad SprayNet, *** Plan socjalny w TP SA, **** 120 minut rozméw lokalnych, 45 minut rozméw z komérkami oraz 5 minut rozméw
miedzynarodowych. Ponadto mozliwos¢ odbierania potaczen przychodzacych oraz facze internetowe.

samo. Dzwonigc na komérke z telefonu VoIP,
zaplacimy 2,75 raza mniej, niz telefonujac
z aparatu TP SA. Natomiast rozmowy miedzy-
narodowe u rynkowego monopolisty s3 okoto
36 razy drozsze niz przez internet!

tatwo obliczy¢ @, ze jesli mamy w domu
telefon stacjonarny, powinnismy z niego zre-
zygnowacd. A jezeli jest nam niezbedny, bo
mamy Neostrade - uzywajmy go jedynie do
odbierania rozméw i dzwonimy przez VolIP.
Jak widaé, nawet w takim wypadku korzy-
stanie z VoIP przynosi oszczedno$ci @:----------

Stacjonarny czy internetowy?

Niestety, telefonia VoIP ma takze wady @---
- przede wszystkim zmienng jako$¢ potg-
czenl. Zalezy ona od kodekéw w programie
VoIP, przepustowosci lacza i sytuacji w sie-
ci. Gdy mamy wolne polaczenie lub tez za-
pychajg sie 1gcza operatora, nasza rozmowa

Plusy i minusy VolP <

© brak abonamentu lub bardzo tani abonament

© tanie rozmowy miedzynarodowe, miedzystrefowe
i lokalne

© darmowe rozmowy miedzy klientami tego samego
operatora na catym swiecie

© mozliwos¢ posiadania numeru zagranicznego lub
z innej strefy krajowej

© brak gwarangji jakosci potaczen

© brak tacznosci w przypadku braku pradu

© czesto niedogodna forma ptatnosci (kartg kredytowa)

© rdzne standardy i systemy w poszczegdlnych sieciach

Niech do nas dzwonia

by obnizy¢ koszty rozméw telefonicz-
A nych, najlepiej zrezygnowac ze sta-

cjonarnego telefonu - i zarazem abo-
namentu. Tylko jak majg wtedy zadzwoni¢ do
nas znajomi, ktérzy internetu nie uzywaja?

Rozwigzaniem jest wykupienie statego nu-

meru, ktéry zostanie przypisany do telefonu
VoIP w naszym pececie. Na taki numer moz-
na sie dodzwoni¢ ze zwyklego telefonu. Ustu-
ge taka oferuje juz kilka firm, na przykiad
Skype (ustuga Skypeln opisana w Ekspercie
5/2005). Niestety, kosztuje ona az 138 ztotych

moze by¢ przerywana. Zdarza sie réwniez,
ze dzwiek jest znieksztalcony.

Dlatego warto najpierw przetestowac in-
teresujacy nas program VoIP za darmo (13-
czac sie z innymi internau-
tami). Je$li bedziemy zado-
woleni z jako$ci polaczen
i pracy aplikacji, mozemy
rozszerzy¢ wykorzystanie
VoIP, uruchamiajac do-
datkowe ustugi opisane
w tym artykule.

Dwie rodziny
Aplikacje VoIP moze-

my podzieli¢ na dwie

grupy. Pierwsza z nich

to typowe komunikato- o
P Niektére programy VolP

Iy komputerowe, fiZia- uruchomimy tez w palm-
Iajace na podstawie topie pofaczonym
wlasnych rozwigzan z siecig przez Wi-Fi.

operatoréw. Rozmowy ?etlngz':'\‘;sﬂ')y przenosny
glosowe to tylko jedna

zich funkcji, zazwyczaj oferuja takze przesy-
lanie wiadomosci czy plikéw - jak zwykty
mesendzer. Do tej grupy zaliczymy na przy-
ktad Skype @ i Tlenofon.,

Druga grupa programéw VolIP to aplikacje
tylko do prowadzenia rozméw. Te aplikacje
s3 oparte na powszechnie uzywanych proto-
kotach SIP oraz IAX. Dzieki temu aplikacje te
zgodne s3 ze sprzetem dla VoIP, na przykiad
telefonami internetowymi (patrz strona 45).

Aplikacja Liczba stref Numery

ustugi sg juz platne @. Po
sukcesie Skype’a pojawito
sie wiele produktéw konku-
rencyjnych - jak Tlenofon czy Nawijka.
Natomiast wéréd aplikacji VoIP opartych
na protokole SIP brak konkretnego lidera.
W kazdym kraju powstali lokalni operato-
1zy telefonii internetowej. W Polsce do naj-
bardziej preznych ustugodawcéw mozna
zaliczy¢ Net2Phone, sie¢ T2 czy HaloNet @:--
Szczeg6lnie ten ostatni zastuguje na uwa-
ge. Jego operator oferuje az 36 stref nume-
racyjnych, a cze$¢ ustug jest znacznie
tarisza niz w Skype. Systemy oparte na SIP
i IAX bardziej przypominaja klasyczny mo-
del telefonii stacjonarnej - tyle ze dzwoni
_ sie przez internet. Zanim skorzystamy
z ustugi, musimy wpierw zatozy¢ konto <

u operatora. Programy nie oferujg innych =
ustug niz rozmo- _
'S Skypem(BETA) ula =0f x|
Wy g}OSOWe. Pl Widok Marzedzia Rozmowa Pomac
(;‘. i 9 3|

Nasz. wybér . Dindaj Koneakt Szuka) Konferencla | czar

W internecie (o] T —— s
znajdziemy pokaz- ~ Kontakty Skype (0/4)
na kolekcje progra- 3 ‘ barbara a

mow VoIP (patrz & Liaby
ramka Warto 3 Fshu
zajrzed). Jezeli nie ) Waiciech 2 dom
przypadnie nam do i WOl £ 63

= Kontakty SkypeOut (0/1)

gustu Skype i Halo- | & pomwn
Net, wyprébujmy 3 oo w o
konkurencyjne g s
aplikacje. Najpierw

jednak zapoznajmy | . souych et
sie z poradami Eks-
perta na nastep-
nych stronach. Do-
wiemy sie z nich,
jak najefektywniej
korzystac z telefonii
VoIP oraz poznamy
jej zaawansowane
ustugi.

3 uduai €257

B skypeln: nieaktywny

it
Y

U 2 Dostepry § 540 uzythowrkdn dosteprych e

(@ Numery strefowe w aplikacjach VoIP

rocznieiza- »>Skpe® 1 Warszawa (022)
wiera tylko i HaloNet ® 36 Biatystok (085), Bielsko-Biata (033), Bydgoszez (052), Czestochowa (034), Elblag (055), Gdansk (058),
numery E Gorzow Wielkopolski (095), Jelenia Géra (075), Kalisz (062), Katowice (032), Kielce (041), Konin (063),
Z Warszaw- i Koszalin (094), Krakéw (012), Krosno (013), Legnica (076), Lublin (081), t.adz (042), Nowy Sacz (018),
skiej strefy i Olsztyn (089), Opole (077), Ostroteka (029), Pita (067), Piotrkow Trybunalski (044), Ptock (024),
A Poznan (061), Radom (048), Rzeszow (017), Szczecin (091), Torun (056), Wathrzych (074),

numeracy)- i Warszawa (022), Whoctawek (054), Wroctaw (071), Zamos¢ (084), Zielona Gora (068) "
nej @:-------- Y Tlenofon ® 11 Bydgoszcz (052), Gdarisk (058), Katowice (032), Krakow (012), Lublin (081), tédz (042),

To powaz- Olsztyn (089), Poznan (061), Szczecin (091), Warszawa (022), Wroctaw (071)
ne wady, ale Set 20 12 Biatystok (085), Bydgoszcz (052), Gdarisk (058), Katowice (032), Krakow (012), todz (042), Opole (077), |
na szczescie Poznar (061), Szczecin (091), Torur (056), Warszawa (022), Wrodtaw (071) i
zamiast Sky-  Gagu-Cadu © brak brak _
pe’a mozemy Nawika @ brak brak '
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PORADY

@\ OBNIZAMY RACHUNKI TELEFONICZNE DZIEKI VOIP

[
.!.

|

wykorzystaé HaloNet. Oferuje az 36 stref nu-
meracyjnych, a roczna oplata za posiadanie
statego numeru wynosi tylko 30 ztotych.

— 2 3 Nuw."‘ BALELREERAR T
- = UIYTKOWHNIK [ SR, )
4

Otwieramy strone @. Klikamy na o, aby

zatozy¢ konto uzytkownika. Nastepnie
wypelniamy formularz rejestracyjny. Na
podany przez nas adres e-mail otrzymamy
hasto do naszego konta.

Wchodzimy na strone gtéwng HaloNet,

klikamy na [ZALOGUI SIE]| a potemn loguje-
my sie do naszego konta. HaloNet oferuje
dwa rodzaje kont telefonicznych. Nas inte-
resuje konto telefonii internetowej. Klika-

W N L.

Zakladamy konto telefonii internetowej,
klil(ajacc na‘bodaj nowe kanto dostepowe ‘. Po-
dajemy nazwe konta i hasto @. Klikamy na @:--

Konto zostato utworzone.
Mozemy juz zainstalowaé

wy z innymi uzytkownika- [FEEE

mi HaloNet Saz bezplatne) . Dla ushugi Place = Inteligo oraz mTransferu nic ma minimalne] kwoty zasilenial
. Dla platnosci eCard minimalna kwota wplaty to 5 zlotych,
Natomiast, aby Wyku- Podawana kwota jest kwota brutto.

pi¢ staly numer, musimy | wyniers kanta: [testereon (000 P 3]

dotadowac konto, przele-

wajac na nie gotéwke ot i
(plenla‘dze S% takZe pO' :‘Iih"".'?_ s mTransfer to usiuga mBanku - elektroniczne przelewy
trzebne do zaplacenia za ik : ﬁ“’, veungErzbankane,
rozmowy - za HaloNet | 7~ P WIMMER | i )
placimy w systemie pre- - ﬁ ) ':.35 1 )
. . Fo alCard - bazpi. stnodci alak i artami phatni. i

Datotue D21d). Klikamy £ . tervi Vica i MastarCard.

a S=—a . swigre et

knts | T3 @, Posiadacze . .
Py Place z Inteligo to ustuga pozwalajaca na dokonywanie platnodcl w
@ rachunkéw -~ @ serwlsach Internecowych.
------- > e
w mBanku lub In- TR avieca,
teligo mogg przelaé pie- e
niadze bezposrednio ze PR—— '
i

swoich systeméw @. Inni uzytkownicy mu-

o D

sza skorzystacd z kart platniczych @. Konczy-
my procedure dotadowania konta.

Gdy odpowiednia kwota bedzie juz na na-
szym rachunku, mozemy przystapic¢ do
zakupu statego numeru, na ktdéry bedzie moz-
na do nas dzwoni¢. Klikamy na @, a na-
stepnie na|Chse kupid numer| W kolejnym

niu naszego loginu i hasta

podiaczy sie do sieci (rozmo-

Nie posiadasz jeszcze kont telefonii internetowej &

Aby wykonywad polaczenia telefoniczne konieczne

1
1
1
1| Kenfiguracia Dziqki takiamu rozwiazaniu bedziesz mégt odbiaraé potas
Dodaj nowe konto do systemu telefonll Internctowe] i efoni komérkowsj), a Twéj rezméwca nia musi misd Intamatul
| | Telsfonia inkernetoua 23 odebrana potyszania nic nis phacizz, 3 Tudj rezmaéwss
Kanta te 1 yhany polacsad ! (sssenidadsuanion wybranej przez Ciebie strefie numeracyjngj wedlug staveh
m 3 _ Cplata naliczana jest ca kaida sekunds, pocrynajac od pieress ! P v
progra HaloNet i po pOda L W HaloNat dostepne sa a2 32 strefy numeracyine:
1o ktdrej moo wyitgpawad opfry arag dute | male litery. -
LA Lot it ¥ Krakdu (0-12) Ky, &
— Transfer Warscawa (0-22) Pluck (0-24)
AStArRI
mMazwa konta Katowice (0-32) Bislzho-Biaks (0-22)
il ; :
Hasle pawinno skladaé sie 2 praynaimnial & orfr | liter bez polshich anakéw, Hasle nielmoze byé takia L) Kislre (11-41) Dinkekdu Trghunalek
ki i ko et I wiadomoscl Bydgoszez (0-32) wioclawek (0-34)
Hagto "4 Frarmdde Taruh (0 56) adadizk (050)
PR, ORI Kalisz (0-62) Kanin (0-63)
Fowtaea hasty; Kentakt zZielona Géra (0-68) watbrzych (0-741
(ovena] [Foanmms]ee Hormawiag 7a darmnt Leunica (0-76] Cuule (0-77)
s Powist ]| [Beddi kents » jelgC————————" Zamoié (0-247 Biabystok (0-25)

i oknie wybieramy strefg i numer telefonu @:---

strona gidwna

Po zatwierdzeniu zakupu bedzie juz mozna do
nas dzwonié. Wystarczy, ze pozostawimy
komputer wiaczony, podlaczony do internetu
iz uruchomionym programem HaloNet. Gdy
kto§ sprobuje sie do nas dodzwonic, ustyszy-
my dZwiek dzwonka.

Twoj wlasny numer teletonu HaloNet!

Korzysci 2 posiadania numeru telefo

Kliknieciem na @ wybieramy interesu-

jacy nas pakiet ustug @. System poprosi

I nas o zalogowanie. Podajemy swdj identyfi-

zywanie peceta

jako telefonu

ma wade - kom- |
puter musi by¢ ciagle Y
wiaczony, a komunika-
tor dziata¢ w tle. Roz- GE.36 A

A

i
i
]
I
14

22,79 z*

OnctSkype Yoicemail 12 micsigey

|puetskype Voicemail - 3 miesiace kator i hasto. Zostaje-

my przeniesieni do
Csombu= sklepu internetowego.
Ustuga wedruje do ko-
szyka, a my musimy za
zamow nia zaptacié.

wigzaniem problemu

jest zakup dodatkowych urzadzen,
pozwalajacych korzystaé z VoIP bez

rozwiazanie jest mozliwe tylko
w programach VoIP wykorzystuja-

i
komputera (patrz strona 45). Takie ;o oo g Caas wsaeia: § soc \

R Vnin panail

cych protokét SIP czy IAX. Uzytkownicy Sky-
pe’a musza radzic sobie inaczej. Mozemy sko-

/ - rzystac z poczty gloso-
m ﬂ = 8= wej opisanej w tej
wskazéwce (lub prze-

4 . - P

Strona gléwna Oferta | Pobierz kierowania numeréw
s Oferta opisanego w nastep-

Gk 7=y Skypeln| | N€j poradzie).

Techuoluuia Q anmwtinjn

tel niczn| 1
SkyneOut beda cheiel Otyv1eramy sqonq
SkypeOut Tarddy numeru tely O i przechodzimy
Skypeln do zaktadki @. Klika-
OnetSkypeln

OnetSkype

myna@.
wiieinall Y.

p oczta gtosowa jest dostepna za darmo dla osob, ktdre
wykupity Skypeln - czyli numeru telefonu dla rozmow
przychodzacych. Mozemy ja takze wykupi¢ osobno, ptacac
23 ztote za kwartat lub 70 ztotych za rok.
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Kiedy ptatno$¢ zostanie uznana przez sys-
tem (stan naszego konta jest wyswietlany

w oknie programu @), klikamy na menu

Uzywajac przyciskow @, nagrywamy nasza
wiadomos¢ powitalng. Od tej pory nasi znajo-
mi moga sie nagrywac na poczte gtosows.

Teraz, gdy bedziemy chcieli sprawdzié
zawarto$¢ skrzynki poczty gtosowej,
w oknie Skype’a klikamy na pasek @. Poja-

Przekierowanie

by by¢ zawsze dostepnym pod nume-

rem wykupionym w Skype, mozemy

skorzystac z ustugi przekierowania.
Cdy bedziemy mieli wylaczony komputer
i program VoIP, rozmowa zostanie automa-
tycznie przelaczona na inny numer - na przy-
kiad na komorke. Wiaczenie tej ustugi jest
bezplatne, ale za kazde przekierowane pota-
czenie zaptacimy jak za zwykla rozmowe -

1 wedlug stawek Skype.

Uruchamiamy Skype. Klikamy na
i wybieramy [Orcie.. ],
S .
Przechodzimy do zaktadki @. Zaznacza-
my opcje o i wpisujemy numer, na kté-

2

1y chcemy przekierowaé rozmowy przycho-
dzace ®. Pamietajmy aby na jego poczatku
wpisaé prefiks +48, a w przypadku nume-
16w stacjonarnych takze kierunkowy.

Klikamy na [Zapisz]. Gdy nasz Skype bedzie
nieaktywny, rozmowy zostang przekie-
rowane na wskazany przez nas numer.

wia SlQ nowa a Ustugi <E———==—==—=—— J 2,54 &-ﬂ v
funkcja @71 | g 1 s specns e srene A 35 rurmars calls when Y ot on Skype Aeinssi st
Zeby odstu- > @) sardo vieczorwsco M ST Gk waari e s
- = ozt alosowa: aktywna
cha¢ nagrang | & skwelnnicoktumny [B] ramistiea
7 e tudad ooy
dla nas infor- || ] {3 o sdsintomad
macje, wy- 0 @ & it
starczy na nig . s e 0@ ©
klikna¢. [Gw [ costepy 5321 uay 4
A N




m wiecej dzwonimy (szczegdlnie wykonu-
I jac rozmowy miedzymiastowe i miedzy-

narodowe), tym bardziej oplaca sie przejsé
na VoIP. A jezeli z telefonu korzystamy bardzo
duzo, warto kupié¢ urzadzenia do wykonywa-
nia potaczen VoIP - na przyklad wyspecjalizo-
wanych telefondéw czy przystawki umozliwia-
jacej podlgczenie zwyktych aparatéw do in-
ternetu. Sg one wygodniejsze w uzyciu od
zestawu stuchawek i mikrofonu podiaczo-
nych do peceta. Poza tym zapewniajg wyzsza
jakos¢ polaczenia i generuja mniej szumow.

Sprzet VoIP nie jest tani @, ale jezeli mamy
zamiar duzo dzwonié przez internet, inwesty-
cja szybko nam sie zwrdci.

Telefon zupetnie inaczej

Na rynku jest wiele urzadzen umozliwiajg-
cych wykonywanie i odbieranie polgczent
VoIP. Mozemy je podzieli¢ na kilka grup.

@ Zgodnosé¢ z VoIP
ie kazdy sprzet przeznaczony dla telefonii inter-

N netowej obstuguje wszystkie systemy VolP.
Z typowymi komunikatorami internetowymi (Skype,
Tlen) wspotpracowac beda jedynie urzgdzenia roz-
szerzajace funkcjonalnos¢ Windows - podtaczane do
karty dzwiekowej lub instalowane przez USB czy
Bluetooth stuchawki z mikrofonami. Rutery VolP,
adaptery Ethernet czy telefony IP do niczego sie nam
tutaj nie przydadza - taki sprzet mozemy wykorzy-
stac przy telefonii opartej na protokole SIP (HaloNet,
telefony cyfrowe z oferty dostawcéw internetu takich
jak Aster City, Supermedia, Mediatel, Energis).

Przed zakupem warto zadzwoni¢ na infolinie operato-
ra ustugi VoIP i zapytac, czy dany sprzet bedzie dziatat.

Telefon na porcie USB

Najprostszym rozwigzaniem jest podigcze-
nie telefonu przez komputer. Dostepnych
jest wiele aparatéw, ktére wystarczy przyla-
czy¢ kablem @ do portu USB i od-
powiednio skonfiguro-
wacé, aby méc wykony-
wac rozmowy. Do- <
stepne sg tez przej-
Sciéwki pozwalajg-
ce podiaczyé zwy-
kty telefon do USB.

Ciekawe rozwia-
zanie proponuje
firma Siemens. Urzadzenie
Gigaset M34 USB to klucz USB @, ktéry po-
zwala na bezprzewodowe polqczeﬁfé ‘telefo- |
néw stacjonarnych firmy Siemens (modele
S440/445, C340/345, S645) z komputerem
i dzwonienie za ich pomoca przez Skype
oraz inne sieci VoIP. Po uruchomieniu i kon-
figuracji uzytkownik telefonu sam, z pozio-
mu menu stuchawki telefonicznej wybiera,
czy chce dzwonié przez zwykla linie telefo-
niczng, czy taniej, przez internet. Co cieka-
we, na wyswietlaczu stuchawki prezento-
wana jest lista kontaktéw ze Skype’em - za-
réwno tych
stacjonar-
nych, jaki tyl-
ko internetowych.

VolP

lefonii

Telefony VolP
Wada urzadze-
nia firmy Sie-
mens jest to, ze
nadal do wyko-

nywania polgczen
potrzebny jest nam
wiaczony komputer. Aby
sie od niego uniezalezni¢,
mozemy kupié telefon VoIP. Tego ty-
pu urzadzenia z wygladu do zludzenia przy-
pominajg tradycyjny telefon analogowy ze
stuchawka i klawiatura numeryczna. Telefo-
ny VoIP podigczamy do sieci Ethernet (zlgcze
RJ-45) - czyli do rutera lub switcha.
Przykladem stacjonarnego telefonu VoIP

@ Trudne terminy

» Ethernet - to najpopularniejszy standard wykorzystywa-
ny w budowie lokalnych sieci komputerowych (LAN). Obej-
muje on specyfikacje kabli oraz przesytanych nimi sygnatow. 1

» SIP - ang. Session nitiation Protocol - standard definiuja-
cy sposob tworzenia sesji (potaczenia) gtosowej pomiedzy jed-
nym lub wieloma klientami. Jest to obecnie dominujacy proto-
kot sygnalizacyjny dla telefonii VolP. Zawiera funkcje, ktore
umozliwiajg znane ze stacjonarnej telefonii operacje: wybieranie
numeru, dzwonek w telefonie, sygnat zajetosci i tym podobne.

Warto zajrzet...

Adresy WWW: aa
© www.skype.onet.pl i
@ www.halonet.pl

© www.tlen.pl s
O www.siect2.pl

® www.gadugadu.pl ,-
® http://wpkontakt.wp.pl/nawijka
@® www.voipuser.org

® www.komunikatory.pl

jest Sipura SPA-841 ®. Aparat konfiguruje-
my, wykorzystujac dodatkowe klawisze funk-
cyjne lub przez przegladarke internetowa

w sieci LAN.

Zwykly telefon w Ethernecie

Do wykonywania i odbierania rozméw VoIP
mozemy tez wykorzystaé zwykly analogowy
telefon. Nalezy go tylko podlgczy¢ do sieci
Ethernet lub do internetu. Dokonamy tego za
pomoca dostepnych na rynku urzadzen.

Jezeli na przyklad chcemy nie tylko korzy-
sta¢ z VoIP, ale takze przy okazji stworzy¢ do-
mowg sie¢ komputerowa, warto wybraé ruter
z dodatkowymi wyjsciami telefonicznymi.
Przykladem takiego urzadzenia jest Linksys

Pozwala na podlaczenie dwéch analogo-
wych telefonéw i za ich pomocg wykony-
wanie polgczen VoIP opar-
tych na protokole SIP.

Z kolei Sipura SPA-1001 @--
to adapter VoIP - Ethernet.
Urzadzenie zostalo stworzo-
ne z mysla o osobach, ktére
juz maja sie¢ LAN i ruter i chcg
tylko podiaczy¢ do niej telefon. Sipura 1
SPA-1001 jest wyposazona w jeden port
RJ-45 do podigczenia do sieci LAN i jedno
gniazdo telefoniczne, do ktérego przylacza-
my analogowy telefon. Urzadzenie konfigu-
rujemy przez interfejs WWW.

! \

TN
5 -

— A

N "
%. N

k. o -

WRT54GP2 @ (wspiera VoIP oraz sieci Ethernet
przewodowe i bezprzewodowe). Urzgdzenie
ma wbudowane dwa gniazda telefoniczne
(RJ-11) umozliwiajace podigczenie do VoIP
zwyklych analogowych telefondéw.
. Mozemy z nich wykonywac polg-

' czenia VoIP, ale tylko przez sieci
dzialajgce na podstawie protokotu
SIP (na przykiad T2 czy HaloNet).
.\ FRITZ!Box Fon to urzadzenie

zaprojektowane z mysla

o uzytkownikach Neostrady.
_ To polgczenie modemu ADSL,
rutera i bramki telefonicznej.

@ Urzadzenia do VolP

VolP na state
Zaprezento-
wane przez
Eksperta
urzadzenia
VoIP maja
wady i zalety ®. Najciekaw-
"sza wydaje sie mozliwos¢ zastosowania
rutera lub przystawki pozwalajacej podia-
czy¢ do Ethernetu zwykty domowy telefon.
Jest to stosunkowo niedrogie rozwigzanie
iuniezaleznia nas od komputera - mozemy
wykonywac rozmowy, nawet gdy pecet jest
wylaczony. wz u Y

L~

=<
r—

Urzadzenie Telefon Telefon Ruter z mozliwoécia  Przejscibwka pozwalajaca
VoIP USB stacjonarny podtaczenia telefonu  podtaczyé telefon
VoIP do VoIP analogowy do VoIP
Przykfadowe urzadzenie  USB YoGo Phone Sipura SPA-841 Linksys WRT54GP2 Sipura SPA-1001
Zalety prosta konfiguracja; dziata dziata hez komputera dziata hez komputera; pozwala  dziata hez komputera; pozwala
zarowno z komunikatorami, stworzy¢ sie¢ lokalng; pozwala  wykorzystac zwykly telefon
jak i aplikacjami wykorzystac zwykly telefon do potaczen VolP
wykorzystujacymi SIP do potaczen VoIP
Wady dziata tylko, gdy komputer  wysoka cena, skomplikowana  wysoka cena; skomplikowana  skomplikowana konfiguracja;

i program VolP sa wiaczone

A Orientacyjna cena 150 zlotych

konfiguracja; nie pozwala na
korzystanie z komunikatorow
(na przyktad Skype); musimy
dysponowat siecig LAN
400-600 ztotych

nie pozwala na korzystanie
7 komunikatoréw (na przykfad

konfiguracja; nie pozwala
na korzystanie z komunikatorow

'R W

(na przyktad Skype) Skype);
musimy dysponowat siecig LAN
400-600 ztotych 300 ztotych
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A ¥ FOTOREALISTYCZNE SCENY W 3DS MAX ~ taTwy

Ou- ) corov A U W DY Y A

Fotorealizm doskonaty

Nie kazdy moze mie¢ okazje sfotografowania stynnych skrzypiec Stradivariusa. Porady
Eksperta pomoga nam stworzy¢ wierny model 3D nawet bardziej ztozonych obiektéw

rzegladajac galerie internetowe terialy. Kluczowym elementem = 4
z grafikami 3D, czasami napotyka- | jest zawsze dobdr wlasciwego !
my prace, ktére wrecz porazaja re- o$wietlenia sceny i modutu }
alizmem. Przedstawione na nich renderujacego, ktéry pozwoli
wizualizacje pomieszczen uzytkowych czy mo- | na pelng analize o§wietlenia.
dele samochodéw wygladaja jak sfotografo- Przekonamy sie o tym, samo-
wane, a nie wymodelowane w programie 3D. | dzielnie wykonujac fotoreali-
Efekt taki to wypadkowa trzech czynnikdow. styczna scene @ w sposéb opisa-
Wazny jest kunszt autora izastosowane ma- | ny w tym artykule.
Moduty
renderujace
W3dsmax6i7
znajdziemy modut
renderujacy Mental
Ray. Jednak w arty-
kule Ekspert zapozna nas z dziala- Oprocz renderera poznamy jeszcze przy-

niem znacznie lepszego renderera | datne przy tworzeniu scen techniki modelo-
V-Ray firmy Chaos Group. V-Ray | wania i sztuczki grafikéw 3D. Poradnik be-

jest procedurg zewnetrzng, czyli dziemy wykonywacé, korzystajac ze sceny
wymaga odrebnej, w stosunku uprzednio przygotowanej przez Eksperta.
do 3ds max, instalacji (w ramce Ponadto do pracy potrzebny bedzie nam 3ds
na stronie 49 znajdziemy wiecej max w wersji 7 (do pobrania ze strony pro-
informacji na ten temat). ducenta ©).
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16wnym zadaniem tego artykulu jest

[
Fotorealistyczne
przedstawienie dzialania renderera

G V-Ray. To jednak nie wszystko - udo-

skonalimy takze nasze umiejetnosci modelo-
wania obiektéw. Nasze dzialania zaczniemy
bowiem od odpowiedniego wymodelowania
sceny - w koricu to sedno pracy grafika 3D.

Aby V-Ray stworzy! fotorealistyczny rende-
ring, najpierw scena musi zawiera¢ dobrze wy-
modelowane obiekty. Ekspert pokaze ciekawa
technike tworzenia elementéw sceny.

I Uruchamiamy 3ds max i importujemy plik
[Eflazierka.max], ktéry otrzymamy po zainsta-
lowaniu na dysku zbioru z plikami 3ds max,
z plyty Eksperta. Scena zawiera obiekty two-

modelowanie

© Select Objects

$§my dostep do okna

[EEEEIEEE. Wybieramy

w nim obiekt @ i klikamy na Cameradd Taiget
[Select], W ten sposéb wyselek- | | (20l
cjonowali§my obiekt podto- E ga

ga. Nastepnie ukryjemy i b
wszystkie pozostate (ke
elementy sceny @ - tylko by i haa2
przeszkadzaly podczas rende- | | |Puaneid
rowania kosza. W tym celu

w dowolnym oknie widokowym wciskamy
prawy przycisk myszy i z menu wybieramy

polecenie |Hide Unselected|,

o @) &0 T
Punktem wyjscia dla [0 Y &L %

stworzenia kosza be-

dzie obiekt typu Box.

W panelu Creation S T
wybieramy przycisk @:---- - B Lo
Sphete | GeaSphere
W oknie widoku B R
umieszczamy pro- Teapot Hizne

stopadloscian @. Prze-

chodzimy do panelu Modify [#] i wpisuje-
my wymiary nowo utworzonego obiektu -
diugosc @, szerokos¢ @ oraz wysoko$¢ @.

_____________ ===
i

1z3ce wyposazenie lazienki ®. W projekcie
znajdziemy réwniez cztery kamery @, ktére
postuza nam do wykonania renderingéw

(w dalszej czesci poradnika). Na poczatku jed-
nak stworzymy element, ktérego brakuje w 1a-
zience - kosz

na brudne rze-
czy. Stworzony
przez nas

obiekt ma wy-
gladad tak @:-->
Wykorzysta-

my narzedzia
modelowania
Editable

Poly.

Al

Z gbérnego paska narzedziowego wybiera-
my ikone Select by Name [El]. Uzyskali-

lowania wielokatéw (Edit Poly). Musimy
teraz przekonwertowac obecng strukture
obiektu na Editable Poly. Upewniamy sie,
czy prostopadtoscian jest wyselekcjonowa-
nym obiektem sceny. Dla zwiekszenia przej-
rzystosci obszaru roboczego ukryjmy obiekt
podloga w sposéb opisany w punkcie 2.

Najezdzamy kursorem myszy na

obiekt Box. Wciskamy prawy
przycisk myszy. Otwiera sie menu
kontekstowe, z ktérego wybieramy
i [Convertto Edtabl Poly| Moze-
my teraz wykorzystaé narzedzia
modelowania Editable{ """ H
Poly, umieszczone

Ustalamy liczbe czworokatnych segmen-

téw, z ktérych beda zbudowane poszcze-
goblne $ciany prostopadto$cianu. W tym celu
w pola @ wpisujemy wartos$ci podane przez

T |

Upewniamy sie, czy obiekt usytuowany
jest na gérnej krawedzi podlogi - sprawdz-
amy, czy jego dolna krawedZ pokrywa sie
z plaszczyzna podloza. Jesli w naszym projek-
cie prostopadto$cian umieszczony jest inaczej,
przeciggamy go na powierzchnie podlogi za
pomoca narzedzia Select and Move [,

W pracy nad ko-
szem wykorzysta-
my narzedzia mode-

w panelu Modify [#]. rn \: 0
i1} =
. T~ Ignore Backiacing
W panelu Modify I Bytnge BT 4|
na rolecie Shinl: Giow |

wciskamy przycisk Ed-
ge[7]@. Przechodzimy w tryb
edycji krawedzi obiektu.
W widoku [ zaznacza-
my $rodkowa krawedZ
prostopadto$cianu @. Na
rolecie |3election] klikamy na
przycisk [Loop], Zaznaczy-
my w ten sposob krawe-
dzie otaczajace prostopa-
dloscian, znajdujace sie
na poziomie wczesniej
wyselekcjonowanego ele-

Hing Loop |

l Z gbérnego paska
narzedziowego wy-
bieramy
ikone Se-
lect and
Move [].
Przesu-
wamy za-
znaczone ISR
krawedzie w dét do pozio- )
‘mu przedstawionegonary-
®. W rolecie Selec-
tion ponownie weci-
skamy przycisk Edge [7].
Wyszlismy z trybu edycji
elementéw struktury
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N adawanie nazwy integralnym obiektom sceny
jest bardzo waznym nawykiem kazdego grafika
3D. W projektach zawierajacych wiele elementéw uta-
twia nam to selekcje danego modelu.

obiektu. Zmieniamy nazwe
obiektu, wpisujac stowo
w pole ®.

Tl
[ |

hosz
)

I I Kosz, ktory tworzymy, skladac sie be-
dzie z dwéch elementéw. Aby je otrzy-
maé, powielimy prostopadtoscian. Z gérnego
paska narzedziowego wybieramy ikone
Select and Move [#]. W oknie widoku
najezdzamy na
o$ X uktadu
wspétrzednych
7 prostopadto-
 Scianu ’L__I:E?Y:_.
i majac wcis-
! niety klawisz

L U oA e B e g B
— 1l
8 il |

_________

my obiekt ®
w prawo @. W ten sposob stworzy-
liSmy kopie prostopadioscianu.
Zwalniamy przycisk [#m] i lewy

______________

krawgdme ®. Nastep-
nie wybieramy przy-
cisk [Fing]. Dzieki te-
mu zaznaczymy kra-
wedzie dookota
obiektu, znajdujace
sie w tym samym
segmencie co wczes-
niej wybrane @.
|
Nastep-

l nym

by zaznaczyc¢ kilka elemen-
tow struktury obiektu, klika-
my na nie, trzymajac wcisniety

klawisz [ar].

Nastepnie przesuwamy wyse-
lekcjonowane wierzchotki

w doét @. Przechodzimy do try-
bu edycji krawedzi, wciskajac
przycisk Edge [7]. Zaznaczamy krawedzie
zgodnie ze schematem ®. Wciskamy przycisk

naszym kro-
kiem bedzie
potaczenie
wybranych
elementéw
dwoma seg-
mentami kra-
wedzi. Do te-
go celu wyko-
rzystamy
funkcje Connect. W panelu Modify 7]
przechodzimy na rolete M i wybiera-

______

trow funkcji Connect Edges @:--

przycisk myszy. Otwiera sie okno

opcji stworzonej kopii obiektu

Clone Options Zaznaczamy @.

I Utworzona kopia be-

r~ Lnnkinlles

& Copy < G- Gy ! dzie catkowicie nieza-

€ Intiance imiace lezna od oryginatu.

g W pole ® wpisujemy 1,
Nurtber of Capies: !_ 2 ustalajac tym samym

liczbe kopii. W miej-
sce nazwy obiektu @
wpisujemy [dne]. Klikamy na
[0K]. Warto rozsunaé dwa
obiekty tak, aby méc w pdz-
niejszym etapie pracy mieé
swobodny dostep do ich po-

wierzchni.
l 2 Selekcjonujemy obiekt
kosz z obszaru sceny.
W panelu Modify [#] z role-
ty wybieramy przy-
cisk Polygon [B]. Przejdzie-
my w ten sposéb do trybu edycji wielokgtéw.
Z wcisnietym klawiszem [«7] zaznaczamy
wielokaty u géry i z bokéw obiektu @, Wci-
skamy klawisz [@ee]. UsuneliSmy wybrane

- A

wielokaty @:

13

Na rolec1e [Selestion] weiskamy przycisk
Edge []. Przytrzymujemy klawisz

= w pole ® wpisujemy liczbe 2.
Ustalamy w ten sposéb, ile segmentow kra-
we,-d21 bedzie taczylo wybrane elementy struk-
l onnect bdges h(| tury obiektu.
et —| Klikamy na
> i , ana-
stepnie na
oy | Ol B | przycisk [OK],

Po wykonaniu wszystkich czynnosci w obsza-
1ze obiektu powinny pojawic sie dwa segmen-
ty otaczajacych krawedzi @.

I Na rolecie pa-
nelu Modify [#] wciska-
my przycisk Vertex[..]. Prze-
chodzimy w ten sposéb do try-
bu edycji wierzchotkéw obiek-
tu. W tej samej rolecie zazna-
* czamy opcje [¥ lgnare Backfacing],
Dzieki temu, gdy wybierzemy
wierzcholek po jednej stronie
obiektu, nie zostanie zazna-
czony jego symetryczny odpo-
wiednik po drugiej stronie. W oknie widoku
weiskamy (1. Dzieki temu w oknie kie-
runek obserwacji zostat zmieniony na
(z lewej strony). Zaznaczamy wierzchotki
w sposéb pokazany przez Eksperta @;------------;

16

Z gbérnego paska narzedziowego wy-
bieramy ikone Select and Move [#],
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[Ring] znajdujacy sie w rolecie [Gelestion]. Nastep-
nie wciskamy i przytrzymujemy (] i wybie-
ramy przycisk Polygon [E]. Dzieki temu wy-
selekcjonowane zostang wielokaty, w ktérych
zawarte s3 wczeSniej wybrane krawedzie.

l Wciskamy klawisz [dkie], usuwajac
tym samym zaznaczone wielokaty @---
Ponownie wciskamy przycisk Polygon [B],
Otrzymana figura ma §ciany o zerowej gru-
bosci. Aby nada¢ jej forme bryly geome-
trycznej, zastosujemy modyfikator Shell.
Jego dzialanie opiera sie na nadawaniu
grubosci obiektom ptaskim. Po prostu two-
rzona jest kopia modyfikowanej po-
wierzchni i przesuwana o wskazang przez
nas wartosc.
Pomiedzy ory-
ginatem i ko-
pig modyfika-
tor Shell two-
IZy segmenty
wielokatéw
trwale wiazace
oryginat

i kopie.
l 8 Przecho-
dzimy do

panelu Modify




= ||T| o]

B Editable Poly

[= Poamdes |

Inner Amaunt. [T 2|
Uudter Ammount: [T —a$-

Segments [T =
[~ Devel Cdges

Beval Spine: Mone

I Uvemds Innat Mat D

IpnstMation [T 3]
I~ Owenide Outen Mat 1D

Outer MatID: [3 =
I~ Ovemde Cdae MatIiD

Edae MatiD: [T 2
I+ Auto Smooth Edge

I~ Murrices Frige Smonth [Fin

Smooth Bip. [0 B3]

Edge Mapping

Comw |
T Offset [0 2]

™ SelectEdger

I Solect Inner Faces
[~ Select Nutes Faces
| Shaighten Lomess

ang: [FET— 3|

[]. Klikajac na 6 roz-
wijamy liste modyfika-
toréw i wybieramy [Shell.
W panelu Modify
znajduja sie wszystkie
rolety narze;dziowe

ra @. W pole ® wpisuje-
my [3]. Ustalimy w ten
sposéb grubosé Scian
naszej brylty @:-------------

l Poniewaz zastoso-
wanie modyfika-
tora Shell przesuneto
podstawe kosza, za po-
moca narzedzia Select
and Move [#] przesu-

wamy go na podlogq Gdy éciany kosza s3 juz

obiektu. Wyselekqonu]my obiekt dno. Po-

z 0 Wociskamy przycisk Border

[0], przechodzac tym samym
w tryb edycji krawedzi granicznych,
czyli takich, ktére otaczajg wolne
przestrzenie obiektu typu Edit Poly.
Klikamy na jedng z krawedzi ota-
czajacych otwdr po usunietych
wielokatach. Zaznaczymy w ten
sposob caly segment krawedzi ota-
czajacych @. Przesuwamy nieznacz-
Inie zaznaczone krawedzie w d6t @:---
i Ponownie wciskamy przycisk Bor-
ider [D], aby wyjé¢ z trybu edycji ele-
' mentéw struktury obiektu.

Aby tej

2 cze$ci na-

szego kosza
nadaé grubosé,
stosujemy na
niej modyfikator
Shell (w sposéb
pokazany

w punkcie 18).
Jednak w tym

przypadku obiektu dno parametr
ustalamy na 1,0. Jedyne, co nam pozostaje,
to dopasowac oba obiekty do siebie za pomo-
c3 narzedzia Align. Z gérnego paska narze-

dziowego wybieramy ikone Align |¢|i klika-

@ Instaladja i uruchamianie V-Ray

lug-in V-Ray to zaawansowany renderer opracowany przez
firme Chaos Grup. Producent udostepnia V-Ray w wersji
demonstracyjnej (do sciggniecia ze strony @ oraz ptyty Eksper-
ta). Co wazne, w wersji probnej znajdziemy wszystkie funkcje V=
Ray. Jedyne ograniczenie testowej odmiany V-Ray to pojawia-
jace sie na renderingach logo procedury.
Na stronie pobierania plikéw dostepna jest réwniez darmowa
wersja aplikacji @. Ekspert nie poleca jednak korzystania z niej,
'r_g_aﬁ]éﬁﬁﬁiao_nalnosc jest bardzo ograniczona. W darmowej
wersji uzytkownicy nie znajdg wigkszosci procedur omawianych
w ninigjszym artykule.

V-Ray Demo
Version

Dewnload nstallation
kK G

Reloase date
July 25 K S

oo

Download installation

max 5. max b max Fuo

Po zalnstalowanlu V-Ray (pamietajmy, Ze potrzebujemy wer-

sji dla 3ds max 7 @) wystarczy rozpocza¢ proces instalacji,

ktéry ma charakter intuicyjny. Po zakorczeniu instalacji

plug-in jest praktycznie gotowy do wykorzystania. Musimy

tylko zamieni¢ standardowy renderer 3ds max na V-Ray.
=

1. Z gormego |

paskg narzg- E Pishatin Dstaul Scanine Henderer <~ —+

dziowego wy- E Matesial Edior. Defaul Scanline Mendere: J I} =

bieramy ikone ||  ActiveSheds: Defaul Scarine Rerdeie | f‘é

Render Sce- | Seve s Defenils | =
. Otwie- &

ra 5|e okno 3. Rozwijamy rolete o

2. Wciskamy przycisk @. Uzyskamy dostep
do okna @. Wybieramy w nim opcje @ i kli-
kamy na [OK]. 1

3. Na rolecie pojawia sie

nazwa VRay DEMO .'ﬁﬁm iy MMy DEMO 14705
Oznacza to, iz V-Ray
przejat kontrolg nad procesem renderingu w 3ds max.

+hoose Handerar

dobnie jak orygi- = my na obiekt ZakoniczyliSmy modelowanie. W dalszym
nat, z ktérego kosz. Uzyskali- U1 Al Posiin Been etapie prac natozymy na nasz obiekt cieka-
zostfﬂ utworz.o— Smy dostepdo ! 7 XPusie 7 oo 2Pusion wy fotorealistyczny materiat.
ny, jest to obiekt | okna@®. Zazna-
Editable Poly. czamy w nim opcje @, aby wspdirzedne poto-
Zrolety zenia obu obiektéw staty sie jednakowe. Kli-
wybieramy przy- kamy na
cisk Polygon [@], [OK]. Oba
Zaznaczamy obiekty
wszystkie gérne zostaly
wielokaty obiek- wzajem-
tu @ i usuwamy nie do-
je, weiskajac | pasowa-
klawisz [delete] ne @------
Materiaty fotorealistycz ne e o8
y y W tym celu przechodzi-
my do okna widoku per-
-Ray jest rozbudowang Upewniamy sie, | spektywicznego i wci-
v procedurg zewnetrzna czy obiekt kosz | skamy przycisk Quick
i wprowadza wiele jest wyselekcjono- | Render [&].

zmian i ulepszen do 3ds max.
Dodatek wprowadza do progra-
mu algorytmy pelnej analizy
o$wietlenia, zespét dodatko-
wych komponentéw oraz nowe
rodzaje materiatéw. Wtasnie
z materialami zapoznamy sie
w tej czeci poradnika.

Ekspert, przygotowujac wyj-
Sciowga scene, stworzyt cze$¢

M@ 22 |8 | % ||

wanym elemen-
tem sceny. Wci-
skamy klawisz M.
Otwiera sie okno
edytora materia-
16w ®. Wybiera-
my w nim slot

Z materialem de-

% | o | = 1T #& &
Wfewa T o] veamu |

materiatéw. Dla nas pozostaly dwa zadania
do wykonania. Musimy wykonaé materiat ar-
matury (chrom) oraz materiaty dla wymode-
lowanego przez nas kosza.

i przyc1sk Ass1gn
Material to Selection [%5], aby przypisa¢
materiat deska do elementu kosz. Aby
przekonac sie, jak wyglada nasz obiekt,
wykonujemy prébny rendering okna wido-

Wykonamy teraz ma-

terial powierzchni
chromowanej i przypi-
szemy go drugiej czesci =
naszego kosza. Stworzonym materiatem po-
kryjemy réwniez elementy armatury la-
zienki (krany). Wyselekcjonujmy obiekt
dno. W oknie wybieramy

wolny slot ®. Zmieniamy nazwe nowo two-
rzonego materialu, wpisujac chrom w pole
[%, [chrom], Wciskamy przycisk [Standard], Uzys-
kamy dostep do okna [SNETTEIE N,

Zaznaczamy w nim opcje [# New| a potem
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—

rodzaj materiatu ®. Klika-

Hone
{E3 s 0@ | = myna [OK]. Wskazalismy,
@ avanced lighing. 2€ TIOWO tworzony mate-
@ duckiledunal : 2
&b riat ma by¢ podstawowym
@ Conposie materiatemn V-Ray.
- Browse From: — 1| @ Double Sided
© Milldnay [i @ lnknPart
C WiFdio 1| @ Lighizcape M W rolecie
Clhdive Sid (i 9 Mate/Shadow . .
 Getected  |1| @ boupher materiatu chrom Kkli-
I Sceme @ MulifSulrOljed | 77027777007, s .
A prnTRi kamy na @. Otwiera sie
@ Shell Matedal 1Y'¢s%e] Color Selector:|R
Show @ Sholac N
IE ::':;'3‘5 @ Standad W opcjach barw skiado-
Top/B o113
il ey WYCh‘V\'/PISIl] emy zero 0/: -----
¥ Root Orly VRayhit UstaliliSmy w ten sposéb
I~ By Ubjsct @ VRaMiwiame

barwe materialu w o§wiet-

lonym obsza-

il
Diffure.

rZe sceny.

Slot naszego

Hirght glossmase [TT 2| [T Fresnelreflections I [T

padajacych fieflecticn Ten sam materiat powinien by¢ przy-
na obiekt po- e pisany armaturze lazienki. Obiekty
Hbght glosiness [T 3| [T Fresnetrefleotions | T . o .
kryty mate- Rell gossness[TT— =| | Fewconm— 2 || teNa wstepie naszych dzialan ukryli-
riatem. Kolor Subdivs [ 2| Madwh[5— z | Smy. Dlatego teraz w dowolnym oknie
czarny w opcji Use interpolaiion [~ Ext colr [ widoku sceny wciskamy prawy przycisk
Reflect @------- myszy i z menu wybieramy [Unhide by Name],

oznacza, ze cale Swiatto jest pochtaniane
przez material. Kolor bialy natomiast powo-

duje catkowite odbicie promieni od
powierzchni materiatu (efekt lustra). B
W oknie wciskamy przy-
cisk Background [, Dzieki temu be-
dziemy mogli zaobserwowac w slocie mate-
rialu, jak wyglada nasz tworzony materiat @:--

Powierzchnie metaliczne, odbijajac §wiatlo,
powodujg tworzenie sie reflekséw na po-

materiatu cal-
kowicie zmie-

Refec I |

ealistyczne Swiatto

e AR Twﬁ'”’_ 2 nit swéj wy- nos¢ tych reflek-
1 -...-.ﬁ: FI :amE _glad @. Klika- séw dla naszego
| My na [Cloze]. materialu ustali-
: my, wpisujac

wierzchni. Wiel-
ko$¢ i intensyw-

Powierzchnie chromowane swo- D
jego wygladu nie zawdzieczaja

cych promieni §wiatla. Parametry odbicia

warto$¢ 0,8 w pole ®. Im mniejsza warto$¢
parametru @, tym wieksza potyskliwos¢ ma-

"teriatu. Tworzenie materiatu zostato prak-

Swiatla ustalimy na rolecie [Basic parameters|,
Klikamy na [Reflectll. W oknie
w polach barw sktadowych wpisujemy 50 @--
Klikamy na [Clese], Ustaliliémy w ten sposéb
intensywno$¢ odbijania promieni Swiatta

barwie, lecz zdolnosci do odbijania padajg- i

tycznie zakonczone. “7; Pl alciss I.m—(i_l_:l_+_

Upewniamy sie, czy obiekt dno jest wy-

selekcjonowany, a nastepnie przypisu-
jemy mu stworzony material, wciskajac
przycisk Assign Material to Selection [%].

Uzyskamy dostep do okna

[SXTITEIIEES. Zawiera ono —]
liste wszystkich ukrytych —
obiektéw ®. Wybieramy z niej Jaeil

elementy ®. Wciskamy przy-
cisk|Unhide, Wybrane obiekty
pojawiajg sie ponownie w ob-
szarze sceny ®. Nastepnie kaz-
demu z nich przypisujemy stworzony materiat
- w sposéb opisany w punkcie 6.

[—

-Ray to raytracer, czyli || & @ T
v renderer z wbudowanymi O ALy & L A Y
algorytmami pelnej anali- Standard =

~ zy o$wietlenia - zaréwno padaja-

- cego na powierzchnie obiektu, jak Witotrd T

~ iodbitego od niej. Modut ma réw- | || fasstspt| besspat |
niez procedury analizy fizycznych ! m::'m| %‘I
efektéw rozchodzenia sie §wiatla. iR O] | e S|
Integralng czescia tych procesow | || ——memrmm——
sg zrédla §wiatta. V-Ray instaluje ——

w 3ds max swoje wiasne Zrédio

Swiatla, ktdre doskonale nadaje sie do two-
rzenia fotorealistycznych wizualizacji
wnetrz. W naszym projekcie stworzymy
cztery takie Zrédta Swiatta.

Przechodzimy do okna widoku [,

Przywracamy widoczno$¢ ukrytemu do-
tad obiektowi §ciana. Na scenie widzimy
$ciane naszej tazienki ®. W panelu Cre-

e e

ation| .| na zaktadce Lights [¥-] @ klikamy
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na 6, aby rozwina¢ liste wyboru rodzaju
$wiatta. Klikamy na [¥Ray]. W rolecie
zaktadki Lights 2] pojawia sie
przycisk [¥Rawight]. Wybieramy go i w oknie
najezdzamy na lewy gérny rog éciany
lazienki. Wciskamy lewy przycisk myszy
inie zwalniajac go, po przekatnej przesu-
lewy przycisk myszy. Przechodzimy do pa-
nelu Modify [Z]. Znajduje sie w nim roleta
[Parameters|, zawierajaca wszystkie parametry
tworzonego $wiatla. Zaznaczamy w niej
opcje [¥ Invisible]. Dzieki temu zrédto $wiatta
bedzie niewidoczne w scenie. Standardowo
Swiatla V-Ray w projekcie wystepuje jako
intensywnie §wiecaca powierzchnia.

Mult [T00 2

Ustalamy warto$¢ parame-

tru @ na 10. Okreslamy w ten sposéb in- | .

$wiatta. Nastepnie uzu- i [5ee

pelniamy pola @ i @;-—— U size{ T 0om 2|
wpisujac w nie odpo- - VseeT7m 1|
wiednio 95 i 122. Dzieki Wile[100en |5

temu ustalamy rozmiary tworzo-
nego Zrédla.

1 ™9 W oknie widoku IEH przesu-
wamy zrédlo do tylnej $ciany
tazienki @. Uwazajmy przy tym,

P ——————

i aby nie przenies¢ Zrédta Swiatla

i gdyz wtedy zostanie ono zasto-
4 niete przez Sciany. Nastepnie po-

wielamy ———
utworzone = B I
PP W On [~ Double-sided
%rodlo Blial Erchdo |
Swiatla, prze- | # ianoe iaht nomels
suwajac je w prawo I Nomakzs intensity
. P s s I~ Nodecay
z jednocze$nie wcisnie- o[ | M [ 2]
tym klawiszem (s . I kot patal
T Slowe wilhs inatiance map
W sposéb opisany I Sroob Siface thadows
wpunktachod1do4 | npe [pene  +|
w oknie widoku Size
tworzymy dwa dodatko- L LTI
we zrédla Swiatta VRay- \:ﬁﬂ
Light. Nastepnie nadaje- T z
my im ustawienia poka- Subdve[5 3|
zane przez Eksperta @.




Prace nad

przygotowa-
niem sceny moze-
my uznaé za za-
koniczong. Pozo-
stato nam jeszcze
tylko uwidocznié
wszystkie obiekty

_Wscenie ®.

W tym celu w ak-
tywnym oknie
widoku sceny
wciskamy prawy
przycisk myszy
iz menu podrecz-
nego wybieramy
polecenie [Unhide &1],
W przypadku gdy-
by tworzony przez

@ Trudne terminy =

» Editable Poly - metoda modelowania oparta na
edycji i modyfikacji elementow sktadowych struktury
obiektu. Zmian tych mozemy dokona¢ na poziomie
wierzchotkow, krawedzi czy wielokatow.

» obiekt Edit Poly - obiekt, ktdry zostat
wyedytowany na poziomie elementéw struktury.
W przypadku obiektow Edit Poly podstawowa
jednostka strukturalng sa wielokaty.

» raytracer - renderer z zaimplementowanym
mechanizmem petnej analizy rozchodzenia sie $wiat-
ta. Analizie podlegajg zaréwno promienie wychodza-
ce ze zrodta, jak i odbite oraz rozproszone na obiek-
tach sceny.

nas kosz zachodzit na ktdrys z obiektéw
w scenie, wystarczy przesuna¢ go w puste
miejsce.

a koniec nalezy skonfigurowac ren-

[
Rendering sceny
derer tak, aby wygenerowat osta-

N teczny widok sceny w sposéb jak

najbardziej zblizony do rzeczywistosci.

Ekspert umiescit w scenie cztery kame-
ry. Aby w aktywnym oknie widoku prze-
faczyd sie na widok z obiektywu jednej
z nich, nalezy wcisnaé klawisz [{J. Otwiera
sie okno @ zawierajace spis wszystkich ka-
mer w tworzonej przez
inas scenie. Klikamy na @,
< a potemn na [0K]. W oknie wi-
dokowym pojawi sie obraz
z kamery @:

[Selact Camera

poszczegblnych
widokéw z ka-
mer. Nalezy przy
tym pamietaé, iz
proces ten ze
wzgledu na ko-
nieczno$¢ wyko-
nania skompliko-
wanych obliczeri

matematycznych,
jest czasochton-
ny. Po wykonaniu
renderingu po-
winni§my zoba-
czy¢ efektowna
tazienkg @:----------= o
Uzyskane przez |
nas informacje

iumiejetnosci

Teraz ustalimy parametry renderingu

w V-Ray. Z gérnego paska narzedziowe-
go wybieramy ikone Render Scene [@/.
Uzyskali§my dostep do okna o takiej samej
nazwie. Wybieramy w nim zakladke

V-Ray analizowaé bedzie zaréwno $wiatto
bezposrednio wychodzace ze Zrédla, jak
réwniez odbite i rozproszone na po-
wierzchni obiektéw.

[Renderer]. Znajduje sie w niej zespét narzedzi
okreslajacych parametry renderingu. Roz-

wijamy rolete @ i zaznaczamy pole ®. Wi3-

bedzie analizowane. Do przeprowadzenia

Przechodzimy na rolete oW pole ®----
wpisujemy [#] - w ten sposéb ustala-
my, ile kolejnych odbi¢ promieni §wiatta

czyliémy globalng analize oS§wietlenia.

tej operacji wykorzystany bedzie Mon-

te Carlo - zaimplemetowany w V-Ray
algorytm analizy rozchodzenia sie
Swiatla odbitego.

____________

Subdivs:[E 2| Secondaty bounces: [

doskonalenia. Ekspert zacheca

Po wprowadze-
| niu wymienio-
nych powyzej zmian mozemy zamkngé

P On
Gl caustics ——————————— Satuation: [T 4| ¥ Save maps per frame
¥ Rellecive Contrast [T 3
[ ¥ Heliachve Sl
Primary bounces
| Mudipier, T3 2| Gl engine Inadiance mep =]
[ Mukiplier [T 2| Gl engine: {UuassMonte Carlo |

| okno [CIETEREIE, wciskajac . Pozo-

staje nam jedynie wykonaé renderingi

do eksperymentéw - wyprobuj-
my rézne sposoby o$§wietlania tazienki,

a takze przetestujmy nowe materialy.

A gdy juz dobrze zapoznamy sie z mozliwo-
$ciami V-Ray, wyprébujmy go we wilas-
nych projektach. MD =

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.discreet.com

@ www.chaosgroup.com

@ http://tirad.com/vraytutorials.htm
® www.vray.info

® www.3dtotal.com

® www.max3d.com

® www.rendernode.com
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3 ¥ KUPUJEMY PODZESPOLY W DOBRYCH CENACH

Rynkowe okazje :

Starsze urzadzenia sq tarisze od nowosci i czesto wystarcza-

odziennie producenci sprzetu kom-

puterowego przedstawiaja nowe

urzadzenia. Superwydajne karty

graficzne, wielordzeniowe CPU czy
laptopy z bateriami dzialajacymi pie¢ godzin
bez tadowania kuszg kupujacych. Sklepy or-
ganizuja kolejne promocje, zapewniajac, ze
sprzedawany przez nie sprzet jest najlepszy,
najszybszy i najtariszy.

Ekspert nie zniecheca do zakupéw, ale
przypomina, ze za podzespoly najnowszej ge-
neracji trzeba zawsze zaptacié¢ najwiecej. Za-
stanéwmy sie, czego potrzebujemy. Przyjrzy-
my sie pelnej ofercie. Na rynku jest wiele

starszych, ale dobrych i doé¢ tanich urzgdzen.

Procesory

Z akup nowego modelu mocnego pro-
cesora Pentium czy Athlon 64 to wy-
datek co najmniej tysigca ztotych.
Wedlug Eksperta to zdecydowanie za drogo.
Nieco starsze konstrukcje, o niewiele
mniejszej wy-
dajnosci (sza-
cunkowo 10-20
procent) i z moz-
liwo$cia podkrece-
nia, mozemy dostaé
o ponad potowe taniej.

Starsze modele procesoréw weiaz
mozna znalez¢ na rynku

S
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| jaco wydajne. Zobaczmy, ktorym z nich warto sie przyjrzec

Nie sztukg jest przeciez wydac pienigdze na
zakupy - wazne, by kupi¢ tanio i dobrze.

Szukamy okazji

Ekspert przedstawia najciekawsze podze-
spoly dostepne w dobrych cenach. Mozemy je
naby¢ jako nowe produkty z gwarancja lub
tez nieco taniej z drugiej reki. Nie zawsze jed-
nak zakup uzywanego urzadzenia jest do-
brym pomystem - przy kazdym z produktéw
znajdziemy informacje na ten temat.

Atrakcyjne cenowo produkty znajdziemy
w sklepach internetowych i na gietdach kom-
puterowych. Warto takze poszuka¢ ofert na
aukacjach (patrz ramka Warto zajrzeé).

AMD Athlon XP-M 2500+ Mobile
Procesor dla Socket A, zaprojektowany

z my$la o komputerach przeno$nych. Swiet-

nie jednak sprawdza sie w zwyklym pececie.

Wszystko za sprawg znakomitych mozliwosci

podkrecania (nawet do 3,5 GHz) i niskiej ceny.

Orientacyjna cena 320-400 zt
Zakup uzywanego urzadzenia mozna kupowat

Intel Pentium 4 (rdzen Northwood)
Procesory z nazwa kodowa Northwood to

poprzednicy dostepnych na rynku CPU

z rdzeniem Prescott. Pojedyncze egzempla-

1ze dostepne s3 na aukcjach internetowych.

Karty graficzne

arta graficzna to dla kazdego gracza

serce komputera - musi wiec by¢

wydajna. Ale rozwigzania stosowa-
ne przez producentéw wyprzedzaja gry
o rok lub dwa. Oznacza to, ze pelne mozli-
wosci najnowszych kart zostang wykorzy-
stane przez gry, ktére pojawia sie na rynku
za ponad rok! Po co wiec dzi$ ptacié
1000-2000 zlotych za najnowszy sprzet? Je-
zeli nie uzywamy w grach najwyzszych
rozdzielczo$ci, dwa popularne modele ®-----
sprawdza sie §wietnie nawet w najnow-
szych tytutach.

GeForce FX 5900 XT ¢

[ ——

Bardzo wydajna karta, ktérag mozna pod-
kreci¢ i uzyskaé dodatkowa moc. Niestety,

GeForce 5900 XT jest trudno do-
stepny na rynku. Poszczegdlne egzemplarze
pojawiaja sie czasem na aukcjach interne-
towych, na przykiad na Allegro. Warto szu-
ka¢ aukcji, w ktdérych nie ustawiono ceny
minimalnej - wtedy koszt zakupu urzadze-
nia moze by¢ nawet o 100 zlotych mniejszy.

Orientacyjna cena 320-400 zt
Zakup uzywanego urzadzenia mozna kupowat

ATI Radeon 9700/9800 o-----;
Modele 9700 i 9800 to kar- 1 -
ty, ktére z pewnoscig za-
stuguja na uwage. S
znacznie tanisze od
nowych modeli (na
przykiad X700),
a niewiele
ustepujg
im wydaj-
noscig.

350-420 zt

Zakup uzywanego urzadzenia moina kupowat

Orientacyjna cena

CPU na rdzeniu Nortwood s3 wciaz bardzo
wydajne, a wolniejsze egzemplarze (na przy-
kitad 2,4 GHz) zwykle dobrze sie podkrecaja.

Orientacyjna cena 200-500 zt
Zakup uzywanego urzadzenia moina kupowat

AMD Athlon 2500+ (rdzen Barton)
Najwolniejszy z modeli procesoréw z rdze-
niem Barton doskonale sie podkreca. Za mniej
wiecej 400 zlotych (cena CPU i dobrego wiatracz-
ka) mozemy otrzymac bardzo wydajny procesor.

Orientacyjna cena 250-400 zt
Zakup uzywanego urzadzenia mozna kupowat
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Na colisc do kina?

Kliknij! film.interia.pl

Komedie i romanse. Dramaty i horrory.
Peiny repertuar kin w calej Polsce. Wywiady
z gwiazdami, opisy i zwiastuny filmow.

A to jeszcze nie wszystko... KLIKNIJ PO W[gCEJb
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by pecet pracowat stabilnie,

\ | = A potrzebujemy dobrej pyty
: gtownej. Jesli nie zamierza-

my zmieniaé réwniez procesora, mu-
_ simy wy-
g brac urzqdzenie

dla naszego CPU
gniazdem. Jezeli
mamy (lub zamie-
rzamy kupié) nieco
& starszy procesor, na
A rynku znajdziemy

ABIT NF7-S to jedna z naj-
lepszych ptyt pod procesory
z rodziny K7

na slocie Socket A
(Athlon, Duron, Sem-
pron) i Socket 478
(Pentium i Celeron).
Nalezy tez zastanowic
— R sie, jakie podzespoty
powinna obs}uglwac i ktére dodatki zawieraé
(karta sieciowa, porty USB, FireWire, liczba
slotéw rozszerzen, kontroler UDMA).

Plyty z chipsetem nForce 2
i nForce Ultra 400

Plyty dla procesoréw AMD generacji K7
(Duron, Athlon, Athlon XP i Sempron). Bar-
dzo stabilne, szybkie, zwykle z duza liczba

opcji podkrecania w BIOS-ie. Ekspert poleca
szczegblnie produkty firm ASUS, MSIi Abit.

200-300 zt
nowe i uzywane egzemplarze sa
w podobnych cenach. Kupujmy nowe

Orientacyjna cena
Zakup uzywanego urzadzenia

-
-

esli chcemy stwo-

dla niego wiele piyt
& s v [ [
- Siec Wi-Fi
-
rzy¢ malg sie¢

J bezprzewodowa,

potrzebujemy rutera oraz
kilku kart sieciowych - po
jednej dla kazdego komputera. Musimy jed-
nak postawic sobie pytanie, czy chcemy wy-
dawaé pieniatdze na sprzqt najnowszej gene-

é 802.11b ]est znacznie wolniejsza od te] Z ozna-
czeniem g, ale i tak dane w LAN-ie kraza
’ | ¥ 4

@ Przepustowost faczy

802.11g N 5 Mbps*
802.11h 11 Mbps*
- wydajnoé¢ przecietnego facza internetowego | 1Mbps*

- ]
- *Wydajnos¢ teoretyczna

onitory LCD znacznie potaniaty,

Monitor
ale wciaz nie jest to sprzet na kaz-

,' i M da kieszen. Ekspert znalazl jednak

atrakcyjna oferta. W monitory CRT raczej
nie oplaca sie juz

- inwestowaé -

znacznie bardziej

mecza i psuja

WZzIoK oraz zajmuja

zbyt wiele miejsca.

Panel LCD
~_e-yama 17LP2 o
~~ e-yama to firma
o oferujaca tarisze
L produkty firmy

. — Iiyama. Za niecate

900 zlotych dostajemy

panel LCD o podniesionej jasnosci z wbudo-
wanymi gltosnikami - doskonaty do oglada-
nia filméw i zastosowan biurowych ©.

Orientacyjna cena 800-900 zt

Zakup uzywanego urzadzenia tylko po przeprowadzeniu
szczegotowej kontroli stanu
technicznego
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znacznie szybciej niz mogg by¢ przesytane
i odbierane z internetu. Jesli wiec nasza sie¢
bedzie wykorzystywana gtéwnie do komuni-

- kacji z internetem, nalezy rozwa-

zy¢ zakup wolniejszych, ale
~/lznacznie taniszych podzespotéw.

D-Link DI-514 o

Doskonaly tani ruter 802.11b. Moze-
my go podlgczy¢ do kabléwki czy mode-
mu Neostrady (z wyjéciem RJ-45).
Prosty w konfiguracji. Po aktualizacji
firmware (dostepny na stronie pro-
ducenta) zyskujemy funkcje znaj-
dujace sie w najnowszych ruterach
- na przykiad szyfrowanie WPA. Do-
stepny w sklepach i na aukcjach interneto-
wych - od 150 ztotych za nowe urzadzenie.

Orientacyjna cena 150-180 z

Zakup uzywanego urzadzenia moina kupowat

N nik ma miejsce na
duzy kom-

puter stacjonar-
ny, ktéry zajmuje po-
towe biurka. JeSli Laptopy coraz czedciej zastepuja
potrzebujemy zwykte biurkowe pecety. Na szcze-
Kkomputer do za- écie ich ceny spadaja

stosowan biurowych, surfowania po interne-
cie i stuchania muzyki, a nie do grania. Do-
brym rozwigzaniem moze okaza¢ sie kompu-
ter przeno$ny. Jednak na laptop wcale nie
trzeba wydac 4000 zlotych. Juz za nieco ponad
polowe tej sumy dostaniemy niezty nowy
sprzet, ktory wykorzystamy do zadan biuro-

ie kazdy uzytkow-

Plyty z chipsetem Intel i875 i i865

Plyty obstugujace procesory Intel Pentium 4
i Celeron. Szybkie i stabilne plyty, pracuja na
FSB 800 MHz, wykorzystujg dwukanatowy
kontroler pamieci DDR, obstuguja Hyper-
-Threading. Te do niedawna drogie produkty
kupimy za 300 ztotych.

Orientacyjna cena 200-500 zt
Zakup uzywanego urzadzenia moina kupowat (nowe egzemplarze
trudno dostepne)

ASMAX AR-804GU

Polaczenie rutera Wi-Fi 802.11g i mode-
mu Neostrady. Latwy w obstudze i dobry
sprzet, choé producent zamontowal w nim
nieco za staby procesor.

Orientacyjna cena 300-350 zt
Zakup uzywanego urzadzenia  trudno dostepny, warto kupowat

Tanie karty Wi-Fi
Producenci zalecaja, by do ruteréw stoso-
;- wad karty Wi-Fi tej samej firmy.
(4" g To tylko nacigganie klientéw -

By - praktycznie wszystkie karty s takie
same, a bez ewentualnych dodatko-
wych funkcji mozemy sie obej$é. Kupmy naj-
tarisze karty - zwréémy tylko uwage, aby byly
wyposazone w antene na kablu @.

Orientacyjna cena 70-80 zt
Zakup uzywanego urzadzenia moina kupowat

wych. Z pewnoscig bedziemy zadowoleni
z takiego laptopa @ (lub przenosnego kompu-

@ Tani laptop -
Aristo Smart 210
Procesor Intel Celeron M 360 (1,4 GHz)
Pamie¢ RAM 256 MB
Dysk twardy 60GB
Whudowany naped DVD/CD-RW Combo
Matryca 15 aall, rozdzielczose 1024 x 768

Karta graficzna
Orientacyjna cena

whudowana w ptyte gtowng
2546 zt

tera o podobnej konfiguracji). KD =

Orientacyjna cena 2500-2800 z

Zakup uzywanego urzadzenia tylko po przeprowadzeniu
szczegotowej kontroli stanu
technicznego

Warto zajrzeé...
Adres WWW:

® www.czechowice.net/wiki/Ciemna_strona_aukgji
_internetowych,_czyli_jak_nie_da%C4%87_si%
C4%99_oszuka%C4%87

Sklepy internetowe:
® www.sklepit.pl

@ http://komputronik.pl

® www.gvenet.pl

® wwwi.sirius.pl

® www.pcprojekt.pl

Aukcje internetowe:
@ http://allegro.pl

® www.gratka.pl

® www.ebay.pl

® www.aukcje24.pl

Gieldy internetowe:
® http://wgk.waw.pl
® www.cgk.pl
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POZIOM

LATWY

II.;EL Edycja Widok PrzejdZz Zaltadki Narzedzia Pomog

Napisz wiadomose
Odebrane (820}

",.‘ = [@t -I @ |M http://mail.google.com/mail

B Getting Started B3 Latest Headlines

| Guail

Zaznaczone gwiszdy

| Kosz

Kentakty

| w Elykiety
RADIUS (70)
RoamDmve

. .t
FOT. BESWimontaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Wersje robocze
Wezysikie

Spam (4)

w Zapros preyjaciela
Fodaru) Grail

i

Wyslj zaproszenie

34 pozostale

padglad zaproszenia

Vani Janina Nomak
Wl Ciehe 153 m 10

I Gravieracy

GAlert shareware
Gmail2 shareware
7-Zip freeware

Gmail z dodatkami

ajnowsze badania firmy Cemius
podaja, ze okoto 70 procent pol-
skich internautéw nie wyobraza
sobie zycia bez wyszukiwarki Go-
ogle. Jezeli jesteSmy tak przywiazani do
marki, koniecznie wyprébujmy kolejny do-
skonaly produkt firmy - konto Gmail.

Skrzynka primaaprilisowa

1 kwietnia 2004 roku firma uruchomita
ustuge Gmail. Skrzynka pocztowa Google
wyrézniala sie pojemnos$cig 1 GB. Konkuren-
cja oferowala wtedy zwykle nie wiecej niz
50 MB, wiec ustuga Google zostala potrakto-
wana jako primaaprilisowy zart. Jednak ta
oferta byla jak najbardziej powazna. Z cza-
sem pojemno$c¢ skrzynki zwiekszyta sie do

N GmM

Clslutarane (5] Wik

obecnej 2,5 GB. Jednak rozmiar i niezwykle

i i Frrwaz by pocity

1721

o

erpéd Gamall Drbychi peayjal zaproszania do G

W

Mail Dulivery Subsyse Daltvaey Status Hotification F aikrsl
I GUARFS: ICG512_THYD_EN.1ip 005 (3988 o 1029
s GUARFS: [TG517_TBYD_EN.5ip.004 3999 #1014
a GUARFS: KCG512_TBYD_EN.oip 000 990 9 10:04

Coebt, oo u Cleble stychat? 00

_{-_Serwis pocztowy firmy Google ciggle wzhogaca sie
0 nowe funkcje. Ekspert pokaze, jak z nich korzystac

1) 150 zaproszeii do Gmail

by zarejestrowa¢ konto Gmail, musimy dostac¢

zaproszenie od obecnego uzytkownika skrzynki
(ograniczenie nie dotyczy tylko mieszkarncow USA).
Ekspert ma dla 150 pierwszych oséb darmowe za-
proszenia. Aby je otrzymac, wystarczy napisa¢ pod
adres pawel.malkowski@komputerswiat.pl

przyjazna obstuga to tylko dwie z wielu nie-
zwyklych cech Cmaila.

Dostepne sg bowiem wtyczki do Cmaila
rozszerzajace jego mozliwo$ci. Dzieki nim
mozemy na przyklad wykorzystywac konto
jako dysk internetowy (o pojemnosci
2,5 GB!) do przechowywania danych. Istnie-
je tez mozliwo$¢ porozumienia sie z ludZmi
z catego §wiata za pomocg komunikatora
Google Talk. W tym artykule Ekspert pod-
powie, jak zatozy¢ konto (Gmail wcigz nie

Interfe
gdy ki

js Gmail jest bardzo intuicyjny i wygodny. Co wazne,

amy na rézne opcje, strona sie nie przetadowuje w catosci -

__ dzigki temu wszystko dziata bardzo szybko

e
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jest powszechnie dostepny @) oraz rozsze-
1zy¢ jego mozliwosci.

Poczta pod reka

Z konta Gmail mozemy korzystaé zaréwno
przez klienta pocztowego, jak i z poziomu in-
terfejsu WWW. Do tej pory Korzystanie z pro-
gaméw pocztowych byto wygodniejsze od
Cmaila. Aplikacje takie jak Outlook Express
czy The Bat! dzialaja szybko i pozwalaja mie-
sigcami przechowywac tysigce wiadomosci.

Gmail ma te same zalety. Dzieki olbrzy-
miej pojemnosci (obecnie ponad 2,5 GB) -

fen

weni wrz ;
b wrz !
Does wrz !

\Wisce] opell 0310 {1:

CD-ROM — @ Parametry Gmail

Pojemnos¢ ponad 2,5 GB*

Wielkos¢ zatacznika 10MB

Obstuga przez webmail/  jest/jest

programy pocztowe

Specjalne funkcje Google Talk**, korespondencja seryjna
Cena darmowy

* Na dzien 2.09.2005 — pojemnost nieustannie sie zwieksza
** Komunikator oparty na protokole Jabber

mozemy przechowywaé wiadomosci miesig-
cami. Poza tym ustuga Google’a laduje sie

i dziata bardzo szybko. A ponadto mozemy
skorzystaé z dodatkowych mozliwosci, ja-
kich nie oferuje zaden program pocztowy -
w dalszej czesci tekstu Ekspert przedstawi je
doktadnie.

Szybki odbiér

Wiekszo$¢ programéw pocztowych powia-
damia uzytkownika o nadejéciu nowej pocz-
ty. Takze o przyjsciu nowych listéw na konto
Gmail mozemy by¢ informowani za pomoca
wyswietlanych na ekranie okienek. Wystar-
czy skorzysta¢ z darmowej aplikacji Gmail No-
tifier. Aplikacje pobieramy ze strony ©.

Instalujemy i uruchamiamy Gmail Noti-
fier. W nowo otwartym oknie wpisuje-
my naszg nazwe uzytkownika Gmail ® oraz
hasto @:--

Jezeli
chcemy,
aby pro-
gram lo- N

gowat sie automatycznie, zaznaczamy |
opcje ®. Klikamy na [oK],

Flearse oy in Lo your Guuogle Accound

i

1

i Mazwa uiythownila: | €] piulrehlisuwski <a€--- M
S r—

Aplikacja bedzie automatycznie powia-
damiata nas o najnowszych wiadomo-
$ciach w skrzynce pocztowej @. Aby w do-

wolnej chwili sprawdzié, czy sa nowe wia-
domosci, klikamy na ikone Bl w zasobniku
systemowym, a nastepnie wybieramy

Tell me Again.. |,

#1 of 1 - 00:03 Piotr Lisowski -
M CzesE, co u Ciebie stychac? T

Ja wiasnie jesfem na wakaciach - odezag mie, jak wrdcir oo
Warszaw)! -- Pozdronsenia, Piofr ...

3 Aby przeczytaé nadestane wiadomosci,
klikamy na ikone Bl i wybieramy
[¥iew Inbox], E-maile zostaja wy$wietlone

w oknie przegladarki.

Szukanie z pulpitu

Dodatkowe rozszerzenie Gmail Indexer
umozliwia przeszukiwanie naszej skrzynki
pocztowej bezposrednio z aplikacji Google
Desktop Search (musimy jg wcze$niej zain-
stalowal w systemie). Dzieki temu bedzie-
my mogli fatwo odnalez¢ dowolng wiado-
mo$¢ - bez logowania sie do Gmaila!

Otwieramy strone @ i logujemy sie do ser-

wisu Gmail. Klikamy na [Ustawienial, a na-
stepnie wybieramy [Przekazywanie i POP|,
Zaznaczamy @, aby Gmail uruchomit POP3,
i klikamy na przycisk |2apisz zrmiany |

1. Stan: POP wylgczony
HWWhacz MOM dla wszystkich wiadomosci
) Uaktywni) MOP tylko dla poczty otrzy

N

j od tego




Ze strony @ pobieramy aplikacje Google  nie wpisujemy e-mail oraz hasto ®. W celu

_____ . Web Images Croups MNews  Froogl =
Desktop Search. Nastepnie przeprowa- zapisania zmian klikamy na przycisk | GOt ;8[('_‘ czeit
dzamy proces insta- [Save Preferences], | || _ i e i
lacji programu Search Index and search email in my Gmail account | p------m-mmmmmmmmmmu-’ Web Rasults 1- 10 of about 1,210,000 for czesé. (0.02 seconds)
Gmail - F-
i umchamiamy go. 1 Usemame: | piotrek. lisowski@gmail | - Teraz w pole ® na h for English results oply You can specify your search languags in Preferences &
i L
' Password: - pasku wyszukiwa- £ YOUT COMPUIES - His - Aot ’ [ ; ]
1_Ciebie_shychad? - Ja whadnie jestem na wakacje I
1

W nowo wyswiet-
lonym oknie program popgp_s_i_ nas o yy_Qi_-_ .

sanie naszego adresu Cmail @ oraz hasta @.
Nastepnie klikamy

nia wpisujemy do-
wolny wyraz i naciskamy [eir]. Wyniki zo-

stang zaprezentowane -
el

w oknie przegla-

na przycisk [0, B 1= o @omal.com darki. Aplikacja przeszuka 4
Password; b skrzynke pocztowa, pliki
4 Klikamy na ikone na dysku oraz strony interne- Cradd Terssn B
[@, a potem wybieramy opcje towe @, Odnalezione wiadomosci z Gmail 2kt % @007). o

TERESKA 1
ah

[Preferences...], Zaznaczamy pole @, a nastep-

L_"__ai

e

Do wszystkich

zesto chcemy wystaé jeden e-mail

do wielu 0s6b jednoczeénie. Programy

pocztowe oferuja specjalne listy od-
biorcéw. Ich odpowiednikiem w koncie firmy
Coogle jest aplikacja Gmail2 do pobrania ze
strony ®. Mozemy w niej zapisywac adresy
e-mail naszych znajomych.

Wirtualny twardziel . .-~

ojemno$¢ skrzynki Gmail wynosi

obecnie 2,5 GB - dlaczego wiec nie wy-

korzystywac jej w formie internetowe-
go dysku twardego? Mozemy tam bezpiecznie
przechowywac réznorodne dane, nawet filmy
DivX. Najwygodniej korzystaé z miejsca na
GMailu za pomocg programu GMail Drive
shell extension do pobrania ze strony ©.

(@ Omijamy ograniczenie

hot¢ konta Gmail mieszczg az 2,5 GB danych, to

jednak majg powazne ograniczenie. Przychodzace
i wychodzace wiadomosci nie mogg mie¢ wiekszego
rozmiaru niz 10 MB (razem z zatgcznikiem). Niestety,
przektada sie to na wirtualny dysk — zaden z plikow nie
moze by¢ wigkszy niz 10 MB. Jak zatem przesta¢ na
nasze konto na przyktad obraz ptyty CD? Ekspert po-
kaze, jak w prosty sposob rozwigzac¢ ten problem.
Instalujemy archiwizator pli-
kow - darmowy 7-Zip. Klika-
my prawym przyciskiem my-
szy na plik, ktory chcemy wystac, i wybieramy opcje
. Ustalamy parametry kompresji -

format, poziom. Najwazniejsze jest, aby ustali¢ mak-

A

Aby nasze

konto | 7
Gmail zaczelo dziataé jak internetowy dysk,
instalujemy CMail Drive shell extension.
Otwieramy Eksplorator Windows i dwu-
krotnie klikamy na nowo dodang ikone
[ GMail Drive], Wpisujemy nazwe uzyt-

_kownika oraz hasto ®. Mozemy takze za-

znaczy¢ opcje @, a program zapamieta wpi-
sane informacje. Klikamy na [ck].

e F-mal et itk fsskiEamal com

UruChamlamy Fiotrck Lizowaki ~€—~

program Gmail2,

klikamy na [Fie], a nastepnie na [Preferences],

adres e-mail @ oraz wpisujemy nazwe uzyt-
kownika @.

our full name:

Inne
Panel sterowania w GMail Drive <

Teraz wystarczy tylko przeciggnac dowol-

isn-ffAS? -m——————————r -
The defadl slanand . mo-8853-1.

Lharacter Set

Whpisujemy
kodowanie ISO-8859-2 @, ktére obstuguje
polskie znaki. Klikamy na @ Save].

R iar vanh mindi (b . . o s s
i 5 W nowo otwartym oknie pojawi sie informa-

cja o wysytanym pliku. Gdy chcemy przerwad
przesylanie danych, klikamy na [Anuluj].

ey -

Teraz w gléwnym oknie programu moze-

my uzupetnié liste kontaktow, do ktérych
bedzie jednoczesnie wysytana koresponden-
cja. W tym celu wpisujemy adres e-mail @;--- g

aIny rozmiar pliku - w bajtach @. Kikamy na a nastepnie klikamy na przycisk [&dd]. W ten _f'
oK sy pli i i ol tnal i ) - . A
. _Teraz duzy plik zostal+ podmelony na wiele ezehldane ChFemY od.eb_rac.na innym pececie, sam sposéb dodajemy wszystkie osoby, do !

mniejszych, ktorych rozmiar nie przekracza 10 MB. musimy na nim rowniez zainstalowa¢ GMail ktérych cheem sviaé wiadomosci @----—-- . e
Dzieki temu ograniczenie Gmaila zostato ominiete. Drive shell extension. Ktory y Wysy . Xy ,»_‘f:

Wprowadzone przez nas dane beda przecho- !
wywane w Gmail2. i

1
i Addw Recuienls.  pustachy, sustifichy.pl
u Lzemame: . i Recpmenls.  [ow may inchude e recipents
omunikator Google e/ TN e o W
Ktadke [Message]. Jezeli L : E

1 Romuald, romcki@shrzynha pocatowapl

Password: Lustachy, eust@chy.pl

<
<

.

wczesniej przygotowali-

irma Google pozazdroscita konkuren-

¢ji popularnych komunikatoréw i po-

stanowila stworzy¢ wlasny mesen-
dzer - Google Talk. Jako identyfikator uzyt-
kownika jest wykorzystywany adres poczty
Gmail. Oznacza to, ze trzeba mie¢ Gmaila,
aby korzystac z Google Talk.

Opiera sie on na protokole Jabber. Niestety
ma wcigz ograniczona funkcjonalnos$é. Obec-
nie Google Talk nie Igczy sie z innymi serwe-
rami niz gmail.com ani nie obstuguje trans-
portéw. Powoduje to, Ze mozemy rozmawiaé
tylko z posiadaczami skrzynek Gmail. Komu-
nikator mozemy pobraé ze strony @.

@ Trudny termin

» transporty - plug-iny zawierajace mechanizmy
obstugi dodatkowych protokotow. Pozwalajg Jabberowi
komunikowat sie na przyktad z MSN, ICQ, GG lub Tlenem.

Instalujemy komu- |
nikator Google Talk, ! fememoerassword
Logujemy sie za pomoca tych danych, kté-

$my tre$¢ listu, wystarczy kliknaé na

i wskazaé odpowiedni do-
kument. W przeciwnym wypadku wpisujemy
temat @ oraz tre$¢ wiadomosci @. Definiuje-

Zaznaczamy opcje @ i klikamy na|Sign Inj,

W celu dodania kogo$ do naszej listy
kontaktéw klikamy na [Add friend], wpisu-
jemy adres poczty Gmail i klikamy na
[Mext ==], Niestety, obecnie musimy znaé
adres e-mail za-
praszanej osoby -
Google Talk nie
ma jeszcze wy-
. sera conge v | szukiwarki. Za-
\, Search all contacts pewne ta i wiele
innych funkcji
pojawi sie w mia-
re dopracowywa-
nia aplikacji.

Google Talk

talk

@ Plotr LIsowskl

=X

jlr.:--:\i Settings | Help

Krzysztof Kundzicz (invited)
pawel malkowski (invited)
user fimviled)

Add friend

my takze, czy list ma by¢ wystany w formacie
HTML, czy tez tekstowym. W celu wystania

wiadomosci Klikamy na [F% Send] PL W
Sd.u'x:uL‘ 1wy pacet bezpiecany Message Format:

hinjaniskie, spnsnhy ia whaman, jak podshuchagy nas hakemy

Wezystkn 0 2agineeniach 7 Intemens nezustwa | widudzenia, winisy i konie hnjarckie, winsy i konie 80

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

© http://toolbar.google.com/gmail-helper

® www.gmail.com

© http://desktop.google.com

O www.viksoe.dk/code/gmail.htm

® www.google.pl/talk

O www.kellysoftware.com/software/GMail2.asp

B aad ListorPaD 2005 57




v
o
i
o
%]
X
s
=
=
=
%l
[=4
&
B
b
o
3
S
=
il
2
g
E
§
- 4
)
<T
b
5
2

PORADY

3 Y URUCHAMIAMY PROGRAMY LINUKSOWE W WINDOWS

POZIOM

TRUDNY

CD-ROM

Cygwin GPL
Qt-x11-free GPL
Scribus GPL

zhiér pakietéw

do instalacji Cygwina

PingWina miec

Chcielibysmy korzysta¢ z hezptatnych aplikacji linuksowych
pod Windows? Ekspert pokaze, jak tego dokona¢

a Linuksa powstaje coraz wiecej
bardzo dobrych i darmowych apli-
kacji. Nic dziwnego, ze uzytkow-
nicy Windows patrza na nie z za-
zdro$cig. Niestety, tylko niektére programy
linuksowe maja tez wersje dla systemu Mi-
crosoftu. Wiele ciekawych aplikacji wyste-
puje jedynie w wersjach dla pingwina.
Ekspert pokaze, jak uruchomié programy
linuksowe, przygotowane przez programi-
stow specjalnie dla systemu Windows.

Sposoby na Linuksa
Sposobéw na uruchomienie programéw
z Linuksa w systemach Microsoftu jest kilka.
Pierwszym jest rekompilacja aplikacji. Pro-
S = W

B O .z‘

Za pomoca Cygwina memy w Windows uruchamia¢ linuksowe aplikacje
- na przyktad menedzer Midnight Commander czy edytor DTP Scribus

58 LisToraD 2005 G aaal

gramisci tworzacy wolne
oprogramowanie (Open

@ Jak dziata Cygwin

@ System plikéw w Cygwinie

w czasie instalacji Cygwina jest tworzony system
plikéw w specjalnym katalogu (partycja Win-
dows nie jest formatowana lub modyfikowana). Folder
instalacji Cygwina (na przyktad C:\cygwin) jest jedno-
czesnie katalogiem gtownym dla instalowanego $ro-
dowiska linuksowego. Tworzone sg w nim katalogi Li-
nuksa @, do ktorych bedziemy mie¢ bezposredni dostep.
1

HNazvwa Ruamiar - Typ

_Jhin Frider pliive
el Fulder plidve
kb Tolder plidw
_Jopt Folder plikdw
_Jtmp Folder pliw
_Jusr older pliadv
Jwar Frider nlioive
[Eloyuwinbal 1K Fik wsandowy M5-DOS
E cvawiniico TED Thona

gt x11 free 3.3.3 0.bar.bz2 11541K8 rikBz2
= scribue-1.2.1.kar ba2 4004 KB PikBZI2

nedzer plikéw Midnight Commander i Scri-
bus - program do sktadu DTP.

Jak dziata Cygwin

Mowiac w uproszczeniu, Cygwin jest kre-
atorem, aplikacja instalujgcg podstawowe
funkcje i mechanizmy Linuksa, ktére moga
by¢ uruchamiane w Windows. Cygwin dzia-
ta w Windows 95 i nowszych wersjach syste-
mu Microsoft. W jego sktad wchodzi serwer
graficzny Cygwin/X (umozliwiajacy wy-
$wietlanie takich aplikacji jak Scribus),

a takze niezbedne linuksowe biblioteki
i programy, na przykiad konsola (xterm) lub
menedzer plikdw Midnight Commander.

W czasie instalacji Cygwin pobiera pakie-
ty (z internetu lub z dysku twardego) po-
trzebne do uruchomienia §rodowiska linuk-
sowego i wybranych aplikacji. Sposéb dzia-
lania Cygwina pokazuje schemat ®. Za jego

[~ .
pomoca mozemy nawet zainstalowac linuk-

Source) publikuja w in-
ternecie kody Zrédtowe
swoich aplikacji. Moze-
my probowac je zmienié

i skompilowa¢ specjalnie
dla Windows. Jest to jed-
nak skomplikowane i cze-
sto wymaga duzej wiedzy
programistycznej.

Jesli nie chcemy zmie-
niaé wszystkich kodow
Zrédlowych, to mozemy
uzy¢ specjalnie przygoto-

Srodowisko linuksowe Cygwin oraz pakiety aplikacji mozemy
zainstalowa¢ bezpoérednio z repozytoridw w internecie
| '

Cygwin i wybrane pakiety (Sciggniete
wezeéniej z repozytoriow) mozemy
instalowat takze z dysku twardego

L';' J

= ~an Dk bk (€3}

W 3 Dot
(23 Frogram Fles
# L WINDOWS

System plikéw linuksowych z Cygwina za-
warty jest na partycji $rodowiska Windows

wanych bibliotek, na
przyktad graficznej GTK

- The GIMP Toolkit, ktéra musimy zainsta-

lowac¢ przed uzyciem programu GIMP. Dzie-
ki temu nie bedziemy musieli zmieniaé ko-
du odpowiedzialnego za wyglad aplikacji.

Mozemy takze korzystaé z programéw
tworzacych w Windows wirtualne pecety
(na przyktad VMware Workstation, Bochs
czy QEMU) i na nich instalowa¢ pelne dys-
trybucje Linuksa wraz z aplikacjami, z kt6-
rych chcemy korzystac.

Kolejnym sposobem na uruchomienie
programéw z Linuksa w Windows jest in-
stalacja aplikacji Cygwin. Wtasnie tego na-
rzedzia uzyje Ekspert, aby uruchomié pod
Windows dwie przykladowe aplikacje: me-

sowe Srodowisko graficzne (na przyktad
KDE lub Gnome), ktére bedzie sie urucha-
mia¢ bezposrednio w Windows.

W dalszej czesci artykutu Ekspert pokaze
w praktyce, jak uruchamia¢ linuksowe apli-
kacje przygotowane specjalnie dla Cygwina.

Instalacja Cygwina
Instalujemy Cygwin z CD Eksperta. Na-
stepnie wchodzimy do katalogu
C:\Ekspert\Cygwin i uruchamiamy instala-
tor. W oknie klikamy na
Daki 2], Srodowisko linuksowe mozemy in-

stalowac zaréwno z internetu, jak i z dysku

lokalnego @. Ekspert przygotowat podsta-



Srodowisko Cy-

@ Pakiety z internetu @ Trudne terminy

gwin jest juz za-
odatkowe programy, ktdre chcemy uruchamiac¢ insta.lowal:ue. Aby . _k . . .
D G, Ay 2 sy uruchomié jego » CygwmIX jest to implementacja serwera X Window

System w Cygwinie.

» implementacja - dostosowanie kodu algorytmu do wy-
korzystania w innym systemie lub kompilatorze.

» konsole (wirtualne konsole) - terminale tekstowe
w systemie linuksowym (tak jak Wiersz polecenia lub konsola
w Windows). W nich mozemy administrowac Linuksem.

» repozytorium - serwer FTP lub WWW, na ktérym
umieszczone sg pakiety.

to robi¢, korzystajac z repozytoriow Cygwina lub $cig-
gajac je ze stron producentow.

1. Rozpoczynamy od punktu 1 porady Instalacja
Cygwina. Po wybraniu opgji

w kolejnych oknach kreatora, az do ukazania sie okna
klikamy na przycisk
EEEE Wtedy musimy wybra¢ repozytorium (na stro-
nie @ znajdziemy aktualne linki do serweréw z pakie-

tami Cygwina),
na przyktad .

konsole, z menu

Tl wybiera-
my [[[7 Programy],
iikone

== Cygwin Bash Shell |,
Mozemy juz fawo
wystartowaé jedng
z zainstalowanych razem z Cygwinem apli-
kacji. Na przyklad, aby uruchomié menedzer
plikéw Midnight Commander, wydajemy li-
nuksowg komende mc i wciskamy [akr].
Program startuje ® bez przeszkdd.

Site List:

» X Window System - graficzny system typu serwer-
-klient, ktory uzywany jest w srodowiskach uniksowych. Obec-
nie stanowi podstawe systemu Linux. Jest to tylko warstwa
posredniczaca pomiedzy sprzetem a uzytkownikiem.

2 Najlepiej po-

da¢ adresy kilku, repozytoriow, gdyz roznig sie zawarto-

4cia. Robimy to, przytrzymujac klawisz [a] i klikajac na

wybrane adresy lewym przyciskiem myszy. Po wybraniu
;erwerow klikamy na przycisk w

Instalacja Scribusa

W Cygwinie mozemy uruchamiaé takze
inne, bardziej zaawansowane aplikacje.
Jednak musza by¢ one specjalnie przygoto-
wane do dziatania w tym Srodowisku. Jed-
na z takich aplikacji jest wspomniany
wczesniej Scribus (program do sktadu DTP).
Ekspert pokaze, jak zainstalowa¢ go wraz z
potrzebna biblioteka graficznag QT.

przyklad na stronie programu, w jego FAQ

lub na listach dyskusyjnych Cygwina).
3. Dalej postepujemy w sposcb opisany w poradniku.
W punkcie 3 porady Instalacja Cygwina bedziemy mieli do

wyboru pobrarie dodatkowych pakietow Restartujemy Cygwin. Wszystko zostato

juz przygotowane. Czas wiec przej$¢ do
wowe pakiety i udostepnil je na CD, dlatego uruchamiania wybranych aplikacji.
wybieramy opcje [& Install fom Lacal Directory], K1i-
kamy na [Daki>], (Aby zainstalowaé wybrane
pakiety lub cate srodowisko wprost z inter-
netu, wybieramy opcje

i korzystamy z porady w ramce ®).

Uruchomienie zainstalowanej aplikacji
Na poczatku musimy ustawié wyswietlanie
aplikacji Linuksa na pulpicie Windows, a po-
Kopiujemy plik Scribusa i biblioteki Qt tem mozemy juz wigczaé wybrane programy.
z plyty Eksperta do katalogu [Choyawin |,

W pole ® wpisujemy $ciezke instalacji $ro-

W sposéb opisany

dowiska. Zaznaczamy tez opcje 0 Klika- Za po- w punkcie 5 porady Instalacja Cygwina, i
my na [Dalej >, moca $tar ok seribus=iZ.i.tar.go g 1 uruchamiamy konsole Cygwina. Za pomocg |
I Cymln Serup . Chooss Instaliation Directory, [H[E4] | polecenia przechodzimy do katalogu i polecenia ® przechodzimy do katalogu domo-

Seluct oot Install Diclony c gtéwnego Cygwina. Nastepnie, aby rozpa- | wego.
i i i kowaé skopiowane wczeéniej pakiety, wyda- |
jemy polecenia @ i @. Po wpisaniu kazdego Nastep-
Lerome.. ) z nich naciskamy (e ] . i nie uruchamiamy serwer wyswietlania
----- | Dalad T Fie Ty | grafiki - Cygwin/X. Wpisujemy jego nazwe

'* Unéx / binary (RECOMMENDED)
Ho bne ranilshon done; ol hles cpsned
n bmnaty mode. Fies on dek, vl have
LF e erbrgs.

% & Users AECOMMENDED)

Cugwan wall be avadsble to o uzers of
Ihe gysbeen. NUTE. Thes i ieaed d
wou wich o pun services Bue sehd. sl

€, podajemy przelacznik informujacy
o0 mozliwosci otwierania wielu okien 4
i mozliwosci wyswietlania ich na pulpicie

3.3-B.tar.hz2

S tar jxuf gt—x11-—free-3.

Po rozpakowaniu pakietéw potrzebne

Faremng i hle
Na- Gosiid: | [RRTERTRRRIRRRREE jest jeszcze powigzanie biblioteki QT systemu Windows €. 2nak @ zapewnia
Step- T ze Scribusem. g y dzialanie serwera w tle. Wciskamy [eer ], co
nie rozpa- } : ADby to zrobid, R S AR 1 powoduje start serwera. Widzimy
kowujemy o o) w otwartej konsoli Cygwina wydajemy dwa go w zasobniku systemowym @-----

zbidér pakietéw dla Cygwina z CD do domysl-
nego katalogu (C:\Ekspert\Cygwin). S3 to
pliki wymagane do zainstalowania podsta-
wowego Srodowiska linuksowego. Wpisuje-
my katalog, do ktérego rozpakowali§my pli-

ki ®, i ponownie klikamy na |Pals #], Rozpo-

czyna sie odczytywanie plikéw @®. Powinni-
$my zainstalowaé wszystkie pakiety opisane

przez Eksperta w ram- I

Select Packages

ce ®. Aby je zaznaczy¢,
Select packages to install

klikamy na @, tak aby

opis zmienit sie na Category Mew
Il. Jesli chcemy za- B A1 G Defaukt

[ Adrmin 4% Default
Suuhive € Defaull
Audio € Default

1+ Base 4 Uetault
Database 4% Default
Devel & Default

mstalowac inne pro-

gramy, musimy wcze$-
niej je §ciggnaé po wy-
braniu tacza interneto-

Dioc 4¥ Default

Klikamy na [Ddki>]. Rozpoczyna sie insta-
lacja @. Po jej zakoriczeniu klikamy na

przyciski [Zskeficz] i [oK],

Checking MDS for ghostacriptbase-115-2

Progress; (I

Tudal [
Diisk

polecenia. Pierwsza komenda ® przenosi nas
do katalogu Scribusa - stworzymy w nim do-
wigzanie do biblioteki. Robimy to za pomoca
polecenia @. Niestety, nie istnieje uniwersal-

na metoda na wykonanie tej operacji. Zain-

stalowanie innych pakietéw bibliotek moze

wiec wygladaé nieco inaczej. Wszelkich infor-

macji powinni$my szuka¢ w internecie (na

(1) Wybrane pakiety

Pakiet Opis

ghostscript-x11  pakiet programu ghostscript umozliwiajacy
zarzadzanie plikami PDF

jneg pakiet hibliotek dla JPG

cms pakiet wymagany przez aplikacje DTP — Scribus

libart_lgpl pakiet wymagany przez aplikacje DTP — Scribus

libpng pakiet hibliotek dla PNG

[ibxml2 pakiet hibliotek dla XML-a

mc pakiet programu Midnight Commander
psutils pakiet do obstugi Post Script

tiff pakiet hibliotek do obstugi TIFF
xorg-X11-hase  podstawowy pakiet X Server
xorg-XT1-fscl  pakiet X Server

xorg-X11-fsrv  pakiet X Server

RSN aue\ V=Tl - /0Pt /scribus/L.2/bin/scribus.ex
program Scribus. W konsoli Cygwina wpisu-

Zainstalowali$my potrzebne biblioteki
iuruchomili$§my serwer Cygwin/X, zatem
mozemy juz

jemy $ciezke do programu @ i wciskamy (et ].

Scribus uruchamia sie @ i za chwile mamy

dostep do catego programu. Z aplikacji korzy-
stamy tak jak ze wszystkich pro-
graméw Windows.

W podobny do przedstawionego przez

Eksperta sposéb mozemy zainstalowac in-
ne aplikacje linuksowe. Muszg one jednak
by¢ specjalnie przygotowane dla Srodowiska
Cygwin. Na szczescie producenci wielu uzy-
tecznych programoéw czesto tworza odpowied-
nie wersje swoich produktéw. PM

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

@ www.cygwin.com/mirrors.html
@ www.cygwin.com/packages

® www.cygwin.com/xfree

@ http://xlivecd.indiana.edu
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2 ¥ WSKAZOWKI DLA WINDOWS

POZIOM

SREDNI

CD-ROM

ACDsee 8 Photo
Manager demo

ALLPlayer freeware

Sterowniki Catalyst
freeware

Sterowniki
ForceWare freeware

Tweak Ul freeware

skrypt oczysc.vhs

FOT.: CORBIS/ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Narzedzia na kaid okazje

Windows zawiera ogromna liczbe réznych opcji i ustawien. Nie wszystko jednak mozna
zrobi¢ za ich pomoca. Na szczescie istniejg dodatkowe, usprawniajace system, aplikacje

‘Windows XP/2003

Samooczyszczajace sie foldery

szyscy wiedza, ze zbedne pliki nale-
w zy kasowa¢ - ale nikt nie ma na to

czasu. W efekcie wiele folderéw
(szczegblnie na tymczasowe dane) rozrasta sie

ponad miare. Mozna jednak zautomatyzowaé
usuwanie plikéw - na przyktad ustalié, ze

. | B Bez tytutu - Notatnik
I

Pk Edycja Format Widok Pomoc (89 q,
CovEksperthwisual_Basicwkody VBS_1105h0czysc.vhs /Tolder

ka €l dostepu prowadzi do skryptu oczysc.
W opcji € podajemy katalog (wpisujemy go
w cudzystowie), z ktérego chcemy usuwac pli-
ki. Nastepnie wpisujemy przetacznik €ll,
ktéry okresla, ze kasowane majg by¢ starsze
niz sze$¢ dni. Plik zapisujemy pod nazwg
(4[=)[.3] czyszcze-

Gy nie,bat

‘CovTemp” fdnd s ftrybr o chy™

A

\ 2 danego katalogu beda kasowane pliki utwo-

rzone dawniej niz siedem dni temu. Ekspert
pokaze, jak uzy¢ prostego skryptu, by zacho-
wac porzadek w wybranych folderach.

Na poczatku kopiujemy skrypt oczysc.vbs
(opracowany w dziale Przydatne kody)
z plyty Eksperta do domyslnego katalogu.

Otwieramy Notatnik i wpisujemy ®. Ten kod
bedzie uruchamiat kasowanie danych. Sciez-
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Musimy teraz sprawié, aby skrypt

oczysc byl automatycznie uruchamiany.
Dzieki temu oczyszczanie dysku bedzie prze-
biega¢ w pelni automatycznie. Skorzystamy
z Harmonogramu zadan. Skonfigurujemy go
tak, by uruchamiat oczyszczanie w kazdy po-
niedzialek. Aby otworzy¢ Harmonogram za-
dani, z menu IS E ] wybieramy
[T Erogramy| [T Akcesoria] [IT) Marzgdeia systemowe]
i ‘ ] Zaplanowane zadania ‘ W oknie programu

klikamy podwéjnie na

([T Dodaj zaplanawane zadanie],

W oknie LSEEEIELIENRTENIFEETER] naj-
pierw klikamy na [Daki>] a nastepnie na
[Przegladal. |, Otwiera sie okno
Wybieranie programu do zaplanowania/jiey/-lesle
dzimy w nim do katalogu, gdzie zapisaliSmy
plik BAT. Zaznaczamy go i klikamy na [Qtwérz],

4 Whpisujemy nazwe zadania, na przykitad
[clearup], i wybieramy [ Cotygodriowal, Klika-
my na [Dalei 3], W nowym oknie zaznaczamy
i ponownie klikamy na [Dalei>],

W nastepnym oknie wpisujemy nazwe

naszego konta @ (musimy mie¢ uprawnie-

nia administratora) i hasto o. Klikamy na

i[Zskoricz]. Gdy wyswietlone zostanie

okno z potwier- T P
dzeniem zakon-

. .. Wpnowad: hasko: O =
czenia operacji,
Wciskamy W' Pobwierds hasho: PI—




Windows XP

Sprytna kopia Windows

rogram do wykonywania kopii bez-

pieczenistwa w Windows XP jest wy-

posazony w funkcje system state,
czyli zachowywania najwazniejszych plikéw
systemowych i rejestru ®. Dzieki wczesniej-
szemu zabezpieczeniu danych bez proble-
moéw przywrdcimy funkcjonowanie syste-
mu po réznorodnych awariach.

@ Kopia system state

K opia system state zawiera tylko najpotrzebniejsze
i najwazniejsze sktadniki systemu. Znajdziemy
w niej pliki uruchamiania systemu (bootowania) @,
biblioteki klas kompo- -

, azwa
nentow COM+ @====1 |1 ) g pont Fier. <aemmmmm -
i kopie rejestru syste- -3+ | H COM« Clacs Negitiation Database
mowego @-------==-"" =] 2 Regity

Tworzymy kopie
Z menu IS ERY wybieramy [Tf Frogramy]
I Akcesoria| i [, Kopia zapasowal, Jesli pokaze
sie okno Kreatora ®,usuwamy zaznaczenie
opcji @1 klikamy na [£nuui], Nastepnie uru-

chamiamy ponownie program.

]|

Kreator kopii zapasmwej lub preywracania

Kreator kopii zapasowej lub
przywracania - Zapraszamyl

Ten ksealor pomaga wekonsd kope zapasowy phicow b
peamict phk 1 urtaweersa na kompulerze.

Jedh wolisz, mozesz praetaced e do by zesanionineae.
kops

r
i
!
1
!
1
!
H
i

wpisujemy Sciezke do naszego pliku kopii
zapasowej ®. Klikamy na ina [Zakoricz],

1
fcag

and Seltings\p pi bt |

Poka-

Zuje ‘3 Ostrzedenic: vsTysthie dane Zostany camerione.
SiQ Ostrze— = Nrvira: ;::\’I:I;H‘lﬂun.mﬂlhlﬂ [ & 1704
. . fhstawine 1 2Bsta LEver IR 6 17014
Zenie @:---3 ks

. Cry choesz zamienit be dane?

Klikamy

na [Tsk], Czekamy na odzyskanie danych

i klikamy na [Zakarcz], Pojawia sie informa-
Cja o wymaganym restarcie systemu @:-------
Klikamy na [Tak]i restartujemy komputer.

Narzgdzie Kopia zapasowa

| DS —— |

1 Miaktdre 2 przywrdconych plikde | ustavder vwymagaja ponownego uruchomienta

X lkomputera v calu zakoriczenia operacil przywracania,
1Czy choesz beraz ponownie uruchomid komputer?

Konsola odzyskiwania

Do przywrdcenia pracy Windows mozemy
uzywac takze Konsoli odzyskiwania. Jednak
nie bedziemy mogli wykorzysta¢ do tego
stworzonej wczesniej w Windows kopii bez-
pieczeristwa. Ten sposdb przywrdcenia syste-
mu przyda sie nam, jeéli nie bedziemy juz
w stanie uruchomié systemu. Ekspert poka-
ze, jak uruchomi¢ Konsole przywracania.

Uruchamiamy komputer i wkiadamy pty-
te instalacyjng Windows XP do napedu

=
Postep kopii zapasowej @@

by Tmieni LStaWRENES LTwane dO wRONSNIS
mm: :xm TnhDDCIl ol zelecane hiko da
%"wia wtachimm w lipbee kisstons b ! ‘ﬁl
Pokazuje sie okno zatytutowane e Syiean Sty
125 Narze dzie Kopia zapasowa JeiieYenNy Etphicia. Utworzono Backup.bkf 2005-03-03 0 17: 14
imna® W oknie Kreator kopii zapasuwych Stant g ie kopii 23p h plikéw 2 tego |
Postep: (CLL
\@ ‘Wiykonaj jedynie kopie zapazowa danych 0 stanie spgtemu \ » Uk Postalo.
i ponownie klikamy na [Ba=>], Caons 7s 1 i, 105
... | Etealos ko zapasowych [saswansowans)
ﬂ Kaeator kopd zapasowspch ubatwia tworzenia kopl 2apasovsch programe | pllsdur, Preetwarzanie’ System State. FRUGHAM FILE 5\NetMeetingnmas.dil
Na kolejnej stronie klikamy na |Przegladai.. Windows XP

i wskazujemy miejsce zapisu pliku kopii
zapasowe] Nastqpme ponowme klikamy na

my w nim poste;p procesu zapisu kopii da—
nych. Po jego zakoriczeniu klikamy na [Zamkni],

Przywracamy dane

Jesli po awarii systemu nie uda nam sie go
uruchomié, musimy skorzystaé z Konsoli
przywracania (opisanej w dalszej czesci
porady). Jesli za$ zdotamy uruchomié system
(na przyktad w trybie awaryjnym), mozemy
wykorzystaé ponizszg procedure.

Logujemy sie na konto z uprawnieniami
administratora. Nastepnie uruchamiamy
aplikacje[[& Kepia zapasowa]. Tym razem w oknie

wybieramy ®.

... | Keeator praywiacania (zaswanzomant) Y
-
&=

Kreator sl dangch z kopa
W nastepnym oknie klikamy na
' W pole \ﬂos’nik kopil zapazowe] Iub nazwa\

Autologowanie do Windows

abezpieczenie dostepu do systemu

@ Polecenia konsoli

Polecenie  Opis polecenia >
bootcfg edydja pliku boot.ini

chkdsk sprawdzenie dysku =

opy kopiowanie pliku

delete kasowanie pliku

dir wySwietlanie zawartosci katalogu -
disable wytaczenie ustugi systemowe] ‘;?’ i
diskpart menedzer partygji A
enahle whaczenie ustugi systemowej ]
exit zamkniecie konsoli i restart

fixboot zapis nowego boot sectora na partygji systemowej =

fixmbr naprawienie master hoot record a

format formatowanie partygji/dysku

listsvc wyswietlanie listy ustug 7 8 _
logon logowanie do Windows - _a
map wyéwietlanie mapowania dyskow ~—

mkdir utworzenie folderu 5
rename zmiana nazwy p 0 =
rmdir kasowanie folderu

set wyéwietlenie reguty konsoli

systemroot ustawienie jako folder hiezacy folderu systemowego

CD/DVD. Dowolny kl

Kiedy pojawia sie informacja ®, wciskamy
dowolny klaw1sz Klawiatury. Gdy wyswietli
®, wciskamy [R].

W oknie, ktére sie otwiera, wciskamy
numer instalacji, do ktérej chcemy sie

zalogowacd (domyslnie jest to 1). Nastepnie
wpisujemy hasto do konta Administratora

i wciskamy (@t ]. Zalogowali$my sie do sys- i
temu. Za pomocg polecert ® mozemy pro- D510
bowacé przywrécié dzialanie systemu. Gdy :

Windows juz sie _

uruchomi, loguje-
Ekspercie 6/2003 znaj- _'f-./

my sie do naszego
systemu i przywra- 3

dziemy artykut o korzysta-
niu z Konsoli odzyskiwania. :

camy kopie system
state.

Wsrdd ustawient odnajdujemy @. Klikamy

i zarazem naszego konta to zalecana
r
: pra‘ktyka. Jedr}ak % ek Ul
uzytkownicy domowi e
. . + il
czesto traktuja to jako 3 General
niepotrzebny ktopot. Mol
. 2 . + Faplnres
Wiele os6b wolaloby, ze- 3 Crunenon Diskigs
by uruchomiony kompu- f Tanty S oonnin
. + P
ter automatycznie logo- + My Computer
wat sie do konta. Mozna Coutrl Parel
. PR Templates
to osiggnac - i to nawet & Inkermst Explorer
wtedy, gdy naszekonto [ Femendfronst
jest zabezpieczone ha- | Autclogon €
H Settings
stem * i Screen Saver
i Bccess Conbrol
Autologowanie wty- {L__Feesr

czymy za pomoca programu Tweak UI.
Uruchamiamy aplikacje. W oknie
ll przechodzimy do opcji @:------

dwukrotnie na te pozycje.

Zaznaczamy pole @, a potem wpisujemy

login uzytkownika @, ktory ma by¢ au-
tomatycznie logowa- | ¥
ny do systemu. Na- ih | i T =
stepnie klikamy na " e il

PIZYCiSK @z------------- I b e Passmund

\j
1#|Log on automatically ot syskem startup

Pokazuje sie okno @=
Wpisujemy dwu-
krotnie hasto danego

M Sot fAutologon Pacsword

Frber the passward b be tsed by auteiagen.

Ivpe password: srEsesas

Confirm password: | ssssssss

stepnie klikamy na @:--;
Potemn zatwierdzamy |
zmiany, klikajac na inalok]. Na koniec
restartujemy komputer. Windows uruchamia
sie automatycznie i loguje do naszego konta.
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i' i
+ VMware Workstation 5.0

~ Wirtualny pecet bez probleméw

Sterowniki ForceWare i Catalyst

Obraz w pionie

| _  [{Resseeadimemory B Vv sre Workstation 5n 3 : _
) | = Mware.to dosko Hon much st R shoukdho e b ot ko eserv or e ksper.t Rol<aze, jak 1<qrzYstf:l]atc ze s'F(?
: naly wirtualny tunning viitual machines ! _ Bl rownikow karty graficznej, zmienic
pecet przezna- 9 25 S Buwbe DGR EE potozenie pulpitu o 90 stopni. Ta
czony do testoéw i zapo- 16 04 wymiany) i pamieci RAM. funkcja przydaje sie, gdy mamy monitor

zZnawania sie z systema-
mi operacyjnymi i apli-
kacj ami. Iednak pro- (3 Fil il vitlual machine menmsy inhu resereed hust RAM
I . () Allow some virbual machine memary to be swapped

gram nie Jest pOZbanO- PP fillow most viitual mackine memany to be swapped

1

|

1

i

1

1

1

1

Dzieki temu wirtualny pecet
bedzie dzialaé, ale niestety
wolniej. VMware Worksta-
tion znajdziemy na ptycie do-
Iaczonej do poprzedniego nu-
meru Eksperta i na stronie .

LCD, ktéry mozemy obracaé¢ @. Gdy ustawi-
my ekran w pozycji pionowej, wygodniej
czyta sie dokumenty Worda, PDF i e-booki -
cala strona mieéci sie na ekranie.

ATI

Instalujemy sterowniki dostepne na pty-
cie Eksperta. Nastepnie po restarcie kom-
putera w Zasobniku systemowym powinna
pojawic sie ikona [m } Klikamy na nig
prawym przyciskiem myszy. Z menu kon-
tekstowego wybieramy swéj model karty
(na przykiad i Nastepnie
przechodzimy do i wybieramy
_ight (90 cw) | Pulpit zostaje obrécony

0 90 stopni w prawo.

NVIDIA

Addibonal mematy

How should the system allocate memony for vitual machines?

ny wad. Jesli chcemy
skorzystaé z wirtualnego
systemu plikéw, to mo- |
zemy napotkaé problem z uruchomieniem
wirtualnego peceta. Dzieje sie tak gtéwnie
z braku odpowiedniej ilo$ci wolnej pamieci
RAM. Ekspert pokaze, jak obejs¢ te niedogod-
nos¢. Skonfigurujemy program tak, aby jed-
‘s noczeénie korzystat z pamieci dyskowej (pliku

bieramy tylko opcje ® (opisa-

;) = LY [ " ]
(@ Motliwe ustawienia
: ng wramce @) iklikamy

Fit all irtual machine memory into reserved host Réb |- ieci ~-€--- .
\ _ ey | VMwar? korzysta tyIklo z.pamleu.RAM ha ok Po tych zmianach pro-
Allaw some vittual machine memory to be swapped| - \Mware uzywa RAM-u i pliku wymiany L. .

- = T — blemy z uruchomieniem wir-
Allow most virtual rmachine memony to be swapped\ — VMware wykorzystuje gtownie plik wymiany,

Swapping vitual machme memory sllows mone vabual machines o
un but can degrade system performance if the virtual machines
we ther memony intenaively.

Uruchamiamy program. Pokazuje sie
L .
okno ®. Z menu ® wybieramy |Preferences|,

Otwiera sig okno [EEEE. Na zakladce

ustalamy ilo$¢ @ potrzebnej pamie-
ci RAM (do optymalnego dzialania Windows
XP potrzebuje 256 MB). Wy-

& 16110

minimalizujgc obciazenie pamieci RAM

ALLPlayer

Lektor w filmach

eSli znudzi nam sie czytanie napiséw,
mozemy sprobowac zamiast nich wia-
czy¢ lektora. Do tej pory na taki

J

tualnego peceta nie powinny
juz wystapic.

gram [ Unispiker-2 6|, W zasobniku systemo-
wym wyswietlona zostaje ikona .

Uruchamiamy program ALLPlayer.
Otwiera sie okno @®. Wybieramy usta-
wienia konfiguracyjne Q

ALLPRyor M2

yg@

Instalujemy sterowniki

i ponownie uruchamiamy komputer.
W Zasobniku systemowym powinna poja-
wic sie ikona @. Klikamy na nig prawym
przyciskiem myszy.

Z menu wybieramy
i [obréé o 90 stopni], Wybranie funkcji powo-
. duje obrécenie pulpltu @® 090 stopni

w lewo. Po-
dobnie jak

luksus mogli sobie pozwoli¢ jedynie wi- @ " w przypad-
., 000000 00:00:00/00: -
""-;3\__ dzowie filméw odtwarzanych zDVD. Te- | _____ — syl k}‘; & . ’;’; ku sterow-

raz lektora mozna uruchomic przy kaz-
dym filmie odtwarzanym na komputerze,
stosujac program ALLPlayer. Jako$¢ glosu ge-
nerowanego cyfrowo jest dobra i z powodze-
niem moze zastepowaé prawdziwego lektora.

Na poczatku instalujemy dwa programy.
Pierwszy - Spiker 2.6 - $ciggamy ze stro-

Otwiera sig okno [ILEEEEET, Klika-
my na przycisk M. Zaznaczamy

opcje [M[Wkaez lekloral], Klikamy na przycisk
[ZapiszZmiany] i na W OK]. Potem restartujemy
program.

nikéw ATI,
kursor
myszy zo-
staje au-
toma-
tycznie
przy-
stoso-

ny @, a drugi - ALLPlayer - kopiujemy Po ponownym uruchomieniu ALLPlayera wany
z plyty Eksperta. Nastepnie w menu klikamy na i wskazujemy plik wideo. do no-
=1ed otwieramy kolejno [[75 Programy], Nastepnie klikamy na [f&1i otwieramy plik wego ukladu

\Jj wol, [ Spiker_Demo-2.6]. Uruchamiamy pro-

ACDSee 8

Gadajace fotki

yfrowe fotografie czesto wymagaja
' opisu. Mozemy je dodaé we wtasci-

wosciach pliku, ale wielu osobom to
nie wystarcza. Lepiej uzupetnic zdjecie
o stosowny komentarz dZzwiekowy, w kté-
rym zawrzemy krétka informacje o tym, co
widaé na fotce. To $wietny sposéb na utrwa-
lenie wspomnieni. Ekspert pokaze, jak do-
dac opisy do zdje¢ w programie ACDSee.

Instalujemy ACDSee z ptyty Eksperta.

W oknie @, w lisScie ® szukamy zdjec,

z tekstem. Z niego Spiker bedzie pobiera¢ dane.

8 pgeiske - ACDSew 0 Phe 5 Mansger
Be O pee Coee Lok Qe b

Y O UO 3.

hma- Bach Up  Acoms

[Pomaion {04 oo

{al'«r 2] Pt it
2Pt = | Potwe gt 17wl

0 it g e

| EE————

i
Z menu @ wybieramy opcje
i[Edt.. ], Otwiera sie okno zatytulowane

Edit Audio - ognisko 052 . Ma_my dwie mozliwo-

$ci: nagra¢ komentarz przez mikrofon lub

do ktérych chcemy dodaé glosowy komen-
tarz. Zaznaczamy katalog @ i potem zdjecie.

wskaza¢ plik dzwiekowy. Ekspert pokaze to
pierwsze rozwiazanie.
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ekranu.

Podtaczamy mikrofon i klikamy na [Rerord],

Aby zakoniczy¢ nagrywanie, ponownie kli-
kamy na [Becord Ustawienia potwierdzamy,
Klikajac nafok]ina [Tak],

Aby odtworzy¢ komentarz, z menu

wybieramy i[Flay]. Wypowiedzi
dotaczone do zdjec nie s3 dostepne w innych
przegladarkach graficznych niz ACDSee. PM M

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

© www.wss.pl

@ www.imtoo.com/3gp-video-converter/
cell-phone-list.html

® www.vmware.com

O www.ivo.pl



Jak przetrwac przy 5|Inej
konkurencji?

UY KAWASAKI

Konferencja 15.11.2005 r. w hotelu Westin w Warszawie

Dostosowanie firmy do zmiennych warunkéw rynkowych

* Jak funkcjonowac w warunkach silnej konkurenc;i?

* Jak wdrazaé rewolucyjne innowacie i zmiany?

* Jak zdoby¢ lojalnych klientow?

* Jak pokona¢ konkurencje, wykorzystujac jej stabosci?

* Jak przygotowac firme do funkcjonowania w dobrej sytuacii rynkowej i w warunkach kryzysu?
# Jak pozyskiwac pracownikdw, ktorzy spowoduja, ze firma bedzie nie do pokonania?

* Jak zbudowaé zespét gotowy sprostac wyzwaniom zmiennego rynku?

| 5

Guy Kawasaki

Wspotautor Swiatowego sukcesu firmy Apple
Doswiadczony biznesmen i popularny publicysta
Ekspert w zakresie zarzadzania

Felietonista amerykanskiej edycji magazynu ,Forbes”
Autor szesciu bestsellerdw o tematyce biznesowe]
Znakomity méwca

Wiecej informacii:
Joanna Kupisiak, tel: (22) 616 41 44, e-mail: |.kupisiak@Ih-c.pl
www.konferencja-kawasaki.pl

Na konferencje zapraszaja @ i Forbes
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Forbes inspiruje
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() (D-ROM @ HT - nic nowego

: 7-Zin § echnologia SMT nie jest niczym nowym. Zosta-

A UEETELE ta juz wykorzystana wczesniej przez firme Digi-

CPU-Z freeware tal w procesorze Alpha EV8. Z jedng mata réznica.
iTunes adware Alpha byta nowoczesniejsza i umozliwiata jednoczes-
LAME MT ne wykonywanie az czterech, a nie dwoch watkow.

. freeware 6 Niestety, z powodu ktopotéw finansowych firmy Di-
TMPEGEnC freeware ‘% gital procesor nie ujrzat swiatta dziennego.

SWIAT EKSPERT

AL
g
nontaz KOMPUTER

/
e

"
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S ‘N?EW

FOT.: MASTERFILE/EAST

Z wu:kszq moca

: Nowe procesory mogq wykonywat dwa zadania naraz. Eks-
~ pert pokaze, jak wykorzysta¢ technologie Hyper-Threading

ding (HT) jeszcze dwa
lata temu stanowita

mi. Ponadto, przelgczaniem mie-
dzy poszczegdlnymi pro-
gramami nie zarzadza

& w1zy:cowke; najdroz- Nawet starsze procesor,

b szych procesorow Intela, i mniej popularne ale system
a obecnie jest dostepna w wie- chipsety, takie operacyj-
lu popularnych uktadach tej jak SiS 655TX,  ny, co do-
firmy. Czy warto inwesto- I?Ibsiugujq . datkowo

P yper-Threading .
wac w zakup CPU z Hyper- spowalnia

-Threadingiem? Dowiemy
sie tego z poradnika Eksperta. Przeczyta-
my w nim, jakie aplikacje potrafig wyko- Intel rozpoczeta prace nad
o rzysta¢ HT i jak je do tego skonfigurowac. nowg technologia Hyper-Threadingu (HT),
A czyli Simultaneous MultiThreading (SMT).
/ Po co nam Hyper-Threading SMT bazuje na technologii SMP (ang.

) Klasyczny procesor potrafi wykonywacé Symmetrical MultiProcessing) - wykorzy-

i tylko jedno zadanie (watek) naraz. Ozna- .
@ Chipsety z obstuga HT

pecet. Aby rozwigzaé ten
problem, w 1996 roku firma

cza to, ze gdy uruchomimy wymagajaca

aplikacje, a nastepnie kolejna, to ta druga

bedzie dziataé doplero wtedy, gdy przesta-
— > nie pierwsza.

Ponizsza ramka przedstawia liste chipsetow firm Intel, VIA oraz SiS,
ktdre obstugujg procesory z technologig Hyper-Threading.

stujacej systemy wieloprocesorowe. Nowa
technologia firmy Intel pozwala na jedno-
rdzeniowym procesorze wykonywaé dwa
watki réwnoczesnie. W uproszczeniu moz-
na powiedzieé, ze SMT zajmuje sie segrega-
cja i zarzadzaniem watkami, dzieki czemu
aplikacje mogg dziala¢ szybciej. Obecnie
niemal wszystkie procesory tej firmy obstu-

sto montowane w pecetach.

Jak to dziata

Schemat @ pokazuje dwa watki obstugi-

" wane _ﬁfi_e_z_ procesor bez zaimplementowa-

nej technologii Hyper-Threading. Jak wi-
daé, drugi z watkéw musi poczekaé, az CPU
zakoniczy obliczanie pierwszego.

W przypadku uktadu z technologig Hy-
per-Threading ® do procesora trafiajg row-
nocze$nie dwa rozne watki. Dzieki temu

>(1) Jak to dziala

watek pierwszy
ro0000,¢% &

L)

3
coco0o0e® o ¢
watek drugi
watek pierwszy % -«
LN 0 ©
coeoc 8",0 o
watek drugi

e

Schemat @ przedstawia dziatanie procesora hez HT.
Na drugim @ wyraznie widac, ze oba watki jednoczesnie
wplywaja do procesora. W efekcie czego - jest szybszy

operacje zostaja wykonane prawie 20 pro-
cent szybciej niz w przypadku standardo-
wego procesora. Wyniki testéw bez i z wy-
korzystaniem Hyper-Threadingu znajdzie-
my w ramce na kolejnej stronie.

Kiedy dziata Hyper-Threading
Aby nasz komputer zyskal mozliwo$¢ wy-
konywania dwéch watkow réwnoczesnie,

@ Procesory z HT—<-

Wszystkie procesory wymienione
ponizej obstuguja technologie Hyper-
Threading. Zauwazmy, ze nie ma

Takie roz- Chipsety Intel Chipsety VIA Chipsety SiS wérad nich zadnego uktadu Celeron.
wiazanie zde- Intel 845PE/GE/GV/CL VIA PT880/Pro SIS 656/FX Intel Pentium EE 840
cydowanie Intel 848P VIA PT880 Ultra SIS 6A9/FX Intel Pentium 4 EE 3,20 - 3,73 GHz
utrudnia nam Intel 850E VIA PT894/Pro SiS 655/FX Intel Pentium 4 seria 600
prace z wielo- Intel 865P/PE/GV/G VIA P4M800/Pro SiSB55TX Intel Pentium 4 seria 500 (bez modelu 516)
ma programa- Intel 875P VIA N800 SIS 648/FX Intel Pentium 4 3.40/E GHz

Intel 910GL VIA PM880 SiS 661FX/GX Intel Pentium 4 3,20/E GHz
Przed zakupem Intel GISP/PL/CL/GV/G ~ VIA PM80O : Intel Pentium 4 3/E GHz
sprawdzmy, czy pro- Intel 925X/XE VIA P4X533 Chipsety NVIDIA Intel Pentium 4 2,80E/C GHz
| cesor obshiguie HT. g g45pyg VIA P4X400 NVIDIA nforce 4 SLI Intel Pentium 4 2,60C Gtz
) doje ic na pueflu @ 121 955K VIAPLX333 NVIDIA nForce 4 SLI XI6 Intel Pentium 4 2,40C GHz
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2 Menedzer cadaii Windows

wania BIOS-u czy tez Win-
dows. Ekspert pokaze, jak sie
upewnid, czy technologia HT
rzeczywiscie dziata.

Pl Opuje  Widok  Ponwc
Aplkacie  Frocesy  Wydainosd | gied
bryria procesnra - HISEAMa (2A
yeie pliu stror i uZycia plku stron

Sumy Pait fizyLena (KE)
Dokdla 10321 Razem 523504
watkl 4o Dostepne 166820
Frocesy 4z Bufor systemu 221464
Pamigt zadekarowana (KB) Pamigt jadra (KB}
Rozcm 15504 Razem Sa424
(E13 1277644 Sronicuwana 39760
Serzyl P64 Mislronicowana 12664

Frocesy: 42 Uzycle procesora: 50%  Pam. zadeklar.: 312M J 1247M

nie wystarczy zakup
CPU z Hyper-Threa-
dingiem. Potrzebna
jest takze plyta
gtéwna, system operacyjny i oprogramowa-
nie wykorzystujace te technologie. Liste
chipsetéw plyt gtéwnych, ktére wspierajg
HT, znajdziemy w ramce na poprzedniej
stronie. Natomiast spo$réd systeméw ope-
racyjnych Microsoftu Hyper-Threading
wspieraja XP (zaréwno w wersji Professio-
nal, jak i Home) oraz Server 2003.

Sprawdzamy, czy HT jest aktywny

Po zmontowaniu peceta Hyper-Threading
powinien zosta¢ automatycznie urucho-
miony - nie wymaga to od nas konfiguro-

TMPEGEnc 2.524

rogram TMPEGEnc © stuzy do kom-

Wielowatkowe ko
presji plikéw wideo. Poczawszy od

I wersji 2.510, aplikacja obstuguje

Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na wolne miej-
sce w polu @ na pasku zadan.

Rozwija sie menu, z ktérego

wybieramy [Menedzer zadari],

LAMEMT
TMPEGEnc

Testy technologii SMT

kspert przeprowadzit testy w programach wykorzystujacych HT. LAME MT
(kompresja pliku WAV o dtugosci 60 minut do MP3) oraz TMPEGEnc (kom-
presja 15-minutowego pliku AVI do MPEG-2). Poréwnanie wykazato, ze uaktyw-

> Pentium 4 3,8 GHz (HT) Pentium 4 3,8 GHz (hez HT)

4 min 18 sek
7 min 43 sek

5 min 59 sek
9 min 45 sek

W kolejnym tescie Ekspert sprawdzit, jak zachowujg sie dwie aplikacje pracujgce row-
nolegle na procesorze z wtaczonym @ i wyfaczonym HT @. Jak sie okazuje, dznekl

Otwiera sie okno Mene-

i technologii SMT pecet ani przez chwile nie stangt w miejscu z obliczeniami.

dzera zadan @. Przechodzi-
my na zakladke [#Wydainot], Jeze-
li pojawia sie dwie odrebne
historie uzycia procesora @;----

CINEBENCH 2003 (POV-Ray w tle)
* Test CINEBENCH 2003 rozpoczat sie dopiero po zakoriczeniu testu POV-Ray

Pentium 4 Pentium 4
3,8 GHz (HT) 3.8 GHz (hez HT)
2 min 8 sek 12 min 51 sek

oznacza to, ze Hyper- '
-Threading jest ak-
tywny.

SMT w aplikacjach
Najwieksze korzysci
z posiadania CPU
z Hyper-Threadin-
giem odniesiemy, gdy
bedziemy korzystaé
z programéw obstu-
gujacych HT. Nieste-
ty, takich aplikacji
jest wciaz niewiele -
s3 to gtéwnie progra-
my multimedialne (patrz ramka obok). War-
to jednak wiedzieé, ze nawet gdy programy
nie obstuguja wielowatkowosci, bedziemy
mieli pozytek z HT. Gdy uruchomimy dwie
wymagajace aplikacje, beda one pracowaty

1 Ilteraml o, "'oznacza to
7e procesor ohsiuguje
Hyper-Threading

1
Muti-theead zetting
S

dowanie

Zaznaczamy
funkcje odpo-
wiedzialnat za wielowa;tkowos’c’ 0. W czesci

16

HEl ]
{V}Prefeichvidea

wielowgtkowos$¢. Musimy jg jednak odpo-
wiednio skonfigurowac.

znaczamy wszystkie opcje é. Klll(amy na
przycisk [0k]. Od teraz nasze filmy beda
kompresowane szybciej.

jednoczes$nie '0 Bez HT dojdzie do charakte-
rystycznych zamrozen jednego z procesow,
przez co nie bedziemy mogli korzystaé z kom-
putera do czasu jego zakoriczenia.

Wiaczamy obstuge HT

Programy przedstawione na licie ® potra-
fig korzysta¢ z technologii Hyper- Thre_a_a_l_ﬁ_gm
Wiekszo$¢ z nich wykorzystuje jg bez do-
datkowej konfiguracji. Dodatkowych
ustawieni potrzebujg jedynie dwie aplika-

cje: TMPEGEnc oraz LAME MT. PL

@ Aplikacje dla HT

plikacji korzystajgcych z wielowatkowosci jest duzo, cho¢
nie wszystkie sg bardzo popularne. Ekspert na ponizszej
liscie zamiescit te najbardziej znane, ktdre wiele osob wyko-
rzystuje na co dzien.
3D Studio Max 7.0 - rozbudowana aplikacja stuzaca do
tworzenia grafiki 3D
7-Zip 4.23 - darmowy i bardzo dobry kompresor plikow
ABBYY FineReader 7.0 Professional - aplikacja stuzy
do skanowania i rozpoznawania tekstu
Adobe Photoshop CS - bardzo ceniony program stuzacy
do obrobki grafiki
Adobe Photoshop Elements 3.0 - wersja Photoshopa
stworzona z myslg o uzytkownikach aparatéw cyfrowych
Adobe Premiere Elements 1.0 - uproszczona wersja
Adobe Premiere, stworzona z myslg o mniej doswiadczonych
uzytkownikach
Adobe Premiere Pro 1.5 - profesjonalna aplikacja stuza-
ca do obrobki materiatu wideo
Cinema 4D - aplikacja stuzaca do generowania grafiki troj-

3 Wymiarowej

Inne programy z ramki ® nie wymagaja
dodatkowej konfiguracji. Pamietajmy jed-
nak, aby byty one przynajmniej w wersji
podanej przez Eksperta lub nowsze.

Uruchamiamy aplikacje E im ::x ’

TMPEGEnC i z menu =
wybleramy opdje [¥] Fratie SSF-2
[Environmental setting...|, Przechodzi- | [lEnsbie 3 Nowt
my na zaktadke [CPU], %‘llm mukithiead

LAME MT 3.97a

ylko zmodyfikowana wersja -

Kompresja MP3
I LAME MT obstuguje SMT. Aby po-
prawnie skonfigurowaé program do

korzystania z HT, musimy wykonaé poniz-
sze czyn-
nosci.

@ LAME wygodniej

AME MT jest bardzo dobrym programem, ale je-

go obstuga nie jest najwygodniejsza. Ekspert za-
leca uzycie odpowiednich graficznych naktadek, jak
na przyktad Exact Audio Copy @. Dzieki nim kompre-
sja wiekszej liczby plikéw bedzie duzo wygodniejsza.

r_ ===

w wielu watkach
Aby uprosci¢ sobie prace, kopiujemy plik

I na dysk C do katalogu
[DLAME], Uruchamiamy Wiersz polecenia
i przechodzimy do stworzonego katalogu.

C:“LAME>»lame.2.?7a.icl-mt.exe —mnt) —vbr—new —U 4 plik.wav plik.mp3‘

Wpisujemy polecenie ®. Symbolem ®
nakazujemy aplikacji wykorzystanie try-

bu wielowatkowego. Nastepnie podajemy

nazwe dowolnego pliku wejsciowego ® oraz

wyjSciowego @ z rozszerzeniem MP3. Naci-
skamy [@i ]. Rozpoczyna sie kompresja.

iTunes 4.9 - aplikacja stworzona przez Apple, umozliwiaja-
ca miedzy innymi kompresje plikow do formatow MP3 i AAC
LAME MT 3.97a - umozliwia kompresje do formatu MP3.
Program jest uznawany za najlepszy pod wzgledem jakosci
dzwieku

MP3Gain 1.2.5 - dzieki niemu wszystkie pliki MP3 beda
odtwarzane z tg sama gtosnoscig

POV-Ray 3.7 - darmowy program wykorzystywany gtow-
nie do tworzenia grafiki 3D

TMPEG Enc 2.5.21 - prosty w obstudze program, ktdry
przyda sie przy kompresowaniu filmow

Windows Media Encoder 9.0 - bardzo dobra i prosta
aplikacja dla 0sob zajmujacych sie obrobka filmow

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ http://softlab.technion.ac.il/project/LAME/html/
lame.html

@ www.exactaudiocopy.de

© www.tmpgenc.net

® www.intel.com/techtrends/technologies/
hyperthreading.htm?iid=search&

® www.intel.com/pl/hyperthreading/info.htm
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IA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

FOT: ICONICA/FLASH PR

Dob

. On

lequ gotowi, start!

- Dane, ktdre odczytywane s z dysku przy starcie peceta,

- mogq ulec uszkodzeniu. Nauczmy sie je naprawiac

a dysku twardym

“Hard Disk1-76319MB ~| G B8 @ % @ 5 | ¢

oo \ znajduje sie wiele
iy, waznych informacji - w tym Ma-
Y e X ster Boot Record (MBR). Niestety,
Iy MBR jest narazony na uszkodzenie, chociazby
o przez wirusy. Takze instalujac kilka syste-
fis s = mow operacyjnych (na przyktad Linuksa obok
4 Windows), mozemy na skutek btedu uszko-
dzi¢ MBR lub bootsector. Problemy dotycza
takze tablicy partycji. Zniszczenie ktéregokol-
wiek z tych trzech elementéw zazwyczaj
uniemozliwia uruchomienie peceta.
Dlatego warto zapewni¢ sobie mozliwo$¢
odtworzenia tych kluczowych danych. Eks-

) @ Budowa dysku twardego

w szystkie dyski twarde oprdcz standardowych partycji maja
ukryte obszary, ktére zawierajg na przyktad bootloader,
czyli program tadujgcy system do pamigci operacyjnej.

Tak wyglada nasz dysk, gdy mamy zainstalowany sam

< Windows ?, a tak ® wypadku uzywania réznych systemow.

. —

—
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pert pokaze, jak w razie awarii MBR, bootsec-
tora czy tablicy partycji przywrécié systemowi
sprawno$¢ i uniknaé utraty danych.

Zachowujemy tablice partycji

Partition Table Doctor (PTD) umozliwia za-
pisanie i przywrdcenie tablicy partycji. Warto
go uzy¢, gdy instalujemy drugi system opera-
cyjny i chcemy mieé pewno$¢, Ze nie stracimy
dostepu do Windows (na skutek btedu progra-
mu instalacyjnego). Partition Table Doctor
(do pobrania ze strony www.ptdd.com)
umozliwia odbudowanie tablicy oraz catego
MBR - wymaga jednak zainstalowania dysku
w innym, dzialajacym pececie.

Uruchamiamy PTD. Z rozwijanego

ja by¢ przeprowadzone wszystkie operacje.

Nastepnie klikamy na [Cperations],

W celu stworzenia kopii bezpieczeristwa

tablicy partycji klikamy na przycisk
[Backup Partition Table| Wybieramy miejsce zapisu
pliku, wpisujemy nazwe i klikamy na [Zapisz].

Gdy chcemy przywrdcic tablice partycji,

przenosimy dysk oraz kopie tablicy do
innego komputera. Uruchamiamy PTD
inaciskamy [). Kluczowe dane zostajg
przywrécone i dysk jest gotowy do pracy.

>(1) Dyskietka startowa

iektore aplikacje do odzyskiwania MBR i bootsec-

tora (na przykfad Disksave) muszg by¢ uruchamia-
ne z poziomu DOS. Dlatego najpierw musimy przygoto-
wac dyskietke startowa, aby z nigj uruchamiat sie kom-
puter. Umieszczamy dyskietke w stacji dyskow i klikamy
na mmyil}:/ﬂ. Prawym przyciskiem myszy
Klikamy na [ /& Stacja dyskietek 3,5 (A1), Z menu wybie-
ramy |[Formatui....| W nowym oknie zaznaczamy tylko
‘gtwérz dysk startowy systemu MS—DOS‘ i klikamy na
Rozpocznij| 5 potem Po formatowaniu kopiujermy
na dyskietke plik wykonywalny . Uru-
chamiamy ponownie komputer. Nie zapomnijmy
w BIOS-ie ustawic¢ bootowania z dyskietki.

Odbudowujemy tahlice partycji

Nawet gdy nie zrobiliémy kopii bezpieczen-
stwa, a tablica partycji zostala uszkodzona,
istnieje mozliwo$¢ jej odbudowania.

Podlgczamy dysk do innego peceta i uru-
chamiamy PTD. Klikamy na
i[Rebuild Partition Table].

2 Aby przebudowaé MBR, klikamy na
[Operations|, a nastepnie na [Rebuid MER ], Klika-
my na [0K], Dzieki temu odzyskamy dostep do
systemu operacyjnego na pierwszej partycji.

Bootsector i MBR

Aby stworzy¢ kopie bezpieczenistwa boot-
sectora oraz MBR, mozemy takze uzy¢ aplika-
cji Disksave (stanowi cze$§¢ Windows NT 4.0
Resource Kit, do pobrania ze strony
www. microsoft.com). Program pozwala zapi-
sa¢ i odzyska¢ kluczowe informacje dysku
w Srodowisku DOS - do ewentualnej naprawy
nie bedzie nam potrzebny drugi pecet.

Program dziala tylko w trybie DOS.

______ Oznacza to, ze musimy stworzy¢ dyskiet-
ke startowa @. Po uruchomieniu sie
komputera z dyskietki wpisujemy

[ERSTERYEENA i naciskamy (e ). Spowodu-

je to zaladowanie aplikacji Disksave ®.

W celu stworzenia kopii MBR naciska-

my klawisz [&) i wpisujemy dowolng
Sciezke oraz nazwe pliku. Wciskamy Ceter].
Gdy chcemy odzyskaé MBR, wciskamy [q,
podajemy Sciezke (na przyktad A:\kopia),
nazwe pliku i naciskamy .

W przypadku zapisu bootsectora naciska-

my [, odczytu zas$ - [). Podajemy Sciezke
do pliku zawierajacego kopie danych (na przy-
ktad A:\kopia). Wciskamy [eer]. PL ®

- Backup the Haster Boot Record
Restore Haster Bont Record
Backup thc Boot Scctor

— Bestore Boot Sector
Dicable FT on the Boot Driuve
Exit the program

@ Trudne terminy

» bootsector - obszar dysku, na ktérym zapisano
kod odpowiedzialny za zatadowanie jadra systemu.

» master hoot record (MBR) - zawiera informa-
cje dla BIOS-u umozliwiajace odczyt tablicy partycji. Po-
zwala tez na przejscie do partydji z systermem.

» tablica partytji - fragment MBR zawierajacy
informacje o partycjach dysku.
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SREDNI

Co powiesz

Randka w Excelu

Uzywanie GG moze dla szefa wygladac jak praca biurowa.

Zobaczmy, jak ominac zakaz pogawedek w pracy

racodawcy czesto zabraniaja nam
korzysta¢ z komunikatoré6w na
stuzbowych komputerach. Na ce-
lowniku sa zwiaszcza Gadu-Gadu
iTlen, ktére tatwo jest dostrzec ze wzgledu na
charakterystyczny wyglad. Co zrobié, gdy
w trakcie godzin pracy przyjdzie nam ochota
na pogawedke? Mozna przechytrzy¢ praco-
dawce w sposéb pokazany przez Eksperta.
Wystarczy zastosowac komunikator IMEX,
ktéry mozna zakamuflowaé w Microsoft Excel
2003, tak by stat sie zupelnie nierozpoznawal-
ny. Oprdcz tego komunikacja IMEX z innymi
klientami GG i Tlenu odbywa sie poprzez pro-
tokét Jabber, ktéry nastepnie jest konwerto-
wany na Gadu-Gadu lub Tlen.pl. Jakby tego
byto malo, transmisja jest tunelowana.
Dzieki temu ryzyko wykrycia rozméw jest
znacznie mniejsze, a administrator nie
dostrzeze w logach niczego podejrzanego.

Tworzymy tunel

Przed rozpoczeciem korzystania z komu-
nikatora musimy utworzy¢ tunel, ktéry
umozliwi nam transmisje wiadomosci.

@ Na wiasne ryzyko

zycie aplikacji IMEX zmniegjsza ryzyko wykrycia

faktu, ze uzywamy komunikatora, ale nie elimi-
nuje go catkowicie. Pracodawca moze nas inwigilo-
wac na przyktad za pomocg keyloggera - uruchomio-
nego w systemie programu rejestrujgcego wszystkie
nasze czynnosci.

@ Jak to dziata

MEX korzysta z portu 443, ktory nie jest blokowany

praktycznie w zadnej firmie. Odbywa sie na nim komu-
nikacja z bezpiecznym protokotem HTTPS. Potaczenie
jest szyfrowane, wiec nikt nie podejrzy naszych rozmow.

_ serwer Tlen.pl i
. &

serwer

szyfrowany
tunel

serwer Gadu-Gadu

“ komputer z IMEX-em

Przechodzimy pod adres @. Wpisujemy

dowolna nazwe uzytkownika oraz adres
e-mail, na ktéry ma zostaé przyslane hasto.
Klikamy na [cheg zatozye konto w SFHY],

Instalujemy PuTTY dla sfh.pl (program

pobieramy ze strony @).Uruchamiamy
aplikacje, zaznaczamy i klikamy na
[Open], W nowo otwartym oknie wpisujemy
nazwe uzytkownika oraz hasto, ktére otrzy-
mali$my e-mailem. Wciskamy (e J.

Instalujemy komunikator

IMEX (do pobrania ze strony ©) to komuni-
kator dzialajacy w arkuszu Microsoft Excell
2003. Obstuguje zaréwno Gadu-Gadu, jak
iTlen.pl. Ekspert pokaze, w jaki sposéb po-
prawnie go skonfigurowac.

@ Nic za darmo

K omunikator IMEX i jego uzywanie jest darmowe. Jednak do
poprawnego dziatania IMEX-a potrzebny jest tunel. Niestety,
za ten tunel autorzy pobierajg optate w wysokosci 9 ztotych mie-
siecznie. Przed wykupieniem ustugi tunel bedzie dziatat przez
dwie godziny za darmo. Wiecej informacji na stronie www.sfh.pl

Po zainstalowaniu uruchamiamy pro-
gram IMEX. Aplikacja pyta nas, czy wia-
czy¢ makra, klikamy na [¥Face makral,

Musimy utworzy¢ konto Jabber na do-

wolnym darmowym serwerze. W tym
celu przechodzimy pod adres @ i wypelnia-
my odpowiednie pola. Nastepnie klikamy
na @. Jezeli nasz login nie bedzie zajety,
przechodzimy do kolejnego punktu.

r)']abl.n:l
Wracamy do arku- | chesmesl i refestrud -
sza Excel i wypel- r‘: T ' ;
niamy danewramce @, bew o °
Pole ® pozostawiamy puste. Klikamy na @.----------

W ramce pojawi sie infor-

macja o potaczeniu.

|sEreer

il

v

rejestrui

Musimy uaktywnié

obstuge GG. W tym celu """
podajemy nasz numer oraz hasto GG ® .
Klikamy na @. Jezeli rejestracja sie powie-
dzie, w ramce pojawi sie informacja
o poprawnym potgczeniu. Gdy chcemy zareje-
strowac transport Tlen.pl, wpisujemy login

i hasto w ramce i klikamy na [refestru,

Dodajemy kontakty

Po nawigzaniu potgczenia z GG musimy
dodaé naszych znajomych do listy kontak-
téw w sposdb przedstawiony ponizej.

W liscie kontaktow @ podajemy informa-
cje o naszych znajomych. Musimy zdefi-
niowaé pseudonim ®. Wazne, aby byt pro-

sty do wpisania - to utatwi korzystanie

z komunikatora. Nastepnie ustalamy, czy
to kontakt GG czy tez Tlen @, i podajemy
w zaleznosci od

lista

wyboru numer 4

Thazwa " byp hapkakts” numer og / login w Henie " nazwa dia 7|

lub login @:---- g
ol 123456789
I |2ona ‘tens - moja_zona
Aby rozpo- | i

cza¢ konwersacje, przechodzimy na za-
ktadke [IMEX]. Odnajdujemy ramke @, wpi-

wiadomosci @ i weiskamy [eter].

Twinja wiadnmnar
W ramce @ poja-  [dokegai besc
. N i 1 [bumpsl czesc, to test IMEX,
wia sie wysylane |
oraz odbierane przez =~ ‘;ooosooomo-—---o-o 1
. s . wiadomner rin Ciehis '
nas wiadomoSci. Gdy Sdkoge_do hago: _bresc:
Chcemy Zmienié odbior— | kumpal  c2esc, bo test komunikatora
. kg Rest
ce naszych wiadomo- | lurpsl  wiadomose bestons

7 . il Lesl
$ci, usuwamy dane v s
z pola €l i wpisujem hums|
p p J Y lurnnel co u cichic shrchac?

nazwe innego .
kontaktu, a potem Warto zajrzet...
r0Zpoczynamy roz-

mowe. Aby sie
rozlaczy¢, na za-
ktadce
klikamy na przy-

cisk [#yiogui]. PL
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Adresy WWW:

@ http://sth.pl/join-us.php

@ http://sth.pl/wymagania.html
® http://imex.sfh.pl/pobierz.html
O www.chrome.pl/create
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PODSTAWY ACTIONSCRIPT  patwy

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment
Macromedia Flash 8
trial

/

podnie

prawa ()

oczy w s8lup () ;

‘Ruch sterowany kodem

Animacja Flash to nie tylko klatki wyswietlane jedna po drugiej. Za pomoca skryptow
ActionScript mozemy z fatwoscig kontrolowac zachowanie animowanych obiektow

@ Symbole we Flashu

\al rzystal z aplikacji Macromedia Flash 8 - wersja ® Symbol klipu filmowego |E=| (Movie Clip) - stuzy do  do dowolnego symbolu
. 1 30-dniowa znajduje sie na plycie CD). tworzenia interaktywnych animacji, w obszarze roboczym, a"."":.p e et I.é
5 ® Symbol przycisku (23] (Button) - stuzy do tworzenia wystarczy pr;ggi_q_g_@cl’ g T j
B> . y przyciskow. Charakteryzuje sie tym, ze wyswietla inny  go z panelu @ za po- B symbol graficony Graphic :
), 20 Gdzie dola;zag s,kr.ypty. . , obraz dla kazdego stanu przycisku (stan wolny, usta- ~ mocg myszy na obszar #
.q Aby dowiedzieC sie, w jaki sposob dolg- wienie kursora na przycisku, kliknigcie na przycisk). roboczy. aeie @4 | |
oo h czaé skrypty do animacji, nalezy poznac za-
+ i

ctionScript to wewnetrzny jezyk
programowania Flasha, dzieki
ktéremu jesteSmy w stanie kon-
trolowac zachowanie animacji
oraz zawartych w niej obiektow. W dsmej
wersji Flasha, podobnie jak we Flashu MX
2004, zastosowano wersje 2.0 tego jezyka.
Dzieki ActionScript mozemy pisaé skryp-
ty, ktére umozliwiaja tworzenie elementéw
graficznego interfejsu - na przyktad przycis-
ki, paski przewijania czy rozwijane menu.
Zaawansowanie jezyka ActionScript 2.0 po-
zwala na tworzenie ztozonych aplikacji in-

ternetowych - na przyklad gier czy czatéw. . o . i
. . . : kich odnosnikéw powigzanych z tym symbolem. doczne s3 w panelu @37 =& @
stpert pf)1<azg, Cczym jest ActhnScnpt oraz) Istniejg trzy rodzaje symboli: ktory otwieramy, WCi- |3 o
w jaki sposob za jego pomocg mozemy tworzyc ® Symbol graficzny |=%| (Graphic) - stuzy do tworzenia  skajac kombinacje kla-
interaktywne animacje. Przyda sie podstawo- najprostszych statycznych elementéw graficznych - wiszy [@d] [1J.

wa znajomo$¢ programu (Ekspert bedzie ko-
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by we Flashu méc ani-

mowac elementy gra-

Symbole tworzymy poprzez
wybor z menu H polece-

ficzne, tworzymy z nich
Type: " Movie dip

tame: | Prayash <a€-------- y

symbole. Symbole pozwala- iy g

nia . Nastepnie

w oknie, ktdre sie pojawia,

j3 na oszczedzanie pamieci = Graphic

adeed || ,-OKTESlamy nazwe symbolu @

operacyjnej komputera, na

ktorym wyswietlana jest animacja Flasha, poniewaz wy-
starczy utworzyc tylko jeden symbol zawierajgcy dowol-
nq grafike, a nastepnie w obszarze roboczym umieszcza-
ne sg tak zwane odnosniki (lub referencje) do symbolu.
Mozna umiesci¢ dowolng liczbe odnosnikéw w obszarze
roboczym do jednego symbolu. Zmiana wygladu sym-
bolu powoduje automatycznie zmiang wygladu wszyst-

nie powinien zawiera¢ animacji,

rzony jest po kliknieciu na przycisk [k |

Aby utworzy¢ symbol z gotowej grafiki, nalezy jg wyse-
lekcjonowac za pomocg myszy w obszarze roboczym,
a nastepnie z menu |Madify| wybra¢ polecenie

Convert ko Symbol....| | podobnie jak w poprzednim wy-
padku okresli¢ nazwe oraz typ tworzonego symbolu.
Utworzone symbole wi-

Aby utworzy¢ odnosnik




@ Zdarzenia detektora on

on(press) (...} - kod tej metody wykonywany jest
po wcisnieciu lewego przycisku myszy, gdy jej wskaznik
znajduje sie nad przyciskiem;

on(release) (...} - metoda uruchamia sie w chwili
zwolnienia lewego przycisku myszy, gdy jej wskaznik
znajduje sie nad przyciskiem;

on(releaseOutside) {...} - kod jest wykonywany
w momencie zwolnienia lewego przycisku myszy, gdy
jej wskaznik znajduje sie poza obszarem przycisku,

a wczesniej nastgpito klikniecie na ten przycisk;
on(keyPress "klawisz1") {...} - metoda urucha-
mia sie, gdy wcisniemy na klawiaturze klawisz;
klawiszl. Potozenie wskaznika myszy i stan jej przy-
ciskow nie odgrywa w tym wypadku zadnej roli;
on(rollOver) (...} - polecenia z tej metody wykony-
wane sg po ustawieniu kursora w obszarze przycisku;
on(rollOut) {...} - kod jest wykonywany, gdy
wskaznik myszy opusci obszar przycisku;
on(dragOver) (...} - technika drag and drop. Meto-
da jest wykonywana, gdy wcisniety zostanie lewy przy-
cisk myszy w obszarze przycisku, a nastepnie, opusci on
obszar przycisku i ponownie do niego powraci (przycisk
myszy jest caty czas wcisniety);

on(dragOut) {...} - technika drag and drop. Kod jest
uruchamiany, gdy wcisniety zostanie lewy przycisk myszy
w obszarze przycisku, a nastepnie kursor myszy opusci
obszar przycisku.

sady rzadzace ActionScript 2.0. Jezyk ten

(a wlasciwie jego skrypty) reaguja na zda-
rzenia generowane przez uzytkownika lub
zdarzenia generowane przez sama anima-
cje. Takimi zdarzeniami moga by¢ na przy-
kiad: klikniecie mysza, wcisniecie klawisza
na klawiaturze, odebranie danych czy cho-
ciazby wyswietlenie konkretnego ujecia
animacji. ActionScript czeka po prostu na
pojawienie sie okreslonego zdarzenia i wy-
konuje zwigzany z nim skrypt.

We Flashu skrypty mozemy dodawac do
uje¢ kluczowych w animacji, odnos$nikéw do
symboli typu Button (Ekspert bedzie nazy-
wat je przyciskami) oraz odnosnikéw do sym-
boli typu Movie Clip (inaczej zwanymi klipa-
mi filmowymi). Ekspert pokaze na poczatek,
w jaki sposéb doda¢ skrypty do poszczegdl-
nych obiektéw. Stworzymy prostg animacje,
ktéra bedzie zatrzymywala sie na pierwszej
Klatce i bedzie wyswietlana dalej dopiero po
kliknieciu na dodany przez nas przycisk.

Uruchamiamy Flash 8 (¢wiczenie mozna

wykonac réwniez we Flashu MX 2004).
W panelu na warstwie [LAEER] wy-
bieramy piata klatke animacji, a nastepnie
wciskamy klawisz [o), aby utworzy¢ ujecie
kluczowe. W nowo utworzonym ujeciu klu-
czowym za pomocg narzedzi znajdujacych
sie w panelu umieszczamy dowolng

po czym wciskamy klawisz [s). Flash otwo-
rzy panel [Actions - Frame], dzieki ktéremu be-

dziemy mogli dodaé

kod ActionScript do
ujecia kluczowego.

©) Latwe pisanie skryptéw

ActionScriptu. Aby sie o tym
Ackions - Button klikamy na ikone

lash wspomaga prace osob, ktore nie znajg dobrze

przekona¢, w panelu
"Ny, Script Assisk |

wprowadzamy teraz polecenie @. Jego
dzialanie polega na zatrzymaniu w klipie fil-
mowym animacji zapisanej w panelu [Timeline],

Ikona ujecia kluczowego |5 ® w panelu
oznacza, ze ujecie jest puste i zostat
do niego przypisany skrypt.

W panelu klikamy na ikone [,
aby utworzy¢ nowa warstwe. Flash
utworzy warstwe L
dwéjnie na warstwe, aby zmieni¢ jej na-

N

]
0

nazwy warstwy, wpisujemy Ll Frzycistl 11,
Po zmianie nazwy warstwy przeciggamy ja
mysz3 ponizej warstwy |t

grafike @:

Selekcjonujemy puste ujecie kluczowe,
ktére znajduje sie w pierwszej klatce @,

Trmehree 1 Scere 1
=301 e S et e e
" .
e & || Fl mn W BT ke o X

WITAMY

WE FLASHU

v "
| 12}
-------------- () ikl Fursiiors Al
;qj-ﬂobuﬂowm ________________
ﬂ::.:a ﬁ‘z’ B @+ N Sapk s | 8
[ ckorticrp 2.0 lises g B
) compe :----m = =
(&) Consten
R Dwpreceted
- foopuntil 513
(&) componants
Aby doda¢ kod do przycisky, klikamy na ikone @, a nastepnie
wybieram \F\ctionScript 2.0 Classes\, \Movie \, \Movieclip\,
Methods| [ play|,
. Po wybraniu akcji Flash sam utworzy niezbedny dla skryptu ¥
- Klikamy po- dodanego do przycisku detektor on. Klikajac na detektor a
w gornej czesci, pojawia sie lista opcji @, ktorymi dysponuje
zwe, P‘? CZ}’H}y i polecenie. W tym wypadku mozemy wybra¢ rodzaj zdarzenia,
gdy pojawi sie i na jakie powinien zareagowac przycisk. E 1\f
e 2 . i
mozliwos¢ edVC]l E Event: | [ress I Roll Over [ Companent:
i ¥ Release ™ Roll out
L [ Release Qutside ™ Droy over '
. I~ Key Press: ™ Dragout L ‘,.‘
k= N0~y A, Suil Asal

Tworzymy teraz symbol typu 2l (patrz

ramka Symbole we Flashu), a nastepnie
umieszczamy jego odno$nik na warstwie
[ Freyeisk], przeciagajac ikone symbolu z pa-
nelu na obszar roboczy. Selekcjonuje-
my nastepnie odno$nik do przycisku, klika-
jac na niego w obsza-
1ze roboczym. Otwie-

W Adtions - Button
= PphwE RY

-

Nastepnie klikamy na 'Y wpisujemy nazwe obiektu, dla kto-

rego wywotywana jest metoda @.

ramy panel
[Actions - Button], Drugi
czton nazwy panelu
ulegl zmianie, poniewaz skrypt bedzie do-
dawany do przycisku. W panelu dodajemy

on (release) {
this.play(): <

H

S |

nastepujacy skrypt @

Przycisk umieszczony w obszarze robo-

czym bedzie reagowat na zdarzenia (na
przykiad wcisniecie lub zwolnienie lewego
przycisku myszy). Dodajac kod do przycis-
ku, musimy postuzy¢ sie detektorem zda-
rzeni on, w ktérym okre§lamy w nawia-
sach zdarzenie, na ktére powinien zare-
agowac przycisk (w naszym wypadku jest
to zdarzenie release). Gdy wystapi zdarze-
nie (patrz ramka Zdarzenia detektora on),
zostaje wykonany kod zawarty miedzy na-
wiasami { i }. Polece-
nie play() powoduje
wznowienie anima-
cji zapisanej w pane-

1u [Timeline],

Kklip filmowy

znajdujacy )
sie w obsza-
1Ze robo- !
czym, a nastepnie otwieramy panel

i dodajemy do niego kod

Object | <----------------=d
e PP oavw N\ Sorpt posit
1 on (release) |
3 }
Selekcjo- [ adins - mowe o
nujemy P hvE R

onClipEy

-
H
o

Klip filmowy, podobnie jak przycisk, re-
aguje na zdarzenia generowane przez

uzytkownika oraz animacje. Dodajac kod do
Klipu filmowego, musimy skorzystac z detek-

(@ Zdarzenia detektora onClipEvent

onClipEvent(load) (...} - skrypt zostanie wykonany, gdy klip w catosci bedzie zatado-
wany do pamieci operacyjnej komputera internauty;

onClipEvent(enterFrame) {...} - skrypt uruchomi sig za kazdym razem, gdy wyswietlona

Tworzymy nowa

warstwe
oraz sym-
bol typu [E£] o dowolnej
grafice i umieszczamy
odnoénik do tego
symbolu na nowo
utworzonej warstwie.
Zapis animacji w pa-

nelu powinien

stat zwolniony;

zostanie nowa klatka animacji zawartej w klipie. Czestotliwos¢ wykonywania skryptu zalezy od
predkosci, z jakg odtwarzana jest animacja (ile jest wyswietlanych klatek na sekunde);
onClipEvent(unload) {...} - skrypt wystartuje, gdy klip filmowy zostanie usuniety z pa-
mieci komputera (na przyktad po wywotaniu metody removeMovieClip());
onClipEvent(mouseDown) {...} - skrypt zostanie wykonany, gdy uzytkownik wcisnie
lewy przycisk myszy, przy czym potozenie wskaznika myszy nie ma zadnego znaczenia;
onClipEvent(mouseUp) {...} - skrypt uruchomi sie, gdy uzytkownik zwolni lewy przy-
cisk myszy. Potozenie wskaznika myszy nie ma znaczenia;

onClipEvent(mouseMove) {...} - wykonanie kodu ze skryptu nastapi w chwili
poruszenia przez uzytkownika mysza;

onClipEvent(keyDown){(...} - skrypt zostanie wykonany, gdy uzytkownik wcisnie dowolny
klawisz na klawiaturze. Detektor nie przekazuje informacji o tym, ktory klawisz zostat weisniety;
onClipEvent(keyUp) {...} - kod ze skryptu zadziata, gdy uzytkownik zwolni klawisz kla-
wiatury, ktéry wczesniej weisnat. Detektor nie przekazuje informacji o tym, ktory klawisz zo-

onClipEvent(data) (...} - skrypt wystartuje, gdy do klipu filmowego zostang zatadowa-
ne zmienne z zewnetrznego zrodta danych.
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wykonuje kod w odpowiedzi na okreslone

zdarzenia (patrz ramka Zdarzenia detektora

onClipEvent na poprzedniej stronie). Funk-

cja trace() powoduje wyswietlenie komuni-

katu tekstowego w panelu [Output],

Nasza prosta animacja jest juz goto-

kowaniu bedzie zatrzymana w pierwszej

Klatce - dzieki metodzie stop(). Dlatego bedg
widoczne jedynie przycisk i klip filmowy @;---3-

wa. Publikujemy jg, wciskajgc kombi-
nacje klawiszy [eer]. Animacja po opubli-

play()), co spowoduje wyswietlenie na
chwile obrazu znajdujacego sie w ostatniej
Klatce animacji. Po wyswietleniu tej klatki
Flash automatycznie prébuje wyswietli¢
animacje od poczatku. Poniewaz jednak

w pierwszym ujeciu kluczowym znajduje
sie metoda stop(), wiec animacja jest po-
nownie zatrzymywana. Jednocze$nie w mo-
mencie klikniecia na przycisk w panelu

- g

g

Gdy klikniemy na przycisk ®, animacja
zostanie uruchomiona (dzieki metodzie

Freycisk Klip filrmowey

_Skfadnia jezyka ActionScript

Ls

e

by tworzy¢ ztozone skrypty w jezy-
ku ActionScript, musimy zapoznaé
sie z podstawowg skladnig jezyka
oraz z jego poleceniami.
W ActionScript 2.0 zmienne tworzymy
W nastepujacy sposéb:
var nazwa:typ = wartosc_zmiennej;
Stowo var jest kluczowe dla jezyka Ac-
tionScript i oznacza definicje zmiennej.
W trakcie pisania kodu w panelu
Flash bedzie podpowiadat nam, jaki typ
zmiennej mozemy wykorzystac [ B

rzymy wedlug
! nastepujacego

We Flashu
czesto postu-

sami i ich obiektami. Jezeli obiekty maja
metody lub wtasciwos$ci, wywotujemy je,
wykorzystujgc sktadnig kropki @.

Funkcje two-

gujemy sie kla-

schematu @:----;

}

//

//W tym miejscu umieszczamy kod funkcji/akcji —-&-

//

function nazwa_funkcji(argl:typ, arg2:typ,...):

typ_wartosci_zwracanej {

Tworzymy symbol -3 Droperties  Fiters | Par
i typu klip filmowy ﬁm.p__]
.) i umieszczamy je- ’7
go odnoénik w obsza- |

lamy nazwe khpu filmowego na @. Dzieki
temu bedziemy mogli p6Zniej kontrolowaé

Kklip filmowy z poziomu ActionScript.
2 W panelu tworzymy warstwe
[[7 akcie]. Nastepnie zaznaczamy pierw-

sze ujecie kluczowe, otwieramy panel

i umieszczamy w nim kod @-----3

Na poczatku skryptu definiujemy trzy
zmienne €. W zmiennej logicznej klik-
niecie bedziemy przechowywac¢ informacje
o tym, czy lewy przycisk myszy jest wcisniety
(warto$¢ true), czy nie (warto$¢ false).

Zmienne liczbowe uchwytX oraz

uchwytY zawiera¢ bedg wspdtrzedne
punktu, w ktérym kursor myszy uchwyci
Kklip filmowy. Dzieki temu bedziemy mogli
w skrypcie zanimowaé przesuwanie klipu
poprzez trzymanie go za punkt uchwycenia.

return opcjonalna_wartosc_zwracana;

Obstuga zdarzen
Dodajac skrypty jezyka ActionScript bez-
posrednio do przyciskéw i klipéw filmo-

wych, musimy uzy¢ detektoréw zdarzeri: on

w wypadku przyciskéw oraz onClipEvent
w wypadku klipéw filmowych.
Do niektdrych

obiekt.wlasciwosc;

obiektéw nie moze-
my jednak przypisaé
zdarzen w ten sposéb, gdyz w obszarze ro-
boczym nie istniejg ich odno$niki. Nie
mozna na przyktad w ten sposéb przypisaé
zdarzenia mouseMove (poruszenie kurso-
rem myszy) do animacji gtéwnej (repre-
zentowanej przez obiekt _root) czy do my-
szy. Warto wiec pozna¢ alternatywny spo-
sOb przypisywania zdarzen do obiektéw.
Dzieki temu bedziemy mogli caty kod ani-
macji umiesci¢ w jednym ujeciu animacji.
Ekspert pokaze, jak stworzy¢ animacje po-
zwalajaca na przesuwanie za pomoca
myszy odnosnika znajdujacego sie w ob-
szarze roboczym.
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obiekt.metoda();

5 Obiekt _root
w skryptach Ac-
tionScript reprezen-
tuje animacje gtéwna
ijednocze$nie trakto-
wany jest jak kazdy
inny klip filmowy.
Mozemy wiec do nie-
go przypisac zdarze-
nie. O tym, jak to
zrobi¢, dowiemy sie
z ramki Zdarzenia
obiektu.

Teraz musimy na-

pisaé kod, ktéry
umozliwi przesuwa-
nie odno$nika w ob-
szarze roboczym. Do
istniejacego skryptu
dopisujemy polece-

a €li €@l prze-
chwytuja one zdarze-
nie generowane przez
kursor myszy przesu-
wajacy sie w obszarze

[Gutpck] pojawiajg sie komunikaty @. Pierw-

szy z nich zostaje wypisany w chwili
wecisniecia lewego przycisku myszy, nato-
miast drugi
W momencie
jego zwolnie-
nia.

¥ Oukput

Weidnieto lewy prazvocisk myszy

Iwolnivnu lewy pravcisk myszy

Flash jest w stanie przechwytywac zda-
rzenia rownocze$nie, poniewaz zwolnienie
przycisku myszy na stworzonym przez nas
przycisku zostaje wykryte przez detektor
on(release) przypisany do przycisku oraz

detektor onClipEvent(mouseUp) przypisa-

ny do klipu filmowego.

var klikniecie:Boolean =
var uchwytX:Number = 0;
var uchwytY:Number = 0;

false;

root.onMouseDown = function():Void { N

if (klip.hitTest(_root._ xmouse,
_root._ymouse,
true;
_root._xmouse-klip. x;
_root._ymouse-klip. y;

true)){
klikniecie =
uchwytX =
uchwytY =

}
}

Lroot.onMouseMove =
if (klikniecie) {
klip. x = _root._ xmouse-uchwytX;
klip. y = _root._ ymouse-uchwytY;
updateAfterEvent(); 4a
}
3 /

_root.onMouseUp = function():Void {
klikniecie = false; ﬂ

function():Void {

} K AS2fa

roboczym. Jezeli zmienna klikniecie ma
warto$¢ true, oznacza to, ze wczesniej
wecisnieto lewy przycisk, gdy wskaznik my-
szy znajdowat sie nad odno$nikiem Klip.
Odnosénik Klip jest przesuwany w nowe po-
lozenie myszy, z uwzglednieniem punktu
poczatkowego uchwytu, po czym grafika
w obszarze roboczym jest odSwiezana
(funkcja updateAfterEvent() @ - dzieki

niej animacja jest ptynna niezaleznie od licz-

by klatek na sekunde, z jaka jest domys$lnie
wyswietlana). Przesuwanie klipu filmowego

@ Zdarzenia obiektu
K

azdy obiekt, ktéry w animacji moze prze-
chwytywac zdarzenia, ma w zbiorze akgji

znajdujgcym sie po lewej stronie panelu [ o

odpowiednig liste zdarzen. Jak wida¢, klip filmo- 1

wy (Movie Clip) moze reagowat na znacznie
wiecej zdarzen, niz wynikatoby to z mozliwosci
detektora onClipEvent().

@ anDats
Z poziomu jezyka ActionScript zdarzenie przypi- “#P @ oniragont
sujemy w nastepujacy sposob @----------- B soizragiuer
Ny (@) ankrterkrame
nazwa_obiektu.nazwa_ zdarzenia = \l @ ankeybiown
function([ewentualne parametry]):Void{ @ onkeylip
@ onciteaee
// kod do wykonania po @ aninad

// przechwyceniu zdarzenia

b

W naszym wypadku nazwa_obiektu to anima-
cja gtéwna _root, nazwa_zdarzenia to
onMouseDown ﬂ (zdarzenie generowane

w momencie wcisniecia lewego przycisku myszy).
W chwili przechwycenia zdarzenia wcisniecia le-
wego przycisku myszy skrypt sprawdza, czy klik-
niecie nastapito w obrebie odnosnika (za pomocg
metody hitTest() - patrz ramka Testowanie

% Aartions - Frame:

|nctiongeript 15 20

(3] Dvawing Mathads

=
[E) Moviecsip |
(] Mathods
(3] rapartias

@ anmcameiown
@ anmcaramove
@ anmcaratip
[
@ arkelaans
(@) arwelsscsntrida
@ onroliout
@ onkoliover
@ onsetrocus
@ onunioad
E’ MovieCipLoader
=1

|

klikniecia). Jezeli tak, to zmienna klikniecie przyjmuje wartos¢ true, co jest infor-
macjg dla pozostatej czesci skryptu, ze wcisnieto lewy przycisk myszy. W zmien-
nych uchwytX i uchwytY zapamietywane sg wtedy wspotrzedne punktu uchwy-

cenia odnosnika.



@ Testowanie klikniecia

darzenie onMouseDown klipu filmowego nie

zawiera informacji o tym, czy kliknieto w obsza-
rze Klipu filmowego. W skryptach nalezy postugiwac
sie wiec metoda hitTest(). Pozwala ona na spraw-
dzenie, czy punkt o wspotrzednych X oraz Y nalezy do
odnosnika, dla ktérego wywotano metode. Wyrazenie
klip.hitTest(_root._xmouse, _root._ymouse, true)
zwraca wartosc true, jezeli wskaznik myszy, repre-
zentowany przez wspdtrzedne _root._xmouse oraz
_root._ymouse, znajduje sie w obszarze klipu fil-
mowego klip. W przeciwnym wypadku zostanie
zwrécona wartosc false.

mozliwe jest dzieki podaniu nowych warto-
$ci dla wladciwosci _x oraz _y, ktdre reprezen-
tuja wspdlrzedne punktu potozenia klipu fil-
mowego W obszarze roboczym.

Ostatni fragment kodu, ktéry musimy

utworzy¢, jest odpowiedzialny za prze-
chwycenie zdarzenia zwolnienia lewego
przycisku myszy €. Gdy to zdarzenie na-
stapi, zmiennej klikniecie jest przypisywa-
na warto$c false.

Teraz wystarczy opublikowaé animacje

(wciskajac kombinacje klawiszy (@] ek ]),
aby przekonac sie, w jaki sposéb zachowuje
sie nasz skrypt. Chwytajac myszg odnosnik
do klipu filmowego w obszarze roboczym @,
mozemy go dowolnie przesuwac ®. Gdy zwol-

téw menu. W ActionScript istniejg jednak
elementy, ktérych obiektéw nie mozemy
tworzy¢ ze wzgledu na to, ze s3 one unikal-
ne. Do takich elementéw mozna zaliczyé
mysz lub klawiature. W takim wypadku
nalezy zastosowac inne podejscie do proble-
mu przechwytywania zdarzen.

Ekspert pokaze, w jaki sposdb mozna wy-
korzystaé tak zwana technike nashuchu zda-
1zen, aby przechwyci¢ zdarzenia generowane
przez klawiature. W ActionScript za obstuge
klawiatury odpowiedzialna jest klasa Key.

Otwieramy animacje AS3.fla, ktérg znaj-
dziemy na plycie CD Eksperta. W obszarze
roboczym animacji znajduje sie odnosnik

(@ Trudne terminy

» klasa - ztozony typ danych. W ActionScript klasami sg

na przyktad MovieClip (klasa obiektow reprezentujaca klipy
filmowe z obszaru roboczego) lub Button (klasa reprezentujg-
ca przyciski z obszaru roboczego). B

przedstawiajacy statek kosmiczny @
4&5\ y

W skryptach ActionScript klip filmowy

reprezentowany bedzie przez obiekt ra-
Kieta. Klip filmowy sktada sie z trzech kla-
tek. Kazda z nich przedstawia rakiete w in-
nym potozeniu, w zaleznos$ci od kierunku,

animacji, w ktérych zawarte s3 poszczeg6l-
ne obrazy rakiety, zawierajg nastepujace
etykiety: prosto, lewo, prawo.

nimy lewy przycisk myszy,

Tworzymy Nowa warstwe

odnosnik przestaje sie prze- | |== =m0
mieszczad.

=gl x|

Cle Yew Contrd [ebug

"]

=10l x|

T
(G4 aksiel), a nastepnie klika-
my na niej na pierwsze ujecie
Kip fim kluczowe i otwieramy panel

[Actions - Frame|, Wpisujemy kod @:---

Metoda reagujaca na zdarze-
nie onKeyDown €l nie

Ele View Control mu4
Nastuchiwanie
zdarzen
Kiip filmowy
Zaprezento-

wany przed chwilg sposéb przechwytywa-
nia zdarzen mozemy zastosowaé w stosun-
ku do elementéw, ktdre sa obiektami
ActionScript (patrz ramka Trudne terminy),
czyli na przyktad klipéw filmowych (w tym
animacji gtéwnej), przyciskow czy elemen-

@ Obiekt nastuchu

przypadku takich klas jak Key (obstuga kla-

wiatury) czy Mouse (obstuga myszy), dla
ktdrych nie mozemy utworzy¢ odnosnikéw (obiektow
klas), zdarzenia, na ktore powinny reagowac klasy,
przypisujemy, wykorzystujgc obiekty nastuchu. Two-
rzymy najpierw obiekt klasy Object (ogolna klasa

obiekt_klasy Object.nazwa_zdarzenia

function(ewentualne parametry): Void {
//Kod do wykonania, gdy zajdzie

//zdarzenie nazwa_zdarzenia -

b

obiektu), a nastepnie przypisujemy do niego metode,
ktora powinna reagowac na wybrane zdarzenie. Kon-
strukcja jest nastepujgca @:
Nalezy jednak pamietac, aby nazwa_zdarzenia
byta zdarzeniem, ktdre jest generowane przez obiekt
lub klase, do ktorej obiekt nastuchu bedzie przypisa-
ny metod addListener().

przekazuje bezposrednio informacji o tym,
ktéry konkretny kKlawisz zostal wcisniety. Dla-
tego tez w skrypcie musimy sprawdzié, czy
wcisnieto interesujace nas klawisze. Postugu-
jemy sie do tego metoda isDown() € klasy
Key, ktdra jako argument przyjmuje kod kla-
wisza, ktéry chcemy sprawdzi¢. W naszym
wypadku klawisze, ktérych wcisniecie chce-
my wychwycié, to lewa strzalka (reprezento-
wana przez Key. LEFT) lub prawa strzatka (re-
prezentowana przez Key.RIGHT). W zalezno-
$ci od tego, ktéry klawisz zostanie wcisniety,
witasciwos¢ objStatus obiektu rakieta zostaje
ustawiona na warto$¢ prawo lub lewo.

[ ——

skrypt €l wykorzystuje metode

Key.getCode(), ktéra zwraca kod nume-
ryczny ostatnio wcisnietego lub zwolnione-
go klawisza. Dzieki temu mozemy ustawic
warto$¢ prosto wlasciwosci objStatus je-
dynie wtedy, gdy zwolnione zostaly odpo-
wiednie klawisze (lewa lub prawa strzatka).

Musimy teraz stworzy¢ kod, ktéry bedzie

poruszal odno$nikiem rakiety w obszarze
roboczym w zalezno$ci od wartosci wlasciwo-
$ci rakieta.objStatus. Zaktadamy, ze rakieta
domyslnie bedzie porusza¢ sie prosto €. Kod
przypisany do metody rakieta,onEnterFrame
przechwytuje zdarzenie onEnterFrame €.
Oznacza to, ze bedzie on wykonany tyle razy
w ciaggu sekundy, ile klatek animacji zostanie

P ) else if (Key.isDown(Key.RIGHT)) { 44

» metoda - wewnetrzna funkcja klasy. Na przyktad play() 2
jest metodg obiektéw klasy MovieClip wznawiajgcg animacje. ;;,
» obiekt - reprezentacja klasy w skryptach. Mozna utwo- o
rzy¢ dowolng liczbe obiektow danej klasy i kazdy z nich jest
niezalezny od pozostatych. Przyktadem obiektu moze by¢ 1 A
_root, ktdry reprezentuje animacje gtowna. 2
» whasciwose - wewnetrzna zmienna klasy. Na przyktad
zapis rakieta._x pozwala na odczytanie potozenia na osi X
obiektu rakieta klasy MovieClip.
al
wyswietlonych w tym cza- a0l s e
sie. Stowo kluczowe this re- |
0 1 prezentuje obiekt rakieta, ol 3y i o R
b wiec ActionScript odczyta
zapis this,gotoAndStop()
€A tak samo jak rakie- PN
ta.gotoAndStop(). r
- = ’
Metoda gotoAndStop() ' L s
odpowiedzialna jest za - -_}

.
\ ¢

wys$wietlenie odpowiedniego obrazka rakie-
ty w zaleznosci od wartosci wiasciwosci
objstatus €A. Nastepnie poprzez wlasci-
wos¢ _x, ktéra odpowiada za potozenie
odno$nika w obszarze roboczym, przesuwa-
my rakiete w lewo €l lub w prawo €.

Gdy teraz opublikujemy animacje, be-
dziemy mogli zobaczy¢, jak za pomoca
klawiszy kursora rakieta przemieszcza sie

W obszarze roboczym. DB =
Klawiatura = new Object();

. o
Klawiatura.onKeyDown = function(): Void { {I 3

if (Key.isDown(Key.LEFT)) {
rakieta.objStatus = ‘lewo’;

rakieta.objStatus =

}

‘prawo’ ;

-~

Klawiatura.onKeyUp = function(): Void {ﬂ
if (Key.getCode()==37 || Key.getCode()==39) {
rakieta.objStatus ‘prosto’;

}

Key.addListener (Klawiatura);

‘prosto’; ﬂ g

rakieta.onEnterFrame = function(): Void {4
this.gotoAndStop(this.objStatus); G

rakieta.objStatus

switch(this.objstatus) { 4ff]

case ‘lewo’:
this. x-=10; ﬂ
a

break;

case ‘prawo’:
this._x+=10;
break;

WQ
Warto zajrze... TS

Ksiazka: , i
@ Flash MX 2004 ActionScript. Cwiczenia praktyczne
- Daniel Bargiet, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005,
cena 14,90 zt

Adresy WWW:
® www.actionscript.com
@ http://flashzone.pl
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PROGRAMOWANIE

KURS ASEMBLERA. CZESC 2 - MAKRA | PROCEDURY

POZIOM

TRUDNY

pierwszym odcinku kursu
Asemblera Ekspert pokazat,
w jaki sposéb stworzy¢ prosty
program w tym jezyku. Do-
wiedzieliSmy sie réwniez, jak przeprowa-
dzié jego asemblacje, a p6Zniej go urucho-
mi¢. W tym odcinku kursu poznamy pod-

(8 stawowe mozliwo$ci preprocesora NASM

' oraz nauczymy sie pisa¢ i wywoltywac pro-
cedury. Na poczatku Ekspert pokaze, jak
najtatwiej znalez¢ infor-

utokody

Raz stworzone makra czy procedury mogq wielokrotnie
konac okreslone zadania. Nauczmy sie z nich korzysta¢

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie

na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

Plik HTML z tabela
konwersji

DEC/BIN/HEX

Ralfa Browna. W kilku plikach ZIP, ktére
mozna pobraé ze strony @, znajduja sie
miedzy innymi pliki o nazwie INTERRUP
irozszerzeniach bedgcych kolejnymi litera-
mi alfabetu. W kazdym z nich znajduje sie
opis wielu funkcji niektérych przerwan.

I tak na przyktad w pliku INTERRUP.F,

w wierszu numer 2570 znajdziemy opis
funkcji 0x08 przerwania 0x21 systemu

DOS : (za chwile bedziemy z niej korzystali).

b : : D-2108 !
J p?ac]e 0 pr%ervvanlackl INT 21 — DOS 1+ — CHARACTER INPUT WITHOUT ECHO
iich funkcjach. AH = 08h
o Return: AL = character read from standard input
J R'- f k . y Notes: "C/"Break are checked, and INT 23 executed if detected
ozne fun cle Frzerwan standard input is always the keyboard under DOS 1.x,
v Jak wiemyzpoprzed_ but may be redirected under DOS 2+
& K if the interim console flag is set (see AX=6301h),
niego odcinka kUIsu’ partially-formed double-byte characters may be returned
w Asemblerze niektére SeeAlso: AH=0lh, AH=06h, AH=07h, AH=0Ah, AH=64h ”DOS 3.2+"
przerwania mogg petnic

wiele réznych funkcji. Ich opis na tamach
Eksperta jest jednak niemozliwy - zajaiby
wiele stron. Na szczeécie na stronie @ znaj-
dziemy RBIL (ang. Ralf Brown Interrupt
List), czyli liste przerwari opracowang przez

| (@ Zamiana DEC na HEX i BIN

N a ptycie CD dotaczonej do tego numeru Eksperta oraz na
stronie ® znajdziemy tabele, za pomocg ktérych bardzo
tatwo mozemy przeliczy¢ wartos¢ z systemu dziesietnego na

Wiersz @ zawiera symboliczny opis rekor-
du. Litera D oznacza system DOS (moze sie
tu znaleZ¢ inna litera, na przyktad V ozna-
czajaca wirus). Drugi wiersz zawiera opis
funkcji przerwania, a za nim znajdujg sie
parametry wejsciowe (na przyktad AH =
08h). Po stowie Return: znajdziemy opis
wartosci zwracanych, a nastepnie dodatko-
we informacje (po Notes:) oraz odsytacze
do innych funkcji (po SeeAlso:). Cala lista
podzielona jest na wiele plikéw sktadaja-
cych sie z takich wtadnie rekordéw. Opisu-
ja one nie tylko przerwania DOS, ale réw-

@ Sekcja .bss

o procz dwoch wykorzystywanych przez Eksperta
sekcji wystepuije jeszcze trzecia - .bss. Jest ona
przeznaczona na niezainicjowane dane (deklarowane
za pomocg pseudoinstrukcji resh, resw, resd, resq,
rest - odpowiednikow db, dw, dd, dq oraz dt).
Takie dane nie zajma migjsca w pliku wynikowym, a jed-
nak bedg wykorzystywane w programie (zajma miejsce
w pamieci po zatadowaniu programu, czyli w czasie wy-
konywania go). Wyczerpujacy opis tematu mozna zna-
lez¢ w dokumentacji NASM (plik nasmdoc.pdf dostepny
na stronie domowej NASM @).

niez BIOS, a nawet przerwania wykorzysty-
wane przez wirusy rezydentne.

Sekcje

W ostatnim programie pierwszej czesci
kursu Asemblera pojawila sie dyrektywa
section. Stosowanie jej pozwala na prze-
platanie w pliku Zrédtowym kodu i danych.
NASM na podstawie nazw sekcji (na przy-
kiad .text) rozpoznaje i tgczy kawalki tej
samej sekcji w cato$é. Poza tym w pliku
wykonywalnym, w binarnym formacie
wyjsciowym, sekcja o nazwie .text znaj-
dzie sie na poczatku pliku. Za nig sekcja
.data, a na korcu sekcja .bss - s3 to stan-
dardowo uzywane nazwy sekcji podczas pi-
sania programéw typu COM. Takie rozwig-
zanie daje nam pewno$¢, ze program za-
cznie sie od kodu rozkazu (a nie na przyktad
od napisu, co bytoby powaznym bledem).
Spéjrzmy wiec na kod programu @ - poka-

zuje on sposéb wykorzystania sekcji (za
chwile dowiemy sie, w jaki sposéb dziata).

;Dziewiaty program Eksperta
$define CR 13 ;Carriage Return ﬂ
$define LF 10 ;Line Feed
%define EOS ’'$’ ;End Of String
%define EOL CR, LF ;End Of Line
org 0x100 ;zarezerwowane dla PSP
section .data ;sekcja danych
napis: db ’'Press any key.',
section .text ;sekcja kodu
mov dx, napis )
mov ah, 9 !
int 0x21 ;wypisz text !
mov ah, 8
int 0x21 ;czekaj na "any key” i
koniec: mov ax, 0x4c00 !
N int 0x21 ;powrot do_DOS A

-

>4

EOL, EOS

]
\/

klawisz:

N

W sekgji .text umieszczamy kod programu
€1, 2 w sekcji .data umieszczamy dane €
(za pomocg jednej z pseudoinstrukeji db,
dw, dd, dq, dt). Dla ulatwienia Ekspert be-
dzie sie postugiwat wylacznie znang nam juz
z poprzedniego odcinka pseudoinstrukcja db.

Preprocesor
W Asemblerze wazng role odgrywajg tak

zwane dyrektywy preprocesora, a wsréd

nich makra. Napiszmy program @, ktérego
zadaniem po uruchomieniu bedzie wyswiet-

@ Uproszczenie asemblacji

dwdjne rozszerzenie. Dzieki temu zabiegowi nie
musimy dodawa¢ opcji =0 nazwa.com podczas wy-
wotywania asemblera (NASM domysinie usuwa roz-
szerzenie i uzywa reszty jako nazwy pliku wynikowe-
go). W ten sposob utatwilismy sobie uruchamianie
procesu asemblagji, skracajac polecenie do postaci:
nasm nazwa_pliku.com.nasm

[ ekspert9.com.nasm
L




lenie napisu @ i oczekiwanie na wcisniecie
dowolnego przycisku (a nastepnie zakoncze-
nie dzialania programu). Ekspert na jego
przyktadzie wyjasni dzialanie preprocesora.

Dyrektywy preprocesora rozpoznawarne sg

po wiodacym znaku % poprzedzajacym
stowo kluczowe preprocesora (koniecznie
bez spacji po symbolu %). Dyrektywa
%define stuzy do definiowania jednowier-
szowych makr (takze takich, do ktérych mo-
zemy przekazywac parametry). Na przyktad
makro €l spowoduje podstawienie w miej-
scu wystepowania stowa EOL (na przykiad
w miejscu €l tekstu CR, LF, a ten z kolei
zostanie dzieki makrom 4@l i €l zamienio-
ny przez preprocesor na tekst 13, 10.

Analize pozostalej czesci kodu Ekspert

pozostawia Czytelnikom. Warto jedynie
zwrdci¢ uwage na kilka fragmentéw nasze-
go programu. Przede wszystkim dzieki zde-
finiowanym makrom kod staje sie bardziej
czytelny (zamiast niewiele méwigcych
liczb, mozemy uzywac okreslonych przez
nas wyrazen, na przyktad EOL). Zauwazmy
réwniez, ze korzystamy z funkcji 8 przerwa-
nia 21, ktére Ekspert opisal w czesci Rdzne
funkcje prze-
rwan.

C:nNASH>nasm ekspert?.com.nasm

HASH>ekepert? .con

any key.

Po asem-
blacji i uruchomieniu programu na
ekranie zobaczymy napis @, a po wcisnie-
ciu dowolnego klawisza program zakoriczy

dzialanie.

Procedwry @

Dzialanie kolejnego programu @ rézni sie
od poprzedniego tylko tym, Ze program
dziala w petli, a jego zakoriczenie nastepuje
dopiero po wybraniu kKlawisza [e]. Drugi
kod sprawia jednak wrazenie znacznie bar-
dziej zaawansowanego. Jest to wynikiem
zastosowania w nim procedur. O ile przy
tak krétkim kodzie wydaje sie, ze procedury
komplikujg kod, to przy wiekszych progra-
mach pozwalajg znacznie go uproscié. Dla-
tego warto z nich korzystaé. Przeanalizuj-
my wiec kod drugiego programu.

Na poczatku znajduje sie nowa dla nas
dyrektywa %include €. Powoduje ona
wlaczenie zawartosci z pliku Zrédlowego
o podanej nazwie (plik powinien sie znajdo-
waé w katalogu biezacym podczas wywoty-
wania NASM). Dzieki takiemu zabiegowi
w dodatkowym pliku mozemy zdefiniowaé
uniwersalne state i taki plik wiaczaé poz-
niej do naszych programéw.

@ Czym jest stos

tos to specjalne miejsce w pamieci, do ktérego

mozemy zapisac rozne informacje. Specyfikg sto-
su jest fakt, ze dziata on jako kolejka LIFO (Last In -
First Out) - czyli dane s3 z niego pobierane w odwrot-
nej kolejnosci, niz byty na stos odktadane. Instrukcja
push reg (na przyktad ) powoduje skopiowanie
wartosci argumentu na szczyt stosu (odtozenie go na
stos), natomiast za pomocg instrukcji pop reg
przenosimy wartos¢ ze szczytu stosu do argumentu
(moze nim by¢ rejestr lub komarka pamigci).

Zawarto$¢ pliku ekspert.n warto oto-
czy¢ dyrektywami asemblacji warunko-
wej (%ifndef, %endif) @. Jest to znany z je-

zyka C idiom, stuzacy zapobieganiu wielo-
krotnej interpretacji tresci tego samego pli-
ku dotaczonego kilka razy.

Powrd¢émy do kodu naszego programu.

Jak juz wiemy, przed wywotaniem prze-
rwania programowego musimy ustawic jego
parametry wejsciowe (na przyktad dla prze-
rwania € bedzie to numer funkgji i argu-
ment przerwania €ll). Wyjatek stanowia
przerwania bezparametrowe. W chwili wy-
wolania przerwania uruchamiana jest proce-
dura jego obstugi, ktéra wykonuje okreslone
operacje i zwraca wyniki jej dzialania w okre-
Slony sposdb (na przyktad w rejestrach).

W Asemblerze mozemy jednak definio-

wacé i w dowolnym momencie wywoltywaé
wlasne procedury. W dialekcie NASM jest to
szczegOlnie proste - kod procedury (na przy-
ktad €Al) umieszczamy za etykieta, ktora jest
jednoczesnie nazwg procedury (w naszym
wypadku _Kklawisz). Wywotanie procedury
jest niezbyt skomplikowane - wystarczy sko-
rzystaé z instrukeji call €, podajac nazwe
procedury. Najwazniejszy rozkaz w procedu-
rze to ret [E - koriczy on wykonywanie pro-
cedury (jak instrukcja return; znana z jezy-
kéw C/C++). Warto zwrdci¢ uwage, ze rozkaz
ret nie ma zadnych parametréw, a mimo to
procesor wie, do ktérego miejsca programu
ma wrécié. Odpowiada za to adres miejsca
w pamieci, od ktérego nalezy kontynuowaé
wykonywanie programu. Adres ten znajduje

Stworzmy wiec plik ekspert.n @. Do zde-

finiowania w nim symboli o statych war-
toSciach tym razem uzyjemy jednak pseudo-
instrukcji equ (na przykiad @), co zapobieg-

| >

nie przypadkowemu redefiniowaniu tych
symboli (wczesniej stosowane przez nas ma-
kra mozna redefiniowaé, natomiast préba
ponownej definicji symbolu za pomocg equ
spowoduje blad kompilacji). Jedynie symbol
EOL, ktéry skiada sie z dwéch bajtow, mu-

simy zdefiniowa¢ za pomoca %define .

$ifndef EKSPERT N —=&
$define EKSPERT N

NUL equ 0 ;used in ASCIIZ

BEL equ 7 ;Bell (alarm)

BS equ 8 ;BackSpace

HT equ 9 ;Horizontal Tab

TAB equ HT

LF equ 10 ;Line Feed

CR equ 13 ;Carriage Return
- %define EOL CR, LF ;End Of Line
| | ESC equ 27 ;ESCape
i EOS equ '$’ ;End Of String
! | ;Arrow keys:
| | UARROW equ 0x48 ;Up ARROW
! | LARROW equ 0x4b ;Left ARROW

- RARROW equ 0x4d ;Right ARROW

DARROW equ 0x50 ;Down ARROW

;Function keys:

F1l equ 0x3b

F2 equ 0x3c

F3 equ 0x3d

F4 equ 0x3e

F5 equ 0x3f

F6 equ 0x40

F1 equ 0x41

F8 equ 0x42

F9 equ 0x43

F10 equ 0x44

Fl1 equ 0x85

Fl2 equ 0x86 ;

$endif ; EKSPERT N <------=====- - ’W

sie na stosie, gdzie zostat odtozony przy wy-
wolywaniu procedury rozkazem call.

Aby nasza procedura pozostawiala po so-

bie zawarto$¢ rejestréw w stanie bezpo-
$rednio poprzedzajacym jej wywolanie (oczy-
wiscie z wyjatkiem rejestréw stuzgcych do :
przekazania wynikéw - w naszym przypadku B\ i
AL), korzystamy ze stosu (wiecej informacji B\ *
w ramce Czym jest stos). Kod zdefiniowanej
przez nas procedury _Klawisz nie jest skom-
plikowany - Ekspert namawia do jego samo-
dzielnej analizy. Warto zwrdci¢ szczegblng
uwage na fakt, ze procedura _klawisz uzywa
dwoéch znanych juz nam funkcji przerwania
DOS. Przed jej wywolaniem nalezy wiec za-

pewni¢ poprawno$¢ parametréw (offset ko- e al
munikatu w DX), natomiast po powrocie mo- o
zemy dowolnie wykorzystaé zwrécong w AL
informacje o naci$nietym klawiszu. 1\f
;Dziesiaty program Eksperta - A
%include "ekspert.n”
org 0x100 ;zarezerwowane dla PSP ) A
section .data ;sekcja danych . 42 {'3
napis: db TAB, ’'Press any key’, BEL =
db ’ (ESC to exit).’, EOL, EOS : o ;
section .text ;sekcja kodu
start: mov dx, napis
petla: call klawisz
cmp al, ESC ;czy wybrano ESC?
jne petla ;skok warunkowy ﬂ
koniec: mov ax, 0x4c00

int 0x21 ;powrot do pos 4

;jnasza pierwsza procedura:)

; parametry: DX — offset napisu

; wart. zwracane: AL — kod klawisza

_klawisz: push dx ;zapamietaj na stosie dx\
push ax ;a nastepnie ax
mov ah, 9
int 0x21
mov ah, 8
int 0x21 ;czekaj na "any key”
pop dx ;oryginalna zawartosc ax
mov ah, dh ;przywroc ah i
pop dx ;przywroc dx ze stosu .
ret ;punkt wyjscia z procedury ./

;koniec procedury ” Klawisz” [ ekspertl0.com.nasm

;wypisz text

Wyjasnienia wymaga jeszcze para in-

strukcji cmp i jne €. Pierwsze polecenie
poréwnuje warto$ci swoich argumentéw,
ustawiajac stan specjalnego rejestru statusu
CPU/ALU (tak zwanego rejestru FLAGS). jne
natomiast jest jednym z wielu rozkazéw sko-
ku warunkowego. Instrukcje te rozpoczynaja
sie literg j (od ang. jump - skok) i zawieraja
skrét warunku (w naszym wypadku ne, czyli
z ang. not equal - nieréwny), po spelnieniu
ktérego nastapi skok do rozkazu opatrzonego
etykieta - argumentem rozkazu skoku. Dzieki =
temu procedura _Klawisz bedzie wywotywa- )
na w kolejnych iteracjach petli tak dlugo, az
zostanie wcisniety [ed. Gdy to nastapi, proce-
dura w rejestrze AL zwrdci liczbe 27. Nastep-
nie, w wyniku poréwnania zawartosci AL ze
stalg ESC (zdefiniowana w dotgczonym pliku
ekspert.n), warunek skoku nie zostanie spet-
niony, przez co skok nie zostanie wykonany
i CPU bedzie kontynuowat wykonywanie pro-
gramu od instrukcji €l. Pozwoli to zakori-
czy¢ dziatanie programu. DN ST =

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.cs.cmu.edu/ralf/files.html

@ http://nasm.sourceforge.net

© www.ks-ekspert.pl/archiwum/200509/inne/
asm/hex_dec_bin.html
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POZIOM

LATWY

N
CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

f:_;(;‘,j)obra aplikacja pamieta zmiany konfiguracji wprowadzone
przez uzytkownika. Dodajmy te funkcje do naszego programu

iemal kazdy uzytkownik, po za-
instalowaniu i uruchomieniu
nowej aplikacji, chcialby dopaso-
wac ja do swoich potrzeb. Czesto
wiec zdarza sie, ze pierwszg czynnoscia,
ktéra wykonujemy w uruchomionym pro-
gramie, jest maksymalizacja czy zmiana
rozmiaru i potozenia okna aplikacji. Wielu
uzytkownikow zaglada tez od razu do okna
ustawien (je$li program takowe oferuje)

Pliki INI

liki INI to popularna metoda zapisy-
P wania konfiguracji od systemu Win-

dows 3.11. W starszej wersji systemu
Microsoftu cata konfiguracja systemowa by-
ta zapisywana wtasnie w takich zbiorach
(miedzy innymi w plikach system.ini,
win.ini). Zapamietujac konfiguracje progra-
mu w oddzielnych plikach INI, sprawiamy,
Ze naszego programu nie trzeba instalowaé
w tradycyjny sposéb. Mozna zatem mieé na
dysku kilka kopii aplikacji, kazdg w innym
katalogu i z inng konfiguracja. Nie ma réow-
niez problemu z tworzeniem kopii zapaso-
wych czy przenoszeniem takiego programu
na inny komputer. Wystarczy najzwyczaj-
niej skopiowac katalog. Zawiera on bowiem
wszystkie niezbedne do dziatania pliki. Moz-
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i dostosowuje szereg opcji, zmieniajac wy-
glad i dzialanie aplikacji. WyobraZmy wiec
sobie sytuacje, w ktérej po ponownym uru-
chomieniu programu okazuje sie, ze cala
nasza praca poszia na marne i wszystko
musimy wykonaé ponownie. Ekspert poka-
ze, w jaki sposdb dodaé do naszej aplikacji
mozliwo$¢ zapisania konfiguracji przy jej
zamKknieciu i wezytania wszystkich usta-
wien podczas jej ponownego uruchomie-

na takze bardzo tatwo tworzy¢ profile, czyli
kilka wariantéw ustawienl w obrebie jednej
aplikacji. Taka funkcjonalnos¢ sprowadza
sie jedynie do wyboru wykorzystywanego
pliku konfiguracyjnego.

Budowa plikéw INI
Kazdy plik INI skiada sie z tak zwanych
sekcji. Majg one swoje nazwy, ktdre zapi-
sane sa w nawiasach kwadratowych. W przy-

dej z nich mamy wpisy. Kazdy ;

. . . 2 glowne]
taki Wp1s ma postac: 1| width=300
NazwaKlucza = wartos¢ height=400
top=10

W jednej sekcji moze byé

1
!
:
|
| | left=50
1
1
wiele ré6znych wpiséw. Na-

. . . 3p-[ inne]
zwa kazdego wpisu powinna |
skiadac sie jedynie z liter, cyfr | pole=c:\
lub znaku podkreslenia. Nie [ config.ini |

nia. Na poczatku stworzymy prosty pro-
gram, ktéry p6Zniej wzbogacimy o funkcje
zapisu konfiguracji.

Dwie metody

Istniejg dwie, wspierane przez Delphi od-
powiednimi klasami, metody zapisywania
konfiguracji. Jedna z nich, odziedziczona
jeszcze z systemu Windows 3.11, to pliki INI.
Druga, znacznie mlodsza - to systemowy
rejestr. Kazda z tych metod ma swoje wady
izalety. Warto je poznaé, aby samodzielnie
zdecydowad, z ktérej chcemy skorzystaé
w naszej aplikacji.

Przed zaglebieniem sie w tajniki plikéw
INI i rejestru systemowego stwdrzmy pro-
gram, do ktérego pézniej dopiszemy odpo-
wiednie procedury zapisujace i odtwarzaja-
ce jego konfiguracje.

Uruchamiamy Delphi 2005. Nastepnie
z menu [Ele] wybieramy opcje [Mew], a na-
ste;pnie ’E YCL Forms Application - Delphi For Win32),

Na poczatku zmieniamy wiasciwosé
Caption naszej formy na Méj program @:-

& Moj program PI;}I'E}IEJ

3yl
-
-

Fule viybony €

Nastepnie umieszczamy na formularzu
komponent TEdit ® i zmieniamy jego

nazwe (wlasciwos¢ Name) na ePole oraz
usuwamy zawarto$¢ wtasciwosci Text.

Umieszczamy komponent TCheckBox @--
izmieniamy jego nazwe na cbWybor,
a wlasciwo$¢ Caption na Pole wyboru.

Nasz program jest gotowy. Nie wykonuje

on zadnej pozytecznej funkcji, jest jedy-
nie przyktadem aplikacji, ktérg dalej wzboga-
cimy o funkcje pozwalajgce na zapisanie i od-
czytywanie konfiguracji. Zapamietywana be-
dzie wielkoé¢ i polozenie okna oraz zawartos¢
istan znajdujacych sie w nim obiektéw.

powinna zawiera¢ spacji. Natomiast wartos¢
wpisu musi by¢ umieszczona po znaku réw-
nosci i miescié sie w jednej linii. Nie mozna
wiec wartosci umieszczaé w kilku wierszach.
Wewnatrz plikéw INI mozna stosowac

komentarze. Kazdy komentarz rozpo-
czyna sie od znaku Srednika @ i ciggnie sie

;inne opcje—e

do konca danej linii.

Pliki INI w Delphi

Wiemy juz, jak zbudowane sg pliki INI.
Ekspert pokaze, w jaki spos6b w Delphi
2005 zapisywa¢é w nich konfiguracje na-
szych aplikacji.

Delphi zawiera klase do obstugi plikéw

INI - TIniFile (znajduje sie w module
IniFiles). Dlatego na samym poczatku wpi-
sujemy nazwe tego modulu w sekcji uses.



IniFile:=TIniFile.Create (‘config.ini’); G
IniFile.WriteInteger (‘glowne’,’width’,Width);
IniFile.WriteInteger (‘glowne’,’height’,Height); ﬂ
IniFile.WriteInteger (‘glowne’,’'top’,Top); a
IniFile.WriteInteger (‘glowne’,’left’,Left);
IniFile.WriteBool (‘inne’,’opcja’,cbWybor.Checked); ﬂ
IniFile.WriteString (‘inne’,’pole’,ePole.Text); G
IniFile.

Jak juz wiemy, do zapisywania i odczytywania konfiguracji nasze-
go programu postuzymy sie specjalnie stworzong klasg (TIniFile).
Zaczniemy od kodu zapisujacego konfiguracje. Powinien on by¢ uru-
chamiany zawsze w momencie zamykania nasze-
go programu. Mozemy wiec wykorzystaé zdarzenie
OnClose formy naszej aplikacji. Aby je wygenero-
waé, zaznaczamy formularz, a nastepnie w Inspek-
torze obiektéw przechodzimy do zaktadki Events
i klikamy dwukrotnie obok pozycji OnClose ®:

Delphi przelgcza sie do edytora kodu, w ktérym wstawion-a. zostala
procedura obstugujaca zdarzenie OnClose ®. Whpisujemy kod @:-

Jprocequzede (@) Metody zapisu INI

klarujemy zmien-
n3 IniFile typu o zapisywania konfiguracji postugujemy sie kilkoma
TIniFile €. Nastep- metodami - zaleznie od typu danych, jakie chcemy
nie tworzymy obiekt, zapisac. Kazda z metod rozpoczyna sie stowem Write,
postugujac sie kon- po ktorym wystepuje nazwa typu. Na przyktad, metoda
struktorem Create Writelnteger pozwala na zapisywanie danych typu In-
@. Konstruktor ten teger, czyli liczb catkowitych. Metoda WriteBool po-

C zwala na zapisywanie zmiennych typu Boolean, Wri-
oczekuje jednego ar-

teString do zapisywania zmiennych typu String. S3
gumentu - nazwy jeszcze inne, na przyktad WriteFloat, WriteDate.
Kazda z tych metod oczekuje trzech argumentow.
Pierwszy to nazwa sekdji, w ktdrej ma by¢ dokonany

pliku konfiguracyjne-
go, ktéry ma zostaé

utworzony. wpis. Druga to nazwa tego wpisu, a trzecia jego wartosc.
W naszym przyktadzie zapamietalismy ustawienia okna
(wielkos¢ i potozenie Y oraz zawartost pola wy-
boru cbWybor €l i pola tekstowego ePole €.

Konfiguracje do

pliku INI zapisuje-
my, postugujac sie metodami Writelnteger, WriteBool i Write-
String klasy TIniFile. Wiecej informacji o tych metodach znajdzie-
my w ramce Metody zapisu INI. Na koniec zwalniamy obiekt, wy-
wotujac metode Free €l

Oprécz zapisywania konfiguracji nasz program musi jg rowniez
odczytywad. W tym celu napiszemy odpowiedni kod w procedurze
obstugi zdarzenia OnCreate, czyli zdarzenia wykonywanego przy
uruchamianiu programu (tworzeniu okna). Aby to zrobié, zaznacza-
my formularz, a nastepnie w Inspektorze obiektéw przechodzimy do
zaktadki Events i khkamy dwukrotnie obok opcji OnCreate. We-
dy OnCreat 0 wpisujemy kod @:

Kod jest podobny do przedstawionego wcze$niej. W ten sam

sposéb tworzymy obiekt €l i zwalniamy po nim pamieé €.
Odczytywanie danych polega na postugiwaniu sie metodami
ReadXYZ, gdzie XYZ to nazwa typu. Nazwy metod s3 wiec analo-
giczne do tych, z ktérych korzystaliSmy przy zapisywaniu. Kazda
z metod zwraca wynik - odczytang warto$¢. Metody oczekujg réw-
niez trzech argumentéw: nazwy sekcji, z ktérej ma by¢ odczytana
warto$¢, nazwy pola i wartosci domyslnej, ktdra ma zostaé wyko-
rzystana, kiedy zgdany wpis nie zostanie odnaleziony w pliku INI.

W ten spos6b stworzyliSmy program, ktéry zapamietuje wielko§¢

i potozenie okna oraz zawarto$¢ pola tekstowego i stan pola wyboru.

rocedure TFormz FormCreate (Sender: TObject);

=TIniFile.Create (‘config.ini’ ‘]

iFile.ReadInteger (‘glowne’, w.ldth ,Width);

niFile.ReadInteger (‘glowne’,’height’,Height);

ile.ReadInteger (‘glowne’,’top’,Top);

IniFile.ReadInteger (‘glowne’,’left’,Left);
cbWybor.Checked:=IniFile.ReadBool (‘inne’,’opcja’,cbWybor.Checked);
ePole.Text:=IniFile.ReadString (‘inne’,’pole’,ePole.Text);
IniFile.Free;
a

PRAWDZIWA RZECZYWISTOSC.
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Drukowanie jednym przyciskiem.
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& Edytor rejestru

Drugi argument okre-
§la, czy ma on zostaé

RE estr Windows Lt |
3 1 sereara Bllea ™ T utworzony w wypad-
# (1 simonTatham (aB)(Demydina) REG_S7 (wartnéérieustabns) | KU, gdy jeszcze nie
Shyliew . o e 22
ejestr systemowy to drugie miejsce, : j ;;fﬁems é]“aﬂ‘s REGAZ Jakisriaps istnieje (wartos$¢ True
— Liczba REG_DWORD 00000019 {25) .
ktére moze postuzy¢ do przechowy- # L Shar-Tanls spowoduje utworze-
wania konfiguracji. Jego zalety to &~ Flsierg nie klucza). Metoda
szybsza obstuga w stosunku do plikéw INI > #{1 wnamp OpenKey zwraca war-
czy tez czeSciowe ukrycie konfiguracji przed O ek sraidi tos¢ logiczna True,
uzytkownikiem (jeSli na przyktad nie chce- & (1 Whice O, Tnc. gdy otwarcie klucza
. . . . _ # {1 Yahoo . Zyan s
- my, aby.uzytkowmlf sa.mo.(.imelme wprowa 5B Yoo St przebleglo pomysSlnie.
AL dzal zmiany w konfiguracji). i - P MojaFima W przeciwnym wy-
5 - UNI;‘D[; padku zwraca warto§¢
A=) b Budowa rejestru 23 volte Envirment False.
Aby zobaczy¢, jak wyglada nasz rejestr Gell BN MKne 2 i1 5““;‘5“ & .
systemowy, uruchaiamy Edytor rejestru. I e TN . Jesli otw:*rcie klu-
W tym celu z menu wybieramy cza przebiegto po-
3N {  [{ZJUnuchem..], w pole ® wpisujemy regedit réwniez powinni$émy zapisywaé w tym prawnie, zapisujemy konfiguracje, poshu-
> iklikamy na @. [ miejscu. Przyjeto sie, ze wewnatrz tego gujac sie metodami WriteInteger, Write-
A Edytor :klucza, w podkluczu Software, tworzy sie | | Bool i WriteString €ll. S3 jeszcze inne -
: | ; rejestru wiasny podklucz z nazwg naszej firmy, analogiczne do tych z klasy TIniFiles. Me-
_3). [ sl foltont) W};‘ﬁm it skiada sie |aw nim klucz dotyczacy danej apli‘kac.j i. Na i i tody te oczekujg jednak tylko dwéch argu-
(e A . z dwéch rysunku @ stworzyliSmy klucz MojaFirma, | mentéw: nazwy wpisu i jego wartosci.
: ! SR sl = czedci. Po | aw nim podklucz MojProgram @-
AN lewej I Na koniec usuwamy obiekt Rejestr €,
i B ok J[ aw |[pedadsi ] | znajduje @ uwaga. zwalniajac tym samym zajmowang
sie struk- przez niego pamiel.

tura kluczy @ - jest to struktura drzewiasta,
przypominajaca zbior katalogdéw. Po prawej

natomiast wyswietla sie zawartos¢ klucza @,
wskazanego w lewym oknie.

Wyréznié¢ mozemy pieé kluczy gtéwnych,
widocznych na szczycie struktury rejestru.
Ich nazwy poprzedzone s3g przedrostkiem
HKEY. S3 to:
® HKEY LOCAL_MACHINE - zawiera calg
konfiguracje sprzetu, systemu operacyj-
nego i niektérych zainstalowanych pro-
gramow,

HKEY_USERS - zawiera konfiguracje
wszystkich uzytkownikéw systemu,
HKEY_CURRENT _USER - konfiguracja
aktualnie zalogowanego uzytkownika,
jest to tak naprawde odwotanie do odpo-
wiedniego klucza w HKEY USERS,
HKEY CLASSES_ROOT - odwotanie do
odpowiedniego klucza w HKEY_LO-
CAL_MACHINES - zawiera miedzy inny-
mi konfiguracje typéw plikéw,
HKEY_CURRENT _CONFIG - aktualnie
zastosowana konfiguracja systemu, to
réwniez w rzeczywisto$ci odwotanie do
odpowiedniego klucza z HKEY_LO-
CAL_MACHINE.

W kluczu HKEY CURRENT _USER znaj-
duje sie konfiguracja aktualnie zalogowa-
nego uzytkownika. Naszg konfiguracje

rejestrze systemowym jest zapisana cata kon-

figuracja systemu operacyjnego, zainstalowa-
nych urzadzen i programéw. Nie dokonujmy wigc
zadnych nieprzemyslanych modyfikacji.

W wypadku zdarzenia OnCreate,
w ktérym wpisali§my kod odczytujacy
konfiguracje, postepujemy analogicznie jak

procedure TForm2.FormCreate (Sender:

Tobject) ; [ Reg\Unit2.pas

Rejestr w Delphi
Obstugi rejestru
mozemy dokonaé
dzieki klasie
TRegistry z mo-
dulu Registry. Za-
wiera ona szereg
metod o nazwach
analogicznych, jak
w wypadku klasy

~ar Rejestr:TRegistry;
begin

try

begin

R end
TIniFile. Pozwala- finally
].21 one na zapis :ejestr.Free;
end;

iodczyt konfigura- |ieng;

Rejestr:=TRegistry.Create;
Rejestr.RootKey: =HKEY CURRENT_USER;

if Rejestr.OpenKey (‘Software\MojaFirma\MojProgram’, False) then

width:=Rejestr.ReadInteger (‘width’);
height:=Rejestr.ReadInteger (‘height’);
top:=Rejestr.ReadInteger (‘top’);
left:=Rejestr.ReadInteger (‘left’);
cbWybor.Checked:=Rejestr.ReadBool (‘opcja’);
ePole.Text:=Rejestr.ReadString (‘pole’);

cji. Postuzmy sie
zatem ta klasg i zmodyfikujmy uprzednio
stworzony program tak, aby swojg konfigu-
racje zapamietywal wlasnie w rejestrze.
Wystarczy zatem zmienié tre$¢ procedury

obstugujacej zdarzenie OnClose na @,

a zdarzenie OnCreate na @:-------------------~

@ Uwaga!

by mac korzystac z metod klasy TRegistry, mu-
simy do sekcji uses dopisa¢ modut Registry.

procedure TForm2.FormClose (Sender:

TObject; var Action:

Helopesziom)s Po utworzeniu

|/var Rejestr:TRegistry;

begin
Rejestr:=TRegistry.Create; ﬂ
Rejestr.RootKey:=HKEY CURRENT USER;
try

if Rejestr.OpenKey (‘Software\MojaFirma\MojProgram’, True) then

begin
Rejestr.WriteInteger (‘width’,width);
Rejestr.WriteInteger (‘height’,height);
Rejestr.WriteInteger (‘top’,top); ﬂ
Rejestr.WriteInteger (‘left’,left);
Rejestr.WriteBool (‘opcja’,cbWybor.Checked);
Rejestr.WriteString (‘pole’,ePole.Text);

end

finally

Rejestr.Free; «

obiektu Rejestr
klasy TRegistry okre-
§lamy klucz gtéwny,
przypisujac do wlasci-
wosci RootKey repre-
zentujaca go staty @M.

Korzystajac z me-

tody OpenKey,
otwieramy klucz, do
ktdrego Sciezke prze-
kazujemy w pierw-
szym argumencie €.

[ Reg\Unit2.pas
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w wypadku plikéw INI. Pamietajmy jed-
nak, ze przy otwieraniu klucza drugi argu-
ment ma teraz warto$¢ False €1l. Dzieki
temu klucz nie bedzie tworzony, jesli nie
zostanie znaleziony. Nie zostanie tym sa-
mym otwarty klucz i nie wykona sie kod
odczytujacy konfiguracje (gdy jej nie ma).

Do odczytywania samej konfiguracji postu-

gujemy sie metodami analogicznymi jak
w Klasie TIniFiles €"1|. Oczekujg one jednak
tylko jednego argumentu - nazwy wartosci.

Nasz program jest juz gotowy. Jak widzi-

my, zapisywanie konfiguracji jest catkiem
proste. Warto wiec do naszych aplikacji do-
dawa( te pozyteczng funkcje. Kw =

Warto zajrzeé...

Ksiazka:

® Delphi Samouczek HELP - Karol
Wierzchotowski, BestHelp, Michatowice 2003,
cena 24 zt

Adresy WWW:

® www.binboy.org
@ http://4programmers.net



POZIOM

PROGRAMOWANIE
PRZYDATNE KODY VBS

SREDNI

Stare do kosza

Prosty skrypt VBS uwolni

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

nas od recznego czyszczenia

katalogow ze $mieciami. Zobaczmy, jak go napisa¢

VBS

Oczyszczanie dysku

la systemu Windows powstato juz ty-

sigce réznych narzedzi. Wsréd nich

jednak trudno znalez¢ program, ktory
w 100 procentach speinia nasze oczekiwania.
Dlaczego wiec nie napisaé samodzielnie
skryptu, ktéry bedzie wykonywat $cisle okre-
Slone przez nas zadania. Ekspert pokaze, w ja-
ki sposéb stworzyé w jezyku VBS skrypt, ktd-
rego zadaniem bedzie usuwanie (z ustalonego
katalogu) plikéw stworzonych przed okreslo-
nym przez nas terminem. Na stronie 60 Eks-
pert prezentuje, w jaki sposéb uruchamiaé
nasz skrypt co pewien czas i w ten sposéb po-
zbywa¢ sie niepotrzebnych plikéw z dysku.

Przechwycenie argumentéw

Na poczatku nasz skrypt powinien odczy-
taé przekazane do niego argumenty. Zajmij-
my sie wiec napisaniem odpowiedniego kodu.

Tworzymy obiekt objArgs €l (typu

Arguments), w ktérym podczas urucha-
miania skryptu zapisane zostana wszystkie
argumenty.

Jesli do naszego skryptu przekazany zo-
stanie tylko jeden argument, zaklada-
my, ze jest to na-
zwa folderu,
w ktérym nalezy skasowac stare pliki. Argu-
ment ten moze by¢ przekazany na dwa spo-

‘ OCZYsC, vbs(jFaIder:"C:'l,Temp"j—

soby: w postaci opcji folder @ Iub jako argu-
ment bez nazwy @ (taki sposoéb jest tozsamy
z przeciggnieciem na ikone naszego skryptu
ikony folderu, z ktérego majg by¢ usuniete
L)’»oczysc.vbs "\ Temp'| Stare pliki). W obu wy-
padkach nazwe folderu
zapisujemy w zmiennej NazwaFolderu @.
Dodatkowo zmiennym Dni i Tryb nadajemy
warto$ci domys$lne (zostang usuniete pliki
stworzone siedem lub wiecej dni temu,
a skrypt bedzie wyswietlal okna z informa-
cjami).

‘ oczysc.vhbs fFolder:"C:\Temp” [dni: ID*

Gdy do skryptu przekazano dwa argu-

menty @, pobieramy je i zapisujemy
w odpowiednich zmiennych €€l (zmiennej
Tryb przypisujemy warto$¢ domyslng). Po-
dobnie postepujemy w wypadku trzech

‘ oczysc.vhs Folder: " Temp" fdni10 firvb:"normalne"

przekazanych argumentéw €. W kazdym
innym wypadku wyswietlamy komunikat
@ i xoriczymy dziatanie skryptu €Al.

Kasowanie plikéw
Zajmijmy sie teraz napisaniem kodu usu-
wajacego stare pliki.

Na poczatku tworzymy obiekt foldery,

ktéremu przypisujemy wiasciwy katalog.
Definiujemy tez dwie zmienne @, w kté-
rych zapisujemy aktualng date oraz krarico-
wa date modyfikacji pliku (jesli plik bedzie
ostatni raz zmodyfikowany przed tg data, zo-

stanie usuniety).

2 Jesli zmienna Tryb nie jest ustawiona ja-
ko cichy, wyswietlamy €l komunikat

z pro$bg o potwierdzenie usunigcia plikéw @.

Nastepnie wywo-

lujemy procedure

UsunPliki, prze-

kazujac do niej

nasz folder €.

Wsoystkie pliki 2 fobderu;

C:lemp

2z data modyhkacii wezesniejsza niz:
2005-09-24 09:45:47
Frvckana s nishal

Zgadzasz cia?

Dzialanie pro-
cedury Usun-

Tak |

modyfikacji jest wczesniejsza od tej zapi-

Pliki €[1] jest bardzo proste - przechodzi 1y

ona po wszystkich obiektach znajdujacych =

sie w przekazanym do niej katalogu. 5 4

W wypadku plikéw sprawdza, czy data y
VAL

sanej w zmiennej data (jesli tak jest -
usuwa plik), a w wypadku podkatalogéw
wywotuje ponownie funkcje UsunPliki,
przekazujac do niej nazwe kolejnego pod-
katalogu. PP m

Set objArgs WScript.Arguments ‘I
select case objArgs.Count
case 1
if objArgs.named.exists(”folder”) then
NazwaFolderu=objArgs.named.item(”folder"”) q

else
NazwaFolderu=objArgs.item(0) ﬂ

end if
Dni=7
Tryb="normalny”

case 2
NazwaFolderu=objArgs.named.item(”folder"”) ﬂ
Dni=objArgs.named.item(”dni”)
Tryb="normalny”

case 3
NazwaFolderu=objArgs.named.item(”folder"”)
Dni=objArgs.named.item(”dni”) ﬂ

Tryb=objArgs.named.item(”tryb”)

case else
wscript.echo ”"Bledne wywolanie skryptu” ﬂ
wscript.quit

end select ﬂ

set fso createobject (”scripting.filesystemobject”)
set foldery fso.getfolder (NazwaFolderu)

Dzis now( ) a

data dateadd(”d”, Dni*-1, Dzis)

if Tryb<>"cichy” then
if MsgBox("Wszystkie pliki z folderu:” & _
vbcrlf & NazwaFolderu & vberlf & _
"z datg modyfikacji wczeSniejszg niz:” & _ﬂ
vbcrlf & data & vbcrlf & “zostang usuniete!” & _
vberlf & ”Zgadzasz sie?”, 3, "Uwagal!”) <> vbYes
then wscript.quit
end if

UsunPliki foldery ﬂ

sub UsunPliki(byref foldery)
set podfoldery foldery.subfolders
set pliki foldery.files
for each plik in pliki
if plik.datelastmodified < data then
on error resume next
plik.delete
end if
next

for each folder in podfoldery
UsunPliki folder

next
set podfoldery = nothing
set pliki = nothing

end sub




POZIOM

PROGRAMOWANIE )
MONITOROWANIE POt ACZEN MODEMOWYCH

TRUDNY

Nazwa urzadzenia SpeedTouch USB ADS

§ KBps udebrane Naks
KBpsww

Kompletne kody
zrodtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment
Rozbudowana
wersja aplikacji

JENE

Polqczeme namierzone

* Stworzenie apllkaql monitorujacej tacze internetowe pozwoll nam poznac rozne tajniki
~ programowania. Dodatkowo gotowy program przyda sie wielu uzytkownikom pecetow

olaczenia modemowe,
inaczej nazywane po-
Iaczeniami typu dial-
-up, umozliwiajg do-

! ‘Menitorowanie potaczen dial-up

Aklualne pot guene

[EE)

Valus |

stworzy¢ aplikacje do-

kladnie dopasowana

do naszych potrzeb.
Ekspert pokaze,

nic nie stoi na przeszkodzie, aby to samo
zadanie wykonaé za pomocg na przyktad
Delphi, Visual C# czy Visual C++.

step do internetu. Jeden kompu- Koy w jaki sposéb napisaé Biblioteka RAS

ter (serwer) oczekuje na potgcze- g:ﬁ::fm :J‘:":":‘:"m takie oprogramowa- Wszystkie potrzebne nam funkcje API znaj-
nie, a drugi (klient) inicjuje je, Gevbkodd 0000 nie. Na poczatku za- duja sie w bibliotece rasapi32.dll (jej nazwa
wybierajac okre§lony numer te- Baly ulebiane: 1228554 poznamy sie z nie- pochodzi od ang. Remote Access Service -
lefoniczny. Numer zalezy od :;s’: :‘::::a i zbednymi funkcjami | ustuga zdalnego dostepu). Biblioteka ta, wraz
ustugodawcy i jego oferty. Przy- Nazwa urzadzenia Speed| ouch LISE ALSL API, a pbzniej wyko- Z T0ZWojem systemu operacyjnego Windows,
ktadowo, Telekomunikacja Pol- Fiipe odebrane make | 3263 namy aplikacje moni- | ulegala zmianom. W zaleznosci od wersji sys-

" ska dostarcza miedzy innymi [KBpe vykonomaks (792 torujacg aktywne po- | temu operacyjnego, niektére funkcje moga
Neostrade oraz pakiety interne- A’;:::"wémma - ietas Iaczenie z interne- nie by¢ dostepne. Prezentowane w artykule,
I towe (numer 0202130). [Neotiada =] [2005 =] [Pasdeemic =] |l _tg_l:q ®. Po nawigza- wedlug dokumentacji SDK @, dzialajg w sys-
. Polaczenia dial-up sg najprost- Coon 1h, 3min, 112 niu polgczenia inter- temie Windows, od wersji Me poczynajac.
. szg i najbardziej rozprzestrzenio- a;:;m E;] 4?352:' netowego bedziemy Nalezy pamietaé, ze funkcji RAS jest bardzo

na formga dostepu do internetu.
Dlatego tez istnieje wiele progra-
moéw stuzacych do nawigzywania

Ddebrano + Wystano [KB} 23462

Jednostki
~ KB ¢ MB " GB

§ledzi¢ najbardziej in-
teresujace nas para-
metry, takie jak czas

polaczenia, naliczania jego czasu czy tez iloSci
transmitowanych za jego posrednictwem da-
nych. Warto wiec znaé zasady, jakimi nalezy
kierowac sie przy tworzeniu tego typu opro-
gramowania. Dzieki temu bedziemy mogli
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i transfer danych. Wszystkie te informacje,
po kazdym zakoniczonym polaczeniu, bedzie-
my zapisywac do pliku.

Programowac bedziemy w §rodowisku
Borland C++ Builder 6.0 Personal, jednak

wiele. Na poczatku poznamy tylko te najwaz-

niejsze ®. W ramce na stronie 80 Ekspert po-
krétce opisal rtéwniez niektére pozostate.

Funkcja €l pobiera informacje o wszyst-
kich widocznych potgczeniach dial-up
w panelu Polaczenia sieciowe. Funkcja €
znajduje potgczenie aktywne. Zadaniem



DWORD RasEnumEntries( n
LPCTSTR reserved, //[in]
LPCTSTR lpszPhonebook, //[in]
LPRASENTRYNAME lprasentryname, //[in, out]
LPDWORD lpcb, //[in, out]
LPDWORD lpcEntries //[out]

)i

DWORD RasEnumConnections ( a
LPRASCONN lprasconn, //[in, out]
LPDWORD lpcb, //[in, out]
LPDWORD lpcConnections //[out]

)i

//pobiera statystyke o aktualnym polgczeniu
DWORD RasGetConnectionStatistics( ﬂ
HRASCONN hRasConn, //[in]
RAS_STATS* lpStatistics //[in, out]
)i
________ >
//sprawdza stan polaczenia ﬂ
DWORD RasGetConnectStatus (
HRASCONN hrasconn, //[in]
LPRASCONNSTATUS lprasconnstatus //[in, out]
)i

funkcji €€ jest pobranie statystyki aktual-
nego polaczenia. W wielu wypadkach przy-
daje sie funkcja €ll. Sprawdza ona stan po-
faczenia.

Przy kazdej funkcji w dokumentacji

znajduja sie atrybuty wejsciowe (ozna-
czone symbolem [in]), ktére trzeba odpo-
wiednio zainicjalizowaé, atrybuty wyjsciowe
(symbol [out]), ktére ustawia funkcja API,
oraz atrybuty mieszane (symbol [in, out]).
Szczegbly dzialania poszczegdélnych funkeji
poznamy podczas tworzenia naszej aplikacji.

Na poczatek interfejs
Zajmijmy sie najpierw stworzeniem in-
terfejsu naszego programu.

Uruchamiamy C++ Builder 6 i tworzymy
nowy projekt aplikacji okienkowej. Na-
stepnie zapisujemy go, klikajac na ikone [,

Ekspert proponuje utworzy¢ nowy katalog
(na przyktad o nazwie DialUpMonitor_1105),
a pliki Zrédtowy i projektu zapisaé kolejno

pod nazwami Main.cpp i Ras.bpr.

Dla zapewnienia porzgdku na formula-
rzu dodajemy dwa komponenty typu
GroupBox (") - jeden pod drugim. Do ich
wtasciwos$ci Caption wpisujemy kolejno

Aktualne polaczenie i Archiwum.

Na gérnym komponencie GroupBox, do
wyswietlania informacji o aktualnym
potaczeniu, umieszczamy kontrolke
(z zakladki [Addtional), Zmieniamy jej domysl-
na nazwe na vleInfo. Aby doda¢ do kontrol-
ki odpowiednie wiersze @, klikamy na przy-

@ Polskie znaki

T T
Teraz [Achwm Y Y v
doda- Mazwa pobarrenia Rk Mirsiar
my kilka | ' = HF- =1 n__fj 1 2
_ (Ceas, N T Ay
e%emen i Ddebrano (KB} e iﬂ
téw do | Wiyskano KBT i !
dolnego | \QdebenorMysdano KOJL:
Rapuil
kompo- s

nentu GroupBox. Na poczatek niech beda
to trzy listy rozwijalne ComboBox [ I -
po umieszczeniu ich na formie zmieniamy
ich nazwy kolejno na: cbxNazwyPolaczen,
cbxLata, cbxMiesiace.

Do pierwszych dwdch pozycje przypisze-

my dopiero w kodzie. Wynika to z faktu,
Ze nie wiemy, jakie potgczenia modemowe
s3 dostepne w systemie (dowiemy sie tego
za pomoca funkcji RasEnumEntries()). Nie
znamy takze roku, w ktérym aplikacja zo-
stanie uruchomiona. Do trzeciej kontrolki
(cbxMiesiace) mozemy natomiast od razu
wpisaé wszystkie miesigce. Aby to zrobié,
nalezy skorzystac z jej wtasciwosci Items -
w otwartym oknie wpisujemy ®. Wszystkim
trzem kontrolkom ustawia-

. 2 s 22 String List Editor
my jeszcze wlasciwos$é Style
na csDropDownList.

N

Ponad dodanymi przed

chwila kontrolkami
umieszczamy trzy etykiety
(Al) i ustawiamy ich wlasci-
wo$¢ Caption, tak jak poka-

cisk [-] obok jej wlasciwosci Strings.
W oknie, ktore sie pojawia @, klikamy na
przycisk ®. Spowoduje to otwarcie okna,

Canced Hrk

Coxbe Eellon 4(__

sujemy zmiany ([« §J) i zamykamy zakladke
(klikamy na nia prawym

\
i

1

1

1

i

1 8 1
t|Caerviec 1
5L i

1

1

1

i

1

]

1

1

1

A/

zano na rysunku @.
7 Ponizej list rozwijalnych umieszczamy
dwie kolumny skladajace sie z etykiet €.
Ich tekst ustawiamy zgodnie z rysunkiem.
W drugiej kolumnie etykiety bedg wyswiet-
laty poszczegdlne wartoéci, ktérych po uru-
chomieniu programu nie znamy. Dlatego
tez do ich wiasciwosci Caption wpisujemy
znak -. Nazwy etykiet w pierwszej kolum-
nie pozostawiamy bez zmian, natomiast
etykietom z drugiej kolumny nadajemy ko-
lejne nazwy: 1blCzas, 1blOdebrano,
IblWyslano, 1IblOdebranoWyslano.

Na koniec projektowania interfejsu na-

szej aplikacji na formularzu umieszcza-
my przycisk €ll, ktéremu zmieniamy na-
zwe na btnRaport.

Informacje o potaczeniu - kod aplikacji

Interfejs naszego programu jest juz goto-
wy. Mozemy przystapi¢ do oprogramowa-
nia go.

Na poczatku kodu Zrédlowego dotaczamy

. n}EZbefj'ne #include <IniFiles.hpp>
biblioteKi @--—T $include <ras.h> §] Main.cop

Pierwsza po-

zwala na obstuge plikéw INI, druga umozli-
wia wywotywanie
funkcji RAS.

Akludlee putgroenie
Key
pEs
Mazwa pok;

Lzas twaria

=,

Saybleosc
Daity odebrane
Baly vt ane
Ty weqleeria

i
e e
7

nazwach kolumn Ekspert uzyt polskich znakow @.

DomyslInie w C++ Builder niektdre z nich s niedostep-
ne. Aby mozna byto je stosowat, nalezy w rejestrze, w wezle
HKEY_CURRENT_USER\Software\Borland\C++Builder\6.0\
Editor\Options utworzy¢ Wartos¢ ciggu o nazwie
NoCtrlAltKeys i przypisac jej wartosci 1. Zmiana ta wyma-
ga ponownego uruchomienia srodowiska C++ Builder.

Nastepnym krokiem powinno by¢ napi-
sanie kodu, za pomocg ktdrego uzyska-

A
my informacje z systemu o istniejacych po- ab b

Iaczeniach (znajdujacych sie w panelu Polg-
czenia sieciowe). Nazwy tych polgczen umie-
Scimy w kontrolce cbxNazwyPolaczen zaraz

po starcie aplikacji. Jak juz wiemy, wykorzy-
stamy do tego funkcje RasEnumEntries(). !
W tym celu tworzymy zdarzenie FormCreate()

dla naszego formularza. Wewngtrz niego wpi-

sujemy linie kodu @ A
3 W linii €l wystepuje wywotanie funk-
cji RasEnumEntries(). Sp6jrzmy na jej
argumenty. Pierwszy z nich musi mieé
warto$¢ NULL, jest bowiem zarezerwowa-
ny (ang. reserved). Kolejny argument okre-
§la Sciezke do pliku ksigzki telefonicznej,
gdzie znajduja sie informacje o potgcze-
niach dial-up. Ekspert ustawit go na NULL
- w ten sposéb funkcja korzysta z domysl-
nej ksigzki telefonicznej. Trzeci argument
o nazwie tabPol to tablica elementéw typu

RASENTRYNAME* tabPol = new RASENTRYNAME [1];

tabPol[0].dwSize = sizeof (RASENTRYNAME);

unsigned long rozmiarTabPol = l*sizeof (RASENTRYNAME),
iloscPol;;

RasEnumEntries (NULL, NULL, tabPol, &rozmiarTabPol,
&iloscPol);
if (iloscPol > 1) {
delete tabPol;
tabPol = new RASENTRYNAME[iloscPol];
for (unsigned int i=0; i<iloscPol; i++)
tabPol[i].dwSize = sizeof (RASENTRYNAME);
RasEnumEntries(NULL, NULL, tabPol,
&rozmiarTabPol, &iloscPol);
}
for (unsigned int i=0; i<iloscPol; it+)
cbxNazwyPolaczen->Items->
Add( (AnsiString)tabPol[i].szEntryName);

//ustawiamy na pierwsza pozycje
if (iloscPol > 0)
cbxNazwyPolaczen->ItemIndex =
//pobieramy czas systemowy
SYSTEMTIME sysTime;
GetLocalTime(&sysTime);

0;

AnsiString nazwaPliku =
ChangeFileExt (Application->ExeName,
TIniFile *plik = new TIniFile(nazwaPliku);

”.ini");

int rokUruchApp;
if (FileExists(nazwaPliku)) {
rokUruchApp = plik—>ReadInteger("DANE_APLIKACJI",
"rok_pierwszego_ur”, sysTime.wYear);
}
else {
plik->WriteInteger(”DANE APLIKACJI”,
"rok_pierwszego_ur”, sysTime.wYear);
rokUruchApp = sysTime.wYear;
}
//zwalniamy pamieé
delete plik;

for (int i=rokUruchApp; i<=sysTime.wYear; i++)
cbxLata->Items->Add (IntToStr(i)); ‘m

//ustawiamy na odpowiednig pozycje
cbxLata->ItemIndex = sysTime.wYear — rokUruchApp;
cbxMiesiace->ItemIndex = sysTime.wMonth — 1;
//formularz zawsze na wierzchu

Forml->FormStyle = fsStayOnTop;

void _ fastcall TForml::FormCreate(TObject *Sender) { =

8
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PROGRAMOWANIE

MONITOROWANIE POt ACZEN MODEMOWYCH

@ Inne funkcje RAS

w artykule poznalismy cztery funkcje obstugujace
potaczenia dial-up. Warto jednak zajrze¢ do do-
kumentacji i przetestowac pozostate funkcje. Na przy-
ktad mozna za ich pomocg z poziomu aplikacji wykre-
ci¢ numer potaczenia (funkcja RasDial) lub tez prze-
rwac aktywne potaczenie (RasHungUp). Zaintereso-
wani odnajda réwniez funkcje umozliwiajace zarzadza-
nie ksigzka telefoniczng - mozna za ich pomoca doda-
wac i usuwac potaczenia w otoczeniu sieciowym.

typedef struct RASENTRYNAME {

DWORD dwSize; //rozmiar struktury w bajtach
TCHAR szEntryName[RAS_MaxEntryName + 1];
//nazwa polaczenia

}RASENTRYNAME ;

Al {
B

¥

302

ktéra ma postaé @. Jest ona zdefiniowana
w bibliotece RAS.

Tablica tabPol powinna zawiera¢ tyle

elementdéw, ile jest potgczenn modemo-
wych. My jednakze nie wiemy, ile ich jest,
dlatego zaktadamy, ze bedzie tylko jedno
€. Przed wywotaniem funkcji
RasEnumEntries(), zgodnie ze specyfika-
Cja SDK, musimy dla kazdego elementu ta-
blicy ustawi¢ jego pole dwSize na rozmiar
struktury w bajtach €.

Powinni$my jeszcze zainicjalizowaé €l

czwarty argument (rozmiarTabPol)
okres$lajacy rozmiar (w bajtach) catej tabli-
cy. Z ostatnim argumentem iloscPol nie
musimy robié¢ nic €. Na wyjsciu funkcja
API ustawi jego warto$¢ tak, aby odpowia-
data rzeczywistej liczbie polgczen telefo-
nicznych. To znaczy, ze jesli polgczen jest
wiecej niz jedno, to w petli na nowo po-
wtarzamy procedure wywotania funkcji
API €. Dodatkowo dodajemy nazwy do
kontrolki cbxNazwyPolaczen €.

W drugiej czesci zdarzenia

FormCreate() sprawdzamy, czy plik INI
(o nazwie takiej, jak nazwa pliku EXE z na-
sza aplikacja) istnieje 4. Jesli tak, czyta-
my rok pierwszego uruchomienia z pliku
izapamietujemy go w zmiennej

@ Uwaga!
awet jesli plik INI istnieje, nie oznacza to, ze

N znajduje sie w nim sekcja [DANE_APLIKACJI]

i klucz rok_pierwszego_ur. Ktos mogt przeciez
usuna¢ te dane (na przyktad za pomoca Notatnika).
W takim wypadku funkcja ReadInteger zwrdci
wartos¢ rowng trzeciemu przekazanemu do nigj atry-
butowi (wartos¢ parametru SystemTime.wYear).
Wiecej na temat budowy i wykorzystania plikow INI
w naszych programach dowiemy sie ze stron 74-76
tego wydania Eksperta.

rokUruchApp €. W przeciwnym wypad-
ku (wystapi on wtedy, gdy program urucha-
miamy po raz pierwszy) zapisujemy w sek-
cji DANE_APLIKAC]JI rok pierwszego uru-
chomienia €. Informacja ta bedzie po-
trzebna, gdy bedziemy korzystali z progra-
mu przez kilka lat. W takim wypadku do
kontrolki cbxLata dodajemy wszystkie lata
uzytkowania programu €[l (poczawszy od
roku uruchomienia - odczytanego z pliku,
az do roku obecnego).
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Mozemy teraz skompilowaé

oraz uruchomi¢ aplikacje
izobaczy¢ pierwsze efekty na-
szej pracy. Po uruchomieniu na liscie rozwi-

Menstrada

| Neost:

szym systemie polgczenia telefoniczne ®. Do-
datkowo w katalogu naszego projektu (w na-
szym wypadku DialUpMonitor,_1105) zostanie

utworzony plik INI,
. .. ~3»- [DANE_APLIKACJI]
4 W Ilm pojaw1l i rok pierwszego ur=2005
. . i — —
sig zapis @---------- !

Monitorowanie aktualnego potaczenia
Przed nami najwazniejsze zadanie -

stworzenie procedur odpowiedzialnych za

monitorowanie aktywnego potgczenia. Zaj-

mijmy sie wiec napisaniem funkcji:

® wykrywajacej aktywne polaczenia -
funkcja RasEnumConnections(),

® sprawdzajacej status polaczenia (potaczo-
ny lub rozlgczony) - funkcja
RasGetConnectStatus(),

® pobierajacej statystyki polaczenia (licz-
ba transmitowanych bajtéw czy czas
polaczenia) - funkcja
RasGetConnectionStatistics().

Zanim zaimplementujemy wymienione

przed chwila funkcje, definiujemy struk-
_ture @, ktéra utatwi nam monitorowanie
polaczenia. Kod struktury umieszczamy
przed konstruktorem formularza - jego opis
znajdziemy w postaci komentarzy. Na
szczegblng uwage zastuguje funkcja Zapis-
DoArchiwum() ®. Bedzie ona zapisywata

do pliku INI czas oraz liczbe bajtéw odebra-
nych i wystanych dla potgczenia. Definiuje-
my ja pod dodang struktura.

Kod jest juz nam znany z wczesniej

napisanego przez nas zdarzenia
FormCreate(). W linii tworzymy zmien-
na sekcja, ktérg komponujemy z trzech
sktadnikow. Przyktadowo, jesli nazwa ak-
tywnego polaczenia to Neostrada, a program
monitoruje polaczenie w listopadzie 2005 ro-
ku, to warto$¢ tej zmiennej bedzie réwna
Neostrada_2005_11. Dalej, do zmiennej
sekcja zapisujemy czas sumaryczny , kté-
Iy jest sumga czasu trwania aktualnego pota-
czenia i czasu odczytanego z pliku . W ten
sposéb bedziemy przechowywacé w pliku cal-
kowity czas trwania danego polaczenia
w okre§lonym roku i miesigcu. Podobnie po-
stepujemy z liczbg bajtéw odebranych i wy-
stanych
(zapisujemy
jawkKB). [P

public:
void AktywnePolaczenie();

void Statystyka(); [[Mainh|

Napiszmy teraz dwie wiasne metody

o nazwach AktywnePolaczenie()
i Statystyka(). Pierwsza z nich bedzie uzy-
wala funkcji RasEnumcConnections(),
a druga RasGetConnectStatus()
i RasGetConnectionStatistics(). Deklara-
cje obu metod umieszczamy w pliku na-

Struct TAktywnePolaczenie { X

AnsiString nazwaPol,
nazwaUrz,
typUrz;

//czas trwania pol. [sek]

int czas;

/* iloS¢é bajtéw wyslanych od momentu

pol. z internetem */

int bajtyWyslane;
int bajtyOdebrane;
int szybkoscPol;

/* uchwyt do aktywnego polaczenia.
Uzyskuje sie go przy pomocy funkcji
RasEnumConnections */
HANDLE uchwyt;
void ZapisDoArchiwum();
} * aktywnePol = NULL; /* definicja
wskaznika do struktury */’

N

/SYSTEMTIME sysTime;
GetLocalTime (&sysTime) ;

AnsiString nazwaPliku = ChangeFileExt
(Application->ExeName, ”.ini");

A}
1
:
1
1
i
1
i
TIniFile *plik = new TIniFile(nazwaPliku);!

i
]
i
]
1l
i
]
i
i
\,

AnsiString sekcja = nazwaPol + ”_ " +
sysTime.wYear + ”_" + sysTime.wMonth;
int czasSumaryczny = plik->ReadInteger
(sekcja,

"czas”, 0) + czas;

double KBwyslaneSumaryczne = plik->
ReadFloat (sekcja, “kBWyslane”, 0) +
bajtyWyslane/1024.0;
double KBodebraneSumaryczne = plik->
ReadFloat (sekcja, "kBOdebrane”, 0) +
bajtyOdebrane/1024.0;

plik->WriteInteger (sekcja, “czas”,
czasSumaryczny) ;
/plik->WriteFloat(sekcja, "KBwyslane”,
. KBwyslaneSumaryczne) ;
| plik->WriteFloat (sekcja, “KBodebrane”,
1
\ KBodebraneSumaryczne);
delete plik;
}

-9

) Main.cpp

void TAktywnePolaczenie::ZapisDoArchiwum() {-e

gléwkowym Main.h @ (aby przejs¢ z pliku
.cpp do .h i odwrotnie, mozna uzy¢ kombi-
nacji klawiszy [a] ).

Przechodzimy z powrotem do pliku
Main.cpp i definiujemy metode

AktywnePolaczenie() ®:

Zasada wywotlania funkcji
RasEnumcConnections() jest analogiczna
jak dla funkcji RasEnumEntries() (wywoty-

void TForml::AktywnePolaczenie() {

RASCONN* tabAktywnychPol = new RASCONN[1];
tabAktywnychPol[0].dwSize =

sizeof (RASCONN) ;

unsigned long rozmiarTabAktywnychPol =

sizeof (RASCONN), iloscAktywnychPol =

RasEnumConnections (tabAktywnychPol,
&rozmiarTabAktywnychPol, &iloscAktywnychPol);

if (iloscAktywnychPol > 1) {ﬂ
delete tabAktywnychPol;
tabAktywnychPol =

for (unsigned int i=0; i<iloscAktyw-
nychPol; i++)
tabAktywnychPol[i].dwSize =
sizeof (RASCONN) ;
RasEnumConnections (tabAktywnychPol,
&rozmiarTabAktywnychPol, &iloscAktywnychPol);
}

if (iloscAktywnychPol > 0) {
aktywnePol = new TAktywnePolaczenie; ﬂ
aktywnePol->nazwaPol =
tabAktywnychPol[0].szEntryName;
aktywnePol->nazwaUrz =
tabAktywnychPol[0].szDeviceName;
aktywnePol->typUrz =
tabAktywnychPol[0].szDeviceType;
aktywnePol->uchwyt =
tabAktywnychPol[0].hrasconn;

’;1eInfo->Values[”Nazwa polaczenia”] = 3

aktywnePol->nazwaPol;
vleInfo->Values|[”Nazwa urzgdzenia”] =

aktywnePol->nazwaUrz;
vleInfo->Values|[”Typ urzadzenia”] =
aktywnePol->typUrz; |

) Main.cpp

N

new RASCONN[iloscAktywnychPol] ;(]



wanej w zdarzeniu Pormcreate())- void _ fastcall TForml::TimerlTimer (TObject *Sender) ({ void _ fastcall TForml::btnRaportClick(
W myél tEj zasady tworzymy tabli- if (aktywnePol == NULL) TObject *Sender) {
. AktywnePolaczenie(); AnsiString nazwaPliku =
ce struktur RASCONN o ]ednym else ChangeFileExt (Application->ExeName, ”.ini”);
elemencie (struktura RASCONN Statystyka(); TIniFile *plik = new TIniFile(nazwaPliku);
: : : } ’7 AnsiString sekcja = cbxNazwyPolaczen->
Jest Oplsa.na' w SD.I.Q’ Na.stqpnle PO n L Items->Strings[cbxNazwyPolaczen->ItemIndex] + " "
wywolaniu funkcp ‘] dowiaduje- + cbxLata->Items->Strings[cbxLata->ItemIndex] + I
my sie, ile jest tak naprawde aktywnych po- | € oraz €l s3 prawdziwe. Wéwczas wywo- ‘" * IntToStr((cbxMiesiace->ItemIndex + 1)); | B
laczen na naszym komputerze. Jesli jest ich tujemy kolejna funkcje API €M, z ktérej do- if (plik->SectionExists(sekcja)) ( 47 4
wiecej niz 1 €, to musimy wywota¢ ja po- wiadujemy sie istotnych szczegétow staty- //czas_razem [sek] e
. PR : . . (/int czas = plik->ReadInteger(sekcja, “czas”, 0) | >
nownie €I, ustawiajac pole dwSize kazde- | stycznych na temat naszego potaczenia B { double Kewysiane o E o
go elementu tablicy, na rozmiar struktury Gdy warunek € jest fatszywy (polaczenie ! plik->ReadFloat (sekcja, “KBwyslane”, 0); |
: 2113 | double KBodebrane = ! x
RASCQNN . W praktyce rzadko/s1q zdarza, . zostato p‘rzerwane), v.vtedy zapisujemy stan L plik->ReadFloat (sekeja, “KBodebrane”, 0); ) 3 1 A
aby uzytkownik korzystat z dwéch potaczeri | potaczenia €, kasujemy przydzielong dla
modemowych jednocze$nie. Dlatego niego pamie¢ €l oraz ustawiamy go na int h = czas / 3600,
. . ﬂ datk min = czas/60 — h*60,
tworzymy tylko ]eder.l obiekt typu NULL €. Dodatkowo przywracamy stan sek = czas — min*60 — h*3600;
TAktywnePolaczenie €4 i do jego pél komponentéw €l. ) .
wpisujemy odpowiednie wartosci, korzy- [ 1blczas->Caption = v (h) + "h, "+ A
. . . . » " . » . ntToStr (min) + “min, += "

stajac z pierwszego (o indeksie zero) ele- Wykrywame nawiqzania polaczema ! IntToStr (sek) + ”s”; i

. - P PR _ ! i
rnentl% ta.bllcy tabAktywnycthl. Na koni Jgsh nasz program ma by¢ ,uzyteczny, po [ 1b1wystano->caption = i :
cu wyswietlamy dane o polaczeniu w kon- winien na biezgco sprawdzac, czy zostato i FloatToStrF (KBwyslane, ffFixed, 15, 2); || Lh\
trolce vleInfo . nawigzane jakiekolwiek polgczenie z inter- | 1blodebrano-—>Caption = !

s s I FloatToStrF (KBodebrane, ffFixed, 15, 2); !

o ' . ' - net'em.’{%by ta}< sie stato, do form}/ naszej | 1bl0debrancHyslano->Caption = J
Dzieki napisanej przed chwila funkcji aplikacji dodajemy komponent Timer [, FloatToStrF (KBuyslane + KBodebrane, ffFixed, 15, 2); | {..3 |
znamy juz aktywne polaczenie. Najwyz- | a nastepnie klikamy na niego dwukrotnie i R i

szy czas poznac jego czas trwania oraz para- | i wewnatrz wygenerowanego zdarzenia 5 Showdessage("Brak danych); a
metry transmisji. W tym celu definiujemy | wpisujemy kod ®. [DANE APLIRACOT] delete plik L :
zadeklarowang przed chwilg metode @:-------; rok-piecwszeg iy =003 ' erete PR 'A
i Main.cj ("
Generowanie [Neostrida 20059 K Main.con ¥
; i ; . - 5 Bwys lana-12345. 576171870
Ngw1qz§.r}e potaczenie moze by¢ w kaz raportovr{ hovyslancelasdd eI TaTe Tr" dne termill
dej chwili zerwane, dlatego sprawdza- Ostatnim zada- :"’»[m..a,. s 2005:10) Y
my jego status za pomoca funkcji €. Prze- | niem jest napisa- | | geaz=aron . .
N = X . Ewyslana-/ 4%, 90/8 /1808 _ i
kazujemy do niej uchwyt aktywnego pola- | nie procedury, kté- | | keotcbrane-232, 3120602323 » funkdje API U ] € SEEEE ) e
K K funkcii dezvt il i [Pakiet. 2005101 z systemem operacyjnym, ktore mozna uzywac z pozio-
czenia (uzyskany Za pomocg fun .CJI rao CZ}I az p.l u | |czas=20" A mu roznych jezykdw programowania. Opis kazdej funkgji
Bas];numConnectlons() w punkcie 5) INI (k‘EOIV moze wy- kbwys Jangiea0, 94 18718: | APl mozemy znalez¢ na stronie @ badz w pomocy SDK
izmienna typu RASCONNSTATUS. Dodat- gladac na przykiad | ¢rodowiska C++ Builder.
kowo zapamietujemy warto$¢ zwracang tak @)1 je o wybranym potaczeniu » oliki INI = oik il T
przez te funkcje i zapisujemy w zmiennej i wy$wietli je w postaci raportu po kliknie- IJ L - Plik 0 specjalne) konstrukgi, ktory
t. Jesli polaczenie jest aktywne, warunki | ciu na przycisk umozliia w tatwy spossh zapamietywanie stanu apli-
ret. ] poig ) ywne, przy : kacji. Pliki.ini, w srodowisku C++ Builder reprezentuje
klasa TlniFile. Wiecej informacji na ich temat znajdzie-

] erile eS| | Dwukrotnie klika- my w artykule Kroimy na wymiar (strony 74-76).

}
else {

aktywnePol->ZapisDoArchiwum(); G
delete aktywnePol;
aktywnePol = NULL;

a

my je w etykietach
€. W wypadku, gdy
sekcja nie istnieje, in-
formujemy o tym uzyt-
kownika €. Nasza

I:'for (int i=1;i<vleInfo->RowCount; i++)
! leInfo->Cells[2][i] = "-"; | . e .
v L2t i aplikacja juz dziala @---- i L
1
i lblCzas->Caption = "-"; iﬂ Aclresy WWW:
| 1blodebrano->Caption = "-"; : Dodatkowe © http:/msdn.microsoft.com
H 4 = w_mn i
i 1blWyslano->Caption = "-"; 1 '|' P H @® www.programmersheaven.com
! 1blodebranoWyslano->Caption = "-"; H moziiwosci -prog Xl
} ’ Na plycie Ekspert za- ® www.borland.com/cbuilder
s . . www.naukaprog.prv.pl
b R Main.cpp | mieScit rowniez rozbu- ® prog-prv-p

@ C++ Builder 6 dla kazdego - Kent
Reisdorph, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003,
cena 89 zt

@ C++ Builder. Podrecznik - Maciej Dorobek,
Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2002,
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RASCONNSTATUS status; .
status.dwSize = sizeof (RASCONNSTATUS); my na przycisk
iwewnatrz pro- | dowang wersje
int ret = RasGetConnectStatus(aktywnePol->uchwyt, &status); ‘] A . . P
cedury, ktéra zostanie aplikacji (na s
if (ret == 0) { a wygenerowal}g_,_y\_zgi_— _____ stronie 78 przed- Key [vatue
1E (Status.rasconnstate == RASCS Comnected) { 3 | sujemy kod ®. O tym, | stawiony zostat Mamwsporgezenis  Neoswada
| i P cr s . . Coath Th T3mn, 91
stat.dwSize = sizeof (RAS_STATS); z ktorej sekcji pliku INI | jej wyglad). Zo- sf:;yzzma ;mun :
if (RasGetConnectionStatistics(aktywnePol->uchwyt, &stat) == 0){ mamy odczytywaé da- stala ona wzbo- B;Hy;)deb(ene i
I,’st:at.dwCormectDu]:atlon = stat.dwConnectDuration/1000; ™ d dwi vtk . Bai o
! aktywnePol->czas = stat.dwConnectDuration; \ ne, decyduje llZYt KOW- gacona o pomiar a'lywaf |
) aktyimePol->bajtyodebrane = stat.dwBytesRcved; i nik, wybierajac z list szybkosci polg- :!W“qu“;“ : ‘BSDNdImLISB o /
1 q = 1 TV 2O 1 y |
| aktywnePol->bajtyWyslane = stat.dwBytesXmited; [ : : : _ G Lz |
\_aktywnePol->szybkoscPol = stat.dwBps; ,: nazwq po}chenla’ rok C%er}la’ przehcza f
imiesiac. nie jednostek, Lachivn f
int.h = aktywnePol->czas/3600, wyéwietlanie Mazwa putqueenia :Fh.k Im.,m- 2
min = aktywnePol->czas/60 — h*60, . [Menstiada | [2005  +| |Padriemik ] f
sek = aktywnePol->czas — min*60 — h*3600; TV\IOI‘ZYI’DY Wigc wykresu czy (7o . ATmir, 45 ..' =
/*Dla czasu trwania pol. nie mozna stosowac zmiennaz SERCja mozliwos¢ mini- Sthamoltd e ’
s . . s . i . . _ Wpskana KB 398,65 |
EncodeTime(h, min, sek, 0) ‘,l' keorej wa..rtf)s.c za mallgaql doza Oebranu +Wystanu [KE] 4660288 :
poniewaz h moze byé wieksze od 24*/ lezy od ustawien list sobnika syste-
vleInfo->Values[”Czas trwania”] = IntToStr(h) + "h, ” + s+ . i
IntToStr(min) + “min, ” + IntToStr(sek) + "s”; r().ZW}]é}lFlYCh.‘NaStQP mowego. ST - e 7
vleInfo->Values[”Bajty odebrane”] = aktywnePol->bajtyOdebrane; nie, jesli sekcja w pli-
vleInfo->Values[”Bajty wysiane”] = aktywnePol->bajtyWyslane; ku INI istnieje ﬂ, od- wal'to zalrzee ) S
vleInfo->Values[”SzybkosSc”] = aktywnePol->szybkoscPol; . L es s l (1] P g Ly
' czytujemy Yvartf)scf1]e] Tens
} Kluczy WP i wyswietla- Ksiazki:
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@ Jak dziata heurystyka

wirus A o g
rozpoznany przez 4%, <
‘ baze wiruséw

program
antywirusowy

Ilaza - zmutowany,
rozpoznany

sygnatur g przez modut
heurystyczny

modut
heurystyczny

wirus C
nieznany, wykryty
Irrzez modut
eurystyczny A

Zupetnie nowe robaki @ oraz zmutowane wersje znanych
wiruséw @ s rozpoznawane przez heurystyke. Baza sy-
gnatur zapewnia wykrywanie jedynie znanych zagrozen @.---

sprawito, ze wielu uzytkownikéw progra-
moéw antywirusowych moze codziennie ak-
tualizowa¢ aplikacje. Jednak rozwéj inter-
netu spowodowat, ze niebezpieczne progra-
my zaczely pojawiac sie coraz czesciej i staja
sie coraz sprytniejsze. Systemy komputero-
we zaczely atakowac wirusy, ktérych twoércy
oprogramowania antywirusowego nie zda-
zyli jeszcze zidentyfikowaé. Programisci po-
stanowili rozwigzaé ten problem. Opraco-
wano system rozpoznawania zagrozen, kté-
ry dziala niezaleznie od wersji baz sygnatur
wiruséw - nazwany analizg heurystyczng
lub po prostu heurystyka.

Heurystyka w odwodzie

Mechanizmy heurystyczne mozna podzie-
li¢ na kilka kategorii. Analiza behawioralna
jest jedna z najbardziej zaawansowanych
sposobéw wyszukiwania nowych zagrozen.
Dzieki niej mozliwe stalo sie wykrywanie
nawet zupelnie nowych, niespotykanych
dotad wiruséw. Taka sytuacja zdarzyla sie,

Wykryc nieznane

Wyszukiwanie robakow nieznanych jeszcze tworcom anty-
wirusow jest juz mozliwe. Wszystko dzieki heurystyce
@ Heurystyka w dziataniu

Mechanizm heurystyczny zawarty w programach
antywirusowych spetnia wiele pozytecznych funkgji: D Thes! Protaction Modkdes
zabezpiecza nas przed nowymi, nieznanymi do- o

omputerom niemal od poczatku
istnienia towarzyszyly wirusy.
Dlatego juz w latach siedemdzie-
sigtych zaczety pojawiaé sie
pierwsze programy antywirusowe. Jednak do-

Datection | Upbons | Actions | Exchutions
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wstajacymi zagrozeniami. Producenci anty- rzonymi i przystanymi nam przez znajomych
wiruséw postawili na rozwéj heurystyki @:----- O Gusiertin
Dzieki niej mozliwe jest wykrywanie roba- Wrdg na horyzoncie 3 e T
kow, ktore nie znalazly sie jeszcze w bazach Pierwsze programy antywirusowe nie po- O NOD3Z Syslem ety
sygnatur antywirusow. Ekspert wytlumaczy, trafity wykrywac zagrozen bez tak zwanej
jak dziata heurystyka. bazy sygnatur wiruséw. Niestety, aplikacja e b
dzialajaca na podstawie wylacznie takiego | T
zbioru wzorcéw nie wykryje wiruséw, kté-
rych w tej bazie nie ma.

W latach dziewieédziesigtych, gdy inter-

[ Mave to Guaantin

[¥] perze scanmeg

| Poms |

Opinia specjalisty
Jakub Dehski

W opcjach niemal wszystkich programéw mozemy ustawié
sposch, w jaki aplikacja ma wykrywaé wirusy @-----------

kierownik projektu silnika programu ArcaVir,
ArcaBit

net nie byt zbyt popularny, aktualizacje bazy
wykonywato sie zwykle nie czesciej niz raz
w miesigcu. Pomiedzy jedna a druga aktu-

gdy w sieci pojawit sie robak Zotob. Mimo iz
w bazie sygnatur aplikacji NOD32 nie byto
informacji o tym wirusie, uzytkownicy tego

Czy analiza heurystyczna stanie sie podstawa dzia-
tania programéw antywirusowych?

Nie, na pewno nawet coraz doskonalsze metody heurystyczne nie
wypra catkiem skanowania wzorcami. Przede wszystkim heury-
styka nie zawsze moze w stu procentach stwierdzi¢, czy dany plik
rzeczywiscie jest zainfekowany (bywa tak na przykfad przy wiru-
sach polimorficznych). Programy antywirusowe muszg zas wy-
krywac 100 procent plikow zainfekowanych danym wirusem, aby
nie odtworzyt sie on pozniej z niewykrytych probek. Heurystyka
moze rowniez nie zadziata¢ w przypadku aktywacji logicznej
(przyktadowo wirus aktywuije sie po okreslonym czasie pracy
uzytkownika) lub przy wirusach dziatajacych niedeterministycznie
(na przyktad wirus aktywuije sie w jednym przypadku na piec).
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alizacja pecety byly jednak narazone na atak
nowo opracowanych wiruséw, przeniesio-
nych na przyktad na dyskietkach od kolegi.
Dopiero upowszechnienie sie globalnej sieci

~(1) Poczatki heurystyki

a dobrg sprawe heurystyka w programach anty-

wirusowych jest obecna od momentu ich po-
wstania. Po prostu na poczatku nie byta tak nazywa-
na, a jej mechanizm dziatania byt duzo prostszy. Sto-
sowano jedynie prostg analize statystyczna.

programu byli w pelni bezpieczni. Dzialanie
analizy behawioralnej opiera sie na detekcji
nietypowych zachowan pliku, gdyz wtasnie
takimi charakteryzuja sie wirusy.

W modutach heurystycznych stosowana
jest tez analiza statystyczna. Jest to prostszy
spos6b wykrywania zagrozen. Dziala na zasa-
dzie odnajdywania typowych wzorcéw. Pro-
gram, korzystajac z heurystyki statystycznej,
potrafi wykry¢ na przykiad kolejng mutacje
danego wirusa. Niestety, w tym wypadku




@ Aktywno$¢ zmutowanych wiruséw

ponizszego wykresu wynika, ze najwiecej problemdw stwarzajg uzytkownikom mutacje znanych wirusow.
Zauwazmy, ze wszystkie wersje robaka Netsky stanowig potowe najwiekszych zagrozen ostatniego roku.

Liczba plikéw zainfekowanych przez wirusy w ciagu ostatnich 12 miesiecy

Win32/Netsky.Q worm NN - L 1L O
Win32/Sober.l worm 5 87C £
Win32/Zafi.B worm 6 833 235 g
Win32/Netsky.D worm [N 3 483 802 5
Win32/Netsky.Z worm I 2 227 474 =
Win32/Netsky.B worm I 2 1M 374 g
Win32/Bagle.AS worm [l 1854 499 -
Win32/Bagle.AB worm BB 1773 676 =
Win32/Netsky.C worm [ 1611 345 3
Win32/Bagle.AU worm [ 847 423 _%

wykrywanie zupelnie nowych wiruséw nie
jest juz tak skuteczne.

Warto wspomnie¢ takze o heurystyce ak-
tywnej, ktéra polega na dokladnej analizie
proceséw systemu operacyjnego. Gdy kté-
ry$ z nich zacznie zachowywac sie podej-
rzanie, realizujgc funkcje niezgodne z in-
formacjami w bazie danych antywirusa,
program ochronny natychmiast nas o tym
poinformuje.

Co z sygnaturami
Po przeczytaniu materiatéw marketingo-
wych od producentéw oprogramowania
antywirusowego
mozna dojé$¢ do
wniosku, ze na do-
bra sprawe bazy sy-
gnatur s3... zbedne.
Producenci zgodnie
twierdza, ze ich sys-
temy heurystyczne
s3 doskonate i wy-

System

Za aw ans
Wivkluczenia
Blokowanie skryptow
» Skanowanle reczne

Bloodhound ™

Sposoby achrony przed nowymi b nieznammi wirnsami

antywirusy nie sktadajg sie wylacznie

z modulu heurystycznego? Po co nam ciag-
ta aktualizacja sygnatur wiruséw? Przeciez
wymaga to polaczenia z internetem, skad
tabunami nadciagaja groZzne robaki.

Jezeli zadamy te pytanie producentom
aplikacji antywirusowych, okazuje sie, ze
heurystyka wcale nie jest doskonala i nie
mozna wyeliminowaé czestej aktualizacji
bazy sygnatur wiruséw. Jednym z powo-
déw jest duze obcigzenie peceta. Modutly
heurystyki wymagaja znacznie wiekszej
mocy obliczeniowej niz skanowanie pli-
kéw z uzyciem sygnatur.

& Norton AntiVirus - opcje

Whece] informacii

W §igcz vepkrpwanie heurystyczne Bloodhound {zalecaned

" Majwyzszy poziom ochromy
& DomySiny poziom ochrony (zalec ane) <€
" Majnizszy poziom ochrony i

kryja kazde zagroze-
nie. Dlaczego zatem

Norton AntiVirus 2005 pozwala regulowaé poziom ochrony heurystycznej ®.Im lepsza ochrone
ustawimy, tym wieksze bezpieczeristwo systemu, ale i ryzyko pojawienia sie fatszywych alarméw

Nalezy

@ Trudny termin

takze wziaé

pod uwage ., .

fakt, ze nie » SY_gﬂatllry WIFUSOW - wzorce zawie-

wszvstkie rajgce informacje o wirusach, ich budowie
52y . i dziataniu. Na ich podstawie program antywi-

W%rusy dzia- rusowy moze wykry¢ niebezpieczne pliki.

1aja dokiad-

nie na tej samej zasadzie. Niektore sg bar-
dziej, a niektére mniej podobne do innych -
czyli tatwiejsze lub trudniejsze do wykrycia.
Moze zaistnieé sytuacja, ze pojawi sie niespo-
tykany dotad robak i modut heurystyki po
prostu go nie wykryje. Moze sie takze zda-
1zy¢, Ze jakas$ aplikacja zachowuje sie w zbli-
zony sposéb do wirusa. Wystarczy, ze czes¢
podobnego kodu zostata uzyta w znanym juz
programistom robaku. Efektem tego sa fat-
szywe alarmy, oglaszane przez modut heury-
styczny. Mozemy oczywiscie zmniejszy¢ czu-
to$¢ heurystyki, jednak wtedy zmaleje po-
ziom bezpieczeristwa naszego peceta.

Obiektywne spojrzenie

Jak oceniane s3 przez specjalistéw me-
chanizmy heurystyczne obecnej generacji?
Wedlug Jakuba Debskiego z firmy ArcaBit
nie gwarantuja stuprocentowej ochrony
przed zagrozeniami. Wedtug fachowcow sg
wrecz dalekie od tak wysokiej skutecznosci.
Nie oznacza to jednak, ze heurystyka jest
nieprzydatna - wrecz przeciwnie.

Stawny robak LoveLetter, gdy paralizo-
wat internet, doczekat sie blisko... 100
mutacji. Kazda nowa wersja réznila sie od
swojego pierwowzoru. Dzieki modutom
heurystycznym programy mogty bezpro-
blemowo wykry¢ takie zagrozenie, mimo
ze producenci nie nadazali z ciagla aktu-
alizacja baz sygnatur.

Przed nowymi
epidemiami tego ‘ = z
o e @ Warto zajrzet...
uchronié wias-
nie coraz lepsze
moduty heury-
styczne. PL M

@ http:/Nviruslist.pl
@ http://wirusy.87.pl
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LINUX

KLASTER POD LINUKSEM  Trupny

openMosix GPL
openMosix tools

LTSP GPL
LTSP Kernel GPL
mknbi GPL
Linux kernel GPL

Zespot do zadan specjalnyc

Nasz pecet jest zbyt wolny? Potaczmy wiec z nim inne maszyny i stworzmy klaster
— superkomputer, ktory z tatwoscig poradzi sobie ze skomplikowanymi obliczeniami

uperszybki komputer to marzenie
niejednego uzytkownika peceta.
Tak naprawde jednak ponadprze-
cietna moc przydaje sie tylko

(@ Sposohy uruchomienia klastra na Linuksie

Linux uruchomiony z ptyty

w okre§lonych sytuacjach - na przy-
ktad przy dokonywaniu skomplikowa-
nych obliczent matematycznych czy
kompresowaniu filméw. W jaki spo-

mowanym
______ . jqdrem z obstuga openMosiksa

i PXE/Etherboota

LiveCD z obstuga
openMosiksa i PXE/Etherhoota

Komputery klienckie Jesli komputery klienckie Komputery klienckie
podtaczamy przez DHCP. wyposazone sq w Linuksy, podtaczamy przez DHCP.
Jeéli ich karty sieciowe nie to instalujemy na nich jadro | = Jeéli ich karty sieciowe nie
obstuguja PXE, to system z obstuga openMosiksa To— obstuguja PXE, to system
uruchamiamy za pomoca uruchamiamy za pomoca
dyskietkilub  r——-—-— N =—----1 g === 1 dyskietki lub
plyty (D * v * plyty CD

g1

BR

:

-

System z ohstuga
openMosiksa uruchamiamy
z dyskietki lub ptyty liveCD

System z obstuga
openMosiksa uruchamiamy
2 dyskietki lub ptyty liveCD

a‘:

BE

mamy komputer 7 dystrybuqq Linuksa @, czy uruthamlamy system z pfyty ||veCD ‘ Maszyny kllenc-
kie uruchamiamy przez PXE/Etherhoot lub startujemy z dyskietki albo ptyty CD (ewentualnie z live(D).
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s6b zwiekszy¢ w ta-

kich wypadkach moc
naszego komputera?
Jesli jest on podiaczo-

ny do lokalnej sieci

wraz z innymi pecetami,
mozemy stworzy¢ tak zwa-
ny klaster. Ekspert pokaze,
jak to zrobié.

Czym jest klaster

Klaster to sie¢ potaczo-
nych ze sobg w odpowiedni
spos6b komputeréw (jeden
serwer i wiele weziéw). Za-
dania uruchamiane na ser-
werze s3 rozkladane na ma-
szyny klienckie (wezly).
Dzieki temu wykonywanie
uruchomionego na serwerze

(@ Bez $rodowiska MOSIX

procz openMosiksa istniejg takze inne, czesto bardziej pro-
fesjonalne rozwigzania. Z pewnoscig nalezg do nich PVM

i MPICH. Dzieki tym programom mozliwe jest oprocz klastrow
tworzenie takze gridow (na przyktad takich, jak SETI@home).

Do ich obstugi niezbedna jest jednak znajomos¢ zasad programo-
wania rownolegtego. Wymienione systemy dziatajg jednak
znacznie szybciej niz klaster stworzony za pomoca openMosiksa.

czasochlonnego zadania (na przyktad kom-
presji filmu czy muzyki) zostaje rozdzielone
pomiedzy wszystkie komputery tworzace
Klaster - jest na nich wykonywane réwno-
legle. Jak mozna sie domyslaé, polaczenie
mocy kilku komputeréw skutkuje znacznym
przyspieszeniem obliczen.

Darmowy openMosix

Jednoczesne wykonywanie zadania przez
kilka komputeréw (a przede wszystkim ich
procesoréw) mozemy osiggnaé na dwa sposo-
by. Pierwszym jest napisanie programu, kté-
rego wykonywanie chcemy przyspieszy¢,
zgodnie z zasadami programowania réwnoleg-



@ Dla leniwych

J esli nie chcemy instalowac Linuksa albo po prostu
chcemy przetestowac dziatanie klastra, mozemy
uruchomic serwer z obstugg openMosiksa z ptyty liveCD
- na przyktad z dystrybucjg ClusterKnoppix. Wadga takie-
go rozwigzania jest koniecznos¢ nagrania tylu ptyt CD, ile
komputeréw chcemy podtaczy¢ (chyba ze system umoz-
liwia uruchamianie pecetow z sieci przez PXE). Wiecej in-
formacji na ten temat znajdziemy na stronie @.

tego. Takie rozwiazanie ma jednak wade -
przecietnemu uzytkownikowi bardzo trudno
jest stworzy¢ taki program. Na szczescie ist-
nieje latwiejszy sposéb wykorzystania mocy
obliczeniowej kilku komputerdéw jednoczes-

z dowy klastra. Najwyzszy wiec czas
zajal sie jego stworzeniem w prakty-

ce. Na poczatku Ekspert przedstawi zatoze-
nia odnosnie wymaganego sprzetu kompu-
terowego i oprogramowania. Nastepnie
podpowie, jak skonfigurowac klaster i jak
z niego korzystac.

namy juz teoretyczne podstawy bu-

Wybér rodzaju klastra

Jesli na naszym komputerze (ktéry ma
pelnié role serwera w naszym klastrze) ma-
my juz jaka$ dystrybucje Linuksa, najroz-
sadniej bedzie zainstalowaé nowe jadro

@ Rodzaje klastrow

Przetwarzanie

rozproszone do dtugich i skomplikowanych obliczen (na przykfad dane z prognozy pogody).
Wymagaja one specjalnego oprogramowania do obliczer rownolegtych MPI (Message
Passing Interface), PVM (Parallel Virtual Machine)

Klastry typu Tego typu Klastry przeznaczone sq do pracy na prostych danych i do odcigzania ustug

serwer — wezly

High Availability

Tworzymy serwer

ybér serwera uzalezniony jest od

kilku czynnikéw. W opisywanym

przyktadzie musimy braé pod
uwage planowang wielkos$¢ klastra (jest ona
liczona liczbg weztéw). Dla domowych za-
stosowan powinien wystarczy¢ zestaw z ta-
beli Konfiguracje serweréw z kolumny @.

Jesli chcemy tworzy¢ klaster w szKkole lub
innym miejscu (gdzie wykorzystywac be-
dziemy wiecej niz 10 pecetéw), to musimy

@ Konfiguracje serweréw :

Miejsce Dom * Szkota

Pamie¢ RAM 256 MB-512MB  1GB-2(B

Dysk twardy 400B 200 GB lub wigkszy
Karta sieciowa 100 Mb/s 1Gh/s

Procesor 1000 MHz 2000 MHz lub szybszy

Rozne sposoby tworzenia klastra

Klastry za pomoca openMosiksa mozemy
tworzy¢ na wiele sposobéw. Ekspert poka-
ze, jak stworzy¢ Klaster, w ktérym dostepny
jest jeden komputer z systemem Linux uru-
chamianym z ptyty CD i inne komputery,
ktére za pomoca sieci pobieraja system
z serwera. S3 jeszcze inne sposoby budowa-
nia klastréw. Na przyktad wezly takze mo-
zemy uruchamia¢ z ptyty liveCD, serwer
mozemy uruchomié na pececie, na ktérym
jest juz zainstalowany Linux. Szczegdtowy
podzial sposobéw uruchomienia klastra na
Linuksie znajdziemy na schemacie na po-
przedniej stronie.

nie - jest nim darmowy system openMosix.
Umozliwia on réwnoczesne prowadzenie obli-
czenh na wielu procesorach. Za pomoca spe-
cjalnych procedur zarzadza przydzielaniem
proceséw poszczegdlnym komputerom (proce-
sorom) polaczonym w sieci. Steruje takze
wspélna pamiecia i danymi.

Ze wzgledu na to, ze openMosix jest na-
ktadka na jadro systemowe, we wszystkich
dystrybucjach (zainstalowanych na kompute-
rach w klastrze) musza by¢ uruchomione te
same wersje jadra, z t3 sama wersja openMo-
siksa. Ekspert pokaze, w jaki sposéb obejs$é
ten niewygodny warunek, ale najpierw opi-
sze sposoby budowania superkomputeréw.

aster

wraz z wlasciwa wersja openMo-
siksa. Pozostate komputery

w sieci mozemy wtedy urucha-
miac na jeden z trzech sposobéw
- patrz schemat na poprzedniej
stronie. Niestety, stworzenie
Klastra w taki sposéb jest dosyé
skomplikowanym zadaniem.

W zalezno$ci od zainstalowanej dystrybu-

@ Opis dystrybucji Cluster Knoppix

luster Knoppix jest zmodyfikowang wersjg Knoppiksa (opartg na Debianie dys-
trybucjg Linuksa uruchamiang z ptyty liveCD). Najbardziej znaczacymi zmiana-
mi w Cluster Knoppiksie w poréwnaniu z wersjg oryginalng systemu sa:
@ obstuga terminali openMosix - stacje klienckie z openMosiksem sg uru-
chamiane przez sie¢ za pomocg PXE, DHCP, TFTP;
® automatyczne dotaczanie komputerdw klienckich dzieki ustudze autodiscovery;
® mozliwos¢ logowania sie z jednej stacji klienckiej na drugg przez SSH;
® mozliwos¢ uruchomienia srodowiska graficznego lub trybu konsolowego na
kazdym komputerze w klastrze.
Obecna wersja systemu bazuje na Knoppiksie 3.3 i ma jadro 2.4.24 z obstugg
openMosiksa. Wiecej informacji o projekcie znajdziemy na jego stronie domowej @.

A moéw z instalacjg openMosiksa na adres

cji, jej wersji, a nawet konfiguacji kompu-
tera, mogga pojawiac sie rézne btedy. Roz-

wigzan probleméw z instalacja jadra linuk-
sowego obstugujacego openMosix oraz uru-

Pawel.Malkowski@komputerswiat.pl

W tym artykule Ekspert pokaze, w jaki
sposéb stworzy¢ Klaster, w ktérym serwer
uruchamiany jest z ptyty liveCD, a pozosta-

Klastry do przetwarzania rozproszonego pracujg na danych jednego rodzaju i s to dane

sieciowych, takich jak na przyktad serwery WWW. Dziataja one dzieki oprogramowaniu
typu MOSIX (a takze opisywany przez Eksperta openMosix)

Tego typu klastry tworzone s3 z mysla o zwiekszaniu wydajnosci i odcigzaniu ustug
sieciowych, serwisow. Przy uszkodzeniu jednej maszyny awaria nie wystapi, poniewaz
jego praca jest rozkfadana na inne maszyny w klastrze.

chomieniem LTSP nalezy szukaé na stro- e komputery pobieraja system za pomoca

nach, ktérych adresy : sieci.
podane sg w ramce
Warto zajrzeé. Zalozenia

W ramce Instalacja
openMosix na stro-
nie 87 znajdziemy
og6lny opis instala-
cji openMosiksa na
istniejgcym juz Li-
nuksie. Ekspert za-
checa réwniez do
nadsytania wiasnych
rozwiazan proble-

Gléwnym punktem klastra w przyktadzie
Eksperta bedzie komputer-serwer, z uru-
chomionym z ptyty liveCD systemem Clu-

" ster Knoppix ®. Do niego bedziemy podta-
czaé inne pecety jako stacje bezdyskowe. Na
serwerze zostang wystartowane serwisy od-
powiadajace za uruchomienie stacji klienc-
kich po sieci i system openMosix, ktéry od-
powiedzialny jest za przekazywanie proce-
sow do systemoéw klienckich.

terminali (niezbedny jest do wystartowania
na stacji klienckich systemu z sieci).

@ Uwaga!

1. Po kazdym wpisaniu komendy potwierdzamy ja,
weiskajac klawisz [eiter .

2. Aby przejs¢ do dowolnego katalogu, korzystamy
z polecenia ed <nazwa_katalogu> (na przyktad
cd/mnt).

3. Wszystkie komendy wydawane sg w konsoli, chy-
ba ze Ekspert napisze inaczej.

4. Do wykonania klastra wedtug przyktadu Eksperta
potrzebny jest dostep do internetu.

Konfiguracja systemu bazowego
serwera - Cluster Knoppix

Kazda wersja systemu Knoppix jest dys-
trybucjg uruchamiang bezposrednio z plyty
CD. Tak jest tez z Cluster Knoppiksem @.
Zeby zaczaC go uzywac, trzeba Sciggnac jego

N . . 4 am@Es -y ’,l
odpowiednio zwiekszy¢ parametry naszego

serwera. Najlepiej zgodnie z zaleceniami
Eksperta o

System i oprogramowanie dodatkowe

Na serwerze naszego klastra uruchomimy
Cluster Knoppix (z ptyty liveCD). Dystrybu-
Cja ta zawiera juz w sobie dwa niezbedne
do dziatania klastra elementy: openMosix
(odpowiada za rozdzielanie proceséw po-
miedzy komputery w klastrze) oraz serwer

trprin)

"“"“" KNOPPERNET
c S
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obraz ISO ze strony @ i nagra¢ na ptyte CD
lub DVD. Gdy nagramy juz no$nik, mozemy
przystapi¢ do uruchamiania $§rodowiska.

Umieszczamy plyte z dystrybucja Cluster

Knoppix w napedzie CD/DVD-ROM i re-
startujemy komputer. Z systemem urucha-
mianym
z CD startuje
takze obstu-
ga openMo-
“siksa ®. Po-
tem tado-
warne jest do-
my$lne dla
tej dystrybu-
cji Srodowi-
sko graficzne
- KDE ,

Po uruchomieniu systemu mozemy
przystqpm do konf1gurac11 serwera.

1‘ i Start KNOPPIX Openmaosix Terminal Server \ Na

ekranie pokazuje sig okno z infor- [z—
. _macja o serwerze terminali open- | (152}
| Mosiksa ®. Klikamy w nim na \._J

przycisk [0K].

pm————————

KNOPPIN TEHNINALSEHVER

The KMOPPIN terminal server is a collection of scripts that atarts
aervices like dhep, eftp, nfa on a machine already running KNOPRIX,
a0 thar the Kernel, a dynamieally generated inived and the
compresssd losp-image are ahnared awer the netwark To haot Knoppis
owar the natwork, you nesd a Limocsupportad, PXE-hontahle Hetwark
card on sach client mochine. The asrver-side atartup scripts lat you
chose the range of dynamically assigned IF addresacs and some
options concerning security (for example. vhether or not to allow
root-thells on the client machines)

/ Po chwili pojawia sie kole]ne okno (za-
tytutowane Ter E n
niewaz pierwszy raz urucham1amy serwis

Testujemy klaster

o tej pory udato sie nam zainstalowaé

i skonfigurowaé serwer klastra. Czas

podigczyé do niego stacje klienckie
i sprawdzi¢, czy rzeczywiscie obliczenia doko-
nywane réwnolegle na kilku komputerach da-
ja lepszy wynik niz liczenie na jednym pece-
cie. Ekspert na poczatku pokaze, jak urucho-
micé jednostki klienckie, a nastepnie przedsta-
wi poréwnanie kompresji plikéw muzycznych
w klastrze i na pojedynczym pececie.

Systemy klienckie

Cluster Knoppix ma wbudowane ustugi
terminalowe, ktére pozwalajg mu na udo-
stepnianie systemu, ktéry moze by¢ urucha-
miany z sieci przez PXE lub przez Etherboot.
Tak wlasnie powinny uruchamiaé sie nasze
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ENOPPIX TERMINALSERVER

Please select:

setup (Rejconfigqure server and (rejstart
start Start server
stop Stop server

terminali - zaznaczamy opcje @, Klikamy

znaczamy mterfe]s karty sieciowej. ]est on
oznaczony za pomocg symbolu eth i kolej-

nego numeru karty (je$li w naszym kompu-
terze znajduje sie tylko jedna karta siecio-
wa, bedzie sie ona nazywata eth0). Ponow-
nie klikamy na przycisk [0].

Otwiera sie kolejne okno ®. Mozemy

@ Opcje serwera terminali

Opcja Opis

sequre wytaczenie dostepu do konta root na maszynach
klienckich

textmode klienty uruchamiajq sie tylko w konsoli

hoot chaos nodes  hootowanie klientéw z opcjami
uruchomieniowymi jadra

mas(q uruchomienie przekierowania portow

dns uruchomienie serwera DNS

squid uruchomienie serwera proxy

znaczone s3 najbardziej popularne moduty.
Jedli mamy nietypowe karty sieciowe, odnaj-
dujemy je na liScie ® i zaznaczamy opcje ®.
Po wybraniu wszystkich klikamy na[k],

—3c58% s v "3Cum Jc589 series PCMCIA elhernel doiver”

PR 3e50m 0. *I0om Jc5 9x/Jc%ox ethernet driver LE1. 1, 10-ac

w nim zmieni¢ zakres adreséw IP, kto-
re majg by¢ przydzielane stacjom klienc-
kim @. Przy domys$lnym ustawieniu do-
stepnych jest 50 r6znych adreséw. Ekspert
dla utatwienia proponuje je pozostawic.

lGpack.o. “"Gpack driver for AK. 25"

W kolejnym oknie [M&/utiiz] wybieramy
ustawienia koricowe. Dla bezpieczeristwa
wylaczamy konto root na stacjach klienckich

b

Klikamy na

||192. 168,194 201 1592 168.154. 25

i i EP i ustawiamy ich uruchamianie jedynie
| trybie tekstowym . Zaznaczamy takze

przycisk [0K].

* w
wszystkie pozostate opcje (ich
opis znajdziemy w ramce

‘The COROM is now exported using symlink ' Adiskless' -» Jodrom

powyzej). Dzieki nim nasz

Teraz kon- &P~ cdron: Export the cdrom drive
1
ﬁgul’ujemy i _disk- Export an existing directary
1
dOStep dO ka_ i s new: Create a directory tor export
1

talogbw siecio-
wych. Aby systemy klienckie mogly sie uru-
chamiaé, nalezy wyeksportowa¢ katalog za-
montowania napedu CD-ROM z systemem
(pecety klienckie beda z mego pobiera’ sys-
tem). W oknie [ %

znaczamy opcje ' khkamy na K],

Zosta}o
utworzone dowigzanie @. Ponownie klika-

A serwer terminali bedzie dziala¢ samodzielnie
(zawarty w nim bedzie takze serwer proxy,
DNS i mapowanie portéw). Klikamy na [0/,

Dx accurc: Disaoble root acccoo on client({a)
DX textmnde - Ront rlient(=) in textmade

X masqg: IP masquerading+forvarding

X dns: Nameserver cache/proxy (+4MB)

K squid: Transparent WWW cache/prowy (+40MB)

my na przycisk [0E],

Otw1era sie kolejne okno (zatytutowane
dreiiciuz), Wybieramy w nim
sterown1k1 do kart sieciowych, zamontowa-
nych w stacjach klienckich. Domy$lnie za-

W kolejnym oknie klikamy na przycisk
Pokazuje sie ostatnie okno

2r|, w ktérym wypisane s3
mformaqe na temat uruchamianych
ushug. Klikamy na [Tes| - serwer terminali
openMosiksa zostaje uruchomiony.

fneh |5 & 8

clusternodes Ioad-balam:unp eﬂlciency o\-'erall load

overall used mamory

uruchamiaé za pomoca dyskietki. Wie-

=opd Cej informacji znajdziemy w ramce @---

E sll-noges [ T
[R8HHE] 152160139051 EEWJ

= Nastepnie restartujemy pecety-
s

stacje klienckie. Ekspert pokaze, co zrobi¢,
aby tak rzeczywiscie bylo.

-klienty z wlozonymi dyskietka-
mi lub uruchamiamy je przez PXE. Na ekra-
nach komputeréw powinny pojawic sie

Na serwerze otwieramy konsole
iuruchamiamy program
openmosixview. Aby to zrobié, wpi-

sujemy polecenie bedace nazwa tej

aplikacji. Uruchamia sie okno @.

Teraz mozemy zacza¢ podlaczaé sta-

cje klienckie. Na poczatku musimy
sprawdzi¢ (najlepiej w instrukcji obstu-
gi), czy karty sieciowe w klientach ob-
shluguja technologie PXE. Jesli nie, pro-
ces zdalnego tadowania systemu nalezy

| ] | ]
@ Uruchamianie z Etherboota <

T en sposob uruchamiania stacji klienckich przydaje sie, gdy nie

s one wyposazone w karty sieciowe z obstugg PXE (starsze
modele kart). Mozna wtedy stworzy¢ dyskietke, za pomoca ktorej
bedziemy inicjowac uruchamianie systemu sieciowego. Doktadny
opis jej wykonania znajdziemy na stronie @. Pamietajmy jednak,
e do jej stworzenia potrzebna jest nam znajomos¢ modelu naszej
karty sieciowej. Mozemy go sprawdzi¢ w Windows (korzystajac

z Menedzera urzadzen) lub w Linuksie za pomoca polecenia ,
(zostanie wtedy wyswietlony numer karty @).

[root@ localhost pxel inux. ch] #’ Aspci —n | grep. 0_2_51




_\_/\{1;)_1_5_3_7_9 (przy wykorzystaniu dyskletkl wpis | czone aplikacje (tak zwane stress testy). Eks-
' qume sie réznit i bedzie przypominaé pert poleca ich wykorzystanie (instalacja
tych programéw, nawet na syste-
mie liveCD, jest bezproblemowa).
Zobaczmy, jak prze-
ekran startowy Cluster Knoppiksa). Po uru- | prowadzi¢ kompresje materiatlu
chomieniu systemu sieciowego i wpisaniu muzycznego z formatu WAV na

1<omendy 9 mamy dostep do catego syste- format OGG.

Na poczatku nalezy przygoto-

S bty ; waé wspomniany material mu-
il zyczny. Potem uruchamiamy kla-
ster (serwer i wszystkie wezly - w przykladzie
Na serwerze, w oknie uruchomionej Eksperta s3 tacznie trzy komputery).
weczeéniej aplikacji ®, w miare podigcza-

(@ Trudne terminy

» Etherhoot - podobny do PXE sposéb bootowania kom-
puterdéw, uruchamiany przewaznie z dyskietki lub ptyty CD/DVD.

» MOSIX - naktadka na jadro systemowe, ktore umozliwia
automatyczng migracjg proceséw na podtaczone do serwera
komputery-wezty.

»» Proces - jest to najmniejsza jednostka, w ktdrej dokonujg
sie obliczenia.

» PXE - jest to rozwigzanie umozliwiajace uruchomienie
komputerdw, ktore pobierajg system z jednego serwera, do-
stepny dzieki kartom sieciowym.

» stacja bezdyskowa - tak zwany cienki klient, jest to
komputer wyposazony jedynie w ptyte gtéwna, procesor, pa-
miec¢, karte grafiki, klawiature i mysz, na takim pececie mozli-
we jest uruchomienie systemu po sieci.

at qua

Done encodin;

w ktérym znajduja sie pliki muzyczne
(w przykladzie Eksperta jest to polece-
nie cd /mnt/hda3/home/pmalkow-

) v Gk A% dystrybl}cji Clu-
ster Knoppix par-
j wetresh [5 3 5 B openMosircafleclor stalus tycje na naszym dys-
,T St I|1i’$—ha N\J:;E Pﬂ'lran(‘y overall In:x T\\I‘FIF" IJ‘%:’;:“EI".DW’ ..all ?\\:;\r:"ll' MRRI'I‘IP“ l(u twardym monto—
[ AL R — E‘HNE| ars 0% =5 [ |® warne sg automatycz-
@: Iﬂ:’ Ilﬁl::lllr;:??l: B - ol ?ﬁ I I’:L K] x I:II‘II:, : “: nie .' Tal( WiQC mamy
'Jm 182.168.184.224 | m 22006 1% ™ 511 [ [l bezposredni dostep do
.| mnagranych wczeéniej
#l plikéw WAV. Musimy
nia nowych stacji, bedg pojawiac sie nowe tylko zmieni¢ sposéb odczytu i zapisu danych
wpisy @. W przykladzie Ekspert prezentuje (domy$lnie zapis na partycjach ——
Kklaster ztozony z serwera i trzech kompute- dysku jest niemozliwy). Klika- S -_Fum'm
réw. Aby prze$ledzié prace —— g W wiec pra- | ";;;;t;;:;‘m;::::;"w
naszego superkomputera, == .. wym przycis-L_______
warto skorzystaé z dodat- ! - kiem myszy na ikone dysku
“kowych narzedzi @ pre- N iz menu kontekstowego wy-
zentujacych wizualnie oy | Dbieramy polecenie|Properiies],
prace klastra @------------ > = Otwiera sie okno, w ktérym
R odnajdujemy zaktadke
Testy wydajnosciowe E z konfiguracja montowania.
klastra Eksperta i b : A Usuwamy zaznaczenie
Nasz Klaster juz dziata. z opcji @ i klikamy na [0¥]
Warto wiec sprawdzié je- |\ R
go efektywno$¢. Na stro- \ i Nastepnie .
nach projektu openMosix \ s A na serwerze urucha-
mozemy znaleZ¢ specjal- \ A ' miamy konsole i przecho-
nie do tego celu przezna- e dzimy do katalogu,

@ Instalacja openMosiksa

I nstalacja wtasciwej wersji jadra z obstugg openMosiksa nie jest prosta. Ekspert pokaze ogolnie, w jaki sposdb
postepowac, aby skompilowat jadro systemowe 2.4.24 i nagrac¢ na niego naktadke openMosix.

1. Aby méc przeprowadzi¢ kompilacje jadra 2.4.24, musimy mie¢ w systemie kompilator GCC w wersji 2.95 oraz pakiet
modutils. Najlepiej zainstalowa¢ je prosto z internetu (opis, jak to zrobi¢, znajdziemy w Ekspercie 9-10/2005).

ski/Desktop).

Aby usprawni¢ podziat proceséw pomie-

dzy pecety w klastrze, kompresje mate-
rialu muzycznego wykonamy w trzech kon-
solach. Ekspert uzyje do tego programu
oggenc. W kazdej z otwartych konsoli wpisu-

Rozpoczyna sie kompresja @. Czas jej

trwania zalezy od mocy obliczeniowej na-
szego Klastra, rozmiaru plikéw i przepusto-
wosci sieci.

Po zakoniczeniu kompresji zapisujemy jej

czas. Wylaczamy wezly i przeprowadzamy
analize tylko na serwerze. W przykiadzie Eks-
perta wyniki byly do$¢ obiecujgce @. Klaster

2. Czas na konfiguracje i kompilacje nowego jadra systemu. Na poczatku jednak nalezy jeszcze zainstalowac na-
rzedzia niezbedne do zarzgdzania openMosiksem (openmosix-tools). Nastepnie kopiujemy pliki wymienione
w ramce Na CD do katalogu zrédtowego /usr/sre, do ktérego potem przechodzimy.

3. Aby mie¢ mozliwos¢ wprowadzania jakichkolwiek zmian, musimy rozpakowac skopiowane pliki. Nastepnie dla
utatwienia i zgodnosci oznaczen warto zmieni¢ nazwe katalogu jadra na linux-2.4.24-oml.

4. Zmienilismy nazwe katalogu, a wiec musimy jg zmieni¢ takze w ustawieniach. Wchodzimy wiec do katalogu
lusr/sre/linux-2.4.24-oml i edytujemy plik Makefile. Zmieniamy tylko czwartg linie tego pliku, dopisujac do
niej wyrazenie =oml. Zapisujemy zmiany i zamykamy plik.

5. Teraz mozemy przystapi¢ do nagrania naktadki openMosix na jgdro. Aby to zrobi¢, kopiujemy plik
openMosix-2.4.24-oml do katalogu /usr/src/linux-2.4.24-oml i wydajemy polecenie
patch -Npl < openMosix2.4.24-oml

6. Za chwilg rozpoczniemy kompilacje. Wczesniej jednak wydajemy polecenie make mrproper, co powoduje
przygotowanie odpowiednich plikéw Makefile potrzebnych do dalszej kompilacji jadra. Kopiujemy plik konfigura-
cyjny -config z katalogu /boot do /usr/src/linux-2.4.24-oml. Nastepnie, za pomocg komendy

make oldconfig zmieniamy jego ustawienia, wybierajac w okreslonych przypadkach opcje:

® Yes dla "openMosix process migration support”

® No dla "Create the kernel with a "-openmosix” extension”

® Yes dla "openMosix File-System”

Pozostate ustawienia pozostawiamy bez zmian.

7. Nastepnie za pomocg komendy make deb bzlmage modules install_modules install rozpoczynamy kompi-
lacje i instalacje jadra. Tak przygotowany system obstuguije juz openMosiksa. W celu jego dalszej konfiguracji musimy
ustawi¢ tadowanie Linuksa na stacjach klienckich. Informacji o tym, jak to zrobi¢, nalezy szukac na stronie ©.

wykonat zadanie o jedna trzecig szybciej,
a serwer byt obcigzony minimalnie. PM

Wyniki testéw kompresji

klaster  pojedynczy komputer

Ohcigzenie serwera 47% 89%
Liczha procesorow 4 1
-3 (zas kompresji* min12s  16min23s

* Rozmiar materiatu do obrobki: 240 MB

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.knoppix.net/wiki/Cluster_Live_CD
@ http://bofh.be/clusterknoppix

© http://wiki.ltsp.org

O www.rom-o-matic.net

® www.top500.0rg

@ http://pl.wikipedia.org/wiki/Klaster_komputerowy
® www.openmosix.org

® www.windowsclusters.org

@ http://en.wikipedia.org/wiki/OpenMosix
® www.research.ibm.com/bluegene
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Ekspert odpowiada na najczesciej
zadawane pytania przysylane przez

Czytelnikéw na adres:
porady@ks-ekspert.pl

Wiecej rozwigzan probleméow mozna

CD-ROM

DefaultBrowser
v1.3 freeware

DefaultMail v2.1

freeware

YTrayMagic Lite 1.0
GPL

znalez¢ na internetowym forum

Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

Wyhoér myszy

Czy mysz w technologii laserowej jest
lepsza od zwyklej optycznej? Czy to tyl-
ko chwyt marketingowy?
Innowacja w konstrukcji myszy kompute-
rowych jest zastosowanie jako sensora

Mysz komputerowa Logitech MX518
pracujaca z rozdzielczoécig 1600 dpi
dedykowana graczom

@ Laser kontra dioda

optycznego
X zwarte] nie-

wiazki lase-
ra. Nowa techno-
logia pozwala na od-

czyt wiekszej liczby
detali z podtoza, po

Mysz komputero-
wa Razer
Copperhead
pracuje

z rozdzielczo-
4cig 2000 dpi
i jest dedyko-
wana graczom

' ktérym
przesuwana
jest mysz. Prze-
ktada sie to na do-
ktadno$¢ ruchu kursora na ekranie, a takze
pozwala na prace urzadzenia na bardziej
zréznicowanych powierzchniach. Zalety tej
technologii dostrzega przede wszystkim gra-
ficy komputerowi pracujacy w wysokich
rozdzielczo$ciach monitora. Na rynek sg
wprowadzane od niedawna réwniez myszy
wykonane w technologii laserowej dedyko-
wane do gier komputerowych, na przyktad
Laser Mouse 6000 firmy Microsoft, Model
G15 firmy Logitech
lub Copperhead fir-
my Razer. Wiecej

Model myszy  Technologia wykonania Rozdzielczoéé Graniczne Cena o myszach kompute-
czujnika myszy optyczna przyspieszenie rowych mozemy do-

Logitech MX518 optyczna LED 1600 dpi 15G okoto 240 7t V\{IEleeC Sl Z Czaso-

Razer COPPERHEAD  optyczna laserowa 2000 dpi 206 okolo 28074 ~ Plsma Komputer

Domysine programy

Z mojego komputera korzysta dwéch
uzytkownikéw. Kazdy z nich ma swoje
konto i chce mie¢ inne domysine progra-
my do przegladania stron internetowych
i poczty e-mail. Czy jest to mozliwe?
Domys$lng przegladarke i program poczto-
wy mozemy ustawic dla kazdego uzytkow-

nika za pomocg progra-
mow DefaultBrowser

i DefaultMail. Obydwie
aplikacje znajdziemy na
ptycie dotgczonej do Eks-
perta.

Domyslna

przegladarka WWW
Uruchamiamy pro-
gram DefaultBrowser.

Nastepnie w gtéwnym

oknie aplikacji zaznacza-

my pole przy nazwie prze-

o
£ DefaultBrowser v1.3 for Windows X1*

Sl he default browser furyour user profile
Defauk Browser Configuration [Prescls]

L

" GreenDrowser
© Inkemet Explorer
" Mahun

" ShmBrowser

= Crazy Browser

>

¢ Mualla Firefud

" Despnet kxplorer

IF your browrset i not listed above, uze this section
Select your Wb browser program file

SWIAT TESTY 3/2005.

Zatwierdzamy wybor, klikajgc na @;------

i zamykamy program, klikajac na przy-
cisk [Esit], Od tej pory domys$lna przegladar-
ka WWW Dbedzie program wybrany w punk-
cie 1 porady.

Logujac sie na kolejne konta uzytkowni-
kéw i powtarzajac punkty 1 i 2 wska-
z6wki, wybieramy domyslne przegladarki
== WWW dla poszczegdlnych
&) kont.

Jak zgrywaé z kamery cyfrowej

Zmieniamy program
pocztowy
Logujemy sie na konto, na
ktérym chcemy zmienié
domyslnego klienta e-mail,
iuruchamiamy aplikacje
DefaultMail. Z listy progra-

T
S ——

V'

Apply

Clear User scltings

méw @ wybieramy ten, kté-
rego chcemy uzywac jako do-
mySlny program pocztowy.

i

Homepage  Esit |

© 2005 Raitweshi S

gladarki, z ktérej domyslnie chcemy korzy- !
sta¢, na przyktad Mozilla Firefox @- :

J

ezeli wybrana przez nas aplikacja do przegladania stron
internetowych jest zainstalowana w innej niz domyslna lo-

kalizacji, wyswietli sie okno, w ktdrym wskazujemy sciezke
dostepu do pliku uruchamiajgcego program.
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& DefaultMail for Windows XP

Set the default email client fi
Mail clients installed

Zaznaczamy po-
le® i zatwier-

dzamy nowe usta-

1
. . i :_lemall ‘
wienie za pomocg | |Mizosoft Dutook <
przycisku [£eob]. Na- || i —
stepnie klikamy na || options
i zamykammy pro- {| I~ Reoserwith P Sat Menu

gram, klikajac na
przycisk [Est].

Moja kamera ma port USB e i FireWire @
Czy moge zgrywac filmy na dysk przez port
USB, czy musze dokupic kontroler FireWire?
Zacze USB, w ktdre wyposazona jest
wiekszos¢ kamer (za wyjatkiem naj-
drozszych urzadzeni), przeznaczone jest
gldéwnie do zgrywania z niej zdje¢ cyfro-
wych. Port USB umozliwia réwniez wyko-
rzystanie urzadzenia jako kamery interneto-
wej. Filmy zgrane przez port USB bedg gor-
szej jako$ci. Do przegrywania nagran z ka-
mery cyfrowej zaopatrzmy sie wiec
w kontroler FireWire. Urzadzenie

>

takie mozemy kupié juz za 60 zto-

y DV IN/OUT LANC

= E1

Jaka wybraé?
Jaka karte graficzng kupié za 700 ztotych?

Planujac zakup karty graficznej, musimy
zada¢ sobie pytanie, do jakich celéw bedzie
wykorzystywany nasz komputer, Jesli jego
przeznaczenie jest wylacz-
nie biurowe, to z pewno-
$cig zadowoli nas karta
tanisza, na przykiad
Radeon X300 (okoto
260 ztotych), Rade-
on 9550 (okoto
230 zlotych),
GeForce 5500
(okoto
215 zlotych)

Karta

graficzna
lub GeForce 6200 > Radeon XBOOGT
(okoto 370 ztotych). L4 w wersji dla
Natomiast gracze powinni PCl-Express

wybraé jedng z kart: Radeon X700 (okoto
440 ztotych), Radeon X800CT (okoto 625 zto-
tych), GeForce 6600 (okoto 430 ztotych) badz
GeForce 6600GT (okoto 650 ztotych). Musi-
my przy tym pamietad, zeby wybieraé urza;
dzenia na co naj- o |
mniej 128-bitowej
szynie pamieci, ktéra
gwarantuje szybsza
prace urzadzenia.
Wiecej informacji
oraz szczegdtowe
testy kart graficznych
znajdziemy w czaso-
piSmie Komputer
SWIAT TESTY 3/2005.

@ AGP i PCI- Express

roducenci kart graficznych oferujg urzadzenia

ne juz AGP @® i nowe rozwigzanie o nazwie PCl-
-Express @. Przed zakupem karty graficznej musimy
sprawdzi¢, w ktore z nich wyposazona jest nasza
ptyta gtéwna, i takie urzadzenie wybrac. Karty ze
ztaczem PCl-Express sg okoto 100 ztotych tansze
od ich odpowiednikow ze starym gniazdem AGP.




Odblokowanie Nokii

Gdzie znalezt kalkulator do zdjecia sim-
locka z mojej Nokii?

Kalkulator znajdziemy w internecie. Za
jego pomocy, bez uzycia kabelka Igczacego
telefon z komputerem, mozemy zdjgé bloka-
de zalozong przez naszego operatora sieci.

W tym celu wchodzimy na przyklad na
strone internetowg www. programosy.pl/
simlockk.php Z listy ® wybieramy model

naszego aparatu. Na licie ® wskazujemy

sie¢ komoérkowa, w jakiej obecnie dziata
nasz telefon.

fo- 2

tdodet | hokis 6310
Umerator | Folska - ERA Ghh

P> IMEI: 350547 505809222

Dla wiekszo$ci modeli telefonéw Nokia

______ z listy @ wybieramy [Hew Griffin34144 ¥,
Wyjatek stanowi model Nokia 2600
oraz Nokia 6230. Dla tych modeli z listy
wybieramy odpowiednio

i | Asic 632821,

Kliknieciem na przycisk zatwier-
dzamy wprowadzone wcze$niej dane
i wyswietlamy wygenerowane kody dla na-

e |#pw+176394514727630+ 1#
Wpisanie \#Pw+331766771251306+2#
do telefo.  |#PW+204675446560514+ 34
nujedne. | #PW+865761505671401+4#
go znich

moze usunaé blokade simlock. Wiecej in-
formacji i praktycznych wskazdéwek o zdej-
mowaniu blokady simlock z réznych mode-

Rz | Mewr Griffinf34144 v

li telefonéw znajdziemy w numerze Eksper-
ta 2/2005.

Aby pozby¢ sie zabezpieczenia, musimy

znal numer seryjny naszego aparatu,
tak zwany numer IMEI. Aby go wyswietlié,
wciskamy odpowiednio przyciski *#06# na
klawiaturze naszego telefonu. Odczytany na

Znikajace ikonki

Gdy zawiesi mi sie Eksplorator Windows,
z zasobnika systemowego znikaja ikony
uruchomionych programéw. Czy jest ja-
ki$ sposdh, zeby je przywrdci¢? Uzywam
Windows 98 SE.

Aby skutecznie zabezpieczy¢ sie przed
ta niedogodnoscia i w razie koniecznosci
odzyska¢ ukryte
ikony, skorzy-
stajmy z nie-
wielkiego pro-
gramu o na-
zwie YTrayMa-
gic Lite. Aplika-

- (D) Uwaga!

djecie blokady simlock powoduje automatyczng
utrate gwarandji telefonu i moze spowodowat

nosci za ewentualne szkody powstate w wyniku za-
stosowania sie do powyzszych wskazéwek.

i jego uszkodzenie. Redakcja nie ponosi odpowiedzial-

cje znajdziemy na ptycie dotgczonej do tego
wydania Eksperta.

Instalujemy program YTrayMagic Lite
z plyty Eksperta i ponownie uruchamia-
my nasz komputer.

Od tej pory program YTrayMagic Lite

bedzie uruchamiat sie wraz ze star-
tem systemu Windows, a jego ikone
znajdziemy w zasobniku systemo-
wym @, Programu nie musimy w za-

"den spos6b konfigurowaé. Jego do-
myS$lne ustawienia automatycznie
zabezpieczaja przed ukrywaniem
ikon z zasobnika systemowego.

$BIEAD 1919
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@ Trudne terminy

» FireWire - standard portu szeregowego. Jego
szybkos¢ transmisji wynosi 400 Mbps, a w najnow-
szej wersji 800 Mbps. Popularnym zastosowaniem
portu FireWire jest przytaczanie do komputera cyfro-
wych kamer wideo i odtwarzaczy DVD.

» graniczne przyspieszenie myszy - parametr
okreslajacy maksymalne przyspieszenie, z jakim mo-
zemy porusza¢ mysza, aby kursor prawidtowo reago-
wat. Wartos¢ ta podawana jest przez producentow ja-
ko wielokrotnos¢ przyspieszenia ziemskiego G.

» IMEI - numer identyfikacyjny telefonu komarko-
wego. Wykorzystujgc ten numer, operator sieci ko-
morkowej moze na przyktad zablokowa¢ dany aparat.

» Szyna pamiqci - okreslana inaczej jako szyna
danych badz magistrala, jest w komputerach rodza-
jem autostrady, ktdrg dane poruszajg sie pomiedzy
poszczegdlnymi elementami komputera: procesorem,
pamiecia, kartami rozszerzen. Wydajnos¢ magistrali
tach) oraz czestotliwosci taktowania okreslanej w me-
gahercach.

Jezeli jednak zdarzy sie, ze ikony
znikng, to mozemy je szybko przywré-
cié. W tym celu klikamy kolejno na

il start) |[[vi] Frogiamy | Bm YTia

i i Restore own icon |

Warto zajrzeé...

® Encyklopedia wiedzy komputerowej
- praca zbiorowa, Axel Springer Polska Sp. z 0.0.,
Warszawa 2003, cena 16,80 zt

® www.benchmark.pl/obrazki/S_2004/mx1000.html
® www.logitech-sklep.pl/local/news/48
® www.logitech.com

® www.twojepc.pl
® www.frazpc.pl
® www.tweak.pl

@ http://sklepwideo.pl
® www.howto.pl

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy
tworzy¢ je w taki sposob, zeby w petni od-
powiadato Waszym potrzebom i oczekiwa-
niom. Stad prosba - napiszcie nam, jak je oceniacie.
Ponizej znajduje sie prosta ankieta, ktdra pomoze Wam oceni¢
zawartos¢ tego wydania Eksperta. Identyczna znajduje sie na
stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta

Ankieta bedzie drukowana w kazdym wydaniu Eksperta. Na
uczestnikow czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetow
- metalowych kubkéw @ z logo Eksperta. Wypetnione ankie-

ty prosimy wysyfa¢ na adres:

Komputer SWIAT Ekspert

ul. Mszczonowska 2

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA

Czy artykut przydat sie lub przyda w przysziosci?
TAK NIE

[ | Forum Czytelnikow ...........ooouuo.. 4
[ [  Cenie Outlook Express Backup 6.5 ....... 6
d [  O&O Defrag V4 Professional Edition ... ... 8
[ [0  Software wskrocie ..........c.ovvnun.. 10
a o4 Hardware w skrocie ...l 12
[ [  Elektroniczny atrament .. ........... ... 14
[ [  Test najszybszych pamieci RAM ......... 16
d [ Wiasny serwis internetowy

Zatozenie konta na serwerze WWW, kupno

domeny, uruchomienie CMS i sklepu ... .. 20

Ustugi Windows

Procesy i ustugi w systemie ............ 38

Naprawde wielkie halo
Obnizamy rachunki telefoniczne dzieki VoIP .42
Fotorealizm doskonaty

Tworzenie realistycznych modeli 3D
Rynkowe okazje

Kupujemy podzespoty w dobrych cenach .. .52
Gmail z dodatkami

Zaawansowane mozliwosci poczty Gmail . .56
PingWina mie¢

Korzystanie z aplikacji linuksowych

w systemie Windows

O 0O o0 0 0 O
[ I I I I I

[ [ Narzedzia na kazdg okazje

Wskazdwki Eksperta .................. 60
d [  Hardware w praktyce

Wykorzystujemy Hyper-Threading ... .... 64
[ [  Software w praktyce

Naprawiamy bootsector iMBR .......... 66
d [ Internet w praktyce

Utajniamy rozmowy przez Gadu-Gadu ... .67
[ [  Ruch sterowany kodem

Podstawy jezyka ActionScript . .......... 68
[ [  Autokody - kurs Asemblera, cz.2 ....... 72
a o4 Kroimy na wymiar

Zapisywanie konfiguracji programow ... 74
[ | Stare do kosza

Przydatne kody VBS ......... ... 77
a o4 Potaczenie namierzone

Monitorowanie potaczen modemowych .. 78
[ | Wykry¢ nieznane

Jak dziata heurystyka . ................ 82
a o4 Linux - klaster pod Linuksem . .......... 84
[ [  Rozwigzania problemow Czytelnikéw . ...86
nazwisko.
imie
adres: ulica
nr domu

kod pocztowy.

miasto

telefon

Zgadzam sie na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Springer Kontakt,
Warszawa, ul. Jagielloriska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jerozolimskie 181 w celach
marketingowych, w tym na udostepnianie danych w tym samym celu innym administratorom danych.
Zgadzam sie na otrzymywanie informacji handlowej $rodkami komunikacji elektronicznej. Podanie
danych jest dobrowolne. Przystuguje mi prawo dostepu do tresci danych i prawo ich poprawiania.

(czytelny podpis)
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Wirtualny zwierzyniec

Kto sie lubi, ten sie czubi. Zeby pokazac, ze Ekspert Was, najdrozsi
Czytelnicy, uwielbia, da teraz srogq lekcje na temat awatarow

o powiecie w takim razie na poddanie psycho-

analizie waszych awataréw? W domowym

komputerze mozemy mieé, co nam sie zywnie
podoba, ale rzeczy, ktdre prezentujemy $wiatu, to zu-

Swiadcza o niepewnos$ci wiascicieli, miotajacych
sie pomiedzy checia zapalenia papierosa w szkolnej
ubikacji a uwielbieniem mamusinych racuszkéw

i catuskéw na dobranoc.

pelnie inna historia. Wedlug naszej
ekspertowej pani psycholog, awatar
symbolizuje nie to, kim jeste§my, ale
to, kim chcieliby$my by¢. Stowem -
wszyscy robimy, co umiemy, zeby jak
najlepiej zaprezentowac sie $wiatu. Chcemy oczywi-
Scie jak najlepiej, a wychodzi jak zwykle. Zobaczcie
sami. Dlugo przegladaliémy forum Eksperta, przy-
gladajac sie uwaznie waszym awatarom. Bar-
dzo szybko uchwycili§my pewng prawidto-
wos¢. Wszyscy forumowicze dzielg sie na trzy
zasadnicze typy: milusiniscy, straszaki i pro-
pagandziéci. Oddajemy ponownie gtos pani
psycholog, ktéra ma zly dzieri. Kto sie boi,
niech lepiej nie czyta.

Straszaki o----

Tak, tego mozna sie byto spodziewaé. Jak w kaz-
dym innym zakatku internetu, takze i na eksper-
towym forum nie brakuje czach, wyszczerzonych
ktéw, potwordéw wszelkiej masci i zonglerki réz-
nymi rodzajami broni. Sprawa jest tak oczywista,
ze chyba nie wymaga komentarza, prawda? Pra-
gnienie sity.

+ Propagandzisci e
Kazde miejsce jest dobre, zeby przefor-
sowad swoje idee. Wlasciciele takich awa-
taréw to nie walczacy o dobro ludzkosci al-
truisci, ale ludzie zapatrzeni we wtasny

1
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
i
]

’

i
1
Milusinscy o----

Wielce niepokojaca tenden-
cja. Pod pozorem niewinnej
bezbronnosci uwidacznia sie
skrywany strach przed swiatem

e ———————

~, intelekt, ktérzy za wszelka
cene pragna na siebie zwr6-
ci¢ uwage i pokazac¢ catemu
$wiatu swoje skomplikowa-
ne wnetrze. Znacie takie po-
- wiedzenie, ze tylko krowa

i tesknota za wiecznym dziecinistwem. Charaktery-
zujace wiekszo$¢ zwierzatek miny zbitego psa
o sktonnos$ciach paranoidalno-masochistycznych

nie zmienia pogladéw? Nie tylko krowa, takze fana-
tyczni bojownicy o wydumane idee i kibice rodzi-
mych, niestety, klubéw sportowych. KB

W nastepnym numerze; Uvesa! W koskac

Wyhieramy notebook

Kupno komputera przenoénego nie
jest prostym zadaniem. Wybierajac
notebook, musimy zwrdci¢ uwage nie
tylko na procesor, dysk czy pamie¢,
ale réwnie na dtugos¢ pracy na bate-
riach, jakos¢ ekranu czy dodatkowe
wyposazenie. Ekspert podpowie, ktdre
parametry laptopa sq szczegélnie istotne
i z ktérych dodatkéw mozna zrezygnowat.

od 7 grudnia!

Narzedzia
administracyjne
Windows

A Ekspertem nauczy-

my sie wykorzystywaé

zaawansowane narzedzm admlmstracyjne Windows XP i 2000.
Poznamy miedzy innymi konsole GPEDIT. Dowiemy sie takze,
jak zwiekszy¢ bezpieczenstwo i wydajnosé systemu.

90 vuistoraD 2005 ool

Nieznane mozliwosci Google

Google to nie tylko wyszukiwarka. Razem z Ekspertem
dowiemy sie, jak korzysta¢ z mniej znanych, a czesto
bardzo uzytecznych funkgji portalu Google.

Wiasne pakiety RPM i DEB

== Tworzymy wiasny pakiet RPM lub DEB. Z Eksper-
tem szybko nauczymy sie to robi¢, a wowczas fatwo roz-
prowadzimy wiasnorecznie napisane aplikacje w internecie
oraz stworzymy plytke CD z najwazniejszymi pakietami

Programowanie

Wielowatkowa aplikacja

Tworzenie wielowatkowych aplikacji wcale nie jest trud-
ne. Ekspert pokaze, jak w Delphi napisa¢ program, ktd-
rego procedury beda wykonywane réwnolegle.
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Zahroniona jest bezu- e
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pisma po cenie nizszej s

od ceny detalicznej ustalonej ‘ﬁih
przez wydawce, Sprzedaz y,ci T iar
numerdw aktualnych i ar- FomTEnEs
chiwalnych po innej cenie jest nielegalna

i grozi odpowiedzialnoécia karna.



WSZYSTKO NA TWOJA KOMORKE®

<Y PROMOCIAI S

(C)\WapSter -

WAP.WAPSTER.PL "WWW.WAPSTER.PL

JESLI CHCESZ WIEDZIEC JAKIE GADZETY MOZESZ SCIAGNAG NA SWOJ TELEFON, WYSLLI SMS-A NA NUMER 7128, A W TRESCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOSCI (NP. CO NOKIA 3310).

4,88 pLn

NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL,
MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC, PHILIPS, LG, SHARP, SENDO

KOLOROWE TAPETY NR 7428

(e
'B2518287ET5 | B2518525ET5 | | B2518702ET5

t&

stzgis?l_—rs ]

%)

B2490444ET5 |

’ Nie?pqlf

l32450392L—F5 i B BQS2?2?5ET5 5 || B2410618ETS

X . @ ._»_...; K " A
B2477255ET5 | | B2489905ETS || B2430523ET5 || B2466325ET5 | | B2293463ET5

IZIEITEL

| | | e, .
B2257195ET5 | | B249000BET5 || B2506727ET5 | | B24BT020ETS | | B24B6282ETS
| o malrghing 7

B2406592ET5 || B23B4BO7ETS | | 2411;39|:T5__

B1269248ETS | | B2507273ET5 |

WYSLLI SMS NA NUMER 7428, A W TRESCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B776000ETS) W ODPOWIEDZ! OTRZ\"MAS‘Z Z‘AKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC TAPETE. ABY WYSLAG TAPETE INNEJ OSOBIE W TRESCI WRISZ
+4860X600600:BTT6000ETS)

NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP

JVI75ET5 |
NOKIA,SC,SE,MV,
SC8, SSS SAG, SCSS

JVB49ET5
NOKIA, SE,MV,S65,
SAG

JVI302ETS

NOKIA SC SE,SAM,
MV,SC6,565,5C65

i)
JVI150ETS JV1209ETS |

NOKIA,SC SE,MV,SCE,
565,5C65

JV133SETS | |
NOKIA,SC.SEMT7.SAM,
MV,SC5,SC65,565.SAG

JVI57ET5
NOKIA,SC,SC8,SE,
MT7 SAM, MY

e
JV1262ETS | JVI263ETS

NOKIA,SC,SE MT7.MV, NOKIA MV 565,SC65

SAM.5C6,565,5AG SCE5

JVI29ETS
NOKIA,MV,S65

JV1 054EI'5 |

NOKIA.SC,SAM SEMTT.
MV,SC8,565 SAG SCES

JV1205ETS

NOKIASC SE MV,
565,5C85

SPRAWDZ, CZY GRA BEDZIE DZIALALA NA TWOIM TELEFONIE:

NOKIA: NOKIA (3100,3200,3220,3300,35101 3650, 3660,5100,5140,6100,6200,6220 6230,6600,6610,6800,6820,7200,7210,7250,7650), SE: SONY ERICSSON (T610,
TE30), MV: MOTOROLA (V300,V500,V525 VE00,VBD), SAM: SAMSUNG (C100,C110.X100.X600), SC: SIEMENS (M55 555,5L55), SCB: SIEMENS (C80,MCE0), S65:
SIEMENS (CX65,CXVES5 MBS 555 SKES), SCB5: SIEMENS (065 CTE5,SLES), MTT: MOTOROLA (T720i T7T22i). SAG: SAGEM MY X5-2

WYSLIJSMS NA NUMER 7928, A W TRESC| WPISZ NUMER GRY (NP. JVS7ETS) (NAJPIERW SPRAWDZ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZOI

NA TWOJ MODEL TELEFONU). W DDPOWEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC GRE. ABY \'WSU\C
GRE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER GRY (NP, +4860X600600:JVI7ETS)

LS6505BETS  LSTGS69ETS

|dobranac & I}'sh{,s:&
Lok é@' ; b

L2538325T5 L21003OGETS L1&202&3ET5 L2199215€TS L2233599€TS

f'«‘ﬂ ’\s we."! & £ Ju; ?‘vs
“'@ e i
«‘ chaneny b Mﬂ‘osc; S = j %g? Youl L it
LBQGSZQETﬁ L1239046E|'5 L1 251 ?MEFS L1136651 ET5 L1Cﬁ6630
Froh to

g3 Jested |
L2w412?’ET5 L2204152ET5

L / ml;]e‘bm | trawe 7 |
L2229664ET5  L2238123ET5 L2245430ET5 L2245734E75 L2245125€I’5 L2235250ET5 L221B08BETS

AR "‘6, b 3] WA Gons| ERzes ’W ~“tn ] (AR Drclug e”“
MOl S G ma--& R e
L2213345ET5 %22?933 ETS L2233223E'[5| L22447BBETS L2232503ET5 L2240201ET5 L2240194ETS

L223886?ET5 L1566652ET5 L222358?Er§ L22|30?3E‘l'5 12226232ET5 L1455624ET5 |2213365ET5 L2214500ET5 L1485233ET5
NOKIA: WRISZ NUMER SPOD OBRAZKA NP, LB15660ETS ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ 1", NP, 1816660ETE

NOKIA WYGASZACZ: ZAMIAST "L" WPISZ "™ NP. VB15660ETS SONY ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ I", NP. IB15660ETS
SIEMENS: ZAMIAST "L" WPISZ "D, NP. D815660ETS MOTOROLA: ZAMIAST "L" WPISZ "MTL" NP. MTLB15660ETS
SAMSUNG: ZAMIAST "L" WRISZ "Z", NP. Z815660ET5

WYSLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TRESCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. LB15680ETS). JESLI CHOESZ WYSEAC OBRAZEK INNEJ OSOBIE,

W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L815660ETS)

NOKIA, SIEMENS, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SAGEM, {z obshuga MP3, AWB, AMR lub WAV)

Barznodt! Spoczry) (M) TT2248361ET5  Kochane, dewonie do Cebie (K) nzamaanTs

Blagam, odbexz! (M) TT2248329ET5  Lubie Ciel Naprawde (M 112

Dryn, dyn. Hej, telefon! (M) TT2248340ET5  Mesz da mnie momenck? (K) TT2304343ET5

He TT2304364ET5
TT2304331ET5
TT2304347ET5

TT2304369ETS
TT2304370ETS
TT2248365ETS
TT230430BETS
TT224B360ETS
TT2248373ETH

TT2304313ETS5  Och! Tak! Wepaniaie! (K}
TT2304385ETS  Odbierz kiedy dowonie (K}
TT2304320ET5  Odiserz Kot {K)
WYSLL SMS NA NUMER 7428, A W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TTB08452ETS). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORA
NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC DZWONEK. ABY WYSLAC DZWONEK INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA NUMER
DZWONKA (NP +4860X600600: TTB0B452ETS). (K) - glos kobiety, (M) - glos mehcyany

AN10B0TIBETS | Al z:mszssrsu |AN2287069ETS | | AN2134846ET5 | | AN2328B02ETS | |

WYSLL) SMS NA NUMER 7428, AW TRESCIWPISZ NUMER ANIMAC. (NP, AN10B0TB4ETS) W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP, Z KTORA
MALEZY SIE POLACZYC | POBRAC ANIMACJE, ABY WYSLAC ANIMACJE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER
ANIMAC.I (NP. +4860X600600:AN1060TB4ETS) W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SEUZY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOSCI MMS.

DZWONKI 117428 mono 7228

| RNB PT2512885ETS
A Wszystko To Bo Ciebie Kocham PTE58341ETS
All The Way PT2514B41ETS
Ass Up PT2502018ETS
Axel (Elephunk!) PT2493689ETS
Bananza (Belly Dancer) PT2514637ETS
Bialy Mis PT1635806ETS
Bo Mam Ciebée (Sumpluastic) PT2514770ETS
Bo To Co Dia Mnie PT2505239ET5
Chee Tu Zostat PT1398286ETS
PT2549624ET5
PT2501232ET5
PT2514T69ETS
PT1742634ETS
PT2514640ETS
PT1029281ETS
PT1483774ETS

T25148B4ET5
T3B93BTETH
T2514B56ET5
T2502065ETS
T2493734ET5
T2514802ET5
T1620381ET5
T2514B00ETS
T2505396ETH
T1398258ETS
T2549839ETE
T2501263ETS
T2514882ETS
TGB0214ETS
T2514855ET5
TOBE164ETS
T1483743ETS
T1670772ETE
T2514BBTETS
T7. T

32064E
T25147959ETS

ANZJINC3IN0d

ool
Don't Cha
Dreams
Enjoy The Silence
Every Single Day
Fear Of The Dark
Jestes Szalona (Boys)
JumngDBs} PT1573215ETS
Keen On Disco PT2514644ET5
Kreskowka: Gumisie PT749615ETS
La Camisa Negra PT2514767ETS
Liga Mistrzdw PT2003325ET5
Lonet PT2246B48BETS
Love Me? Love Ma? PT2337134ETS
M jak Mitose PTT95190ETS
Make Me Fesl PT251286TETS
Mamma Mia PT2475422ET5
Maria PT247T988TETS
Maria | ke it loud PTO8B560ETS
Materialna Dziwka (Peja) PT1576522ET5S
Miales Byé PT2296025ETS
Moja panienka (Lerek) PT2410488ET5
MTV, Robal PT1370510ETS
Niech mowia, 2e to nie jest milodé PT2505237ETS
Mothing Else Matters PTO6TTTIETS
PT2505240ETS

Pon De Rapl.a_ry
PT2512869ETS

Powiedz czy qulesz
Przez Chwile (Nowator) PT2512858ETS
PT1767115ET:

Pszozolka Maja (Akcent) 5
PTB5767T9ETS

Rézowa Pantera

Sgsiadka tTDp]Es] PT1588087ETS

Since U Been PT2514768ETS

Stracitas Cnote [TGples] PT1643925ETS
PT2337418ETS

Tanczye Choe
W Dyskotece (Mega Dance) PT22T6435ETS
We'll Be Burnin PT2514772ETS
PT2479882ETS T2479904ETS
PT2233659ETS T3076B0ETS
PT2410472ETS T241047BETS
PT2514645ETS T2514BB9ETS
Z Glebl Duszy PT2502020ET5 T2502064ET5
Znak Pokoju PT2416023ETS T2416405ETS
ABY ZAMOWIC DZWONEK POLIFONICZNY
WYSLLI SMS NA NUMER 7428, A WTRE$CI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PTBOB452ETS) DLA
TELEFONOW SA (NG0O, NG20, T100, T700, V100) ZAMIAST PT WPISZ "SA",
(NP. mmms] WODPOWEDZ 0 RmSZMKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE
POBRAL DZWONEK. ABY WYSLAC DZWONEK INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER
TELEFONU NJRESAT.F\ NUMER DZWONKA (NP, +4860X600600:PTB08452ETS)
ABY WYSLAC DZWONEK INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA'NUMER
DEWONKA (NP +4860X600600:PTBOB4SZETS)
ABY ZAMOWIC DZWONEK MONOFONICZNY
WSLI SMS NA NUMER 7228, DLA TELEFONOW NOKIA, SENDO, MITSUBISHI, SAMSUNG,
SONY ERICSSON W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA iNF‘ T1213662ETS), SEH'ENSA
ZAMIAST "T"WRISZ "J" (NP. A 213662ET5). DLA MOTOROLI ZAMIAST 'T" WRISZ "H",
(NP, H1213662ETS), DLA SAGEMA ZAMIAST "T" WPISZ "GM", (NP, GM1213662ET5), ABY WYSLAC
DEWONEK INNEJ OSOBIE W TRESCIWPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA

MOJA TAPETA NR 7428 4,88 rin

NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL,
MITSUBISHL, SAMSUNG, PWIC. MLIPS\.E_MHF.SBI‘.\O

| & FBl

@ZZ/uNENZOIN0T0NO0 N

T1006912ET5
T167B0BSETS
T2296795ET5
T2410477ETS
T1370513ETS
T2505391ET5

TO62995ETS
T250538BETS
T251317T1ETS

@
ONNSWYS THSIBNSLIN W3DVS'OONIS VIONOLOW 'SNINSIS VIMON

T831636ETS
T1595789ETS
T2514876ETS

2 B T2514883ET5
What's in it for me
Whiskey In The Jar
Wyginam Smialo Cialo
You're Beautiful

Pan Klex

| BT2217044ETS | I3'I"1634469['__r5 | | BT1633927ETS | | BT2Z220881ETS | | B'I?_SIQB.'HETS

TERAZ MOZESZ MIEC KOLOROWA TAPETE Z DOWOLNYM, WPISANYM PRZEZ SIEBIE TEKSTEM
(POJAWI SIE ON W MIEJSCU WPISANYCH PRZEZ NAS PRZYKLADOWYCH SEOW)!

WYSLLI SMS NA NUMER 7428, A W TRESCIVWPISZ NUMER OBRAZKA TEKST (NP. BT1583355ETS:Kocham
mm}wmmmmw ZKTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC
TAPETE JESLI CHCESZ WYSLAC OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W TRESCIWPISZ NUMER TELEFONU
ADHES&TAMJMERMTEKBT{NP +4860X600600:8T1583355ET5Zuzia)

*ll ma 111-660 ’
ll-'l'llll 9716718
|mn-m ".'428

ODPOWIEDZI NA NAJCZESCIE] ZADAWANE PYTANIA ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PLIFAQ REKLAMAC.JE MOZNA ZGLASZAC W DNI ROBOCZE OD .00 DO 17.00 POD NUMEREM (22) 331 93 38, LUB NA ADRES INTERNETOWY:

WAPSTER@WAPSTER.PL Koszt wystania SMS-a tor numer 7128: 1 PLN (1,22 z VAT) numer 7228: 2 PLN (2,44 2 VAT), numer 7428 4 PLN (4.88 z VAT), numer 7828: 8 PLN (10,88 z VAT). Usluga dos

wsieciach ERA, PLUS, ORANGE. HEYAH, SAMI SWOI

tepna
Polaczenia z numerem 0-708-777-660 realizuje CT Creative Team 4 PLN/MIN (4,88 PLNMIN z VAT), REGULAMIN SMS-CZAT ZNAJDZIESZ NA STRONIE WVWW WAPSTER PLICONTENT/POKUSA/REGULAMIN DOC




Najwyzszy czas zmieni¢ strategie i pokonaé konkurencje!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail

i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie.

5 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych

300 GB transferu serwera

Nielimitowana ilo$¢ domen

Nielimitowana ilo$¢ kont e-mail

Przyjazne narzedzia Active.admin i Active.mail

ANANANAN

[@NetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0 801 33 22 33

Serwer dla Twojej firmy!
Tylko 300 zf rocznie + VAT

Wyjatkowa PROMOCJA!

Do kazdego zakupionego serwera Active lub ActivePro dodajemy
GRATIS oprogramowanie antywirusowe Kaspersky Anti-Virus
Personal! Jest to roczna i w petni funkcjonalna licencja jednego
z najlepszych programéw do ochrony komputera.

Dlaczego my?

W serwisie nazwa.p/ pomagamy naszym klientom aktywnie
dziata¢ w Sieci. Bedgc od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
internetowych i najwigkszym rejestratorem domen zapewniamy
stabilno$¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
w polskimrynkui40000zadowolonych Klientéw to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.

Rnazwa.pl 8
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