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Ef(sperta

do zachowania anonimowosci
w internecie — wersja
specjalna dla Czytelnikéw

W tym miejscu powinna
znajdowat sie
plyta CD-ROM. Jezeli jej
nie ma, prosimy zwrdci¢
sie do sprzedawcy

zahezpieczanie « diagnostyczne
podkrecanie « edytory rejestru
programowanie « kodeki
optymalizacja systemu
odzyskiwanie plikéw
archiwizacja danych
odtwarzacze

od redaktora
Wiestaw Matecki ‘

Drodzy Czytelnicy

Microsoft otworzyt wreszcie oczy... na nasz kraj. Po
kilku latach zwtoki wprowadza na polski rynek multi-
medialng wersje Windows XP o szumnej, lecz wymow-
nej nazwie Media Center Edition (MCE). Mito nam

i sympatycznie. Szkoda, Zze spolszczenie tej wersji sys-
temu trwato tak diugo, bo to ciekawy i w domach wielu
amatoréw multimediéow przydatny gadzet. Dla mniej
wtajemniczonych - MCE wyposazono w przejrzysty,
bardzo przyjazny dla uzytkownika zintegrowany inter-
fejs do obstugi multimediéw, sterowany pilotem. Nowy
system wspieraja producenci komputeréw - tworzone
do wspétpracy z nowym systemem komputery przypo-
minaja bardziej sprzet hi-fi niz klasyczne pecety.

R

Na MCE musimy jeszcze chwile poczekaé. A gdy sie
pojawi - zaptaci¢. Jednak z budowa domowego multi-
medialnego centrum rozrywki mozemy ruszac juz
teraz. Dziennikarze Eksperta proponuja stworzenie
réwnie funkcjonalnego odpowiednika MCE za pomoca
alternatywnego programu. | to zupetnie za darmo.
Goraco polecam lekture artykutu Multimedialne cen-
trum PC (od strony 42).

wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzilismy nastepujgcymi programami antywirusowymi: NOD 32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.
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Microsoft nie dolgcza do Windows bogatych
pakietéw oprogramowania, jakie znajdziemy
na przyktad w dystrybucjach Linuksa. Sa-
mi musimy skompletowa¢ potrzebne
nam programy narzedziowe i administra-
cyjne. Ekspert wykonat te robote za nas i wybrat
100 najbardziej przydatnych aplikacji
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Nauczyli$my sie juz robi¢ ladne zdjecia cyfrowka? Czas na
kolejny poziom wtajemniczenia! Ekspert pokaze, jak za
pomocg aparatu otrzymac niezwykle efekty na zdjeciach
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Graj z procesorem 270

Aby nauczyc¢ sie programowacé w Asem-
blerze, nie wystarczy opanowa¢ sktadni
tego jezyka. Trzeba tez poznaé podstawy
/‘:' budowy procesora oraz sposoby zapisywa-

nia liczb. Pierwszy odcinek kursu Asemblera
pomoze nam przyswoic te informacje.

<4

ey

< Skrypty w Linuksie 278

Bardzo latwo mozna uproécié sobie obstuge systemu
Linux. Wystarczy napisa¢ skrypt, ktéry za nas wykona
niemal dowolne czynnosci.

Linux na wynos 282

Instalowanie aplikacji w Linuksie wcale nie musi by¢
trudne. Specjalne narzedzie $ciagnie z internetu i za-
instaluje wszystkie niezbedne pakiety.
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Magazynowi stanowcze nie
W imieniu zaréwno wilasnym,
jak i moich nizej podpisanych
przyjaciot, zwracam sie do Pan-
stwa z goracg prosba o zaniechanie
kontynuowania dzialu Magazyn.
Podejmowane tam tematy s3
dalekie entuzjastom kompute-
rowym i (przysztym) informaty-
kom. Kto poszukuje informacji
0 wspdtczesnej astronomii czy
inteligentnych butach (Ekspert
5/2005), ten kupi stosowne cza-
sopismo - nie sadze, aby szukat
tego w Ekspercie. Zaoszczedzo-
ne miejsce mozna by przezna-
czy¢ na szczypte rozluzZnienia,
na przyklad felietony (Swietny
artykul Musisz mie¢ - Ekspert
5/2005), konkursy czy chociaz-
by wiecej porad. Z géry dziekuje
za przeczytanie tego listu oraz
za podjecie tematu.
Z powazaniem
Jarostaw, staly Czytelnik -
sygnatariusz i autor listu
Podpisuje sie pod powyzszym
listem: Kacper Bielak, Pawetl Ja-
rabek, Milena Brzecka, Rafatl
Kuc, Adrian Gajdulewicz, Arka-
diusz Suski, Aleksandra No-
wak, Anna Broniewska, Jacek
Kowalski i wielu innych...

Od redakgcji: Céz, Magazyn
mial by¢ wlasnie takim odpo-
czynkiem od bardziej praktycz-
nych tekstéw. Moze jesli poja-
wi sie jakis szczegdblnie atrak-
cyjny temat, to jednak damy
szanse Magazynowi w przy-
szlosci.

Ocalié C++

Nie powinniécie koriczy¢ kursu
C++. Kontynuujcie dalej w bar-
dziej zaawansowanej formie.
Moze C++ Builder od podstaw.
Podajcie te mys$l w listach, niech
inni sie wypowiedza.

pawelinformatyk@gazeta.pl

0d redakcji: Kurs C++ po-
wrdci na famy Eksperta po cyklu
artykuléw o asemblerze. Bedzie
to kurs w nowej formule, bar-
dziej rozbudowany i ciekawszy.

Chcemy portéw
Wasze czasopismo staje sie
coraz ciekawsze! Jeszcze przy-
dalby sie kurs obstugi urzadzeri
zewnetrznych i portéw (COM,
USB) w Delphi.
XXxxxxx@sms2mail.eranet.pl

Tajemniczy SP2

Dlaczego nie piszecie nic na
temat nowego Service Packa 2
dla Windows 98 SE? Widzialem
juz artykuly na temat SP2 dla
Windows XP, ale nic dla Win-
dows 98 SE! Wiele os6b korzysta
wrciaz ze starszych systeméw
operacyjnych, takich jak Win-
dows 95, 98 oraz Windows NT.
Gdzie oni maja znalez¢ pomoc,
jak nie u was? Myslatem, ze Eks-
pert bedzie takim czasopismem,
ale jednak sie pomylitem.

Pawel

0d redakcji: Prawda jest ta-
ka, ze Service Pack 2 dla Win-
dows 98 SE oficjalnie nie istnie-
je. Jest zbidr tatek i aplikacji po-
prawiajacych dzialanie syste-
mu, jednak nie jest to oficjalna
poprawka Microsoftu, lecz dzie-
o uzytkownikdéw - entuzjastéow.
Wiecej o tak zwanym SP2 dla
Windows 98 SE mozna przeczy-
taé na stronie 59.

Lekki tuning

Chcialem Was przede wszyst-
kim pochwali¢. Uwazam, ze je-
stescie najlepsi, lecz jak kazdy
co$ bym zmienit. Wiecej nowo-
$ci i nowych technologii. Testy
programoéw i urzgdzer zamiesz-
czajcie w Komputer SWIAT Testy
(po to on jest). Dzieki temu zy-
skacie miejsce. Nie piszczcie ty-
le o bezpieczeristwie. Rozu-
miem, ze jest to wazny temat,
ale raz na jakis czas wystarczy
(jeden artykut rocznie to max).
Moglibyscie tez napisaé, jak za-
czaé przygode z Delphi. Chodzi
mi o proste rzeczy, takie jak za-
poznanie z programem Delphi 7
iedycja kodu. Oprécz tych kilku
drobiazgéw to wszystko jest OK.

kojanik@o2.pl

0d redakcji: Dziekujemy za
pochwaty. Dobrym momentem
na rozpoczecie przygody z pro-
gramowaniem bedzie przyszly
miesigc. Wtedy na rynku poka-
Ze sie nasze wydanie specjalne
poswiecone w calosci temu za-
gadnieniu. Polecamy!
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Dawat kody
Jest jakas mozliwo$¢ zdobycia
kodéw Zrédtowych z archiwal-
nego numeru Eksperta?
Chodzi gtéwnie o pliki z kur-
su OpenGL w C++, texture.h
i 34_pomieszczenie2.cpp
Angel_of_Revenge@interia.pl

0d redakcji: Oczywiscie, ze
jest taka mozliwo$¢. Wystarczy
wlozyé do napedu plyte dotaczo-
na do wydania i skopiowac
z niej poszukiwane kody.

Solaris dla wszystkich

Sporo styszatem na temat no-
wego systemu operacyjnego
Open Solaris. Czy moglibyScie
zaprezentowad ten system na
waszych tamach? Przeprowa-
dzié nas przez instalacje tego OS
i przedstawié podstawy obstugi?
Druga pro$ba to raczej pomyst
na nowy cykl, co powiecie na
serie Delphi od podstaw? Co$ na
wz0r kursu C++. Jest to intere-
sujacy jezyk, ale mam problem
z jego skladnig. Uwazam, ze
ten temat powinien zaciekawié
takze wiecej oséb. I prositbym
tez o porade, jak zainstalowaé
Neostrade TP na Mandrake Li-
nux 2005 Limited Edition, pré-
bowatem porad z wczeéniejsze-
go wydania waszego pisma, ale
pod ta wersja byty nieskutecz-
ne. Z podziekowaniami, ze je-
stedcie:)

AdKi84

0d redakgcji: Oczywiscie przyj-
rzymy sie Solarisowi, warto jed-
nak pamietaé, ze to do$¢ niszowy
system. Pozostale sugestie skru-
pulatnie rozwazymy na najbliz-
szym kolegium redakcyjnym.

Za duZo kitu

Jestem waszym czytelnikiem od
pierwszego numeru. Rzadko za-
bieram glos, lecz pewne rzeczy
mnie irytuja. Uwazam, ze za duzo
piszecie o: tworzeniu animacji,
fotografii. Dzial Magazyn tez jest
do kitu. Mysle, ze powinniscie sie
zastanowi¢ nad dzialem o bezpie-
czenistwie, w ktérym moglibyscie
pisac takie artykuty jak Zarejestruj
intruza z numeru 5/2005. Porady
,W praktyce” s3 super.

las295

0d redakgji: Kolejny gtos
przeciwko Magazynowi. Moze
niech sobie troche odpocznie
rzeczywiscie. Ale fotografia
ianimacja tez wzbudza zainte-
resowanie. W programiscie tez
moze drzema¢ artysta, prawda?

Elektroniczny Ekspert
Czy mozna by w dziale FTP
zamie$cié réwniez te wydania
Eksperta, ktérych nie mozna
juz kupié? W tej chwili jest tyl-
ko pierwszy numer.
ArturS

0d redakgcji: Alez naturalnie,
to mozliwe. Jednak na dzis
wszystkie archiwalne numery
(oprécz pierwszego) mozna bez
problemu kupié na przyklad na
stronie http://kiosk.redakcja.pl

Trudniej!

Liczylem na zakoriczenie ery
programéw zabezpieczajacych da-
ne. No, a tu kolejny do kolekgji.
Te, ktére juz mam, wystarcza mi
w zupelos$ci. Uwazam, ze braku-
je artykuléw webmasterskich
zwiazanych z PHP, XHTML i CSS.

Witold Wasiczko

dniach 26-28 sierpnia odbyt sie Il zlot Tweak.pl. Tym razem organizatorzy

jako miejsce spotkania wybrali Biatowieze, wokot ktdrej rozcigga sie 150 ty-
siecy hektarow Puszczy Biatowieskiej. Impreza przyciggneta wielu fanow
podkrecania i ulepszania pecetow. W jej ramach odbyto sie takze LAN-party.
Wszyscy uczestnicy zmagali sie w przerdznych konkurencjach - od rzutu zasila-
czem na odlegtosc, przez podkrecanie procesora, az po konfrontacje w grach
komputerowych. Dzieki sponsorom osoby zajmujgce najlepsze miejsca otrzymaty
bardzo cenne nagrody, ktorych wartos¢ przekroczyta 15 tysigcy ztotych. Kolejny
zlot planowany jest juz za rok. Wiecej informacji na ten temat, jak i szczegdtowa
relacja z imprezy jest dostepna pod adresem: www.tweak.pl/zlot

Podobnie jak w ubiegtym roku sponsorem i patronem medialnym zlotu Tweak.pl
byt Komputer SWIAT Ekspert



Koniec olimpjady.
Polacy z medalami

Zakonczyta sie 17. Miedzynarodowa
Olimpiada Informatyczna. Ekspert byt
jej patronem medialnym, a zawodnicy
2 Polski zdobyli cztery medale

limpiada rozpoczeta sie 17 sierpnia i odbywala sie przez
kilka dni w kampusie Wyzszej Szkoty Biznesu — Natio-
nal Louis University w Nowym Saczu. Wystartowato
w niej 283 zawodnikdéw z 72 krajéw. Wszyscy byli ucznia-
mi szkét §rednich. Hu Weidong i Zhou Yuan z Chin, Eric Price ze
Standéw Zjednoczonych oraz Jurij Znovyak z Ukrainy zostali najlep-
szymi mlodymi informatykami §wiata. W ogdlnej klasyfikacji naj-
lepszym z Polakéw okazat sie Filip Wolski, uczeri III Liceum Ogél-
noksztatcacego Marynarki Wojennej RP w Gdyni. Zajal 10 miejsce,
zdobywajac 550 punktéw na 600 mozliwych, rozwigzujac dzie-
wieé bardzo skomplikowanych zadan olimpijskich.
Lacznie rozdano 137
medali (w tym 24 zto- @ olimpijski sprzqt
te). Poziom byl mor-
derczy. Aby wygrad,
nalezato zdoby¢ mak-

la potrzeb olimpiady przygotowano sie¢ sktada-
jacq sie z 500 komputerow. Wszystkie pecety
. dla zawodnikdw byty takie same - Pentium 4, 512 MB
symalnq llczbe;.punk- pamieci RAM, dysk twardy 80 GB, monitor LCD. Nikt
tow, coudato sie tylko e miat dostepu do internetu.

czworce uczestnikow. ‘

Mtodzi ludzie, ktérzy
wystartowali w zawo-
dach, maja sie, zda-
niem Krzysztofa Dik-
sa, profesora Uniwer-
sytetu Warszawskiego
izarazem czlonka
Miedzynarodowego
Komitetu Olimpiady
Informatycznej,
przede wszystkim da-
lej rozwijaé. Rywalizacja pomiedzy nimi jest mniej wazna. Juz udo-
wodnili swoja warto$¢, kwalifikujac sie do miedzynarodowych zawo-
doéw po przejsciu przez trudne lokalne narodowe eliminacje.

Medale zdobyli wszyscy startujacy Polacy: Filip Wolski zloty, Adam
Gawarkiewicz i Tomasz Kulczyniski srebrne, a Daniel Czajka - brazo-
wy. To bardzo dobry wynik. Brawa nalez3 sie tez organizatorom. Zide
Du, prezydent Miedzynarodowej Olimpiady Informatycznej, powie-
dziat, ze byt §wiadkiem juz dzie-
wieciu olimpiad. Ta w Nowym ‘ H 5
Safzu byla, jego zdaniem, zorga- @ warto zalrzec'“
nizowana najlepiej. Za rok spora
cze$¢ zawodnikéw spotka sie na ® www.i0i2005.pl
olimpiadzie w Meksyku. MK m

@ Diabelnie trudne zadania

la zawodnikéw przygotowano dziewie¢ zadan. Wszystkie, tacznie z rozwigzania-

mi, w formacie PDF mozna znalez¢ na oficjalnej stronie polskiej olimpiady
(www.i0i2005.pl). Jednak juz teraz przeczytajmy pierwsze z nich - uznawane przez
wigkszos¢ zawodnikow za dos¢ tatwe (jego tres¢ dla potrzeb ponizszej publikacji zo-
stata nieznacznie uproszczona):
Alice i Bob grajg w stowng gre liczbowa. Najpierw Alice wymysla dowolng dodatnig
liczbe catkowitg k w zakresie od 1do n. Bob pyta o nig, korzystajac ze zwrotu ,Czy k
dzieli sig przez m?” (gdzie m jest dowolng dodatnig liczba catkowitg). Alice moze
odpowiedzie¢ tylko Tak lub Nie. Zadaniem Boba jest odgadna¢ liczbe wymyslong
przez Alice w jak najmniejszej liczbie pytan. Twoim zadaniem jest napisac¢ program,
ktory gra w opisang gre zamiast Boba.

Zyskaj wiecej dzieki
oryginalnym atramentom
i papierom Epson

Lepsza jakosé

Czy prébowates juz kiedy$ namalowaé patykiem i farbag
olejna pejzaz na papierze do akwarel? Nie, oczywiscie, ze
nie. Przeciez dobrze wiesz: te materiaty zupetnie do siebie
nie pasuja, a efekt koncowy bedzie katastrofalny. Aby
uzyskac perfekcyjny wynik, nalezy stosowa¢ odpowiednie
materiaty.

Wiasnie tg zasadg kieruje sie firma Epson. W naszej ocenie
fotografia tylko wtedy jest w petni satysfakcjonujaca, gdy
poszczegdlne skitadniki, jak atrament, papier i drukarka sa
starannie do siebie dopasowane. Doskonate wydruki
fotograficzne uzyskasz tylko na oryginalnym papierze Epson,
przy uzyciu oryginalnego atramentu Epson i na drukarce
Epson.

Jak rozpozna¢ oryginalne wktady atramentowe Epson? To
bardzo proste:

Numer wkiadu atra-
mentowego

Identyfikator
oryginalnosci

Zgodnos¢ z modelami
drukarek

Unikalna ilustracja na
pudetku informuje o
rodzaju wkiadu

Bardziej dostepne

W nowym pakiecie Epson Multi-
pack pojedynczy wktad kosztuje
tylko 31,25 zI*. Multipack sktada
sie z wktadow atramentowych w
kolorach czarnym, magenta,
z6ftym i niebieskozielonym. W
skiad pakietu wchodzi takze 20
arkuszy papieru fotograficznego
10 x 15 cm. Ten pakiet oznacza
oszczednosé nawet 40%!

Bardziej trwate
Jak wiadomo, wspomnienia trwaja

o o
X nu““ﬁqm .m | tylko jedno zycie. Jednak zapisane w
T postaci fotografii w technologii

Epson zyja znacznie dtuzej! Tajemni-

ca: Oryginalny atrament Epson na
oryginalnym papierze Epson tworzy z catkiem normalnych
zdjeé wartosciowe obrazy, ktérych naturalna swiezos¢ i zywe
barwy beda trwaty ponad 100 lat**. To wszystko zapewniaja
oczywiscie atramenty DURABrite Ultra.

Firma Epson ma zawsze co$ dla ciebie! Liczne promocje
sprawiaja, ze koszty druku w domu staja sie coraz bardziej
atrakcyjne i tatwe do obliczenia. Sprawdz pod adresem
www.epson.pl, co jest najodpowiedniejsze dla ciebie.

* Sugerowana cena detaliczna tacznie z podatkiem VAT w pakiecie
Multipack. 41,99 zt za tusz gdy ten kupowany jest oddzielnie.
**Wiecej informacji pod adresem www.epson.pl
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Clony XXL freeware
Alcoholer freeware
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Zonglerka ptytami moze znacznie utrudnié korzystanie

-~z gier i aplikacji. Zrabmy wiec ich obrazy!

kacji. VCD stworzy ich obrazy na jaka bedzie mial plik z obra- | Efreetiemses e CE BeE st
. . N il e BT B sl n
dysku twardym. Transfer danych z dysku jest ' zem @®. Najlepiej jest zosta- * Ciestion of a vistwal CIF - bs pragess g [ Pem |
. .. . T, . (TTT
znacznie szybszy niz z p.lyty CD, w gfgkme wic jg taka sama jak nazwa R Y e mm
Czego praca z obrazami jest wydajniejsza. Za plyty.
pomoca Virtual CD mozemy StWo- s systemowym. Aby przej$¢ do okna konfigu-
1 1zy¢ do 22 wirtualnych napedéw s & F—— racyjnego, dwukrotnie klikamy na nig @------*
i z obrazami ptyt CD oraz DVD nieza-
- ‘ LD label .
bezpieczonych CSS-em. Y Klikamy na
Dreiorpdaor: el mnior_PL .
przycisk @=--
Tworzymy wirtualny CD e e Nastepnie klika-
Aplikacja podczas instalacji po- | o= RUTRL R er my raz na ikone zgranego obrazi @-----------
. . B Chcsick: Ciopys e = .
| prosinas o stworzenie naszej 2 BN v ancod it cile [P pee ubrbasael ., : _—
pierwszej wirtualnej ptyty. W tym O EE et |t oo ureaion, e fings Teraz klikamy na przycisk @ . Program
_celu zazna-  SHEEEREWOMN NGRS LSO IR ) LR zainstaluje obraz w wirtualnym nape-
czamy ® oraz klika- Sposéb odczytu danych z ptyty okres§lamy dzie, a nastepnie uruchomi go.
my na [Continue], ponizej. Zaznaczamy tryb @. Postugujemy sie

zieki dokladnym kopiom nie be-
dziemy musieli juz siegaé po ptyty
CD, by skorzysta¢ z naszych apli-

Konfigurujemy parame-
try zgrywania plyty. Na
poczatek wpisujemy nazwe,

P

Parwia - (0. ved
Gnasos IV
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(@ Wymagania programu

® procesor minimum Pentium 200 MHz

® 64 MB pamieci RAM

® Windows Me, NT4, 2000, XP

® 20 MB na dysku twardym + migjsce na obrazy ptyt

@ Rejestracja programu

kspert przygotowat dla Czytelnikéw petng wersje

programu Virtual CD v5. Aby otrzyma¢ klucz akty-
wujacy, nalezy wypetni¢ formularz na stronie
www.virtualed-online.com/komputerswiat
Czytelnicy zainteresowani programem mogg zakupi¢
jego najnowsza wersje (VCD 7) z 25-procentowq
znizka. Promocja jest wazna do konca pazdziernika
2005 roku. Wersje demonstracyjng VCD 7 mozna
znalez¢ na ptycie Eksperta.

Program rozpocznie kopiowanie i two-
rzenie obrazu na dysku twardym.
W oknie widoczny jest czas do zakoriczenia
od obecnosci zabezpieczenia. W przypadku
plyty chronionej programem antypirackim
zgrywanie moze zajaé od 15 minut do mak-
symalnie 4 godzin. Klikajac na zakladke @,
1]

Imkarmastion for cresbing Hes vatusd 00 | [0 -

LD DATE seins owervies (1000 seiton per black])
IFIIMINEIREan BRI 0000000020001

':!:In:lul:lur'HF
EHH EHHEHRS s s
000000000020 03000000000 000 000000 0000000002003000
Do oo0 o0 o0 0000 000 000 000 000
uzyskujemy dostep do wykresu przedstawia-
jgcego postep ® kopiowania plyty.

Uruchamiamy obraz plyty
Aby skorzystal ze zgranego obrazu, nale-
zy umie$ci¢ go w wirtualnym napedzie.

Virtual CD po instalacji umiesz-
cza swojg ikone w zasobniku

E Trak, 141

Carcal

braz ptyty po instalacji
tworzymy, klikajac na
Do napedu wkia-

7 | Cial al LI s s s
i rite) I o nig ptyte i klikamy
— na [OK],

damy odpowied-

bl v Wikl U oo, el bt gy L 02 o Ll i i Lo pabact

Weloome in Wirtusl O w5
Salect tha Fret shag o’ o B b ke and ook on “Contras.”

tym ustawieniem, gdy zgrywamy plyty nieza-
bezpieczone. Dzigki temu stworzenie obrazu
przebiegnie szybciej, poniewaz VCD nie odczy-
tuje danych, ktérymi postuguja sie programy
zabezpieczajace. Klikamy na [Dalei>],

przypadku ptyt zabezpieczonych Ekspert zaleca
nagrywanie obrazéw w trybie RAW wraz z od-

i apdors and tant of] by cresting e st witul [0

e mbaad uved an ke weiion. bebect thi apkon [0 conver! poul Vit CD fes i

st rema 5 bormaat s wdegrate o wtual (g i Hes ress (D W snagement progrsn

et i b e bk o Wit O 15, et i eqplion R stant the prograin anel
~thek § ot

czytem danych subkanatowych @. Gdy zgrywamy
ptyty bez zabezpieczenia, stosujemy normalny tryb.
Zaoszczedzimy w ten sposob duzo czasu, gdyz odczyt
danych subkanatowych nie jest wtedy konieczny.
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Tworzymy obraz z zabezpieczonej ptyty CD
Jezeli plyta ma zabezpieczenie przed ko-
piowaniem, ktére uniemozliwia wykona-

[l Dl vew COORP S

faghy | Comvemrd | Proparm | (T




nie dzialajacego obrazu na standardowych
ustawieniach Virtual CD, musimy postuzy¢
sie dodatkowymi programami.

Wprawdzie Virtual CD 5 umozliwia nam
zgranie zabezpieczonej ptyty, to jednak aby

a nastepnie [Dakiz],
Przechodzimy w ten
sposéb do zaawan-
sowanych opcji two-
Izenia obrazu.

Y

obraz taki dzialat, musimy najpierw spraw-
dzié, jak zabezpieczona jest plyta oraz jakie
ustawienia zastosowaé, by proces tworze-
nia obrazu zakonczyt sie sukcesem.

W tym celu uzyjemy dwéch popularnych
skaneréw zabezpieczeni. Clony XXL pozwoli

W oknie VCD za-
znaczamy lub

[#] Fast secios sead
[] Fast debecion of bad becios
[] Roead Pt szt
- | Risad subcharved dais
Winbet of repaad resd b sach seoia

5 purcos chinvw el e

E‘Bmmtmww
A

@ Trudne terminy

» dane subkanatowe - dane, ktdre stuza do przechowy-
wania dodatkowych informacji na ptycie CD. Najczesciej sg
elementem zabezpieczenia przeciwko kopiowaniu.

» obraz piyty - plik na dysku twardym, ktory jest wierng
kopig ptyty CD. Za posrednictwem odpowiedniego programu

usuwamy zaznaczenie w tych samych
opcjach, jakie s3 widoczne w oknie progra-
mu Alcoholer. Na przyklad dla zabezpiecze-

nam na wykrycie rodzaju zabezpieczenia,
a Alcoholer podpowie, jakie opcje tworze-
nia obrazu ustawié, aby zgranie plyty prze-
biegto prawidlowo.

Badamy ptyte za pomocg

nia SafeDisc usuwamy zaznaczenie @.

ie wszystkie opcje w obu programach s3 tak
samo sformutowane. Jezeli opcja ignorowania

btedow jest zaznaczona @, to w oknie VCD powin-

ClonyXXL. Po instalacji pro-
gramu klikamy podwéjnie na ikone @,
a nastepnie wkladamy do napedu ptyte
przeznaczong do sprawdzenia.

Klikamy na [Sean CD],

Soace E:Y POFZPLAEY
If‘;:;“‘ g W\W Po kilku sekl}mtliach
o | program \{vysw1etla
Fomr = i nam wynik testu - do-
P | Ktadny rodzaj zabezpie-
i czenia plyty @.

Instalujemy nastepnie pro-

gram Alcoholer v4.0b, ktéry
pomoze nam poprawnie ustawié
parametry zgrywanego obrazu. Po zakoni-
czeniu instalacji klikamy podwéjnie na
ikone @.

=

Alcoholer

nismy usuna¢ zaznaczenie szybkiego naprawiania

moze zostac¢ uruchomiony tak samo, jak prawdziwa ptyta CD.

» wirtualny napqd - naped, ktory fizycznie nie jest za-
montowany w komputerze. Kazdemu napedowi wirtualnemu
przydzielana jest litera alfabetu.

» zapis RAW - tryb kopiowania polegajacy na bardzo do-
ktadnym odczycie ptyty CD. Na przyktad w trybie RAW-DAO 16
nastepuje odczyt danych subkanatowych nawet w obszarach
lead-in i lead-out.

Wybieramy

btedow @-

W oknie Virtual CD klikamy na [Dalei 3],

Pamietajmy, by nie stosowaé kompresji
danych podczas tworzenia obrazu. W przy-
padku zabezpieczonych ptyt uniemozliwia
ona poprawne funkcjonowanie zgranego
programu. Klikamy na [Dalei>]. vCD przyste-
puje do kopiowania ptyty.

@ Virtual (D v5 a zahezpieczenia plyt

kspert przetestowat skutecznos¢ tworzenia obrazu z ptyty zabezpieczonej przed

kopiowaniem. Wzieto pod uwage dwa najbardziej popularne programy do ochrony
ptyt: SafeDisk oraz SecuROM. Virtual CD v5 doskonale spisuje sie podczas zgrywania
ptyt zabezpieczonych przez SafeDisk w wersjach 2.90 oraz 3.30. Zdarzato sie, ze na-
wet standardowe ustawienia pozwalaty na stworzenie funkcjonujgcego obrazu. Proces
kopiowania trwat krotko, bo okoto 10 minut. W przypadku SecuROM sprawa ma sie
gorzej. Virtual CD nie potrafi poprawnie stworzy¢ obrazu tak chronionej ptyty.
Jezeli zabezpieczony program nie zgrywa sie poprawnie, zajrzyjmy na strony interne-
towe poswigcone tym zagadnieniom. Adresy znajdziemy w ramce Warto zajrzec.

1. Selecting aProfla A
i Csds £ Safnlime w2 -\.
Nastepnie | | wsarn
. 1
z listy @--- | fnciter
wybieramy
typ zabezpieczenia
YI} P ’ Fresed fisting:
ktory zostal wykryty M Fod S [T
przez ClonyXXL. 9 1 o e -
Alcoholer na pod- U] P shie i bloekie Pt ety dhvice sugquod i el

stawie wykrytego za- |{ ) Fimsd S Charrs [atis bosm conent e

[ .
bezpieczenia pokazu- i "= e aee
. . 1. . T | Advanced Sekin Scannes Factor]
jenam, jakie opcje i| i

. 4 11 Dt Posit [ PH
powinny by¢ zazna- ||\ R £l
---------- H BELTHH |

czone ® w progra- b | Thes Protmotion car e s e by g e Burrs
mie wykonujgcym | e s _
obraz, a jakie nalezy | """se Hizariem |
odznaczy¢ @----------- 1| ¥ Bypass EFM B

[ B FAPE" 1o sscordsbls madis

7] Tworzymy obraz plyty audio

zycznych.

W oknie tworzenia obrazu w Virtual CD

zaznaczamy opcje @-;

H}J Switch to Expert Copy mode to access advanced settings\
| N

Opinia specjalisty

Pawet Jozwiak

Radca prawny

Wykonanie kopii zapasowej niemal kazdego
programu komputerowego jest dobrym pra-
wem kazdego legalnego uzytkownika pro-
gramu. Nalezy pamieta¢, ze sporzadzi¢ moz-
na tylko jeden egzemplarz kopii zapasowej

i nie wolno jej uzywaé jednoczesnie z orygi-
natem. Przepisy prawa autorskiego przewi-
duja odpowiedzialnos¢ za obchodzenie za-
bezpieczen ptyt. Jednakze zachodzi ona tyl-
ko wtedy, gdy usunigcie lub obejscie zabez-
pieczen ma na celu bezprawne korzystanie
z utworu, czyli na przyktad powielanie nie
do wiasnego uzytku.

hmage Wiiter

Saftege fm audis Backz

Comsle gsdio frmchs ar
Comeeesiion fethod

Bapdin exirachon rethod

zbioréw mu-

Zapasowe kopie s3 najlepszym
sposobem na ochrone przed
zniszczeniem naszych cennych

w | Zapia

zlisty na
przykiad @ iXkli-
kamy na [DE].
Muzyka nagrana
w postaci plikéw
MP3 zajmie tylko [26 MB], Pamietajmy, Ze na-
granie pliku w tym formacie wymaga posia-
dania odpowiednich kodekéw zainstalowa-
Klikamy na

nych w systemie.

4 [Daki], Program
poinformuje nas,
ile przestrzeni dys-
kowej zostanie za-
jete przez obraz na-

my na [Dalei>], na-
stepnie na [Zakeficz],
Program rozpocz-
nie kopiowanie
plyty audio do formatu MP3. Tworzenie ko-
pii ptyty w skompresowanej postaci moze
potrwaé ponad 15 minut ze wzgledu na ko-
nieczno$¢ réwnolegtej kompresji plikow
muzycznych.

Drefault folder for virtual CDs

ski KOMPUTERSWIAT \Maje dokumentyWirtual CDsh ﬂ‘
x

Dzieki VCD szybko i bezpiecznie

zrobimy obrazy naszych ptyt CD

Audio. Ekspert pokaze nam tak-

ze, jak zgra¢ muzyke do formatu
MP3, by zaoszczedzi¢ miejsce na
dysku twardym.

S pciby whatter sucke racks e sriten s rourd Hiss o dets hacks

¥ [r
inral Bt

W Windows XP Virtual CD przechowuje
pliki z obrazami w katalogu:
[Maje dokumenkyi¥irtual C0s| Aby zmienié go na in-
ny, klikamy na

[Edit a virtual CD],

i[Te Editor settings], Klikamy na
zaktadke [Folders], a nastepnie
na @ i podajemy $ciezke no-
wego katalogu.

Digh space in use [l
Digk space available u
Space forthe vitual co Il

dals k=
s

=] Dl
Anisloyg

LM 44,100 kitz. bitde: 16 - Stemo

Licencja

W przypadku gdy mamy
sie¢ LAN, niemozliwe jest
uruchomienie tej samej
licencji programu VCD na dwéch lub wiecej
komputerach. MKam =

W oknie programu klikamy na przycisk

Create a virtual CD| i zaznaczamy

‘ Switch to Expert Copy mode bo access advanced settings‘,

Standardowo program nagrywa pliki mu-
zyczne w standardzie PCM, zapisujac je
na dysku w formacie WAV. Aby zmieni¢ go na

inny, klikamy na Change audio farmat)

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.virtualcd-online.com

® www.hh-software.com

® www.cdrinfo.pl/downloads/Utils-Zab.-Wykrywanie
@ http://forum.cdrinfo.pl

@ http://forum.alcohol-soft.com

@ http://club.cdfreaks.com
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. 8 STEGANOS INTERNET ANONYM PRO 7 SPECIAL EDITION

resy serwerdw proxy, podczas gdy nasz nu-
mer IP jest nieznany. Dzieki temu nikt nie
moze §ledzi¢ naszych poczynan w sieci. Ste-
ganos moze nawet co sekunde zmieniaé
serwer proxy na inny, co maskuje nas jesz-
cze skuteczniej.

CD-ROM

Steganos Internet
Anonym Pro 7
Special Edition
PEENA WERSJA

@ Wymagania programu

® Procesor Pentium lub nowszy
® 32 MB pamieci RAM
® Windows 98, Me, 2000 lub XP

FOT::. NASA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Pamietajmy, Ze program nie zapewnia
100-procentowej skutecznosci i dziata
tylko z przegladarkg stron WWW. W razie
koniecznosci organy Scigania moga wysle-
dzi¢ nasz adres IP. Numer ten jest jawny,
gdy korzystamy z aplikacji typu p2p, na
przykiad komunikatoréw i klientéw p2p.

Panel informacyjny

Po instalacji i uruchomieniu programu
w gléwnym oknie aplikacji widoczne s3 in-
formacje dotyczgce jej dziatania. Steganos
pracuje prawidtowo, gdy wskaznik [P in-
formuje o aktywnym maskowaniu.

Parametr [ okresla liczbe serweréw pro-
Xy, z jakich Steganos bedzie korzystat, prze-
Iaczajac sie okresowo z jednego na drugi, by
zwiekszy¢ bezpieczeristwo. Okno mapy

i L pozwala nam zlokalizowaé aktualnie wyko-
F g st ] - T rzystywany przez aplikacje serwer proxy. Po-
: i nizej widnieje doktadny jego adres [® oraz
= - THiT. nasz prawdziwy adres IP B, ktéry ukrywa-

‘Mask

ezpieczeristwo oraz prywatnosé

w internecie to sprawa podstawo-

wa. Adres IP, z ktdérego korzystamy

podczas pobytu w internecie, po-
zwala bez wiekszych probleméw nas zidenty-
fikowaé. W wielu sytuacjach stanowi to real-
ne zagrozenie dla naszych danych zapisanych
w komputerze. Adresu IP wprawdzie zmienié
nie sposdb, ale mozna go za to ukry¢, korzy-
stajac z odpowiednich aplikacji, na przyktad
ze Steganos Internet Anonym Pro 7.

Dziatanie programu

Wiele witryn internetowych zapamietuje
adres IP komputera, z ktérego sie tgczymy,
by $§ledzié nasze poczynania na stronach
WWW. Informacje te uzywane sa w 16z-
nych, nie zawsze przyjaznych celach- moga
na przyktad by¢ dowodem odwiedzania
stron zawierajacych nielegalne tresci.

Adres IP to cigg cyfr, ktére identyfikujg
komputer w internecie. Jezeli kto$ zna ten
numer, moze za pomoca odpowiednich na-

rzedzi $ledzi¢ nasza wedréwke od jednej Przefilttrowana zawartost Obecne maskowanie

witryny internetowej do drugiej. Serwery, Okisnka pop-up 0 [ Holandia ®154.151.36.170
na ktérych funkcjonuja strony interneto- ;l‘(’:‘y?&"ﬁva . Predkodc: Nieznany
we, takze moga zapisywa¢ informacje Farmanty Active-x 0 P rezcaywisty adres TP: 195,177.210.13

o tym, co doktadnie ogladali$§my badz czy-
taliSmy. Dane te s3 gromadzone bez naszej
wiedzy i zgody.

ujemy sie
Specjalnie dla Czytelnikéw Ekspert przygotowat peing

wersje programu Steganos Internet Anonym Pro.
Dzieki niej ukryjemy nasza tozsamos¢ w internecie

Aby skutecznie ukry¢ nas w internecie,
Steganos korzysta z systemu serweréw pro-
xy. Pelnig one role posredniczaca. Wszelkie
dane, ktére docierajg do naszego kompute-
1a, przechodza wlasnie przez takie anoni-
mowe serwery proxy. Dlatego $lady, ktére
pozostawiamy w internecie, zawieraja ad-

'-: Steganos Internet Anonym Pro 7 Special Edition

‘C{J Sprawds serwery @ Destroy traces D} (7]
— I

my przed innymi.

Konfigurujemy Steganos
Skuteczng ochrone przed szpiegowaniem
zapewni nam poprawna konfiguracja.

Aby zmieni¢ opcje zabezpieczen, klika-
my w gléwnym oknie aplikacji na przy-
cisk [[H. Na zaktadce ko-
i niecznie zaznaczamy @
lﬂ Uruchamiaj automatycznie przy logowaniu sie do komputera\_
Dzieki temu Steganos bedzie chronil nasz
adres przez caty czas pracy komputera.

I+ Zwwenia] icentyfiatory mardujace automatycme (ruletha prosy)
LY

Ik savibday s el amienisry kdenkyfbator?

Pl [ a2

{co minuks}

L wihaared

”
QV" Wytacz @

D Maskowanie aktywne Q

[- Sprawdz anonimowosc ]

ANonimowe Serwery proxy
Oskatnia akkualizacja Dzisiaj
Oskatnia optymalizacia Przed 7 dniami
Liczba serwerdw 100
Predkost srednia Migznany
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® Trudne terminy

» adres [P - kazdy komputer podtaczony do internetu ma swdj adres IP, bedacy
liczbg sktadajacq sie z czterech bajtow przedzielonych kropkami, na przyktad
195.205.41.42. W przegladarce stron WWW nie wpisuje sie zazwyczaj adresu IP, lecz
adres sktadajacy sie z nazw lub skrétéw oddzielonych kropkami.

»» Serwer proxy - serwer, ktory posredniczy w potaczeniach z innymi ustugami
w sieci. Na przyktad jezeli nasz komputer chce otworzy¢ strone www.ks-ekspert.pl,
to zrobi to za posrednictwem serwera proxy, ktory przesle nam wszystkie dane na tej
stronie zawarte. W ten sposob nie musimy taczyc¢ sie bezposrednio z witryng Eksperta.

Dzieki temu program co sekunde bedzie zmieniat serwer proxy,
znacznie zwiekszajac skutecznos$¢ maskowania i utrudniajac ledzenie.

Klikamy na zaktadke [[@2# Hiszczenie sladaw], Jezeli z naszego kom-

putera Korzystajg osoby nieletnie, warto zaznaczyé¢ @.
Klikamy na [oK], . 3
W przypadku, gdy
odwiedzana strona
internetowa zawiera tre$ci nieodpowiednie dla dzieci (na przy-
ktad pornografie czy przemoc), program zaalarmuje uzytkowni-
ka, blokujac jej wyswietlenie.

|t| Svgnalizuj bresc, kbdre mogg by nieodpowiednie dla osob
mtodocianych (Alarm zawartosci)

Jabidl -

Trwa sprawdzanie serwera 9 z 100, Aby uzupetnié li-
Serwer:  pendragen stenes hu ste serweréw pro-
Lokskzacia:  Wegry

Xy o najwydajniejsze,

Trwa ustalanie nowej jakosc:
Ergchini
Anarimewodt

Aytentyomodd

klikamy w gléownym
oknie na przycisk

(W Sprawd servery).
Program sprawdzi do-
stepne serwery ma-

Usimiete | sermene

skujace i kazdemu

__g_r_l_i_c_l'_l_\_/\_/ystawi ocene
jakosci @,
Po zakonczeniu weryfikacji program doda najlepsze serwery @

do listy dostepnych anonimowych serweréw proxy.

Ekspert radzi

p oczatkowo przegladanie stron WWW bedzie dziatato wolniej ze wzgledu na ko-
rzystanie z serwerow maskujgcych. Szybkos¢ transmisji danych wréci do nor-
my, gdy program automatycznie zaktualizuje liste serwerdw proxy, wybierajac tylko
te najszybsze oraz te, ktdre znajdujg sie najblizej naszego komputera.

Niszczymy slady

Steganos to nie tylko aplikacja stuzgca do maskowania adresu IP.
Dzieki niej mozemy takze usuna¢ §lady pozostawiane na dysku twar-
dym przez programy internetowe. Tymczasowe pliki internetowe czy

pliki historii sg skarbnica wiedzy

o tym, co robili§émy, czego szukali-
$my w sieci lub jakie produkty kupo-
wali$my w sklepie internetowym.
Aby zapewni¢ sobie pelng anonimo-
wo$¢, musimy je systematycznie
usuwac. Steganos przyspiesza
iupraszcza ten proces.

Bibieriuel Explorer 506

Pk ok

Tacn Fstor
gl irbernat v
e

W gtéwnym oknie ekranu klika-

my na [[[@#F Destroy traces|, Aby zmszczyc §la-

dy naszego pobytu w internecie i wykaso- E

wac informacje zebrane przez przegladarke
internetowa, zaznaczamy te opcje @----------! i cockie
wane dokyczae histon

Zaberpiecenis stromy ol e

Jezeli korzystamy z innej przegladarki, T

na przyktad Mozilla, zaznaczamy @----------

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.steganos.com

@ http://en.wikipedia.org/wiki/Proxy_server
® www.publicproxyservers.com

Klikamy na

[[[&"% uruchom niszczenis s’Iadéw\y
a nastepnie na [Tz]. Pro-
gram rozpocznie niszczenie
§ladéw internetowych.

MKam

PENTAGRAM

THE PERFECT SIMPLICITY

” advanced technology

for everyone

horNET Giga

wewnetrzna karta sieciowa
10/100/1000

- magistrala PCl
- prosta i szybka konfiguracja

Nest 8P Giga

8-portowy switch 10/100/1000

- niewielkie gabaryty
- wewnetrzny zasilacz
- metalowa obudowa

Nest 5P Giga

5-portowy switch 10/100/1000

- niewielkie gabaryty
- wewnetrzny zasilacz
- metalowa obudowa

Gigabitowe urzadzenia sieciowe PENTAGRAM to produkty dla kazdego,
zapewniajgce 10-krotnie zwigkszong szybkosé przesylania danych i doskonaly
komfort uzytkowania sieci, zwlaszcza podczas transmisji duzych plikéw
(np.: DivX, mp3). Dodatkowo doskonale wspétpracowaé beda z istniejgcymi
juz w Twojej sieci urzgdzeniami wyposazonymi w wolniejsze interfejsy 10/100
Mbit/s.

7.5 GB danych w ciggu minuty*

750 MB danych
w ciggu minuty*

100 Mbit/s 1 Gbit/s

*maksymalne predkosei oferowane przez wymienione standardy

MULTIMEDIA VISION® - wytaczny dystrybutor produktéw PENTAGRAM
02-295 Warszawa, ul. Emaliowa 28, tel. (22) 338 9000, www.pentagram.pl
PENTAGRAM GROUP

‘www.pentagram.com.tw ———

PHOTON Digital Photography Invasion | FREEZONE Xtreme Cooling | PENTAGRAM Networking and Communication

ﬁTV‘ PENTAGRAM
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Windows Vista Beta

Perspektywa Windows

od koniec lipca Microsoft nadat ofi-
L 3 p cjalng nazwe nowemu systemowi

Windows. Do tej pory byt on znany
jako Longhorn. Teraz bedzie rozpoznawany
jako Vista (w tlumaczeniu z jezyka angiel-
skiego - perspektywa). Jednak na razie jest
to wersja beta nowego Windows, ktéry jak
zapewnia twoérca, ostatecznie powinien
ukazac sie w drugiej potowie 2006 roku. Vi-
sta dostepny jest na razie tylko dla abonen-
téw MSDN i wybranej grupy testeréw. Jed-
nak mozna go Sciagna¢ (nie jest to legalne)
z sieci BitTorrent.

Razem z prezentacja nowej
nazwy systemu i udostepnie-
niem jej dla wybranej grupy
uzytkownikéw Microsoft
zmienit nazwy niektérych ele-
mentéw przyszlego systemu.

I tak warstwa prezentacji,
zwana wczesniej Avalon, be-
dzie sie nazywaé Windows Pre-
sentation Foundation, a na-
zwa warstwy komunikacji,
znanej jako Indigo, zmieni sie
na Windows Communication
Foundation. Wymienione ele-
menty wraz z WinFS (uaktual-
nienie dla systemu plikéw
NTES - ukaze sie prawdopodobnie w 2008
roku razem z kolejnym dodatkiem Service
Pack do nowego Windows) zapewnig cat-
kiem nowy wyglad Visty. Dodatkowo w no-
wym Windows znajdziemy atrakcyjne mo-
tywy wygladu, obstuge nagrywania ptyt
DVD i prawdopodobnie Microsoft AntiSpy-
ware. Mozliwe takze, ze gigant z Redmond
umie$ci w nowym systemie program anty-
wirusowy. Ciekawym dodatkiem beda tez

Nowe wydanie Windows Vista zawiera kilka nowosci. Jedng z nich jest
Internet Explorer w wersji 7

Nowy produkt, ktéry trafi na polski ry-
nek pod koniec 2006 roku, prawdopodobnie
bedzie bardziej dopracowany od dostepnej
obecnie wersji Beta 1, ktéra juz dzisiaj wy-

Wersja Beta 1 Windows Vista

glada bardzo efektownie.
juz teraz potrafi zainteresowaé &

Werdykt:
uzytkownika, mimo Ze nie zawiera wszyst-
kich zapowiadanych narzedzi

inaczej limitowane konta uzytkownikéw. Nazwa programu Windows Vista Beta
ol ® System dwustopniowy (Administrator Strona WWW  www.windowsvista.com
~ Wyalad interfejsu Windows Vista Beta 1 nie rzni sig od tego poznanego | 1 Konto z ograniczeniami) zastapi tr6jstop- Cena darmowy*
4 wersji A||J|1a Systemu niowy SpOSéb ograniczenia. * Dostepny tylko dla testerow i abonentow MSDN
ZoneAlarm Internet Security Suite PerfectDisk 7

Wszystko w jednym

tosunkowo niedawno na stronach fir-
Smy ZoneLabs pojawit sie nowy

ZoneAlarm Internet Security Suite.
Jest to juz szésta wersja programu. Pakiet

ten przeznaczony jest do kompleksowej
ochrony peceta zaréwno w pracy, jak
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i w domu, na komputerze stacjonarnym
lub na laptopie. Znajdziemy w nim dobrze
znany firewall - ZoneAlarm, ktéry ochroni
nasz komputer przed wlamaniami z sieci.
Dzieki niemu okre$limy takze liste progra-
moéw korzystajacych z zasobéw internetu.
Oprécz tego, w nowym Internet Security mo-
zemy zdefiniowaé blokowanie stron WWW,

pop-updw, cookies.
Razem z pakietem
dostarczany jest tez
modul ochrony pocz-
ty e-mail, dodatek
anti-phising i obstu-
ga ochrony komputera
podlaczonego do sieci bezprzewodowej.
Pojawily sie trzy nowe dodatki. Jednym
z nich jest Triple Defense Firewall. Jest to
narzedzie, ktére chroni trzy warstwy
systemu. Pierwsza przed atakami hakeréw,
drugg przed niebezpiecznym wykorzysta-
niem programéw na dysku, a trzecig przed
zmiami w jagdrze systemu (na przyktad
w rejestrze lub w systemie plikéw).
Innym nowym dodatkiem jest modut an-

tywirusa i anti-spyware @®. Dzieki niemu
zabezpieczymy komputer przed wirusami
irobakami.

Kolejna nowoscia jest SmartDefense
Service, odpowiedzialny za aktualizacje baz
wiruséw i programéw typu malware.

WEI'dth: Nowy produkt ZoneLabs za- &
pewnia nam petng i komplekso-

w3 ochrone. Warto go wypréhowaé

Nazwa programu ZoneAlarm Internet Security Suite

Strona WWW  www.zonelahs.com

Cena okoto* 230 zt

* Wedtug kursu dolara z dnia 12 sierpnia 2005
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Perfekcyjny dysk

do defragmentacji
dyskéw. Dzieje sie
tak gtéwnie dlatego, |
ze defrag z rodziny systeméw Windows jest
wolny i mato efektywny. Jedng z takich apli-
kacji, doskonalgcych prace dysku, jest Per-
fectDisk 7. Defragmentator firmy Raxco za-

B ===g
PerfectDisk

PerfectDisk ma interfejs podobny do interfejsu Luny
z Windows XP. Dzieki temu program jest fatwiejszy w obstudze

wiera wszystkie potrzebne funkcje (niestety
nie ma polskiej wersji jezykowej). Jak za-
pewnia producent programu i jego uzytkow-
nicy na forum, PerfectDisk radzi sobie

w kazdej sytuacji. Pozwala nawet na defrag-
mentacje w sytuacji, gdy ilo$¢ wolnego
miejsca na dysku jest mniejsza niz 5 procent
jego catkowitej pojemnos$ci. Umozliwia za-
planowanie zadan i defragmentacje zdalng.
Poza tym (wedlug informacji na stronie pro-



REALbasic 2005 Standard Edition

REALne programowame

bserwujac specjalistycz-

ne serwisy internetowe

(na przyktad www.pro-
grammersheaven.com lub
WWW.,0Snews.com), czesto mo-
zemy znalez¢ w nich opisy no-
wych jezykéw programowania.
Jednak niewiele z nich mozna
wykorzystaé do tworzenia apli-
kacji pod wszystkimi popularny-
mi systemami. Z REALbasic jest
inaczej. Mozemy pisa¢ w nim
pod Windows, Linux i MacOS.
Aby méc uzywac tego jezyka,
musimy wykorzystaé Srodowisko
programistyczne - REALbasic

E i e

(g

REALGasic

2005 (na przyklad w wersji Stan-

dard Edition). Dzieki niemu

utworzymy programy dzialajgce tak samo

w Linux, Windows i na systemach firmy

Apple. Jest to bardzo ciekawa i kuszaca pro-
Srodowisko programowania

Werdykt: - : &
dostepne dla Linuksa, Windows

i Mac0S. Zawiera bardzo ciekawe rozwigza-
nia i jest tanie

Nazwa programu REALbasic 2005 Standard Edition
Strona WWW  www.realbasic.com
Cena okoto* 325 zt

* Wedtug kursu dolara z dnia 12 sierpnia 2005, dla systemu Linux darmowy

gramu) jest najszybszy ze wszystkich do-
stepnych na rynku programéw. Oprocz zwy-
ktego modutlu defragmentacji ma opcje
SmartPlacement, ktéra zapewnia takze
optymalizacje pracy dysku. Aplikacja Per-
fectDisk 7 dziala takze na wersjach serwero-
wych systeméw Microsoft.

Oprécz standardowej wersji PerfectDisk
na stronie producenta mozemy za okoto
100 ztotych naby¢ 12-miesieczny abonament
na wersje Live. Umozliwia ona porzadko-
wanie dysku bez potrzeby instalacji opro-
gramowania (poprzez rozszerzenie ActiveX

dla przegladarki Internet Explorer).

Werdykt:

Bardzo wygodny i szybki pro-
gram do defragmentacji dyskéw.
Szkoda tylko, Ze taki drogi

Nazwa programu PerfectDisk 7
Strona WWW  www.raxco.com
Cena okoto* 130 zt
* Wedtug kursu dolara z dnia 12 sierpnia 2005

Z pomoca zintegrowanego $rodowiska REALbasic 2005 stworzymy
aplikacje okienkowe dla Linuksa, Windows i Mac0S

pozycja dla wszystkich programistéw. RE-
ALbasic to takze narzedzie, ktére pozwala
lepiej zrozumie¢ zasady programowania.
Srodowisko programistyczne firmy REAL
bardzo mocno przypomina Microsoft Visual
Studio - zaréwno wizualnie, jak i funkcjo-
nalnie. Dzieki temu kazdy, kto uzywat IDE
podobnego do Visual Studio lub Borland
Delphi, tatwo odnajdzie sie w tej aplikacji.

Producent wychodzi naprzeciw wszyst-
kim studentom i wersje akademickie sprze-
daje za okoto 120 ztotych mniej.

Macromedia Studio 8

Studio jak marzenie

dobe Systems Incorporated, obecny

wlasciciel programéw z nazwa Ma-

cromedia, udostepnit dltugo oczeki-
wany pakiet - Macromedia Studio 8. Za-
wiera on wszystkie najwazniejsze progra-
my z logo Macromedia. W jego sktad wcho-

Free BSD 6.0

Nowy diabetek

ojawienie sie na rynku no-

wej wersji systemu z ro-

dziny BSD jest
zawsze duzym wydarze-
niem. Nie inaczej jesti tym ra-
zem. FreeBSD jest systemem
uniksowym, ktdéry stworzony
zostat z 4.4BSD i 386BSD. Dzieki
temu imponuje stabilnoscig i niezawod-
noscia, co powoduje, ze jest wykorzystywany
jako serwer. FreeBSD nie ma §rodowiska gra-
ficznego, jednak za pomocg portéw (progra-
my z Linuksa na FreeBSD) mozemy na nim
zainstalowa¢ linuksowe KDE lub Gnome.

Nowy FreeBSD zawiera kilka przetomowych

rozwigzan. Najwiekszymi zmianami jest
wprowadzenie wieloprocesorowej i wielowgt-
kowej warstwy systemu plikéw VES/UFS.
Dzieki temu FreeBSD lepiej dziata na maszy-
nach wieloprocesorowych. Waznymi elemen-
tami nowego wydania s3 tez baza sterowni-

koéw kart Wi-Fi oraz obstuga WPA.

Lepsze dziatanie na maszynach
wieloprocesorowych to najwaz-
niejsza nowos¢ FreeBSD 6

Werdykt:

Nazwa programu FreeBSD 6.0
Strona WWW  www.freebsd.org
Cena darmowy*

* Licencja BSD

2
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ze nam zbudowa( i zoptymalizowaé wyglad
aplikacji, strony ztozonej za pomoca
Dreamweavera. W zarzadzaniu zawarto-
$cig strony i dostepem do niej pomoze nam
program Contribute. Flash to aplikacja do
tworzenia prezentacji (zna ja kazdy inter-
nauta odwiedzajacy popularne
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strony) i zarazem kodek do ich

kompresji. Tak wiec Macromedia
Studio 8 to potezny zestaw zinte-
growanych ze sobg aplikacji, ktére
pomoga w zbudowaniu profesjo-
nalnej witryny internetowej i pre-
zentacji.

Nad nowa wersja pakietu praco-
wano ponad dwa lata. W poréwna-
niu z poprzednia wersja nowa nie
zawiera programu FreeHand, ktory
= zastapiony jest przez pozostate do-
" datki. Poza tym nowe Studio 8 ma
uaktualnione wszystkie inne pro-

Za pomocg Macromedia Fireworks 8 stworzymy ciekawe
efekty, ktore wzhogaca nasza prezentacje w technologii flash

dzg Dreamweaver 8, Flash 8 Professional,
Fireworks 8, Contribute 3 oraz FlashPaper 2.
Studio 8 przeznaczone jest do tworzenia
prezentacji i aplikacji z ciekawym, a takze
atrakcyjnym i profesjonalnym interfejsem.
Za pomoca Dreamweavera zaprojektujemy
wyszukane strony WWW. Fireworks pomo-

— gramy w zestawie. PM =
Werdykt: Nowy pakiet z logo Macromedia
jest poteznym narzedziem, Jed- A

nak brak wersji prébnej nie daje mozliwosci
przyjrzenia sie blizej nietaniej przeciez aplikacji

Nazwa programu Macromedia Studio 8
Strona WWW  www.macromedia.com
Cena okoto* 3250 zt

* Wedtug kursu dolara z dnia 12 sierpnia 2005
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AMD Athlon 64 X2 3800+, AMD Sempron 3400+

Moc dla oszczednych

irma AMD wprowadzita do swojej

oferty dwa nowe procesory. Pierw-

szym z nich jest najtaniszy dwurdze-
niowy ukiad Athlon 64 X2 3800+ @ taktowa-

--—————————n

ny zegarem 2,0 CHz. Ma po 512 kB pamieci
poziomu drugiego na rdzen - lgcznie 1 MB.
. Do komunikacji
z plyta gléwna wy-
korzystuje zigcze
Socket 939 i szyne
HyperTransport
taktowang zega-
rem 2,0 GHz.
Wydaje sie,
Ze jest to odpo-
wiedZ na
dwurdzenio-
i AMD Athlon 64
X2 3800+ jest dobra propo-

zycja dla oséh, ktére wykorzystuja komputer
do tworzenia lub obrdbki obrazu i dzwigku

NVIDIA GeForce 7800 GT, nForce 4 SLI X16

we ukiady firmy
Intel, ktérych
ceny do tej pory
byty blisko
dwukrotnie
nizsze od cen
produktéw
AMD. Za mo- To——
del 3800+ bedziemy musie-
1i zaptacié okoto 1500 ztotych, co w po-
réwnaniu z uktadami Intela jest ceng przy-
stepna, gdy pod uwage wezmiemy wydaj-
nos¢. Procesor, tak jak jego poprzednicy,
jest 64-bitowy i obstuguje instrukcje SSE3.
Jesli najwazniejsza jest dla nas cena, war-

to sie zainteresowaé Sempronem 3400+ @=----
Zostat on oparty na rdzeniu Palermo, a to
oznacza, ze ma 256 kB cache L2. Tak samo

jak poprzedni model 3300+ oparty na rdze-
niu Paris nowy Sempron jest taktowany ze-
garem 2,0 CHz, ma jednak dwa razy wiek-

Nowe, tansze i szybsze

arta GeForce 7800 GTX, o ktérej

Ekspert pisal w poprzednim nume-

1ze, okazala sie bardzo udanym pro-
duktem. Niestety, jej cena skutecznie
ochladza zapatl wielu graczy. NVIDIA za-
uwazyla ten problem i postanowita stwo-
1zy¢ tansza wersje najnowszej karty - Ge-
Force 7800 GT. W poréwnaniu z wersjg 7800
CTX liczba potokéw renderujgcych zmniej-
szyla sie z 24 do 20. Dla przypomnienia Ge-
Force 6800 GT oraz Ultra maja jedynie
16 potokéw. Taktowanie karty 7800 GT tak-
ze sie zmniejszylo. Zegar rdzenia wynosi
400 zamiast 430 MHz
pamieci za$ 1000 za-
miast 1200 MHz. &

'

Na zdjeciu widnieje refe-
rencyjna ptyta nForce 4 SLI X16.
WerSJe produkcyjne nie powinny sie jednak
rézni¢ od obecnie dostepnych produktéw

Werdykt:

Pomyst na usprawnienie uktadu
jest bardzo dobry - tylko dla-  EEGEE
czego producent nie pomyslat o tym

w pierwszej jego wers;ji?

Nazwa urzadzenia NVIDIA nForce 4 SLI X16

Strona WWW  www.nvidia.pl

Cena taka sama, jak ptyty na nForce 4 SLI

Werdykt: Udana konstrukeja, jednak &
weigz brakuje nastepcy modelu

GeForce 6600GT z procesorem G70

Nazwa urzadzenia NVIDIA GeForce 7800 GT
Strona WWW  www.nvidia.pl
Cena okoto 1600 zlotych

Nuwy GeForte 7800 GT tak jak poprzednicy moze

pracowat w trybie SLI @

Wraz z pojawieniem sie kart serii 7000
NVIDIA wprowadza nowy chipset, ktéry ma
im zapewni¢ maksymalng

wydajnosé. NVIDIA
.. nForce 4 SLI X16 @;---

/ 'naz obnizone.
Gléwna réznica miedzy nForce 4

-Express x16. Poprzednia wersja ukladu
dzielila predko$¢ ztgcza PCI-Express x16 na

pot. W efekcie obie karty nie korzystaty

z pelnej przepustowosci
nowego ziacza. Wedlug
NVIDII nForce 4 SLI mo-

ze by¢ z powodzeniem
wykorzystywany

z kartami GeForce sz6-
stej generacji. Jednak
gdy zalezy nam na mak-
symalnej wydajnosci, warto zaopatrzy¢ sie
w wersje X16. Wtedy bedziemy mieé pew-
nos$¢, ze moc nowych kart nie zostanie
zmarnowana przez wolniejszy chipset.
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Niestety, nowy Sempron
weiaz korzysta z gniazda
t 754 @. Dlatego
pézniejsza przesiadka na
Athlona 64 wciaz faczy sie
z wymiang plyty gtéwnej
sz ilo$¢ pamieci pod-
recznej. Najszybszy
Sempron wprowadza
takze obstuge AMDG64,
czyli 64-bitowych in-
strukcji.

Wraz z premierg nowe-
go Semprona obstuga 64-bitowych aplikacji
pojawila sie tez w najnowszych modelach
2600+, 2800+, 3000+, 3100+ oraz 3300+,

werdykt: Oba uktady sa z pewnoscia &
warte swojej ceny. Niestety,
o ile na Semprona moze sobie pozwolié wielu
z nas, to na dwurdzeniowy uktad jeszcze nie

Nazwa urzadzenia AMD Athlon 64 X2 3800+, AMD Sempron 3400+

Strona WWW  www.amd.pl

Ceny Sempron - okoto 560 ztotych;
Athlon 64 X2 - okoto 1500 ztotych

Fujitsu LifeBook S2000

Turion 64
wkracza do gry

rocesor AMD Turion 64, o ktérym Eks-
pert pisal w poprzednim numerze, zo-
stat stworzony gléwnie z myslg o lek-
kich komputerach przeno$nych. Jednym
z nich jest Fujitsu LifeBook S2000.

Najwazniejszg cechg kom-
putera jest waga - 1,82 kilo-
grama. Rozmiary rowniez s3
bardzo mate -29 x 23 x 3 cen-
tymetry. Oczywiscie
aczy sie to z zastoso-
waniem mniejszej
matrycy o przekat-
nej 13,3 cala wy-
Swietlajacej obraz
w rozdzielczo$ci 1024 na 768 pikseli.

W skitad podstawowej wersji notebooka
wchodzi procesor AMD Turion MT-28
(1,60 GHz) o obnizonym poziomie poboru pra-
du do 25 W. Plyta gléwna zostala wyposazona
w mostki RS480M oraz SB400 znane jako ATI
Mobility U4. Za generowanie grafiki odpo-
wiada uktad ATI Radeon Xpress 200M.

Duza zaletg urzadzenia jest czas pracy na
bateriach. W przypadku zastosowania pod-
stawowego akumulatorka z komputera moze-
my korzystaé przez cztery godziny. Gdy uzyje-
my dodatkowej baterii, czas dziatania moze

Produkt Fujitsu jest niewielki

siegnaé az siedmiu godzin.
i bardzo wydajny. Dzieki tym &

Werdykt:
cechom moZemy go mie¢ zawsze ze soba.
Jegeli tylko nas na to stat...

Fujitsu LifeBook 52000 ze
wzgledu na swoje rozmiary
i baterie jest niezwykle mobilny

Nazwa urzadzenia Fujitsu LifeBook S2000
Strona WWW  www.fujitsu.pl
Cena okoto 5700 ztotych (podstawowa wersja)




Creative Sound Blaster X-Fi

Szybki diwiek od Creative'a

irma Creative, znana z produkcji kart

dzwiekowych, wprowadza na rynek

nowy procesor - X-Fi Xtreme Fidelity.
Wraz z ukladem zostaly zapowiedziane no-
we karty. Charakteryzujg sie one wysokg ja-
koscia dzwieku na poziomie 24bit/96KHz.

Gléwng zaleta nowego procesora ma by¢

wydajno$¢, ktéra zostata oszacowana na
10 000 MIPS. Oznacza to, ze X-Fi jest czte-
rokrotnie szybszy od Pentium 4 2,4 GHz.
Wszystko dzieki 51 milionom tranzysto-
6w, ktére znajduja sie wewnatrz uktadu.
Po co to wszystko? Wedlug producenta -
dla poprawienia jakosci dZwieku.

Sapphire Radeon X800GT 256 MB GDDR3

Creative pomy$lat
o graczach, projektu-
jac model Fatallty FPS. Cry
wykorzystujace EAX 5.0 maja na
nas wywrzec jeszcze lepsze wrazenie -
bez obcigzania procesora gtéwnego. Nie
zapomniano takze o audiofilach, dla kt6-
rych jako$¢ dzwieku jest najwazniejsza.
Model Elite Pro charakteryzuje sie stosun-
kiem sygnatu do szumu na poziomie 116 dB.
Pozostate karty seriii X-Fi majg ten para-
metr na poziomie 109 dB.

Najbardziej wszechstronnym modelem
jest Platinum. Tutaj konstruktorzy postawi-

Konkurencja w klasie Srednie]

o tej pory karty NVIDIA

GeForce 6600CT nie

miaty zbyt du-
zej konkurencji ze
strony ATI. Producent ‘
dostrzegt ten biad, pro- ix
jektujac kolejny uktad - .ii y
ATI Radeon X800GT, na f‘\
ktérym bazuje karta firmy * s
Sapphire ®. Urzadzenie
zostalo wyposazone
w 256 MB pamieci GDDR3
taktowanej zegarem 980
MHz. Wkroétce pojawi sie takze
wersja karty ze 128 MB pamieci
DDRI, jednak zegar pamieci zostal obnizony
do 780 MHz. Pierwsze testy wykazaty, ze mo-
del z 256 MB jest szybszy od konkurencyjne-
go GeForce 6600CT, natomiast wersja 128 MB
- minimalnie wolniejsza. Obie karty wyko-
rzystuja 256-bitowa szyne pamieci, maja

-

ASUS SilentCool

Wydajnos¢ bez wentylatora

ydawac by sie mogtlo, ze era bez-
glosnych topowych kart daw-
no juz minela. Powdd jest
prosty - najnowsze urzadzenia wy-
dzielaja na tyle duzo cie-
pla, ze chlodzenie bez =
wentylatora nie zdota ﬂ
utrzymacé odpowied- 1
nich temperatur. =
ASUS postanowil temu za- .. %
radzi¢ i stworzyt nowy system S‘,‘;
chtodzenia oznaczony symbolem %™ %
SilentCool. Wedlug zapewnien
SilentCool bedzie montowany &
tylko na kartach ASUS-a,

Werdykt:
co z pewnoscig odbije sie na ich cenach

Nowy Radeon wykorzystuje zta-
cze PCI-Express i obecnie nic nie
wiadomo na temat wersji AGP

Nazwa urzadzenia ASUS SilentCool

Strona WWW  www.asus.com.pl

Cena sprzedawane tylko z kartami ASUS

o . osiem potokéw renderujacych
~\ is3 wykonane w procesie tech-
nologicznym 110 nanometréw.
f Na $ledziu karty znajdzie-
44, my wyijécie telewizyjne,
analogowe zlacze D-Sub

#* oraz cyfrowe DVI-I.

Karta w wersji 256 MB zosta-
la wyceniona na 720 ztotych, na-
tomiast 128 MB - na 640 ztotych.
Sapphire zapowiada jednak, ze pojawig sie
ich tanisze odmiany -

Z gOorszym wyposazeniem
oraz w wersji bulk.
Pierwszy godny konkurent dla &
GeForce 6600GT. Niestety,
tylko wersja z 256 MB na poktadzie
Nazwa urzadzenia Sapphire Radeon X800GT 256 MB GDDR3

Strona WWW  www.sapphiretech.com
Cena okoto 720 ztotych

Werdykt:

— producenta chtodze-

nie zdota odprowa-
! dzaé¢ nawet do
80 W ciepta z najnow-
% . szych urzadzerni.
W skiad chtodzenia
SilentCool wchodzi
% jeden gtéwny ra-
.____diator @ z mie-
dziana podstawa i alu-
miniowymi zeberkami. Po-
przez rurki cieplne t3czy sie on z ko-
lejnym radiatorem. Na koricu znajduje sie
miedziany radiator o duzej powierzchni @---
Wedlug producenta urzadzenie moze byé
montowane na kartach GeForce 6800 oraz
Radeon X800 oraz X850. Chtodzenie dla mo-
deli 6800 Ultra i 7800 GT/CTX wymaga nie-
wielkiego przeprojektowania i bedzie do-
stepne na rynku w najblizszych miesigcach.

Model Fatallty FPS @ hedzie
sprzedawany z pilotem @ oraz
specjalnym panelem @_monto-
< wanym w obudowie

‘_-

li na szeroko pojeta rozrywke,
czyli kino domowe, muzyke i filmy. Model
XtremeMusic ma poprawiac jako$¢ istnieja-
cych juz plikéw MP3 - przynajmniej tak
twierdzi Creative. We wszystkich kartach
unowoczes$niono znang juz technolgie
CMSS-3D, dodajac jej przedrostek X-Fi. Jest
ona odpowiedzialna za generowanie dZwie-
ku przestrzennego nawet na stuchawkach
stereofonicznych.

Niestety, nie wiadomo, co zrobié, gdy
chcemy mieé lepszej jakosci pliki MP3, od-
powiednig wydajnos$¢ w grach oraz idealng
jakos¢ dzwieku i minimalne szumy
jednoczesnie. Podziat kart Creative’a wydaje
sie nieco naciggany. Zapewne wiele oséb be-
dzie sie kierowa¢ gléwnie akcesoriami - jak

Nowe karty zapowiadaja sie

pilot czy dodatkowy panel.
bardzo ciekawie. Nalezy sie &

Werdykt:
jednak zastanowi¢, czy chcemy wydat tak
duze pienigdze za troche lepszy diwiek

Nazwa urzadzenia Creative Sound Blaster X-Fi
Strona WWW  www.creative.pl
Cena zaleinie od wersji od 600 do 1700 ztotych

Cyfrowy dtugopis
na Bluetooth

irma Hitachi rozpoczela sprzedaz
cyfrowego dlugopisu oznaczonego
symbolem DP-201. Za jego pomoca
mozemy dokonywa¢ odrecznych notatek
(dzieki mechanizmowi rozpoznawaniu
pisma) lub rysowad. Urzadzenie komuni-
kuje sie z komputerem, wykorzystujac
bezprzewodowa transmisje Bluetooth.
Jezeli nasz komputer nie ma lgcznosci
bezprzewodowej, dlugopis mozemy pod-
taczy¢ zwyktym kablem USB.
Urzadzenie zawiera klasyczny wkiad @,
dzieki temu mozemy pisa¢ po zwyktych !
kartkach papieru. Ten ciekawy gadzet |
ma wbudowane specjalne czujniki, >
ktore rejestrujg ruchy reki i przesy- Weiaz nie wiado-
1aja je do komputera. mo, czy cyfrowy

Dtugopis DP-201 jest stosunko- giiu?l:piiilzlraacjlfzie
wo niewielki)— jego wyfmiary to p:‘Iski('Iz sklepéw
118 milimetréw dlugosci oraz
21 milimetréw szerokosci. PL =

Bardzo ciekawa propozycja dla
o0s6h, ktére dysponuja wieksza
gotowka i lubia gadzety

Werdykt:

£

Nazwa urzadzenia Hitachi Maxcell DP-201
Strona WWW  www.maxell.com
Cena nieznana

BTS2l WRZESIEN - PAZDZIERNIK 2005 13



NOWE TECHNOLOGIE

INTERAKTYWNE MAPY SWIATA ON-LINE

GOOGLE/montaz KOMPUTER $WIAT EKSPERT

@ W dwéch wymiarach

F irma Google opublikowata takze mape wraz ze
zdjeciami satelitarnymi dostepng bezposrednio
przez przegladarke internetowa []. Strona na biezaco
pobiera potrzebne zdjecia oraz informacje i nie wy-
maga duzej mocy obliczeniowej. Niestety dostepne
sg tam jedynie dwuwymiarowe zdjecia satelitarne.

Wind ma tryb map topograficznych. Dzieki
temu na kuli ziemskiej mozemy wys$wietli¢
doktadne mapy topograficzne i sprawdzié
wszystkie detale wybranego obszaru o

Wady i zalety
Zaletg takich
aplikacji jak
Google Earth
i NASA World
Wwind jest moz-
liwos¢ przyj-
1zZenia sie na-
wet bardzo od- . h
leglym miej-  QOhecnie program World Wind wy-
scom. Kilkoma $wietla tylko mapy terenéw USA
kliknieciami mozemy natozy¢ nazwy ulic ®

om jak na dfoni

Doskonalel jakos¢ mapy ze zdje¢ satelitarnych do niedaw-
- na byly dostepne tylko nielicznym. Dzis sg dla wszystkich

o tej pory przed wyjazdem w po-

dréz sprawdzalismy trase, zagla-

dajac do zwyklych map. Osoby

z zasobniejszym portfelem mogty
sie pokusi¢ o zakup palmtopa z GPS i wgra-
na mapga samochodowa.

Od niedawna dostepne s3 aplikacje, za po-
mocy ktérych mozemy dokladnie obejrzec cel
naszej podrdzy lub interesujacy nas zakatek
Swiata. Wszystko dzieki takim aplikacjom
jak Google Earth oraz NASA World Wind.

Jak to dziala

Google Earth [] to jednak nie tylko me-
chanizm do wy$wietlania map. Silnik apli-
kacji ma zaimplementowane generowanie
obiektow tréjwymiarowych @. Dzieki temu
w wielu miastach (gtéwnie USA) aplikacja
generuje tréjwymiarowe bryty wielu bu-
Y dynkéw. Poza tym program odwzorowuje
J w trybie 3D wiele miejsc na catym $wiecie.
Bezproblemowo mozemy odby¢ wirtualna
wycieczke miedzy innymi po Wielkim Ka-

e

nionie rzeki Kolorado ® w USA. Poza tym
mozemy przybliza¢ i oddalac obiekty.

O Wymagania sprzetowe

bie aplikacje do wyswietlenia wszystkich opcji potrzebujg
bardzo mocnego komputera. Do wizualizowania obiektow
3D program wykorzystuje srodowisko OpenGL lub Direct3D.
- W trakcie testow Eksperta na komputerze wyposazonym w proce-
~ sor AMD Athlon 64 4000+ oraz karte NVIDIA GeForce 6600GT
liczba klatek na sekunde momentami spadata do kilkunastu.

.
Ll

iinformacje o najwazniejszych punktach,
aby lepiej poznaé miejsce, ktére planujemy
odwiedzié. Niestety, w wielu miejscach
zdjecia satelitarne sg stosunkowo niskiej
rozdzielczosci, wiec widac jedynie zarysy
ulic i duzych budynkéw. Oprécz tego wiele
zdjel satelitarnych zostato wykonanych kil-
ka lat temu i jest czeSciowo nieaktualnych.
Microsoft nie mégt pozostac obojetny wobec
takich projektéw jak mapy. Dlatego na stronach
serwisu MSN pojawila sie mapa VirtualEarth
dostepna jak Google Maps - tylko przez przegla-
darke internetowa [J. Niestety duzo bardziej

Na uksztattowanie terenu Wlelklego Kanionu C autorzy
Google Earth natozyli zdjecia satelitarne o wysokiej rozdzielczosci

Niestety, rzezba terenu musi by¢ zapro-
jektowana przez autoréw - program nie jest
w stanie tworzy¢ jej poprzez automatyczna
analize map. Dane z serwera Google Earth
sg przekazywane do naszych pecetéw w po-
staci strumienia danych (streaming).Goo-
gle Earth na biezaco pobiera zdjecia oraz in-
formacje. Nie s3 one przechowywane w pa-
mieci naszego komputera.

NAS (Z) A mapa

Autorzy programu NASA World Wind [ ofe-
ruja podobna ustuge jak Google Earth. Pro-
gram NASA réwniez wykorzystuje technologie
streamingu. Jednak w przeciwienistwie
do aplikacji Google mozemy wskazac satelite,
ktérego mapy chcemy ogladaé. Nie oznacza to
jednak, ze laczymy sie bezposrednio z danym
satelitg. Po prostu w bazie danych s3 dostepne

zdjecia wykonane przez rézne satelity. World
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W wiekszych mlastach Earth pokazuje nawet nazwy I.I|I( oraz
najwazniejszych obiektéw

trafng nazwa bytoby VirtualUSA, gdyz w obec-
nym stadium na terenie Europy prézno szukaé
doktadnych zdjeé, nie wspominajgc o nazwach
ulic. P6ki co mapa MSN nie posiada zadnych
funkcji stawiajacych j3 ponad konkurencje.

Na przyszlosé

Miejmy nadzieje, ze projekty beda rozwi-
jac¢ sie dynamicznie. Méwi sie, ze w przyszio-
§ci takie aplikacje pokazg nam multimedial-
n3 prezentacje celu podrézy, a takze wyswiet-
13 trase przejazdu i pozwola polaczyé pobiera-
ne dane z systemem nawigacji GPS w samo-

h d i . N 1 - ] | 4
iy siejeinax (@) Warto zajrzet...

zy sie jednak

spodziewat,  ~ pAdresy WWW:

Z€ Zaawan- [] http://earth.google.com
sowarne ushi- [ http:/Aworldwind.arc.nasa.gov
gibeda [ http://maps.google.com
platne. PL m  [] http://virtualearth.msn.com



Konkurs Eksperta trwa przez dziesie¢ numeréw. Mozna
przystapi¢ do niego w kazdej chwili. Regulamin konkursu
dostepny jest na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs

W kolejnych numerach publikujemy pie¢ podchwytliwych

pytan (kazde warte 2 punkty). Pierwsze 10 oséb, ktére udzie-
13 dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume-
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestnikow czeka 30 na-
gréd (pokazanych ponizej) o Igcznej wartosci 50 000 zlotych!

730BF

ZOSTAN EKSPERTEM!

Uwazasz, ze wiesz duzo o komputerach? Sprawdz sie w konkursie Eksperta

10 monitordw
Samsung Sy

(NR

Aby wziaé udziat w konkursie, trzeba najpierw zarejestrowa¢ sie
na stronie www.ks-ekspert.pl/inne/konkurs. Nastepnie, na tej samej
stronie, nalezy zalogowac sie do specjalnego panelu konkursowego. Z je-
go poziomu, za pomoca formularza, nalezy odpowiedzie¢ na pytania

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub czes¢ z nich). Przestanie odpo-
wiedzi mozliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym mozna
réwniez sprawdzic liczbe zdobytych punktow.

Termin przesytania odpowiedzi na pytania z tego numeru uptywa

31 pazdziernika 2005 roku. Dla kazdego numeru data przestania odpowiedzi
jest ustalana osobno.

10 klawiatur Logitech
diNovo Media Desktop 2.0

z procesorem Intel® [ "
Pentium® 4 670 2
sl e >

X ztotyc - Wartos¢ x,
10x2500 ztotych Do wygrania = 10x1000 ztotych
Do wygrania po zgromadzeniu i Do wygrania po zgromadzeniu
po zgromadzeniu od 60 do 79 punktéw = by od 40 do 59 punktow

od 80 do 100 punktéw

=3 100 pendrive'déw Kingston DataTraveler 256 MB

Wartos¢ 100x100 ztotych. Do wyﬂ:ama w kazdym numerze 10 pendrive’ow - dla oséb, ktore jako pierwsze

poprawnie odpowiedza na wszyst

Pytanie 1

Komputer A o adresie 192.168.0.2 z zainstalowanym Windows XP jest podtaczony do lo-
kalnej sieci blokowej. Serwer DHCP przypisuje wszystkim komputerom w LAN-ie
zmienne adresy IP.
Pewnego dnia serwer
DHCP ulega awarii.

Po uruchomieniu kom-
putera A uzytkownik
nie jest w stanie pota-
czyé sie z internetem.
Po uruchomieniu try-
bu polecen i wpisaniu komendy ipconfig wyswietlona zostaje informacja o. Wynika
z niej, ze komputer A ma przydzielony adres IP z nowej puli @+

Jaki mechanizm przydzielit komputerowi ten adres IP?
Podaj petna nazwe lub skrét.

Pytanie 2

Penlium,

"t’"*' !hlrm,,

firm Intel (Pentium 4 Extreme Edition 840 @) oraz
AMD (Athlon 64 X2 3800+ @) przeznaczone dla do-
mowych uzytkownikéw. Sa to tak zwane procesory dwurdze-
niowe. Obydwa CPU zostaty wyposazone w dwie jednostki
obliczeniowe, kazda z osobng pamiecia cache.
Rozwiazania zastosowane w tych procesorach maja za
zadanie umoZliwi¢ réwnoczesne wykonywanie kilku
operacji, na przyktad jednoczesne uruchomienie i wydajna
prace kilku wymagajacych aplikacji.

Pomimo ze obydwa procesory sa dwurdzeniowe, to CPU firmy AMD
umozliwia réwnoczesne wykonywanie dwdch zadan, a produkt Intela az czterech - a wiec
dwukrotnie wiecej.

Jak nazywa sie rozwiazanie techniczne zastosowane w procesorze
Pentium 4 Extreme Edition 840, ktdre umozliwia wykonywanie az
czterech zadan réwnoczesnie na dw6|:h rdzeniach?

SPONSORZY NAGROD:

Ko Uuﬂptﬂtﬁi&.tufi\gﬁ Intel

ie pytania

C W IHDOW S e ystem 3 2 omd. exe

Pytanie 3

twardych z wiersza puleten @. Podczas formatowania
na dysku tworzone s Klastry. Klaster to najmnigjsza | Plik jest mniejszy od klastra,
jednostka alokacji. Moze byé w nim przechowywany ale wglne'zmejsce reimoze

tylko fragment jednego pliku @. Mate klastry spo- mostal ykorzystans @S- ———oan *
walniajg odczyt danych, ale pozwalaja lepiej zagospo- d

darowat miejsce na dysku. Domyslnie system i
Windows dobiera rozmiar klastréw w zaleznosci od
rozmiaru dysku twardego Po dudanlu do poIecema

tworzenie klastréw o okreslonym rozmiarze.

Jaki jest najwiekszy dopusz:zalny
rozmiar klastra na pany( bl FAT
w systemie Windows

plik jest wiekszy

od klastra @, zajmuije kilka sasiednich

] q i
p tanle 4 #include <iostream>
using namespace std;

int main (int argc, char *argv [])

Zadaniem napisanego w C++ programu @------>>

powinno hy¢ pobranie z klawiatury dowolnej _int a, by

liczhy @ i wyswietlenie wartosci 0, jesli pobra-  [<_Sin_>> a:i

na liczha jest parzysta, lub 1, gdy jest nieparzysta. | 1 = (az2==x)2 v: z;
Co nalezy wpisac zamiast symboli cout << b; A
X VYiZ 0, aby program wlasnie tak | retwmm 07
zadziatal?

Pytanie 5

wyswietl "X”
zwieksz i 02

Schemat blokowy ® przedstawia dziatanie czesto wykorzy-
stywanej w jezykach programowania petli.

Jakiego typu jest to petla i ile znakéw X
zostanie wyswietlonych na ekranie?

@ € Logitech R Kingston
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Pod maska procesora

Ktdry procesor jest najszybszy? Na pewno nie dowiemy sie tego z liczh znajdujacych
sie na ich obudowach. Ekspert przetestowat najnowsze procesory AMD i Intel

eszcze nie tak dawno przy zakupie
nowego procesora najwiekszy ktopot
mieli$my z zebraniem gotéwki na
urzadzenie. Wybér konkretnego mo-

delu nie stanowil problemu. Dla uzytkowni-
kéw domowych firmy AMD oraz Intel ofero-
waly po dwie wersje procesoréw (tanie oraz
wydajne). Byl to Duron lub Athlon oraz Cele-

@ Dane techniczne procesoréw

Procesory dwurdzeniowe

Pentium Extreme Edition Pentium D Pentium 4 Extreme Edition

Oznaczenia 840 820, 830, 840 brak
Taktowanie zegara 3,2 GHz 2,8-3,2 GHz 3,73 CHz
Taktowanie FSB/HT 800 MHz 800 MHz 1066 MHz
Nazwa kodowa rdzenia SmithField SmithField Prescott
Proces technologiczny 90 nm 90 nm 90 nm
Ilos¢ pamiedi podrecznej L1 32 kB (tacznie) 32 kB (taaznie) 16 kB

Ilos¢ pamieci podrecznej .2 2 MB (tacznie) 2 MB (tacznie) 2MB
Obstugiwane rozszerzenia MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMYX, SSE, SSE2, SSE3
Obstuga 64 bitow EMBAT EMBAT EMBAT
Hyper-Threading tak nie tak

Typ gniazda LGA 775 LGA 775 LGA 775
Maksymalna llos¢ mocy wydzielanej w postaci ciepta 130 W 95-130 W 15w
Maksymalna temperatura obudowy procesora ~~ 69,8°C 63-69,8°C 70,8°C

* Instrukcje SSE3 wystepujq jedynie w rdzeniach SanDiego oraz Venice, ** Obstuga AMD64 dostepna jest jedynie w najnowszych wersjach procesoréw Sempron z podstawka Socket 754
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ron i Pentium. Obecnie nowe odmiany pro-
cesoréw pojawiaja sie jak grzyby po desz-
czu. Samych Pentium jest kilka odmian,

o diametralnie réznych parametrach

Procesory jednordzeniowe

Pentium seria 600

630, 640, 650, 660, 670
3,0-3,8 GHz

800 MHz

Prescott

90 nm

16kB

2MB

MMX, SSE, SSE2, SSE3
EMB4T

tak

LGA 775

84-15W
63,6-70,8°C

Pentium seria 500

521, 531, 541, 551, 561, 571
2,8-3,8 CHz

800 MHz

Prescott

90 nm

16kB

1MB

MMX, SSE, SSE2, SSE3
EMB4T

tak

LGA 775

84-115W
63,6-70,8°C
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Z takich 30-centymetrowych wafli s3 wykonywane procesory
Pentium 4 serii 600. Im blizej érodka wafla, tym procesor
moze osiggnaé wieksza predkoséé

ibudowie. Ktéry z nich poleci¢ znajomemu
lub zamontowa¢ w modernizowanym kom-
puterze? Ekspert podpowie.

Pozegnanie z logika

Wraz z wejsciem czwartej generacji proceso-
réw Pentium okazalo sie, ze uktady Athlon nie
doréwnuja im taktowaniem rdzenia. Dlatego
AMD w Athlonach XP zdecydowat sie ukry¢
zegar, zastepujac go oznaczeniami symbolizu-
jacymi wydajnoséé w stosunku do uktadéw In-
tela - na przykiad 2500+ oznacza, ze uklad jest
tak szybki, jak Pentium 4 2,5 GHz. Co prawda
firma AMD tlumaczyla sie, ze nowe symbole
odnoszg sie do wydajnosci poprzedniej gene-
racji Athlonéw, jednak kazdy domyslat sie,
jaka jest prawda.

we symbole okres$laja-
ce wlasciwosci kazde-
g0 procesora. Z tego
powodu zrobit sie ba-
lagan. Na przykiad
Pentium 4 serii 500,
600 oraz 800 taktowa-
ne zegarem 3,2 GHz to
zupelnie rézne uktady
pod wzgledem wydaj-
nosci i oczywiscie ce-

ny. Jakby tego byto Numer procesora
mato Pentium 4 serii
500 taktowany zega- Proces technologiczny
rem 3,6 GHz WyStepu-  pymie¢ podreczna L2
je w trzech r6znych Pamie podreczna L3
wersjach. Szybkost zegara

Magistrala systemowa FSB

Zamiast szybkosci

Wedtug inzynieréw firmy Intel architektu-
ra NetBrust, na ktérej bazuje Pentium 4, mia-
ta w przysztosci pozwolié na przygotowanie
ukladéw taktowanych nawet 5 GHz. Oczywi-
Scie dzieki temu Intel miat zdominowac ry-
nek. Jak to czasem bywa, pojawily sie proble-
my i poki co produkty Intela maja ktopot
z przekroczeniem granicy 4 GHz. Producent
zdecydowat sie na inny krok - wprowadzenie
ukladéw dwurdzeniowych. Dzieki temu moz-
na teoretycznie podwoi¢ wydajno$é bez ko-
niecznosci zwiekszenia taktowania do 4 GHz.

Nowy ukiad zawiera dwie oddzielne jed-
nostki fizyczne (rdzenie). Kazda z nich jest za-
opatrzona w 1 MB pamieci cache L2, a takto-
wanie szyny wynosi 800 MHz. Nowe uklady
to dwa rdzenie Prescott @ zlaczone ze soba

Potem sytuacja komplikowala sie jeszcze
bardziej. AMD wprowadzit nowg wersje Du-
ronéw, ktérych predkosc¢ byta
podawana w... megahercach. Na-
stepnie na rynku pojawity sie
uklady Sempron, ktérych ozna-
czenia wcale nie pokrywaly sie
z tymi, znanymi z Athlonéw XP.

Firma Intel, zwtaszcza
w ostatnim czasie, takze
nie utatwia zycia uzytkow-
nikom. Producent zrezyg-
nowatl z oznaczania swo-
ich uktadéw w giga- Nowe ukla-
hercach. Od niedawna dy Intela to po prostu

odpowiednim mostkiem. W przeciwien-
stwie do Pentium 4 procesory Athlon 64 juz
w fazie projektowania zostaty przystosowa-

ne do pracy w parach. Dlatego ukla-
g dy Athlon 64 X2 skladaja
sie fizycznie z jednego ka-
watka krzemu, a nie jak
seria 800 - z dwéch.

Intel dla kazdego

W przypadku jednordze-
niowych procesoréw Intel
mamy dosy¢ szeroki wybor.
Z uktadéw Pentium 4 produ-
cent oferuje nam serie 500

@ Ekstremalny krok wstecz

ntel zdecydowat sie na wprowadzenie mocniejszej serii procesora Pentium 4 oznaczonej symbo-

lem Extreme Edition (EE). W poréwnaniu ze standardowg wersjg EE zawiera dodatkowe 2 MB
cache L3, ktore wptywajg na wyzsza wydajnos¢ procesora. Wersja taktowana zegarem 3,46 GHz
doczekata sie takze FSB taktowanego zegarem 1066 MHz. Trzeba przyznac, ze tak ulepszony Pen-
tium 4 byt bardzo mocny. Ostatnio na rynku pojawita sie kolejna wersja procesora EE taktowana
zegarem 3,73 GHz. Pozostato FSB 1066 MHz, zniknat cache L3, ale pojawity sie 2 MB (zamiast 512
kB) cache L2. Jest to wiec drozszy o ponad 480 ztotych Prescott z szyng 1066 MHz i... to koniec
roznic. Niestety, wyzsze taktowanie FSB nie zapewnito oczekiwanej wydajnosci. W ponizszej tabeli
Ekspert prezentuie, jak rozwijaty sie kolejne wersje procesora Pentium 4 Extreme Edition.

Pentium 4 EE Pentium 4 EE Pentium 4 EE
340 GHz 346 GHz 3,73 GHz

130 nm 130 nm 90 nm

512KB 512KB 2MB

2MB 2MB brak

340 CHz 346 GHz 3,73 GHz

800 MHz 1066 MHz 1066 MHz

\
1 MB pamieci cache L2 i zegar od 2,8 do 3,8

CHz. Jest to nic innego, jak nowe wcielenie
starego Pentium 4 na rdzeniu Prescott z ob-
stuga 64 bitéw. Dla bardziej zaawansowa-
nych uzytkownikéw producent przygotowat
serie 600. Jedyna réznica, w pordwnaniu

z Pentium 4 serii 500, to wieksza ilo$¢ pa-
mieci cache L2. Wynosi ona 2 MB. Zakres ze-
garéw to od 3,0 do 3,8 GHz. Jezeli zalezy
nam na najwiekszej wydajnosci (przynaj-
mniej w teorii), Intel oferuje procesor Pen-
tium 4 Extreme

Edition 3,73GHz @.
Ma on szyne FSB
taktowana zegarem
266 MHz (1066 QDR).
W serii 600 ta war-
to$¢ wynosi 200 MHz
(800 QDR). Ostatnim
hitem Intela s3 proce-
sory Pentium D z serii
800. S3 to dwurdze-
niowe uklady takto-
wane zegarem od 2,8
do 3,2 CHz. Naich
bazie powstatl takze Pentium Extreme Edi-
tion 840, ktéry obstuguje technologie Hyper-
-Threading. Dzieki temu system Windows
rozpoznaje uklad jako cztery odrebne proceso-
ry! Oczywiscie Intel nie zapomniat o najtan-
szych ukladach - Celeron D. Bazujg one na
rdzeniu Prescott, a najnowsze ich wersje ob-

Dwurdzeniowy AMD Athlon X2
w zaleznosci od wersji ma 512 kB
lub 1 MB cache L2

obowigzujg trzycyfro-  dwa procesory w jednej obudowie (patrz tabela ponizej). Ma ona | stuguja EM64T oraz SSE3.
Procesor dwurdzeniowy Procesory jednordzeniowe
Celeron D Athlon 64 X2 AMD Athlon FX Athlon 64 AMD Sempron
326,331,336, 341,346,351 4200+, 4400+, 4600+, 4800+  FX-53, FX-55, FX-57 3000+, 3200+, 3500+, 3700+, 3800+, 4000+ 2500+, 2600+, 2800+, 3000+, 3100+, 3300+, 3400+
2,53-3,2 (Hz 2,2-24GHz 24-2.8 (Hz 1,8-24CHz 14-2,0 GHz
533 MHz 2000 MHz 2000 MHz 2000 MHz 1600 MHz
Prescott-256 Toledo, Manchester SledgeHammer, ClawHammer, SanDiego ~ SledgeHammer, ClawHammer, NewCastle, Winchester, Venice, SanDiego ~ Paris, Palermo
90 nm 90 nm 130 lub 90 nm 130 lub 90 nm 130 lub 90 nm
16kB 128kB 128 kB 128kB 128kB
256 kB 11ub 2 MB (tacznie) 1MB 512 kB lub TMB 128 lub 256 kB
MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, 3DNow!, SSE, SSE2, SSE3 ~ MMX, 3DNow!, SSE, SSE2, SSE3 * MMX, 3DNow!, SSE, SSE2, SSE3 * MMX, 3DNow!, SSE, SSE2
EMBAT AMD64 AMDG64 AMD64 AMDB4 **
nie nie nie nie nie
LGA 775 Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 754
84W 89-110W 104W 67-89 W 62W
677°C 65°C 65°C 65-70°C 69-70°C
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Chot dwurdzeniowe uktady
Intela korzystaja z gniazda
LGA 775, to nie dziataja na
plytach z nieco starszymi
chipsetami i915 i i925

Szeroka oferta AMD
AMD, podobnie jak
Intel, ma duzy wyboér
procesoréw jednordze-
W £ niowych. Najnowsze
wersje produktéw
AMD wyposazone sg w gniazdo Socket 939.
Obecnie podstawowym ukiadem dla tej firmy
jest Athlon 64. Ma 512 kB cache L2 (cho¢ nie

garod 1,8 do 2,4 GHz. Dla graczy firma AMD
przygotowata uktady AMD Athlon 64 FX.
W poréwnaniu z Athlonami 64 maja cache
zwiekszony do 1 MB. Ich taktowanie w wer-
sjach dla Socket 939 wynosi od 2,4 do 3,8 CHz.
Najnowsza propozycja AMD s3 Athlony 64 X2.
S3 to uklady dwurdzeniowe. Bazuja na rdze-
niach Manchester oraz Toledo i w zalezno$ci
od tego s3 wyposazone w 11ub 2 MB cache L2.
Najwolniejszym uktadem AMD jest Sempron.
Wystepuje w wersjach dla gniazd Socket A
oraz Socket 754, cho¢ te dwa procesory 1czy
tylko nazwa. Niestety, AMD wciaz nie zdecy-
dowat sie na produqu Sempronéw dla naj-
S S popularniej-
szych obecnie
. plyt z Socket
939. W efekcie
jezeli kupimy
Sempron te-
raz, to aby
w przysztosci
wymienié go
na szybszy
Athlon 64, be-

Co ciekawe, najwiekszym elementem procesora

AMD Athlon 64 X2 jest pamie¢ cache L2 @--- dziemy musie-
li zmieni¢ takze plyte gtéwna. Semprony
(Socket 754) bazujg na rdzeniach Paris lub Pa-
lermo i w zaleznosci od tego oferuja 128 lub
256 kB cache L2.

64-bitowy niewypat

Jak wiemy, procesory AMD Athlon 64 od
poczatku radzily sobie z obstugg 64-bitéw. In-
tel wprowadzit jg dopiero z koricem 2004 ro-
ku. Obecnie nawet tanie uklady Celeron fir-
my Intel obsluguja rozszerzenia EM64T, czyli
wlasnie prace w systemach 64-bitowych. Na-
tomiast Semprony AMD (Socket 754) w dal-
szym ciggu s3 uktadami 32-bitowymi, choé
bazuja na Athlonach 64. Jednak oprécz odpo-
wiedniego procesora do wykorzystania mocy

64-bitéw potrzebujemy oprogramowania.
Praca w takim $rodowisku teoretycznie prze-
kiada sie na wyzsza wydajno$¢ catego syste-
mu. Niestety, tylko teoretycznie. Dlaczego?
Przede wszstkim potrzebujemy odpowiednie-
g0, 64-bitowego systemu operacyjnego. Juz od
dawna mogli$§my w tym celu uzy¢ réznych,
darmowych dystrybucji Linuksa. Jednak do-
piero w maju 2005 roku ukazala sie 64-bitowa
edycja Windows XP Professional.

Microsoft jednak nie przewidzial polskiej
wersji jezykowej tego systemu. Ponadto, choé
Windows XP 64-bit obstuguje 32-bitowe apli-
kacje, to jednak nie radzi sobie z 32-bitowymi
sterownikami. Spora cze$¢ urzgdzen peryfe-
ryjnych (modemy, drukarki, skanery) wcigz
nie ma 64-bitowych plikéw sterujgcych.

@ Nieco wolniej, duzo taniej

thlon 64 FX jest mocnigjsza wersjg Athlona 64, co

wykazujg testy Eksperta. Analogicznie w przypad-
ku Intela procesory Extreme Edition sg wzmocniong
wersjg Pentium 4 - przynajmniej w teorii. Jak sie jednak
okazuje, drogi Extreme Edition w wiekszosci testow
wypada podobnie jak Pentium 4 670, a nawet 571!

W praktyce wiec nie ma po co przesiadac sie
na platforme 64, zwlaszcza ze niewiele jest
programoéw wykorzystujgcych jej mozliwosci.
Warto takze zauwazy¢, Ze system 64-bitowy
oferuje adresowanie wiekszej ilosci pamieci
niz 32-bitowy (gdzie istnieje ograniczenie do
4 GB). O ile wiecej? W praktyce, niewiele -
maksymalnie 8 CB RAM w przypadku ptyt na
ukladzie Intel 955X. 64-bity nie daja tak wiel-
kiego postepu, jakiego oczekiwano.

Komu dwa rdzenie
Wiemy juz zatem, czym réznig sie poszcze-
goblne procesory AMD i Intela oraz to, ze 64-bi-
ty to poki co chwyt marketingo-
wy. Wynika z tego, ze przy zaku-

@) Wydajnos¢ procesoréw

L1 Windows Task Manager
Fle Optiors  Vew et Doswn  Hilg

Apohcstions  Frocesses | Performance | pabworking | Lsars:
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Pentium EE 840 z technologia Hyper-Threading jest rozpozna-
wany przez Windows jako cztery oddzielne procesory @--------

ki, zdotamy przedrze¢ sie przez ggszcz mar-
ketingowych oznaczeni i w koricu zoriento-
wac sie, do jakich zastosowan nadajg sie po-
szczegdlne procesory.

Jezeli bedziemy korzystac z peceta w biurze,
starczy nam praktycznie kazdy z nowoczes-
nych CPU. Warto jednak zwréci¢ uwage na
test SYSMark Office Productivity @, ktéry ko-
rzysta z popularnych aplikacji (na przyktad |
Microsoft Office). Wyniki jedno- i dwurdze-
niowych systemoéw pozostajg praktycznie nie-
zmienne. Dzieje sie tak dlatego, ze wiekszo$¢
aplikacji biurowych nie ma potrzeby wykorzy-
stywania dwurdzeniowosci. Dlatego nie nale-
zy wierzy¢ zapewnieniom producentéw, ze juz
dzi§ warto inwestowa¢ w CPU z dwoma jadra-
mi. Do codziennej pracy w zupelnosci wystar-
czy nam Sempron lub Celeron, ewentualnie
tarisze modele Athlonéw 64 czy Pentium.

Cdy jednak wykorzystujemy profesjonalne
aplikacje, w ktérych sktad wchodzi miedzy
innymi 3D Studio Max (test SYSMark Internet
Content Creation), wida¢ wyrazna réznice.

w indows XP Home wykorzystuje tylko jeden rdzen
procesora. Ograniczenie nie dotyczy jednordze-
niowych CPU Intela z Hyper-Threadingiem, ktore oferujg
pod XP Home dwa wirtualne rdzenie.

4_-.

@ Niejasnosci od AMD

eszcze do niedawna w uktadach AMD istniat prosty podziat.

Pamie¢ L2 512 kB byta dostepna w uktadach Athlon 64, na-
tomiast 1 MB otrzymywalismy, kupujac procesor AMD Athlon
64 FX. Jednak producent wprowadzit uktad Athlon 64 4000+,
ktory ma 1 MB cache L2. Jak sie okazuje, dokfadnie takg sama
specyfikacjg charakteryzowat sie uktad Athlon 64 FX-53. Sg to
identyczne procesory - z réznymi nazwami.
Niestety, takich niejasnosci w przypadku procesorow AMD jest
duzo wiecej. Na przyktad uktad AMD Athlon 64 3000+ dzis
mozemy obecnie kupic¢ w trzech roznych wersjach - na rdze-
niach NewCastle, Winchester oraz Venice. Co wazne, roznig sie
one dostepnymi instrukcjami, co przektada sie na wydajnosc.

pie powinni$my kierowac sie wy-
dajnosciag CPU w 32-bitowych pro- Intel Pentium D Intel Pentium EE
gramach. A czy warto w praktyce 820 840
inwestowaé w dwa rdzenie? Teo-
ria, ze procesor dwurdzeniowy Gry komputerowe
przyspieszy nam dwukrotnie pra- Doom 3 62,7 fps 66,0 fps
ce w stosunku do jednordzenio- Half-Life 2 3511 fps 37,62 fps
wego o takich samych parame- Far-Cry 57,63 fps 61,96 fps
trac]:ly nie jest do konica prawdzi_ 3DMark05 [default] 6448 3Dmarks 6698 3DMarks
wa. Po pierwsze, potrzebujemy 3DMark05 (cpu) 3615 pkt 3741 pkt
odpowiedniego systemu opera- Aplikacje biurowe
cyjnego - Windows XP Professio- | qyqvaik Office Productivy 167 pkt 180 pkt -
nallub Linux. Gdy uzyjemy XP SYSMark Communication 140 pkt 152 pkt
w wersji Home, system SYSMark Document Creation 184 pkt 197 pkt
wykorzysta tylko jeden rdzen. SYSMark Data Analysis 182 pkt 194 pkt

Jak widaé w tabeli testowe]j ®;--=  7.7ip 4.23 (kompresja) 626 kBfs 803 kBfs
amatorzy gier nie skorzystaja na 7-Zip 4.23 (dekompresja) 12 838 kBfs 14227 kBs
dwéch/rdzepiach. Obgcnie; zaden Aplikacje profesjonalne
Z tytuldéw nie obstuguje wielowat-
Kowosci, a co za tym idzie - kazda SYSMark Internet Ct'Jntent (reation ~ 234 pkt 274 pkt
gra bedzie wykomystywac ko lioy BT 90 o
: £ arl reation p pl
e powinmi simiereeowatsie | Sk WPt 25k B

. -Ray 3. 56 sl :38 se
raczej ukiadamy Athlon 64 EX1ub  (eaeysongs 00:57 sek 00:43 sk
najszybszymi Pentium 4.
Multimedia

Wyniki testow LAME (WAV->MP3) 04:30 sek 04:03 sek

Ekspert przeprowadzit szczegd- ~ TMPEGENC (AVI->DVD) 06:33 sek 05:12 sek
lowe testy wydajnosci najnow- CENA 1180 z4 okoto 4500 zt

szych CPU. Analizujgc ich wyni-
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@ Oznaczenia procesoréw

w iekszos¢ z nowych procesordw ma dziwne oznaczenia, ktore nie zawsze sg ja-
Procesory AMD:

sne. Ekspert wyjasnia, na czym polegajg roznice.
FX (na przyktad Athlon 64 FX-57) - oznacza ‘

to, ze procesor jest przeznaczony dla 0séb potrzebujacych maksymalnej wydajnosci
w aplikacjach niewykorzystujgcych wielowatkowosci (uktady sg jednordzeniowe).
X2 (na przykiad Athlon 64 X2 4800+) - symbol charakteryzuje procesory,
ktore producent zaopatrzyt w dwa niezalezne od siebie rdzenie.

Procesory INTEL: =

1 lub 6 na koncu (na przyktad Pentium 4 571, I n

Celeron D 346 lub Celeron D 351) - oznacza to, ze

uktad oferuje obstuge 64-hitéw w postaci rozszerzer EMB4AT.

J na koncu (na przykiad Celeron D 345J, Pentium 4 570J) - obstuga
technologii Execute Disable Bit, ktdra jeszcze nie ma zastosowania w Windows.

D (na przyktad Pentium D 820) - uktad ma dwa niezalezne od siebie rdzenie,
ale nie posiada Hyper-Threadingu.

Extreme Edition (na przykfad Pentium Extreme Edition 840 lub Pen-
tium 4 Extreme Edition 3,73 GHz) - symbol (EE) charakteryzuje wzmocnione
wersje Pentium 4 lub Pentium D. Uktady jednordzeniowe majg dodatkowo usprawniong
architekture (wiecej w ramce na stronie 17), dwurdzeniowe zas - Hyper-Threading.

wiedzie¢, jaka dany
CPU ma podstawe
(socket). Wyjatek sta-
nowia procesory Intel
Pentium D (dwurdze-
niowe). Dzialajg one
tylko na ptytach gtéw-
nych z chipsetami In-
tel z serii 945, 955 oraz
NVIDIA nForce 4 SLI
Intel Edition. Starsze
uklady Intela 9151 925
nie wspierajg CPU

z dwoma jadrami.
Natomiast w przypad-
ku Athlona 64 X2
uklady NVIDIA nForce
4 oraz najnowsze wer-
sje VIA K8T890 bez
problemu obstuguja
TIOWY PIOCeSOr.

Réwniez w innych programach do generowa-
nia grafiki 3D - POV-Ray oraz Cinema 4D (test
Cinebench 2003) obserwujemy wzrost
wydajnosci.

Aplikacje multimedialne jak LAME oraz
TMPEGENC takze potrafig wykorzystaé
moc dwéch rdzeni, co wyraZznie przektada
sie na wyzsze wyniki. Na obecna chwile
na dwoéch rdzeniach skorzystajg jedynie
profesjonalisci. Niestety, gracze beda mu-
sieli jeszcze poczekaé, zanim programisci
przystosuja gry do korzystania z dobro-
dziejstw wielowatkowosci.

Dwa rdzenie nie dla wszystkich

Obecnie nie brakuje plyt gtéwnych dla pro-
cesoréw Intela i AMD. Z kupnem nie bedzie-
my mieli klopotéw - zwykle wystarczy tylko

AMD mistrzemwydajnosci

Przed wprowadzeniem procesoréw Athlon
64 niekwestionowanym liderem wydajnos$ci
byty uklady firmy Intel z serii Pentium 4. Nie-
stety, za te wydajno$¢ trzeba bylo stono pla-
ci¢. Obecnie to AMD siegnetlo po palme pierw-
szefistwa w wyscigu wydajnosci. Gdy popa-
trzymy na tabele testowg, zauwazymy, ze
procesor Athlon 64 4800+ w wiekszosci testow
bez probleméw pokonuje Pentium Extreme
Edition 840. Bardzo wyrazng przewage widac
w grach. W aplikacjach biurowych oba ukta-
dy osiagaja zblizone wyniki. Programy profe-
sjonalne znéw wskazuja na Athlona - za wy-
jatkiem POV-Raya, gdzie lepszy jest Pentium.
W grach najszybszy testowany Pentium 4
okazuje sie stabszy nawet od najwolniejszego
testowanego Athlona 64. Niestety, najszybsze

@ Trudne terminy
» EMBAT i AMD64 - nowe rozszerzenia procesoréw In-

tel oraz AMD. Odpowiadajq za obstuge aplikacji 64-bitowych.

» Hyper-Threading - technologia pozwalajaca na emula-
cje dwdch rdzeni. Jest wykorzystywana od dawna w proceso-
rach Pentium firmy Intel.

» magistrala systemowa - inaczej FSB. Im wyzsza war-
tos¢ magistrali, tym procesor oferuje wiekszg wydajnos¢. Za-
zwyczaj wieksza magistrala potrzebuje szybkich pamieci do
petnego wykorzystania mozliwosci procesora.

» pamieé cache - zazwyczaj wyrdzniamy dwa poziomy pa-
mieci cache. L1 oraz L2. llos¢ oraz predkosc tego drugiego w du-
2ym stopniu wptywa na wydajnos¢ procesorow. Czes¢ uktadow
ma takze pamiec¢ cache poziomu trzeciego (L3). Dzieki niej proce-
sor dziata jeszcze wydajniej. Niestety, pamiec¢ cache to jeden

z bardziej kosztownych elementdw procesora. Wtasnie dlatego
wieksze jej ilosci pojawiajg sie jedynie w najdrozszych modelach.

» proces technologiczny - sposdb wytwarzania uktadow
elektronicznych. Im bardziej zaawansowany proces, tym sciezki sg
mnigjsze i potozone blizej siebie. Zwiekszajac zageszczenie
sciezek, zmniejszamy uktad i poprawiamy jego wydajnosc.
CPU AMD s3 obecnie bardzo drogie. Z kolei ce-
ny Pentium jednordzeniowych zdecydowanie
spadty i obecnie za 800-1000 ztotych kupimy
bardzo wydajne Prescotty (wedlug Eksperta
nie warto inwestowa¢ w model EE 3,73 GHz).
OczywiScie wybor procesora zalezy od naszych
potrzeb i zasobnosci portfela, ale po zapozna-
niu sie z tym poradnikiem na pewno nie
sprawi nam juz problemu. PL

Warto zajrze¢...

® www.amd.com/pl-pl/Processors/ProductInfor-
mation/0,,30_118,00.html

® www.intel.com/cd/products/services/emea/pol/
processors/index.htm

Intel Pentium EE Intel Pentium 4 Intel Pentium 4 Intel Celeron D AMD Athlon 64 AMD Athlon 64 AMD Athlon 64 AMD Sempron
3,73 670 571 351 X2 4800+ FX-57 4000+ 3400+

71,6 fps 7,7 fps 70,0 fps 48,51ps 94,3 fps 108,2 fps 95,3 fps 744 fps
44,86 fps 4532 s £2.821s 251fos 54,83 fos 63,08 fps 56,53 fs 403fs

71,73 fps 72,09 fps 69,24 fps 438 fps 76,51 fps 89,61 fps 7799 fps 63,6 fps

7197 3DMarks 7187 3DMarks 7171 3DMarks 5846 3DMarks 7687 3DMarks 7789 3DMarks 7697 3DMarks 7408 3DMarks
3720 pkt 3684 plt 3541 pkt 3441 pkt 6403 pkt 6003 pkt 5476 pkt 4238 pkt
200 pkt 200 pkt 193 pkt 113 pkt 198 pkt 200 pkt 183 pkt 130 pkt

160 pkt 160 pkt 159 pkt 71 pkt 166 pkt 168 pkt 159 pkt 102 pkt

232 pkt 232 pkt 215 pkt 132 pkt 246 pkt 234 pkt 209 pkt 158 pkt

216 pkt 20 pkt 2 pkt 153 pkt 191 pkt 205 pkt 185 pkt 137 plt

861 kB/s 795 kB/s 735kBls 426 kBfs 685 kB/s 824 kBfs 740 kB/s 601kB/s
17172 kBls 17 418 kB/s 17 410 kB/s 14395 kB/s 23945 kB/s 27 974 kB/s 23945 kB/s 19772 kBfs
249 pkt 253 pkt 247 pkt 150 pkt 315 pkt 247 pkt 215 pkt 174 pkt

242 pkt 246 pkt 239 pkt 139 pkt 290 pkt 236 pkt 195 pkt 171 pkt

302 pkt 305 pkt 300 pkt 194 pkt 371 pkt 294 pkt 267 pkt 209 pkt

211 pkt 215 pkt 209 pkt 124 pkt 290 pkt 216 pkt 190 pkt 147 pkt

08:49 sek 08:43 sek 08:31 sek 15:28 sek 06:37 sek 11:02 sek 12:54 sek 16:02 sek
01:06 sek 01:05 sek 01:05 sek 01:46 sek 00:41 sek 01:06 sek 01:17 sek 01:33 sek
04:20 sek 04:16 sek 04:17 sek (07:18 sek 03:23 sek 04:46 sek 05:35 sek 07:01 sek
(07:45 sek 07:42 sek (07:43 sek 16:54 sek 05:32 sek (09:45 sek 11:05 sek 13:13 sek
okoto 4500 zt okoto 3800 zt okoto 2800 zt okoto 550 zt 4790 zt okoto 4800 zt 2240 zt okoto 590 zt

Platforma AMD: DFI LanParty SLI-D, 1GB RAM, 1GB RAM, NVIDIA GeForce 7800 GTX

Sprzet dostarczyty firmy: Intel (www.intel.pl), AMD (www.amd.pl), NVIDIA (www.nvidia.pl), Komputronik (www.komputronik.pl)
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CD-ROM

Informacje

o programach
zamieszczonych na
krazku znajduja sie
w tabelach
Polecane programy

B e,

&

Narzedzia dla ekspertow

Im bardziej zaawansowane zadania wykonujemy za pomoca peceta, tym lepszych
narzedzi potrzebujemy. Z Ekspertem poznamy programy z arsenatu fachowcow

1zy pierwszym kontakcie z Win-
dows (szczegblnie wersjg XP) wbu-
dowane narzedzia robig dobre
wrazenie - liczba i mozliwoscia-
mi. Niestety, do§wiadczeni uzytkownicy
wiedzg, ze to tylko pozory. Narzedzia syste-
mowe pozwalajg wykona¢ wiele waznych
czynnosci, ale maja ograniczong funkcjo-
nalno$¢. Gdy dluzej pracujemy na pececie

i nasze wymagania rosna, okazuje sie, ze
wielu funkcji po prostu brakuje.

Na przyklad systemowy defragmentator
pracuje wrecz beznadziejnie. Uporzgdkowa-
nie dysku o pojemnosci kilkuset gigabajtéow
moze trwacé kilka dni. Podobnie jest z na-
rzedziami do zarzadzania sprzetem. Mene-
dzer urzadzen czy msinfo32 powiedzg nam,
czy urzadzenie dziata i jaki ma sterownik,

100 programéw

3 8 programéw
narzedziowych 2 21

do Windows i zastepujace nie-
udane narzedzia systemowe.

20 apllkaql do zarzadza-
nia danymi 2 24
Programy do obstugi plikow

i folderéw. Pozwalajg odzyskiwat

dane, tworzy¢ kopie zapasowe, ratowac
skasowane pliki i szyfrowac¢ dokumenty.

Aplikacje dodajgce nowe funkcje -

2 programy zarzadzajace
sprzetem = 26

Programy pozwalajgce spod

Windows zarzadzac pracq

podzespotow peceta

i optymalizowac usta-

wienia tych urzadzen.

dodatkéw
Microsoftu =28 ,
Dodatkowe aplikacje
Microsoftu podnoszace
funkcjonalnos¢ systemu
Windows. A
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ale prawie nic po-
nad to. Zawsze mo-
zemy sprébowac po-
zmienia¢ co$ w reje-
strze, ale systemowy
Edytor na pewno
nam tego nie utatwi.
Takze to narzedzie
ma podstawowg
funkcjonalnos$é.

Nie pozostaje nam
wiec nic innego, jak
samemu rozbudowa¢é
i ulepszy¢ Windows,
by sprostal naszym

potrzebom. W tym celu wystarczy zainstalo-
wacé dodatkowe programy. Narzedziowych
aplikacji dla Windows jest tak wiele, ze
trudno wybraé te rzeczywiscie uzyteczne. Eks-
pert wyselekcj onowal 100 najciekawszych
ko opisana w tym poradniku. Do najlepszych
Ekspert przygotowat porady. Koniecznie zapo-
znajmy sie z nimi. Dowiemy sie na przyklad,
jak zautomatyzowac¢ archiwizacje danych na
plytach CD/DVD, ustawi¢ automatyczne spo-
wolnianie CPU czy czyszczenie pamieci RAM
ze zbednych danych.

Pierwszy raz styszymy o takich mozliwo-
$ciach? Nic dziwnego. W wielu aplikacjach
znajdziemy zupelnie nowe funkcje, ktérych
nie spodziewajga sie nie tylko uzytkownicy,
ale pewnie nawet sami twércy Windows.
Inne programy to ulepszone zamienniki
niedoskonatych narzedzi systemowych. Na
przykiad Diskeeper to znacznie lepsza alter-
natywa dla defragmentatora. Aby sie o tym
przekonaé, sami wyprébujmy polecane
przez Eksperta programy.
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Rewelacyjne dodatki

Razem z Ekspertem dowiemy sie, jak moZna |

zwiekszy¢ funkcjonalnosc Windows. Poznamy

tym artykule Ekspert przedstawia

programy pozwalajace ulepszy¢

Windows. Poznamy narzedzia,
ktore zastapig swoje mato udane odpowied-
niki wbudowane w Windows, oraz aplika-
cje, ktére dodadza nowe potrzebne funkcje
do systemu. Przedstawione programy maja
rézne zastosowania i mozliwosci, ale wszyst-
kie stuzg do zarzadzania Windows oraz opty-
malizacji pracy systemu. Gdy je poznamy,
przekonamy sie, jak profesjonalnie mozna

najciekawsze programy narzedziowe

@ Polecane programy

Ocena Program Informacje
T-Zip dodaje obstuge formatu ZIP do wersji Windows pozbawionych tej funkgji
Angeliux wyswietla informacje o aktualnym stanie systemu i umozliwia zmiane ukrytych parametrow Windows
Ashampoo Unlnstaller umotliwia catkowite odinstalowanie aplikagji i utrzymanie rejestru w czystosci
Comandiux specjalna wersja linii komend, o powiekszonej funkcjonalnosci
(oolMon wyswietla na pulpicie najwazniejsze i aktualne informacje o stanie systemu
Diskeeper 9.0 lepszy zamiennik systemowego defragmentatora
Everest Home narzedzie kontroli systemu i komputera, ktore podaje szczegétowe dane o podzespotach i niektdrych parametrach Windows
FireLogXP dodatek do firewalla z Windows XP, umozliwia filtrowanie i odczytywanie logow
FreeRAM XP Pro rozbudowana aplikacja do zwalniania pamieci RAM
FreshUI narzedzie do konfiguracji Windows i innych aplikacji. Umozliwia zmiane niedostepnych normalnie ustawien
NOD32 szybki antywirus, ktorego brakuje w systemie Microsoftu. Po wyekspirowaniu wystarczy go usuna i ponownie zainstalowat
Notepad++ Notepad-++ to zamiennik systemowego Notatnika, stworzony z mysla o programistach
Process Explorer menedzer zadan, wyposazony w dodatkowe funkcje w poréwnaniu do narzedzia Windows
RegSeeker narzedzie optymalizagji systemu poprzez oczyszczenie i usprawnienie rejestru
Service Controller XP wygodny zamiennik konsoli zarzadzania ustugami systemu
TuneXP narzedzie do usprawnienia dziatania Windows i kontroli wydajnosci systemu
Windows Mechanic optymalizuje system poprzez usuwanie niepotrzebnych plikow i uwalnianie zajetego RAM-u
XP SysPad alternatywny Panel sterowania z dodatkowymi opcjami
12Ghosts SuperCee zhior roznych programéw narzedziowych

Active Power Management Lite
Ad-Aware SE Personal

DOUBEEBEEEBEBEBEEBEEEBEEEBEEBHEEEEBEEEEBEEEBEEBEEBEER

pozwala na wykonanie restartu (Jub innej funkgji systemowej) we wskazanym czasie
dobry program do usuwania spyware'u

(yberTweak program usprawnia dziatanie sieci poprzez odpowiedni dobér parametrow przesyfania pakietow
EditPlus edytor tekstu z wieloma ciekawymi opcjami i kolorowaniem kodu (przy pisaniu programaw)
Fresh RAM narzedzie monitorowania pamieci RAM, ktdre pozwala takie usunac z niej zbedne dane
fddshow zhior najwaznigjszych kodekow do odtwarzania filmow i muzyki

080 Defrag bardzo dobry defragmentator, z powodzeniem zastapi systemowe narzedzie

RAMBooster optymalizuje uzycie pamieci RAM

RegCool rozhudowany edytor rejestru. Ma kilka ciekawych funkgji

Startup Mechanic aplikacja okreslajaca, jakie programy sg uruchamiane razem z systemem

styleXP program umoZliwia zmiane kompozygji, tematow i wygladu Windows

TweakNow RegCleaner Professional  narzedzie do optymalizacji rejestru. Oferuje trzy tryby wyszukiwania btedéw i defragmentator
TDIMon monitor aktywnosci potaczen TCP i UDP, wygodniejszy od narzedzia whudowanego w Windows
NTFS for Windows 98 dodaje obstuge systemu plikow NTFS pod Windows 95/98

WINner Tweak narzedzie pozwalajace przeprowadzic optymalizacje systemu

Free Shutdown Master pozwala zarzadzac restartowaniem i zamykaniem systemu lokalnego lub zdalnego

Optimizer XP program optymalizuje system dla naszego procesora

XP Optimisation Project program wspomaga zmiane statusu niektorych funkdji systemowych

Programy zaznaczone czcionkg pogrubiong sa dokfadnie opisane w dalszej czesci artykutu

FreeRAM XP | A5 XD

000

kontrolowaé dzialanie naszego Windows.

Strona WWW/licencja

www.7-zip.org (freeware)
http://angeliux.scot.sk (shareware)
www.ashampoo.com (shareware)
http://comandiux.scot.sk (freeware)
www.coolmon.org (licencja BSD)
www.execsoft.com (shareware)
www.lavalys.com (freeware)
http://2BrightSparks.com (freeware)
www.yourwaresolutions.com (freeware)
www.freshui.com (shareware)
www.nod32.com (freeware)

http:/ /notepad-plus.sourceforge.net (freeware)
www.sysinternals.com (freeware)
www.hoverdesk.net (freeware)
www.freeware-alternative.uni.cc (freeware)
www.driverheaven.net/dforce (freeware)
www.openwares.org (shareware)
www.xtort.net (freeware)

www.12ghosts.com (shareware)
www.hive-studios.com (freeware)
www.lavasoft.de (freeware)
www.cybertweak.co.uk (freeware)
www.editplus.com (shareware)
www.reohix.com (shareware)
www.k-litemegacodecpack.com (freeware)
www.00-software.com (shareware)
www.sci.fi/ ~borg (freeware)
http://home.tiscali.de/zdata (freeware)
www.startupmechanic.com (freeware)
www.tgtsoft.com (freeware)
www.tweaknow.com (shareware)
www.sysinternals.com (freeware)
www.sysinternals.com (freeware)
www.winnertweak.com (shareware)
www.software323.com (freeware)

brak (autor: Windows X) (freeware)
http://sourceforge.net/projects/xpop (freeware)
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Czysty RAM

e$li mamy mato pamieci RAM, to

z pewnoscig przyda sie nam program

FreeRAM XP. Dzieki niemu mozemy
kontrolowaé poziom wykorzystywanej pa-

-
“ FreeAM XP Pro 1.40: 205 R free (104 M8) [2 ] 5]
Fle Setbings Took  Irformation  Make a Donation!

FreeRAM XP Pro 1.40 A Your'Ware Solution (TM) A
Memmp Mode: Deisimnes whal happens when pou peees Gol

dystcFeee Aulomatically oplenizes I

¥ balancn dpeid snd B ™ Top b fres 1 MB of LAY

R Desplay & issing iectils nepoi whin dors with oy operaSons
Hamomay Displsy and Stalistics: Memsap-relabad infomastion

Zaznaczamy opcje °.

Waine funkcje

@ Szybkie oczyszczanie RAM

® Automatyczne optymalizowanie pamieci

@ Ram-cut - uruchomienie wybranego programu po
zwolnieniu pamiegci

mieci i w razie potrzeby zwalnia¢ jej zaso- P Hx Teraz musimy wska- EA_:__H_B_ _____
by. Ekspert pokaze, jak ustawi¢ aplikacje, LoD [Seansy ""*“‘:“”B:”“"E:f;m": Bt [MEMBIed | 4 7a¢ ) przy jak matej ilo$ci wolnej pamieci
aby zaczynata dzialaé, jesli poziom wolnej : program ma rozpoczaé usuwanie niepo-
pamieci spadnie ponizej 60 MB. ol Satings Egt trzebnych danych z RAM-u. Ustalamy na

pmn e s g off

5 st Pt el Freeineg b 32 MB

Po zainstalowa- = _
niu FreeRAM XP i} ':'|:||I'|'=.-|' &
w zasobniku poka- . =
zuje sie jego ikona °. Klikamy na nig dwu-
krotnie.

. . ! ! .
Pokazuje sie okno ®. Z menu ® wybie-
= ramy [Configure Settings...|. Otwiera sig okno
®2 FreeRAM %P Pro Settings § Przechodzimy
w nim na zaktadke [Memory],

przyktad 60 megabajtéw @ . Na koniec po-

twierdzamy ustawienia i klikamy na [OK], 3

Jesli zabraknie nam pamieci,
program ja zwolni. W zasobniku widzi-

I ——

my wtedy ikone @-
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omandiux jest rozszerzeniem linii
polecen systemu Windows, oferuja-
cym dodatkowe funkcje @ . Ekspert

® Dodatkowe komendy Wiersza polecen
® Wyswietlanie parametrow systemowych

@ Wybrane komendy Comandiux

komenda opis
- - - INETA \\[server]\[disk1] s: mapuje dysk sieciowy
ijak uzywac -na IREPLACE [plik_zrodtowy] [nowa_nazwa] zamienia plik przy powtdrnym uruchomieniu komputera
przyklad fatwo do-i  /GETNETUSER \\[numer IP]\[nazwa udziatu]  wyéwietla nazwe uiytkownika udostepniajacego dane
dajac nowy dysk IKILLUSER [nazwa_uzytkownika] zamyka wszystkie procesy podanego uzytkownika
sieciowy. /WINLISTA wyswietla zainstalowane aplikacje
Ishutdowninit [komputer] pozwala wytgczyt komputer o wskazanym czasie. Uzycie
Uruchamiamy [czas w sekundach] Y/N przetqcznika freboot spowoduie restart peceta.
Comandiux. IMEMFREE: n przeprowadza oczyszczenie wskazane] ilosci pamieci RAM
W oknie progra- przez usuniecie z niej zesci niepotrzebnych danych
mu widzimy Dane podane w nawiasach [ ] nalezy zastapi¢ odpowiednimi wartosciami

1 zamiast z systemowej konsoli Wiersza pole-

405 usprawnimy dzialanie

T T e e S P L W e el R i sze Ekspert opisat w ramce @). thamy cenl. Program mozemy teraz uruchamiac¢ po-
Esilius, & Trinm T | nae. Otwiera sie okno leceniem cax.
Al et s St TS Wskazujemy plik programu [ Cax.exe] i kh-
'EE; """ \IE :":::":.?:1’:5':":‘1 ':.:T et o texe thes iy 1 Tk kamy na . W mle]scu.Q. pojawia sie Teraz dodamy pr;yldadowy dysk sieciowy.
E 3':““,,'3"’;“-‘1-'”"!: IEE‘E:“‘::;‘E i Sciezka e Dopisujemy do niej |/SVC~1A|i kli- ' = \_)&_7 _;_)9_1_1,}_’ wpisujery . Na-
F."’EI . o A ‘ GR T T EE T T T .,_,,,_,,pmca_c_ﬂl__.‘ stepnie dopisujemy adres zasobu sieciowego
i’% = T i: ot Lo e oy et e g (na pI'ZVk}.ad""."I.M:a'nal'l_llier's".ﬂ“’a]kcws-nb'/Na ko-
s | v it e, ne ety i\ Instaed Servce: niec podajemy litere, pod ktérg ma byc do-.
g i 410 o P e Comandis service stepny dysk (w naszym przykladzie [29). Klika-
B! ool te It e T e e e Tl L e i S s e scs S ] |y na Execute). Potern otwieramy Eksplorator
f . kamy na [ExECUte] Program zainstalowat sie ® | Windows lub Mobj komputer. W oknie widzi-
el X 4 T jako ustuga. Bedziemy mogli korzystaé z niego | my & pmalkowsk na ,mamatiusers” (0] nowy dysk.
~ TuneXP .rrl;
@) Uruchomienie Windows ~ Lersz NTFS
quc a my WI n d 0 Dzieki tej wskazdéwce

Ij’od

czasem system zaczyna pracowac co-

raz wolniej. Niestety, autorzy nie

pomysleli o dodaniu narzedzia opty-
malizujacego Windows. Wystarczy jednak
zastosowacl bezptatny TuneXP ®, aby sys-

tem zaczal pracowac lepiej. |

Waine funkcje

@ Przyspieszenie bootowania i zamkniecia systemu
@ Zwiekszenie wydajnosci systemu plikéw NTFS
® Zwiekszenie priorytetu CPU

@ Deframentacja plikow startowych

Uruchamianie przed optymalizacj
Uruchamianie po optymalizagji
Szybki start
W tej wskazéwce przedstawimy, jak zwiek-
szy¢ predko$¢ uruchamiania sie Windows XP.

Instalujemy program z ptyty Eksperta
i uruchamiamy go. Pokazuje sie okno @---

Z menu ® wybieramy
\Ultra fast booting (rearrange boot files)\ Poka-

su wyswietla s1e; informacja ®. Czeka-
my na zakoriczenie defragmentacji i kli-

Do reck restaot befiore defragrenkstion & complete

systemu plikéw NTES.
Odczyt, zapis i wyszuki-
wanie plikéw na dysku stanie sie szybsze.

255

Uruchamiamy program. Pokazuje sie

okno programu [EN e ih (e DR .
Z menu wybieramy

polecenie [Increase MTFS performance] { ustawia-
my jego wartosé
na [Enable], Nastep-
nie, aby dokonaé
zmian, restartuje-

kamyna @. Restartu] emy komputer.

o ]
my komputer.

Rearranging boot files
|

Dar et e locmst e mschise, until his preces: b done
Locaking Mt tn pracest...

£
T

o000

iy pr

@ Optymalizacja NTFS

bs
4s

Kopiowanie pliku przed optymalizacja
Kopiowanie pliku po optymalizagji
Rozmiar pliku: 160 MB

amykamy drzewo proceséw

omys$lny Menedzer zadan Windows
jest przydatny, ale warto go zastapic¢
lepszym programem Process Explo-
rer. Ekspert opisze jego funkcje @ oraz po-
i kaze, jak obejrze i zamkna¢ drzewo proce-
| séw. Dzieki temu poznamy zaleznoS$ci po-

i miedzy aplikacjami.

Waine funkcje

@ Szukanie informacji o procesach w Google i MSN

@ Wyswietlanie blokowanych plikéw DLL

@ Wyswietlanie doktadnych informacji na temat dane-
go procesu

Uruchamiamy Process Explorer. Otwiera.

liste procesow tak, zeby tworzyio drzewo @:--—

Widzimy w nim wszystkie procesy, ktdére
muszg byé wykonywane, aby dana aplika-
Cja dzialata poprawnie. Dzieki temu moze-
my sie zorientowad, ktére procesy sg po-
trzebne, a ktére moga stanowié niebezpie-
czenistwo i lepiej je wylaczy¢.

Wszystkie procesy w danym drzewie za-

mykamy, klikajac na wybrany nadrzed-
ny proces prawym przyciskiem
myszy. Z menu wybieramy [l Process Tree],
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s Qplionz s Prooss Find Fgnde Lhere el

ozemy ustawi¢ Process Explorer jako domysiny

menedzer zadan. W oknie programu z menu
wybieramy |v Replace Task Manager]
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indows XP ma wiele e
opcji zabezpieczeri e
i konfiguracji wygladu,

ktére sg domyslnie niedostepne.

Ukrﬁpa konfiguracja

Tappert e

o e s Skttt i sty Bassl-
ouslp thcbirg o of e i Faw el 40 shes b o gt e archect b e

- >lplap Condrol i chack fm boo | afie sctiesing e few by

@ Ustawienia <

by uzytkownicy nie mogli przywréci¢ sobie zmienionych

ustawien, powinnismy im odcig¢ dostep do FreshUI.
Uruchamiamy Eksplorator Win- ‘I | Dzedizz po cbiskiom podzedrem
dows. Wchodzimy do katalogu A""“"’““"“"" SN TR
‘uﬂ C:\Program FiIes'l,FreshDevices‘ i klikamy prawym przycis-

kiem myszy na katalog [LZ)FreshUI]. Z menu wybieramy
whasciwosci, W oknie RUAGEE B R BN R przechodzim na

ADy z nich skorzystaé, musimy
modyfikowac rejestr lub uzy¢ od-
powiedniej aplikacji, na przykitad
FreshUI (shareware) @.

Ekspert pokaze, jak za pomo-
ca FreshUI zdefiniowaé upraw-
nienia i mozliwo$ci dziatania

+ X oo siom
+ &) bugierer

i Hadner
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w systemie poszczegélnym uzytkownikom.
W ten sposéb zwiekszymy bezpieczeristwo
naszego komputera.

@ Ograniczenie dostepu do funkgji systemowych
@ Zaawansowana konfiguracja ustawiert Windows
@ (zyszczenie i defragmentacja rejestru

Logujemy sie na konto uzytkownika, kté-

remu chcemy ograniczy¢ uprawnienie, na
przyktad odcigé dostep do Panelu sterowa-
nia. Uruchamiamy program. Widoczny jest
spis kategorii, zawierajgcych rézne narze-
dzia i modyfikatory. Po wybraniu jednej

I kategorii jej zawartos¢ jest wySwietlana
w polu @ . Aby zabezpieczy¢ Panel sterowa-
nia, otwieramy @.

2 Wybieramy = Control Panel], 2 nastepnie
(€9 Contral Panel Options|, Pokazujg sie dwie
opcje ®. Klikamy podwdjnie na @.
cpboryz) Y
ﬂPne'.'rt aocess i Eur!r
&5 Conbrol Pare| style :

Otwiera sie okno Caontrol Panel Options 29

Currerk Satirgl(s) | Supported on
ol Pand o Wirdoers 2000(F
Usier-defined Winckoes X

zaktadke [Zabezpieczenia]. Klikamy na przycisk .
W oknie 2RI ocznaczamy opc @
i klikamy naUsus]. Klikamy na [OK]. Nastepnie klikamy na |Dodai]
WG Wybieranie: Uzytkownicy, Komputery lub Grupy

wpisujemy nazwe naszego konta, na przyktad @, i klikamy

w trzech kolejnych oknach na [OK] Teraz tylko my mozermny |
zarzadzac programem. T ——
r |

<
= 1

Panelu sterowania uzytkownikowi, z ktérego
profilu aktualnie korzystamy. Wykonujemy
procedure opisang w punktach 2i 3 na kon-
tach wszystkich uzytkownikéw, ktérym chce-
my ograniczy¢ uprawnienia. Restartujemy
system i logujemy sie jako Administrator.

Wykonujemy porade ®. Teraz dostep do
Panelu sterowania ma tylko Administra-
tor. Jesli inny uzytkownik sprébuje otworzy¢

znaczamy pole
[V Prevent access ta Control Panel]

i klikamy na [« ox]. Za-

e Operacih foslala arukowara sn wighpdu na ograscsanis nakssons na e kompuber. Salakbu) iy @ adenisironen systenm.

Panel sterowania, zobaczy informacje s .
\J

blokowali$my dostep do

Diskeeper

AEXP || 2000 E

Straznik wydajnosci

efragmentator dostarczany z Win-
dows jest wolny i mato efektywny
Przez te wade wiele os6b w ogdle nie
wykonuje porzgdkowania dysku. Wedilug
Eksperta powinni$my zrezygnowac nie z de-
fragmentacji, ale systemowego defragmen-
tatora. Zastagpmy go programem Diskeeper.
Program ma szereg zalet @. Przede wszyst-
i kim moze automatycznie defragmentowac
i dysk, gdy nie uzywamy komputera.

@ Zaawansowane ustawienia czasu defragmentacji
@ Ustawienie priorytetu defragmentacji
@ Bardzo wydajna defragmentacja

St St Schedule

Sat Smart Schedule ater hours
pory w menu St b run every right
dostepny bedzie juz tyl- | e runon weskends ol
ko Diskeeper. Urucha- Set Sresn Saver Mode—€
miamy aplikacje. Sat a custom shmdie

Chiar & schecibe

Ustawimy Diskeeper tak, zeby urucha-
miat sie przy wigczonym wygaszaczu
(wtedy gdy nie pracujemy i obcigzenie pece-
ta nie bedzie nam przeszkadzaé). Klikamy
na @. Nastepnie na liscie ® klikamy na @----

Pokazuje sie informacja ®. Zaznacza-
my @ i klikamy na[OK]. Tryb defrag-
mentacji zostal ustawiony @. i

N

b\
Pertormance | Gulliabty | Parformance wap | Framenianion | Satiand Fargenin | Drles bag
[ N ——
e | P ——
‘whra as - mamrem Fagrgfag e = M
Clrm er T Tetad ragranis - 1
e e
wer s anne | ey hepeine
e free e = MW Tarad etz -
H deazoms = L4
P oo e Excam desctory g = XM
sghrm e o%
Tatmp e o= | ¥t b "t TR gl s
Yot W1 0 - masm
L — Winckhis = 7%
Totd tee = man e T R
oy vl v FT TN Thapwts = 1
e £
Fotd wui lim
A Fragrana s e = 11
Plar i pariwwarca kan = 2 S e e

Rozpoczyna sie analiza zdefragmento-
wania danych. Po jej zakoniczeniu prze-

chodzimy na zaktadke @ i klikamy na @:-----
W oknie widzimy liste
plikéw, ktére sg w duzym stopniu pofrag-
mentowane ®. W kolumnie pierwszej opi-
sane jest, w ilu s3 czesciach, w drugiej po-
dany jest ich rozmiar, a w trzeciej - §ciezka

Optymalizacja

Wygaszacz
Ustawimy program tak, zeby uruchamiat
sie, kiedy nie korzystamy z naszego systemu.

Wiele 0s6b przechowuje na dysku
duze, ale niepotrzebne juz pliki. Po
co je defragmentowac - lepiej skaso-
wac. Diskeeper pomoze wyszukaé

Thiz schachis vall b oot on tha wolume selnctad

11 waon o] b b s e s okl o ol v, Ok i
ihe i e budees
b G thin schedube on o drives

Thix opfion rall srshis §oimen Saver mode. Dk sager wil
T e e e soleen s b soiive, When Be soisen
et HOps, el gt vl S0P kg,

dostepu. Jesli wy-
Swietlone pliki nie
$3 nam juz po-
trzebne, mozemy
je usunad - przy-

i ik ey
B Mok Woh  Pameg
W Dinkeepr Finmes PHELECTWEEIER |
™ 5 "
3 ‘f,-,q'- ) 2
[rr—— r— Copacty Pretpas % Pres s ;
Celvmprerted 1o 7 v 2.7 VB fE
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Bedzie pracowat wydajnie i nie przeszkadzat zbedne dokumenty. spieszy to defrag-
i | I T T j
nam w codziennych e = ‘ ' mentacje. PM
zadaniach. Bt} SCreen st node e Soreen Saver UIUCha-mla-my Diskee- Fragam-is Fie uze  Fienais
om0 o B B R w1 L per. Klikamy prawym przyci- 19 2ZEZIME ‘DokmentyDovmisds FLA{1E6 AT iso _
N . 7 0 KR \Dokoarssniyh by Vital W et = Fy d ST e
Instalujemy program. Systemowy de- skiem myszy na wybrany dysk @. Z menu 4 EZER \Dobueiy\Micscach Bela Falciaton Ino b
fragmentator zostaje zastapiony i od tej | wybieramy [#nalvze], i 2 TERE \Dokumenyh Sty Ponass Brccond
2 UKD Dipkunenty |Diectond

@ Trudne terminy

» drzewo pl‘OCESﬂW - lista procesow, ktdre sg
zalezne od siebie.

»» Proces - jest to uruchomiony program.

Moze by¢ uruchomiony w wielu kopiacyh. [[—
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Dane pod opieka

cecie, tym bardziej musimy o nie dba¢.
Kradziez waznych plikéw, przypadkowe
skasowanie dokumentéw czy awaria dysku
moze sie bowiem zdarzy¢ kazdemu.
Jak sie zabezpieczy¢ przed przykrymi nie-
spodziankami? Ekspert pokaze, co zrobi¢,

Niestety, Windows nie oferuje narzedzi pozwa- at e, o
lajacych wykonac zaawansowane operacje na plikach. o ach Co/DVD. Wrtorsyernins oame
JqCy y J

Aby utworzy¢ profesjonalny backup, odzyskat czy trwale et oo s
y ycp | y P, oazy y

zaszyfrowaé wazne informacje czy tez cat-

wykasowac pliki, musimy uzy¢ specjalnych programéw Kowicie usunaé pliki.

I m wazniejsze dane przechowujemy w pe-

"~ @ Polecane programy

Ocena Program Informacje Strona WWW/licencja Na (D
[ Acronis True Image Rozhudowana aplikaja stuzaca do zarzadzania danymi na dysku twardym www.acronis.com (shareware) O
r [ (D Reader Program odzyskuje dane z uszkodzonych ptyt CD/DVD http://alievrenkut.sitemynet.com (freeware) -
™ [ DrvClonerXP Potrafi stworzy¢ doktadng kopie partycji. Umoliwia przeniesienie systemu operacyjnego na nowy dysk www.lexundesigns.com/LexunFreeware (freeware) ]
al § [ East-Tec FormatSecure Bezpowratnie formatuje dyski twarde, catkowicie uniemozliwiajac ich pozniejszy odczyt www.east-tec.com (trial) O
- [m Eraser Pozwala doktadnie usunac dane z dysku twardego, dyskietek i ptyt wielokrotnego zapisu www.heidi.ie/eraser (freeware) O
2 B [ Genie Backup Manager Home 6  Rozbudowany i wygodny program do tworzenia kopii zapasowych www.genie-soft.com (shareware) 0
7 ;'3 [ mmCARD Recovery Aplikacja umozliwiajaca odzyskiwanie danych z pamieci flash www.digitalleo.com (shareware) O
i [0 My Drivers Stuzy do robienia kopii oraz odzyskiwania sterownikaw podzespotow peceta www.zhangduo.com (shareware) O
/ [m PC Inspector File Recovery Skuteczny darmowy program shuzacy do odzyskiwania danych z partycji FAT32 i NTFS www.pcinspector.de (freeware) O
[ PC Inspector Smart Recovery Darmowa aplikacja stworzona z mysla o odzyskiwaniu danych z pamieci typu flash www.pcinspector.de (freeware) O
[ Undelete Rozhudowany program stuzacy do odzyskiwania danych www.executive.com (shareware) -
m ABC Backup Prosty program do tworzenia kopii zapasowych www.abchackup.com (trial) |
[ Backup To DVD/CD Aplikagja umozliwiajaca tworzenie kopii bezpieczenstwa na CD/DVD www.willowsoft.com/backup (shareware) m]
m Deep Delete Aplikacja umozliwia catkowite usuwanie danych z dyskow twardych http://methlabs.org/projects/deepdelete (freeware) -
[ Deleted File Analysis Utility Darmowe narzedzie do odzyskiwania danych www.executive.com (freeware) -
m East-Tec Eraser 2005 Umoliwia zatarcie $ladow uzywania komputera. Usuwa informacje na temat uzywania dowolnych programow www.east-tec.com (trial) m]
m Flobo Floppy Bad Sector Repair Niewielka aplikacja, dzieki ktorej mozemy naprawic uszkodzone sektory dyskietek www.floborecovery.com (freeware) -
m Recover My Files Aplikacja stuzaca do odzyskiwania skasowanych plikow z dysku twardego www.recovermyfiles.com (shareware) |
m SE Backup Prosty, darmowy program do tworzenia backupow. Niestety, brakuje kilku waznych funkgji www.simplyeng.com (freeware) -
O (obian Backup Beta Darmowy i rozbudowany program do robienia kopii zapasowych. Czasami dziata niestabilnie www.educ.umu.se/~ cobian/cobianbackup.htm (freeware) O

4 ":-. - Programy zaznaczone czcionkg pogrubiong sa dokfadnie opisane w dalszej czesci artykutu

“"1_';1Genie Backup Manager Home 6 rl'f't,’)(p ---'.’EQOOC W -l_ffm”.'-' I

Zaznaczamy @, aby

= . - R pot Bt g A— Y Hiarad
4 » . zachowac wszystkie . Je—
~ Kopia zapasowa [ZZm el

@ Automatyczne tworzenie kopii bezpieczenstwa przyrostowej ® spowodu- - E'ﬁmtmm%q‘\;
: indows XP i 2000 zawieraja narze- @ Szyfrowanie zabezpieczanych danych je zachowanie tylko danych zmienionych od !
. dzie ntbackup do wykonywania @® Powiadamianie o problemach e-mailem czasu ostatniego backupu (korzystamy z tej i
kopii bezpieczeristwa danych. Pro- opcji tylko, gdy mamy osobng kopie wyko- __ i
gram ma niestety powazng wade. Pozwala Backup as self-executable) aby pliki byty mozliwe nana w trybie[Nemall). Zaznaczamy @, aby
zapisa¢ automatycznie kopie danych na tas- do odzyskania bez uzycia Genie Backup. zachowac strukture katalogow.
mie streamera lub twardym dysku, ale nie
za pomoca nagrywarek CD i DVD. Dlatego W dolnej czesci Musimy zdefiniowaé, czy
warto go zastapic programem Genie Backup okna wybiera- - Wt n T LD ) O kopia bedzie poddana
. . . Ciivea bl FUTE-C OVDPe SO VRIS 5w .o .
Manager. Aplikacja automatycznie wykona my nagrywarke @---f--------------- sl kompresji ® czy nie ®.
1

kopie i zapisze ja na plycie. Ekspert pokaze, | orazzaznaczamy [O - Cf#sssesbase ] L NI

jak uzywacé programu. pole 5_Eff1_6i_e_r_ﬁ§/m ; Vl_mmmm e ol T Archiwum mozemy zabez-
, , V| [ Uee prachont snilineg aofbwars [OILS, DometCD) 40D, It C0UTVD, sz N , .
Ciiber i iy o Db il tez wybra¢ @-------- | i it f s bl O AT B iz pieczy(€ przed odczytaniem
T ————— iw polu @ zdefi- przez nieuprawnione osobo-
Eadimo Mgt niowaé maksymalny rozmiar pliku back- wy poprzez nadanie hasta @ lub zastosowa-
upu). Klikamy na [NEXT], nie 128-bitowego kKlu-  [Eepean
R ov2s How D chursarty cza AES @. Ekspert za- ‘ Biackos vathoat compaarion <€
Biachu: o |1 Torcarares o htahoga Mg Dty on B/ & S0 37 PH. Wskazemy, jakie dane majg zosta¢ zacho- | i leca wybranie drugiej F Bl vith oo pesaion [ kormee]
wane. Aby zrobié kopie bezpieczeristwa metody, gdyz jest bar- ol ik
konkretnego folderu, dziej bezpieczna. Haslo wpisujemy w pola @.
Uruchamiamy Genie Backup Manager. przechodzimy na zaktadke™H ':“ —— eaiE
Klikamy na [ backir]. Zaznaczamy [MY FOLDERS|. Zaznaczamy il ;';:;:gm 1808 Mo pecuriy Pz - <€
__________ opcje ®, aby utworzy¢ nowa kopie bezpie- | ! katalog, ktéry chcemy za- | | * B “ e e > :L::;‘:: I
czenistwa. Wpisujemy nazwe kopii @ oraz pisa¢ @. Klikamy na [NEXT], Dl Dy [}
krétki opis ® . Klikamy na [NExT], . Jezeli chcemy stworzy¢ szybka Kopie,
R :G_:':;';,:“ klikamy na [BackupHow], Gdy chcemy péz-
Wybieramy sposéb archiwizacji danych. Wil chck [Fierenvable rosin dhrvica: Flosgas k. T chfenc mic.| niej uruchomié archiwizacje, klikamy na
¥ Aby zostaly wypalone na ptycie CD badz T — [Save Job and Retun to Startup Page| i przechodzimy
) ' DVD, wskazujemy @®. Zaznaczamy opcje Pz COVOVD medka [CVD=RWH TV FUTVD-RAMLCD-Fiw o DR do porady Regularny backup.
— L
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B
Genie Backup Manager Home 6 | &} ’Xp 5 2000 W --m‘
R I b k @ Strategia backupu
eg u a rny a c u p J ezeli dane w komputerze czesto sig zmieniajg, a chcemy
codziennie wykonywac kopie bezpieczenstwa (na przy- i

dy po utworzeniu zadania kopii za-
G pasowej, wybraliSmy funkcje

[Save Job and Rieturn to Startup Pags ‘, mozemy
skonfigurowac¢ Genie Backup tak, aby regu-
larnie tworzyt kopie tych samych danych
(co okreslony czas). Wystarczy, ze przygotu-
jemy wolne miejsce na dysku lub zostawi-
my plyte w nagrywarce.

ezeli mamy starszg nieuzywang juz nagrywarke
CD lub DVD, mozna jg zainstalowac jako dodat-
kowy naped wykorzystywany tylko do tworzenia
backupdéw. W takim napedzie zawsze trzymajmy pty-
te gotowg do zapisu, aby Genie Backup nie miat ni-
gdy problemdw z wypalaniem kopii.
W gtéwnym oknie
programu klikamy na  |#8kseis Mot Dobumen

[schedule wizard], Wybieramy opcje

[Create New Scheduld i z listy [Avaiable Backup Jobs
wybieramy skonfigurowane przez nas za-
danie @-

Klikamy na [Advanced Seffings. |, W nowym
oknie zaznaczamy opcje ®. Warto takze

zadbaé, aby ewentualne wigczenie stanu |
1
czuwania

J ezeli uzywamy notebooka, warto jest zaznaczy¢
opcje @, aby kopia nie byta wykonywana, gdy
komputer pracuje na bateriach.

nie pIze i T e

Ze-
p A L30T vty backed up et Flecormended]
szkodzito al
W WYKONY- 2] Chise G
waniu ko-

o Fuswes Managerer
pii. Dlatego "

i =] oot skt ok e compauet b umning on balistes
w qczgmy ‘;_z]w&trtmmlnmmm-m
funkcje @---7F

odpowiedzialna za budzenie komputera
przed rozpoczeciem tworzenia kopii. Klika-

my na [NExT],

Backup job namer! Kaogia Wioge 0 okiunsenty

Z listy ° wybie-
ramy czestotli-

ktad gdy administrujemy serwerem WWW), musimy dobrze
przemyslec¢ sposob tworzenia backupu. Przygotowanie co-
dziennie petnej kopii danych mocno obcigzy pecet i bedzie
wymagato duzo wolnej przestrzeni. Zamiast petnego moze-
my wykona¢ backup przyrostowy. Nalezy wtedy przygoto-
wa¢ dwa zadania - wykonywanie raz w tygodniu zwyktej ko-
pii, a w pozostate dni tygodnia - kopii przyrostowej (tylko
pliki zmienione od czasu wykonania ostatniej kopii). Aby od-
tworzy¢ dane, bedzie trzeba przywrocic pliki z kopii normal-

nej oraz kopii przyrostowych.

pon wt sr aw
SN N
5'% MA i . -
i P il 1] f{wf |
P L T
- = l“df
kopia normalna 1 kopie pr

nie chcemy zmienia¢ tego ustawienia, klika-
my na [Cancel], a nastepnie wybieramy [NET],

Aun scheduled bk as

wos¢ tworzenia kopii i

wyblerzen}y_gy_b_ _____ i =

dzienny @, musimy -
okresli¢ godzine; T0ZpO-
czecia archiwizacji @----3rfusime  05M00 -

oraz co ile dni ma by¢ Evr |2
wykonywana @. A

Setvadula Task Duby

=1 dapls)

Klikamy na [Backup Type |, Mozemy teraz
zmienié ustawienia @, aby kopia byla na
przykiad przyrostowa. Klikamy na [0K], Jezeli

Genie Backup Manager Home 6 rl?,’)(p

2000

Windows w trakcie wy- (&) Diefaui

konywania kopii nie mo- | | ' Homsl
ze znajdowacd sie w trybie P Inciomend
uspienia. Dlatego w Genie :
Backup Manager musi- | ]
my podaé nazwe @------ :
oraz hasto ® do nasze-
go konta. Nastepnie
Kklikamy na [Eiish],

pr—————

Lo Ml
Paazmord -l
1

Fla-znter Passsord DN

M '_w e

Zachowujemy profile i ustawienia

enie Backup jest CJEA Outlnok Express

Jezeli chcemy zachowaé wybrang

w stanie nie tylko D‘E!Iﬁ'NTBDZ: amose giowna aplikacje w catosci, przechodzimy
‘za.chowa.c Qane., I:l (=1 Eudora na zaktadke e Arobst Rasder
ale takze ustawienia nie- Registry e MY PROGRAMS |, Za- | |EAsHwinamp
ktérych aplikacji. Warto . Wi znaczamy intere- | D winame 5
1
1

C1@ Internet Explorer

DJ Favorites

je zapisaé, aby w przyszio-
$ci uniknaé powtérnej
konfiguracji programéw.

DE} Deskkop

Oy windows address Book

sujacy nas pro- Age of Mythology Satiin

gram @. Jezeli przy jego opisie widnie-
je [>&things| @ | oznacza to, ze zachowane

Wykonujemy punkty 1-3 wskazéwki

Kopia zapasowa. Nastepnie w oknie pro-
gramu wybieramy zaktadke [MY PROFILE], Za-
znaczamy programy, ktérych ustawienia

zostang jedynie ustawienia aplikacji.

maja zostaé zachowane @-

Po wykonaniu wszystkich czynnosci i za-

znaczeniu odpowiednich programéw kli-
kamy na i przechodzimy do punktu 5
poprzedniej porady.

iy pr

Genie Backup Manager Home 6

o000

;m 'w e

Przywracamy kopie "~ ==

ezeli utworzyliSmy kopie samorozpako-

wujaca, wystarczy, ze klikniemy na nig

dwukrotnie i dane zostang automatycz-
nie odzyskane. W przeciwnym wypadku mu-
simy uzy¢ aplikacji Genie Backup Manager.

Riizie s Lo Dingirial s sty w

Przechodzimy na zakladke m Za
pomocaz listy deﬁmu] emy, czy p111<1 maja

natywnej @ lub
w pojedynczym

D et iplacas iodiding [l

-€-

Plasas snter pour panaced
(LU S

Uruchamiamy pro-
gram i klikamy na
przycisk [(e5tore] i[5 Bowse|, Wskazujemy phk
Z kopwz bezpieczenistwa i 1 klikamy na

Mole: Paspword | cons-sonutive

g
wpisaniu klikamy na [OK]. Wybleramy [NEXT]

=} Flepiace  12stoend ke i e
(2 oty resplancoe Rbes 0n e Compubes

folderze @.

Jezeli wybrali§my oryginalng lokacje,
klikamy na przycisk [Advanced..], Musi-
my zdefiniowad, kiedy przywracane pliki |

majg zastapi¢ oryginalne ®. Klikamy na

[OK], a nastepnie na [NEXT],

PC Inspector |i¥; ’)(p

2000

File Recovery

Odzyskujemy dane

azdemu moze sie zdarzy¢, ze przez
przypadek skasuje wazne dane. Mo-
zemy sproébowac odzyskac je za po-

moca PC Inspector File Recovery. Aplikacja
umozliwia odzyskanie plikéw po ich usu-

@ Odzyskiwanie plikéw po usunieciu przez [shif]) [delete].
@ Odzyskiwanie danych po szybkim formatowaniu

nieciu oraz szybkim formatowaniu dysku.
Nawet jezeli przez przypadek usuniemy
partycje, dzieki tej aplikacji bedzie
mozliwe odzyskanie wszystkich danych.

Uruchamiamy aplikacje.
Aby odzyskaé usuniety
plik, klikamy na ikone [«]. Przechodzimy i
na zaktadke [Logical diive] i wybieramy dysk, |
z ktérego wykasowaliémy dokument @-----*

Klikamy na [#].

MOMAME o wWindows divea T |
MOMAKE o windows dite

T4
£ -"f
J

Name | Size

| Date madified

W lewej czesci
okna klikarny

diagnoze.exe 1297350 30.06.2005 1453

hsta. plll(OW, ktére zostaly wykasowane, ale

mog3 zostaé odzyskane @. Zaznaczamy do-
wolny plik, a nastepnie klikamy na przy-
cisk [lal. Wybieramy katalog, w ktérym
aplikacja ma zapisa¢ odzyskany plik, i kli-
kamy na [+].
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Szlifujemy sprzet

- Nie zdotamy zoptymallzowac peceta, zajmujqc

e

PORADY
NARZEDZIA EKSPERTA

POZIOM

LATWY

sie tylko systemem i danymi.

Musimy jeszcze uzy¢ programow
narzedziowych usprawniajacych =+

. prace podzespotow

@ Polecane programy

r
32
/

®

EEEHEEEEEBEEEHEEEBEEBEEEEBEEHE

ystem Windows jest wyposazony
S tylko w proste narzedzia do zarza-

dzania sprzetem. Oczywiscie mene-
dzer urzadzen czy modut zarzadzania na-
pedami przydaja sie ®, ale zaawansowani

Faria, ddwemae
W e
Lo

T et s | e
e

A

T Py e I

uzytkownicy potrzebujg dodatkowych
funkcji. Dostarczg nam je narzedzia, po-
kazane przez Eksperta.

Z ich pomoca mozemy na przyktad
zmniejszy¢ pobdr pradu przez procesor
i karte graficzng ATI oraz NVIDIA.
Dowiemy sie, w jaki sposéb dbaé o bezpie-
czenstwo dysku twardego, aby nie stracié¢
wszystkich danych. Nauczymy sie takze,
w jaki sposéb uczynié optyczng mysz kom-
puterowa bardziej precyzyjna.

Ocena Program Informacje Strona WWW/licencja Na (D
ATl Tool Dzieki tej aplikacji dowiemy sie, kiedy zmiana taktowania karty ATI jest jeszcze hezpieczna www.techpowerup.com/atitool (freeware) O
ATI TrayTools Alternatywny i rozbudowany program do panelu sterownikéw ATl Catalyst www.radeon2.ru/atitray (freeware) 0
BySoft FreeRAM Ten program umozliwia optymalizacje pamiedi operacyjnej naszego peceta www.hysoft.com/freeram.asp (freeware) ]
(achemanXP Odpowiada za optymalizacje pamieci RAM, cache oraz pliku wymiany http:/ foutertech.com (shareware) -
Central Brain Identifier Aplikacja umozliwia zmiane nazwy oraz parametréw procesorw AMD http://chid.amdclub.ru (freeware) -
(lockGen Programowe zarzadzanie zegarem procesora www.cpuid.org/cpuz.php (freeware) -
(PUCool 73.6 Monitorowanie parametrow komponentaw, programowe chtodzenie procesora, zmiana taktowania www.podien.de (shareware) O
CPUFSB Umoliwia programowa zmiane magistrali FSB www.cpufsh.de (shareware) m|
FreeRAM XP Pro Kolejna aplikacja umozliwiajaca optymalizacje pamieci RAM komputera www.yourwaresolutions.com (shareware) ]
Fresh RAM Aplikacja umozliwiajaca optymalizacje pamieci RAM komputera www.reohix.com (shareware) O
HDD Temperature Monitoruje temperature dysku twardego www.hddtemp.com (trial) O
NVIDIA ForceWare Sterownik kart NVIDIA. Pozwala obnizyé zuzycie pradu przez GeForce FX, 6000 i 7000 www.nvidia.com (freeware) O
PowerStrip Rozbudowana aplikacja stuzaca do zarzadzania kartg graficzng. Umozliwia takze zmiane taktowania http://entechtaiwan.net/util/ps.shtm (shareware) O
RefreshLock Program pozwala ustawi¢ dowolne odéwiezanie ekranu w trybie 3D www.pagehosting.co.uk/l (freeware) O
RightMark CPU Clock Utility Aplikacja umozliwiajaca programowe chtodzenie procesora http://cpu.rightmark.org (freeware) O
RivaTuner Program do konfiguraci kart graficznych NVIDIA. Podstawowe funkgje dziataja takie z kartami ATI www.guru3d.com/rivatuner (freeware) O
SeaTools Pakiet stuzy do analizowania dyskéw twardych firmy Seagate i umozliwia zmiane parametréw ich pracy ~ www.seagate.com/support/seatools (freeware) O
ThrottleWatch Informuje nas o spowalnianiu procesordw Pentium 4, gdy przekrocza okreslong temperature www.panopsys.com (freeware) m]
USB Mouserate Switcher Dzieki niemu mozemy zwigkszyé taktowanie portu USB, co zwigkszy precyzje dziatania myszy ~ www.tcmagazine.info/forums/index.php?showtopic=543 (freeware) O
(PU Eat "n’ Cool Aplikacja umozliwia programowe chtodzenie procesora www.kiki-koko.com/cpueatncool (freeware) O
Data Lifequard Diagnostic Kontroluje sprawnos¢ dyskow WD Caviar. Potrafi naprawi¢ wady napedu http://support.wdc.com/download (freeware) ]
MaxBlast4 Umoiliwia fatwe przeniesienie systemu z dysku na dysk firmy Maxtor www.maxtor.com/en/support/downloads/maxblast3.htm (freeware) -

Programy zaznaczone czcionkg pogrubiong sq dokfadnie opisane w dalszej czedi artykutu

~ HDD Temperature

HEXD || o000 || 98

E‘ e

" Bezpieczne dane

przeciwienistwie do urzadzen SCSI
w dyski ATA nie sg projektowane do

pracy 24 godziny na dobe. Proble-
mem jest nadmierne nagrzewanie sie nape-
déw. Dlugotrwate (zazwyczaj powyzej 10
godzin dziennie) utrzymywanie sie wyso-
kiej temperatury moze uszkodzi¢ dysk.

Jezeli chcemy zostawi¢ wigczony kompu-

ter na ponad 10 godzin, Ekspert zaleca uzy-
cie aplikacji HDD Temperature, stuzacej do
nadzorowania dyskéw twardych @. Dzieki

Lygelr] 5 huws ssbarth it statup

temu programowi dowiemy sie o aktualnej
temperaturze, a gdy krytyczna warto$¢ zo-
stanie przekroczona, HDD Temperature spo-
woduje hibernacje systemu operacyjnego.

@ State monitorowanie temperatury dysku twardego

® Powiadamianie e-mailem o niebezpiecznej tempe-
raturze dysku

@ Hibernacja systemu w wypadku przegrzewania dysku

Instalujemy i uruchamiamy aplikacje

HDD Temperature. Przechodzimy na za-
ktadke [ Gereral. Zaznaczamy @, aby apli-
kacja uruchamiata sie razem z Windows.
Ekspert zaleca takze ustawienie temperatu-
Ty ostrzegawczej na 50 stopni ®. W wypad-
ku jej przekroczenia wyswietlony zostanie
komunikat ostrzegawczy @.

Na zakladce mozemy usta-

wié¢ powiadamianie e-mailem o prze-
grzewaniu sie dysku. Z tej funkcji warto
korzystaé, gdy zostawiamy pracujacy kom-
puter i na przykilad idziemy do pracy. Musi-

[] Shews g B sbout hatd dive rrhasl
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my podaé adres e-mail, serwer SMTP, uzyt-
kownika oraz hasto ®. W celu przetestowa-
nia powiadamiania klikamy na @.

Nastqp_ T OWARNING! II-IHAI!IJL'I!M IS ONERHEATEDN
nie usta- bl
. -"‘E"" Ll m Bre s et i 37C the
wiamy tem- | iciaes e o R
perature

___krytyczng @ i zaznaczamy, aby
po jej przekroczeniu system prze-
szedl w stan hibernacji ®. Moze

to uratowac zaréwno dane, jak i dysk twardy.

Program wyswietla biezacg temperature

g

whameng on cuerhsat 1 [#] Hitmmsts on crosimat
= - A
1
t

D odatkowo mozemy by¢ informowani o kazdej

zmianie temperatury dysku komunikatem @=---1
1

A'bi w{i czic' te funkcje, przechodzimy na zaktadke |
i za- i Hard Drve Tesnperature Changed

znaczamy pole @.
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2000

USB Mouserate Switcher

Przyspieszamy mysz

tandardowo porty
USB naszego kom-

S putera dzialajg

CGdy zwiekszymy takto-
wanie USB, opdznienie
moze sie zmniejszy¢ nawet

z predkoscia 125 Hz.
W efekcie opdZnienie reakcji (na przyktad
ruch kursora wzgledem przesuniecia myszy)
wynosi okoto 8 ms. Dla zwyktych uzytkowni-
kéw nie ma to duzego znaczenia, jednak dla
graczy komputerowych jest bardzo wazne.

® Wyswietlanie informacji o aktualnym taktowaniu
USB
@ Zmiana taktowania magistrali USB

Windows nie oferuje zarzadzania USB.
Skorzystamy ze specjalistycznego narzedzia
USB Mouserate Switcher ®-

do 1 ms (przy 1000 Hz).
Dzieki temu w grach FPP i TPP bedzie sie
nam latwiej grato. Uruchamiamy aplikacje
USB Mouserate Switcher i klikamy na przy-
cisk [Batch], Aplikacja pokaze nam informacje

-~

o aktualnym taktowaniu portu USB @.

Nastepnie program bedzie nam zadawat
pytania o taktowanie- Ekspert zaleca
500 HZ. Gdy chcemy ustawié najwyzsza war-
to$¢, to w przypadku 250 Hz oraz 500 Hz Kli-
kamy na przycisk [§J. Dopiero przy 1000 Hz @
klikamy na [¥]. ;

2000

ATI Tray Tools | /; “XD

NVIDIA | AtXp

& Z0nlEE LI AR
ForceWare
w 6000 oraz 7000, korzystajac z try-
bu 2D, karta graficzna moze dzia-

taé przy nizszym taktowaniu, wydzielajac
mniej ciepla i hatasu. Gdy uruchomimy do-
wolnq gre, karta automatycznie przyspieszy.

kartach NVIDIA GeForce serii FX,

nie
jed- @ Wyswietlanie temperatury procesora graficznego
@ Dynamiczne obnizenie taktowania
nak
system nie obstuguje tej funkcji. Musimy :-i

sami zmodyfikowaé odpowiedni sterownik.

Najpierw musimy odblokowaé mozliwosé
zmiany taktowania karty. Uruchamiamy
Edytor rejestru. Otwieramy kolejno klu-
cze|

D ane wartofci

Niepotrzebna moc ATI

m mniejsze taktowanie rdzenia i pamieci,
tym mniejszy pobdr pradu i wydzielanie
ciepta. Dlatego gdy nie korzystamy
z gier 3D, warto taktowanie zmniejszy¢. Z pew-
noscia przyczyni sie to do dtuzszej zywotnosci
sprzetu. W tym celu musimy uzy¢ aplikacji ATI
Tray Tools, ktéra umozliwia zmiane zegara tak-
tujacego karty graficznej ATI Radeon.

Instalujemy i uruchamiamy ATI Tray
Tools. W zasobniku systemowym poja-

Wazne funkcje

® Mozliwos¢ zmiany zegara rdzenia i pamieci
@ Tworzenie profili dla poszczegolnych gier korzy-
stajgcych z API Direct3D lub OpenGL

wia sie ikona programu . Klikamy na nia
prawym przyciskiem myszy i z wySwietlo-
nego menu wybieramy [Hardware] nastepnie

klikamy na Overclocking Settings.. |, W nowym

oknie za pomocg suwaka ® spowalniamy

zegar taktujacy. Klikamy na [ok],

3

[0 mvIDIA Corporation] (L Global|, [ M¥Tweak],
W prawej czesci okna klikamy prawym przy-
ciskiem i wybieramy i[Wartos? ciagu |, No-
wemu obiektowi nadajemy nazwe [Caalbits].
Klikamy na niego dwukrotnie i wpisujemy @-*
Klikamy na[0k].

>

Crgriatbevon: bk loveares ubhacs

wien wlasciwosci ekranu. Klikamy na za-
kladke naszej karty - na przykiad
[GeFarce BB00 GT, Z listy po lewej stronie wybiera-
my [Ustawienia czgstotiwostl zegara), Zaznaczamy

RightMark CPU Clock Utility | /; ’XD

2000

Automatyczny zegar

owe procesory pobieraja do
N 130 watéw pradu, co wiaze

sie z wydzielaniem duzych
iloéci ciepta. Gdy wykonujemy pra-
ce biurowe, mozemy spowolni¢
CPU. Pozwoli to zmniejszy¢ temperature, ob-
roty wiatraka i zuzycie pragdu. Ekspert poka-
ze, co zrobié, aby taktowanie CPU bylo dopa-
sowane do obcigzenia procesora - rosto tylko
wtedy, gdy jest to potrzebne. W tym celu uzy-
jemy aplikacji RightMark CPU Clock Utility.

Instalujemy i uruchamiamy RightMark
CPU Clock Utility. Apli-

towanie, przechodzimy na zakladke

Management], Zaznaczamy Opch Uge P-State Transitions),

Klikamy na [Add], === ¥
R || B Clesch e (FIC) ui -
W now ym oknie i FacpmstusVatage Lol M1 D00 e
1

ustawiamy mini- _;
malny mnoznik @ i obnizamy napiecie pra-
wie 0 0,4 Vw poréwnaniu do

A L. R P s ndel e ke T 1] B 0 2. .

kacja wyswietla informa- ... e s 5 | domyslnego @. Klikamy na[Ok].
cje o procesorze, rdzeniu_ | |7 Sl o
oraz jego wersji @. R et W Ponownie klikamy na
Pozycja ® wySwietla L e T P o i dodajemy kolejny, wyzszy
informacje o dzialajacym feet G mew  weew | Mnoznik, Aplikacja automa-
systemie oszczedzania il wo s m AR tycznie zwiekszy napiecie zasi-

.e ol 101 N TAXN [0 TARR . A . .
energii. W przypadku lajace. Na kornicu dodajemy naj-

i 2 . B .
Core Soeed : 200 |_Cmiydmbe || St Ermfmie Lbdi | opdie o ) akceptujemy umowe : ,
& *| | licencji i Klikamy na przycisk [Zaadzam sig|, /i
Aby uzyskaé wieksza wydajnoéé, przed 3 Z menu wybieramy opcje
uruchomieniem gry 3D bedziemy mu- Standardowe [2D]], Za pomoca suwaka @-------
sieli recznie zmienié taktowanie. W tym zmniejszamy taktowanie zegara o co naj-
celu wykonujemy punkt 1, jednak w oknie | mniej polowe. Dzieki temu nieobcigzona kar-
klikamy na przycisk ta bedzie pobierata mniej pradu. Przelozy sie
[Set Default Clorks], Nastepnie klikamy na [ck], to na nizsze temperatury i poziom hatasu.
] L1 L]
@ RightMark CPU Clock Utility
T en program umozliwia regulacje napiecia tylko na okreslonych
procesorach. Muszg by¢ one wyposazone w odpowiednig
u " Athlonéw 64 technologie spowalniania. Obecnie program wspdtpracuje z uktada-
wazne f"“kc‘e mi Athlon M, Athlon 64, Pentium 4 serii 600 oraz Pentium M.
zobaczymy nazwe ;
. . sz . . . . >
@ Programowe chtodzenie procesoréw Cool'n’Quiet, wiekszy dostepny na liScie mnoznik i stan- I
® Dynamiczna zmiana taktowania CPU  przy Pentium 4 serii | dardowe napiecie zasilania naszego CPU. Pro- |
@ State monitorowanie procesora 600 - EIST. cesor bedzie przelazcza} sie miedzy podanyml ';.‘
) . przez nas usta- T e - w
ADy procesor automatycznie dobierat tak- wieniami. O Forarrwem—— |

Aby taktowa-
nie CPUzmie-}|
niato siq automa- | -

A

Hmincd

dajnosci ustaw1amy na srodku @ . Do wyko-
naniu wszystkich czynnosci klikamy na [#pel],

Po przejéciu na zaktadke procesor

powinien by¢ juz taktowany nizszym
zegarem i zasilany nizszym napieciem niz
domyslne - oczywiscie o ile nie jest akurat
bardziej obcigzony. Po wykonaniu wszyst-
kich czynnosci klikamy na [Hide]. PL []

=

—
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@ PORADY
A8 NARZEDZIA EKSPERTA  tatwy

Ti Dodatki od Microsoftu

- Systemom z Redmond czesto brakuje wielu waznych l"
- funkcji. Microsoft zdaje sobie z tego sprawe, wiec
przygotowat przydatne i darmowe dodatki do Windows

(@ Nagrody dla legalnych

I N iektore z dodatkowych aplikacji dostepne  [prata Story 3 for Windows
sq tylko dla uzytkownikow legalnych sys-

temdw Windows. Dotyczy to na przyktad pro- ';'ﬁ - T e [—
gramu do edycji fotografii Photo Story 3. Za- ¥ ! it Bl il S| T
nim éciagniemy taki program, musimy wejé¢ " b paur dofial phsizs Vo] Trshais

_‘r na strone Microsoftu [1, sciagna¢ i urucho- ‘l - g i it Damslaai
mi¢ skrypt Windows Genuine Advantage Vali- | & P

F\ dati z [ s AR nar PO IRE

g ation Tool. Jest to program, ktory sprawdza Photo Story 3 7 T T

oy e legalnos¢ naszego systemu i zapisuje o tym ks i
B odpowiednie informacje na dysku.

_.I' A
f (@ Polecane programy

ydaje sie, ze Mi-
crosft stara sie re-
agowac na potrze-

by swoich uzytkownikéw.
Firma udostepnia bowiem
za darmo aplikacje, ktére
maja poprawic funkcjonal-
no$¢ Windows. I faktycznie
poprawiaja! Ekspert przedsta-
wi najciekawsze narzedzia Microsoftu.
Wszystkie opisane programy (0procz @)
mozna $ciggnac z internetu ze strony [1. Do-

_ @ Wybrane narzedzia

iektdre sposrod opisanych przez Eksperta narze-

dzi Microsoftu pojawiajg sie tylko w wybranych
wersjach Windows. Aby je uzyska¢ w innym systemnie,
trzeba po prostu skopiowat plik wykonywalny danej
aplikagji — na przyktad z Windows 2000 do XP. Eks-

piowania plikow. Pamigtajmy, ze przenoszenie plikow
miedzy systerami jest wedtug Microsoftu nielegalne.

‘ _________
Ocena Program Informacje Skad wzia¢ narzedzie
[m cdburn/dvdburn Element Windows 2003 Server Resource Kit, umozliwia nagrywanie ptyt CD/DVD do pobrania ze strony (] w pakiecie Windows 2003 Resource Kit
[ Cdplayer Qdtwarzacz muzyki z Windows 2000 po skopiowaniu plikéw z Windows 2000 do systemu Windows XP
[m Photo Story 3 Program do edygji zdjec. Pozwala na przyktad dodac do fotografii cyfrowych ruch, efekty, muzyke do pobrania ze strony [], po sprawdzeniu oryginalnosc Windows
[ Power Calculator Narzedzie do rysowania dowolnych funkgji matematycznych do pobrania ze strony []
[ Tweak Ul Umozliwia wiaczenie niedostepnych domyslnie funkcji interfejsu do pobrania ze strony [
[m USB Flash Drive Manager Menedzer utatwiajacy korzystanie z pendrive'a do pobrania ze strony []
[m Windows Exit Screen Saver Dodaje specjalny wygaszacz, ktory pozwala wylogowat uzytkownika po okreslonym czasie do pobrania ze strony [ w pakiecie Windows 2003 Resource Kit
{m WNTipcfg Wyswietla specjalne ustawienia karty sieciowej do pobrania ze strony [ ] w pakiecie Windows 2000 Resource Kit
m Alt-Tah Replacement Ulepszone okno przefaczania (wywotywane kombinacja (e -)) do pobrania ze strony []
. m (dimage Element Windows 2003 Server Resource Kit, umozliwia tworzenie obrazow 150 do pobrania ze strony [] w pakiecie Windows 2003 Resource Kit
A m ClearType Tuner Poprawia sposob wyswietlania czcionek na ekranie, wprowadza lepsze wygtadzanie do pobrania ze strony []
m Digital Photography Fun Pack Zestaw plikow graficznych dla programu Photo Story do pobrania ze strony (], po sprawdzeniu oryginalnasci Windows
\\-‘_‘;\. m Diskpart Command Line Utility Narzedzie do zaawansowanego partycjonowania dyskow. Dziata tylko w wierszu polecen do pobrania ze strony [ w pakiecie Windows 2000 Resource Kit
- m Kalkulator Plus Rozbudowany kalkulator miedzy innymi z opcjami zamiany wielkosci fizycznych do pobrania ze strony [, po sprawdzeniu oryginalnosci Windows
RN T Whoami Narzedzie sieciowe, wyswietla informadie sieciowe o komputerze do pabrania ze strony [] w pakiecie Windows 2000 Resource Kit
m MS Windows Desktop Search Wyszukiwarka pozwalajaca znalei¢ informacje w serwisie MS Search do pobrania ze strony []
m Podtaczanie Pulpitu Zdalnego Pozwala uzupetni¢ Windows XP Home o funkeje zdalnego faczenia sie z innymi komputerami do pobrania ze strony []
m Reg Narzedzie z Windows XP do pracy z rejestrem w wierszu polecen po skopiowaniu plikdw z Windows XP do systemu Windows 2000
m MSCONFIG Narzedzie konfiguradji systemu. Brakuje go w Windows 2000, ale mozemy go fatwo doinstalowat po skopiowaniu plikow z Windows XP do systemu Windows 2000
] (D Slide Show Generator Umoliwia ogladanie zdje¢ zapisanych na CD jako pokazu slajdow do pobrania ze strony []
O Malicious Software Removal Tool Narzedzie do usuwania ztosliwego oprogramowania do pobrania ze strony []
O Office Viewer Zestaw narzedzi do przegladania plikow MS Office. Przydatne dla osob niemajacych pakietu biurowego do pobrania ze strony []
,: 0 Time Zone Umoiliwia ustawienie i kontrolowanie czasu z kilku stref czasowych do pobrania ze strony []
I Programy zaznaczone czcionka pogruhiong s3 dokfadnie opisane w dalszej czesci artykutu
WNTipcfg | me XD || Ag2000
. " " " ny - [CEIE e N | | Klikamy na [Moreirfo], WySwietla sie
Konfiguracja sieciowki g
/ g J it o il B = | TeSem MAC karty sieciowej @;-------;
Ejaphs Eajirals DHIE-TE HIE T
Windows XP, aby szybko podejrze¢ Sciggamy program _:‘:‘u:"t e ns i) Za pomocg WNTipcfg mozemy
ustawienia polgczen interneto- z internetu i instalu- w;ﬁ a *:* $ f:: ﬁ:‘ szybko odnowi¢ adres IP. W tym
wych, musimy korzystaé z wiersza | jemy go. Potem wcho- celu w oknie programu klikamy na
poleceri i komendy ipconfig. Nie wszystkim | dzimy do katalogu [<:WFrogram FilesiResource kit [Fenew], Inng dostepna opcja (wywotujemy ja,
to odpowiada. Wiele oséb zamiast wpisy- i uruchamiamy [F[WHTIPCFG ExE], Klikajac na[Release)) jest odrzucenie aktualnego
waé komendy woli uzy¢ graficznego narze- . adresu IP. Korzystamy z tych funkgcji zwykle,
ey iy dzia, ktére Pokazuje sie okno @®. S3 w nim najwaz- gdy przekonfigurowali§my ruter i chcemy,
Hast Mo ot bempimmemilozsl | wywietla niejsze informacje o interfejsie siecio- aby pecet dopasowat sie do nowych ustawien.
Dﬁ':': m:i;m wszystkie do- | wym. Aby uzyska¢ doktadniejsze informacje,
IF Frouing Ernsbisd "IN Prowg Enbied macje. Taki Wazne funkqe
MBI Fwobuion Uwes CHE program arto zrobi¢ sobie skrét do programu. Domysl-
oS Fatn secikma el res =]| IMOZNA ZNa- @ tatwy dostep do informacji o konfiguracji potg- w nie instaluje sie on do katalogu
Acdepiur ks | OBBATETAE 2 lezé w Win- czenia internetowego [ <:iProgram Files\Resource Kit | nie jest dostepny
IPadkes| (IIERAMIT dows 98 i Me. @ tatwe wykonywanie operacji na adresie IP ani z menu, ani z konsoli .
E——
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Tweak Ul u',"‘,’xp

_;ﬂh

Hooo0|| o8
n

Ulepszamy Windows

weak Ul jest programem rozszerzaja-
cym mozliwo$¢ modyfikacji ustawien
Windows @. Dostepne s3 dwie wersje

panelu.
@ Pozwala na modyfikacje ustawien logowania Gataz menu Zawarte funkcje
@ Utatwia zmiane wygladu Windows i programéw .
b»  Microsoftu Uruchamlamy TWeak UL informacje o obstudze programu
@ Pozwala szybko wprowadzac zmiany, ktére nor- = Nastepnie w oknie - (General ustawienia gtéwne, na przyktad wiaczanie cieni kursora i animacji menu
malnie wymagajg edycji rejestru ' LA z listy @ opcji wy- 0pGje zwigzane z dziataniem myszy
bieramy @-  |Explorer modyfikacja wygladu systemu i Eksploratora Windows, niektorych polecert
przeznaczona jest tylko dla Windows XP. T “1 systemowych oraz sposobu wyswietlania plikow
Ekspert pokaze, jak Korzystac z Tweak UL | | ruieg s sitersion dces rot urinstal £, Fathemase, you zmiana ustawieft dla okien dialogowych
W tej poradzie przeczytamy, jak ukryé e e el e ek konfiguracja dziatania i wyaladu paska zadar i menu Start
przed uzytkownikami wazne aplety z Pa- ¥ accmme.cp - Bibbotwks DL Parssiu st erowania - modyfikacja pulpitu i jego elementow
T nelu sterowania.To jed- e e i pen zmiana funkgjonalnodci okna Méj komputer (mozemy na przyktad zmienic
SR— X tylko ied lel 5| bithpops.opi - Bstoath Control Panel Appiet domysIng lokalizacje katalogow, takich jak Moje dokumenty lub Ulubione)
. nak tylko jedna z wielu ;
s i B etburss. cpd - e Typsd Tursn) At Control Panel kontrola dziatania Panelu sterowania
Evglorer funkcji Tweak UI. % sk, ool - Pariel steroessris muipby Templates : ok
+ Common Dislogs . .
¢ i S| Pouruchomieniupro- || | #neat masememmet | || oo e Bl
@ Decicg amu widzimy przej- - e e
- Fy Compuber - P Y Przé) =) e cp- gkt il st Paree e modyfikacje konsoli wiersza polecer
Contrel Panal rzyScie zbudowane me- FFY il oo - Enkarnetizver parl starcesariy _— - .
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USB Flash Drive Manager | @ X Cdplayer | @z XP

aplikacji. Pierwsza dziala w systemach Win-
dows 95/98/NT/Me/2000/XP, a druga nowsza

Po prawej stronie Tweak Ul wi-
dzimy liste apletow Panelu stero-
wania @®. Usuwajac widoczne przy

& Explorgr
& Common Dlakogs
& Taskbaw and Start

Dostosowujemy Panel sterowania
Nawet niewielka zmiana dokonana i L
przez ktérego$ z uzytkownikow w Panelu |
sterowania moze mie¢ negatywny wplyw |
na dzialanie Windows. Dlatego warto
wczeéniej ograniczy¢ im do-
step do waznych apletéw

& Dasddiop A -
P & My Computir nich zaznaczenia, ukrywamy dostep
> ;:‘ﬂ‘:::"" do danego apletu. W efekcie uzyt-

kownik nie bedzie mégt zmienic za-
wartych w nim ustawienl. Na przyklad czysz-

czac pole @, uniemozliwiamy konfigurowanie
firewalla Windows. Klikamy na ilok],

@ Zawartosé Tweak Ul

wr

oy

Konfigurator Wireless LAN

endrive’y s3 coraz tansze i bardziej po-

pularne. Nic wiec dziwnego, ze Mi-

crosoft przygotowal narzedzie do za-
rzadzania no$nikami podigczanymi do portu
USB. Za jego pomoca nie tylko usprawnimy

@ Tworzenie kopii i obrazéw zawartosci pendrive’a
..>. Nadawanie nazw (etykiet) napedu pendrive

i~ @ Konfiguracja kart WiFi

prace z pendrive’emn @, ale tez fatwo skonfi-
gurujemy wszystkie komputery do korzysta-
nia z sieci Wi-Fi. Wykorzystamy do tego oczy-
wiscie przeno$ny pendrive.

Uruchamiamy USB Flash Drive Manager.

2 CTANTRSTYe) ete) B USH Flash Drive Manager )
Przechodzimy na zaktadke [Sefiings], Pokazu-
je sie okno ®. Wkiadamy pendrive do portu

USB i klikamy na |=tart Wizard|, Program
przygotuje konfiguracje sieci Wi-Fi, ktérg
nastepnie przeniesiemy na wszystkie kom-
putery, aby unik-
na¢ konfigurowa-
nia ich z osobna.

W Pess

Otwiera sie okno
Kreator sieci bezprzewodowej } Klikamy na
[Dalei =], Zaznaczamy

\@ Skonfiguruj nowg sied bezprzewodowa\ i ponownie

W nastepnym oknie zaznaczamy

[ Uzyj dysku Flash USE (zalecane)], W dwdch ko-

lejnych oknach klikamy na [Balej =], Nastep-
nie, aby skonfigurowa¢ sie¢, postepujemy

CD DeLuxe

Windows 2000 znajduje sie efek-
towny graficznie odtwarzacz pltyt
CD. Program jest mato znany,
a szkoda - wrazenie robi zwlaszcza jego cie-
$cie mozemy przenies¢ go z Wwindows 2000
do wersji XP i z powodzeniem uzywac.

@ Pobieranie nazw utwordw z internetu

Frhars

Lickwassriy gy ekl Japmanne iy S flees, Tera posbep | spoch 1 nastapsiy e

L. Prochaes Sk s dho punktu dastp becpe resdossgn, 'Wska rsydes gemigs lanphans
by Py o ol e Pl et o By il pocriha) 3] sshorel

2. ke dok Flanh cho haidaga bormauters b urzedrenis, ke choses dodar do maci

1, Podiycz Sk fash 7 posamten 3o 1200 kegaters, & nastpree kind propos Dok
A

@ Optymalny rozktad przyciskéw sterowania

otwieramy Eksplorator Windows. Wcho-

A
zgodnie z zaleceniami @®. Kiedy wlozymy
dysk USB do nowego komputera, pokaze sie
okno [TEAMETNATEA]. Zaznaczamy @ i klika-

my na [ok],

Wyswietla sie

ISR Krcator sicci bozprzewodowe UBRIE
rym klikamy na [0k]. Nastepnie wktadamy
dysk USB do pierwszego komputera i klika-

dzimy do katalogu [0 C:\WINNT|systemaz],
Nastepnie kopiujemy plik [(Z¥cdplaver exe| na
dowolny nos-

nik.
]

\
Kimstzr ceci hazpazemsackeesi
—

‘ Nastepnie

o Wit ity b, Libyreiag cho 32 Ervabea.

w nim nazwe sieci @. Na-
stepnie wybieramy auto-
matyczne pobieranie klu-
cza sesji z access pointa @-

Y

memu go wpisaé. Ponow-

nie klikamy na [Dalsj |,

™ fgeoee proypiie Huee siecioeny

Litw] b o, il vecliar ubwors et pdmarmy Bucs lub doded novws ursidienia do st g i
Iazprressydowe] proy wfpch Sarego heze.

1
F=d  Hanas sed (SSDE N bt

e | RO FTITeS D2FTET MR ey e )

Abry papobiss urystiasni dosbasu da sisc owobon 7 TeRnafrs, reten Windows
ol yc s proypisen e khucs sabaspmerer [y haksa Kurom WEP Lb WiA)L

my na
ina
Procedure po-
wtarzamy na
wszystkich
pecetach,
ktére maja
tworzy¢ sie¢
Wi-Fi.

uruchamia-

CD z nosnika do katalogu [0 C:iwINDOWS], Two-
rzymy skrét do [ cdplaver.exe]. Po jego urucho-

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ www.microsoft.com/downloads

Xppowertoys.mspx
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Uruchamiamy Windows 2000. Nastepnie

my Windows XP i przenosimy plik odtwarzacza

mieniu program dziala @ bez probleméw. PM &

[ www.microsoft.com/windows2000/techinfo/reskit/tools
[l www.microsoft.com/windowsxp/downloads/powertoys/
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Telewizja na zyczenle

Po co denerwowat sie na nudne programy w TV? Przeciez mozna przygotowac telewizje
odpowiadajaca naszym gustom i pokazywat ja znajomym za pomocq lokalnej sieci

nternet i sieci komputerowe pracujace i T .ﬁ Iacza z duzym pasmem wychodzacym.
na podstawie protokotu IP to bez wat- e ¥ L s S Jezeli jednak interesuje nas ta tematy-
pienia medium przyszlosci. Powstaje Al = ka, warto sprébowaé uruchomi¢ wtas-
coraz wiecej internetowych rozgtosni . SRR n3 transmisje obrazu lub wrecz amator-
radiowych. Rozwija sie takze telewizja in- = ska stacje TV w sieci LAN. Ekspert poka-

Ze, jak tego dokona¢ przy minimalnym

ternetowa J. opisywana przez Eksperta
nakladzie czasu i Srodkow.

Transmisja strumienia obrazu
Przesylanie wideo to nie tylko zaba-
wa. Moze mie¢ wiele innych, prak-

tycznych zastosowari @ . Najczesciej
spotykane to transmisja wyktadow,
e-learning, przekazy z targéw, konfe-
P_r;ggi_a_lyg_nbr_a_z_u_gnraz czedciej spotyka-  rencji prasowych, czatéw ze stawny-
my w komunikatorach @ i telewizji inter-  mi ludZmi czy debat publicznych. Po
--'E‘gst'-;!cﬁ aog'll':kze my mozemy wykorzystaé  11i1i wideo coraz czedciej siegaja dzis
twoércy komercyjnych stron WWW,

Nadawanie telewizji a takze stacje telewizyjne umieszczajace je
czy strumienia obrazu do- | na swoich stronach WWWw.,
brej jakosci w internecie Powaznym ograniczeniem dla rozwoju tele-
wymaga naktadéw finan- | wizji internetowej s3 wymagania dotyczace
sowych - przede wszyst- przepustowosci sieci. Pelnoformatowa trans-
kim zakupu szybkiego misja z pliku DivX czy MPEG-4 wymaga prze-
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(@ Zastosowania TV sieciowej

w zaleznosci od naszej sieci LAN transmisja
strumienia obrazu moze mie¢ rozne cele:
Transmisja w sieci blokowej - nadajemy obraz

t do wszystkich komputerdw w sieci bloko-
wej. Gdy mamy wielu odbiorcow, warto
pomysle¢ nad uruchomieniem amator-
skiej stacji telewizyjnej, w ktorej bedziemy wyswie-
tlac filmy, wtasne audycje (nagrane na przyktad ka-
merg cyfrowa) czy Sciggniete z sieci krotkie filmiki.
Transmisja do kilku znajomych - jezeli nie
m chcemy uruchamia¢ stacji TV, mozemy

nadawac obraz do kilku wybranych oséb
w LAN-ie. W ten sposob mozemy na

przyktad puszcza¢ im nasze filmy DVD czy DivX

z naszej kolekgji.

Standardowa sieé
Ethernet oparta na
skretce ma przepu-

@ Zrédta i typy transmisji

stowo$¢ 100 Mbit/s -
teoretycznie mozemy
wiec nadawac réwno-
cze$nie nawet kilka
programéw. Na po-
czatek wystarczy
nam jednak jeden.

pliki wideo
Wiasna telewizja

Sieciowg stacje TV
mozna uruchomié

i

serwer HTTP

sie¢ IP
—

pal
"

—

internet

z wielu powodéw @ .

Transmisja w obrebie domu - zdarza sig, ze

mamy kilka komputeréw w domu, ale tylko
i jeden z nich jest wyposazony w naped DVD
3 czy karte telewizyjna. Korzystajac z informa-
¢ji zgromadzonych w tym poradniku, przeslemy stru-
mien obrazu i dzwieku do pozostatych pecetéw, umozli-
wiajac na przyktad ogladanie meczu na laptopie w tozku
(transmisja strumienia wideo z karty TV przez Wi-Fi).
Poza nasz dom mozemy legalnie transmitowac tylko fil-

my wiasne oraz takie, na ktdrych pokazywanie wyrazili
zgode autorzy lub wtasciciele praw autorskich.

o

pustowosci od 0,5 do 4 Mbit/s. Przy MPEG-2,
ktérego Zrédlem sg karty telewizyjne lub de-
kodery sprzetowe, zapotrzebowanie wzrasta
do 3-4 Mbit/s. Wysokiej jakosci transmisja
MPEG-2 z DVD to nawet 6 do 9 Mbit/s.

Jak widaé, raczej nie bedziemy nadawacé
do internetu, ale mozemy sie pokusié
o stworzenie stacji nadajacej w sieci LAN.

@ Transmisja unicast i multicast

A

W tej kwestii praktycznie jedynym ograni-
czeniem jest nasza pomystowosc i potrzeby.
Co bardzo wazne, mozemy transmitowaé
obraz z wielu zréznicowanych Zrédet.

Sposdb transmisji

Do nadawania obrazu w sieci LAN lub
w internecie wykorzystamy bezptatny pro-
gram VLC. Aplikacja obstuguje trzy rodzaje
transmisji wideo - do pojedynczego odbiorcy,
jednego numeru IP (tak zwany unicast) @,

do grupy wielu odbiorcéw (multicast) @------;
i przesytanie wideo przez serwer HTTP.
Transmisja HTTP pozwala widzom urucho-
mié odtwarzanie obrazu w kazdej chwili. Ser-
wer czeka na nawigzanie przez nas polgczenia
i przechowuje gotowy material filmowy (nie
jest mozliwa transmisja na zywo, na przykiad

z kamerki) i dopiero wtedy rozpoczyna nada-

wanie.
Do transmisji
obrazu na zy-

Transmisja unicast

17 wo do pojedyn-

plik wideo

/
= VLC serwer

czego kompu-
tera stuzy tryb
unicast. Mul-
ticast spraw-
dzi sie przede
wszystkim

LAN internet

przy emisji

Transmisja multicast

Y

online prze-
znaczonej dla
wielu odbior-

LAN (klasa D)

- S e | cow @ Tame
_— . .
— toda jednak nie
;’"k wideo —— VLC serwer dziata p.rzez 11:1'
ternet, jedynie
w LAN-ie.

Poznajemy narzedzia pracy

rogram VLC media player Cukch Cxpen File. . oo | dialnego ° , plyty CD i DVD
(znany tez jako VideoLAN) coan e, <€-—- cpe | zTNapedu @, odbidr sieciowej
stworzyta grupa studentéw penDic..<€---4 om0 | transmisji @ iurzadzenia

Ecole Centrale Paris i udostepnita

za darmo na licencji GNU. Skromny
_interfejs @

narzedzie. Po kliknigciu na me- |

Wizard,,
skrywa wszechstronne »
i

Exk

ipen Metvaork, Stream,
e Capiune . .

- przechwytujacego @.

= VLC odtwarza zaréwno pliki
filmowe, jak i muzyczne -

ograniczony jest jedynie przez

-

Otrix

File VYiew Settings Audio Video Mavigation Help

& »m | (WEEEE

M4 44 e BM S

x1.00

kodeki zainstalowane w systemie. Oznacza
to, ze z pomocg programu mozemy ogladaé
i transmitowa¢ pliki multimedialne w prak-
tycznie dowolnym formacie. Aplikacja wy-
posazona w mechanizm obstugi napiséw,
ktéry mozemy dodatkowo konfigurowac.
Program odtwarza takze ptyty DVD, VCD

Wymagania sprzetowe

VLC jest dostepny w wersjach na Win-
dows, Linux, Mac OS X, Be OS, BSD, Sola-
ris, Yopy/Linupy i ONX. W tym poradniku
Ekspert pokaze, jak korzystaé¢ z VLC w sys-
temie Microsoftu, ale obstuga programéw
w innych systemach (na przyktad Linuksie)

@ Jak dziata multicast
ulticast (multiemisja) to tryb adresowania pakietow

M pozwalajacy na transmisje danych z pojedynczego ho-
sta-nadawcy do wielu hostéw-odbiorcdw jednoczesnie.
Multicast wydajniej wykorzystuje sie¢ - nie dopuszcza do jej

nadmiernego obcigzania. Zamiast postugiwac sie konkretnymi |

adresami IP jednoznacznie przypisanymi do okreslonego
komputera wykorzystywana jest cata grupa adresow IP. Jest
to tak zwana klasa D, obejmujaca zakres adreséw od
224.0.0.0 do 239.255.255.255. Powszechne korzystanie

z multicastingu uniemozliwia brak obstugi adresow klasy D
przez wigkszos¢ ruterdw sieciowych oraz starsze oprogramo-
wanie TCP/IP. Praktyczne jego wykorzystanie ogranicza sie
obecnie gtdwnie do sieci lokalnych. Petng obstugg mechani-
zmodw multicast dysponuje juz nowa wersja protokotu IP -
IPv6, ale nie jest on jeszcze powszechnie uzywany.

jest praktycznie identyczna. Do wystania
jednego strumienia wideo program wyma-
ga jedynie procesora o mocy 100 MHz
132 MB RAM (w zalezno$ci od Zrédla sygna-
tu wymagania mogg wzrosna¢). Tak wiec
uruchamiajac amatorska stacje telewizyj-
na, mozemy rozwazy¢ zakup uzywanego
niedrogiego komputera, ktéry postuzy nam
tylko jako serwer strumienia obrazu. Aby
obnizy¢ koszt, mozemy na nim zainstalo-
waé Linux.

Do poprawnego odbioru TV z sieci LAN wy-
starczy komputer z procesorem Pentium III
750 MHz.

oraz muzyke z krazkéw audio - wystarczy
wskaza¢ odpowiednia opcje.

Ciekawa funkcjg VLC, ktéra wykorzysta-
my w tym poradniku, jest wspdtpraca
z urzadzeniami przechwytujacymi, takimi
jak karty telewizyjne, karty DVB czy sprze-
towe dekodery, do ktérych podigczyé moze-
my magnetowid czy kamere wideo. Z tego
poradnika dowiemy sie, jak transmitowaé
strumieni obrazu oraz dZwieku z wszystkich
wymienionych Zrédet.

Kodeki i formaty

Zeby w pelni zrozumie¢ dziatanie strea-
mingu wideo (przesylania strumienia da-
nych), musimy zaczaé od powszechnie
mylonych pojeé formatu wideo i kodeka.
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NADAJEMY TELEWIZJE PRZEZ LAN

Kodek to mechanizm kompresji, stuzacy do
zmniejszenia rozmiaréw réznego typu da-
nych - na przyklad obrazu i dzwieku. Naj-
popularniejsze kodeki to MPEG-1, MPEGC-2,
MPEGC-4 czy DivX. Format, a doktadniej po-
jemnik formatu (ang. container format) to
mechanizm upakowania jednego lub kilku
skompresowanych przez kodeki strumieni
danych w jednym pliku. Najpopularniejsze
formaty to AVI, MOV czy ASF.

Dodatkowo same nazwy formatéw i kode-
kéw bywaja dos¢ mylace - na przyktad MPEG
to kodek, ktéry wystepuje w kilku réznigcych
sie wersjach: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4.
MPEG to takze nazwa jednego z pojemni-
kow formatu, ktéry w wypadku ptyt DVD

wykorzystywany jest
do przechowywania
strumieni wideo, au-
dio czy napiséw. Jest
kilka typéw formatu
MPEG - ES, PSiTS.
Do transmisji
online (unicast
i multicast) wykorzy-
stywany jest format
MPEG TS (Transport
Stream). Wysytajac
wideo do pliku na
serwer HTTP, moze-
my wybra¢ inny, do-
wolny format.

@ Kodeki i kontenery formatéw w VLC

WMV

H/1 263

MJPEG

MPEG Layer 1/2/3 VL

MPEG-4 (AAC)

MPEG-TS

MP4

MPMJPEG

Theora

wejéciowe kodeki wideo

Vorhis/Speex
FLAC

wejéciowe kodeki audio

formaty wyjsciowe

ruchamiamy transmisje

rogram oferuje dwie metody urucho-
mienia transmisji wideo - prostsza,
z pomoca kreatora, i zaawansowana,

recznga. Ekspert zaprezentuje to pierwsze,
wygodniejsze rozwiazanie.

Uruchamiamy VLC. W oknie programu
klikamy na [Fie] i wybieramy [wizard.. |,

Otwiera sie nowe okno, w ktérym wybiera-

Streaming Transcoding Wizard
This waziid Pk s b dhesin, Nanscode of dde &
Hiarn
LB Stners o e,
12 i S s o Me M I
e E—n

Jesli chcemy przeprowadzi¢ jednorazo-

Hedky Rapourcs Locstor (WAL

Dpere [’ Madan 2000 A ip. [ubberg P |podsbite] | nslost op ret 0 Ireog

Absysiesiy wons e bk 30 MFIL Lsing one of e Iokveng pesdelned sagets
Pk Ok | et | Dsctfitos

@ Jesli chcemy przestaé wideo online
do jednego odbiorcy w sieci, zazna-

Sheairg Fetiod rowac
[ UDR Uncast ) LUOF Muiesst CHTTE| ! VILC,
i
(1] - pestaien w zalez-
E Ertar the acrhn of the corpuls o ateen 1o noéci od
el - naszych
i
i potrzeb.
i
i
i
i
i
i

Wskazali$my, ze bedziemy chcieli trans-
mitowa¢ przez sie¢ strumienl obrazu
i dZwieku. Musimy jeszcze wskazaé jego
Zrédlo. W zaleznosci od jego typu, postepu-
jemy w odmienny sposéb:
® Jezeli chcemy wyswietli¢ w sieci LAN fil-
my zapisane na dysku w postaci plikéw
filmowych (w formacie AVI, MPEC czy
innych), w oknie ENJIZM klikamy na

zakltadke ®. Wybieramy plik, ktéry chce-

czamy @ i w pole ® wpisujemy ad-
res IP odbiorcy.

Strwam|ng/Trans

g Wizard

Sireaming
I s page. poas vell saisci hos pos inpalt shiesn vl
beit i

Zmriry st

(T LIDP Uricazt (=} UDP Wulicand ) HTTP

my transmitowaé @ . Klikamy na [0K],
® W wypadku gdy chcemy wyemitowaé

Dezirahon

Erilai the rmlticest addeas tn simam o n ekl
T et b o IP i hesiemenns 7 (1000 a0
23?9%‘.-11*—-——--‘ 1 ey

[ I
L

| cnak |[ Wewr | [ coma

wa transmisje z pliku, plyty czy tez w LAN-ie film _ ® Jezeli transmisja przezna-
urzadzenia wideo, w kolejnym oknie zazna- zptyty DVD lub [~ czona jest dla wielu odbior-
_czamy opcje ®. Mozemy tez wskazac liste VCD, przecho- Cpary [dhederpie 7 céw i takze odbywac sig be-
odtwarzania ® (w dalszej czesci artykutu dzimy doza- = ;{-----—-- dzie w trybie online, zazna-
=== ) czg Y ydoza i et e b WL g ome of the lolloeing peeciebred Bapete | L-——————-———- ybie online, zazna-
dowiemy sie, jak jg przygotowac i stoso- ktadki @ i tam —— ! T czamy @ i w pole @ wpisu-
wad). Klikamy na @+ wybieramy Zré6- Vi jemy adres IP z klasy D (od
Streaming/Transceding Wizsrd dio Q_;_IS_IEK_%IRY_, SV [renen} BIND "D A hafcs L0 224.0.0.0 do 239.255.255.255
o B _ i
e na . ' e : patrz ramka Jak dziata
put ® Jesli zamierza- it = . multicast na stronie 31),
%mmmﬁm my transmito- Hoodiab i . z ktérego bedzie wysylana.
PR e wad Program te- | e ias 1 B ® Wybierajac emisje przez
L lewizyjny z za- HTTP, zaznaczamy @ inie
Lol instalowanego w kompu- wpisujemy zadnych dodat-
# sl Exract terze tunera, karty DVB Streaming kowych parametréw.
A te albo obraz z kamery czy In i e, vl sl oo shoen ol
y magnetowidu podigczone- Svmsig rovcd v Kolejne okno stuzy do wy-
[ cBock || Mewtr || Concel | go do komputerowego de- CHUDR Uricas (1 UIDP Muicast (53 HTTP boru formatu, w jakim be-
kodera, przechodzimy
] ] ] . . & Upen |‘-_|'E|E|
@ Filmy z napisami do zakladki &. Wskazujemy e
przylaczone urzadzenie Wideo @ 1| .. o it ool Tormant Copuss® <o scr S0 furhy 275 b [
by d.O tran§mitowane— Fi | Orck [ Gime | Discrihos i Zrédlo dinQku ® (Zazwyczaj !
A go filmu DivX dodac Ty —— B i jest to karta dZwiekowa). Jezel] || | b sl g e ol e oo pisinecget
napisy, przy wyborze pliku B0VD presus] ) 0VD Qv Dtusda 00 na listach wyboru nie wida¢ H IR
zrodtowego zaznacza ot e L B 3
(Z):che p é“igm; nn;y Was gluis. (B wlasciwego sprzetu, od§wieza- | | =i N mars Gt SN (=
o 1 a4 - . . N . ~ 1 |
przycisk wybiera- “‘;';s . - my je, klll(a}qc na ..;_I_’QJZ_V_V_I_E_I_-___ B device e Asp tuiep 2275 o FF. -‘M (o |
my i wskazujemy plik zawie- | ieiis 1 <mmommdfmemeemeee dzamy wybér, klikajac na [Nest>|. i e H
rajacy napisy. Jedli chcemy ; L i
transmitowac napisy wraz z filmem DVD, przy wyborze ptyty ustawiamy @. W nowym oknie wybiera- ] Dirice proppetin
Jezeli to nie zadziata lub otrzymamy niewtasciwg wersje jezykowa, nu- my typ transmisji. Takze ] Terme propmtis
mer Sciezki napiséw dobieramy eksperymentalnie. [ —

tutaj mozemy réznie skonfigu-
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Streaminp Transcoding Wizard

Encapsulation format

I (ha puaige, o el dueed T et sl sl b
arcaprulaied [agencing on Fa chores o made o
fomeals won't be avlable

" MPEG FS
- P MPEG T4

da przesylane dane. W wypadku transmisji
unicast i multicast jedyna dostepna opcja
“to @. Przy transmisji na serwer HTTP wybra¢
mozemy takze inne formaty plikéw. Na przy-
kiad wskazujac ®, umozliwiamy odbior wi-

deo przez program Windows Media Player.

Kolejnos¢ odtwarzania

Ciekawa funkcja VLC to mozliwo$¢ two-
rzenia kolejek emisji - list odtwarzania. Ko-
1Zystajac z tego narzedzia, mozemy zauto-
matyzowac transmisje. Przydaje sie to
w razie tworzenia amatorskiej stacji telewi-
zyjnej. Mozemy na przykiad zaprogramo-
waé nadawanie programu na caly dziei - na
przemian filmy, teledyski, nagrane przez
nas audycje i reklamy naszej stacji.

Do przygotowania listy mozemy wyko-
rzystac pliki z dysku twardego lub zawar-
to$¢ ptyt DVD, VCD czy audio. Nie mozemy
jednak wybraé godzin emisji poszczegdl-
nych elementéw - odtwarzane beda po pro-

stu jeden po drugim.
L Lista odtwarzanis

W ostatnim oknie
kreatora podaje-

pamabatt loi yous thasn

my liczbe ruterdw, Tie Tolive (TTLY |5

rzez Ktdre przesyta- ] 94 A |

p . p y . i i THERSRERT
na bedzie transmisja

Additional streaming opticns
I B e, oo wll i & b andecllanread

@ Trudne terminy

» karta DVB - karta do odbioru telewizji cyfrowej. Istnieja
dwa rodzaje takich kart - DVB-C do odbioru telewizji kablowej

i DVB-S do odbioru telewizji satelitarnej.

» MPEG - format zapisu danych multimedialnych. Czesto

mowi sie o danych zapisanych w formacie MPEG - chodzi tu
o pliki z rozszerzeniem .mpg lub .mpeg, ktore zawierajg filmy.

» pl’OtOk(ﬂ IP - sktadowa protokotu TCP/IP. Najwazniej-
sz3 funkcjg IP jest obstuga adresow IP, czyli adresowanie da-

nych przesytanych w sieciach do odpowiednich pecetéw.

___________________ 1

odtwarzania @ bedzie gotowa. Kolejno$é
utworéw mozemy dowolnie zmieniaé,
przesuwajac je w dét lub
w gore listy. W tym celu

=19

l W oknie pro- _“f”g é‘“ e R E— wskazujemy jeden z nich,
gramu VLC i e a nastepnie regulujemy jego
klikamy na == “=re | potozenie, weiskajac
menu [View], D1Vt iy Loac e Erem Ls. .. 14325 przyciski [Up] i [Down],
. a potem na
polecenie [Flaylist...], W nowym oknie 3 Cotowa liste odtwarzania zapisujemy, kli-
wybieramy przycisk [Manage], a nastep- kajac na i[Save Plavlist. | Nie zamyka-

- jedli jej nie znamy, pozostawiamy w polu @
warto$¢ domys$lng. Mozemy tez nadac tytut |

naszej audycji, wypetniajac pole @ . Klika-

my na [Finish],

nie klikamy na [AddMRL..]. Wskazujemy plik
lub ptyte, ktérej zawartos$¢ bedziemy chcie-
li transmitowad.

(=5

kajac na przycisk o. B_i)_ég_te;pie

w nadawaniu informuje nas pasek :—a>
U lnoies 1o

=0 CzynnoS$ci
opisane

w punkcie 1 po-

wtarzamy tyle

razy, az lista

2100  Stresnen(Trarecodng Winsrd

Odhior strumienia obrazu

eraz Ekspert pokaze, jak odbieraé

nadawany przez nas strumieri obra-

zu lub stacje telewizyjna. Mozemy
w tym celu wykorzystaé rézne programy -
Ekspert poleca VLC. Tym razem uruchomi-

by utatwic¢ odhiér nadawanego przez nas obra-

my aplikacje w trybie klienta, a nie serwe-
ra. Klikamy na i wybieramy polecenie
[Open Network Stream..|. W nowym oknie musimy
okre§li¢ rodzaj transmisji.
unicast, odbiorca zaznacza opcje @ .Po-
zostawiamy przy tym domyS$lne ustawie-

my okna @ (aby stworzona lista pozostata ak-
tywna). Uruchamiamy przesylanie filméw
W sposéb opisany na stronie 32, ale podczas
konfigurowania transmisji wybieramy ®.
Aplikacja

T

) Select a chwam
#) Esiliryg plaghe! g <C--———————--

wezytuje li-
ste, ktora jest

ywn My LAl

akt . a (DS el 1368 v B whaseda a1 [y =)

woknie @. 10 \re/Besbind Erarey Liresy\Blabing Erereg Ly, 0 Bahing
1

D | udpes ¥

Edrearestivedy, poi Don baskd on AL useng one of the dollosang peedelinesd tagei

P Dok S Dasctihow
r-P-EunFRIFP Parl 41."14 = OFoicaiPe
i . i
! IDFATF Mica !
1 1

HTTRETRMuS i

| ]
i CIRTSP
H

nia portu @®. Klikamy na [k].

zu przez uzytkownikéw w sieci LAN, przygotuj-
my strone WWW zawierajacg informacje o sposobie
nadawania i wykorzystywanych portach. Warto row-
niez doktadnie opisac konfiguracje klienta.

@ Alternatywne serwery str

plikacjg czesto wykorzystywang przy komercyjnej

transmisji wideo przez internet jest RealProducer. Pro-
gram pozwala na transmisje plikow w wielu formatach jed-
noczesnie (takze najwyzszej jakosci HDTV). Rozsytaniem
strumieni danych zajmuija sie serwery Helix (takze firmy
RealNetworks).

31 LIFAA TF Mt

i @ Jesli transmisja odbywa sie w trybie

Pl | Dk 52 DweciShis

LOFMATF

Pt 1ZH

multicast, zaznaczamy @ i w pole ®
wpisujemy adres IP serwera stru-
- mienia obrazu. Klikamy na [OK].

hdms [2EIEA
A

umieni obrazu

RealProducer @ konwertuje dane wideo i audio pochodza-
ce z plikéw (filmow) lub urzadzen podtaczonych do kompu-
tera (na przyktad tuner TV lub dekoder MPEG). Program
tworzy jeden lub kilka typow strumieni, ktére mogg réznic
sie na przyktad rozdzielczoscig czy jakoscia, i wysyta je do
serwera Helix. Serwer zamienia jeden strumier nawet na
100 takich samych strumieni i rozsyta je do klientow apli-
kacji RealPlayer. Ze strony [] mozemy pobra¢ uproszczony
program RealProducer Basic.

Inna, zdobywajgca coraz wiekszg popularnos¢ metoda transmisji wideo jest oparta na formacie NSV (Nullsoft
Streaming Video) i popularnym odtwarzaczu plikéw multimedialnych Winamp. Na stronie [] znajduje sig lista wielu in-
ternetowych stacji telewizyjnych nadajacych w ten sposob swoje programy. Z kolei na witrynie [] znajdziemy duzo na-
rzedzi umozliwiajacych przesytanie wideo w formacie NSV (w tym takze odpowiedni plug-in do Winamp). Réwniez
Microsoft oferuje narzedzia Media Services pozwalajgce nadawat strumienie obrazu i dzwigku z serwerdéw z syste-
mem Windows Server 2003. Jest to jednak bardzo drogie rozwigzanie.

® W wypadku, gdy odbieramy

dokument wideo z serwera HTTP,

zaznaczamy @ i w pole ® wpisuje-

my adres URL do pliku. WZ »

o
fi~
) ""::l:l

Dk | 58 DaeciShow

UDPATP

UDFRTF Mulicat

= HT TR FTR AL UFiL

P AL 1EE 1.1 ===

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ www.realnetworks.com
[ www.winamp.com/videos
[ www.scvi.net

® www.videolan.org/doc

® www.real.com

® www.videohelp.com

® www.shoutcast.com

® www.winamp.com/videos
® www.scvi.net/check.htm
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Pliki projektu

Animacje
w plikach AVI
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Morfing robi wrazenie!

Wykonane przez filmowcéw animacje przemiany postaci robia
niesamowite wrazenie. Sprobujmy uzyskac podobny efekt

poprzednim numerze Ekspert
przedstawil podstawowe narze-
dzia morfingu i sposéb wyko-
rzystania ich do wykonania sy-
mulacji ruchu. Teraz rozwiniemy nasze
umiejetnosci. Poznamy zaawansowane tech-
niki modelowania obiektéw humanoidal-
nych. Choé w domowych pecetach nie uda
nam sie stworzy¢ tak realistycznych przemian

jak twércom filmu Terminator 3 @, to anima-
cje, ktére przygotujemy, bedg efektowne.

@ Przebieg procesu morfingu

Proces morfingu (przemiany wygladu
obiektu) opiera sie na plynnej zmianie struk-
tury siatki danego obiektu zgodnie ze schema-
tem stworzonym przez grafika 3D. Do przepro-
wadzenia morfingu koniecznych jest kilka ele-
mentéw. Podstawowy obiekt to ten, ktéry be-
dzie sie zmieniat i bedzie widoczny na scenie.
Obiekt-cel (lub obiekty-cele) stanowi wskaznik
pokazujacy, jak ma wyglada¢ obiekt podsta-
WOWY po przemianie. Operacja przemiany wy-
gladu oryginatu na podobieristwo obiektu-ce-

lu jest wykonywana przez 3ds
max - w Kolejnych klatkach
animacji.

obiekt-oryginat 50% przemiany  100% przemiany

wskazanie obiektu-celu
nr

wskazanie obiektu-celu

Z poradnika poznamy me-
tody wykorzystania morfin-
gu do kreowania stanéw
emocjonalnych postaci hu-
manoidalnych. Ekspert takze
pokaze, jak osiggnac efekt
przemiany powierzchni

nr

Wykorzystujac modyfikator Morpher, mozemy nie tylko wskazaé obiekt-cel, ale takze w ja-
kim stopniu (w ilu procentach) obiekt morfowany ma przejaé jego wyglad. MoZliwe jest tez
przeksztatcanie obiektu za pomoca kolejnych obiektéw-celow
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przedmiotu (materiatu). Te
umiejetnosci na pewno przy-
dadzg sie nam nieraz.




Mimika twarzy

worzona przez nas tréjwymiarowa

postaé¢ musi mieé wiasny rozpozna-

walny na pierwszy rzut oka charak-
ter. Istotna role w tym wzgledzie odgrywa
forma obiektu. Ksztalt okreslajacy na przy-
ktad bezmodzgiego ositka czy ascetycznego
medrca. To wszystko jednak jedynie w poto-
wie tworzy charakter animowanej postaci.
Ostatni szlif stanowi mimika, ktéra oddaje
spos6b reagowania obiektu i wyraza jego
stany emocjonalne. W tej czedci artykutu
Ekspert pokaze nam, w jaki sposéb owg mi-
mike animowa¢ z wykorzystaniem narzedzi
morfingu.

Wskazujemy cele morfingu

Zaczynamy od przypisania poszczegdl-
nych obiektéw-celéw do wyjsciowego
obiektu. W ten sposéb
wskazemy, w jaki spo-
sob twarz poddawana
morfingowi ma byé
przeksztalcana przez
3ds max.

Otwieramy plik

(po rozpa-
kowaniu z archiwum na
plycie musi sie on znajdo-
waé w jednym folderze
z dokumentami
i[Feoczkob jod)) - te pliki mu-
simy $ciggnad ze strony
Eksperta, z dziatu FTP).
Scena zawiera gtowe
klowna @ oraz szereg ele-
mentéw wyrazajacych

postaci ®. Wsréd tych obiektéw znaj duja sie:
senny €, zty @, radosny €1, wystra-
szony € oraz spokojny €. Wszystkie wy-
mienione obiekty maja nazwy zgodne z repre-
zentowanymi emocjami. Stanowia one

Naszym celem jest wykonanie morfingu

elementu twarz na podstawie obiektéw-
-celéw. Wykorzystamy w tym celu modyfika-
tor Morpher. Jest on narzedziem bardzo roz-
budowanym, o wiekszej gamie modyfikacji
niz poznany w poprzednim numerze Eksperta
obiekt morph (szczegdlowe informacje znaj-

z niej modyfikator — n
Mo Lit -

[Morpher], W oknie mo-

. 2 s _ ;
dyflkatorovxf umiesz =r e
czona zostaje nazwa |

1
1

tora @, a w panelu ®iilvalm
Modify |#] pojawi sie zespét jego rolet
narzedziowych.

Rozwijamy rolete [ChannelList], a potem
klikamy na przycisk [Load Multiple Targets.. .
Uzyskali$my dostep do

okna @. Znajduja sie E—
w nim nazwy obiektéw, Pr———
ktore bgd% celami morfin- el i
gu ®. Wciskamy przycisk -

[21], aby wybra¢ wszystkie

obiekty z listy. Potem klikamy na przycisk
[Load]. Jezeli wszystkie dziatania zostaty wy-
konane prawidtowo, okno
zostaje zamkniete, a na liscie kanatéw mor-

@ Przewodnik po modyfikatorze Morpher

fingu rolety poja-
wiaja sie nazwy wybranych
obiektéw @-

Na lewo od nazw obiek-

téw widzimy zielone !
znaczniki @. Informuja one o tym, ze wy-
brane przez nas elementy staly sie aktyw-
nymi kanatami morfingu. Jednak istnieje
pewien problem. Kolejno$¢ obiektéw na li-
$cie kanaléw nie odpowiada kolejnos$ci
elementéw w scenie @. Ekspert pokaze, co

zycji kanatu [2 Ifsenny |wei- | peeetisastoms

skamy przycisk [2]. Rozwi- z ﬁ
ja sie menu, z ktérego wy- 4 sty

* bieramy [5wap With..], 5 I
& el
Uzyskali$my dostep do ?10%
YSiEY Channel Operation 12:-eeph.
Wybieramy w nim pierw- i
szg pozycje, czyli kanat @-- _}E:Zﬂ:

zrobi¢, aby kolejne etapy modyfikacji
obiektu przebiegaly w oczekiwanej przez
nas kolejnosci.

W panelu Modify [#]z listy kanaléw
wybieramy przycisk [senny [00 =],
Zajmuje on druga pozycje w liscie kana-
16w, a zgodnie z porzadkiem obiektéw
w scenie powinien widnieé na pierwszej
pozycji 4. W rolecie
w oknie po-

Wskazaliémy w ten spo-
sob, z ktérym kanalem
morfingu ma zostac za-

mieniony obiekt senny.
Aby dokonaé zamiany, wciska-
my przycisk [S#2p], W panelu
Modify [#] widzimy zmienio-

Z gbérnego paska narzedzio-
wego wybieramy ikone Se-

dziemy w ramce @).
—
i
lect by Name [E]. Uzyskamy do-

=

step do okna EEIENEE. wy-

bieramy w nim obiekt ['————

twarz ®. Klikamyna |+ # & @@ T
przycisk [Selest]. Ca— |
[

Wyselekcjonowali- T O s

& : Zelectnn Moddus

$my oryginalny Whish Selac)
obiekt, ktéry poddamy it

Yol Salect

morfingowi.

Przechodzimy do panelu Modify [#]. Roz-

=S ]

wijamy liste modyfikatoréw ®. Wybieramy

tow-celdw. Pamietajmy, ze kazdy z nich musi mie¢ takg sa-

ma liczbe wierzchotkéw, jak obiekt poddany morfingowi.
Reload All Maorph Targets| - funkcja ta umozliwia nam ponowne

automatyczne wgranie wszystkich obiektdw-celdw morfowania.

Stosujemy jg w momencie, gdy ktorys z obiektow zostat przez
nas zmieniony lub wyeliminowany z obszaru projektu.

[Zero Active Channel Values| - w trybie tworzenia animacji

w danej klatce kluczowej funkcja ta zeruje wartosci wszyst-

kich kanatéw morfingu. Oznacza to, ze gdy klikniemy na ten
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by u+3t\:(v:(c' naukle“ korzftania S (o =] przycisk, obiekt oryginalny przyj- .
z modyfikatora Morpher, | mie swojg pierwotng postac. I

Ekspert opisat dziatanie jego naj- Gy W kit | - S Py Podczas morfowania obiektéw za i
wazniejszych funkgji w tej ramce. Je- pomoca modyfikatora Morpher i
zeli podczas czytania poradnika nie :‘i [ empp- [00 1| korzystamy takze z funkcji zgro- i
bedziemy rozumie¢ znaczenia jakiejs 1 || 7 gJ| ooy | EE :,JI madzonych na rolecie E
funkgji, zerknijmy tutaj. re | Charinel Parameters | @------------ i
(;réwjr:y:nrza(:fan\i/en: niodyfikatora P W polu @ ustalamy hierarchie ka-

Morpher jest przeprowadzenie pro- :ﬂ:llfﬁ_z"?' natéw mapowania, czyli kolejnos¢
cesu ToLflngr’na po?jtamegahgo | ey (T3] Zl:l;lelitow-gell:)w na I|sc||e. kana?’row.'

AT LT O e T (SO W | cenpne [[OT 2 W F’9° ‘3""_‘3':_'_@9_6_2_!_"1’5'_52‘35_.
cej, obiekt-oryginat moze przyjac | ceneny [0zl przycisk . Uzyskamy dostep

A lf,SZtih be{;glqcy wa;.JadkowalksEt.a{k— £l |y o0zl do I;nen‘u hr-forferc'rTL w ktdrym po
P> tow kanatéw morfingy, czyli obiek- wybraniu [Meve Ta...] przesuwa

tow-celow morfiniu. Kanaﬁ te znaj- wybrany obiekt-cel na wyzsze lub [ Peapresive Hoph———
dujg sie w rolecie [Channel List| @---- nizsze miejsce na liscie. Funkcja Tageiler T o
Ponadto sg dostepne takze dodat- ‘ zamienia pozycjami
kowe przyciski @. Ekspert opisat je dwa obiekty na liscie kanatow
ponizej: morfingu.

Load Multiple Targets..| - umozliwia Pick Object fram Scene| - funkcja ta =
" . , : . X . Taget 277 2|
jednoczesng aktywacje kilku kanatéw morfingu. Stosujagc te  pozwala na wybranie pojedyncze- Tandan: [T 3|
funkcje, jestesmy w stanie wskaza¢ jednoczesnie kilka obiek-  go obiektu w scenie i umieszczenie Bekte Target

go na liscie kanatéw morfingu.
Capture Current State] - funkcje sto-

sujemy, uprzednio wybierajac pu-

sty kanat morfingu. Pozwala ona przechwycic¢ obecny
ksztatt obiektu oryginatu i zapisa¢ go w postaci oddzielnego

Mo Taiged b Rekied

kanatu morfingu.

- funkcja powoduje, iz wybrany frag-
ment obiektu-celu (a doktadniej wierzchotki obiektu-celu)
staje sie celem mofingu.




PORADY

3 ¥ ZAAWANSOWANY MORFING W 3DS MAX

FEﬁ' E I

i Tl L LR AR I

_ﬂl woy [Tz Postepujac
| oo 2 W sposdb
| i [52 = opisany w punktach 718,
:.ﬂlﬁ_ .| porzadkujemy kanaty morfingu,
A — uktadajac je wedhug schematu @.

Wykonanie animacji

Ustalili$my cele morfingu i uporzagdkowa-
liSmy je na liscie kanaléw. Pozostaje nam
teraz wykonaé animacje gtowy klowna.
W jej trakcie wyraz twarzy klowna bedzie
sie zmieniaé, odpowiadajac r6znym stanom
emocjonalnym (zaczerpnietym z obiektéw-
-celéw). W tworzeniu animacji wykorzysta-
my oczywiscie modyfikator Morpher.
Zaczniemy jednak od wydluzenia zakresu
animacji. Standardowa liczba klatek w sce-
nie réwna 100 wystarczytaby na stworzenie
trzysekundowego filmu. Dlugos¢ ta jest nie-

~ Tiree Diiplay wystarczajaca.
& Fraves
£ SHPTE .
 FRAME TICES Wciskamy przy-
| © ez cisk Time
lajoack Configuration
W Fizal Time [+ Aotve Viessod Ore [ Loco P s .
znajdujacy sie
Spesd © Me © 1/ B e © B F dx
|| Dimcbor: # Fosvard 1 Fewsie = P Fersy w prawym dolnym
} ; Togu obszaru robo-
T O | Lergh [T 2 || CZ€gO 3ds max.
Erd Troe[TIT <-- e Gt [T 2/ | UZyskamy dostep
Ae-acas Tira CawiTme[T—— 2| || dOoOkna
Time Configuration)

W pole ® wpisujemy warto$¢ 320. Nastepnie
wciskamy klawisz i klikamy na [OK],
ZwiekszyliSémy zakres animacji do 320 klatek.
Dzieki temu nasza animacja bedzie trwala
okolo dziesieciu sekund - widzimy, ze lista

Kklatek zostata wydiuzona @.

Pora zajg¢ sie wykonaniem animacji.

Z obszaru sceny selekcjonujemy obiekt
"_ﬁl_o_l_’b_ﬁer iustaliliSmy w nim, jakie obiekty
bedg celami morfingu. Przechodzimy do pa-
nelu Modify [#]. Z dolnego paska narzedzio-
wego wybieramy przycisk [futaKey|.
WiaczyliSmy tryb tworzenia animacji.

Przesuwamy suwak klatek do klatki 60

[60/320]. W panelu Modify [#na rolecie
wpisujemy wartosé 100 w pole @
UstaliliSmy w ten sposdb, w jakim procencie
obiekt oryginalny przyjmie ksztalt obiektu-
-celu senny. Warto$¢ 100 oznacza, zZe prze-

ksztalcana twarz catkowi-
cie przyjmie wskazana

forme @ Zmianete
mozemy obserwowac
W czasie rzeczywistym
w oknie widoku per-

spektywicznego @.

Przesuwamy su-

wak klatek do po-
zycji 90 [801/320], W pa-
nelu Modify [#] wei-
skamy przycisk
[Zero Active Channel Values|.
aby oryginalny obiekt
przyjal swoja pierwot-

‘I N =2y
R

[0zl
Przemieszczamy |
suwak klatek do

pozycji 120 [120/320],

Wpisujemy warto$¢

_____________

_____________________ -

natu morfingu @.
Obiekt twarz ponow-
nie catkowicie zmie-

Przesuwamy su-
wak klatek do po-
zycji 150 i weciskamy przycisk
[Zero Active Channel Values], Suwak klatek przesuwa-
my do pozycji 180 i wpisujemy war-
to$¢ 100 w pole [1adosny [[100.0 2], Ponownie
przesuwamy suwak klatek, tym razem
do pozycji 210 [210/320], i wciskamy
[Zero Active Channel Values|, Przechodzimy do klatki
240 i wpisujemy warto$¢ 100 w pole
[wystiaszony [[100 2], Ponownie zmieniamy po-
zycje suwaka klatek, umieszczajac go w klat-
ce 270 [270/ 320], i weiskamy przycisk
[Zero Active Channel Values], Przesuwamy suwak kla-
tek do pozycji 300 i wpisujemy war-
to$¢ 100 w pole [srekeiny  [[1000 7], Przyporzad-
kowali$my obiekty-cele do poszczegélnych
Kklatek animacji, definiujac przemiany. Kon-
czymy tworzenie animacji,

ponownie wciskajac [Auto Key],

Praktycznie nasze dziata-

nia zostaty zakoriczone.
Mozemy przekonac sie, jak
przebiega nasza animacja,
weciskajac Play [E]w panelu

odtwarzania. Na
ekranie widzimy
podglad animacji .
zmiany wyrazu twarzy @.

Rendering animacji

Ostatnig cze$cig wykonania anima-
cji mimiki twarzy jest rendering ani-
macji i zapisanie go w postaci pliku
AVI. Dla tych Czytelnikéow, ktérzy
dopiero zaczynaja swoja przygode
z grafika 3D, Ekspert pokrodtce przed-
stawi czynnodci z tym zwiazane.

Zaczynamy od przejscia do okna
widoku perspektywicznego.
W tym celu klikamy na niego kurso-
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rem myszy @------------
Nastepnie z gérnego
paska narzedziowego
wybieramy ikone
Render Scene [&l.
Uzyskalismy dostep do
okna o-;

Zaznaczamy opcje @.

Dzieki temu w proce-
sie rende-

ringu
uczestni-
czy¢ beda
wszystkie
klatki sce- | | = "= St )
e dste T Bagrant 170 3
ny. P | e s
"""""""" . PNt Bie: [T 5
Teraz I Fasar [11512 |
prze- 'I—_|“"'"=' 2] oot whimere [ET— 2|
chodzimy :: g Lo
! 3 ey | TAEE ||
do dolnej Heghi  [EE i bass | Edead ||
czesdci bragmhepae [T 2| Pttt [TT— 2.8
okna

[ELEEEEEY. Wciskamy przycisk ®---
Uzyskamy dostep do okna [ RN AaE. i
Przechodzimy w nim do katalogu, w ktérym |
chcemy zapisaé i

Ao lupt———|
animacje. Wpo- | sopa iy <€-----=--==| L
Iu PPl — !
wpisujemy na- i e T | —
ZWe, jaka ChCe- || & RarsemdFiaem e [ Kot Facle
my nadaé pliko- | I EhnEsseg e
wi AVI, [--="mmmzmmo=m——————

_____________________ H ‘Zw'-i*n 1 P il =

e
Rozwijamy | i
liste wyboru} | == - .
typu zapisywa- | Joncosk Coen ty R g =
nego pliku @---- |riim=f=il

_iwybieramy SRR d
AVI @ . Wszyst-
kie zmiany za- _

twierdzamy, wciskajac przycisk [Zapis2], Otwo-
1zyliSmy w ten sposéb okno

AYI File Compression Setup sluiqce do skonfigu-

rowania parametréw pliku AVI, w ktérym zo-
stanie zapisana animacja.
Wybieramy w nim kodek @--
i klikamy na [OK]. Zostaje-
my przeniesieni do okna

| S Render Scene:RIBRT)8 0
weciskamy znajdujacy sie

w prawym dolnym rogu
przycisk [Render], Po zakori-
czeniu procesu renderingu
mozemy zobaczy¢ ukonczo-
ny film animowany ®.




Wykonujemy morfing materiatu

rocesowi morfingu moze podlegaé

nie tylko forma obiektéw tréjwy-

miarowych, lecz réwniez materialy
czy nawet liniowe ksztalty. Teraz wtasnie
zajmiemy sie morfowaniem materiatéw.
Naszym zadaniem bedzie stworzenie ani-
macji starzejgcej sie powtoki metalicznej.
W trakcie trwania animacji obiekt sceny
pokryje sie po prostu rdzg. W pracy wyko-
rzystamy modyfikator Morpher, jak row-
niez materiat typu Morpher @.

Wstepny morfing ksztattu
Otwieramy plik [Elmorfmat.max], Scena

przedstawia element industrialnej kon-

przyktad gdy chcemy zmieni¢ wyglad lub
fakture skéry postaci.

Z gérnego paska narzedziowe-
go wybieramy ikone Select I

by Name [E]. W oknie
wybieramy obiekt @~
Klikamy na [Belest], Nastepnie

i

il

3 Przechodzimy do panelu Modify [#]. Roz-
wijamy w nim liste modyfikatoréw @

i wybieramy z niej [Marpher], i

Rozwijamy rolete |Channel List| i klikamy na
przycisk [Load Multiple Taigets..]. UzyskaliSmy

dostep do okna @®. Wciskamy przycisk
i[Load]. W liscie kanatéw
morfingu rolety pojawia

||

sie nazwy wybranych
rural
raz

natozymy na wyselekcjonowa-

strukcji ®. W jej sktad wchodzi metalowa
rura odptywowa (obiekt rura @) i tto w po-

ny obiekt modyfikator Mor- 5 fﬁ;'@|@ T: Ustalili- I [0 2
pher. Jest to niezbedne, gdyz = | $my cele i -'\,!E} =zl
materiat typu Morpher jest -|| morfowania.

$ci$le z nim zintegrowany. Pro- T Teraz ustalimy przebieg anima-
ces morfingu materiatu odby- Selection Modfiers cji. Przechodzimy do panelu

wa sie zgodnie z przebiegiem Mash Selec) Modify [#]. Z dolnego paska na-
animowanych parametréw mo- :::.d;;“:f’l rzedziowego wybieramy przycisk
dyfikatora Morpher. Val Select Auto Key|, aby przejsé do trybu

staci metalicznej Scia-
ny. W scenie znajduja
sie dwa elementy @---
w ksztalcie rury wylo-
towej (obiekty rural
irura2), ktére w pro-
jekcie beda pemnic role
celéw morfowania.

W trakcie trwania
animacji materiat
oryginalnego obiektu
bedzie przeksztalcany
w material obiektéw-
-celéw. Taki efekt
jest przydatny na
przykiad, gdy two-
rzymy scene, w ktd-
rej ma zajs$é po-
wierzchniowa prze-
miana obiektéw. Na

@ Poznajemy konfiguracje materiatu Morpher

>

M ateriat Morpher nalezy do o Morpher. Wybranie takiego
grupy animowanych mate- e elementu sceny z gory ustala
.r|a+ow z+oz'om./ch. O.znacza to, ze Ehoveo Hoph Db proc— przedziaty czasowe zmian
jest on ztozeniem wielu materia- — morfowanego materiatu,

téw i zmienia swoje parametry # =} zgodne z przebiegiem zmian
w trakcie trwania animacji. Ten ro- | | - Basw Hawmis ksztattu wyselekcjonowanego
dzaj materiatu stosujemy przede Baoe: Dol Malsiad [ Stardmed] | elementu oryginalnego.

wszystkim, gdy chcemy, aby

W momencie gdy materiat

Tt d Mnleinl & -

oryginalny obiekt procesu morfin- P jednego z obiektow kanatu
. \ < Mai: Hone |1 :

gu przyjmowat oprocz ksztattu modyfikatora Morpher
obiektéw-celéw réwniez materiaty, [ L g ulegnie zmianie, funkcja Re-
ktorymi s one pokryte. Oczywi- Rt LD " fresh spowoduje uwzgled-
Scie mozemy takze wykorzysta¢ L Hone: [iF nienie tych zmian na liscie ka-
go, stosujac catkowicie niezalezny e Hore i natéw materiatu Morpher.
zespot materiatow, w momencie Ml Mone 3 [Default M aterial [ Standard ] -
gdy spodziewanym efektem ani- Mu7: Hone [iF na ten przycisk klikamy, aby
macji ma byc tylko i wytacznie Mad: = o wskaza¢ materiat wyjsciowy
zmiana materiatu obiektu. Ma g - [iF dla procesu morfingu. Do-

Podstawowy zespdt parametrow o) e Hom " myslnie jest to materiat wy-
modyfikacji tego materiatu znajduje T ||| selekcjonowanego obiektu
sie w oknie na ~ g Caicubabon Dobons oryginatu.
rolecie [Morpher Basic Parameters], Te- oM WhenRaedeing M Cakid Pole [Channel Material S etup| @

raz Ekspert przedstawi te narze-

zawiera liste materiatow biorg-

dzia i wyjasni, w jaki sposdb je

[+ menisl 1y Lonnachon L

cych udziat w procesie morfin-

wykorzystac. i
Pole |Muodifier Cannection| @ zawiera funkcje integracji

materiatu Morpher z modyfikatorem Morpher.

W jego sktad wchodza:
Choose Morph Object| - funkcja ta pozwala wyselekcjo-

nowat obiekt w scenie, ktéry podlega procesowi mor-
fingu. Zwykle taki obiekt ma przypisany modyfikator

gu. Mamy do dyspozycji az
100 kanatéw materiatu. Zaznaczajac i odznaczajac pola @,
mozemy wigczac i wytgcza¢ poszczegdlne kanaty. Podsta-
wowym sposobem wprowadzania materiatow do kanatéw
materiatu Morpher jest mechanizm przeciggnij i upusc.
Fiefresh] - funkcja ta aktualizuje liste kanatow materiatu

w polu [Channel Material Setup

tworzenia animacji. Przesuwamy suwak
klatek do pozycji 40 [40/100], a nastepnie
wpisujemy warto$¢ 100 w pole
[T -]. Dzieki temu obiekt zyska
material powierzchniowy identyczny jak
zrédlowy obiekt rural.

Przemieszczamy suwak klatek do pozycji
80 [80/100]. Wpisujemy wartoé¢ 0 w pole

rural

0.0 i warto§¢ 100 w pole
waz [ ). Ponownie klikamy na

[AutoFey|. Wstepne dzialania zostaly zakori-
czone. Teraz skupimy sie na modyfikacjach
materiatéw.

Rdza pochtonie wszystko

Poniewaz ksztalty obiektu-oryginatu
i obiektéw-celdw morfingu praktycznie sie
nie réznia, w trakcie trwania animacji nie
bedzie widoczna zmiana formy obiektu ru-
ra. Natomiast w przedziatach czasowych
ustalonych w modyfikatorze Morpher po-
winien ulec zmianie materiat, ktérym po-
kryty jest oryginalny obiekt.

Material Editor - rura

Material Mawvigakion Options  Lkilities

A

e %2 |8 X | @ |4 %0l |@ IIIf #& &

%, |ura >|  Standard
[- Shader Basic Parameters :
{ [Blinn = [ 2%ided |

Wciskamy klawisz [M]. Otwiera sie okno

czyli okno nieprzypisanego zadnemu obiek-
towi sceny materiatu.

W oknie ISILEEENLTEY weiskamy przy-
cisk [Standard], Otwiera sie okno
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[EEEERIEE . Kliknigciem wybiera-
my materiat [@ Morpher |, Klikamy na [OK]. Na
ekranie pojawia sie okno wyboru formy two-
rzenia nowego typu materiatu @ . Wybiera-
my opcj¢ @ Dzieki

temu w nowo (N S SR —
utworzonym mate- F Kaeap o kol o submalerial?
riale nie bedzie A

Na scenie pojawia sie okno
Instance {Copy) M . Zaznaczamy

rial rura i bazowy materiat stworzonego
materiatu Morpher. Kazda wprowadzona
[ =] przez naszmiana mate-
rialu rura bedzie miata
swoje odzwierciedlenie

)
brany pod uwage pierwotny materiat slotu

> LT

w materiale bazowym.

(w przypadku wybrania opcji @ pierwotny
materiat slotu stalby sie czeSciag materiatu
typu Morpher). Klikamy na przycisk [DK].

Teraz zintegrujemy nowo utworzony
materiat Morpher z zastosowanym
w poprzednim etapie modyfikatorem Mor-
pher. W oknie pojawia sie
roleta narzedziowa [Morpher Easic Parameters], K1i-

kamy na przycisk ®. Nastepnie z gornego

- Chooze Morph Object |

paska narzedziowego wybieramy ikone Se-
lect by Name [F]. W oknie klika-
my na obiekt [wa] i wybieramy przycisk [Pick],

— Muadifier Connection

Ma Target

[

Fefresh I

Zostaje otwarte okno
Choose Morpher Modifie

Zaznaczamy

w nim i klikamy na [Bird], Zaréwno
okno , JEV: @A Choose Morpher Modifier...
zostaja zamkniete. StworzyliSmy trwate po-
wigzanie pomiedzy modyfikatorem a mate-
rialem Morpher @. Dzieki temu zmiany

materiatu beda przebiegaé w takich samych
przedziatach czasowych, jakie ustalono dla
dzialania modyfikatora.

- Madifier Connection

Choose korph Object | Arura

Zasadnicza cze$¢ dziatan nad morfin-
giem materialu jest juz poza nami. Po-
zostaje nam jeszcze wybraé¢ material bazowy
obiektu rura oraz ustali¢ kanaty morfingu
materiatu wyjSciowego. Wykorzystamy
w tym celu mechanizm przeciagnij i upusé.
Rozpoczniemy od ustalenia materiatu bazo-
wego, ktérym bedzie pokryty morfowany
obiekt w poczatkowej fazie animacji.
W oknie w sektorze slotéw
materiatéw najezdzamy kursorem myszy na
slot ®. Wciskamy lewy przycisk myszy i nie

zwalniajac go, przesuwamy kursor na przy-
cisk ® w polu materiatu Morpher. Zwal-

Base Material

Hasm

Ddujllduid ['Eldaﬂ |

Klikamy
na [0K].
Na przy-
cisku w polu poja-
. _wia sig nazwa wprowadzone-
go materialu @. Slot z mate-
r riatem Morpher zmienit po-

statna @.
. 4

~ B Msbsasl
P ni [ Staricid |

Nastepnym etapem pracy jest ustalenie

kanatéw morfingu tworzonego materia-
tu Morpher. W oknie |SILEEIENITT na-
jezdzamy kursorem myszy na slot z mate-
riatem rural @ . Wciskamy lewy przycisk

Hione =

_____________________ cisk
kanatu morfingu Matl °. Zwalniamy lewy
przycisk myszy. Otwiera sie okno
. Zaznaczamy w nim

i wciskamy [OK]. Pierwszy kanat

morfingu zostal [ T——

talony ® §(Mes - mesi [ Hend] )
ustalony = Hal 2 nas | Blend | =
W ten sam spo- S

sOb przypisujemy materiat rura2 P drugie-

mu kanalowi materiatu Morpher.

Rozpoczniemy w ten sposdb proces tworze-
nia podgladowej animacji. Po zakoriczeniu
procesu automatycznie otwiera sie syste-
mowy odtwarzacz plikéw multimedialnych

» ks ig  Egs  Aawnanss  ussses

Wraz ze stworzong przez nas
animacja przedstawiajgcg prze-
miane materialu Morpher @.

Ostatnig czynnoscig, ktéra

pozostata nam do wykona-
nia, jest przypisanie utworzo-
nego materiatu Morpher
obiektowi rura. Wybieramy go
z obszaru sceny. Nastepnie
w oknie wciska-
my ikone Assign Material to
Selection [B3]. Jezeli efekt nas

Pora przekonac sie, jak bedzie przebie-

gal animacja naszego materiatu. Aby
obejrzeé podglad przemiany materiatu
Morpher, w oknie wciska-
my ikone Make Preview [Bl. Otwiera sie

okno BRI ], Zaznaczamy

w nim opcj
Customp e i—-)ﬁ Custam Fange:
Range ®;-—- | ([0 2 [0 2

aby méc usta- .E
li¢ zakres podgladu zmian materiatu na petl- |
ne 100 klatek animacji ® . Klikamy na [0K].

Zaproponuj wiasny temat!

edakcja prosi o kontakt Czytelnikéw zaintereso-

wanych tematyka grafiki i animacji 3D. Zapra-
szamy do przedstawienia:
@ wtasnych propozycji tematow artykutow,
@ problemdw, ktdre pojawiajg sie podczas pracy

z 3ds max i powinny zostac opisane przez Eksperta.

Propozycje prosimy przysyta¢ pocztg elektroniczng
na adres lukasz.osmialowski@ks-ekspert.pl
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zadowala, pozostato jedynie wykonaé ren-
dering widoku perspektywicznego i zapisaé

go w postaci pliku AVI @ (na stronie 48
przeczytamy, jak tego dokona¢). MD m

® Trudny termin

» kanaiy morfingu - inne okreslenie obiektu-ce-
lu morfingu. S3 dwa rodzaje kanatow: dla modyfika-
tora i materiatu Morpher. Kanatem morfingu w mo-
dyfikatorze Morpher moze by¢ obiekt o takiej samej
liczbie wierzchotkow jak obiekt-oryginat. Natomiast
w materiale Morpher role kanatu morfingu petni do-
wolny materiat.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.di-o-matic.com

® www.rendernode.com

® www.max3d.pl

® www.3dbuzz.com

@ http://raph.com/3dartists



POZIOM

PORADY ,
AUDYCJE NA ZAMOWIENIE

LATWY

FOT.: FLASH PRESS MEDIA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

(© CD-ROM

iPodder freeware

Doppler freeware
AudaCity Open Source
Notepad2 freeware
Winamp freeware
pliki projektu

Zagraj mi teraz

Chcemy ustysze¢ interesujacg nas audycje? Nie musimy
czekac na jej emisje. Wystarczy skorzystac z podcastow

lasyczne radio oprécz wielu zalet
ma jedna wade - nasza ulubiona
audycje mozemy odstuchac tylko
o okre$lonej porze. Podcasting to
technologia podobna do radia, ktdra jest po-
zbawiona tej wady. Za pomocg specjalnego
programu $ciagamy wybrane audycje z sieci.
Szybko$¢ l3cza nie ma znaczenia, a podcasty
mozemy odstucha¢ w dowolnym momencie.
Podcast to zlepek dwéch wyrazéw. iPod, be-
dacy nazwa znanego odtwarzacza MP3, oraz
broadcast - oznaczajacy przesylanie sygnatu.
Aby odstucha¢ taka forme audycji, wystarczy
zwykly pecet, odpowiednia aplikacja oraz od-

Stuchamy podcastow

nternauci publikujg przygotowane
I przez siebie audycje na stronach WWWw.
Dzieki uzyciu mechanizmu RSS nie mu-

simy ich recznie $ciggaé. Gdy skonfiguruje-
my program kliencki, $ciggnie on audycje
na dysk. Odstuchamy je, gdy bedziemy
mieli czas.

Aby Sciagad nagrania, wystarczy dowolna
aplikacja obstugujaca RSS (wiecej w ramce
Programy alternatywne). Jednak wygodniej

&b O

Mar 0L o poacast - Bleos radie: presemed by
LELFIE

WA rmm pmdam B et st d by 8 Bl il puniiest In’ Bl

 MaciDE. Duss Racia 5%
T & % oy pergrrras swmpe by FRMpysa e o s

Podcasty sq coraz popularniejsze. Ich tematyka i czestotliwo$é publi-
kacji jest dowolna

Katalog podeastiw

twarzacz MP3. Podcasty mozemy odstuchi-
wac takze w przenosnych odtwarzaczach.

Jezeli chcemy stworzy¢ audycje, musimy
mie¢ dodatkowo mikrofon oraz odpowied-
nig, darmowa aplikacje do obrébki plikéw
audio. Nastepnie wystarczy opublikowa¢ pli-
ki MP3 na dowolnym serwerze, stworzy¢ plik
RSS oraz strone internetowg. Ekspert pokaze,
w jaki sposéb bezproblemowo przejsé te kro-
ki i jakiego oprogramowania uzy¢.

@ Zasada dziatania podcastingu

a pomoca pliku RSS

z najnowsze informacje

i audycje automatycznie do-
cierajg do naszego kompute-
ra @. Oprocz tego potrzebu-
jemy strony internetowej @;
dzieki ktorej odwiedzajacy
Czytelnicy dowiedzg sie

0 naszej sktadance. Nastep-
nie pliki MP3 mozemy prze-
grac¢ do przenosnego odtwa-
rzacza i odstuchac je w do-
wolnym momencie.

przez program kliencki

podcasty sq automatycznie pobierane

odstuchujemy audycje
w wolnej chwili

odtwarzacz MP3

domowy komputer

strona WWW

zawierajaca podcasty

J

Instaluje- najwiekszy polski katalog podcastéw. Strona infor-
my i muje takze o waznych wydarzeniach zwigzanych z nowym
y luru- X L .. X
. medium. Jezeli chcemy dostac sie do zagranicznych audy-
chamiamy

iPodder. Prze-
chodzimy na zaktadke [Subseriptions], Na stro-
nie internetowej z podcastem odnajdujemy
ikone lub B8, Niektére witryny od-
nosniki umieszczaja po prostu w formie
tekstowej ®. Aby doda¢ adres pliku RSS do

aplikacji iPodder, klikamy na ikone lub od-

bedzie wykorzystaé wy-
specjalizowany program,
na przyktad iPodder.

Podcasty w jezyiu polskinm:

podcasting pl (RG] - nass whasny podoast:

noénik prawym przyciskiem
myszy i wybieramy

Kopiuj adves odnosnikal,

@ Znajdujemy podcasty

ak znalez¢ podcasty? Pod adresem [] jest dostepny

aji, wystarczy, ze odwiedzimy swiatowe katalogi [1 i [.

‘I_FI_ g A facek bawn comdras/po-palkhu [

Aby dodaé nowy adres pli-
ku RSS zawierajacy infor-
macje o audycjach, klikamy

res wklejamy w pole @, Kli-
kamy na [Save]. Nowa audycja
pojawia sie na lidcie ®. Gdy dodamy wiecej
plikéw RSS, mozemy sie miedzy nimi prze-

1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
i
e

Zaznaczamy oW dolnej czesci okna
pojawia sie lista nowych dostepnych

e L -1
Hama 2w uE Locwe V
s | ok, Adywras’'t rvaire. (po paitial Sabroted 19 raceb bbown coeiupe-poi)
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28 b bapnc
157 hitpbspno . .

krotnie na jeden z podca-

podcastéw na wskazanych przez nas stro-
nach. Za pomocg znaczka [ zaznaczamy

audycje, ktére chcemy pobraé¢ @.

Aby pobra¢ zaznaczone audycje, klikamy
na ikone [&. Przechodzimy na zaktadke
[Downloads|, Wybrana audycja zostaje pobrana @--

na nasz dysk i domyslnie zapisana w na-
szym profilu w podfolderach \Dane aplika-
cji\ iPodder\downloads. Zazwyczaj s3 to
pliki MP3 lub OGG, ktére odtworzymy na

przykiad za
apqd:j't o 050611 D?r:undru EFTI;:E;;G aps| Poiocd
i A ) Winampa.

Katalog podcastéw

iPodder ma wbudowany obszerny katalog
r6znych plikéw audio. Dzieki niemu bez
trudu dotrzemy do ciekawych audycji,
a nawet do muzyKki.

Uruchamiamy aplikacje iPodder, prze-
chodzimy na zaktadke [Fodcast diectory],
W nowo otwartym oknie mamy do dyspozy-
cji katalog podcastéw, na przyktad najbar-

dziej popularne stacje ®.

] Dieciory | -=m=r

# =) Podderong Podoanting Centid |~ ADY rozwingc jeden

155 Avdbsm Cuny's Pod Souad i 5 i ¢

& & Podls Toon Doectn znich, na.lezy kllknqc
-5 Podded Top Ficks dwukrotnie na jego

F =) Podded Mok Populsr nazwe .

=) Podcast Aley Top 50 -€---1------——-=-

=) Podcast &y 10 Mt

#13) GigaDial 25 Latest W celu zasubskrybo-
G- Bpvts Poduost etk wania klikamy dwu-

worzymy podcast

= A

by stworzy¢ wlasng audycje, po-
trzebujemy peceta z mikrofonem
lub dowolny przeno$ny rejestrator
dzwieku z mozliwo$cig zgrywania do pece-
ta. Nastepnie musimy dokonaé obrébki

i montazu materialu dZwiekowego @, aby

4______________.

stworzy¢ gotowy do odstuchania plik MP3
lub OGG. W dobrym tonie jest, aby poje-
dyncza audycja nie przekraczata 30 MB. Na
koniec pozostaje nam umieszczenie pliku
audio na serwerze i stworzenie dokumentu

' @ Tworzymy audycje

j

\ . ja najpierw stwo-
rzy¢. W tym celu
musimy uzy¢ ;
specjalnego opro- -t
gramowania. Po-
czatkujgcym Eks-
pert poleca zain- u
stalowanie z ptyty

—-

anim opubli- T —————
kujemy whas- B4 & 4 e il &) s
ng audycje, nalezy | ;™" . = =0 2 .

City @. Jest to darmowa i rozbudowana aplikacja stuzaca do
edycji plikéw dzwiekowych. Bardziej wymagajacy podcasterzy
mogq zainteresowac sie aplikacjg Sound Forge. Jest to profe-
sjonalny program stuzacy do obrébki plikéw audio. Niestety,
jego cena wynosi okoto 1000 ztotych.

stéw @ . W nowo otwartym oknie pojawia
sie adres pliku RSS. Klikamy na [$ave], a pro-
gram przenosi nas automatycznie na za-

ktadke [Subscriptions],

LRL

il A dawrarddie. comy sl
[+] G bo subscriplions tab io see this feed's spmodes

Aby pobraé i odstuchaé zasubskrybowang
audycje, postepujemy w sposéb opisany
w punkcie 4 poprzedniej czesci poradnika.

Automatyczne pobieranie

Aplikacja iPodder umozliwia takze auto-
matyczne pobieranie nowych audycji. Scig-
ganie mozemy uruchomié¢ w godzinach
nocnych, gdy tacze nie jest obcigzone. Rano
przegramy audycje do odtwarzacza MP3
i postuchamy w drodze do pracy czy szkoty.

"
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@ Programy alternatywne

by czytnik obstugujgcy RSS-y radzit sobie

z podcastami, musi obstugiwac funkcje <ene-
losure>. Niestety, popularne aplikacje jak Mozilla
Firefox 1.0 oraz Thunderbird 1.0 mimo implementa-
cji RSS nie radzg sobie z pobieraniem audycji. Pod
tym wzgledem duzo lepiej wypada 6sma wersja
przegladarki Opera. Niestety, pobieranie audycji za
pomoca tego programu jest dosy¢ niewygodne.
Dlatego Ekspert zaleca uzywanie specjalnych aplika-
cji, jak iPodder lub Doppler.

.u-..-.- s 1y

[ (e —
il remrngn Pkt © pe 41
Frmmisen  Hins Lo - fdvmis 4

T
[

[
Ll meree
[ AmS————— -

Opera radzi sobie z obstuga podcastéw, a adres pliku
MP3 wysmetla w postaci oddzielnego adresu @. Nie-
stety, musimy go $ciagna¢ samodzielnie fememse -

Uruchamiamy aplikacje iPodder, prze-
chodzimy na zakladke i klika-
my na ikone []. W nowo otwartym oknie

zaznaczamy opcje ® w celu uruchomienia
automatycznego pobierania.

Teraz mozemy wybraé, czy aplikacja ma
sie uruchamiac o okreslonych godzi-

nach @, czy tez moze co okreslong liczbe

Mt iuric
e i (O 1.2 20 2005

godzin .. Po wprowadzeniu zmian klika-

my na [Savel.

@ Witryny z podcastami

odnoéniki
do podcastéw pozwalajace
Sciagnat je ze strony

RSS, ktdry pozwoli ta-
two go Sciagnad. Spe-
cyfikacja RSS 2.0 jest
dostepna pod adre- -5
sem []. W ponizszej i
wskazdéwce Ekspert
wyjasni, jak stworzyé
odpowiednig strone.

plik rss.xml
dostarcza dane
do klientéw podcast,
automatycznie
$ciagajacych pliki

podcasty
katalog MP3

Budowa strony

z podcastem
Opublikowanie
wiasnego podcasta
w internecie wymaga od nas przygotowa-
nia prostego serwisu internetowego. W je-
go sktad wchodzi strona WWW, folder z pli-
kami dZwiekowymi oraz plik XML zawiera-
jacy dane potrzebne do pracy klientom pod-

Dodajac nowy podcast, musimy uaktualnié plik RSS . Nastepnie za pomnta klienta
FTP publikujemy go na stronie internetowej. JeZeli podcast jest tworzony wspélnie
z blogiem, musimy uaktualnié takZe strone internetowg

odpowiedniego pliku MP3 ®. Wszystkie
podcasty umieszczamy w jednym folderze,
powinny réznic sie tylko nazwami.

Na naszej stronie umieszczamy takze
przycisk Q stanowiacy tgcze do pliku RSS.

castéw. Ekspert omoéwi teraz budowe
tych elementoéw.

Strony internetowe podcasteréw
S3 zazwyczaj proste, czesto zaprojek-
towane w formie bloga (o tworzeniu
blogbw przeczytamy w numerze
5/2004). Taka witryna powinna za-
wieraé dziaty @ (lub podstrony) opi-
sujace wszystkie zamieszczone przez
nas podcasty. Przy kazdym z nich
umieszczamy link prowadzacy do

Trin pakiinbim

Podcast troche muzyczny

Treie pramezioa « meer: Lisd, (506, 2008, 10.47
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<rss version="2.0">
<channel>

<link>http://www.ks-ekspert.pl</link>
<language>pl</language>

<copyright>Piotr Lisowski</copyright> ﬁ

<ttl>10</ttl> ]
<item>

zy do elity przegladarek WWW.

rem.</description>
<category>Z Piyty</category> @

</item>
| </channel>
</rss>

<title>Podcast Komputer SWIAT Ekspe:t</tit1e>‘]

<description>Wszystkie informacje o najnowszym numerze</description>ﬂ

<managingEditor>piotr.lisowski@ks-ekspert.pl</managingEditor> G
<lastBuildDate>Sun, 06 Jun 2005 11:55:30 EDT</lastBuildDate> ﬂ

<title>Hity z krazka nowego Eksperta</tit1e>‘m

<link>http://www.adres-naszej-strony.pl/index.html#4</link> m

<description>Nawet prosty program moze byé zrobiony dobrze lub byle jak. Opera nale-
Ekspert pokazuje co sprawia, e przegladarka zdobyila ‘E

tak duzg popularnoSé skutecznie konkurujgc z wszechobecnym Internet Explore-

<pubDate>Sat, 16 Apr 2005 12:04:29 EDT</pubDate> 4[]
<guid isPermaLink:”true”>http://ww.adres-naszej-strony.pl/index.htm1#4</guid>(ﬂ
<author>piotr.lisowskieks-ekspe:t.p1</author>‘;ﬂ _
<enclosure url="http://www.adres-naszej-strony.pl/mp3/podcast4.mp3” '\’t-;

) rss.xml

Ten dokument nie jest odczytywany bezpo-
$rednio przez internautéw, tylko klienckie
programy podcastowe. Plik RSS stuzy jako
drogowskaz, wskazujac tym aplikacjom, ja-
kie pliki s3 dostepne na naszej strony, oraz
pokazujac, skad mozna je $ciagnaé. Plik RSS
jest zapisywany w formacie XML. Ekspert
pokaze teraz, jak utworzy¢ taki dokument.

Tworzymy RSS
Do stworzenia kodu RSS nie jest wymaga-
na umiejetno$¢ programowania. Wystarczy

w pliku zapisac kod @ i zmodyfikowa¢ frag-
menty zaznaczone przez Eksperta pogrubio-
na czcionky.

W dowolnym edytorze z kolorowaniem

skladni XML (na przykiad Notepad2) two-
rzymy plik RSS zawierajacy kod @ . Doku-
mentowi nadajemy nazwe rss.xml. W li-
nii €l wpisujemy wspélny tytut naszych
podcastéw. Nastepnie wpisujemy adres
strony lub bloga a,: ktérego pochodzi
podcast. Obydwie te informacje powinny
by¢ niezmienne.

W linii €0 wprowadzamy krétki opis
naszego podcasta. Kolejnym krokiem
jest okreélenie jezyka €M, w ktérym nagra-

liSmy audycje. Wprowadzamy takze dane
wlasciciela praw autorskich naszego podca-
sta 46l i adres e-mail osoby prowadzacej
podcast €.

Musimy takze zdefiniowaé date oraz
czas ostatniej aktualizacji pliku RSS.
Wpisujemy odpowiednie dane w linijce €,

. . . . . P
nym krokiem jest ustawienie czestotliwoSci

Ekspert radzi !

ata podawana w formacie RFC 822 jest obecnie standardem
w niemal catym internecie. Uzywa sie jej, poczawszy od czytnikow
grup dyskusyjnych, az po omawiane czytniki plikow RSS, a co za tym

idzie - rowniez podcasty.

S -

odéwiezania €l RSS-a przez czytniki. Im
mniejsza wartos$¢, tym szybciej subskry-
benci otrzymajg nowa audycje. Czas poda-
jemy w minutach.

Nastepnie w dokumencie umieszczamy

informacje o dostepnych podcastach
(plikach muzycznych). Kazda z tych infor-
macji jest zawarta miedzy znacznikami
<item>...</item> €. W skiad tych da-
nych wchodzi tytut podcasta €[] oraz link
do wpisu na stronie (lub podstrony), ktéry
odpowiada danemu podcastowi €ill. Nalezy

netowa. W prawym oknie @ przechodzimy

[ hvhebraivmibidhutppr’

do katalogu, w ktérym ma by¢ umieszczo-

na strona. Kopiujemy fol- g Tiams ¥ Aoz
der z podcastami, plik | [l
HTML, GIF orazRSS @, et
wciskajac klawisz ). Feiss gl |

2]z wml/

Aktualizacja podcastéw
Gdy przygotujemy kolejny podcast, nalezy
doda¢ go do strony, aktualizujac dane.

Na poczatku otwieramy przechowywana

lokalnie na dysku kopie pliku rss.xml.
Nie modyfikujemy dotychczasowej zawar-
tosci (w szczegélnosci tytutu podcasta) 4ll.
Dopisujemy tylko kolejny segment
<item>...</item> zawierajacy dane nowe-
go pliku dZwiekowego. Wklejamy nowy
fragment przed poprzednim, aby stworzy¢
strukture pokazana na schemacie @. Zamy-

kamy plik rss.xml. V

<rss version="2.0">
<channel>
<item>

</item>
<item>

</item>
</channel>
</rss>

//tutaj umieszczamy dane podcasta numer 2

//tutaj umieszczamy dane podcasta numer 1

Modyfikujemy plik HTML, dodajac do
niego informacjg o nowym pliku @.

takze wprowadzi¢ dluzszy opis audycji €,
ktéry bedzie mozna przeczytaé przed $cigg-
nieciem pliku. Nastepnie podajemy dowol-
na kategorie wprowadzanej audycji €El,

W sposéb opisany w poprzedniej czesci
poradnika lgczymy sie z naszym kontem
na serwerze stron WWW i kopiujemy nowe

date publikacji €
oraz ponownie tacze

Podcast troche muzyczny

do wpisu na stronie
odnoszacego sie do
danej audycji €4

Tytuby; podcastive:

{Tresé prawdzivwa - qutar; Lisek, (49,06 2005, 10:47
! W pstatnie| audycii chcialiym parussyt temat. jakiega jeszoe worednie] nie poruszatam; Co to
| 23 feemat - dowlica 59 po provstucharnis podcasta, Serdecmia Zapraczam
1 link} piE
| ok

h

(jest to ten sam adres,
ktéry podaliSmy wczes-
niej w linijce €dl).

el g i

Podajemy autora

podcasta €.
Najwazniejszym
elementem catego

Killca slow o muzyce - autor: Lisek, 05 08, 2005, 19:32
Wi ba) e}l wasglaszam swadrty profest prosciwko pekiinen teapolom. Uls proddadu Jorss

preewaznie puszrza bardeo fajne kosathl. Hinsbety coasarm rdarzs mu sig wenuod phyty z jakimis
francuskin pregtopakamd, & wydawal sig nermalny. . Wigos] o tym s nowe| audec)i.

Druga audycja, ulubione kapele - quior; Lisek, OF, 08 2005, 22:01
‘Wiidey, 20 méj podcast bandm sin Wam spadeb#. Podjfem decjs, 2= bedrie an
kontynugeany. Clasy sig |edracmednie; f0 mumyc ormiafeca maw tym kraju tak wicls
pwalanniuiw, Tym razem w audyc]| miwiy o histort sajego digdansgn zespali Papa Dance, His
whan |ak onl 1o Fobie, & CF chlogey s cingle facy fajni | e
Tk gl o8

pliku RSS jest funk- s

sopha infoamnacyina

cja €, gdzie defi-
niujemy typ pliku @, ktéry bedzie pobiera-

ny przez programy klienckie. Aby udostep-
niaé tre$§¢ multimedialng w postaci pliku
MP3, wpisujemy type="audio/mpeg”.

Za pomoca </item> zamykamy dany
podcast. Zapisujemy plik rss.xml.

Publikacja materiatu
Gotowy plik RSS razem

z katalogiem zawierajacym

podcasty oraz plikiem HTML

(mozemy skorzystac z wzorco-

wego dokumentu przygoto-

wanego przez Eksperta) publi-

Na pierwszym miejscu ® musi sie znalez¢ dzien tygodnia w postaci
Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat lub Sun. Nastepnie podajemy dzien
miesigca oraz jego nazwe @ w postaci Jan, Feb, Mar, Apr, May,
Jun, Jul, Aug, Sep, Oct, Nov, Dec. Nie zapomnijmy wpisa¢ roku

kujemy na stronie WWW.
Uruchamiamy aplikacje To-

tal Commander i logujemy sie

na wybranym serwerze. W le-

oraz doktadnej godziny @. Na sam koniec musimy zdefiniowa¢ strefe

wym oknie otwieramy zawar-

czasowg, w naszym przypadku bedzie to @~

to$¢ katalogu ze strong inter-

B T5e] WRZESIEN - PAZDZIERNIK 2005

wersje plikéw HTML i XML, Do folderu
kopiujemy plik MP3. Nasza strona
zostala zaktualizowana. PL =

@ Trudne terminy

» podcast - publikacja internetowa najczesciej
w postaci regularnych odcinkéw. Wykorzystuje tech-
nologie RSS. Pliki s przewaznie w formacie MP3

» podcaster - osoba publikujgca podcasty.

» RSS - ang. Really Simple Syndication - technika prze-
sytania nagtéwkow wiadomosci oparta na jezyku XML.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ www.podcasting.pl

[l www.experiencepodcasting.com

[] www.ipodder.org

[ http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss
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A8 JAK DZIALA MEDIA CENTER  gatwy

Multimedialne centrum PC

Dzisiejszy pecet to juz co$ wiecej niz komputer. Razem z Ekspertem poznamy
Windows XP Media Center, specjalny system do multimedialnych komputeréw.

' ie, jak ' ( ktych Wind
| dowiemy sie, jak go tanio zbudowac na zwyktych Windows \ =
CD-ROM Sterowanie
Windows XP Media Center zostat tak zaprojekto-
Media Portal freeware ] wany, by byt prosty w obstudze. Mozemy nim ste- ——
Windows Media rowac zarowno bezprzewodowa klawiaturg, jak \ y
Player 10 freeware i specjalnym pilotem. X
ffdshow (kodeki) e -
freeware —_ —— ] | RERE-—————==e—g I e P R -
Odtwarzanie i nagrywanie CD/DVD ,
.NET Framework . | ) .
1.1 PL freeware Nowy Windows z powodzeniem moze zastgpi¢ po-

- || pularne odtwarzacze DVD. Ma opcjg nagrywania
v dslzrvl‘llcEeTpl-f:' :ll:nlwork materiatu z dysku na DVD, a takze odtwarza ptyty

audio (automatycznie pobiera z sieci tytuty
1.1 PL freeware i oktadke danej ptyty).

Nagrywanie TV

Specjalne oprogramowanie umozliwia nagranie
programow TV. W zestawach montuje sig zwykle
po dwa tunery TV oraz karty DVB (do odbioru
telewizji satelitarnej). Dzieki temu mozemy jedno-
i czesnie ogladac jeden program, a nagrywac drugi

Odtwarzanie radia internetowego | | -
Windows Media Center zawiera modut pozwalajacy
na odtwarzanie radia i wideo z internetu. Niestety,
do listy nie mozna dodawa¢ wtasnych stacji

Przegladanie stron internetowych
1 Media Center pozwala takze na szybkie dotarcie do
polecanych przez Microsoft stron internetowych

Latwy dostep

Media Center jest bardzo przyjazny uzytkownikowi.
“— Wykonuje za niego duzg czes¢ pracy. Automatycz-
nie przenosi zdjecia, muzyke i filmy z urzadzen
cyfrowych na dysk komputera

FUNKCJE

Najciekawsze wersje Media Center
MX63080E Media Center

Cena: okoto 3300 zt (dostepny w Polsce) Cena: okoto 3400 zt (dostepny w USA)

Najnowszy PC Media Center sprzedawany w Polsce przez firme Vobis. Zawiera wszystkie komponenty Model HP oferowany na rynku amerykariskim.
przewidziane w nowym systemie Microsoftu. Nie wszystkim musi przypasc do gustu obudowa, Ze wrgledu na obudowe typu tower jest to raczej pecet
ale bezprzewodowa klawiatura jest wygodna. do postawienia przy biurku niz pod telewizorem.
Podstawowa konfiguracja: 8 Podstawowa konfiguracja:

procesor Intel Pentium 4 630 . : procesor AMD Athlon 64 3200+

512 MB RAM 1GB RAM

dysk twardy 160 GB dysk twardy 160 GB

karta graficzna NVIDIA karta graficzna

GeForce 5500 128bit 128 MBDDR

ATl Radeon X300 SE
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icrosoft wprowadza na polski
rynek nowa wersje Windows XP
oznaczong jako Media Center.
System ten wraz z dedykowa-
nym komputerem tworzy multi-
medialne centrum rozrywki.
W pececie z Media Center
znajdziemy wiele dodat-
kowych kart rozsze-
rzeni. Umozliwiaja
one miedzy inny-
mi ogladanie i

nagrywanie telewizji, a takze stuchanie ra-
dia bezposrednio w Windows. Oprécz wspo-
mnianych, nowy system ma inne ciekawe
mozliwo$ci. Ich opis znajdziemy ponizej.
Natomiast na stronie 44 przeczytamy, jak w
praktyce uzywac tych dodatkéw.

System Media Center Edition jest dostep-
ny w wybranych krajach. Niebawem docze-
kamy sie jego polskiej wersji, ktdrej pre-
miera zapowiedziana zostata na 16 wrzes-
nia. Microsoft zapowiada, ze dostosuje ja
do polskich warunkéw. Znajdziemy w niej

obstuge polskiej telewizji i radia. Wedlug
producenta Media Center bedzie dostepny
zaréwno w wersji pudetkowej, jak i z goto-
wymi komputerami. Nowy system bedzie
0 80 ztotych drozszy od Windows XP Home.

Ekspert przedstawi dziatanie Media Cen-
ter oraz pokaze, z jakich podzespotéw skia-
da sie taki pecet. Co wiecej, z artykutu do-
wiemy sie, jak samemu stworzy¢ Media
Center, bez wydawania pieniedzy na zupet-
nie nowy system i gotowy komputer ze
sklepu.

System
W komputerze zainstalowany jest Windows XP Media Center Edition 2005. To ulepszona
wersja Home z dodatkowym stylem wygladu i multimedialng naktadka do obstugi systemu

Czytnik kart

Dzieki niemu zgramy zdjecia lub muzyke z dowolnej przenosnej pamieci

Karta TV/DVB

Karty rozszerzen do odbioru telewizji z anteny i cyfrowej kablowki

1

T
Dysk twardy &
Duzy dysk twardy jest potrzebny, aby mdc rejestrowac i przechowywac obraz z telewizji.
Microsoft zaleca stosowanie dyskdw o pojemnosci co najmniej 160 GB. Dzieki temu zmie-
$cimy wiele godzin nagran z telewizji - kilka filmoéw lub ciekawych meczow

Karta dzwickowa @
Karta szesciokanatowa obstugujgca Dolby Digital i DTS. Po podtgczeniu wzmacniacza lub
gtosnikow mozemy cieszy¢ sie dzwiekiem przestrzennym w filmach i grach

Karta sieciowa o
Umozliwia systemowi pobieranie danych z sieci i komunikacje z serwerami w internecie

Nagrywarka DVD ¢
Naped DVD potrzebny jest do odtworzenia i nagrania materiatu audio, wideo oraz zdjgc.
Dzieki niej Media Center moze zastepowac stacjonarny odtwarzacz DVD/VCD

Karta TV/IFM o

Karta TV/FM umozliwia ogladanie telewizji i stuchanie radia z eteru lub sieci kablowej

Pilot ©
Zestaw media Center zawiera specjalny pilot pozwalajgcy wygodnie sterowac pecetem
z oddali. Wzor pilota zostat opatentowany przez Microsoft

Obudowa e

Atrakcyjna obudowa, pozwala na ustawienie Media Center w widocznym miejscu - na
przyktad pod telewizorem. Na przednim panelu powinny znalez¢ sie gniazda USB i Fire-
Wire, aby mozna byto bez problemu podtaczy¢ kamere czy odtwarzacz MP3

HP 2552 Digital Entertainment Center T2e SP13000

Cena: okoto 5000 zt (dostepny w USA)

Firma HP przoduje w produkgji najrézniejszych zestawow Media Center. Ten zostat stworzony z mysla

o umieszczeniu pod telewizorem. Obudowa zawiera karty rozszerzen pozwalajace odbierat radio, telewizje
tradycyjng i cyfrowg.
Podstawowa konfiguracja:
procesor Intel Pentium 4 530J
512 MB RAM

dysk twardy 200 GB
karta graficzna
ATIRADEON X300 SE

Cena: okoto 4500 zt (dostepny w Anglii)

Na rynku komputerow typu Media Center dostepny jest takze pecet firmy Tranquil PC. Urzadzenie to ma pare
brakow (nie ma z przodu wyjs¢ USB, FireWire), ale jest wyposazone w catkowicie pasywne chtodzenie, dzigki
zemu dziata prawie bezgtosnie.

Podstawowa konfiguracja:
procesor VIA EPIA SP13000
512 MB RAM
dysk twardy 160 GB
karta graficzna

(N400
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indows XP Media Center Edition
przypomina wersje Home i Pro-

w fessional. Jednak jego funk-

cjonalno$é zostala rozszerzona o spe-
" funkcji multimedialnych peceta ®.
Komputerem typu Media Center
sterujemy specjalnym pilotem lub
czesto sprzedawana w zestawach
multimedialna klawiatura bez-
przewodowa.

Pilot Windows

Centrum rozrywki stwo-
rzonym przez Microsoft
sterujemy specjalnym pi-
lotem @®. Zawiera on znany

Dzieki temu mozemy sterowaé Media Cen-
ter, siedzac z dala od niego.

>(1) Funkcje panelu

Funkcja

Opis
Online Spotlight dedykowane przez Microsoft zasoby internetu

My Videos zarzadzanie filmami nagranymi na dysku
My Music odtwarzanie muzyki z dysku

My Radio program do stuchania audygji radiowych

My TV program do ogladania i nagrywania telewizji
My Pictures przegladarka plikow graficznych

Play DVD odtwarzanie filméw DVD

Settings ustawienia Windows XP Media Center

More Programs  programy uruchamiane z Media Center

i;_Jak obstugiwac Media Center

Obstuga Media Center
Ekspert pokaze, jak wyglada ob-
stuga systemu Media Center.

Modut Media Center uruchamia
sie tuz po starcie Windows i wy-

$wietla na ekranie. Na poczatku do-
stepne jest menu @. Poru- o
szamy sie po nim, korzysta-

thetiaCantor T

My Videos

My Pictures
My TV

My N

More Programs

Z menu startowego

mozemy wybraé @1
co uruchomi przeglada-
nie serwiséw interneto-
wych (niestety tylko wpi-
sanych w Media Center),
na przyklad Reuters @.

Online Spathight

[t y Videos

My Pictures

Ultrarnsitoe

| Fulerum

Inrmhic @ Poetry

Anclie

50

Lo -

C-Town Smash
Stenbalt

An Arched Paifrvay
Talluric Pisce

presowanych kodekami Microsoftu), oglada-

nie pokazéw zdje¢ @, odtwarzanie ptyt CD

nie zaréwno obrazu, jak i dZwieku.

Media Center ma takze wbudowane pro-

gramy (Sync to Device, CD/DVD Bur-
ning i Messanger). Znajdziemy je w menu
EEEIEETEDE. Aby uruchomié Messangera

zaznaczamy go ® i wciskamy .| na pilocie.

a8 Q m

More Programs

recent programs

Messanger

REUTERS i

Oprécz internetowych serwiséw Windows
Media Center umozliwia odtwarzanie pli-

kow wideo i audio (niestety tylko tych skom-

edia Center za darmo

omputer z Windows XP Media Cen-
K ter to ciekawy, ale i bardzo drogi

sprzet. Dlatego lepiej ztozy¢ multi-
medialny pecet samemu. Dzieki temu za-
oszczedzimy sporo pieniedzy. Jezeli mamy
juz komputer, wystarczy zamontowac do-
datkowe karty rozszerzen, na przykiad pod-
zespoly polecane przez Eksperta w tabeli o.
Mozemy takze zlozy¢ caly komputer. L

Jezeli mamy zainstalowany system Win-

dows XP, nie musimy kupowaé wersji Me-
dia Center. Wystarczy nagra¢ bezplatny do-
datek Media Portal, ktéry
oferuje prawie takie same
mozliwo$ci jak nowy system
Microsoftu. Na nastepnej
stronie Ekspert pokazuje,
jak skonfigurowac go, aby
posiadal wiekszo$¢ funkcji
Windows Media Center.

Zaproponowany przez Eksperta multi-
medialny komputer moze $wietnie wy-
* gladaé. Wystarczy zamontowaé efek-
e ttimiteietetein 7 townga obudowe. Gdy uzyje-
i my Chiefteca BH-02B-B-B
971) @ lub Ahaniksa
D4 HTPC

w salonie obok telewizora
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Sktadamy sprzet

Budowe zestawu multimedialnego za-
czynamy od dobrania odpowiedniej obudo-
wy. Musi pasowa¢ do miejsca, w ktérym
chcemy umies$cié pecet. Na przyktad planu-
jac postawié go pod telewizorem, jako
sprzet do nagrywania i odtwarzania fil-

wa desktop @. Jezeli jednak chcemy posta-

wic sprzet obok biurka, wybierzmy zwyklg
mini-wieze.

Pozostate elementy peceta kupujemy we-
dlug potrzeb. Najtarisze z wymienionych
cze$ci znajdziemy w sklepach interneto-
wych i na Allegro. Zaproponowana przez
Eksperta konfiguracja @ jest zblizona do

i modelu MX63080E Media Center firmy Vo-

i bis, ale kosztuje kilkaset ztotych mniej. Ku-
i Pujac stabsze podzespoty (Media Center bg-

i dzie dziala¢ takze na wolniejszym sprzecie),
i mozemy zaoszczedzi¢ ponad 1000 ztotych.

y

(1) Przykladowa konfiguracja peceta Media Center

Podzespoty Model Cena
Procesor Intel Pentium 4 630 7254
Plyta gtéwna Microstar PM8M2-V 2042
Pamie¢ RAM 512 MB Twinmos PC3200 400MHz CL 2.5 DDR 7

Dysk twardy 160 GB Seagate ST3160023A Barracuda 7200.7 Plus 299z
DVD+/-RW DVDR LiteOn SOHW-1653S OEM Black 174
Czytnik kart Hama 25 in 1 Card Reader/Writer 334

Karta graficzna Gigabyte GV-N55128DP nVidia GeForce FX 5500 128 MB TV DVI 128hit AGP 2422
Karta TV/FM z pilotem Leadtek Winfast TV 2000XP TunerTV EXPERT okoto 120 24
Karta dzwigkowa 6-kanatowa  zintegrowana -

Karta sieciowa 10/100 zintegrowana -

Porty Audio, 4x USB, 1x RJ45, 1x VGA, 2x PS/2, 1x LPT, 1x COM -

Obudowa dowolna tower lub desktop okoto 200 zt
Karta SAT (DVB) SKYSTAR 2 okoto 200 2t
System Microsoft Windows XP Home OEM 340 7t

Cena zestawu okoto 2700 zt



Konfiguracja i obstuga Media Portal

budowalismy wilasny zestaw Media

Center. Po zainstalowaniu systemu

Windows XP wyposazymy go w narze-
dzie nadajgce mu funkcjonalnosé¢ Windows
Media Center - Media Portal. Jego duzym plu-
sem jest polski interfejs. Dzieki niemu moze-
my mie¢ system Media Center przed polska
premierg, ktéra jest zaplanowana na 16 wrzes-
nia 2005 roku.

1]
(@ Wymagania
imo iz program Media Portal jest poteznym

M i ciekawym narzedziem, aby dziatat, potrzebna
jest okreslona konfiguracja sprzetu i oprogramowania.
Oprogramowanie:

Windows XP z dodatkiem Service Pack 2, .NET Frame-
work 1.1 z dodatkiem Service Pack 1, DirectX 9.0c,
Windows Media Player 9/10, odpowiednie kodeki
dzwieku i obrazu, VobSub do odtwarzania tekstu.
Sprzet:

Procesor 14 GHz (z telewizjg satelitarng 2,8 CHz), 512 MB
RAM, dysk 80 CB, karta graficzna z obstugg DirectX.

Konfiguracja
Nagramy Media Portal i przeprowadzimy
podstawowa konfiguracje.

Na poczatku instalujemy .NET Framework

1.11jego aktualizacje oraz Windows Media
Player i dostepne dodatki. Nastepnie instalu-
jemy i uruchamiamy samg aplikacje.

. Diaplay language F"""*'}"
Pokazuje sie okno

%" MediaPortal Settings Wizand e N
w nim na [He#t 2], W kolejnym oknie wybiera-
my jezyk i ustawienia programu. W obszarze

zlisty ® wybieramy @-------------

stepnie klikamy na [Ne#t ], Potem urucha-
miamy automatyczne przeszukiwanie dysku
w celu znalezienia plikéw multimedial-
nych. Klikamy na [Scan]. Pokazuje sie lista
znalezionych plikéw @ . Klikamy na [Nest3],

W nastepnym oknie szukamy czestotliwo-
$ci stacji telewizyjnych i radiowych. Z li-
sty wybieramy
i Klikamy na [Scan], Po zakoriczeniu skanowa-
nia klikamy na [Hext 3], Tokal st s Found. 13
Tokal phoc's found: 1
Tikal mowvies lourd:

N

W nastepnym oknie

konfigurujemy wyswietlanie programu
telewizji. Na zakladce zaznaczamy
opcje \ Use gene colors in MY TV Guide\, Potem w ob-

@ Inne Media Center

edia Center nie jest nowym pomystem. Od dawna uzyt-

kownicy prébujg wykorzystac pecet jako multimedialne
centrum rozrywki. Tak tworzone komputery nosza nazwe HTPC '|
(ang. Home Theater PC - Kino na komputerze domowym). Na
stronach [] i [] znajdziemy informacje, jak zbudowac taki kom-
puter. Windows XP Media Center mozemy zainstalowac takze na
konsoli gier - Xbox i komputerach firmy Apple - iMac. Informacje
o tym, jak to zrobi¢, znajdziemy na stronie [].
Tworzenie wtasnego Media Center nie bytoby mozliwe bez wyko-
rzystania odpowiedniego oprogramowania. Dzieki niemu wszyst-
kie funkcje multimedialne dostepne sg z poziomu jednej aplikacji.
Godnymi polecenia programami sg oczywiscie szybko rozwijajacy
sie, opisywany przez Eksperta Media Portal oraz J. River Media
Center [ 1, GB-PVR [] i Mimic [].

p

Konfigurach programu mozemy zmienia¢
w[iE] etwp]. Aplikacje urucharniamy zme-
nu [BIEET, wybierajac v| oraz

szarze [D¥E-EFG]z listy wybieramy [] Palish [pal],

[ Media Portal],

Nastepnie przechodzimy na zakladke [Schedule],
Z listy wybieramy [Grabber | Tvguide.ami File  + ],
Klikamy na [Run Grabber|, Otwiera sig okno.
Whpisujemy w nim All i wciskamy [eiter]. Klika-

my na [Hest )|

Aby wygodnie uzywaé Media Portalu,

warto zainstalowacé pilot (na przyklad od
karty telewizyjnej). Bedziemy mogli nim ste-
rowac calym Media Portalem. W oknie
dostepne sa trzy konfigura-
cje. Mozemy wlaczy¢ urzadzenie z oryginal-
nego zestawu Media Center (na zaktadce
wybieramy opcje
[[#] Use Microsaft MCE remote ) lub 45- lub 34-przyci-
skowy pilot (na zaktadce wy-
bieramy opcje [] Use Hauppauge]) albo zwykty
pilot od karty TV (na zakladce
wybieramy \ Enahble FireD T Bemote Eontrolh, Nastep-

-~

P Sl Hecks Podal in fulicresn node
I\fll'-‘.l.iuli\.t e st shEn necihae
.-.‘-h—n rpecisl mours condmis [1omilar,
o Dhonk thow bie: sbarans B o3, e,
{Enable arimabont

Nastepnie w obsza-
ze wy-

bieramy opcje ® (konfi-

Vel Hedspotal shen srdews: sleir

nie klikamy na [Hest >

"W

Na kolejnej stronie konfiguruje-

my wyswietlanie prognozy pogo-
dy. Ekspert pokaze ustawienia dla
Warszawy (niestety dostepne s3 jedy-
nie duze miasta Polski). Klikamy na
przycisk [Add new Ciy], Pokazuje sie okno
[EEEEEEES. W polu [Cty] wpisujemy

. ™
gUTACja PIOPONIOWANA | ! isabde Wrekonss 5 sk e
.z ! Lok ivaasss bl dhouble chok 52 iight chek.
__p_r_z_gg_lgg_s_r_)g_ljc_a_,_yyy]aS- 1 i s i uzieen ok
1 1 3 b MeckaPotal ke on lop

nienie w rarmce .)' Kli E !Ju:uExd\.nwDr:l.th‘u& o vz beliden

kamy na , B e VMRS Z 05D 1GUZaSD vl ot el
erabie GLN sourd efizcls
i SondeTore i [ulboneen mods

W nastepnym

oknie konfigurujemy wyglad pro-
gramu. Wybieramy [mee], styl bardzo podob-
ny do tego z Windows Media Center. Na-

obl | N | ]

(1) Objasnienia
Opcja
‘Start Media Portal in fullscreen mode‘
[t hide mouse cursor when inactive|

Show special mouse controls [scrollbars, etc]\
Dant show file extensions like .mp3, . awi, .mpg,...‘

Enable animations

Autostart Mediaportal when windows stars |
Dizable Windows *P balloon tips ‘
‘Use mouze left double click as nght click ‘

‘Hide tazkbar i fullzcreen mode ‘

MediaPortal alwaps on top

uze Exclusive Direct Mode for fullscreen tw’video‘
ugze YMAI-Zap0SD [GUIZap0SD will not displayed then]\

ensble GUI sound effects

[enable Screensaver in fullscreen mode|

w jezyku angielskim [warsaw], Klikamy
na [Search ], Nastepnie z listy miast wybieramy
["wWarsaw, Poland], Klikamy na[Add]. Nastepnie na

ina koniec na [Eiish],

Opis funkgji

uruchamia Media Portal w trybie petnoekranowym
automatycznie ukrywa kursor myszy, gdy program jest aktywny

uaktywnia paski przewijania L

nie pokazuje rozszerzen plikow multimedialnych

wiacza animacje

startuje Media Portal przy starcie systemu

wytacza komunikaty Windows z zasobnika systemowego
uaktywnia opcje zastepowania prawego przycisku myszy,
poprzez podwajne klikniecie lewym

w trybie petnoekranowym ukrywa pasek zadar

ustawia Media Portal zawsze na wierzchu wyswietlanych okien
uaktywnia funkgje DirectX dla wyswietlania petnoekranowego
wiacza tryb wyswietlania VMR

wiacza dzwieki Media Portal

wiacza wygaszacz ekranu w trybie petnoekranowym
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Uruchomienie
Dowiemy sie
teraz, jak obstugiwaé Media Portal.

A g

Przed pierwszym uruchomieniem progra-

mu nalezy zainstalowaé ffdshow (kodeki
audio i wideo dostepne na ptycie Eksperta).
Uruchamiamy Media Portal. Pokazuje sie lo-
go @ ipasek tadowania aplikacji.

Nastepnie

otwiera sie @:
Menu jest bardzo
podobne do Win-
dows Media Cen-
ter - poruszamy
sie po nim takze identycznie, wciskajac przy-
ciski na pilocie lub klawisze [ .

1 I Cernsy
Wi Froanmese !
oy Data a2
Frian segw

R, [z sl
ke rmay

e

Wybieramy @®. Pokazuje sie okno @
Mozemy zmieniaé wielko$¢ wyswietlanych

ikon, wybierajac ®. Aby obejrze¢ pokaz

PM =

iwciskamy @.

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

[1 www.htpcnews.com

[] http://technorati.com/tag/htpc

[] www.machtpc.com

[ www.jriver.comx

[] www.gbpvr.com

[] http://uimimic.sourceforge.net

@ http://mediaportal.sourceforge.net
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CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

o owll mas ® F e -

T — T, WL S N AT R e R

ednym z najczestszych zastosowan
programu Flash firmy Macromedia
jest tworzenie animowanych bane-
réw. Ekspert pokaze, w jaki sposéb
przygotowac profesjonalna rozbudowang
reklame, ktérej nie powstydzilaby sie zadna
agencja marketingowa. Jednoczesnie pogte-
bimy naszg znajomo$¢ programu Flash
MX 2004 i podniesiemy umiejetnosci pro-
jektowania. Z Ekspertem poznamy sposéb
budowania animacji w programie Flash
oraz dodawania do niej skryptéw (jezyka
ActionScript), ktdre bedg te animacje kon-
trolowaé. Dowiemy sie réwniez, w jaki spo-
s6b tworzy¢ animacje, ktére potrafia komu-
nikowac sie z dowolng przegladarkag WWw,
w ktdrej animacja jest wySwietlana.
Prace nad banerem podzielimy na cztery
etapy. Najpierw utworzymy wszystkie ele-
| menty graficzne, ktére bedg braty udziat
w animacji. Nastepnie zbudujemy sekwen-
cje animowana, wykorzystujac elementy
graficzne stworzone przez nas wczesniej.
Trzecim etapem pracy we Flashu bedzie do-

dawanie skryptéow w jezyku
ActionScript. Beda one kontro-
lowa¢ animacje oraz pozwolg
na komunikowanie sie anima-
cji SWF z przegladarka stron
WWW, w ktdrej baner bedzie
wyswietlany. Na koniec be-
dziemy musieli jeszcze utwo-
rzy¢ odpowiedni kod HTML
iJavaScript dokumentu,

w ktérym bedzie wyswietlany
baner.

Projekt banera
Gotowy baner mozna zna-
leZ¢ na ptycie Eksperta. Otwie-

rajac plik wprzegla- i _______________
darce WWW, zobaczymy, jak powinna
dziata¢ i wygladaé animacja, ktérg bedzie-
my przygotowywac. Natomiast otwierajac
we Flashu MX 2004 plik [E]baner_gotowy fa]
zapoznamy sie z budowg gotowej reklamy.
W projekcie naszego banera mozemy wy-
r6zni¢ dwa elementy. Animacje gléwng @;--
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ktoéra jest wySwietlana nad obrazem strony
WWW, oraz ikony @ [1i [[] kontrolujace

wyswietlanie internetowej reklamy. Pierw-
sza z nich pozwala na ukrywanie i ponow-

ne wyswietlanie animacji gtéwnej banera,

natomiast druga powoduje szybkie usunie-
cie go ze strony WWW.



Przygotowanie elementow graficznych

T worzony przez nas baner ma zawie-
raé graficzne elementy, takie jak
bitmapy oraz napisy, ktére bedg
przez nas animowane. Ekspert pokaze, jak
je przygotowac.

Przygotowanie sceny
Uruchamiamy program Flash MX 2004
i tworzymy nowy dokument. W panelu

klikamy na przycisk [550 = 400 pixels|,

wiamy szeroko$¢ @ i wysoko$¢ @ obszaru

roboczego oraz predkosé, z jakg bedzie
odtwarzana animacja ® (w klatkach na se-

Klikamy na obszar ro-
boczy, w okolicy
punktu[+] ®, i wpi-

- sujemy @®. Wciskamy

[, aby wyjs¢ z trybu edycji tekstu.
Musimy teraz za-
mienié stworzony

tekst na ksztalty geo- y

metryczne flasha. Dwukrotnie wciskamy
kombinacje [B). Wcisniecie tych klawi-
szy po raz pierwszy spowoduje rozbicie
tekstu na poszczegoélne litery, a wcisniecie
jej po raz drugi - zamiane liter na ksztalty

kunde). Klika- ¥ Flasha @-
my na [K]. D [750: i [Epe (o]
Mach:  Proee | conberes | pefae | Pora stworzy¢ rozmyty ciefi
Klikamyna | |psdgemdeson . pod napisem. W panelu
izacho- i r__\'_‘_— - klikamy podwéjnie na warstwe
wujemy pusty L0 i zmieniamy jej nazwe

jeszcze projekt na dysku pod dowolng nazwa.

Importujemy pliki oraz

z plyty. Wezytamy je do Flasha,
klikajac na [File], [Import] i [Tmport to Library..]. Po wy-
konaniu procedury w panelu (aby go
otworzy¢, wciskamy [u)) pojawiajg sie dwa

symbole - [E4] logo.eps| oraz [ akladkal,

Napis z cieniem ] t&sw

Stworzymly teraz___

napis @, ktéry wy-
stepuje w animowa-

nym banerze. Z menu [ Croate Mew Symbal |
wybieramy portane [z |
[MewSymbol...| 2 nastepnie | | mewer: & s
okre§lamy nazwe @ oraz % Buthon

|‘3 ‘araphs

typ tworzonego symbolu .
Klikamynalek], 77777777

Ve il e e sraly bl Cewads Cowel e WD

na [TEE. Nastepnie tworzymy nowa war-
stwe, klikajac w panelu na ikone [£4].
Nowa warstwe nazywamy - Warstwy

W panelu
klikamy prawym
przyciskiem myszy na
pierwsza klatke animacji na warstwie e.
Z menu kontekstowego wybieramy polecenie |
[Copy Frames|, Teraz klikamy prawym |
przyciskiem myszy na pierwsza, pusta klatke |
na warstwie @ i wybieramy [Paste Frames] aby |
wstawié skopiowana klatke. Ukrywamy tresc
warstwy [T, klikajac na @. W ten spo-
sob zabezpieczymy sie przed przypadkowym
i niepotrzebnym edytowaniem ksztaltu znaj-
= 50 dujacego sie na danej

Wyselekcjonuj-

my wszystkie
litery - ksztatty
znajdujace sie na
warstwie [ Cierl],
W panelu

ustawiamy kolor

tekstu na
- |#ssssss . Na-

stepnie z menu
wybieramy

Oznacza to, ze ]estesmy w trybie edyc11
symbolu graficznego o nazwie testy, ktéry
jest pusty.

Z panelu ® wybieramy [A]. Nastep-

nie w panelu okreslamy wyglad
liter. Wybieramy rodzaj czcionki @, wiel-
kos¢ liter €, kolor €, tryb wyttuszczenia
€@, wyréwnanie € oraz rozbicie tekstu @.

e - Mar S EsEE

 Fangethes
frran: Temt =]} A [Tahona
Teat Tool vl = al [hema =| I aroken A
X, 4

polecenia
i |Soften Fill Edges... |, Usta-

wiamy odlegloéé @ oraz

dzenia ® krawedzi li-
ter, ktére bedzie symu-
lowato tagodny cieri.
Otrzymali$my miekko rozmywajacy sie
tekst o coraz bardziej przezroczystych kra-
wedziach @-

Ukrywamy ksztalty na warstwie
i wyswietlamy ponownie zawarto$é

testy-

-

L)
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i macji banera.

warstwy 2. Z panelu wybieramy L
narzedzie [&]i klikamy na dowolne miejsce
obszaru roboczego, tak aby usuna¢ z selek-
cji ksztalty. Nastepnie wybieramy narze-
dzie []i w sekcji [Solors] panelu [Tesk] wy-
bieramy kolor biaty jako kolor obwiedni @--------
9 Majac wyselekcjonowane narzedzie

[, klikamy kolejno na kazda litere tek-
stu. Dookota liter pojawia sie biala obwied-
nia ®. Na bialym tle nie bedzie ona widocz-
na, ale po zmianie koloru tia ;
na ciemniejszy litery powin-
ny wygladaé tak @;-----------
I Ostatnim etapem tworzenia napisu

jest ustawienie cienia wzgledem napi- «

su nadrzednego. Wylgczamy ukrywanie 2

ksztaltéw na obydwu warstwach. Obszar ro-
boczy powinien wygladaé tak ®. Klikamy na

wiszy kursora przesuwamy c1en wzgledem =
tekstu, aby wygladal mniej
wiecej tak @. Pierwszy z napi-

sOw jest juz gotowy. W taki |
sam sposéb tworzymy napisy
[porady| oraz [programovwania) |
- jako osobne symbole.

Pozostate elementy graficzne
Musimy jeszcze wykonaé pozostale ele-
menty graficzne, ktére s3 niezbedne w ani-

Tworzymy symbol graficzny (*_&raphic ])

onazwie i umieszczamy w jego
centrum odnosénik do symbolu -
przeciagajac go z biblioteki obiektéw do
obszaru roboczego. Jest to operacja konieczna,
aby mozna bylo animowac¢ okladke.

Dodajemy kolejny symbol graficzny

[E] 3uz wkiosku |, Potem przechodzimy do )
trybu jego edycji. Za pomocg narzedzi panelu il
umieszczamy w nim
grafike @. Skiada sie ona
z tekstu (tworzonego narzedziem [A)) umiesz-
czonego na czerwonym prostokgcie
(rysowanym narzedziem [CL). Nie musimy
przejmowac sie wymiarami grafiki, ponie-
waz zmodyfikujemy je pdzniej z wykorzysta-
niem odpowiednich narzedzi panelu [Teek],

L

Umieszczamy w proj ekcie symbol
animowany ([ Mavie dip]) 0 nazwie
[ Ukryi Pokaz] - bedzie stuzyt do ukrywania ba-
nera. Wykorzystujac narzedzia [C]
oraz[.”], tworzymy ksztalt ®. Wci- |24
skamy [k, aby uzyskaé nowa klatke %

biekty ® mozemy zaimportowac z ptyty, wybierajac [File )
|tmport | [Open External Library. ., Wskazujemy plik

@ Symbole fla], Otwiera sie panel [Library], w ktérym znaj-

dziemy pozadany symbol. Mozemy przeciggna¢ odnosnik

z nowo otwartego panelu [Library] do obszaru roboczego,

a nastepnie usungc¢ odnosnik. Dzieki temu symbol zostanie

skopiowany do biblioteki naszego projektu.
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:

= g O[] | Kluczowa O Za pomocy
}ﬁﬂ# narzedai panelu Tedk
tworzymy w nim rysu-

nek pokazany na stronie 47 (mozemy go takze
zalrnportowac Z plyty Ekspelta z pliku

_____________

-

cisku chowaj 3cego i pokazujacego animacije.

Tworzymy symbol ® o nazwie [F4] Bekal,
wykorzystujac narzedzia z panelu [Tesk],
lub importujemy go z pliku
| S2alenstwo Wi - ki | (zptyty Eksperta).

,'_'“m‘!.-‘un-:
|
|

Pozostal nam do zaprojektowania
¥ symbol przycisk (& Butten)) 0 nazwie
[ wyisdie]. W Klatce Up ® przycisku

L A&

" na ten przycisk ammaqa bane-
ra zniknie ze strony (mozemy

zaimportowa¢ ten symbol z pli-
ku [@ Symbole flal) Wszystkie ele-

menty graficzne animacji ba-

porady

testy

programowanie

Szalenstwao Wi - Fi |

nera sg gotowe @----------------- >+

| = &5 O[Tl =1

el . QK] LT

1l

juk w Twoim kiosku

amy juz wszystkie niezbedne ele-
M menty graficzne, potrzebne nam

do pracy w trakcie tworzenia ani-
macji banera. W gléwnym poziomie
reklamy zawrzemy animacje, ktéra bedzie
odpowiedzialna za ukrywanie i ponowne
wyswietlanie reklamy. Za pomoca dostep-
nej ikony zwijania bedziemy mogli szybko
zminimalizowaé calty baner.

Druga sekwencje zawrzemy w klipie filmo-

wym i bedzie to wlasciwa animacja banera.

Tworzymy zreby banera
Cze$¢ gtowna reklamy ma zawieraé pod-
stawowga animacje - wyjezdzajace kolejno
napisy i oktadke pisma. Mozemy jg zoba-
czyé, otwierajac plik z plyty.
Zmieniamy nazwe warstwy LAEET] na

l [AE5E]. Nastepnie tworzymy pusty sym-
bol [EE]_animacia_banera], ktéry bedzie zawierat
animacje banera. W panelu wpisu-
jemy wspéirzedne @, aby umiescié¢ go

w centrum obszaru roboczego. Przecho-
dzimy do edycji symbolu. W tym celu
klikamy na odnosnik [ & | prawym przycis-
kiem myszy i wybieramy [Edit inPlace],

esli uznamy, Ze napis jest zbyt maty, po-

I wigkszmy go w panelu
A Selekcjonu-
| I [l e jemy war
— : -
1 Exsel | 1m0 Ot Eff| StWQ r Testy , ;
Lisbwe typess [ 100 | roepes o =] [0 =g naste;pnie & =
[" crenttopath W Sme W Snep umieszczamy @- A= W e T T R |
stepnie miedzy ujeciami kluczowymi tworzy- || w obszarze robo-

my za pomoca narzedzi panelu [Praperties| tak

___________

zwana animacje uzupeiniania ruchu @.

W tym celu wybieramy @ oraz @ . Parametr

[Easet] okre$la, jak powinna rozpoczynaé sie
dynamika ruchu. Gdy jego wartos¢ wynosi 0,
to mamy do czynienia z ruchem jednostaj-
nym. Jezeli wartoéé jest wieksza od 0, to
ruch rozpoczyna sie szybko i staje sie wolniej-
szy przy koricu animacji (ruch op6Zniony). Je-
$li wynosi mniej niz 0, to ruch rozpo-
czyna sie powoli i staje sie coraz szybszy przy
koricu animacji (ruch przyspieszony).

Kolejne ujecie

kluczowe M“

umieszczamy w klatce 100 @ - przesuwamy
na nim logo Eksperta ® w prawo. Do klatki
120 ® skopiujemy ujecie z pierwszej klatki.

‘W ® W s o s =

=50

Tworzymy warstwe LAESENEE | a na-
stepnie w obszarze roboczym umiesz-
czamy odnosénik do symbolu [&4] logo.eps| @--
Nadajemy mu w panelu [Fraperties] szeroko
(wysoko$¢ obiektu zostanie dopaso-
wana automatycznie).

W Klatce 22 wstawiamy ujecie kKluczowe

Pomiedzy tymi klatkami tworzymy anima- |
cje uzupelniania ruchu @- !

p rzed rozpoczeciem animacji napisow otworzmy
plik aby zobaczy¢, jakie kierunki

i sposoby przesuwania sie napiséw wybrat Ekspert.

Animacje napissw |
Tworzymy Kkolejno trzy warstwy @, na
ktérych bedziemy umieszczaé napisy.

(oznaczone k) ® . Wskazuje ono wazna
zmiane w animacji. Aby wstawi¢ ujecie klu-
czowe, klikamy na klatke 22 i wciskamy (&),
Przesuwamy logo do nowej pozycji ®. Na-

______________
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I Ju]_ WEET;

ekspert

czym @ w Kklatce
20, w ktérej
koriczy sie
pierwsza ani-
macja uzupet-
niania ruchu
logo Eksperta.

Umieszczamy

kolejne uje-
cie kluczowe na
warstwie

ce 35 i przesuwamy odnosnik w gére

W obszarze roboczym @ . Pomiedzy ujeciami
kluczowymi umieszczmy animacje uzupet-

i 2] puter

ekspert

testy -

niania ruchu, klikajac prawym klawiszem
myszy na dowolng klatke znajdujaca sie
miedzy tymi ujeciami kluczo-
wymi i wybieramy polecenie
[Create Motion Tween|, 2 w panelu
ustawiamy [Ease: [100],

Wyselekcjonujemy teraz warstwe

. I 2 . 2z
LR i w klatce @, w ktérej koriczy
sie ruch odnosnika [EEy], umieszczamy

odnos$nik o-

Teraz musimy zasymulowac zderzenie

dwdch napiséw. Animacje te wykonamy
z wykorzystaniem dwoch ujeé kluczowych
(oznaczonych ). Na warstwie LI wsta-



klatke kluczowa @®. Umieszczamy
w centrum obszaru roboczego od-

noénik do symbolu [Fa] Oktadka] @<----

Wielko$¢ odno$nika mozemy do-

pasowac za pomocga panelu

[Transforml. Nastepnie wstawiamy
klatki kluczowe w klatkach 130 @
oraz 150.

Pomiedzy klatkami 110 i 130
oraz 130 i 150 tworzymy ani-
macje. W klatce 110 selekcjonu-
jemy odno$nik do symbolu
iw panelu
ustawiamy efekt na

wiamy w Kklatce 45 ujecie kluczowe oi prze-
suwamy odno$nik @ tak, aby stykat sie z

______

W sposéb opisany w punktach 1-7

Pomiedzy ujeciami tworzymy animacje uzu-
pelniania ruchu. W panelu ustawia-

my parametr [Easet [-100],

Na warstwie [0E50, w klatce 451 55,

dodajemy klatki kluczowe. Wybieramy
klatke 55 i przesuwamy obiekt tak,
aby znalazt siq on poza obszarem robo-

_Hfa_c]é_d Na warstwie LEIET] takze umiesz-

czamy klatke kluczowa i przesuwamy odnos-
nik na §rodek niezastonietej czesci
obszaru roboczego ® . Pomiedzy klatkami

I=|znalazlo sie posrodku ob-

kluczowymi wstawiamy animacje i w pane-

lu wpisujemy [Ease: ]-100].
;

porady-

Teraz na warstwie [LEEIEENE w Klat-
ce 55 wstawiamy puste ujecie kluczowe

(oznaczone[H] @), wciskajac klawisz fu).
Umieszczamy w obszarze roboczym obiekt @.

tak przesuwamy napisy, aby i
szaru roboczego @, a[porady| pod nim @-----

Ostatnim elementem animacji napiséw
jest efekt stopniowego zanikania odnos-

wartos¢ [ =] W identyczny
sposdb postepujemy z odno$nikiem do sym-

bolu [F oktsdka] w Klatce.
| v Teeke !
&0 m = v:ll 5 @ = o
i I e
] + ¢ 0|
IR * * -I
L porady LA
Drmgwopne « em L
el g | el s e [ e

. [
& | 0] ] ) e e [l

porady |

.ﬂ-ﬂiill'ﬂﬁuﬂm

nika [Programowanie], Na warstwie

P Frogramow -:I'IiE!‘ Wstawiamy w klat-

JOgatigs v e @

G vty AL | pa— e

L ey L |

il R T ] |

ce 100. Selekcjonujemy obiekt
prog w obszarze robo-
czym, a nastepnie w panelu

‘pmgmmmmﬂa

ustawiamy efekt oraz
przypisujemy mu wartosé¢ [[0% =]
Efekt Alpha przypisany do odnosnika
powoduje, ze mozemy okresli¢ jego
stopienl przezroczystosci. Warto$é
100% oznacza, ze odnoénik jest
catkowicie nieprzezroczysty, a z kolei
przy ustawieniu 0% odnos$nik jest
catkowicie przezroczysty. Pomiedzy

ol m Rl e ke | A a

testy  porady

klatkami kluczowymi w klatkach 85 i 100
tworzymy animacje @-

Doktadamy oktadke

W animacji banera pozostata nam do zro-

bienia animacja oktadki oraz napisu @. Po
zaniknieciu odnosnika na
ekranie wyswietlona zostanie okladka Eks-
perta (bedzie stopniowo coraz bardziej wi-
doczna), a pod nig wjedzie z boku napis @---

’IWorzymy LCIgHN juz w Twoim kiosku
vy

Na warstwie 21
w Kklatce 110 wstaw1arny pusta
klatke, a w obszarze roboczym
odnoénik do symbolu

_ [E4 Juz whivsk] @ . Umnieszczamy go
tak, aby znajdowat sie dokladnie
pod oktadka ® - w klatce 130. Je-
zeli odno$niki nie beda pasowac
do siebie, to za pomoca narzedzia
z panelu zmodyfikujemy rozmiar

odnosnika do symbolu [E] oktadka],

Wstawiamy ujecie kluczowe w klatce
1300, po czym pomiedzy klatkami 110
oraz 130 tworzymy animacje ®. Odno$nik
do symbolu [l24] Juz wkiosku] dla klatki 110 prze-
suwamy w prawo, poza obszar roboczy @.
Potozenie pionowe odnosnika nie moze ulec
zmianie. Ujecie z klatki 110 kopiujemy do
Kklatki 150. Pomiedzy klatkami 130 oraz 150
tworzymy animacje.

Animacja gtéwna banera jest juz gotowa.
Powinna wyglada¢ tak jak animacja
[#]banera fia], ktéra Znajdziemy na piycie. [ |

+ W .
L Basert gn » ~ @|d e
Lo Taay » « @
LuJ poracty + + W d
e - | Y i
el - RIENEC I TS (T TR Y |

L
y

Ll 1w klatce 110 tworzymy pusta
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k- Gtéwna animacja

'} Pora stworzy¢ gtéwna animacje, ktéra

i odpowiedzialna bedzie za ukrywanie oraz
[\ onowne wyswietlanie banera. Opracowu-
\ p y P

jemy ja jako osobny element - na wydzielo-
nej warstwie.

L

ﬂ Jezeli Flash pracuje w trybie edycji sym-
i bolu [[E] animacjs_banera], wciskamy kombi-
. E——"
5 " 50 = u E = = = =
. ; : .
v [ bores - O

el B b e S LT [ o 8] ]

nacje klawiszy (@] [E], aby przej §¢ do edycji

warstwe [ oi umieszczamy na niej
odnoéniki [Joraz[] @.

'l.

by ukoriczy¢ baner, musimy dodaé
e A jeszcze skrypty jezyka Action-
" Script, ktdre beda kontrolowaé
- zbudowang wczeéniej sekwencje animacji.
Ekspert przedstawi to doktadnie, opisujgc
skiadnie kodu.

W gléwnej animacji utwérzmy warstwe
2:]. Umieszczamy na niej pustg klat-

Tworzymy warstwe [LE[E], a nastepnie
umieszczamy na niej odnos$nik

alensiwo Wi Fi

pm————

Wybieramy pierwszg klatke L5
lekcjonujemy [£ Wi - Fi]
W panelu (otwieramy go, wciskajac
@) ustawiamy **]_0.4% |. Odnoénik po-
winien sie zwezaé i chowa¢ za przyciskiem [,
Tak samo konfigurujemy klatke 19 lub kopiu-
jemy do niej pierwsza} Klatke. Dziqki temu

lenstwo

po kliknieciu na @-

#Szalenstwo Wi - Fi!

|-

x|

w Kklatkach 10 oraz 19 umieszczamy klatki
kluczowe @ . Pomigdzy nimi tworzymy ani-

Na warstwie selekcjonujemy uje-

cie w klatce 10 i znajdujacy sie w nim od-
nosénik, a nastepnie w panelu
ustawiamy efekt na wartoéé

[0%_~]. Animacja

macje. Na warstwie

: wyznaczamy | Tomefee oo banera jest gotowa.
zakres Klatek anima- =777t WEL s B B Powinna wygladaé
cji ® poprzez wybra- [P prayeiski R 1A tak jak w pliku
nie klatki 19 i weisnie- | Wbeka o« Ble. el | [[#]banera.flal, ktéry znaj-
cie [l. o b duje sie na ptycie.

Dodajemy interakcje

powinna sie zatrzymac, poniewaz s3 to eta-
py koricowe poszczegdlnych czesci animacji
banera. Sprawdzamy, czy nasza animacja
wyglada jak ta w pliku [[=l]barerc.fla],

Do ujecia znajdujacego sie w klatce 10
dodajemy nastepujacy skrypt . Jest on
wykonywany w momencie, gdy zostanie
ukryta animacja banera i pojawi sie odnos-
nik‘ SIé Wi Fi]
Najpierw skrypt zatrzymuje w pierwszej
klatce animacje w odnosniku do symbolu

@ . Zatrzymywana jest

slensiwo

Skrypt gtéwnej animacji
Powr6émy do gléwnej animacji, wciska-
jac kombinacje klawiszy [E. Wyse-
lekcjonujemy w pierwszej klatce odnos$nik

4 - ke kluczowa. W klatach 1, 10, 19 klatce. Na-
stepnie klikamy na k] w pierwszej klatce

‘ i otwieramy panel [Actions| @, ktdry znajduje
sie pod
obszarem
roboczym.

<. Dopa-

W Actiora - Frame

jlﬂtdr“lml Bl KRR N
. 3=
(@) Baterarnn .
(@) cperar
(@) usin Clarzie
(@l comune

t.ceamEkaposyEll = 25
atepi] !

wpisuje-
my kod @. StworzyliS§my zmienng

“cz 5_s_E_l_<_s_pozyc3 i, ktéra w sekundach okre-
§la, ile czasu powinna trwaé przerwa po-
miedzy kolejnymi czeSciami animacji bane-

ra zawartej w symbolu [[E]_animacja_barera],

do symbolu [[E]_animacja_banera oiw panelu

wtedy funkcja wlacznika czasowego, ktéra
jest odpowiedzialna za wstrzymania

w animacji banera. Nastepnie zmienna
status ustawiana jest na warto$¢ false @
co oznacza, ze animacja ukrywania ani-
macji banera zostala zakoriczona. Funkcja

[Properties| nadajemy
IMovie Clip 'l

nie modyﬂku]emy
odnos$niki w klat-

_)[baner

kach 10119. Dzieki temu bedziemy mieli
mozliwo$¢ kontrolowania odnoé$nika do

baner.gotoAndStop(1l);
clearInterval (baner.intlId);
_root.status false; -
getURL( ‘javascript:zwin();');
stop(); <&--------—------—

- -

K _root_Akcje_10.as

getURL () wywo-
luje funkcje Java-
Script o nazwie
zwin () (wySwiet-
lenie banera na
stronie WWW) -
zajmiemy sie nig

[ _root.czasEkspozycji
stop();

2;

K _root_Akgje_l.as

Przechodzimy do edycji symbolu
[E] animacja_banera] i tworzymy tam war-
stwe LEEE. Na warstwie tej umieszczamy
ustq klatke kluczowq w klatce 22. W pane-

odpowiedzialny jest za zatrzymame anima-
cji ‘] oraz wznowienie jej € po czasie
skrypt dodajmy w klatkach 35_,_75_5_,_ _8_5_,_1_3:(_) _____
oraz 150. W tych klatkach animacja banera

intId

-

function dalej () {
clearInterval (intId);

play O; 43

null;

intId = setInterval(dalej, _root.czasEk-

-
<

spozycji*1000);

stop() 7 4l

K animacja_banera.as

symbolu z poziomu jezyka
ActionScript.

W pierwszej klatce na warstwie ]

pbézniej. Na kon-
cu animacja
gtéwna jest za-

trzymywana @.

W klatce 19
umieszczamy
_skrypt _. Skrypt ten jest wywotywany, gdy

zostanie zakoriczona animacja ponownego
wyswietlania banera.

do istniejacego kodu dodajemy @-
Zmienna status bedzie informowata Ac-
tionScript, czy animacja wy$wietlania
i ukrywania banera jest aktualme wyswiet-

—ﬂ» baner.gotoAndPlay(1l);
5 Przechodzimy teraz do edycji symbolu
=, tworzymy w nim warstwe P sl B

‘_root.status = false; -g---4 n root_Akeje_l.as

lana (warto$¢ true), czy tez zostata zakoni-
czona (warto$¢ false). Zmienna ta jest nie-
zbedna, aby podczas wyswietlenia animacji
ukrywania banera nie nastapita préba po-
nownego wyswietlenia banera.
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W pierwszej i drugiej klatce umieszczamy
pusta klatke kluczowa, a w niej kod @--------
Dzieki temu animacja w symbolu [] nie be-
dzie odtwarzana.

stop(); <€------—] !

Pozostaly nam jeszcze do dodania dwa
skrypty. Wciskamy [«] [E], aby powrdcié



onClipEvent (mouseDown) {

if (this.hitTest(_root._xmouse,
ot. ymouse) && ! root.status) {
if (this._currentframe == 1) {
this.gotoAndStop(2);
_root.status = true;
_root.play();
} else {
this.gotoAndStop(1);

ro-

-«

klikniecie na odnosnik [ jednoczesnie
zmienna status ma warto$¢ false @ (co
oznacza, ze animacja ukrywania lub wy-
$wietlania animacji banera moze by¢ wy-
konana). W zaleznosci od tego, ktéry obraz
w odnoéniku [1] jest wyswietlany, naste-
puje pokazanie obrazu przeciwnego oraz

s
getURL('javascript:rozwin();’);
_root.status = true;

wywotlanie funkcji JavaScript o nazwie
rozwin () @ (zajmiemy sie nig za chwi-

_root.play();

¥ ) movieClip.as

do edycji animacji gtéwnej. W obszarze ro-
boczym klikamy na [-]. W panelu
dodajemy do niego nastepujacy kod @.
Skrypt ten jest wykonywany, gdy nastapi

le). Nastepuje tez zmiana wy$wietlanego
obrazu.

Ostatni skrypt dodajemy do odnosnika
[]. Powoduje on wywotanie ° funkcji

on(release) { \
getURL(’javascript:close();’);

[ button.as |

’ A

@ Trudne terminy

» animacja uzupetniania ruchu - rodzs;j
animacji, automatycznie przesuwa w kolejnych
klatkach obiekt pomiedzy jego dwoma skrajnymi
potozeniami.

» puste ujecie kluczowe - o takie miejsce
w animacji, w ktorym nie ma zadnego obiektu - od-
nosnika ani ksztattu.

JavaScript o nazwie close() ®, ktéra odpo-
wiedzialna jest za ukrycie warstwy, na kté-
rej znajduje sie animowany baner.
Animacja banera jest juz gotowa. Powinna
ona wygladaé jak w pliku [[E baner_aotouy fla]

ktéry znajduje sie na plycie Eksperta.

Publikacja animacji SWF

owoli koriczymy prace nad banerem.

Nasza reklama jest juz gotowa. Mu-

simy jeszcze przygotowac jg do publi-
kacji w internecie oraz utworzy¢ kod Java-
Script, ktdry bedzie wywolywany z poziomu

Publikujmy animacje, klikajac na

w oknie IR0, Utworzone zosta-
ng pliki |[#|baner.swf | i |[€|baner html|, Pierwszy za-
wiera opublikowang animacje w formacie
Shockwave Flash (SWF). W drugim doku-

animacji SWF.
Formats Flash | HThL |

Majac otwarty
plik z animacja
banera, kliknieciem
rozwijamy menu
i wybieramy polece-

- SO > \fersion; IFIash Plaver 6 'l
Load order: lBottomup 'l
fctionScript version: inctionScripu.D vl SEthings.., |

mencie
znajdziemy
kod HTML 1a-
dujacy anima-
cje SWF do
przegladarki
stron WWW.

nie |Publish Settings...|,

W oknie ustawiamy wersje
publikowanej animacji ® oraz wersje jezyka

W dowolnym edytorze tekstu otwiera-

my plik zawarty w spakowa-

ActionScript ® . Nastepnie na zakladce
zaznaczamy [Window Mode! [Transparent Windowless ¥ .
Dzieki temu animacja SWF bedziem miata
przezroczyste tto - nie bedzie zakrywala
strony WWW.

nym archiwum znajdujacym sie na ptycie
Eksperta.
W kodzie tym animacje SWF umieszcza-
my na warstwie (div) @ o identyfikatorze
i divBan €l ktéra w skryptach JavaScript

11/DTD/xhtmll-transitional.dtd”>
<head>

<title>baner</title>

</head>

<body bgcolor="#ffffff">
<SCRIPT language=JavaScript>

<!DOCTYPE html PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN” "http://www.w3.org/TR/xhtm-
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml” xml:lang="en” lang="en">

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso-8859-1" />

function zwin() { =&
bannerDiv.style.height="30px";

}
function rozwin() { =

Ekspert radzi

T o, ze tto animacji SWF jest przezroczyste, nie
oznacza, ze tres¢ znajdujaca sie pod nim jest do-
stepna bezposrednio. Jezeli animacja SWF zostanie
na przyktad umieszczona na warstwie nad formula-
rzem HTML, to pola tego formularza nie bedg do-
stepne przez przezroczyste tto. Dlatego tez nalezy za-
wsze ograniczac obszar, nad ktdrym znajduje sie ani-
macja SWF, poprzez dobér rozmiaru warstwy, na kto-
rej animacja jest potozona. Banery, ktérych autorzy
zapominajg o tej regule, sg czesto krytowane przez
webmasterow i internautow.

bedzie reprezentowana przez obiekt
banerDiv €. Obrazek Fftlo.ipa], ktéry mo-
zemy znaleZ¢ na ptycie, zostal dodany tylko
w celu zasymulowania istnienia strony
WWW, na ktérej powinien pojawic sie ba-
ner. Dzieki przezroczystemu tiu banera mo-
zemy oglada¢ tlo pod nim.

W kodzie znajduja sie funkcje Java-

Script, ktére wywotywane sg bezposred-
nio z animacji SWE. Funkcja zwin () @
wywotywana jest, gdy animacja gtéwna
osiggnie 10 klatke, czyli gdy animacja w od-
noéniku do symbolu zosta-
nie ukryta i pojawi sie obiekt

1
Funkcja rozwin () ® wywolywana jest,
gdy animacja banera zostanie wyswiet-

bannerDiv.style.height="620px";
}

-

lona ponownie. Zadaniem tych funkcji jest
zmiana rozmiaru warstwy, na ktérej poto-

function close() {
bannerDiv.innerHTML = '’;

}
</SCRIPT> Q

p<div id="divBan” style="z-index:12;
1lid; overflow:hidden”>

-

ight=7620"” id="baner” align="middle”>
<param
<param
<param
<param
<param
<embed

name="movie” value="baner.swf” />
name="quality” value="high” />
name="wmode” value="transparent” />
name="bgcolor” value="#ffffff” />

</object>

Ip</div>

<script> Q
bannerDiv =

</script>

<img src="Tlo.jpg”/>

</body>

</html>

position:

<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11c£f-96b8-444553540000” codebase="http://fpdownlo-
ad.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=6,0,0,0” width="795" he-

name="allowScriptAccess” value="sameDomain” />

src="baner.swf” quality="high” wmode="transparent” bgcolor="#ffffff” width="795"
height="620" name="baner” align="middle” allowScriptAccess="sameDomain” type="applica-
tion/x-shockwave-flash” pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer” />

document .getElementById(’divBan’);

absolute; top:0px; left:115px; border:0px so-

zona jest animacja SWF (patrz ramka Eks-
pert radzi).

| Ostatnia z funkcji JavaScript o nazwie
close () ® powoduje usuniecie animacji
SWF poprzez wyczyszczenie kodu HTML war-

stwy, na ktérej animacja sie znajduje. DB

Warto zajrzeé...

Ksiazki: .

@ Flash MX 2004. Cwiczenia praktyczne.
- Daniel Bargiel, Wydawnictwo Helion, Gliwice
2004, cena 15 ztotych

® Flash MX 2004. Biblia. - R. Reinhardt,

S. Dowd, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004,
cena 90 ztotych

Adresy WWW:

® www.macromedia.com
@ http:/flashzone.pl
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POZIOM

LATWY

alowanie cyfrowka

Tworcy fotografii cyfrowej czesto skupiaja sie bardziej na obréhce zdje¢ niz na
“warsztacie fotograficznym. Ekspert pokaze, Ze ciekawe fotki mozna po prostu... zrobi¢

ajac cyfréwke, mozemy do woli
eksperymentowac z robieniem
zdjel. Te lepsze trafig do nasze-
go albumu, a gorsze do kosza.
Oczywiscie powinni§my sami robi¢ rézne
eksperymenty, dobierajac czesto inne usta-
wienia przystony czy czasu naswietlania.
Jednak warto takze poznac kilka sztuczek,
ktére pozwolg sprawié, aby na zdjeciach po-
jawily sie dodajgce uroku efekty. Na przy-
ktad fotografia zabytkowej uliczki w mie-
$cie odwiedzonym w czasie urlopu bedzie
wygladata znacznie lepiej, gdy wykonamy
ja tak, aby $wiatta latarni zaczely przypo-

mina¢ gwiazdy @.

Ekspert pokaze kilka technik fotografo-
wania, dzieki ktérym otrzymamy zdjecia
przyciggajace wzrok - oczywiscie bez ja-
kichkolwiek poprawek w programie gra-
ficznym. Powinni$my tylko pamietaé, ze
aby moc efektownie fotografowaé, musimy
mieé aparat z mozliwo$cig manualnej regu-
lacji ustawierl. Sam tryb automatyczny nie
pozwoli nam na zbyt wiele swobody.

B2 WRZESIEN - PAZDZIERNIK 2005 (6] aaal

Swietliste szkice

wiateczna choinka to wdzieczny te-
mat do fotografowania. Mozemy

uwiecznic jg tradycyjnie @, ale moz-
na tez bardziej artystycznie, wrecz malar-
sko. Wystarczy troche pomystu i twérczej
inwencji, aby nasza choinka na zdjeciach

prezentowala sie tak @ lub tak @.

Chcac uzyskaé efekt $wietlistych rysun-
kéw, ustawiamy w naszym aparacie diugi
czas naswietlania (na przyklad pie¢ sekund).
Przyslone ustawiamy na najwieksza dostep-
na w danym aparacie warto$¢, aby linie
utworzone przez Swiatto byly wyrazne,

a dlugie na- . .
Potrzebne do zdjecia

Swietlanie

nie skoriczylo @ choinkaz kolorowymi lampkami
sie przeswiet- lub inny obiekt oéwietlony
leniem foto- w podobny sposoh

grafii. Bardzo @ tryb manualny w aparacie
przydaje sie ® neutralny szary filtr



@ Aparat do zaawansowanych zdjeé

iekszos¢ opisanych efektow uzyskamy za pomoca srednio zaawansowanego

kompaktu, jednak do niektorych potrzebny jest bardziej rozbudowany aparat,
na przyktad z mozliwoscig recznej regulacji przystony za pomoca specjalnego pier-
Scienia na obiektywie.

Szary filtr
Szary neutralny filtr (filtr ND - Neutral Density) zmniejsza
doptyw $wiatta do obiektywu, nie wptywajac na kolory. Uzy-
wamy go wtedy, gdy musimy nastawi¢ w aparacie dtugi czas
naswmtlama i nie chcemy przeswietli¢ zdjecia. Filtr przykreca sie
na koricu obiektywu @<-------------
Niektdre kompakty cyfro-
we majg wbudowa-
ny programowy
szary filtr, ktory
wiacza sie w menu
aparatu @.

Regulacja flesza
W wielu cyfrowych kompaktach istnieje mozliwos¢ regu-
lacji mocy wbudowanego flesza, a takze momentu btys-
ku. Btysk mozna ustawic¢ na poczatek czasu naswietlania i
(btysk na pierwsza kurtyne @) lub na koniec (btysk na

drugg kurtyne). Funkcja ta ma znaczenie tylko przy dtu-

gim czasie naswietlenia, na przyktad gdy chcemy uzyskac¢

jakié ciekawy efekt na zdjeciu. Synchronizacje btysku ustawiamy w menu aparatu @.

Zmienna ogniskowa
Wiekszos¢ aparatéw cyfrowych ma zmiennoogniskowe obiektywy (zoom). Ustawiajgc minimalny
zoom, uzyskujemy szeroki kat widzenia (przydatne przy fotografowaniu krajobrazow lub
architektury), a gdy ustawimy duzy zoom @, kat widzenia bedzie wezszy i wieksze
przyblizenie fotografowanego obiektu. Jednak rozne ogniskowe przydajg sie nie tylko
do ustawiania roznego pola widzenia - mozna z ich pomocg uzyskac rézne proporcje
miedzy fotografowanym obiektem a obiektami w tle.

W cyfrowych kompaktach zoom regulujemy zwykle dzwig-
nig lub przyciskiem. W niektérych zaawansowanych apa-
ratach cyfrowych (tak zwanych hybrydach)
i lustrzankach ogniskowg zmieniamy,
pokrecajac pierscieniem na obiektywies

Tryby pracy aparatu
Aparat musi pozwalac na wybor trybu pracy @:
Tryb M @ (tryb manualny) - tryb pracy aparatu, w ktérym sa- i
mi ustawiamy wszystkie parametry naswietlania, na przyktad czas mi—i
gawki i liczbe przystony. i
Tryb S @ (lub w niektdrych aparatach Tv, tryb priorytetu czasu) - tryb
pracy aparatu, w ktorym dowolnie ustawiamy dtugos¢ czasu naswietlania,
a automatyka aparatu dobiera do niego przystone. Ustawiamy go wtedy, gdy
! zalezy nam tylko na kontroli czasu, na przyktad przy bardzo dtugim naswietlaniu.
-Tryb A @ (lub w niektorych aparatach Aw, tryb priorytetu przystony) - tryb pracy aparatu,
1w ktorym ustawiamy przystong, a aparat dobiera dtugos¢ czasu naswietlania. Ten tryb pra-
T cy stosujemy gtoéwnie wtedy, gdy chcemy uzyska¢ odpowiednig gtebie ostrosci.

Swietliste smugi

obigc wieczorem zdjecia przy trasie

szybkiego ruchu z wykorzystaniem

trybu automatycznego aparatu, nie
uzyskamy nic szczegélnego ® . Ekspert po-
kaze, co zrobié, aby na zdjeciu widoczne by-
ty piekne kolorowe smugi $wiatta ® pozo-
stawione przez reflektory samochodéw. !

Aparat stawiamy na statywie tak, aby

obiektyw byt skierowany wzdtuz ulicy lub
pod malym katem do jej osi - wtedy na
zdjeciu ujrzymy najwiecej §wietlnych

czas 1/2 sek
przystona f2.0
bez filtra

czas 10 sek
przystona f 6.3
filtr szary

smug. Czas na§wietlania ustawiamy na
5-10 sekund. Aby nie przeswietli¢ zdjecia,
ustawmy najwyzsza warto$¢ przystony (na
przykiad 8.0), a najlepiej uzyjmy szarego

czas 2 sek h czas 2 sek
przystona 8.0 §
bez filtra hez filtra

czas 10 sek
przystona f 8
filtr szary

czas 1 sek
przystona 2

hez filtra filtr szary

filtru. W ciemno$ciach autofokus nie za-
wsze sobie radzi, a wiec, jesli nasz aparat
ma funkcje recznego ustawienia ostrosci,

przystona £8.0 5

czas 10 sek
przystona f 8

skorzystajmy z niej.
Na oko mozemy
ustalié i ustawié
odpowiednig odleg-
to$¢, a duza liczba
przystony pozwoli
nam zachowaé
ostro$¢ w granicach btedu (wieksza glebia
ostros$ci).

Jesli juz wszystko jest gotowe, pozostaje
nam tylko wykona¢ zdjecie. Nie powinni-
$my jednak sami naciska¢ spustu migawki,
aby nie poruszy¢ aparatem podczas naswiet-
lania sceny. Ekspert zaleca skorzystac z try-
bu samowyzwalacza ® '
(lub zrobié zdjecie pilo-
tem). W tym celu odnaj-
dujemy odpowiednig
funkcje w menu lub wci-
skamy przycisk na obud
wie aparatu @--------------

Ekspert radzi

Potrzebne do zdjecia

® ruchliwa ulica

® statyw (lub inna podporka)
® tryb manualny w aparacie
® szary neutralny filtr

® samowyzwalacz lub pilot

takze neutralny szary filtr. Gdy juz
wszystko mamy ustawione, nakierowuje-
my obiektyw na o§wietlony kolorowymi
Swiattami obiekt, wciskamy spust migaw-

ki i przez caly czas naswietlania trzyma-
my, kreSlac aparatem w powietrzu rézne

ksztatty, na przyktad petelki czy zygzaki.

Efekty moga zadziwié.

D o tego rodzaju zdje¢ wybierzmy miejsce, gdzie .
Swiatto ulicznych latarni nie jest zbyt mocne. :
Inaczej zdominuje ono zdjecie i smugi z reflektorow
przestang by¢ widoczne.
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ielu z nas marzyto lub nadal ma-

E y
towcy duchow
1Zy 0 uwiecznieniu na zdjeciu

w prawdziwego ducha - takie zdje-

cia (prawdziwe czy tez nie) od czasu do cza-
su pojawiajg sie w prasie i telewizji. Eks-
pert pokaze teraz, jak wykona¢ zdjecia tak,
aby fotografowana osoba wygladata jak
duch czy ognisty upiér ®@.

hcac sfotografowac szybko poru-

[
Obiekt w ruchu
szajacy sie obiekt, zazwyczaj

C stosujemy jak najkrotszy czas

naswietlania, aby nie uciekt nam z ka-
dru. Jednak nie jest to najatrakcyjniej
sze ujecie samochodu @, gdyz nie po-
kazuje dynamiki ruchu. Duzo lepiej
bedzie sie on prezentowaé na mocno
rozmazanym tle @-
Aby zrobi¢ zdjecie, na ktérym szybko
poruszajacy sie obiekt jest wyrazny na
rozmytym tle, musimy zastosowaé
dtuzszy czas naswietlania (na przyktad
1/60, 1/30 sekundy), a obiekt musi sie
poruszac réwnolegle (bokiem) do po-
wierzchni matrycy w aparacie @.

Ostro$¢ ustawiamy, zanim pojazd pojawi
sie w kadrze (wykorzystujemy jakis$ statycz-
ny obiekt znajdujacy sie na trasie samo-

czas 15 sek
przystona £ 3.

biysk flesza

na pierwsza kurtyne

kiego 'Y zdjecia po-
trzebna jest osoba
udajaca zjawe.
Wigczamy tryb ma-
nualny (M) lub
priorytetu czasu
(Tv lub S) w aparacie, a czas naswietlania
ustawiamy na 15 lub wiecej sekund. Aparat
ustawiamy na statywie lub stabilnym pod-
lozu i kierujemy obiektyw w strone sceny.
Wiaczamy flesz, a btysk ustawiamy w me-
nu aparatu na poczatek czasu naswietlania
(na pierwsza kurtyne). Dzieki temu uwiecz-

Potrzehne do zdjecia

® druga osoba - model

® latarka

® tryb manualny w aparacie

@ statyw lub podstawka pod aparat

czas 111000 sek ;
przystona f 3.5

czas 1/40 sek
przystona f 8.

obiekty wspomagajace
o ustawienie ostrosci

0

obiekt
w ruchu

chodu) i czekamy z wcisnietym do potowy
spustem migawki, az auto znajdzie sie

w polu widzenia obiektywu. Wtedy wci-
skamy do korica spust migawki i przesuwa-

nimy najpierw tto (oraz na przykiad druga

osobe udajaca przerazenie @).

s
;’z.?
model

udajacy ducha

model udajacy
przerazenie

latarka q

Zaraz po bly$nieciu lampy w pole widze-
nia obiektywu wchodzi osoba udajaca du-
“cha @. Kierujemy na nig Swiatto latarki

tak, aby podswietli¢ twarz lub calg sylwet-
ke. Osoba powinna by¢ widoczna w kadrze
az do korica czasu wykonywania zdjecia.
Niewielkie poruszenie sie postaci spowodu-
je, ze zjawa bedzie nieco rozmazana - bez-
cielesna.
Otrzymanie takiego zdjecia wymaga za-
zwyczaj kilku préb, ale nie zniechecajmy sie
£ fatwo. Efekt koricowy na pewno wzbudzi
ogromne zainteresowanie.

s
¥

bez filtra

filtr szary

my obiektyw
za pojazdem
tak, aby
utrzymac go
w kadrze az
do zakornicze-
nia naswiet-
lania. Szybko$¢ ruchu aparatu musimy do-
stosowaé na wyczucie, poniewaz w czasie
rejestrowania zdjecia ekran LCD nie wy-
$wietla podgladu. Pomocny w takim mo-
mencie moze okazaé sie wizjer optyczny.
Uzycie statywu pozwoli nam na ptynny

i réwny poziomy ruch obiektywem podczas
utrwalania na matrycy obrazu poruszajace-
go sie obiektu.

Jesli pogoda podczas fotografowania bedzie
stoneczna, zdjecie moze wyjs¢ prze§wietlone.
Dlatego przy silnym nastonecznieniu ustawmy
wieksza warto§¢ przystony (na przyktad 8.0)
lub zastosujmy neutralny szary filtr.

Potrzebne do zdjecia

® poruszajacy sie bokiem do nas
samochdd lub inny obiekt

® tryb manualny w aparacie

® opcjonalnie - statyw i neutralny
szary filtr

Jedwabny strumien

perujac dlugoscig czasu naswietla-
nia, mozemy sprawié, ze ptynaca

o woda bedzie wygladala jak jedwab-

natkanina @. Jezeli podczas wycieczki
znajdziemy sie na przyktad nad strumie-
niem, warto wykona¢ takie zdjecie.

Aby uzyskaé zadany efekt, wystarczy
ustawié aparat na statywie i nastawi¢ dtu-
gi czas naswietlania (na przyktad 1-3 se-
kundy). Ze wzgledu na zmniejszenie dopty-
wu $§wiatla do matrycy oraz zwiekszenie
ostro$ci w obrebie calego kadru (warto$§¢

cas 1/320 sek
b przystona £ 3.3
% hez filtra

przystony wplywa na glebie ostrosci na zdje-
ciu) ustawmy wysoka warto$¢ przystony (na
przyktad 8.0). Jesli duza przestona nie wy-
starczy, by nie przeswietli¢ zdjecia w bardzo
jasny dzienl, zastosujmy neutralny szary

filtr. Basnio-
potesss®l Dotrzehne do zdjecia

Wy strumien

na zdjeciu ."‘: ® strumien lub wodospad

na pewno be- i ® tryb manualny w aparacie

dzie stanowit | @ statyw lub inna podpdrka

milg pamigt- | ® pochmurny dzien lub neutralny

ke z wakacji. | szaryfiltr
i

czas 2 sek
praystona f 8.0
filtr neutralny

—
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Efekt zoom

osiadajgc aparat z pierScie- &
niem regy-
lacji i " |

ogniskowej @---!
na obiektywie,
mamy mozli-
wosc¢ uzyskaé
bardzo ciekawy

ustawié duzg warto$¢ przy-
stony i stosunkowo diugi czas

aparat tak, aby fotografowany | my pozornie

réwno dla wlasnej wygo-
dy, jak i dla uzyskania
lepszej ostrosci zdjecia),

Rdzne perspektywy

ykonujac zdjecia przy takim sa-
w mym ustawieniu obiektéw na

planie, mozemy uzyskac zupelnie
r6zne efekty @. Jak to mozliwe? Manewru-
jac dlugoscia ogniskowej, znaczaco wpty-
wamy na perspektywe na zdjeciu. Dzieki
temu moze-

naswietlania, na przyktad
od 0,5 sekundy do
kilku sekund.
Nastepnie
ustawiamy

efekt, zwany efektem zoom. obiekt, ktéry chcemy rozma- powiekszaé
Efekt zoom polega na tym, ze boki zdje- zaé, znajdowat sie doktadnie na §rodku i przyblizaé
cia sa promieniscie rozmazane, a na foto- kadru @. Regulujemy ostros¢. W momen- do siebie =
grafii wida¢ kilka natozonych na siebie ob- cie nacis$niecia spustu migawki obracamy obiekty
razéw tego samego fotografowanego obiek- | pierscieri ogniskowej w potozenie odwrot- w kadrze.
tu - w réznych pozycjach. Aby uzyskaé taki | ne do wyjsciowego (je§li mieliSmy ustawio- | Fotografu-
o efekt, najle- | na krétka ogniskowa, to jg wydtuzamy, jac modela
pOtI‘ZEbIIE do Zd]QCIa piej jest za- a?eéli dha,clga? - skracjmy). algodsézas wylzlony— nqa mini-
@ aparat z obiektywem z pierécie- montowac wania zdjecia matryca aparatu rejestruje malnym
niem regulacji ogniskowej aparat na obiekt w réznym oddaleniu, co pozwala zoomie, po-
® statyw statywie (za- | uzyska¢ takie efekty @. wodujemy,
+ ze obiekty
\J w tle wyda-
ja sie niedu-
ze ®.Gdy |
oddalimy
sigod mo- ____ =
dela ® i jed- i
noczeénie
; li ) ustawimy . -
| stata ogniskowa 70 m™ | :ﬁtmap% do 70 mm /| ﬁ?fktx:ﬂ?g‘ﬁo 70 mm dlugaogni- Eg“;“;’:f,: S‘ﬁv‘fmﬂ
skowg, stwo- ' — |

Promieniste swiatta

__________ i

rzymy zludzenie .
e ne=a Potrzebne do zdjecia
=i

ng}(szego pr/zybh- ® modelka czy model lub inny
zenia tla, ktoregq obiekt na pierwszym planie
elementy stang sie @ aparat z obiektywem zoom

djecie nocnej uliczki z szeregem latar-
ni w automatycznym trybie fotografo-

wania wyszlo do$¢ tadnie ®. Aby jed-

nak pamiatkowa fotografia prezentowata

sie bardziej atrakcyjnie, zadbajmy o to, aby
przy $wietle latarn pojawily sie gwiazdki @;-
czyli efekt podobny do tego, jaki mozemy za-

duzy otwér przystony
(na przyktad f 3.0)

wieksze i bardziej ® opcjonalnie: statyw lub inna
podpdrka

Ekspert radzi

p amietajmy - im dtuzsza ogniskowa, tym krotszy czas na-
Swietlania powinnismy ustawi¢, aby zdjecie wyszto nie-
poruszone (na przyktad, gdy ogniskowa wynosi 200 mm, to

maty otwér przystony
(na przyklad f 8.0)

obserwowac na co dzieni, patrzac na $wiatto
zza zmruzonych powiek. Oczywiscie efekt
gwiazdek uzyskaé mozemy nie tylko na
$wiattach lamp, ale réwniez innych Zrédtach

. . Swiatla.
Potrzebne do zdjecia [t

@ nocna sceneria z lampami jednak, foto-

® tryb manualny w aparacie grafujac
® statyw lub inna podpdrka slorfice - ma-
® opcjonalnie: samowyzwalacz tryca nie jest

odporna na dziatania tak silnego §wiatta
i moze ulec uszkodzeniu.

Do uzyskania promienistych efektéw na
Swiattach stuzg specjalne filtry nakrecane
na obiektyw. Jednak i bez nich mozemy uzy-
skaé podobny, cho¢ mniej spektakularny
efekt. Wystarczy przymknaé maksymalnie
przystone i odpowiednio wydtuzy¢ czas na-
Swietlania. Przystona jest to element obiek-

czas nie powinien by¢ dtuzszy niz 17200 sekundy). Przy dtu-
gich ogniskowych przydatny jest statyw.

@ Trudne terminy

» ogniskowa - liczba charakteryzujgca dany obiektyw. Od
jej wartosci zalezy kat widzenia obiektywu — im mniejsza licz-
ba, tym krétsza ogniskowa i tym wiekszy kat widzenia, im wigk- |
sza liczba, tym dtuzsza ogniskowa i tym mniejszy kat widzenia. ..

czas 114 sek

czas | sek
przystona £ 3.0

przystona f 8.0

» przyslona - urzadzenie regulujgce ilos¢ swiatta padaja-
cego przez obiektyw na materiat swiattoczuty. Liczba przysto-
ny (f) okresla ilos¢ swiatta, ktore przepuszcza dany otwor
przystony - im nizsza liczba, tym wiecej swiatta moze przepu-
Sci¢ przystona.

tywu zbudowany z za-
chodzacych na siebie

warto$¢ przystony, tym
bardziej schodzace sie

blaszki i mniejszy | . .
otwér & przez Kidty Warto zajrze¢...

wpada $wiatto. Swiatto

i zalamuje sie wtedy na Ksiazka:

i krawedziach ztozonych @ Fotografia cyfrowa. 100 najlepszych

! w ten sposéb blaszek, sztuczek i trikéw - Maran Graphics, Helion g

E._EYYQE_Z?EQ gwiazdziste pro- Gliwice 2005, cena 37 zt .;.- -
mienie ®. Im dtuzszy Adresy WWW: -

® www.agfa.imagecenter.pl/library/photocourse
@ http://fotoswiat.website.pl
® www.fotograf.fir.pl

czas naswietlania zasto-
sujemy, tym efekt bedzie
wyrazniejszy. AZ m
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PowerPack 1.41

shareware

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Moc Komandora

Total Commander to potezne narzedzie. Jednak dzieki
- wtyczkom PowerPack zyska jeszcze wigksze moZliwoéci

frsaatat]
"'!.:.....,.

o [Wbshuga W
s

I e
T srre =
| Bdin sl B

[e———— <m.-

Tty

] ke st 1] <

_!m.-.....__._.-m.
o A

. s
=1 s

P P )

ksplorator Windows nie jest naj-
wygodniejszym narzedziem do
przegladania zasobéw komputera.
Programista Christian Chisler naj-
wyrazniej doszedl do podobnego wniosku
i stworzyt aplikacje Windows Commander,
ktdra po interwencji Microsoftu przemia-
nowat na Total Commander. W ten sposéb
powstat chyba naj lepiej znany i na.jbardziej

.-.gﬂf.wmt s |
Eoc \Wwh Cam

T

wa wm Courmcns 5. i Bm

Program ten dziala na niemal identycznej
zasadzie, jak aplikacje Norton Commander
czy tez Dos Navigator. Dzieki niemu wszyst-
kie operacje na plikach mozemy wykonywaé
duzo sprawniej i wygodniej.

Wyrosniety dowédca

Ekspert pokaze, ze nawet tak udang apli-
kacje jak Total Commander mozna jeszcze
poprawié. Miloénicy programu stworzyli
wtyczki dodajace nowe funkcje menedzera.

W koricu powstal Total Commander Power-
Pack (TCPP). Jest to zmodyfikowana wersja
oryginalnego menedzera, wyposazona

w ponad 60 automatycznie skonfigurowa-

nych wtyczek @®. Wraz z PowerPackiem
otrzymujemy takze dwie nowe skérki i prze-
budowane menu. .
Dzieki wtyczkom edycji PowerPack @ be-
dziemy mogli sie dowiedzie¢, kiedy wscho-
dzi i zachodzi storice, zaplanowaé dzien we-

zieki rozszerzeniu TCBurner aplika-
D cja TC PowerPack zyskatla funkcje

nagrywania ptyt CD oraz DVD. Za je-
go pomocg mozemy réwniez skasowac
nosénik wielokrotnego zapisu. Ekspert poka-
ze, jak postugiwac sie funkcjg, ktéra zasta-
pi nam popularne Nero.

Wszystkie rozszerzenia TC PowerPacka
znajdujg sie w do$¢ nietypowym miejscu
- w otoczeniu sieciowym. Klikamy zatem

na przycisk @®. Zaznaczamy funkcje
[ L [Nagiywanie ptyt CD/DVD| wybor zatwier-
dzamy klawiszem [ee].

W oknie Total Commandera wyswietla
sie lista formatéw plyt, ktére mozemy

B6 WRZESIEN - PAZDZIERNIK 2005 (e aed

_. Wypalamy ptyte

@ (Ciekawe plug-iny TCPP

7zip 0.4.4 a Umoiliwia kompresje i dekompresje plikow
do formatu 7zip

Calendar 1.02 Dodaje rozhudowang i ciekawa funkcje
kalendarza

ext2fs 1.2 Umoliwia odczytanie partygji linuksowych
— ext2 oraz reiserFS

Filelnfo 2.05 Plug-in wyswietla szczegotowe informacje
na temat wybranych plikow EXE i DLL

FlashView 1.4 Dodaje opcje podgladu plikw flash

(format SWF)

Imagine 0.9.0.0 beta9 Podaje informacje na temat obrazkow
i animagji. Oprocz tego zyskujemy dostep
do informagji EXIF zapisywanych w pliku
JPEG przez aparaty cyfrowe

iso 1.7.3 beta 2 Umoliwia bezposredni odczyt obrazow
ptyt w formacie SO

resExtract 1.1.1 Umotliwia dekompilacie aplikagji.
Dzieki niemu mozemy w prosty sposéh
wprowadzi¢ zmiany do wielu programow

TCBurner 0.9.3 Bardzo rozhudowany plug-in umozliwiajacy
nagrywanie ptyt CD oraz DVD

Torrent 1.3.0.0 Korzystajac z plug-inu, sprawdzimy
najwazniejsze informacje zawarte w plikach

il torrent (autor, tracker, rozmiar, nazwa)
Uninstaller 1.7.3 Pozwala na dostep do Dodaj/Usuri

programy z poziomu Total Commandera
Virtual Disk 1.3 beta 2 Umoiliwia tworzenie wirtualnych napedow
7 plikow w formacie ISO, CUE oraz NRG
Pozwala na podglad haz danych. Obstuguje
miedzy innymi MySQL, Access, Firebird,
Excell, Borland

xBase 6.04

diug kalendarza, a nawet nagraé ptyte
CD/DVD (w tym plyty dwuwarstwowe).
Oprécz tego program umozliwi nam przej-
rzenie partycji linuksowych oraz zaawanso-
wang obstuge NTES-a. Liste wazniejszych
plug-inéw znajdziemy w ramce @ . Najcie-
kawsze z nich Ekspert opisat w artykule.

@ Licencja PowerPacka

utor aplikacji nie ingerowat w oryginalny Total

Commander, wiec TC PowerPack jest w petni le-
galny. Po miesigcu darmowego uzytkowania musimy
wykupic licencje na Total Commander i na jej podsta-
wie uzywac wersji PowerPack. Jezeli mamy juz licen-
cje na oryginalny menedzer, to wystarczy za pomocg
tego samego kodu zarejestrowa¢ PowerPack.

[\ Mgy warss phyl COZDVIN ®

TH arwa Pl hinlk.
%1 <Dt
. [Infommacia: Uzgdzenia) DI

< T

o [Progekl: fupdio CDV

=

I [Progekn: COJOVD & dangmi] ~<€----<fifs--1

iy

nagraé @3>

OTaz ope-  |i [Pressks: fbwaz ISOVCUE iRy | |
racji, kté- "‘J'.F.":"”: Vilem D1} ol
Ie MOZemy |i3™ Konlupsacia '
przepro- ::"": :mmm ey urzadzen 3: i
wadzic’ na E _-_“ Sprawdzanis cry psl nowa wersia 111 i
krazkach. i

Opcja ® pozwala nagraé zwykla plyte z da-
nymi. Wybieramy ja i wciskamy (eerJ.

@ Inne funkcje TCBurner

procz wypalania ptyt z danymi za pomoca
TCBurnera mozemy takze nagra¢ ptyte audio @;----
wypali¢ obraz w formacie ISO lub CUE lub ptyte z fil-

mem DVD. Klikajac na @, usuniemy dane z krazka
wielokrotnego zapisu.




W nowo otwartym oknie mozemy zmie-
nié rozmiar pyty @ i nadac’ jej wlaan

W drugim oknie TC PowerPacka zazna-
czamy katalog, ktéry chcemy wypalié
na plycie. Nastepnie klikamy na [F5 Kopiui],

yp oraz pojemnosc
nosnika mozemy

i
|
H .
aphkaqa i TR ! aw nowym oknie na [+ o],
musi roz- | |tHasma Moz Wislk. | | [ e b ok
poznaé, na | LN SOARE |1 S Dinslypne misjecn: [Nageywaska: F mrnwu:mr.asm VLB M-
C oL ! OB | S Eikietn [oieati] i
]al(lego TO- ! [0 Dostepne micjsce; [Ustawienie: C.. 65000 b 1% Mageai phyty <€ -
i - Uiwsiniz plik obiaeu 150 <€--------- 105
dzaju ply- 5~ LI Wozptai proickt b
cie beda ** Wickodt peojekiu [422 phkdw] 604,00
- = WipsrpEd pojekl 0k
i ot R :
lu wchodzimy

do ®. Nastep- A
nie wybieramy nagrywarke @ umieszczo-
na w naszym pececie i klikamy na [+ o],
TCBurner sam rozpozna pojemnos¢ i ro-
dzaj ptyty, na przyktad

B" Dostepne miejsce: [Nagrywarka.. 7028 M \

W celu nadania ptycie etykiety zazna-

czamy i naciskamy kla-
wisz [@kr]. W nowo otwartym oknie wpisu-
jemy etykiete
tworzonego

kamy na _.
W gtéwnym oknie TCBurnera nazwa zmie-
nia sie na[#£ ™ Etykieta: [fotografie]|,

\Wornwad? none atkiete

Lymiotografiel

Po skopiowaniu plikéw widzimy, ile
mamy jeszcze wolnego miejsca na kraz-

ku @. Mozemy teraz nagraé plytq ® lub

itei okresli¢ manualnie.
iW tym celu klikamy
ina @. 7 listy wybiera-

CD-R 650 ME (Data Made) [681.574.400]
CD-R 700 ME {Data Mode) [734.003,200]
CD-R 800 ME (Data Mode) [338.860.800]
CD-R 74 min (Audio Made) [753.216.000]
CO-R 80 min {Audio Mode) [346.720.000]
CD-R 90 min (Audio Mode) [952.560,000]
DYD-F. Single-Laver [4.701.793.812]

DWD-F. Double-Layer [9.126,505.504]

my rodzaj ptyty @ i kiiZ

ka\ﬁny na .
przykiad bootowalnego Windows) oraz wery-
fikacje krazka po nagraniu €. Jezeli chcemy
stworzy¢ plyte wieloseryjna, do ktérej mozna
dogrywac¢ dane, wytaczamy opcje €. Klika-
my na [ 7 Nagrywai,

™ Nagraj ptyte

Eg&_tgg_rgy_c_ zniej R Podczas nagrywania plyt
obraz ISO @. Za- R — P [2060] LITE-OR CWTR W LEWABEES  GE - Total Commander Power-
znaczamy S Pack informuje nas na biezaco

o uzyciu bufora @, ilosci zapi-

i nac%skamy n::h“m‘m_:w ERe——) B _s_alr_xy_c_l'_l_glg_r_ly_c_ll_. oraz o prze-
Klawisz [eter]. Stwsmioi: €] PR e ey widywanym czasie zakoricze-
=, SR — nia @. Po zakonczeniu procesu

W nowym bt Do AR nagrywania klikamy na [« ok].

oknie mozemy A
zdefiniowa¢ nagrywarke (jezeli mamy kilka), e R e T L L L
dokona¢ zmian w etykiecie @ lub tez zmienié Vol Ny,
predkos$¢ nagrywania @. Aplikacja umozliwia e T Y
takze stworzenie plyty startowej [P (na Pt i“" My S e

Niesamowity kalendarz

edna z wtyczek aplikacji TC PowerPack

oferuje nam bardzo ciekawy kalen-

darz. Ekspert pokaze, w jaki sposéb
mozemy go wykorzystaé na co dzien.

Uruchamiamy TC PowerPack i klikamy
na przycisk [2 V], Zaznaczamy
i naciskamy klawisz [ ). Apli-
kacja wyswietla liste dostepnych funkgji.
Na przykitad mozemy sprawdzi¢ informacje
o wschodzie i zachodzie storica @l czy ksie-
zyca €. Dostepny jest takze spis $wiat €l
oraz mozliwo$¢ synchronizowania czasu

-wachid N\
- Bémwanis |
304 - Dhugeit dnia 16k 11m 26

- Popreedni deies [2005-05-24)

- Hasbgpng doeh [200%-05-26)
- Dkrmdl dasty (25 mey 2005)
- ‘ieona
- Lot
- dmpan
Zinai
- Odleghadd [kn) <€------
- Sandrica kybowa [zoc)

Funkcja kalenda-

rza w bardzo cie-
kawy sposéb wyko-
rzystuje interfejs To-
tal Commandera. Na

Madtgpne sadmmsnie [1Egel

Aby dodaé wazne

zdarzenie do kalenda-
Iza, zaznaczamy opcje
({505 - Dodaj whasne swigto|
i naciskamy (@t ].

0 b 2005-05-25 14:11

T b 2005-05-25 14:71

b HN5-05-25 14:11

9 b 2005-03-20 1234
T b 20045-06-21 D647

11 b 205-09-23 2314
12 b 20051221 18:36
TELS M 00G-05-25 14:71

._Bk 2005-05-25 14:11
113 b 2005-10-03 1233

W nowo otwartym
oknie wpisuj e-

przyklad takie infor- | = —————————
macje jak wschéd, gérowanie i zachéd 0
pokazywane s3 jako data zmodyfikowania
pliku @®. Natomiast odlegto$¢ Storica od Zie-
mi @ widzimy w postaci wielko$ci pliku ®-

Wciskajac

gw -muﬂmmﬁ*
przycisk na

07 - Hashepng deies | 2005-05-26)

—————

jednej z opcji ®, przechodzimy do
interesujacego nas dnia miesiaca.

Dodajemy Swieto
Aby zmienié¢ dni w kalendarzu lub
doda¢ wtasne $wieto (na przyklad

komputera 2301 - Storce @
Z precyzyjnym | i 02 - Esgse
precyzyjnym | (2 ke €
zegarem ato- 04 - Swigta QEJ]
— 04 - [oday whasme daghe
mowym @- 1| 4 06 - Poprzsdni dzien [2005-05-2)
Zaznacza_my i B 07 - Mastgpny dreed [2005-05-25)
. . 00 - Okaol dot 2005
interesujaca i,z 19 - S ‘_.mf,;'l I S
nas OpCjQ ina- ln-'w‘,l-r: miacln - Warcrawa [Poland [Polckal)
X 11 - ‘wiglsers jgepk
ciskamy [Eter].

imieniny zony), wystarczy, ze wyko-
namy ponizszg wskazéwke.

Poczta na szybko

zasem musimy szybko odczytaé poczte

elektroniczng, a nie mamy dostepu

do webmaila ani czasu na konfiguro-
wanie klienta pocztowego. W tym przypad-
ku réwniez pomoze nam TC PowerPack. Eks-

Wybieramy | [Quick connection]| i za-
twierdzamy wybér, naciskajac [afr].
W nowo otwartym oknie wprowadzamy

===
FOPE  pocsts oned pl

2]
=
’

=3 SHTF pocea oned ol

S
\
X
T

Klikamy na @ i wpisujemy nazwe uzyt-
kownika oraz hasto ®. Klikamy na [+ &K].

pert pokaze, w jaki sposéb szybko odczy-
ta¢ informacje ze skrzynki pocztowej,
jednoczes$nie nie kasujac ich z serwera.

i
i
Heasi . .
e i # Aplikacja auto-
____________ .
e peasngs 1 Foe 10 3 S matycznie pobie-
e I e L4 . 4 s
Puzzvead § = I 1ze wiadomosdci z ser-

Uruchamiamy TC Power-
Pack i klikamy na przycisk
[F2\]. Zaznaczamy opcje
i naciskamy [erter].

THar#a
L]

CilRialnaBei] Demd . enl
LAABIT PR- ABIT proxs.. sl
CIOREAU-EEMAE - el SEREODS-05-25 1648

Fion 'Wiglh.  Ceax

wera. Kazda z nich mo-
zemy szybko podejrzeé,

otwierajac ja za pomoca
klawisza [g].

sDIRy
.36 00505 25 0637
A4k IS 0525 B4l

i w postaci dzieﬁ/m1e51qc . Klika-
imy na . W razie potrzeby mozemy

W przeciwnym razie pole zostawiamy pu-
ste. Klikamy na [+ 9€]. Na ko-
niec wprowadzamy dowolng
nazwe wydarzenia. Klikamy
na przycisk [« 0],

Zostaniemy automatycznie przeniesieni
do katalogu [()04 - Swieta]. Czas wprowa-
dzonego yvydarzema ® Dbedzie widoczny
w postaci

wipioased? dabs (e

;

!

daty TOAY-! | § 17 - wastepny deet (200505261 1 b 20050525 1437

fikacji pli- | | 2 00 - Okendl datg [25 mej 2005) 2 20050525 14:17
L winp [parea]

ku ®.

A U6 - Poprzesdni deied |2006-06-24) 0 b 2005-06-26 14:37

ik ?‘IIIH‘I'H-?‘? 0900

Zegar atomowy

Ciekawa funkcjg kalendarza jest synchro-
nizacja zegarka Windows z zegarem atomo-
wym. Dzieki temu system bedzie pokazy-
wat doktadna godzine.

na przycisk [£2A]. Zaznaczamy

' [F)[Kalendarz] | [Kalendalz Wybieramy

i Uruchamiamy TC PowerPack i klikamy

Przed:

Pa:

14k 25m 325,234

14h 25m 135,567

W nowo otwartym oknie
aplikacja poinformuje nas o zmianie ze-

garka @. Klikamy na [+ OK], PL =
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3 WSKAZOWKI WINDOWS

LATWY SREDNI

© CD-ROM

OpenDffice freeware

Stownik do Open-
Office'a freeware

Moje
dokumenty

g

Maj komputer

Inkernet
Explorer

dros¢ windowsowa

& Nawet dobrze znane narzedzia mozemy wykorzystac na nowe sposoby, a przyzwycza-
:,_1;r_:jenia zmienic na lepsze. Dzieki wskazowkom Eksperta odkryjemy te unikalne triki

ST @Ekspert radzi

) i!' -.
M ozemy ustawi¢ nowg ustuge, aby uruchamiata

przez klucze [0 HKEY_LOCAL MACHINE], [ S¥sTEM],
[0 CwrrentControlset] [ Services], Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na klucz [(1 etule],
Z menu kontekstowego wybieramy [Howy]

i [Kiuez], Nowemy obiektowi nadajemy nazwe

_ Parameters |,

-

Ustuiny system , e
sie tylko z konta okreslonego uzytkownika.

| W tym celu z Panelu sterowania otwieramy
}-'. ak spraw1c by program uruchamiat Slq \-ggNarzadzna admlmstracy]ne\ i Ustugi \ Nastepnie
/ jeszcze przed zalogowaniem do syste-

i - ower w oknie [EEREETAY Klikam podwojnie na i etle]
mu? Nalezy ustawic go jako ustuge sys- Pokazuie sig okno . Przechodzimy

Edﬁw-mlr ciapu

temowga. W ten sposéb aplikacja bedzie dzia- w nim na zakfadke M Wplsujemy login ."W Tworzymy e

ta¢, nawet gdy zaden uzytkownik nie bedzie ihasto @ uzytkownika. Zjego [ 1oceens wabed! dwie wartosci. |

zalogowany. Ekspert pokaze, jak dodaé nowg konta bedzie sig UfUChamlaC B Klikamy na klucz € \Progeae Fleetebushorme e fray
ustuga. Klikamy na |2k, Poka-

ustuge na przykladzie programu eMule.

pra-

wym przyciskiem myszy. Z menu wybiera-

zuje sie okno z |nformaqa1, w ktorym klikamy na [oK].

Rozpoczynamy od instalacji pakietu pro-

gramoéw - Windows Server 2003 Resource
Kit (do pobrania ze strony [1). Potem klika-
my na EEEER] i (77 Uruchom...], W oknie
wpisujemy [amd]. Klikamy na[ok].

Otwiera sie okno wiersza polecerl. Wcho-
dzimy do katalogu @®. Nastepnie wpisuje-

my @ komende instalacji ustugi oraz jej na-___

zwe @ . Dolgczamy tez Sciezke @ do aplikacji
odpowiedzialnej za uruchamianie progra-
méw. Weiskamy [ater . Wyéwietla sie infor-
macja €. Otwieramy konsole
iw polu wpisujemy [regedt], Klikamy

na[oK],

Dane wailodo

Otwiera sie okno

T APiograim Flesahuls™ <

my polecenie i [Wartosé ciagu]. Dodanej
wartoéci nadajemy nazwe [2]ApeDirectory], Tak
samo tworzymy druga wartos¢ [25]application],

Otwieramy warto$¢ [28]appDirectory], Pokazu-
je sie okno [EWHUENIEELT Wpisujemy

~g

Edytora rejestru. Przechodzimy kolejno
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w nim Sciezke dostepu do programu @, ktéry
chcemy ustawic jako ustuge. Do drugiej war-
toéci wpisujemy $ciezke do aplika-
cjiz opcja /tray. W przykladzie Eksperta jest
t0®. Zamykamy edytor i restartujemy system.




Windows XP Professional/2003

Dysk jako folder

unkty montowania (ang. mount
p points) to sposéb na wprowadzenie

porzadku lub tez wygodne rozdyspo-
nowanie wolnego miejsca na dysku. Dzieki
tej funkcji stworzymy system plikéw po-
dobny do linuksowego. Wszystkie foldery
dostepne beda w jednym drzewie katalo-
gow. Zapewni to porzgdek w naszym syste-
mie. Ekspert pokaze, jak zastosowa¢ punk-
ty montowania w Windows XP.

) Prappisz ranilppulgey Basg dysiul

S

| ok reashne oy pushn Tokderze gpshee pllode NTFS:

) M prappdi Beiy dishiu o Scichs dysi

Z menu !
wybieramy [+ Panel sterowania]. Nastgpnie

w oknie LEETHEENENE otwieramy aplet
[4Narzedzia administracyine| i [ zarzadzanie komputerem|,

W oknie [ LG ana ] otwiera-

my kolejno foldery
[ =) Zarzadzanie kamputerem {lokalne) ], [ B Magazyn|

i [Ed 2arzadzanie dyskami|, Po prawej stronie okna

[ pokazu]e sie @ zbidér dostepnych w syste-

mie partycji ® i dyskéow Q

[ Prevplydanie w peszubbeanio foieihi dvshu rilﬁ_'ﬁ_l
K ponizize) ke wadwielkone 5q molumirg, kiire obsuguiy Scieda
lﬁ_ . ki, Al ubwesin s femsky chabu, raduais pusty foldr. Al
gk uhagen: Iokdes. klird prapcink, Kiowsy Folder.
LDk urreniy
= & CH el
Na_ na- il Conig Wz
StQpHEj # (0 Docursants and Sellrg:
# | Ekszel s
e oA s (Hony bt |
stronie wy
ST
bieramy i (] pebulderd [ <=
"""" ~==a i (53] Progesn Fles -
opcje ® (- AFCYTLFR w| [_onai |
Klikamy

ramy folder (na przykiad @), pod ktdry
chcemy podlaczy¢ naszg partycje. Klikamy
na @. Ponownie klikamy na [Dalei>],

ke [l [P | Sstemplin | S | Pk | we eyl " E50 7 20 ]
=y Petytia Poddsecssy  NTFS Tidroey (It BB EE H Al @
= Ik Pt L NTF5 Tidr WBEGE WMER : .
| p:.:: m&x o M"" e o : Aby podlaczyé dysk czy partycje ja- Z listy @ an P ek
—_— N i ko folder, dany wolumin musi by¢ wybieramy | §
Sk s Y inieuzywany @. Klikamy na niego pra- ' typ partycji ® oo T
T iwym przyciskiem myszy. Nastepnie i zaznaczamy Boawiss jecranthi dokeck. | Doy
PNCITIIT e e !z menu kontekstowego wybieramy opcje @--------- 1 Eiiieta wolunsrur Moy
——— [ . . . . Lo
2.-3?;‘;..0.', b sowr gy [Mowa partycia], Otwiera sie okno Na koniec Kli- i - 3mflikony bk iomaowarss
) il |[-fotveen Kreator, nowych partycii kreatora kamy na
icn-somo | A Br Bsncispedianens| | 1 12 zakorez |, Kiedy otworzymy Eksplorator -
DERT Klikamy na [Daki>], L — Windows, NOWa Partycja [ iimammis s wiiven =
S e, wybieramy typ @ partycu i ponow- | bedzie dostepna jako ["“jmv
L L L L L Lo nie klikamy dwa razy na [Dalsi 3], normalny katalog ®- ‘
Windows 98 SE Windows XP

Service Pack dla Windows 98

icrosoft nigdy nie wydat dodatku
M Service Pack dla systemu Windows
98 SE. Jednak taki pakiet popra-
wek i dodatkéw zostal przygotowany przez
uzytkownikéw. Zawiera on wszystkie po-
prawki dostepne dla tej wersji systemu
z Windows Update, a takze ciekawe progra-
my, wizualizacje, tematy, tapety i inne.
W trakcie powstawania artykutu projekt
byt tworzony dla o§miu réznych wersji jezy-

Hicalicjaley Sovice Pack 2 001 dla Windoss S85E PL

elpbierz khire komponenty choesz zeraiskoemsd

et G s skhuskracis (e saptios HolF e

b i P Sediapbe ASFT [4.B0LT0T )

e 1Ll i Mok b, b aypaed] 3% 0 Fl el (RlingE il 1.2
W TwaaklUl FL [1.33

o prolecer (o Kiknisci e cheek: bub kalalog]|

o Schemat koloeey ¢ \Windows WP

A

o M owan snimgeasne logo slaioes

e Poprsssarie sy ol pamaagans przpnaenes B4 MEB AAH)
o Pt gy 2 el 2claine g

i Fl b Do KO e

o Shitaerilil PR Maboees] LEE

]

kowych systemu. Ekspert przedstawi nie-
oficjalny Service Pack i jego funkcje.

Instalacja Service Packa

Na poczatku §ciggamy dodatek ze strony [].
Nastepnie rozpoczynamy instalacje, pod-
czas ktérej mozemy wybraé nowe sktadni-

ki. Zostana one dodane do systemu @®. Po
zainstalowaniu pakietu Windows 98 SE
nieco upodabnia sie do Windows XP. Poza-

tym zyskuje nowe funkcje, ktére Ekspert
opisal w ramce @=----------------

(@ Najwazniejsze dodatki Service Packa dla Wmdows 98 SE

Gléwne aktualizacje

Nowy Notatnik — MetaPad
Nowy Edytor rejestru — RegEditX
TweakUl PL

Schemat kolordw Windows XP
Nowe logo startowe

Ratunkowa kopia systemu

Uaktualnienia naprawiajace najwazniejsze luki w systemie

Lepsza wersja Notatnika z nowymi opjami. Oferuje mozliwost zapisu w innych formatach niz TXT
Rozhudowana i wygodniejsza w uzyciu wersja Edytora rejestru.

Program, ktory pozwala na zarzadzanie ustawieniami Windows, ktére nie s3 normalnie dostepne.
Schemat zmieniajacy wyglad Windows 98 SE. Zawiera elementy z systemaow XP i 2000 (ikony)

Nowe logo startowe przypominajace to z Windows XP

ERU (ang. Emergency Recovery Utility) - aplikacja tworzaca kopie najwazniejszych plikow systemowych,

(0 pozwala odzyskac system lub rejestr

Podtgczanie pulpitu zdalnego
Sterowniki USB

Narzedzie do zdalnego taczenia sie z innymi komputerami
Sterowniki obstugi urzadzen USB, takich jak na przyktad pendrive
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Zhedna rejestracj

o kazdej instalacji system Windows
p na nowo wyswietla dymek informa-

cyjny z prosbg o dokonanie rejestra-
cjiustug .NET Passport i MS Messenger @:---
Poniewaz niewiele 0sdb z tego korzysta,
mozemy spokojnie zablokowaé wyswietla-
nie przypomnienia.

i Dodaj swéi profil M1 Passport dn systemm Sinsdows K%
Lizythowmik wiadris podiaczyl sie do Interretu, Shy borzpstet 2 -
ks cwrecty Funiic | hormundh v irpeh aivabaims Windowss 1 (akich jak

wgdomieil bhyskawacme, roamowa ghosoess | wades) luoyskad dosten do
ushug) NET, snyrasgaimy jest profi Passport.

KRkrii ¢

l Otwieramy menu [IEIETE]. Nastepnie
wybieramy [/=7 Uruchom.. |, W oknie

w polu wpisujemy
[regedit] Naciskamy [@ir]. Otwiera sie okno
Edytora rejestru.

Otwieramy kolejno klucze

[C HKEY _LocaL MACHINE|, [ SOFTWARE] az do
[ microsoft], Nastepnie klikamy prawym
przyciskiem myszy na [ MessengerService],
Z menu wybieramy polecenie
i [wartose binarna], Nastepnie nadajemy jej na-
zwe [EPasspartBallaon],

Podwéjnym ;
kliknieciem i
otwieramy stworzo- |
1

1

i

o)

Zalyterwamie warlesci binarnej

ng wartos¢. Poka-
zuje sie okno @------
Wpisujemy dane @----------------- 1

i klikamy na [0K]. Nastepnie zamykamy edy-
tor i restartujemy komputer.




| .
~+ Windows XP/2003

\
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]
L‘
d
e
2
4
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PORADY

\q  WSKAZOWKI WINDOWS/ROZNE PROGRAMY

. Optymalizacja
" uruchamiania

icrosoft Windows XP/2003 ma cieka-
M wa funkcje optymalizacji plikéw

startowych systemu. Dba ona, aby
pliki takie jak boot.ini czy NTLDR byty poto-
zone w fizycznie bliskich miejscach na dysku
twardym. Przyspiesza to start systemu. Do-
myslnie opcja ta jest wigczona. Jednak nie-
ktére programy moga jg wylaczy¢. Ekspert
pokaze, jak to sprawdzié i jak jg uaktywnié.

Z menu S wybieramy [/=7 Uruchom),
Otwiera sie okno [TERMITINg, W polu
wpisujemy i klikamy na [0K].

Pokazuje sie okno EREREEIN .
Przechodzimy kolejno przez klucze
'3 HKEV_LocaL_MaCHINE| [ soFTware|[[] Microsaft])
‘Cl DFrg\ i \D BootOptimizeFunction\'

2 of Mazws Tsp (= )
) Doyl REG_SZ [essetod s estaon] Spraw-
enatly _}----"  RL6I v € dzamy
v, M|LrEndlocation  REG_SZ e
5, warto$¢

Klucza [2Blenabe] @ . Jesli jest[V], to

! funkqa jest wigczona. Jesli w polu jest

. '—;2‘”"““ {inna warto$¢, to otwieramy klucz @-----
J Pokazuje sie okno ®. Wpisujemy @----;
& T:f'_b_“_'_______l i Klikamy na [oK], Nastepnie zamyka-

o 1 my Edytor i restartujemy komputer.

Allegro, eBay

%najper Aukcyjny On-Line

ukcje i kupowanie w inter-

OpenOffice.org 2.0 BETA

armowy pakiet biurowy OpenOffi-

[ u
Polski stownik
ce.org zdobywa coraz wiekszg popu-

D larno$¢, jednak w trakcie powsta-

wania artykutu na stronach organizacji
OpenOffice.org nie byto gotowej polskiej
wersji jezykowej (specjalng wersje mozemy
sprébowac pobraé ze strony [, jest to thu-
maczenie firmy UX.pl). Ekspert pokaze, jak
doinstalowacé polski stownik. Dzieki temu
sprawdzimy pisownie w kazdym pliku,

a nasz pakiet biurowy bedzie réwnie uzy-
teczny jak Microsoft Office.

Instalujemy OpenOffice z ptyty Eksperta.

Nastepnie rozpakowujemy stownik Open-
Office z dolagczonego CD. Uruchamiamy Eks-
plorator Windows i wchodzimy do katalogu

\@ C:'|,Ekspert'l,PIuginv'l,OpenOFfice\ EEE G
fj pl_PL.dic

Kopiujemy pliki O do folderu @. Urucha-
miamy program |4 waordPad | . Nastepnie
zkatalogu @ otwieramy [dictionary.Ist],

‘Lil C:\,Program‘FiIes'l,OpenOFfice.org 1.9, 100 sharetdictiaon ‘

szystkie programy pakietu

OpenOffice w czasie in-
stalacji stownika musza by¢ zamkniete.
Pamigtajmy takze o dodatku Quickstarter, ktory
znajduje sie w Zasobniku systemowym @z-----

Pokazuje sie okno

£] |:Iit:ti|:|r|ar3|r lst Wurdpad Na koflcu pli—

Wchodzimy ponownie na

A necie staja sie coraz bar- - strone glc’)wnq SNIP-a. Wpisu-
dziej popularne. Dla wielu o 1 ]_gggy_yyczesme] ustalony login @----
0s6b udziat w licytacji stat sie nie- o ) hasto @ i klikamy na [SK].

mal nalogiem - nic
dziwnego, czasami
za nieduze pienigdze A{Iegm; o

Login

|

Na nowej stronie kli-
kamy na link @-------;

mozna naby¢ atrak- A

Otwiera sie kolejna pod-

cyjne towary. Dlatego powstaja tez serwisy
i narzedzia ulatwiajace nam wygrana w li-
cytacji. Jednym z nich jest SNIP. Umozliwia

strona na ktorej uzupelmamy hasto ®

Klikamy na przycisk [Dodaj],

sujemy i zamyka- [gypg as pr hyph da DE
my dokument. HYPH de DE hyph de DE
P DICT en GE en GB
. HYFH en GBE hyph en GB
Uruchamia- DICT en US en US
my program HYPH en US hyph en U3
Writer z zainsta- THES en US th_en US new
lowanego pakietu |PICT it IT it IT
. HYPH it IT hyph it IT
OpenOffice.org. |yypy ry zu hyph_ru RO
W oknie @---- {DICT pl FL 11 PLy<e

8 Untitled? - OpenOffice.org Writer

File Edit Wiew Insert Format TgblelT_ooIs Wwindow  Help

zmenu ® wybieramy (Options.. ], Nastepnie
otwiera sie okno

Options - OpenOffice.org - User Data iy A a4
wybieramy [Languages|. Nastep-
nie w wybieramy [Pelish], Potern
w polu zaznaczamy i klika-
my na[oK],

Restar- [
tujemy [U R e bt v Y T Wi i
program % LR E Lot
i prébuje- | = e et
my wpisaé |* — ——
btedne sto-
wo @. :
Wyrazy B i

podkre§lone ®. Sprawdzanie pisowni uru-
chamiamy, klikajac na ikone @----------------:

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[] www.microsoft.com/downloads
[ http://sp.up.pl

[ www.ux.pl

[ www.snip.pl/pl

® www.openoffice.org

jest jej numer. Kopiujemy go i wklejamy
do formularza @ na stronie SNIP. Nastep-

nie klikamy na |Dalej =|,

Pokazuje sie strona @ . Wpisujemy
na niej maksymalna kwote, ktérg chce-
my zaptaci¢ @, i liczbe sztuk produktu, ja-

ono zaprogramowanie automatycznego li- Wita) w Sniple, Volfen!
cytowania towaru wedlug wczeéniej ustalo- ka chcemy zamowic. Nastepnie ustalamy
. . N Cocheesz mohitT s A
nej ceny. SNIP dziata dla aukcji interneto- bufor strzatu, czyli ile sekund przed zakon-
wych Allegro i eBay. e L He LT L O czeniem aukacji nasza oferta ma zostaé
* Imiefi ustwweenia Allegro e S umieszczona na Allegro. Nastepnie klika-
Otwieramy strone []. Klikamy na link ' _______________ my na [Dodaj strzad],
Rejestracja i w formularzu ® wpisujemy Teraz S R
i nasze dane. Na koniec klikamy na |Dalej = |, dodamy aukcje, ktéra chcemy wygrac. T ——
i Na podany adres e-mail ® zostaje wystany W menu klikamy lewym przyciskiem na ezl
: . , . . < " be - . . agws sl TEAND T ERTES SRODER -DEUIE prasla g UBA
i list, ktoéry zawiera instrukcje potwierdzaja- i link @®. Nastepnie wchodzimy na strone oy ; -
Ce‘ zatoze- WYbIElT{E]‘ aukeji M:::“"‘“‘L“""‘ i PLM (Minimaie proabitie: $300FLH <
[P S — nie konta. | w serwisie Alle- ? -
L — i 8 Trabiw WyKkonuje- | gro. W tytule 0---1: ol '""ﬂ: _"WW — L;i.llllnl itk
G — my je do- strony aukcji do- | ==
Arsem oMl el Nk res sl meus il p . 1 - . . N
| Ty 4(__51_3}@2}9_- _____ SIEPNY  [~ANDY™ EXTRA SPODENKI -DLUGIE proste = ULSA (numer1 3608811 | Na kolejnej stronie ® mo-
ciiios A —_— — zemy obserwowaé wszyst-
e “‘Tﬂ:ﬁ-mmwm“n g Mo lerts Bobd Prisich  Bufer  Crmdsvmies kie dodane wcze$niej licyta-
Ozt soersine: “HHDA" EXTRUA SPODENK] - DLUGE prosio 2 USA walfen @ »| cje. Pamietajmy tylko, ze ser-
7 AZW LN 1 AZ05PLN L] 11200 N .
[ Cani- | e e 0 S wis SNIP jest ptatny. PM =

60 WRZESIEN - PAZDZIERNIK 2005 (e aaed



= Wr 3/2005 (21)
sierpied - listopad 2005

ZESTAW PROGRAMOW NIEZBEDNYCH DO OBSLUGI KOMPUTERA

~ Liga Polska
vianager
2005

Nowa Eaycja

ST | s7kota podstawowa |

gimnazjum

estaw programuw niezhedny

he

do korzystania 1 peceta

_H;Lll&il
sierpiea - listopad 1|’ 70\ IK kfﬁk ph

12 BFaystac 2 programow

leszt ynych na plycie

|| nformaqe o artykutach
Rl Polska S rI{nmnuter SWIECIE,

JUZW SPRZEDAZY

| ll l ll!.“

HITY [4 pumr

ML

—

.t.-||_“

Professional



PORADY W PRAKTYCI:
POLACZENIA MIEDZY SIECIAMI LAN

e

POZIOM

LATWY

CD-ROM

Hamachi
freeware

ydzielona siec

~ Jak znalez¢ spokojne i kameralne miejsce w internecie?
~ Dczywiscie tworzac wlasng wirtualng siec lokalng

odiaczenie do lokalnej sieci
komputerowej (LAN) to

= o' bardzo czesto najtariszy )
o < sie¢ LAN
F ., sposob na dostep do 1
r P internetu (na abonament za jedno 13- s &
. cze internetowe sktada sie kilka oséb). o

Sie¢ LAN ma jednak wiele innych

. zalet. Przede wszystkim znacznie uta-
s twia dostep do informacji. Dzieki pola-

r czeniu zaledwie kilku komputeréow

w sie¢ ich uzytkownicy mogg tatwo

sie¢ LAN
wymienia¢ sie danymi (na przyktad 2

: muzyka, filmami lub zdjeciami). Przy-
e jemne jest réwniez granie w sieci LAN.
; Oprocz tego lokalna sie¢ komputerowa
umozliwia bezposrednia komunikacje po-
miedzy jej uzytkownikami. Jesli jeste$Smy
podiaczeni do takiej sieci, mozemy takze

‘ (@ Zastosowania Hamachi

irtualne sieci komputerowe tworzone za pomocg Hamachi majg wiele zastosowan.
Takze sama aplikacja udostepnia nam kilka ciekawych funkgji.
® Wymiana danych. Uruchamiamy Hamachi. Nastepnie prosimy znajomego z naszej
wirtualnej sieci o udostepnienie nam katalogu (na przyktad z muzyka). Odnajdujemy
go na liscie dostepnych uzytkownikow i klikamy na nim prawym przyciskiem myszy.
Z menu wybieramy . Otwiera sie okno Eksploratora Windows z udostepnio-
nymi zasobami. Teraz dane mozemy kopiowa¢, po prostu przeciggajac ikony plikow.
® Komunikator. Hamachi udostepnia nam takze funkcje komunikatora w sieci LAN.
W programie klikamy prawym przyciskiem na uzytkownika wirtualnej sieci, z ktérym
chcemy porozmawia¢. Z menu wybieramy . Otwiera sie okno, w ktérym
wpisujemy tres¢ komunikatu. Nastepnie, aby go przesta¢, weiskamy Ceater .
® Inne. Majac wirtualny adres IP, mozemy na przyktad zatozy¢ radio internetowe styszalne
w naszej wirtualnej sieci. Mozemy takze grac z innymi uzytkownikami w gry sieciowe.
I———
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uruchomié wtasne radio internetowe, ktére
bedg mogli odbieraé wszyscy uzytkownicy
naszego LAN-u. Jednak nie zawsze mozemy
utworzy¢ sie¢ lokalng. Czasami nasi znajo-
mi mieszkaja za daleko, a co wazniejsze

majg adres IP z innej
podsieci. W takim
przypadku mozemy
skorzystac z programu
Hamachi. Umozliwia
on stworzenie wirtual-
nej sieci LAN pomiedzy
oddalonymi od siebie
komputerami, ktére
nie sg bezposrednio ze

Na poczatku Ekspert przedstawi dzialanie
Hamachi. Nastepnie pokaze, jak stworzyé
wlasng sie¢ wirtualng, do ktdrej podiacza
sie nasi znajomi.

Jak dziata Hamachi

Sie¢ LAN daje jej uzytkownikom wiele
mozliwosci. Jednak, aby komputery mogty
by¢ w jednej sieci, musza mie¢ wlasciwe
adresy IP. Z pomoca przychodzi Hamachi.
Przy instalacji tego programu jest tworzona
wirtualna karta sieciowa. Nastepnie po od-
powiednim skonfigurowaniu aplikacji (jak
to zrobié, Ekspert pokaze w kolejnym aka-
picie) przydzielany jest jej wirtualny adres
IP. Umozliwia to stworzenie sieci lokalnej
w internecie.

Tworzenie sieci
Ekspert pokaze, jak zbudowaé nowg wir-
tualng sie¢ prywatng.

Pokazuje sie okno Wp1sujemy
dowolny logm (na. przyklad W} i khka—
my na "

przycisk
[Gwére,
Program laczy sie z serwerem i pobiera nowy,
wirtualny adres IP @~--------------------

Nastepnie klikamy na m

przycisk Bl i z menu wybieramy polece-
nie [Uwdrz nowa siec .|, W oknie

ustawiamy

| o——
NAZWE SI1eCI @~~~ | paoae wybent nhawe o swofe) soci. Invihaie vy
i hasto ®. Po- e carusbacrinnit | dabagneniy da Bvoge| sac
temn klikamy na | /7T
przycisk [Uewérz], |
s B
Utworzylismy || oo
. | | Flaska jest utewere do sepobisgania lgcreniu sy
nowa wirtual- | | b
s 2 1
nasieC @. plees
1
1

Podtaczanie uzytkownikéw
Inni internauci moga juz wigczaé sie do na-
szej sieci. Ekspert pokaze, jak to zrobié.

*51.252178 °

Na komputerze znajo-

mego uruchamiamy
Hamachi. Nastepnie kli-
kamy lewym przyciskiem myszy na i wy-
bieramy polecenie [Detacz do istriejace] sieci]

preall sk
prosalbormshi {w pracyd

Sarms el
POkaZu]e Sle i rutes i 1 Kby choes S polacn
01{n0 i [ ooy
Dotacz do sieci§
Whpisujemy w nim | Heshsiecisse
Nazwe naszej, e ek e T
wczeéniej StworZO- ...........

sobg potaczone @---------
Dzieki Hamachi be-
dziemy mieli dostep do
wszystkich funkcji
lokalnych sieci.

_______

dostepu do niej @ Na-
stepnie klikamy na .
[Dolacz |, Na liscie pojawiaja sie pecety @
w wirtualnej, bezpiecznej sieci.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
[ http://forums.hamachi.cc
® www.hamachi.cc

PMn=
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PORADY W PRAKTYCE N
STOSUJEMY GESTY MYSZA WE W ROZNYCH APLIKACJACH

e

POZIOM

LATWY

CD-ROM

Strokelt 0.9.5
freeware

SmartMOUSE

freeware

=

Maoje

|

Irtermel
Fapkarer

asty to wspaniaty sposéb na szybkie wydawanie polecen
ecetowi. Nauczmy sie, jak je stosowac w programach

ysz komputerowa standardo-
wo ma dwa przyciski. Drozsze
modele, maja wiecej przycis-
kéw, ktérym mozemy przypo-

ze, jak stosowac gesty, aby dzialaly w Win-
dows dla kazdej aplikacji, ktérej okno jest
w danym momencie aktywne.

# [ [Sobal Actiore]

rzadkowaé dodatkowe, czesto uzywane Gesty w Strokelt 5 [ chat rograns
przez nas funkcje. Istnieje jednak sposéb Windows nie obstuguje : % m"’"’"'
na zwiekszenie funkcjonalno$ci myszy. sam z siebie gestow myszg. | * o n=e

# ] intwrrst Explarer

Aby ich uzywaé, musimy
zainstalowac odpowiednie oprogramowa-
nie. Ekspert poleca bezplatny program Stro-
kelt. Ma on domyslnie ustawiona grupe
globalnych gestéw dzialajgcych ze wszyst-
kimi programami. Oprécz tego posiada spe-
cjalne gesty dla kilku aplikacji @. Jezeli nie
chcemy, aby jaki$§ program wspdtpracowat

ze Strokelt, wystarczy, ze dopiszemy go do li-

Wystarczy wykorzystaé gesty mysza. Za-
miast klika¢ mozolnie na menu i ikony lub
korzystac ze skrotéw klawiaturowych, uru-
chomimy potrzebna nam funkcje, przesuwa-
jac mysz w okre§lony sposéb @ . Ekspert poka-

¥
@ Podstawowe gesty

trokelt ma standardowo predefiniowane gesty, ktdre dziatajg

w przypadku wszystkich aplikacji. Wykonujemy je, przytrzy-
mujac prawy przycisk myszy. Ponizej Ekspert przedstawia najcie-
kawsze z nich. Petng liste gestow odnajdziemy na stronie [].

I Up - kopiowanie N

sty ®. Gesty mysza s3 przypisane do skro-
téw klawiaturowych. Innymi stowy, moze-
my tworzy¢ gesty mysza tylko dla tych
funkcji, ktére maja skrét klawiaturowy.

N — atwieranie nowego
okna aplikagji (lub zaktadki
w przegladarce)

C — zamykanie okna

(na przyktad zaznaczonego
tekstu)

Down — wKlejanie

(wklejanie uprzednio ‘ wypadku, gdy ma-  [austom
skopiowanego tekstu) my podtaczone dwa | Strakelt
IUp — maksymalizowanie 0 - otwieranie pliku monitory do komputera, = [l Extra Phagns
X E-Pisien Phugin
okna (lub przywracanie) ‘ ’ musimy podczas |n51§|_a_g________), fiti-Haritor Phugin |
zaznaczy¢ ilui-ln @ Kii- 4 [ Shertouts
/Down — minimalizowanie F - uruchomienie kamy na Next >], Po za- e i

konczeniu instalacji restartujemy Windows.

okna funkgji Szukaj

Zmieniamy konfiguracje

U - cofanie zmian
Cze$¢ programow, jak na przykiad Opera,

C Reversed — zamykanie
okna MDI (na przyktad

zaktadki w przegladarce)

l
/
/
C

ma wilasny mechanizm gestéw mysza. Dla-
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tego Strokelt domyslnie ma wylgczong ob-
stuge Opery. Ekspert pokaze, w jaki sposéb
wykorzystac Strokelt na przyktadzie tej prze-
gladarki. Dzieki temu ujednolicimy gesty

w calym systemie.
LASE: Oy Pasin Window
LSS Op'winadons
Klikamy dwukrot-
nie na ikone Bl na
pasku zadani. [(ese | [rumren | (o2 |
W oknie programu L ——— i
klikamy na pozycjeg - .

[operal, a nastepnie odznaczamy opcje ®.

Teraz Opera bedzie korzystata z domysl-

nych opcji przedstawionych w ramce Pod-
stawowe gesty, za wyjatkiem dwdéch - wstecz
oraz dalej. Najprostsza metodg na utworzenie
tych funkgji jest ich skopiowanie z aplikacji,
ktére ma je juz przypisane, na przykiad Eks-
ploratora Windows. Klika-
jacna @, rozwijamy liste

+ ] [hobal dctions]
+ 7 That Brograms

gestéw. Zaznaczamy funk- | | I beabied dpos
cje wstecz @ inaciskamy b';:l IJ. “
kombinacje (i) [d. T a8 Pommend
Zaznaczamy Opere @-----»=
i naciskamy klawisze ET:'| EME‘::LL
M. Gest odpowiadajacy ||+ Oeess
za cofanie zostaje skopiowa- | (@3 Protockep |

ny ®. Ta sama czynnos¢ wykonujemy

w przypadku gestu dalej @-

Dodajemy program

Oprécz wykorzystania gestéw globalnych,
mozemy przypisaé do Strokelt dodatkowe pro-
gramy i stworzy¢ dla nich specjalne gesty.

Klikamy dwukrotnie na ikone [ na pas-

ku zadan. Wciskamy kombinacje @.
Naciskamy [ i wpisujemy nazwe progra-
mu. Zaznaczamy Nowo utworzong nazwe
aplikacji i po prawej stronie okna klikamy
na[add..]. Uruchamiamy aplikacje, dla kt6-
rej chcemy zastoso- P e
wac gesty. Zazna- {
czamy ikone [¥B] @ |~
iprzeciaggamy ja na

Strokelt rozpozna aplikacje i pole ® uzupeini
o0 odpowiedni wpis. Klikamy na [ok],

Teraz przypiszemy odpowiednie gesty do

nowo utworzonej aplikacji. Wykonujemy
to w sposdb opisany w poradzie Zmieniamy
konfiguracje, tylko zamiast wybiera-
my odpowiedni program i dodajemy gesty. Je-
zeli chcemy zmienié skrét klawiaturowy, do
ktérego przypisany jest ktorys gest (aby uru-
chamiat inng funkcje), zazna-»|
czamy wybrany program o
Nastepnie rozwijamy drzewo
izaznaczamy skrét klawiaturowy @---------

Aby przypisa¢ inny skrét, wy-

starczy, ze khkmemy kurso- |
rem na pole ® i naci$niemy dowolny skrét
klawiaturowy. PL =

Warto zajrzeé...

Adres WWW:

[] www.tchmi.com/strokeit/actions.shtml

I CTRL + 1




POZIOM

PORADY W PRAKTYCE e
SPRAWDZAMY JAKOSC PLYT CD IDVD  iatwy —
Jezeli plyta jest nagrana z ble-
dami, program wyswietlina
cn ROM z6tto uszkodzone sektory @. Jesli
CDCheck freeware pojawig sie czerwone punkty @,
Nero CD-DVD zapewne cze§¢ danych niemoze | SSRGS S
Speed freeware by¢ odczytana. Duza liczba btedéw lub uszko- i |
KProbhe freeware dzen oznacza, ze plyta ma bardzo niska jako§¢é !
; - lepiej kupowa¢ inne, lepsze krazki. Po za- E 3
koriczeniu testu klikamy na [Zamki], E i
e
4

Bardzo dobra plyta

Nie zawsze wypalenie plyty sie udaje. Jesli zalezy
nam na danych, warto przetestowac jakos¢ krazka

agrywanie ptyt CD i DVD oraz ar-
chiwizowanie na nich waznych
danych to obecnie codziennos¢.
Jednak czy dane po wypaleniu s3
bezpieczne? Wiele oséb specjalnie kupuje dro-
gie plyty, liczac na to, ze bedg bardziej odpor-
ne na zadrapania i pozwolg bez btedéw wypa-
li¢ dane, filmy i muzyke, ktére bedzie mozna
odczytaé nawet po latach. Warto sprawdzic,
czy kupujac drozsze nosniki CD i DVD, ptaci-
my tylko za marke, czy takze za jako$¢.

Po co sprawdzaé
Niestety, nie wszystkie no$niki dostepne na
rynku sg bezpieczne. Dotyczy to szczegdlnie

(@ Stata kontrola jakosci

N ie wystarczy raz sprawdzi¢ jakosci ptyt. Warto od
czasu do czasu upewnic sig, czy krazki wybranego
producenta dalej produkuje ta sama fabryka. Zmiana
miejsca produkcji moze oznacza¢ pogorszenie jakosci
krazka. Aby sprawdzic, czy nasze ptyty majg wcigz tego
samego producenta, uzyjmy aplikacji kProbe dla nape-
déw Lite-On lub CD Check dla pozostatych nagrywarek.

1. Uruchamiamy aplikacje kProbe. Klikamy na [Infa.],
a nastepnie wybieramy opcje .

2. Widzimy informacje na temat nosnika w nape-
i dzie. Aplikacja informuje o producencie ® i materia-
i le, z jakiego ptyta zostata wykonana @z------------=

i
1
1| Fiodzs) pty HIGH SPEED CO-AW
el Infodizs: Technology Ca, Lid
[SEE Cpjaring <t

tych najtariszych. Jezeli myslimy, ze komuni-
kat o poprawnym nagraniu plyty oznacza bez-
pieczeristwo naszych danych - jesteSmy w bie-
dzie. Zanim skasujemy wypalone pliki z dys-
ku, nalezy zweryfikowaé nagrany krazek.

Ale przeciez nie bedziemy od razu ogladaé
nagranego filmu, czy otwieraé wszystkich
plikéw na plycie. Jak wiec sprawdzié, czy
dane s3 w dobrym stanie? Rozwigzaniem jest
zastosowanie specjalnych aplikacji do spraw-
dzania danych na ptytach i jakosci krgzkéw.
Ekspert przedstawi programy, ktére wykryja,
czy plyta zawiera bledy.

Nagrane plyty

Jest kilka sposobéw na sprawdzenie po-
prawnosci danych na plycie oraz ustalenie
jakosci krazka (plyta musi zawieraé nagrane
dane). Jednym z nich jest zastosowanie
aplikacji Nero CD-DVD Speed. Funkcja skano-
wania dysku poda nam najwazniejsze infor-
macje o plycie umieszczonej w napedzie.

Uruchamiamy aplikacje Nero CD-DVD
Speed. Z menu kontekstowego wybiera-

my [Dodathi], a nastepnie [ScanDisc...],

[ —

Zaznaczamy opcje Yy odpowiedzialne za
przeprowadzenie testu jako$ci ptyty i kli-
kamy na @. Rozpoczyna sig badanie.

____________ A

Porysowane plyty

WypaliliSmy plyte CD Audio i chcemy wie-
dzieé, czy odtwarzacze beda mogty bez proble-
mu odgrywad muzyke? SprawdZmy zatem, >

czy nasza kolekcja muzyKi jest dobrej jakoSci. _.;:
4

I Uruchamiamy Nero CD-DVD Speed. Kli- i

kamy na [Dodatki], 2 nastepnie wybieramy i

[Test jekosci dysku...|. Klikamy na [Poczatek]. Apli-
kacja rozpoczyna skanowanie ptyty, co po- o
trwa kilkanascie minut.

Pro- ¢

gram ...
tworzy dwaj
wykresy. |
Na pierw- !
szym poja- !
wia sie li- i
nia, ktéra | U O O O T
informuje o predkosci odczytu ®. Aplikacja
podaje dokladne informacje o liczbie bte-
déw C1 oraz C2. Praktycznie kazda ptyta za-
wiera mate btedy C1i wykrycie kilku (do 10)
z nich nie powinno nas niepokoié. Nato-
miast bledy C2 @ to powazne uszkodzenia,
ktére moga znacznie spowalnia¢ odczyt ply-
ty @. Plyty, na ktérych wykryto wiele bte-
déw C1li C2, mogg sprawic klopoty wielu
odtwarzaczom.

F
meiii]
(e
1200

]

J Wi komguiter
& Stacia deiatak 3.5 0A:) |8
B S Dl bl 0C0)

B S Dl bl (D)

# 2 <<

£ 2] Shacis dyskdw CDF

Poprawny odczyt

Gdy chcemy szybko sprawdzi¢
nagrane plyty, przyda nam sie
aplikacja Media Checker (do pobrania ze strony
http://roeld.com). Program po kolei sprawdza
kazdy z nagranych plikéw. Aplikacja jest szcze-
gblnie skuteczna, gdy weryfikujemy popraw-
no$¢ plyty zawierajgcej wiele matych plikéw.

o #

Instalujemy aplikacje Media Checker. Kli-
kamy na przycisk i zaznaczamy na-

ped @ Klikamy na[oK], y
P Conarid fie [ hinnn - Mectagnd T rgd
L FoldesFier 177
Aby rozpoczac¢ skanowa- Dadnmat 630 i

nie plikéw, klikamy na

Envilin prgpaiison

ZaprE [ Zambry ]

przycisk [Stat], Aplikacja in- —[Eiiiiieriiii <

formuje nas o aktualnie skanowanym pli-

ku @ i przebiegu procesu @®-

------- . i 7 e iy 1 okden read suscesdluly. i
Gdy wszystkie o AT e oy
pliki zostanga sprawdzone, progg_a_r_l}_\_l\fy_—_? A

$wietli odpowiednia informacje ®. Dzieki
temu dowiemy sie, czy wszystkie dane
mozna bezproblemowo odczyta¢.  PL m 1

@ Trudny termin

» biedy ic2- ktopoty z odczytem wykryte pod-
czas testu czy odtwarzania ptyty. Przyczynami btedow C1
i C2 moga by¢ na przyktad zabrudzenia ptyty, niska ja-
kos¢ czy uszkodzenia mechniczne krazka.
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POZIOM

PROGRAMOWANIE
OPENCL CZ. 2

TRUDNY

Klimat
budowany
Swiatte

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

Dodatkowe przyktady

Biblioteki OpenGL
freeware

Staranne i realistyczne oSwietlenie
sprawia, Ze grafika tréjwymiarowa nabiera wyrazu.
Z Ekspertem nauczymy sie mistrzowskiego operowania Swiattem

zytelnicy, ktérzy zapoznali sie
z tekstem z poprzedniego numeru,
potrafig juz w OpenGL uzyskac po-
ruszajace sie na ekranie obiekty
idodaé do nich tekstury. W stworzonym
w poprzednim odcinku szablonie do menu

@ Sktadowe o$wietlenia

wiatto otaczajgce to swiatto, ktdre
nie pochodzi z zadnego okreslone-
go kierunku, po prostu, jak sama na-
zwa wskazuje, otacza obiekty.
Swiatto rozproszone to juz bardziej
skomplikowane zagadnienie. Moz-
na okresli¢ jego kierunek, ale po odbi-
ciu od obiektu rozprzestrzenia sie we
wszystkie strony - odbija sie od przed-
miotow pod roznymi katanj_i_?.

Ostatnim rodzajem swiatta jest od-
blask. Podobnie jak dla swiatta rozpro-
szonego, mozna okreslic¢ jego kierunek,
jednak po odbiciu od przedmiotu stru-
mien swiatta odblaskowego nie jest
rozpraszany, ale odbija sie od po-
wierzchni pod tym samym katem,

pod ktérym na nig pada @. To dzieki

niemu obiekty na scenie nabierajg

\

y potysku @-

T m— H
irddto Swiatta réwnomiernego !
i
1
1

A
A

&

odbite
rownomiernie

#rodto Swiatta odblaskdw

w jednym kierunku

odbite
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dodali$my réwniez opcje pozwalajaca

na wilaczenie w renderowanej scenie o§wiet-
lenia. Jednak domys$lne wiasciwos$ci pada-
jacego na obiekty $wiatta nie spelniajg swo-
jego gtéwnego celu - dodania do sceny 3D
realizmu. Warto wiec nauczy¢ sie postugi-

waé w OpenGL prawdziwym
o$wietleniem. Ekspert na po-
czatku wyjasni, z czego skia-
da sie Zrédto Swiatla, jak
ustawic jego kolor oraz w jaki
sposdb opisaé wiasciwosci
materiatu obiektu, aby po-
kryta nim powierzchnia wy-
dawala sie na przykiad 1$nig-
ca. Nauczymy sie réwniez
ustawiaé zZrédlo §wiatlta w do-
wolnym miejscu, a takze
umieszczaé w scenie 3D Kkil-
ka, rézniacych sie od siebie
wtasciwosciami, Zrodet Swiat-
1a. Na koniec Ekspert pokaze,
jak stworzy¢ animacje,

w ktérej poruszajace sie r6z-

nokolorowe zaréwki o§wietlaja fragment

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

pomieszczenia @~

Swiat rzeczywisty kontra wirtualny

Aby nauczy¢ sie modelowac o$wietlenie,
musimy najpierw dowiedzie¢ sie, w jaki
spos6b OpenGL radzi sobie z odzwierciedle-




Rodzaj $wiatta  Skftadowa Skfadowa Skiadowa

Red Green Blue
Otaczajace (ambient) 00 00  >05
Rozproszone (diffuse) 0,0 0,0 08
Odblaski (specular) 0,0 0,0 i 10

niem rzeczywistego §wiatla. Ot6z $wiatto
jest modelowane za pomocg trzech réznych
jego rodzajow: $§wiatla otaczajacego (ang.
ambient), rozproszonego (ang. diffuse)

i tak zwanych odblaskéw (ang. specular).

O wtasciwo$ciach poszczegélnych rodzajéow
$wiatla przeczytamy w ramce Sktadowe
o$wietlenia. Pamietajmy, ze dopiero zasto-
sowanie tych trzech rodzajéw o$wietlenia
pozwala na uzyskanie ciekawego efektu.

Okreslanie zrédia Swiatta

Aby w pelni wymodelowac¢ Zrédto Swiatla,
nalezy dla kazdego jego rodzaju (ambient,
diffuse, specular) okresli¢ kolor. Dokonuje
sie tego za pomocg sktadowych RGBA (Red,
Green, Blue, Alpha). Przypusémy, ze w po-
koju zamiast zwyktej zaréwki znajduje sie
zaréwka koloru niebieskiego. Jakie wtedy
nalezatoby przyjaé warto$ci RGBA dla kazde-
go komputerowego §wiatla z osobna (am-
bient, diffuse, specular)? Niestety, nie jest
to proste i wymaga troche wprawy. Dla
wspomnianego przyktadu mozna przyjaé
warto$ci poszczegdlnych skladowych RGBA

wedlug tabeli ®. Dlaczego akurat takie?
Niebieska zaréwka, jak latwo sie domyslié,
o$wietli pokéj Swiattem koloru niebieskiego
- dla sktadnika Blue (niebieski) $wiatta ota-

czajacego nalezy zatem przyjaé wartosc 0,5 @
(zero dla pozostalych barw). Powierzchnie

(@ Notacja wartosci

p amietajmy, ze w Delphi oraz w wigkszosci innych
jezykow programowania wartosci dziesietne wpisu-
jemy po kropce. W tekscie Ekspert pisze czes¢ utamko-
w3 po przecinku, zgodnie z prawidtowa notacjg polska.

przedmiotéw znajdujacych sie w pokoju be-
da bardziej niebieskie - przyjmujemy wiec
warto$¢ 0,8 dla sktadowej niebieskiej §wia-
tla rozproszonego. Z kolei, gdy promienie
zaréwki bedg bezposrednio padaé na obiek-
ty, beda w pelni odbijane - wartoéci barwy
niebieskiej odblaskéw nalezy przypisaé naj-
wieksza warto$¢ 1,0.

Swiatto a kolory obiektéw

Zdefiniowanie samego §wiatla to jednak
nie wszystko. Wazne jest réwniez, co tym
Swiatlem o$wietlamy. Dotychczas nauczyli-
$my sie, ze obiekty (na przyktad kula) moga
miec kolor okre§lany za pomoca funkcji
glColor3f. Gdy jednak mamy do czynienia
ze Swiatlem, Kkolor obiektu traci na znacze-
niu. Dlaczego? Poniewaz obiekt niezaleznie
od swojej barwy moze wydawac sie 1§nigcy
lub matowy. W zalezno$ci od koloru o$wiet-
lenia i kata padania $wiatla, obiekt moze
réwniez sprawiaé wrazenie, ze jego barwa
jest zupelnie inna. Gdyby na przykiad
umiesci¢ niebieski cylinder w pokoju
os$wietlonym niebieskim $wiattem, cylin-
der bylby widoczny catkiem normalnie (po-
niewaz jest wykonany z takiego materiatu,
ktdry odbija niebieskie fotony). Sytuacja

zmienilaby sie jednak diametral-

Alpha nie, gdyby cylinder o$wietli¢ tylko
10 czerwonym $§wiatlem - wtedy spra-
1,0 wialby on wrazenie czarnego (cate
1,0 czerwone $wiatto zostaloby przez

\ niego pochtoniete). Dlatego od tej

pory zamiast opisywac kolor obiektu, be-
dziemy okre$la¢ material, z ktérego obiekt
jest wykonany. Podobnie, jak dla §wiatla,
okredla sie go za pomocg sktadowych RGBA.

Swiatlo + materiat = efekt

OpenGL przed wyrenderowaniem sceny
3D musi wiedzie¢, jakiego koloru piksela
uzy¢ dla o§wietlonych obiektéw. Najtatwiej
jest w przypadku $§wiatla otaczajgcego.
Przypu$émy, ze ma ono wartosci RGB (0,75;
0,5; 0,5) (odpowiada to kolorowi [ )
i pada na obiekt wykonany z materiatu
z wlasnoséciami koloru okre$§lonymi jako
RGB (0,0; 0,5; 1,0) (kolor [INEM) . Jaki be-
dzie wynikowy kolor obiektu? Aby sie o tym
przekonaé, wystarczy przemnozy¢ kolejne
sktadowe koloru §wiatta ze sktadowymi ko-
loru materiatu. Czyli kolorem wynikowym
bedzie RGB (0,0; 0,25; 0,5) (barwa [ NINGIN),
poniewaz (0,75 * 0,0; 0,5 *0,5; 0,5*1,0) =
(0,0; 0,25; 0,5). Podobnie rzecz ma sie
w wypadku $wiatla rozproszonego i odbla-
skéw. Dodatkowo jednak na wynikowy ko-
lor ma wplyw kierunek tych §wiatet (kat,
pod jakim padaja na obiekty). W praktyce,
sktadowe otaczajaca i rozpraszajaca dla Zro-
det $wiatla jak i materialéow sa takie same
i maja znaczacy wpltyw na renderowany ko-
lor obiektdw. Jesli chodzi o odblaski - za-
réwno dla §wiatta, jak i materiatu - przyj-
muje sie, ze s3 takie same - biale.

Oswietlenie w praktyce

Teorie dotyczaca oswietlania i barwy ma-
terialéw mamy juz za sobg. Mozemy wiec
przystapi¢ do realizacji programu, w kté-
rym poruszajaca sie kule oraz cylinder
o$wietlimy $§wiattem o doktadnie ustalo-
nym przez nas potozeniu i parametrach.

Uruchamiamy Delphi i otwieramy wyko-

nany w poprzednim odcinku szablon
(szablon znajdziemy réwniez na ptycie do-
Iaczonej do tego numeru Eksperta).

OdnajdZmy teraz procedure zdarzenio-
wa FormCreate. Wewnatrz niej znaj-
duja sie juz dwie funkcje Scisle zwigzane
z o$wietleniem: glEnable (GL_LIGHTO)
oraz glEnable (GL_LIGHTING). Pierwsza
z funkcji wigcza $wiatto o numerze zero
(GL_LIGHTO), druga aktywuje o§wietlenie
sceny. W taki sposéb wlaczone $§wiatto ma
domyslne warto$ci RGBA dla wszystkich
sktadowych (ambient, diffuse i specular).
Podobnie sprawa wyglada w wypadku do-
| 4
@ Wiele zrédet swiatta
arto wiedzie¢, ze OpenCL pozwala renderowac
do o$miu zrodet Swiatta naraz. Aby ich uzyc,
nalezy wywota¢ funkcje glEnable z parametrem
z zakresu GL_LIGHTO do GL_LIGHT?7.
Ekspert pokaze jednak najpierw, w jaki sposob mani-
pulowa¢ jednym z nich, a na koncu wyjasni, jak ko-
rzystac z wielu zrodet swiatta.

@ Domyslne parametry

azde zrédto swiatta (od O do 7), jak juz wczesniej wspo-

mniano, reprezentowane jest przez trzy rodzaje: am-
bient, diffuse, specular. Kazdy rodzaj kolejnych zrédet swiatta
przyjmuje domyslnie ustalone przez OpenGL wartosci RGBA:
GL_AMBIENT - wartosci RGBA [0,0; 0,0; 0,0; 1,0]
dla swiatta GL_LIGHTO i pozostatych,
GL_DIFFUSE - wartosci RGBA [1,0; 1,0; 1,0; 1,01
dla $wiatta GL_LIGHTO i wartosci RGBA [0,0; 0,0; 0,0; 0,0]
dla pozostatych zrodet,
GL_SPECULAR - wartosci RGBA [1,0; 1,0; 1,0; 1,0]
dla $wiatta GL_LIGHTO i wartosci RGBA [0,0; 0,0; 0,0; 0,0]
dla pozostatych zrodet.
Takze obiekty maja pewne domysine parametry RGBA infor-
mujace o zdolnosciach refleksyjnych materiatu (w jakim stop-
niu odbijajg $wiatto ambient, diffuse i specular):
GL_AMBIENT - domysIna wartos¢ RGBA
to [0,2; 0,2; 0,2; 1,01,
GL_DIFFUSE - domyslna wartos¢ RGBA
to [0,8; 0,8; 0,8; 1,0],
GL_SPECULAR - domyslna wartos¢ RGBA |
to [0,0; 0,0; 0,0; 1,01.
W wypadku swiatta GL_LIGHTO domyslne ustawienia
mozna opisac tak: Swiatto otaczajace jest czarne ([0,0; 0,0;
0,0; 1,0]), natomiast rozpraszajace i odblaskow jest biate
([1,6; 1,0; 1,0; 1,01). Materiat obiektu (przy domysinych
ustawieniach) odbija nieznacznie swiatto otaczajgce ([0,2;
0,2; 0,2; 1,0]), w znacznym stopniu rozproszone [(0,8; 0,8;
0,8; 1,0)], natomiast w ogdle nie odbija $wiatta odblaskow
[0,0; 0,0; 0,0;
1,0]. Jaki wiec ko-
lor oswietlonego
obiektu zobaczy-
my na ekranie
przy domyslnych
ustawieniach?
Aby sie tego do-
wiedzie¢, wystar-
czy przemnozy¢
wartosci RGBA swiatta i materiatu (ponizsze obliczenia sg
szacunkowe, poniewaz dla $wiatta rozproszonego i odbla-
skow nalezatoby uwzgledni¢ dodatkowo kierunek padania):
RGB dla sktadowej otaczajacej: [0,0 * 0,2, 0,0 *0,2;
0,0*0,2] =[0,0; 0,0; 0,0] (obiekt w catkowicie ciemnym po- i
mieszczeniu @),
RGB dla sktadowej rozpraszajacej: [1,0 *0,8; 1,0 * 3
0,8; 0,8 *1,01 = [0,8; 0,8; 0,8] (kolor szary, prawie biaty),
RGB dla sktadowej odblasku: [1,0*0,0;1,0*0,0;,0* |1
0,01 = [0,0; 0,0; 0,0] (kolor czarny).
Efekt wiec nie jest zbyt spektakularny @:

3%

al

S o :"_- .

procedure
ernd;

myS$lnych wlasciwosci materiatu. Wiecej
na ten temat dowiemy sie z ramki Domys$l-
Ile parametry.

Jak juz wiemy, domyslne wtasciwosci
$wiatla i materialu nie wywotaja zbyt
imponujacego efektu. Dlatego nalezy same-
mu, w kodzie programu, okresli¢ parame-

try ambient, diffuse i specular dla §wiatta
GL_LIGHTO i dla materiatu obiektu. Najle-
piej w tym celu stworzy¢ specjalng funkcje
Light. W klasie TForm1 w sekcji public
wpisujemy wiec deklaracje naszej funkcji
Light ®@.
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Nastepnie w sekcji implementation

umieszczamy definicje naszej funkcji @.

Na poczatku definiujemy wartosci

RGBA dla $wiatta [P, ktére charakte-
ryzuje sie przede wszystkim bialg sktadowga

odblaskéw €ll. Wartoéci RGBA dla po-

szczegdlnych sktadowych Swiatla sg prze-

kazywane w postaci adresu tablicy

.
do funkdji glLightfv €.
W wypadku materiatu, dzieki ustawie-
i- niu pelnego odbijania odblaskéw EP, I Nastepnie okres§lamy obiekty, ktére
. uzyskamy efekt 1$nigcej powierzchni. Po- chcemy wyrenderowac. Ekspert poka-
zostale sktadowe (ambient i diffuse) dla ze, w jaki sposéb narysowaé czerwony
materiatu zdefiniujemy za chwile w funk- cylinder i niebieska kule. Jak juz wiemy,
cji Render. znaczacy wplyw na kolor obiektu ma skia-
L ‘p rocedure TForml.Light (); dovya otaczaj %C,a 1 rozpra-
* e szajaca. Na ogdt sg one ta-
/AmbientLight: array [0.. 3] of GLfloat = (0.5, 0.5, 0.5, 1.0); ‘\I kie same, dlatego wystar-
ED piffuseLight: array [0.. 3] of GlFloat = (0.5, 0.5, 0.5, 1.0); i defini ied
¥ 3 '\§pecularLight: array [0.. 3] of GlFloat = (1.0, 1.0, 1.0, 1.0) ;ﬂ 4 Czy zde lnlqwa'c jedanqg ta-
3 ‘LB SpecularMaterial: array [0.. 3] of GlFloat = (1.0, 1.0, 1.0, 1.0); blice wartoSci RCBA dla
. cylindra i kuli €.
1'[‘. glLightfv (GL_LIGHTO, GL_AMBIENT, @AmbientLight);
41" glrLightfv (GL_LIGHTO, GL_DIFFUSE, @DiffuseLight); Nastepnie, przed nary-
2 glLightfv (GL LIGHTO, GL SPECULAR, @SpecularLight); . .
= - - sowaniem kazdego
glMaterialfv (GL_FRONT AND_BACK, GL_SPECULAR, @SpecularMaterial);{J] obiektu, nalezy wywota¢
elg};lt/[aterxalf (GL_FRONT AND BACK, GL_SHININESS, 50.0) funkch gl Materialfv, ktéra
0, Kl swiatloNGlowny.pas | ,Jreg)i jego materiat D .
Dodatkowo, przed naryso-
I 7 Informacje [EB przekazujemy do funkcji | waniem kuli, dokonajmy przesuniecia ukta-
glMaterialfv €, okreslajac dodatko- du wspbtrzednych nieco w prawo (dzieki te-
wo, ze przedmiot ma odbijaé Swiatlo zaréw- | mu kula zostanie wykreslona obok cylindra).
procedure TForml.Render; . ..
const Mozemy juz
I dtr = PI/180.0; skompilo-

rtd = 180/PI;
CylinderMaterial: array [0.. 3] of GLfloat

glTranslatef (0.0, 10*cos (kat*dtr), 20*sin (kat*dtr));

kat:= kat + 1.0;
gluQuadricTexture (obj, GL_TRUE);

glBindTexture (GL_TEXTURE_2D, tex [0]);

gluCylinder (obj, 20.0, 20.0, 100.0, 20, 20);
glTranslatef (50.0, 0.0, 0.0);

gluSphere (obj, 20.0, 30, 30);
glPopMatrix ();
{*** koniec modelowania ***}

glFlush ();
SwapBuffers (wglGetCurrentDC);
Inc (iloscKlatekNaSek, 1);

end;

(1.0, 0.0, 0.0,
(0.0, 0.0, 1.0, 1.0);

SphereMaterial: array [0.. 3] of GLfloat =
begin
glClear (GL_COLOR BUFFER_BIT or GL_DEPTH_BUFFER_BIT);
glPushMatrix ();
gluLookAt (0.0, 0.0, 150.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 1.0, 0.0);
. {*** tutaj modelujemy wirtualny Swiat! ***}
EPrisht ();
- glRotatef (kat, 1.0, 0.5, 1.0);

[ED givaterialfv (GL_FRONT_AND_BACK, GL_AMBIENT AND DIFFUSE, @CylinderMaterial);

[P giMaterialfv (GL_FRONT AND_BACK, GL_AMBIENT AND DIFFUSE, @SphereMaterial);

no od swojej przedniej, jak i tylnej czesci

(GL_FRONT_AND_BACK).

Za pomoca polecenia €Al informujemy
OpenGL o wielko$ci obszaru z efektem

odblasku na powierzchni materiatu.

metr ten moze przyjmowac warto$é
od 0 do 128).

Teraz przechodzimy do funkcji Render.
Zanim zdefiniujemy sktadowe ambient
i diffuse dla materiatu obiektu, musimy

wywotaé napisang przed chwilg funkcje
Light ED.

Ustawmy na przyktad wartos¢ 50 (para-

wac i uruchomié
nasz program.

Na ekranie poja-
wig sie o§wietlo-

HONE

ne obiekty @-------*

(po wlaczeniu tek-
sturowania beda

g

wygladaé tak @).

Sledzenie
koloréw
GdybySmy
chcieli narysowaé
wiecej obiektéw
o réznych zdolno-
$ciach refleksyj-
nych, to potrzebo-
waliby$my tyle ta-
blic RGBA, ile jest
_ tych obiektéw.

Za kazdym razem
musieliby§my takze przy rysowaniu obiektu
wywotywa¢ funkcje glMaterialfv. Na szcze-
$cie istnieje lepsze rozwigzanie - tak zwane
§ledzenie koloréw. Jak ono dziata? Gdy wig-
czymy $ledzenie koloréw, to materiat bedzie
miat zdolnosci refleksyjne okreslone takimi

@ Uwaga!
esli zdecydujemy sie na metode $ledzenia kolo-

J row, z sekcji const procedury Render mozemy

usung¢ state tablicowe CylinderMaterial i Sphere-
Material oraz linie, ktdre w procedurze Render uje-
lismy w komentarz.

©) Lepsze efekty

dy oswietlamy prostokat lub jakikolwiek inny

prymityw, a nawet obiekt ztozony z wielu prymi-
tywow (tak zwang kwadryke), to OpenGL, poza swiat-
tem otaczajacym (bezkierunkowym) do wyznaczenia
wynikowego koloru piksela, oblicza kat padania
Swiatta. Migjscem geo- srélo twiatla
metrycznym, w ktorym
OpenCL przeprowadza
obliczenia, sg punkty

wektor
1 normalny
-
€

chotkach obiektu @. Po- )
niewaz nie da sie obliczy¢ prymityw
kata pomiedzy kierunkiem biegngcego swiatta

a punktem, OpenGL tworzy sobie tak zwany wektor
normalny @, ktéry jest prostopadty do powierzchni
Wyznaczonej za pomocq
punktow z wierzchotkow.
Majac taki wektor, tatwo
mozna juz obliczy¢ kat
padania promieni $wiatta.
Dlatego tez, jesli nasza
Sciane zbudowalibysmy

z pojedynczego prostoka-
ta, OpenCL obliczytby
kolor kazdego z wierz-
chotkow i uzyskany efekt
bytby tagodnym przej-
sciem od koloru jasnozie-
lonego w punkcie 1 @----*
do koloru ciemnozielone-

go w punktach 2, 3 i 4. Zbudowanie sciany z wiek-
szej liczby elementdw spowoduje powstanie znacz-

warto$ciami RGB, jakich uzyto w funkcji
glColor3f. Zobaczmy, w jaki sposéb zastoso-
wac §ledzenie koloréw w przed chwilg przed-
stawionym przez Eksperta przykiadzie.

Na poczatku do funkcji Light (na przyktad
w miejscu @) dopisujemy dwie linie ®.

glEnable (GL_COLOR_MATERIAL);

glColorMaterial (GL_FRONT AND BACK, GL AMBIENT AND DIFFUSE);

Nastepnie przechodzimy do funkcji
Render i ujmujemy w komentarz dwie
S— linie kodu ® zwigzane
z wywolaniem funkcji
glMaterialfv. Zamiast
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//glMaterialfv (GL_FRONT AND BACK, GL_AMBIENT AND DIFFUSE, @CylinderMaterial); TuCh wpisu-
glColor3f (1.0, 0.0, 0.0); - jemy odpo-
gluCylinder (obj, 20.0, 20.0, 100.0, 20, 20); wiednio
glTranslatef (50.0, 0.0, 0.0); .

»//glMaterialfv (GL_FRONT_AND BACK, GL AMBIENT AND DIFFUSE, @SphereMaterial); dwie in-
glCcolor3f (0.0, 0.0, 1.0); —=& strukcje

lusph bj, 20.0, 30, 30); N N V= Sy 2
sl (6 b 1) swiatlol\Glowny.pas | glColor3f @.



procedure TForml.Light (); baczmy WiQC,

const co zrobié, aby
AmbientLight: array [0.. 3] of GLfloat = (0.5, 0.5, 0.5, 1.0); s 2 ez 2
DiffuseLight: array [0.. 3] of GlFloat = (0.5, 0.5, 0.5, 1.0); umiescic zro-

dto $wiatta
w dowolnym

SpecularLight: array [0.. 3] of GlFloat = (1.0, 1.0, 1.0, 1.0);
SpecularMaterial: array [0.. 3] of GlFloat = (1.0, 1.0, 1.0, 1.0);
PositionLight: array [0.. 3] of GlFloat = (50.0, 0.0, 50.0, 1.0); =&------——-

miejscu prze-
begin ) ) strzeni.
glLightfv (GL_LIGHTO, GL_AMBIENT, @AmbientLight);
glLightfv (GL_LIGHTO, GL_DIFFUSE, @DiffuseLight);
glLightfv (GL_LIGHTO, GL_SPECULAR, gSpecularLight); Na poczat-
1Lightf GL LIGHTO, GL POSITION P itionLight);
glLig v (GL_] ’ ) | ’ ositionLig: ),‘] ku w meto-
glEnable (GL_COLOR MATERIAL); dzie Light
glColorMaterial (GL_FRONT AND BACK, GL_AMBIENT AND_ DIFFUSE); w sekcji
glMaterialfv (GL_FRONT_ AND_BACK, GL_SPECULAR, @SpecularMaterial); .
glMaterialf (GL_FRONT AND BACK, GL_SHININESS, 50.0) const dodaje-
my stalg tabli-
/gluQuadricTexture (obj, GL_FALSE); N et =
E glPushMatrix (); i cowq .
iglColor3f (1.0, 1.0, 1.0); i Umieszczone
iglTranslatef (PositionLight [0], PositionLight [1], PositionLight [2]) il sa w niej
| gluSphere (obj, 5.0, 20, 20); ! 4 , ]
\glPopMatrix (); ; wspoirzedne
el i X, Y, z Zrédia
K swiatlol\Glowny.pas

Szczegdlng uwage nalezy zwrdcié yif

na metode rysujacg $ciane i pokdj (Ry-
sujSciane i RysujPokoj). Pojedyncza $cia-
na jest rysowana ze stu prostokgtow o roz-
miarach 10 pikseli na 10 pikseli, gdzie Bl
na kazdy prostokat naktadany jest wyci-
nek tekstury. Dlaczego nie mozna w za- -
mian rysowaé jednego pojedynczego pro- % !
stokata? Oczywidcie mozna, ale efekt nie : r

Swiatla (ostat-
niemu parametro-
wi przypisujemy
warto$¢ 1.0).

Po uruchomieniu programu na ekranie

uzyskamy identyczny jak w poprzednim
przykladzie efekt. Warto wiec uzywaé witas-
nie takiego sposobu ustalania wtasciwosci
materialu, z ktérego wykonane sa wyswiet-
lane przez nas obiekty.

Ponizej istnieja-

cych wywotari
funkcji glLightfv
dodajemy linie 4H.

Gdzie jest zrodio Swiatta

Jezeli nie okre$limy potozenia Swiatta
w przestrzeni, OpenGL umieszcza je do-
my$lnie w nieskoniczonosci, idgc wzdtuz do-

Dodatkowo, jezeli chcemy, aby w miej-
scu, w ktérym znajduje sie zrédlo swiat-

bylby interesujacy - wiecej informacji
w ramce Lepsze efekty. Opisany w tej ram-
ce wektor normalny warto zdefiniowa¢ sa-

datniego 1<1erunku.051 Z (w‘str’or/lg ob’sera— 1a, pojawila sie Lambientrea: ‘array (0.1 3] of ciEleat = (1‘.0, 0.0, 0.0, 1.0); "
tora). Efektem umieszczenia zrodia Swiatta na przyktad kula, LDiffuseRed: array [0.. 3] of GlFloat = (1.0, 0.0, 0.0, 1.0); )
w nieskorniczonosci jest to, ze docierajace na koricu proce- Lspecularred:NarrayH[0s-N31NofNGIELoat =i (1.10780:0//80%071-0)}7 K
. 2 s . 2 . LPositionRed: array [0.. 3] of GlFloat = (0.0, 15.0, 45.0, 1.0) ;G
do obiektow Swiatto ma charakter rowno- dury umieszcza- {
leglych promieni. Aby sie przekona¢, ze tak | my kod €. LAmbientGreen: array [0.. 3] of GLfloat = (0.0, 1.0, 0.0, 1.0); '
s . 2 . 4 LDiffuseGreen: array [0.. 3] of GlFloat = (0.0, 1.0, 0.0, 1.0); ‘I I !
Jest, wystarczy spQJrzec na cy}lnder.,.na kto . LSpecularGreen: array [0.. 3] of GlFloat = (0.0, 1.0, 0.0, 1.0); _J
rym odblask przebiega wzdtuz calej jego Po skompilo- LPositionGreen: array [0.. 3] of GlFloat = (-55.0, -15.0, 25.0, 1.0);4¢] f
tworzacej @®. To niezbyt naturalny efekt. Zo- waniu i uru- . r
. . . LAmbientBlue: array [0.. 3] of GLfloat = (0.0, 0.0, 1.0, 1.0); ]-
chomieniu aph‘ LDiffuseBlue: array [0.. 3] of GlFloat = (0.0, 0.0, 1.0, 1.0);
kacji na ekranie LSpecularBlue: array [0.. 3] of GlFloat = (0.0, 0.0, 1.0, 1.0);
X LPositionBlue: array [0.. 3] of GlFloat = (55.0, 15.0, 5.0, 1.0);4F] i
__zobaczymy wi- 1
dok ®. Tym ra- K swiatlo2\Glowny.pas

@ Uwaga!

p ozycja Swiatta moze znaczaco wptynac na wy-
glad obiektow. Mogg by¢ one oswietlone niedo-

_____________

sie ptaskie lub nawet w ogole nie by¢ oswietlone
(gdy $wiatto umiescimy za nimi).

zem odblask nie przebiega przez caty cylin-
der, gdyz $wiatto znajduje sie tuz przy nim
inieco z prawej strony @®. Efekt jest zdecy-

dowanie blizszy rzeczywistosci.

Wiecej zrddet Swiatta naraz!

Jak juz wiemy, OpenGL moze renderowaé
do o$miu Zrédet swiatla jednocze$nie.
Na plycie znajduje sie gotowa aplikacja ilu-
strujgca poruszajace sie dynamicznie trzy
Zrédla $wiatla - czerwone, zielone i niebie-

skie ®. Otworzmy jg w Delphi i zwréémy
uwage na niektére miejsca w programie.

W metodzie Light zdefiniowano, dla kaz-

dego z trzech $wiatel, ich sktadowe am-
bient, diffuse, specular 4l oraz poczatko-
we pozycje 4. Wartosci RGB tych sktado-
wych w pelni ilustrujg natezenie poszcze-

gblnych barw,
na przyk}ad dla ;f .Sw1atlo. Checked then
L egin

Swiatla czerTwo-  glEnable (GL LIGHTO);
nego WSZYStkie I,’gllE:nable (GL_LIGHT1

\.glEnable (GL LIGHT2); /'
 sktadowe S: glEnable (GL_LIGHTING);
czerwone @, end;

K swiatlo2\Glowny.pas

W zdarzeniu OnCreate wiaczone zosta-

ly dwa nowe §wiatla @ i zaladowana zo-
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modzielnie w kodzie - wtedy bedziemy
mieli pewnos¢, ze jego kierunek i zwrot s3
dokladnie takie, jak tego chcemy. Oczywi-
$cie nie trzeba dla kazdego ze stu prostoka-
cikéw sktadajacych sie na Sciane definio-

LoadTexture (’‘wall.
* R swiatlo2\Glowny.pas

wa¢ oddzielnego wektora. Mozna dla calej
$ciany ustawié wektor normalny - stuzy
do tego polecenie gINormal3f (x, y, z).
Na przyktad dla $ciany tylnej powinnismy
wpisaé:

gINormal3f (0.0, 0.0, 1.0);

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

©® OpenGL - Ksiega Eksperta - Richard S.
Wright jr, Michael Sweet, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 1999, cena 84 zt

® OpenGL programowanie gier - K. Hawkins,
D. Astle, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003,
cena 72 zt

Adresy WWW:

@® www.opengl.org

@ http://nehe.gamedev.net
® www.borland.ng.pl

bmp’, tex [1]);
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POZIOM

PROGRAMOWANIE
KURS ASEMBLERA - CZESC 1

SREDNI

CD-ROM

Kompletne kody
zrodtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci

znajduje sie na krazku,
3 pokazany tu jest tylko
+  jego fragment

NASM Open Source
ViIm Open Source

A |

. 0O|O|L
' Graj z procesorem

p - Ekspert przedstawia kurs programowania w Asemblerze -
~ jezyku stuzacym do komunikacji bezposrednio z procesorem

sembler (czesto

3 oznaczany row-
et niez skrétem
Y ASM) to jezyk ni-
skiego poziomu (prawie ma-
szynowy). Oznacza to, ze aby
za jego pomocg napisac jakis$
program, nie wystarczy opa-
nowac skladni tego jezyka.
Niezbedna jest rtéwniez wie-
dza na temat budowy miedzy
innymi procesora naszego
komputera, réznych syste-
mow zapisu liczb (dwéjkowy,
6semkowy czy szesnastkowy)
oraz umiejetnosci czysto ma-
tematyczne. Czy wiec w dobie
popularnosci jezykéw wyso-
kiego poziomu i §rodowisk
programistycznych, w kté-

rych gotowe aplikacje sktadamy z klockéw,
. warto uczy¢ sie Asemblera? Na pewno tak.
Chocby tylko po to, aby pozna¢ jezyk, od kté-

ey

02 é.) Co pisze sie w Asemblerze

CPU
rejestry rei
7 jestry
ogdlnego
. przeznaczenia segmentowe .
pamiec urzadzenia
ROM “ {” przestrzeni
i RAM rejestry 1/0
T ALU specjalne 7%~
i ¥
i reje'stry
i FPU foulmmx MMX -+

Procesor sktada sie miedzy innymi z ALU @ (jednostki arytmetyczno-logicznej

A sembler stuzy najczesciej do tworzenia sterownikéw do
roznych urzadzen oraz elementow systemdw operacyjnych
(funkcji wymagajacych najwyzszej wydajnosci). W Asemblerze
powstajg rowniez fragmenty kodu, ktore powinny dziata¢ bar-
‘f: dzo wydajnie (na przyktad oprogramowanie szybkich urzadzen
. sieciowych) oraz... wigkszos¢ wirusow komputerowych.

| _eazetwarzajgge_j_l_itzb catkowite), rejestrow @ (niektdre z nich opisano w ramce

jednostki zmiennoprzecinkowej dokonujacej obliczen na

yhrane rejestry),

liczhach rzeczywistych), a takze z innych jednostek do zadar specjalnych @ (na
przyktad MMX wspomagajacej multimedia). Procesor potaczony jest z pamiecia
(RAM, ROM) i z przestrzenig 1/0, czyli z urzadzeniami zewnetrznymi. Doktadne
informacje o budowie procesora znajdziemy w pozycjach ksiazkowych i na wymie-

nionych w ramce Warto zajrze¢ stronach
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Czy Asembler jest trudny
Skiadnia Asemblera nie jest zbyt skom-
plikowana. Jednak jezyk ten uzalezniony
jest od architektury (budowy) procesora,
dlatego programowanie w Asemblerze jest
duzo trudniejsze niz w innych jezykach.

rego rozpoczelo sie programowanie. Ekspert
przedstawia pierwszy odcinek kursu Asem-
blera dla procesora x86. Poznamy w nim
podstawy budowy procesora oraz napiszemy
kilka prostych programéw w Asemblerze.

Aby zrozumieé, czym jest Asembler, trzeba
wiedzieé, czym jest kod programu. Najta-
twiej wyobrazié¢ go sobie jako cigg bajtéw
zapisanych w pamieci, ktéry jest pobiera-
ny, a nastepnie interpretowany i wykony-
wany przez procesor (CPU). Kazdy procesor
rozumie kilkadziesigt instrukcji maszyno-
wych (z tak zwanej listy rozkazéw). Wszyst-

@ Sktadnia jezyka

D o programowania w Asemblerze nie musimy sie
na szczescie uczy¢ kodéw maszynowych, ktore
rozumie procesor. W Asemblerze kazdy rozkaz mikro-
procesora ma swojg nazwe (zwang mnemonikiem),
ktéra w tak zwanym procesie asemblacji zamieniana
jest automatycznie na jeden jedno- lub wielobajtowy
rozkaz procesora.

W jednym wierszu kodu zrodtowego moze sie znaj-
dowac maksymalnie jedna instrukcja Asemblera

o0 nastepujgcym formacie:

etykieta: mnemonik argl,arg2;komentarz

Etykieta (ang. label) identyfikuje miejsce w kodzie

i moze by¢ zakonczona (opcjonalnym) dwukropkiem.
Mnemonik jest najczesciej skrotem literowym od an-
gielskiego stowa okreslajacego dziatanie danego roz-
kazu. Najczesciej spotykamy instrukcje bezargumen-
towe, jednoargumentowe lub dwuargumentowe,
gdzie poszczegdlne argumenty rozdzielamy przecin-
kiem (zamiast stowa argument czesto uzywa sie wy-
razu operand). Ostatnim elementem instrukcji Asem-
blera moze by¢ komentarz, ktory rozpoczyna sie
Srednikiem i konczy sie wraz z koricem wiersza.

kie programy napisane w jezykach wyso-
kiego poziomu (na przyktad w C++) s3 za-
mieniane przed wykonaniem wtasnie na
takie zrozumiate dla procesora polecenia.
WSsrdd tych rozkazéw sa zawarte podstawo-
we dzialania matematyczne (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie), opera-
cje na bitach (operacje logiczne), operacje
poréwnania, skoki (w tym warunkowe)
oraz instrukcje przesytania danych. Dzieki
temu, ze zestaw instrukcji procesora rodzi-
ny Intel x86 zawiera wszystkie rozkazy po-
przednich generacji procesoréw tej rodziny,
na nowych pecetach mozemy uruchamiaé
programy napisane i skompilowane dla
starszych modeli x86.

Jakie narzedzia

Do kompilacji kodu napisanego w Asem-
blerze Ekspert poleca darmowy kompilator
NASM (Netwide Assembler - znajdziemy go
na CD Eksperta). Ma on ogromne mozliwosci,
a dodatkowo dziata zaréwno w systemie Win-
dows, jak réwniez w MS-DOS-ie czy Linuksie.

Zr6édta mozna tworzy¢é w dowolnym edy-
torze tekstowym. Najlepszy jednak do tego
celu jest jeden z najpotezniejszych edyto-
16w ASCII - Vim (réwniez znajdziemy go na
plycie Eksperta). Vim jest rozpowszechnia-
ny darmowo, koloruje sktadnie wiekszosci
jezykéw programowania, jest bardzo konfi-
gurowalny i rozszerzalny, ma takze wiasny
interpreter polecen i niestety jedng wade:
trzeba po$wieci¢ duzo czasu, aby w pelni go
opanowac. Jednak poznanie podstawo-
wych, znacznie utatwiajacych prace funkcji
nie powinno zajgé wiecej niz kilkadziesiat
minut (na stronie [ znajdziemy dokument
PDF z przewodnikiem wprowadzajacym
w tajniki obstugi VIM-a).



Pierwszy program

Podstawy teoretyczne mamy juz za soba.
Najwyzszy czas zabrad sie do napisania
pierwszych programéw w Asemblerze,

TovRa O S ——— . ona zapisanie
!

[[ekspert3.nasm| wartodci 0 ®.

mov ah,4ch

int 21h
Funkcja 4ch przerwania 21h zwraca do syste-
mu warto$¢ z rejestru AL (czyli warto$¢ 0 - co

]
@ Wybrane rejestry
rocesor ma do dyspozycji rejestry (pewien specjalny ob-

p szar pamieci wbudowany w jego strukture - patrz sche-
mat procesora), gdzie mozna przechowywac rozne wartosci.

Tworzymy plik tekstowy (zapiszmy go na
przykiad pod nazwa ekspertl.nasm w ka-
talogu z programem NASM).

oznacza bezbledne zakoriczenie programu,

_podobnie jak w C++ instrukcja return 0;).

Kod @ mozemy nieco uprosci¢. Zgodnie
z informacjami z ramki Wybrane rejestry, AH

Kazdy z nich ma unikalng nazwe, dzieki ktorej mozemy sie do
niego odwotac. Przyktadowe rejestry (wykorzystywane w tym
artykule) to: AX, BX, CX oraz DX - w kazdym z nich mozna
zapisac 16 bitdw informacji. Kazdego z tych rejestrow mozna

W pliku umiesz- prrint 20hjprogram 1 i AL tworza rejestr oznaczany symbolem AX. (2 0L 0 B D e ] 8 8
! [ ekspertl.nasm | : t - - rejestrow osmiobitowych (zgodnie AX AH AL
czamy kod @~ Zamiast wiec dwukrotnie wykonywac in- 2 tabely @). Oczywidcie procesor
Sktada sie on tylko z jednej instrukcji INT strukcje MOV, mozemy oba rejestry (AH i AL) ma do dyspozydji réwniez inne reje- BX BH BL Al 4.
(od ang. INTerrupt - przerwanie), ktéra powo- | wypemic za pomo- e stry — wiecej dowiemy sie z kolej- B))(( [D: E]LL P
duje przerwanie wykonywania biezacego ko- ca jednego polece- | [int 3it;konice. nych artykutéw).
du i przejscie do procedury obstugi przerwa- nia @--—-----------—-- : [ eksperté.nasm|
nia. Argumentem instrukcji INT jest numer ma warto$¢ r6zng od zera. Przed petla usta-
przerwania zwykle podawany w postaci szes- Trudniejszy program lamy warto$¢ rejestru CX @ . Efekt dziala- &l
nastkowej. W naszym wypadku, przerwanie Nadszedt juz czas, aby nasz program zrobit
20h (heksadecymalnie, czyli szesnastkowo) co$, zanim sie skoriczy. Funkcja 9 przerwania
réwne 32 (dziesietnie) jest obstugiwane przez INT 21h @ zapisuje do standardowego wyj Scia -
DOS i koriczy dzialanie programu COM. " (mozna zatozy¢, ze jest to ekran) ciag znakéw y
ASCII zakoriczony znakiem dolara (,,$”). W ja-
PrzeprowadZmy zatem proces asembla- ki sposéb zapisaé — o 1)
gii sprawdzmy dmala}me naszego pro- taki ciag i jak poin- ,Egl‘:--gg-:--;z-{ ZSepS orq 0x100; ¥ [ ekspertB.masm =
gramu. Uruchamiamy wiec Wiersz polece- formowac procedu- \int ox21 _/ section .text; €€]
nia i po przejéciu do katalogu z programem | re obstugi przerwa- |mov ax, 0x4c00 start:  mov cx, 1000b;
NASM i naszym plikiem wydajemy polece- nia, gdzie on sie ;zt o ﬂxii; "°“i§?s € mov. dx, na.'piS; 1 | ‘. 15
ello world! =< mov ah, 9;
znajduje? Najta- T clspertSnasm petla: int 0x21; :
twiej napis.zapisac’ s ,D S— koniec: ;g:paifttiicoo;ﬂ
za pomocy instrukeji db @ na koricu kodu int 0x21;
(tuz po przerwaniu koniczacym dziatanie pro- section .data; "
. . s 2 ez napis: db ‘Hello world!’,13,10,'S$’; ¥
gramu) i w rejestrze DX umiescié adres po-
czatkowego bajtu tego ciaggu ®. Dlaczego jest I
to warto$¢ 12 + 2562 Otdz 256 bajtdéw (szesnast- Dzieki dodaniu na koricu napisu (ale I
kowo jest to 100h) zajmuje tak zwany prefiks przed $) kodéw znakéw CR (ang. Car- {
segmentu programu (PSP) we wszystkich pro- | riage Return - powrdt karetki) i LF (ang. - ‘
gramach COM. A 12 bajtéw zajmuje nasz kod: | Line Feed - wysuw wiersza) o warto$ciach J !
pierwsza i czwarta instrukcja po 3 bajty, odpowiednio 13 i 10 napisy bedg wyswietlane f
zakoniczenie dzialania programu @. adruga, trzecia i pigta po 2 bajty. Po asembla- | w osobnych wierszach @- -
pierwszy program dziala wiec bezbtednie. ¢ji iuruchomieniu programu na ekranie zo- }
baczymy @- ' Warto réwniez zauwazy¢, ze wartos¢ 9
Kolejne programy TTR——— : okreslajaca odpowiednia funkcje prze- .
Napiszmy teraz kilka kolejnych progra- zenhl ! i rwania 21h oraz adres napisu mozemy usta- !
moéw. Nie bedg one ztozone, ale pozwolg nam ‘! wiaé przed petla €l - wartos¢ rejestréw y
pozna¢ podstawowe polecenia Asemblera. Na szcze$cie nie musimy za kazdym razem ! AH i DX nie jest bowiem w petli zmieniana. i
Na poczatek stwérzmy program, ktérego obliczaé, ile bajtéw zajmuje nasz kod. Duzo
dzialanie jest identyczne z przedstawionym lepszym rozwigzaniem jest wykorzystanie Ekspert przy wywotaniu petli €8 opuscit
przed chwila przykladem i polega tylko na za- | etykiety. Jej na- [org 256 <= drugi parametr - jest to mozliwe, ponie-
koriczeniu aplikacji. Zaleca sie stosowanie zwe @ wpisuje- Ty Gl R waz gdy NASM generuje plik
wiaénie takiego sposobu zamykania progra- my tﬁi_ﬁﬁéﬁ_-"} mov om0 w binarnym formacie wyj-
moéw. Jak dziala przedstawiony kod? Tym ra- instrukcja | | koniec mov ax, 0x4c00 Sciowym, domy$lnie uzywa
zem wykorzystuje on przerwanie 21h. Proce- i umieszczamy napis e XAl el aise || | trybu 16-bitowego (a nie
dura obstugi tego przerwania moze wykony- ja zamiast licz- e 32-bitowego), dlatego mogli-
wad rézne zadania (od czytania znaku z kon- by 12. W dosy¢ $my opusci¢ drugi operand
soli do kasowania plikéw). To, jakie zadanie latwy sposéb mozemy tez rozwigzaé koniecz- rozkazu loop.
zostanie wykonane, zalezy od przekazanej do | no$¢ dodawania liczby 256 do wszystkich ad-
przerwania liczby. Ale w jaki sposéb przeka- resOw - wystarczy w pierwszej linijce progra- Ostatnig wprowadzong przez Eksperta
zal przerwaniu taka liczbe? Wystarczy ja zapi- | mu umiesci¢ dyrektywe @- modyfikacja jest zastosowanie dwdch dy-
sa¢ w specjalnym miejscu - w rejestrze AH Zadaniem kolejnego programu jest wielo- | rektyw €€l i €. Pierwsza rozpoczyna sekcje
(wiecej w ramce Wybrane rejestry). krotne wykonanie tego samego kodu, a do- kodu, a druga sekcje danych. DN, ST
Tak wiec za pomocg instrukcji MOV ko- ktadniej czterokrotne wywotanie funkcji 9 . .
piujemy do rejestru [_——-— — przerwania INT 21h. W tym celu Ekspert warto za]rzec...
AH liczbe 4ch @7 iu¢ 2 11"": —— wykorzystat polecenie LOOP @, ktdre N
Przy wywolaniu ____ "~ 1 [0 eksprtZnasm zmniejsza zawartos¢ rejestru CX i wykonuje Ksiazka
przerwania 21h @ procedura jego obstugi po-! | bliski skok do etykiety @, jesli ten rejestr ©® Anatomia PC. Wydanie VIl - Piotr Metzger,
bierze z rejestru AH zapisana przez nas licz- {[org 100n; zajete przez PsP Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 120 zt.
be i wykona zwigzang z tg liczba funkcje, L start: mov cx, 4 & Adresy WWW:
czyli zakoniczy dziatanie programu. tatwo e e o o [] www.vim.org
sie o tym przekonamy, asemblujac i urucha- int 0x21 @ http://nasm.sourceforge.net
miajac nasz kod. - ; loop petla, cx; 4 razy ® www.intel.com
. . oniec: mov ax, 0x4c00 @ http://binboy.org
Do napisanego przed chwilg kodu warto int 0x21
jeszcze dodad jedng instrukcje. Powoduje napis: db ‘Hello world!’,’'$’  [TgkspertZnasm | e
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trony internetowe rozrastajg sie
w blyskawicznym tempie. Niektd-
re prywatne serwisy WWW skia-
dajg sie z setek podstron. Jesli je-
steSmy webmasterem takiej witryny lub

‘Wstep dla upowaznionych

'1’ 0 zrohi¢, aby na niektdre strony naszej witryny mogty wchodzi¢ tylko wybrane
'osoby'-’ Najlepiej stworzy¢ w PHP system logowania oparty na sesjach i ciasteczkach

sesja i jak sie nig postugiwaé, wykorzystu-
jac jezyk PHP. Na koniec Ekspert przedsta-
wi dokladny opis, dzieki ktéremu napisany
przez nas skrypt bez problemu zaimple-
mentujemy na naszej stronie internetowej.

steczka (cookie). Co dzieki temu mozna zy-
skaé? Przy pierwszym wejéciu danego inter-
nauty na nasza strone jest rozpoczynana se-
sja (Ekspert pokaze za chwile, w jaki spo-
s6b, za pomocg polecenia PHP, rozpoczaé

' wlasnie rozpoczynamy prace nad wiasnym sesje) i tworzy sie identyfikator PHPSES-
i serwisem, z pewnoS$cia predzej czy pézniej @ UWaga! SID. Przesytany jest on w postaci cookie do
¥ spotkamy sie z konieczno$cig ograniczenia przegladarki internauty, a takze zostaje na

dostepu do niektérych jego podstron. Byé
moze bedziemy chcieli strony z poufnymi
danymi udostepnié tylko najblizszym zna-
jomym, a dostep na przyklad do statystyk
naszej witryny zachowaé wylacznie dla sie-
bie. Co zrobi¢ w takiej sytuacji? Najlepiej
na naszej witrynie stworzy¢ system logo-
wania. Dzieki niemu niektére strony beda
mogli zobaczy¢ wszyscy, cze$¢ z nich wy-
Iacznie zalogowani uzytkownicy, a do in-
nych catkowicie ograniczymy dostep (oczy-
wiscie pozostawiajac sobie mozliwos¢ ich
przegladania).

Ekspert pokaze, w jaki sposéb stworzy¢
system logowania dzialajacy na podstawie
sesji. Dowiemy sie oczywiscie, czym jest

tasciciele niektorych darmowych serwerow

WWW nie pozwalajg swoim uzytkownikom na
ograniczanie dostepu do podstron. Przed przystapieniem
do stworzenia systemu logowania warto wiec dobrze za-
poznac sie z regulaminem naszego serwera WWW.

Czym jest sesja

Sesja to tak naprawde czas, w ktérym da-
ny internauta przebywa na naszej stronie.
W jezyku PHP sesja to obiekt, ktéry moze
zawiera¢ dowolne dane dotyczace tego uzyt-
kownika. Najwazniejsza dana jest unikalny
ciag znakéw (tak zwany identyfikator sesji
okredlany jako PHPSESSID), ktéry przesy-
lany jest réwniez do przegladarki internau-
ty i zapisywany na jego dysku w postaci cia-
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serwerze. Po przejsciu internauty na pod-
strone naszego serwisu jego przegladarka
wysyla do serwera przydzielony wczesniej
identyfikator. Dzieki temu aplikacja dziala-
jaca po stronie serwera (napisana na przy-
ktad w jezyku PHP) wie, ze ma do czynienia
ciaggle z tym samym internautg. Wykorzys-
tujac to, ze w obiekcie sesji mozemy prze-
chowywac dowolne zmienne, sesje staja sie
zdecydowanie najlepszym rozwigzaniem na
przyktad w wypadku autoryzacji witryny.
Oczywiscie na bazie sesji bardzo tatwo moz-
na stworzy¢ skrypt PHP, ktdry bedzie $ledzit
kazdego uzytkownika i zapisywatl informa-
cje o wszystkich jego dzialaniach na naszej
witrynie (czyli bedzie tworzyt statystyki dla



@ Sesja na kazdej podstronie

by mechanizm sesji byt skuteczny, powinien by¢ zaimplementowany na kazdej

podstronie naszego serwisu. Dzieki temu poczynania internauty na naszej witry-
nie beda mogty byc rejestrowane od jego wejscia na strone gtéwna, poprzez odwiedzi-
ny kolejnych podstron, az do momentu wytgczenia przez niego przegladarki interneto-
wej. Najlepiej wiec stworzy¢ plik PHP dotaczany do kazdej podstrony za pomocg in-
strukcji PHP include i w nim umiesci¢ fragment odpowiedzialny za kontrole ses;ji. Pa-
mietajmy takze, aby fragment rozpoczynajacy sesje znalazt sie na samym poczatku
skryptu — wczesniej nie mogg by¢ przestane do przegladarki zadne inne dane.

kazdego internauty). Sesje ulatwiajg takze
tworzenie tak zwanych sprofilowanych wi-
tryn (na ktérych kazdy internauta moze do-
stosowaé wyglad i interesujaca go tresc).

Sesja w PHP

Skoro wiemy juz, czym jest sesja, moze-
my przystapi¢ do stworzenia w PHP skryp-
tu, ktéry pozwoli internaucie na zalogowa-
nie sie i w zalezno$ci od przydzielonych
uprawnien umozliwi przejscie tylko na

okre$lone podstrony @-

Na poczatku stwérzmy plik uprawnie-
nia.php, w ktérym zdefiniujemy trzy
przyktadowe profile internautéw: superad-
ministratora, administratora i uzytkowni-
ka. Dla kazdego profilu okre§lamy login,

hasto oraz status @

<zphp 4l
session_start();
session_register(”status_uzyt”); ﬂ
Ilécho ”"<!DOCTYPE HTML PUBLIC \”-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN\">";
iecho ”<html><head>";
yecho ”<meta http-equiv=\"content-type\” content=\"text/html;charset=IS0-8859-2\">";
lecho “<meta http-equiv=\"content-language\” content=\"pl\”>";
lecho "<title>Prosta strona ze skryptem logowania</title>";
lecho "<style>";
iecho "p {margin: 20px; background-color: #efefef;}”;
lecho "</style>";
lecho ”"</head>";
. . 'echo ”<body>";
darki wystane zostaje
cookie z przydzielo- f““"tm“ pokaz_okno_log() 4l
nym identyfikatorem echo "<p>";
sesji. Wznowienie se- echo ”<form name=\"logowanie\” action=\"index.php\” method=\"post\”>";
e . d echo ”"Login: <input type=\"text\” name=\"login\”><br>";
Sj1 nastgpuje wtedy, echo ”Haslo: <input type=\"password\” name=\"haslo\”><br>";
gdy przy WyWO}a,niu echo ”<input type=\"hidden\” name=\"strona\” value=\"sprawdz\”>";
skryptu przeglqdarka :z:g ::;:5:1.: type=\"submit\” value=\"Zaloguj\”>";
. . i
przekaze do niego ak- }
tualny identyfikator .
.. if (empty($_SESSION['status uzyt’]))
sesji. Co prawda - -
w najnowszych wer- $_SESSION['status_uzyt’'] = "0"; {J]
sjach jezyka PHP b
umieszczanie polece- ="if(snmp_posr_VARS["strona"] == nn) \I
nia session_start() i !
. R - . | $strona = $HTTP_GET_VARS[”strona”]; |
jest opcjonalne, jed- i i
nak dla porzadku ielse iﬂ
. 1{ i
W naszym kodzie i $strona = $HTTP_POST VARS[”strona”]; E
warto je wpisywac. ) J K3 index.php

N
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(wszystkie dane od-
dzielamy od siebie
pionowa kreska). Sta-
tus uzytkownika be-
dzie okre§lat poziom
uprawnien, ktéry da-
nemu uzytkowniko-
wi bedzie przystugi-
wal. Na jego podsta-
wie bedziemy decydo-
wadé, czy dany, zalo-
gowany wtasnie

W naszym serwisie
internauta ma prawo
oglada¢ dang pod-
strone.

superadministrator

E
2
=
=3
e
=
=
S
=<

administrator

kod takiego formularza
wystarczy wywotaé
tylko funkcje
pokaz_okno_log ().

Kolejnym zada-
niem jest spraw-
dzenie wartosci zmien-

nej $status_uzyt.

Jak juz wiemy, po zalo-
gowaniu sie bedzie

w niej zapisany status
internauty (na przy-
ktad dla superadmini-
stratora zmienna ta
przyjmie wartos¢ 3).

dojesjsiujwpe

Teraz mozemy

Schemat opisywanego przez Eksperta systemu logowania

Je$li natomiast uzyt-
kownik jeszcze sie nie

przystapié juz do
zbudowania naszego gléwnego skryptu.
Tworzymy wiec plik index.php (oczywiscie
mozemy go nazwaé w dowolny sposéb)
i wpisujemy znacznik skryptu PHP 4H.

e
<?php V
$Uzytkownik[ ] ”superadmin|haslo|3”;
$Uzytkownik[ ] ”admin|haslo|2";
$Uzytkownik[ ] "uzytkownik|haslo|1”;

2> [ uprawnienia.php |

Na samym poczatku skryptu wpisujemy
polecenie a. Tworzy ono lub wznawia
biezaca sesje. Podczas tworzenia do przegla-

(@ Bezpieczne przechowywanie danych

w ielu Czytelnikéw pewnie zdziwi sposdb przechowywania informacji o logi-
nach i hastach profili uzytkownikéw w naszym serwisie. Jednak dzieki temu,
Ze tajne dane maja postac¢ wartosci, ktdre wpisujemy do tablicy SUzytkownik,
nie ma mozliwosci ich podejrzenia. Otwarcie pliku uprawnienia.php nie spowo-
duje wyswietlenia poufnych informacji, tylko wykonanie znajdujgcego sie w tym pli-
ku skryptu, ktorego dziatanie polega na przypisaniu wartosci do kolejnych elemen-
tow tablicy. Tak wiec w oknie przegladarki potencjalny haker nie zobaczy zadnych
informacji. Bez problemu mozemy tez do tak skonstruowanego pliku dopisac kolej-
nych uzytkownikdw i przydziela¢ im dowolne loginy, hasta oraz statusy.

4 Za pomoca polecenia €l mozemy zare-
jestrowaé zmienna sesji, czyli zmienng,
ktdra bedzie dostepna podczas trwania se-
sji. Zarejestrujmy wiec zmienng
$status_uzyt (pamietajmy, aby do funkcji
session_register przekaza¢ jedynie nazwe
zmiennej, bez znaku $). Bedzie ona prze-
chowywata status zalogowanego na nasza
strone internauty.

Teraz mozemy do przegladarki przestaé

nagtéwek HTML naszej strony D oraz
znacznik <body> rozpoczynajacy cialo na-
szej strony.

6 Warto stworzy¢

funkcje €, ktéra
bedzie do przegladarki
przesytata kod formu-

zalogowal, zapiszmy
w tej zmiennej wartosé¢ 0 €.

Nasz plik ze skryptem powinien w zalez-

noédci od sytuacji wyswietlaé rézne infor-
macje (na przyklad, jesli internauta sie nie
zalogowal, powinien zosta¢ wyswietlony
formularz logowania @). Aby poinformo-

wac skrypt, jakie dane przestaé do przegla-
darki, stworzymy specjalng zmiennga $stro-
na. Jej warto$¢ bedziemy przekazywaé do
skryptu za pomocg metody POST (na przy-
ktad z formularza logowania) lub CET (we
wszystkich innych wypadkach). Wpiszmy
wiec kod 4l ktéry zajmie sie zapisaniem
do niej wartosci przekazanej do skryptu jed-

larza @ pozwalajgcego
na zalogowanie sie in-
ternauty. Dzieki temu
zamiast za kazdym ra-
zem tworzy¢ od nowa
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na lub drugg me-
-a>I_oaj; superadministrator todg.
FEazln sssssas
[ Zalogu | Dzialanie
dalszej czesci

naszego skryptu bedzie polegato na spraw-
dzeniu warto$ci zmiennych $strona

i $status_uzyt oraz wykonaniu réznych
czynno$ci. Na przyklad, je§li w zmiennej




PROGRAMOWANIE

SYSTEM LOGOWANIA NA STRONIE WWW

w funkcji pokaz_okno_log()), zauwazymy,
e klikniecie na przycisk spowoduje
przestanie za pomocg metody POST danych
z formularza (loginu zapisanego w zmien-

elseif ($strona == "wyloguj”)

$_SESSION['status_uzyt’] = 0; ﬂ
echo "<p>Zostate$S wylogowany. Aby przejsé
na strone giéwna <a href=\"index.php\”>

if($strona == "
{
echo "<p>To jest strona giéwna serwisu. Istnieja
jeszcze trzy strony, lecz sa one przeznaczone
wytacznie dla zalogowanych uzytkownikéw:
b <a href=\"index.php?strona=superadministrator\”>
- Superadministratora</a>,
A <a href=\"index.php?strona=administrator\”>
Administratora</a> i
<a href=\"index.php?strona=uzytkownik\”>
o - Uzytkownika</a> ”;
o8,
if ($_SESSION['status_uzyt’] == 0) §Jj
{
pokaz_okno_log() ;
}
“| elseif ($strona == ”zaloguj”)
P‘t 4 ¢
pokaz_okno_log() ; ﬂ
} K index.php
T jest stroma ghéwma serwisu. Tstniegq jesrces by 5 $strona nie
4 | Feermarzoce tiikeo 1 wylgcoe dla salogewamch | ZOStalo nic
|'31 Superacdkionistratera, Adevenistratera i Uiyt ownika przekazane,
Logn
&} 1_1]{¢iﬂ )
Zalagy)
internauta sie
e jeszcze nie zalogowat €, dodatkowo okno
- ol o i .
e logowania @.

Gdy zmienna $strona zawiera ciag

nej login, hasta zapisanego w zmiennej
haslo oraz warto$ci sprawdz zapisanej

w zmiennej strona) do naszego
skryptu (plik index.php).
Umieszczamy wiec w nim
“dane w formularzu logowania
dane sg prawidlowe i jesli tak
jest, spowoduje zalogowanie
internauty. Dokladny opis dzia-
lania kodu znajdziemy w ramce

Procedura logowania.
l 2 Warto teraz zadbaé o moz-
liwos¢ wylogowania uzyt-

kliknij w tym miejscu</a>.</p>";

Y

kownika @. Dobrym rozwiaza-
niem bedzie wylogowanie uzyt-
kownika wtedy, gdy wywota on
nasz skrypt w taki sposéb:
index.php?strona=wyloguj
(czyli na przykiad kliknie na
stworzony przez nas w dowol-

elseif ($strona == "superadministrator”)
{

if ($_SESSION['status_uzyt’] == 3)

{

echo ”<p>Znajdujesz sie¢ na stronie dostepnej
tylko dla Superadministratoréw.”;
echo “<a href=\"index.php?strona=wyloguj\”>

.
I
i
i
i
i
i Mozesz sie wylogowaé</a>.</p>";

S

\,

}
else
{
echo ”<p>Ta strona dostepna jest tylko dla
zalogowanych uzytkownikéw
(Superadministratoréw) .</p>";
pokaz_okno_log() ;
}

}

elseif($strona == ”administrator”)

2 ||
; @

if ($_SESSION['status_uzyt’] ==
$_SESSION['status_uzyt’] ==
{

-

echo ”<p>Znajdujesz si¢ na stronie dostepnej tylko
dla Superadministratoréw i Administratoréw.”;
echo “<a href=\"index.php?strona=wyloguj\”>

nym miejscu witryny link, w ad- i

I zaloguj, wyswietlane jest samo resie ktérego bedzie takie wywo-

\
)
H
1
i
Mozesz sie wylogowaé</a>.</p>"; 1
7’

okno logowania €. Dzieki temu wywo-
lujac nasz skrypt za pomocg adresu
index.php?strona=zaloguj, spowoduje-
my wyswietlenie w przegladarce formula-

lanie). Wylogowanie polega na 5
przypisaniu do zmiennej sesyj- else
nej $status_uzyt wartoéci 0 €. {

1za logowania. l W nastepnych krokach
mozna juz zdefiniowaé )
Jesli przyjrzymy sie kodowi HTML for- ! podstrony, ktére beda mogli }

. elseif($strona == ”sprawdz”)

mularza logowania (umiesciliémy go ogladad zalogowani internauci
o odpowiednim sta- | ¢
tusie - superadmini-
stratorzy €l (moze

ona wygladaé na {

include(”./uprawnienia.php”); ‘]

echo ”<p>Ta strona dostepna jest tylko dla

pokaz_okno_log() ;

elseif ($strona == "uzytkownik”)

if ($_SESSION['status_uzyt’]
$_SESSION['status_uzyt’]
$_SESSION['status_uzyt’]

zalogowanych uzytkownikéw
(Superadministratoréw i Administratoréw).</p>";

‘for ($i=0; $i<count ($Uzytkownik);$i++)
{

przykiad tak ‘), ad-

1
1
1
. . oo R
| susytkownikpene(si] = ministratorzy €1l

explode(”|”, $Uzytkownik[$i]); :ﬂ

echo ”<p>Znajdujesz sie na stronie dostepnej tylko

echo “<a href=\"index.php?strona=wyloguj\”>

dla Superadministratoréw, Administratoréw
i zalogowanych Uzytkownikéw.”;

a

Mozesz sig wylogowaé</a>.</p>";

[}
1
1
L} ) . . . i
5 % izwykli zalogowani i
for ($i=0; $i<count ($Uzytkownik);$i++ 7 i .
($i=0; ($Uzy )i $i++) uzytkownicy 4a. '

if ($HTTP_POST VARS[”login”] == $UzytkownikDane[$i][0] && Oczywiscie trzeba ilse
$HTTP_POST VARS[”haslo”] == $UzytkownikDane[$i][1]) 3| pamietaé, zeby na {

strone administra-

$_SESSION[ ‘status_uzyt’] = $UzytkownikDane[$i][2]; a © T .
tora da¢ mozliwos§¢é

echo ”<p>Gratuluje — zalogowale$S sie na konto ”;

echo ”<a href=\"index.php?strona=superadministrator\”>

echo ”<p>Ta strona dostgpna jest tylko dla

pokaz_okno_log() ;

echo $UzytkownikDane[$i][0].”. Teraz mozesz przejsSé do ”; wejécia réwniez su- }
if($_SESSION[’status_uzyt’] == 3) a peradministratoro- o
¢ wi €@, a na strone :

echo ”</html>";

a

zalogowanych uzytkownikéw.</p>";

L) index.php

zwyklego uzytkow-
nika dodatkowo administrato-
rowi i superadministratorowi
€. jezeli internauta nie ma

echo ”"<a href=\"index.php?strona=administrator\”>
i podstrony Administratora</a> a takze do ”;
' echo ”<a href=\"index.php?strona=uzytkownik\”>
podstrony Uzytkownika</a> ”;

podstrony Superadministratora</a> oraz do ”;
a

}
elseif ($_SESSION[’status_uzyt’] == 2)
| {

echo ”"<a href=\"index.php?strona=administrator\”>
¥ podstrony Administratora</a> oraz do ”;
echo ”"<a href=\"index.php?strona=uzytkownik\”>
podstrony Uzytkownika</a> ”;
} uprawnienia.php
elseif ($_SESSION['status_uzyt’] == 1) 4]
{
echo ”<a href=\"index.php?strona=uzytkownik\”>
podstrony Uzytkownika</a> ”;

$_SESSION[ ‘status_uzyt’] = 0;
echo ”<p>Logowanie nieudane. Sprébuj jeszcze raz.</p>";
pokaz_okno_log() ;

| N index.php
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@ Procedura logowania

by sprawdzi¢ poprawnos¢ logowania internauty,
najpierw do naszego pliku dotaczamy plik
. Za pomocg petli
bijamy znajdujace sie w tablicy SUzytkownik login,
hasto i status (oddzielone od siebie znakiem |). Na-
stepnie wystarczy juz tylko te dane poréwnac z prze-
} stanym loginem i hastem z formularza €1 i wzalez-

) } nosci od dopasowania przypisac internaucie odpo-
wiedni status oraz w zaleznosci od niego
if ($_SESSION[’status_uzyt’] == 0) wyswietli¢ stosowng informacje €A e wpisanych

przez internaute danych w formularzu logowania nie
udato sie dopasowat do informacji z pliku uprawnie-
nia.php, do zmiennej Sstatus_uzyt przypisujemy

} wartos¢ O, wypisujemy komunikat o btedzie

i ponownie wyswietlamy formularz logowania.

uprawnien do wejscia na dang strone, wy-
$wietlamy odpowiedni komunikat wraz

z oknem logowania
I Na sam koniec naszego
skryptu przesytamy do
przegladarki znaczniki zamyka-

o index phpfstronassuperadministrator %

i e

Ta stonn jest dogbepna tylko d&a
Supeeradrmrastrabora. Fhlony, aby ne

wylegowa

jace cialo i sam dokument
HTML €. W ten sposéb stwo-
rzyliSmy skrypt logowania, kté-
ry mozemy dowolnie modyfiko-
wacé i dostosowywaé do naszych
potrzeb. Ekspert zaleca ekspery-
mentowanie.



ogéinodostepna

strona z wylogowaniem

strona o ograniczonym dostepie

Schemat skryptu pozwalajacego na zabezpieczenie istniejacych juz podstron w naszym serwisie

niepoprawne
logowanie

strona gléwna

A

}
else
{
naglowek (”"Uzytkownik nie jest zalogowany!”);
pokaz_okno_log(”Aby ogladaé te strone musisz
byé zalogowany!”);

formularz do logowania

poprawne logowanie

Proste zahezpieczenie
istniejacych podstron

Stworzony przed chwila skrypt logowania
mozemy wykorzystaé¢ do nauki postugiwa-
nia sie sesjag w PHP lub przy tworzeniu na-
szej witryny od podstaw. W jaki sposdb jed-
nak ograniczy¢ dostep do kilku podstron
istniejacej juz witryny? Ekspert podaje roz-
wiazanie.

Dzialanie skryptu, ktéry za chwile stwo-
rzymy, jest bardzo proste. Polega ono na
sprawdzeniu, czy dany internauta ma pra-
wo oglada¢ dang witryne (czy zalogowat sie
jako administrator). Je$li tak, strona jest

wyswietlana, je$li nie, internauta nie zoba-

czy prawdziwej tre$ci strony, a jedynie for-

Zobaczmy, jak wykona¢ skrypt ograniczaja-
cy logowanie na wybranych podstronach.
I Na poczatku w dowolnym edytorze
otwieramy strone, do ktdrej dostep chce-
my ograniczy¢ tylko dla siebie (lub tylko dla
tych internautéw, ktérzy beda znali hasto).
Pamietajmy, ze plik strony powinien mieé
rozszerzenie .php (je$li ma rozszerzenie

.html lub .htm, a nasz serwer obstuguje je-
zyk PHP, mozemy je po prostu zmienié na

<?php

session_start();
session_register(”jest_adminem”);

$plik_skryptu ”strona.php”; ﬂ

function naglowek($tytul) ﬂ

{
echo
echo
echo

"<html>";
"<head>" ;
"<meta http-equiv=\"C

+ +

t-Type\”

t=\"text/html;

rozszerzenie .php - pamie-
tajmy, aby wtedy uaktual-
ni¢ nazwe naszej strony we
wszystkich odnosénikach,
ktére do niej prowadza).

Przed dotychczasowa tre-

- ]
kod @. Rozpoczynamy

echo ”<meta http-equiv=\"content-1 \" e

charset=iso-8859-2\" />";

w nim sesje €l i rejestruje-
e

echo
echo

}

7<title>{S$tytul}</title>";
"<body>" ;

function pokaz_okno_log($komunikat) ﬂ
{

global $plik skryptu;

echo ”<p>{$komunikat}</p>";

method=\"post\">";

echo ”Login: <input type=\"text\” name=\"log

echo

echo ”<input type=\"hidden\” name=\”strona\”
value=\"sprawdz\">";

echo

}

function stopka()

{
echo ”</body>";
echo ”</html>";
}

if (empty ($_SESSION[’'jest_adminem’]))

$_SESSION[’jest_adminem’] = ”nie”; ﬂ
}
7 Y
:'if($HTTP_POST_VARS[”strona"] == nn) \
1{ :
i $strona = $HTTP_GET VARS[”stromna”]; i
1
i} -
ielse iﬂ
1{ :
i $strona = $HTTP_POST_VARS["strona”];i
] 1
o ;
if($strona == ")

if ($_SESSION[’jest_adminem’] == "tak”) 4]

{

?>

echo ”<form name=\"logowanie\” action=\"{$plik_skryptu}\”

”"Hasto: <input type=\"password\” name=\"haslo\”><br>";

"<input type=\"submit\” value=\"Zaloguj\”></form>";

my zmienng, ktéra bedzie
przechowywala informacje,
czy internauta jest zalogo-
wany czy nie. Pamietajmy,
aby do zmiennej €l wpisaé
nazwe pliku, w ktérym
umieszczamy ten skrypt.
in\"”><br>";
W kodzie definiujemy
trzy funkcje (wyswietla-
jace kolejno nagtéwek doku-
mentu HTML €, formu-
larz z logowaniem €8
iznaczniki zamykajace do-
kument HTML @l).

Nastepnie tak, jak

w poprzednio opisywa-
nym skrypcie, przypisuje-
my do zmiennej sesyjnej
domyslng wartoéé €l oraz
pobieramy warto$¢ zmien-
nej $strona @ .
5 Za pomoca linii €l wy-

Swietlimy treé¢ tajnej
strony tylko wtedy, gdy
zmienna $strona jest pu-
sta, a internauta zostat po-
prawnie zalogowany.

Na konicu naszego pliku
(po tresci wtasciwej, taj-

(R strona.ghp |
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stopka(); b
} 3,
'.-.
elseif($strona == "sprawdz”) ﬁ;
{ k Yo
if ($HTTP_POST VARS[”login”] == ”admin” && . ‘
$HTTP_POST VARS[”haslo”] == “tajne”) e
$_SESSION[’jest_adminem’] = “tak”; S
naglowek (”"Login i haslo poprawne!”); jll
echo "”<p>Zalogowanie zakofczone sukcesem.<br>";
echo "Mozna juz otworzyé
<a href=\"{$plik_skryptu}\”>
tajna podstrone</a></p>";
stopka();
}
else a1
$_SESSION[’jest_adminem’] = “nie”;
naglowek (”Btad logowania”); :
pokaz_okno_log(”Zalogowanie sie nie powiodo. | L\’

Sprébuj jeszcze raz.”);
stopka();
}

elseif($strona == "wyloguj”)

$_SESSION['jest_adminem’]
naglowek ("Wylogowanie”) ;
echo "<p>Nastapilo wylogowanie.
<a href=\"{$plik_skryptu}\”>
Przejdz na strone giéwna</a></p>";
stopka();

"nie”;

)
L)

nej strony) umieszczamy kod ®. Jego dzia-
lanie jest juz nam znane z poprzedniego
skryptu. Dzieki temu fragmentowi kodu

Aty ogladat v strong musisz byt zalogowany!|

;:%m_- adrmin
Haslo: wssss

Zaloiguj

-«
<

-

wanie @ internauty. Uwaga! Login i hasto
potrzebne do zalogowania ustalamy

w miejscu €. Pamietajmy, aby na wszyst-
kich naszych tajnych podstronach dane te
byly identyczne (Ekspert poleca ekspery-

@ Dodatkowe mozliwosci

esli skrypt umiescimy na kilku podstronach naszego ser-
wisu, zalogowanie sie internauty na jednej stronie pozwoli
mu na ogladanie tresci rowniez pozostatych tajnych stron (na
ktdre moze przejs¢ na przyktad za pomocg odnosnikéw
umieszczonych w tresci witryny).
Jesli chcemy, w tresci tajnej strony mozemy umiesci¢ réwniez
link pozwalajacy uzytkownikowi na wylogowanie sie. Aby to
zrobi¢, wpisujemy kod:
<a href="<?=5$plik_skryptu ?>?strona=wyloguj”>
Wyloguj
<fa>

menty ze skryptem - na przyklad taka jego
modyfikacje, aby login i hasto pobierane
byly z pliku uprawnienia.php - tak jak

w poprzednim skrypcie). tS »

Warto zajrze¢...

Adres WWW:
@ http://pl2.php.net/session
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PRZYDATNE KODY DHTML | VBA  ¢atwy

CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

(Y vazwaplia |
— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

ﬁlAT EKSPER

: ZEFA/montaz KOMPUTER

A

Do wszyst- .wszystko{
kich stwo- position:relative; ﬂ
h width:400px;
rzonych przez height:200px;
nas elementéw background-color:yellow;
. .2 }
przypls.ahsr.ny .zakladka{
odpovv1edn1e border:1px solid yellow;
klasy styléw float:left;

padding-left:5px;
padding-right:5px;
cursor:pointer;

CSS. Zajmijmy
sie teraz ich de-

finicjg ® (moze-

.ostatnia{

my ]2} umiescié¢ background—colt:\r:whi:te 5 (
pomiqdzy znacz- border:1lpx solid white;
nikami <style> | .pane1{

i</style> padding:5px; a

w sekji <head> | ,3ispravinone:

lub w dotacza- [ 2akladka.html |

nym do dokumentu HTML pliku CSS).

Dla gtéwnego bloku div ustalamy pozycje
wzgledna €l , catkowita wysokos¢ i sze-
roko$¢ oraz kolor.

W definicji klasy zaktadek umieszczamy

informacje na temat obramowania, kieru-
nek oblewania obiektu 4 (ustalamy, ze kaz-
da zakladke nalezy umiesci¢ z lewej strony
iw zwigzku z tym oblewac z prawej), we-
wnetrzne marginesy €l (tekst nie bedzie do-
tykat krawedzi) i kursor w postaci ,,fapki”.

Do klasy ostatnia w dwdch miejscach
wpisujemy kolor tla naszej strony € .

Styl CSS dotyczacy samych paneli okresla
wewnetrzny margines €l oraz brak wy-

dzie sie sktadat z trzech zakladek). }

Wszystkie elementy div reprezen-

tujace panele i zaktadki umieszcza-
my w jednym bloku div €ll. Dzieki te-
mu bedziemy mogli w tatwy sposéb }

}
}

Panel z zaktadkami

var ile=3;
function uaktywnij(P){
for (var i=l;i<=ile;i++){
var panel=document.getElementById(‘panel’+i);
var zakladka=document.getElementById(‘zakladka’+i);
if (i==P){
‘ panel.style.display='block’;
zakladka.style.backgroundColor='yellow’;
zakladka.style.color='black’;

else{
panel.style.display='none’;
zakladka.style.backgroundColor='#EDEB96’ ;
zakladka.style.color='#888888";

L zakladka.html

ustawia¢ caly element w dowolnym
miejscu strony.

kno z zaktadkami to bardzo popularny
sposdb na umieszczenie wielu infor-
macji na niewielkiej przestrzeni.

3 Na poczatku tworzymy zaktadki € . Na-
W prosty spos6b mozemy stworzy¢ sami taki

dajemy im identyfikatory: zakladkal,

|

panel z zaklad- zakladka? i zakladka3. Do zdarzenia wywo-
| o : J kami na naszej tywanego podczas klikniecia na zakladke przy-
QR Dooe detyemyce duuge oidadd stronie @. Eks- | pisujemy wywotanie funkcji uaktywnij()
A pert podpowia- z argumentem bedacym kolejnym numerem
da, jak to zrobi¢. | zakladki. Oczywiscie w miejscu ._yg_@_s_g]_ emy |

Na poczatek warto rozpoczac prace od stwo-
rzenia elementéw blokowych div, ktdre be-

da imitowaly zaréwno same zakladki @, jak

réwniez wszystkie panele ® z nimi powigza-
ne. W sekcji <body> pliku HTML, w ktérym

dowolny napis, ktéry pojawi sie na zakladce.
Tworzymy réwniez blok €l , dzieki ktéremu

w miejscu @ ustawimy tlo naszej strony.

$wietlania paneli €0l . Zaraz napiszemy
skrypt, ktéry bedzie wlaczat wyswietlanie tyl-
ko tego panelu, ktéry zwigzany jest z aktyw-
na zaktadka.

l Napiszmy wiec wspomniany juz w punk-
tach 31 10 skrypt uaktywnij() ®

4 Na koniec tworzymy panele B powiaza-
nez zakladkaml Nadajemy im analogicz-

<div
<div
<div
<div

<div
<div
<div
</div>

<div class="wszystko”>
| id="zakladkal” class="zakladka” onClick="uaktywnij(1);”>Zaktadka 1</div>
id="zakladka2” class="zakladka” onClick="uaktywnij(2);”>Zaktadka 2</div>
id="zakladka3” class="zakladka” onClick="uaktywnij(3);”>Zaktadka 3</div>
class="ostatnia”>&nbsp;</div>

class="panel” id="panell” >TreS§é panelu zwigzanego z pierwsza zakladka</div>
class="panel” id="panel2” >Dane dotyczace drugiej zakladki</div>
class="panel” id="panel3” >TreS§é trzeciej zakladki</div>

V ne, jak w wy-
padku zakta-
dek, identyfi-
katory (panell,
panel2ipa-
nel3) oraz wpi-
sujemy do nich
dowolng tresc¢.

K zakladka.html
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(umieszczamy go pomiedzy znacznikami
<script>1i</script>w sekcji <head>).
l I Na poczatku tworzymy zmienng ile
€1, do ktérej wpisujemy liczbe zakta-
dek, z ktérych bedzie sie sktadal nasz panel.
Nastepnie tworzymy funkcje uaktywnij()
@ . Jej dzialanie jest bardzo proste - w pet-
li dla wszystkich zaktadek i paneli ustawia-
ne s3 wartosci wiasnosci CSS odpowiadaja-
cej za kolor tta i czcionki zaktadki oraz za
wys$wietlanie panelu. Inne warto$ci ustala-
ne s3 dla zakladki (i zwigzanego z nia pane-
lu), ktérej numer jest przekazany jako argu-

ment do funkcji uaktywnij(), a inne dla
wszystkich pozostatych elementdéw.



Visual Basic dla Aplikacji

Usprawniony Excel

worcy Excela stworzyli mnéstwo na-

1zedzi ulatwiajacych postugiwanie sie

arkuszem kalkulacyjnym. To wcale
nie oznacza, ze Excela nie mozna jeszcze bar-

5
Lo ]

\]

dziej usprawnié. Ekspert pokaze, w jaki spo-
s6b stworzy¢ makro przyspieszajgce wpisywa-
nie do arkusza czesto powtarzajacych sie wy-
razéw. Zasada dzialania makra bedzie naste-
pujaca: Po Kliknieciu na komorke, w ktéra
chcemy wstawié czesto wykorzystywany przez
ca skrétu klawiszowego). Nastepnie w oknie,
ktére sie pojawia, dwukrotnie klikamy na wy-
brany wyraz @ - zostaje on blyskawicznie
wstawiony do aktywnej komorki.

1
Na formie umieszczamy liste @ (w oknie
reprezentuje ja ikona

A

Listai Nowy. i[ee] Module |,
™ Fesryt1 - UserFosm? [Code) [ ] W oknie,
Mozemy juz przejé¢ do napisania kodu. i} pjrmitomm x| |"'"""'+"] ktére sie poja-
Klikamy prawym przyciskiem myszy na i priwane Suh TssrFarm Iniciai=l| Wid, Wpisuje-
pozycje i wybieramy opcje i = I mykod @

[0 view Code .

Na poczatku stwoérzmy
procedure, ktéra przy wy-
Swietleniu formularza

| A | B C oD | E
1 Wiydarki
] Ne? | Eiedy? | Ha co?
3 (2450 zf  Semie-2005  Adykuly spozywcze
4 1.2z G-zig- S Adykidy biunswe
6 1800z} B-sie-2005  Eino i bealr
B (X300 21 B-zig- 2005 £

7 123002 7-sie-2005
]

2

|
1]
1z

FE

F

Ekspert pokaze réwniez, w jaki sposéb moz-
na udoskonala¢ nasze narzedzie - wspdlnie
dodamy do niego pole @, za pomoca ktérego
bedzie mozna doda¢ do listy powyzej nowe
wyrazenie.

Uruchamiamy apli- | TArtykuly spozyweze
kacje Excel i otwie- 2 Aphuly burows
ramy w niej skoroszyt, r Em"::’:l'__ﬂ
do ktérego chcemy do- 5  Ksigzki
da¢ nasze makro. g
W4 b w0y Azl b Dane S
Stwérzmy terazno- ) A

wy arkusz (nazwijmy go Dane '.) - bedzie-
my w nim zapisywac wyrazy, ktére powinny
wyswietlaé sie w stworzonym przez nas
oknie. Mozemy od razu do pierwszej kolumny

wyrazen @.

A Micresofi Visual Basic - Feszytl

wstawi do niego wyra-
zy znajdujace sie w ar-
kuszu Dane. Z listy @-

l Formularz jest juz
gotowy. Musimy
teraz stworzy¢ makro,

Sub Wstaw wyraz()
UserForml.Show
End Sub0

) oraz po-

ktére go wyswietli na ekranie (w ramce Skrét /
klawiaturowy Ekspert pomaga doda¢ do niego
skrét klawiaturowy). Tworzymy wiec modut
(Klikamy prawym przyciskiem myszy na na-
zwe arkusza w oknie [ EESRLTILEERS | z me-
nu kontekstowego wybieramy podmenu

a nastepnie ustawiamy ich
wielkoéci zgodnie z rysun-
kiem obok. Warto zmienié¢
nazwy dodanych kompo-
nentéw (wtasciwosé (Na-
me)) odpowiednio na

R lista_wyrazow.xls }

\

Private Sub UserForm Initialize()
Lista.RowSource = “Dane!al:all”
End Sub

ActiveCell.Value =
UserForml.Hide
End Sub

Lista.Value ﬂ

Form, a z listy é Ini- Byval Shift As Integer)
tialize i do procedury, p 5
4 : Dim komorka As Range
ktora zostaje stworzo-
na, wpisujemy kod ‘] If KeyCode = vbKeyReturn Then ﬂ
Ok,reslamyv/vmm za- For Each komorka In Worksheets(“Dane”).Range(“A:A") ﬂ
kres komorek, z ktorych po- If komorka.Value = “” Then
brane zostang wyrazy. komorka.Value = Nowy.Value ﬂ
Exit For
End If
Nastepnie, podobnie jak Next
w poprzednim punkcie, Eng";"f('val“e -
tworzymy procedure a. -
End Sub

Bedzie ona uruchamiana
po dwukrotnym kliknieciu
na obszar listy w naszym oknie. Wewnatrz
niej musimy wiec umiesci¢ kod €l , ktéry
zajmie sie wpisaniem w aktywng komorke za-
znaczonego na tej liScie wyrazenia i zamknie-
ciem formularza.

Najtrudniejsze zadanie przed nami. Two-
rzymy procedure Nowy KeyDown
i umieszczamy w niej kod € . Jego zada-

HE R

et - VEAPraject

Uruchamiamy teraz Edytor
Visual Basic (najtatwiej

] E l
+ B VOAPraject (PLRSINALX

[UserForm1 [UserFom)]
Cllf Pl B Wew et Fomst [ebwg B Took

Private Sub Lista DblClick (ByVal Cancel As MSForms. ReturnBoolean)

Private Sub Nowy KeyDown (ByVal KeyCode As MSForms.ReturnInteger, _

l Nasze makro juz dziala. Zgodnie z ramka
Skrét klawiaturowy dodajemy do niego

skrot, ktéry przyspieszy uruchamianie, i juz

mozemy przetestowac dzialanie makra.

(@ Skrét klawiaturowy

jaki sposob ustawi¢ dla naszego makra skrot
klawiaturowy? Jest to bardzo proste. Z menu

aplikacji Excel wybieramy podmenu
{2 Mekra...] W ok, kicre sic poai,

niem jest spraw-
dzenie, czy w polu
Nowy wcisniety
zostat klawisz
@ ijedli tak sie

Ohpeje makra

na przycisk @. Pojawia sie okno @
W polu @ podajemy klawisz, ktory

Hanss nskT &

zrobié to za pomocg kombina- stato, zapisanie wraz z klawiszem bedzie umoz-| | *** -
di [u)). Na poczatku stwo- |- i vapraect (zeseypt1) w arkuszu Dane liwiat btyskawiczne uruchomienie el
rzymy formularz (okno) na- T _'.m,‘m"ﬁs wpisanego w pole makrodefinicji .
szego makra. Klikamy wiec mmmf ol Nowy wyrazenia
w oknie Thodorbbosk €1 . Najpierw e
na nazwe naszego skoroszytu e ;'I_"‘mm musimy jednak Wk wrimaz [
prawym przyciskiem myszy : odnalez¢ pierwszy LS e T
iz menu kontekstowego wy- | |« ¥ wolny wiersz w ar-
bieramy podmenu [l coeriies ~Userreemi £ kuszu Dane - naj- -
i[El UserForm |, Do projektu | [Msertormi teerform =] lepiej zrobié to ™ (e ]
zostaje dodany formularz @--' | ##et | Cutngornnd | za pomoca petli
o0 nazwie UserForm1 @- ST e € i instrukeji ErTER
o . — ulm: warunkowej 4. P [P — —— v [ ¢

Od razu zmieniamy napis Wit wyraz ~gK1— Na koniec warto fros

na gornej belce formy ® ey jeszcze wyczyscié
(wpisujemy go w pole @). e Trust pole Nowy.

!
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PROGRAMOWANIE

PISZEMY SKRYPTY DLA LINUKSA

POZIOM

SREDNI

numerze 5/2005 Ekspert

przedstawit podstawy postu-

giwania sie uniksowym

shellem. Oméwione zostaty
najbardziej przydatne komendy oraz ich
zastosowanie, Jesli dobrze opanowali§my
ten material, warto przyjrzec sie bardziej
zaawansowanym mozliwosciom shella -
skryptom. Dzieki nim mozna bardzo ula-
twic sobie prace w systemach linukso-
wych.

Skrypty mozna traktowac jako zbidr po-
jedynczych poleceni, ztozonych w catos¢.
Zestawienie ze soba wielu komend umoz-
liwia wykonanie bardziej skomplikowa-
nych prac oraz niejednokrotnie pozwala
na zautomatyzowanie wielu czasochton-
nych i nudnych czynno$ci (w tym réwniez
wielu zadan administracyjnych).

Do napisania skryptu wystarczy pomyst
na jego funkcjonalnos$¢ oraz dowolny edy-
tor tekstu. Ekspert przedstawia dwa przy-
ktadowe skrypty, ktére z pewnos$cia przy-
dadzga sie w codziennej pracy z systemem.
Pierwszy bedzie umozliwial zmiane wiel-
ko$ci i przeprowadzenie podstawowych
operacji graficznych (umieszczenie na
obrazku ustalonego napisu) na dowolnie
duzym zbiorze plikéw graficznych - na
przyklad fotografii z aparatu cyfrowego.
Drugi skrypt pomoze nam w tworzeniu
kopii bezpieczeristwa katalogéw i plikéw.

Stworzone
w artykule skrypty

krypty w Linuksie

Wplsywanle wielu komend w Linuksie jest bardzo nuzace.
; {Dlatego warto nauczy¢ sie sztuki tworzenia skryptéw

Automatyczna
obrébka zdjec

wraz z podpisem informujacym

o0 okoliczno$ci ich zrobienia. Ja-
kie czynno$ci powinnismy wy-
konaé? Na pewno otworzy¢ kaz-
de zdjecie w aplikacji graficznej
izmienié jego rozmiar oraz
stworzy¢ jego miniaturke,

a takze doda¢ do zdjecia stosow-
ny podpis. Przy kilkudziesieciu
fotografiach zadanie zajmie
nam z pewnoscia duzo czasu.
Istnieje jednak prostsze rozwia-
zanie. Do podstawowej obrébki
grafiki wystarczy wykorzystaé
program uruchamiany i obstu-
giwany z linii poleceni oraz na-
pisaé skrypt, ktéry zautomaty-
zuje wszystkie czynnosci zwig-
zane z naszym zadaniem.

Do operacji na grafice najle-
piej wykorzystaé program con-
vert z pakietu ImageMagick.
ImageMagick znajduje sie
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w praktycznie kazdej dystrybucji Linuksa.
Zawiera szereg programéw (uruchamia-
nych z linii polecenl) do operacji na grafice
- tworzenia, przegladania, edycji oraz kon-
wersji zdjeé i innych pikéw graficznych.

O tym, jak zainstalowaé ImageMagick

w dystybucji Mandriva, przeczytamy

W ramece @-:

Tworzymy skrypt

Skrypt bedzie wymagat dwdch argumen-
téw: jeden ze Sciezka do katalogu, w kté-
rym znajdujg sie pliki do obrébki, drugi
wskazujacy na katalog docelowy dla juz
zmodyfikowanych obrazkéw. Nasz program
bedzie wiec sktadat sie z dwdch blokéw.
W pierwszym napiszemy procedure obstugi
argumentdéw, z ktérymi zostat skrypt wy-
wolany. W drugim zakodujemy petle, kto-
rej zadaniem bedzie konwersja plikow wej-
Sciowych.

@ Manual systemowy

artykule opisywane sg jedynie wybrane wtasci-
wosci basha jako interpretera. Wiecej infor-
macji ® uzyskamy po wydaniu polecenia man bash

anias
wrin
Rk v i al
apastrm twsem ras e [ .
s e L e

W dowolnym edytorze tekstowym two-

rzymy plik. W pierwszym wierszu skryp-
tu wpisujemy nazwe (wraz ze Sciezkg) inter-
pretera, ktéry ma by¢ uzyty do uruchomie-
nia skryptu. W naszym przypadku bedzie to
zapis € (czyli skrypt bedzie wykonywany

przez powtoke bash). Znak # oznacza ko-
mentarz, zatem cokolwiek, co bedzie napi-

sane po tym znaku, nie zostanie wykonane.

atézmy, ze chcemy umiesSci¢ na na-
szej stronie WWW swoje zdjecia 2 Nastepnie tworzymy zmienne €,

w ktérych definiujemy tre$é napisu, je-

@ Instalacja ImageMagick .

by zainstalowa¢ ImageMagick w dystrybucji Mandriva, urucha-
miamy menedzer pakietow (wydajac polecenie rpmdrake).
Nastepnie wpisujemy @ i klikamy na |W=2ukai| Po zaznaczeniu pakie-

tow @ klikamy na przycisk @ . ImageMagick zostanie zainstalowany.

\9 sl ja pabitim oprogias
-
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> Skonwartuj.ah

Uzycie: konwertuj.sh ckatalog_z_obrazkami> <katalog_docelowy>

go umiejscowienie na obrazku oraz czcion-
ke i jej wielkosc.

Pierwszy blok naszego skryptu zajmuje sie

sprawdzaniem poprawnos$ci argumen-
téw. W tym wypadku sprawdzana jest jedy-
nie liczba podanych argumentéw. W bashu
liczbe podanych argumentéw mozna uzyskaé
za pomoca zmiennej $# €ll. Operator -ne
oznacza not equal, co w tlumaczeniu zna-
czy nie rtéwny. Zatem jezeli liczba argu-
mentéw nie jest rowna 2, wtedy wykony-
wane s3 polecenia, ktdre znajduja sie po-
miedzy stowami kluczowymi then i fi €8
- zostanie wiec wy$wietlony na ekranie ko-
munikat, przedstawiajacy poprawne wywo-

lanie naszego skryptu ® (nazwa naszego
programu przekazywana jest jako zmienna
onumerze 0 @l).

Gdy liczba podanych argumentoéw sie

zgadza, mozemy ich wartosci przypisaé
do zmiennych €@l. Do zmiennej KATALOG
przypisujemy pierwszy argument (bedacy
Sciezka do katalogu z plikami graficznymi,
ktdre maja ulec konwersji). Katalog docelo-
wy bedacy drugim argumentem przypisuje-
my do zmiennej WYNIK.

Przechodzimy do kolejnego etapu nasze-

go skryptu. Sprawdzamy, czy katalog
docelowy istnieje €@, i w razie potrzeby
zakladamy go.

Nastepnie przygotowujemy liste plikéw
do obrébki. Robimy za pomoca opisane-
go w Ekspercie 5/2005 polecenia find €.

Gdy mamy juz liste plikéw, mozemy

przejs$¢ do gtéwnego zadania stawianego
naszemu skryptowi - konwersji grafiki. Re-
alizowana jest ona za pomoca petli for €,
dla ktérej argumentami sg poszczegdlne
nazwy plikéw. Kolejne nazwy plikéw beda
przypisywane do zmiennej plik.

Majac nazwe pliku, mozemy zajac sie

jego obrébka. Na ekranie wyswietlamy
nazwe obrazka €Ill. Opcja -n zabrania sta-
wiania po napisie znaku korica linii, dzieki
czemu w tej samej linii bedziemy mogli
w przysztosci umiescié¢ dalsza czes$¢ infor-
macji dla uzytkownika (o poprawnej lub
nieudanej konwers;ji).

@ Uwaga!

D o wywotania polecen w naszym skrypcie (na
przyktad ) uzywamy notacji S(polecenie)
Jednak moglibysmy skorzystac rowniez z zapisu:
“polecenie’.

Aby nie przekazywaé programowi kon-

wertujgcemu plikéw, ktére nie sa grafi-
ka, musimy je najpierw jako$ rozpozna¢.
Polecenie @il skanuje plik o podanej na-
zwie i zwraca cigg znakéw informujacych
0 jego rodzaju. Mozemy te informacje prze-
chwyci¢ i zapamietaé¢ w zmiennej typ.

I Kolejnym eta-
pem dziatania
naszego skryptu jest
analiza danych
zwrdconych przez
polecenie file. Obra-
zek rozpoznajemy po
wystepowaniu ciaggu
znakéw €. Jezeli
taki ciagg istnieje
w opisie pliku,
mozemy by¢ pewni,
ze mamy do czynie-
nia z plikiem gra-
ficznym. Warto za-
uwazyé, ze nie bie-
rzemy w ogble pod
uwage rozszerzenia
plikéw. Dzieki temu
nie przeoczymy zad-
nego zdjecia. Jezeli
polecenie grep wy-
kryje w opisie pliku
wyrazenie image
data, zwraca calg li-
nie, ktéra je zawie-

#1/bin/bash €l

#skrypt konwertujacy obrazki

NAPIS="Komputer Swiat Ekspert”
POS="10,30" 2 |
FONT="helvetica”

SIZE="24"

if [ $# -ne 2 ]; then ﬂ

echo "Uzycie: $(basename $0) <katalog_z obrazkami> <katalog_docelowy>"
exit

s
KATALOG=$1

WYNIK=$2

if test ! -d "$SWYNIK”;

mkdir -p $WYNIK
fi

then ﬂ

wszystkiepliki=$ (find $KATALOG -type f )ﬂ
for plik in $wszystkiepliki; do ﬂ

echo -n $plik

typ=$(file $plik) m

if [ $(echo $typ | grep ”image data” | wc -1) -gt 0 ]; then
echo ” konwertuje"m

ra. Liczbe takich li-
nii sprawdzamy za
pomoca polecenia @
z parametrem -I.
Jezeli zwrécony cigg
cyfr jest wiekszy niz 0
(-gt - ang. great

than - wieksze niz),
to warunek staje sie
prawdziwy i wykony-

p=$ (basename $plik) m

-size 800x600 -resize 800x600 \
-font $FONT -pointsize $SIZE -fill green \ {B
-draw “text $POS ’'$NAPIS’'” $plik S$SWYNIK/Sp

convert

convert -thumbnail 128 $plik $WYNIK/ma1e_$p ‘E
else
echo ”
fi
done

omijam”

echo "Konwersja wykonana.

-

ocbrazki/1l556 . jpg
obrazki/1l5%58. jpg
obrazkif/1l%63. pg
chrazki/1l%64. 9pa
ebratkifplik . £xt
shrazkifskeypt. eh

Skrypt

> JSkhonwartul.sh chrazki wynikeowy
chrazki/plik_z_rozszazeniem. jpg

zakonczyt driatanisa

Skrypt zakonczyl dziatanie”
l I Do zapisania pliku w katalogu
docelowym potrzebna nam be-
dzie jego nazwa. Nazwa pliku pota-
czona jest jednak z nazwa katalogu.
Mozemy ja od niego rozdzieli¢ za po-
moca polecenia €.

cml jam
konwartujg
konwartujg
konwertugjeg
konwsrtuje
ami jam

amd am =

wany jest blok komend €Fl, €11, €6, €1.
W przeciwnym wypadku obrébka danego
pliku sie koriczy i na ekranie pojawia sie

I 2 Polecenie convert €H jest czeécia pa-
kietu ImageMagick i za jego pomocg

mozliwe jest przeskalowanie naszych zdjec.

Proces obrébki grafiki Ekspert podzielitna | |

@ Debugowanie skryptu

z apewne wielokrotnie
zajdzie potrzeba
przesledzenia tego, co robi
skrypt, w celu wytapania
btedow. Bash daje mozli-
WwoS¢ pracy w trybie Sle-
dzenia tego, co jest aktu-
alnie wykonywane.
Wystarczy umiescic

w skrypcie zapis set =x
Mozna to zrobi¢ na po-
czatku skryptu - wtedy
bedziemy informowani

o wszystkim, co sie

Jfeonwertuj.sh chrazek wynikowy

| e e I e

HATALOG=cEE azak

WYHEm=wyndkaiy

HAPLS='Ferie Z003*

tast fLt -d wrnikowy

++ find obrazek -typs T

¢ weeystkispliki=cbrazek /1956, 45q

¢ For plik in "Pwesystkiapliki’

+ mcho -n cbrazek/1938.3pg

ohrazak/1956.1pgt+ file chrazek/1936.7pg

+ typ="obragak 1955.jpg: JPEGC image data, JEFIF standasd 1.02°
++ acho obrazek/1056.{pg; JPEG image data, JFIF standacd 1.02
+ grep “image data®
H wo -1

o L T R

¢ acha

+ Y

kenuertudy’
i konusrtiis

dzieje @. Cdy interesuje
nas jedynie wadliwie dzia-
tajacy fragment kodu,
mozemy na jego poczatku
wpisat set -x, a na kon-
cu umiescic¢ zapis set +x

+ bassnama obrazek 1%, ipg

p=15%6.1pq

convert -eiets 300600 -rasiza BOOXE0D -fant helvetica -pointeizs 24 -Fi11 graa
draw 'tewt 10,30 "\ 'Farie 2003°\°'' chrazek/1936. 909 wrnikewy /1894, ipg
convert —thunbnail 12§ cbrazek/1954.ipg wynikowy/mala_19%3%.ipg

acho "Ektypt zakoficzyl dzialanie”

kEypt zakeniczyl dEialanda

W+t
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PROGRAMOWANIE

PISZEMY SKRYPTY DLA LINUKSA

dwa etapy. W pierwszym przeskalowujemy
obrazek do nowej rozdzielczos$ci oraz nano-

simy na niego wczeéniej zdefiniowany na-

pis ®. Wynik dzialania zapisujemy w kata-
logu, do ktérego $ciezke podaliSmy przy wy-

i wolaniu programu. W drugim etapie
tworzymy miniature obrazka @®. Program
- automatycznie obliczy, jaka powinna by¢ |
g 3 wysokosé, tak aby cata miniaturka byta

proporcjonalna. Tak otrzymang miniature
umieszczamy w tym samym katalogu,
jednak dodajac przed nazwe pliku przedro-

Na koniec informujemy uzytkownika
o zakoriczeniu dziatania skryptu.

l Nasz skrypt jest juz gotowy. Zapisuje-
my go pod nazwa konwertuj.sh i na-
dajemy mu prawa do uruchamiania (za po-
moca polecenia chmod 755 konwertuj.sh).
Przy probie wywolania go bez parametrow,
na ekranie zobaczymy informacje o popraw-
nym wywotaniu. Wywotanie skryptu
w prawidlowy sposéb spowoduje konwersje
obrazkéw znajdujacych sie w przekazanym

L

stek male_ do skryptu pierwszym katalogu.
E
K n h n L t #1/bin/sh
opla ezpleczens wa SCIEZKA=/home/backup
: .|" KATALOG=$SCIEZKA/$ (date +3%Y-3m-%d-%H:%M) ‘I
I,aj__rh . . , . . DOZACHOWANIA="/home/kse/src /home/kse/txt”
- opia bezpieczeristwa jest podstawo- | zmienne 4l (w tym nazwe ka- TRYB="PELNY" gy
wym sposobem ocalenia waznych talogu przechowywania danych - | typ="copy”
“{AC danych przed utrata. W zaleznosci w sktad nazwy wchodzi data if [ $# -1t 2 |; then A
VYo od potrzeb, taka kopie robi sie raz na mie- i godzina tworzonego backupu echo "Informacja: §$(basename $0) <TAR|COPY>
sigc, tydzier lub nawet codziennie. Gdy za- | oraz katalogi, z ktérych dane o ST [ ey 2GRl TR
e chodzi potrzeba, kopie mozna robi¢ co kilka | majg by¢ zachowywane).
T godzin, a nawet kilka minut. Nie bez zna- W poprzednim przyktadzie ifc;s ; '§2$fn 1; then ]
czenia jest réwniez rodzaj wykonywanej sprawdziliS§my, czy podano PELNY | pelny | full)
R kopii bezpieczeristwa - moze to by¢ pelna wszystkie parametry. Teraz w za- TRYB=PELNY
ge kopia ze wszystkimi plikami lub tez tylko lezno$ci od tego, czy parametr 5
z tymi, ktdre zostaly zmodyfikowane w cig- | sie pojawil, czy tez nie, odpo- TRYB=§2
gu ostatniego, okres§lonego przez nas czasu wiednio na to reagujemy. Spraw- esac bo L 3]
(taki rodzaj archiwizacji nazywa sie przyro- | dzamy €, czy pierwszy argu- £i
stowym). Archiwizowane dane moga by¢ ment nie jest ciggiem pustym, £ 0 rs1n en
kopiowane do oddzielnego katalogu lub tez | i odpowiednio go interpretuje- * CLS; ;: 17 in 17 then
moze by¢ tworzone archiwum tar, Na szcze- | my. Do tego celu wykorzystuje- TAR|tar)
typ=tar

Scie proces tworzenia kopii mozna bardzo
latwo zautomatyzowac.

my konstrukcje case. To samo
robimy dla drugiego argumentu.

* ./backup.sh
Informacia;
gposch backupu: copy,
Bobie pelina kopis

— Pewnga inno-
backup.eh <TAPR|COPY> <PELHY|przyvrcoetowy X dni wetecz> VVaCj%VVStO-
Tryb: PELHY sunku do po-
katalog fhoma/ksafarc DrZEdnlggO
katalcg Shome/kse/txt skryptu jest wy-

dzielenie cze$ci

Backup wykonany.

i

JSbackup.sh £ar

Ityb: PELNY
tar: Usunigcie poczatkowego " /F°
Backup wykonany.

z nazw plikcw

-
=

?Tnfnrmcja: backup.sh <TAR|COPY> <PELNY|prryrostowy X dni wateczsr

i fposob backupu: tar,

!1 Wykonujg peiny backup tworzgc archiwum THRR

poleceni i stwo-
1zenie z nich

i
copy | COPY)
typ=copy
i
esac

funkcji @~
Zastosowanie
funkcji powo-

duje, ze kod

Z Ekspertem napiszemy skrypt, ktory
w zaleznosci od przekazanych do niego
argumentéw bedzie tworzyt pelng lub przy-
rostowg kopie bezpieczenistwa, zapisujac jg
w postaci archiwum tar lub po prostu ko-
piujac do wybranego katalogu.

Konstrukcja skryptu jest bardzo podobna
Y do przedstawionego przed chwilg programu
konwertuj.sh. Réznica istnieje miedzy in-
nymi w wymagalno$ci argumentdw prze-
kazywanych przy uruchomieniu €€ll. Tym
razem wygodnie bedzie zdefiniowa¢ do-
myslne ich wartosci €. Tak jak w po-
przednim skrypcie ustalamy réwniez pew-
ne niezbedne do dalszego dzialania skryptu

'@ Warto zajrzet...

Ksiazka
@ Jak dziata Linux - Brian Ward, ttum. Wojciech Moch,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, cena 44,90 zt

Adresy WWW:

staje sie czytelniejszy oraz mamy
mozliwo$¢ wielokrotnego uzycia
jednego bloku programu, przeka-
zujac do niego rézne argumenty.

Zadaniem pierwszej funkcji
(nazwanej zrob_tar()) jest wyko-
nanie kopii zapasowej i zapisa-
nie jej w archiwum tar. Dziala-
nie funkcji zrob_copy() polega
na skopiowaniu danych. W za-
leznosci od parametru typ archi-
wizujg sie wszystkie pliki lub tyl-
ko te, ktére byly zmieniane
w ciagu ostatnich N dni (liczbe
dni przekazujemy jako drugi ar-
gument skryptu).

Aby uruchomié skrypt, zapisu-
jemy plik z kodem pod nazwa
backup.sh i nadajemy mu pra-
wa wykonywania (za pomocg po-
lecenia chmod 755 backup.sh).
Aby go uruchomié, wywotujemy

® www.leon.w-wa.pl/texts/skrypty.php
@ http://directory.fsf.org/bash.html

komende (bez parametréw ® lub
z parametrem @). Kw ]
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£fi

’

if [ ! -e $KATALOG ]; then mkdir -p $KATALOG; fi

function zrob_tar() {
if [ ”"$TRYB” = "PELNY” ]; then
echo "Wykonuje peiny backup tworzac archiwum TAR”
tar -zcp -f $KATALOG/pelny.tgz $DOZACHOWANIA
else
echo "Wykonuje kopie bezpieczefstwa z plikéw
modyfikowanych maksymalnie $TRYB dni wstecz”
tar -zcp --newer-mtime ”$TRYB days ago”
-f $KATALOG/przyrostowy.tgz $DOZACHOWANIA
fi
3

function zrob_copy() {
if [ ”"$TRYB” = "PELNY” ]; then
echo "Robie peina kopie ”
for zrodlo in $DOZACHOWANIA;
echo -e ”\tkatalog $zrodlo”
cp --parents -a $zrodlo $KATALOG
done
else
echo "Kopiuje pliki zmieniane maks.
for s in $DOZACHOWANIA; do
lista="find $s -ctime -$TRYB"
echo -e ”\tkatalog $s”
if [ ! -z ”$lista” ]; then
for plik in $lista; do
cp --parents -a $plik $KATALOG
done
fi
done
fi
}

do

STRYB dni temu”

echo ”Sposob backupu:
case ”$typ” in
tar)
zrob_tar

$typ, Tryb: S$TRYB”

i
copy)
zrob_copy
i
esac
echo ”Backup wykonany.”

[ backup.sh
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LINUX

MENEDZERY ZDALNEJ INSTALACJI

POZIOM

LATWY

(© CD-ROM

APT

freeware

Linux na wynos

,'i Po co nam programy na niewygodnych krazkach?
~ Zinternetu Sciggniemy paczki z gotowymi narzedziami

numerze 6/2005 Eksperta do-

wiedzieliSmy sie, w jaki sposéb

instalowa¢ wybrane aplikacje

z pakietéw RPM i DEB. Tym ra-
zem Ekspert pokaze, jak korzysta¢ z menedze-
16w zdalnej instalacji. Umozliwiajg one ak-

A vanced Pa-
ckage Tool

- Zzaawansowarne na-
rzedzie pakowania)
jest wedlug wielu
uzytkownikéw syste-
mu Linux najlep-
szym narzedziem
zdalnej instalacji
(APT spelnia réwniez
funkcje menedzera
plikéw). Razem z Ekspertem dowiemy sie,
jak zainstalowaé APT na najnowszej dys-
trybucji Fedora Core 4. Nastepnie poznamy
sposéb na wiasciwg konfiguracje narze-

Komenda

PT (ang. Ad-
(ang apt-get update

apt-shell

apt-get upgrade

apt-get dist-upgrade

apt-get install <nazwa_pakietu>
apt-get install pakiet.rpm
apt-get build-dep pakiet.src.rpm

apt-get -0 remove <nazwa_pakietu
apt-cache search <nazwa>

apt-get install <nazwa_pakietu>=<wersja>
apt-get remove <nazwa_pakietu>

>

tualizacje oprogramowania bezposrednio

z internetu. Do najciekawszych i najbar-
dziej rozpowszechnionych programéw tego
typu nalezg APT i URPMI. APT jest wyko-
rzystywane w Debianie i jego pochodnych
(Knoppix), ale moze by¢ zainstalowane

@ Komendy APT

Opis dziatania

pohiera aktualne listy pakietow

uruchamia $rodowisko APT

aktualizuje pakiety

uaktualnia caty system

instaluje pakiet

instaluje pakiet RPM z pobraniem plikow zaleinych z repozytoriow
instaluje pakiet zrodtowy

instaluje pakiet o danej wersji

usuwa aplikacje

usuwa aplikacje z zaleinosciami (niewykorzystywanymi przez inne programy)
wyswieta liste pakietow z podang nazwa

@ Instalacja bez probleméw
enedzerow instalacji podobnych do APT i URPMI

M jest wiele. Ostatnio powstat tez projekt Olnstall.
Warto zwrdci¢ na niego uwage ze wzgledu na kilka
ciekawych rozwigzan. Twércy tego oprogramowania
szczycq sie, ze do instalacji dowolnego programu nie
sg potrzebne uprawnienia roota. Nie jest to jednak
najlepsze rozwigzanie, poniewaz administrator nie ma
kontroli nad instalowanymi aplikacjami. Ciekawostkg
jest tez to, ze Olnstall mozna uruchomic na kazdej li-
nuksowej dystrybucji. Aby dowiedzie¢ sie wiecej

o projekcie, warto zajrze¢ na strone [].

takze na innych dystrybucjach. W interne-
cie znajdziemy wersje dla Red Hat Enter-
prise Server, RedHat, Fedora Core, SuSE,
Mandriva i Yellow Dog Linux. Natomiast
URPMI jest menedzerem, ktéry spotkamy
jedynie w Mandriva (dawniej Mandrake).

@ Inne instalatory

Instalator System

YUM Fedora Core

fink Mac QS X

RPM Red Hat Linux

up2date Red Hat Enterprise Linux
YaST SuSE Linux

dpkg Debian GNU/Linux
portage/emerge Gentoo Linux

TGZ Slackware Linux
Windows Installer Microsoft Windows

ports FreeBSD Ports Collection
pkgsrc NetBSD Packages Collection

Jednak ze wzgledu na duzg popularnos¢ tej
dystrybucji Ekspert oméwi i to narzedzie.
Oproécz opisu dziatania APT i URPMI pozna-
my takze sposoby ich wykorzystania w sys-
temach Fedora Core i Mandriva.

p amietajmy, ze instalacja wszystkich aplikacji

i konfiguracja menedzeréw oprogramowania be-
dzie mozliwa tylko wtedy, gdy zalogujemy sie jako
administrator.

~(1) Kopiujemy pliki z CD

by zainstalowa¢ oprogramowanie z artykutu, nale-

2y skopiowac pakiety APT z ptyty Eksperta. Opis,
jak to zrobi¢, znajdziemy w pliku instalacja.txt w katalo-
gu Programy\Linux\Inne\apt\ na CD. Nastepnie nalezy
zaimportowac klucze freshrpms. Bez nich nie mozna in-
stalowac oprogramowania. Wydajemy kolejno komendy:
rpm --import http://freshrpms.net/RPM-GPG-KEY-freshrpms
rpm --import fusr/share/doc/fedora-r*/RPM-GPG-KEY-fedora

Instalacja
Aby rozpocza¢ instalacje, nalezy skopiowaé
odpowiednie pliki ® z CD Eksperta.

dzia. Na koniec [jpaaikewskigtocatiost ~15(an—
1 i -

sprawdzimy, Password: <€

i : [rast@localhost poalkowskl |& I

jak dziata APT,

instalujac za jego pomoca odtwarzacz mu-

Preygolonywanis, .,

lrapt

P AT

Tk kki -

Tecalhost omelpmaiowis S @ %

P Edvcpa Widok Teminal Zaklags Pomog

Zyczny Xmms.
APT jest bardzo rozbudo-

N [root@localhost pmalkawski En\':r'pn -ivh apt-0.5%.15cnc?-6.fcd . 1386, rpn :r --------- =
RIS TR RN SRR RN ON SR FERORENGERERERS (1

FRFEFEFERERERGAFERERERGNFE SRR ERENGHPRAERENS [ 1

wanym narzedziem. Nie-

wymienione w ramce @.

Otwieramy terminal. Logujemy sie na
_B konto administratora. Wpisujemy komen-
de @ i zatwierdzamy ja, wciskajac [aer]. Wpi-
sujemy hasto ® i ponownie wciskamy (o).
Nastepnie przechodzimy do katalogu
domowego (do tego katalogu zostaty

skopiowane pliki pakietéw RPM z ptyty

ktore jego komendy zostaty | CD). Wpisujemy polecenie ® i zatwierdza-

my je, wciskajac [ ].
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‘apt—get install synaptic-0.535.3-3.1i386.rpm

latwoscig instalowac znajdujace sie w

W celu utatwienia obstugi APT warto zain-
stalowa¢ jego graficzng naktadke. Wcho-

nich pakiety. Za chwile dowiemy sie, jak
to robi¢. Na poczatek Ekspert poleca aktuali-
zacje naszego systemu. W tym celu wystarczy

dzimy do katalogu z naszymi plikami RPM.

wydaé komende apt-get upgrade.

Whpisujemy komende @ i wciskamy (et . Aby
uruchomic zainstalowang aplikacje z menu

y wybieramy\w Ustawienia systemowe]|
[E& Wiecej ustawien systemowych|

Instalacja pakietu
Teraz zainstalujemy odtwarzacz Xmms
wraz z dodatkowymi skérkami. Dzieki te-

@ APT w innych dystrybucjach

kspert przedstawit instalacje narzedzia APT dla systemu Fe-
dora Core 4. Jesli korzystamy z jej wezesniejszych wydan lub
innych dystrybugji, to do instalacji musimy wybra¢ odpowiednie

i[Synaptic Menedzer Pakietow], [gar:2 http: s/

Get:3 http:

Konfiguracja APT

‘aye. freshrpes .
Get:4 http://ayo.freshrpms.net fedora/limux

ayo. freshrpes . net fedora/linux/4/1386/core release [151H)
pkglist [5B3kE]
fi3B6/updates release [157H]

net Fedora/linux FB6 updates

pliki - wiecej informadji w pliku instalacja.txt na ptycie CD.
Po zakoriczeniu in- [ FET
stalacji uruchamia- E . ik
Imy program. |—_|—|IT FEqr A

Z menu !
] e | | o e & e e
Aplikacje | wy- =

Konfiguracja APT sprowadza sie do doda-
wania wpiséw o repozytoriach (miejscach,
w ktérych znajdujg sie instalacyjne wersje
oprogramowania) w odpowiednich plikach
w katalogu /etc/apt/sources.list.d. Plikom
tym nadajemy dowolng nazwe i rozszerzenie
.list, a informacje o repozytoriach wpisujemy

mu bedzie on bardzo podobny do znanego
z Windows Winampa.

Na poczatku musimy uaktualnié liste pa-

bieramy [lz] Multimedia | {55 Otwarzacz dzwieku],
Otwiera sie okno @. Program zainstalowat
sie bez probleméw. Teraz widad, ze instalo-
wanie aplikacji moze by¢ naprawde proste.

A

~

w kolejnych liniach w postaci @:-----

kietéw. W tym celu na koncie ad-
ministratora wpisujemy polecenie
apt-get update i wciskamy (e W Na-

rpm http://nazwa_serwera dystrybucja/katalogi do plikéw RPM/ nazwy_folderow ‘

Ekspert na poczatek poleca stworzenie pli-
ku os.list i wpisanie do niego informacji o re-
pozytoriach z popularnymi pakietami @--------;
(w naszym wypadku dla Fedora Core 4 -
w ramce Warto zajrze¢ Ekspert umiescit stro-
ny, na ktérych znajdziemy spis repozytoriéw
dla innych systeméw).

Aby dodane wpisy byty wykorzysywane, za
pomoca polecenia apt-get update aktualizu-
jemy baze repozytoriéw. Teraz mozemy juz z

¥

‘apt—get install }muns’('“‘.

Nastepnie wydajemy polecenie ® E

Ilowing extra packages =

After unpack

:1 hrip:

i1l be installed:

gee will be insgalled:

254 el upgraded.

ing H2THeE of additions | dizk space will be used
1] T

b Fedora/1imem/ 4/ 1385

RRRSFFE TR RES

WAlEEs amms-shins 1:1,2.10-15

i potwierdzamy je, wciskaj ackla-

ze skorkaml, wystarczy zamiast nazwy pa-
kietu xmms podac’ Xmms- skins Rozpoczy—

APT sprawdzi zalezno$ci i sam $ciggnie od-
twarzacz i pozostate niezbedne pakiety.

rpm http://ayo.freshrpms.net fedora/linux/4/i386 core updates freshrpms extras
rpm http://ayo.freshrpms.net fedora/linux/4/i386 tupdates

rpm-src http://ayo.freshrpms.net fedora/linux/4/i386 core updates freshrpms extras
rpm-src http://ayo.freshrpms.net fedora/linux/4/i386 tupdates

URPMI

RPMI jest me-
nedzerem pa-
kietéw rpm i
stosowanym w Man- !

Logujemy sie na konto ad-
ministratora. Aby instalo-
wacé pakiety z internetu,
a nie z dyskéw CD/DVD, nale-
zy usuna¢ z bazy URPMI
wszystkie domys$lne repozyto-

ezeli mamy wiele pakietdw, mozemy stworzy¢ z nich lokal

| ]
@ Lokalne repozytorium
J ne repozytorium. Korzystajac z polecenia @, tworzymy

katalog @. Nastepnie kop|uJemy do niego wszystkie zgroma-

——
]
]

dzone pliki RPM. Po-
tem tworzymy plik | Lsaooocf 4 Zo

’mkdlr)(/usr/local/RPMS local}

letc/apt/sources.list.d/local.list i dodaJemy do niego

Sciezke @. Na koniec aktualizujemy liste pakietdw poleceniem
_____ apt-get

update.

‘rpm—dir file:///usr local local‘

~2) Przez WWW

a stronie [] znajdziemy mechanizm Easy Urpmi, ktory utatwia
dodanie nowych repozytoriow (serweréw FTP i HTTP z pro-

gramami) do narzedzia URPMI. Dzieki niemu bedziemy mieli dostep
do wiekszej liczby aktualnych pakietow.

ria. W tym celu wpisujemy

driva. Obstuguje on zaleznosci tak jak APT.
Dzieki temu, jesli potrzebujemy jakiego$
dodatkowego pakietu, to w miare mozliwo-
$ci (to znaczy jesli jest on dostepny na repo-
zytorium) zostanie automatycznie $ciggnie-
ty z internetu.

Konfiguracja URPMI i jego wykorzystanie
Konfiguracja URPMI nie jest trudna.

Sprowadza sie gtéwnie do dodawania no-

wych serwerdw z repozytoriami. Najlatwiej

urpmi. removemedia - -aiwciskamy (et ].

1. Na stronie [ w pierwszym punkcie wy-
bleramy wersje systemu Mandriva .I architekture . zaznaczamy

1) Wybderz swdj system

"

rg

opcje Oi kll-i [ \j i ' regl? i hinkis
Nastepnie, korzystajac z narzedzia Lemyimt L
Easy URPMI, wybieramy odpowiednie 2. W nastep-

repozytoria dla naszego systemu i dodaje-
my je do bazy narzedzia URPMI (opis, jak

to zrobié, znajdziemy w ramce @).

Teraz za pomocg URPMI mozemy do-
da¢ dowolng aplikacje. Zgodnie z za-
powiedziami zainstalujemy mplayer.

jest to zrobi¢ za
pomoca specjalne-
go mechanizmu
EasyURPMI [].

@ Komendy URPMI

Komenda Opis dziatania

instaluje pakiet

usuwa pakiet

wyswietla liste pakietow z podang
nazwg

wypisuje pakiet zawierajacy podany plik

urpmi <nazwa_pakietu>
urpme <nazwa_pakietu>
urpmg <nazwa_pakietu>
(lub dowolna fraza)
urpmf <nazwa_pliku>

Wpisujemy polecenie ® i wciska-

nym punkcie @
zaznaczamy wszystkie opcje obszaréw

=4

24 \'J wlarz mirror dia kardego 1w

din, kidrego |.-u|.-mbu|usj‘

stribution:

. Potem w miare mozliwosci wybleramy w kazdej liscie

najblizszy nam serwer (na przyktad [Poland i f&p.icm.edu.pl), Na

koniec klikamy na |Przejdz do kroku 3|

3. W trzecim punkcie wyswietlajg sie polecenia @ - kopiujemy je do-

schowka, logujemy sie na konto roota, a nastepnie wklejamy w kon-
soli i akceptujemy. W taki sposdb dodalismy nowe repozytoria.

rny W Program wymaga kilku

Wszystkie mezqune pal(lety Zo-
stana $ciggniete z internetu.

3] Wping nn kensell jak

o CLETW kit | w

Aby uruchomié zainstalowany od-
twarzacz w konsoli, wydajemy polecenie
mplayer. Poniewaz obstuga programu
w trybie tekstowym nie jest zbyt wygodna,
warto zainstalowac graficzna nakladke na
mplayer. Zrobimy to za pomocg komendy
LBV Teraz aby uruchomié od-

urpmi

aktualizuje baze pakietow
usuwa dotychczasowa liste repozytoriow

urpmi.update --a
urpmi.removemedia --a

twarzacz z nakladka graficzng @, wystarczy
wpisaé polecenie gmplayer. PM =

B 5e] WRZESIEN - PAZDZIERNIK 2005

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[] http://easyurpmi.zarb.org

[ http://Qinstall.net

® www.falkotimme.com/howtos/apt_for_rpm
@ http://wikipedia.org/wiki/APT

@ http://moin.conectiva.com.br/AptRpm
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Daj sie znaleic

Pracodawcy czekaja na Twoje umiejetnosci i wiedze.
Dlatego daj im szanse i zably$nij podczas rekrutacji

internecie petno jest informa-

cjiiporad, jak szukaé pracy,
jak napisa¢ CV czy jak zrobié¢

dobre wrazenie podczas rozmo-

@ Kilka rad nie od parady

Nie ktam. Nie wyolbrzymiaj swoich umiejetnosci, nie przy-

pisuj sobie wiedzy, ktdrej nie posiadasz. Zawsze moze pasc¢
specjalistyczne pytanie, na ktore bedziesz musiat odpowie-

dzie¢. Najesz sie tylko wstydu, a pracodawca od razu sie
do Ciebie zrazi.

wy kwalifikacyjnej. Trudno jednak opierac sie
jedynie na ogélnych radach, bo w kazdej fir-
mie rekrutacja wyglada nieco inaczej. Warto
wiedzie¢, przez jakie przeszkody bedziemy
musieli przebrnaé, zanim dostaniemy wy-
marzona prace, i czego mozemy sie

EMEA Sales Academy przygotowuje do pracy
w dziale sprzedazy. Na podobnych zasadach
dziala EMEA Services Academy, szkolacy

w zakresie planowania i wdrazania nowych
rozwigzan. Do programéw moga przystapic
absolwenci szkdt wyzszych z doswiadczeniem
zawodowym nie diuzszym niz 18 miesiecy.
Trzeci rodzaj praktyk, EMEA Internship
Program, odbywa sie w siedzibie Microsoft
w USA w Redmond. Studenci zajmujg sie pi-
saniem kodéw aplikacji oraz testowaniem
wersji beta réznych produktéw. Do EMEA
Internship Program mogg przystapié studen-
ci 3 lub 4 roku studiéw o profilu informatycz-
nym, znajacy bardzo dobrze jezyk angielski.

Rekrutacja gdzie sie da

Oczywiscie praktyki i staze to tylko jeden
z kanaléw poszukiwania pracownikéw. Nie
kazdy ma mozliwoé¢ odbycia takiego stazu,
czesto tez firmy potrzebuja nie absolwentéw,
ale doswiadczonych w danej dziedzinie spe-
cjalistéw. W wiekszosci duzych firm kompu-
terowych na stronach WWW znajduje sie
dzial Praca z wyszczegélnionymi stanowiska-
mi, na ktére poszukiwani sg pracownicy.

Ciekawe rozwigzanie wprowadzito HP. Na
calym $wiecie nabdr nowych pracownikéw
do HP wyglada identycznie. Wszyscy musza
ztozy¢ aplikacje przez internet za pomoca
specjalnego formularza @, ktéry znajduje

sie na stronie www.hp.com.pl/praca

Aplikacja jest dolgczana do ogdlnoswiato-
wej bazy danych, wiec nawet jezeli nie zo-
staniemy zatrudnieni na stanowisko, o kté-
re sie ubiegaliémy, moze nam zostaé zapro-
ponowana inna praca w HP.

W wiekszo$ci firm wykorzystywane sa
stare, sprawdzone sposoby na poszukiwanie
pracownikéw, jak ogloszenia w gazetach al-
bo na grupach dyskusyjnych w internecie
(pl.praca.oferowana). Warto tez samemu
takie ogloszenie opublikowaé, wielu praco-
dawcéw przeglada i grupy dyskusyjne
(pl.praca.szukana), i bazy danych interne-

spodziewac na poszczegdlnych eta-
pach procesu rekrutacyjnego. TR

Na poczatek staz
Ogloszenia w prasie to tylko jeden

e

ra

Search Jobs in HP

Rre——

Zadne pytanie, ktére pada na rozmowie kwalifikacyjnej, nie ze sposobéw na poszukiwanie no-

jest personalnym atakiem na Ciebie. Jezeli uznasz, ze py-
tanie jest zbyt osobiste, spokojnie odméw odpowiedzi, ale
nie okazuj ztosci.

Nie umniejszaj swoich zastug! Na rozmowie kwalifikacyj-
nej warto pochwali¢ sie swoimi osiggnieciami — oczywiscie
nie popadajgc w samozachwyt, ktory zazwyczaj jest nie-
znosny dla stuchaczy.

Okaz spokdj i opanowanie, nastaw sie na partnerski

i otwarty kontakt z rozméwca. Czesto jest to wazniejsze
niz zabtysniecie merytoryczng wiedzg i imponujace CV.
Badz punktualny. Nawet jezeli z jakiegos powodu spdznisz
sie albo nie dotrzesz na umdwione spotkanie, zadzwon

i uprzedz o tym.

Przed spotkaniem wytacz telefon komorkowy. Jezeli o tym
zapomnisz i telefon zadzwoni w trakcie spotkania,

to jeszcze nie tragedia - wystarczy przeprosic. Jednak
niedopuszczalne jest odbieranie telefonu i prowadzenie
rozmowy podczas spotkania.

Nie przesadzaj ze skupianiem sie nad mowg Twojego ciata.
Prébujac kontrolowac kazdy gest i grymas, bedziesz
wygladat sztucznie i smiesznie.

Ucz sie angielskiego! Bez tego ani rusz.

wego pracownika. Kazda firma ma
Swojg strategie. Sporo firm korzysta
z ushug firm headhunterskich (po-
szukujacych pracownikéw). Duze
korporacje, ktérym zalezy na wy-
chowaniu sobie pracownikéw, sta-
wiajg czesto na programy praktyk

e

A

ey T |

izatrudnianie absolwentéw. W ten
sposéb naptyw Swiezej, informatycznej krwi
zapewnia sobie na przyktad HP:

— HP co roku sponsoruje praktyki w ra-
mach Grasz o staz oraz oferuje szereg miejsc
na stazach w ciggu catego roku - méwi Se-
bastian Stygar, menedzer w HP. - Wielu
osobom po praktykach oferujemy statg pra-
ce. Czesto stazysci wracajg do nas juz po
ukoriczeniu studiéw.

Podobnie postepuje Microsoft, tworzac
programy praktyk studenckich. Firma orga-
nizuje trzy rodzaje stazy. Trwajacy przez rok
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towych witryn posrednictwa pracy. Firmy
consultingowe z reguty takze dysponujg
wlasnymi bazami CV - warto, by znalazia
sie w nich nasza aplikacja.

Na rozmowie wyjdzie wszystko

Na temat rozmoéw kwalifikacyjnych krazy
mnostwo mitdéw. Okazuje sie, ze pogtoski
o tak zwanych niestandardowych pytaniach
moga okazac sie prawda! Podczas rozmowy
o prace mozemy zostac zaskoczeni pytaniami
w stylu: — Dlaczego pokrywy na studzienki od-



ptywowe sg
okrggte? Albo —
Ile takséwek ist-
nieje w Pol-
sce/Warszawie
(tu dowolny wy-
bér) i dlaczego
Pan/Pani tak
sqdzi?

To autentycz-
ne pytania, kté-
re padly na roz-
mowach kwalifi-
kacyjnych w Mi-
crosofcie. Zada-
wanie tego typu
pytan ma swoje
uzasadnienie
i sprawdza bar-
dzo wazne dla
pracodawcy
umiejetnosci.

—Takie pytania pokazujg, czy osoba ma
otwarty umyst, czy potrafi mysleé kreatyw-
nie i znajdowaé nowe rozwigzania - ttuma-
czy Barttomiej Danek z Microsoftu.

Ale nie tylko kreatywno$¢ sie liczy. Na kaz-
dym stanowisku potrzebna jest inna, wiodg-
ca umiejetnos¢ albo cecha, jak cho¢by umie-
jetnos$¢ pracy w zespole czy kontaktowos$¢.

—Jedng z cech, ktérg sprawdzam podczas
rozmowy z kandydatem na administratora sie-
ci, jest odpornosé na stres. To dla mnie wazny
czynnik - méwi Wojciech Barwasny, dyrektor
dziatlu technicznego firmy Ecard. - Admini-
strator musi mie¢ silne nerwy, nie moze wpasc
w panike podczas awarii. Dlatego w trakcie
rozmowy obserwuje, jak znosi stres powodowa-
ny przez rozmowe kwalifikacyjng i jak udaje

- Jak wyglada proces rekrutacji przeprowa-
dzany w Waszej firmie?

Pierwszym etapem selekcji jest analiza aplikacji kandy-
datéw pod katem doswiadczenia zawodowego, znajo-
mosci konkretnych programdw, systemow informatycz-
nych, jezykow obcych. Testy umiejetnosci sg czesto
wdrazane w proces rekrutacji. Najczesciej ten etap ma
miejsce u pracodawcy, ktdry opracowuije testy i zadania
do wykonania dla kandydatéw oraz sam je ocenia. Zda-
rza sie tez, ze angazujemy zewnetrznych konsultantéw
do oceny umiejetnosci kandydatéw w konkretnym ob-
szarze. W przypadku webmasteréw bardzo waznym
elementem jest starannie przygotowane portfolio.

- Zapewne przeprowadzana jest tez rozmowa
kwalifikacyjna?

U nas rozmowa opiera sie na wywiadach kompetencyj-
nych. Prosimy o przytoczenie konkretnych sytuacji z zy-
cia zawodowego, na podstawie ktorych mozemy ocenic,
czy kandydat wykazywat zachowania charakterystyczne
dla danej kompetencji, na przyktad umiejetnos¢ zarza-
dzania ludzmi czy motywowania ich. Rzadko prowadzi-
my klasyczne stress interview, atakujgce kandydata.

- Czy podczas rozmowy moga pas¢ zaskaku-
jace, nietypowe pytania?

- Tak, bo osobom rekrutujgcym zalezy na obiektywnej
ocenie kandydata, a nie na wystuchaniu wyuczonych
odpowiedzi, sugerowanych przez liczne publikacje

i przewodniki. Trzeba liczy¢ sie tez z tym, ze moga pasc
pytania mato komfortowe, na przyktad o przyczyny
zmiany pracy. Kandydaci w rozny sposob reaguja na

Opinia specjalisty
Sebastian Stygar

Menedzer w dziale Global Delivery Poland Center, Hewlett-Packard

Rolg menedzera podczas rozmow z kandydatami jest zebranie jak najobszerniejszych infor-
macji na temat ich osiggnie¢. Chodzi o to, zeby stosujgc odpowiednie techniki, pozwoli¢ kan-
dydatowi zaprezentowac wszystkie istotne dla nas cechy, a jednoczesnie wyciggna¢ mozliwie
najwiecej weryfikowalnych faktow. Zamiast wiec pyta¢: Czy moze mi Pan/Pani opowiedzie¢

0 najciezszym problemie, jaki miat/a do rozwigzania?, zapytamy: Czy moze mi Pan/Pani po-
dac przyktad sytuacji, gdy musiat/a Pan/Pani rozwigzac problem? Jak doszto do tej sytuacji?
Dlaczego wybrat/a Pan/i wtasnie to rozwigzanie?

Doswiadczony menedzer potrafi pokierowa¢ osobg tak, ze w ciggu godziny jest w stanie
wydoby¢ przyktady na jej zdolnosci analityczne, wspotprace w zespole, kreatywnose, inicja-
tywe i wiedze techniczna. Te przyktady muszg wystarczy¢ do oceny mocnych i stabych
stron kandydata oraz do podjecia decyzji o zatrudnieniu.

(Czesto nie jest to proste. Nie tak dawno przeprowadzatem bardzo opornie idacg rozmowe.
Kandydat odpowiadat krétko i ogélnie, uzywajac czesciej formy my niz ja: My mielismy pro-
blem... My podjelismy decyzje... My zarekomendowalismy rozwigzanie... Pomogta dopiero
chwilowa zmiana tematu. Poprositem, by opowiedziat o tym, co go najbardziej pasjonuje. Byto
to dosc nietypowe hobby - ornitologia. Ten temat pozwolit mu sie otworzy¢, a wrecz nakrecic.
Bardzo szybko przeskoczylismy znéw na tematy zawodowe i dalsza rozmowa byta juz bardzo
interesujgca. Dzis ten cztowiek juz z nami pracuje i Swietnie wpasowat sie w reszte zespotu.

mu sie wybrngc w trudnych chwilach, gdy pa-
dajg zaskakujgce pytania. Najlepiej, gdy wzra-
stajgcy poziom adrenaliny mobilizuje do szyb-
szego myslenia.

Czasami bywa tez wazna nasza sytuacja
osobista, chod to niesprawiedliwe, bo na nig
akurat nie mamy wptywu. Jednak moze by¢
tak, ze pracodawca zwrdci uwage, czy mamy
rodzine (za tym najczesciej idzie mniejsza go-
towo$¢ na przyktad do przyjazdu do firmy
w trakcie nocnej awarii systemu), a nawet na
to, czy jesteSmy samodzielni, czy wcigz
mieszkamy z rodzicami. Warto wiec podczas
rekrutacji udowodnié nie tylko nasza meryto-
ryczng wiedze, ale takze przekonac osobe po
drugiej stronie biurka, ze dobrze bedzie jej sie
z nami pracowac. KB =

takie pytania, czasami odbierajac je jako atak. Kiedys
miatam rozmowe z informatykiem, ktory przez ostatnie
osiem miesiecy nie pracowat. Na pytanie, co robit w tym
czasie, odpowiedziat, ze odpoczywat i remontowat dom.
Kiedy probowatam dowiedzie¢ sie czego$ wiecej, na
przyktad z czego sie utrzymywat, zdenerwowat sie bar-
dzo i zarzucit mi, ze pytam o rzeczy, ktore nie powinny
mnie interesowac. A byto oczywiste, ze jezeli ja nie za-
dam takiego pytania, to zada je pracodawca.

- Kiedy przeprowadzana jest merytoryczna
weryfikacja kandydatow - przed czy po roz-
mowie kwalifikacyjnej?

- Testy i sprawdziany umiejetnosci majg miejsce juz po
spotkaniach rekrutacyjnych i dotycza tak zwanej short
listy kandydatdw, czyli wybranych trzech, czterech oséb.
- Jakich specjalistow najtrudniej jest znalez¢?
- Pracodawcy coraz czesciej zwracajg uwage na tak zwa-
ne miekkie umiejetnosci, nastawienie na wspotprace, ko-
munikacje. Bardzo waznym aspektem jest znajomos¢ je-
zykdw obcych, zwtaszcza jezyka angielskiego. Niestety,
na rynku stosunkowo nieliczna grupa informatykow po-
siada takie umiejetnosci.

Najtrudniejsze rekrutacje dotyczg stanowisk wymagaja-
cych znajomosci konkretnych, zaawansowanych syste-
mow komputerowych. Jeszcze kilka lat temu bardzo
trudne byto znalezienie oséb zajmujacych sie wdraza-
niem systeméw CRM i pracujgcych na bankowych plat-
formach AS 400, teraz podobny problem mamy z ad-
ministratorami nieco archaicznych systemow klasy ERP
z rozszerzeniem BPCS.
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INFORMATOR

ROZWIAZANIA NADESt ANYCH PROBLEMOW

porady@ks-ekspert.pl

Ekspert odpowiada na najczesciej zadawane pytania
przysytane przez Czytelnikdéw na adres:

Wiecej rozwigzan probleméw zwiagzanych
z komputerami mozna znalez¢ na internetowym
forum Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

Autonumeracja

Czy mozna w jaki$ automatyczny sposéh
ponumerowat pliki w jednym katalogu?

Adres | Ex\Maje obrazyZdjgcialSportiRonaldo

_ T 08.ipg
l13d.j
0 2adania obrazow 317 ].p]zg
S e £]18d.j
T wyswistl jako pokaz slajddw gzo ]_p]zg
@ Zamdw odbitki w trybie online EER
by Drukuj obrazy ER
| &) Kopiuj wsaystkie elementy na (49,100
dysk CD  [£150.5pg
[£58.5pg

Zadania plikow i folderow

=2 Utwérz nowey folder
€3 Fublikuj ten folder w sieci Web

=2

Inne miejsca

Szczegoly

Ronaldo
Folder plikdwy

Problem z duza liczba nieposortowanych
w zaden sposéb plikéw w katalogu znany
jest kazdemu, nie tylko amatorom fotogra-
fii cyfrowej. Na szczedcie istniejg metody
umozliwiajace szybkie, automatyczne
zmiany nazw zbioréw. Ekspert pokaze, jak
z chaotycznego wysypiska plikéw szybko
zrobi¢ poukladane archiwum.

Otwieramy katalog, w ktérym zamierza-
my dokona¢ zmiany nazw.

Zaznaczamy wszystkie pliki, ktdre chce-
my ponumerowac @,

Flironaido {1 g6

| 525.1pg
|7 14204858, pg
=] 14204901 .ipg

Udostepnij ten folder

¥ 24203111 .jpg
] 24203113.1pg
¥ 24205115.jpg
¥ 2420311710
|7 2420312810
|7 24203130.9p0
¥ 24203135.jpg

1 ronaldo (2). 69
1 ronalda (30,19
B8 ronaldo (4).0g
B8 ronaldo (5).0g
i ronaldo (6040
1 ronaldo (7040
i ronadds (8069
B8 ronalda (9. pg
B8 ronaldo (10 pg

Wciskamy klawisz [a] -

wszystkie pliki pozostana
zaznaczone, jednak bedziemy
mogli zmienié¢ nazwe tylko
pierwszego z nich. |

Whpisujemy nazwe w postaci: nazwa(nr)

- na przyktad ronaldo().jpg. Po wcis-
nieciu klawisza (et ] wszystkie pliki przyjma
uporzadkowane nazewnictwo @;---------------:

Cztery urzadzenia IDE
w jednym komputerze

W jaki sposéb poprawnie podiaczyé dwa
dyski twarde, nagrywarke i naped
CD-ROM do kontrolera ATA?

Kontroler ATA skiada sie z dwdch kana-
16w - primary (podstawowy) i secondary
(dodatkowy) - z ktérych kazdy moze obstu-
zy¢ dwa urzadzenia pracujace w trybie ma-
ster/slave. Tak wiec do standardowego kon-
trolera ATA mozemy podlaczyé maksymal-
nie cztery urzadzenia IDE.

@ Rozmieszczenie urzadzen <

kanat | (primary)  kanat Il (second.)

dysk twardy z systemem  nagrywarka CD/DVD
operacyjnym

naped (D-ROM/DVD-ROM  drugi dysk twardy

Master

Slave

Kanaty IDE majg jedno duze ograniczenie
- transmisja danych nie moze odbywac sie
jednoczesnie do obu urzadzen. Jesli jedno
z nich pracuje, drugie w tym czasie prze-
chodzi w tryb oczekiwania. Nieprawidlowe
podigczenie sprzetu moze wiec znacznie ob-
nizy¢ wydajno$¢ komputera, gdy dwa naj-
czesciej wykorzystywane beda sie nawza-
jem blokowac.

Aby tego uniknaé, powinni§my podtaczy¢
naped CD-ROM i nagrywarke do oddziel-

nych kanatéw kontrolera @, dzieki czemu
komputer nie bedzie tracit wydajnosci
podczas nagrywania ptyt.

Skrosowany kabel sieciowy

12.3.4.5.6 78 123.4,5.6 738

Chciatbym bezposrednio potaczyé dwa
komputery. Czy potrzebny kahel z prze-
plotem moge przygotowaté samodzielnie?
Jednym ze sposobéw bezposredniego po-
Igczenia dwéch komputerdw jest uzycie ka-
bla sieciowego z przeplotem (ang. cross-
-over), nazywanego takze kablem skroso-
wanym. Taki kabel mozemy kupi¢ w wielu
sklepach komputerowych. Jesli jednak ma-
my dostep do zaciskarki @ oraz kabla sie-

ciowego, mozemy zrobic go samod21eln1e
Potrzebne koricowki =
RJ-45 do kabla @--------
kosztujg okoto 50 gro-
szy za sztuke.

W calej operacji

‘hi’h171/
A A A
/8/

zwykly

skrosowany

nowej wtyczki sieciowej, zamieniajac kolej-
nos$¢ przewodéw zgodnie z rysunkiem @------ 4
(przewdd 1 zamieniamy z przewodem 3,

najwazniejsza jest za-
miana koloréw
niektérych konicéwek przewodéw

w jednej z wtyczek @. Druga pozosta-
wiamy bez zmian. Aby skrosowaé
kabel, wykonujemy kroki:

Obcinamy jedng wtyczke

z nieskrosowanego kabla @---------:
Osiem kolorowych kabelkéw przy-
gotowujemy do zacisniecia -

w tym celu usuwamy z nich

Przygotowane konicowki
przewodéw wkiadamy do
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’ .
ochronny izolator @=--------------- > W

a 2z przewodem 6).

Za pomoca zacis-

karki zaciskamy
wtyczke na konicow-
ce kabla.

Dysk 160 GB jak 129 GB

Kupitem dysk twardy o pojemnosci
160 GB, a Windows XP wykrywa mi jedy-
nie 129 GB. Co jest przyczyna problemu?
Jest nia brak zainstalowanego Service Pack.
Aby system widziat cala powierzchnie dys-
ku, nalezy na komputerze z Windows XP Se-
rvice Pack 1 lub 2 utworzy¢ dodatkowg party-
cje (mozna podiaczy¢ dysk na przyktad do
komputera kolegi). Ekspert pokaze, jak to
zrobi¢ za pomocg Windows XP uaktualnio-
nego pierwszym Service Packiem.
I Prawym przyciskiem myszy klikamy na

[0 Méj komputer|, wybieramy [Zarzadzaj],

Klikamy na folder [Z5Magazyn|, a nastep-
nie na ‘ﬁ Zarzgdzanie dyskami(LokaIny)‘.

Wybieramy dysk, ktory sprawit problem.

Obszar powyzej 129 MB, ktéry nie byt wy-
korzystany, jest oznaczony jako miejsce nie-
przydzielone. Musimy je teraz zamieni¢ na
nowa partycje. Klikamy na nim prawym
przyciskiem myszy i wybieramy Mowa partyca...],
Otwiera sie kreator, ktdry przeprowadzi nas
przez proces tworzenia partycji. W ten sposéb
na dysku powstang dwie partycje.

Jesli nie zalezy nam na danych zapisanych
na dysku, mozemy usuna¢ wszystkie partycje,
a nastepnie utworzy¢ jedna duzg i sformato-
waé ja poleceniem [Farmatu...],



Litery dyskéw

Mam duzo dyskéw i urzadzen przenos-
nych w komputerze, ale nie podoba mi
sie, jakie maja przypisane litery dyskéw.
Czy mozna je zmieniac?

Litery w Windows XP mozna modyfiko-
waé w dowolnym momencie. Nalezy jed-
nak pamietaé, ze po takiej operacji niektére
programy, korzystajace ze $ciezki z przypi-
sang literg dysku, mogga sie nie uruchomic.
Ekspert pokaze, jak zmieni¢ przypisane
dyskom litery.

Wybieramy po-
zadana litere ATELED)
dysku @. Zatwier- ‘o &

dzamy zmiany po-
przez nacis$niecie !
przycisku [OK]. Litera o
przypisana do dysku [
zostanie natych- —im
miast zmieniona. = T
Pamietajmy przy tym, zeby przydzielaé lite-
1y, ktdre nie sg jeszcze uzywane do oznacze-
nia zamontowanego napedu.

L3 Farzadrapie komputarem

Wchodzimy do modutu B Mk mcla Widok  Dino Ponoc
[ Parel sterowania] i nastep- |+ ~ EWE F [{ X o & & &
nie [LaMarzedzia administracyine |, B[ 7 arradzars kompuzerem (oksine) w.up--. : _-..u.m _._T_;-_.f'x_ IS_r-u'un'Hm
-l Marzedns syshemoae P o - = ymowy  NTFS
. . + L] Podgled zdarzeri o I browy  CDFS
Wybieramy ikone + [ Foldery udostmpriore o  Ehpbn i
= zarzadzanie komputerem R mﬂwrwlw&‘r b;.:: g Zevid bere chyshisi dciehi, .. Bwowy  NTES
. e Dmenndd wydarosd | by
nastepnie modut I o dies uzedens Fomatis,
i gZarzqdzanie dyskamiil okalry) ‘ — g Magamym L il b
14 Hagazyn whyTrisrng
. Defragmentsbor dyskow " Whadchvecdo |
Prawym klawiszem myszy Erzgsdzarie dyskam reten) E
Klikamy na dysk, ktérego | * & Lo athace Shsko
. Y Proxfsb vy WINDOWS P (L1}
%1terq icemy zmlem.c o; 7,27 B A
i wybieramy polecenie @ - Trirow {System)
stpno«o
W nowo otwartym oknie ki o ::f;:; (F}
wybieramy [Zmief..]. Crine ol

Mato miejsca na dysku

Nie instaluje zadnych programéw,

a na dysku jest coraz mniej wolnego
miejsca. Czy mozna ten proces w jakis
sposéh zahamowac?

Na poczatek musimy zmienié wtasciwo-
$ci systemu. W tym celu klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na ikone

.0 mMbj komputer] i wybieramy [¥hagcimosci,

e —

T
1
Dgﬁnn Hv;“-n kompules
Froyearacarss syziamu

Sprogt
Akhalizacie sutamatyCing

"F' Proyaracars systamu mate Sednd | odwracas s2ko
kampanisrs Zmeany.

Przechodzimy na zaktadke ® , Zazna-
czamy na niej opcje ® i klikamy

[##]"Wikace Propwracanie systamu ne wanystkich dyskach
u

Abry prianic sian Priywiacanis system lub mskes,msing o
dosigpng dia Proyveracarss sysiamu na dysku. zaznact dysk
nastepaie klikni) przytisk Uslgsienia

Diostenra dyske

Dyske Sten |
SWINDOWSEXF (] Maniton.
EMATEUSE (D) aniton
ERESITAIE) khanpiton

Problem znikajacego miejsca na dysku
jest powszechny w komputerach z syste-
mem Windows XP. Jego przyczyna jest
funkcja Przywracanie systemu, ktdra auto-
matycznie zapisuje na dysku twardym tak
zwane migawki systemu - obrazy najwaz-
niejszych plikéw i ustawienl. Migawki sg
robione zwykle przed zainstalowaniem no-
wego oprogramowania lub sterownikéw.

Funkcje Przywracanie system mozna wylg-
czy¢, usung( istniejace punkty przywraca-
nia, a nastepnie na nowo wiaczy¢. Oszczed-
no$¢ miejsca i tak bedzie widoczna, a opera-
cje mozemy za jaki$ czas powtérzy¢. Dzieki
usunieciu dotychczasowych punktéw uwol-
nimy do 12 procent pojemnosci dysku.

na |Zastosuj], Wszystkie dotychczasowe
punkty przywracania zostana usuniete,
a na dysku twardym z pewnoscig przybe-
dzie wolnego miejsca.

Nastepnie usuwamy zaznaczenie z pola
“ E‘\.ﬂ-’}-lqr.‘ F"?:.'\klﬁl'ﬁ‘iﬁ syshemy na weystoch dysk nrh"
aby na nowo uruchomié funkcje Przywra-
cania systemu. Opisang operacje mozemy
powtarzaé cyklicznie, na przyktad raz
na miesiac. MZ =

Warto zajrze¢...

@ Sieci komputerowe. Kompendium -
Karol Krysiak, Helion, Gliwice 2003, cena 49 zt

® Anatomia PC. Wydanie IX - Piotr
Metzger, Helion, Gliwice 2004, cena 120 zt

® www.dyski.wirt.pl
@ http://pl.wikipedia.org/wiki/Dysk_twardy

® www.komputerswiat.pl/informacje/leksykon/1747.asp
® www.diuna.aplus.pl/mb/index.php?
option =com_frontpage&ltemid=1

® www.tudaj.pl/p_windows.php?id=p_windows
® www.agavk.pS.pl/strony/win_windows_tricki.php

@ http://eduseek.interklasa.pl/artykuly/artykul/ida/2792
® www.akte.com.pl/strony/sieci.php

]
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nazwisko

OCEN EKSPERTA

Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy
tworzy¢ je w taki sposob, zeby w petni od-
powiadato Waszym potrzebom i oczekiwa-
niom. Stad prosba - napiszcie nam, jak je oceniacie.

Ponizej znajduje sie prosta ankieta, ktdra pomoze Wam oceni¢
zawartosc tego wydania Eksperta. Identyczna znajduje sie na
stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta

Ankieta bedzie drukowana w kazdym wydaniu Eksperta. Na
uczestnikow czeka za kazdym razem 20 unikalnych gadzetow
- metalowych kubkéw @ z logo Eksperta. Wypetnione ankie-
ty prosimy wysytac na adres:

Komputer SWIAT Ekspert

ul. Mszczonowska 2

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA

Czy artykut przydat lub przyda sie w przysztosci?

VirtualCD V.S oo 6
Steganos Internet Anonym Pro 7SE ... ... 8
Software w skrocie . ... 10
Hardware w skrocie ............. ... 12
Mapy satelitarne w internecie ........... 14

Test najnowszych procesordw Intela i AMD 16
Narzedzia eksperta

Programy dla fachowcéw .............. 20
Telewizja na zyczenie

Nadawanie obrazu przez LAN .......... 30
Morfing robi wrazenie!

Morfing obiektow w 3ds max ........... 34
Zagraj mi teraz

Jak zrobi¢ wtasny podcast ............. 39

Multimedialne centrum PC

Sktadamy komputer do domowej rozrywki

i uzyskujemy funkcje Windows Media Edition 42
Akwizytor we Flashu
Projektowanie banera Flash
Malowanie cyfrowka

Efekty foto bez wykorzystania programow

graficznych ... 52
Moc Komandora

Wityczki do Total Commandera .......... 56
Madros¢ windowsowa

Wskazéwki Eksperta ......oovviiii.... 58
Internet w praktyce

Wirtualny LAN . ... 62
Software w praktyce

Gesty mysza w systemie ........oov.n.. 64
Hardware w praktyce

Kontrola jakosci wypalania ptyt . ......... 65
Klimat budowany Swiattem

OpenGL w Delphi, cz.2 . ...o.oooun. ol 66
Graj z procesorem

Kurs jezyka Asembler, cz.1 ............ 70
Wstep dla upowaznionych

System logowaniaw PHP ............. 72
Przydatne kody

Skrypt JavaScript i makro Excela ........ 76
Skrypty w Linuksie ................... 78
Linux - menedzery zdalnej instalacji . . ... . 82
Jak dostac prace ...l 86
Listyiporady .....vvvuvvvinnnnnn... 88

imie

adres: ulica

nr domu

kod pocztowy

miasto

telefon

Zgadzam sie na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Springer Kontakt,
Warszawa, ul. Jagielloriska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jerozolimskie 181 w celach
marketingowych, w tym na udostepnianie danych w tym samym celu innym administratorom danych.
Zgadzam sig na otrzymywanie informadji handlowej srodkami komunikacji elektronicznej. Podanie
danych jest dobrowolne. Przystuguje mi prawo dostepu do tresci danych i prawo ich poprawiania.

(czytelny podpis)
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'Mega Meka

eszcze kilka lat temu wnetrze supermarketu

z elektronika sprawiato, ze czulem sie jak we

$nie. Inna sprawa, ze sta¢ mnie bylo, Zeby so-
bie ewentualnie pare czystych plyt kupi¢. Ale co
tam, w myslach dokonywatem rozpasanych zaku-
péw, wprawiajgc sprzedawcéw w zachwyt i dozgon-
na wdziecznos¢. Kalkulowatem, ze za kilka lat, jak
juz stane sie Srednio zamoznym Europejczykiem, za-
kupy przeniosg sie ze sfery marzeri do rzeczywisto-
Sci. Kalkulacje jednak zawiodly.

Dlaczego? - zapytacie. Przeciez jestes, redaktorze,
juz Europejczykiem legalnym i nie zamierzamy ci za-
glgdaé do portfela, ale nie chce nam sie wierzyé, ze
nadal staé cie zaledwie na CD-R firmy no-name...
To wszystko prawda, jednak albo to ja, albo markety
sie zmienily. Zamiast galerii cudéw teraz jest to
miejsce meczarni. Zaczyna sie oczywiscie na parkin-
gu, na ktérym nie ma miejsc, lub od zattoczonego
autobusu darmowego, ktdry wlecze sie niemitosier-
nie i caly czas molestuje glowe reklaméwkami.

Nie wiem, czy to my tak nabroili§my, czy wtasci-
ciele sklepu dostali paranoi, ale od razu po rozsunie-
ciu sie szklanych drzwi mam wrazenie, jakbym
przychodzil na widzenie do wiezienia. Grozni ochro-
niarze wygladaja, jakby silg sie powstrzymywali od
zawigzania mi tchawicy w supet. Kamery, czujniki,
czerwone ogloszenia, ze kazde wykroczenie bedzie
karane $m... no nie, wezwaniem policji. Jesli nie
odstraszy ochrona, mozna wchodzi¢. Albo nie, mam
laptopa - nie mozna z laptopem. Z aparatem tez nie.
Po ki6tni z kierownikiem koriczy sie na spisaniu nu-

W nastepnym numerze:

merdw seryjnych komputera, przyjeciu specjalnego
kwitu i 20 minutach straconych.

W $rodku $ciana telewizoréw wesoto pokazuje ja-
Kki$ czerstwy film. Co$ jednak nie pasuje - gdzie s3
sprzedawcy? Przekwalifikowali sie na ochroniarzy?
Po 30 minutach udaje mi sie przydyba¢ jakiego$ wy-
raznie zltego na siebie czlowieka w czerwonym kubra-
ku. Pytam o nagrywarke DVD. Twarz sprzedawcy po-
godnieje: A nieee, ja jestem od fotografii. Na gére
prosze, na gére! Tam komputery. Jestem na skraju
wytrzymalosci, gdy zdaje sobie sprawe, ze sprzedaw-
ca z dzialu komputerowego wyraZnie nie zna sie na
1zeczy. Obraza sie, gdy sugeruje, ze jest Zle opisana
ta nagrywarka i jaka$ droga. Trzeba ucieka¢.

Przy bramce powialo groza. Pani z kolejki obok
wzbudzila czujnik na bramce. Zostala otoczona przez
oddzial ochrony. Po kilku minutach upokarzajacego
tlumaczenia sie, ze ona niczego nie ukradla, ochro-
niarze miekng i niechetnie przyznaja, ze ten czujnik
to sam lubi sie wiaczy¢. To nie koniec. Czlowiek, kté-
ry wychodzit przede mna, tez jest zatrzymany.
Dwéch duzych panéw zastepuje mu droge i jeden ce-
dzi: Prosze za mng. Sterroryzowany pokornie idzie
w kierunku tajemniczych, blaszanych drzwi. Na pro-
gu reflektuje sie: Ale o co chodzi wtasciwie? Dlacze-
go? Ochroniarz nie raczy odpowiadaé¢. Zdesperowany
Klient krzyczy: W takim razie policja. Zgdam policji!
Prosze wezwac policje! Po chwili zawiedzeni ochro-
niarze puszczaja nieboraka. A mozna byto taka fajna
rewizje osobista w kazamatach zrobié. Jestem na ze-
wnatrz. Wolny!

Nastepnego dnia tramwajem pojechatem do mate-
go sklepu-hurtowni komputerowej, gdzie tanio kupi-
lem nagrywarke, w rozliczeniu datem stary naped,
dostalem torebke Srubek ekstra i cynk, ze bedzie par-
tia tanich dobrych ptyt za tydzieri. Jakie$ pytania? J&

Uwaga! W kioskach
od 2 listopada!

Wszystko o pamieciach RAM
Kosci pamieci to niepozorny element komputera. Wiekszos¢
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uzytkownikéw mysli, Ze wystarczy duzo RAM-u, aby pecet dzia-
tat doskonale. To nie do korica prawda. Ekspert pokaze, jak

konfigurowat i opty-
malizowat uzycie pa-
mieci oraz czym kie-
rowat sie przy zaku-
pie nowych kosci

Wiasne pakiety RPM i DEB

Tworzymy wiasny pakiet RPM lub DEB. Z Ekspertem
szybko nauczymy sie to robi¢, a wéwczas fatwo rozpro-
wadzimy wlasnorecznie napisane aplikacje w internecie
oraz stworzymy ptytke CD z najwazniejszymi pakietami

Programowanie

Podstawy ActionScript

Sktadnia oraz sposoby kontroli ujec kluczowych, klipow
filmowych, a takie przyciskow i innych elementdw fla-
sha. W artykule wiele ciekawych i praktycznych przy-
ktadéw, ktore mozna umiesci¢ na stronie internetowej

UWAGA!

Zajrzyj pod maske Windows
Poradnik Eksperta dla osdb, ktére lubig grzeba¢ w Windows.
Dowiemy sie z niego, jakie elementy systemu dziataja w tle
oraz jak nimi zarzadzac. Ekspert pokaze mato znane narzedzia
oraz zaawansowang konfiguracje Windows

Tanie telefonowanie

Spodobaty nam sie bezptatne roz-
mowy z innymi uzytkownikami Sky-
pe'a? Czas p6jsé o krok dalej i za-

Redakcja nie zwraca materiatéw niezamé-
wionych, zastrzega sohie prawo redagowa-
nia nadestanych tekstéw, nie odpowiada

za treé¢ zamieszczonych reklam i ogloszen.
Zabroniona jest bezumowna sprzedas cza-

ekspert
PLUS

czat dzwonié przez internet na Juz 5 paidziernika Z'i"c'iﬂ‘f..'l? :ﬁgi:el;iiszej /@ _
telefony stacjonarne oraz odbie- specialne wyclanie pROGR AMOWANIE ustalonj praez wlaw- .

rat z nich potaczenia. Razem
z Ekspertem odchudzimy nasz
rachunek telefoniczny!

ce. Sprzedaz numeréw aktual- ¢
nych i archiwalnych po in- 252 g

: cenie jest nielegalna AL EEHTAOLIGHAY
!Wl (e.me Jes .me'! 1 TR L ST
i grozi odpowiedzialnoécia

szukaj w kioskach karna.

Eksperta
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Gonisz konkurencje?
Sg lepsze sposoby...

Active

Serwer dla Twojej firmy!
Tylko 300 zt rocznie + VAT

Juz czas zmieni¢ technologie i wyprzedzi¢ konkurencje! Sprawdz nas!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail Nie chcesz kupowaé kota w worku? Stusznie... Zanim podejmiesz

i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie. ostateczng decyzje, moie_sz przez dwa _tygodnie bezptatnie
testowac serwer Active bez zadnych zobowigzan.

Co w pakiecie? Dlaczego my?

5 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych u W serwisie nazwa.p/ pomagamy naszym klientom aktywnie
— — - dziata¢ w Sieci. Bedgc od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
Nielimitowana ilos¢ kont e-mail u internetowych i najwiekszym rejestratorem domen zapewniamy
Ochrona przed spamem i wirusami u stabilnosc¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
Przyjazny panel zarzgdzania Active.admin m

w polskimrynkui30000zadowolonych Klientow to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.
Nowoczesny program pocztowy Active.mail

[@NetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0 801 33 22 33 ﬁnazwalpl .
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