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Oprogramowanie na CD-ROM-ie $my jacymi p

ezpieczania komputera

przechowywania danych

od redaktora

Wiestaw Matecki ‘ £

Drodzy Czytelnicy ‘

Mam nadzieje, ze czytajac te stowa, lezycie gdziesna
plazy pod parasolem i stuchacie szumu morza. Trzy-
majac w dioniach to wydanie Eksperta, zastanawiacie

sig pewnie, jak przerobi¢ wszystkie zawarte w nim
materiaty. Bo przeciez komputer zostat w domu,

a pogoda (trzymam kciuki) tak wspaniata, ze trudno

sig zmusi¢ do klikania i wymachiwania mysza.

W tym miejscu powinna
znajdowat sie
plyta CD-ROM. Jezeli jej
nie ma, prosimy zwrdci¢
sie do sprzedawcy

Nie chcemy, by numery, ktére kupicie podczas waka-
cji, czekaty niewykorzystane gdzies na dolnej potce
w regale. Pragniemy tez oszczedzi¢ Wam poczucia,
Ze cos stracicie, kiedy to, nie ogarnawszy jeszcze bie-
zacego wydania, nie kupicie kolejnego.

Dlatego uznali$my, ze lepiej bedzie, jesli numery wa-
kacyjne ukaza sie rzadziej. Zadowolimy dzieki temu
przynajmniej w niewielkim stopniu réwniez tych

z Was, ktérzy od chwili, gdy Ekspert zaczat sie ukazy-
waé co miesiac, narzekali, Ze nie nadazaja z czyta-
niem i przerabianiem artykutéw. Mam nadzieje, ze
zrozumieja to osoby, ktére przyzwyczaity sig juz do
faktu, ze Ekspert ukazuje sie co miesiac.

| zahezpieczanie danych | biurowe
| antywirusowe | komunikatory
| antyspyware | nawigacja GPS
| programowanie | kodeki

minidystrybucje
graficzne
wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

i antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z phyty.
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Ekspert poleca

Agencja bezpieczeristwa 220

Najprosciej zabezpieczy¢ pecet przed ataka-
mi z internetu, odigczajac go od sieci. Le-
piej jednak inaczej zadbac o bezpieczenistwo
komputera. Ekspert wyjasni, jakie zagroze-
nia czyhaja w sieci oraz jak sie bronié

Startujemy z (D B 42

Windows wcale nie musi by¢ zainstalowa-
ny na twardym dysku. W wielu sytuacjach
przyda nam sie system w wersji LiveCD,
uruchamiany z pendrive’a lub ptyty CD

GPS dla kazdego 254

W te wakacje zamiast mapy zapakujmy do
plecaka e-mape i GPS. Ekspert pokaze, jak
stworzy¢ tani system nawigacji, dzieki ktd-
remu zawsze bedziemy na dobrej drodze

n Internet w praktyce
Rozmowy bez granic

n Hardware w praktyce
Dzwiek5.1bezstresu . .. ..... 65

PROGRAMOWANIE

n Tréjwymiar w okienkach
OpenCLwDelphi.......... 66

n W razie awarii
Obstuga sytuacji wyjatkowych
w C++

n W magazynie z danymi
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danych wjezykuSQL ....... 72
n Kurs C++, cz. 15
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Skrypty PHP i JavaScript ..... 78
Jak to dziata
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LINUX

n Pingwin rozdaje
Instalujemy serwer proxy . . . . . 82

Listy i porady,

Spis programéw . ......... 88
Felieton; Zapowiedzi;
Stopka ................ 90

OpenGL w Delphi? Czemu nie. Ekspert udowad-
nia, ze stworzenie aplikacji okienkowej
wykorzystujacej zalety technologii
OpenGL wcale nie jest takie trudne

W magazynie z danymi 272

Baza danych to nie tylko miejsce, w kt6-
rym przechowuje sie ogromne porcje infor-
macji. To réwniez jezyk SQL, za pomocg ktorego
mozna btyskawicznie odnalez¢ dowolny

= zestaw danych. Warto wiec sie go nauczy¢

Pingwinie proxy [ 82

Dziqki serwerowi posredniczgcemu przy-

spleszymy pobieranie stron WWW w nasze]
| sieci. Bez problemu ograniczymy tez $ciaga-
nie filmoéw niesfornym uzytkownikom
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Zycie po Pandzie

Zamiast Pandy proponuje Ava-
sta, oczywiscie w wersji
home, bo jest darmowy, wydaje
mi sie, ze catkiem przyzwoity,

a do tego po polsku.

Druga sprawa, jaka chcialbym
poruszy¢, to nawigzanie do tema-
tu powtarzajacego sie od czasu
comiesiecznego wydawania Eks-
perta. Tez uwazam, iz wydawa-
nie co dwa miesiace bylo lepszym
rozwigzaniem. Jesli chodzi
o mnie, lubie zawarte artykuty
przetrawic¢ na spokojnie, bo s3 te-
go warte (w wiekszos$ci) i poéwi-
czy¢ na swoim komputerze. Nie-
stety, chroniczny brak czasu przy
comiesiecznym wydawaniu nie
pozwala mi na te przyjemnos¢.

Na zakoniczenie chcialbym po-
dziekowac za to, co ujrzatem
w nr 19 w zapowiedziach. Chodzi
0 Wszystko o MySQL [Czytelnik
wezesniej zglosit potrzebe takiego
tekstu - przyp. red.]. Jestem cie-
kaw, czy jest to odpowiedZ na tyl-
ko moja prosbe, czy tez byto
wieksze zainteresowanie tym te-
matem. Tak czy inaczej bardzo
dziekuje, bo temat jest obszerny
i do$¢ (moim zdaniem) trudny.
Mam nadzieje, ze bedzie réwnie
ciekawie prowadzony jak dotych-
czasowe kursy.

gorg

0d redakgcji: Avast to dobre
rozwiazanie, publikujemy ten
program na naszej ptycie. Co do
cyklu wydawniczego, wszystko
wyjasnit we wstepniaku redak-
tor naczelny. O artykule
opisujagcym MySQL mysleliSmy
juz dawno. Glosy Czytelnikéw
przyspieszyly publikacje.

Problemy z Opera
Mam problem - ot6z, gdy
chce zarejestrowac program

Opera 7.54 w wersji bez reklam,
po wypelnieniu formularza
w sposéb pokazany na zalgczo-
nym do e-maila obrazku, to po-
kazuje mi sie strona z tekstem
Error Please enter your Kompu-
ter Swiat Magazin Code.
Prosze o pomoc!
Sebastian Domagala

no bede ja kupowat. Mam jed-
nak do niej kilka uwag. Po
pierwsze, dziat porady jest za
duzy i zbyt ogdlny. Lepiej byto-
by da¢ dziat Grafika 3D, do kto6-
rego wchodzilyby wszystkie po-
rady zwigzane z 3ds max. Moz-
na by tez zrobié dziaty Porady -
hardware, Porady - software,

0d redakgji: To
jeden z wielu li-
stéow. Powodem
wiekszosci proble-
mow jest niepra-
widlowe podanie
kodu zamieszczo- | "™
nego w Ekspercie.
Poprawny kod
brzmial OUR00014
- wyraznie pisali-
$my, ze przed-
ostatni znak jest

wr Ekrpercie

gy a-manl
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duzag literg I, a nie
jedynka @, co niestety nie za-
wsze byto zauwazane. Druga
kwestia, z ktdra czesto zwracali
sie do nas Czytelnicy, byty pro-
blemy zwigzane z promocyjnym
zakupem Opery 8. Redakcja
Eksperta nie sprzedaje tego pro-
gramu i nie mamy wplywu na
sposéb dzialania sklepu Opery.
Posiadacze kart kredytowych
nie mieli najmniejszych trud-
nosci. Pozostali chetni byli ska-
zani na przelewy, optaty poczto-
we (czyli do§¢ kosztowne sposo-
by ptatnosci) lub posrednictwo
znajomych oraz wyspecjalizo-
wanych firm (takich jak
http://cro.skulski.pl).

Co z segregatorem

Jestem waszym stalym Czy-
telnikiem. Mam wszystkie do-
tychczasowe numery i dlatego
moge stwierdzié, ze szata gra-
ficzna nowego Eksperta jest
faktycznie lepsza i bardziej kla-
rowna. Szczegblnie krétkie
streszczenia, o czym jest arty-
kul. Pomyst z koperta na ptyte
tez OK. Z niecierpliwoscig cze-
kam na sekregatorek;)

Venom

0d redakcji: Obiecujemy, ze
segregator bedzie. Intensywnie
pracujemy nad nim. Niestety,
w momencie zamykania tego
wydania nie wszystko byto do-
piete na ostatni guzik, wiec nie
mogliSmy niczego napisaé na
pewno. Losy segregatora bedzie-
my relacjonowaé na naszym fo-
rum internetowym na biezgco.

Uporzadkowat, poprawic,
wydrukowaé

Chciatbym pogratulowaé
wam §wietnej gazety. Na pew-
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Porady - internet oraz Porady -
inne. Moglibyscie zlikwidowaé
dzial Testy, w koricu wasze wy-
dawnictwo wydaje na ten temat
oddzielne pismo. O nowych
technologiach mozna by pisaé
w dziale Magazyn. Powinniscie
rozszerzy¢ dzial Programowanie
oraz Linux. Co do tego drugiego
mam pewna propozycje. Albo
dawacé wiecej artykutéw na ten
temat w Ekspercie, albo zaczaé
wydawacé oddzielne pismo, na
przyktad Komputer SWIAT Li-
nux. Mogtby by¢ to kwartalnik,
tak samo jak Niezbednik.
Me@rkGo

0d redakgcji: Bardzo lubimy
takie listy - konkretnie, na te-
mat i pochwalnie;) Oczywiscie
weZmiemy sobie do serca uwagi
i by¢ moze cze$¢ z pomystow zo-
baczymy wszyscy w nastepnym
numerze - w koricu to Wasze
czasopismo. Co do Linuksa, to
jak Czytelnik sam zauwazyt,
juz wydajemy wiele pism
i w najblizszym czasie nie za-
nosi sie na kolejny tytul, szcze-

gélnie tak ekskluzywny jak pi-
smo dla linuksowcéw. Moze
w przysztosci. ..

Czas na laptopa

Jestem waszym statym Czy-
telnikiem od pierwszego nume-
ru. Uwazam wasze pismo za
najlepsze, jakie jest dostepne
na naszym rynku. Trzymajcie
tak dalej i nie przejmujcie sie,
ze komus$ nie podoba sie tych
kilka reklam. Pomyst z artyku-
lem o modernizacji komputera
uwazam za trafiony i proponuje
ciag dalszy, taki jak moderniza-
cja laptopa. Moglibyscie da¢ kil-
ka porad, jak tatwo podsrubo-
wad wypracowana juz troszke
maszynke.

Adkis4

Wiecej foto

Zgtaszam pro$be o rozszerze-
nie dzialu na temat obrébki
zdjeé cyfrowych, zeby takze byt
kurs obstugi programu Photo-
shop. Te porady, ktére byty do-
tychczas w Ekspercie, oceniam
bardzo wysoko.

Andrzej R,

Wiecej, dalej, szyhciej

Moim zdaniem stron w Eks-
percie jest za mato. Jak na mie-
siecznik powinno ich byé
98-100. Raz w numerze byto 98
stron (6/2003). Dlaczego od razu
zrezygnowaliscie?

Jesli sie zdecydujecie, propo-
nuje: cztery strony wiecej Pro-
gramowania, dwie Magazynu
i dwie Informatora. A je$li 100
stron, to jeszcze dwie Testéw al-
bo Linuksa. Prosze redakcje
o opinie.

Jedrzej Czarnecki

0d redakcji: Dziekujemy za
mite stowa. W marzeniach wi-
dzimy Eksperta 200-stronicowe-
go ukazujgcego sie codziennie
z plyta DVD. Moze ktéregos
dnia nam sie to uda...

Il zlot Tweak.pl

kspert zaprasza Czytelnikéw na zlot serwisu Tweak.pl
(www.tweak.pl). Redakcja jest giéwnym patronem medialnym
imprezy, ktora odbedzie sie na przetomie sierpnia i wrzesnia.

Nie zabraknie konkurséw na podkrecanie peceta z wieloma cennymi
nagrodami. Planowana jest réwniez duza rozgrywka lan party. Pod
koniec emocjonujacego dnia zostanie zorganizowane ognisko, przy
ktorym kazdy bedzie mégt sie odprezyé i wymienié doswiadczenia
z innymi mitosnikami komputeréw.

W obecnej chwili wiele szczeg6téw jeszcze nie jest ustalonych.
Dlatego warto $ledzi¢ strone www.tweak.pl/zlot - tam publikowane
s3 najSwiezsze informacje na temat imprezy.

Eord Tweals.pl
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akiet programéw zabezpieczajacych
Steganos Security Suite ma za zada-
nie zapewnia¢ swobode w korzysta-
niu z komputera oraz bezpiecznym

i anonimowym surfowaniu w internecie.

Jego uzytkownicy majg do dyspozycji wiele
fatwych w uzyciu narzedzi do zabezpiecza-

nia domowego komputera oraz przesyla-
nych przez internet danych.
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W obronie danych

Najcenniejsza rzecza w komputerze nie jest ani mocny
procesor, ani nowa karta graficzna. To co naprawde sie
liczy, to dane zapisane na dysku twardym naszego
peceta. Chrofimy je przed wzrokiem ciekawskich!

Czytelnicy Eksperta mieli juz wielokrot-
nie okazje zapoznac sie z charakterystycz-
nym interfejsem programoéw Steganosa. Te-
raz Ekspert przedstawia siédmg edycje zna-
nego pakietu ochrony danych.

Eatwos$¢ i wygoda obstugi to nadal mocna
strona programu. Wszystkie narzedzia pa-
kietu, tak jak we wczes$niejszych wersjach,
zgrupowane sa w jednym oknie oraz zwiezle
ple] zadbat o polsl(lch uzytkownikéw swoje-
go pakietu bezpieczeristwa - interfejs
programu zostat spolszczony.

Ekspert pokaze, jak za pomocg aplikacji
Steganos Security Suite 7 Special Edition
ochronié prywatne dane w swoim kompute-
1ze przed wécibskimi oczami.

Klucz do wszystkich haset

Szyfrowane dyski, pliki i archiwa, ktére
mozemy przygotowac za pomocg pakietu
Security Suite, wymagaja zapamietania wie-
lu hasel. Warto je wiec zgromadzi¢ w jednym
miejscu i sprawnie nimi zarzadzaé. Steganos
Password Manager umozliwi nam bezpiecz-
ne przechowanie wszystkich potrzebnych ha-
set oraz wszystkich innych kodéw, takich jak
numer PIN do karty platniczej. Zamiast pa-

-? it | s choaneenia ol Tonun . phg

mietaé wszystkie, wystarczy jedno, ktére za-
bezpieczy dostep do pozostatych. Wersja Spe-
cial Edition pozwala przechowywaé maksy-
malnie 10 haset.

2N

Ustalamy hasto zabezpieczajgce dostep
do menedzera haset. W nastepnym
oknie klikamy na [0K],

Klikamy lewym przyciskiem
myszy na ® w oknie Steganos
Security Suite.

Na ekrame pojawi sie okno ®. Bedzie-

hasta do-
stepu, nu-,

my przy-

ciskiem @~ Hoa tosta ﬁ
vt ot thamrdha:
Whpisu- ke EE
jemy — a -
nazwe

uzytkownika, kod lub hasto, ktére chcemy
_przechowywac @ oraz krétki opis ®. Jezeli

jest to login do witryny internetowej wy-

. Manadiar hased Steganss

[ ST w

-
L Tré o i
1

3 Haslo do Forum intermetomegn €

__________________

Jankin

Badres nkerretosry (UBLY

i _magajacej logowania mozemy wpisac jej

stanie okno przegladarki internetowej i zo-
staniemy automatycznie zalogowani.

Hasto zostalo umieszczone w progra-
mie. Aby edytowac¢ kod, klikamy
na [=[ Zmien|, Korzystajac z przycisku [« |, be-
dziemy mogli podejrzeé ukryte pod kropka-
mi hasto.

Bezpieczna korespondencja

Bezpieczenstwo danych na naszym kom-
puterze to tylko jedna strona medalu. Réw-
nie wazng kwestig jest zachowanie poufno-
$ci w trakcie komunikacji przez internet.
Steganos Security Suite zadba takze o to.
Funkcja szyfrowania poczty elektronicznej
pozwala wystaé wiadomo$¢ e-mail wraz
z zalacznikiem w formie automatycznie de-
szyfrujacego sie pakietu. Adresat naszego
listu nie musi przy tym korzystaé z zadnego
dodatkowego oprogramowania. Do odczyta-
nia przesytki wymagane jest jedynie poda-
nie hasta.

Funkcje szyfrowania poczty %ﬂ

e-mail, tak jak pozostate na- :
rzedzia pakietu, uruchamiamy, klikajac
na ikone @ w oknie gtéwnym programu.




W wyswietlonym oknie formularza @-----
wpisujemy tre$¢ wiadomosci.

Nastepnie mozemy dotaczy¢ wybrany
plik. W tym celu klikamy na L 4 i wska-
zujemy jego lokalizacje. M

W oknie Trace Destructora

umieszczona jest lista §la-
déw pogrupowanych w kilku-
nastu kategoriach, w zalezno-
$ci od miejsca przechowywania
W systemie operacyjnym oraz
aplikacji, w ktérej

Steganos Security Suite 7 wykorzystuje

przy wysylaniu ustawienia klienta Mi-
crosoft Outlook lub Outlook Express. Jezeli
do obstugi poczty domyslnie uzywamy jed-
nej z tych aplikacji, klikamy na @.

W polu ° podajemy hasto zabezpiecza-

jace wiadomos¢. Nalezy je przekazaé ad-
resatowi, na przyktad przez telefon lub
komunikator internetowy.

powstaty @----------
i | B Al it | B Sy B pcaha el E}"l.—l-u
Cambt Aradresy. Loou :.il.-A miprhat | Crp EnGavy ssekmEd DLy mOsk Wstawiamy Za-
1n A pyaphidel Beetairs shiEpew 0] znaczenia
przy tych rodza-
jach plikéw, ktore

chcemy usunaé z dysku twar-
dego. Mogg to by¢ na przykiad
pliki cookie przegladarki Inter-
net Explorer, Opera lub Mozil-
la, listy ostatnio otwieranych
i wyszukiwanych dokumen-
téw oraz aplikacji, katalog Ad-
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Cache oraz zawarto$¢ Kosza @--

Przy niektérych $ladach widoczny jest

napis ®. Kiedy klikniemy na niego le-
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Py ko, & pomocy kirepn @ wisdompas &-mad my

wym przyciskiem myszy, na ekranie
pojawi sie szczegbtowa informacja
o danej grupie dokumentéw. W przy-

tlone nazwy witryn, z ktérych je

mogli wybraé pliki, ktérych nie chce-

padku plikéw cookie, zostang wyswie-

otrzymali§my. W ten sposdb bedziemy

my usuwaé @-

Usuwanie §ladéw pracy na kompu-

W przypadku, gdy naszym domy$lnym

klientem pocztowym jest inny program
(na przyktad The Bat!), mozemy skorzystaé
z alternatywnej opcji @ i zapisaé zaszyfro-
wane dane e-mail na dysk twardy w postaci
pliku .cab lub .exe. W takiej sytuacji nale-
zy utworzony pakiet z danymi samodzielnie
dolaczy¢ do wiadomosci e-mail.

Zacieranie internetowych sladéw
W czasie surfowania w §wiatowej sieci
w pamieci naszego peceta zapisywanych jest
mnostwo réznego rodzaju danych. Osoby
trzecie mogg czyta¢ w nich jak w otwartej
ksiedze, dowiadujac sie, jakie strony odwie-
dzaliSmy w internecie, z kim sie kontakto-
wali$my oraz jakie dane byly przetwarzane
na komputerze. To samo dotyczy pamieci
tymczasowej systemu operacyjnego i popu-
larnych aplikacji biurowych i multimedial-
1}
(@ Bezpieczne hasta
p akiet Security Suite zostat wyposazony w me-
chanizm weryfikujacy na biezaco jakos¢ haset
wpisywanych przez uzytkownika @. Funkcja ta po-
zwala zapobiec niebezpieczenstwu korzystania z pro-
stych haset, takich jak imiona czy tatwe do odgad-
nigcia wyrazy. System ostrzezen na podstawie dtugo-

sci i stopnia skomplikowania hasta informuje o tym,
jak trudno bedzie komus odszyfrowac¢ wpisane hasto.

nych. Tych i wielu innych §ladéw naszej

dziatalnosci na komputerze mozemy pozby¢
sie jednym kliknieciem w apli-
kacji Internet Trace Destructor. ~

Aplikacje uruchamiamy, kli-
kajac na ikone @-

terze rozpoczynamy przyciskiem
m Uiruchern resc s IHEI'H‘.

Po zakoriczonej pracy program poinformu-
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nasze dane maja by¢ poufne, warto za-

dbaé, by nikt ich nie odczytal takze po ska-

sowaniu. Ekspert pokaze, jak skutecznie
usung¢ dane z dysku twardego.

Zanim rozpoczniemy prace z Niszczarka

plikéw, powinni§my wskazaé metode,
jakiej uzyjemy w celu usuwania danych.

nia catej operacji, co w przypadku domo-
wych zastosowan bedzie miato duze zna-
czenie, jezeli zalezy nam na czasie.
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Nie do odzyskania

Wszystkie informacje zapisane kiedykol-
wiek na dysku twardym naszego kompute-

ra zostawiajg na nim trwaty slad. Wyko-
1zystujac odpowiednie oprogramowanie,
mozna je w kazdej chwili odzyskaé. Jezeli

B B caika Sirgana

T A T

il peryren L broat™, iy ol e sy mmrgone il i wlonry

W gtéwnym oknie Steganos Security

Suite klikamy na przycisk [ i,

Nastepnie wybieramy kategorie konfi-
guracji @, po czym wstawiamy zazna-

_________________ 4

Tl v B e O

0Od naszego wyboru zalezeé bedzie skutecz-
nos¢ wymazywania danych oraz czas trwa-
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Za pomocg przyciskow ®

kamy kolejno na [Duki =] i [Tak],

Program rozpocznie kasowanie

g sy i | ik o L Tro
RN pakintney P, . ey i Folk il wskazanych plikéw i folderéw
g Coaas T z dysku twardego. Po zakoriczeniu
ke operacji odzyskanie kasowanych
A LT e Lo

danych nie bedzie mozliwe.

mozemy dodawac pliki lub folde-
1y, ktdére chcemy trwale usunaé. Kli-
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L 8 SMIECIAREK NXG V11.0

CD-ROM

Smieciarek
NxG v1.1.0
PEENA WERSJA

artykut PDF

(.

iechciane wiadomosci ogdlnie

okreslane jako spam stanowig co-

raz wiekszg czes$¢ poczty odbiera-

nej przez internautéw. Oprécz
niewatpliwych ucigzliwosci, ktére niesie ze
sobg zalewajacy nasze konta pocztowe, spam
to takze zagrozenie dla naszej prywatnosci
oraz czesto bezpieczeristwa systemu operacyj-
nego i danych komputerowych. Na plycie
CD-ROM dotaczonej do tego numeru Eksper-
ta mozna znaleZ¢ skuteczny, polski program
antyspamowy o bardzo sugestywnej nazwie -
Smieciarek. Program wyKkorzystuje za-

@ Promocja

ersja Smieciarka zamieszczona na ptycie Eksperta jest
w petni funkcjonalna, jednakze nie uprawnia do darmo-

wych aktualizacji do nowszych wersji. Zamieszczony tu kupon

pozwala na skorzystanie z jednorazowego, 20-procentowego ra-
batu na zakup aktualizacji do nowszych wersji programu. Aplika-

cja bedzie licencjonowana na normalnych zasadach, czyli uzyt-

kownik bedzie mogt aktualizowat jq za darmo w ramach numeru

gtéwnego wersji, czyli na przyktad z 11 do 1.2. Aby skorzystac

z promogji, nalezy wypetnic¢ formularz dostepny w opisie Smie-

ciarka na ptycie Eksperta i wraz z kuponem wystac do firmy
Cream Software. Promocja bedzie wazna do korica 2005 roku.
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“Spam, do widzenia

To jedna z najwiekszych plag internetu. Na szczescie jest
Smieciarek NxG, ktory szybko odprawi $mieciowe listy

uwagi i starannie przygotowac Smieciarka
do odsiewania niechcianych wiadomosci.

l Jak wspomniano w poprzednim akapi-
cie, Smieciarek domyslnie klasyfikuje
poczte do trzech kategorii. Jezeli takie roz-
wiazanie nie speinia naszych oczekiwan,
do juz istniejacych kategorii mozemy sa-
modzielnie doda¢ kolejne. W tym celu,

w gtéwnym oknie Smieciarka, klikamy
na przycisk @, a nastgpnie na .. .

__________________ a I

Zgodnie z ustawieniami domy$lnymi

posortowane wiadomo$ci sg przechowy-
wane w programie przez dwa dni od pobra-
nia z serwera i dostepne w dziale Historia
wiadom_&éci. Takie rozwigzanie umozliwia
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Smieciarek wyposazony jest w praktyczna funkcje
prowadzenia statystyk

poprawianie btednych Kklasyfikacji, ktore
moga wystepowaé na poczatku pracy ze
Smieciarkiem NxG. Aby program przecho-
wywat wiadomosci dtuzej, przechodzimy

do menu @, klikamy na[:ar Ustawienia programu];
a nastepnie w pole ® wpisujemy odpowied-
nig liczbe. i

Kazdej kategorii w Smieciarku towarzy-
szy tak zwana baza wiedzy, zawierajaca

awansowane metody analizy tre-
§ci wiadomosci, opierajac sie na
mechanizmie Bayesa. Zastosowa-
nie tej metody daje mozliwo$¢ ciag-

Uslamrnia baskurs sisdomodo

| Prachiosss] histors wisdonasd
Ve oo ot [T 25T i

‘ehyteietla] na raz: |50

stowa i wyrazenia,

na podstawie ktérych kla-
syfikowane sa wiadomo-
$ci. Poniewaz nowo utwo-

* || wiadomada

tego doskonalenia programu w fil-
trowaniu poczty e-mail. Ekspert pokaze, jak
zintegrowac¢ prace Smieciarka NxG z klienta-
mi poczty e-mail oraz skonfigurowac tak, by
byt maksymalnie skuteczny.

Zasada dziatania

Smieciarek NxG to aplikacja funkcjonuja-
ca pomiedzy programem pocztowym a seI-
werem e-mail, z ktérego s3 odbierane wiado-
moSci. Korespondencja pobierana z serwera
trafia wiec w pierwszej kolejnosci do anty-
spamera. Tam zostaje poddana analizie
i kwalifikowana do okres§lonych kategorii.

Domyslnie wiadomosci klasyfikowane sg
do trzech kategorii o nazwach: wiadomo-
§ci, spam i do_Kkosza. Do tematu wiadomo-
$ci klasyfikowanej jako niechciana dotgcza-
ny jest modyfikator [spam], modyfikatorem
[do kosza] oznaczona jest poczta, ktéra nie
jest spamem, ale nas nie interesuje z in-
nych powoddéw. Mogg to by¢ na przyktad
zwroty lub korespondencja zainfekowana.

Konfiguracja Smieciarka

Od tego, jak skonfigurujemy program an-
tyspamowy, bedzie zalezala jego skutecz-
nosé. Warto tej czynnosci poswieci¢ wiecej

rzone kategorie nie maja
bazy wiedzy, po pierwszym odebraniu pocz-
ty konieczne jest zakwalifikowanie wiado-
mosci do okreSlonych kategorii. W tym celu

wchodzimy do dziatu @ i kwalifikujemy
wiadomosci recznie do nowych kategorii.
Nastepnie klikamy prawym przyciskiem
myszy na dany e-mail i z listy wybieramy

prawidlowa kategorie @®-

@ Odblokowanie programu

z araz po zainstalowaniu Smieciarek uruchamia sie
jako wersja testowa ®. Aby program funkcjonowat
w petnej wersji, nalezy go odblokowac. Rozwijamy menu
i wybieramy polecenie .
W nowo otwartym oknie podajemy ponizsze dane.

W pole Identyfikator lub nazwa licencjobiorcy wpisujemy
Czytelnik Komputer Swiat Ekspert 7-8/2005,
w Suma kontrolna wpisujemy BEAM-KANT, w polu
Kod odblokowujagcy MUST STAN HER MAN WOO
RENA BULL ARM. Licencja jest komercyjna, bezter-
minowa i jest przypisana do jednego stanowiska.

WERSJA TESTOWA
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Opisane w poprzednim punkcie czynnosci .
warto powtarzaé od czasu do czasu, szczeg6l- @ Flrewa“

nie w poczatkowym okresie uzywania Smieciar- amietajmy, ze firewall nie moze przeszkadzac¢ w dziata-
ka. Nauczymy go w ten sposéb prawidtowego pniu Smieciarka. W wiekszosci zapdr przeciwogniowych,
rozpoznawania spamu, a takze unikniemy przy- tak jak w przypadku firewalla Windows XP, wystarczy wy-
padkowej utraty niesklasyfikowanych lub bted- brac opcje , kiedy zostaniemy zapytani o mozli-
nie sklasyfikowanych wiadomosci. wosc taczenia sig z internetem.
Wspétpraca z klientami poczty e ruguin poczty

Zanim rozpoczniemy prace ze Smieciarkiem, Haintw rpbinrs vassorkii sk, 4 nasinprin chindl warlod w opise
powinni$my odpowiednio przygotowa¢ klienta 1, Wipbimcz warurki i i vegply:
poczty do wspdlpracy z naszym antyspamerem. . e ~
Zadanie to jest do$¢ proste i wymagac bedzie Kil- | |7 [ Yy w et wasmmai soiis on soacie spesey
ku modyfikacji w ustawieniach konta e-mail. D Kinch s pok Do smisidhofy 13y cacky -
Ekspert pokaze, jak przygotowaé Outlook 2 \Wipbioer dkcie da gy
Express do pracy ze Smieciarkiem. L Proeried ja do ok _

3 (pis reguly [k pockresdons mstodd, by ia edyiower]
. . . -ﬂnﬂn!!mvi! g priy ey veadormedcl 4 |

Po uruchomieniu klienta pocztowego wcho- Fm # poks Temat s se oiysthrs wwyzgy o€ |

dzimy do ustawieri kont pocztowych. W przy-
padku Outlook Expressa wybieramy pozycje drowat do Kosza. Odpowiednio skonfigurowany
z menu [Marzedzia], Przechodzimy na zaklad- | Smieciarek oznaczy wiadomosci modyfikatorami
ke [Poczta.. |, wybieramy z listy swoje konto pocz- - wyrazami dodawanymi do tematu. Modyfika-
towe i klikamy na przycisk [whasciwogci], tory beda podstawg do zastosowania filtracji

w programie pocztowym. Ekspert
W oknie wtasci- pokaze, jak stworzy¢ regute, dzieki
wosci wybieram S ktdrej klient pocztowy skieruje

zakladke @. Wprowa- Vi iy ety clnh g o [POPY spam do odpowiedniego folderu.

dzimy tutaj wszystkie A

zmiany niezbedne

do wspblpracy aplika-

w Phric eaacs v Rimnpiile o

'!#'n-nr [T Ve ML JU———

. e N jin
Poams pravsadiecs FOFE 2TE i )
Rl e o Z menu wybieramy polece-
nie ‘ Reguty wiadomos’ci‘ i ‘Poczta. . ‘

Femvon vty pbphude gy
cji Outlook Express ze i ok I smreems_pecaty 8 s et
Smieciarkiem. Zazna- fr e Na liscie warunkoéw reguly za-

czamy adres poczty 21 2 apurnepn cha znaczamy opcje @, po czym kli-

przychodzacej i kopiujemy ! [ kamy na link w polu @-----------------i
--------- d h k W . : Wpisysanie okredlionych wiraste
go. 0 sc OV\.] a.' ]ego : fpirz clundona sy b oy i kg propci Diodsy .
miejsce wpisujemy :a_gl_r_e_s_ i ¥ Poczta zakwalifikowana przez
IP interfejsu @, na ktérym || " e Smieciarka do kategorii spam
dziata Sm1ec1arek. Do- rw’ - S — oznaczana jest wyrazem [spam],
mys$lnie jest to 127.0.0.1 ktory nalezy wpisaé¢ w pole @. Klika-
S— my kolejno na przyciski i[OK],
Nastepnie kasujemy zawarto$¢ pola @ i wkle-
jamy zapisany w schowku adres serwera Pozostaje nam okresli¢ akcje, jaka bedzie wy-
pocztowego, po czym wpisujemy nazwe konta konywana przez program po zidentyfikowa-
oddzielona separatorem RN T niu spamu. Zaznaczamy wy-
w postaci dwukropka. ﬁ%&_ﬁ 1 brang opcje, moze to by¢
O] Lt i | na przykitad @.
Wprowadzone zmiany | Srewesess i ——
. . P ¥ m "
zatw1erc_lzamy przycis- “‘““""T".‘... voirer o Klikamy na O iw wyswiet-
kiem [Zastosu, oo e s lonym oknie zaznaczamy
________________ stworzony wczeéniej folder
Reguly W programie pocztowym docelowy ® wiadomosci oznaczonej modyfikato-

Wykonane wczeéniej czynnosci nie wystarcza, | rem [spam]. Klikamy na [0K]{ [Zastosu],
aby przychodzacy na nasza skrzynke spam we-

Na plycie Eksperta znajdziemy
artykut w formacie PDF ze wska-
zéwkami dotyczacymi konfigura-

LT [ —— ——— = qji programu The Bat! do wspdt-
s | o e pracy ze Smieciarkiem. ~ AJm
a::r I ariy e sapib e b e
= H4bM%S-90-9-0-0 T
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bhlmd 1
a Adresy WWW:
bind

y ® www.smieciarek.info
Edycja stéw @ wystepujacych w danej wiadomosci utatwia ich uwzglednienie lub ignorowa- @ http://antyspam.pl

nie w klasyfikowaniu poczty

TRZY stopnIE
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Kaspersky Persanal Secarity Suite
zabezpiecza przed wszystkimi
rodrajami ragrogen; preed atakami
wirusdw, hakerdw oraz spamem.
Maksymalna ochrona osiggans jest
dzigki najszybszej na Swiecie reakcji
na powe zagrofema 1 aktualizaciom
antywirusowych baz danych co

godzing.

www.kaspersky.pl
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AntiVirenKit Internet Security 2005

hroni prywatnos¢

ieco ponad p6t roku przyszto nam

czeka¢ na nowa polska wersje pakie-

tu AntiVirenKit Internet Security.
Nastepca edycji 2004, AntiVirenKit Internet
Security 2005, wzbogacony zostat o modut
ochrony prywatnosci, wigczony do programu
WebFilter. Aplikacja ta to pasek narzedzio-

wytuletlajgcy ten tekst moiesz zakofceyd weivks jyc
§ konbinacjg CtrleX,
0 Freeul jonie tehstn odbywa 3ig za pomoca krsorde oraz klswiszy
foun

Copyright (C) Eazpershy Lab, 1997-2004.

There are 122097 records loaded, the latest update 15-85-20685
Config Tile: /bootsystemssquick.ciy

The scan path: sharddiskeshdal

Rapori:

EEREEEEE LLLL
harddizhshdal
Zaraione pliki:

Na hootowalnej ptycie z programem znajduje sie mata dystrybucja
Linuksa, pozwalajaca wykonat skanowanie antywirusowe @

Directory Opus 8

Mega-Eksplorator

o wyrdéznia Directory Opus w$rdd in-

nych menedzeréw plikéw? Przede

wszystkim program pozwala na skon-
figurowanie praktycznie kazdej funkcji -
od skrotéw klawiaturowych, poprzez ikony,
az po liczbe i ukitad paneli podgladu zawar-
tosci folderdw.

Werdykt: Directory Opus jest bardzo
przydatny, ale mégthy byé ckspel
tanszy

Nazwa programu Directory Opus 8

Strona WWW  www.gpsoft.com.au

Cena okoto 270 zlotych*

* Wedtug kursu dolara australijskiego z dnia 14.06.2005

Instant CD & DVD Burner 2

Wypala i Smieci

rogram Instant CD & DVD Burner to

darmowa aplikacja, ktéra pozwala

nagrywac plyty CD i DVD, tworzy¢
obrazy ptyt w formacie ISO na dysku oraz
wypalac je. Jednak korzystajac z programu,
musimy tolerowaé wyswietlane reklamy.

Podczas instalacji programu skanery an-

tywirusowe wykrywaja i deaktywujg w ko-
piowanych plikach trojana i modutl wy-
Swietlajacy reklamy. Niestety, Instant CD
& DVD Burner przemyca dodatkowa, ukryta
instalacje programu adware Weather Cast,

10 LiPiEC - SIERPIEN 2005 O aaad

wy, ktéry wyswietla sie w oknie Inter-
net Explorer. Pozwala miedzy innymi
skutecznie blokowa¢ reklamy, pop-upy,
animacje flash na stronach WWw.
Uzyskujemy takze bezposredni dostep
do opcji pozwalajgcych kasowac liste
ostatnio otwieranych stron, pliki
cookie, pamieé podreczna przegladarki
oraz Historie. Funkcja ta dziala wylacz-
nie z przegladarkg Microsoftu (i rézny-
mi naktadkami na nia), tak wiec fani
Firefoksa czy Opery bedg zawiedzeni.

Pozostate aplikacje pakietu s3g standardo-
we - antywirus, firewall. W zestawie jest
takze program antyspamowy, ktéry przez
producenta zostat okrzykniety mianem nie-
omylnego. W komputerze Eksperta nie wy-
kryl jednak zainstalowanego programu
Outlook 2003 i konieczne bylo reczne usta-
wianie opcji.

Program antywirusowy, tak jak poprzed-
nio, korzysta z dwéch mechanizméw skanu-
jacych - KAV (Kaspersky AntiVirus) oraz BD
(BitDefender). Wedlug zapewnienl producen-
ta usprawniono ich wspdtprace. Rozbudowa-
no takze skaner uruchamiajacy sie z ptyty bo-

W nowej wersji program dobiera tryb
wyswietlania plikéw stosownie do za-
wartosci folderu. Zdjecia sa wyswietlane
w formie miniatur (z pelnym podgladem
w drugim oknie), natomiast filmy - wraz
z panelem wbudowanego w Opus Direc-
tory odtwarzacza.

Opus pozwala na tworzenie grup pli-
kéw, do ktérych mozna przypisaé do-
wolne operacje (odtwarzanie, otwiera-
nie w wybranej aplikacji czy usuwa-
nie). Kazda grupa moze by¢ inaczej
wyswietlana w oknie programu.
Whbudowany klient FTP obstuguje te-
raz bezpieczny transfer SSL.

Directory Opus instaluje sie jako nie-
zalezna aplikacja. Mozemy jednak prze-
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Serce pakietu Internet Security 2005 stanowi program antywiruso-
wy AntiVirenKit 2005

otowalnej. W wypadku wykrycia zarazonego
wirusem pliku mamy mozliwo$¢ przestania
go do analizy w laboratorium firmy GData.
W cene pakietu wliczono roczny abonament
na aktualizacje baz wirusow obu skaneréw.
Producent zapewnia takze obstuge technicz-

ng przez telefon, faks oraz e-mail.

Rozbudowany program chronia-
cy pecet przed zagrozeniami
z sieci. Warto zainstalowaé

Werdykt:

Nazwa programu AntiVirenKit Internet Security 2005
Strona WWW  www.gdata.pl
Cena 299 ztotych*

* Z rocznym abonamentem na aktualizacje baz programu antywirusowego
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Instant CD & DVD Burner to program-putapka. Przy instala-
¢ji przemyca do systemu trojana, modut adware i spyware

Directory Opus ma kilka stylow wyswietlania zawartoéci folde-
réw?. Pozwala tez na definiowanie nowych uktadéw paneli

ktérego zadaniem jest wyswietlanie danych
0 pogodzie i gromadzenie informacji o na-
szych poczynaniach. Po instalacji progra-
mu na pulpicie Windows samoczynnie
otwieraja sie okna z reklamami.

Nie dajmy sie wiec skusié pobieranym
z internetu darmowym aplikacjom od nie-
znanych producentéw. Mogga nam zaszko-
dzi¢ lub przynajmniej zirytowaé nieprzy-

jemnymi niespodziankami.

Program ma mato funkgji
i zaSmieca system operacyjny

Werdykt:

Nazwa programu Instant CD & DVD Burner 2
Strona WWW  www.albumgalaxy.com
Cena darmowy




OpenSolaris

Otwarty Solaris

olaris 10 to najnowsza wersja unikso-

wego systemu operacyjnego firmy

Sun Microsystems. Cze$¢ jego Zrddel
producent opublikowat na zasadach Open
Source, nazywajac ten projekt OpenSolaris.
Dalsze cze$ci kodu majg by¢ publikowane
sukcesywnie, zaleznie od uwarunkowar li-
cencyjnych wykorzystywanych w nich tech-
nologii.
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Ulead VideoStudio 9

Zostan producentem filmowym

eden z popularnych programéw

do tworzenia i edycji filmoéw, Video-

Studio firmy Ulead, doczekat sie ak-
tualizacji. Program wyposazono w kilka od-
dzielnych moduléw, pozwalajgcych
na przyklad na zgranie filmu z kamery DV
na plyte DVD czy edycje klipéw filmowych.
Usprawniono funkcje kopiowania nagran
z cyfrowych kamer. Teraz wystarczy kilka
Kkliknieé, a program sam wygeneruje me-
nu, stworzy rozdziaty i doda muzyke.

Producent urozmaicit dostepne w Video-

Studio szablony menu dla filméw nagrywa-
nych na plyty DVD. Jest ich teraz ponad 20.
Program ucieszy posiadaczy telewizoréw

Werdykt:

Prosty i funkcjonalny program,
do zastosowan domowych

Nazwa programu Ulead VideoStudio 9
Strona WWW  www.ulead.com

Cena okoto 400 zlotych*
* Wedtug kursu dolara 2 14.06.2005

Solaris 10 ® mozemy pobra¢ za darmo z internetu. Wersja
pudetkowa to koszt okoto 200 ztotych

Niezalezni programisci beda mogli na bazie
kodu firmy Sun budowac i rozwija¢ Solaris.
Tym samym szykujg sie zmiany na rynku dar-
mowych systeméw operacyjnych. Bezkonku-
rencyjny do tej pory Linux doczekat sie rywala.

Czy oznacza to koniec ery pingwina? Ra-
czej nie. Linux ma obecnie miliony uzytkow-
nikéw na caltym $wiecie i tysigce aplikacji.
Natomiast na razie brak ogélnodostepnych
programoéw dla Solarisa. Uwolnienie Zrédet
moze jednak zmieni¢ uklad sit, przyczynia-
jac sie do wzrostu popularnosci systemu fir-
my Sun. Wersja komercyjna Solaris 10 nadal

bedzie dostepna.

Werdykt:

Swietna, dtugo oczekiwana ini-
cjatywa firmy Sun. System
operacyjny wart uwagi

Nazwa programu OpenSolaris

Strona WWW  www.opensolaris.org

Cena Solaris 10 - darmowy (wersja do pobrania
z internetu) lub okoto 200 ztotych*
(wersja pudetkowa)

* Cena wedtug kursu dolara 2 14.06.2005

Shortcut PhotoZoom Pro 1.0

ALLPlayer 2.2.3

VideoStudio 9 pozwala na tatwy montaZ naszych domo-
wych filméw

panoramicznych. Korzystajac z VideoStudio 9
mozemy tworzy¢ menu szerokoekranowe
oraz kadrowac¢ filmy do formatu 16:9. Dzie-
ki temu nasze produkcje nabiorg kinowego
rozmachu.

Odnowiony odtwarzacz

nowej wersji ALLPlayera, pol-

skiego odtwarzacza filméw, do-

dano wsparcie dla plikéw kodo-
wanych w formacie RealVideo. Program
wzbogacono o mozliwo$é¢ uzyskania pod-

gladu z dowolnego Zrédta wideo podigczo-
nego do komputera. Dzieki temu w oknie
programu mozemy ogladaé na przyktad
obraz z kamery internetowej czy karty te-
lewizyjnej. Poprawiono tez btad, ktéry po-
wodowal, ze program zawieszat sie przy
prébie odtwarzania filméw DVD.
Producent usprawnit pozycjonowanie
napiséw na ekranie. Teraz wystarczy klik-
na¢ na wyswietlany tekst i przeciggnac go
w nowe miejsce. Dzieki dodanej funkcji
wygladzania (antialiasing) ALLPlayer wy-

Swietla obecnie tadniejsze litery.

ALLPlayer to dobry, uniwersal-
ny odtwarzacz DVD i filméw
w formacie DivX/XviD

Werdykt:

Nazwa programu ALLPlayer 2.2.3

Wyglad ALLPlayera mozemy zmienia¢ za pomoca skorek,
ale s one nieciekawe

Zoom jak optyczny

-Spline to nowatorska, opatentowana
technologia powiekszania obrazéw,
zastosowana w programie PhotoZoom
Pro. Znajdzie zastosowanie wszedzie tam,
gdzie graficy potrzebuja duzych powiekszeri
werdykt: Duze powiekszenia wymagaja &I
szybkiego peceta, ale efekty sa
znakomite

Nazwa programu Shortcut PhotoZoom Pro 1.0
Strona WWW  www.trulyphotomagic.com
Cena okoto 520 ztotych*

* Wedtug kursu dolara z dnia 14.06.2005

przy matych rozdzielczo$ciach materiatu
Zrédlowego.

Program nie wykonuje jedynie prostego
usdredniania sgsiadujacych piseli, ale prze-
prowadza skomplikowang analize wektoro-
wa zdjed, dostosowana do tresci fotografii.
Efekty takich powiekszen sg warte uwagi
- przewyzszaja wyraznie interpolacje dwu-
sze$cienna, a nawet metode Lanchosa.

Jesli uzywamy Photoshopa, PhotoZoom in-
staluje dodatkowg wtyczke eksportu zdjeé,
powiekszajacg fotki bezposrednio w tym zna-
nym programie graficznym. RK =

Strona WWW  www.marhit.com.pl
Cena darmowy

e

PhotoZoom Pro ma zestaw predefiniowanych ustawien,
ktére dobieramy stosownie do tresci zdjecia
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ATl Radeon X800/X850 CrossFire Edition

ATl odpowiada ognie

echnologia SLI zostata zaim-

plementowana w kar-

tach NVIDIA Ge-
Force z serii 6000
juz kilka miesie-
cy temu. Jednak =
dopiero teraz fir-
ma ATI odpowie-
dziala podobnym roz-
wiazaniem - CrossFire. Ta
technologia umozliwia prace
w parach dwém kartom gra-
ficznym ATI Radeon.

ATI CrossFire podobnie jak SLI
wymaga specjalnej ptyty gtdwnej.
Musi by¢ wyposazona w dwa gniazda
PCI-E 16x oraz chipset ATI Radeon Xpress 200.
Warto zwroécié uwage, ze uklad ten jest pro-
dukowany w dwdch wersjach - dla proceso-
16w Intel (LGA775) oraz AMD (Socket 939).
Oprocz zwyktej karty z serii X800 lub X850 be-
dziemy potrzebowali drugiej z takim samym
GPU, ale z serii CrossFire Edition @. Na przy-
kiad Radeon X850 CrossFire Edition moze
wspotpracowaé z kazda standardowg X850
z 256 MB RAM. Natomiast z Radeonem X800
CrossFire Edition 128 lub 256 MB bezproble-
mowo ruszy kazda z dostepnych kart serii
X800. Obydwie karty lgczymy za pomoca spe-

cjalnego kabla @, a nie mostka jak w SLI.
Najwazniejsza przewagg CrossFire nad SLI
ma by¢ elastycznos¢. Wedlug ATI wykorzysta-
nie obu kart graficznych nie wymaga instala-
¢ji nowych sterownikéw ani tez zadnych ak-
tualizacji do gier. To powazna zaleta techno-

Hiper Type-R HPU-4B580

Przerost formy

irma Hiper wypusécita na rynek nowy

zasilacz z serii Type-R. Nazwa nawiazu-

je do sportowych wersji samochodéw
Hondy. Pierwsze wrazenie jest takie, ze zasi-
lacz wyglada duzo gorzej niz cenione japon-
skie auta. Biate wiatraki i metaliczny blekitny
lakier powoduja, ze urzadzenie wyglada
po prostu tandetnie. Na szczeScie gdy zajrzy-
my pod maske, jest zdecydowanie lepiej.

Model HPU-4B580 @ charakteryzuje sig

i mocg 580 watow, co powinno zaspokoi¢ na-
| wet najbardziej pragdozerne komputery. War-

i
i
i
i
i
i
L,
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CrossFire bedzie dostepne
tylko dla kart z serii X800
oraz X850. Niestety, ze
wzgledu na wysokie ceny
niewiele oséb bedzie
mogto pograé
na ta-
kim ze-
stawie

logii ATI.
Konkurencyj-
ne SLI wypada
gorzej, gdyz nie
wszystkie gry dostepne
na rynku potrafig wspoét-
pracowac z ta technologia.

Karty CrossFire Edition zapowiedzialy juz
firmy ABIT, ASUS, Connect3D, Diamond,
CeCube, GIGABYTE, HIS, MSI, Pailt, Sapphire,
TUL oraz VisionTek. Natomiast ptyty z chip-
setem Radeon Xpress 200 pojawia sie w wy-
konaniu ASUS, DFI, ECS, GIGABYTE, MSI,
PC Partner, Sapphire oraz TUL.

Pozostaje jednak pytanie, po co wprowa-
dzaé nowe rozwigzanie na miesiac przed za-
powiadang premierg nowego ukladu ATI
R520. Karty z R520 maja mie¢ zblizong wy-
dajnos$¢ do obecnych CrossFire, a nie beda
zajmowac( tyle miejsca w obudowie.

dziej dopracowana od SLI,
ale trafia na rynek hardzo péino

Werdykt:

Nazwa urzadzenia ATI Radeon X800/X850 CrossFire Edition
Strona WWW  www.ati.com

Cena od 1000 ztotych do 2300 ztotych

CrossFire to technologia bar-

Po odkreceniu kabli gniazda zasilacza nie s zabezpieczo-
ne - brakuje prostej zaélepki ®. To powazna wada

to takze nadmieni¢, ze nowy Hiper jest zgod-

ny ze specyfikacjgq ATX 2.2, wiec bezproblemo-

wo zasili nawet najnowsze pecety. Ciekawost-

ka techniczng s3 odkrecane kable zasilajgce -

mozemy przykreci¢ ich maksymalnie sze$¢,

a w razie potrzeby zastosowac specjalne przej-
Wyaglad zasilacza nie zacheca

$cidwki z dodatkowymi wtyczkami.
do montazu i eksponowania

Werdykt:
w obudowach z szybkami. Ale jako Zrédto
pradu Hiper dziata éwietnie

Nazwa urzadzeniaHiper Type-R HPU-4B580
Strona WWW  www.hipergroup.com

Cena 399 ztotych

VIA C7/C7-M

Zapomniany
procesor

a rynku procesoréw raz na jakis czas

przypomina o sobie firma VIA. Obec-

nie producent, znany raczej z chipse-
toéw, przedstawil swoje produkty - CPU na-
zwane C7 @ oraz C7-M. Pierwszy z nich prze-
‘widziany jest dla zwyklych pecetéw, a drugi
dla urzadzen przenos$nych.

Oba uktady obecnie s3 taktowane zegarem
do 2,0 CHz i wykonane w technologii SOI
90nm opracowanej przez IBM. Nowy ukiad
na rdzeniu Esther zostal wyposazony w in-
strukcje SSE3 znane z procesoréw Intel oraz

128 kB cache L11i taka
i samg ilos¢
B L2. Jak

widaé,
W poréw-
naniu z pro-

duktami In-
Rozmiar rdzenia . telai AMD,
Esther wynosi jedynie 30 mm2. w C7 pamie-
Procesor bedzie niezbyt wydajny, ci cache jest
ale oszczedny bardzo ma-

to. Nie nalezy wiec spodziewacd sie wysokiej
wydajnosci - choc na razie VIA Technologies
milczy na ten temat.

Wedlug producenta uktad bedzie pobierat
od 0,1 wata (w spoczynku) do 20 watéw
przy pelnym obcigzeniu - s3 to lepsze war-
to$ci od Pentium M oraz Turion 64. VIA za-
pewnia, ze przelozy sie to na temperatury
pracy o 40 procent nizsze od konkurentéw.
To do$¢ wazne w przypadku laptopéw - uta-
twia ich budowe i wyciszenie (mniejsze

Wersja mobilna (7-M ma wiek-

radiatory) oraz zmniejsza mase.
szq szanse na sukces od (7.

Werdykt:
Jednak jak dotad CPU firmy VIA nie radzity
sobie na rynku

Nazwa urzadzenia VIA (7, (7-M
Strona WWW  www.via.com.tw
Cena tylko w komplecie z plyta

AMD Turion 64 MT/ML

Spézniona konku

latforma Centrino, w ktérej sktad

wchodzi procesor Pentium M, jest zna-

na praktycznie kazdemu. To najpopu-
larniejsza technologia stosowana w kompute-
rach przenos$nych juz od kilku lat. AMD posta-
nowito zburzy¢ ten porzadek, wprowadzajac
konkurencyjny uklad o niskim poborze mocy -
Turion 64 ®. Procesor radzi sobie z 64-bitowy-

nymi z uktadéow
Pentium 4. Zo-

Seria MT, ktéra ma
szanse pokona¢ Pen-
tium M, jest wciaz
trudno dostepna



Asetek VapoChill Light Speed/ECT Prometeia Mach Il GT

Loddwka dla komputera

rodukty firm Asetek oraz

Extreme Cooling Technolo-

gies (ECT) stuzace do chio-
dzenia procesoréw w koricu tra-
fily na polski rynek. Oba urza-
dzenia charakteryzuja sie takim
samym zastosowa- -
niem i zblizong kon-
strukcjg. Zawierajg
kompresor, ktéry

obecnie najszybsze procesory
wydzielaja nieco ponad 100 wa-
tow ciepta. Nalezy sie
wiec spodziewat, ze
VapoChill i Prometeia
sprawdzg sie przy chto-
dzeniu nie tylko obec-
nie dostepnych Athlo-
néw i Pentium, ale
takze jeszcze bardziej

ochtadza spe- nagrzewajacych sie na-
cjalny czyn- stepcow tych proceso-
nik chtodza- réw. Ponadto, dyspo-
cy. Chlodziwo nujac tymi ukladami
krazy w prze- chtodzacymi, mozemy
“wodzie ® Ty'IRB'EI'EIZ'. zakla- | sprébowac ekstremal-
miedzy agre- damy na procesor i nego podkrecania za-

______________________

gatem a blokiem na
CPU, odprowadzajac cieplo z procesora. Jak i
wiec widaé, zasada dziatania tych urzadzed | |
jest bardzo podobna do sposobu funkcj onowa- i

dzen chtodzacych jest bardzo wysoka.

Sprzet marzenie - ale tylko
dla najbardziej zagorzatych
overclockeréw

L4

nia zwyktych lodowek. |
VapoChill LightSpeed ® oraz konkuren-

cyjna Prometeia Mach II GT @ potrafia od- " [Nazwa urzadzenia VapoChill LightSpeed, ECT Prometeia Mach | GT

prowadzié z procesora 200 watdéw ciepta Strona WWW  www.chillerworks.com

i obnizy¢ jego temperature nawet do -30 Cena 3500 ztotych*

* Wersje do samodzielnego montazu 1800 ztotych

stopni Celsjusza. Warto przypomnieé, ze

NVIDIA GeForce 7800 GTX

Kolejna rewolucja

irma NVIDIA w koricu przedstawita
swéj najnowszy produkt GeForce
7800 GTX @. Nowa karta zosta-

13 oparta na procesorze znanym
do tej pory pod nazwa kodowa #

Seria Ge-

G70. Jest on taktowany zega- Force 7800
rem 430 MHz, natomiast pamig¢ wyﬂvg;::yllf:iza'e

GDDR3 pracuje z predkoscig 600
MHz (efektywne 1200 MHz) na 256-bi-
towej szynie.

Sam uklad zostal wyposazony w 24 poto-
ki renderujace i osiem jednostek vertex.
Zdecydowano sie ograniczy¢ jednostki ROP

""" technologie SLI °

F

odpowiadajgce za konco-
we ksztaltowanie obrazu -
do 16. Jednak nie powinno to ne-
gatywnie wptynaé na wydajnosé.
Uklad G70 bedzie wytwarzany
w technologii 110 nm i bedzie miat 302 mi-
liony tranzystoréw (to wiecej niz obecne
procesory). Niestety, przelozy sie to na po-
bér pradu i wydzielanie ciepta. Pobér mocy
w GeForce 7800 GTX moze wynosi¢ do
110 watéw przy pelnym obcigzeniu. Co cie-
kawe, na $wiecie zanotowano juz kilka
przypadkoéw przepalenia sie prototypowych
wersji karty. Mimo to NVIDIA wyprzedzila
konkurencje, czyli ATI - na premiere ukia-
du R520 musimy jeszcze poczekaé do 26 lip-
ca tego roku.

.l-
' d
&
i

rencja Pentium M

stal wykonany w technologii 90nm. Turion
zadebiutowatl w wersjach MT oraz ML. Pierw-
sza z nich charakteryzuje sie poborem pradu
na poziomie 25 W, natomiast druga - 35 W.
Niestety, testy wykazaly, ze notebooki wypo-
sazone w procesory Turion 64 ML dzialajg kré-
cej na zasilaniu bateryjnym od Pentium M.

ASUS WL-HDD2.5

Bezprzewodowy
twardziel

ofercie firmy ASUS pojawila sie

bardzo ciekawa zewnetrzna kie-

szeni na dyski twarde 2,5 cala (sto-
sowane w notebookach). Urzadzenie moze
sie komunikowaé z komputerem na kilka
sposobdw - przez USB, przez LAN (100
Mbps) oraz przez Wi-Fi 802.11g (54 Mbps)
przy wykorzystaniu pasma czestotliwosci
2,4 GHz. OczywiScie WL-HDD2.5 @ jest
dem 802.11b. Aby za-
chowaé bezpie-
czenistwo da- =
nych, producent &
zdecydowat sie
zabezpieczy¢ urza-
dzenie 64- lub 128-bito-
wym algorytmem WEP lub WPA.

W $rodku mozemy zamonto-

wacé dysk 2,5 cala dowolnego

Niewielkie rozmiary
dyskéw 2,5 cala po-
woduja, Ze urzadzenie

producenta. Urzadzenie przyda mozemy traktowaé

sie osobom przenoszacym duze jako przenosne

ilosci danych miedzy komputerami oraz ja-

ko dodatkowy magazyn pamieci w sieciach
Niewatpliwa zaletq jest bez-

korporacyjnych.
przewodowos¢ i niewielkie roz- &

Werdykt:
miary. Szkoda, Ze nie ma modelu na tarisze
dyski 3,5 cala

Nazwa urzadzenia ASUS

Strona WWW  http://pl.asus.com

Cena okoto 400 zlotych

Samsung SPH-V7800

Cyfrowka z telefonem

paraty cyfrowe w telefonach komor-
kowych nikogo dzi$ nie zadziwiajg.
Samsung postanowit nieco odwrécié¢

sytuacje i stworzyt
aparat cyfrowy

z telefonem ko-
moérkowym. Z jed-
nej strony urzadze-
nie przypomina
zupelnie normal- |
na komorke @-----
natomiast po od—
wréceniu ukazuje
sie duzy obiektyw

zlampa blyskowa. Duzy ohiektyw @ sprawia, Ze aparat

Matryca apratu ma raczej nie zmiesci sie w kieszeni
5 miliondéw pikseli, a wyswietlacz telefonu
rozdzielczo$¢ 320 na 240 pikseli.

Werdykt: Mimo dobrej wydajnosci i roz-
sadnej ceny, duzy pobér prady  EEEEEAS Werdykt: Wysoka wydajnos¢ zostata oku- Werdykt: Ciekawy pomyst, ktérego funk-
i pdzna premiera moga sie przyczyni¢ piona bardzo duzym poborem Kl cjonalnoéé ocenia dopiero uzyt- ELELEA
do niskiej popularnosci Turionéw pradu oraz wydzielaniem ciepta kownicy

Nazwa urzadzenia AMD Turion 64 MT/ML Nazwa urzadzenia NVIDIA GeForce 7800 GTX Nazwa urzadzenia Samsung SPH-V7800

Strona WWW  www.amd.pl Strona WWW  www.nvidia.pl Strona WWW  www.samsung.pl

Cena nieznana Cena nieznana Cena nieznana
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ie¢ duzego zasiegu
Nadchodzi nowy standard sieci bezprzewodowych.

WiMAX ma miec wiekszy zasieg i mozliwosci od Wi-Fi
@ Rozwiazania bezprzewodowe

azdy, kto zdecydowat sie
na uruchomienie bez-
przewodowej sieci Wi-Fi,
docenia jej najwazniejsze
zalety - brak plataniny kabli oraz
mozliwo$é¢ pracy nawet w poblizu
domu czy biura. Niestety, rozwigza-
nia Wi-Fi maja takze wady. Najwaz-
niejsza z nich jest ograniczony za-

mobilne

- szybkie

przemieszczanie,

mohilne
- powolny ruch

na zewnatrz

802.16 rev d (WiMAX)
02.11 (Wi-Fi)

stacjonarne

mobilnosé

mohilne

sieg. Problemem jest takze wrazli-
wo$(€ sieci na pogode oraz przeszko-
dy terenowe. Dlatego firmy z branzy
IT z Intelem na czele rozpoczely pra-
ce nad stworzeniem uniwersalnego

wewnatrz

stacjonarne

0] 10 10
Szczytowe wartosci transferu danych dla pojedynczego odbiorcy (Mb/s)

100

standardu sieci bezprzewodowych.

Nowy standard

Nastepcg Wi-Fi ma by¢ WiMAX (IEEE
802.16-2004, oznaczany takze IEEE 802.16d).
Jest to technologia bezprzewodowej komuni-
kacji, opracowana przez Intela. Aktualnie no-

we rozwigzanie przechodzi testy majace wy-
kry¢ i wyeliminowac¢ problemy (tak zwany
etap pre-WiMAX). Opracowano juz takze
chipsety WiMAX, ktére w swoich laptopach
zamierza montowaé miedzy innymi Fujitsu.
Wedlug twércow WiMAX-a, sprzet pracujacy
w tym standardzie powinien sta¢ sie dostepny

do potowy 2007 roku. Poczatkowo urzadzenia
wyposazone w WiMAX mogg by¢ kosztowne
(obecnie za odbiornik zaptacimy 3500 ztotych),

@ Bezprzewodowe standardy

Standard Maksymalna Czestotliwosci* ale w miare wdrazania ceny spadna.
szybkos¢ transferu

Wi-Fi (IEEE80201) 2 Mbks 24CHz Fale dalekiego zasiegu

Wi-Fi (IEEE 80211b) 11 Mb/s 24-2483 CHz WiMAX to standard bezprzewodowej trans-

Wi-Fi (IEEE 802.11a) 54 Mb/s 5150 - 5,350 GHz misji danych o duzym zasiegu za pomoca fal
15470 5725 GHz radiowych o czestotliwosci od 2 GHz do 11 GHz.

Wi-Fi (EEE80211g) 54 Mbks 242485 CHe Transfer jest szacowany na maksymalnie

WiMAX (IEEE 802.16) 70 Mb/s 2-1GCHz 70 Mb/s @, czyli mniej niz w przypadku naj-

* Stosowane w Polsce
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<™ Opinia specjalisty

A e At . q
~ & Witold Handzlik
: Konsultant ds. Sieci Bezprzewodowych,
’ Lucent Technologies

WiIMAX wypetni luke pomiedzy sieciami WiFi
a telefonia 2G/3G. Systemy WiMAX znajda za-
stosowanie tam, gdzie linie DSL oraz sieci ka-
blowe nie sa tatwo dostepne. Na przetomie lat
2006/2007 powinien pojawic sig standard dla
mobilnej wersji WiMAX (802.16e), ktory
umozliwi podrézowanie i wykorzystywanie

w ruchu bezprzewodowych sieci szerokopas-
mowych o wiekszym zasiegu, niz oferuje Wi-Fi.
Urzadzenia transmisyjne zgodne z 802.16e
powinny zaistnie¢ na rynku kilkanascie mie-
siecy po ogtoszeniu standardu.

WiMAX ma by¢ wstecznie zgodny ze wcze$-
niejszymi standardami Wi-Fi. Bedziemy wiec
mogli podigczac sie takze za pomocg kart
Wi-Fi zamontowanych w naszych pecetach.

Cale miasta w sieci

WiMAX jest rozwigzaniem projektowanym
z mysla o dostarczaniu bezprzewodowego in-
ternetu w miastach. Tworzac Hot-spoty
WiMAX (zasieg w optymalnych warunkach
50 kilometréw), bedzie mozna bez stosowania
kabli dostarcza¢ globalng sie¢ do domdw oraz
uzytkownikéw mobilnych na duzym obsza-
1ze. Co wazne, WiMAX moze stanowi¢ kon-
kurencje dla telefonii. Palmtopy taczace sie
z WiMAX-em i wyposazone w programy
VoIP mogg by¢ tarfisze w uzyciu niz tradycyj-
ne komorki. A ponadto przenosne urzadze-
nia laczace sie z siecia WiMAX pozwola
nam z dowolnego miejsca oglada¢ wideo,
odbieraé e-maile i surfowa¢ po sieci. Zaofe-

Intela @ zapewnia nam tatwy dostep do internetu

rujg wiec podobne ustugi jak telefonia trze-
ciej generacji UMTS.

Dzi$, gdy dopiero przyzwyczailiémy sie
do wszechstronno$ci Wi-Fi, trudno sobie wy-
obrazié¢ zastosowania, w ktérych sprawdzi sie
WiMAX. Funkcjonalno$¢ nowego rozwigza-
nia Intela jest jednak na tyle duza, ze niemal
na pewno przyjmie sie na rynku. BD

Warto zajrze¢...

® www.dipol.com.pl/bib86.htm

® www.interline.pl/portal/modules/articles/
article.php?id=10

® www.wimaxforum.org

@ http://ieee802.0rg/16

® www.tutorial-reports.com/wireless/wlanwifi/
standards.php



Jeden do trojcy

Nowa generacja monitorow bedzie
Swiecic czterema kolorami sktadowymi

becne ekrany LCD wy-
$wietlajg obraz za po-
moca trzech koloréw
sktadowych - czerwo-
nego, zielonego oraz niebieskie-

ny poprzez zapalenie wszystkich
komorek naraz. Niestety, czesto
nie gwarantuje to dobrego kon-
trastu ani jasnosci na zadowala-
jacym poziomie. Dotyczy to

forow @ konstruktorzy do-
dali kolejny - biaty @. Ubec-
nie kazda komérka (piksel)
bedzie sie sktadata z czte-
rech, a nie trzech koloréw jak
do tej pory

zwlaszcza matryc sto-
sowanych w noteboo-
kach. Tam, ze wzgle-
du na ograniczenia
miejsca, lampy i inne
elementy wy$wietla-
cza musza by¢ jak naj-

o wiekszych rozmiarach. Dopiero
teraz firmy LG oraz Philips ogto-
sily, ze opracowaly dzialajacy
prototyp 26-calowego wyswietla-
cza White Plus LCD (RGBW).
Wedtlug producentéw réznica
bedzie wyraznie zauwazalna.
Tu @ widzimy obraz wyswietla-
i'"ﬁgf"z‘ wyséwietlacza wykonanego
i w technologii RGB natomiast na
______________________ ]eszcze nie
wiadomo, kiedy
nowe LCD o du-
zych przekat-
nych trafia
do sprzedazy.
Niestety, nie
jest takze zna-
naich cena,

mniejsze. Dopiero
drozsze modele wy-
$wietlaczy LCD uzy-
skuja zblizone para-
metry do tych, zna-
nych z ekranéw CRT.
Porozumienie, jakie
zawarly firmy Sam-
sung, BOE-Hydis, LG
oraz Phillips, ma roz-
wiazac ten problem.
Owocem wspolpracy
przedsiebiorstw ma
by¢ nowy typ matryc
LCD. Oprécz trzech sktadowych
koloré6w RGB pojawi sie w nim
kolejny - biaty. Wedtug produ-
centéw obraz uzyskany na wy-
$wietlaczu typu White Plus LCD
bedzie jasniejszy, kontrast bedzie
lepszy, a barwy bardziej natural-

choé¢ w momencie premiery nale-
zy spodziewac sie, ze bedzie dosy¢
wysoka. Technologia White Plus
LCD (RGBW) ma duze szanse
ostatecznie wyprze¢ z rynku mo-
nitory CRT, ktdre na razie najle-
piej odwzorowujg barwy. PL

ne @:
Teoretycznie tryb RGBW nie
jest nowoscia, gdyz juz znalazt
zastosowanie w urzadzeniach
mobilnych (na przykiad drogich
telefonach komérkowych). Dhu-
go nikomu nie udawato sie skon-
struowac tego typu ekranu

Warto zajrzeé...

® www.monitory.mastiff.pl/
start2.php?id_news=119

® www.behardware.com/html/
news/?date=08-06-2005#7614

! g E ) PENTAGRAM " advanced technology
T

HE PERFECT SimPLieITY || for everyone

horNET Giga

wewnetrzna karta sieciowa
10/100/1000

- magistrala PCl
- prosta i szybka konfiguracja

Nest 8P Giga

8-portowy switch 10/100/1000

- niewielkie gabaryty
- wewnetrzny zasilacz
- metalowa obudowa

Nest 5P Giga

5-portowy switch 10/100/1000

- niewielkie gabaryty
- wewnetrzny zasilacz
- metalowa obudowa

Gigabitowe urzadzenia sieciowe PENTAGRAM to produkty dla kazdego,
zapewniajgce 10-krotnie zwigkszong szybkos¢ przesylania danych i doskonaty
komfort uzytkowania sieci, zwlaszcza podczas transmisji duzych plikéw
fnp.: DivX, mp3). Dodatkowo doskonale wspétpracowaé beda z istniejgcymi
juz w Twojej sieci urzadzeniami wyposazonymi w wolniejsze interfejsy 10/100
Mbit/s.

7.5 GB danych w ciggu minuty*

750 MB danych
w ciggu minuty*

100 Mbit/s 1 Gbit/s

*maksymalne predkosci oferowane przez wymienione standardy

MULTIMEDIA VISION® - wyfaczny dystrybutor produktéw PENTAGRAM
02-295 Warszawa, ul. Emaliowa 28, tel. (22) 338 9000, www.pentagram.pl

ﬁ% PENTAGRAM

S THE PERFECT SIMPLICITY

PENTAGRAM GROUP

www.pentagram.comtw ——

PHOTON Digital Photography Invasion | FREEZONE Xtreme Cooling | PENTAGRAM Networking and Communication
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Q (© (D-ROM

3vix 4D 4.5.1 trial
DivX 6 trial
XviD freeware

Windows Media9 =
Codec freeware

Virtual Dub Mod
freeware

Ffdshow freeware ﬁ
H.264 Encoder trial

Obraz jak Zyleta

Czy kopia filmu w stratnym formacie musi by¢ stabej jakosci? Wcale nie!
Ekspert sprawdzit, ktory kodek wideo zapewnia najwyisza jakos¢ kodowania filmow

tratna kompresja danych wideo,

a wiec taka, w ktérej nastepuje

utrata jako$ci obrazu w stosunku

do oryginalu, to znakomita meto-
da zapisania filméw w postaci niewielkich
plikéw. Dzieki najpopularniejszym obecnie
kodekom DivX czy XviD z latwoscia zmiesci-
my film w jako$ci niewiele ustepujacej
DVD na jednej lub dwéch ptytach CD-R.

Stare i nowe

Popularno$¢ DivX zaczeta sie
od zlamania przez hakeréw opraco-
wanego przez Microsoft formatu
MPEG-4. Drwigc z giganta z Red-
mont, hakerzy okre§lili swéj kodek
mianem DivX;-) (zemotikonem
w nazwie). Poniewaz DivX;-) bazowat
na skradzionych informacjach, nie

Efekty kompresji - scena dynamiczna

Windows Media 9

Filmy petne dynamicznych scen najlepiej kompresowat XviD-em. Natomiast kodek Microsoftu powoduje najwiecej zaktdcen
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@ Kompresja MPEG-4

D ostepne obecnie kodeki w procesie kodowania obrazu wyko-
rzystujg zaréwno wiasne rozwigzania, jak i implementacje
standardu MPEG-4. Do gtéwnych elementow MPEG-4 naleza:
DCT - ang. Discrete Cosinus Transformation - dyskretna trans-
formacja cosinusowa - obraz dzielony jest na fragmenty o wy-
miarach 8x8 pikseli, nastepnie analizowane sg dane o kolorze
kazdego elementu. Na przyktad przy jednobarwnych fragmentach
caty kwadrat 8x8 pikseli bedzie opisany tylko jedng wartoscig, co
redukuje rozmiar pliku wynikowego.

GMOC - ang. Global Motions Compensation - kompensacja ruchu —
przetwarzanie catosci danego ksztattu, nawet jesli jego wielkos¢
zmienia sie pod wptywem przemieszczania sie w kadrze.

GOP - ang. Group of Pictures - grupa obrazéw - przetwarzanie
zgrupowanych zestawow ramek, podobnych pod wzgledem zawarto-
4ci, na przyktad pojedynczych uje¢ czy scen. Utatwia to opisanie ru-
chu i zmnigjsza ilos¢ danych potrzebnych do opisu danej sceny.

ME - ang. Motion Estimation - przewidywanie ruchu - na podstawie
nastepujacych po sobie klatek kodek ustala, jak zmienia sie potozenie
elementow kadru. Zmiany zapisuje w formie wektoréw przesunie¢, co
znaczaco zmniejsza ilos¢ danych potrzebnych do opisania obrazu.
Shape Encoding - ang. kodowanie ksztattow - te same ele-
menty wystepujgce w kolejnych klatkach filmu sg grupowane

i przetwarzane razem, dzieki czemu opisywane sg jedynie zmiany
nastepujgce w obrazach, nie zas cate ramki.



Efekty kompresji - scena statyczna

oryginalny

Sceny statyczne najlepiej koduje kodek Windows Media 6, a najgorzej 3ivx @

Windows Mediag

byt legalny. Wobec tego grupa programistéw
skupiona wokét Project Mayo na nowo zaczela
tworzy¢ podstawy kodeka, dodajac wlasne
funkcje (patrz ramka Kompresja MPEG-4 na
stronie 16). Z Project Mayo wywodzg sie naj-
popularniejsze obecnie kodeki MPEG-4 - DivX
iXviD. Do walki o rynek wydajnych kompre-
soréw obrazu stanely takze inne firmy. Micro-
soft rozwija Windows Media, Real Corpora-
tion forsuje wilasny format Real Video. Ostat-
nio takze producent programu Nero Burning
ROM, firma Nero AG, wprowadzita wiasny
kodek o nazwie Nero Digital. Ekspert spraw-
dzit, ktéry z aktualnie dostepnych kompreso-
réw obrazu zastuguje na miano najlepszego.

Po czym poznac kodek

WyDbér najlepszego kodeka wymaga ana-
lizy kilku réznych parametréw. Kodek musi
by¢ w stanie przygotowac stratna kopie fil-
mu, pozbawiong przeklaman, btedéw i roz-
mycia obrazu. Wazna jest takze nie-
zawodno$¢ kodeka (czy nie zawie-
sza sie) i szybko$¢ dzialania. Jezeli
mamy stacjonarny odtwarzacz
DVD/DivX, warto dobraé zgodny
dzit szczegblowe testy, aby przekonac sie,
jak poszczegdlne kode-

minutowym filmie z dZzwiekiem MP3 16 kB/s
(128 kbps), mieszczacym sie na jedng plyte
CD-R. Bitrate zostal zmniejszony, aby niedo-
ktadnosci kodekéw byty bardziej widoczne.

W niektérych wypadkach (na przyktad
XviD) mozna byto zdefiniowaé wielkos¢ pli-
ku wynikowego - wprowadzano wéwczas
warto$¢ 200 megabajtéw. W tescie pomi-
nieto kodowanie dZwieku.

Wiekszo$¢ kodekdw wyposazona jest
w interfejs Video for Windows, ktéry po-
zwala na wykorzystanie mozliwosci kodeka
w dowolnym programie kompresujacym
zgodnym z tym standardem. Dlatego kom-
presje przeprowadzono w programie Virtu-
alDubMod, ktéry pozwala na przetwarzanie
strumieni MPEG-2. Aby zapewni¢ maksy-
malng szybkosé kompresji, wylgczono pod-
glad kodowanego obrazu. Dodatkowo zrezy-
gnowano z modyfikacji rozdzielczosci fil-

" mu, tak wiec kazdy

ki radza sobie z tymi
wymaganiami.

Procedura testowa

Do testu Ekspert wykorzystat trzy frag-
menty filmu Okret, trwajace w sumie
30 minut i 30 sekund @®. Zawieraja one za-

réwno sceny bardzo dynamiczne, z duza

______________

Zmodyfikowana konsola Xbox @ lepiej nadaje sie do;gla-
dania filméw niZ stacjonarne odtwarzacze DVD/DivX @.

“"Na Xhoksie mozemy odtwarza¢ filmy niezaleznie od tego,
jakim kodekiem zostaty przygotowane

kodek kompresowal materiat w formacie
16:9 o rozdzielczosci 720x576 pikseli, odtwa-
rzany z predkoscia 25 klatek na sekunde.
Kompresja w formatach Nero Digital prze-
prowadzona zostala za pomoca programu
Nero Recode 2. Kodek Real Video 10 obstugi-
wany byt przez aplikacje o nazwie Easy
RealMedia Producer, kodek H.264 za$ testo-
wano, korzystajac z narzedzia MainConcept
H.264 Encoder.

Testowy komputer Eksperta byt wyposa-
zony w procesor AMD Duron 1,6 GHz (jadro
Applebread) i 768 megabajtéw pamieci ope-
racyjnej, z zainstalowanym systemem
Windows XP Professional SP2.

Szczegbtowe informacje pokazujace, jak
kodeki poradzily sobie z kodowaniem, znaj-
dziemy w tabeli na stronach 18-19. Zmie-

Kodek Windows Media 9 bardzo doktadnie odwzorowuje
szczegGly w scenach statycznych

1Zono czas potrzebny na wykonanie kom-
presji oraz oceniono jako$¢ uzyskanego ob-
razu w trzech kategoriach: scena dynamicz-
na, statyczna i zaszumiona.

Czas kompresji
Kazda nowa wersja kodekéw przynosi
zmiany i mozliwo$é¢ uzyskania obrazu wier-
niejszego oryginatowi. Przekltada sie to jed-
nak na zapotrzebowanie na moc procesora
zaréwno podczas odtwarzania, jak i (a na-
wet zwlaszcza) podczas kodowania obrazu.
Test Eksperta pokazal, Ze przecietny pecet,
owszem, moze stuzy¢ do kompresji filméw, ale
jest to zadanie dla oséb bardzo wytrwatych.
Pod wzgledem czasu potrzebnego
na dwuprzebiegowe zakodowanie testowe-
go materialu wideo liderem okazat sie
kodek 3ivx. Byl 0 26 minut szybszy
od nastepnego na liscie - ffdshow MPEG-4

@ Zgodnos¢ kodekéw ze stacjonarnymi odtwarzaczami DVD

Wiekszos¢ sprzetowych odtwarzaczy MPEG-4 bazuje na chipsecie firmy Sigma Designs. Jednak to, czy nasz odtwarzacz
_3».0ZpOZNa dany format, zalezy takze od wersji firmware. Niektdrzy producenci czesto uaktualniajg swoje odtwarzacze, doda-
jac nowe funkgje lub umozliwiajac odczyt filmow skompresowanych nowymi wersjami kodekdw.

-\..*’ —

liczba szczegbléw obrazu, jak i sceny,

w ktérych dominuja ciemne miejsca, oraz
statyczne ujecia. Niektére fragmenty cecho-
waly sie duzym poziomem zaszumienia.

‘>Kompresowana prébka

(zas Klipu 30min30s
Wieko ik 8B Kodek Kiss DP-1000* Manta Emperor2** Wiwa HD228 Konsola Xbox*
Sredni bitrate 5400 kB/s
Format kompresji MPEG-2 3wK4D45] : J S J
Rozdielcaost 7204576, 16:9 DiX 6 ; ; : :
XviD 1.0.] heta : : : F
Kazdy z kodekow testowano podczas kom- WM9 c c c H
presji przygotowanego klipu wideo. Za kaz- Nero Digital MPEG-4 c : c <
dym razem Ekspert wybrat ustawienia po- Nero Digital H.264 c : c :
zwalajace uzyskaé najwyzsza jako§é, przy jed- Real Video 10 c c c :
noczesnym najwiekszym zapotrzebowaniu xpzég < < < ¢
& < < < (=
na zasoby systemowe. Zakladana przeptyw- A MPEC4 i i i i

noscia obrazu byl poziom okoto 100 kB/s. Jest

. . . s * i PRl ** L *kk
to prawie 20 procent mniej niz przy okoto 90- Stabilna wersja firmware 2.84 PL, ** Firmware 6.0 beta, 7

Xbox Media Center TeamPM
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iaz o3 godziny i 17 minut szybszy od Win-
dows Media 9. Bardzo powoli kodujg kodeki
Real Video 10 oraz VP7.

Czas a jakosé

Wydawac by sie mogto, ze dtugi czas ko-
dowania gwarantuje uzyskanie doskonatej
jako$ci obrazu. Test ujawnit jednak gtéwna
stabo$¢ kodekéw - nadal przy stosunkowo
niskiej przeptywnosci kodeki majg powazne
problemy z kodowaniem dynamicznych
scen. Nalezy pogodzi¢ sie z tym, ze film do-
brej jako$ci musi zajmowac co najmniej
dwie ptyty CD.

Material wideo zawierat scene, w ktorej
o burte okretu podwodnego z filmu Okret

Efekty kompresji - scena zaszumiona

. . ]

W stosunku do oryginalnego materiatu filmowego @ najmniejsze straty jakoéci w scenach zaszumionych osiagniemy, i

stosujac kodek DivX. Najgorzej wypada Real Video 10 @

rozbijaja sie fale ®. Oznacza to koniecznos¢

ffdshow jako jedyny w pierwszym przebiegu kodowania generowat
l:lik tymczasowy o wielkoéci kilkuset megabajtéw. Pozostatym kode-
om wystarczato kilka megabajtow

zakodowania bardzo wielu szczegotéw za-
réwno w zakresie szczegétowosci obrazu, jak
i dynamiki ruchu - setki drobnych kropel
rozbryzguja sie na wszystkie strony, tworzac
piane i falujac w réznych kierunkach.

W kategorii dynamicznych scen kompre-
sor, z ktérym Ekspert wigzat wiele nadziei,
czyli Windows Media 9, odpadt w przedbie-
gach. Obraz ma tak wyraZzne artefakty
kompresji, ze przypomina obrazki JPEG
z najnizszym poziomem jakosci.

Prawie tak samo Zle wypad} kompresor
ffdshow. To darmowe narzedzie to potacze-
nie dekodera ffdshow z kompresorem
ffVfW. Dekompresory ffdshow doskonale
nadaja sie do odtwarzania filméw na sta-
bych komputerach. Pozwalaja uzyskac do-
brg jakos§¢ odtwarzanych filméw, zakodo-

@ Jak kompresuja popularne kodeki @

Cena 120 z4 120 z4 darmowy 1950 zt
Autor/Producent/Wydawca 3ivx Technologies DivX Milan Cutka MainConcept

Strona programu www.3ivx.com www.divx.com http://ffdshow.sourceforge.net ~ www.mainconcept.com
Dystrybutor brak brak brak brak

Polska strona programu brak brak hrak brak

Jezyk programu angielski angielski polski angielski

Pomoc po angielsku po angielsku po angielsku po angielsku

JE—

.

wanych w wielu formatach, z DivX i XviD
na czele. Nad kompresorem jednak progra-
misci musza jeszcze duzo popracowac.

Postpracessing niweluje artefakty kompresji kosztem utraty
ostrosci — obraz staje sie nieco rozmyty

480 zt 480 zt

Nero AG Nero AG
WWW.nero.com WWW.Nero.com
brak brak

brak brak

angielski angielski

po angielsku po angielsku

Parametry kompresji

Ustawienia zapewniajace tworzenie

obrazu o najwyzszej jakosd

Zakres konfiguragji kodeka maty duiy

Kodowanie dwuprzebiegowe jest jest

Program kompresujacy dowolny zgodny z Video dowolny zgodny z Video
for Windows for Windows

Test praktyczny — kompresja

Wielkos¢ pliku wynikowego 19714 MB 198,97 MB

Bitrate pliku wynikowego 101kB/s 101kB/s

Srednia predkost przetwarzania 22 fps 12 fps

(zas pierwszeqo przehiegu 38min36s Th03min12s

(zas drugiego przebiegu 37 min40s 1h02min06s

(atkowity czas trwania kompresji ~ Th16min16's 2h 05 min 18s

Jakos¢ skompresowanego obrazu

Scena dynamiczna* 3 5

Scena statyzna® 2 4

Scena zaszumiona® 4 5

Opinia Eksperta Bardzo szybki kodek. Niestety,  Kodek, ktoremu moze zagrozic

half pixel motion, four vector
motion, keyframe after 300
delta frames, best quaility

jakos¢ generowanego obrazu jest

tylko przecietna

* Skala ocen 1-5, gdzie 5 jest oceng najwyzsza
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Quantization Type: H. 263, Scene

(hange Thereshold: 75%,

Max keyframe interval: 300 frames,

Performance: Balanced

tylko XviD. Obstugiwany przez

wigkszos¢ stacjonarnych
odtwarzaczy

Trellis Quantizer, Max Bitrate:
10 000 kh/s, Maximum
|-frames interval: 300,
Motion Estimation: 4MV
hardzo duzy

jest

dowolny zgodny z Video

for Windows

200,21 MB
101kB/s

17 fps

58 min 5ls
43min20s
Th42minl6s

2

3

3

Kodek, ktory generuje obraz
0 przecietnej jakosci. Znacznie
lepiej sprawdza sie w roli
dekodera

MPEG Type: H. 264, Rate
Distortion Optimization,
Use B-Slices, Variable Botrate

duiy
brak
H. 264 Encoder

198,37 MB
101kBfs

11 fps

2h12 min 34

2h12min24s

4
4
4
Kodek dysponujacy hogatym

wachlarzem funkgji, ale na razie

niedopracowany. Za takg cene
to niedopuszczalne!

Max Definition, High Quality,

GML, Keyframes: 5 min/300 max

duiy

jest

Nero Recode 2/Nero Vision
Express

205,20 MB
103 kBfs

10 fps

26 min47s
Th54min28s
2h21min15s

4

4

4

Szumnie zapowiadany kodek
dobrze kompresuje pliki.

Maximum Definition, High Quality,
(lobal Motion Compensation,
Keyframes: 5 min/300 max

duiy

jest

Nero Recode 2/Nero Vision
Express

20643 MB
103 kBfs

18 fps
20min5S1s
Th29min24s
Th50min15s

3
2
3
Drugi kodek firmy Nero
nie zastuguje na uwage

Niestety, jest drogi, a do obstugi ~ ze wzgledu na niskg jakost
mozna iyt tylko oprogramowa-  generowanego ohrazu

nia producenta



B MainCantepl H. 264 Encoder - 264 mes

Fla COpborn Took Help

Videp posce:  ESNORRETOWIDED_TEWTE_ (4T ey I. Open _I
LTS SR | [ 'I
Oupul Al E-AQERETWIDED_TEWTE_[4_1 meg [ |
Frare rale: 25000 rone -

Frarme=. ETBO00, kg 45m 121

Sism: 7204 576 peaal

WPEE bpa | H 264 b w | Wideareode | Pa) 3
Siwers bpe: | Progran fides] e | dhui reoche

H 264 Hain, 720 & 57 pamsl, 25 00 FPS -

Kodek H.264 wraz z dedykowanym enkoderem kosztuje
prawie 2000 ztotych

Kodek VP7 to najnowsza wersja kompre-
sora stosowanego na ptytach EVD (ang. En-
hanced Versatile Disc - Zaawansowany
Dysk Uniwersalny) w Chinach, gdzie kodo-
wane sg w nim filmy przeznaczone do od-
twarzaczy HDTV. Jednak przy niskiej prze-
pustowos$ci wida¢ makrobloki.

Problemy z kompresja

Wiele probleméw sprawily obydwa kodeki
Nero Digital. Gtéwnie dlatego, ze trudno
za pomocg Nero Recode 2 uzyskaé zaréwno
oczekiwang wielko$¢ wynikowego pliku, jak
i przeptywno$¢ bitowa. Wynika to z tego, ze
Nero Recode 2 dostosowano do profili przygo-
towujacych filmy do nagrania na jedng lub
wiecej ptyt CD. Przy recznym wybraniu szcze-
gbtowych parametréw kompresji kodek miat

1200 zt darmowy

Real Corporation Microsoft

www.real.com www.microsoft.com

brak brak

brak www.microsoft.com/poland
angielski angielski

po angielsku po angielsku

EHQ Mode: High, Auto KeyFrame,
Best PSNR Mode, Key Frame

Keyframe interval 300 frames,
performance: hetter quality 100%,

Interval:5's decoder complexity: main,
peak bitrate 900000

duzy wystarczajacy

jest jest

Easy RealMedia Producer dowolny zgodny z Video
for Windows

2016 MB 197,84 MB

102 kB/s 101kBfs

6 fps 41ps

45minTls Th2min18s

3h13minl6s 3h3Imin23s

3h48min27s 4h 33 min 4ls

2 1

3 5

2 4

Produkt Microsoftu jest dostepny
7a darmo, ale sceny dynamiczne
koduje bardzo zle

Kodek kompresuje filmy bardzo
dtugo i generuje pliki wynikowe
0 ztej jakosci. Niewart uwagi,
takze ze wzgledu na cene

tendencje do generowania plikéw o nizszej
od zaktadanej przeptywnosci. Wyniki testéw
pokazuja, ze Nero Digital H.263 dziala dobrze,
jakoscig nieznacznie ustepujac XviD-owi
i DivX-owi. Niestety, jest obstugiwany tylko
przez nieliczne stacjonarne odtwarzacze.
Podobne problemy towarzyszyty kompresji
do formatu Real Video 10. Obecnie gléwnym
zastosowaniem tego kodeka jest strumienio-
wy przesyl sygnatu wideo. Wynikowy plik
cechowat sie typowym dla tego kodeka smu-
zeniem i rozmywaniem sie obrazu - zupelnie
jak przy niskiej jakosSci transmisjach inter-
netowych stacjach telewizyjnych.

Giéwni rywale

Najwiecej uwagi poswiecono analizie obra-
zu uzyskanego przez dwa najpopularniejsze
kodeki - DivX i XviD. Szczegdlnie dlatego, ze

Nero Recode 2 umozliwia kompresje kodekami Nero Digital,
ale trudno w nim uzyska¢ oczekiwang wielkoé¢ wynikowa pliku

120 z4 darmowy
0On2 Technologies xid. org
www.onZ.com www.xvid.org
brak brak

brak brak
angielski angielski

po angielsku po angielsku

Sharpness: 7, Auto Keyframe,
Max Frames Btw Keys: 300,
Quantizer Minimum 4, Maximum 56

VHQ - 4 wide search, max i-frame
interval: 300, Trellis quantization,
motion search: 6 — ultra high

wystarczajacy duiy

jest jest

dowolny zgodny z Video dowolny zgodny z Video
for Windows for Windows
203,12 MB 197,36 MB
103 kBfs 101kB/S

5fps 13 fps
Th17min37's 43 min 375
2h18 min47 s Tmin48s
3h36min24s Th55min25s
3 5

4 5

4 4

Widoczne makrobloki na filmie
miechecaj do uzywania kodeka
VP 7. Dtugi czas kodowania takie
thumaczy, dlaczego produkt

nie cieszy sie popularnodcia

Trudno uwierzy¢, ze tak dobry kodek
jest dostepny za darmo. Oferuje
hardzo duzo opgji konfiguracyjnych

i generuje hardzo dobry obraz

@ Trudne terminy

» hitrate - wspotczynnik informujacy, ile bitow danych zo-
stato uzytych do zapisania filmu lub dzwieku w jednostce cza-
su (zwykle jednej sekundzie).

» makrobloki - fragmenty obrazu o wielkosci 16x16 pikse-
li, stuzace miedzy innymi do obliczania przesunie¢ elementow
obrazu. Ich stosowanie w kodekach wideo zmniejsza ilos¢ da-
nych potrzebnych do opisu klatki, ale moze powodowac
znaczne uproszczenia obrazu widoczne podczas odtwarzania
jako jednolite kwadratowe pola.

» postprocessing - dodatkowe przetwarzanie obrazu wy-
konywane przez procesor komputera w trakcie odtwarzania fil-
mu. Ma na celu zminimalizowanie efektéw nadmiernej lub nie-
doktadnej kompresji, poprawia wiec jakos¢ ogladanego obrazu.

ukazatla sie nowa, oznaczona numerem 6,
wersja kodeka DivX. Nowy DivX wzbogacono
o obstuge wielu strumieni dzwieku, mozli-
wo$¢ tworzenia menu podobnego do tego

z plyt DVD i podziatu filmu na rozdzialy oraz
o funkcje wbudowanych napiséw. Usprawnio-
no takze algorytmy kompresji. W efekcie film
kompresuje sie o blisko 30 procent dtuzej niz
w poprzedniej wersji kodeka. Niestety, réznic
w jako$ci w stosunku do DivX 5.2.1 nie daje
sie dostrzec. DivX stracit tym samym swoéj
gtéwny (poza jakoscia) atut, czyli krotki czas
kompresji. XviD za$ nieco gorzej radzi sobie

z zaszumionym obrazem. W wypadku dyna-
micznych scen oba kodeki cechowata podob-
na jako$¢ - minimalne artefakty, ktére nawet
bez postprocessingu byly trudno zauwazalne.

B Virtas vkl 1.9 0.0 [F95_B4_1wle]

d| ml ] ref ] il A

Zmodyfikowana wersja programu Virtual Dub pozwala bezposrednio
konwertowat strumienie wideo MPEG-2

Zwyciezcy i pokonani

Dostepne kodeki pozwalaja uzyskaé podob-
ne do siebie, do$¢ dobre, efekty kompresji,
0 ile zapewnimy strumieniowi wysoki bitrate.
Nowe metody optymalizacji obrazu zmniej-
szaja plik wynikowy, ale drastycznie wydiu-
zaja czas kompresji. Ekspert poleca wiec ko-
dek XviD, ktéry daje doskonalg jako$¢ obrazu
w krétkim czasie. Na jego plus przemawia
tez fakt, ze kodujac w nim filmy, bez trudu
odtworzymy je na wiekszo$ci dostepnych
na rynku stacjonarnych odtwarzaczy obstu-
gujacych format MPEC-4 (patrz tabela na
stronie 17). Pozostate filmy obejrzymy raczej
tylko na komputerze lub mato znanej konso-
li Xbox - i to dopiero po wykonaniu przeréb-
ki urzadzenia. RK =

Warto zajrze¢...

® www.divx.pl
® www.videohelp.com
® www.dommS.org
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bezpieczenstwa

PORADY _
INTERNETOWE ZAGROZENIE

POZIOM

LATWY

gencja

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

W walce z zagrozeniami najbardziej liczy sie dobry wywiad i bezwzgledne dziatanie.
Ekspert daje wiedze oraz narzedzia niezbedne do przetrwania w dzungli internetu

nternet staje sie coraz bardziej niebez-
pieczny (patrz statystyki na stronie 21).
Naszym najwiekszym sprzymierzericem
w walce z zagrozeniami nie jest, wbrew

Oznaczenia zagrozen

pozorom, program antywirusowy czy firewall,
lecz wiedza o sposobach ataku i wrogich
mechanizmach. Warto zdawac sobie sprawe,
Ze oprocz szeroko opisywanych zagrozen,

rzy opisach zgrozen znajdziemy metryki. Pokazujg one, na jakie straty jestesmy narazeni w danym wypadku @ i jak czesto

mozemy spotkac dane niebezpieczenstwo ®@. Im wyzsze sq te wartosci, tym wigksze zagrozenie. Wskaznik @ informuie, jak
]

skomplikowane jest odkrycie niebezpieczerstwa. Im wieksza
wartos¢, tym trudniej wykry¢ dane zagrozenie. lkony @ poka-

zujg, w jakich sytuacjach wystepuje niebezpieczenstwo. Nie-
ktdre zagrozenia dotyczg wszystkich internautéw, a inne tylko
0s06b korzystajacych z konkretnego typu programow lub ustug.

korzystanie z e-maili - zagrozenie dla osdb
korzystajacych z poczty elektronicznej

przegladanie WWW - zagrozenie wystepuje
podczas przegladania stron WWW

podiaczenie do internetu - ten atak jest mozliwy
zawsze, gdy nasz komputer jest podtaczony do internetu

instalacja programéw - zagrozenie moze
wystapic przy instalacji programéw
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Poziom zagroZenia:

1 4
L

Czestotliwo$¢ wystepowania: I S EE.

Trudno$é detekcji:

‘> mm

i#l

S

efekt wtamania - zagrozenie jest efektem
wczesniejszego wtamania do naszego komputera

komunikatory - zagrozenie dla os6b korzy-
stajgcych z komunikatorow

korzystanie z serwiséw aukcyjnych
- grozne dla os6b biorgcych udziat w aukcjach

e-banki - niebezpieczenstwo dotyczy oséb
korzystajgcych z bankowosci internetowej

takich jak krakerzy czy robaki internetowe,
w internecie grozi nam cala gama innych
przykrych niespodzianek. Dlatego Ekspert
przygotowat kompleksowy poradnik o niebez-

pieczeristwach w globalnej sieci.

Wiele 0s6b moze pokrecié gtowa, my-
§lac, ze zagrozenia z internetu sa wy-
obrzymiane. Faktycznie, wydaje sie, ze
niektore firmy staraja sie tworzy¢ atmosf-
ere zagrozenia, aby podnies¢ sprzedaz
swoich produktéw. Mimo to nie moze-
my ignorowac zagrozenia. W sieci na-
prawde mozna stacic pienigdze @ lub

1

@ Cybermafia v

opublikowanego niedawno raportu firmy

McAfee wynika, ze coraz wiecej zagrozen
pochodzi nie ze strony wtamywaczy amatordw,
ale zorganizowanych grup przestepczych. Coraz
czesciej powodem nie jest pragnienie zrobienia
koledze kawatu lub zaistnienia wsrod rowiesni-
kow, lecz che¢ zdobycia pieniedzy. Cybermafia za-
trudnia mtodych programistow, organizuje gangi,
zajmujgce sie szantazami i wytudzeniami.



Co grozi pecetowi podigczonemu do internetu

. ) ."‘:.- e 1 ¥ r
Szkodlie N
programy:  EEENEEES
o robaki internetowe i wirus 4
rE atakuialr.et przetz e-mail .. y ...... i

o robaki internetowe atakujace
bezpoérednio system operacyjny . B2

etrojany ...................ounns B2

espyware .......................

Ataki
i wlamania:

o eksploity
- dokonywanie wiamani do
systeméw komputerowych ... ..

o hackdoory
- tylne furtki pozostawione
przez wlamywaczy .........

o rootkity
- ukryte narzedzia pozostawi

wanie sie pod strony

przez wlamywacza ........... % jankow i innych instytucji....... 230
o ataki DoS i DDoS e pharming

- préby uniemozliwienia korzystania - grozniejsza forma phishingu ...230

z komputera lub sieci ........... 226 o oszustwa na aukcjach ........... & 31

stal sie obiektem ataku sasiada-nastolatka @ wzrost Iiczby atak(,w

wyposazonego w powszechnie dostepne
narzedzia. od kilku lat mowi sie o lawinowo wzrastajacej liczbie przestepstw internetowych. Z obserwadji redakcji wynika, ze przecietny
Aby przyblizy¢ zagrozenia, Ekspert doktad- komputer jest skanowa'ny (co moile, Ialel nitle musi by¢ ws’tepeml do aFaku) kilka razy dziennie. Na ile za.groienig jtlest Irelalne?
nie opisat techniki atakéw i oszustw, ktérych Dane.dotyc.zqc.e zar]otowangj na catym Swiecie !u:zby naruszer bezp!ecz.enstwa @ (atakina pry\{vatnych uzytkownikow i firmy),
. . . potwierdzajg, ze w internecie dziata coraz wiecej wandali i przestepcéw internetowych. Dane te nie dajg jednak petnego obrazu sy-
efektem moze PVC na przykiad p‘rzechw.ycer}le tuadji, gdyz nie wszystkie przestepstwa sg zgtaszane przez uzytkownikow. Prawdziwa liczba jest zapewne wieksza. Jednak niecate
numeru naszej karty kredytowej czy tez logi- 140 000 naruszen bezpieczenistwa rocznie to nie tak wiele w stosunku do milionéw komputeréw podtaczonych do internetu.

nu i hasta do konta w e-banku. Tym zagad- Nie wiadomo, ile atakéw zostato skierowanych przeciwko polskim internautom. Wedtug CERT Polska w 2003 roku dziatajgce T
nieniom po$wiecony jest jednak tylko jeden w Polsce firmy (biorace udziat w badaniu) zanotowaty $rednio 136 naruszen bezpieczeristwa, a w 2004 az 1222. Ataki na firmy sg !,"'.
z czterech dzial6éw, z ktérych sklada sie porad- zwykle bardziej kosztowne niz na prywatnych uzytkownikéw, co jednak nie oznacza, ze nie optaca sie zachowac ostroznosci. F
nik bezpieczeristwa. W pozostatych trzech ‘
znajdziemy miedzy innymi informacje L'
o groznych programach, sposobach atakéw . ) . ) ,
i dziatania wlamywaczy, oraz zagrozeniach z . L":ZBE przypadkéw naruszenia bezple_czenstwa N -
dla naszej prywatnosci. Przewodnik po g% rocznie wg CERT/CSO/US Secret Service g
poradniku znajdziemy w ramce @--------------- E § ]
W artykule nie zabrakio praktycznych po- Es R
rad. Dowiemy sie na przykiad, jakie dane %g E E o
0 naszym systemie mogg zebra¢ krakerzy, 9 § "
skanujac porty komputera oraz jak EE‘ 2 i
zablokowa¢ im dostep o naszego peceta. Eks- E = i I ol i B % ~N
pert pokaze, jak broni¢ sie przed zagroze- SRS R E N T R =@ E o
niami i zminimalizowaé niebezpieczeristwo. I B B B B ; ; ; B B
APYbbYC' .beZPieFZHtVTIH w sieci, nie wystarczy Rok 1988 1989 1990 1991 1992 1993 199 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 -
uz bowiem zainstalowa¢ program antywiru-
]sowyi firewall. Potrzebnepsat ;gerz inne Z;ﬁka_ \A_Iohet gwaitpwneqn_ wzrostu Iicz!)y odnotowanych atakéw, mamy prawo czué sie zagrozeni. Ekspert pokaze, jak rozpoznaé
cje i dodatkowe dziatania. niebezpieczenstwa i jak im zapohiec
g I
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PORADY

Czarne charaktery

W sieci czyha mnastwo szkodliwych programow. E pert przedstawi
aplikacje groine dla naszego komputera i nauczy, jak sie broni¢

INTERNETOWE ZAGROZENIE: NIEBEZPIECZNE PROGRAMY

¢ imputer

CD-ROM

Ad-Aware Personal
darmowy dla uzytkow-
nikow domowych
Kerio Personal
Firewall

darmowy dla uzytkow-
nikow domowych

Mat-MD5 - freeware

— - o - mks_vir 2005
E - - v | ek L Slecwcrs e
] [T ———— 4 demo
wWww 9 i el cobuepiecom, Sa roa iy Lsteara pee peoghan ateer Expire Opera 8 adware
4% - Spybot Search
Poziom zagroZenia: 1§ | déw Windows, grozny > [l e e bl s i g Des““nfreeware
Czestotliwost wystepowania: . W program zaraza pecet, bk b . 2pyware Doctor
P . . . -*ﬂ 4 by | vy Peampty Rl alivracalc o-ircal TR 1 shareware
Trudnos¢ detekgji: | a nastepnie kolejne po- | [
- : i Microsoft
datne na atak komputery w sieci. Takie roba- Sprawdzamy, czy sa ! AntiSpyware Beta
ki atakuja wszystkie pecety w internecie - zaznaczone OpC]e 0— ' freeware

irusy i robaki stanowia najpo-
wszechniejsze zagrozenienie dla
pecetoéw. Wirusy to szkodliwe pro-

gramy, ktére bez wiedzy uzytkownika przeno-
sza sie z komputera na komputer ukryte

w plikach lub aplikacjach. Z kolei robaki za-
wierajg samodzielne mechanizmy do rozprze-

niezaleznie od tego, jak ostrozni s3 ich uzyt-
kownicy. Pierwszym i podstawowym sposo-
bem ochrony jest aktualizowanie systemu.

Ochrona firewallem
Kolejnym z elementéw ochrony jest odpo-

_________

Antywirus to podstawa

Podstawowa metoda obrony przed robaka-
mi jest instalacja programu antywirusowego
i wlaczenie skanowania przychodzacej (i o ile

strzeniania sie na inne komputery. wiednie skonfigurowanie zapory przeciw- to mozliwe takze wychodzacej) poczty. Eks-
Najprostsze z robakéw i wiruséw tylko za- ogniowej - w spos6b opisany na stronie 25. pert pokaze, jak skonfigurowa¢ mks_vira.
razaja pecety. Bardziej zto§liwe aplikacje mo- Przy prébie ataku robaka na komputer bedzie-
g3 niszczy¢ lub ujawniaé niepowolanym oso- my informowani o prébie uzyskania dostepu l Dwukrotnie klikamy na ikone g4 w za-
bom dane z dysku, czy nawet umozliwi¢ wy- do ustug systemowych Windows. Nalezy wte- sobniku systemowym. Otwiera sie okno
f korzystanie peceta przez intruzéw do swoich dy zablokowa¢ dostep, klikajac na[Deny], programu. Klikamy na ikone ® i wybiera-
| celéw, na przykiad do rozsytania spamu. my [Aktywacia Monitora. | i
t j Wrazliwa poczta
A Windows Outlook Express jest bardzo podatny na ataki Klikamy na ikone oi wybieramy opcje
ST b robakéw i wiruséw przenoszonych w e-mai- [Aktywacia Skanera Poczly. |, Nastepnie wybie-
lach. Aby zwiekszy¢ bezpieczeristwo, najle- _ramy @ i klikamy na [Aktywacia M Reijestru...,
A - piej zmienié klient pocztowy na mniej WigczyliSmy narzedzie, ktére chroni rejestr
gy popularny, na przykitad na The Bat! 3 (pelng Windows przed zmianami wprowadzanymi
wertsje znajdziemy w numertze 5/2005) czy przez grozne programy. Klikamy na 0----41’
N\-‘_*- Mozille. Jezeli jednak jesteSmy przywigzani =
k\“- L do Outlook Expressa, upewnijmy sie, czy jego » \ —7" D
LA Aby uchronié sie przed robakami, powinniémy codziennie po- konfiguracja zapewnia podstawowg ochrone. * D e Stan aktuainy
biera¢ dostepne aktualizacje Windows .
Z menu wybieramy polecenie [ e
Rozprzestrzenianie sie robakéw i wiruséw | N [opce...). W oknie przechodzimy 8 i
L Robaki najczeéciej rozprzestrzeniaja sie | nazakladke @. [ Himriepuscmpremti
za pomoca poczty elektronicznej. Docieraja
do uzytkownika w formie zalacznika. Jedne () Rozprzestrzenianie sie robaka Blaster
wykorzystujg btgd w oprogramowaniu pocz-
o towym (najczesciej Outlook Express) do uru- ) arazony Blasterem
e chomienia sie i zarazenia peceta. Inne zeruja stosuje firewall [I komputer skanuje lo-

- v\ na naiwnosci uzytkownika, ktéry je urucha- j 1'” sowe adre§y IP na porcie
mia. Nieliczne uzywajg btedéw w przegladar- agresor g}f’j’v’ :j agresor 135t, s;uka c g]nVCh|k0'm-
kach. Gdy otworzymy podatnym na atak pro- < zaktuallzowany 5 stem E;Jeceg?;:]ione'googezaef:f:u
gramem odpowiednio spreparowang strone, o o SHanuje port 135 o wysyta eksplot ' bak korzysta z whudowane-
pecet zostanie zarazony. L . pm otwarty 'b,_|| go eksploita, by uruchomic¢

Najnowsza generacja robakéw (dobrym o, *:”, na komputerze ofiary tylng
przykladem jest Blaster @) wykorzystuje sta- > "’# - furtlfe na porcie 4444
bosci systemu operacyjnego. Podobnie jak % ;Zo" ;’:,;,,, Edaje sie to tty'lko*é JES::II atta.
eksploity (patrz strona 24), korzystajac z ble- potencjalne Y. n‘;"‘;?;‘&’ (pneize n’]JaeszaSgr; ny

- ofiary . L przeciwogniowej i aktualizo-
@ Trudny termin nie stosuja flrewalla ma nieaktualizowany system N e
Srednictwem tylnej furtki
» TFTP - prosty protokst do przesytania plikow. E P — ‘ ﬂ (patrz strona 25) i protoko-
o~ tu TFTP nowo zainfekowa-
. . rohak Li d - el s.zuka ny komputer pob.|era kO[l:)IQ
Warto zajrze¢... o ity > oot | 2503 oo
., /robak szuka A .

Adresy WWW: ™ ' et ‘]'] | st nstdovany s

® www.symantlec.pl proskolen TFTP nych podatnych na atak pe-
¥ @ http://free.grisoft.com =

® www.mks.com.pl

—
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ZwyKkle sumy kontrolne
s3 umieszczane w dziale
Download. Otwiera sie
strona z sumami kontrol-
nymi udostepnianych

ASTALAASTA ToOLAAR 3.0 Puwrl

T ARD UM AR T e

Trojany @ & & @

Poziom zagroZenia: pu do sieci. Nalezy

Czestotliwo$t wystepowania: I wtedy odméwic ze- plikéw @. Zaznaczamy

Trudnos¢ detekcji: 1| zwolenia. sume kontrolng pliku
wykonywalnego spraw-

T rojany (konie trojariskie) @ to pro- | Nie dajmy sie dzanej aplikacji i kopiu-

gramy udajgce inne aplikacje. Pod | zrobi¢ w konia 1 jemy do schowka.
przykryciem niewinnego narzedzia |  Przed trojanami

umozliwiajg wlamywaczowi korzystanie i ochroni nas zdrowy Dostepne na st.ronac[l krakerskich keygeneratory czesto Uruchamiamy pro-

z naszego peceta. Uzytkownik mysli, ze in- | rozsadek i prze- okazuja sig trojanami ! d= gram Mat-MD5. Kli-

staluje uzyteczny program, w rzeczywisto- | strzeganie zasad: kamy na @ i wybieramy z dysku pobrany

$ci tworzy tylna wm_ ® Nie uruchamiajmy weczesniej plik putty.exe. Program obliczy je-

furtke na swoim pe- programoéw przesta- go sume kontrolng MD5.

cecie. — nych przez nieznajo- \ £6916ah9914b9e00d957c2be55a50371 66/ putty. exe

Trojana mozemy E::'-'" me osoby.

dostaé e-mailem, Ao W polu @ wklejamy skopiowana

przez komunikator, Drte ® Nie pobierajmy pro- w punkcie 1 sume kontrolng i klikamy

a takze znalezé E;?-—- graméw z nieoficjal- | | na przycisk [#dd..].

na stronie WWW re- " nych stron @ i sieci e o V_

klamowanego jako E:. L P2p. Czesto sie oka-

uzyteczne narzedzie. | 7% s I | zuje, ze generator

Zagrozenie, jakie e - — . Kkluczy do aplikacji N ————
niesie trojan, zalezy = = jest w rzeczywistosci et e — e
od intencji wtamy- % koniem trojariskim.

Tak wyglada panel kontrolny trojana Danton ° Jesli przy nazwie programu na liscie poja-

wi sie zielone §wiatlo ®, suma jest prawi- =
dlowa i aplikacja nie zawiera trojana.

@ Najstynniejsze trojany

® Back Orifice - umozliwia wtamywaczowi wyswietlenie ha-
set, edycje rejestru czy przesytanie plikow. Nowsze wersje ma-
ja wbudowany rootkit — program nie jest widoczny na liscie
procesow.

® NetBus - jeden z pierwszych i najbardziej znanych trojandéw.
Umozliwia migdzy innymi uruchamianie aplikacji na kompute-

wacza. Poniewaz
program-fatszywka zazwyczaj daje mu peten
dostep do komputera, moze kasowac nasze
pliki czy nawet sformatowac dysk. Czesto mo-
Ze tez uruchamiaé inne programy w pececie.

Ty
M

® Wiele programéw dostepnych na stronach
internetowych jest publikowanych wraz
z sumg Kontrolng MD5 - specjalnym ko-
dem potwierdzajgcym, ze pobrany pro-
gram jest faktycznie tym, za ktéry sie po-
daje. Pozwala to zweryfikowac autentycz-
no$¢ pobranego z internetu pliku. Ponizej
dowiemy sie, jak tego dokonad.

Ochrona przed trojanami

Aby ochroni¢ pecet, powinnismy mie¢ za-
instalowang zapore przeciwogniowg. Gdy
skonfigurujemy firewall w sposéb pokazany

na stronie 25, program ochroni nas takze Sprawdzamy sume I(ontrolna

przed atakami trojanéw. Przy prébie polgcze-
nia sie trojana z internetem bedziemy ostrze-
gani o tym, ze nieznana aplikacja zada doste-

Memitar ke _war - Tmalezimn wiries

Jezeli SciagneliSmy program z sieci p2p czy
nieznanej strony, moze on zawiera¢ trojana.
Ekspert pokaze, jak sprawdzi¢ autentycznosé
pliku za pomocg sumy kontrolnej (znaczni-
ka) MD5.

rze ofiary, kasowanie plikéw, podstuchiwanie klawiatury.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

B | VRO syt e T Dt 1L, e i Fre —— — n
0 sty Do g PuITY: A Free Iﬂ“"'-"i{f_‘f‘_’fi_n_ [ www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty
!;t';';::;"ﬂm Aby Home | [EAD| Diocr | Drsrisgi| o www.ws-webstyle.cqm/cms.php/eq/netopedia/
i bezpieczestwo_hacking/ko_trojaski

Programy antywirusowe skutecznie usuwaja wiekszoé¢ trojandw

dzi¢ autentyczno$¢ programu (na przyklad
Putty), przechodzimy na strone autora lub pro-
ducenta aplikacji [J. Klikamy na odnosnik @----!

1
.

. :

sdates | Feedliack | Chasaes | O T 1

spraw- HEE IR | e |
;

.

.

1

1

® www.haker.com.pl
® www.trojanypl.org
® www.kerio.tk

Spyware & @

bezpieczeri przegladarki internetowej. War- | fIKOWa- | Fotiim Safimss L icasas fepssaswss
Poziom zagroZenia: [ | to zainstalowac program SpySites @, ktéry NYC o | e R e e e, I
Czestotliwo$t wystepowania: N HEEN SN odetnie Internet Explorerowi dostep | ko za- iz Bl e e e e o
Trudnoé¢ detekgji: | m wieraja- L Licaowe
o cespy-  Wiele pupullarnych.progr.amt.iw p2p, na przyktad
elem programoéw typu spyware jest P ware. eve:rShare, lnsdtzlme 3P|'lik?tle spyw.aresladviare._ _______ d
pobieranie informacji o uzytkowniku fim e fauch ym przypadku narzedzie o nazwie Savel ®
zaatakowanego komputera. Spywa- e Profilaktyka
re’y zazwyczaj nie sg zbyt groZne, ale nie- i i v g Aby uniknga¢ instalacji spyware’u, powin-
ktore zloSliwe aplikacje moga przekazywac -:.'l.., e S £ ni$my koniecznie:
nieuprawnionej osobie nasze hasta, dane e e
osobowe, adresy e-mail czy numery kart o T ® Czytaé umowy licencyjne instalowanych
kredytowych. ancry ek cal A e programéw. Jesli w programie jest informa-
Bardzo czesto spyware jest instalowany nie- [ —— —— cja, ze instalujac go, zgadzamy sie na urucho-
$wiadomie przez uzytkownika wraz z innym ] — mienie narzedzia, takiego jak Gator, Cydor,
programem, poniewaz stanowi jego integral- SryBies Cuvert Daitbate i uie: 0300200 Aureate lub Alexa, zainstalujemy spyware.

ng cze$¢, wymieniong w umowie licencyjnej.
Mozemy go tez nieSwiadomie zainstalowacd,
odwiedzajac strony WWW - najczesciej o te-

matyce erotycznej lub krakerskiej. Taki typ
spyware wykorzystuje zbyt staby poziom za-

Program SpySites zawiera liste stron instalujacych spyware
i oferuje mozliwo$¢ dodania ich do zablokowanych stron
w Internet Explorerze - nalezy kliknaé na @---------------

do stron [ pat are Lic st Agrasmeni

zaklasy-

® Jezeli uzywamy Internet Explorera, skonfi-
gurujmy go tak, by uniemozliwiat auto-
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--I’ntruzi W naszym pececie

"‘tprogramach aby wlamywac sie do pecetow. Ekspert pokaze,
x;akle techniki stosuja wlamywacze i jak sie broni¢ przed ich atakami

PORADY

e

INTERNETOWE ZAGROZENIE: Wt AMANIA | AGRESORZY

matyczne uruchamianie progra-
moéw (w dalszej czesci tekstu do-
wiemy sie, jak tego dokonad).
Warto wybra¢ bezpieczniejsza
przegladarke, na przyklad Firefox
lub Opera.

Scberl y

® Nie odwiedzajmy stron o tematyce
erotycznej ani krakerskiej, inter-
netowych kasyn, mato znanych
wyszukiwarek i katalogéw ustug.

Raun 5

Zabezpleczeme Internet Explorera | =

can How "} a

Przechodzimy |

na zakladke @+
Klikamy na ikone
. Przesuwamy su-
wak tak, aby ustawié
wysoki poziom za-
bezpieczenri [ . Kli-
kamy na [OK].

war Spyware Seas Selbngs

Usuwanie spyware’u
Niestety, czesto

spyware przedostaje

sie do naszego pece-

K

Aby In-
ternet Explorer
nie zarazat kom-
putera programa-
mi spyware,
w oknie przegla-
darki z menu

Jpwe ‘-rmn-etdw [amw—

ielenz sthaly Baabrfid dien el ey sl ) untiresriy)

D9 «© 0 O

e Lokiskg Iadaw  wWiEe T
nhanst miTy  OgrencIEne

Btmarast
T shred 3 Jmevney mescptt i vt
T

wwwch idach

o

ta, tym bardziej ze
narzedzia antywirusowe zazwyczaj nie wy-
krywajg tego typu aplikacji. Do usuniecia
spyware’u stosujemy specjalne aplikacje,
na przyktad Spybot Search & Destroy lub Mi-
crosoft AntiSpyware. Ekspert pokaze, jak
uzy¢ tego drugiego programu.

wybiera-
P‘m R .udu:s: o rabecpsssren o .
B | i my polecenie
| Bikbecpiacminieay. sl jednaconini e Opcje internetowe, .
: vekciniy o roededers - - .
s | Otwiera sig nowe
nekci -
okno @

¥es, automaticaly keep Microsoft AnbSpyware

‘ es, help keep me secure (recommended), k ___________________

‘ ‘es, I want to help fight spyware frecommended), ﬁ( -------------

Instalujemy i uruchamiamy program Mi-
crosoft AntiSpyware. Otwiera sie kreator
konfiguracji. Klikajac na[Mext] przechodzimy

do kolejnych okien kreatora. Wybieramy

opcje @, aby AntiSpyware optymalnie chronit
pecet. Klikamy na [Hext],

Po zakoniczeniu pracy kreatora powinni-
$my od razu wyszukac i usunaé spyware
z komputera. Wybieramy opcje ,ana-
stepnie klikamy na €. Microsoft AntiSpy-
ware rozpoczyna skanowanie komputera.
Pierwsze skanowanie bedzie trwalo nieco diu-
Zej niz nastepne.

Po przeskanowaniu komputera otrzy-
mujemy raport. Klikamy na [View Results],

ta i S By

.c w o) Plesh | Adee Barulier)
= Vi all dubactsd bcabon
ke PR A Do

=y might &t 2 a.m. (ol can modify the time 'l'l'l*

‘*-.r 3 SIS SCaN &

| Tamikates {Arkssrs Rundler]

W oknie szczegdtowego raportu I. Spraw-

dzamy, czy s3 zainstalowane niebezpiecz-
ne programy. Paski [F okre$laja poziom za-
grozenia. Z listy €l wybieramy dla
kazdego spyware’u, aby usuna¢ niebezpiecz-
ny program. Nastepnie klikamy na [Continue],

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.xp.net.pl/art/spyware.html

® www.microsoft.com/athome/security/spyware/
software/default.mspx

® www.tucows.com/webbrowser_adwarecleaner
_default.html

® www.spywareguide.com

" Internetowi agresorzy wykorzystujq btedy w systemie

CD-ROM

GFI LANguard
Network Security
Scanner trial

Harden-it freeware

Kerio Personal
Firewall freeware

RootkitRevelaer
freeware

Obcy w systemie

Wlamama &

Poziom zagroZenia:
Czestotliwo$¢ wystepowania:
Trudnoéé detekji:

@ Przejecie kontroli nad systemem

artykut z Eksperta
w pliku PDF
(KSE 4/2005)

whamywacz atakuje dziurawa wersje
programu eMule

wlamywacz L

rakerzy wlamujg sie do systemoéow
komputerowych, wykorzystujac
bledy w oprogramowaniu i syste-
mach operacyjnych. Narzedzia, ktére po-
zwalajg skorzystaé z tych luk w systemie s3
nazywane eksploitami. Stosujac je, krake-
1Zy moga zawiesi¢ program, pobraé z nie-
go poufne dane, a nawet przejaé kontrole
nad caltym komputerem. Informacje o
eksploitach i btedach w aplikacjach moze

tamywacz szuka innych d
programéw z poziomu zdahytegu

whamywacz znajduje i atakuje dziurawa wersje
programu dbPowerAmp dziatajaca na koncie
administratora (niemajaca dostepu do internetu)

whamywacz uzyskuje dostep
do konta admini

konta uzytkownika ¢ - :

eMule Obrona przed
dzialqj,qsy na .llmntie eksploit ami
- Najskuteczniej-
o uzytkownik eMule sza metoda obrony
‘ whamywacz uzyskuje dostep do linii przed eksploitami
polecen zaatakowanego komputera . . N
jest aktualizacja
systemu i dziatajg-
1 cych w nim pro-
administrator graméw uzytko-
ch.
dbPowerAmp wy
dziatajacy na kunue /
administratora @ Jesli korzystamy
z systemu Win-

Tak moze przebiegat atak hakera wykorzystujacego btedy oprogramowania w domowym pececie

znalez¢ i wykorzystaé przeciw nam kazdy
internauta. Te dane sa bowiem ogélnie
dostepne na listach dyskusyjnych, takich
jak Bugtraq [].

Eksploity wykorzystuja rézne techniki ata-
ku iluki. Najpopularniejszym rodzajem ata-
ku jest wcigz przepelnienie bufora. Najbar-
dziej niebezpieczne bledy to takie, ktdre wy-
stepujg w programach majacych dostep
do internetu. Po wlamaniu za ich posrednic-
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dows XP, nalezy
wlgczyé auto-

twem 0 do komputera wlamywacz moze po-
szuka¢ innych dziurawych aplikacji, ktére
dzialajg na koncie administratora, i uzyskaé
pelne prawa dostqpu do systemu @---------=----

Szczegdlnie grozne s3 eksploity zero-day -
tak méwimy o tych narzedziach, dla kté-
rych producent blednego programu nie
przygotowat jeszcze tatki. Jednak nawet
przed nimi mozemy sie bronié.

matyczne aktualizacje. W tym celu otwie-
ramy Panel sterowania i klikamy na
[£35ystem ], W nowym oknie przechodzimy
na zakladke @ . Zaznaczamy pole [, aby

system codziennie sam pobierat i instalo-
wat aktualizacje. Klikamy na [0K],

® Wiele programoéw Korzystajacych z inter-
netu ma réwniez funkcje umozliwiajace



automatyczne sprawdzanie czy dostqpna

® Naco

. {8 cote i
dzien § wyieiat U - Uruchaianie
uzywaj- ) Fararnatry laces =] Soreadt ooy oot rosa wersh
my konta | & fuo [ ]Pohazsi ehoan vty
zupraw- | [ =
T 3 = ok [ st mith winddowes
nlenlaml

Jesli intruz wlamle sie do programu d21a}a-
jacego na koncie uzytkownika, ma ograni-
czone mozliwosci dokonania szkéd w syste-
mie. Jest to szczeglnie wazne, gdy na dtu-
zej pozostawiamy dzialajacy pecet bez nad-
zoru. Konto z prawami administratora
warto uruchamiaé tylko wtedy, gdy musi-
my - na przykiad przy instalacji aplikacji.

1 e s T e
; [T
a il godais st vidarone

Skanowanie zawczasu

Warto samemu przeskanowac porty kom-
putera, uprzedzajac wlamywacza. Spraw-
dzimy w ten sposéb, ktdre porty sa otwar-
te oraz jakie aplikacje zawieraja btedy.

Uruchamiamy program CFI LANguard Net-

work Security Scanner. W polu
wprowadzamy warto$¢ 127.0.0.1. Klikamy
na przycisk [522n], Czekamy na zakoriczenie
procesu skanowania.

Aby zobaczy¢ liste otwartych portéw, kli-

kamy na [ Open TCP Ports|. Widzimy liste
otwartych portéw @. Za pomoca firewalla po-
winni$my za-

ScanAand:

.Y
2 \.E.IIE-:*NTP-C- Giracls Wl hanher Protocol]
blokowac te, St 110 Pan => Paost Oifice Protocad 3
ktérych nie 36 |eprvep = DICE ndooint resckiion]
Ty . ® | 139 [Hathioa-gan w METEIOS Sasrion Servica|
wykorzystuja @ |45 [ 0]

uzywane przez nas aplikacje. Sprawdzamy
W ramce na stronie 26, ktore porty wykorzy-
stuja popularne programy. Potem blokujemy
w firewallu pozostate, niepotrzebnie otwarte
porty, w sposéb pokazany ponizej.

Konfiguracja zapory

I Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na ikone

w zasobniku systemowym

i wybieramy |Administration|,

W zakladce @ ustawiamy i
suwak na Sredni poziom i
ochrony @. Jesli zapora wykry-

@ Trudne terminy

1
» port - kazdy komputer korzystajacy z protokotéw TCP

i UDP wysyta i odbiera dane przez porty. W ten sposob i
na jednym adresie IP jest mozliwe nawigzywanie roznych po- :I -

taczen. |
» przepetnienie bufora - technika ataku stosowana )
przez wtamywaczy. Polega na wykorzystaniu btedu w prze-
twarzaniu danych i wprowadzeniu do programu wtasnego |
fragmentu kodu, a nastepnie jego uruchomieniu.

[
» TCP - podstawowy protokot stosowany w internecie, z ktd-
rego korzysta wiekszos¢ programow. Umozliwia uzyskanie po- '
twierdzenia, ze dane dotarty do adresata. f '

» skanowanie portéw - badanie przeprowadzone w celu
sprawdzenia, jakie programy majg dostep do internetu
na komputerze potencjalnej ofiary.

» UDP - prosty protokdt stosowany przez programy, ktore
nie wymagaja potwierdzenia, ze dane dotarty do adresata.

kowaé porty wykryte przez skaner GFI LAN-
guard, klikamy na [&dd],

Deocapon Por 170~

hmmmr, |

Direction =K 12|

Lol aredposd

Sy 14 C - —

Piost rmanber 13 m

Fiercle encpord

il B [FFp—— | POl [ -

je probe polgczenia z nieznanym programem
lub portem, wyswietli komunikat, pytajac,
czy ma zezwoli¢ na transmisje. W oknie
komunikatu klikamy wtedy na [&dvanced.],

Aby zobaczy( liste zagrozeri zawierajaca
programy z bledami, klikamy na

A Wulnerabilities 1 PotentlaIVuInerab|I|tles W1d21my

takze, ktére krytyczne poprawlu @ nie sa
zainstalowane, i Sciagnijmy je ze strony
Microsoftu.
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Aby na przyktad zablokowa¢ port 135,
w polu @ wpisujemy opis zasady, wybie-
" Tamy protokét (TCP, UDP lub najlepiej oby-

dwa) [P . Wybieramy €H oraz €, zeby by-
ly blokowane wszystkie przychodzace pakiety
danych. Na liscie wskazujemy € i poda]e-
my numer blokowanego portu :
Ustawiamy blokowanie danych O----1 _)
i klikamy na [OK]. W ten sam sposéb
blokujemy pozostate porty, z ktérych nie po-
winien korzysta¢ zaden uzytkownik ze-
wnetrzny. Ekspert zaleca zablokowanie por-
téw od 135 do 139. S3 one uzywane przez ustu-
gi Windows i stanowia cel atakéw krakeréw.

Widzimy liste zasad ° , na podstawie ktd-

rych filtrowane s3 dane przychodzace
iwychodzace do sieci. Kazda z zasad zawiera
protokét €, porty w naszym komputerze
€ i pececie w sieci €Il ktére stuza do
przesylania danych oznacza wszystkie
porty lub adresy IP). Zaznaczenie [$] oznacza,
ze dana zasada blokuje ruch na danych por-
tach, a [§]zezwala na transmisje. Zeby zablo-

Fiar Fludes | icanast Mlabodking | hﬁ:ﬂ.r—n|3u‘:l-lns|
| s Dol Local Fienuir
H =SB ||..| th] ey pai] [herp addnaiz] [53]
=[S rwmemrep— 10 ikt [ pai]  [Anp addara]
[ v Chatgeing PIKIG comrand fine.. 104 ing [ pai]  [Arp addbara]
[ v Iracorving bermgs Tirms Escenda 104P I [ pai]  [Aop addbaia]
] v =% Dty sy on PIHIG comn . 10MP {00t [ pai]  [Arp addbara]
B % Ot iCHP WP il [og prn] [ty abvais]
B % IGHF O Z(Bob] gl oy sddai] By
B =5 DHOP Dynavec Hoi Conbgu . UDP [Bath) [1::1] g addraia] 5T]
BICTS Lsa Shel Fabesat) LD B Jow pai]  [Anp addera]
B = Wwindons Logen dgekeation | TCP [ul] gl [ty abbei 5 8
BT Lsa shelLD4F] LD B [ pai] [y addeiaf|325 (O
B Cl= Lza sha TP [ul] Jew pai]  [Arp addaia} B
B Cl=% Usaird Logon Appheation [LD..  TCP D] oy punl] [y addibaia | |35 [y
W jrzeé
) Warto zajrzec...
Adresy WWW: -
[l www.cc-team.org/index.php?name=bugtraq
® www.cc-team.org | ,c
® www.hacking.pl |Ir

Powtdorne witamania

Poziom zagroZenia: I I .

Czestotliwo$¢ wystepowania: [ |

Tudnos¢ detekgji: I N

lamywacz nie zawsze od razu ko-

rzysta z komputera, do ktérego

uzyskal nieutoryzowany dostep.
Czesto zostawia w takim pececie tylng furtke
(ang. backdoor). Tylna furtka to program,
ktéry umozliwia atakujacemu powrét, nawet
jesli dziura zastosowana do wtamania zosta-

nie zalatana. Istnienie tylnych furtek jest cza-
sami ukrywane za pomocg rootkitow.

Tylne furtki to programy, ktére
pozwalajg na polaczenie z komputerem
ofiary na niewykorzystanym porcie i daja
wlamywaczowi mozliwo$¢ wykonywania
na nim dowolnych poleceni. Rootkity to
z kolei programy stosowane do ukrywania
obecnosci innych aplikacji w systemie ofia-
1y - zazwyczaj ukrywajg wiasnie istnienie
tylnych furtek.

Wykrywanie tylnych furtek
Popularne, gotowe tylne furtki moga by¢
wykryte, gdy wiaczymy skanowanie pro-
gramem antywirusowym @. Jednak dobry
kraker moze zastosowaé wlasny program,

O

Muondbar ks _vir - Enaleriono wiresa

wEkspen

| Heeribine
o nieksErpiecemy program (irojank :
Trogam. Tini

Program antywirusowy wykryje popularne tylne furtki
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:@ Porty popularnych programéw

Przegladarki internetowe  TCP 80, TCP 443, TCP 8080 (proxy), 21 (FTP)

Programy pocztowe TCP 25, TCP MO, TCP 143
J Gadu-Gadu TCP 80, TCP 8074, TCP 443
j L Tlen TCP 80, TCP 443
wpkontakt, Psi, TCP 5222, TCP 5223
Rhymbox, JAJC (Jabber) --

eMule, eDonkey, Overnet,
Kazaa, Kazaa Lite
Direct Connect, DC++

r6ine porty w zaleinosd od serwera

port wybierany przez uzytkownika przy konfiguragi

Soulseek port wyhierany przez uzytkownika przy konfiguracji
DNS - réine programy UDP 53
- A

ktérego antywirus juz nie wykryje. Dzialal-
no$¢ intruza mozna odkry¢, stosujac te same
narzedzia co wlamywacz - skanery portéw. Za
pomocg takiego programu nalezy przeskano-
wac pecet, sprawdzajac ,czy s3 w nim otwarte
porty. Ich obecno$é moze by¢ efektem dziala-
nia backdoora. Dlatego blokujemy za pomoca
firewalla otwarte porty, ktérych nie uzywaja
nasze programy @.

System Windows zostal zaprojektowany
tak, ze jest mozliwe uruchomienie progra-

znang aplikacje, na przykiad Internet
Explorera. Dlatego nalezy korzystaé z zapér
przeciwogniowych, ktére sprawdzajg nie
tylko, ktére programy majg dostep do inter-
netu, ale takze, na jakich portach. Tylne
furtki doczepiajace sie do innych progra-
moéw zwykle dzialaja na innych por-

Wykrywamy rootkity
Rootkity s3a o wiele trudniejsze do wykry-
cia i usuniecia. Do ich wykrywania stosuje
sie specjalne programy, a usuniecie wyma-
ga zazwyczaj reinstalacji systemu. Rootkity
czesto zawieraja w sobie gotowe tylne furt-
ki. Na ptycie

portu, zezwalamy na prace, klikajac na .
W przeciwnym razie zablokujmy program

E» . Zaznaczamy @, aby zasada zostala

. tach niz te, z ktérych normalnie ko- 7 2 x znajdziemy
rzysta dana aplikacja. i 19 fiuigeing Cus samien Aot artykut z Eks-
i Tires e £ 1R 0 perta 4/2005 ,
Kiedy jakis§ program chce uzyskac ! et opisujacy, jak
po raz pierwszy dostep do interne- || b= itores E oo brryas e s e wykry¢ obec-
. P . | PAT R ||.l|\pcw 2] L. .
tu, firewall wySwietla okno informa- | ______________72 nos¢ rootkita
cyjne @®. Sprawdzamy, z jakiego por- Vatats s amesier w systemie
tu chce korzystaé dana aplikacja ®- g [ ei— oraz stuzace
do tego na-
Poréwnujemy port wykorzystywa- B = B = 1zedzie
&&= ny przez program z danymi w ta- s e o i it ke s Rootkit
beli ®. W przypadku innych aplikacji AT Revelaer.
sprawdzamy wykorzystywane przez —
nie porty na stronie producenta. Jezeli apli- ‘ =
kacja korzysta ze standardowego dla siebie @ warto za] rze{"‘

Adresy WWW:
® www.rootkit.com
® www.it-scs.com.pl/sprawdzanie/arttrojany.html

mu, ktéry wykorzystuje do polgczen inng skonfigurowana na state.
Atalﬂ Dos I DDos &7 @ Przebieg ataku DoS i DDoS
>| Atak DoS
Poziom zagroZenia: [ | nieprawidtowego
t Czestotliwos wystepowania: . dzialania tacza, qa “mﬁm e e »
Trudnosé detekgji: I . . skontaktujmy sie -4 Emlm rrE——
iy z dostawca ustug in- napastnik nie nadaza z ofiara
zasem napastnikowi chodzi o uprzy- ternetowych i zapy-
A - ' krzenie nam zycia - na przyklad zawie- | tajmy o przyczyne. Atak DDoS
dg szenie programu badZ uniemozliwie- > hm ofiary zostaje zapchane,
nie korzystania z internetu. Ataki tego typu Zahezpieczamy / :,";,;“,'::,“;{,',’,,’,",,‘;ﬂ','
N\-‘_*;\\ nazywane sg atakami DoS (ang. Denial of Se- | ! system
e rvice) ®. Napastnik moze takze zaatakowac Aby zmniejszy¢ q a a
A nas bardziej skutecznie za pomocg ataku zagrozenie atakiem : £ z
DDoS (ang. Distributed Denial of Service) @~---- DoS w Windows EeCk - iic -
DDoS to DoS wykonany z wielu miejsc (kom- | 2000/XP, nalezy ﬂ:,'f;;';':ag Katdy 2 kontrolowanych komputert
puteréw) jednoczesnie - zazwyczaj jest zmodyfikowad re- do ataku EWVSV*"i dane na ten sam adres IP
L uzywany przeciwko duzym firmom. jestr Windows. Mo-
zemy tego dokonad,
Przebieg atakéw DoS i DDoS modyfikujac wpisy W nastepnym oknie zazna-
Aby wykonac atak DoS, zazwyczaj wystar- W Iejestrze w spo- Lfi' Incoming Connection Alert! czamy @ oraz @, aby stwo-
o czy, by kraker dysponowat szybszym od na- s6b opisany w Eks- Toe (A0 rzy¢ regute dla wszystkich da-
T szego laczem internetowym. Jesli wysle percie 1/2005 Aercis {21 2391, 213) post 1284 - LIDP nych przychodzacych z adresu IP,
e do naszego komputera wiecej informacji, niz | na stronie 29 lub za el S z ktérego jeste§my atakowani.
3 oo o 221 .237.1.213, pant 1284 maants b sened
CEIEETT R | PO[TIOC3 Programu e« [ X\ Lkarny ma IO, Wiracamy
Setest Inskall Type i} e Harden-It ®. Pod- do okna @. Klikamy na [Deny].
Satect vl ation eyl kch Hod g o " y _4 . czas instalacji aplikacji wystarczy zdac sie Zablokowali§my dane przychodzace z danego
P na domyslne warto$ci i przy kazdym pyta- peceta na wszystkie porty i za pomocg
R niu klika¢ na [MNest>], wszystkich o
protokotow. | & T
nﬁ:mfm‘::&-m-: w5 i 1 g Lpeto-tiels zapora anty-Dos-owa Moiemy tez Cresates s bou i kool pert ol AGT2
Sk L Ataki DoS mozemy prébowac odeprzeé, od- | | stworzy¢ re-
e st S e e powiednio konfigurujac firewall. Przed ata- gule bloku- |emeteEndon
Man kami DDoS niestety nie ma skutecznej obro- jacazakres || FERIEIEmnEE
jest w stanie przetworzy¢ nasz pecet, nie be- ny. Musimy je przeczekaé. adresw [p | Thenkta e ains ik 212
dziemy mogli efektywnie korzystaé z sieci. - dokonamy tego w oknie listy zasad zapory
Do wykonania ataku DDoS napastnik wy- Jesli mamy podejrzenie, ze bardzo duzo ogniowej, opisanym w czeéci poradnika doty-
Korzystuje sie¢ komputeréw, do ktérych albo polaczeni z jednego adresu IP @ moze byé | czacej wlamari, na stronie 25. [
on, albo kto$ inny uprzednio wlamat sie, atakiem DoS, mozemy w firewallu Kerio a v
i obecnie kontroluje ich dziatanie. stworzy¢ zasade blokujaca wszystkie pota- wartﬂ zZajrzec...
Podczas ataku DoS lub DDoS trudno jest sie | czenia z danego adresu. Przy kolejnym nad-
zorientowaé, Ze jesteSmy atakowani. Pro- chodzacym pakiecie danych @ zaznaczamy Adresy WWW:
#  blem sprawia rozréznienie faktycznego ataku | pole [¥ Create appropriate fer le | i klikamy na ® http://inet4u.esol.pllopatou-dos.pdf
. . od klopotéw z laczem. W razie zauwazenia ' @ http://infojama.pl/article.php?sid=1422
=
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PORADY

INTERNETOWE ZAGROZENIE: SPAM

Chronimy prywatnos¢

W sieci nasza prywatnos¢ jest zagrozona. Napastuja nas spamerzy i osoby
probujace podejrze¢ wysytane przez nas dane. Ekspert pokaze, jak sie bronic

CD-ROM

freeware

Spamihilator
freeware

¥ Pandion freeware

Spam ©

Poziom zagroZenia: [ |

Czestotliwo$t wystepowania: NN NN SN

Trudnoé¢ detekeji: I
pam nie stanowi bezposredniego za-

S grozenia dla funkcjonowania kompu-
tera, ale jest ucigzliwy. Wyszukiwanie
waznych informacji wéréd dziesigtkéw e-maili
reklamowych jest meczace i niepotrzebnie za-
biera nam czas. Aby zapobiec otrzymywaniu
spamu, musimy unikaé¢ upubliczniania na-
szego adresu pocztowego. Nie nalezy podawac
go na forach, grupach dyskusyjnych czy stro-
nach WWW. Nie nalezy rejestrowac sie za je-
go pomoca w serwisach. Te dane czesto bo-
wiem trafiaja do baz danych spameréw.

Najlepiej do wszystkich tych celow zalozyé
darmowy adres na jednym z portali, z ktérego
i tak nie bedziemy odbiera¢ poczty.

Optie | Senwei | Polycomie | Zamsaraowans

Konin DR dyskiagng

/s e vl s v, s il P L
2F Serwet o1 thsbasimch Mook

rumai g pl
Inbownaos o ki
Marway K5 Elxpat
Digariracia
Sk et Jeskapm {TUTAMAL P&l pl

q
Gdy juz musimy podaé adres e-mailowy (na
przykiad w czytniku grup dyskusyjnych @),

ZRODEO: Postini

opublikujmy go w formie nieczytelnej dla
harvesterdw. W tym celu na przyktad zamiast
ekspert@ks-ekspert.pl podajemy:
® ekspert_malpa_ks-ekspert_kropka_pl
® ekspert[TUTAJMALPA]ks-ekspert.pl

Gdy publikujemy adres pocztowy na stronie
internetowej (na przyktad w naszym serwi-
sie), warto go zakodowac¢. Bedzie nieczytelny
dla harvesteréw, ale uzytkownicy bedg mogli
z niego korzystaé. W tym celu mozemy zasto-
sowa¢ formularz na stronie [. Wpisujemy
nasz e-mail @, klikamy na ED i wygenero-

- Opres Lt
Pluin Ensall Link

whes a3 b-abagert. i

==

Capy mnd pascs swvarything balow tha lins

Kasowanie spamu

Y

Niestety, przed spamem
nie sposéb zabezpieczy¢ sie
w stu procentach. Zapewne
po jakims$ czasie zacznie przy-

mﬂnawn-m s
EEE e ————r—

B cn rel="eATL05) kST @105 s@ 108 AL LG sNE

CNIDL kNI ERD1 12 ENLO] - R L1A; aNOL1 S Gl e

JEBEEr 60101 gAOLOTS
HELLTERT R -2 1O8; ">E@101;

14 GA01165 G449 L8107 SE115;

U DESESST R R ERT PR ES

L PREERT LR PR T AL L EREL

L5y eROnLEs

chodzié na nasza skrzynke.

J:D (S ppT———

Wtedy powinni$my bronic¢ sie, korzystajac

z programu pocztowego z wbudowanym fil-
trem bayesowskim @ lub instalujac dodatko-
we oprogramowanie stuzace do usuwania i
spamu. ‘

B e e bew e e

A.d @ @

Wiele programéw
pocztowych, jak
Mozilla Thunder- |

hird @ y Out-~ | - ===
look 2003 @;-->

ma whudowane

filtry antyspamowe | ===

Nastepnie program Spamihilator prze-

prowadza rekonfiguracje klienta poczto-
wego. Tak zmienia ustawienia kont poczto-
wych, aby cata przychodzaca poczta trafiata
najpierw do Spamihilatora i byla filtrowa-
na w aplikacji. Spamihilator skasuje wia-
domo$ci uznane za spam, a pozostale prze-
kaze dalej, do naszego klienta e-mail.

Uczymy Spamihilator

Aby Spamihilator lepiej filtrowatl wiado-
mosci, nalezy nauczy¢ filtr bayesowski Spa-
mihilatora, ktdre listy s3 spa-
mem. Dzieki temu nie bedzie
przez pomylke kasowat intere-
sujacych nas wiadomosci.

Po odebraniu poczty klika-
my prawym przyciskiem
myszy na ikone [Gdl w zasobni-
ku systemowym. Wybieramy

[ Training Ares...

Filtrujemy spam

Jezeli klient e-mail nie filtruje spamu, sko-
1zystajmy z zewnetrznej aplikacji - komercyj-
nego Smieciarka (pelna wersja na ptycie Eks-
perta) lub darmowego Spamihilatora.

Po zainstalowaniu programu Spamihilator

uruchamiany jest kreator konfiguracji pro-
gramu pocztowego. W pierwszym oknie za-
znaczamy opcje i klikamy na [Nest],

W oknie kreatora widzimy liste zainsta-

(@ Najwiecej spamu

w edtug firmy Postini w ostatnich miesigcach
okoto 70% e-maili kragzacych w internecie stanowit
spam (na taczng liczbe 290 486 876 wiadomosci).

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0
$ 2 <
%%z. %?} Yy, o,
N A “, “e,
U oo 0’5’% “% %

lowanych programéw pocztowych @.

Z listy wybieramy uzywany przez nas pro-
gram pocztowy (jesli uzywamy programu

Widzimy liste e-maili, ktére zostaly roz-
poznane jako spam. Sprawdzamy, czy sa
to rzeczywiscie wiadomosci reklamowe. Za-
znaczamy listy, ktére uznajemy za spam,
i klikamy na @. Potem wskazujemy e-maile,

ktére zostaly btednie uznane za $mieci, i wy-
bieramy @. Klikamy na @, aby pro-
gram ulepszyt filtry. Wybieramy przycisk

spoza listy, klikamy na @® i potem podajemy
nasz adres serwera POP3 i nazwe naszego

konta). Klika- = ] Thunderhird /
my na [Newt], N Microsoft Outlaok 2000/<P/ 2002

L.

ﬂ Opera
ﬁ] Microzoft Outlook Express 5/6

-«

Widzimy

? Another one...

liste kont
skonfigurowanych w wybranym programie

<

chcemy chronlc przed spamem. Kllkamy

na b, T Account u POP3
CCOUN SEI NAME SEYET
a pOtem i sEIvers ks-ekspert pop3.wp.pl
na[Dene, |
1

Mozilla Thunderbird

Ettercap NG freeware

112 &N E5)

(@ Trudne terminy

» filtr bayesuwski — filtr uczacy sie, jak rozpo-
znawac spam na podstawie wskazywanych przez
uzytkownika listow bedacych spamem i niespamem.

» harvester - program stosowany przez spame-
row do wychwytywania adreséw pocztowych na przy-
ktad ze stron internetowych lub grup dyskusyjnych.

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

[l www.proles.net/emailencoder
@ http://nospam-pl.net
@ http://antyspam.pl
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INTERNETOWE ZAGROZENIE: PRZECHWYTYWANIE INFORMACJI

. Podstuchiwanie transmisji &

Poziom zagroZenia: | 1 |

Czestotliwo$¢ wystepowania: I

Trudnoéé detekji:

iekszo$¢ danych przesytanych
w przez internet jest nieszyfrowa-
na. Oznacza to, ze kto$§ moze po-
dejrzeé wszystkie wysytane przez nas infor-
macje. Wystarczy, by sieciowy szpieg miat
dostep do jednego z komputeréw @, przez

S e -

ktory przechodza dane, lub byt podigczony
do tej samej sieci lokalnej (LAN-u) co

Podstuchiwacze moga sprawdzi¢ na przy-
kiad, co piszemy w e-mailach, jakie
witryny odwiedzamy (zabezpieczone sg tyl-
ko szyfrowane strony HTTPS, takie jak wi-
tryny e-bankéw), czy tez o czym rozmawia-
my ze znajomymi przez komunikatory.
Podstuchane moga by¢ nie tylko wiadomo-
$ci, ale takze nasze hasta.

@ Kto moze przechwytywaé informacje

Konfiguracja bezpiecznej poczty

Ekspert pokaze, jak uruchomié¢ szyfrowanie
transmisji poczty przychodzacej i wychodza-
cej dla konta w serwisie wp.pl. Tak samo
konfigurujemy poczte, jesli korzystamy z in-

I'lyCh serwi- Hunesty postie banweia
séw umozli- Poctia mckodegeas [SMIPL 25
wiajacych [ St i Bepinc e ok i [55L1
szyfrowanie | FedapmcwdnesFoedr

et [ T simast s Lo v ok i [S5L|
transmisji. x

Na poczatku dowiemy sie, jak to zrobi¢
w Outlook Expressie, a potem w The Bat!

Tworzymy nowe
konto pocztowe.

Z menu wy-

—3

nadawca badz @ odbiorca @-

Niebezpieczenstwo nie jest wielkie, ale
Swiadomo$¢, ze kto$ moze czytaé naszg ko-
respondencje przez e-mail czy Gadu-Gadu,
jest bardzo nieprzyjemna. Ekspert pokaze,
jak zabezpieczy(¢ sie przed ewentualnymi
szpiegami.

Kto jest zagrozony
Najbardziej narazeni na podstuchanie sg
uzytkownicy duzych sieci lokalnych @

(na przyklad sieci osiedlowych). Podstucha-
nie transmisji w takich sieciach zbudowa-
nych na koncentratorach (hub) jest bardzo
proste. Nieco trudniej podstucha¢ transmisje

bl #tfuiiap MO0, 7.2

Hwt Tt et Jen St Ot lowrs S

VoLt M | Coavasetions A

[LET-EE] wEs
(L-NI_BE.]
[EET-EE
(LB _RF ]
[CETEE]
1181
(R EEY

dooed  HIZIR
L
HID
dosd  TRIE

chomerd

EE
EEESEEESN

e 127
el

EEESEE:

]

£ e Crenebn

Za ?omocq programu Ettercap NG intruz moZe wychwyci¢ nasze
hasta i podstuchaé komunikacje

w sieciach opartych na przelgcznikach
(switch), jest to jednak mozliwe za pomoca

technik takich jak MAC-Flooding lub ARP-Spoo-

fing i programéw takich jak Ettercap NG.
x [} |}
@ Sprawdzamy budowe sieci
ozna dowiedzie¢ sie, czy dostawca tacza internetowego

M udostepnit nam sie¢ przez LAN, czy tez tgczymy sie

z internetem bezposrednio. W tym celu musimy sprawdzié,
czy jestesmy podtaczeni do sieci przez ruter. Jesli tak, to
znaczy, ze jestesmy w LAN i duzo oséb moze podstucha¢ na-
szg transmisje.

1. Klikamy na IEEREIETR, i w oknie
Uruchamianie PSENE i Klikamy na [OK],

W konsoli tekstowej wpisujemy i wciskamy .

Rilres

2. Wchodzimy na strone [, na ktorej wyswietli sie adres IP,

z ktorego sie potgczylismy. Jesli w przegladarce nie konfiguro-
walismy proxy, a wyswietlony adres IP jest inny niz ten uzy-
skany w punkcie 1, oznacza to, ze jestesmy podtaczeni do sie-
Ci przez ruter.

[
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g iy
nadawea \ -

LAN

Ay moze podstuchat
~  nie moze podstuchat

bieramy [Kerta. .. Kli-
kamy na
i [Wadciwosei],

i -
’ odhiorca

LAN Przechodzimy

na zaktadke

i Zazna-

Klikamy na [0].

Takze w The Bat! 3
mozemy skonfiguro-
wacé bezpieczng
7 transmisje.

L

Jezeli ze schematu @
wynika, ze jesteSmy
zagrozeni podstu-
chem, musimy wie-
dzieé, jak sie zabezpie-
czyt.

Sgryer: | popdl g ol

Chronimy poczte

Tworzymy nowe

konto pocztowe.
Z menu wybie-
ramy [udtascinosd]. Po-

tem klikamy

Ekspert pokaze, jak
uchronié nasza poczte przed ciekawskimi.

Aby uniemozliwi¢ przechwycenie hasta
naszego konta, wykorzystujmy protokét
APOP zamiast POP3 oraz autoryzacje SMTP
CRAM-MDS5 przy wysylaniu poczty. Aby
ochroni¢ calg transmisje, stosujmy pota-
ochroni¢ tre§¢ wiadomodci,
mozemy zainstalowaé

E na Serwery |
b | ba-skmpat Protokal: POES
Gt (2o B Wybieramy opcje :
ch.'n'-e.{:-':v;;r_-—_; et porce (TS ¢ oty (396 zlisty @ Potemn
""""""""""" wybieramy z listy @.
Ustawiamy porty 4. Klikamy na [oK], i

Bezpieczny komunikator

Wiekszo$¢ komunikatoréw szyfruje hasta
(na przykitad Gadu-Gadu, ICQ), ale nie szyfru-
je samej transmisji. Oznacza to, ze kto$ w sie-

(@ Szyfrowanie poczty elektronicznej

program szyfrujacy PGP.

Wiekszo$¢ programéw pocz-
towych wspiera bezpieczne po-
aczenia, ale tylko cze$¢ bezptat-
nych serweréw pozwala uzyt-
kownikom na korzystanie z pro-
tokotéw zapewniajgcych zabez-
pieczony transfer danych @. Je-
zeli zalezy nam na prywatnosci,
mozemy tez wykupié konto
pocztowe u jednego z komercyj-
nych ustugodawcéw.

2

nasz PC

SSL i TLS - protokt szyfruje wszystkie dane przekazywane miedzy klientem a serwerem

1
1
i
1
i APOP i SMTP CRAM-MD5 - szyfruja hasta przekazywane z komputera do serwera pocztowego
1
i PGP - program szyfruje tylko tres¢ wiadomosci

protokoty szyfrujace przy pobieraniu listu z serwera
i

SSL/TLS

P PGP serwer

|

" login hasto nagtéwki treéé listu

SSL/TLS
PGP

protokoty szyfrujace przy wysylaniu listu na serwer

Y
(@ Bezpieczne protokoly na darmowych kontach

ci moze odczytaé wy-
sylane i odbierane

Serwer  APOP SMTP CRAM-MDS POP3SSL/TLS SMTPSSL/TLS ~ Przeznaswiadomosci
Aby nikt nie moégt
wp.pl brak brak jest (port 995) jest (port 25) podstuchaé naszych
onet.pl brak brak brak brak rozméw, najlepiej
o2.pl brak brak jest (port 995) jest (port 25) uzywac i)r ogra-
gazeta.pl brak brak brak brak mu wokontake
interia.pl brak jest jest (port 995) jest (port 25) Wb ’




Korzystajmy z komunika-  [F= ]
toréw szyfrujacych trans- ——n
misje, na przykfad wpkon- | T T
takt, Tlen lub Jabber ':) = Y hl, : @
-'1|'=!='El‘:FD‘.‘rll.'-jllll|lEr|.l|.t"i'. - Pan i CECA
B fadn heoadie e “" =
N 3=
- B andeae|
" Prucuy
a arcn ;:u_ne:,p' .
1” Harcin o o
& T - e
Tomek i "
1 e Zwlasz-
cza ten

ostatni program stanowi dobry wybér -
umozliwia bezpieczna komunikacje z inny-
mi programami.

Ekspert pokaze, jak zatozy¢ konto w Jabbe-
1ze (na serwerze jabberpl.org) za pomocg ko-
munikatora Pandion oraz jak skorzysta¢
z transportéw do Gadu-Gadu, ICQ i Tlenu.

Po zainstalowaniu i uruchomieniu Pan-
diona klikamy na | Zatéé korta], W pierw-

uzytkownika, na przykiad [ks-ekspert] i klika-
my na [Baleiz].

W nastepnym oknie kreatora wprowa-
dzamy adres serwera (jabberpl.org)

i hasto. Klikamy na [Ustawienia potaczeniaj,

Zaznaczamy ‘. Ugywaj szyfrowane potgrzenie (SSL)‘
i klikamy na [oK]. Klikamy dwukrotnie
J. Otworzy sie gtéwne

okno programu

Klikamy na [Ustav bransporky do innveh sieci),
W oknie @ widzimy liste dostepnych

na serwerze jabberpl.org transportow. Klika-
my na ten, ktéry chcemy uruchomié,

na przykiad na @ Dzigki temu bedziemy
mogli rozmawiac !

z uzytkownikami
Gadu-Gadu.

“ ur -«

w MER Trairigorl (ol i
Then Trarapoet v

W kreatorze

wprowadza-

my nasze dane Gadu- Gadu numer uiyt—

Y koo ramapent

szym oknie kreatora klikamy na |Palej .
W polu wprowadzamy nazwe

@ Szyfrowanie w komunikatorach

J. Procedure powtarzamy dla in-

my na

i nych kontaktéw.

Adres: A 12345673

Komunikator  Szyfrowanie haset Szyfrowanie transmisji r
Gadu-Gadu tak tylko jesli Gadu-Gadu nie moze potaczyt sie REEED ]| ikl

na domyslnym porcie, na przykfad jesli stosujemy Pseudonim:  |Ekspert

zapore ogniowa i zablokujemy port 8074
Tlen tak tak Chronione strony WWW
wpkontakt tak tek Kazdy w sieci lokalnej
Jabber (Psi, Rhymbox, - tak tak (po wigczeniu opgji SSL w programie) moze probowaé podejrzeé
JALCime) . - jakie strony WWW oglada-
1Q tak (fatwe do ztamania)  nie .

. my. Tylko bezpieczne pota-

Yahoo! tak nie ia (HTTPS) " )
Microsoft Messenger ~ tak tak czenia e strona

mi WWW praktycznie eli-

@ Trudne terminy

» APOP - protokot odbioru poczty, w ktdrym hasto jest
szyfrowane. i

» PGP - protokot szyfrowania danych umozliwiajacy
na przyktad szyfrowanie listow, transmisji w komunikatorach.
Dostepny po zainstalowaniu dodatkowego oprogramowania.

» SMTP CRAM-MD5 - protokdt uwierzytelniania

przy wysytaniu poczty, w ktorym hasto jest szyfrowane.

» SSL - protokot szyfrowania transmisji wykorzystywany
miedzy innymi w ustudze SSH, HTTPS i w bezpiecznych po-
taczeniach pocztowych. Wbudowany w przegladarki i progra-
my pocztowe.

» transport - mechanizm w Jabberze umozliwiajacy ta-
czenie sie z innymi komunikatorami.

minuja ryzyko podstuchu. To, czy strona jest
bezpieczna, zalezy od jej operatora - my nie
mamy na to zadnego wptywu. Pamietajmy
jednak, aby nigdy nie podawaé waznych
danych (na przykiad nume- .
ru konta czy karty kredyto- ez - =] &
wej) na niezabezpieczonych &) btz (v, mbsank_com pif
stronach. \
Adresy stron w bezpiecznym polaczeniu
rozpoznamy po [ fttes:/f] @ na poczatku adre-
su i po ikonie klucza lub kiédki @ (w zalezno-

$ciod przeglqdarkl) na pasku stanu. |

]
‘ vy, mbank, com, pl m _:gl ‘ é O Internet‘

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ http://ipid.shat.net/iponly

@ http://techinfo.giodo.gov.pl/prywatnosc-www-
-zagrozenia2.html

® www.wakeup.net.pl/sniffing.htm

® www.fags.org/fags/computer-security/sniffers

Naciaggacze w sieci

Internetowi oszusci czasem po prostu chcg zrobic glupi

©) CD-ROM

Opera 8.0 adware
Firefox freeware

tancuszki i falszywe ostrzezenia@ @

Poziom zagrozenia: |
Czestotliwo$t wystepowania: N NN NN

Trudnos¢ detekgji: [ |
komunikator ostrzezenie o groZnym

zesto otrzymujemy przez e-mail lub

c wirusie @, pro$by o przekazanie pie-

niedzy na konto chorego dziecka lub propozy-

cje udziatu w spadku (zwykle z Afryki) @.
Mozemy by¢ pewni, Ze jest to gtupi zart lub

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.pogotovie.pl/hoaxes.php

@ http://web.archive.org/web/20041010105359
® www.fattibastardo.com/fraud.html

"Przekret nigeryjski, czyli propozycja udziatu w spadku

z Afryki, to bardzo popularne internetowe oszustwo

préba oszustwa. Na przyklad zazwyczaj doku-
ment wymieniony w takich e-mailach jako
grozny wirus to wazny plik systemowy. A po-
dowane numery kont nie nalezg do fundacji
czy oséb w potrzebie, tylko naciggaczy.

Nie przekazujmy wiec dalej tych wiado-
moéci - najlepiej od razu je skasowaé. [ |

T e ———

Y

Lo ctroymadem orirzesems pozed weusem. Proses o dokladne proscotees nformeci

Optrzeperne przed weuseml 111100 - BAZHE 00
FRIECZTTAT D ELATIIE NN

Witamn wezpsiloch,

Zeestal rorsiarey winus | jesh Tere
keomeakt jeet w mege) keacce sdremower
1o bardeo modmve D rows
atrgyrrales tegn wiues Pross

weybkona) porieses bstrokeje aby mezooye
wanies | jrrzedd) 1
wyriim osobom T bwojes
wEsNE

Wirus nacywas s khgmgr exe 1 e jest wrkrmwalswmisoczony
prEsr

Forten M Afes, F-rere am VET

skroymis

EYREmT mhrETusoE |

Nie reagujmy na ostrzeZenia o wirusach. Domniemane wirusy to

watne pliki systemowe. Ich skasowanie spowoduje uszkodzenie WIHE
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PORADY

e

INTERNETOWE ZAGROZENIE: OSZUSTWA W SIEC|

S

W Poziom zagrozenia: [ 1 1 |
[ Czestotliwo$¢ wystepowania: N NN N

Trudnoéé detekji: | 1 |

p ny bankéw i innych instytucji finan-
sowych (na przyktad serwiséw au-

kcyjnych) majgce na celu sklonienie uzyt-

kownika do ujawnienia swojego loginu

i hasta lub danych osobowych.

Phishing =

hishing to podszywanie sie pod stro-

lub proste triki - na przyklad
adres strony WWW zawierajg-
cy cyfre 1 zamiast litery 1.

@ Dziatanie phisingu

Ofiara wchodzi na strone
intruza spreparowang tak, by
wygladata identycznie jak
strona instytucji €. Podaje
swdj login, hasto lub numer
karty kredytowej, a dane te s3
rejestrowane przez intruza
E» . Gromadzac te dane,
przestepca moze narazi¢ nas
na powazne straty finansowe
- na przykiad kupujac przez
internet i placac nasza kartg. _

T

= hy hées s =201 8 e numbar of idenity thell aismpls targeling CilSank
\Elmars. In e 10 GAfEQUATT OUF BCDUNE, Waa MRCpina Thal o comfim your
banking detais

mpkelad w

Chin [P necreal lieme youl S0Couil

Abank account detals pleaze go o

To secwrety confrm your C

& ’ Thank: ol for your oroempt abisndon to this mader ard thank youfor using CiiEansi

Siir® idenitty Thal

H Scdubones

. List bedacy czescia ataku typu phishing do ztudzenia przypomina

Scenariusz phishingu jest nastepujacy @-----*
Intruz wysyla do potencjalnej ofiary e-mail
€, podszywajac sie pod instytucje i proszac
o zaktualizowanie danych. Podaje adres stro-
ny WWW, na ktéra nalezy wejs¢ @. Adres jest

>

zlodziej otrzymuje dane
wprowatlzone przez ofiarg

serwer
zlodzieja

ztodziej wysyta e-mail zachecajacy
do wejscia na spreparowang strone

ofiara klika
na link w e-mailu

i wehodzi na
spreparowanq strone

prawdziwy
serwer

Ochrona przed phishingiem

® Nalezy ignorowaé listy
proszace o aktualizacje danych konta.
Banki i inne firmy nie prosza klientéw
o zmiane danych, wysylajac im e-maile.

® Trzeba aktualizowaé Internet Explorer lub
uzywac innych przegladarek (Firefox, Ope-
ra), aby intruz nie mégt wykorzystaé bte-
dow aplikacji w celu podszycia sie pod stro-
ne WWw.

@ Certyfikaty stron v
S

zyfrowane strony WWW majg certyfikaty informujace o ich
autentycznosci. Certyfikaty duzych firm s3 podpisane przez

najwigksze $wiatowe instytucje certyfikujace. Przy wejsciu na stro-

ne z takim certyfikatem wyswietla sie tylko krétka informacja, ze

frowana @ (patrz strona 29). Pamietaj-

® Sprawdzamy tez, czy transmisja jest szy-

my przy tym, ze
nie nalezy wcho-

dzi¢ na szyfrowane strony instytucji, je-
$li przegladarka wyswietla informacje

o tym, ze certyfikat @ nie jest wystawio-

vy, tbranik, com. pl w

ny przez zaufang instytucje.

TR bR 2 vty ri e beal pldanes pures
e pona paoiern r osdpaler

sabvrpetcTeh Tostel Meng Lo farss. Kie e )

potaczenie jest szyfrowane @. Certyfikaty niepodpisane przez swia-

e-mail od prawdziwego banku
_I spreparowany tak, by ofiara myslala, Ze jest

to prawdziwa strona instytucji. W tym celu
wykorzystywane sa btedy w przegladarkach

- Warto zajrzet...

towe instytucje certyfikujace s uznawane przez przegladarke za ma-

Cortlon o
pablaipihimaan do prupy godnech tadasa. Proar
\ catpibal | ascada cIp chosis ulsd urnsdors catdiacy /]

fo wiarygodne ®. Przed wejéciem na taka strone wyswietlane jest

sty cepilont pabwapaeaedh il saine

Za cheady phefiipts Fitey o batpaiign pol gioeom

Inkamacs mprserians = Ly vy me g vidocme da
Tk g el wieh

Adresy WWW:

® www.dzienbezpiecznegokomputera.pl/pko.htm
@ http://internet.obornikionline.pl/internet/id/4

[ b pobsrigtuges arbrwserss s prmpasaic

i | T — |

ostrzeZenie z dany-
mi certyfikatu @.
Nawet jesli dane
wygladaja wiarygod-
nie (przy tworzeniu
certyfikatu mozna
podac dowolne dane), nie nalezy ufac takim stronom.

Tan catpikat rabacpnczedi ra pawdioesy
G | Mad&msw“ﬂuh#zm«

T2 choeiz hontmasmasd T

| = | tapirn corptiend |

-

sk

l

Pharming =

Poziom zagroZenia:
Czestotliwo$¢ wystepowania:

o Trudnoéé detekji:
harming to bardziej niebezpieczna for-
- p ma phishingu. Cel jest ten sam, ale
; oszust najpierw atakuje serwer DNS,
z ktorego korzysta uzytkownik @. W efekcie
serwer DNS, zamiast adresu IP prawdziwej
instytucji, podaje przegladarce uzytkownika

@ Jak dziata pharming

zastepuje adresem swojej

.VIW"V i

adres IP strony intruza, ktéra jest spreparo-
wana tak, by do ztudzenia przypominata stro-

ganizacja RIPE. Klikamy
na wyswietlony link. g

153,106,225 50

ne instytucji. Internauta podaje na niej swoje
dane, ktére przestepca przechwytuje i uzywa
do kradziezy pieniedzy z konta.

Obrona przed pharmingiem
Obrona przed pharmingiem jest trudna.
Przede wszystkim ZWracajmy uwage na certy-

watpliwosci, mozemy sprawd21c (po adresie
IP), do kogo naprawde nalezy witryna. Dla
przyktadu Ekspert sprawdzi serwis Inteligo.

Klikamy na BEFEETE, F—7 Urucham. ], Wpisu-
jemy [Otwérz: [cmd], Klikamy na[@K].

Wpisujemy
i wciskamy (e ). W pierwszej linii od-
powiedzi otrzymamy informacje, jaki adres

2 e-hankiem, ss:-
wer DNS kieruje go na
witryng oszusta

ofiara

IP dla strony zwraca nasz DNS ® .Wchodzi-
my na strone [] i w polu ® wpisujemy ad-
res uzyskany za pomoca komendy ping,

a nastepnie wciskamy

Badanie www.inteligo.pl [193.189.225.681]

zlndk
otrzymuje dane
wprowadzone
przez ofiare L
ofiara wchodzi na strong
zludzizj.a, myélac, e to
serw_e[ | prawdziwa strona e-hanku
zlodzieja e

w;-
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W odpowiedzi otrzymujemy informacje,
Ze za ten adres IP odpowiedzialna jest or-

Comamon
W polu ® wpisujemy

ponownie adres IP i klikamy na [Search].

Otrzymuje- Saaich for [153.109.225.60

my informacje o wlascicielu adresu IP
Jak widaé, jest to faktycznie Inteligo,
a wiec nie padli§my ofiarg pharmingu.

inetnwm! 193.109.225.0 - 193.109.225.3255
netnane! INTELIGO -
descE: Ineeligo Fibancial Services 3,4,
COUMTCY FL

(@ Trudne terminy

» serwer DNS - serwer odpowiedzialny za
trankrypcje adresu domenowego (na przyktad
www.ks-ekspert.pl) na ares IP.

» WHOIS - mechanizm umozliwiajgcy uzyskanie
informacji o wtascicielu domeny lub adresu IP.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[] www.arin.net

@ http://hacking.pl/485]

® www.circleid.com/print/968_0_1_0



Oszustwa na aukcjach ==

Poziom zagroZenia:
Czestotliwo$t wystepowania:
Trudnoé¢ detekgji:

..... L3

orzystanie z aukcji internetowych nie
zawsze jest bezpieczne. Zamiast wy-
granego dys-

premp——

ku mozemy w paczce
otrzymac cegle lub
uszkodzony sprzet.
System komentarzy
nie zawsze jest wy-
starczajacym sposo-
bem na ocene wiary-
godnosci sprzedajace-
go. Co pewien czas
pojawiajg sie informacje o oszustach, ktdorzy
najpierw zdobyli wiele pozytywnych opinii,
wykonujac transakcje o niskiej wartosci,

@ Trudny termin

» ESCROW - system zabezpieczania transakgji
online stosowany przez Allegro. Kupujacy wptaca pie-
nigdze na specjalne konto, a wptata jest przekazywa-
na na konto sprzedajacego dopiero po potwierdzeniu
otrzymania towaru przez kupujacego.

P ANOGro s i i | e | s e

leew

HATEGORIA HOMmMFPUTERY

Ervaky pen | brpmise

|+ s

®

Na aukcjach internetowych
mozemy nie tylko okazyjnie
kupié, ale i straci¢ pienigdze

a nastepnie wykorzystali swoja renome, aby
wytudzi¢ duze pienigdze. Wiecej informacji
na ten temat znajdziemy na forum [].

Jak unikaé oszustéw
Aby unikna¢ oszustwa na aukcji:

® Zapoznajmy sie z negatywnymi i neutral-
nymi komentarzami dotyczacymi sprzeda-
jacego @. Jesli nawet w dalekiej przesztosci

wystapily sytuacje, gdy kupujacy zostat
oszukany, mamy powdd do niepokoju.

® SpraWdi- Ctrzyenars komsntargs - podsumnowsnia 71
my star- T Ostakie Ostalie Weovslie KupibSomedst
T dre 2 dni
Sze au- .
L. Pazytywme
kcje in- .
1eutralne
ternauty. |,
L fegatywne
Jezeli ma

pozytywne opinie tylko za transakcje
o niskiej wartosci, a teraz oferuje
znacznie drozsze przedmioty, warto
miec sie na bacznosci.

® O ile jest to mozliwe, kupujmy za pobra-
niem przez kuriera i sprawdzajmy zawar-
to$¢ paczki przed zaplaceniem. Warto to
uzgodnié ze sprzedajacym.

@ Starajmy sie nie kupowacé na aukcjach
drogich przedmiotéw - niektdre duze ser-
wisy aukcyjne ubezpieczaja aukcje, ale
do ograniczonej kwoty (Allegro - do 300
ztotych). Drozsze przedmioty nie podle-
gaja ubezpieczeniu.

@ Jesli kupujemy drozsze przedmioty, war-
to korzysta¢ z mechanizméw umozliwia-
jacych unikniecie oszustwa takich jak
ESCROW. TN =

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ www.historicus.com-connect.pl/allegro

® www.aukcje-internetowe.net/art2_aukcje.html
® www.payu.pl/escrow.php

(@ Zagrozenia internetowe i zalecana ochrona komputera

Co mozemy straci¢
Pienigdze

Zagrozenie
Dane

Ataki Dosi DoS ni

)

nie, chyba ze samo

odciecie od sieci naraza nas

na straty finansowe
Eksploity tak, intruz po ataku moze  tak, intruz moze na przykfad
iszzyt nasze dane nalez¢ numery kart
kredytowych
tancuszki, falszywe ~ tak, jesli reagujac tak, oszust moze wytudzi¢
ostrzeienia, na fatszywe ostrzezenie,  od nas pieniadze
oszustwa skasujemy wazny program
Pharming nie tak, napastnik moze
na przyktad wykras nasze
hasto do e-hanku
Phishing nie tak, napastnik moze

na przykfad wykrasc nasze
hasto do e-banku

tak, podstuchujgcy moze
ukradt nasze hasta lub

Podstuchiwanie ni

™

poufne dane
Robaki i wirusy tak, robak moze niszczy¢ tak, niektdre robaki
dane na naszym dysku wykradaja poufne dane
7 komputera

Rootkity nie nie

Spam nie nie*

Spyware nie tak, niektore programy
spyware mogg wykras¢
poufne informacje

Trojany tak, intruz, korzystajac ~ tak, intruz, korzystajac

7 trojana, moie niszczy¢ 7 trojana, moze wykrast
nasze dane poufne dane

Tylne furtki tak, intruz, uzyskawszy przez ~ tak, intruz, uzyskawszy przez

furtke dostep do systemu, ~ furtke dostep do systemu,
moze zniszczyt nasze dane  moze wykras¢ poufne dane

* Spam czesto zmniejsza efektywnos¢ pracy i posrednio prowadzi do strat finansowych

Programy i dziatania chroniace przed atakiem

Program
antywirusowy

nie chroni

nie chroni

nie chroni

nie chroni

nie chroni

nie chroni

zapewnia ochrone

zapewnia ochrong, ale tylko
przed niektdrymi rootkitami
nie chroni

nie chroni, programy
antywirusowe tylko spora-
dycznie wykrywaja spyware
zapewnia ochrong, ale

nie przed wszystkimi
trojanami

zapewnia ochrong, ale tylko
w przypadku popularnych
tylnych furtek

Zapora ogniowa
tylko przed prostymi
atakami

zapewnia ochrone

nie chroni

nie chroni

nie chroni

nie chroni

nie chroni

nie chroni

nie chroni
zapewnia ochrong,
ale tylko przed

niektorymi spyware'ami
zapewnia ochrone

zapewnia ochrong

Co zrohi¢,

Aktualizowanie ~ Zachowanie  zehy sie ochroni¢

systemu ostroznosci

tylko przed atakami DoS  nie mozemy mienic ustawienia w rejestrze Windows, 26

i DDoS wykorzystujacymi — sie achroni¢ by zmniejszy¢ wrazliwos¢ systemu

btedy Windows na atak

zapewnia ochrong nie chroni reqularnie aktualizowa¢ system 26
i sprawdzat stan zahezpieczen
7a pomocg skanera portow

nie chroni zapewnia ochrone  naledy ignorowat ostrzezenia 29i3]
przesytane drogg pocztowa, fancuszki
i podejrzane oferty

e chroni zapewnia ochrone  nalezy sprawdzat, czy strony 30
hankow i innych instytucji
majg wazne certyfikaty

tylko w przypadku zapewnia ochrone  nalezy ignorowat listy od bankow 30

phishingu, ktdry opiera i innych instytucji, zawierajace proshy

sie na btedach w systemie 0 aktualizacje danych

nie chroni nie chroni nalezy szyfrowa¢ komunikacje w poczcie ~ 28
elektronicznej, korzystat z hezpiecznych
komunikatorow i szyfrowanych stron

zapewnia ochrong, tylko  zapewnia ochrone  nalezy uzywat programu anty- 22

przed rohakami wykorzy- wirusowego i Windows Update, nie

stujgcymi porty systemu uruchamiac nieznanych aplikaci

nie chroni nie chroni nalezy regularnie skanowat system 25
7a pomoca narzedzia Rootkit Revealer

nie chroni zapewnia ochrone  nie nalezy publikowac adresu e-mail, 27
mozna zainstalowat program
antyspamowy, na przyktad Spamihilator

nie chroni zapewnia ochrong  zainstalowat i stale aktualizowat program 23
anty-spyware, jak Microsoft AntiSpyware
i nie instalowat podejrzanych programow

nie chroni zapewnia ochrone  nalezy zainstalowat i stale aktualizowat 23
program antywirusowy

nie chroni nie chroni nalezy hlokowat wszystkie nieuzywane 25

porty w zaporze ogniowej
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Zagrozenie
jest opisane
na stronie
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POZIOM

LATWY

)ml IH‘HE BUILD SYSTEM

(©) CD-ROM

ATI Catalyst
sterowniki AT| freeware
ATI Catalyst (CCC)
sterowniki ATI freeware
NVIDIA ForceWare
(wersja
miedzynarodowa)
sterowniki NVIDIA
freeware

Microsoft .NET

Framework freeware

Dodatkowe wspomaganie

Szyhsze dziatanie, lepsza jakosc obrazu czy dodatkowe funkcje kart sq dostepne nie
tylko przez modyfikacje sprzetowe. (zasami wystarczy poszperac w sterownikach

terowniki do kart graficznych prze-
szly nie mniejszg ewolucje niz same
karty. Kiedy$ instalowaliSmy nowe
pliki sterujace tylko wtedy, gdy sta-
re generowaly btedy w naszych ulubionych
grach. Wraz pierwszymi kartami GeForce
i Radeon sterowniki zyskaly nowe opcje - wy-
gladzanie pelnoekranowe (FSAA) oraz filtro-
wanie anizotropowe (ANISO). Dzieki tym

@ Intel najpopularniejszy

a rynku producentéw uktadéw do kart graficznych najbar-

dziej widoczne sa NVIDIA oraz ATI. Jednak jak podaje firma
Mercury Research, najwiekszy udziat w produkji procesorow gra-
ficznych ma Intel! Jak to mozliwe? Po prostu na swiecie sprzedaje
sie bardzo wiele pecetdw z grafikg zintegrowana z ptytg gtéwna.

Popularnosé uktadéw graficznych

NVIDIA 2390
ATI 27%0

inne 1190

Intel 3990

Zrodto: Mercury Research
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funkcjom, niezaleznie od ustawien gry, mo-
zemy poprawié jako$¢ obrazu wyswietlanego
na ekranie. ATI i NVIDIA nieustannie publi-
kuja nowe wersje sterownikéw z nowymi,
nieznanymi opcjami. W tym poradniku Eks-
pert wyjasni zasade dzialania poszczegdlnych
funkcji plikéw sterujacych dla kart NVIDIA
oraz ATI. Miloénicy gier poznajg znaczenie
funkcji FSAA i ANISO, dowiedzg sie, jak je
ustawiaé, aby gry zbytnio nie zwalnialy. Do-
wiemy sie takze, jak korzystaé z profili ste-
rownikéw czy regulacji koloréw, aby filmy
DVD prezentowaly sie lepiej na monitorze.

publikowane tam wersje beta plikéw steruja-
cych nie zawsze dzialaja stabilnie.

Z kolei Firma ATI wypuszcza do kart Rade-
on sterownik Catalyst dostepny na stronie [,
Mozemy z niej pobraé dwie wersje plikow
sterujacych. Pierwszy to podstawowy pakiet
ze standardowym panelem sterowania. Dru-
ga wersja pakietu zawiera tak zwany Cata-
lyst Control Center (CCC). Jest to rozbudowa-
na wersja zwyktego panelu. Jednak do jej
uruchomienia wymagany jest Microsoft
.NET Framework. Ponadto CCC nie dziala
zbyt stabilnie.

Instalujemy nowe sterowniki
Aktualng wersje ForceWare - pli-
kéw sterujgcych NVIDII - mozemy
pobra¢ z oficjalnej strony NVIDII [].
S3 tam zamieszczane oficjalne wersje :
sterownikow. Niestety, nowe pliki i
pojawiaja sie doé¢ rzadko. Jezeli zale- |
zy nam na naj$wiezszych plikach ste- i

Version: 71.89
Release Date: April 14, 2005
WHOL Certified

U.5. Emglish
y Filg Sipa: 9.4 HE

Dovimlinails

ForceWware

Indersalioga

-«
€
File Siza: 28.2 MB

Devmleads

rujacych, mozemy skorzystac z witry-  Sterowniki ForceWare sa dostepne w wersji angielskiej ® oraz miedzy-

ny nZone [ lub Guru3D []. Niestety,

narodowej (oferujacej takze jezyk polski) ®




NVIDIA ForceWare

Poprawiamy jakos¢ obrazu

aréwno w sterownikach ForceWare,
z jak i Catalyst dostepna jest funkcja
full scene anti-aliasing (FSAA). Dzieki
tej opcji mozemy wygtadzi¢ schodki pojawia-
jace sie na ukos$nych powierzchniach genero-
wanej sceny 3D. W ramce @ poréwnaliSmy

tryby filtrowania FSAA. Aby uruchomi¢ FSAA,
wystarczy wykona¢ ponizsze czynnosci.

Przechodzimy do zaawansowanych
ustawien karty graficznej. Klikamy

funkcjg ‘Ustawienia wydajnosgci i iakos’ci" Zaznacza-
my funkcje wygladzania obrazu @.

na zaktadke i wybieramy

Lstasiria Wanndé

Ustamenia wygladzanms obiazy  <€-+4
Filti arezchiopovs YWptgos

‘WdsnodE sysiemu Juknd
PSS Fied bemtede oD

D Poka ehaannia Bamiaromng
Uztavsienia weghadzania obrazu

L

>

Wikacz 2 0 i s

[ Pod kertroly sphkac) <€

Odznaczamy opcje o, aby moc samodziel-
nie dobraé jako$¢ obrazu. W zaleznoS$ci
od modelu karty graficznej dostepne sa roézne
tryby. W przypadku GeForce 6600CT mamy

FSAA 2x

FSAA wylaczony

Wygtadzanie peinoekram‘:'we - NVIDIA
@

VIDIA oferuje likwidacje zagbkéw na kilka sposobow. Pierwszym z nich jest tryb 2x @. Oferuje on $rednig jakos¢ przy niewiel-

kim spadku wydajnosci. Tryb 2xQ @ jest niewiele wolniejszy od 2x, jednak duzo bardziej rozmywa obraz. Niestety, oprocz
krawedzi obiektow 3D rozmywa rowniez tekstury, co znacznie pogarsza ostros¢ obrazu. Kolejnym trybem jest 4x - duzo lepsza ja-
kos¢, przy powaznym spadku wydajnosci. Z trybu FSAA 8x @ mogg korzystac posiadacze mocnych kart z serii 6800.

tej poradzie Ekspert pokaze, jak regulowac FSAA na kar-
tach NVIDII. Jezeli mamy urzadzenie AT, przejdzmy : i
do wskazdwki Gtadki obraz ATI zamieszczonej na dole strony. |

mozliwo$¢ ustawienia trybow FSAA 2x, 2xQ,
4x oraz 8xS. Im wyzszy tryb, tym nizsza wy-
dajno$¢ i zarazem lepsza jako$¢ obrazu @---------===--= :

Suwakiem wybieramy odpowiadajacy

1
nam poziom filtrowania. Klikamy na [0k]. P
L
g
il
=l

FSAA 2xQ

FSAA 4x FSAA 8xS

aa

LS ..H_‘_‘-‘ -I‘

NVIDIA ForceWare

Obraz

przefiltrowany

ANISO wytaczony

by uruchomi¢ filtrowanie anizotro-
powe (ANISO) @ i dodatkowo pod-

niesé¢ jakos¢ obrazu w grach, wystar-

czy wykona¢ ponizsze czynno$ci. Dzieki temu

Wykonujemy punkt 1 poprzedniej wska-
z6wki.,

wartnde:
Ll ptamssinia wasghactaria cbnamu dr

&
ekt

Flad i autonts amtl

U ztasienia
‘Wedgnoit sesianu
[ ] Pokaz ustawisnia zasmsnsowsres

Filtr arizobopowy.

ANISO wytaczony

=) Filtrowanie anizotropowe - ATI i NVIDIA

adaniem filtrowania anizotropowego jest wyostrzanie tekstur, ktore znajdujg sie w dalszej odlegtosci od uzytkownika.
Jest to szczegdlnie widoczne, gdy tekstura jest potozona réwnolegle do obserwatora. Na ponizszych obrazkach Eks-
pert zamieszcza zrzuty ekranu fragmentu podtoza z gry Half-Life 2 @.

ANISO 4x

ANISO 4x

ANISO 8x ANISO 16x

ANISO 8x ANISO 16x

i Detale podtoza znacznie sie poprawiaja ze zwiekszaniem trybu filtrowania - jednak réznica w jakosci miedzy trybem 8x @-- a

o

Wivkacs 24 e B 16=
:‘_ Pod korboly spliksc

L

1
Nastepnie musimy odznaczyé ® , aby fil-
trowanie byto realizowane przez sterow-

ATI Catalyst

Gtadki obraz ATI

irma ATI zastosowala odrebne zakitadki
F dla API Direct3D (z tego API korzysta na

przykiad seria Unreal) oraz OpenGCL (na
przykiad Quake, Doom 3). Na kazdej z nich
znajdziemy najwazniejsze opcje - jakos¢ tek-
stur, mipmap, FSAA oraz ANISO.

Aby wigczyé ANISO dla kart ATI, prze-
chodzimy do zaawansowanych ustawieni

a 16x @ jest prawie niezauwazalna. Warto sie takze zapozna¢ z wynikami testéw przedstawionymi w ramce Wydajnos¢

kontra jakos¢ na stronie 35.

_nik, a nie silnik gry. Za pomoca odpowiednie-

go suwaka @ ustawiamy poziom filtrowania
anizotropowego.

karty graficznej. Klikamy na zaktadke
[E3 30]. W nowo otwartym oknie zaznacza-
my @. Dzieki temu bedziemy mieli pelny

dostep do ustawien 3D sterownika Cata-
lyst. Najpierw ustawiamy opcje generowa-
nia obrazu dla API Direct3D @. Klikamy

Ustawieria 30 dia Y :
R Uy uitdaweri
P DivmctiD Lty
™ DpenlL b Uipth imrribe i I
I
DIRECTED

Gdy wszystkie parametry ustawimy
wedlug naszych potrzeb, klikamy na
przycisk [0K].

a zaktadce [Efekty SMARTSHADER )| znajdzie-

my dodatkowe efekty obrazu, dziatajace tylko
w srodowisku OpenCL. Jedna z ciekawszych funkgji
jest wybor efektu SMARTSHADER-a @. Dzieki temu
obraz bedzie ]

generowany Efekty SMARTSHADER(tm]:  OpenGL
w roznych
kolorach @~ Jerak.cfcky |
. g pians EeRle
Pozakon- 1| ffociibiel
czeniu konfi- { | § élgsyka o !
T wracone kolory!
guradji klika Cykl RGB '
my na [OK]
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# = Ustasmieny udylkomnks

Oprdcz tego sterownik Catalyst umozli-
wia nam zmiane jakosci tekstur @, po-

[ Y ——
i W Ptk
[ g B O SR S [ i
SHOOTHAS I hit) i
|l Zaluiria ol spdhncs T' e i E
= ' i . 0 1
. Floodsiscaodd naks: BOOMGO0 2 % @ % s |
o whdarait | Jakeft o H
i
Ustzsszris ek shuy: "k jakond -
::::; Tagetn b i o -
Costnine -
S e Cavaze vk 4
TALFDRMps] pv— an
™ W nowo otwartym oknie odznaczamy |
opcje ® oraz @ . Teraz juz samodzielnie

mozemy ustawi¢ parametry FSAA oraz ANISO.

@ Wygtadzanie petnoekranowe

Tl oferuje nieco inne metody wygtadzania obrazu niz
NVIDIA. Chodzi tutaj o funkcje Temporal Anti-Aliasing @ =2
Dzieki niej, zachowujgc wydajnos¢ z trybu 2x, otrzymamy ja-
- kos¢ trybu 4x. Jak to mozliwe?
Funkcja FSAA pobiera informacje o sasiadujacych pikselach.
- Korzystajac z tego, wysrodkowuije kolory, co przektada sie
| natagodne przejécia miedzy krawedziami. Tryb Temporal polega
na tym, ze w co drugiej klatce informacje pobierane s z innych,

ziomu szczegotow mipmapy @ . Ekspert za-
leca ustawienie najwyzszych wartosci.
Znacznie poprawia to jako$¢ obrazu, a wy-
dajno$¢ spadnie nieznacznie.

. . . 1 . “ae
Synchronizacja pionowa ® uniemozli-

;
|
|
H . . . . .9

g wia karcie generowanie wiekszej liczby
|

Kklatek na sekunde, niz wynosi od§wiezanie
. obrazu. Ekspert zaleca wilaczenie tej opcji
tylko wtedy, gdy korzystamy z okularéw
3D. Natomiast Truform to funkcja, ktéra
ma poprawiaé geometrie renderowanych
przedmiotéw. Niestety, Truform praktycz-

- ATI

@ BE-g
900

oo

sasiednich pikseli @. Dzieki bezwtadnosci oka w trybie 2x uzyskujemy jakos¢ 4x - wrecz genialne w swojej prostocie.
Jest tylko jedno ograniczenie. Obraz musi by¢ wyswietlany co najmniej z predkoscia 60 klatek na sekunde. W przeciwnym

wypadku oko dostrzeze oszustwo (ponizej 30 klatek na jedng ramke) i na ekranie bedziemy widzieli niedoskonatosci.

FSAA wylaczony FSAA 2x FSAA 4x

" NVIDIA ForceWare

roducent procesoréw GeForce wpro-

~ Profile sterownika
wadzit do swoich sterownikéw funk-

I cje obstugi profili gier. Dzieki niej

mozemy zdefiniowaé, z jakimi ustawienia-
mi maja sie uruchamiaé poszczegélne tytu-
ly. Dzieki temu nie bedziemy musieli mo-

zolnie konfigurowaé ForceWare, w zalezno-

FSAA 6x FSAA 8x

Niedostepne

_. .v""'i;-_‘_.f
P

Klikamy na zaktadke [€3 GeForce 600
iz nowo wyswietlonej listy wybieramy
[Ustawienia wydainasci i jakadc],

W nowo otwartym oknie mamy dostep
do najwazniejszych opcji dotyczacych
profilu. NVIDIA przygotowala juz liste kil-
kunastu tytutéw. Klikamy na @, nastepnie
z listy wybieramy gre, dla ktdrej chcemy
wybrad ustawienia, na przykiad @. Moze-
i my zdefiniowa¢ FSAA oraz ANISO. Nastep-

$ci od wymagarn gry, ktéra

""""""""" nie z listy wybieramy

akurat chcemy uruchomic. ik acia et kolejna gre i przypi-
idend Sk Hoorm 3 sujemy do niej indy-
Przechodzimy do zaawan- Ryl ol widualne ustawie-
sowanych ustawien karty nia. Klikamy na [OK],
graficznej. W tym celu klika-} | ‘== b
my prawym przyciskiem my- | | = seso (v Dodawanie profilu
e LT Jihoyd

szy na pulpit, wybieramy

[whasciwasc], Przechodzimy TP— lisémy naszej gry

na zaktadke i klika- 1 na licie przygoto-

my na przycisk [Zaawansonane). Wbz 2 aa 1 05 wanej przez firme
Podkonkolya®ak 000 | NTUTINTA @ e o T

[ Piokas unibvstrid 2isima e s

Jezeli nie odnalez-

NVIDIA @, mozemy

nie nie jest obstugiwany przez gry, wiec go
wylaczamy @. Klikamy na [0K],

__________________ 4

7 Uy ustewweri

P A iyl cravrbia
rT DpeniiL | Uzphicumia 4

Teraz zoptymalizujemy prace karty gra-
ficznej dla gier i aplikacji korzystaja-
cych z OpenCL (na przykitad Quake,
Doom 3, Return to Castle Wolfenstein czy
Half-Life 1i2). Wybieramy API OpenGL @.
Zaznaczamy pole @, a nastepnie klikamy
na przycisk @+

Uslamenia uiptkomnks
Filinpares Srauiiomes
Fribdi
Pt Tabarrim o wpliacy 0 i . "
bl o B R
SHCOTHVISIDRm) _
D Znbuirin od kg Fidbkz Wit * Jakodd
Fleetoelczold meka: 2760 e ke b g g
o Widanedd | Jakedit &
A stwwvimraa b zhumy wiynka kol 1y
1 o
1P socpepiides !
EW" ik ol | i
e e m
mcioinaon sy | i v ey ;
1 1
I\'IF|LFCIFNII|1 Zarwenn e I 5

W nowo otwartym oknie odznaczamy

_______ 0 1_)_(2_]'_91 @ oraz [ 1 P nastepnie ustawia-
my jakos$¢ FSAA € oraz ANISO €. Resz-
ta funkcji ® dziala na takiej samej zasadzie
jak w przypadku opisanego wczeéniej trybu
Direct3D. Po zakoriczeniu wprowadzania
zmian klikamy na o]

P Hallie ] <

doda¢ program
i zdefiniowaéd

dla niego usta- 2] 41 - Lishwmris gocelng: eewnicn

. R ] 2 e
wienia. O] 8 shce e
O] o oo e
. ] % oo mem
Wykonujemy ] o o, s
punkt1i2 po- -*;"-“""“
o . P = (listdn L men
przedniej czesci T

tej wskazoéwki.
W nowo otwar-

e o B ]
1
1
tym oknie klikamy na przycisk |Dadai profil..|, E
1
1
1
1
1

profilu @. Klikamy na @ i wskazujemy

plik EXE, ktéry ma by¢ skojarzony z profi-
lem. Klikamy na [OK]. Profil zostal stworzo-

G ry, dla ktorych nie stworzylismy indywidualnych
profili, korzystajg z ustawien przypisanych

do \Llstawienia globalhe sterownika \

NVIDIA ForceWare

Dostrojenie obrazu

programowanie ForceWare oferuje

mozliwo$¢é regulacji barw genero-

wanego obrazu. Po odpowiednim
skonfigurowaniu sterownikéw kolory beda
zywsze, a ciemne gry (jak Doom 3) nieco
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jasniejsze i bardziej kontrastowe. Ustawie-
nie to zadziala nie tylko w grach, ale

na przyklad takze przy ogladaniu filméw
DVD i DivX.

Przechodzimy do zaawansowanych usta-
wieri karty graficznej. Klikamy na
i wybieramy [Ustawienia kolorsw], W nowo otwar-

tym oknie wybieramy z listy, dla jakich ele-

mentéw obrazu chcemy wprowadzi¢ zmia-
ny. Z rozwijanej listy mamy do wyboru pul-

Zastosu) zmiany kolor, tak aby objeby

W

""""" Joo | Nakkadke
wszystko @. Nie Vamie

stety, NVIDIA nie
ma odrebnych ustawieni tylko do aplikacji
3D (gléwnie gier). Dlatego chcac rozjasnié

-«
—




Mozemy wybraé, czy zmiany
maja dotyczy¢ wszystkich kolo-

piej modyfikowaé wszystkie naraz.

Rozpoczynamy konfiguracje.

Ciekawa funkcja jest opcja
zwiekszania glebi koloréw @. Dzie-
ki temu kolory wyswietlane na mo-
nitorze beda bardziej soczyste.
Oprécz tego mozemy zmienié ja-
snos¢ €, kontrast € oraz gamme

Na kartach graficznych GeForce FX i now-
szych dostepny jest suwak a- przesuwa-

ATI Catalyst

réw @, czy tylko sktadowych. Najle- =% Wt

Zaabowa iy kol tak. by oheghy
Fuigst

s (1) Jako$€ | wydajnosé = ATl i NVIDIA

R

o

Freneer) 100 kspert postanowit sprawdzi¢ wptyw réznych ustawien funkcji FSAA oraz
] ANISO na wydajnos¢ peceta. Testy zostaty przeprowadzone na kartach produk-
i e i | Cii NVIDII oraz ATI. Analizujac wyniki, dowiemy sie, jakie tryby filtrowania oraz wy-
gtadzania zastosowac¢ w przypadku najbardziej popularnych kart.
Bikgej G 1.00
D ) 7

bez FSAA  FSAA 2x FSAA 2xQ FSAA 4x  FSAA 8xS

‘whadipania obissu

Prat kikortww
T sianderion [Ty CeForce 6600GT 99,1 fps 98,1 fps 98,0 fps 85,7 fps 49,5 fps
€. jac go w prawo, zwigkszamy GeForce 4 Ti4200 84,1 fps 65,2 fps 65,2 fps 42,2 fps —* -

Zmieniamy barwy

terowniki ATI Catalyst umozliwiaja

regulacje barwy oddzielnie dla pulpi-

tu i oddzielnie dla aplikacji 3D. Dzie-
ki temu bedziemy mogli rozjasnié obraz

w grach i filmach, nie zmienia-

ostro$¢ obrazu. Aby wprowa-
dzié¢ zmiany, klikamy na [0K],

wiamy je, obserwujac efekt GeForce 6600GT 99,1 fps 984 fps 978 fps 96,7 fps 96,2 fps <--+
na podgladzie ®. Po wyko- GeForce FX 5900ZT 994 fps 98,0 fps 96,1 fps 93,5 fps —*

naniu wszystkihc-ﬁ-i)-ﬁﬁl-(-tg‘;\;--l GeForce 4 Ti4200 84,1 fps 55,8 fps 41,1 fps 339 fps < L___*_
wskazowki klikamy na _ Testowano na: Athlon XP 2400+, 2x 256 MB DDR, ForceWare 71.89, Unreal Tournament 2004 (1024x768) 1

Testowano na: Athlon XP 2400+, 2x 256 MB DDR, ForceWare 71.89, Unreal Tournament 2004 (1024x768)
* Tryb nie jest obstugiwany przez karty GeForce 4

___________

Z tabeli @ wyraznie wynika, ze z kazda generacjg kart GeForce tryb FSAA przyspie-
sza. Od serii FX w gore FSAA 4x jest juz mozliwe - na Ti4200 odnotujemy dwu-
krotny spadek wydajnosci @+

i GeForce FX5900ZT 994 fps 93,5 fps 93,51ps 819 fps 484 fps

bez ANISO ANISO 2x ANISO 4x  ANISO 8x ANISO 16x

* Tryb nie jest obstugiwany przez karty GeForce 4 oraz GeForce FX

jac sposobu, w jaki wyswietlane

Réwniez filtrowanie anizotropowe na czwartej generacji GeForce @ dziata bardzo

sa aplikacje biurowe Pt Cony e P T | wolno. Btad zostat poprawiony juz na kartach z serii FX, w GeForce 6 za$ zaimple-
4 ap : v Pabey sk X A - ] mentowano tryb 16x @
Przechodzimy do zaawansowa- -
nych ustawieni karty graficznej.: | . -+ -
Klikamy na zaktadke [ Baws), ‘“M . o 4 bez FSAA FSAA 2x FSAA4x  FSAA6x FSAA 8x
i wead d RadeonX800  999fis  981fps  8931ps 763fps 53,2fps

Skupimy sie na ustawieniach
______ dla aplikacji 3D. Zaznaczamy
opcje @ i wpisujemy nazwe pro-
filu @®. Teraz mamy dostep do re-
gulacji gamma €l jaskrawosci

@ oraz kontrastu €l. Usta-

Vil

- Radeon 9600XT 97,0 fps 89,0 fps 78,6 fps 61,22 fps —*
Radeon 8500 61,2 fps 31,8 fps 12,9 fps —* —*
Testowano na: Athlon XP 2400+, 2x 256 MB DDR, Catalyst 54, Unreal Tournament 2004 (1024x768)
* Sterownik blokuje uaktywnienie tego trybu w rozdzielczoéci 1024x768
Seria R200 (czyli Radeon 8500, 9000, 9100 oraz 9200) nie moze sie pochwali¢
o dobrymi osiggami wygtadzania petnoekranowego. Dopiero karty 9500 i lepsze majg

Ferae sy

ATI Catalyst

Zmieniamy predkos¢

TI wprowadzito do swoich sterowni-
kéw zarzadzanie magistrala AGP.
Ma to dwojakie zastosowanie.

tanich ptyt gtéwnych zachowuje sie niestabil-
nie, gdy port ACP pracuje z pelng wydajno-

$cia. Za pomoca sterownikéw Catalyst

my w takich sytuacjach obnizy¢ taktowanie

AGP. Z kolei, gdy

Przechodzimy do zaawan-
sowanych ustawien karty
Czesé graficznej.
my prawym przyciskiem my- model 8500 radzit sobie z nim duzo lepiej niz czwarta generacja GeForce. Mozemy
szy na pulpit, wybieramy smiato wigcza¢ nawet wysokie ustawienia filtrowania.

dostateczny zapas mocy, aby gry dziataty ptynnie z wigczonym FSAA.

bez ANISO ANISO 2x ANISO 4x  ANISO 8x ANISO 16x

Radeon X800 99,9 fps 98,7 fps 98,1 fps 976 fps 96,5 fps
Radeon 9600XT 97,0 fps 94,0 fps 90,0 fps 85,6 fps 82,7 fps
Radeon 8500 61,2 fps 659 fps 61,2 fps 59,1 fps 56,8 fps

Testowano na: Athlon XP 2400+, 2x 256 MB DDR, Catalyst 54, Unreal Tournament 2004 (1024x768)

W tym celu klika-  Tryb filtrowania anizotropowego nigdy nie sprawiat AT| wigkszych probleméw. Juz

moze- | [Whafdwosd]. Przechodzimy

na zaktadke i klikamy na [Zsswansowane]. | w przypadku stabilnego systemu, gdyz funk-

i Beigeu i

cja przyczynia sie do spadku wydajnosci.
Klikamy na zakladke
[ SMARTGART(m)]. Suwa- W przypadku niektérych plyt gtéwnych
_kiem zmniejszamy taktowanie mozemy takze wiaczy¢ szybki zapis @.
AGP @. Ekspert nie zaleca Moze to podnies¢ wydajnosé, ale czasami
zmniejszania tej wartosci powoduje niestabilng prace systemu!

sprzet dziala po- pro
prawnie, mozemy perbereici ALE:
wyprébowac przy- e
spieszajaca system Cophinae © W
funkcje FastWrite. A
ATI Catalyst

(@ Trudny termin

L H L .
Prz wra ca n I e do z c I a » mipmapa - dzieki tej funkgji tekstury znajdujgce
sie dalej od obserwatora sg bardziej rozmyte. Obraz

jest bardziej klarowny i czytelny.

Przechodzimy do zaawansowanych usta-

1zy podkrecaniu karty graficznej (patrz
p Ekspert 1/2005) tatwo jest zawiesi¢ wieni karty. Klikamy na [EI vPU Recover. warto zai rzef.“
komputer. Rozwigzaniem problemu
jest zaimplementowana przez ATI funkcja W nowo otwartym oknie zaznaczamy Adresy WWW:
VPU Recover. W razie potrzeby zresetuje ona opcje @, aby wigczy¢ automatyczne rese- [] www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp
uklad graﬁczny’ ¢ towanie ustawienl karty’ Raport ['] www.nzone.com/object/nzone_downloads_demos.html
a nasz system wroci ¥ Wb VP Racove 0 zawieszeniu karty zostanie prze- L httpy /do""“load5-9}Jr”3d-F°m/d°W”|°ad-php?id% :
do zycia - bez restartu 18 e VLS s st g, s gt | S1AT1Y dO firmy ATI, jezeli zaznaczy- o ?tltgszllsg%’]ort'at"com/ ics/support/KBList.asp? #
komputera. AV R o ATH Vet my @. Klikamy nal[ok]. PL ocer
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POZIOM

PORADY
3 ¥ MORFING W 3DS MAX - SYMULACJA RUCHU  tatwy

Pliki projektéw

Gotowe animacje
w plikach AVI

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Przemiany na zywo

Najwieksza zahawa tworcow animacji 3D jest tworzenie niemozliwych, lecz
jednoczesnie przekonujacych widza iluzji. Jedng z podstawowych technik jest morfing

oraz cze$ciej do kin przyciaga nas w komputerze jest oparte na za- @ z as ady morfingu

film, ktéry moze nie jest arcydzie- | stosowaniu skomplikowanych algo-

tem, ale za to ma wspaniate efekty | rytmoéw matematycznych okreslaja- T echnika morfingu umozliwia naprawde wiele, jednak sa pewne
specjalne. Nasz wzrok przykuwaja | cych zmiany potozenia wierzchot- granice jej uzywania. Proces ten opiera sie gtéwnie na matema-
miedzy innymi efekty morfingu. Nazwa ta kow obiektu. Sa to obliczenia z za- tycznej analizie zmian potozenia elementdw struktury obiektu orygi-
to skrét od angielskiego Polimorphing In- | kresu matematyki wyzszej. nalnego. Kolejne modyfikacje wspotrzednych poszczegdlnych czesci
betweening. Tlumaczac ten zwrot wiernie Na szcze$cie narzedzia do wyko- POW'erZCth' obiektu OkFEélf‘”e =3 prZEZ,WSF’éhZQd”.e e'?”‘e”téw skta-
na jezyk polski, otrzymamy polimorficzne nania morfingu zawarte w progra- dowych obiektu-celu. Wynika z tego giéwne ograniczenie procesu
A . . . . . s morfingu. Obiekt oryginalny i obiekty-cele musza miec taka sama
pomiedzy. Termin ten okre$la zmiany for- mie 3ds max nie sg zawile i trudne liczbe wierzchotkow (Vertex). Tej zasad .
X N X X N X e wierzchotkdw (Vertex). Tej zasady musimy zawsze
my powierzchni obiektu w trakcie trwania do opanowania - przekonamy sie przestrzegat podczas pracy z morfingiem w 3ds max. Diatego powin-
animacji. o tym z lektury tego artykutu. nismy starac sie, aby punktem wyjécia do stworzenia zaréwno obiek-
Pasjonaci filméw grozy wielokrotnie wi- Ekspert wprowadzi nas w §wiat mor-  tu oryginalnego, jak i dla obiektu docelowego byta taka sama po-
dzieli sceny przeistaczania sie cztowieka fingu w 3ds max. Zapoznamy sie wierzchnia. Obiekty te powinny by¢ zbudowane z identycznych
w krwiozercza bestie czy obcego. Powstanie z gtéwnymi zasadami dziatania na- skfadnikow, na przyktad box Iub sphere. o .
takich efektéw zawdzieczamy wilasnie mor- rzedzi, jak réwniez nauczymy sie wy- Druga wazna zasada wykonywania morfingu jest to, ze obiekt-orygi-
fingowi. Wykonanie takiej przemiany konywac taka operacje w praktyce. né?+ przgjmuje inldyn'e k.SZt.a+t Ob'ektu.{e'u'. £ dOda.tkOWYCh clhs
K gow nie zostanie przeniesiony materiat obiektu oryginalnego.
Zastosu]emy morﬁn? do Trzecia zasada gtosi, iz obiektem-celem nie moze by¢ figura, ktdra
wykonania symulacji powstata poprzez nieparametryczng zmiane ksztattu obiektu ory-
5 ruchu. Dokonamy prze- ginatu. Inaczej rzecz ujmujac, celem morfingu na przyktad dla
4 ksztalcenia formy po- obiektu bedacego kulg nie moze by¢ jej kopia po pozniejszym ska-
wierzchni obiektu tak, lowaniu z zastosowaniem narzedzia Select and Scale [3]. Ce-
A aby zasymulowacé :em moLflngu rllatbom|a.s.t dla wyzej \{vyme;mpej kuli mc.)ze.byc ku-
zmienne potozenia |: o wigkszym lu mmeJ:zym promieniu. Zmiana promienia jest
skrzydet motyla °. owiem zmiang parametryczna.
1

36 LIPIEC - SIERPIEN 2005 [Nl aae]



otyl jest wdziecznym tematem prac

M grafikéw 3D. Zaréwno przygotowa-
nie samego obiektu, jak i animowa-

nie jego sposobu poruszania sie pozwala roz-
wina¢ wyobraznie i umiejetnosci.

Przygotowanie celéw morfingu

Pierwszym zadaniem jest stworzenie ani-
macji poruszajacych sie w trakcie lotu
skrzydet motyla. Wykorzystamy narzedzia
morfingu zaimplementowane w 3ds max 6
i7 (porade mozna wykonaé w obydwu
wersjach aplikacji). Zastosujemy obiekty
ztozone typu Morph.

Otwieramy dokument [E]motyl.max], Wi-
dzimy scene, w ktérej znajduje sie jeden
obiekt motyl ®. Poddamy go procesowi
“morfingu. W pierwszym etapie stworzymy
kilka kopii tego obiektu. Nastepnie zmody-
fikujemy ich ksztalt. Nowo powstate ele-
menty sceny stana sie celami procesu mor-

fingu.

Zaczynamy od powielenia obiektu mo-
tyl. Przechodzimy do widoku [ naszej
sceny @. Selekcjonujemy motyl i z gérnego

paska narzedziowego wybieramy ikone Se-
lect and Move [,

Najezdzamy kursorem na o$ X ukladu
wspbirzednych @, ktéry pojawit sie

jaka chcemy nadaé
klonowanemu
obiektowi - w na-
szym przypadku
motyll. Kolejne
kopie otrzymaja
automatycznie na-
zwy motyl2 i mo-
tyl3. Klikamy na przycisk

W scenie pojawiaja sie dodatkowe
Musimy je teraz zmodyfikowa¢ tak, aby kaz-
dy z nich przedstawiat kolejne stadium ruchu
skrzydel podczas lotu. Postuzymy sie modyfi-
katorem Bend. Jego gtéwna funkcja jest wy-
ginanie obiektéw w kierunkach zgodnych
z osiami uktadu wspétrzednych danego
obiektu. T

roleta narzedziowa ® wybranego modyfika-

Wyselekcjonujmy s ——
obiekt motyll z ob- m
szaru sceny. Przechodzi- s
my do panelu Modify
[#]. Rozwijamy w nim g L :
liste modyfikatoréw T werea |l
[Madifier List], z ktérej wybie-! | ummissfmr— =/ | |!
ramy [Bend], W panelu Lowss [T 3| |||}
Modify [# pojawia sie | E

______

UstaliliSmy w ten sposéb, wokét ktérej osi

na obiekcie motyl. Wciskamy lewy przy-
cisk myszy i klawisz [#f]). Przesuwamy kur-
sor myszy w prawo. Wraz z nim powinna
przesuwac sie kopia obiektu @. Zwalniamy
lewy przycisk myszy i klawisz [s 1

Program 3ds max otwiera

okno [T, Stano-
wi ono panel opcji kopiowa-
nia obiektéw. Zaznaczamy @
Dzieki temu wszystkie kopie

———

uktadu wspélrzednych bedzie wyginany
obiekt.

[ m

Teraz w pole ® wpisu-
jemy warto$§¢ |200,0], Ustalili-

Lo
& Cise . ) -
FEp $my w ten spos6b kat wygiecia

modyfikowanego elementu.

W efekcie Motyll zostaje wy-

nie bedg Scisle powigzane - 7y giety w sposéb imitujgcy
z oryginalnym obiektem i beda Mok maksymalne dolne polozenie
mogly podlegaé modyfikacji. o | Cacel | skrzydet motyla,

pole ® wpisujemy wartos¢
[3]. Ustalamy w ten sposéb liczbe utworzo-

Obiekt motyl2 nie bedzie podlegat zad-

nych kopii. W polu ® wpisujemy nazwe,

nym modyfikacjom. Bedzie on pokazy-

Wyjéciowy obiekt motyl @ oraz jego klony motyll 0', motyl2 @ i motyl3 .________:

wal potozenie skrzydet w fazie przejSciowej
lotu - czyli wtedy, gdy motyl ma roztozone
skrzydla. Natomiast czynnosci wykonane

w punktach 6 i 7 dla motyl1 zastosujemy te-
raz dla obiektu motyl3. Na szczescie nie mu-
simy od nowa mozolnie ustala¢ parametréw
modyfikatora. 3ds max pozwala kopiowa¢é
modyfikatory i przypisywac je innym obiek-
tom sceny. Te niezwykle przydatna wtasci-
wo$¢ teraz wykorzystamy.

Upewniamy sie, czy motyll jest wyse-
lekcjonowanym obiektem sceny. Nastepnie
w panelu Modify [# w polu modyfikato-
16w @ najezdzamy kursorem
na @ i wciskamy prawy przy-
cisk myszy. Uzyskamy dostep
do menu podrecznego. Wybieramy z niego
polecenie [Cep¥], Skopiowali$my w ten spo-
s6b modyfikator Bend zastosowany
na obiekcie motyll.

Wyselekcjonujmy obiekt

Modify [#. Najezdzamy na ® w oknie mo-
dyfikatoréw. Wciskamy prawy przycisk my-
szy iz menu podrecznego wy-
bieramy polecenie [Paste],

W oknie modyfikatoréw obiek- -
tu motyl3 pojawia sie element ®.
sposéb przekopiowaliSmy modyfikator
z jednego elementu sceny na drugi.
l Modyfikator Bend zostal

przypisany z parametrami

wczeéniej ustalonymi dla obiektu
motyll. My chcemy jednak, aby obiekt mo-
tyl3 miat skrzydla wygiete w strone przeciw-
na niz motyl1. Dlatego w panelu Modify [#],
w obszarze w pole @ wpisujemy war-
toé¢ [200.0, Dzieki temu motyl3 bedzie przed-
stawial faze lotu, w ktérej skrzydla motyla

skierowane sa ku gorze @- 1
Na tym zakoriczyli$émy tworzenie obiek- |
toéw, ktore stanowic beda cele procesu mor- i
fingu. Pora przej$¢ do tworzenia animacji |
lotu motyla. i
1

1

1
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PORADY

MORFING W 3DS MAX - SYMULACJA RUCHU

Animacja z morfingiem

[ e
Stworzymy symulacje lotu motyla. Prze-
‘ ksztalcimy nasz oryginalny element sceny
motyl w obiekt ztozony typu morph (wiecej
e — informacji w ramce u dotu strony). Dzieki te-
= mu otrzymamy pojedynczy przedmiot, ktére-

go ksztalt bedzie sie zmienial w poszczegdl-
nych klatkach animacji. Przygotowane przez
nas obiekty motyl, motyll, motyl2 i motyl3
stanowia bowiem klatki kluczowe ruchu mo-
tyla. Program 3ds max wygeneruje fazy

p przejscio-
we mie-
dzy klat-
kami, aby
ruch mo-
tyla prze-
biegat
plynnie.

[ S———

Wyselekcjonujmy obiekt motyl . Z obsza-
ru sceny. W panelu Create [ *] kliknigciem
wybieramy zakladke Geometry [3],

Rozwijamy liste wyboru rodzaju tworzo-

nego elementu sceny ®. Wybieramy @:----;
l Przeszhsmy w ten sposéb do trybu tworzenia
obiektéw zlozonych.

W panelu Create [ ] pojawia

sieroleta @. Klikamy na

przycisk . Teraz jeste$my na etapie two-
1zenia obiektéw typu Morph.

Wraz z morfingiem obiek-
tu motyl bedziemy jedno-
cze$nie wykonywa¢ animacje

razem oryginalny obiekt motyl przejat ksztait
obiektu motyl2. Przechodzimy do trzydziestej
Klatki i klikamy na obiekt motyl3 @----

Jezeli wszystkie czynno$ci

Wi Tageie
wykonali§my poprawnie, X \ =
w polu zostaje “%E
wys$wietlona lista kolej- L

nych celéw morfowania @------- .

Pierwszy cykl ruchu skrzydet motyla zo-
stal przygotowany. Przechodzimy
do czterdziestej klatki animacji i Kli-
kamy na obiekt motyl2. Przechodzimy do
50 klatki animacji i klikamy na obiekt
motyll. Postepujac zgodnie z opisem zawar-
tym w punktach 5 i 6, ustalamy kolejne sta-
dia ruchu skrzydet motyla - stosownie do dtu-
gosci animacji.

Gdy ustaliliSémy juz wszystkie etapy zmia-
ny ksztaltu motyla, ponownie wciskamy
przycisk [ButoKey], a potem [Fick Target], Koriczy-
my w ten sposdb proces tworzenia animacji
iustalania kolejnych celéw morfowania.
Na listwie klatek widoczne s3 teraz znaczni-
ki klatek kluczowych @, pomiedzy ktérymi

motyl bedzie zmieniat swoja postaé zgodnie
z ksztaltem obiektéw celowych. Mozemy te-
raz przekonac sie, jak przebiega nasza ani-
macja, wciskajac przycisk Play = w panelu
odtwarzania 1= . WySwietlanie
animacji zatrzymujemy poprzez ponowne
weciéniecie Play [E].

Przed wykonaniem renderingu animacji

warto jeszcze ukry¢ w obszarze sceny
obiekty-cele. Przechodzimy do widoku [EH.
Z gbérnego paska narzedziowego wybieramy
ikone Select by Name [E]. Uzyskamy dostep
do okna @. Zaznaczamy w nim obiekty mo-
tyll, motyl2, motyl3 ® . Wybdr zatwierdza-

my, wciskajac przycisk [Selest], i

l Najezdzamy kursorem Eavevail 495
na aktywne okno wido- ﬁ

ku sceny. Wciskamy prawy 2|

przycisk myszy i z wySwietlo- 2

nego menu kontekstowego wybieramy pole-
cenie [Hide Selection]. Ukryliémy w ten sposéb
zbedne elementy sceny. Pozostal tylko morfo-
wany obiekt

Skonczyli-
§my prace.
Ostatnim kro-
kiem bedzie
wykonanie
renderingu
animacji w wi-
doku z kamery
umieszczonej w scenie. Mozemy takze poréw-
naé uzyskany przez nas efekt z wzorcowa ani-

macjg w pliku [@]maryl.av],

lotu motyla. Dlatego teraz wci- i v v v v v Y Y ; ] |
Skarnyprzyciskm ‘E il'l .-‘. 1:I|' i...'{- .i. ..Illli'lé'” .:.Ié.': l’,: H ||i. i:|:§' |i 'l TERIT TR T !F__J
L Uruchomili§my w ten sposéb . .
fw tryb tworzenia animacji. @ Katalog narZQdZ| morf“]gu
o '_\_A_/_;_)anelu Create [ -] na role- — _
il cic ® klikamy na ’ ds max zos.ta+ zaopatrzony w paklgt roznorodnych na-  przez ruch s.,zkl.eletu kostne.go P B ST
rzedzi morfingu. Nie wszystkie z nich zostaty uzyte obiektu. Dzieki temu kolejne sta- e a— |
podczas wykonywania animacji motyla. Opis pozostatych dia animacji ruchu obiektow hu-
Przechodzimy do dziesigtej kla'gl_(_l_:ilp_l_r_r_l_a_-____ narzedzi Ekspert zawarl w tej ramce. manoidalnych wygladajg bardziej i :
cji, ustawiajac suwak klatek ® do pozycji Stosowanie obiektéw ztozonych (Compund Object) ty-  realistycznie. Na rysunku @ P i
[107100]. Klikamy na element motyl1. Obiekt pu morph to najstarsza metoda tworzenia morfingu przedstawiono wyglad ugietej 3::3:; +
o R{Yg_lp_g%ny motyl przejat ksztalt obiektu-celu w 3ds max. Ma jednak ograniczenie. W danej klatce ani- w kolanie nogi. Efekt ® uzyska- || s
macji obiekt oryginalny moze przeja¢ ksztatt tylko jednego | no dzieki zastosowaniu modyfi- |

jawita sie jednoczesnie nazwa
obiektu-celu morfowania @.
Whbrew pozorom nie zmodyfiko-
wali$my na state obiektu motyl
- zamiast tego przypisaliSmy mu wyglad, jaki
ma przybraé w dziesigtej klatce animacji.

Przesuwamy suwak klatek do klatki
i klikamy na obiekt motyl2. Tym
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obiektu docelowego. Gdy mamy kilka celow, niemozliwe
jest uzyskanie zmiany powierzchni na oryginale, bedacej
wypadkowg powierzchni pozostatych obiektow.

katora Skin Morph, a ® - poprzez zwyktg manipu-
lacje szkieletem kosci nogi. Jak wida¢ Skin Morph
daje bardziej naturalny efekt.

Z kolei Modyfikator Morpher
(dostepny w panelu Modify
na liscie modyfikatoréw .)

pozwala na to, aby powmrzch- ;

nia obiektu oryginatu stata sie

wypadkowg wielu ksztattéw obiektow-celdw. Na przy-

ktad powierzchnia rozowego obiektu @ dzieki modyfi-
i katorowi Morpher stata sie wypadkowa formy obiek-
i tu zielonego

i z6ttego.
Zmiany ksztat-
tu dokonywane
sq w systemie
klatek kluczo-
wych. Modyfi-
kator Mor-
pher bedzie tematem nastepnego artykutu poswieco-
nego morfingowi.
Praktycznie kazda nowa wersja 3ds max niesie ze sobg in-
nowacje w dziedzinie morfingu. W 3ds max 7 znajdziemy
nowy modyfikator SkinMorph @. Ma on bardzo podob-

d 4

Morfing to nie tylko zmiana ksztattu obiektow. W 3ds max
zaimplementowano narzedzia, dzieki ktorym zmianie moga
podlega¢ réwniez materiaty. W zbiorze standardowych
materiatéw 3ds max znajdziemy materiat Morpher @----
Gdy go zastosujemny, obiekt oryginalny moze przejmowac
nie tylko ksztatt, ale i materiat obiektu-celu.

ne dziatanie jak modyfikator Morpher, z tym jednak, ze
zmiana ksztattu powierzchni obiektu kontrolowana jest

SRR )




tamiemy zasady morfingu

ramki Zasady morfingu na stronie 36
z dowiedzieliSmy sie, Ze podstawowga

zasada, jakiej nalezy przestrzegad,
wykonujac morfing, jest réwna liczba wierz-
chotkéw obiektu oryginalnego i obiektu-ce-
lu. Czasami, chcac wykonac animacje ru-
chu, musimy Korzystaé ze znacznie réznia-
cych sie przedmiotéw. W takim wypadku
nalezy stosowaé rozwigzania obchodzace
fundamentalna zasade morfingu. Ekspert
pokaze, jak tego dokonad.

Jednym z rozwiazan jest wykorzystanie
w projekcie obiektu ztozonego typu conform.
(ang. dostosowanie sie). Mozemy utworzy¢
kopie obiektu oryginatu, a nastepnie spowo-
dowad, aby swoim ksztaltem dopasowat sie
do obiektu celu morfowania. Uzyskamy dzie-
ki temu obiekt o pozadanym ksztalcie i réw-
nej liczbie wierzchotkéw z oryginatem. Przed-
miot taki bedziemy mogli uczynic¢ celem mor-
fingu. Prze¢wiczmy to na scenie przygotowa-
nej przez Eksperta.

Otwieramy plik [E[merf max], Scena zawie-

ra zbudowany z okoto 20 000 wierzchot-

kéw obiekt typu box @ oraz drugi, waza @

zbudowany z okoto 4000 wierzchotkéw.
Morfowanie sze$cianu do ksztaltu wazy
jest niemozliwe z powodu réznej liczby
wierzchotkéw. Przechodzimy do widoku
naszej sceny. Wyselekcjonujmy obiekt
box. Klikamy na ikone Select and Move
[#]. skopiujmy wyselekcjonowany obiekt,
przesuwajac go z jednoczesnie wcisnietym
klawiszem [sif] .

Kopie obiektu box przesuniimy w taki
sposéb, aby pokryta waze ®. Utworzyli-

smy kopie obiektu oryginatu. Teraz pora
nowo utworzony obiekt dopasowac ksztal-
tem do obiektu waza. Sprawdzamy, czy ko-
pia obiektu box jest wyselekcjonowanym

elementem sceny. Nastepnie przechodzimy
w panelu Create | | na zakladke Geome-
try [@].

Rozwijamy liste typu
tworzonego obiektu,
“kiikajac na ®. Wybiera-
my [Compound Obiects|. Uru-
chomili$my tryb tworze-
nia obiektéw ztozonych. |
Rozwijamy rolete @ i wybieramy |Canfarm|,
UzyskaliSmy dostep
do narzedzi tworzenia
obiektéw dopasowanych.
W panelu Create [ -] poja-
wily sie rolety narzedzio-
we tego procesu @.

______________________

W obszarze ®

kliknigeciem zazna-
czamy opcje P . Ustali-
liSmy w ten sposéb, jak
sze$cian bedzie dopaso-
wywat sie do ksztattu
wazy. Odbedzie sie to po-
przez przesuniecie wierz-
11 chotkéw szeScianu
do $rodka obiektu waza.

=1

Wyselekcjonujmy >

obiekt box z obszaru oG T
sceny. Nastepnie przecho- | | B | e |
dzimy do panelu Create _ | i
[]. Na rolecie ® klikamy éﬁ L
na przycisk [Meph], Weiska- ﬁ %
my przycisk [AueKe], aby
przejs¢ do trybu animacji. =5 Pk Tage |
Przesuwamy suwak klatek ! Pick Taiget
do pozycji [100./100]. W pane-! | . P
lu Create[[lwrolecie ® || il o iwee
wciskamy przycisk

Fick Taiget| @ . Nastepnie klikamy kursorem
myszy na dopasowang do ksztaltu wazy ko-
Di¢ szeScianu @.
8 Ponownie wciskamy 1 [Pick Target],
aby zakoniczy¢ proces tworzenia anima-
cji. Nasze dzialania zostaly zakoriczone,
wystarczy teraz tylko ukry¢ w scenie zbed-
ne obiekty (patrz punkt 9 na stronie 38).
Nastepnie wykonujemy rendering morfin-
gu obiektu box i zapisujemy go w postaci
pliku AVI.

To jeszcze nie koniec

W tym artykule Ekspert przyblizyl podsta-
wowe narzedzia i zasady tworzenia morfingu
w programie 3ds max. Z kolejnego poradnika
dowiemy sie, w jaki sposdb wykorzystaé pro-
ces morfingu wierzchotkéw w animacji po-
staci humanoidalnych. Przedstawimy mor-
fing jednego z najtrudniej przeksztatcalnych
obiektéw - ludzkiej twarzy. Zajmiemy sie tez
morfingiem materiatéw. MD =

P W obszarze zazna-
T Wi e Wit . .
Reclataz Prisdion Czamly (3 & opcje B.
- Umapitnzie || | Dzieki temu zmiana
Fih T Dbt ksztaltu bedzie miata
Obiect cores i

T Blore Wb Mawedi

T Tomsgacks ‘Wrappe Carder

T T ‘wWrappes Prei

& T osmcks ‘Wi T o Cardm

7 Toesgcks ‘wragr T o Prct
~Wingpe Parmraiars

Dl ik Proeion Distancs:

ol
& Al

T ‘when Aendesng
T My

Upcaa
EP Hids wrage T o Ckusct

charakter parametrycz-
ny. Zmienia sie wspot-
rzedne wierzchotkéw
szeScianu.

Rozwijamy rolete iwy-

bieramy przycisk [FickWiapTa Obiect]. Z gér-
nego paska narzedziowego wybieramy iko-
ne Select by Name [El]. Uzyskali$émy dostep

koriczymy, wybierajac z gérnego paska
narzedziowego przycisk Select[L].

St
I L T

[ 7 Hp Tipa

¥ Hp Celis

T Befie=
Kopia obiektu box w procesie dopaso-

wania przyjela ksztalt wazy @ . Ponie- |
waz ma tyle samo wierzchotkéw co orygi-

nat, dlatego moze by¢ dla niego celem mor-

» ohiekty-cele - obiekty, ktdre sg celem morfowania. Re-
prezentujg ksztatt, do ktérego doprowadzamy obiekt - orygi-
nat w procesie morfingu.

» zmiany parametryczne - zmiana ksztattu obiektow
oparta na zmianach wartosci charakterystycznych wymiaréw
liniowych (dtugos¢, wysokos¢, szerokose).

Ksiazki:

® Animacja cyfrowych twarzy - Bill Fleming,
Darris Dobbs, Helion, Gliwice 2002, cena 75 zt

@ 3ds max 5. Projekty i rozwigzania -
Aaron Ross, Michele Bousquet, Helion, Gliwice
2004, cena 100 zt

Adresy WWW:
® www.3dtotal.com

® www.3dkingdom.org
® www.cgfocus.com
® www.3dcafe.com

fowania.

® www.noir.org
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38 KONFIGURACJA DYSKOW SATA

POZIOM

LATWY

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

‘Superd

yS

Predzej czy péiniej kazdy z nas bedzue korzystat z dyskow
Serial ATA. Dowiedzmy sie wiecej o tym standardzie

becnie w praktycznie kazdej pty-

cie gtéwnej s3 montowane kon-

trolery SATA, a dyski tego typu

stanowia wiekszo$¢ oferty rynko-
wej. Jednak nie wszyscy uzytkownicy prze-
konali sie do nowego standardu. Czy przejs$¢
na SATA przy modernizacji lub kupnie pece-
ta? Niniejszy poradnik wyjasni wszelkie
watpliwosci. Ekspert przedstawi rozwigza-
nia stosowane w dyskach SATA, ich wydaj-
nosc¢ oraz pokaze, jak je konfigurowac.

Réwnolegle czy szeregowo
Réwnolegly interfejs ATA umozliwia nam
podigczenie dwéch urzadzen na jednym ka-
blu. Niestety, ogranicza to wydajno$¢ urza-
dzeni. A przeciez wydajac pienigdze na nowe
szybkie dyski twarde, nie chcemy ich spowal-
niac. Serial ATA @ to interfejs szeregowy typu
point-to-point. Na jednym kablu pracuje tyl-
ko jedno urzadzenie. Dzieki temu konstrukto-
1zy mogli
ograniczy¢
| liczbe zyt
w przewodzie.
| Z tego powodu
gniazdka staty
sie mniejsze,
wiec mozna ich
zamontowac du-

-

™

'd

Y - '~ “:~:-_‘. ,—‘;{
s’

k w akgji

" 70 na plycie @<----
Fakt, ze na jed-

40 LPiEC - SIERPIEN 2005 [l 0o

| JES,.....

@ Co ze sterownikami

dy zgubimy dyskietke ze sterownikiem SATA, mu-

simy jg odtworzy¢, pobierajac pliki ze strony produ-
centa. Pamietajmy jednak, aby doktadnie przeczytac, jak
stworzy¢ dyskietke (instrukcje znaj- T
dziemy na witrynie lub w pliku read-
me.txt). Na przyktad w przypadku
chipsetow VIA Sciggamy obszerny

pakiet sterownikow do ptyty, z ktorego na dyskietke
przenosimy jedynie zawartos¢ katalogu m

nego uzytkownika réznica miedzy obstuga na-
tywna i zewnetrzng sprowadza sie do odmien-
nej instalacji Windows. Gdy mamy dodatko-
wy kontroler SATA, musimy wykonaé naste-
pujaca procedure.

[i38e
J bxtsetup.oem

A
3

Rozpoczynamy instalacje systemu Win-
dows XP lub 2000. Gdy instalator wy-
Swietli komunikat @, wciskamy [x) i wkta-

damy dyskietke ze sterownikiem SATA
do stacji dyskéw (naped powinien by¢ dotg-
czony do plyty gtéwnej).

System odnajduje pliki sterujace na dys-

kietce i poprosi o wybér konkretnego ste-
rownika. Na podstawie instrukeji ptyty gtéw-
nej wybieramy wiasciwg opcje i weiskamy
(aer ). Dalej instalacja przebiega bez zaktéceni.

Zasilanie dysku
Interfejs Serial ATA pociag-
nal za soba zmiane wtyczki
zasilania nowych dyskéw twar-
dych. Po kupnie nowego dysku moze sie oka-
zaé, ze nie mamy do czego go podigczy¢.
Wedlug specyfikacji SATA, zamiast zlacz
molex ® w nowych dyskach powinny by¢

(ztery porty
Serial ATA s3
obecnie
standardem
na plytach
gtéwnych.

Te zlacza

stosowane podlaczenia elektryczne standar-

du SATA @. Dlatego
przy kupnie nowego
zasilacza (badz
obudowy z zasi-
laczem)

powinni-

zajmuja nie-
wiele miejsca

nym kablu pracuje

you

to install a L

$my zwrdcié uwage, czy
urzadzenie dysponuje taki-

party

jedno urzadzenie,
powoduje duzo mniejsze zaklécenia. Z tego
powodu konstruktorzy mogli jeszcze bardziej
wysrubowa¢ predkosci nowego standardu.

Wiecej o tym w ramce @-

Instalacja Windows na SATA
Tradycyjnie w plytach gtéwnych za obstuge
dyskéw odpowiada

-

mostek potudniowy. @ Rozwoi owy
Jednak na poczatku

kontrolery SATA p

montowano w posta-

ci dodatkowych ukia-

roducenci opracowujg coraz szybsze wersje SATA. Aktualnie dostepne sq @;----- 1
a SATA Ill znajduje sie w fazie projektowania. Kable oraz gniazda SATA nie ulegajg
zmianie w kolejnych wersjach i sg ze sobg zgodne (mozemy na przyktad podtaczy¢

dysk SATA Il do kontrolera SATA I). Producenci zmieniaj tylko wydajnos¢ interfejsu @.

mi zlaczami zasilania. Nawet jezeli nie ma-
my dysku SATA, zlacze na pewno przyda sie
w przysztosci - pojawily sie juz nawet nape-
. dy DVD z standardzie SATA.

Jezeli jednak chcemy kupi¢ dysk SATA,
ale nie mamy wsréd kabli zasilacza zlacza
SATA, problem mozemy rozwigzaé na dwa

standard

déw na ptycie. Do-
piero pbzniej pojawi-

0N

ly sie plyty gtéwne £ et
z mostkami potu- e Parallel ATA* ~Serial ATA* " Serial ATA 1%~ Serial ATA ¥
dnlovyyml, 1(t01ie na- Predkos¢ 800 Mbps 1,5 Cbps 3,0 Gbps 6,0 Chps

tywnie obstuguja SA- 75 40 stykow 7 stykow 7 stykow 7 stykow

TA (lista w tabeli Na- Dostepnos¢ ~ wychodzi z produkeji ~ w sprzedazy w sprzedazy ok. 2007 roku

tywna obstuga Serial  7gognost - - 2 Serial ATA 2 Serial ATA/Serial ATA I

* Wedtug specyfikagji technicznej. Testowano

ATA @). Dla przecigt-

na: Athlon 64 3000+, 2x 256 MB DDR, ASUS A8N-SLI Deluxe, ATl Radeon X300.




sposoby. Pierwszym z nich jest
zakup dysku wyposazone-
go w podwéjne wej-
Scie zasilania - za-
réwno SATA, jak
imolex ®. Moze-
my takze po prostu
naby¢ przejéciéwke mo-
lex - SATA (okoto 10 ztotych).

Dane w kolejce NCQ
Od niedawna na rynku sg dostepne dyski
SATA z technologiag NCQ. Powoduje ona, ze
polecenia przekazywane do dysku twardego sa
odpowiednio kolejkowane. W buforze znajdu-
je sie do 32 kolejnych rozkazéw (operacji od-
czytu i zapisu). System NCQ ustawia je w ta-
kim porzadku, aby operacje mogly zosta¢ wy-
konane podczas jak najmniejszej liczby obro-
tow talerzy 0. Przyspiesza to prace dysku @-----

v

hez NCQ z NCQ

4

Technologia NCR oszczqdza talerznm dodatkowych obro-
téw i dane s odczytywane szyhciej

Aby NCQ funkcjonowato, musi by¢ obstu-
giwane przez dysk i chipset ptyty gtéwnej.
Jakie plyty wspieraja to nowoczesne rozwig-
zanie? Dla platformy Intela s3 to plyty
z mostkami potudniowymi ICH6R oraz
ICH7R oraz z chipsetem nForce 4 SLI Intel
Edition. Posiadacze AMD znajda NCQ tylko

Aby podiaczy¢ dysk do uru-

I chomionego komputera, wy-
S starczy, ze podlaczymy prze-
' wody do napedu, a Windows

i/ ' po chwili go wykryje. Odlacze-
| nie dysku SATA w czasie pracy
komputera jest bardziej skom-

plikowane.

Na pasku zadan odnajdujemy
ikone [ Klikamy na nia
dwukrotnie. W nowo otwartym oknie zosta-
ja wyswietlone urzadzenia, ktére mozemy
bezpiecznie odtaczy¢ podczas pracy kompu-
tera. Zaznaczamy dysk, ktory chcemy odla-

czy¢ @. Klikamy na [Stop],

HOSFZR0E0PLA R0

« (i enanc volumes - [E:]

dyski i uruchamiamy pecet. Wchodzimy
do BIOS-u.Przechodzimy na zaktadke SN,
Powinn$my zobaczy¢ informacje, ze oba
dyski s3 podiaczone @. Na zakladce 3
zaznaczamy _.
Inboard Device Ce |. Wciskamy (eter]. |
v First SATA Master [HESTZ25BEULSABE]
¢ Second SATA Hastar [HD5S720BREPLA3ER]

Zaznaczamy opcje [ \

i naciskamy (&@r]. Opcje prze-
stawiamy na [[EGEETEET. To samo wykonuje-
my w przypadku portéw, do ktérych podia-
czyliémy dyski. Jezeli podpieliSmy je
pod SATAI oraz SATA2, konfiguracja powin-
na wyglada¢ nastepujaco ®. Wychodzimy

z BIOS-u, zachowujac zmlany

W kolejnym oknie dla

ulatwienia system wyswietli nam party-
cje przynalezace do danego urzadzenia.
Zaznaczamy dysk @ iklika-

my na[ok]. S HD'S T2A060FLAA]
i Sale To Remove Handware
System Thes WISTEIONOPLATNT chrvice cam now b safely remosed ]
. Fror tha rvetam,
Windows

wyswietla okno informujgce nas o fakcie, ze

mozemy bezpiecznie odlgczy¢ urzadzenie @----

First SATA Master RAID [Enabled]
Second SATA Master RAILD [Enabled] »
@ Wydajnosé z NCQ
bez technologii NCQ  z technologia NCQ
Sandra 2005 43 MB/s 62 MB/s
PCMark04 9,37 MB/s 9,6 MB/s

SiSoft Sandra 2005: Random Read; PCMark04: XP Startup

Serial ATA z RAID
Wiekszo$¢ kontroleréw Serial ATA oferuje
tworzenie macierzy RAID O lub 1. Infografi-
" ka @ przedstawia zasadg dziatania RAID.
W RAID 0 (stripping) dane przeznaczone
do zapisu dzielone s3 na dwie czesci, ktére
s3 zapisywane naprzemian na dwu dys-
kach @®. Mozemy potaczy¢ dyski o réznych

wielkosciach. Pojemnosciag wynikowa bedzie
dwukrotna wielko$¢ mniejszego dysku. Nie-
stety, w przypadku awarii jednego z dyskow
tracimy wszystkie dane. Stripping zwieksza

na ptytach nForce 4.

Ekspert sprawdzil, ile w rzeczywistoéci | Jak dziala RAID ABCD
zyskamy, zakupujac dysk twardy z obstu- ABCD RAID1
g3 NCQ. W tym celu wykorzystaliSmy <
dwa urzadzenia o podobnych parame- RAID 0 /\ - a a
trach - Hitachi DeskStar 7K80 bez NCQ dysk 1 dysk 2 dysk1 E dysk2

oraz Hitachi DeskStar 7K250 z NCQ. Jak

widaé, dysk z technologia NCQ jest szyb-
szy prawie o 10 procent od napedu pozba-
wionego NCQ. Jest to zauwazalna rézni-

<\ \/\)

dane sie uzupetniaja dane sie dubluja

ca. Jezeli mamy odpowiedni chipset, Ekspert
poleca zakup dysku z NCQ. Réznica cenowa
wynosi okoto 20 zlotych. Aktywacja NCQ nie
wymaga zadnej dodatkowej konfiguracji.

Odiaczamy w trakcie pracy

Technologia Serial ATA niesie ze sobg
przydatna funkcje hot-plugin. Dzieki niej
mozemy podiaczacd i odlgczaé urzadzenia Se-
rial ATA, gdy komputer dziala. Oznacza to,
ze mozemy na przyklad szybko przenie$¢ da-
ne z komputera na serwer czy pecet kolegi,
bez konieczno$ci kilkakrotnego restartowa-
nia komputeréw i konfigurowania BIOS-u.

»(3) Natywna obstuga Serial ATA

VIA VIA NVIDIA

KT600 KT880 nForce 2
Procesor AMDK7  AMDK7  AMDK7
Natywna obstuga Serial ATA ~ nie tak nie

predko$¢ odczytu jak i zapisu w poréwnaniu
do pojedynczego urzadzenia. To rozwigzanie
jest zalecane dla oséb zajmujacych sie obréb-
ka wideo i wymagajacych graczy.

RAID 1 (mirroring) ® to sposob zabezpiecze-
nia danych. Wymaga dwéch dyskéw - na
obydwu przechowywane sg identyczne kopie
danych. W przypadku awarii jednego z urzg-
dzen wszystkie dane mozemy odtworzy¢
z drugiego. RAID 1 powoduje jedynie przy-
spieszenie odczytu danych, a do dyspozycji
mamy potowe lgcznej pojemnosci obu dyskéw.

Aby utworzy¢ macierz RAID w trybie 0 lub 1,
wystarczy, ze wykonamy ponizsze punkty.

W testach wy-

korzystaliSmy

ptyte ASUS
NVIDIA Intel Intel A8N-SLI z bio-
nfore4  865/875 9xx  SCMAWARD.
AMDKS, Intel P4 Intel P4 Intel P4 Podacza-
tak tak tak my oba

>

Testowano na: Athlon 64 3000+, 2x 256 MB DDR, ASUS A8N -SLI Deluxe, ATI Radeon X300;
sprzet dostarczyta firma Komputronik (www.l knmputrumk pl)

UaktywniliSmy RAID. Teraz musimy

skonfigurowac BIOS kontrolera RAID.
W tym celu wykonujemy nastepujace czyn-
nosci. Podczas uruchamiania komputera
czekamy na wys$wietlenie ekranu RAID O
Wciskamy klawisz [,

Z menu .r wWy-
ieramy tryb [T FH RS
stripping lub mir- [QETSE. FEUR AT
roring. Za pomo-
g strzalki (3] prze-
nosimy dyski 2.0.M HRSTI2SEEULSAOE

Uaktywniajac RAID 0, wszystkie dane zostang |

do aktywnej ma-
J skasowane. Stosujmy go na czystych dyskach

cierzy ®. Osta-
tecznie konfiguracja powinna wygladaé na-

stepujaco @+

Naciskamy [e). Komputer zostaje zre-
startowany. RAID zaczat dziataé. PL =

@ Dysk w kieszeni

by tatwiej byto wyjmowac i podtaczac dysk SA-
TA podczas pracy komputera, mozemy go
umiesci¢ w kieszeni @ . Niestety, kieszeni zgodnych
z Serial ATA jest na rynku niewie- |
le. Jedna
z nich jest
aluminiowy
Chieftec
SAA-122
za 140 ztotych.

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.viaarena.com/default.aspx?PagelD=2
® www.sis.com/download

® www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp
® www.uli.com.tw/eng/support/drivers.php
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N PRZYGOTOWUJEMY WINDOWS W WERSJI LIVECD

POZIOM

LATWY

CD-ROM

PEBuilder shareware

VMware Workstation
shareware

Total Commander
shareware

Plug-in do Azureusa
freeware

Windows XPE
plug-in freeware
Firefox freeware
PluginCreator
freeware

PuTTY freeware

UltraVNC freeware
Ad-Aware SE freeware

IrfanView freeware

Startujemy z ptyty (D

Windows uruchamiane z CD-ROM-u to idealny sposob rozwigzywania probleméw
| diagnozowania peceta. Ekspert pokaze, jak stworzy¢ wlasng hootowalng plyte

ojawia sie coraz wiecej systeméw

odmiany, jak przygo-

Zawartos¢ plyty LiveCD

operacyjnych uruchamianych bez- towaé uruchamiany
posrednio z bootowalnej ptyty CD z plyty system Win- sterowniki system programy
i i i - i o pamieci fadowane sa jest fadowany L .
h.lb.DVD' Nie dziwnego, takie opro df)ws XP (Wmdox‘/vs. sterowniki dla wykrytych do pamieci RAM (tylko CIJIIjaJd"la_SI_E na I;IWEI_E
gramowanie jest bowiem przydatne @. LiveCD). Podobnie jak urzadzen wykorzystywane pliki) i 53 2 niej uruchamiane

W wiekszosci s3 to specjalnie przygotowane
dystrybucje Linuksa. Ekspert pokaze dla

@ Zastosowanie Windows Live(D

-

Dyskietka Do hootowalnego Windows mozemy doda¢ programy

systemowa oraz  narzedziowe, ktdre hedq potrzebne, gdy pecet lub system

testowa na dysku przestanie dziata¢ poprawnie. System LiveCD
obstuguje zarowno dyski FAT, jak i NTFS.

Usuwanie Plyte z zainstalowanym programem antywirusowym mozemy

wirusow uzy¢ do usuniecia wirusa, ktory pojawit sie na dysku twardym
i uszkodzit system.

Sprawdzanie Gdy kupujemy komputer (na przykfad na gietdzie), nie mamy

konfiguracji pewnosc, co znajduje sie w érodku. Uruchamiajac Windows
LiveCD, mozemy szybko przetestowat pecet.

Komputer To co do niedawna byto dostepne tylko dla uzytkownikow

bez dysku Linuksa, jest teraz dostepne dla kazdego uzytkownika Windows.
Windows LiveCD rezerwuje miejsce w pamieci RAM
(RAM-dysk), co pozwala nam pracowac na pececie ez dysku.
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wersje LiveCD Linuksa
bedzie sie szybko wia-
czal i udostepniat do-
datkowe programy.

—_——

Windows
w kawatkach

W pierwszej czesci
artykutu Ekspert opi- s

hiezace dokumenty |
mozna je zapisywa¢ na RAM-dysku, ktry jest

tworzony z pamieci RAM. Przed zamknieciem systemu |
trzeba skopiowat dane na dyskietke lub dysk

sze sposéb tworzenia ptyty z Windows. Sys- ?
tem taki uruchamia sie ® bez uzycia dysku
twardego. Najpierw wykrywa sprzet i instalu-
je go. Nastepnie sam startuje, a najwazniej-
sze pliki systemowe s3 umieszczane w pamie-
ci podrecznej. Do przygotowania systemu,
ktéry nazywamy Windows LiveCD lub Bart-
PE, uzyjemy darmowej aplikacji PE Builder.
Co prawda istnieje takze produkt Microsoftu
WIinPE o podobnych mozliwo$ciach, ale jest

Wady i zalety Windows Live(D

< dziatanie bez dysku twardego

< utatwia odzyskiwanie danych

< utatwia skanowanie zawirusowanego komputera

< maty rozmiar (160 MB) domysInie przygotowanego
systemu. Zmiesci sie nawet na ptycie miniCD

< dtuzszy czas uruchamiania niz zwyktego Windows

¢ brak mozliwosci doinstalowania nowych programow

< brak mozliwosci dodawania aktualizacji systemu




@ Inne systemy LiveCD

Aurox Live wersja systemu Aurox Linux
Damn Small Linux  specjalna odchudzona wersja Linux Knoppix
FreeSBIE system LiveCD tworzony na podstawie
systemu FreeBSD, zblizonego do Uniksa
Knoppix najbardziej znana dystrybucja LiveCD
stworzona z dystrybugji Debian GNU/Linux
Knoppix Linux EduCD  specjalna wersja systemu Knoppix
dla zastosowan edukacyjnych
MandrakeMove wersja LiveCD dystrybugji Mandrake
(obecna nazwa to Mandiva)
Slax wersja LiveCD z systemu Slackware
Ubuntu kolejna popularna wersja Linuksa oparta

na Debianie

A

to aplikacja udostepniana tylko uzyt-
kownikom korporacyjnym (patrz
ramka u dotu strony).

W drugiej czesci artykutu pozna-
my sposoby na rozwiniecie funkcjo-
nalnosci tworzonego systemu, po-
przez zastosowanie specjalnie przy-
gotowanych dodatkéw. Do naszego
Windows dolaczymy kilka przydat-
nych aplikacji, miedzy innymi To-
tal Commander, klient BitTorrent
Azureus i komunikator Miranda.
Dzieki temu uzyskamy w pelni
funkcjonalny system z mozliwo-
$ciami, ktore byly dotad dostepne
tylko dla uzytkownikéw Linuksa @.

@ Legalne zastosowanie BartPE

Tworzac system LiveCD, nalezy uwazac, aby nie ztamac licencji Windows
i w ten sposdb nie zosta¢ piratem. Ponizej Ekspet wymienit zasady, ktorych na- [
lezy przestrzegac. Sam PE Builder i zawarte w nim plug-iny nie tamig poniz-
szych zasad. Nalezy uwaza¢ na dodatki tworzone przez inne osoby.

@ Zrobienie kopii ktdregokolwiek pliku z oryginalnej ptyty Windows
XP/2003 jest legalne.

@ Legalne jest dodanie innych plikow do tworzonej kopii danych z plikami
Windows.

@ Uzywanie BartPE CD i zainstalowanego Windows XP/2003 w tym sa-
mym czasie na jednej licencji Windows jest nielegalne.

® Modyfikacja lub zamiana plikow binarnych Windows jest nielegalna.

@ BartPE jest samodzielnym programem, a nie nielegalng kopig WinPE.

Tworzenie plyty

celu stworzenia systemu Win-
w dows uruchamianego z ptyty CD

lub DVD postuzymy sie progra-
mem PE Builder ®. Umozliwia on wygene-
rowanie obrazu ISO, ktéry mozna bez pro-
bleméw nagraé na ptyte CD/DVD. Ekspert
przedstawi czynnosci, jakie nalezy wyko-
na¢é, aby nasz system LiveCD dzialal bez za-
rzutu, byl bezpieczny i jak najbardziej uzy-
teczny.

Na poczatku instalujemy PE Builder
z ptyty Eksperta. Uruchamiamy aplika-
cje. Pokazuje sie logo programu @, a na-

stepnie okno [HAEMHIRNESRG . |

st
‘cause being an Admin is hard enough...

Zapoznajemy sie z licencja programu
i akceptujemy ja, klikajac na [Taares],
Widzimy okno programu

PE PE Builder v3.1.3 - Main }

Service Pack

Na poczatek, aby tworzony system byt
zaktualizowany i bezpieczny, zintegrujemy
go z najnowszym dodatkiem Service Pack
dla naszej wersji Windows (SP2 dla Win-
dows XP).

=) PE Builder - Informacja

M icrosoft oferuje system WinPE (Windows uru-
chamiany z ptyty) tylko dla wybranych duzych
firm. Zwykty uzytkownik popularnego systemu nie
ma mozliwosci skorzystania z WinPE. Dlatego wtas-
nie powstat PE Builder - aby umozliwi¢ tworzenie
wtasnych ptyt Windows LiveCD. Program obstuguje
wszystkie systemy z serii XP i 2003. Umozliwia wia-
czenie nowego dodatku Service Pack, stworzenie ob-
razu SO i jego nagranie. Za pomoca specjalnych do-
datkow pozwala tez dotgczyc¢ rozne, praktycznie do-
wolne programy. Wiecej na temat programu dowie-
my sie ze strony [ i jej polskiej wersji [1.

Windows LiveCD/DVD

sie, wyswiet-
lony zostaje _
komunikat @,

Klikamy na @---f------- R : I

W oknie informacji pokazuje sie wpis

[Frocess stopped.]. Proces uaktualniania
Windows koriczymy, klikajac na [Stop],
Przechodzimy do budowania ptyty Win-
dows LiveCD.

Wkiadamy plyte instalacyjng Windows

do napedu CD-ROM. Nastepnie kopiuje-
my plik instalacyjny Service Pack 2 ze stro-
ny [l na pulpit.

W gtéwnym oknie programu z menu @

wybieramy |3lipstream|,

“'>j.'_j Iretalacis srtegrosar 2oetata porvine ukonczona.

FE L e der w31.3 - Main
[Gulder  Geurps  Hee

Euld
Sourne| (path b Windows installation Fles

oo (e fies afed lokders froan B dineclony]

] Budowanie plyty
'.J:'ft"mhmm Kiedy mamy juz peina i aktualna wersje
Windows XP, mozemy rozpoczaé tworzenie
[SOKT

obrazu ISO systemu uruchamianego z pty-
| ty. Ekspert pokaze krok po kroku kolejne
etapy tego procesu.

Craste 150 inage jenler & Mnane)

T i

| W gtéwnym oknie PE Buildera wpisujemy
Sciezke do uaktualnionych plikéw instala-
cyjnych z porady Service Pack. Aby przygoto-

s | ikl [

Otwiera sie okno °. Zaznaczamy @-------; wac obraz ISO (ktéry potem wypalimy na pty-
iw pole ® wpisujemy litere napedu
CD-ROM zawierajacego plyte Windows. Na-
stepnie klikamy na 4ll. Pokazuje sie okno
[EXERENE. Przechodzimy na pulpit i zazna-
czamy plik [ElwindowsxP-kBa35935-5P2-FLE| Zawie-
rajacy Service Pack 2. Klikamy na [Qtwirz],
Ostatnia $ciezke 4 zostawiamy bez

F PE Bwilder ¥3,1,3 - Madn
Bl Source  Help

Euild
Seurca: (sath ba Wikl et allaten i)

i\ pebusbdes 313 paresigpatresiesd |
Cursboar: [inchicie Fles e Folders from this drechory)

zmian. W podanym w niej katalogu zapisa- o
na zostanie wersja systemu zintegrowana
z dodatkiem. Klikamy na [oK],

Skt 1C:pstasier] L ¥natPr)
SartFt

[S0§00
—»:'f rasts [50 imags (snber 5 flename]
01z mani hartpe cofpabulder im

et Hluildor w11, 3 - S¥pstromm

Soupre: (locshon of windows: metalston Fies| r r
e e e i b CD

[z A

'F‘t;unmnhﬁ-:mu DADY] ) ek i ey b caga

T A I e e : oad |
Ci\ocornants aral Seltarags | nalhn Pt sk P - BEIENE5 502 I Kk

Fhagms

danych na krazek. Ponizej okre§lamy @ na-
zwe katalogu, w ktérym zostanie umieszczo-
ny plik ISO tworzonego systemu BartPE.

Cuigait; (location hens U updabad nitalation lles wil ba saved o)
Faprr— crry ﬂ kel

2 Nastepnie ustawiamy opcje dodatkowe.
Z menu €l wybieramy [@ptins |, Otwiera
sie nowe okno. Wpisujemy w nim nazwe | |

Pokazuje sie okno, na ktérym obserwuje-

my postep prac PE Buildera @
pliki Windows s3 kopiowane z C
instalacyjnego na dysk twardy,
a potem nastepuje laczenie ich
z danymi z Service Packa @. Kie-

dy proces integracji zakonczy '

Skarting service pack in slipstream mode,
Slipstreaming can take up to 15 minutes to complete, please wait!
Do no ket slipstreamin
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PORADY

A8 PRZYGOTOWUJEMY WINDOWS W WERSJI LIVECD

i ——
¢ |
¢ tworzone-
0 wolu-
t kel u O rmeard g .
E‘ ke T | WRLDECD < minu
E ¥ Cptimize storage by encoding duplcsts S ance (bez roz-
M= |_szerzenia
| S iso) ®
S| /1 Dontbukd ragetry T Abmbote cutput path N
:\- tort bk e | 'mmmmn|m|nhnﬁdmrq|l= Naste;p-
= nie za-
I znaczamy
opcje @,

TR, LR RSN T

aby zoptymalizowaé obraz tak, by zajmo-
watl jak najmniej miejsca. Ekspert odra-
dza zaznaczanie dodatkowych parame-

trow @, gdyz moga spowodowaé niepo-
prawng prace systemu LiveCD. Na koniec
klikamy na [o¢] i wracamy do gléwnego

okna PE-Buildera.

3 Budowanie systemu rozpoczynamy, kli-
kajac na [Euid]. Poniewaz wybrana wczes-

niej Sciezka zapisu nie istnieje, program py-

ta sie, czy ja utworzy¢. Klikamy na [Tak],

Pl i sl this leemie i sl o 5 Blkdey o B, I 6 A o sttt ot |

[§ S ey e —— «
ercaaftiF) WirnckowalE) 4F Takie: C Edten
o ac Mz ssnckiealF) o Macka Cantes [dean

LSRR TR T | DY TR CFRaCaGR Al il

WA - FRIECIVRRL DO | ADMIE: Pt Ui
Lt s Liitomed Corog ommsatss [“Urewt
R --pﬂmm

o, L prr
mmnﬂ.-—umwmu-pwrl rhaarm
st i raskets Sprog e vy Mol v TS
Crtliacs & s
SPEIECE kb ufm.hum.u e
TR R L ORRCRLA RS e s
B e e e
ol g | (i i, el ety drkomare |

L)

ke ot e

A

Windows. Klikamy na ®. Otwiera sie
okno I i rozpoczyna sie kopiowanie po-
trzebnych sterownikéw oraz programow.

Na zakoriczenie, jesli wszystko przebieg-

takze rozmiar @ stworzonego pliku ISO.
Klikamy na [2=#]. Nastepnie zamykamy PE
Builder, klikajac na [Exi]. Stworzyli$émy sys-
tem Windows uruchamialny z CD. Plik ISO
mozemy wypali¢ na plycie (za pomocg Ne-
10) lub przetestowaé za pomocg programu
VMware Workstation. Do LiveCD mozemy
takze dodaé dodatkowe aplikacje - w sposéb
opisany w dalszej czesci artykutu.

¥ PE Builder v3.1.3 - Duild

e ation: Finiched

LB, 779 dofe, astimats inish Tus Age 26 10ES5:53 2005
25,00 dore, stimats linish Tos Age 26 1005538 2005
31,265 dore, estimat linish Tue Age 26 1005539 2005
37.55% dores, estimate finish Tue Apr 26 1005534 2005
A3, TEYe dores, estimate finksh Tue Agr 26 100S5:38 2005
, estimate finksh Te Apr 26 100S5:38 2005
, estimate finish Tus Apr 26 1005537 2005
, estimate finish Tus Apr 26 10055133 2005
, estimate finish Tus Apr 26 100T5:80 2005
, mstimate finish Tue Apr 26 1009550 2005
, mstimate finish Tus Apr 26 1005520 2005
67,5855 dons, estimate finish Tus Apr 26 1005559 2005
%3, P done, estimate finish Tus Apr 26 1065541 2005
Total trarslation Labla siee; 2045

to pomys$lnie, w oknie ® wypisane zo-
staja komunikaty @, informujace o prze-

L
>

Total rockrafge stiribubes bebes: 0
Total degctory btas: 125248
Path balle sre(beptes): 1558

biegu tworzenia obrazu. Podany zostaje

THES extents writtien {155 ME] <

Frocess done.
| |Euild process dore. ...

{';J’ROZb“dﬂwa ny Windows LiVECD @ Gotowe dodatki do Windows LiveCD

Total Commander

"'

worzenie Windows
I LiveCD byloby bezcelo-

we, gdyby$my nie mogli
do niego doda¢ wlasnych pro-
graméw. Dokonamy tego za po-
mocg specjalnych dodatkow
(plug-in6éw). Ekspert podpowie,
jakie dodatki musimy mie¢ koniecznie wia-
czone, a ktére mozemy zignorowaé. Dowie-
my sie takze, jak dodawac¢ plug-iny innych
uzytkownikéw i jak tworzy¢ je dla wybra-
nych przez siebie aplikacji.

Dodatki z PE Buildera

Przed wykonaniem porady Budowanie pty-
ty, a wiec przed zebraniem materiatu na kra-
zek LiveCD, mozemy do tworzonego obrazu
dolaczy¢ dodatkowe oprogramowanie przygo-
towane przez autora PE Buildera.

Aby otworzy¢ spis dostepnych wbudowa-

nych plug-inéw, uruchamiamy PE Buil-
der i wykonujemy porade Service Pack. Na-
stepnie w oknie gléwnym programu klika-
my na przycisk [Plugins].

Otwiera sie okno °. Znajdziemy w nim
liste dodatkéw, ktére PE Builder moze do-
faczy¢ do plyty Windows @. Elementy ozna-

czone [f=5] @ zostana dodane, te, przy ktérych

odatki, ktore fabrycznie zostaty wigczone, lepiej
pozostawmy bez zmian - w przeciwnym razie

widzimy |M¢| @, nie znajda sie na ptycie.

Ad-Aware SE
[rfanView

virus scanner

o poszczegblnych dodatkach
umieszczonymi w ramce @.

McAfee command line

Nero Burning Rom

do znanego menedzera plikow

do programu usuwajacego adware

do znanej przegladarki plikow graficznych
do programu antywirusowego

moga wystapi¢ powazne problemy z dziataniem Win- PuTTY do Klienta SSH
dlovs Lol UltraVNC do programu do zdalnych pofaczen
Morzilla Embed do przegladarek Mozilli
Zapoznajmy sie z informacjami ERD Commander 2002 do programu do przywracania uszkodzonego systemu
Ghost v8.0 do programu do tworzenia kopii zapasowej dysku

do pakietu programdw do nagrywania ptyt CD/DVD

Aby zmieni¢ status elementu BGInfo do programu wyswietlajacego wazne informacje o systemie
dodatkowego, zaznaczamy go Off By One Weh Browser  do zajmujacej niewiele miejsca przegladarki
s . McAfee AVERT Stinger ~ do antywirusa McAfee
1klikamy na Adaptec ASPI sterownika Windows ASPI
. RPCSS Service Security  do zatatania dziury w systemie

Ze wzgledu na ograniczona
ilo$¢ miejsca twérca programu zawart w nim
tylko niektére programy. Pozostate musimy
doinstalowac sami - cho¢ ich obstuga jest
wbudowana w PE Builder (w postaci plug-
-inu). W ten sposéb mozemy latwo dodaé

A

aplikacje opisane w ramce @. PE Builder
umozliwia ich zainstalowanie, ale interesu-
jacy nas program musimy dostarczy¢ sami.
Ekspert pokaze, jak doda¢ do naszego syste-
mu menedzer plikdw Total Commander.

Programy, ktére chcemy do-
taczy¢ do plyty Windows,
musimy mie¢ zainstalowane

na dysku twardym - nie wy- Plug-in
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Starcza same plil(i. A43 File Management Utility
i instalacyjne. Otwie- BARTPE: Network Suport
P i ! ramy program Eks-
[ o | | s » | plorator Windows. Check Disk
.' AED% et | e Przechodzimy do ka-  Keyboard layout
| i - talogu aplikacji, kto- EU%ETIU
: st i e 13 chcemy umiescié uzone
§| Bart's 3 T roe eckice) i Ves na krazku - w przy- PENETCFG: PE Network
e e o Vg otk s )| s padku Total Com- g/;lf\%raktor
ik Comarer vt i ey mandera otwieramy s
1} 0 LE-be suppet for Winee | . .
\| Drm SnapShot / o = lfole]no - Serial Mouse
: [ Dysklainy 3, s
g T
Closs Ervatde ez sl el Egt A Benave X 05
' | o] ] e i[5 totsend], Nastep-

nie trzymajac lewy przycisk myszy, zaznacza-
my wszystkie pliki w katalogu. Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy i wybieramy [Kapidj],

Przechodzimy do folderu [ C:ipebuidera13]

gdzie zainstalowali§my PE Builder. Na-
stepnie otwieramy kolejno katalogi
1[I total commander], Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na [[= fies]. Z menu konteksto-
wego wybieramy polecenie [¥Hej]. Uzupelni-
liSmy wtyczke o pliki danego programu.

@ Niezbedne plug-iny

Wyjasnienie

program zastepujacy Eksplorator Windows
dodatek do obstugi sieci Microsoft Network
z protokotem TCP/IP

narzedzie (chkdsk.exe) do sprawdzania dysku
umotliwia ustawienie dowolnego ukladu Klawiatury
dynamiczne menu aplikacji (menu Start)

konsola wiersza polecen

narzedzie konfiguragji sieci

dodatek umozliwiajacy tworzenie RAM-dysku, na ktdrym
mojemy przechowac tymczasowe dane

umozliwia dziatanie myszy podtaczonej do portu szeregowego
auto start

dodaje obstuge DOS-u



Lot

ezeli odpowiednio skonfigurujemy program zainsta-
lowany na dysku twardym, ustawienia zostang za-
chowane po przeniesieniu aplikacji do Windows LiveCD.

W oknie PE Buildera klikamy na [Flugins],
Otwiera sie okno z dodatkami. Zaznacza-

~my ® iKklikamy na przycisk [Enable/Disable],

W sposéb opisany w punktach 1-3 dotgczamy
do tworzonego systemu inne programy.

Dodatkowe plug-iny
Dodatki do PE Builder tworza réwniez inni
uzytkownicy. Dzieki nim dodamy do naszej

plyty programy, ktérych nie uwzglednit
tworca PE Buildera @ . Ekspert na przykla-

dzie plug-inu do Azureusa (klienta BitTor-
rent) przedstawi, jak wykorzystaé je w na-
szym Windows LiveCD. W internecie na wi-
trynie [ znajdziemy liste innych aplikacji.

Kopiujemy plug-in do Azureusa z ptyty
na pulpit i rozpakowujemy go. Nastepnie
wchodzimy do katalogu
[\Pluginy\iftyczkifeureustityczkal | kopiujemy folder
[SEitTarrent], Potemn otwieramy katalog
[ Cipebuider313] klikamy lewym przyciskiem
na iz menu wybieramy |¥kej|,

g bl

Piarm
PE Loacr 2.4

PERETCRG: Autnmsticaly dhart PE Rstwork configuraeas
PERETCFG: PE Hestwnak condigurahon thaTedh

Frofiies Tk

L

RAMDnk [Cat]

Aprohs stk Chank

RDCEE ressds tobsundh DOoraLsnch Sevice fiest - P2 onby
e e

ot Tn

Syraacitsr Ghost 0.0

LA

Wgrany plug-in zawiera od
o razu pliki programu. Jednak,
Ha aby Azureus dzialal na tworzonej
:E plycie, musimy dodaé plug-in
t Javy. Niektére dodatki wymagajq
i: osobnego zainstalowania danych
e programu. Postepujemy wtedy
o W sposéb opisany wczesniej, przy
% = | instalacjiTotal Commandera.

Tworzymy wiasne dodatki

zasami, aby umiescié na plycie Win-
C dows LiveCD potrzebny nam program,
musimy sami stworzy¢ odpowiedni
plug-in. Ekspert na przyktadzie dodatku
do komunikatora Miranda pokaze, jak tego
dokona¢. Postuzymy sie programem Plugin-
Creator.

chcemy nadaé plug-inowi, oraz informacje
o programie, dla ktdrego jest przeznaczony @---

3 Przechodzimy na zakladke @®. W obszarze
wybieramy opcie

(pozwoli nam ona skopiowaé
caly folder wraz z podkatalogami)

Przed umieszczeniem Azureusa na plycie
warto go skonfigurowac i zaktualizowacd.
Wchodzimy do folderu iurucha-
miamy plik [EJAzureus|, Pokazuje sie okno
L Eeed, klikamy na (aby
opcja zadziatala, musimy mie¢ aktywne pota-
czenie z internetem). Po zakoniczeniu aktuali-
zacji konfigurujemy program wedlug potrzeb
izamykamy go. Dzieki temu na plycie LiveCD
znajdzie sie program gotowy do pracy i skon-
figurowany wedlug naszych preferencji.

(1) Dodatkowe plug-iny

Tiny hexer small edition

(hexeditor)

OpenOffice plug-in do OpenOffice'a

BitTorrent PLUGIN plug-in do klienta sieci BitTorrent

My WinPe Stuff pakiet dodatkow

Windows XPE plugin plug-in upodabniajacy BartPE do Windows 2000

Nvidia Detonator Drivers
Mozilla Firefox 1.0.3 Plugin
Adobe Acrabat Reader 7
WinRAR

plug-in do przegladarki Mozilla Firefox
plug-in do programu Acrobat Reader
plug-in do programu kompresji WinRAR

plug-in dla sterownikow kart z chipsetem NVIDIA

plug-in do specjalnej wersji (dla BartPE) edytora HEX

na przycisk ® i wskazujemy plik

i klikamy na [Otwérz]. Zaznaczamy opcje @,

i klikamy na [Select Program Folder...|,

Zostaje wySwietlone okno

Przegladanie w poszukiwaniu folderu |}
Przechodzimy w nim do katalo-
gu zawierajacego pliki zainsta-

nhawn Py Fies | Eptber b | Emoultbien
Rozpakowujemy e
zawarty na~kracil<u i y Er et rurde s istaaa i )
program PluglnCrea— Flugi Hoem =
tor. Nastepnie wcho- r A
dzimy do utworzone- o plrin Minds
go katalogu i uru- P wetsis e dreia gl
chamiamy
Zostaje otwarte
okno @ Wpisu- : = i
. X [F inchate Plagn failfen Reiel nlawann |
jemy nazwe @, jaka S R e

lowanej Mirandy. Kliknieciem
zaznaczamy folder
(nie otwieramy go) i klikamy

na [oK],

Nastepnie w oknie programu
przechodzimy na zakladke
: Executables| Najpierw klikamy

Uruchamianie i korzystanie

o dobraniu odpowiednich dodatkéw
i stworzeniu obrazu ISO nagrywamy

I gona CD lub DVD. Gdy dysk jest juz

gotowy, mozemy go wyprébowac.

Wigczamy w BIOS-ie uruchamianie sys-

temu z napedu CD-ROM @ _Fi_e_s_t_a_.ﬁﬁ_j_e_:""
my system i wkltadamy plyte CD do napedu.
Nastepnie czekamy okoto minuty. Najpierw
wykrywane sg podzespotly peceta. Nastep-
nie tadowane s3 sterowniki urzadzen, a po-
tem startuje sam system. Praca w nim ni-
czym nie rézni sie od pracy w stacjonarnym
systemie Windows.

2 Jesli pracujemy bez dysku twardego,
pliki dokumentéw sg zapisywane na

dysk wirtualny [R40isk (B], Jednak koriczac

’

tlSecond Boot Device

CHOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-
Advanced BIDS Featur

Virus Harning
Quick Power On Self Test
First Boot Device

Disabled
Enabled
CDROM
Floppy
HDD-8
Enabled
Disabled

Third Boot Device
Boot Other Device

Swap Floppy Drive

prace, nalezy koniecznie pamietaé o prze-
graniu danych na dyskietke lub wypaleniu
na plyte. Dysk wirtualny jest bowiem two-
rzony z pamieci RAM, ktéra po wylaczeniu
komputera zostaje wyczyszczona. Jesli pra-
cujemy na komputerze z dyskiem twar-
dym, pliki mozemy zapisywaé bezposred-
nio na dysk. PM =

aby Miranda |
byla wlqczana i Eesbect b D e st b il o4 Wt g i
. H ek rwnt ba 1el Ioe sach ssscutshla
przy starcie ! -
s ! ol Sabooh Emeti }
Windows ! - T
. . 5\_ 1| Fours orn larscich. * .
Ll‘{eCD. .Wpl- 2 pekrur ot St T.Ams_m
sujemmy jeszcze _—
e | Fested Cumerd Evsotatds | 1 Resst &l Ereridsbies
nazwe @ i Kkli- !
kamy na
\Ereate Plugin‘ a Choars a'Slad b enu geoup and & nama o e thoras
ina|Esit . Shooul Plywe: *
| il Weru mawncail
Przecho- | ¥PE Marni Siabo e Goup
. J*PE Dshing " Eexamriai -
dzimy PE QuichLaunch * [ Comate w5 ub-firongs Fon Sty
do katalogu

programu PluginCreator. Kopiujemy folder
i wklejamy go do katalogu plug-

-inéw programu PE Builder (podkatalog

Heifas Singa:

|2 plugin] w ) CH\pebuilder31a)) . Plug-
-in jest juz widoczny w spisie - s
dodatkéw @ w oknie programu

Fcifms VinpSoen for Winld

PE Builder. Zaznaczamy dodatek i klikamy
na [Enable/Disable], aby go aktywowacd.

Gdy wszystkie dodatki zostang juz dodane
do naszego projektu, mozemy rozpocza¢ osta-
teczne przygotowywanie ptyty Windows
LiveCD, w spos6b opisany w pierwszej czesci
poradnika, w poradzie Budowanie plyty.

@ Trudny termin

» RAM-disk - wydzielona czes¢ RAM-u, na ktorej
s przechowywane pliki ~zamiast na dysku twardym.
Przyspiesza to dostep do tych dokumentow.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ www.nu2.nu/pebuilder

[ www.pebuilder.prv.pl

[ www.microsoft.com/poland

® www.9Tlcd.net/forums

@ http://pl.wikipedia.org/wiki/LiveCD
® www.livecdlist.com

@ http://oss.netfarm.it/winpe
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POZIOM

PORADY ,
N ¥ SPECJALNE ZASTOSOWANIA PENDRIVE'OW  gatwy

Pendrive'y w przeciwienstwie do dyskie-
tek mieszczg sie w kieszeni. Do tego
sq odporne na pole elektroma-
gnetyczne, na wstrzasy,

a niektére modele na
lekkie uderzenia

Backup Platinum20 =~
shareware

FlashBoot shareware

Format Utility
for HP Drive Key or
USB Device freeware

Blowfish
Advanced (S

freeware

Proteg Manager
shareware
StorageCrypt
128bits shareware

PENTAdriVE © )

Proste przenoszenie danych to tylko jed-
no z zastosowan pendrive’a. Ten nosnik
mozemy bowiem przerobié na dyskietke
startowa Windows czy Linuksa lub wrecz
umie$ci¢ na niej caly system, z ktérego be-
dziemy uruchamiaé nasz komputer @.
Ekspert pokaze, w jaki sposéb tego doko-
naé. Oczywiscie szczegétowe informacje
i porady znajdziemy w dalszej czesci tego
artykutu.

Porady te mozemy zastosowaé takze w wy-
padku urzadzeri wielofunkcyjnych @, tacza-
cych w sobie na przyklad pendrive oraz od-
twarzacz plikéw

Klucz uniwersalny =i

Sposohdow na wykorzystanie dyskéw USB jest wiele.
_ Ekspert pokaze najciekawsze

amieci flash ze zlagczem USB
(popularnie nazywane pendrive)

Y
@ Specjalne zastosowania pendrive'éw

Zastosowanie Opis

szybko zastepuja plyty CD-R/RW, Klucz dostepu do dodatkowe zabezpieczenie systemu Windows - pendrive bedzie specjalnym kluczem, bez ktrego nie mozna sie zalogowat
nie méwiac o archaicznych dys- Windows do naszego konta w systemie
kietkach. Pendrive o pojemnosci 256 MB Szyfrowanie danych zaszyfrowanie danych przenoszonych na dysku USB — zabezpieczymy je w ten sposdb przed odczytaniem przez niepowotane osoby
Dyskietka startowa pendrive (po wgraniu odpowiednich plikow) zastepuje dyskietke startowa systemu Windows

kupimy na Allegro za 70 ztotych, a 512 MB
za niecate 150. Uzywajac takich no$nikow,
wygodnie przeniesiemy dokumenty, zdjecia
czy pliki MP3 miedzy domem, praca, szkotlg
i kawiarenka internetowa.

[
KI u cz d 0 rofl I u Skonfigurujmy system tak, aby tylko osoba 2 Na nastepnej stronie wybieramy opcje
z naszym pendrive’em mogta sie zalogowac. [& Immediately after this installation | i klikamy

na [Fiish|. Koriczy sig instalacja i otwiera sie

Przenodny system na pendrive mozemy wgrac specjalng wersje systemu (Linux lub Windows) i uruchamiac z niej komputer

Przenosne programy na pendrive mozemy nagrac (niektore) programy, z ktdrych czesto korzystamy. Tak przenoszone aplikacje bedziemy mieli zawsze
pod reka. Programy na kluczu USB mozemy skonfigurowat wedtug wiasnych potrzeh

Backup danych 7a pomocg specjalnego programu wykonamy kopie bezpieczenstwa danych z komputera i przechowamy je na kluczu USB

z abezpieczenie konta w Windows XP Podlaczamy pendrive do peceta. Instalu- | [EEEIEREIEEAEET - gtéwne okno progra-
za pomoca loginu i hasta nam nie wy- jemy program Proteg. Pod koniec insta- mu. Zaznaczamy w nim opcje
starcza? Aby dodatkowo chronié do- lacji otwiera sie okno ®. Na wypadek, gdy- | [* Enable Prateg on specific user accourt] i klikamy
step do profilu, zastosujmy klucz USB (pen- I by$my z jakich$ powodéw (na przyktad na [Next>], o [TNTERARTY WA
drive pozwalajacy na dostep do komputera). * uszkodzenia noénika) nie mogli zalogowaé | SUPPORT_388945a0
sie do systemu z dysku USB, zo- W nowym oknie Uzytkawnicy uwisrzytelrieni
- . Ererabney Atcount stanie stworzone dodatkowe & Kklikamy na przy- o Vdffrj'
> et st i koo e crasi vy accns | KOTILO, KOTE bedziemny mogli _cisk [List sl user], aby wyswietlic konta syste-
v s o ol e S 1 Sy DU 1§00 e o g s e oot o o e etk | WYKOTZYStaé. Wpisujemy dane, | mowe @. Zaznaczamy Uzywany przez nas
TN Finia iatiac 14 st [Anc e o ol LEVR ashon ol FoBn i g o T e Kktére je zabezpieczg. profil @ i klikamy na [Dakis], Wpisujemy ha-
g‘;‘mﬁ? Iy L neme oL Fioieg ensbled user-sooount or ou frve fosl e LIS W polu @ wpisujemy adres _slo @ (inne od hasla systemowego), ktérym
* v i3 ) et st oot will Asdiinrator Potvlege svislobie o he: COmputs 508K o e Prteg snabied usst e-mail (na niego zostanie wy- bedzie chronione nasze konto. Nastepnie
s slane hasto), nazwisko panieri- i ponownie klikamy na i na [Zakonez],
T comade e prasigency scoount, o se reured b provics he iolovwang imloemston,

skie matki @, wybieramy ulu-

AVAAE naladde WM orpastes o o Fiveuts Cokbs e <g-—————————————=1|,_Diony kolor @ i nasz znak zo- Restartujemy pecet. | pyuum
L=k = e T diakn Q Na koniec klikamy Po uruchomieniu
L T R e mm—— Hontetsgst | eaunis - 16N 30 10 FER 17 g | e T N -
- na komputera zostaniemy | FriwsFased
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 PROTEG
3.3

N

L. ]

F'ldeEHH:Ih‘.I LI'SB Sbtr I:lr.-n:n

Ul seineam and Peeswond

poproszeni o wybranie opcji logowania.
Podlgczamy pendrive do komputera. Nos-
nik jest teraz bowiem specjalnym kluczem
dostepu, ktéry program Proteg musi odczy-

ta¢, zanim pozwoli nam zalogowac sie

do profilu (oprécz tego na pendriwie mozemy
normalnie przechowywacé dane). Klikamy

na ®. Wpisujemy hasto i przyciskamy [ate].

p rzed odinstalowaniem programu Proteg musimy
pamietac o wytaczeniu w oknie programu ob-
stugi wszystkich kont. W przeciwnym przypadku nie
bedziemy w stanie zalogowa¢ sie do systemu
Windows.

| ]
@ Funkcje Proteg
0 zainstalowaniu programu Proteg mozemy w kazdej chwili

p otworzy¢ jego okno i zmieni¢ ustawienia. Dokonamy tego
za pomocg przedstawionych przez Eksperta funkgji.

[Create a new Prateg enabled user account - pozwala zabezpieczy¢ nowe -

konto programem Proteg

dla danego konta
- zmienia hasto Proteg dla wybranego konta

- pozwala ustawi¢ automatyczne wylogowanie po odtaczeniu klucza USB

Zamiast HDD

wykle system operacyjny

W naszym pececie uru-

chamia sie z dysku twar-
dego. Warto jednak wiedzie¢,
ze Windows czy Linux mozemy
bootowa( z pendrive’a. Ekspert
pokaze, jak tego dokonaciw ja-
kim celu.

Part
Fart

System awaryjny

my mieli nowego dysku, pendrive powi-
nien wystarczy¢. W systemie na pendrive
mozemy instalo-

na pendriwie. Postuzymy sie programem
FlashBoot. Aplikacja umozliwia nagranie
na klucz USB Windows LiveCD (opisywanego

[Digable Proteg from specific user acoount| - wylacza ochrone Proteg ‘

Jezeli dysk twardy ulegt awarii, a my nie
mamy zamiennika, mozemy po prostu za-
instalowaé Windows na pendriwie (Ekspert
zaleca uzycie do tego nosnika 512 MB lub
1 CB) - pod warunkiem, ze nasz komputer
moze uruchamiac sie z USB ®. Z takiego

systemu mozemy korzystac tylko na jed-
nym komputerze. Do czasu, az nie bedzie-

»(@) Uruchamianie z USB

by mozna byto uruchamia¢ system z pendrive’a, BIO!
funkcje bootowania z USB.

1. Podczas startu komp

do BIOS-u. Zaznaczamy ﬂ Advanced BI0S Features|gwe

2. Odnajdujemy funkcje ® ot
znaczamy jg i naciskamy [emter ).

utera wybieramy przycisk [ekte] i wchodzimy

First Boot Device [Floppul ‘
L Boot WAL IROM]

IR EL R LIIRN  wal potrzebne na stronie 42) lub dystrybucji LiveCD
E: Partycjal [PAT] €] aplikacje oraz za- Linuksa. p--»f Chomedik cresion ype:
pisywaé pliki. [T ComwatCD
AE @ o identyfikatorze @ Urucha- D% Comvml BadFE bootabs ditk io bootabls llath ditk
Ab‘yna.graé mlamy anm&:mﬂaamumtcmumu
4 L | Windows na program. Create boclable flash disk. 26 3 copy of D0FS-based Sopoy dek
L' ] LEZnans 3 _ 5 " Cimabn baolabba lach iz aa & copy of Syilinuecbaed Mg S
e jad TNisanias ] pendnve,‘ wklada thamy‘ Event oot ot k. 28 g mmees on g flppy ik
my plyte instala- na przycisk Db
cyjna do napedu CD i uruchamiamy system. [Hext ], W ko- "~ Cieate booisble Hash disk with rinanal set of DPS spatern s
. P . . " Ciidl pazpweid ik fior 'Wiredessi: HT /2000LF
Rozpoczynamy instalacje i kontynuujemy az ! | lejnym e e
do ekranu wyboru dysku @. oknie @ ma-| | 7 Cupbcale USH fash bootale ditk
my do wyboru rézne opcje tworzenia syste-:
Zamiast dotychczasowego napedu wybie- moéw na pendrive. Wybieramy @, aby

ramy pendrive @. Jesli nasz BIOS obstugu-
je uruchamianie z urzadzeri USB, system na-
gramy bez problemodw, postepujac wedlug za-
leceni instalatora.

Przenosny Windows

Wiele 0sdb potrzebuje prze-
nosnego systemu, ktéry mozna
bez instalacji uruchomié na do-
wolnym komputerze. Takiego
Windows mozna uzy¢ do szyb-
kiego przetestowania sprzetu,
uruchomienia odtwarzacza mul-
timediéw czy tez odczytania da-

S musi mie¢

skarmy (Ceter].

W nowym panelu sprawdzamy, czy dostepne sg opcje @---
(zwyKle dziata USB-ZIP). Zapisujemy ustawienia i wychodzi

. \USB-FOD
my [ mAt]

nych z dysku twardego.
Zazwyczaj systemy LiveCD s3

z BIOS-u. Gdy ptyta gtéwna nie oferuje tych funkgji, sprawdza-
my w instrukgji, czy nie ma innej mozliwosci wiaczenia bootowania z USB.
Bez tego z pendrivea nie uruchomimy dyskietki startowej czy Windows.

umieszczane na krazkach CD
iDVD. Nic jednak nie stoi

na przeszkodzie, by umiescic je

umiescié¢ na kluczu system Windows ___________
(w wypadku Linuksa nalezy wskazaé @).
Ponownie klikamy na [Mext>],

;)‘» Choose location to get BartPE files from:

W kolejnym !

oknie ® wybieramy Sciezke do plikéw sys-
i temowych. Zaznaczamy opcje ® i klikamy
na [Biowse..], Otwiera sie okno [FEEaEtELE.
Wskazujemy naped CD-ROM zawierajacy ply-
te z systemem LiveCD. Klikamy na [OK]i [Hext ],

!*5' Usze phyzical CO-ROM disk ar local/netwark. folder az a source of BartPE fi

Na nastepnej stronie zaznaczamy opcje

Podlaczony pendrive zostanie wykryty
automatycznie @. Klikamy na [Mext>], Na-
FlasbBanl

==
i
i
i
i
i
i
i
i

Szyfrowanie plikow

) Croplsirwitl obidaF i
) Diobourresdy
£

I 158 doc
| * ] Erucyblici | bectarrmnt s

zesto na pendriwie przenosimy waz-

ne dane. Aby informacje nie wpadty

w niepowotane rece (na przyktad
na skutek kradziezy), powinni$my je zaszy-
frowad. Do wiekszosci pendrive’éw dolacza-
ne jest oprogramowanie szyfrujace. Jezeli
jednak w zestawie zabraklo odpowiedniej
aplikacji lub mamy z nig klopoty, warto
wykorzystaé Blowfish Advanced CS.

Instalujemy Blowfish Advanced CS i uru-

chamiamy go. Pokazuje sie gtéwne okno
programu. Z menu wybieramy pole-
cenie i wskazujemy nasz dysk
USB [~ Howiv (F:)].

Na lidcie pokazujg sie pliki i katalogi @---
z naszego pendrive’a. Klikamy na jeden

serwi_nazey bl

z nich prawym przycis-
Prawyti przy i 5ZVFRY.DOC

ks bk LS Pl il s b

| B

stepnie nalezy sformato-

Lo Formad tepe of bssget LIS H Flach Dk
™ Patitoned dick [USE-HDD bool mods|

kiem myszy i z menu wy-
bieramy i[al]. Nastepnie klikamy
na ikone szyfrowania [&.

Otwiera sie okno [ETSE18d. Wpisujemy

]
i
H
2 . H
wacé pendrive. Odznacza- |
'~-->+' Sugertiopes (LSE-ZF boo mode]

ol Sava didi on diik [rvond idfomating]

dura sie hie powiodla,
sprébujmy bez formatowania). Klikamy

haslo ®. Zaznaczamy opcje
] Auto Confimation| oraz [#] Compress Data], Klikamy
na [0K], Pokazuje sie okno [0, Wpisuje-
my hasto raz jeszcze i klikamy na [0K].

na|Hest x| i |Einish),

Otwiera sie okno Creating hootahle USB disk §

w ktérym widzimy przebieg tworzenia

Passwoed

TRATETR

W kolejnym oknie klikamy

systemu uruchamianego z pendrive’a

na [Tak], Rozpoczyna sie kodo-
wanie wybranych plikéw. Po jego zakoricze-
niu klikamy na [0K], Wszystkie pliki maja
dodatkowe rozszerzenie bfa. Aby w przy-
sztosci odkodowaé dokumenty, zaznaczamy
jeiklikamy na [@].

Oczywiécie z tak przygotowanego syste—
mu mozemy ko-
rzystaé na réz-
nych komputerach - ale tylko tych, ktdre
obstuguja bootowanie z USB @.

‘ Completed successfully. Click Cloze to exit.

-

_-—"'"'-_-_
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PORADY

3 SPECJALNE ZASTOSOWANIA PENDRIVE'OW

‘Podzielone USB  Dyskietka startowa flash

wie, warto go podzieli¢ na partycje. Je-

den wolumin moze na przyklad stuzyé
do szyfrowania dokumentéw, a drugi do prze-
chowywania plikéw muzycznych, ktérych
chcemy postuchaé. Z pomoca Eksperta zajmie
nam to tylko chwile.

' esli chcemy mie¢ porzadek na pendri-

Podlgczamy pendrive do komputera. Kli-

kamy prawym przyciskiem myszy na iko-
ne [ Méikemputer], Z menu kontekstowego
wybieramy polecenie [Zarzadeai],

AW el = Zarzadzanie komputerem Ji58
kamy kolejno na [Z) Zarzadzanie komputerem],

[ Magazyn| i [ Zarzadzanie dyskami|, Otwiera sie

o$wiadczeni uzytkownicy
Windows tworzg sobie dys-

HP UISH Disk Sorage Farmal Tool, ¥2006

system plikéw ‘,

[ o W polu @ wpisu-
kietke startows. Za jej po- | Srervores T5 38 FYiaP BBLWBTF0 = jemy nazwe two-
moca mozna uruchomié system | | g rzonego dysku
w wypadku awarii najwazniej- L_>_m' = i zaznaczamy
szych plikéw systemowych iokame Jabel v opcjie ®i @,
(na przykiad ich zniszczenia przez [Frrr— e
wirusy). Jezeli nasz pecet obstuguje T p— W napedzie
bootowanie z USB (patrz strona 47), W Ok Fomsl dyskietek
mozemy stworzy¢ dyskietke starto- L po raz ostatni
.. . W Creats & D005 shartup diek: < .
wa na pendriwie, zamiast na za- v umieszczamy dys-
wodnych dyskietkach. g DS spchers et kcaled o kietke systemowa,
R a pendrive podig-
Do tworzenia dyskietki syste- J czamy do peceta.

mowej skorzystamy z programu HP USB

aplikacje. Otwiera sie okno ® . Wybieramy

ie warto przeznaczac catego pendrivea na dys-
kietke startowa. Lepiej podzieli¢ pendrive
na partycje (z porady obok dowiemy sie, jak to zro-
bi¢). Na pierwszej partycji o pojemnosci 1,44 MB
umiescimy pliki systemowe.

Backup na USB

ardzo tatwo jest wykorzystaé pendrive
B jako narzedzie do archiwizacji naj-

wazniejszych danych. Aby caty proces
odbywat sie automatycznie, uzyjemy progra-

W polu @ wpisujemy litere stacji dyskéw. Kli-
kamy na [Stat], Klikamy na [Tak], aby rozpoczaé.

Po zakoriczeniu formatowania i nagry-
wania plikéw startowych zamykamy
program, klikajac na [Clese], Potem mozemy

skopiowaé na pendrive dodatkowe progra-
my lub zmodyfikowa¢ pliki znajdujace sie
na nosniku. Na przyklad postepujgc w spo-
s6b opisany w Ekspercie 5/2005 na stronie 56,
wlaczymy obstuge partycji NTES.

W otwartym oknie BAEEEERENE zaznaczamy
katalog (L] Moje dokumerty], Klikamy na
i [Dalei>],

W oknie B EERRIIERINETE T kKlikamy
na[_]. Nastepnie wskazujemy pendrive
i klikamy na [0K]. Potemn ponownie wybiera-

my [Dalei»], Przecho-

mu Backup Platinum. iy v et 1925 [ Cper e vaith, whers L0 rareder

Archiwizowaé bedzie- ?ﬁf‘;‘ﬁu I:'l. pen, :: ::“ P dzimy do kolejnej

my folder Moje doku- ,__.___'-‘__F__'_'_'__>'f:_ pror— _strony. Z listy @ wy-

menty. i 9 S bieramy ® . Z plikow _

“  Bachp znajdujacych sig

Podlgczamy pen- Sabect i kg F o vt o ek o clate. w katalogu Moje do-
drive do kompute- gt i kumenty zostanie

ra. Instalujemy pro- s betren b dffererb et | utworzony jeden

gram Backup Platinum. Uru- A

Pt gl b il & Sngle Sarpisd TP achee

¢! spakowany zaszyfrowany ha-

Forw aach s mm
ZIF wach fie

chamiamy aplikacje i z menu

wybieramy [[& Hew Ien,

27 ard ercrved aach e

Joncrypt sach il with blossfich

stem plik. Klikamy na przy-

cisk [Belsi?],

W pole ® wpisujemy nazwe tworzo-

W kolejnym oknie zazna-

Passyced prrr—
nego zadania (na przykiad St & czamy opcje
[Maje dokumenty) . Klikamy na [T Folder...], - \. Fun the item aperation on logoff|

i klikamy na[Daki?/ina ], Dane beda

W nastepnym oknie wskazujemy folde-
1y, ktére chcemy archiwizowaé. W tym
celu klikamy na[Add.. ¥]i[[J Folder..],

|kona identyfikacyjna pendrive'a

.F-.‘ konsola z listg . partycji.
X **----V 1htad | Typ :ipmrpum L
| = Partycs  Podstamonry Widzimy wy-
e kil szczegblnione
:-r - Spane i) | Pty Podsmecssy  NIFS dVSkI. Klikamy
p‘: MWW [G:) | Partycis  Podstescrry  FATEZ prawym pl’ZYCiS-
kiem myszy na nasz pendrive @ . Z menu
wybieramy [Usufi partycis...|. Klikamy na [Tak].
Sk 0
| 42 Ponownie klikamy pra-
L Zerawey {Systom] wym przyciskiem my-
[ — {"szyna ®. Wybieramy
Pradstassonny 1 n . .
01 ! [Nowa partycja...], Pokazuje sie
== sty Kreator nowych partycji §
Klikamy na [Dalei>], Wybieramy
i ponownie [Dalei 3],
A \ ‘Fuﬂﬂ!aﬂl.-canB =40
e Ustalamy roz-  ————— )
miar nowej partycji @ i dwa razy wybie-
N\-‘_*;_ ramy [Dalsi>]. Zaznaczamy @, z listy wybiera-
ir“~ my system plikow formatowanego dysku Q
[T ————— E “inadajemy -
BB cien gl Ui em—— | partycji ety-
[ 3 kietq 9. Kli—
. ? Elphista veokimines Dokumanty e
L:—) [+] whkoona spblis Fomesinesnia
(jesli system
zglosi btad, trzeba zwiekszy¢ wielko$¢ par-
tycji lub zmienié system plikéw !_)____
(@ Minimalne partycje v
System plikéw Minimalny rozmiar partycji
FATI6 16 MB*
FAT32 33MB
NTFS 8MB
* Ponizej tej wielkosci dyski sq formatowane w systemie FAT12 zamiast FAT16
by nasz dysk nie byt anonimowy
A ilatwiej go byto znaleZ¢é w Eksplora-
torze Windows, nadajmy mu ikone.
Najpierw tworzymy sami lub znajdujemy
plik graficzny ikony (w formacie ICO).
Otwieramy Eksplorator Windows i przecho-
dzimy do dysku USB. Kopiujemy na pendrive
+ plik ikony (dowolny plik z rozszerzeniem
_— ICO), nadajac mu nazwe [Fkush.ical,
=
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Z menu [Fik] wybieramy polecenie
i [E]_Dokument tekstowy], Tworzy sie plik, kté-

remu nadajemy na-

zZwe % autorun.inf|, TEETT— .
}Hﬂﬁ_ﬁﬂ_" \
on="wsh, 1cg/

Otwieramy plik =~ ®===-p==m=m=2
[autorun.rf| i wpisujemy w nim @ . Zapi-
sujemy zmiany. Nastepnie otwieramy

[ M&j komputer]. Widzimy, ze dysk [ < Dare (03
USB ma nowg ikone @<---------- o EFNOWY (F)

automatycznie zapisywane na pendriwie za-
wsze przy naszym wylogowaniu. PM m

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ www.goosee.com/puppy/flash-puppy.htm

@ http//rz-obrian.rz.uni-karlsruhe.de/knoppix-ush

@ http://spblinux.sourceforge.net

® www.8ung.at/spblinux

® www.9Tlcd.net/forums

® www.bootdisk.com

® www.bootdisk.info

® www.encryptec.net/flashlinux

® www.microsoft.com/whdc/device/storage/
usb-boot.mspx

® www.neowin.net/forum

® www.weethet.nl/lenglish/
hardware_bootfromusbstick.php
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POZIOM

TRUDNY

CD-ROM

Aplikacja ptatnego
dostepu

Dokument PDF
zawierajacy
informacje

o modyfikacji
wygladu mechanizmu
ptatnego dostepu

e

Gotéwka ze strony

W drugiej czesci poradnika Ekspert pokaze, jak zarabiac na swojej stronie nie tylko

na reklamach, lecz takze na udostepnianiu ptatnych ustug i zasobow

poprzednim numerze Ekspert
przedstawit aplikacje ptatnego
dostepu, ktdéra wykorzystujac
system PremiumSMS (czyli
SMS-6w o podwyzszonej wartosci), pozwala-
1a na umieszczanie baneréw reklamowych
W naszym serwisie. Tym razem rozwiniemy
system zarabiania na naszej stronie.

W artykule znajdziemy opis kolejnych
dwdéch mozliwosci zarabiania na wlasnych
serwisach internetowych. W pierwszej cze-
$ci pokazemy aplikacje ptatnego dostepu
do zawarto$ci witryny. Stworzymy system,
w ktérym tylko osoby, ktére nam zaptaca,
zyskaja dostep do podstron i beda mogty

(@ Zarabianie na stronie

I stnieje wiele sposobdw zarabiania na wtasnym
serwisie WWW. Oto najpopularniejsze:

® udostepnianie tapet i dzwonkow do komdrek

® udostepnianie plikow do Sciggniecia

® udostepnianie zdje¢

® odptatne umieszczanie na naszej stronie baneréw

Sciagac od nas pliki. W drugiej czesci do- Dizvrankl 2 koleke | WepSters

wiemy sie, w jaki sposdéb mozemy uatrak- || T oz s | Resnss g L.sci‘}'ff'.'L
cyjni¢ zawartoéé naszego serwisu, dajac s Lnns )
internautom mozliwo$¢ Sciggniecia
z niego dzwonkéw,
logo czy tez Mapnpeilarmieiaze drwonki
tapet I Like &
na }asne T rigaiuery Marcotc Thus
w Mockingbind
m ¥ reperiuary Friawem
telefony ko- gt
moérkowe. £ ety 50 o fesd, s
A0y i Coarme: Oezy
z reperhusry: tean | Delfin
Wiele znanych por- Dy Crarmpivens Leaye
tali zarabia na plat- h"!“ﬂh
nym dostepie. el
Na przyktad Wap- Jested Sralons
'~ ster @ oferuje tape- SR P
ty czy dzwonki do ko- e
morek, a gazeta.pl ar- | (D) Reurtha
chiwum artykutéw @— p Erevertuer Voo
Smileszne SMEY - Hokll : z repertusn Bomiunk KOs
W " paats: na 3 s Lt Gz brskuje w nawzs] kolekep?
[ Eiffp F . T repertuans Melalica Ao
B R TS B8 | oeemum A
i 1 jak g Fpuinis, 1 —
% o5, OV, prezech oW Lo |
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PLATNY DOSTEP DO ZAWARTOSCI STRONY

W e kspert pokaze, jak stworzy¢ system
\ | E ptatnego dostepu do podstron naszej
. witryny. Bedziemy mogli zamiesci¢
tam efekty naszej pracy - na przyktad arty-
kuty, pliki czy fotografie, na ktérych chce-
my zarobié, W tym celu wykorzystamy spe-
cjalng aplikacje ptatnego dostepu napisang
w jezyku PHP 5. Nie musimy jednak pisaé
» jej od podstaw. Ekspert przygotowat aplika-
% cje ptatnego dostepu i zamiescit j3 na ptycie
j w katalogu . Wystarczy
zainstalowad program na stronie i go skon-
figurowac.
Aplikacje (oraz nasza strone) musimy zain-
stalowac na serwerze, ktéry obstuguje PHP 5.
Zrédlem danych bedzie dokument XML.

by mdc skorzysta¢ z opisanej tutaj aplikacji ptatnego do-
e | stepu, musimy najpierw zarejestrowac sie u wybranego
/ ~ ustugodawcy oraz pobrat liste kodow, ktére beda stanowity

kody dostepu do naszego serwisu. Proces rejestracji jak row-
niez proces generowania kodow krok po kroku zostaty opisa-
ne w poprzednim numerze Eksperta na przyktadzie serwisu
KODY.WAPACZ.PL L[].

Aplikacja platnego dostepu moze by¢ ser-
wisem sama w sobie lub moze stanowié
uzupelnienie serwisu juz istniejacego. War-
stwa logiczna aplikacji (skrypty PHP reali-
zujace odpowiednie zadania zlecone przez
uzytkownika) zostala oddzielona od war-

- stwy prezentacyjnej (skrypty PHP i doku-
e menty HTML, ktére odpowiadaja za wy-
Swietlenie interfejsu), dzieki czemu w pro-
sty spos6b bedziemy mogli zmodyfikowaé
jej wyglad.

Instalacja i konfiguracja aplikacji

Aplikacje platnego dostepu mozemy zain-
~ stalowa¢ na naszej stronie za pomoca do-
wolnego klienta FTP - na przykiad Total
Commandera.

Najpierw, postugujac sie modutem FTP
Total Commandera, taczymy sie z serwe-
ke rem WWW. Przykiladowa struktura katalo-

% gow na serwerze FTP wyglada tak ®.

%{ :';_Aplikacja platnego dostepu

na naszej stronie, jezeli
korzystamy z jego ustug.

[0] = | MpF 465 BE EE.EE

Oprécz katalogu

aplikacja
platnego dostepu ma
jeszcze gtéwny folder
[Cilaplikacia]|, Katalog ten
powinni$my przegraé na serwer WWW tak,
aby znalazl sie na tym samym poziomie hie-
rarchii katalogéw co katalog o-
Struktura naszego serwisu powinna by¢
zblizona do @

Katalogowi znajdujacemu

sie wewnatrz katalogu mu-
simy przypisa¢ uprawnienia pozwalajace
interpreterowi PHP na zapisywanie do nie-
go. Interpreter PHP w tym katalogu bedzie
zapisywat plik XML bedacy Zrédltem danych
dla aplikacji, w ktérym przechowywane be-
da kody PremiumSMS.

Aby przypisa¢ uprawnienia do folderu
przechowywanego na serwe-
1ze, klikamy na niego. Nastepnie z menu
wybieramy polecenie [Zmiefi atrybuty..]. W oknie,
ktére sie pojawia, ustawiamy uprawnienia
odczytu @, zapisu @ oraz wyko- ]

| Iy A
nania @ do katalogu, po czym 1 | s

X L el Zapise
1
klikamy na (oK), Ll Wikorai

Ostatnim krokiem, jaki musimy wykonac¢,

jest odpowiednie skonfigurowanie aplika-
cji ptatnego dostepu. Operacji tej dokonuje-
my poprzez modyfikacje pliku
z katalogu [(Jlapplication]|. Otwieramy doku-

® SMS_NETTO - cena netto jednego SMS-a;
® CODE_VALID - wyrazenie regularne, kt6-
re waliduje kody dostepu wprowadzane przez
uzytkownikéw. Wyrazenie zostato zbudowa-
ne dla kodéw dostarczonych przez serwis KO-
DY.WAPACZ.PL. Jezeli aplikacja bedzie uzyta
do wspélpracy z innym ustugodawcg, nalezy
zmieni¢ tre$¢ wyrazenia regularnego;

® AUTO_LOGOUT_AFTER_DOWNLOAD -
jezeli warto$¢ statej wynosi TRUE, to apli-
kacja automatycznie wyloguje uzytkowni-
ka, po Sciggnieciu przez niego odpowiednio
przygotowanego pliku.

Warto$ci statych znajdujace sie w pliku
ustawiamy wedtug wias-
nego uznania. Musimy pamietaé, aby
po dokonaniu zmian w pliku przegraé plik
ponownie na serwer WWW w miejsce po-
przedniej wersji.

[P cocty - okt =
Pl Edycia Format
wideh, Pome

Wezytanie koddow
PremiumSMS

Zanim bedziemy mogli
nasza aplikacje udostep-

TR TR -
quanyckreid =
guacdohbdie
quE216e0kaz
Quala=r 57da
quEL bk rnsrw

qUEIVITIONT <
quEaI TakdTn

ni¢ w internecie, musi-
my zatadowad do niej Ko- ||quizic e iy
dy PremiumsSMS. Plik FuaFkn7=aab _lj
z kodami generujemy
na stronie ustugodawcy (wiecej informacji
w poprzednim numerze Eksperta).
Aplikacja ptatnego dostepu wymaga pliku
kodéw, w ktérym kazdy kod umieszczony

jest w osobnej linijce ®. Dodatkowo kody
przy wprowadzaniu sa sprawdzane wyraze-
niem regularnym zapisanym w statej CO-
DE_VALID € . stala ta zostala utworzona
tak, aby poprawnie weryfikowaé kody gene-
rowane przez serwis KODY.WAPACZ.PL.

n<?php v
define (’ADMIN LOGIN’, ‘admin’);
define (’ADMIN PASSWD', ‘admin’);
define (’'ADMIN EMAIL’, ‘admin@admin.pl’);
define (’SMS_CONTENT’, ‘<b>MP.4</b> lub <b>MP.BANER</b>');
define (’SMS_NUMBER’, ’'<b>7916</b>');
define (’SMS_NETTO', 9);
define (’CODE VALID', '/“[a-20-91{11}$/'); <4
define (' AUTO_LOGOUT_AFTER_DOWNLOAD ’, TRUE);

A

Aby wyswietli¢ panel logo-

wania do cze$ci admini-
stracyjnej, w oknie przegla-
darki WWW wpisujemy
http://mojserwis.pl/do-
step.php?menu=admin
Oczywi$cie mojserwis.pl jest

ment w edytorze tekstowym, na przykitad No- T

tatniku. Kod pliku wyglada tak @. Znaczenie
poszczegdlnych statych jest nastepujace:

10 7] fop: 6. 6. L.
- -
Harma 1 Pz \hﬂ | Cxas Alrph
Wl v DI 1900-00-00 00:00 —
1 [ergs] cDIfts 20041208 2310 -756
) [gmivabe_himi] IRy PO0S-02-18 20007 -750
i _Ilpublic_ftp] «DIf:  2004-12-08 15:16 -T11
) [public_himl] cFs  PO0S-04-11 21:11 750
I [stats] «DIfts  2005-04-01 0221 -756

Pliki serwisu, do ktérych istnieje dostep
z poziomu przegladarki WWW, znajduja
sie w katalogu [(Ipublic_htmi]]. Do tego folde-
Tu przegrywamy pliki
i [ kody_wapacz_logo_2.gif| znajdujace sie
w katalogu aplikacji ptatnego
dostepu dotaczonej do artykutu. Plik
jest jedynym skryptem
aplikacji, do ktérego istnieje dostep
z poziomu przegladarki WWW., Plik
[E¥ kody_wapacz_logo_2.gif ] to logo serwisu
KODY.WAPACZ.PL, ktére musi znalez¢ sie
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® ADMIN_LOGIN @ -login wymagany
przy logowaniu sie do czesci administracyj-
nej aplikacji;

adresem URL naszego serwisu. W przegla-
darce zostanie wyswietlony formularz lo-

po czym klikamy na |Z3lo

® ADMIN_PASSWD - hasto wymagane Y

przy logowaniu sie do czesci ad- . . Po pomyS$lnym
ministracyjnej z:tpleika.cji;EZ Apllkac]a P'at"Egn dnstgpu zalogowaniu
® ADMIN_EMAIL - adres Pl g | bk chostepu o pereku admintracgego | 1 Sie do czeSci ad-
e-mail administratora aplikacji Login: [oimn <€ ministracyjnej
(czyli nasz). W razie wystgpienia T klikamy na
btedéw krytycznych aplikacji ad- zabogui [Wprowadt kady], Apli-

res ten bedzie wyswietlany in-
ternautom jako Zrédlo kontaktu, a dodatko-
wo aplikacja wysle na ten adres wiadomosé
e-mail z informacjg o btedzie, ktéry wystapit;
® SMS_CONTENT - tres¢ SMs-a €, ktéra
nalezy wystaé¢ pod numer SMS_NUMBER,
aby uzyskaé kod dostepu do aplikacji;

® SMS_NUMBER - numer GSM, pod ktéry
nalezy wystaé SMS o treéci zawartej

w SMS_CONTENT, aby uzyska¢ kod doste-
pu do aplikacji;

kacja wyswietla

ezeli uruchomimy publiczng czes¢ aplikacji, zanim

wezytamy kody PremiumSMS do bazy danych, to
aplikacja zgtosi btad krytyczny informujacy o niemoz-
liwosci zatadowania pliku z kodami i wysle wiadomos¢
e-mail o tym zdarzeniu. Dodatkowo aplikacja zostanie
zablokowana poprzez umieszczenie w katalogu
| [application]] pliku [ ] lock], Aby odblokowat
aplikacje, musimy ten plik recznie usuna¢ z katalogu.
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Jezeli uzytkownik klik-

nie na [wvioou, to zosta-
nie ostrzezony za pomoca
okna z komunikatem @------
o tym, ze nie bedzie moégt
powrdcié do serwisu bez po-
dania kolejnego kodu Pre-
miumSMS. Klikniecie na @--
umozliwi anulowanie akgji

formularz umozliwiajacy wprowadzenie
kodéw @. Klikamy na ® i wskazujemy plik

z kodami. Wybieramy @.

Po przestaniu pliku aplikacja wyswietli
podsumowanie informujace o tym, ja-

kie kody zostalty wprowadzone ®.

wylogowania. Ponadto, aplikacja jest do-
my$lnie tak skonfigurowana, aby umozliwic¢
uzytkownikowi $ciggniecie jednego z udo-
stepnionych przez nas plikéw, po czym auto-
matycznie wylogowad uzytkownika (zmien-
nej AUTO_LOGOUT_AFTER_DOWNLOAD
przypisane jest TRUE). Takie rozwigzanie

.lplikacja pl'atnego dostepu i
g | W oy | = v

L Ko Sygiuatura MG

1  peccsSoie D5 TOCSheR LT IS anac S Fackdt
7 peETErE khanlbaE T achbed NS 1T
3 geEnBSrviy  SedDhhcsiic LOSERSEES IS Toihe
& AREEAMOED ] Dl et TS okt 04
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GRatus
Provty
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Pridaly

sprawdzi sie na stronach, gdzie oplata
za dostep pozwala na $ciggniecie jedne-
go z oferowanych plikéw.

| deceh e s €T bpirw vl
ok Prarsur P
oy lank s’
-

nizm PHP pozwala uzytkownikowi po zalo-
gowaniu sie do platnej czesci serwisu

na $ciggniecie jednego pliku i automatycz-
nie wyloguje go. W aplikacji znajduja sie
dwa pliki do Sciggniecia, oba w katalogu
. Ekspert pokaze, jak dodaé
nowa kategorie z mozliwo-
§cia Sciggniecia pliku PDF.

Pl Edyris Fomat Widok  Pomoc
Platny plik PDF -

;

Stwoérzmy w katalogu
folder o nazwie
[Clkategoria_31|. Umieéémy w nim plik [ET title],

w ktorym wpisujemy tytul kategorii

na przykiad @. Dzieki temu w menu platne-
go dostepu pojawi sie nowa kategoria ®

Struktura i dziatanie serwisu
Lista kategorii ptatnej czesci serwi-
su @ jest w pelni konfigurowalna.

lik XML zawierajacy kody PremiumSMS jest auto-

matycznie tworzony po pierwszym wczytaniu ko-
dow. Plik ten nazywa sie i umieszczany
jest przez aplikacje w katalogu [Clapplication]|
Przy ponownym wczytywaniu kodéw aplikacja spraw-

dza, czy kod nie znajduje sie juz w pliku, i odrzuca te
kody, ktdre znajdujg sie w bazie danych.

Po wprowadzeniu kodéw wylogowuje-
my sie z cze$ci administracyjnej aplika-
cji, klikajac na [#ylogui],

Dostep do platnych czesci serwisu
Po wprowadzeniu kodéw mozemy udo-
stepnié nasz serwis uzytkownikom.

Aby wyswietli¢ formularz dostepowy @---
nalezy w pasku adresu przegladarki wpi-
sa¢ http://mojserwis.pl/dostep.php Ad-
res ten powinni$my jednocze$nie umiesci¢
w naszym serwisie WWW jako odnosnik

Ly 4zt | Too e vz et | Tio st v b

do platnej za-

Ekspert pokaze, jak jg modyfikowac.

Platna czeS¢ serwisu [y

znajduje sie w katalo- | 3 dewmiond_de
(Clcontent_dir]| @-----* o

gu B pracams hiwd cont bpe
Wewnatrz folderu &) Teltony bt
najdujy | Lggremitanms
sie podkatalogi katego- l:g sty
rii oraz folder plikéw b gt 3
CJ[download_dir]], Kata- 2l indecoio
logami podkategorii sa W

foldery, w ktérych znajduja sie pliki

i[[H ttie]. Tworzac menu ptatnej
czesci serwisu, aplikacja przeszukuje kata-
log [(Olcontent_dir]] by znalez¢ podkatalogi,

plikéw.

<?php
if (AUTO_LOGOUT_ AFTER_DOWNLOAD==TRUE)

pliku spowoduje automatyczne wylogowanie z
serwisu \n\n Czy kontynuowaé?\’);”’;

?>
href="?file=dokument.pdf”>tutaj</a>.</p>

'y
b
<p>To jest tresSé¢ dokumentu index.php. Umieszczamy
Ra) niej informacje o zasadach platnego Sciagania

Aby Sciagnaé plik <b>dokument.pdf</b> kliknij <a

echo ’‘onclick="return confirm(\’Sciagnigcie

w katalogu D[kalegolia 3]jumieszczamy

Na poczatku wstaw1amy 1nformac1q

o zasadach korzystania ze strony ®.

Poza tym w kodzie tym istotne s3 dwa
fragmenty. Pierwszym z nich jest kod PHP,
ktéry sprawdza, czy zmienna AUTO_LOGO-

Aplikacja platnego dostepu

Jeneo pll T atomatyCa e wACQIwaneT. Aty Siagrad ol it ey

Wazpathia rakamas Teigan 3 MkTpRInCCami SHE hock. s
Daruel Bargiol 43 Magauymi £ ompuied Swi

To jest i dokementy fdrohg fasartegn w katdogu Spkacaonnant_ ok, W.-.q_.- apilac. Pokanga On, w e g0eth Modns poowol! Wythosr o ria Soaonica
itk

wartosci.

W formula-

Aplikacja ptatnego dostepu
Pody kod Premumevs, [geaatauang

_chode, |

ktére maja wewnatrz pliki
i [ tite], Jezeli aplikacja trafi na taki
katalog, tworzy nowga kategorie w me-

rzu nalezy
podac kod dostepu ° (jeden z wygenerowa-
nych przez ustugodawce PremiumSMS),
a nastepnie klikna¢ na przycisk [Wchadze],

3 Jezeli wprowadzony kod dostepu Pre-
miumSMS bedzie poprawny, to aplikacja
wyswietli menu platnej czesci serwisu @------
W menu tym jedynie polecenie [#ylooui jest
stalym elementem ®. Wszystkie inne ele-

menty generowane s3 dynamicznie i podle-
gaja konfiguracji. Dzieki temu mozemy

na przyktad stworzy¢ odnosniki do osob-
nych stron, zawierajace rézne programy

do pobrania.

nu o nazwie zawartej w pliku [=] tile],
Po kliknieciu na kategorie w menu aplika-
cja wykona kod znajdujacy sie w pliku

z katalogu kategorii.

p oniewaz w katalogu znajdujq
sie dokumenty dostepne jedynie za optatg, kata-
log ten nie moze znajdowac sie bezposrednio w kata-
logu gdyz do plikéw mozna by sie
dostac bez podawania kodu PremiumSMS. Musimy
zawsze pamietac¢ o tym, aby tres¢, do ktorej przegla-
darka nie powinna mie¢ bezposredniego dostepu,
umieszcza¢ poza katalogiem publicznym.

System
likacj phtne nducstqu I —_
h » g P ] udostepniania plikéw
_____ B st s DomySlnie, system przy-
Wi Rt
gotowany przez Eksperta
& (i mizy jest skonfigurowany tak,
Wazysihia reklamacis pwigans 2 Mljﬂilfﬁmrﬁ‘ ady A ﬂpﬂ:ﬁ»unmﬂ! P e jedamaiedrwanacs ol aby umOZhVY1€ Odplatny
Bargetd tha magarl o dostep do plikow. Mecha-

UT_AFTER_DOWNLOAD ma wartos¢

TRUE €l. Jezeli tak, to wtedy za pomoca
funkcji JavaScript wyswietlane jest okno

z komunikatem ostrzegajacym o automatycz-
nym wylogowaniu po $ciggnieciu pliku o

1
racrosoit intemet Butorer Y x
B Sriggriqein pli spowaduin SUTDMBLTTITE Welioowmanis 2 srwel
"-"J Czy korbpnucessd?

[ oe ] s |

3 Drugim istotnym miejscem jest atrybut
href € elementu a definiujacego hiper-
tacze. Aby wskaza¢ na plik do Sciagniecia, na-
lezy warto$¢ atrybutu href="file=na-
zwa_pliku” zmodyfikowaé, podstawiajac

w miejsce nazwa_pliku wiasciwg nazwe tego
dokumentu. Zdefiniowany w ten sposéb plik
do Sciggniecia musi znajdowac sie w folde-
rze |_[download_dir]|,

4 Teraz umieszczamy w katalogu

plik do §ciagania -
na przyktad PDF o nazwie
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e

oraz plik o nazwie ] dokument. pdf.cont. type|

B Edrcia Fopet bk Fonog
applic

PORADY

PLATNY DOSTEP DO ZAWARTOSCI STRONY

z treécia - application/pdf o
" Jak widaé, kazdy plik,
ktéry ma zostaé Sciggnie-

Aol <g-- “ ty z platnej czedci serwi-

| Obspertrad
l‘T

su, musi mie¢ towarzyszacy mu plik o iden-
tycznej jak on nazwie z rozszerzeniem
cont.type. W pliku tym zawarta jest infor-
macj a dla przeglqdarki WWW odnoénie typu
Jest todo
kiadnie war-

L . to$¢ nagtoéw-
resci umieszczane w plikach cont.ty- g

pe dla najpopularnigjszych plikow: ka HTTP
® pliki tekstowe - text/plain; ~< - onazwie
® pliki HTML - text/htm; content-ty-
® pliki PDF - application/pdf pe, ktory
® pliki ZIP, GZIP - application/gzip wysylany
[ J dc.)klument Wordla - .application/msword jest do prze-
® pliki EXE - application/exe gladarki.

Platna galeria zdjeé

Aplikacje ptatnego dostepu mozemy skonfi-
gurowac w dowolny sposéb. Aby sie o tym
przekona¢, Ekspert pokaze, jak uzyc¢ jej do
uzyskiwania oplat za dostep do galerii zdjec.

Usuwamy wszystkie katalogi za wyjat-

kiem z folderu
[Cllcontent_dirl]. Nastepnie w katalogu
tworzymy foldery o nazwie
|(lgalerial]] oraz [(lgaleria2]]. W pierwszym
z tych katalogéw umieszczamy plik [ tiie]

”'Sprzedajemy logo,

. In
" .
e,

iele serwiséw internetowych do-
w rabia, oferujac odptatnie posiada-

czom komorek logo, dzwonki, wy-
gaszacze czy tez tapety. Warto dolgczy¢ taka
ustuge takze do naszego serwisu. Nie wy-
maga to duzo pracy, a moze przynies¢ zysk
(patrz ramka Ile zarobimy na komérkach).

Osobiscie nie ponosimy zadnych kosztéw

takiej dziatalno$ci. Nie musimy takze sami
tworzy¢ sprzedawanych materiatléw. Wszyst-
ko to zapewnia ustugodawca. Naszym zada-
niem jest tylko umiesci¢ odpowiedni mecha-
nizm sprzedazy na stronie - no i oczywiscie
zacheci¢ internautéw do dokonania zakupu.

w ktérym wpisujemy tytut Gale-
ria zdje¢1 ®. W drugim z katalo-
gow réwniez umieszczamy plik

i wpisujemy w nim Gale-
ria zdjec 2. Te pliki tworzg menu

<hl style=
<?php

ad_dir/gal

if (!$fileList =

"font-size:16px;”>Pierwsza galeria zdjeé</hl>

@scandir (APP_DIR.’/content_dir/downlo-
erial’)) {

echo (‘<span style="color:#FF0000”>Wystapit biad: Nie
mozna pobraé listy plikéw</span>’);

return;
w panelu platnego dostepu @----- }
foreach($fileList as $file)
. if (is_file(APP DIR.'/content dir/download dir/gale-
Foldery o identycznych na- rial/’.$Eile)) - -

zwach (a wiec
i[Clgaleria2l)) tworzymy w folde-
rze [(J[download_dirl], Przegrywa-

my do kazdego z nich pliki JPEG,

rial/’.$fi

rial/’.$fi

?>Q

ktére powinny znajdowac sie A

echo (‘<a href="image_fetch.php?file=gale-

le.’smax” target="_blank”><img style="bor-

der:1lpx solid” src="image fetch.php?file=gale-

le.’”/></a>&nbsp;’);

w danej galerii.

Wchodzimy do Pik Edyom b Wik o
HW‘ salaria zdis
lgatea] | oy
i | Aplikacja platnego dostepu
iumiesz- '..--.E ______ '! __E go &P
czamyphk 1 e '_ ___________________

08 index phe] zawierajacy kod @ . Zadaniem
skryptu jest wyswietlenie listy miniaturek
zdje¢ JPEG @ zawartych w podkatalogu

z taka réznica, ze nalezy zaktualizowa¢ infor-
macje €M i $ciezki dostepu €@ tak, aby
wskazywaly na podkatalog w fol-
derze [ [download_dir]],

Oczywiscie musimy dodaé do naszego
serwisu dokument [EEl image_fetch php],
Plik ten znajdziemy w katalogu
na krazku eksperta. Kopiujemy go do kata-
logu |L]

[(lgalerial]] folderu
[Cd[download_dirl|. W tym
celu skrypt korzysta
2 |EH] image_fetch php, w kt6-

N o Galeria zdjed
Iym nastepuje zmniejsze-

e —

Aplikacja ptatnego dostepu

nie oryginalnych zdjet. -~ i e e e e e e
Prawie identyczny & 0 i
kod muSimY umiescié Waryition redlamacis cwgrene ¢ Mkeopltredcm SV koo, wipecs r.lrlu:w Erowt pod ackes: 1
w katalogu [ [galeria2]], e B A T e

dzwonki i tapety

godawcy. Ekspert pokaze

podanych przez nas danych rejestracji trwa
okoto dwéch dni roboczych, po ktdrych otrzy-
mamy kolejny e-mail z informacja, czy zosta-
liSmy zaakceptowani przez ustugodawce.

-«
=

ten proces krok po kroku
na przykladzie serwisu
PARNTER.WAPACZ.PL [I.

Proces rejestracji rozpo-
czynamy od wejscia na gtéwna strone

i kliknigcia na przycisk [0 ] @=---------

Pojawia sie formularz rejestracyjny, ktory

musimy wypelnié. Podajemy login @-------
oraz hasto, pod jakim bedziemy sie rejestro-
wacé w serwisie PARTNER.WAPACZ.PL, sufiks

stany login, ha- E
sto oraz sufiks @3

]eZeli Weryfi- Szl -'-rJ"ﬂm- Wik, I8 koo parns
kacja prze- el sl e
biegta pomyslnie,
to w e-mailu zo-
stanie nam przy- | -

ktére podaliSmy w trakcie procesu rejestra-
cji. Od tej chwili bedziemy mogli zalogowaé
sie w serwisie PARTNER.WAPACZ.PL, korzy-

stajac z podanego w e-mailu adresu @z--------

identyfikujacy nasz serwis w przesyta-

ematyki, na przyklad satyryczny joemonster.org @

JheﬂﬁﬂﬁﬁWﬂ

Niermsirmaik satroyecmeproe b

2B s A0 2005
Gowna | Monster Galeria  Hawaly Migsne  Palma Plczers  Hyde Park | Foteszopkl

= Monstar Galedia (12367 srukos | nadal rednieh

apety czy dzwonki do komdrek oferuje wiele serwiséw niezaleznie od swojej

Rejestracja u ustugodawcy

Aby méc zarabia¢ na uzytkownikach tele-
fonéw komérkowych poprzez nasz serwis,
najpierw rejestrujemy sie u wybranego ustu-

G

eneralnie, kazdy serwis internetowy moze zostac zareje-
strowany w serwisie PARTNER.WAPACZ.PL Jednak, jak

podaje ustugodawca, najwieksze szanse na rejestracje majg
serwisy posiadajace wykupiong domene .pl, .com.pl, .net,
.com, .org, .info.
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‘wrypednisni pdl eonascaonpoh () jest nésstene
rmrein]  Dym SMS-ie @, nasz
----------------- - . R
e-mail @ oraz Sdres URL Yoo S
serwisu, w ktorym be- [ I T e
= dziemy chcieli uruchomic i} s
Top | O ustuge. W dalszej czesci el
formularza musimy mie- Femasi: ParedBarged
dzy innymi podaé, czy O i s roe st )
dzialamy jako osoba pry- Sufis jest maksymalnie brzyznakomym dentfkatoren serwisu i badsie
5 3 e, da b SSEw. Po bn vl i g et
watna czy te podmiot gospodarczy oY O e IS, TR i ey 3 Mo
oraz wskaza¢ numer konta, na ktére YT . WAEKCKL 2Nkl i M ZraChsria, WAl s modts it spact.
beda przelewane zyski (posiadanie {F}Ensd Fisrepriesrisacy
konta jest konieczne tylkq w p_rzypad— S e
ku firm). Klikamy na |Zarejestrj |, e
{*YURL serwis Fthpe -adapirt .l
Prisos poded sdres WENSNEGD s=nwsu na prayldad hitp i fskisenv. pl

Jezeli formularz rejestracyjny wy-
petiliémy poprawnie, to system wy-
$wietli informacje o zakoniczeniu procesu

EIESTRALCIA PARTHER

Deigkujemy

rejestracji @®. Zostanie do nas przestana
wiadomo$¢ o zarejestrowaniu sie w serwisie
PARTNER.WAPACZ.PL. Proces weryfikacji

Tuoje dane zostaly preeslane do osoby zajmujate] sie werylicaciy
danyeh partherds, Kaipainie m Gagu deoch dni rebocrpch elrrpmass
na edres e ietndajacypl  wifarmesig eeona. Jedh zostanie
nadeny Ci sbabus parners olriymass w tpm lidce hasls eraz login, kbire
lqeznie poEmoly na Ealogiwanie sig do sarmou patsarskiego | pobranie

kamplaty dokuomantac oras dlikdas




“ b. k v k h ment iframe. Za pomoca klienta FIP | [ <ntm1>
@ e zaro |my Na Komorkac laczymy sie z naszym serwisem etk A ;
i otwierarny plik HTML zawieraja‘cy <t1tle;Loga, dzwonki i inne</title>
. ik <meta http-equiv="Content-Type”
Oiekty numer SMS  niasza prowizja strone gléwna. Dodajemy iframe @----1| content="text/html; charset=windows-1250"/>
Grafiki, logosy, logo EMS, wygaszacze 7216 40 groszy Zwréémy uwage na fakt, ze zmienna <siyl{efznt_fami HssRareman :
Kolorowe logo operatora 7516 66 groszy ids, ktéra propagowana jest w adre- </style> ¥ ' |
Dawonek monofoniczny 7216 35 groszy sie URL z atrybutu src elementu /head>
Diwigk SMS 1216 40 grosyy iframe, zawiera identyfikator serwi- <h§>ciekawy serwis WWW</hl> 3
BZWOI‘IE.I( El;/IfS . . ;é:g ;Oﬂ{OSZV su®. Wlece] informacji o serwisach ) <P>,T° /jest tre§é serwisu WWW, ktéry nie musi
2Wonki polifoniczne, animowane Zote znajdziemy w dalszej czesci tekstu. i p
wygaszacze, tapety kolorowe ) ¥ ) ez _ :‘ii;za::lgn' Cesteis
Cry JAVA 7916 1 ztoty sr:="htf_p ://partner.wapacz.pl/mod.php?ids=9653"
Kolorowe animagje 7916 2 rhote ‘Zamyk‘amy dokumentj zachowu- width="550" height="500" scrolling="No”/> A
J
Flash SMS 716 A jac zmiany. Po otwarciu doku- </div>
id7i- </body>
Bramka SMS 6796 b gosiel? ote mentu w przegladarce WWW widzi P
SMS glosowy 716 40 goszy my liste tapet dla telefonéw Nokia ?__'___
* Prowizje moga byt indywidualnie negocjowane. 3 Ciekam semis www F
Jezeli teraz klikniemy na dowolne i
Definiowanie pierwszego serwisu @~ = F logo @, to otworzy si¢ okno @:---- T st treée servide WIWH, ity rie mus| Towiernd ’ {
Po zarejestrowaniu sie w serwisie PART- Okno to generowarne jest przez serwis
NER.WAPACZ.PL i pomyS$lnym przejsciu PARTNER.WAPACZ.PL. Nie mamy wplywu el e -
procesu weryfikacji mozemy zacza¢ zara- na jego wyglad i zawarte informacje. =
biaé na naszej stronie WWW. W tym celu O tym, czy prowizja za przestanie SMS-a
musimy najpierw skonfigurowac nasza pozwalajgcego na Sciggniecie logo trafi |
ustuge w serwisie PARTNER.WAPACZ.PL na nasze konto, §wiadczy obecno$¢ naszego e
) LOGCAANIE £0 PARTHER AR ACLPY sufiksu w tre$ci SMS-a (w naszym wypadku g s i M CERE ERE
LOBUJ@-  |nssten do sermasy mymage podenis centyficatons doginal | (S WO [ (N T e
My SiE Sl tecied e hasln mbees sdevkat o e L e L
do serwisu "= p— 5L ) SN (N
PART- Lisgan: r*nh-:l > [T B okl W RO [IRENE R
NER.WA- e | EIEE T U [l T @ .
! . 5 gt v
DA Bl . — Parametry w adresie URL
uzywajac loginu 0 oraz hasta @ okreslo- D weeee= 0 ozliwosci konfiguracji wyswietlanych w ramce elemen-
nych podczas rejestracji. Klikamy na ] ) o tow serwisu PARTNER.WAPACZ.PL sg bardzo bogate.
[POOEET) EO Ponizej znajdziemy tylko czgs¢ z nich - z resztg zapoznamy
s sie na stronie serwisu.
Pokazuje sie strona powitalna serwisu. o pmris BTIEZT Przyktadowe wartfjsu parametru ng:
- defini 2 dut lub ) ) . ® mate logo Nokia - ng=0; -
Musimy teraz zdefiniowaé modut lu i g e 44 L s @ SMS graficzny maty Nokia - ng=l; '!, ~

inaczej serwis, na podstawie ktérego system
bedzie mogt naliczaé oplaty na nasze konto.

W tym celu klikamy na

sufiksem sg znaki TKR i takie tez wystepuja
w tresci SMS-a, zaczynajac od trzeciego

a nastepnie na znaku @).
:wlzﬂ:wh (podaj nazwi): [Testomy sems — | ool — Poprzez modyfikacje pa-
i A rametréw przekazywa-
1

Wyswietla sie prosty formularz 6

Wprowadzamy nazwe tworzonego ser-

nych w atrybucie src elementu iframe @-----
mozemy zmieni¢ liste obiektéw, ktdre beda
wys$wietlone w oknie. Na przykiad dodajac
do kodu naszej strony element iframe

Y

na [2atéz ], Widzimy kolejny formu-
larz, w ktc’)rym wpisuj emy adres wi-

<iframe src="http://partner.wa-
pacz.pl/mod.php?ids=9653&ng=9” width="550" he-
ight="620" scrolling:"N?"/>

dut sprzedazy dodatkéw do komorek.
Wybieramy [Dadaj].

L)
1
w takiej postaci ®, wyswietlimy liste du-

URL sermis; ’!..m.,“..:;qpan al

Frosimy o podanie adresu sarwisu (bez "hitpud©)

zych tapet dla telefonéw firmy Nokia. Para-
metr ng ® decyduje o tym, jakie elementy

Nowo zdefiniowany serwis zostanie wy-
Swietlony na liScie ®. Bardzo wazny jest
numer identyfikacyjny serwisu @. Mozemy

® Wygaszacz Nokia - ng=3; | it
® Dzwonki Nokia - ng=5; e
® Polifoniczne dzwonki Nokia - ng=6;

® Tapeta mata Nokia - ng=8; i

@ Tapeta duza Nokia - ng=9.
Przyktadowe wartosci parametru m:

® modut gtéwny - brak parametru lub parametr pusty (m=); =

@ modut toplisty (najczesciej Sciggane obiekty z wybranej ka- =,
tegorii, okreslanej parametrem ng) - wartosc top (m=top); Fy

® modut losowy (losowo wyswietlane obiekty z wybranej ka- = =

tegorii) - wartos¢ rand (m=rand).

mozemy wyswietli¢ w ramce.

Na przyktad, jezeli bedziemy chcieli
na naszej stronie zaproponowacé internau-
tom dziesie¢ najczesciej Sciaganych tapet
dla Nokii @, to w dokumencie HTML wpi-

Ny serwis (phdaj nazwe): |
Lp. I zerwisy
-1 idsi{BE5

e

) Testowy serwis

sujemy ®.

Zmtbr

o fmpwin it

\J

mie¢ zdefniowanych jednoczesnie wiele ser-

wiséw. Uzywamy ich, gdy mamy kilka

stron WWW i na kazdej z nich chcieliby$my

skorzystaé z ustugi PARTNER.WAPACZ.PL

Mozemy teraz na naszej stronie umie-
$ci¢ pierwszy modut. W tym celu do ko-

du HTML naszej strony nalezy dodac ele-

rodzaj modutu, ktéry
ma zostaé wyswietlony. Warto$¢ top ozna-
cza najczesciej Sciggane obiekty (wiecej in-
formacji na temat warto$ci parametrow m
i ng znajdziemy w ramce Parametry w ad-
resie URL). DB =

m Wactana Mane!

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

pacz.pl/mod. php"xds-9653&
height="500" scrolling="auto”/>

op&ng=9” width="550"

[l http://kody.wapacz.pl
[ http://partner.wapacz.pl
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POZIOM

PORADY
3 ¥ TWORZYMY TANI SYSTEM NAWIGACJI SATELITARNEJ

LATWY
CD-ROM
VisualGPS freeware i ; ’
AutoMapa + plany the W | el s =
demo S, Lyl e o ,_ﬁ.ﬁ.;-;ﬁ - ity 2 £J

,uf""-- r‘*-i’...

[, :

Nawigacja dla kazdego

GPS to najnowszy krzyk technologicznej mody. Obiekt pozadania kierowcow, fandw
rowerowych i pieszych wycieczek. Ekspert pokaze, ze GPS moze by¢ niedrogi

o niedawna wybierajac sie w po-
dréz, musieliSmy zaopatrzy¢ sie
w papierowy atlas drogowy lub
dobrg mape i pieczotowicie wy-
znaczac trase. Nieodzowna byla réwniez
pomoc drugiej osoby, ktéra podczas jazdy
pilnowala, czy nie zjechali§my z obranej
drogi. Na szczeScie juz koniec z tymi niedo-
godno$ciami. Rozwoj techniki spowodo-
wal, Ze naszym pilotem na trasie moze by¢
komputer. Najpierw jednak Ekspert wtajem-
niczy nas w samochodowg nawigacje GPS
i pokaze, jak korzystac z tanich rozwigzan.
Fabryczne zestawy nawigacji samochodo-
wej oferowane przez producentéw aut kosz-
tuja co najmniej kilka tysiecy ztotych. Eks-
pert pokaze alternatywne rozwiazanie - prze-
nosne odbiorniki GPS oraz zestawy oparte
na palmtopach (dokladne informacje na stro-
nie 55). Takie systemy GPS s3 znacznie mniej
kosztowne i duzo bardziej wszechstronne.
Palmtop z GPS-em mozemy wziac ze sobg
na spacer po miescie czy wycieczke w gérach
- a takze korzysta¢ z jego funkcji biurowych.

B4 LiPIEC - SIERPIEN 2005 [HlGaae]

@ Okreélanie doktadnej pozycji

Satelita EGNOS -

aziemne anteny systemu

EGNOS odbierajg sygnat
GPS i GLONASS (ang. Global
Orbiting Navigation Satellite
System - rosyjska wersja GPS)
i przesytajg do stacji kontrol-
nych. Tam sprawdzane sg nie-
doktadnosci wyznaczonych po-
zycji, a nastepnie informacja
o0 btedach nadawana jest
do trzech geostacjonarnych
(w przeciwienstwie do satelitow
GPS, ktdre pozostajg caty czas
w ruchu) satelitow. Satelity
systemu EGNOS transmitujg
sygnat informacyjny na Ziemie,
a odbiorniki GPS/GLONASS
wykorzystujg go do korekeji wy-
znaczonego potozenia.
Na schemacie obok przedsta-
wiony jest jeden satelita syste-
mu. W rzeczywistosci sg trzy -
jeden nad Atlantykiem, jeden
nad Europg i jeden nad Azja.

Stacja emltutha
sygna ore cy ny
do satelity



@ Sprzet do nawigacji

by sprawnie nawigowac podczas podrozy, musimy
wyposazy¢ sie w odpowiedni sprzet i elektroniczne
mapy. Ekspert prezentuje kilka rozwigzan.

Palmtop z wbudowanym modutem GPS
oraz mapa

Palmtopy maja te przewage nad
innymi urzadzeniami, ze ich za-
stosowanie nie ogranicza sie je-
dynie do nawigacji. PocketPC to
po prostu niewielki komputer, kto-
ry moze rowniez stuzy¢ do

edycji tekstu czy odbierania
poczty. Wyswietlacz palmtopa ‘
jest bardzo czytelny i kolorowy.

Wada wbudowanego odbiornika

GPS @ jest to, ze w razie proble-

mow z odbiorem sygnatu musimy
zmieniac potozenie catego palmtopa,

a nie jedynie odbiornika i anteny.
Przyktadowe ceny:

Acer n35 - okoto 1300 zt
AutoMapa XL - okoto 750 zt

Palmtop z zewnetrznym odbiornikiem
GPS Bluetooth

Odbiorniki GPS w postaci modutu Blue-

tooth @ mozna potozy¢ w dowolnym
miejscu w samochodzie. 3
Dzieki temu tatwiej ztapac
sygnat z satelity. Bardzo
istotne jest réwniez
to, ze komunikacja
bezprzewodowa eli-
minuje platanine kabli
w samochodzie - sygnat z
anteny GPS jest przekazywany do
palmtopa z wgrang e-mapg @ falami
radiowymi. Dostepne sg réwniez zewnetrz-
ne odbiorniki GPS w postaci kart pamieci .L lub
podtaczane przez port USB. e
Przyktadowe ceny:

HP iPAQ hx2110 - okoto 1500 zt
GPS G-Space GS-R 230 - okoto
530 zt

GPS na karcie - okoto 420 zt
GPS przez USB - okoto 320 zt
AutoMapa XL - okoto 750 zt

Nawigacja z GPS

Komputerowa nawigacja stata sie mozli-
wa dzieki systemowi GPS (ang. Global Posi-
tioning System). System ten wykorzystuje
sie¢ satelitéw obiegajacych Ziemie. Przez
caly czas emituja one specjalny sygnat,
na podstawie ktérego odbiorniki na naszej
planecie okreslaja swoje potozenie.

Wykorzystanie GPS do nawigacji stalo sie
mozliwe od momentu, gdy w maju 2000 ro-
ku wylaczono zaklécanie sygnalu emitowa-
nego z satelitéw (poczatkowo GPS przezna-
czony byt dla armii amerykaniskiej). Dzieki
temu doktadno$¢ okres§lania pozycji wzrosta
ze stu do okoto dwudziestu metréw (wiecej
na temat dziatania systemu CPS znajdzie-
my w Ekspercie 4/2005). Oprécz tego
do uzycia weszly systemy minimalizujace
btedy GPS (DGPS, WAAS/EGNOS - patrz
ramka na poprzedniej stronie).

Cyfrowe mapy

Dzi$ doktadnos$é okreslania pozycji moze
w sprzyjajacych warunkach wynosié¢ nawet
kilka metréw. Doktadno$¢ taka jest jednak
istotna tylko wtedy, gdy szukamy precyzyjnie

o
A 4

Dedykowane
zestawy GPS
do nawigacji
Liderem w produkgji tego typu ze-
stawow jest Garmin. Urzadzenia
tej firmy @ stuzg jedynie do na-
wigagji, a ich ceny sg zroznico-
wane w zaleznosci od przezna-
czenia sprzetu. Dostepne s mo-
duty podreczne dla turystyki
pieszej, a takze rozbudowane,
z duzymi wyswietlaczami prze-
znaczone do nawigacji mor-
skiej. Minusem tego typu
rozwigzan sg zwykle ni-
skiej jakosci wyswietla-
cze (w zestawach ama-

torskich) i niewygodna
#  obstuga map.

Przyktadowe
ceny:
Garmin eTrex Legend - okoto 870 zt

!

>

Akcesoria dodatkowe
Do korzystania z zesta-
wow GPS opartych na
palmtopach przydajg
sie urzadzenia dodatko-
we. Umieszczenie Po-
cketPC w samochodzie
wymaga specjalnego

rowniez zadbac o odpo-
_wiednie zasilanie @.
Nie chcemy przeciez,
zeby w najmniej odpo-
wiednim momencie nasz
PocketPC wytaczyt sie. Elektro-
niczne mapy zajmujg catkiem
sporo miejsca i pamie¢ whudo-
wana w komputer przenosny nie
wystarcza, by je pomiescic. Auto-
Mapa XL to kilkadziesigt mega-
bajtéw danych, ale juz na przy-
ktad na mapy Niemiec i Alp

Zestawy do nawigacji
whbudowane
w samochody
Rozwigzanie przeznaczone dla

najbogatszych oséb.

Plusem takich ze-

stawow sg wypro-
wadzone zwykle na
zewnatrz samochodu
anteny GPS, co zapew-
nia dobry odbidr sygnatu
z satelity. Wyswietlacze moga
by¢ natomiast rézne - od nie-
wielkich czarno-biatych
po catkiem spore ko-
lorowe (odbija sie
to oczywiscie na
cenie zestawu).
Niewygodne jest
aktualizowanie map.
Systemy nawigacji nie sg do-
stepne w kazdym modelu samochodu
- tylko w nowych i drozszych autach.
Przyktadowe ceny:
Od 3000 ztotych

zdefiniowanego na mapie punktu. Nato-
miast w trakcie jazdy (na przykiad samocho-
dem) i tak wieksze niedokladnosci wprowa-
dzaja same mapy. Jezeli na wyswietlonym
planie droga ma szeroko$¢ jednego milime-
tra, to przy skali mapy 1:50 000 w rzeczywi-
stosci miataby ona szeroko$¢ 50 metréw. Po-
nadto, wiekszo$¢ programéw do nawigacji
wyposazona zostala w specjalng funkcje,
ktéra przycigga wyznaczong pozycje GPS

z aplikacji TomTom Navigator musimy
zarezerwowac prawie 500 megabaj-
tow. Aby wyeliminowac koniecznos¢
dogrywania kolejnych map, powinni-
Smy zaopatrzy¢ sie w dodatkowg
karte pamieci ®.

Przyktadowe ceny:

Uchwyt na palmtop - od 120 zt
Zasilacz samochodowy -

od 50 zt

Karty pamieci - od 100 zt

(256 MB), od 250 zt (512 MB)

16

do siatki drég na mapie, dzieki czemu nasza
pozycja wyswietlona jest na trasie, a nie
obok niej. Wynika z tego, ze doktadne mapy
sg nieodzowne do precyzyjnej nawigacji.
Niestety, do niedawna nie byto odpowied-
nich cyfrowych planéw naszego kraju. Aktu-
alnie na rynku znajdziemy kilka bardzo do-
brych i doktadnych produktéw, miedzy inny-
mi program AutoMapa, ktéry Ekspert wyko-
1zystal w tym poradniku.

@ Przyczyny zanikéw sygnatu i bledéw GPS

amietajmy, ze nie zawsze niestety mozemy liczy¢ na
mocny i precyzyjny sygnat nawigacyjny GPS. W zalez-
nosci od warunkdw zewnetrznych, doktadnos¢ systemu
moze ulec zmniejszeniu lub moze on catkowicie przestac
wyznaczac pozycje.
1. Sygnat GPS jest ttumiony przez wysokie Scia-
ny budynkéw, na przyktad wsrdd biurowcéw w centrach
miast, poza tym jest tak staby, ze w budynkach zanika
praktycznie catkowicie.
2. Tlumienie w lesie. Wysokie drzewa, zwtaszcza lis-

ciaste i gesto rosnace, ttumig sygnat podobnie jak budynki.

3. Sygnatu GPS nie odbierzemy w tunelach.
4. Metalizowane i podgrzewane szyby w samo-
chodach bardzo silnie ttumia sygnat i moga nawet

spowodowac jego zanik. Rozwigzaniem tego problemu jest
zastosowanie zewnetrznej anteny.

5. Jakosé sygnatu GPS zalezy bardzo od stanu
atmosfery (jonosfery i troposfery). Sygnat jest na przy-
ktad duzo stabszy w pochmurny wilgotny dzier. Btedy od-
czytu powodowane przez atmosfere mogg dochodzi¢ do
kilkudziesigciu metrow.

6. Niedoktadnosci systemu GPS spowodowane
sa btedami okreslania potozenia satelity (na tej
podstawie migdzy innymi wyznaczane jest potozenie od-
biornika na Ziemi) czy niedoktadnosci pomiaru czasu (prze-
sytanego z satelity lub wyznaczanego w odbiorniku). Wy-
znaczona pozycja moze sie rozni¢ od rzeczywistej o kilkana-
Scie metrow.
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Przenoény GPS

ezeli nie zapala sie czerwony punkt @, oznacza

b to, e nie ma komunikacji pomiedzy PocketPC
¥ a odbiornikiem GPS. W takiej sytuacji, powtarzajac
L = punkt 2, nalezy zmieni¢ parametry transmisji danych.
. tej czesci poradnika dowiemy sie, jak przygotowaé do pracy i w praktyce uzywacé zestawu Gdy jednak potaczenie dziata, a mimo to nie s wy-
J GPS opartego na palmtopie z systemem Windows CE. Ekspert pokaze, jak podtgczy¢ swietlane zadne informacje, poczekajmy. Odbiornik
1 zewnetrzng antene do przeno$nego komputera, wgraé program AutoMapa i korzystaé GPS nie wykryt najprawdopodobnie jeszcze sygnatu
s o A : . X : s s : : z odpowiedniej liczby satelitow. Jezeli odbiornik byt
3 z niego. Dzieki temu ani sama konfiguracja sprzetu, ani poruszanie sie po drogach nie sprawi : , ; 4
5 . bl dtugo wytaczony, moze to potrwac nawet kilkanascie
; nam juz wiecej problemu. minut.
' Instalacja odbiornika GPS Bluetooth Dane z GPS Wysokos¢ stupka
Jezeli tworzymy zestaw skiadajacy sie Odbiornik GPS bez odpowiedniego opro- okresla site odbie- -
4 z palmtopa i zewnetrznego odbiornika GPS, | gramowania jest malo przydatnym urza- ranego sygnatl. s leliument o e ¥ -
musimy najpierw polaczyé urzadzenia. dzeniem. Potrzebna nam jest aplikacja, i
Ekspert pokaze, jak ktéra umozliwi odpowiedni odczyt i prze- DomySlnie
skorzystaé z odbiornika | tworzenie danych transmitowanych z sate- VisualGPS nie
z G-Space. Jest to urza- litéw. Czasami do odbiornikdéw GPS dolg- uzywa polskich jed- | -
] ::Ie:m - dzenie wyposazone czane jest tego typu oprogramowanie. nostek miary (na i -
= g Wireless w bezprzewodowe lgcze | Ekspert poleca skorzystanie z darmowego przykiad zamiast m-owrf;mmn. 14":
M sotes Bluetooth. VisualGPS. YTy kilometréw podaje 5. 1 |
¥ Programs " ] - d odlegtos¢ w milach). Musimy to zmienié. |
¥ : . 1| SaMaw | amminjetn [panal [stats | | t-oooomS2oosooaoon H
¥: Settings Wiaczamy zasilanie Jezeli korzysta- | Klikamy na @ i wybieramy EIP oraz €. !
I Fd =S odbiornika GPS, my z modutu 4 { ’7 H’ H”’ ’7H7’7 Ustawiamy jednostki tak jak na obrazku @-:
? 1 anastepnie klikamy ___| GPS komunikuja- Klikamy rysikiem na @-
raz piérkiem na @. Po cego sie za Pomo- ammr
rozwinieciu menu wy- ca tacza Blue- m i 00" 0" C0L000 Teraz la-
T '_B_l_e_r_a_ffl_g_t ’ tgotazh to rozpo- Arhuda: G mo twiej be-
i wireloss feature ON/ OFF. y ’ p Sateltes ke O . ) b6
~ 4 . czynamy od polg- | Satebtes i view: 0O dzie nam e e e e
‘ . Kliknieciem na @ czenia odbiorni- zrozumie¢  [position
Hhuetooth WLAN wiaczamy port ka z naszym Po- wyswietla- I[atitt_itded: : Elggl olé’éllgfggu
Bluetooth w naszym CketPC. NaSt€D-  |eyratvslable  hitlpiniog | @| | 11€ DIzez P Aﬂr&%d%:e' 12830 m
komputerze przeno$nym. Zamykamy okno, ! nie uruchamia-  |fils connect tog sl § =- programin- | gage"?ges %n 3_581 ] g
A wybierajac @. my program Vi- formacje @-- [EEEEIETINEM:

sualCPS (aplika-

" Klikamy Cja nie wymaga cztery zegary. Dwa z nich pokazuja nasza
W L udotu instalowania, i predko$¢ - w poziomie @ i w pionie @, a je-
o okna na @5----; wystarczy skopiowac ja do naszego kompu- i den wyso-
\u&j‘ a nastepnie, tera przeno$nego). Zwykle po pierwszym | koé¢ nad po-
: “":".- - | porozwinieciu  uruchomieniu niewy$wietlane s zadne da-{{ ziomem mo-
< T menu,na ®. ne ®. Musimy najpierw wskaza¢ aplikacji, i! rza, naja-
' W kolejnym w jaki sposéb ma ona pobieraé dane przesy- |i Kiej sie znaj-
{ oknie klikamy | MrSherdouts [ ctwe corvmctiors | lane przez odbiornik GPS. Klikamy na @;---'i dujemy ®.
L"h.‘ ¥ na @----------- ot Tooks view ) B a nastepnie na @- Ostatni @---
L : , ! tokompas.
Wybiera- ! ) i Ustawiamy port ® | Oczywiscie,
_____________ my @. CGdy Blustooth Connection wizard | 1 @ 1 szybko$¢ komu- | aby prawi-
nasz odbiornik Egls P s v i nikacji @. Zwykle dlowo
zostanie znale- \g G5-RZ30 i wskazywat
. ; ziony, Klikamy |- service Selection ——————————— | kierunek
CemamctIn Inmmet viu e nae. [ . o BE___Tl|i péinocny, s Mooy | @
enabisd mobde phone. i e mustmy bVC File Connect Log Help § E|A
Zazn%czamy E Please select the servicels) offered by this \F---: ---------- w ruchu.
oo e MY = pozycje o devich o vkl 1o TRate connean sp.ravydza]ac sie usta- .
3 Bustooth enabled conputer. i przechodzimy —:.m;-n ) wienia pokazane Namgaqa w praktyce
do kole];p_e_gp_ _____ [ use  secure, scryptnd sernaction przez Eksperta @----- Nawiga-
kroku @ . Wybie-" 5 Cdyby jednak wystg- | cja sateli- ;
ramy [Finish @], O Cancel $Back  Mest B pily problemy z pola- | tarna wy- SigfNav | azmnth/Elin | Panel | Stats
Odbiornik GPS Bl czeniem, zastosujmy | maga od-
zostatl zainstalo- konfiguracje poleca- | powiednio -
* Hhsrbooth Connection Wizard wany !-'-51-1-153-‘--. * Bluetooth Bluetooth | 12 W d.OkuI.nentach przygf)to— W 24 3 XE 41 17 13 4
. Explore 2 Bluetocth device my dwukrotnie ! My Shortouts e swertoks | do odbiornika GPS. wanej ma- [poation
\Q najegoikone, ! % = Klikamy na [OK], py. Bez niej | Latitude: M 52° 17" 14,694
< by uzyskaé pota- odbiornik Longitude: E 021° 02 23.046
SR GER2I0 . .&It|tu_de. 37828 ft A
czenie @~ P sdavn Wracamy do GPS do ni- Satelites In Use: 4
__________________ gléwnego okna ____ czego sie Satelites In wigw: 9
programu 0 Po chwili zobaczymy infor- nam nie -
macje dotyczace naszego potozenia ®, wy- ! przyda. i
zasami podczas pierwszego podtaczania urzadzenia Blue- sokosci i wykorzystywanych do pracy sateli- | | Ekspert po- i
tooth kreator wymaga podania hasta - znajdziemy je w do- t6w @ . Kolorem niebieskim zaznaczone s3 | {leca pro- i GPS 5PS Mode [30|MoLog T @
kumentacji odbiornika. Krok ten wykonujemy tylko jeden raz. .“s-a-lt-:-e-hty, z ktérych odbiornik pobiera dane. gram Auto-i [File Connect Log Help ? E|‘

56 LIPIEC - SIERPIEN 2005 1G] aaa]



Mapa - to bez watpienia najlepsza mapa na-
wigacyjna Polski na urzadzenia PocketPC.
Zaczynamy od instalacji programu.

tacmy
nasz Po-
cketPC z kom- AutoMa pa
puterem.
Po wiozeniu
do napedu CD iy b i
plyty z progra-
mem w pierw- i 200E
szym oknie wy- FesamEDTER |
bieramy @;-----
T
Na poczat- A'“tﬂH a Pﬂ
ku klikamy
na ' Ak- !’-unu:l hormparentiy], Finvls) choess instabol
ceptujemy i .ahw am futoiga 35101
umowe licen- ; 1’.':::: o
cvind 1 prze- :::-!h;::e“ e, szere., . e zabenve
chodzimy o | Shtrka; Soom | rsbbesin
do kolejnego | LItk et e

oy asrwjadrosass barar gainstaiovare magry?

LAEGR
ALkemat T Njeshiacs wnads pol gcrena 2 Intereeben
W W T [ 7T ST, COp D1 £ e T g focke,

(L n e
Praad prestapesrasn 0 nkjestr sl (ris2s 28k progeam Autoaga na
e

_ = |
N
kazdej kolejnej mapy - w zwiazku z tym

musimy by¢ caly czas przy komputerze.

Po zakoriczeniu instalacji musimy jesz-

cze zarejestrowac nasze mapy. Aby od-
byla sie ona automatycznie, konieczne jest
polaczenie peceta z internetem. Klikamy
na przycisk @.

Whpisujemy nasze dane ® i uzupetnia-

5 my wszystkie pola ® numeraml licen-
cji. Klikamy na |9£], po chwili ponownie
Autsiapa - Fejestracja X
Prociney vkl wesryithis pols ponedregs fomelarzs, III
[T

N L N Ll w0 g b s il

weybeiang platfonineg. M s modiecdd Snlary decy s go
FRaCETRT prEptisky 0K

kroku kreatora instalacji. Pozostawiamy za-

e | et M [Rocbert 5253

do instalacji dodatkowe skoérki @ . Przewija-
my liste w dét
i zaznaczamy

wszystkie pla-
ny i mapy @
(o ile wersja
naszej AutoMa-
Dy je zawiera). | etk
Klikamy na @x--------------- 7

AutoMapa - Instalator/Setup

Prosze wybrad katalog, w kkdrym zostanie
zainstalowany program AutoMapa,

Famacs korgorant]y], kdoe) dhoms inst alomad)r

-.ilillq-.a:l'\acnwﬁn
o Mana! Saczecin wih
-"IH-E\-&'TI'WIM:W'.I'
| Mg Wanurwas vh

W kolejnym

kroku decy-
dujemy, gdzie
maja zostal

umieszczone YiPAQ File Store
e ‘\Connkgr
pliki programu iprofles
oraz mapy ‘\Program Files
i planéw. Ekspert poleca dodatkowg karte

pamieci ® - dane zajmujg duzo miejsca
imoga nie zmiesci¢ sie w wbudowanej

w komputer pamieci. Teraz musimy uzbroi¢
sie w cierpliwo$¢. Zainstalowanie programu
i wszystkich map moze zajaé¢ nawet pét go-
dziny. Kolejna niedogodnoscia jest to, ze
musimy wskazywa¢ lokalizacje instalacji

A

Arrwn momal: | rerperiadonque sroat p
15 Immmnaww“ifﬂnmowumm
programu fedoMspa ores inrch infomach hardiowsch
Moy iranc) Tand skowarech map:
Badgoazcr wih:
> Gk vih: |
Ergiow vahi

na[%]i na koniec na [Keniet], AutoMapa zo-
stala zainstalowana i wszystkie mapy zare-
jestrowane.

Aktualizujemy program i mapy

Kazda, nawet najdokladniejsza mapa wy-
maga aktualizacji. Caly czas pojawiajg sie no-
we drogi, ze starszych wersji nalezy usungé
zauwazone bledy. Dlatego producent bardzo
czesto udostepnia nowe rozbudowane wersje
mapy. A my przed rozpoczeciem korzystania
z programu powinnismy koniecznie zaktuali-
zowac aplikacje.

Wersjs demonstracyna
Pr-Aktsalizatja pragrami
Atasit

2 Klikam_y_r_l_a___ Hazws Wersia  Wydsnie  wiskodt |
lacze @ . Wpis\ sutertapa pec EY TR wem |
su]emy numer li- skins {skrirk]) LT ] 15xx nAs
Cel’lei programu AuboMapa TP 32 3224 BEMS

oraz adres e-mail, na ktéry — L
zarejestrowaliSmy pet- Poda) memncr bcenclt: | ; [ {
na wersje programu @------ - Fodaladres emal: 'i
Klikamy na przycisk @- > Gotowe |

. Ak tualiza - plld do pobrania
Pobieramy ak- | wespthis piks, sardera mane i | grogramy, desigsrs i n
Eaparmga A @ik EHE. P urichmest i ramak cedng 18
tualizacje pro- |~ - v i il
]
graml.l . ‘Na ‘\-‘l BES sl L Heer 4T B
stepnie klikamy
na . by pobrac Mazea Wersja  Wielookd
iowe wersje Zestom plande + P-*'x mE m 496MB
Zestam plandm misst ¥ o.M
map. Wybieramy =™

link ® u dotu strony - w jednym phl(u '
umieszczona zostala mapa naszego kraju "
i wszystkie plany miast. Po otworzeniu strony
$ciagamy na dysk plik [g Miasta&PL_v3m.exe |,

Otwieramy na dysku kata-

log, w ktérym zapisaliSmy
pliki. Zaczynamy od aktualizacji —&——
programu. W tym celu klikamy dwukrotnie !
na @®. Aktualizujemy program. Nastepnie
uruchamiamy program, podobnie ja.k go

wszystkie mapy . ]edyna réznica pomie-

dzy aktualizacja a instalacja map jest taka,
ze katalog instalacji wskazujemy tylko raz,
a nastepnie klikamy na 0-.--~=

AutoMapa - IrslalalorSelup

>

2

Eqy iy batalogu Yitorage CardifutoHeps

.

roErMAsLE

AutoMapa®

AutoMapa®

Laczymy sie z interne- e map ~&
tem i otwieramy strone

producenta - www.auto-

mapa.com.pl Klikamy

na Q ina kolejnej stronie na 0

Bnimrnent aris

Zalogui

Nawigacja satelitarna

Dparta o mapy cyfrowe cabege kraju

i probatiid | Pt ety

ostatniej czesci poradnika

dowiemy sie, jak przygoto-

waé AutoMape do drogi -
czyli zaplanowac trase przejazdu,
po ktérej poprowadzi nas program.

Uruchamiamy AutoMape, klika-i
jac na @. Aby wyznaczy¢ trase,

il Eashs

Pradeka v

ELT]

zaczynamy od zdefiniowania

Polska v3m

Seuka..
punktu docelowego. W gtéw- _ﬁ_
nym oknie programu wybiera-

my @-

Klikamy na ikone @, ana-

n &

jac z klawiatury wysw1etlone]

na ekranie, wpisujemy nazwe

miejscowosci, do ktdrej chcemy

dojechad, iKli-
kamy na @----

Wsréd

znalezio-
nych pozycji
wyszukujemy
te, ktéra nas

sad messages.

Wytrzyszczkl -
14ukm todzkie

Menu@fh‘lﬂ'm@
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@Ekspertradzi | .05 @ Co mozna odczytaé z ekranu AutoMapy

by uzyskat polskie  [FECEEEERLEAL] ~ Liozpunkw - , . :

znaki, Klikamy rysi- et 1 docelowego. yszukiwanie trasy i wskazywanie kierunku jazdy — [Waressss sam = imoe ]
kiem na przycisk ®. Na "‘"’“:I:I Co zrobié, jezeli to Inie wszystkol, co Potr;.afi AutoMapa. ineki Mudliriska (61} =

[ ekranie zobaczymy T(E:"i S = i w trakcie po- potaczeniu programu i odb{ornlka GPS z wyswietlacza i >105m n MN/A =
wiature numeryczng L drézy cheemny coadcz’ytalmfy o Wle.l.e WCI|QC§J uekavl\(/y’ch Id.ard!y.ch. g | 5.2m #2km'h S
i przyciski z polskimi zna- ; . procz informacji o drodze, po ktorej jedziemy, i da- 1 z i
P odwiedzi¢ zna- h o naibliz idzimy takze odlegtose || = L& f
kami diakrytycznymi @ : - nych o najblizszym manewrze widzimy takze odlegtosc | | B o= |
Aby powréci¢ do nor- jomych, ktorzy do najblizszego skrzyzowania @ i do konca trasy. Mo- -;__ f
malnej klawiatury, wybie-
ramy @. Y F j
i trasy? Na szcze- ka na ekranie mapy wskaze nam kierunek pétnocny,

nie mieszkaja zemy réwniez zobaczy¢ szacowany czas dotarcia do
blisko naszej celu. Jezeli wigczymy funkcje kompasu, czarna strzat-
|==-=|

$cie nie musi- a niebieska kierunek, w ktorym znajduje sie najblizszy
my . wazny punkt naszej drogi (przydaje sig, gdy zmuszeni
y . jestesmy zjecha¢ nagle z wyznaczone;j trasy, w trakcie
l|I I | = s = dodatkowej dro- . R A o . Warszawa
Miejsco.c| Cieszyn Miefson,: (Cleszyn | N jazdy na przetaj czy w nawigadji lotniczej lub wodnej). [iihihek
Adres: - 8l AgFoMapa Po przetaczeniu wyswietlacza w tryb komputera po- Mena JB R w2t @l L \
& Cieszyr = Pokak na maple ] umOZI%Wla nam  ktadowego AutoMapa poda nam aktualng i Iél:ednia : ._ -
. Poboa ulice/adrasy dodanie do tra- [Terr—— % imna ] predkos¢ na trasie @, a takze predkos¢ maksymalng,
o T e sodaj do PU... sy punktéw (61) | jaka osiggnelismy @. Dowiemy sie rowniez, jaki dy-
B (=, przelotowych. &m dmmA d43km = tans juz przejechalismy @ oraz ile czasu spedzilismy
i il Ekspert pokaze i L L
2 ] Tachealee i i PR7E? < ; P p ) ’ %é
[ — A KONIEC jak wyznaczy¢
Zt B i ez KOMIED, START = GRS +=- | | trase do punktu docelowego, ale w taki e "T'r:;.“' LS
T e el |~~~
¥y 1 1 . fy trasy:
/ Iy a8 | B L2 - i yP =TS 134 [Piaraawa, T4 STaRT wzez KOREE

: ! P: '.'\.M"I:I!\:I{- (Lo, Eabuiy)

. interesuje, na przykiad przejscie granicz- | Powtarzajac kroki 1-3 poprzedniej | """’K‘ ezl w i 525‘7 tm
ne ®. Klikamy na nig i przytrzymujemy | wskazéwki, wyszukujemy miejsce, g S v )
dtuzej rysik. W menu podrecznym klika- i} ktére chcemy odwiedzi¢ ®.Z menu ) ok
my na @- it podrecznego, ktére pojawi sie w kro- 11 - oL f‘-‘"“ J,-F-’

ku 3 ,wybieramy jednak pozycje ®. Dekareie trase (pawrdt) Wzl
Po chwili na ekranie widzimy wybrana j\
trase z zaznaczonym punktem poczat- Nowa trasa zostaje wyznaczona x <
kowym @ i koricowym @ . Jezeli odbiornik zuwzglednieniem punktu przelotowe- na @®. Okno in- I = TIPS
Fe] » formacyjne za-
Polska v3Im 4 17:26 ] ‘Pnlska vIm A 1Tl | ke ‘
M i S e = M > o e s T mykamy przyc1sk1em
. - \'\-v_ﬂ;{"].\:' i - L, H i
A = == _ . s
e % - W arsza EIWEI s WEFS@W Ef}lkomec warto z'ails.ac naszat( trase.
R 5 C entrum : . C entrum ikamy na przycisk @, a nastgpnie
R ¢ 1A Y Z s na @, by praewi: o
e K Sliss odz by ICSlis: dzt 5 2.t nac ekran. Wy- =
e Vi . ﬂf%ﬂ i e 'E' 1525~ 1 46km Zﬂ—;‘#—_’zﬂ bieramy kliknie- | | -7
£ T A i o ok ; “ciem ikone @. piarmes: PP {Traal
' ) s [Radom ; . s :RAdom € .
s > n } e o A ) i =
; = s — . v » 2 = Nadajemy e [rmm w9
g 3ot i ey Kielc il 3 -3 Kield trasiena- Locston: ey 7]
T . L
Y Opole i a Opol M’:' zwe @ . Klikamy
# g o CZQEEGCh@ L P 2 PCh@ id rysikiem [T > o ][ cancal |
¥ i ,-_,f‘ 4 l ey f na przycisk @. 112; quwanq r:u lb !: :l Iu :IJ “ E 11-
D ; *E_CIWICE f’», 7B “PRIWIGE q tOWI ce - Trasa naszej po- |cas[als ali[alnlilE[1][:]°
W Y b L W drézy zostata I?l‘l';'li T binim], i*j e
. v S ¥ Rybnlk |'/— A% I R br‘llk zapisana. RS ® | : IEH
T { Krakow e 4 Y Krakow
: e marazawa Jar;guwek - H B Leluw J @ H
|elsk0
GOk s Mazowieckie 60km _[430km |-pisr Slask Té'"-’f Trudne tEI‘mInV
Menu & B hf;o." :_;ps % Menu & g’i Hﬁ—' .@. i » DGPS - ang. Differential GPS - system naziem-
. W - nych stacji emitujgcych sygnat korekcyjny zwiekszaja-
E GPS jest juz podtgczony do naszego Po- go. Widzimy nawet odlegtos¢ od miejsca, cy doktadnos¢ odbiornikéw GPS do 5-10 metréw
cketPC, wystarczy wlqczyé éled;enie sygna- | z ktorego wyruszamy @, i nowg dlugosé » GLONASS - ang. Global Orbiting Navigation
tu 1 mozemy wyru- trasy @- Satellite System - rosyjski system nawigacji satelitar-
J Grs ﬂﬁ}] ™ _sd SZyCw tr_%?fz‘___lﬁl_lfi'____ nej. Odpowiednik GPS. W zastosowaniach cywilnych
Vniaz  Wazoos  Sedmni my na @, anastep- 3 Jezeli chcemy zobaczy¢ szczegdly naszej osiaga doktadnos¢ 50-70 metrow.
A, A nie na 0. podrézy w gtéwnym oknie programu,
I — wybieramy @, a nastepnie ®. Na ekranie ’ = z
Jak odwiedzi¢ znajomych na trasie widzimy doktadne adresy punktéw trasy @-- @ wartn zajrzec...
W poprzgdme] yyskazowce vyyznaczyllsmy W tym oknie mozemy réwniez odwrocié Adresy WWW:
trase naszej podrozy. Prowadzi ona najszyb- trase. Gdy be- g @ www.autornapa.com.pl
dziemy chcieli i__)g:: rj' @3 ® www.navcen.uscg.gov/gps
Wr6cié z podrozy || [abtr  Ssamesl o eoee, ® www.esa.int
: AT Y dodomutgsa- | ® www.glonass-center.ru
by wezyta¢ w przysztosci zapisang wczesnie) i : A
trgse lz;|kam Fr)]ay K .'?_____a _________ J___), ﬁ:_? ma droga, wy- ! x >‘(_ @ http://gps.faa.gov
, y na przycis e : P ® http://gpsh
_ retai... starczy klikna¢ | em B 78 %2 @ 0 p://gpshome.ssc.nasa.gov
—_— ! L 3
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Freedom Online™

STECANOS

Inni chronig Twoj computer.
Steganos chroni tez Ciebie!

§  Boo, e
g‘ m:ﬁ':;ﬁ;:ml Steganos Security Suite™ 7:
Szyfr niedajgcy sie ztamat.
E 1 Bezkonkurencyjny. Ponad 2 miliony

uzytkownikdw zaufalo naszemu
poteznemu pakietowi szyfrujacemu.

Steganos Safe™ 7:

Szyfruje do 256 GB danych w czasie
rzeczywistym. Sprawny fak twardy
dysk. Bezpieczny jak sejf.

Steganos Internet Anonym™ 7:

Zmienia cie w ducha, kiedy jestes
w siecl. Jedyne narzedzie do
zachowania pelnej anonimowosci
w internecie.

LI OINUNSR, Wk,

——

Tha tae
= - et Far g "'zlu T =
Y ste ganos tr yctor 4.;‘% o Steganos Internet Anonym Pro™ 7
- ace De -y Kompletny zestaw do anonimowego
Tf - surfowania po sieci i niszczenia

pozostawianych Sladow.

Steganos Internet Trace

Chroni Twoja prywaktnoSE w sieci | w
Twoim PC, Bardziejskuteczny niz
kiedykolwiek, a jednoczesnie tak prosty
jak zawsze.

SELEALIO Y BN,

www.steganos.com



PORADY
3 WSKAZOWKI WINDOWS

POZIOM

LATWY

POZIOM

SREDNI

CD-ROM

Audacity freeware
foobar2000 freeware

LAME - kodek
freeware

Plug-iny do
foobar2000 freeware

i I-:Z_I_|

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

0] komputer @ &
‘Lekarstwa na system

Drobne uuqzllwosu podczas pracy z komputerem mogq kazdego przyprawic o hdl
-glowy. Na szczescie wskazowki Eksperta pomoga nam szybko dojs¢ do siebie

- Windows XP

orzystajac z wiersza polecerl, mozna

K dokona¢ wielu zmian w systemie.
Wiasénie dlatego nie wszyscy uzytkow-

nicy peceta powinni mie¢ do niego dostep -
zeby przypadkiem czego$ nie zepsuli. Aby
zwiekszy¢ bezpieczeristwo systemu, zablokuj-
my uzytkownikom dostep do polecenia cmd -
uruchamiajgcego wiersz poleceri.

Uruchamiamy Edytor rejestru. Wyswiet-

lone zostaje okno SIS IS0,
@ Ustawienia DisableCMD

Zasada zabezpieczen nie jest skonfigurowana i uzytkownicy mogg korzystat zarowno

7 wiersza polecen, jak i plikow wsadowych (BAT).

1 Wiersz polecer jest catkowicie zablokowany. Uzytkownicy nie moga uruchamiat
konsoli wiersza polecen i plikow BAT. Zwieksza to bezpieczeristwo systemu,

2 Wiersz polecer jest zablokowany, ale mozliwe jest uruchamianie plikow BAT.
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£ Edylor refestru

B [Edvge Wiok Ulbione  Porsog
= B W komputer
& ) HEEY_OLESSES _ROOT
= I HEEY_OURSRENT _LISER <
¥ I AppEvents
# I Conich
# () Contral Pansl
o Errsircnment
# ] Identities
& () Eeyboard Laouk
¥ (| Mebwork.
R
T -
] “awscninformabon
= {3 Softwers <

Otwieramy w nim

nu wybieramy polecenia 1 [wartos¢ DWORD,
Obiektowi nadajemy nazwe [E#]Disabl=ChD],

® ] TIIP

lecenie [Kucz], Nowemu obiektowi nada-

jemny nazwe [ Windows]. Nastepnie

w ten sam sposéb tworzymy nowy

Kklucz (wewnatrz [ windows)) i na-
dajemy mu nazwe [ System],

prawym przy-
ciskiem myszy
na ostatni, two-

rzony klucz iz me-

Potem klikamy

_______S_om_Q ina Otwieramy stworzona warto$¢, klikajac
koniec [ Palicies], na nig podwdéjnie. Pokazuje sie okno @.
i W pole ® wpisujemy jedna z warto$ci opi-
Nastepnie kli- | {sanych w ramce Ustawienia DisableCMD
kamy prawym | i klikamy na[0K], Na koniec zamykamy
przyciskiem myszy i Edytor rejestru i restartujemy system. Kli-
na klucz ! | kamy na S i [] Uruchom...]. W pole
izmenu wpisu-
wybieramy po- jemy
Mazwa wanods . 2 .
e i probu]er‘rfy
S ur~uchom1c
2 QV Soamrwatioray wiersz pole-
Liniesigny cenl. Zobaczy-
- - my komuni-
= = kat @.




Windows XP/2003

Lepsza defragmentacja

esli do defragmentacji dysku uiywamy

steSmy ograniczeni wolnym m1e] scem
na dysku. Naped nie zostanie uporzadkowa-

M S Wk Pomc -«
= o

‘Wolaran Seatun sang Znims o Prmc W ree

= u 19523 T

@ Przefaczniki defrag.exe <

fa Wyiwietla analize fragmentacji dysku

If Wymusza defragmentacie, nawet jesli jest mato wolnego miejsca
v Wyswietla wszystkie informacje na temat dysku

1? Wyéwietla tekst pomocy

Otwiera sig okno [UTTEEMENE. W pole
wpisujemy [emd] i klikamy na k],

Szacoevarss Lty sk pered defragrendaciy

ny, jezeli wolne jest
mniej niz 15 procent po-
wierzchni dysku. Roz-
wiazaniem jest urucho-

i przelacznik @ wymuszajacy defragme-

Otwiera sie okno konsoli °. Whpisujemy
polecenie €, defragmentowany dysk

[ i'l'“lfmluyllwn.'ldln'ld.l_

mienie defragmentatora z trybu
tekstowego. Ekspert pokaze, jak to zrobic.

I Z menu BEEEEE] wy-
bieramy /=7 Uruchom..},

Windows XP/2003

Okna od poczatk

0 kazdym uruchomieniu systemu mu-

simy od nowa otwiera¢ okna Eksplora-

tora. Jednak, jezeli w czasie pracy re- |
startowaliémy Windows (na przyktad po in-
stalacji poprawek czy programéw), ponowne
otwieranie katalogow to strata czasu. Warto
tak skonfigurowac system, aby zapamietywat
i powtérnie wyswietlat foldery.

Aby system zapamietal otwarte okna
Eksploratora Windows, musimy zmienié

Na poczatku widzimy ° wyniki analizy.
Potem rozpoczyna sie defragmentacja.

Otwiera sig okno [[EEEEERA w ktérym
przechodzimy na zaktadke [Widok],
Na liscie 0 znajdujemy i zaznaczamy @----
Klikamy na [oK]. Otwieramy dowolne
okno Eksploratora i restartujemy system.
Po ponownym uruchomieniu okno zostanie
automatycznie otwarte.

LSTENSETE IRaMENS0MENE

Opcje folderéw. Uruchamiamy Panel stero-

wania i otwieramy aplet | Opcie folderdw],

Windows XP

Koniec wypalania

e$li nie korzystamy z mechanizmu

wypalania ptyt CD wbudowanego

w system Windows XP, mozemy go
spokojnie zablokowaé. Opcja ta przyda sie
takze wtedy, gdy chcemy zabroni¢ dostepu
do nagrywarki innym uzytkownikom na-
szego komputera. Ekspert pokaze, jak ja
wlaczy¢ za pomoca prostej modyfikacji re-
jestru.

Z menu wybieramy /=7 Urachom,),

Pokazuje sie okno [UTEAMANE. Nastep-
nie w pole wpisujemy i klika-
my na [k].

Otwiera sie okno ESETONEESN .,
Przechodzimy kolejno przez klucze
[0 HKEY_LOCAL_MACHINE|, [ SCFTWARE]
[C0 Microsaft], [ Windows| [0 Currentversion]

i [0 policies],

Tworzymy nowa zmienng. Klikamy
prawym przyciskiem myszy na
[0 Explorer]. Nastepnie z menu kontekstowe-
go wybieramy i [wartos¢ DWORD]. Stworzo-
nej wartoéci nadajemy nazwe [E&JHoCDEurring],

Klikamy podwéjnie na stworzong war-
toé¢ [EENecDEurmning], Nastepnie w oknie @

Windows 2000/XP/2003

Mapowanie dyskdow sieciowych

omyslne korzystanie z udostepnionych

folderéw w sieci lokalnej (LAN) nie jest

wygodne. Aby do nich dotrze¢, musi-
my otwieraé otoczenie sieciowe i przechodzié
przez wiele katalogéw. Ekspert pokaze, jak
utatwic sobie korzystanie z folderéw siecio-

zaznaczamy @ . Potem wpisujemy @ i kli-
kamy na[0K]. Na koniec zamykamy edytor. |

Dla pew- Eddylmwanis waringel [FE0RD
nosci mo- H
) Mogway payindos 1
Zemy ZIe- | numpawg :
’ 1
Startowacl | pue wsiok i
“Syster. Lap | Ossmanue
1
Potem, I 5! iy
gdy spro- o) [ aed |
bujemy

skorzystaé z opisywanej funkcji nagrywa-
nia, okaze sie to niemozliwe.

stepniane na innych komputerach beda

widoczne jako dodatkowe dyski.

I Otwieramy Eksplorator Windows.

W oknie z menu wybieramy

Mapuj dysk sigciowy|,

wych poprzez ich zmapowanie. Katalogi udo-

Hapmeanie dysku sieciowign

Sat gy Wirekows Frbe [oawi u.iqu-w:'
koot s Fobdesrsn Sscharen | p-npr:-a-c v dhvidu
polaceniy, Sy reodns brgo Ly ::-a-c:lq::w:lo L]
Frldery, uTrAasiy ohra Moj kongabsr, |

Cived Warg dysi ol polacrenia | Foldde, 7 kbdrymn choma
s pobgezys:

my na przyc1sk 0.

T

Erider: »  [rzeplata
| Errgad: ey cinad

1

1 [=lPofez pogwrie pray kogossanss

| Polerurpssies nomines wrdiarriba.

| Zagis me, sby ek niseesen anins b

1 1 e

1

Anidil

1
Pokazuje sie okno ®.z listy 6 Wy-
bieramy litere, pod ktérg chcemy
” mie¢ dostepny mapowany folder. Klika-

Proephydanie w poszukisanio foldero

@ Nazwa folderu <

Opibe| Udotbgorisne: | Dubienmans

NC (ang. Universal Na-

ming Convention) to ad-
res sieciowy komputera lub
udostepnionego folderu. Poto-
Zzenie obiektu wedtug UNC
okresla sie nastepujgco:
\\nazwa_serwera\na-
zwa_udzialu\ Pamietajmy, ze
nazwa udziatu nie jest rowno-
znaczna nazwie udostepnione-
go folderu - zalezy od tego, ja-

Mo udarigenit tan fokdar inrgrs Ltk cevrion

B=b  wdosigoini w0 bakdeas. kilkuew opog Ldotigend

Wi kosiprasy bage Iokders
%) Uckstbgrars beri Fokder

v

Hiszws udrshi 2anasines PalERRy

Foserias

Lol uipth coursh e + DDA T B sk e

Searvalsl whu ubdornkonc

ka nazwa udziatu zostata nadana przy jego tworzeniu @. UNC jest wyko-

rzystywany w sieciach LAN opartych

na oprogramowaniu firmy Microsoft.

Na koniec zaznaczamy opcje

[#] Patacz ponawnie przy logowaniu | 1 Kli-

katalog ® udostepniony wiybierz uckrstapriany Folder skeciowsy kamy na [Zakoricz], W liscie dyskéw

na innych komputerach | w folderze Méj komputer znajdzie-

i klikamy na [oK]. Udo- ; P—— my @ dysk sieciowy. Wystarczy go
stepniony folder moze- = E vaows, otworzy¢, aby uzyska¢ dostep

my takze wpisaé bezpo- »i do uws-

érednio w pole @, wyko- # (2 52005 pélnio- Drpslel sieciome

rzystujac adres UNC (in- =g A nych da- | s ra grasar” )
formacje w ramce ®@). nych. S Dobumenty na prabossh (1) Dk se
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PORADY

A ¥ WSKAZOWKI PROGRAMY AUDIO

foobar2000

Dobrze zgrane

numerze 4/2005 Ekspert pokazat,

jak nagrywac piosenki z radia in-

ternetowego za poImoca programu
foobar2000. Warto jednak jeszcze dowiedzie¢
sie, jak skonfigurowaé program, aby audycje
byty od razu zapisywane w naszym ulubio-
nym formacie - na przyktad MP3. Wystarczy
zastosowaé odpowiednie kodeki.

Kopiujemy z ptyty Eksperta plik

z kodekami na pulpit i rozpakowujemy go.
Uruchamiamy Eksplorator Windows i prze-
chodzimy do katalogu [ C:\EkspertiwtycakiiLame],
Nastepnie kopiujemy plik do ka-
talogu ‘..:l CHProgram FiIes'l,FoobarZElDD'l,components\
zawierajacego komponenty foobara.

Uruchamiamy odtwarzacz. Z menu

wybieramy [Preferences|. Otwiera
SiQ o) ¢ésle) foobar2000 v0.8.3 - preferences iyl
chodzimy kolejno przez i [Diskowriter],

Comwmamiling Ficoder Sollings

r

foobar2000

Koniec z ubogim wygladem

00bar2000 to dosko- (KRN
naly odtwarzacz
MP3. Niestety, pro-

gram moze nas zrazié

standardowym, nieco

L IR B

Cintauk v

Eoitar2000  Plagbach  Pat  Conporents

CEX|

Uruchamiamy odtwarzacz.
Pokazuje sie okno
¥ [fooban2000 v0. 5.3 WAl
wybieramy [Preferences].

Otwiera sie okno

topornym wygladem @->
Jednak wyglad aplikacji

D2 ol 190136 1 22 24 2 B0

D& MI¥:CHANME L : Faclir

mozemy szybko popra- |l EHANNEL
wié, a nawet upodobnié |5 ERinEL
do popularnego Wi- TP

M MiE-CHAN
12 MIE-CHAN
1A MIE-CHAN

nampa. Dzieki temu
bez problemu przesia-

= I i

14 MIE-CHAMN
dziemy sie na nowy od- |1 hiEERdnEE
twarzacz. e ——

1, Rk leia 36,2 Aok, PN oed 128 Wb, 44 RHE |
13 Ak sckrre ks Fbchs Ciriners 5.2 FM Lkl

foobar2000 v0.8.3 - preferences §

W liscie z lewej strony wybieramy
[Displar], Nastepnie w obszarze

z listy ® wybiera-
my @. Klikamy na i [Close],

_______ 4
Restartujemy odtwarzacz

foobar2000. aF_wircion

bemomsmmmmos=mos=m lDefalt Dser Interface
W oknie

0

Instalujemy odtwarzacz dostepny na pty-

cie Eksperta. Nastepnie z CD do katalogu
foobara instalujemy dodatek foo_ui_gfx. Po-
tem uruchamiamy Eksplorator Windows.

2 Przechodzimy do katalogu

(2 C:iProgram FilesiFoobarzo00], Widzimy, ze do-
dany zostat folder [Zisking], Zawiera on pliki
graficzne nowej skérki odtwarzacza. Nastep-

Encader: | LAHE £ i
Extereion: M3

Parswaters:| —al-prass arcderd - wd

e m T e Tt

%n = lergrc ary ged fibe (onks ue sath ereooders that don' nupport poas|
ikt = aty meladets bkl

W obszarze [Qutput presets| z 1isty wybiera-

my \Commandline Encoder : LAME --alt-preset standard\,
Nastepnie klikamy na [Edt]. Otwiera sie

nie wchodzimy do katalogu [compenents], W nim
umieszczony zostat plug-in no-
wego wygladu foobara.

Audacity

Wycinanie MP3

okno @®. Klikamy na @ i przechodzimy

do katalogu |22 CiProgram Files|foohar2000\companents| |
Zaznaczamy plik i klikamy

na [dwérz], Nastepnie kolejno wybieramy
przyciski [oK], i[Close],

Zaczynamy odtwarza¢ radio. Z menu
wybieramy [Recerd], W dwéch
pierwszych oknach klikamy na [0k]. Podajemy
nazwe pliku i klikamy na [Zapisz], Na zakoni-

czenie nagrywania klikamy na [Stop],

amietajmy o ustawieniu gtosnosci, z jakg beda rejestrowane
utwory. W tym celu otwieramy Panel sterowania i urucha-

miamy aplet| %), Déwicki | urzadzenia audio | W nowym oknie klika-

my na przycisk |£aawansowane.., Otwiera sig
e i Regulacja slosnosci e Xe oo
nosci. Z menu | 9Pcie| wybieramy Whascivosci] i
W obszarze |Ustawianie grosnosc| wybieramy
% :

1

1

1

1

1

1

1

~ znaczamy pole @ urzadzenia @ (w przypadku

opcje| @ Hagiywanie|j klikamy na

Wyswietla sie regulacja gtosnosci dla urzadzen

r)’ St M

oK),

réznych kart dzwigkowych moze ono mie¢ i
rozne nazwy, dlatego czesto musimy sami

znalez¢ wiasciwe rozwigzanie) i suwakiem regulujemy gtosnosé
nagrywania. Zamykamy regulacje gtosnosci i Panel sterowania.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ www.microsoft.com/downloads
® www.foobar2000.0rg

® www.gadacze.abc.pl

® www.microsoft.com/poland
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[+ Zazaz

§
—

kspert pokaze, jak za pomocg progra-

mu Audacity zapisa¢ wybrang czes¢ pli-

ku MP3. Korzystajac z tego narzedzia,
mozemy na przyktad wyciaé pojedyncza pio-
senke, wypowiedz z audycji radiowej lub roz-
mowe zarejestrowana dykta-
fonem cyfrowym.

Inporioseanes pliku HF2

Instalujemy program Au- .
dacity i otwieramy go. Po-

wchodzimy do katalo-
gu i dwukrotnie klikamy na [winamp.lua],
Poka_zujesie W T T —
zmienione
okno @ fooba-
ra. Teraz wy-
gladaon
znacznie efek-
towniej. Kli-

e o on (20 €9 (D) 120 D)

mozemy
otworzy¢ play- ! (e
liste @<-------- et

Snariscity e plsporbuge plisu M7 bezposrednio, W namian ufewa
dostegpne] za darmo biblobeli LAME . Musk 2dobaC lame_enc.dl
cachrn, poprrer aciagriecis kodela LAME HES £ inbsrmatbu i chreilanis

jegn pobodenia dia Sudscky, Wystarczy 2= robisz bo byl rae

oy choistbrys oreshc polodenis leve_snc, il kerss?
-
z menu |Flik| wybieramy polecenie

[Ekspartuj zaznaczenie jaka MP3...| Otwiera sie okno

FTIA I ERELE . W pole wpisu-

jemy nazwe pliku (na przy-
Kkiad [iszz nightmp3]) i klikamy

. Pojawia sie infor-

macja @®. Klikamyna @.

Remaning e : (10029

kazuje sie okno ENETEER].
Z menu [Pik] wybieramy [Otwérz..],

Na ekranie otwiera sie okno

(Zaznacz jeden lub wigce] plikow autio...
Wskazujemy w nim plik MP3, ktéry chce-
my edytowaé. Klikamy na przycisk [Oiwdrz],
Rozpoczyna sie ® importowanie pliku.

Po wgraniu pliku okno zmienia nazwe @:--

W jego gléwnej czedci mozemy zaobser-
 wowac @ dwa wykresy dzwieku. Klikamy

na @ i odstuchujemy utwér. Klikamy lewym

Otwiera sie okno

(Gazio jost lame_onc. i |
Przechodzimy do folderu C:\Ekspert\Ko-
deki\LAME i zaznaczamy plik [2]lame_enc.di],
Nastepnie klikamy na [Qiwérz], Rozpoczyna

przyciskiem na poczatek materialu muzycz-

nego @ i przytrzymujac przycisk, zaznaczamy |

sie eksportowanie pliku. PM =
= flaie e
PE EBcls SAdl Proin fenemesnes Tow PSdp avis  Paso:
= a1 &
5 - e
LI £
P a
| Y TEEE E T Jﬁlm T n.n
W T b o oy o [FrS—rm— -
| W - Bl BB E
8 TR RIS U, =l 1 .
e -
Tamren, A8 100HT

obszar az do korica utworu @ . Wyselekcjono-

wali$my fragment, ktéry chcemy wycigc.

Gdy zaznaczyliSmy pole materiatu mu-

zycznego, ktére wycinamy, z menu
wybieramy polecenie [Frzvtrii], Aby zapisaé
utwor do pliku MP3, potrzebny jest kodek.
Kopiujemy archiwum z plyty Eks-

perta. Nastepnie rozpakowujemy je. Potem

33+t fioet

L g

= i
o




POZIOM
PORADY W PRAKTYCI:
ZAAWANSOWANY SKYPE

LATWY

@ Klopoty z platnosciami

by moc zaptacic za ustugi Skype, musimy mie¢ tak zwang

wypukta karte kredytowg - nie wystarczy popularne Ma- r
estro lub Visa Electron. Ponadto nawet niektore karty wypukte
wystawione przez polskie banki nie s3 honorowane przez opera-
tora Skype - otrzymamy wtedy komunikat o btedzie.

CD-ROM

Skype 1.3 freeware

jedng z propozycji Skype’a o, wyswietli sie

ona w dolnej czedci okna. Mozemy takze sami
sprébowac zdefiniowac¢ nasz numer, wpisujac
odpowiadajace nam cyfry w pole @. Niestety,

popularne kombinacje s3 juz zaj Qtlé-. ______________

“ ,_“

within 22, look far this combination of numbers

Wybieramy czas trwania subskrypcji nu-
meru. Mamy do wyboru opcje 3- ® lub 12-

kamy na

Skypeln, 12 manth subscrption)

€30.00

= Skymedn, 3 month subeonption

€10.00

Whpisujemy dane, na ktdre bedziemy
otrzymywac rachunki. Wybér zatwier-
dzamy kliknieciem na

Nie pozostaje nam nic
innego jak wybranie
sposobu platnosci. Zazna-

Yyvia oradt card

Rozmowy hez granic

CanessC by credit cand

Telefonia internetowa oferuje coraz to nowsze ustugi.
Ekspert pokaze gorace nowosci serwisu Skype

kype to jeden z niewielu zagranicz-

nych komunikatoréw, ktéremu

udato sie zdoby¢ popularnosé

na polskim rynku. Zawdziecza to
przede wszystkim swoim mozliwo$ciom roz-
mow glosowych (VoIP). Dzieki Skype‘owi
mozemy rozmawiaé z innymi uzytkownika-
mi aplikacji, a takze dzwonié na telefony sta-
cjonarne i komérkowe na catym $wiecie.
Ekspert pisal juz o tym w numerze 2/2005.

Jednak wraz z wejSciem na rynek wersji 1.3

program Skype otrzymat nowe funkcje - Sky-
peln oraz Voicemail. Dzieki nim uzytkownicy
aplikacji majg ulatwiony kontakt ze Swiatem.
Pelna lista zmian dostepna jest na stronie [J.

Porozmawiaj z komputerem

Najnowsza wersja Skype‘a wprowadza no-
wa funkcje - Skypeln. Dzieki niej mozna sie
dodzwoni¢ ze zwyktego telefonu do osoby uzy-
wajacej Skype. Aktualnie Skypeln obstuguje
dziewieé krajow, w tym Polske. Niestety,

@ Ceny nowych funkeji ~-

zieki aktualnej promocdji, kupujac subskrypcje

Skypeln na 3 lub 12 miesiecy, otrzymujemy
za darmo subskrypcje Voicemail na ten sam czas @
Korzystanie z tych ustug nie generuje dodatkowych

i
i
i
kosztéw - ptacimy tylko staty abonament. i
i

Funkcja Skypeln Voicemail <=
12 miesiecy 30 euro 15 euro
3 miesiace 10 euro 5 euro

obecnie w naszym kraju uzytkownikami Sky-
peln moga zostac tylko osoby z warszawskiej
strefy numeracyjnej (kierunkowy 22). Inne
wojewoédztwa beda dodane w przysztosci.

O cenach ustugi Skypeln przeczytamy
w ramce Ceny nowych funkcji ®. Aby akty-

wowac ustuge, wystarczy, ze wykonamy
ponizsze kroki.

Uruchamiamy instalator Skype w wersji

1.3 z krazka Eksperta i aktualizujemy
aplikacje. Caty proces aktualizacji przebieg-
nie automatycznie.

Aby zarejestrowaé ustuge Skypeln, prze-
chodzimy pod adres []. W celu zalogo-
wania si¢ wpisujemy identyfikator @ oraz

hasto @. Klikamy na .

Pags o dv

Skypa Nama
Ilszk-l:ks-:r.A

Klikamy na[Buy Skvpeln number]| prze-
gladarka przenosi nas na kolejna strone.
Tym razem wybieramy kraj zamieszkania.
Klikamy na przycisk [F22] znajdujacy sie tuz
przy napisie[Poland]. Zaznaczamy pole @.
]

:-:: I declare that T am a resident of the Warsaw municipality ‘

Otwiera sie cze$¢ okna odpowiadajaca
za wybdr numeru, ktéry bedzie przypisany
do naszego komunikatora. Gdy wybierzemy

czamy jednga z dostepnych
opcji @ i klikamy na przy-

s,
\
]
]
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
1

PasFal (BETA)

el
—

cisk . Wpisujemy
dane osobowe i klikamy na [Place Order §

Zostaw wiadomos¢

Do tej pory nie mogli§my sie skontakto-
wac z osoba rozlaczona z komunikatorem
w sposéb glosowy. Wraz z wersja 1.3 Skype
wprowadzil ustuge Voicemail - poczte glo-
sowa. Po wykupieniu tej ustugi mozemy
wszystkim zostawi¢ dowolna wiadomo§é
gltosowa. Gdy zakupimy funkcje Skypeln,
poczte glosowa otrzymujemy za darmo.
W przeciwnym wypadku musimy wykonaé
ponizsze czynnosci.

pusll'i(kotr;li]le;nZYPO' : \E E:l'fED.: Woipemail, 3 month sbspton
1
przedniej wskazéw- ! €15.00
Ki. Klikamy na \__‘__,l Shype Woicemai, 17 month subscrptoni

[Buv Skype Voicemail, Decydujemy sie na jedna
z opcji subskrypcji 3- lub 12-miesieczng. Kli-
kamy na jeden z przyciskéw umieszczonych
przy cenie subskrypcji @, jednoczesnie za-
twierdzajac wybor.

Kolejne procedury wygladajg dokladnie
tak samo jak te, przedstawione w punk-
tach 5, 6 oraz 7. PL =

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ www.skype.com/products/skype/windows/
changelog.html

[] www.skype.com/go/myaccount

® www.urtip.gov.pl
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POZIOM

PORADY W PRAKTYCI: / L

DZWIEK PRZESTRZENNY LATWY

Sound Blaster Live hez 5.1

ktady z serii Live! firmy Creative to nadal bardzo popular-
ne karty. Pamigtajmy, Ze pierwsze karty z serii Live! nie

CD-ROM

Plug-in do Winampa

kb 5.1 channel

decoder freeware

przestrzennym i nic nie stychac. Co robic?

obstugujg gtosnikéw 5.1. Dopiero Live oznaczony symbolem 5.1

sterownikdw na nowsze. Pobierzemy je ze strony [].

Z rozwijalnej listy wybieramy pozycje @---------- - 4

i klikamy na [OK]. Dzieki temu dzwiek 5.1
zostal uaktywniony w systemie. Teraz musi-
my go uruchomié w odtwarzaczu Winamp 5.

output freeware poradzi sobie z takimi gtosnikami. [
Plug-in do foobar- Jezeli jednak napotkamy problemy z poprawnym odtwarzaniem
2000 ATsurround dzwieku na wszystkich gtosnikach, Ekspert zaleca aktualizacje

przyktad gdy centralny gra zbyt glosno).

Ll ziwimrns ot
Instalujemy plug-in Wokastnigce ghoina tlesss -
kb 5.1. Nastepnie el 33:.';'.“.:. .
wciskamy kombinacje kla- :-i
wiszy (@] 7], aby przejsé do
ustawien programu. Na li-
$cie klikamy na [Output],
(Gedridhi apderes Swicund S ound
(G ecirihd poieres S uneurd s.m‘ | -
Z listy plug-inéw wy- Btod K demenagn 2
bieramy @, a nastgpnie klikamy na
[ Configure |,
Hulioft Dk Wlﬂe’phgnv [ IH [oest_chek o]
Klikamy na przy- e
ciski ! y aby uak- :;:]:.:::j P;;a "J?T'EHT;II'\L aen_noac o]
tywnié obstuge 1 . . ;
wszystkich gtosnikéw. Gdy !. &!H | _L ] L
wlaczymy dZwiek prze- (ERe=sssd (eswsss A (e 3
strzenny, powinnis§my zo- -
baczy¢ @- > | Y
------------------- —_—
vy _u] = vy m . Za pomocg suwakéw @ regulujemy gtos-
Mamy gtosniki, mamy karte z diwiekiem 7 o soszczegoinycn gtosnikom na

Tryb 5.1 w foobar2000

opularny dzis zestaw gtosnikéw do Uruchamiamy pecet i wigczamy mikser Przy domyslnych ustawieniach odtwarza-

peceta skiada sie z subwoofera, czte- dzwieku, dwukrotnie klikajac na ikone B | cza foobar2000 nie poshuchamy muzyki na

rech satelitéw i glosnika centralne- w zasobniku systemowym. Wybieramy wszystkich glosnikach zestawu 5.1. Ekspert

go. Cena takich glosnikéw wynosi i kKlikamy na [w Sterowniki zaawansowane|, pokaze, jak to zmienié.
okoto 200 ztotych, a wiekszo$¢ kart bez pro-
blemu radzi sobie z odtwarzaniem dzwieku Przechodzimy do zaawansowanych usta- Na poczatku aktywujemy dZzwiek 5.1 w Pa-
5.1. Niestety, gdy zakupimy odpowiedni wieni dzwieku, klikajac na [Zaawansowane], nelu sterowania (tak jak w poprzedniej
sprzet i chcemy postuchaé w 5.1 muzyki lub I e e e et || wskazowcee). Nastepnie uruchamiamy plug-
obejrze film, okazuje sie, ze dzZwiek prze- w TLOWYTIL 300571 P Spshos vt o -in ATSurround Decoder z plyty Eksperta.
strzenny nie dziala. Jak sobie radzi¢? oknie za- ,_., 1§ Comter somihn s st crvmeted mistersl. | ROZPakowUje sie on do domyslnego katalogu

znaczamy ob1e'6f>'c}'e"6 (w zaleznosci od ste- aplikacji C:\Program Files\foobar2000\
Wiecej niz stereo rownikéw to okno moze wygladaé réznie, components. Fo TR T
Podczas podigczania glosnikéw 5.1 moga napisy moga by¢ takze w jezyku polskim). P e ey L= |

pojawic sie problemy. W instrukcji zestawu Dzieki temu wejécia mikrofonowe oraz linio- Uruchamiamy od- 2 E::: Tevea 181 thapwes

jest zwykle napisane, ktére wtyczki nalezy
podigczy¢ do poszczegdlnych gniazd. Jednak
czasami okazuje sie, ze na karcie dzwiekowej
(dotyczy to zwlaszcza modeli wbudowanych
w plyty gtéwne) brakuje odpowiednich wyjs¢.
Ekspert pokaze, jak obej$¢ ten problem.

Zaczynamy od podlgczenia glosnikow

5.1 (maja trzy wtyczki) do karty dzwieko-
wej. Zazwyczaj dopasowujemy wtyki,
wkladajac je do gniazd
o takim samym kolorze.

we bedg dziataé jako wyjscia glosnikowe. Kli-
kamy na[Close |, Sprzet zostat ustawiony do
trybu 5.1. Musimy jeszcze wigczy¢ odtwarza-
nie dZwieku przestrzennego w programach.

Aktywacja gltosnikéw w Winampie
Windows i Winamp sg domyslnie skonfi-
gurowane do obstugi gtosnikéw stereo. Aby

_______

twarzacz. Otwieramy ustawie-
nia, wciskajac klawisze [ai] [p). Kli-
kamy na Dsp Managed. Za pomoca
przycisku przenosimy plug-

Spasker conbrol

DEE
(e ] [ommnd

-in ATsurround. Ostatecznie konfi-
guracja rnusi wyglqdac naste;puj 3-

2 |FE

=)

odstuchaé muzyke w 5.1, musimy wigczy¢
emulaqe; dzwieku stereo -
=53 do prze-

s g

1

strzennego.

13 pordissh e, sby orierel 4E
oo pesrakes ) e Lshervmna

W nowym oknie musimy uak-
tywnié wszystkie gtosniki,

W tym celu klikamy na @. Na ko-

Czasami jednak okazuje sie, ; (gt gonnin) L) e Klikamy na [OK]. PL = .
Ze wtyczki po prostu nie pa- Przechodzimy do Panelu stero- . .
suja. W takim wypadku po- wania. Otwieramy aplet wa rto za] rzZecC...
marariczowa wtyczke podia- [@ Dévieki i urzadzenia audio],
czamy do gniazda mikrofo- Adresy WWW:
nowego @, 2 czarna do wej- W ustawieniach gto$nikéw 0 http://pI.glIJrope.creative.con.'n/suppqrt/downloads
® www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp

Scia hmowego [

klikamy na przycisk @--------

B34 LIPIEC - SIERPIEN 2005 65



PROGRAMOWANIE
OPENGL W DELPHI

ZIOM

SREDNI

CD-ROM

Kompletne kody
zrodtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

Dodatkowe przyktady
Biblioteki OpenGL
freeware

Pliki PDF z artykutami
0 OpenGL

o ukazaniu sie pierwszych odcin-
kéw kursu OpenGL (Ekspert
6,/2004 i1/2005) forum Eksperta
Jf niemal pekato w szwach. Oprécz
: zadowolenia Czytelnikéw zwigzanego
H z opublikowaniem artykutéw pojawilo sie
i réwniez wiele pytan oraz sugestii dotycza-
o cych kolejnych artykutéw. Wsréd wiadomo-
jl : $ci e-mail przystanych do redakcji oraz po-
stéw na forum bardzo czesto przewijalo sie

m @ Niezhedne biblioteki

p rzed przystgpieniem do kodowania nalezy w odpowied-
nich katalogach na naszym komputerze umiesci¢ nie-

~ zbedne do dziatania OpenGL biblioteki (wszystkie znajdujg sie
na ptycie dotgczonej do tego numeru Eksperta):

@ biblioteka dynamiczna - plik glut32.dll kopiujemy do
katalogu Windows\System (w wypadku Windows 98/Me)
lub Windows\System32 (w wypadku Windows 2000/XP)

® pliki zrodtowe - pliki glut.pas, glut_Api_ver.inc
oraz texture.pas kopiujemy do katalogu z hibliotekami apli-

~ kacji Delphi (w wiekszosci wypadkow bedzie to katalog
C:\Program Files\Borland\Delphi7\Lib)

) 66 LiPiEC - SIERPIEN 2005 [l daa]

! ’j New {tems

New | Project] Foims Dlah:-gs‘ F‘IGI,E

pytanie o jezyk programowania, ktéry nale-
zy wybraé, aby jak najlepiej i najprosciej
wykorzystaé dobrodziejstwa bibliotek
OpenGL. Wielu pytato, czy mozna do tego
celu wykorzystaé Delphi. Z tego artykutu
dowiemy sie, ze jest to mozliwe, a do tego
niezbyt skomplikowane. Ekspert pokaze, co
zrobié, aby rozpoczaé przygode z OpenGL

w Borland Delphi 7 Personal. Najpierw
stworzymy aplikacje konsolowg, pdzniej
przygotujemy takze aplikacje okienkows,
w ktérej grafike 3D bedziemy mogli wy-
$wietla¢ na niemal dowolnych obiektach.
Wykonana przez nas aplikacja bedzie do-
skonalg podstawg do dalszej zabawy z bar-
dziej skomplikowanymi zagadnieniami
technologii OpenGL, ktére poznamy juz

w nastepnym numerze Eksperta.

Biblioteki OpenGL

Biblioteki graficzne OpenGL s3 dostarcza-
ne w postaci plikéw DLL, a wiec wybér jezy-
ka, za pomocg ktérego bedziemy sie z nimi
komunikowaé, ma drugorzedne znaczenie.

cls \

Podstawowg réznicg pomiedzy C++ a Ob-
ject Pascalem stosowanym w Delphi jest
jednak spos6b konsolidacji (posrednictwa
pomiedzy nasza aplikacja a plikami DLL).
Do obstugi OpenGL w C++ niezbedne sg
oprécz glut32.dll réwniez pliki glut32.lib
i glut.h (pozwalaja one na przetlumacze-
nie i import funkcji zawartych w DLL).

To wlasnie dzieki tym plikom mogliSmy
w poprzednich odcinkach bezposrednio
wywolywaé funkcje graficzne, na przyktad
glutSolidCube czy glutWireTeapot.

W Delphi korzystanie z OpenGCL tez wyma-
ga wskazania kompilatorowi pewnych pli-
kow - szczegbtow dowiemy sie z ramki
Niezbedne biblioteki.

Aplikacja konsolowa

Po skopiowaniu niezbednych bibliotek
mozemy przystapi¢ do tworzenia wtasciwego
programu. Na poczatek zajmiemy sie prosta
aplikacja konsolowa wykorzystujaca techno-
logie OpenGL. Uruchamiamy wiec Delphi
i przystepujemy do tworzenia projektu.



Aby
L}tWOl‘- Mewr | Fusieet | Foons: | Disioge | Froiscts |
1zy¢ apli-
kacje kon- = | !1':'}
SOlOWaC, Apphcabon Batch File Componan ﬂf‘:::‘
klikamy

na ikone [1]i w oknie z dostepnymi projekta-

W oknie z kodem, ktére zostaje otwarte,
umieszczamy kod @ . Efektem jego dzia-

fania bedzie obracajacy sie na ekranie sze-
Scian @. Dla Czytelnikéw, ktérzy zapoznali

sie z kursem OpenGL z Eksperta 6/2004 (ar-
tykul w postaci PDF znajdziemy réwniez
na ptycie dotaczonej do tego numeru Eks-
perta), kod ten wyglada znajomo. Warto
jednak zwr6cié uwage
na kilka waznych
miejsc w programie.

program Szablon;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
5. OpenGL, Glut; 1 |

procedure Keyboard( key:byte ; x, y:

begin
if key =
halt;

27 then
end;

procedure Init;

begin
glClearColor( 0.0, 0.0, 0.0, 1.0 );
glMatrixMode( GL_PROJECTION );
glLoadIdentity();
glortho( -1.0, 1.0, -1.0, 1.0,
glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ;
glLoadIdentity();
glutFullScreen();
glutKeyboardFunc( Keyboard ); ]

glEnable( GL_DEPTH_TEST );

glEnable( GL_LIGHTO );

glEnable( GL_LIGHTING );
end;

procedure Render; cdecl; G
begin
glutSolidCube(0.9);
glutSwapBuffers();
end;

procedure Idle; cdecl; G

i typéw parametréw oraz na jego koricu mu-
simy dopisa¢ stowo kluczowe cdecl ® (jest
to pewien specjalny sposob wywolywania
funkcji przez kompilator).

Podobna do procedury Keyboard sytu-
acja wystepuje w przypadku procedury
Render €l i1dle €. Procedury te nie mo-
g3 jednak mie¢ zadnych parametréw, a ich
rejestracje umieszczamy w gtéwnym progra-
mie €. Dodatkowo, aby méc korzystaé
z biblioteki glut, w gtéwnym programie
(w odréznieniu od C++) musimy wywotaé
funkcje glutInit €. Zwraca ona wartos¢
true, jesli jej inicjalizacja sie powiedzie.

Po kompilacji i uruchomieniu progra-
mu na ekranie zobaczymy obracajacy sie
szedcian.

Grafika 3D w okienkach

integer ); cdecl;

-1.0, 1.0 );

glClear (GL_COLOR BUFFER BIT or GL_DEPTH_BUFFER BIT);

begin
glRotatef( 2.0, 1.0, 1.0, 0.5 );
Render;
end;
begin
if glutInit(Ms_LIB) then ]|
begin
glutInitDisplayMode (GLUT_DOUBLE) ;
glutCreateWindow(‘Szablon console application’);
Init;
glutIdleFunc(Idle);
glutDisplayFunc(Render) ;
glutMainLoop;
end;
end.

[ Konsola\main.dpr

Podstawy mamy juz za sobg.
Przyszed! czas na wykonanie
prawdziwej aplikacji okienko-
Y wej wykorzystujacej technolo-
gie OpenCL @. Stworzony przez

a4 nas program bedziemy mogli
wykorzystaé w przyszlych pro-
jektach - bedzie stanowit pe-
wien szablon zawierajacy mie-
dzy innymi mozliwo$¢ dokony-
wania ustawienl zwigzanych

z rzutowaniem, doborem koloru
sceny czy wigczenia oswietle-

zmierzy¢ ilo§¢ generowanych
klatek na sekunde ®, dzieki cze-
mu bedziemy mogli bada¢ zuzy-
cie zasobéw komputera w zalez-
nosci od skomplikowania rende-
rowanych efektéw.
y =

Tworzymy interfejs Sppbeeiin

Stwoérzmy nowy projekt apli-
kacji okienkowej (klikamy na
ikone [£i dwukrotnie na @
izajmijmy sie projektem menu
programu.

Na poczatku pliku deklarujemy potrzeb-
ne do dziatania programu biblioteki 4.

4 Nastepnie tworzymy procedure obstugi
klawiatury a. Bedzie ona wywotywa-
na w momencie naci$niecia klawisza
(jego kod wynosi 27) i spowoduje zakoricze-
nie programu. Skad OpenGL wie, ze ma j3
wywotaé? Informacje o tym umiescimy

w procedurze Init €l. Aby rejestracja
funkcji klawiatury w procedurze Init

byta jednak mozliwa, nagtéwek funkcji
Keyboard musi by¢ zgodny co do ilo$ci

Na formie umieszczamy komponent

MainMenu (ikona [E] z zakladki [Standard ).
Jest to obiekt, ktéry umozliwi nam wyko-
nanie menu ®. Aby je utworzy¢, klikamy

dwukrotnie na wstawiony przez nas

przed chwila komponent.

3 v Perspekbywiczne
Protokatne -

@ OpenGL w réznych jezykach

w arto podkresli¢, ze rdznice w sposobie korzystania

z OpenGL w réznych jezykach tkwig w ich semantyce

(na przyktad w sposobie deklarowania zmiennych, uzywania

petli czy dotgczania bibliotek). Nie ma bowiem réznic co do

wywotania funkcji OpenGL - na przyktad w C++, jak i w Del-

phi tak samo wyglada uzycie takich funkcji, jak glEnable

czy glutSolidCube. S

Zostaje wyswietlone okno z zaznaczong
pusta listg rozwijalna. Do jej wtasciwo-
$ci Name i Caption w oknie
wpisujemy stowo Ustawienia, a nastepnie

— |

klikamy na stworzone wlasnie
menu @. Dzieki temu pojawia
sie pierwsza, pusta pozycja na-
szego menu @®. Klikamy na nia
ido jej wtasciwos$ci Name

i Caption wpisujemy Rzuto-
wanie @-

ik aviEnia |

! Form1.MainMenul

Rzutowanie moze by¢ per-

spektywiczne lub prostokatne, dlatego
klikamy prawym klawiszem myszy na po-
zycje i z menu kontekstowego wy- '
bieramy [Create Submenu], Nastepnie tworzymy ;
dwie podrzedne pozycje, przy czym pierw-
szej z nich wiasciwo$ciom Name i Caption
nadajemy kolejno wartosci RPersp i Per-
spektywiczne, a drugiej - RProst i Prosto-
katne. Dodatkowo wlasciwos¢ Checked
pozycji RPersp ustawiamy na true.

Name Caption Checked =<
Swiatto Swiatto true

Teksturowanie Teksturowanie (bez zmian)
UstawKoloruSceny Ustawienie koloru sceny ~ (bez zmian)

Na koniec pod pozycjg Rzutowanie

ich wtasciwo$ci wedtug tabeli ®. W rezul-
tacie powinni§my uzyskac efekt @.

v Swiatho
Teksturowanie

<

Ustawienie koloru scery § 000 000 DD

Inicjalizujemy OpenGL y
Mozemy zamkna¢ edytor menu i przejéé

do napisania kodu inicjalizujacego OpenGL

w Delphi.

Na poczatku, tak jak w wypadku aplika-
cji konsolowej, dodajemy odpowiednie
biblioteki. Robimy to, dopisujac

Nastepnie do sekcji publicznej klasy
TForml dopisujemy deklaracje niezbed-
nych zmiennych oraz metod @. Ich wyjasnie-

nie poznamy w trakcie tworzenia aplikacji.

Zajmiemy sie teraz stworzeniem zade-

klarowanych przed chwila metod. Za-
cznijmy od InitOpengl. Zadaniem tej pro-
cedury bedzie odpowiednia integracja Sro-
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procedure TForml.InitOpengl(control: TWinControl);
begin

DC GetDC(control.Handle); ‘]

SetupPixelFormat (DC);

RC := wglCreateContext(DC); ﬂ

if not wglMakeCurrent(DC, RC) then

MessageBox (Forml.Handle, ‘Inicjalizacja

OpenGL sie nie powiodia’, ‘Informacja’, MB_OK);
end;

\ K okienko\szablon\Glowny.pas

dowiska graficznego OpenGL z naszg apli-
kacja. Jej definicje ® umieszczamy po sto-
wie kluczowym implementation.

%) Integracja OpenGL z Windows

penGL stanowi tylko graficzne API (patrz ramka Trudne
terminy). Jezeli decydujemy sie wyswietla¢ obrazy
OpenGL we wtasnym oknie (na przyktad na formularzu), infor-
macje te musimy przekaza¢ OpenGL za pomoca odpowiednich
funkgji (w przypadku konsoli okno byto tworzone przy uzyciu
polecen z biblioteki glut). Dlatego potrzebne sg funkcje wigzg-
ce polecenia renderowania OpenCGL z konkretnym oknem. To,
jakie polecenia zostaty wystane i do ktorego okna trafiaja, zo-
staje zapamigtywane w tak zwanym kontekscie rendero-
wania (z ang. Rendering Context - RC). Dodatkowo musi ist-
nie¢ mozliwos¢ ustawienia opcji graficznych tego okna (trybu
koloréw czy innych parametréw graficznych okna) - te infor-
macje przechowuije z kolei tak zwany kontekst urzadzenia
(z ang. Device Context - DC). Tego typu funkcje w systemie
operacyjnym Windows zaczynajg sie od przedrostka wgl.
4 Na poczatku procedury InitOpengl po-
bieramy kontekst urzadzenia €l (wie-
cej informacji w ramce @) izapisujemy go
w zmiennej DC. Nastepnie ustawiamy go
za pomocg procedury SetupPixelFormat
€ (za chwile zajmiemy sie jej napisaniem).
W nastepnej kolejnosci tworzymy kontekst
renderowania i zapamietujemy go w zmien-
nej RC €l. W instrukdji if taczymy ze soba

© Renderowanie w dwéch oknach

ykorzystujac kontekst renderowania i kontekst urzadze-

| nia, mozna stworzyc ciekawy efekt, polegajacy na wy-
swietlaniu obiektow OpenGL
w dwach lub wiecej oknach

Przyktad takiej aplikacji za-
mieszczono na krazku. Ren-
derowanie w niej odbywa

Teraz mozemy juz zainicjowa¢ OpenGL

(wywotaé procedure InitOpengl). Nale-
zy to zrobi¢ w momencie zajscia zdarzenia
OnCreate naszego formularza. Zdarzenie
to tworzymy, klikajac dwukrotnie na puste
miejsce obok na zakladce
okna [NEEIOETY. Wewnatrz niego wpi-
sujemy kod :

Y
procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);

begin
Forml; ‘]

control :=
InitOpengl (control);

glEnable( GL_DEPTH TEST ); 4FJ

if Swiatlo.Checked then
begin
glEnable (GL_LIGHTO);
glEnable (GL_LIGHTING);
end;

if Teksturowanie.Checked then
glEnable (GL_TEXTURE_2D); a
if not GlutInit(MS_LIB) then
MessageBox (Forml.Handle, ‘Zainicjowanie
biblioteki glut nie powiodlo sie’,
'Informacja’, MB_OK);
gluNewquadric(); ﬂ

R okienlol

obj
end;

blon\Glowny.pas

Na poczatku decydujemy sie na rendero-

wanie na formularzu €l (Ekspert poleca
eksperymenty i na przyktad uruchomienie
renderowania na przycisku) i inicjalizujemy
OpenCL za pomocg napisanej przed chwilg
metody. W linii € wigczamy bufor glebo-
kosci, nastepnie w zaleznos$ci od wybranych
pozycji w menu wigczamy réwniez §wiatto
€] i teksturowanie €. Na koricu proce-
dury inicjalizujemy biblioteke glut i przy-
dzielamy pamie¢ dla wskaznika €l w celu
rysowania ewentualnych kwadryk.

Obstuga OpenGL

ZakorniczyliSmy juz inicjalizacje OpenGL.
Teraz mozemy przystapi¢ do napisania kodu
zwigzanego z samg jego obstugg. Umieszcza-
my wiec definicje najwazniejszej funkcji na-

Zadaniem funkcji Render bedzie ryso-
wanie poruszajacego sie chaotycznie cylin-

v

procedure TForml.Render;

const
dtr = PI/180.0;
rtd = 180/PI;
begin

glClear (GL_COLOR_BUFFER_BIT or
GL_DEPTH_BUFFER_BIT);
glPushMatrix();
gluLookAt (0.0, 0.0, 150.0, 0.0, 0.0,
0.0, 0.0, 1.0, 0.0);

{ *** modeluowanie Swiata 3D *** }

glRotatef (kat, 1.0, 0.5, 1.0);
glTranslatef (0.0, 10*cos(kat*dtr),
20*sin(kat*dtr));

kat kat + 1.0;
gluCylinder(obj, 20.0, 20.0, 100.0, 20, 20) ;=%
glPopMatrix();

{ *** koniec modelowania *** }

glFlush();
SwapBuffers (wglGetCurrentDC) ;
P Inc(iloscKlatekNaSek, 1);
end; ‘ n TPy

dra ®. Niezbedna bedzie nam do tego zmien-
na globalna o nazwie kat. Zmienna ta nie jest
$cisle zwigzana z konfiguracjg OpenGL, dlate-
go definiujemy j3 poza klasa TForml (w sekcji
var @). Przy okazji definiujemy takze tablice '
tekstur @
- przyda sie
nam pdzniej.

blon\Glowny.pas

Na koricu procedury Render zwiekszamy
zmienng iloscKlatekNaSek o jeden ®.

Warto$¢ tej zmiennej bedziemy wyswietlaé
co sekunde za pomocy timera (za chwile go
dodamy do naszego formularza). Pozostate
linie procedury Render zostaty wyjasnione
w kursie OpenGL w Ekspercie 6/2004
11/2005 (oba artykuly znajdziemy na ptycie
CD w postaci plikéw PDF).

procedure TForml.ApplicationEventslIdle
(Sender: TObject; var Done: Boolean);

begin
Render();
Done := false; -

[ ) okienko\szablon\Glowny.pas

Pamietamy, ze w wypadku aplikacji kon-

solowej korzystaliS§my z funkcji glutldle-
Func(Render), ktérej zadaniem bylo syste-
matyczne wywolywanie procedury Render

sie na dwoch komponen-
tach typu Panel| |z za-
ktadki| Standard]. Ich rozmiar!

mozna zmieniac za pomoca |
linii @ (komponentu Spl-
liter) umieszczonej mie-

dzy nimi.

oba konteksty €l (informujemy, w ktérym
oknie ma aktualnie odbywac¢ sie renderowa-
nie). Od tego momentu OpenGL wie, do ktd-
rego okna majg trafiac jego polecenia.

Teraz mozemy zajac¢ sie napisaniem wspo-

mnianej przed chwila procedury ustawia-
jacej kontekst urzadzenia @. Struktura pfd
typu TPIXELFORMATDESCRIPTOR repre-
zentuje poszczegdlne ustawienia formatu pik-
sela (opisane w kodzie w postaci komenta-
1zy). W linii @ nastepuje zadanie wyboru for-
matu piksela dla kontekstu urzadzenia.
W wyniku tego dostajemy jego indeks (pixel-
FormatIndex), ktdry przekazujemy do funk-

rocedure TForml.SetupPixelFormat(DC: HDC); w WOlHyCh ChWﬂ'aCh
const systemu operacyjne-
pfd: TPIXELFORMATDESCRIPTOR = ( go Aby podobny
nSize: sizeof (TPIXELFORMATDESCRIPTOR); // rozmiar struktury . ,
nVersion: 1; // wersja efekt uZVSkaC w Del-
dwFlags: PFD_SUPPORT OPENGL or // umozliwia uzycie OpenGL phl, na formularzu

PFD_DRAW TO WINDOW or // rysowanie bezposrednio na ekranie .

PFD:DOUB_LEB_UFFER; // udostepnienie podwéjnego buforowania umieszczamy kOl’HpO-
iPixelType: PFD_TYPE RGBA; // typ koloru RGBA nent Application-
cColorBits: 24; // kolor 24-bitowy s
cRedBits: 0; cRedShift: 0; // nie uzywane Events (11.(01'13...
cGreenBits: 0; cGreenShift: 0; z zaktadki ).
cBlueBits: 0; cBlueShift: 0; Komponent ten ma
cAlphaBits: 0; cAlphaShift: 0; . .
cAccumBits: 0; interesujgce nas zda-
cAccumRedBits: 0;0 rzenie Onldle. Gene-
cAccumGreenBits: 0; :
cAccumBlueBits: O0; ’ rujemy szablon tego
cAccumAlphaBits: 0; zdarzenia (klikajac
cDepthBits: 32; ;; wielkosé bufora dwukrotnie na puste
cStencilBits: 0; nie uzywane ..
cAuxBuffers: 0; miejsce obok ) s
iLayerType: PFD_MAIN PLANE; // gitéwna powioka
bReserved: 0; .
dwLayerMask: O0; my w nim kod ®. CV'
dwVisibleMask: O0; // nie uzywane kliczne Wywo}anie te-

dwDamageMask: 0;
)i

var pixelFormatIndex:integer;
begin

cji SetPixelFormat @ (ostatecznie ustawia
format piksela dla kontekstu urzgdzenia).
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go zdarzenia, a wiec
wywolanie procedury
Render, zapewni
> pixelFormatIndex := ChoosePixelFormat(DC, @pfd); nam PI’ZYPisanie pa-
r-----) SetPixelFormat (DC, pixelFormatIndex, @pfd); rametrowi Done
end; [ okienko\szablon\Glowny.pas | wartosci false @-~------




Uruchomienie aplikacji : : :
procedure TForml.TimerlTimer (Sender:TObject); T d ]
Mozemy sprobowac skompilowaé i uru- begin @ ruane term"'y

Caption:=‘FPS: ‘+IntToStr (iloscKlatekNaSek);

cho’m.ié nasza aplliklacjg. Wyni~k moig nga- T iloscKlatekNasek := 0; » AP - programistyczny interfejs aplikacji, czyli ze-
wac sie nieco zaskakujacy, pojawia sie bo- end; P stycar '

wiem tylko czame o bz ylindra @, i R— T e S R
mo uruchomienia procedury jego rysowa- wywotywana procedura Render (o systema- peracyny L. Aina prey P ’
nia wewngatrz procedury Render. tyczne jej wywotanie dba zdarzenie Onldle). » bryla obcinania - trojwymiarowa bryta, w kto-

Dzieje sie tak dla- Nas interesuje, ile razy zmienna ta zostala rej widoczne =&l efekty re”derowa”i,a-. Dla rzutowania =
tego, ze nie okresli- zwiekszona w ciggu kazdej sekundy. Aby sie te- prost S Jest to SRR G, €6l P2 :
liSmy jeszcze bryty go dowiedzie¢, umieszczamy na formularzu ENEI R R I IS G RS
obcinania, czyli komponent Timer (ikona [z zaktadki[Sstem)). | kwadryki - powierzchnie drugiego stopnia, czyli
OpenCL nie wie, ja- Nastepnie klikamy na niego dwukrotnie bardziej ztozone obiekty niz prymitywy graficzne (punkt). <% 4

kiej matematycznej iwpisujemy kod @. Po uruchomieniu aplika- =

reguly uiyé ¢ji na pasku tytutowym bedzie jprocedure TForml.RPerspClick(Sender: TObject);
do przeksztalca- wyswietlana liczba klatek rende- beii“ chocked . i
. ersp. ecke: = rue;
nia obrazu w na- ol _| rowanych na sekundg @--------------------- O 1 Rprosf_Checked = Geieep i
szym oknie. Aby rozwigzaé ten problem, ResizeControl(); i &l
stworzymy procedure ResizeControl. Jej de- Implementacja menu eLCy 4
klaracje umieszczamy w klasie TForml @;----- Aby nasza aplikacja byla w pelni funkcjo- procedure TForml.RProstClick(Sender: TObject);
. . . s s s e 2 _ 3 begin i
a nastepnie piszemy jej definicje @- :I. nalnell), clol‘<or1cz.rr}3::1 obshllgq‘menu” dg tej pory S L 1
procedure TForml.ResizeControl(); Y wy ran}e Zni€) OWO/HEJ pozycj1 nnie Wywo- RPer:'sp.Checked := false;
var tywato zadnych efektow. ResizeControl();
width, height: Integer; end; / ( -'ﬁ
t: GLdouble; P . [
D & T Na poczatek z menu wybiera- | |procedure TFormi.SwiatloClick(Sender: Tobject); ) [
begin my i klikamy na opcje begin
width := GLsizei(control.ClientWidth); Perspekbywiczne | Zostanie enerowane if Sw:l.atlo.checked then
height:= GLsizei(control.ClientHeight); N c Wyg X B glbDisable(GL_LIGHTING) b 1i :
glViewport (0, 0, width, height); ] zdarzenie, w ktérym wpisujemy kod D. else 4
aspect := width/height; €¢J glEnable (GL_LIGHTING); .
glMatrixMode (GL PROJECTION); glLoadIdentity(); . . X Swiatlo.Checked := not Swiatlo.Checked; L
if RPersp.Checked then &) Podobnie postepujemy z pozostatymi end; ¥
1up tive(60.0, t, 1.0, 10.0% iami i
elsgeu erspective( B =) .pOZyCJ ami naszggo menu. Do ;dar;ema procedure TForml.TeksturowanieClick(Sender:TObject); ¢
if width <= height then zwigzanego z pozycja Pmtﬂkqtnf wpisujemy begin . 4
glortho(-n, n, -n/aspect, n/aspect, €] | kod E» . W obstudze pozycji wpisu- if Teksturowanie.Checked then :
~10.0%*n, 10.0%n) . . - glDisable (GL_TEXTURE_2D) .
eie ’ jemy EP, a pozycji -kod ED. ¥ .1 b
10rtho(-n* t, n* t, -n, n, Oczywiscie, aby méc skorzystac z tej opcji glEnable (GL_TEXTURE 2D); 5
glortho(-n*aspec n _alsg.eg*n, fo_g*n) ;ﬂ mu:;:]ny ml,eé ]'Z.kié obiekt Zteksturajl _p I Teksturowanie.Checked:=not Teksturowanie.Checked;! |
1MatrixMode (GL_MODELVIEW); glLoadIdentity(); ! . . endy K okienko\
. (e )i g YO o tym, jak zatadowa¢ teksture w Delphi, N E LS |
end; [ okienko\szablomGlownypas | dowiemny sie za chwile. ® w procedurze Ren- '
der, przed wywotla-
Dla naszych potrzeb nie ma sensu zgtebiaé Aby za pomocg pozycji [Ustawienie koloru sceny niem instrukcji glu-
znaczenia poszczegélnych poleceni tej proce- umozliwié uzytkownikowi ustawienie do- Cylinder, wigczamy
dury. Warto natomiast znac idee jej dziala- wolnego koloru sceny, na formie umieszcza- teksturowanie kwa-
nia. Na poczatku procedury ResizeControl my komponent ColorDialog (ikona [E| z za- dryk i informujemy
ustawiamy tak zwany widok €l (rozmiar ktadki [Dialogs]) reprezentujacy palete koloréw. OpenGL, ze bedzie-
rostokata, przez ktéry patrzymy na scene). my uzywac zatado-
p . aa, p . yP . vy Q) gluQuadricTexture(obj, GL_TRUE); Y ‘YW .
Rozmiary tego widoku zapisane sg w zmien- glBindTexture (GL_TEXTURE 2D, tex[0]); e wanej przed chwilg
nej control - ktérg przy starcie aplikacji gluCylinder(obj, 20.0, 20.0, 100.0, 20, 20); tekstury @.
ustawiliémy na Form1. Zmienna aspect €4 [ K okienko\szablon\Glowny.pas Po kompilacji i uruchomieniu naszego
umozliwia proporcjonalna zmiane rozmia- Nastepnie klikamy na [Ustawienie kaloru scerry programu mozemy juz z menu
16w obiektéw w stosunku do zmiany rozmia- | iwpisujemy kod @. Jego dzialanie mozemy wybraé pozycje [Teksturomanie |. Na cylindrze
ru okna. Na koricu, w zaleznos$ci od wyboru opisaé w taki sposob: Jezeli okno dialogowe | pojawi sie wtedy tekstura @. ST
. . . . . 1
zmenu €, twor)zymy rzutowanie perspek- z kgloraml zostanie otwarte i wybierzemy | [procedure TForml.UstawkoloruscenyClick
tywiczne €l badz prostokatne €. z niego dowolny kolor €, odczytane zo- Ly (Sender: TObject);
Napisang procedure musimy wywotaé stana poszczegélne sktadowe € i tto na- Z:; i:' ©r DB BLEeHop
W momencie zmiany rozmiaréw formula- szej sceny zostanie zmienione €. if (ColorDialogl.Execute) then 4§J]
rza. Dlatego tez tworzymy dla formularza beiin Sy .
. . . . 4 H 1= Ge alue olorDialogl.Color );
zdarzenie ‘1 wpisujemy wewnatrz Jak tekstlllrowgc w Delp!ll G := GetGValue( ColorDialogl.Color ); 4Z
_niego linie ®. Jesli ) Na zakorczenie tej czeSci kursu programo- B := GetBValue( ColorDialogl.Color );
wszystko wykonali- wania OpenGL w Delphi Ekspert pokaze, eng.mlea‘“l““‘/ 255.0, 6/255.0, B/255.0, 1.0); ¢l
2. . . . 2 2 . . r
Smy poprawnie, Fo w jaki sposg}) z.aladowac teksture Flo pamieci end; [ okienko\szablorGlowny.pas |
po skompilowaniu i,przyczepi¢” ja do wybranego obiektu. Aby
na ekranie pojawi sie sposdb teksturowania byt niemal identyczny [CoSCTextuzs (RExeapierbr Durg At (01D _
okno z obracajgcym jak w C++, Ekspert wykonat biblioteke textu- [ okienkolszabl ny.pas J
re.pas (zgodnie z ramka Niezbedne biblioteki w t M y N
ze strony 66 umiesciliSmy jg juz w odpowied- @ arto za] rzec... 4
Pomiar klatek nim katalogu Delphi). Aby w naszym projek- Ksiazk n
. . - - . . JO siazka:
Liczba Kklatek jest przechowywana w zmien- | cie zaladowac teksture i ,,przyczepi¢” ja do cy- . ;
nej iIoscKIatek:\laSgk ktérg zwiekszam lindra konujem gas,ip 121 cepcz rJl?loéciY © OpenGL - Ksiega Eksperta - Richard >.
) PP L) 2 & . Y i Wy ] Y. . ek Yy : Wright jr, Michael Sweet, Wydawnictwo Helion,
o warto$¢ jeden za kazdym razem, gdy jest ow SZI(C]I uses dopisujemy @;---------- 1 Gliwice 1999, cena 84,00 zt
® w zdarzeniu i
zro;edure TForml.FormResize (Sender: TObject); OnCreate for- Aclresy WWW:
egin . . ® www.opengl.org
3 ResizeControl(); mularza ladujemy teksture @ (plik exam- httn:
d; I —s . P @ http://nehe.gamedev.net
R IN lowny.pas pleTex.bmp mozna skopiowac z piyty),
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CD-ROM

PROGRAMOWANIE

OBStUGUJEMY SYTUACJE WYJATKOWE W C++

POZIOM

SREDNI

Kompletne kody
zrodtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
najduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

Dodatkowy przyktad

% D] i RCHLLE
mp UREAT M

awet najbardziej do-

$wiadczony progra- test [1] =

char *test = new char [10];

1r;

ﬁr_z_yj_rp_y_zie na przyktad
kodowi @.

mista nie jest w stanie przewi-

dzie¢ wszystkich sytuacji, ktére
moga wystapi¢ podczas korzystania z napi-
sanego przez niego programu. Niemniej
jednak warto tak zabezpieczy¢ naszg aplika-
cje, aby byla ona odporna na wystgpienie
najpopularniejszych btedéw (tak zwanych
sytuacji wyjatkowych) oraz aby nie zamyka-
1a sie bez ostrzezenia przy innych, trudnych
do przewidzenia nieprawidtowos$ciach.

Ekspert pokaze, w jaki sposéb przechwy-

tywac sytuacje wyjatkowe, ktére w kazdej
chwili mogg wystapi¢ w naszej aplikacji.
Poda tez najlepsze rozwigzania dla wyjat-
kow szczegdlnie popularnych.

Czym jest wyjatek

Wyjatek (ang. Exception) to obiekt, kté-
1y przechowuje informacje o tym, co spo-
wodowalo nieprawidtowe zachowanie sie
aplikacji. Dzieki przechwyceniu i obstudze
sytuacji wyjatkowej programista moze
sprawié, ze zamiast nieoczekiwanego zamk-
niecia aplikacji na ekranie pojawi sie
na przykilad ekran z komunikatem infor-
mujacym o btedzie, ktéry wystapit.

Sytuacje wyjatkowe (jak sama nazwa
wskazuje) zdarzaja sie stosunkowo rzadko,
jednak pojawienie sie wyjatku moze po-
waznie zaktécié prace z aplikacjg. Przyj-
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W linii ® chcemy zarezerwowac pewien
obszar pamieci, a nastepnie zapisa¢ w do-
wolnym jego miejscu okre§long warto$¢.
Zapis jest jak najbardziej prawidtowy
i w normalnych okoliczno$ciach z pewno-
$cig zadziala. Ale wyobraZmy sobie sytu-
acje, w ktérej nie udaje sie zaalokowac pa-
mieci w pierwszej linijce kodu. W takim
wypadku pojawi sie biad krytyczny i apli-
kacja zostanie zamknieta, a uzytkownik
moze utraci¢ zapisane w niej dane. Taka
sytuacja to wtasnie ,wyjatek”, co$, co
praktycznie nie powinno sie wydarzy¢, ale
wlasnie zaistniato (na przyktad na skutek
awarii modutéw pamieci - oczywiscie sy-
tuacje wyjatkowe zdarzaja sie réwniez
na skutek btedéw w kodzie). Czy istnieje
szansa na zabezpieczenie naszego progra-
mu przed takim wydarzeniem? Oczywi-
Scie. Wystarczy wykorzystaé specjalnie
do tego celu stworzone instrukcje try oraz
catch (patrz ramka Trudne terminy). Eks-
pert na przykiadzie kilku czesto wystepu-
jacych wyjatkéw pokaze, w jaki sposéb
z nich korzystac.

Najprostsze przechwycenie biedu

Na poczatek sprébujmy poradzié sobie
z opisang przed chwilg sytuacja. Do kodu
dopisujemy instrukcje przechwytywania

gram w taki sposéb, aby sytuacja wyjatko-
wa pojawiala sie przy kazdym uruchomie-

niu programu. W tym celu wystarczy przy-
pisa¢ zmiennej test wartos¢ NULL.

~try

{
char
test
}
pcatch (...)
{
cout
cout << endl;

} [ R AccessViolation\Unitl.cpp
Po skompilowaniu i uruchomieniu na-

*test = NULL;
(11 = ‘17;

$zego programu zauwazymy, ze wySwietlo-

ny zostanie tekst @, ktéry w naszym kodzie

Stworzony przez nas wyjatek zostat wiec
poprawnie przechwycony.

cv C:AWINDOWS\system 32\cmd.exe

Microsoft Windows XP [Wersja 5.1.268081]

CC» Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

Ittt >Projectl . exe
Wystapila sytuacja wyjatkowat

Nazwa sytuacji wyjatkowej

Sytuacja wyjatkowa to nie tylko zdarze-
nie losowe, w ktérym programista nie ma
zadnego udziatu. Czesto zdarza sie, ze sytu-
acje wyjatkowe wystepujg na skutek btedu
w kodzie - przyktadem jest préba dzielenia

puje ona w kodzie w tak jawny sposéb).

int dziesiec = 10;
~int zero = 0;
int dzielimy =

dziesiec/zero;

Jesli uruchomimy kod, aplikacja zglosi bigd
izaraz po tym zostanie zamknieta. Dopiszmy
wiec instrukcje try oraz catch @, ktére prze-

try

1]

chwyca bigd. Tym razem uzyjemy konstruk-
cji, ktéra pozwoli nam wyswietli¢ nazwe ble-
du, ktéry wystapit. W tym celu do instrukcji
catch przekazujemy obiekt o nazwie Excep-
tion (czyli wyjatek), ktdry przechowuje infor-
macje o tym, jaki blgd wystapil. Wystarczy
wiec juz tylko wyswietli¢ nazwe wyjatku @----

{

int dziesiec = 10;

int zero = 0;

int dzielimy = dziesiec/zero;

pcatch (Exception& exc)
{
cout << “Wystapila sytuacja wyjatkowa: “;
cout << exc.Message.c_str() << endl; =€

<< “Wystapila sytuacja wyjatkowa!”; <1

} L) DivByZero\Unitl.cpp

Po uruchomieniu programu na ekranie
pojawi sie komunikat @. Jak wiec widzimy,

obiekt Exception zawieral informacje

o bledzie EdivByZero, czyli dzielenia przez

zero (z ang.: Exception - wyjatek, div -
dzielenie, By Zero - przez zero).
Ginttt3Projectl.exe

Wystapila sytuacja wyjatkowa: EDivByZero

Przechwytywanie réznych wyjatkéw
Skoro wiemy juz, w jaki sposéb, jaki btgd
wywotal sytuacje wyjatkowa, mozemy prze-
chwytywac konkretne typy wyjatkéw i re-
agowac na kazdy z nich inaczej. Przykladem
jest kod @, w ktérym instrukcja catch wy-

wolana jest dwukrotnie (mozemy jg wywo-
tywaé wielokrotnie). Przy pierwszym wywo-



taniu przekazujemy do niej zapis €, dzieki
ktéremu linia 4 zostanie wykonana tylko
wtedy, gdy wystapi blad dzielenia przez 0.

Po uruchomieniu programu zostanie wy-
$wietlony komunikat Wystapilo dzielenie
przez zero! Kod przechwycil wyjatek dzie-
lenia przez zero i jednocze$nie zablokowat
wykonanie linii €l (linie te zostatyby wy-
konane wtedy, gdyby nastapita sytuacja
wyjatkowa inna niz dzielenie przez zero).
Eatwo zauwazy¢, iz warto stosowac takie
rozwigzania, poniewaz daja nam pelniejszy
obraz sytuacji wyjatkowej, a co za tym idzie
wiekszg mozliwo$¢ wyboru sposobu reago-
wania na dana sytuacje.

Konwersja typéw

Sytuacje wyjatkowe czesto towarzyszg ope-
racji konwersji typéw. Przykladem moze byé
aplikacja, ktéra przyjmuje na wejsciu obiekt
typu string, nastepnie dokonuje konwersji
na zmienng typu integer (a jak wiadomo, nie
kazdy string jest liczbg catkowitg). W takiej
sytuacji btgd mozemy przechwycié podobnie
jak w poprzednim przykiadzie, podajac kon-
kretny dajacy sie przewidzie¢ typ wyjatku @,

try
{
AnsiString sMojString(”Przykladowy string”);
int iMojaLiczba;
iMojaLiczba = StrToInt(sMojString);
}
catch (EConvertError& conv)
{
cout<< ”Bilad: podany ciag znakéw nie
jest liczba” << endl;

} K ConvertError\Unit1.cpp

Operacje na plikach

Sytuacje wyjatkowe zdarzaja sie dosyé
czesto przy operacjach plikowych. Zobacz-
my wiec, jak sobie poradzi¢ z btedem, ktéry
moze sie pojawi¢ przy odczycie pliku teksto-
wego @ (na przyklad wtedy, gdy plik nie zo-
stanie odnaleziony).

try

TFileStream* FMojPlik = new TFileStream
(”"C:\\NazwaNieistniej 1liku” , fmOp d);

catch (EFOpenError& oStream)
{
cout<< "Wystapil wyjatek: ”;
cout << oStream.Message.c_str() << endl;

catch(EStreamError& eStream)
{
cout << "Wystapil wyjatek podczas “;
cout << “otwierania dostepu do pliku: ”;
cout << eStream.Message.c_str() << endl;
}

Umieszczajac w kodzie procedury @, z ta-
twoscig przechwycimy nieprawidlowosé
i poinformujemy o niej uzytkownika pliku
na przyktad takim komunikatem ®.

try
{
int dziesiec = 10;
int zero = 0;
int dzielimy = dziesiec/zero;
}
catch (EDivByZeros excDivByzero) 4]
{

cout << "Wystagpilo dzielenie przez zero!”;
cout << endl;
}
catch
{
cout << "Wystgpila sytuacja wyjatkowa: “;
cout << exc.Message.c_str() << endl;

K DivByZero2\Unitl.cpp

(Exception& exc)

}

Rzucanie wyjatkdw
Wiemy juz, w jaki
sposéb przechwycié
wyjatek. Istnieje tez
prosty sposéb na jego
wywolanie. Po co to
Tobi¢? Z kilku powo-
déw - na przyktad jesli
wykorzystywana przez
nas funkcja (na przy-
klad @) nie powoduje
wystgpienia okreslo-
nego wyjatku, ktory
moglby zostac prze-
chwycony przez sekcje
catch. W takiej sytu-
acji wystarczy spraw-
dzié (za pomocg in-
strukgji if), czy plik
zostat otwarty po-
prawnie i w sytuacji
nieprawidlowos$ci wy-
korzysta¢ polecenie
throw. Jego zadaniem
jest wywolanie sytu-
acji wyjatkowej o do-
wolnym typie - nazwe
btedu wpisujemy
Ppo prostu po stowie
Kkluczowym throw.
Jesli préba otwarcia
pliku zakoriczy sie po-
razka, zostanie uru-
chomiony kod @.

Obstuga nie tylko
dla informacji
Stosowanie prze-
chwytywania wyjat-
koéw nie koriczy sie

ajczesciej spotykanymi wyjatkami sg
btedy typu Access violation, czyli

naruszenie prawa dostepu do danej komorki

pamieci, oraz wyjatki podczas pracy z plika-
mi. Wyjatek typu Access violation poja-
wia sie zwykle przy problemach z alokacjg

pamieci (przedstawiony przez Eksperta jako

pierwszy przyktad), oraz przy aplikacjach wie-
lowatkowych, gdzie moze nastapic¢ proba do-
stepu do jednej zmiennej z paru watkdw jed-

noczesnie. Niestety, na problemy z alokacjg
pamieci nie mamy wiekszego wptywu i nie-
zwykle ciezko jest zabezpieczy¢ program

Typ wyjatku  Opis

EAccessViolation

ElnvalidPointer

ElntError Operacje matematyczne na liczhach
catkowitych

EMathError Operacje matematyczne na utamkach

EConvertError  Proha konwersji nieprawidtowego typu
zmiennej (dla obiektow: string i object)

EFCreateError  Wyjatek wystepujacy przy probie
tworzenia pliku

EFOpenError Wyjatek podczas otwierania
strumienia pliku

EFilerError Wjatki podczas pracy z plikami

EStreamError  Wyjatki podezas pracy ze strumieniami

EControlC Wystepuje po nacisnieciu komhinacji

CTRL+C

Naruszenie praw dostepu do pamieci

Operacje na nieprawidtowym wskazniku

@ Najpopularniejsze wyjatki

przed tego typu btedami. Aplikacje wielowat-
kowe mozemy natomiast zabezpieczy¢, sto-
sujac odpowiednie mechanizmy synchroniza-
cji (wiecej na stronach z ramki Warto zajrzec).
Obstuga wyjatkéw typu plikowego (pojawiaja
sie najczesciej na skutek wadliwej pracy dys-
ku, w wypadku usuniecia Sciezki zapisu pliku
przez uzytkownika czy przy probie zapisu

do otwartego w innym programie pliku) nale-
2y zaprojektowac¢ w kazdym programie indy-
widualnie - niestety nie ma jednej, sprawdzo-
nej recepty. Niemniej jednak warto wiedzie¢,
w jaki sposob zabra¢ sie do takiej obstugi.

Motliwa przyczyna wystapienia

Odwotanie do wskaznika o wartosci NULL

Zapis do komérek pamieci spoza dozwolonego zakresu
Wyjatki przy dzieleniu przez zero (rzuca takze EDivByZero)
Wyjatki przy liczhie spoza zakresu (rzuca takze ERangeError)
Wyjatki przy przetadowaniu (rzuca takze ElntOverflow)
Parametr spoza zakresu (rzuca take ElnvalidArgument)

Procesor napotkat niezdefiniowana instruke (rzuca takie &

ElnvalidOp)

Dzielenie przez zero (rzuca takie EZeroDivide)

Miedzy innymi proba zamiany ciggu alfanumerycznego
na liczbe

Operagje na plikach (zfa nazwa pliku lub brak
odpowiednich praw do pliku)

Operacje na plikach

Btedny odczyt plikw (rzuca takze EReadError)

Btedny zapis plikow (rzuca takze EWriteError)
Niedotgczenie klasy do aplikacji (rzuca EClassNotFound)
Btad w odczycie pliku zasobu (rzuca dodatkowo
Elnvalidimage)

Miedzy innymi btedy w odczycie lub zapisie plikow
Naciéniecie kombinagji klawiszy CTRL+C w aplikagii
konsolowej

try

FILE* pMojPlik;

if (pMojPlik == NULL)

else

}

{

{

}

cout<< "Wystapil wyjatek:

string sNazwaPliku(“c:\\NazwaNieistniejacegoPliku”);
pPMojPlik = fopen(sNazwaPliku.c_str(), "r” );

throw EFOpenError((”Plik "+sNazwaPliku+” nie istnieje”).c_str());

// dalsza obstuga pliku

catch (EFOpenError& oStream)

catch(EStreamError& eStream)

cout << "Wystapil wyjatek podczas otwierania dostepu do pliku: ”;
cout << eStream.Message.c str() << endl;

” << oStream.Message.c_str() << endl;

racyjnego. Znajo-
mo$¢ metod pozwa-
lajacych na uporanie
sie z tym problemem
pomoze nam w two-
rzeniu bezpiecznego
kodu. Wraz z naby-
waniem do$wiadcze-
nia programistycz-
nego zauwazymy,

ze sytuacje wyjatko-
we, nieprzewidywal-
ne z zalozenia, stang
sie sytuacjami jak
najbardziej oczeki-

[ OperacjePlikowe\Unitl.cpp

jednak tylko na pokazywaniu informacji, ja-
ki wyjatek wystapit. Mechanizm przechwy-
tywania wyjatkéw spelnia takze wazna role
przy zwalnianiu zaalokowanej przez nas pa-
mieci. Pomy$lmy, co moze sie sta¢, gdy wy-
jatek nastgpi w bloku kodu pomiedzy in-
strukcjami alokujacymi a instrukcjami

zwalniajacymi pamieé. Program ,,skoczy” od

razu do sekcji catch, a w niej mamy (czasem
ostatnia) szanse na zwolnienie uprzednio za-
alokowanej pamieci. Jesli pamie¢ nie zosta-
nie zwolniona, w miare wystepowania no-

wanymi. RB

(@ Trudne terminy

» catch - instrukcja przechwytujgca program w sy-
tuacji wyjatkowe;j.

» try - instrukcja informujaca o tym, ze od tego
miejsca bedzie obstugiwana sytuacja wyjgtkowa.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
@ http://avocado.risp.pl/files/texts/odOdogk/html/

wych wyjatkéw nasz program bedzie zajmo-
wat coraz to wiecej cennych megabajtéw. W
rezultacie brak wolnej pamieci moze prowa-
dzi¢ do zachwiania stabilnosci systemu ope-

2 3.html
® www.cnread.net/cnreadl/dnwl/cxsj/c/bcb/005.htm
® www.functionx.com/cppbcb/exceptions.htm
® www.functionx.com/cppbch/exceptclasses.htm
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CD-ROM

PROGRAMOWANIE

UCZYMY SIE, JEZYKA SQL

POZIOM

LATWY

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment
MySQL 5

Open Source
Pomocnik MySQL
demo

Dokument PDF

artykut Kierownik bazy
7 Eksperta 4/2004

azdy programista czy webma-
ster, predzej czy p6Zniej, spotka
sie z konieczno$cig wyboru spo-
sobu przechowywania réznych
danych (na przyktad informacji o produk-
tach w sklepie internetowym). Tak na-
prawde wybdr ten ogranicza sie do trzech
mozliwo$ci: przechowywania danych

w plikach tekstowych, w plikach XML lub
w specjalnie do tego celu stworzonej bazie
danych. Pierwsza mozliwo$¢ nalezy wybraé
tylko wtedy, gdy... nie mozemy skorzystaé
z zadnej innej. O dokumentach XML Eks-
pert pisat w numerze 6/2005. Czas wiec
przyjrzec sie najlepszemu rozwiazaniu,
czyli bazom danych.

Baza danych znacznie ulatwia i przyspie-
sza projektowanie wszelkiego rodzaju apli-
kacji czy tez witryn internetowych. Korzy-
stajac z gotowej bazy, nie ma potrzeby mar-
twienia sie o sposéb przechowywania infor-
macji czy tez ich bezpieczeristwo. Tym zaj-
muje sie serwer bazy. Ten sam serwer ofe-
ruje réwniez olbrzymie mozliwo$ci wyszu-
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r ‘. Przechowywame informacji w bazie danych ma same zalety, z ktérych najwazniejszq jest
biyskawmzny dostep do dowolnych danych. Poznajmy jezyk SQL, ktory nam to umozliwi

danyml

kiwania informacji, ich modyfikacji i usu-
wania, dokonujac tych czynnos$ci niezwy-
kle szybko.

Ekspert pokaze, jak postugiwacd sie jedng

z najpopularniejszych baz danych - MySQL.

Poznamy podstawowe komendy jezyka SQL
pozwalajace na tworzenie baz i tabel, a na-
stepnie na dodawanie, modyfikowanie,
usuwanie i wyszukiwanie informacji znaj-
dujacych sie w bazie. Ekspert dodatkowo
na stronie 78 przedstawia polecenia jezyka
PHP, za pomoca ktérych bedziemy mogli

danych. O tym, jak z niego skorzystaé, prze-
czytamy w artykule Kierownik bazy (Ekspert
4,/2004, strony 58-61) - tekst ten znajdziemy
réwniez w postaci pliku PDF na plycie dola-
czonej do tego numeru Eksperta.

Jesli jednak nie mamy konta na serwerze
WWW z dostepem do bazy danych, pod-
staw jezyka SQL najlepiej uczy¢ sie na spe-
cjalnie do tego celu zainstalowanym na na-
szym domowym komputerze serwerze My-
SQL (plik z instalacjg znajdziemy na ptycie
CD, a opis instalacji i konfiguracji w ramce

polaczyd sie z baza danych i ko-
rzystac z jej wszystkich dobro-
dziejstw na naszej stronie in-
ternetowej.

Klient MySQL

Do rozpoczecia przygody
z MySQL niezbedny jest nam
mamy platne konto ni_s_éf\_/\_/_e_—"_'
1ze WWW, prawdopodobnie
mamy réwniez dostep do bazy

dowolny komputer
lub aplikacja
na serwerze

A=

serwer
bazy danych

l dane
poblerz

dane

baza danych

wynik
zapytama

zapytanie




@) Instalacja MySQL

I nstalacja serwera MySQL z ptyty Eksperta nie powinna przysporzy¢ nikomu kfo-
potow. Warto zwrdcic jedynie uwage na ostatnie okno procesu instalacji, w kto-
rym przed kliknieciem na przycisk nalezy zaznaczy¢ opcje @.. Dzieki temu zo-
stanie uruchomiony konfigurator serwera. Z I-;kspertem z tatwoscig przebrniemy i

Wszystkie odpo-
wiedzi serwer zwraca
w postaci tabel, po-
niewaz witasnie w ta-
kiej postaci przecho-
wuje informacje.

przez proces konfiguracji.

1. Przechodzimy do drugiego okna kon-

I'%
7 Confiqure the MySIL Server now
Lium Hin option o garerat an optimirsd MyS0L config
i, 5bup s Windows sarvics running on  dedcated port
anid b sk the pursssond For thes rook soomant

Kazda tabela ma za-
tytutowane kolumny
oraz wiersze, w kté-

figuratora i zaznaczamy opcje ?

2. W kolejnym oknie za- -’u..nd..u | nnfiggeration

i ie- 1 Lise Ehis onby on wachanes thst do not slissdy hawes 5 My SRR
znaczamy opcje @ (dzie- b T ) ot i o
ki temu serwer MySQL sarvnr that can be bured nanaly.

rych znajdujg sie
przechowywane da-
ne. W przytoczonym

przed chwilg przy-

bedzie uruchamiany jako
ustuga przy starcie
naszego komputera).

=] Inatall &y Wirdows Servee

3. Po przejsciu do nastep-

e Thes b thes recoewrended vy b non the MySOL server
;‘:-':;} o Peindoees.

kladzie wydaliSmy
zapytanie show da-
tabases, ktére ozna-
cza ,wyswietl liste
baz danych”. Serwer

; e d Sarvac i HSOL =

nego okna w pola @ wpi-__ ! L

sujemy hasto, ktére bedzie | Sl
chroni¢ dostep do ser- [~ Mndfy Securky Settings

wera.
Pl oot puckswad |

4. Po przejsciu do ko-
lejnego okna klikamy

na przycisk

ok

[ Eresbie rosat scoass Friom remaobs machines:

odpowiedziat na nie
tabelg sktadajaca sie
z jednej kolumny
(zatytulowanej Da-

Eniter the mot pecssord

Rebype the pergsord,

i po chwili na przycisk [Einish . Serwer MySQL wraz z prostym klientem dziatajacym

w trybie polecen tekstowych zostat zainstalowany.

tabase - baza da-

@ Typy danych

Typ Opis

TINYINT Liczhy catkowite od -128 do 127

INT Liczhy catkowite od -2147483648 do 2147483648

BIGINT Bardzo duze liczhy catkowite

DOUBLE Liczhy rzeczywiste

DATE Daty

DATETIME Daty i zas

TIME (zas

(HAR Inaki

VARCHAR (M) (iag znakow o maksymalnej dfugos¢ M liter.
M nie moze hyt wigksze niz 255

BLOB (iagi znakow do 65 538 znakow

MEDIUMBLOB Ciagi znakow do 16 777 215 znakow

LONGBLOB (iagi znakow do 4 GB dtugosci

Poniewaz $rednik okresla koniec instrukcji,
w trakcie wprowadzania jednego zapytania
mozemy wciskaé klawisz [ater]. Bardzo ula-
twia to zapisywanie dlugich zapytan.

W ten sposéb stworzyliémy tabele rezy-

serzy zawierajaca cztery kolumny: imie,

* far ke lp.

5. Aby uruchomi¢ klienta MySQL, z menu startowego wybieramy podmenu

() mysaqL

lr

I7) MySQL Server 5.0/ ikone (B MySQL Cammand Line Client], W oknie,

ktore sie pojawia, wpisujemy ustalone podczas konfiguracji hasto ® i juz mozemy

korzystac z bazy danych MySQL.

MyS0L Command Line Client

[ S nych) i trzema wier-

szami @.

@ Serwer pod Linuksem
esli pracujemy w srodowisku Linux, prawdopodob-

J nie serwer MySQL mamy juz zainstalowany. Uru-
chomienie klienta MySQL polega na wydaniu komendy:
mysql -u root -p

Instalacja MySQL). Podczas instalacji ser-
wera MySQL instalowane s3 réwniez dodat-
kowe narzedzia, wéréd nich tak zwany
klient MySQL. Jest to program pozwalajacy
na uzyskanie dostepu do serwera bazy da-
nych, a tym samym na kierowanie zapytan
do bazy i uzyskiwanie od niej odpowiedzi.
Wszystkie przedstawione w tym artykule
przyklady zapytan wykorzystujg wiasnie
ten program. Jednak nie ma zadnych prze-
szkéd, aby do komunikacji z baza wykorzy-
sta¢ na przyktad phpMyAdmin (czyli witry-
ne WWW, z poziomu ktdrej mozna komu-
nikowac sie z serwerem MySQL) lub inne
aplikacje (Pomocnik MySQL czy MySQL-
-Front).

Tworzenie hazy
Majac urucho-

miony serwer

i klienta MySQL,

mozemy wydaé

poleceni

nie) @.

(@ Uwaga!

p amietajmy, aby na koncu kazdego polecenia SQL
umieszczac srednik.

Utworzmy teraz naszg pierwsza, wlasng
baze danych. W tym celu postuzymy sie po-
leceniem create database, po ktérym

umieszczamy nazwe bazy @--------------------

Widzimy, ze nowa baza danych zostala

utworzona © . Mozemy j3 usuna¢ za pomoca
polecenia drop database, po ktérym

umieszczamy nazwe bazy, ktérg chcemy ska-
sowaé @ . Nalezy by¢ bardzo ostroznym, gdyz

serwer MySQL nigdy nie prosi o potwierdze-
nie operacji, ktéra chcemy wykonac.

1
1

nazwe
naszej
bazy @.
W ten sposéb poinformujemy serwer, ze dal-
sze zapytania beda dotyczyly wiasnie tej bazy.

Tabele

Jak juz wiemy, wszystkie informacje
przechowywane przez serwer MySQL maja
postac tabel. Dlatego jesli chcemy przecho-
wywacé wlasne dane w bazie, najpierw
musimy zaprojektowaé odpowiednie tabe-
le, a p6zniej dodaé do nich rekordy z dany-

nazwisko, urodzony i idr.
Tworzac poszczegdlne kolum-
ny, obok nazwy podajemy typ
danych (w tabeli Typy danych
znajdziemy opis popularnych
typéw). OKkreéla on informacje,
ktére beda w danej kolumnie
przechowywane. W naszym
przykladzie kolumna imie jest
typu varchar, co oznacza, ze
beda w niej przechowywane informacje
tekstowe (napisy). Liczba w nawiasie okre-
§la maksymalng dtugos¢ takiego napisu

(w naszym przykladzie imie nie moze by¢

@ Polecenia na plycie

w szystkie bardziej ztozone polecenia SQL prezentowane

przez Eksperta znajdziemy na ptycie w postaci plikow

z rozszerzeniem .sql (ich nazwa podana zostata na obrazku z da-
nym poleceniem). W wielu narzedziach bazodanowych (na przy-
ktad w PhpMyAdmin czy MySQL-Front) mozemy je zaimporto-

wac i w ten sposob btyskawicznie wykonac znajdujace sie w nich

komendy. W wypadku klienta MySQL, z ktdrego korzysta Eks-

pert, zawartos¢ pliku mozna skopiowac i wklei¢ w oknie aplikacji.

dtuzsze niz 20 znakéw). Podobnie zdefinio-
wali$my pole nazwisko. Natomiast kolum-
na urodzony jest typu int, co znaczy, ze
beda w niej przechowywane liczby catkowi-
te. ROwniez tajemnicze pole idr jest typu
int. Przy tym jednak polu dopisali§my dwa
dodatkowe atrybuty. Atrybut not null
oznacza, ze nie moze w bazie wystapic re-
kord (wiersz), w ktérym pole to bytoby pu-
ste (zawsze musi mieé jakas$ warto$¢). Nato-
miast atrybut auto_increment oznacza, ze
warto$¢ tego pola ma by¢ okres§lana auto-
matycznie przez serwer MySQL i ma to by¢
warto$¢ stale powiekszana o jeden. Ozna-
cza to, ze gdy dodamy pierwszy rekord
(wiersz), temu polu nadana zostanie auto-
matycznie wartos¢ 1, dla kolejnego wiersza 2,

mi (wiersze).
Tabele tworzymy za pomo-

c3 zapytania create table,

po ktérym umieszczamy na-

zwe tabeli, a nastepnie

w nawiasach okragtych opis

e ey [ 1 01_rezyserzy.sal

dla nastepnego 3.
Po co te zabiegi?

Po to, aby nasza ta-
bela miata jakie$
unikalne pole, czyli
takie, ktérego war-

to_increment .

el C(H.B6 sec)
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to$¢ nie powtarza sie [~ |
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PROGRAMOWANIE
UCZYMY SIE, JEZYKA SQL

w calej tabeli. Dzieki temu kazdy wiersz
mozemy za pomoca takiego pola tatwo zi-
dentyfikowac. Zapis primary key (idr)
okresla wtasnie, ktéra z naszych kolumn
ma by¢ tak zwanym kluczem, czyli ma
identyfikowa¢ jednoznacznie kazdy wiersz.
W naszym przyktadzie poinformowali§my
serwer, ze t3 kolumna ma by¢ idr.
Poleceniem show
tables ® mozemy
i sprawdzié, jakie ta-
bele znajduja sie
w wybranej bazie da-
nych, natomiast po-
leceniem drop table
mozemy usuwac wybrane tabele (ich nazwy
podajemy jako dodatkowy parametr).
[ 0Z_filmy.sql Sprébuj-
my utwo-
rzy¢ jeszcze
jedng tabe-
le, w ktorej
bedziemy
przecho-
wywac in-
formacje

y &

"
in filmy |
4
1
"

wt (A.00 sec)

ySOL Comenand Line Clisnt

§lana przez
baze MySQL
automatycz-
nie (ma atry-
but auto_in-
crement),
nadajemy
warto$¢ NULL
(pusta).

W ten spo-
sOb dodalismy
opisy oSmiu
TezZyserow
do naszej ta-
beli rezyse-
rzy. Dodajmy
teraz kilka

- MyS0L Command Line Cliesl

méw @. Nale-
zy zwrdcié
uwage, ze

w tabeli filmy
kolumna re-

zyser jest ty-
puint, a za- Y .t
tem powinni- ]

onaszych
ulubio-

Modyfikacja tabeli

Czasami zachodzi potrzeba zmodyfikowa-
nia tabeli, ktéra juz jest gotowa. Usuniecie
jej i ponowne utworzenie jest dobrym po-
mystem, ale tylko wtedy, kiedy nie prze-
chowujemy w niej zadnych danych. W in-
nym wypadku mozemy postuzy¢ sie polece-
niem alter table. Spéjrzmy na przyktad ta-

~ Kkiego polecenia @®. Za jego pomoca zmieni-

$§my w niej przechowywac liczby. W jaki wiec
sposéb zaznaczy¢, ktora osoba byla rezyserem
danego filmu? Otdz jako numer rezysera po-
dajemy warto$¢ pola idr danego rezysera @----
Nasza tabela filmy zawiera teraz 14 rekor-

zapytanie @.

Wyszukiwanie informacji

Serwer MySQL ma bardzo rozbudowane
polecenie select. Stuzy ono do wyszukiwa-
nia wszelkiego rodzaju informacji w tabe-
lach. Pozwala na okre$lenie kolumn, ktére
nas interesujg, czy zdefiniowanie warun-

[ 05_filmy_dane.sql

" Tpayehnlegiceny”™ 208, 91 .2, "Folaka"  HULLY §

Yamnzac oy’ T 129,37, "Felaha'  HILLY

" "Homndia" ZPT 93,6, "Fulaka™ . HULLD 3

pridithe Ja™, "homad {a™ 282 Y20 . "Pulaka . NULL3 5

rla'. "lranar " 2001 96,4, "Poleka™ HELLY 3

fwira™. "homei La", JAM2 . 93,5, "Palaks™,

B0, "Paleka™, HIFLLY §

ek Kojuta™. "hos .92 6. "Falaka™

Emlpsinapa, "homndla" ¥1.5."Palaka™  NULL3

gwiazdki - zwrdcone zostana wszystkie ko-
lumny. Po stowie from wpisujemy nazwe
tabeli, ktéra ma by¢ przeszukiwana. Przed-
stawione przez nas zapytanie wyswietlito
wszystkie kolumny i wszystkie rekordy z ta-
beli rezyserzy JQ
Okreslanie warunkéw

Polecenie select przewiduje uzycie dodat-
kowego stowa where, po ktérym mozemy
umiesci¢ warunki. Przy takim uzyciu zapyta-
nia serwer MySQL zwraca tylko te wiersze,
dla ktérych é6w warunek bedzie spelniony
(prawdziwy). Na przyktad, jesli chcemy wy-

liSmy typ kolumny gatunek.

MySOL Command Line Chient [1 03_alter.sql

varshar I8 5

Gdybysmy chcieli doda¢ nowa kolumne,
moglibySmy wywotaé zapytanie w postaci @.
Takie zapytanie dodaje nowg kolumne

w tabeli nazwa_tabeli za kolumna o na-
zwie kolumna.

Ty

My5S0L Command Line Clhiont

{A.88 sec

L
)’»alter table nazwa_tabeli add nazwa nowej kolumny typ kolumny after kolumna;

kéw, jakie

maja by¢

spelnione. Spdjrzmy

d :
-I)’»alter table nazwa tabeli rename column stara nazwa to nowa nazwa,

na najprostsze uzycie

‘alter table nazwa_tabeli drop column nazwa_kolumny;

Swietli¢ tylko nazwiska tych rezyseréw, kté-
1zy urodzili sie po 1950 roku, mozemy wydac
zapytanie @

postugi-
wac sie
nazwami
kolumn

: : oraz do-
datkowymi operatorami logicznymi: or (lub),
and (i) oraz not (nie). Spdjrzmy na przy-
klad @. Przytoczone zapytanie zwrdcito tytu-

ty tych filméw, ktdrych czas trwania przekra-

zapytania select @-

v Aby z kolei usunaé kolumne nazwa_ko-

Zmiane nazwy kolumny osiggniemy na-
tomiast, wydajac komende @.

iz

Dodawanie rekordéw

Majac juz utworzone odpowiednie tabele,
mozna doda¢ do nich rekordy z danymi.
Dokonuje sie tego za pomoca polecenia in-
sert into, po ktérym umieszczamy nazwe
tabeli, do ktérej chcemy wpisaé dane, a na-
stepnie stowo values i w nawiasach warto-

$ci kolejnych kolumn ®. Kolejno$¢ kolumn
powinna by¢ taka sama, jak przy tworzeniu
tabeli. Dla pola, ktérego warto$¢ jest okre-
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Pomiedzy stowami select i from wy-
mieniamy nazwy kolumn, ktére chcemy wy-
Swietlié. Jesli wpiszemy w to miejsce znak

cza 90 i jest mniejszy niz 100 minut.

W warunku mozemy postuzy¢ sie réw-
niez stowem kluczowym like. Pozwala ono
na poréwnywanie ciggéw znakéw (napi-

MySEl Comwmanid | e C el

Farhulz

[ 04_rezyserzy_dane.sql

s6w) z uwzglednieniem pro-
stych wyrazen specjalnych,
jak chociazby symbolu pro-
centa ,,%”, ktéry oznacza do-

ST T [ 07_select2.sl




wolny ciag
znakéw.,

;1 Spéjrzmy

i na przy-

' kiad zapy-

e i 108 select3.sql

zwraca rekordy z ciggiem znakéw ne w ko-
lumnie tytul @.

Kiedy po stowie kluczowym from wymie-
nimy kilka tabel, oddzielajac je od siebie
przecinkiem, serwer dokona iloczynu karte-
zjaniskiego tych tabel. Oznacza to, Ze ser-
wer przejrzy kazdy wiersz jednej z tabel, 13-
czac go z kazdym wierszem z drugiej tabeli.
Bardzo czesto przy tego typu zapytaniach
konieczny jest warunek where okre§lajacy,
ktore z tych polgczenl maja by¢ wyswietlo-

Sortowanie wynikdéw
Jesli chcemy, by wyni- | % lect dmde.
ki, ktére zwraca serwer
MySQL, byty posortowa-
ne, dodajemy do zapyta-
nia stowo order by,
po ktérym umieszczamy
nazwe kolumny, we-
dlug ktérej ma sie odby¢
sortowanie. Mozemy
okresli¢ kilka kolumn, oddzielajac je od siebie
przecinkami - wtedy wyniki bedg sortowane
zuwzglednieniem kilku kolumn. Na przy-
kiad, jesli chcemy wyswietli¢ nazwiska
iimiona rezyseréw w posortowanej kolejno-
$ci (wedtug alfabetu, zwracajac w pierwszej
kolejnosci uwage na nazwisko, a w drugiej

na imie), wydajemy zapytanie @-----------------

@ Odwrotna kolejnosé

by posortowac wyniki w odwrotnej kolejnosci,
po nazwie kolumny, wedtug ktorej sortujemy,
nalezy dopisac stowo kluczowe dese.

Porcjowanie wynikéw

Polecenie select pozwala na uzycie jesz-
cze jednej klauzuli - limit. Jest ona szcze-
gblnie przydatna przy duzej ilosci danych,
bo pozwala na ,,porcjowanie” wynikéw. Je-
$li po stowie limit umie$cimy jedng liczbe

BiyS0l Command Line CHent

fron Fil

it CH. AR

catkowita, okresla¢ ona bedzie liczbe pierw-

| szych wierszy, ktére majg zosta¢ zwrécone
(na przyklad @). Natomiast podanie dwéch
liczb spowoduje wyswietlenie wierszy

z okre$lonego przez te liczby przedziatu.

Przeszukiwanie kilku tabel

Poleceniem select mozna przeszukiwaé
wiecej niz jedna tabele jednoczesnie.
Spéjrzmy na przyktad @-----

(00 selectsql] D€- W naszym przy-
ktadzie wyswietlane
s3 te poréwnania (te
pary wierszy z obu
tabel), dla ktérych
pole idr z tabeli re-
zyserzy jest takie sa-
mo jako pole rezyser
z tabeli filmy. W ten
sposéb uzyskaliSmy

PR tabele z tytulami fil-
mow i odpow1ada] acymi im imionami i na-
zwiskami rezyseréw.

MySQL pozwala na korzystanie ze stowa
kluczowego as, ktérym mozemy zmienia¢ lo-
kalnie (na potrzeby danego zapytania) nazwy
kolumn lub tabel. Prezentuje to przykiad @.

fram rez yseray

- MySQL Command Line Client

Query 0K, 2 rows affected (A.B3 sec)

sensacyjny
komedia
komedia
komedia

ohyczajouwy
Seksmisja komedia
Kingsaj= komedia
Polanek Kojota komedia

£m komedia

my zmodyfikowaé. Na przyktadzie widzimy
wyraznie, jak ogromne zastosowanie ma
kolumna klucza.

Poprzez zapytanie update mozemy mo-
dyfikowad wiecej niz jeden wiersz jedno-
cze$nie. Zalezy to tylko od warunku, jaki
umie$cimy w zapytaniu. Nalezy wiec by¢
bardzo ostroznym, wydanie bowiem zapy-
tania: update filmy set tytul=""Super”; -
bez okre§lenia warunku - spowoduje zmia-
ne wszystkich tytutéw w naszej tabeli fil-

Miy5QL Command Line Client

W przytoczonym przykiadzie skorzystali-
§my dodatkowo z polecenie concat, ktére
stuzy do lgczenia ciagéw znakow W ten spo-
s6b potaczylismy nazwiska z in
dzielajac je od siebie spacja 0. Nazwe takiej

kolumny zmienili§my
10_select5.sql
slowem as na Rezyser.
Modyfikacja
rekordéw
Majac tabele z dany-

mi, moze czasami zaj$é
potrzeba dokonania pewnych modyfikacji

[12selectlsql | MY Tla Wyraz
Super.

Usuwanie
rekordéw
Oczywiscie
podczas pracy
z bazami da-
nych zachodzi
czesto sytuacja,
ze chcemy usung¢ pewne dane z naszej ta-
beli. Postugujemy sie wéwczas poleceniem
delete from, po ktérym umieszczamy na-
zwe tabeli, z ktdérej chcemy usunac dane,
oraz warunek where okreslajacy, ktére
z danych maja by¢ usuniete. Spéjrzmy na

[ 14_delete.sql

przykiad @-
Podobnie jak w przypadku zapytania
update, przy zapytaniu delete nalezy by¢
bardzo ostroznym. Zte sformulowanie wa-
runku lub pominiecie go moze spowodowaé
usuniecie wszystkich lub nie tych, o ktdre
nam chodzi, danych z tabeli. KWi =

mysgl> delete from filmy where gatunek=""dramat';

istniejacych danych. W takich sy-

tuacjach mozemy postuzy¢ sie pole-
ceniem update. Je$li na przyktad
chcemy zmienié gatunek filmu
Haker z komedii na dramat, wyda-
jemy zapytanie ®. Gatunek zosta-
nie zmieniony @-
Pomiedzy stowami kluczowymi
update i set wpisujemy nazwe ko-

[ T selectb.sa lumny, w ktérej planu-
- jemy dokonaé zmian.
Nastepnie po slowie set

wymieniamy korekty,
ktére chcemy zrobié
(oddzielamy je od siebie
przecinkami). W na-
szym przykladzie jest
jedna zmiana - modyfi-
kacja warto$ci kolumny
gatunek. Ostatnia
cze$¢ zapytania to wa-
runek where okreslajg-
cy, ktére wiersze chce-

MyS0L Command Line Client

Warto zajrzeé...

Ksiazki:

® MySQL Samouczek HELP - Karol
Wierzchotowski, BestHelp, Michatowice 2004,
cena 15,00 zt

@ Core MySQL Przewodnik zaawansowanego
programisty - Leon Atkinson, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2003, cena 65,00 zt

Adresy WWW:
® www.mysgl.com

® www.hinboy.org

® www.sglcourse.com
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Kompletne kody
zrédtowe

(L] azwa plka |
— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci

znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko

jego fragment

PROGRAMOWANIE

KURS C++ CZ. 15: PRZESTRZENIE NAZW

POZIOM

LATWY

1zez ostatnie 14 odcinkéw kursu
C++ od podstaw Ekspert wyjas-
niat kolejne zagadnienia progra-
mowania w jezyku C++. Czytelni-
cy, ktorzy Sledzili kurs z uwaga, z pewno-
$cig potrafiag juz samodzielnie pisaé
programy w C++. W ostatnim odcinku Eks-
pert pokaze, w jaki sposdb tworzy¢ zmien-
ne statyczne oraz przedstawi zagadnienia
widoczno$ci zmiennych w programie.
Na koniec dowiemy sie tez, czym jest prze-
strzen nazw.

Statyczne zmienne

Termin statyczna zmienna w pierwszej
chwili brzmi dziwnie. Przeciez statyczny to
taki, ktéry sie nie zmienia, a zmienna zgod-
nie ze swoja nazwa moze zmienia¢ wartosc.
Tymczasem w C++ mozna bez problemu zade-
klarowac zmienna statyczng. Taka konstruk-
cja wstawiona wewnatrz funkgcji nabiera spe-
cyficznych wlasciwosci - jest bowiem umiesz-
czana w specjalnym obszarze pamieci. Dzieki
temu jej warto$¢ jest zachowywana pomiedzy
kolejnymi wywolaniami danej funkcji.

Zwykla zmienna zadeklarowana we-
wnatrz funkcji jest tworzona na stosie
(patrz 14. cze$¢ kursu, KSE 6,/2005) przy kaz-
dym wywotaniu funkcji i jest niszczona
po kazdym zakorniczeniu dziatania funkcji.
Zmienna statyczna zadeklarowana we-
wnatrz funkcji jest tworzona w statycznym
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Aplikacja w C++ powinna by¢ przejrzysta. Dzieki logicznej
__trukturze nazw ufatwimy sobie programowanie

£ '7‘ faniu funkcji, do zmiennej argl przypisa-

na zostanie warto$¢ 0.

W ciele funkcji zostala zadeklarowana
statyczna zmienna typu int o nazwie
liczba €. Jak widzimy, stowo static nale-
zy umies$cié przed typem zmiennej.

W kolejnej linii znajduje sie instrukcja
warunkowa if €, ktérej zadaniem
jest stwierdzenie, czy warto$cig argumentu
jest 0, czy tez inna liczba catkowita. W tym
pierwszym wypadku wykonywana jest in-
strukcja przypisania €N, w drugim wyko-

nywana jest instrukcja przypisania 4.

Przy pierwszym wywotlaniu tak skon-

struowanej funkcji sumuj nie nalezy
przekazywac jej zadnego argumentu lub
tez jako warto$¢ argumentu nalezy podaé 0.
Dzieki temu zostanie zainicjowana sta-
tyczna zmienna liczba. W kazdym kolej-
nym wywotaniu funkcji sumuj mozna
przekaza¢ dowolna wartos$¢ catkowita, kté-
ra zostanie dodana do warto$ci zmiennej
liczba. W kazdym wypadku aktualna war-
to$¢ tej zmiennej zostanie wyswietlona
na ekranie @l.

W funkcji main funkcja sumuj zostata

wywotana cztery razy 4Al. Pierwsze wy-
wotlanie powoduje wyzerowanie zmiennej
liczba. Drugie wywotanie powoduje dodanie
do zmiennej liczba wartosci 1, tym samym
zmienna ta bedzie miata warto$¢1 (0 +1=1).
Trzecie wywotanie powoduje dodanie
do zmiennej liczba wartosci 2, a zatem war-
toScig tej zmiennej stanie sie 3 (1 + 2 = 3). Ko-
lejne wywotanie to dodanie liczby 3 do aktu-
alnej warto$ci zmiennej liczba wartosci 3,

obszarze pamieci programu
ijest niszczona dopiero wtedy,
gdy program jest usuwany

z pamieci. Dzieki temu w trak-
cie dziatania aplikacji warto$¢
takiej zmiennej jest caty czas
dostepna (ale tylko wewnatrz
funkcji, w ktérej zostala zade-
klarowana). O tym, ze tak jest w istocie,

#include <iostream.h>

void sumuj (int argl = 0)
{
static int liczba; ‘]

if(argl != 0) @l
liczba += argl; ﬂ
else

liczba = argl; a

cout << liczba << endl; G
}

int main()

{

sumuj () ;
sumuj (1) ;
sumuj (2); G
sumuj (3);
¥ [ statycznal.cpp

W kodzie programu zostata umieszczona

funkcja o nazwie sumuyj, ktéra przyjmu-
je jeden argument typu int o nazwie argl.
Warto$cig domyslng tego argumentu jest 0,
czyli jedli nie zostanie on podany w wywo-

= CAWINDOWS\systernIemd. ene

a zatem wartos$cia tej zmiennej stanie sie 6.
Ostatecznie zatem, po kompilacji i urucho-
mieniu programu zobaczymy widok @. To
najlepszy dowdd, ze zmienna statyczna
funkcji faktycznie zachowuje swojg warto$é
pomiedzy kolejnymi wywotaniami.

Widoczno$é nazw

Do tej pory wszystkie przyktadowe pro-
gramy umieszczaliSmy w jednym pliku Zré6-
dlowym. Byly one na tyle proste, ze nie by-
1o konieczno$ci dzielenia ich na mniejsze
jednostki. Jednak w praktyce aplikacje cze-
sto sktadajg sie z wielu plikéw Zrédtowych
nazywanych jednostkami kompilacji. Wy-
stepuje wtedy problem widocznosci nazw.
Czy mozna na przyktad skorzystaé¢ w pliku
x.cpp z funkcji lub zmiennej globalnej zde-
finiowanej w pliku y.cpp?

Zatbézmy, ze nasz program bedzie sie skia-
dat z dwéch modutéw: programu gléwnego
zapisanego w pliku program.cpp oraz bi-
blioteki zapisanej w pliku mylib.cpp. Na-
gtéwki funkcji zdefiniowanych w pliku



#include “mylib.h” ‘I
P
int main()

{
funkcjal(); G
} [ widocznoscl\program.cpp

#include <iostream.h>
>

void funkcjal() ﬂ

{

cout << ”Funkcja 1 z biblioteki mylib”;
cout << endl;

} [ widocznoscl\mylib.cpp
'* void funkcjal(); 4l [} widocznoscl\mylib.h

mylib.cpp zostang zapisane w pliku na-
gtéwkowym mylib.h. W programie gtow-
nym bedziemy chcieli wywotaé funkcje
zdefiniowana w bibliotece. Kod zawarty
w poszczegdlnych plikach bedzie miat po-
stac @,

W programie gtéwnym za pomocg dyrek-
tywy include dotgczamy plik nagléwkowy
mylib.h €, w ktérym znajduje sie dekla-
racja funkcji o nazwie funkcjal €. Dzieki
temu kompilator bedzie wiedziat, ze jest to
funkcja nieprzyjmujaca zadnych argumen-
téw i niezwracajaca zadnej warto$ci. Funk-
cja ta bedzie wywolywana w funkcji
main @ po uruchomieniu programu. De-
finicja funkcji funkcjal znajduje sie w pliku
mylib.cpp €. Jej jedynym zadaniem jest
wyswietlenie na ekranie napisu, dzieki ktd-
remu bedziemy mogli stwierdzié, czy zostata
ona wykonana, czy nie. Sprébujmy zatem
skompilowacé ten kod. Aby to zrobié, w wier-
szu poleceni wpisujemy @ . Kompilacja prze-

biegnie bez problemu, a po uruchomieniu
aplikacji zobaczymy napis @.

Okazuje sie zatem, ze funkcje domyslnie
s3 widoczne we wszystkich jednostkach
kompilacji danego programu.

Przestrzenie nazw

Wiemy, ze nazwy znajdujace sie w rdz-
nych jednostkach kompilacji jednego pro-
jektu sg widoczne w catym projekcie. Méwi-
my, ze znajduja sie w globalnej przestrzeni
nazw. Widoczno$é nazwy mozna ograniczy¢
do jednego pliku (jednej jednostki kompila-
cji), stosujac stowo kluczowe static. Ogra-
niczenie widocznosci stosuje sie najczesciej,
kiedy wystepuje konflikt nazw, czyli kiedy
w kilku plikach wystepujg rézne funkcje lub
zmienne o takiej samej nazwie.

Obowiazujacy obecnie standard C++
umozliwia jednak tworzenie wlasnych
przestrzeni nazw i jesli tylko dysponujemy
wspélczesnym kompilatorem, nalezy wtas-
nie te technike wykorzystywa¢ do ograni-
czania widoczno$ci nazw. Aby zdefiniowaé
wlasng przestrzen nazw, nalezy uzy¢ stowa
kluczowego namespace w schematycznej

f

V]

namespace nazwa_przestrzeni{ \/
//skiadowe przestrzeni nazw

}

Jesli po takiej definicji chcemy w innej
jednostce kompilacji uzy¢ sktadowej zdefi-
niowanej w przestrzeni nazw, mamy
do wyboru dwie drogi. Po pierwsze mozna
uzy¢ konstrukcji w postaci:

nazwa_przestrzeni::skiadowa;

Jesli wiec chcemy uzy¢ na przyktad funk-
cji funkcjal z przestrzeni mylib, trzeba na-
pisaé:

mylib::funkcjal()

Sposdéb drugi to uzycie dyrektywy using
W postaci:

using nazwa_przestrzeni::skiadowa;

lub

using nazwa_przestrzeni;

Co jednak zrobié, jesli nie chcemy, aby
funkcja zdefiniowana w jednym pliku byta
widoczna w innych? Wystarczy zmienic jej
zakres widocznosci. Mozna tego dokonad,
wykorzystujac znane nam juz stowo static.
Jezeli bowiem funkcja w danym pliku zo-

#include <iostream.h>

pstatic void funkcjal()

{
cout << ”Funkcja 1 z biblioteki mylib”;
cout << endl;

} [ widocznosc2\mylib.cpp

stanie zadeklarowana jako statyczna, be-
dzie ona widoczna jedynie w tym pliku. ka-
| two sie o tym przekonad, jedli zmienimy
kod z pliku mylib.cpp na @ i sprébujemy
dokona¢é kompilacji.
Préba kompilacji tym razem zakoniczy sie
niepowodze-

>
!
i
i
i
i
i
i
i
i
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W pierwszym wypadku,
po takiej deklaracji bedziemy
mogli korzysta¢ z wymienio-
nej sktadowej tak, jakby byta
ona zdefiniowana w biezacej
jednostce kompilacji. W dru-
gim wypadku bedziemy mogli
korzystaé ze wszystkich skia-
dowych zdefiniowanych w danej prze-
strzeni, tak jakby byly one zdefiniowane
w danej jednostce kompilacji. Najlepiej
na konkretnym przykladzie zobaczmy, jak
to dziala. Przerobimy kod z sekcji Widocz-
nos$¢ nazw w taki sposéb, aby korzystal on
z przestrzeni nazw. Utworzymy trzy pliki:
gtéwny o nazwie program.cpp, biblio-
teczny o nazwie mylib.cpp i nagtéwkowy

Dorlamd

P -

mylib.h @-
W kodzie programu gtéwnego za pomo-
ca instrukcji include €l dotaczany jest
plik nagtéwkowy mylib.h zawierajacy de-
klaracje znajdujacej sie w przestrzeni
mylib funkcji funkcjal. Nastepnie za po-
moca dyrektywy using € ustalamy, ze
wszystkie sktadowe przestrzeni nazw
mylib beda dostepne standardowo w pli-

niem
funkcja funkcjal
nie jest juz widocz-
na w pliku pro-
gram.cpp.

C:AWINDOWSsystem I Ziemd. eus

PE
apyrEight Ced 1993, 28 Bor Land

=1 FROCRAN . O8]

e
namespace mylib{ a
void funkcjal() ﬂ
{
std::cout << ,Funkcjal z biblioteki mylib”;
std::cout << std::endl; 3
}
} [ przestrzenie\mylib.cpp
namespace mylib{
3 void funkcjal();
} [ przestrzenie\mylib.h

(©) iostream czy iostream.h?

spotczesne kompilatory C++ zawierajg zazwyczaj dwie

wersje biblioteki obstugujgcej strumienie wejscia-wyj-
Scia iostream (a takze innych bibliotek sktadajacych sie
na tak zwang biblioteke standardowg): wersje starsza, ktorej
historia siega poczatkow jezyka C++, oraz wersje nowsza,
powstata oficjalnie po standaryzacji jezyka w 1998 roku.
Teoretycznie, piszac include <iostream.h>, korzystamy
z wersji starszej, natomiast piszac include <iostream> -
z wersji nowszej. W praktyce zalezy to od ustawien kompila-
tora. W wypadku wykorzystywanego w kursie pakietu C++
Compiler/C++ Builder, piszac include <iostream.h>, do-
myslnie i tak korzystamy z nowej biblioteki. Zapis ten ma
takie samo znaczenie, jak:

include <iostream>
using namespace std;

Zwré¢my uwage na drugg linie. Otéz w nowej wers;ji biblio-
teki iostream wszystkie sktadowe zostaty przeniesione

do przestrzeni nazw std, a zatem aby z nich korzysta¢, na-
lezy uzy¢ powyzszej dyrektywy using albo tez nazwe kazdej
sktadowej poprzedzi¢ nazwa przestrzeni nazw. Dlatego
wtasnie w kodzie @, aby odwotac sie do standardowego
strumienia wyjsciowego cout, uzywalismy konstrukgji:
std::cout.

ku program.cpp. Dzieki temu w funkcji
main mozliwe jest bezproblemowe wywo-
tanie funkcji funkcjal €8 z biblioteki
mylib.

W pliku mylib.cpp znajduje sie deklara-
cja przestrzeni nazw mylib €. Wewnatrz
tej przestrzeni znajduje sie definicja funk-
cji funkcjal €. Zwréémy uwage, ze tym
razem dotgczyliSmy plik nagtéwkowy io-
stream, a nie iostream.h, przez co odwo-
lanie do strumienia cout wykonywane
jest poprzez przestrzen nazw std (patrz
ramka iostream czy iostream.h). Wszyst-
kie pliki kompiluje sie w sposéb analogicz-
ny, jak przyktad z sekcji Widoczno$é nazw.

Zauwazmy, ze dzieki przestrzeniom
nazw mozemy mieé wiele funkcji o tych
samych nazwach; wystarczy, jesli beda
one zdefiniowane w réznych przestrze-
niach. Przykiadowo, funkcja o nazwie
funkcjal moze by¢ zdefiniowana w prze-
strzeniach mylib oraz yourlib. W takiej
sytuacji bedziemy mogli sie do niej odwo-
tywacé albo jako: mylib::funkcjal(), albo
jako yourlib::funkcjal(). Jesli jesteSmy
natomiast pewni, ze bedziemy korzystaé
wylacznie ze skladowych przestrzeni my-
lib, wystarczy, ze na poczatku pliku napi-
szemy:

using namespace mylib;

ML

#include "mylib.h”

using namespace mylib; ﬂ
int main()

funkcjal();

3 |
[ przestrzenie\program.cpp

#include <iostream>
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POZIOM

PROGRAMOWANIE
PRZYDATNE KODY PHP, JAVASCRIPT, CSS

LATWY

@ State potaczenia

esli taczymy sie z bazg wielokrotnie, zamiast

mysql_connect lepiej uzy¢ funkgji
mysql_pconnect, ktdra tworzy state potaczenie.
Wiecej dowiemy sie ze strony 72 w Ekspercie 4/2005.

CD-ROM

Kompletne kody
zréditowe

%

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

.

nect, do ktérego przekazujemy trzy argu-
menty: adres serwera bazodanowego (je$li
jest to ten sam serwer, na ktérym mamy

— plik w catosci .. o
znajduje sie na krazku, konto.WV.VW, wpisujemy @), nazwe gzyt
pokazany tu jest tylko kownika i hasto dostepu do bazy (o uzyt-

_ 11 jego fragment kowniku i hasle wiecej przeczytamy w ar-
Dodatkowy tykule Kierownik bazy umieszczonym
skrypt PHP w postaci pliku PDF na ptycie). Jesli pola-

czenie zostanie nawiazane, do zmiennej
$polaczenie zostanie zapisany uchwyt
do bazy.

Kolejnym krokiem jest wybranie bazy,

z ktorej chcemy korzystaé. Wpisujemy
wiec polecenie mysql_select_db i w miej-
scu @ wpisujemy nazwe bazy.

: uf_ '_-‘!'

Kody dla kaidego

%}‘_.Wystarczy kilka prostych linii kodu, aby uatrakcyjni¢

Teraz juz mozemy skonstruowa¢ zapyta-

nie (najlepiej przypisa¢ je do zmiennej
€l) i przesta¢ do bazy danych za pomoca
polecenia mysql_query. Wynik zapytania
zostanie zapisany w zmiennej [ .

Nastepnym krokiem jest przeksztalce-

nie wyniku otrzymanego z bazy do po-
staci tablicy. Najlatwiej do tego celu wy-
korzystac petle €l i polecenie my-
sql_fetch_array, ktére w kazdym wywo-
laniu zwraca kolejny rekord (wiersz), za-
pisujac go w tablicy $rekord. Do poszcze-
gblnych pdl mozemy sie wtedy odwolywaé
za pomoca na przyktad takiej konstruk-

~ nasza witryne. Poznajmy wiec dwa ciekawe skrypty

SPHP
~ MySQL w PHP

a stronach 72-75 Ekspert zamie$cit
N kurs jezyka SQL. Warto na jego pod-

stawie dobrze opanowa¢ budowe za-
pytan do bazy danych. Jednak, aby skorzy-

<?php

$polaczenie = mysql_connect(”localhost”,”uzytkownik”,”haslo”) or
“ die(”Polaczenie nieudane”);

mysql_select_db(”filmy”,$polaczenie) or die(“Wybranie bazy nieudane”);

z poziomu jezyka PHP
polaczenie z baza da-
nych oraz wystanie
zapytania i pobrania
z bazy jego wynikéw.
Ekspert pokaze,

w jaki sposéb komu-
nikowac sie z baza
MySQL z poziomu PHP.

$zapytanie = ”select tytul,minut from filmy
where minut>90 and minut<100;”; ‘]
$wynik=mysql_query($zapytanie) or die(”Biedne zapytanie”);

mysql_free_result($wynik); a
mysql_close($polaczenie);

2> [ proste\mysqlT.php

cji @ (czyli podajac nazwe kolumny, kté-
rej pole chcemy pobrad).

Wedtug schematu
Zgodnie z ogbélnym schematem komuni-
kacji z bazg danych @ Ekspert przedstawia

staé z dobrodziejstw SQL-a na przyktad
przy tworzeniu wiasnej strony WWW, nale-
zy poznaé polecenia, ktére umozliwig nam

kolejne polecenia jezyka PHP umozliwiajg-
ce polaczenie i korzystanie z bazy danych
MySQL. Dodatkowe polecenia, ktére moga

pobranie wynikéw przestanie zapytania

zamkniecie
potaczenia z baza

przydac sie wszystkim webmaste-
rom wykorzystujacym na swoich
stronach MySQL, umie$cit w tabe-
li ®. Ponadto, na ptycie Eksperta

znajdziemy bardziej zaawansowa-
ny skrypt, ktéry wyswietla na
stronie wyniki zapytania
do bazy w tabeli, podajac
w niej miedzy innymi ty-
tut kazdej kolumny.

Aby rozpoczaé korzy-

stanie z bazy danych,
nalezy sie najpierw z nia
polaczyé. Stuzy do tego
polecenie mysql_con-
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mysql_fetch_object (Swynik)
mysql_fetch_assoc (Swynik)

Ostatnim zada- :
fomn fest Ini Preg (91)
¥ niem jest zwolnie- | ¢y ©3)
nie pamieci €l .
. L superprodulocia (92)
izamKkniecie polacze- .
- Symetria (96)
nia z baza €. Efek- S
R X Dizer Swara (93)
tem dzialania kodu .
. Poranek Kojota (92)
bedzie na przyktad ta- Wic dmi 91
K SUONA @eeieeee o Mic émiesznego (91)

@ Przydatne polecenia
Polecenie PHP

mysql_num_rows (Swynik)
mysgl_num_fields (Swynik)
mysql_list_dbs (Spolaczenie)

Dziatanie

Zwraca liczhe wierszy w wyniku zapytania

Zwraca liczbe pol w wyniku zapytania

Zwraca nazwy baz znajdujacych sie na serwerze,

7 ktorym nawiazano potaczenie

Przeksztatca zmienng Swynik na tablice obiektowa
Przeksztatca zmienng Swynik na tablice asocjacyjng



JavaScript/(SS

Dwukolorowe przyciski-odnosniki

azdy webmaster

Frogramowane S+
) S

® uniemozliwienie lamania tekstu linka,
® brak podkreslenia odnosnikéw,

zastanawia sie,

w jaki sposdb
uatrakcyjni¢ swoja witry- 7
ne. Jedna z mozliwosci
jest wykonanie jakiego$
jej elementu w nietypo-
wy sposéb. Ekspert poka-

Porady Im

Frogramowanie C4+
Parady Wb:hﬂ

® kolor tla (na przyklad jako pomararniczowy),

® kolor tekstu (na przyklad jako czarny).

2 Stwérzmy teraz klase €€, ktéra bedzie re-
prezentowad pierwsza cze$é przycisku @.

Ustalamy w niej jedynie kolor tta i napisu €.

Ze, jak stworzy¢ dosy¢
oryginalne, dwukolorowe

-

Paraidy I@

ktére zmieniaja kolory po umieszczeniu nad

Aby kolory na naszym przycisku zmie-
nialy sie po ustawieniu na nim kursora,

tworzymy dwie pseudoklasy hover €l

nimi kursora ®. Co ciekawe, taki efekt uzy-
skamy, stosujac proste definicje stylow CSS.

W sekcji <head> umieszczamy znacznik

definicji styléw css 4. Najpierw dekla-
rujemy styl podstawowego przycisku €.
Whpisujemy wiec klase przycisk i umieszcza-
jac wewnatrz niej pary wla§ciwos$¢: warto$é,
ustalamy kolejne wtasnosci wygladu:
® obramowanie w postaci ciagtej kreski

o grubosci 1 piksela w kolorze czarnym,

Informacyjna tablica

Ekspertem na naszej stronie WWWwW
stworzymy tablice @, na ktérej bedzie

id. Ustalamy w nich kolor t}a i tekstu obu
czesci ,,wcisnietego” przycisku.

Jesli chcemy, aby nasze przyciski byty
r6znokolorowe, mozemy zdefiniowaé
dodatkowe klasy, ustawiajace kolor tla
i treéci obu czesci przycisku @A.
Y

Na koniec pozo-
staje juz tylko
w sekcji <body>
umiesci¢ definicje
przyciskéw-odnosni-
kéw. Caly odnosnik
umieszczamy trady-
cyjnie pomiedzy
znacznikami linku
<a>1i</a>, przypisu-
jac do niego klase
wo po odstepie moze-
my dopisaé nazwe
klasy z wybranym
schematem kolory-
stycznym - na przy-
kiad @). Do wyréz: __
nienia pierwszej cze-
$ci przycisku stosuje-
my znacznik pogru-
"Przed 1 po kazdym
napisie warto wsta-
wié jeszcze nietamli-
wa spacje @®. Nasze

dwukolorowe odnos-!

<style> ‘]

.przycisk {

border: 1lpx solid black;
white-space: nowrap;
text-decoration: none;
background: orange;
color: black;

}

.przycisk b { ﬂ =
background: white;

color: black; a
} |
.przycisk:hover {
background: #777;
color: white;

}

.przycisk:hover b { G
background: black;
color: white;

}

.niebieski {
background: #06c;
color: white

}

.niebieski b {
background: white;
color: #06c B LAS

}

.zielony {
background: green;
color: white

} AR

.zielony b {
background: white;

e ————

color: green :
} £
</style> — =
R przyciski.html .
% 48

niki s3 juz gotowe. i
y

1
<a class="prz§'(cisk" href="#"><b§&nbsp;Programowanie&nbsp;</b>&nb'sp;C++&nbsp;</a><br><br> :_l‘
<a class="przycisk niebieski” href="#"><b>&nbsp;Porady&nbsp;</b>&nbsp;Windows&nbsp;</a><br><br> Y
<a class="przycisk zielony” href="#"><b>&nbsp;Porady&nbsp;</b>&nbsp;Linux&nbsp;</a><br><br> R
[ przyciskihtml 1
—

® wiasciwoéé € ukrywajaca tekst, ktéry
nie mie$ci sie w bloku <div>,

® wilasnosci obramowania naszej tablicy €€l

® dodatkowe parametry € - srodkowanie
tekstu i kolor tta bloku.

mozliwe wy$wietlanie przewijajacych
sie wiadomosci. Kazda informacja po ,wje-
chaniu” na tablice od dolu @ zatrzyma sie

stepnie zniknie, a na tablicy zacznie przesu-
wac sie w gére kolejna wiadomo$¢. W ten spo-

Teraz wystarczy juz tylko stworzy¢ skrypt,

ktéry zajmie sie wyswietlaniem i przewi-
janiem kolejnych wiadomosci. Umieszczamy
go oczywiscie w sekcji <head> pomiedzy
znacznikami € i €.

cji). Dokladny opis
funkcji znajdziemy

w postaci komentarzy
w kodzie zamieszczo-
nego na ptycie pliku.

Ostatnia czynno-
$cig jest wywotanie
funkcji skroluj () bez-

posrednio po zatadowaniu strony w przegla-
darce. W tym celu wewnatrz znacznika

<style>

div.scroll {
width: 150px;
max-width: 150px;
height: 60px;
max-height: 60px;
overflow: hidden; ﬂ
border: 1lpx solid;
text-align: center;
background-color: #DEB887;

}
</style>

s6b uzyskamy ciekawy system wyswietlania <body> wpisujermny ®. PP m}
ogloszen czy niuséw na naszej stronie WWW. Na poczatku tworzymy
niezbedne zmienne 4 | | <script language="Javascript”> a
3 Twaga! . . . var maxPad=60;
-€ (ich doktadny opis znajdzie- | | var krok=5;
> \ Wowy keonlurs na : =20; 4 !
waga: L my w postaci komentarzy var CzasK—gg{)o /
stromue! o . . D= 0 J
Mo kondurs na T~ w kodzie zamieszczonym S —
na plycie Eksperta). Warto wiadomosci[0]="pierwszy komunikat” 1
s r 2 s : sad _ wiadomosci[l]="drugi komunikat<br>troche dluzszy” [
W sgkcn <bc.)dy?i w rnle]scu, w k.torym ]edymg w tym mle]scu za wiadomosei[2]="trzeci komunikat” 7] ]
powinna pojawic sie tablica, umieszcza- znaczyC, ze kolejne komu- wiadomosci[3]="czwarty komunikat” i
my znacznik <div> i przypisujemy mu odpo- ! nikaty wpisujemy do tabli- | |wiadomosci[4]="piaty komunikat”
wiednia klase styléw i identyfikator ®. Na- | cy wiadomosci €l (moze- | | var pad-maxpad; I
szym zadaniem bedzie nadanie mu odpo- my stworzy¢ dowolnie duzo | | var nrWiadomosci=0;
wiednich wiasc1wpsc1 CSS OF?Z s.tworze1:11c.a elgmgntow ta]?11cy, PAmig- || function skroluj(){ a
skryptu przesuwajacego tres¢ wiadomosci. tajac jednak o ich odpo- if (pad==maxPad) { -
Wiedniej numeracji od 0)' document .getElementById(’scroll’). §ty1e.paddix.xg![‘op=pac.l; . . ;
.. . document.getElementById(’scroll’) .innerHTML=wiad i[nrwWiad i];
Na- POCZ%tEk ze}]ml]m}/ sie Stylem~ W se}(— . . . ats (nrwia«.iomosci=fwiadomosci .length-1) {nrWiadomosci=0}
cji<style> (ktérg umieszczamy w nagtoéw- Kolejnym zadaniem jest el:e {‘!ilrrla:omosc1++}
.. Py . . s pad=pad-krok;
ku strony) wpisujemy definicje stylow dla na- ’ napisanie fupkq 1.sk1'o- setTimeout ("skroluj()”,czasK)
szego bloku <div> charakteryzowanego przez Iuj () a. Jej dzialanie po- }
Kklase scroll. Nastepnie okreslamy: lega na takiej cigglej zmia- e;::_;:g:gfm t
22 * 22 . . 3 . r
® szerokosc¢ i wysoko$é <a (aby skrypt dzia- ._Die wewnetrznego gornego setTimeout (”skroluj()”,czasD);
al we wszystkich przegladarkach, wpisu- marginesu ® (okresla go }1 ]
. P . 22 . else
Jemy dOd{;ltkOWO wiasnosci max-width WlaSI‘lOS(i CSS paddmg-top) document .getElementById(’scroll’).style.paddingTop=pad;
i max-height), bloku <div>, aby tekst zbli- pad=pad-krok;
. . . s 2 tTimeout (”skroluj()”,czask);
zat sie coraz bardziej do goér- se
<body onload="javascript:skroluj();"”> - . . }
<div id="scroll” class="scroll”></div> nej kra.we;dm bloku (pO' }
A R scollhtml | | wstanie wrazenie anima- </script> €l ) scroll-html
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Nie do podrobienia

Juz niedtugo nie trzeba bedzie pamieta¢ zadnych
haset — wystarczy pokaza¢ pecetowi swoj palec

inie papilarne to obok
DNA, zdjecia rentge-
nowskiego szczeki i ob-
razu naczyn krwionos-
nych w siatkéwce oka jeden ze
sposobéw na bezbledna iden-
tyfikacje danej osoby. Cho¢ li-
nie papilarne wystepuja takze
na wewnetrznych stronach dto-
ni, warg i palcach stép, to zazwy-
czaj kojarzymy je wylgcznie z tymi,
ktére natura umiescita nam na palcach dto-
ni. S3 one biologiczna karta identyfikacyjna
kazdego czlowieka, latwg w obstudze, ktérg
mozna bez problemu zastapi¢ hasta dostepu
do plikéw czy pomieszczen.

Wraz z miniaturyzacja i spadkiem cen
podzespotéw elektronicznych okazatlo sie,
ze skaner linii papilarnych jest na tyle ta-
ni, ze mozna wbudowac go w urzgdzenia
powszechnego uzytku, jak myszy, klawia-
tury @, pendrive’y czy notebooki. Ekspert

e ' .

pokaze, jak to dziala.
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Skaner optyczny
Najprostszym typem skanera odcis-
kéw palcdw jest po prostu miniatura
zwyklego skanera optycznego. Dziata
i on dokladnie na tej samej zasadzie
jak zwykly skaner. Najwazniejszym
podzespotem jest element §wiatto-

@ Historia linii papilarnych

1686 - pierwsza udokumentowana wzmianka
w notatkach naukowca Mercella Malphigiego
1882 - pierwszy w USA przypadek wykorzystania
odciskéw do zabezpieczenia dokumentow
1892 - pierwszy wypadek zidentyfikowania prze-
stepcy na podstawie odciskow palcow
1903 - nowojorskie wiezienie zaczyna wykorzysty-
wac linie papilarne do identyfikacji wigzniow
1924 - powstaje sekcja FBI zajmujaca sie analizg od-
ciskow palcow

elektrycznych @. W kazdej komérce znajduja

sie zatopione w izolatorze dwie mikroskopij-
ne metalowe plytki®. W miejscu, gdzie pa-

lec styka sie z powierzchnig ptytki (wypukio-
$ci linii papilarnych), skéra tworzy wraz me-
talowymi ptytkami miniaturowy kondensa-
tor, przez co w komorce zwieksza sie ilo$¢ la-
dunku elektrycznego, co z kolei wyzwala
wbudowany przekaznik. Jeli nad dang ko-
morka znajdzie sie zagtebienie linii papilar-

-
-

oo,

—
__4:'-"-'/ niego rzad sw1ecaccych diéd @ oswietla-

jacych skanowany przedmiot. Swiatto od-
bija sie¢ od powierzchni palca @, przechwy-
tywane jest przez sensor CCD i araieniane
na postaé elektroniczng. Gotowy obraz jest
sprawdzany - zbyt jasny lub zbyt ciemny

oznacza, ze skanowanie nalezy powtérzyc.

Skaner pojemnosciowy

Skaner optyczny tatwo oszukaé - wystarczy
zamiast palca przystawié zdjecie linii papi-
larnych. Wymyslono wiec inny typ urzadze-
nia do skanowania odciskéw, ktéry nie uzy-
wa $wiatla. Palec przyktadamy do powierzch-
ni pokrytej siatka miniaturowych komoérek

nych (bruzda) @, przekaznik nie zostanie
wlaczony. Jedna komérka takiego urzadzenia
odpowiada wiec jednemu pikselowi obrazu
w skanerze optycznym. Z tysiecy takich ko-
morek tworzony jest obraz od-
cisku palca.
Zaletg skanera po-
jemno$ciowego jest,
oprocz mniejszych roz-

*;

miaréw, takze wieksza od-
pornoé¢ na manipulacje.
Skaner optyczny mozna oszu-
ka¢, podkiadajac mu spreparo-
wany obraz odcisku palca. W wy-
padku modelu pojemno$ciowego
do oszukania skanera potrzebny jest tréjwy-
miarowy odcisk oryginalnych linii papilar-
nych - na przykiad lateksowy odlew. Aby jed-
nak utrudnic ten sposéb oszukiwania (a takze
korzystania z palcéw obcietych prawowitym
uzytkownikom) urzadzenia skanujace wypo-
saza sie w detektory pulsu oraz temperatury.

Identyfikacja

Zeskanowany obraz jest poréwnywany
z zakodowanym wcze$niej oryginatem. Nie
jest to jednak poréwnywanie dwdch bitmap
piksel po pikselu. Specjalny algorytm znaj-
duje charakterystyczny wzor odcisku palca,
korzystajac z rozmieszczenia zakoriczen
i rozwidlen poszczegélnych linii. Po takim
przetworzeniu informacja zajmuje jedynie
300 bajtéw pamieci.

Zwykly uzytkownik peceta tez moze wy-
korzystac zalety skanera linii papilarnych.

Pendrive SanDiska @ przechwytuje zapyta-
nia Windows o hasta. Zamiast je wpisywa¢é
wystarczy przytozy¢ palec. MK =

Warto zajrzeé...

® www.neurotechnologija.com



FOT.: OLYMPUS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

-
-
-
-
-
-
K
1

Domowy fotolah

Technika termotransferowa pozwala uzyskat trwate,
fotograficznej jakosci wydruki bez wychodzenia z domu

brew potocznym opiniom
urzadzenia pracujace w tech-

nice druku termotransferowe-

go nie sg juz dzi$ tak bardzo
drogie. Najtarisze modele mozna ku-
pi¢ za 400-500 zlotych. Zobaczmy
wiec, jak dziala drukarka
termosublimacyjnaiile
kosztuje jej utrzymanie.

Termotransfer
Drukarka termosublimacyjna
wykorzystuje do druku barwnik, ktéry
w przeciwienistwie do atramentu caly czas
pozostaje w stalym stanie skupienia. Barw-
nik ten natozony jest cienka warstwa
na przezroczysta plastikowa taSme @®. Pod-
czas drukowania gltowica drukarki przenosi
barwnik na papier metoda termiczng.

Do druku wykorzystywane sg trzy kolory
barwnika: niebieskozielony (cyan), purpu-
rowy (magenta) i z6ity (yellow). Drukarka
termosublimacyjna drukuje wiec w stan-
dardzie CMY. Barwniki nakladane s3 kolej-
no na papier, a wiec drukowanie odbywa
sie w trzech przebiegach. Po skoriczeniu
drukowania jednego koloru drukarka wcig-
ga ponownie papier i rozpoczyna nanosze-
nie kolejnej kolorowej warstwy. Po nadru-
kowaniu trzech podstawowych koloréw
zdjecie jest juz gotowe. Wiekszo$¢ modeli
termosublimacyjnych naktada jednak jesz-
cze jedna, bezbarwna warstwe laminujaca

i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
i

i

(opcjonalna). Ma ona znaczenie ochronne
i nadaje wydrukowi réwnomierny potysk.
Gdy przyjrzymy sie taSmie barwigcej dru-
karki termosublimacyjnej, to zauwazymy,
Ze podzielona jest ona na trzy réwne od-
cinki z nalozonymi barwnikami
oraz ma dodatkowy odcinek
z warstwa ochronng.
Taki zestaw czterech
odcinkéw wykorzysty-
wany jest do wykona-
nia jednego zdjecia.

Zalety i wady techniki

Drukarki termosublimacyjne pracuja
szybko i do$¢ cicho. Jako$¢ uzyskiwanych
zdjec jest poréwnywalna z odbitkami wyko-
nywanymi w fotolabie - czyli bardzo dobra.
Wiekszo$¢ drukarek termosublimacyjnych
pracuje w rozdzielczosci oko-
10 300 dpi, co w dobie dru-
karek atramentowych
drukujacych z rozdziel-
czoscig 4800 dpi wyda-
wac sie moze mato
atrakcyjne. Tym-
czasem, jako$¢
zdjec z
drukarki ter-
mosublima-
cyjnej jest
niemal niedo$cig-

@ Trudne terminy

» (MY - standard tworzenia koloréw

w druku. Z wymieszania trzech podstawo-
wych barw: niebieskozielonej (C), purpuro-
wej (M) oraz z6ttej (Y) mozliwe jest uzyskanie
catego spektrum barw.

» PictBridge - standard bezposredniego potgczenia po-
miedzy drukarka a aparatem cyfrowym, dzieki ktéremu mozli-
wy jest druk bez koniecznosci posiadania komputera. Pota-
czenie PictBridge umozliwia wybor konkretnego zdjecia znaj-
dujacego sie w aparacie, ustalenie parametrow wydruku,

a takze wymiane informacji pomiedzy drukarkg i aparatem

w celu optymalizacji jakosci druku.

kazdej atrament6éwki. Kolejng przewaga ter-
mosublimacji nad technika atramentowg
jest wysoka odporno$¢ wydrukéw na dziata-
nie wilgoci, §wiatla i §cieranie. Szczegélnie
po nalozeniu czwartej warstwy ochronnej.

Wada drukarek termosublimacyjnych jest
za$§ maly format wydruku (zwykle 10x15 cen-
tymetréw). Modele pracujace w formacie A4
sg bardzo drogie. Dla przykiadu
Olympus P440 kosztuje ponad 2500
zlotych. Dos¢ wysokie s3 takze
koszty eksploatacji.

BONY

Eksploatacja

Specyfika druku sprawia, ze bez
wzgledu na to, czy drukowane jest
zdjecie, czy tylko mala czarna
kropka, do stworzenia obrazu zu-
Zyty zostanie zestaw czterech
barwnych odcinkéw tasmy. Po-
nowne uzycie tego samego zestawu
nie jest juz mozliwe. Materiaty eksploatacyj-

(@ Druk termotransferowy

Folia z naniesiona

Zuiyta folia warstwa pigmentu

Termiczna glowica
drukujaca

"

Pigment przeniesiony Papier

na papier

ne do drukarek termosublimacyjnych sprze-
dawane sa wiec najczesciej w zestawach za-
wierajgcych taSme barwigca i odpowiadajaca
jej wydajnosci liczbe arkuszy papieru. Przy-
ktadowy zestaw firmy Sony, wystarczajacy
na wykonanie 80 odbitek 10x15 centyme-
tréw, kosztuje 179 zlotych, czyli za kaz-
de zdjecie zapla-
cimy 2,24 zlote-
go. Nieco taniej
sprzedaje ze-
stawy Olym-
pus - tu za od-
bitke zaplaci-
my 1,38 zlote-
go. PK

nionym wzorem dla
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LINUX

URUCHAMIAMY | KONFIGURUJEMY SERWER PROXY

POZIOM

TRUDNY

Pingwin rozdaje

Serwer proxy posredniczacy w udostepnianiu stron
moze znacznie przyspieszy¢ wyswietlanie witryn WWW

erwery proxy (zwane takze serwera-

mi po$redniczacymi) to programy

wykonujgce niektére operacje

(na przykiad pobieranie stron
WWW) w imieniu innego uzytkownika lub
programu. Uzytkownik 1aczy sie z serwerem
Proxy, Uzywajac zazwyczaj programu klienc-
kiego. W wypadku stron WWW i protokotu
HTTP jest nim przegladarka internetowa, na-
tomiast dla protokotu FTP jest nim klient FTP.
Proxy pozwala na znaczne przyspieszenie
transferu - serwer zapisuje dane ze strony

na dysk i nastepnie udostepnia je lokalnie @:--
O efektywnosci tego mechanizmu moze
Swiadczy¢ fakt, ze praktycznie kazdy wiekszy
dostawca internetu dysponuje wiasnym ser-

werem proxy dla stron WWW. Kolejng zaleta
wynikajaca z tej technologii jest mozliwos¢
naktadania réznego rodzaju ograniczen
iuprawnieni dla uzytkownikéw - na przyktad
zablokowanie lub ograniczenie predkosci
$ciggania okreSlonego rodzaju plikéw.
Ekspert pokaze, jak zainstalowaé
i skonfigurowac jeden z najczesciej uzy-
wanych serweréw proxy dla Linuksa, ja-
kim jest squid. Dowiemy sie réwniez,
w jaki sposéb ograniczyé dostep do niekté-
rych zasobéw i jak zmniejszy¢ transfer
wybranym uzytkownikom naszej sieci.
Na koniec Ekspert pokaze, jak mozna 13-
czy( ze sobg serwery proxy, dodatkowo
przyspieszajac w ten sposéb internet, oraz

Instalacja i konfiguracja demona squid

jak skonfigurowac proxy, aby dziatat bez
wiedzy uzytkownika.

Wymagania serwera squid

Na poczatku musimy sie upewnié, ze
konfiguracja serwera, na ktérym chcemy
zainstalowaé demon squid, zapewni jego
optymalne dzialanie. Podstawowe znacze-
nie przy korzystaniu z serwera proxy ma
szybko$¢ uzywanych dyskéw oraz ilo$¢ pa-
mieci operacyjnej komputera. Procesor ma

o

proxy internet

© przegladarka wysyta \
7adanie pubrama
strony WWW Il

© jesli przegladarka

skonfigurowana jest do
klient
(przegladarka)

Dziatanie proxy

ruter

pracy z serwerem proxy,
zadanie trafia :Io
serwera proxy [
w innym wypadku
strona pobierana jest
zinternetu @

© jesli zadana strona nie
znajduje sie na dysku
serwera proxy, jest
pobierana z internetu E3

@ strona trafia do
przegladarki 23 H

znaczenie drugorzedne. W celu otrzyma-
nia maksymalnej wydajnosci powinnismy
stosowaé mozliwie szybkie dyski. Jednak
dla matej sieci, z niewielka liczba uzyt-
kownikoéw, bez problemu mozemy wyko-
rzystac starszy, ogdlnie dostepny sprzet.
Musimy jednak pamietaé, ze zbyt wolny
komputer lub dysk zamiast przyspieszy¢
moze nawet spowolnié korzystanie z inter-
netu. W dalszej cze$ci artykutu Ekspert
pokaze, w jaki sposéb obliczy¢ potrzebne
systemowi zasoby.

@ Szybki system plikéw

s zybki dysk to nie wszystko. Réwnie kluczowe
znaczenie ma wykorzystywany system plikow —
musi przeciez poradzi¢ sobie z duzg liczbg matych pli-
kow, z ktorych sktadajg sie witryny WWW. Najlepszy
do tego celu jest system plikow ReiserFS [].

Nie musimy jednak zmienia¢ systemu plikow w catym
serwerze. Wystarczy, ze stworzymy osobng partycje

i zamontujemy jg do katalogu /var/spool/squid

obaczmy, w jaki sposéb zainstalowaé

4 z serwer squid w Mandrakelinuksie.
! Najtatwiej zrobi¢ to, wydajac z konsoli
(z uprawnieniami roota) polecenie @------------*

System wypisuje wéwczas pakiety @-------

ktore sg niezbedne do dzialania demo-
na squid. Wpisujac litere T, potwierdzamy
chec ich doinstalowania. Wystarczy juz tyl-
ko wlozy¢ plyte instalacyjng Mandrakeli-
nuksa i wcisnaé (afer]. Serwer zostanie zain-
stalowany.

Konfiguracja

Konfiguracja serwera proxy polega
na edycji pliku tekstowego squid.conf,
ktéry znajduje sie zazwyczaj w katalogu
/etc/squid/

W dowolnym edytorze tekstowym otwiera-
my wiec plik squid.conf i odnajdujemy za-

pis @. Po usunieciu znaku
komentarza # mozemy
okresli¢, na ktérym porcie

#lefaulr:
3128

# http_port

2]

Ustawenmia Fomac

e

Sesja Edytja

Widok Zakladki

bash: fusr/share/xpde/bin/startxpde: No = *
[ppaczuskidud102 ppaczuski]lf su

Password :

[Foot@ul102 ppaczuski]® urpmi squid <€
Iostany zainstalowane nastepujgce pakiety
osci (3 ME):

perl-Authen-5nb-0,91-3mdk, 1586 <€

squid-2. 5, STABELE4-2. 2. 100mdk . i 586

W porzpdku? (T/n)

[rootdull02 ppaczuski]#

[Tootfud102 ppaczuski]# urpmi squid
Zostany rainstalowane nastepujace pakiety
w celu spelnienia zaleinodci (3 MB):
perl-Authen-5nb-0.9]1-3mdk . 1386

equid-2.5. STABLE4-2. 2. 100mdk . i 586

W porzadku? (T/n) T
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@ Instalacja i monitorowanie w okienku

Nastepnie tworzy-
my regule o nazwie

I nstalacji mozemy dokonac row-
niez za pomocg graficznego me-
nedzera pakietow rpmdrake @-->
Korzystajac natomiast z Centrum
sterowania Madrakelinux (urucha-
miamy je, klikajac kolejno na

[FAl system] [(&) Konfiguradial

i E Konfiguragia komputera L a na-
stepnie na ikony @ iustugi @),

e e 3 L2
! mozemy sprawdzi¢ stan pracy i
i

siecl. Bedzie ona prze-
chowywala informacje
o adresie i masce na-
szej sieci lokalnej (na
przykiad @). Za pomo-

lamy (zapis allow)
na dostep komputeréw
z sieci siecl do naszego

! ] oraz uruchomié Serwera proxy.
! ety i
; i zatrzymac ser-
o | | an | wer squid 0:-1w 2 W tym momencie
‘sau-d TaiTzymana Inlumacie ! F Przy wruchamianiu Lispchom Tawzyeay ‘ IMOZemy 1o 1ez

zablokowac dostep

bedzie pracowat squid. Za-
zwyczaj ustugi typu proxy
pracuja na porcie 8080 ®.

Jesli nasz serwer ma wiecej niz jedng do-

mene lub podczas uruchamiania demo-
na otrzymany komunikat o btedzie Could
not determine fully qualified hostname,
ustawiamy nazwe naszego serwera. Aby to
zrobié, odszukujemy linijke @ i ponizej stowa

Default wpisujemy visible_hostname

i wtasciwa nazwe @+

Prawa dostepu

Podstawowg konfiguracje mamy juz za so-
ba. Teraz nalezy ustawié prawa dostepu
do serwera. Dokonuje sie tego za pomoca tak
zwanej listy kontroli dostepu ACL.

Na poczatku w pliku z konfiguracja od-
najdujemy zapis @.

Z eby poprawié¢ efektywno$¢é serwera,
powinni§my przydzieli¢ mu opty-
malna ilo§¢ zasobdw. Aby to zrobié,
musimy dokona¢ pewnych obliczenl. Serwer
squid, oprécz miejsca na dysku, wymaga
réwniez sporej iloSci pamieci operacyjnej.
Ekspert pokaze, w jaki sposdb obliczy¢ nie-
zbedne dla serwera squid zasoby.

Tak jak poprzednio otwieramy plik konfi-
guracyjny squid.conf.

Nastepnie odnajdujemy w nim para-
metr cache_mem @odpowiedzialny

za ilo$¢ pamieci przydzielonej serwerowi
squid. Aby zmieni¢ domyS$lne ustawie-
nia, usuwamy znak # i wpisujemy wiasng
sana warto$¢ odpowiad
da ilosci pamieci, jaka
chcemy przeznaczyé na

Ograniczanie predkosci

Za pomoca serwera squid mozna bardzo
fatwo ograniczy¢ predkosc $ciggania danych.
W tym celu wykorzystuje sie tak zwane pule
spowalniajace (delay pools). Dla przyktadu,
Ekspert pokaze, jak do 128 kb/s ograniczy¢
predkosc Sciggania danych komputerowi
o numerze IP 10.0.0.2.

W dowolnym edytorze ponownie otwiera-
my plik squid.conf. Nastepnie odszuku-
jemy miejsce z naszymi regutami dostepu.

Jesli jeszcze te-
g0 nie zrobili-

(@ Ograniczony dostep

ardzo fatwo mozemy zezwoli¢ na korzystanie z ser-
wera proxy tylko pojedynczym komputerom. Aby tak
i zrobi¢, wpisujemy polecenia @ , podajac w pierwszym
1 znich adresy IP tych komputerow

."

.1 10.0.0.2

10

do okreslonych plikéw - na przykiad wszyst-
Kkich plikéw MP3 i AVI. W tym celu wystarczy

Po wy-

kona-
niu czyn-
nosci
konfiguracyjnych mozemy zapisa¢ i zamk-
na¢ plik squid.conf oraz uruchomié serwer
squid (o tym, jak to zrobié, dowiemy sie
z ramki Instalacja i monitorowanie
w okienku). Nasz serwer proxy juz dziata.
Aby z niego korzystaé, na kazdym kompute-
1ze nalezy zmienié ustawienia przegladarki
internetowej. O tym, jak to zrobié, dowie-
my sie z ramki Konfiguracja
przegladarki na stronie 84.

przetrzymywanie obiektéw bezposrednio
w pamieci RAM, ktoéra jest o wiele szybsza
od dysku twardego. Jaka warto$¢ wpisaé,
aby serwer proxy dzialal optymalnie? Na
poczatku, korzystajac z informacji z ram-
ki obok, sprawdzamy na serwerze ilo§¢
wolnej pamieci ® (nieuzywanej przez in-
‘e aplikacje i procesy). Nastepnie odejmu-
jemy od niej 10 MB za kazdy 1 GB dysku
twardego, ktéry chcemy przeznaczy¢ na
cache (je$li na przyktad chcemy na cache
przeznaczy¢ 4 GB dysku, od wolnej pamie-
ci odejmujemy 40 MB). Teraz wystarczy
juz tylko obliczong przez nas warto$¢ po-
dzieli¢ przez 3 i wynik w MB przypisaé do
parametru cache_mem.

Za ilo$¢ pamieci dyskowej przydzielonej
serwerowi squid odpowiada parametr

cache_dir @. Zapis /var/spool/squid
oznacza katalog, w ktérym beda sktadowa-

$my, definiujemy

“regute kompi ®. |
Podajemy w niej
IP, ktéry bedzie ograniczany. Tworzymy tez
regule reprezentujaca wszystkie komputery.

rujemy jedna pule i ustawiamy jej ograni-
czenie @ (wpisujemy warto$¢ w bajtach - aby
ja uzyskac, dzielimy 128 kb/s przez liczbe
bitéw w bajcie: 128 kb/s : 8 = 16000 B/s).

4 Zapis @ oznacza, ze regute kompl kieruje- H
my przez ograniczenie, a regule wszyst- / .
kie odrzucamy - nie bedzie spowalniana. 1 .

(© Zaawansowane spowalnianie
a pomocg pul

z spowalniajacych
mozna tworzy¢ na-
wet bardzo skompli-
kowane reguty. Na !
przyktad zapis @---3 [
wywota ciekawy
efekt. Dla komputera
o numerze P
10.0.0.2 predkos¢ sciggania stron zostanie ograniczona

do 16 kB/s, a ponadto pliki MP3 i AVI bedg mogty by¢

w naszej sieci pobierane z predkoscig 48 KB/s (przy czym
pojedynczy uzytkownik, sciggajac takie pliki, osiggnie pred-
kos¢ maksymalnie 16 kB/s). Wiecej o pulach spowalniajgcych
przeczytamy na stronach z ramki Warto zajrze¢.

ne dane, a liczba @ to przestrzen dyskowa
w megabajtach. Pozostale parametry maja
drugorzedne znaczenie i s3 opisane w doku-
mentacji (mozemy ja uruchomié, wydajac
w konsoli polecenie man squid).

@ Uwaga!
amietajmy, ze maksymalne zuzycie pamieci serwer

p squid osiggnie dopiero po kilku dniach pracy. W zwigz- i
ku z tym przez pierwsze kilka dni powinnismy obserwowat -
ilos¢ wolnej pamigci serwera oraz wykorzystanie partycji N
SWAP. W tym celu mozna sie postuzy¢ poleceniem top,
po wydaniu ktérego na ekranie zostang wyswietlone informa-
cje na temat wolnych i uzytych zasobow komputera 3

B = i zimnt

09 aleeping. O seopped
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LINUX

URUCHAMIAMY | KONFIGURUJEMY SERWER PROXY

Laczenie serwerow proxy

celu dodatkowego zwiekszenia
w predkosci dostepu do stron WWW

serwery proxy mozna ze soba 13-
czyé. W takiej konfiguracji serwery nawza-
jem uaktualniaja swoje bazy zapisanych wi-
tryn. Istnieja dwa podstawowe typy zalezno-
$ci pomiedzy polgczonymi serwerami squid:
parent i sibling. Ekspert pokaze, czym sie one
charakteryzujg. Przedstawi tez specjalny tryb
pracy serwera posredniczacego, dzieki ktére-
mu korzystanie z proxy nie bedzie wymagato
konfiguracji przegladarki uzytkownika.

Parent, czyli rodzic

Konfiguracja parent to dosy¢ czesto spoty-
kany sposéb potgczenia kilku matych serwe-
16w z jednym wiekszym, dysponujacym
wieksza pamiecia operacyjnga, powierzchnia
dyskowa, jak réwniez szybszym lgczem inter-
netowym. Konfiguracja parent jest szczegdl-
nie popularna w wypadku sieci osiedlowych
dysponujacych wolnym lgczem dostepowym.

Jako serwer nadrzedny ustawiany jest z re-
guly serwer proxy dostawcy internetu. Ten
tryb pracy polega na tym, ze wszelkie zapyta-
nia o dane, ktére nie znajduja sie na dysku
naszego serwera, sg kierowane do serwera
nadrzednego (parent) @. Jesli on réwniez nie

ma interesujgcych nas danych, Scigga je i do-
Ppiero po ich pobraniu przekazuje naszemu
serwerowi. Gléwna wada takiego rozwiaza-
nia jest to, ze w wypadku wolnego potaczenia
z serwerem nadrzednym nasz proxy moze
oczekiwad na dane dtuzej, niz gdyby je bezpo-
§rednio $ciagal z internetu.

Tryb

| pracy
. | | parent

L

@ przegladarka skonfigurowana do pracy z serwerem proxy wysyta
2adanie pobrania strony WWW ﬁ

@ jesli zadana strona nie znajduje sie na dysku naszego serwera proxy,
sprawdzany jest cache serwera parent proxy

@ serwer parent pr(i)_(; przesyia zqdanq strone do naszego serwera
posredniczacego

@ strona trafia do przegladarki El

- internet
8]

serwer
parent
proxy

o

nasz
serwer

e

inne serwery proxy
taczace sie w trybie
parent proxy

klient (przegladarka)

(jesi nie ma jej na dysku, pohiera j z internetu [EX)

ey

Aby poinformowad nasz serwer proxy, ze
chcemy korzystac z polgczenia z innym serwe-
rem w trybie parent, w pliku squid.conf do-

pisujemy linie ® (podajac w miejscu @ adres

serwera nadrzednego). Liczby @ to numery

portéw, ktdre postuza do przesylania danych

i komunikatéw mledzy serwerami.
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Sibling, czyli rodzenstwo

W trybie pracy sibling powinny komuniko-
wac sie serwery o zblizonej odleglosci do zaso-
béw internetowych - na przyktad dwa serwe-

Ty proxy potozone w dwéch potgczonych ze so-

ba sieciach lokalnych. Tryb sibling, tak jak
tryb parent, polega na sprawdzeniu przez
Nasz serwer proxy, czy szukana strona znaj-
duje sie w pamieci cache innego serwera. Je-

oY ruter

Dziatanie transparent proxy
jest niemal identyczne,

jak dziatania zwyktego
serwera posredniczacego.
Jedyna rdznica polega na tym,
7e strona pobierana jest

za poérednictwem serwera
proxy niezaleznie od
konfiguracji przegladarki

klient -[przegladarka]

Dziatanie

transparent proxy ,.
nasz 4/.
serwer ‘ internet
proxy

§li tak jest, zostaje z niego pobrana. Gdy jej
jednak nie ma, strona pobierana jest przez
nasz serwer proxy z internetu @ (w trybie pa-

rent nasz serwer proxy nigdy nie pobiera stro-
ny bezposrednio z internetu).

Aby poinformowac¢ nasz serwer, ze chcemy
korzystaé z polgczenia z innym serwerem
w trybie sibling, do pliku squid.conf dopisu-

jemny linie ® . Parametr proxy-only oznacza,

@ Konfiguracja przegladarki

Internet Explorer (Windows)
Aby ustawi¢ serwer proxy w przegladarce Internet

Explorer, z menu [Marzedzia| wybieramy

Opcje internetowe. .| przechodzimy na zaktadke
i klikamy na przycisk [Ustawienia sieci LAH]
Nastepnie zaznaczamy opcje ® i wpisujemy adres

I serwera proxy oraz numer portu @=-----------

i
i

‘\ Lidyj parmsara proecy ot sieci LAN [De ustassenia mie 54 shosoeans
| s pd e bl rrmgch b WP

Part; J'W} e e

g 2] seiveera proocy iy adnesier kobadnch
Firefox (Windows)
Aby ustawi¢ serwer proxy w Firefoksie, z menu
wybieramy pozycje a w oknie,
ktore zostanie otwarte, klikamy na ikone [@adine

ina przycisk Ustamienia quﬁzenia Nastepnie za-

Badees: N2, 16,0224

. {'wera oraz numer portu. :

%) whaana horfiguracia presy

LEZpatl Trgo £amsp) princy s wezyetkich proboknbie
Sarwes proey BTTR | 1902, 1680224 N Fort: 2080 <t

Tryb pracy transparent proxy

Tryb pracy transparent proxy (czyli tak
Zwarne przezroczyste proxy) polega na tym,
ze uzytkownik korzystajacy z internetu nie

ra proxy @®. Niepotrzebna jest jakakolwiek
konfiguracja przegladarki uzytkownika,

a wszelkie potrzebne operacje wykonywa-
ne s3 na serwerze. Aby uzyskac efekt
transparent proxy, wystarczy
wszystkie pakiety przychodzace
na porcie 80 z sieci lokalnej do serwera
przekierowa¢ na port 8080 (ustaliliSmy,
ze na takim porcie pracuje demon squid).
Aby to zrobié, na komputerze pelnigcym
funkcje rutera (w wiekszosci wypadkéw
bedzie to ten sam pecet, na ktérym uru-
chomiliSmy serwer proxy) wykonujemy
polecenie (dopisujace w pliku firewalla
odpowiednig linie) .—.—-—v

‘ iptables -t nat -A PREROUTING -i eth0 -p tcp —dport 80 -j REDIRECT —to-port 8080

Ze pobrane dane z tego serwera nie beda zapi-
sywane lokalnie na dysku. Nazwa serwera
proxy i pozostate parametry majga takie samo
znaczenie, jak w wypadku trybu parent.

::x?y / \lnternet
inny
serwer
proxy ..._

5|blmg
@ przegladarka skonfigurowana (1] I lB

do pracy z serwerem proxy
wysyta zadanie pobrania
strony WWW

@ jesli zadana strona nie znajduje
sie na dysku naszego serwera
proxy, sprawdzany jest cache
innego serwera proxy 4

@ inny serwer proxy przesyta
zadang strone lub informacje
o jej braku do naszego serwera posredniczacego EJ

@ nasz serwer proxy przekazuje strone do przeladarki H
(jesli od innego serwera otrzymat informacje o braku
strony, pobiera ja z internetu IF%)

nasz
serwer
proxy

||ent
(przegladarka)

Ponadto ;
musimy httpd_accel host \_-‘:_lrtu-al
A httpd_accel_port 80
ustawic _SEI'- httpd_accel_with_proxy on
wer squid httpd_acce
w odpo—

squid.conf wplsujemy polecenia 5 PK =

(@ Trudne terminy

» ACL - ang. Access Control List (lista kontroli do-
stepu) - stuzy do naktadania ograniczen i przyznawa-
nia uprawnien dla korzystajacych z serwera proxy
komputerdw.

» pule spowalniajace - ang. delay pools -
umozliwiajg ograniczanie przepustowosci w zaleznosci
od zdefiniowanych kryteriow.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ http://pl.wikipedia.org/wiki/ReiserFS

® www.squid-cache.org

@ http://bogdan.agh.edu.plieferaty/squid/tematS.pdf
@ http://squid.sourceforge.net

® www.skullbox.net/squid.php
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FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Droga do sukcesu

Konkursy informatyczne to Swietny sposéb na sprawdzenie
umiejetnosci i nawigzanie zawodowych kontaktow

o roku kierunki informatyczne kon-
czy w Polsce kilka tysiecy absolwen-
téw. Wielu z nich z wysokimi $red-
nimi ocen. Jak wybi¢ sie i pokazaé

Konkursy to $wietna metoda na sprawdzenie
naszych umiejetno$ci - mierzymy sie z naj-
lepszymi i w najtrudniejszych zadaniach. Co
wiecej, pracodawcy coraz czesciej zwracajg

wiréd thumu wysoko wykwalifikowanych
specjalistéw, z ktérych kazdy ma chrapke
na intratng posade w dobrze rozwijajacej sie
firmie? Sposobem na to moze by¢ udziat

w konkursach informatycznych - krajowych
io zasiegu $wiatowym. Cze$¢ z nich to kon-
kursy stacjonarne, na ktdre trzeba pojechaé
lub wystaé prace, ale w niektérych mozna
wziaé udzial online, siedzac przy wlasnym
komputerze w domu.

@ Dobry start w szkole

ajlepsi swojg przygode z konkursami informatycznymi rozpoczeli juz w szkole
Sredniej. Dla Andrzeja Gasienicy-Samka oraz jego kolegdw ze zwycieskiej druzy-
ny z Beverly Hills, Tomka Czajki i Krzysztofa Onaka, udziat i zwyciestwo w najwiek-
szych mistrzostwach programowania zespotowego na swiecie byto zwierczeniem
wczesniejszej drogi:
- | ja, i Tomek Czajka z Krzysiem Onakiem juz wczesniej bralismy udziat w olimpia-
dach informatycznych dla szkét srednich. Wyjezdzalismy na olimpiady miedzynarodo-
we do Republiki Potudniowej Afryki i innych ciekawych krajow. Bylismy w czotéwce
polskich uczniow i zostalismy sciggnieci przez Uniwersytet Warszawski na studia - tak
znalezlismy sie w jednej druzynie, reprezentujacej polskich studentow - opowiada An-
drzej Gasienica-Samek, obecnie pracujgcy jako dyrektor do spraw programowych w fir-
mie ComArch. - Poziom wiedzy, jaka trzeba sie wykazac na olimpiadach szkolnych
i konkursie ICPC, jest dosy¢ podobny. Juz na olimpiadach trzeba znac teorie algorytmadw,
struktur danych i teorig programowania.
Wszystkie informacje dotyczace olimpiad informatycznych, od szczebla regionalnego
po migdzynarodowy, mozna znalez¢ na stronie internetowej www.oi.edu.pl
Udziat w olimpiadach jest $wietnym przygotowaniem do startéw w konkursach.
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uwage na udziat przysztych pracownikéw

w takich imprezach. Nie chodzi tylko o laury
i chwale zwyciezcy, ale takze o udowodnienie
sobie i $wiatu, ze mamy ducha rywalizacji

i potrafimy sprosta¢ trudnym wyzwaniom.
Oczywiscie nie jest to jedyne kryterium oceny
podczas rekrutacji, ale odgrywa wazng role

i wiele méwi o cztowieku:

- Nasi klienci proszg czesto o zwrécenie uwa-
A ginato, czy kandydat
fam | brat udziat w konkur-

- sach - opowiada
Monika Rejzner-
-Lawrynowicz,
zajmujaca sie re-
krutacja infor-
matykow w agen-
¢ji Most Wanted.
- Najczesciej ta-
kie pytania poja-
wiajg sie w przy-
padku poszukiwa-
nia programistow
oraz grafikéw
(u tych ostatnich
wyniki sg czesto
bardziej zauwa-
zane przez pra-

FOT.: M. Nelken

codawcéw). Warto zaznaczyc, ze sporo kandy-
datéw nie zapisuje informacji o udziale w kon-
kursach w CV, ja dowiaduje sig tego najczesciej
podczas rozmowy kwalifikacyjnej z kandyda-
tem. Namawiam szczerze do uzupetnienia tej
informaciji.

Niektére konkursy sg monitorowane przez
towcéw gléw, ktérzy zbierajg informacje
o najlepszych z branzy. Zwyciestwo w rywali-
Zacji czesto owocuje propozycja pracy.

Opinia specjalisty

Marcin Mista

Specjalista ds. bezpieczenstwa, laborato-
rium Systeméw Dostepowych TP SA

p rzy sprawdzaniu bezpieczenstwa systemu z pomocg
przychodzg konkursy Hacking Challenge. Okreslony
program w fazie testow, na przyktad nowy firewall, jest
wystawiany w sieci przez producenta, podany jest czas
trwania takiego konkursu i kazdy ekspert moze spraw-
dzi¢ swoje umiejetnosci, czyli ztamat zabezpieczenia.
Opis takiego konkursu mozna znalez¢ na stronie
www.argus-systems.com. Konkurs firmy Argus Sys-
tems wygrata polska grupa Last Stage of Delirium.
Oprocz tego typu challenge’dw organizowane sq mniej
zaawansowane konkursy typu Wargame lub Hackme.
|dea jest podobna, z tym ze tamane sg zabezpieczenia
programdw, ktdre specjalnie zostaty zle napisane w taki
sposob, zeby mozna byto je ztama¢. Konkurs sktada sie
z tak zwanych leveli. Poczatkowe poziomy s3 fatwe, a im
wiecej uda nam sie ztamac, tym stajg sie trudniejsze.
Konkursy zwane Wargame polegajg na tym, ze w sieci
stawia sie w miare dobrze zabezpieczony serwer i udziat
w potyczkach biorg dwie grupy hakerskie. Wygrywa ta,
ktora w jak najszybszym czasie podmieni dany plik

w systemie, na przyktad motd (message of the day) na
hacked by <jakas_grupa>. Oczywiscie tego typu
konkursow jest naprawde duzo, wystarczy tylko troszke
poszperac w sieci, a kazdy moze cos znalez¢.

- Konkursy programistyczne sq czesto miej-
scem poszukiwania pracownikéw przez duze
firmy software’owe - twierdzi dr hab. Krzysz-
tof Diks, wicedyrektor ds. programowych In-
stytutu Informatyki Uniwersytetu Warszaw-
skiego. — Najlepszym tego przyktadem jest
TopCoder, gdzie sponsorami byty firmy Google,
Intel, Vivendi i Microsoft. Polski konkurs Po-
tyczki Algorytmiczne sponsorowata firma
ADB. Najlepsi zapraszani sg na letnie praktyki.
W tym roku nasi studenci jadg do Microsoftu,
do Google’a i Vivendi. Wszystko dzigki temu, ze
pokazali sie w réznego rodzaju konkursach.

Polacy majg juz w miedzynarodowych kon-
kursach opinie zawodnikéw, z ktérymi trzeba
sie liczy¢. Dwa lata temu wielki sukces odnios-
fa druzyna studentéw informatyki z Uniwer-
sytetu Warszawskiego, ktérzy wygrali naj-
wiekszy §wiatowy konkurs programowania
zespotowego w Beverly Hills. Wczesniej byli-
$my dumni z grafika Tomka Baginiskiego i je-
go Katedry, ktéra podbila sztandarowy festi-
wal grafiki komputerowej - Siggraph. Bagin-
ski jest pierwszym czlowiekiem na §wiecie,
ktéremu Siggraph przyznat nagrode dwukrot-
nie. Najnowszy sukces naszych to zwyciestwo
studenta informatyki UW, Tomka Czajki,

w prowadzonym online konkursie programi-
stycznym TopCoder.

Programisci na zawodach

Wéréd miedzynarodowych konkurséw dla
programistéw prym wiodg dwa - Internatio-
nal Collegiate Programming Contest (ICPC)



organizowany przez Association for Compu-
ting Machinery (ACM) oraz TopCoder, sponso-
rowany przez Sun Microsystems. W TopCoder
moze wzia¢ udziat kazdy.

ICPC z kolei to najwiekszy konkurs akade-
micki programowania zespotowego. Organi-
zacja wyjazdu na taki konkurs lezy po stronie
uczelni - wyjazd Andrzeja Gasienicy-Samka
ijego kolegdéw do Beverly Hills organizowat
Uniwersytet Warszawski.

- Finat trwa pigc godzin, sg trzy osoby w ze-
spole i jeden komputer - opowiada Gasienica-
-Samek. - Zawodnicy dostajq do rozwigzania
zadania algorytmiczne. Pisze sie program, kté-
ry realizuje bardzo skomplikowany algorytm.
Ma on za zadanie z pewnego zbioru danych
wyliczyé poprawne wyniki. Dwie trzecie czasu
trzeba spedzié¢ na mysleniu. Jesli w pospiechu
popetni sie btedy, nie ma juz czasu na Rorekty.

Studenckie druzyny z Polski moga wziaé tez
udziat w krajowych konkursach, na przyktad
w organizowanych przez Uniwersytet im.
Adama Mickiewicza Mistrzostwach Wielko-
polski w Programowaniu Zespolowym. Zawo-
dy sa wspélorganizowane przez Polskie Towa-
rzystwo Informatyczne.

Animacje na medal

Wiekszy wybor majg tworcy grafiki kompu-
terowej. Swoje prace pokazuja nie tylko na
konkursach, ale takze na festiwalach filmo-
wych. I tutaj polscy graficy osiggaja sukcesy,
nawet na tych najbardziej prestizowych kon-
kursach, jak Siggraph czy angielski BAF!

Wielkim tryumfatorem festiwalu Siggraph
jest polski grafik Tomasz Baginiski oraz firma

Platige Image, w ktérej Baginiski jest zatrud-
niony. Przed dwoma laty Katedra zdobyta
gléwng nagrode na Siggraph 2003, a w tym
roku drugi film Tomka Bagiriskiego, Sztuka
spadania, zostal uhonorowany Nagrodg Jury
na Siggraph 2005. Pelna lista wyréznieri dla
Sztuki spadania znajduje sie na stronie inter-
netowej www.fallen-art.com

Nieocenionym Zrédlem informacji na te-
mat konkurséw i festiwali animacji kompu-
terowych jest anglojezyczna strona interneto-
wa www.awn.com Oprécz kalendarza wyda-
rzen i imprez s3 tam takze informacje o no-
wosciach z branzy i odnoéniki do stron na te-
mat sprzetu i oprogramowania dla grafikow.

Webmasterzy i linuksowcy

O ile konkurséw dla programistéw i grafi-
kéw jest mnéstwo, to gorzej sytuacja wyglada
w przypadku projektantéw stron WWW -
najczesciej sa to rankingi tworzone przez por-
tale czy przez pisma o tematyce komputero-
wej i nie tylko, na przykiad konkurs Ztote
Strony tygodnika Wprost. Ostatnio odbyla sie
tez szésta edycja konkursu Promocja Polskich
Tworcéw Internetu pod patronatem Minister-
stwa Gospodarki, Pracy i Polityki Spotecznej.

Polscy uzytkownicy Linuksa tez majg swoje
$wieto, a na nim okazje do sprawdzenia
umiejetno$ci. 28 maja tego roku w Krakowie
odbyta sie coroczna, zamknieta impreza
o nazwie Noc Linuksozercodw. Recenzje i zdje-
cia z tegorocznej imprezy mozna obejrze¢
pod adresem www.noc.linux.pl Kolejna edy-
cja imprezy juz za rok (uwaga! wczesniej pro-
wadzona jest rekrutacja uczestnikéw). KB

@ Konkursy polskie i miedzynarodowe

Programistyczne

International Collegiate http://icpc.baylor.edu/icpc
Programming Contest ACM

(ICPC ACM)

TopCoder www.topcoder.com

Akademickie Mistrzostwa Polski
w Programowaniu Zespotowym

http://amppz.ii.uj.edu.pl/historia.php

Mistrzostwa Wielkopolski http:/ /mwpz.poznan.pl
w Programowaniu Zespotowym
Potyczki Algorytmiczne www.konkurs.adb.pl

Imagine Cup www.imaginecup.pl

Grafika komputerowa

Siggraph www.siggraph.org

BAF! 2005 www.baf.org.uk/2005

(Bradford Animation Festival)

Animago www.digitalproduction.com/animago
Anima Mundi www.animamundi.com.br

DigiTech Media www.3D.pl

Strony WWW

inetCom awards www.inetcom.pl

Kreatura www.kreatura.pl

Ztote Strony www.wprost.pl/zlotestrony

Lamanie zabezpieczen
Hack In The Box http://conference.hackinthebox.org
Cyber Crime

* Termin jeszcze nieustalony.

www.cc-team.org

9-13 kwietnia 2006

FOT.: Artur Pawfowski

Opinia specjalisty

Tomasz Baginiski
dwukrotny zwyciezca Siggraph, tworca filmow
Katedra i Sztuka spadania

- Skad pomyst na pokaz Katedry na Siggraphie?

W owym czasie nie miatem wiedzy o innych festiwalach i miej-
scach, a Siggraph to mekka grafikow komputerowych i jako taki
od poczatku byt moim celem. Nie wierzytem, ze mam jakiekol-
wiek szanse, ale i tak film wystalismy.

- Musieliscie przej$é przez jakies kwalifikacje?

- Nie ma procedury kwalifikacyjnej, film moze wystac kazdy,

za to sama strona formalna jest dos¢ skomplikowana i to spra-
wia, ze niejako automatycznie sg ,odfiltrowani” zupetni amato-
rzy. Film trzeba przesta¢ na profesjonalnych nosnikach. Jezeli
chce sie mie¢ szanse pokazu w czesci bardziej prestizowej, tak
zwanej electronic theater - to film dodatkowo powinien by¢
przygotowany w formacie i rozdzielczosci kinowej (od ubiegtego
roku takze HD). Mimo tych wymogow kazdego roku na Siggraph
zostaje zgtoszonych kilkaset prac, z czego 20-30 trafia do poka-
zu electronic theater, a kilkadziesigt do pokazu animation theater
- ktdry jest moze mniej prestizowy, ale dla mtodych grafikow by-
wa pierwszg szansa. Samo pokazanie sie na Siggraph to bardzo
duze wyrdznienie.

- Czy Twoim zdaniem warto bra¢ udziat w takich im-
prezach? Gra jest warta swieczki?

- Bezposrednio wydaje sie, ze nie warto. Owszem, prasa pisze

o takich sukcesach, wszyscy gratuluja, ale w pierwszym momen-
cie festiwal to whasciwie same koszty. Gtéwny ciezar wyjazdu

na festiwal z reguty lezy po stronie wyjezdzajacego. Szczegdlnie
w przypadku Stanow Zjednoczonych to spory wydatek. Jesli
mozna w ogole cos$ zyskac na nagrodach, to wtasnie bedac

na miejscu, bo festiwale to przede wszystkim okazja do poznania
ludzi, czesto majacych duzo do powiedzenia w branzy. | w tym
momencie zaczynajg sie festiwalowe plusy. Kontakty nawigzane
w ten sposob wezesniej czy pdzniej owocujg w przysztosci. Trzeba
jednak uzbroi¢ sie w cierpliwos¢, nauczy¢ pokory. Weigz, zeby cos
osiagnat, trzeba sie napracowac, ale jednak jest sie pamigtanym.
E-maile od nas nie s od razu kasowane.

Najwiekszy konkurs programowania zespofowego organizowany z ramienia ACM, najwiekszej naukowej organizagji informatycznej.

Nastepna edycja odhedzie sie w Teksasie w Stanach Zjednoczonych. Zgtoszenia do listopada 2005 roku, kwalifikacje regionalne
w Europie Srodkowowschodniej — 1920 listopada w Budapeszcie — stajonarny

Konkurs stanowi nieoficjalne, krajowe eliminacje do regionalnych eliminacji ICPC. Na stronie WWW konkursu mozna znalez¢
Zawody dla studentow z catej Polski, organizowane przez Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu — stagjonarny

Otwarty konkurs programistyczny, organizowany przez Instytut Informatyki Uniwersytetu Warszawskiego — online i stagjonarny

ciagly Otwarte konkursy programistyczne — online, finat stagjonarny
2005*
zadania z poprzednich lat - stacjonarny
grudzien 2005
2006*
od 20 czerwea 2006

31 lipca—4 sierpnia 2005

Sponsorowane przez Microsoft. Gtownie programowanie dla.NET Zapisy do edycji 2005 sa juz zakoriczone — online, finat stacjonarny

32 Festiwal Siggraph 2005 odbedzie sie w Los Angeles, zgtoszenia prac konkursowych juz minety, wkrétce bedzie mozna zgfaszat sie

na Siggraph 2006 (30 lipca — 3 sierpnia, Boston) —  stacjonarny

16-19 listopada 2005

Festiwal filmow animowanych, odbywajacy sie od 12 lat w angielskim Bradford. Weiaz przyjmowane sa filmy konkursowe.

Uwaga! Ostateczny termin nadsytania prac mija 8 lipca — stacjonarny

2006*

Konkurs uwazany jest za najwazniejszy i najhardziej prestizowy w krajach niemieckojezycznych w dziedzinie grafiki 20 i 3D,

edycja 2005 juz sie odbyta (koniec kwietnia 2005 roku) — stacjonarny

8-17 lipca, Rio de Janeiro
29 wizesnia 2005

6 marca—6 czerwea 2005

Brazylijski festiwal, w ktorym udziat biorg graficy z catego swiata. Prace do tegorocznego festiwalu zostaty juz wybrane - stacjonarny
Warsztaty i wystawy grafiki 3D, organizowane przez polski magazyn grafiki kemputerowej 3D — stacjonarny

Szdsta edycja konkursu. Strony mozna byto zgtaszat za pomocg formularza umieszczonego na witrynie.

Niestety, ze zgtaszaniem nowych witryn trzeba zaczekat do przysztorocznej edycji — online

2006*
dagty

Najwiekszy polski konkurs reklamowy, w ktarym jedng z podkategorii jest webdesign i reklama internetowa — online, finat stacjonarny
Konkurs tygodnika Wrost, w ktorym mozna zgtaszat strony o dowolnej tematyce, prywatne i korporacyjne. Przyznawane s3 w nim

nagrody dla Strony Tygodnia oraz Strony Miesiaca — online

26-29 wrzesnia 2005

Kuala Lumpur, Malezja - miedzynarodowa konferencja na temat hezpieczenstwa komputerowego. Organizowane sq na nij

konkursy hakerskie polegajace na kontrolowanych wiamaniach do systemdw — stacjonarny

tiagly

Konkursy typu Waregame, HackMe oraz CrackMe organizowane przez polski portal Cybe Crime.org — online
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Ekspert odpowiada na krétkie pytania
przysytane przez Czytelnikdéw na adres:

porady@ks-ekspert.pl

CD-ROM

Miranda IM freeware

Everest Home
Edition freeware

Wiecej rozwigzan probleméw mozna
znalez¢ na internetowym forum
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

Mniej klawiszy

Chciathym, aby po uruchomieniu syste-
mu klawisze Caps Lock oraz Num Lock
byty nieaktywne. Czy to mozliwe?
Klawisze Caps Lock, Num Lock, Scroll
Lock nie zawsze s3 nam potrzebne. Uzywa-

my ich czesto okazjonalnie, a przeszkadzajg |

nam na przyktad i
w grach albo wiacza-
ja sie automatycznie
podczas startu syste-
mu. Jezeli chcemy
nad nimi zapanowac,
musimy przeprowa-
dzi¢ pewne zmiany

W rejestrze.

£ Edylor rejestra

= B MG lomputer
¥ (] AEY_CLASSES ROOT
=[] HEY_CURRENT _LEER
i (20 AppEvents
+ ] AutnSshp
' Console
= | Control Pansl

W lewym oknie Edytora rejestru rozwi-
jamy galezie (=] HKEV_CURRENT_USER"

3 ControlPanel| a na Koricu ‘3 Keyboard |,

Pk Edyps Wdok Llubore  Pomoc

. . 1
W prawym oknie w kolumnie ® war-
to$¢ [2E]InkialKeyboardindicators| musimy zmie-
nié na liczbe z zakresu od 1 do 7. Znaczenie
Sci znajdziemy w tabelce ®:

]
1
i
S Hapwa
sB}Dormesin)

b il pvboardindicatoes
0] b dDalary
[AB] ey bt Spesed

Aby uruchomi¢ Edytor rejestru, klikamy
na [EERETETE, [ uruchom...|. W polu @-----

wpisujemy regedit i zatwierdzamy przycis-

Uyt Baaiviii

Wptez rapwee program, Tikdeny, dolurreniu Lib pasnbu
NEETRACAEOD, & JOGTanid O DhMaNTy oroes SyRieam Winoomss

-«

Obwdrz: | regodr

<

|| Anuky | |Pr:na._;|.-..4:a_|... |

o

Zadrukowa¢ ptyte

Chce mie¢ tadne, profesjonalne nadruki
na wypalanych ptytach CD-R. Czy naklej-
ki na ptyty CD-R to jedyne rozwigzanie?
Gléwnym problemem wystepujgcym pod-
czas uzywania naklejek na ptyty @ s3 poja-
i wiajace sig pod nimi po pewnym czasie ba-
= belki powietrza. Jest
to efekt zmian tempe-
ratury, na jakie nara-
zone s3 plyty w nape-
dach. Problem ten
wystepuje nawet
wtedy, gdy naklejki
! s3 nanoszone $cisle
- wedlug wymagan
producenta.
| Niektérzy
prébuja ra-
dzi¢ sobie z pojawiajacymi sie pe-
cherzykami powietrza, nakluwa-
jac je szpilka, jest to jednak typo-
we leczenie objawowe.
Na rynku dostepne sa drukarki
z funkcja nadruku na ptyty. Wy-
magajg one specjalnych nosnikéw
przystosowanych do bezposredniego
nadrukowywania, nazywanych Printa-
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Po wprowadzeniu zmian zamykamy Edy-
tor rejestru i restartujemy komputer.

@ InitialKeyboardindicators <

1 - aktywny klawisz Caps Lock

2 - aktywny klawisz Num Lock

3 - aktywne klawisze Caps Lock i Num Lock

4 - aktywny klawisz Scroll Lock

5 - aktywne klawisze Caps Lock oraz Scroll Lock
6 - aktywne klawisze Num Lock i Scroll Lock

7 - wszystkie klawisze aktywne

Drukarka Epson
z podajnikiem
na plyty
(D-R

ble. Przy-
ktadowa
drukarka
umozliwiajaca na-
druk na ptytach, Epson Stylus Photo R800,
kosztuje 1400 zlotych, na rynku dostepne s3
juz jednak urzadzenia tego typu za prawie
800 zlotych. Plyty umozliwiajace nadruk
kosztujg prawie 3 zlote za sztuke.
Nowoscia na rynku s3a nagrywarki DVD
z mozliwo$cig wypalania nadrukéw. Za na-
grywarke tego typu trzeba zapta-
ci¢ okoto 400 ztotych. Cena
ptyty CD-R, na ktérej
mozna wypalaé nadru-
ki, tak zwana Light-
Scribe, wynosi
blisko 5 zlotych.
Efekty nie s3 jed-
| nak dobre, ponie-
| waz nadruki tego
typu maja ztoty kolor

o,
L

o . . .. .
jest to wiec blizsze sepii
niz wydrukom kolorowym.

i czarne napisy @ - r
.
.
.

Sprawdzamy pamieé

Kupitem pamie¢ RAM DDR 400 w dwéch
kosciach po 256 MB i podtaczylem ja,
ale nie wiem, czy pracuje w trybie tfual
channel. Jak to sprawdzi¢?

Sprawdzanie skladnikéw sprzetowych
iich konfiguracja jest tatwa, gdy skorzysta-
my z odpowiedniego programu, bez proble-
mu obejrzymy ustawienia pamieci RAM
i wielu innych elementéw naszego syste-
mu. Skorzystamy w tym celu z Everest
Home Edition, ktdry znajduje sie na krazku
dotaczonym do tego wydania Eksperta.

Uruchamiamy program Everest. W lewym

oknie rozwijamy gataz [ & Fivta ghownal,

Klikamy na [ Mkrouktad ptyty gtéwnei], w pra-

wym oknie odczytujemy tryb pracy kon-
trolera pamieci. W naszym przypadku jest
to ®. Pamie¢ dziala tak, jak powinna,

Pale Wartoge

Garwhasciwosci mostka pétnocnego (...

@Mostek patnocny (Morthbridge)  WIA WTS367 Apollo KT333

GaNumer wydania 0o

S Typ obudowy 552 Pin BGA

ariymiary obudowy A5comx 350m

G Technologia wykonania 0.22 um
Mapigcie rdzenia 25y

gaIn-Order Queus Depth 4

E K ontroler pamieci

BTyp i Dual Channel (128-bitowy(a))
8 Ay brvb \ Dual Channel {125-bitawy({al)

Szumy z komputera

Gdy uruchomie méj sprzet audio, caly
czas stysze irytujace szumy. Co rohié?

Szumy, o ktérych mowa, s3 wywolywane
przez pola elektryczne i magnetyczne gene-
rowane przez komputer. Stale pole elektrycz-
ne to pole powstajgce wokdt urzadzen zasila-
nych napieciem stalym. Powstaje miedzy in-
nymi wokét monitoréw komputerowych.
Zmienne pole magnetyczne jest natomiast
wywolywane przez prad zmienny.

Pole elektryczne mozna wyttumié za po-
moca ekranu. Wykonuje sie go z materiatéw,
ktére s3 przewodnikami elektrycznymi,
na przyklad z uziemionej siatki metalowej.
Pola magnetyczne redukuje sie za pomoca
ekranéw magnetycznych wykonanych z ma-
terialéw ferromagnetycznych. Kable
do transmisji obrazu moga takze wymagac
ekranowania. Wplyw zakléceri zauwazymy
podczas préb digitalizacji filméw wideo.

Na rynku dostepne sg nie tylko ekranowa-
ne kable, ale takze obudowy i glosniki. Ekra-
nowane elektromagnetycznie obudowy to
wydatek 150 ztotych, glosniki - 200 ztotych.
Podstawg jest jednak wymiana kabli 1acza-
cych komputer z poszczeg6lnymi urzgdzenia-
mi, takimi jak sprzet audio i wideo. Profesjo-
nalne ekranowane kable mogg kosztowac do
kilkudziesie-
ciu ztotych
za metr. Wy-
datek jednak
zwrdci sie -
szumy zosta-
na zreduko-
wane.




Multikomunikator

Korzystam z Gadu-Gadu. Niestety, czes¢
moich znajomych uzywa innych komuni-
katordw i nie moge sie z nimi kontakto-
wat. Jak rozwiaza¢ ten problem?

Problem z réznorodnoscia uzywanych ko-
munikatoréw istnieje nie od dzi$. Z lepszym
lub gorszym skutkiem powstaja roézne wtyczki,
dzieki ktérym przy wykorzystaniu naszych do-
tychczasowych komunikatoréw mamy mozli-
wos¢ wystania wiadomosci do oséb w innych

sieciach. Niestety, ja-

., Mirsnda ]

koS¢ tego typu rozsze- | == sn
P . == —
Izen nie zawsze jest | Gothi-Gocky
satysfakcjonujaca. 5 bartak
: Piak
Do tego kolekcjono- 5 ':',_"'ﬂd:“ J
wanie plug-inow _ Dorarwerkowaam sobia ;]
R ol Karolek

umozliwiajgcych do- | &5 visliszek Damian
step do wszystkich 2 her strmp{10 Tt s,
komunikatoréw jest Csmosumm
uciazliwe. Hﬁzaral:‘z-,nako Magda

Rozwigzaniem adam
jest Miranda - uni- Anvoek Agriesia
wersalny komuni- . :"“ﬂ_‘: Jast zachwrpcona;) |
kator wieloprotoko- HEWAH dia wishy
towy. Zuzywa on ""‘. e, .
niewiele zasobéw, ;...‘ : =
do tego jego obstuga LEZE=T ‘zm’w

jest bardzo wygodna. Pozwala laczy¢ sie

z sieciami Gadu-Gadu, ICQ, IRC, Jabber
iTlen. Aplikacja znajduje sie na krazku do-
I3czonym do tego wydania Eksperta. Eks-
pert pokaze teraz, jak w prosty sposéb doda-

wac nasze kontakty z poszcze- = wmmm
gblnych komunikatoréw. [EView plugin
Ol anie
. . Pt il
Uruchamiamy Mirande. wysylarie
Klikamy na [#]. Wybiera- |~ i":m_m
my [E] Secie.. |, Tien
= Stan
. . Beaczwninodd
Z menu po lewej stronie p——
wybieramy interesujacy

nas komunikator ®. W naszym wypadku
bedzie to Gadu-Gadu.

-Gadu, a tutaj ® nasze hasto do serwera.

Teraz wystarczy zatwierdzi¢ ustawienia,
klikajac na [CK].

Dane udytkownka Gadu-Gaiua

-

Humar Gadu-Gadu: | J5un koo
Zrnien hasio

Ccleyekca] hasin

Hasho:  sesssses

E-madl: |

Nastepnie zmieniamy status na dostep-
ny @ i mozemy juz rozpocza¢ rozmowe.

Uruchamiamy firewall w XP

Czy firewall whudowany w Windows XP
jest wystarczajacym zabezpieczeniem
mojego komputera?

Zapory firewall majg za zadanie zabez-
pieczy¢ komputer podczas potaczenia z in-
ternetem, blokujac ruch do naszego kom-
putera z wybranej niebezpiecznej lokaliza-
cji. Programowa zapora jest wbudowana
w system Windows XP, a jej poprawiona
wersja znajduje sie w dodatku Service Pack 2.
Uruchomienie zapory firewall jest pierw-
szym z zadan, jakie nalezy wykonaé, aby
w pelni chronié swéj komputer. Dodat-
kiem mogg by¢ programy antywirusowe,
ktére wspomogg zapore w walce z nie-
chcianymi programami. Ekspert pokaze,
jak wybraé poziom zabezpieczeri w Win-
dows Firewall.

Warto zajrze¢...

Komunikatory:
® www.miranda-im.org
® www.miranda.kom.pl

Optymalizacja rejestru:
@ http://forum.tweak.pl

Zapora firewall:
@® www.microsoft.com

Sprawdzanie konfiguracji systemu:
® www.lavalys.com
® www.maxdata.com.pl

Ekranowanie:
@ http://pecetron.pl
® www.technokabel.com.pl

Nadruk na ptytach:
@ www.verbatim-europe.com
® www.epson.pl

® www.arest.pl

1 Tapoin epyimnu Windee

Totlen Wik | Zaswarsowane

v Winckoen purmsien Shnina n kamaies FO

Dmpom systmmu Windoes pomege chionc ten komprier unemod s
AL e whytkossmibk o vilkiwmnis Aol o mgo komguiem b
[ Y ST

v

5 Wk | | -€

Wchodzimy do [ Fanel sterawania| i wybie-

ramy ‘ﬁl Zapara systemu Windows‘_

W zakladce ® ustawiamy opcje O', aby
uruchomié zapore w Windows.

Przechodzimy do zaktadki [*¥ia%], na kté-

rej mozemy wybraé programy, ktérym
zapora bedzie zezwalaé na polgczenia przy-
chodzace ®. Przede wszystkim powinni§my

zaznaczy¢ komunikatory, inaczej nikt nie
zainicjuje z nami rozmowy. Jesli sg proble-
my z innymi aplikacjami, nalezy je réwniez
zaznaczy¢ na tej liscie (w celu recznego doda-
nia programu kliknijmy na przycisk @).

4 Klikamy na[ck], aby zatwierdzi¢ zmiany
iuruchomié skonfigurowany firewall. MZ

* Lapora systemu Windows

Ogshm | Wiidhi  Zamwantowans
Zapora sptena 'windows biokue prpchodzece pokaozenss seciowe 2 whalkien

phogrande |ustug Taonaceonych ponie. Dodanes wassliiw uinddive lepioe
S arin riak iipch piogande, sl rase neghind tegcteni basbm: pa'oiv

Prisgeaing | uishagl

Manas Niny

] fectaskina UFnF

B o (12_GEH1

[0 Con WP Pl 2

] Exsplorastor windoss:

[0 GG - progean phinrns
CILE<PPS

] Mici e Dec PVag Hilpss
[m PP

B Masreds IH

[Drocks prosgeam. || e et | Edphiy,

HITY Z PLYTY

® Smieciarek NxG v1.1.0
- program antyspamowy
do uzytku komercyjnego

@ Steganos Security Suite 7.0.9 SE
- wersja specjalna po polsku

WINDOWS

@ 3ivx D4 4.5

® ACDSee 7

® Ad-Aware SE Personal 1.06

©® ALLPlayer V2.2.2

©® Audacity 1.2.3

® AutoMapa

® AutoMapa - plan Warszawy

® AutoMapa - plan Zakopanego

@ Avast! Home Edition 4.6

@ Backup Platinum 2.0

@ Biblioteki OpenGL

@ Blowfish Advanced CS 2.55

® (D-Lock

® DivX 5.2.1 dla Windows
2000/XP

@ DivX 5.2.1 dla Windows 98/Me

@ EssentialPIM free 1.5

@ Ettercap NG-0.7.3

@ Everest Home Edition 1.51

@ ffdshow 20050611

@ Firefox 1.0.4

@ FlashBoot 1.2.0.119

® foohar2000 Full 0.8.3

@ Format Utility for HP Drive
Key or USB Device 2.0

® GFI LANguard Network
Security Scanner 6.0

@ H.264 Encoder 1.0

@ Harden-1t 1.0

@ IrfanView 3.97

@ Kerio Personal Firewall 2.1.5

©® LAME v3.97

® Mat-MD51.0

@ Microsoft .NET Framework 2.0
beta

@ Microsoft AntiSpyware Beta 1

® Miranda IMv0.3.3

@ mks_vir 2005

@ Mozilla Thunderhird 1.0.2

® MySQL 5.04

@ NetSprint Toolbar

@ OpenOffice.org BETA 1.8.102-1

® Opera 8.0

@ Pandion 2.1.1

@ PE Builder 3.1.3

@ PluginCreator 4

® Pomocnik MySQL 1.1

@ Portable Firefox 1.04

@ Portable OpenOffice.org 114

@ Portable Sunhird 0.2

@ Portable Thunderhird 1.0.2

@ Proteg Manager 3.3

®PuTTY 0.56

® RootkitRevealer 1

@ Skype 1.3.0

® Spamihilator 0.9.9.9

@ Spiker 2.6

@ Spyhot - Search & Destroy v14

® Spyware Doctor 3.2

@ Steganos Security Suite SE7.0.9

@ StorageCrypt 2.0.1

@ Smieciarek NxG v1.1.0

® Total Commander 6.53

@ UltraVNC v1.0.0

@ VirtualDubMod 1.5.10.1

@ VisualGPS 3.33

® VMware Workstation 5

® VP7 Video Codec

® Winamp 5.09

@ Winamp 5.09 - spolszczenie

® Windows Media 9 Series
Codecs Package

@ Windows XPE plug-in 1.0.3

@ WinPcap 3.1 heta 4

@ XMPlay 3.2

@ XviD 1.0.2 14/12/04

PLUG-INY

® ATSurround Decoder 0.9.5
® Azureus plugin

® gfx window 0.1

@ KB 5 Channels Output

POPRAWKI
@ DirectX 9.0c

STEROWNIKI

@ ATi CATALYST 4.0 dla
Windows 98/Me

@ ATi CATALYST 5.6 dla
Windows 2000/XP

@ NVIDIA ForceWare 71.84 dla
Windows 88/Me

@ NVIDIA ForceWare 71.89 dla
Windows 2000/XP

LINUX
@ Inkscape 041
® Recovery Is Possible Linux 12.3

Z CZASOPISMA

® Jezyk SQL — przyktadowe
polecenia

@ Korzystanie z bazy danych
MySQL z poziomu PHP —
kody Zrédtowe

® Kurs C++ z. 15 — kody
rodtowe

@ Morphing w 3ds max — pliki
projektu

® OpenGL w Delphi — kody
#rodtowe oraz archiwalne artykuty

@ Ptatny dostep do zawartosci
strony — kod zrodtowy PHP
i uzupetnienie artykutu

@ Przydatne kody JavaScript

® Rootkity: zagrozenie w sieci —
artykut archiwalny z Eksperta
01/2004

® Sytuacje wyjatkowe w C++ —
kody Zrédtowe
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Pokaz pulpit

oszukatem 1zejszych tematéw na naszym fo-
rum i znalaztem watek, w ktérym pokazujecie

sobie swoje pulpity. Poniewaz pomyst wydat
mi sie doé¢ perwersyjny, postanowitem o pomoc po-
prosi¢ niestychanie przenikliwg i zto§liwg panig psy-
cholog. Po obejrzeniu bardzo wielu pulpitéw chciata
zatrzymac kilku forumowiczéw na obserwacje, czego
udato sie unikna¢ (nie dziekujcie, nie trzeba).
Céz, szykujcie sie na szokujaca prawde o sobie. Od-

daje was we wiladanie psychologii pulpitowej.
Czacha @ Typ niesmialy i niepewny siebie, co stara

et

ukry¢, otaczajac sie mrozacymi krew w zytach gadze-

tami i puszczajac na caly
regulator ryki Marilyna
Mansona. Ulegly i spokoj-
ny jak baranek, ale i do§¢
tchoérzliwy, pierwszy
ucieknie w razie niebez-
pieczenistwa. Laska @

W nastepnym numerze:

Ech, to nudne zycie szare-
go pracownika biurowego!
W zadnym razie nie wierz-
cie pozorom - liczba rozne-
glizowanych panienek na
obrazkach wokét takiego
pana ma sie odwrotnie
proporcjonalnie do liczby
jego rzeczywistych podbo-
jow. Wiadomo, kto duzo
gada, niewiele robi.

Wiewior @--------- i
Wszystko jak na dto- &
ni. To chaotyczny
iniedojrzaly wiecz-
ny chlopiec, unika-
jacy za wszelka cene
odpowiedzialnosci
za cokolwiek lub ko-
gokolwiek. Sympa-
tyczny i wesoly, ale kiedy qume trzeba stanaé na wy-
soko$ci trudnego zadania, odwrdci sie na piecie i p6j-
dzie gra¢ w pitke. Albo wigczy kreskéwke.

Droga @ Droga zycia romantycznej panienki, wa-
chajacej fiotki i skrobigcej grafomanskie poematy !
w kajeciku. :

Ale o czym marzy
wiascicielka pulpi-
tu? Oczywiscie o wy-
marzonym ksieciu
na bialtym rumaku.

o)
e i [ e |1

chologia wymiekla
w obliczu skrajnego .
indywidualizmu autora. Po prostu kura, zaden ma-

trix-§matrix, techno-Linux, lecz pospolity ptak nieco
wystraszony biega po ekrame Pani psycholog poszta

Zaawansowane procesory

Producenci procesoréw nie rywalizujg juz, bijac rekordy predko-
$ci, lecz wprowadzajac do CPU nowe technologie. Wielordzenio-
wos¢, obstuga 64-hitéw czy Hyper-Threading to tylko niektdre
z nich. Ekspert pokaze, co drzemie w najnowszych CPU.

Narzedzia, ktérych brakuje
Narzedzia systemowe dostepne w Windows
nie wyczerpujg potrzeb uzytkownikéw. Jest
ich za mato i maja ograniczone mozliwosci.
Na szczeécie sq dostepne alternatywne apli-
kacje, za pomoca ktérych mozemy zrohié

z systemem i urzadzeniami niemal wszyst-
ko. Poznamy je w nastepnym numerze.

Efekty bez Photoshopa
Aby otrzymat
ciekawe zdjecia,
nie musimy po-
prawiat ich

w Photoshopie.
Nalezy nauczyé
sie fotografowat
tak, aby na fot-
kach pojawialy
sie malownicze

efekty.
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ma Freuda

w poszuki-
waniu znacze-
nia kury

zdaniem kura
(a moze kogut)
jest po prostu
hardcore! JL

Uwaga: w kioskach
od 7 wrze$nia!

Programowanie

OpenGL w Delphi, cz. 2
Nauczymy sie modelo-
wat oswietlenie w sce-
nach tréjwymiarowych.
Dowiemy sie réwniez, jak
szybko i prosto wzbogaci¢
nasz program 3D w rézne
niezwykte efekty.

Kurs Asemblera

Ekspert przedstawia kurs podstaw Asemblera dla pro-
cesoréw rodziny x86. W pierwszym odcinku nauczymy
sie uzywat systemu szesnastkowego i binarnego oraz
niezbednych narzedzi. Poznamy budowe procesora i na-
piszemy pierwszy program w Asemblerze.

Skrypty w Linuksie

Dzieki niezwykle prostym poleceniom moina bardzo sku-
tecznie utatwic sobie prace w systemach linuksowych.
Jak to zrobi¢? Wystarczy napisa¢ odpowiedni skrypt.

Zaawansowane zarzadzanie pakietami
Poznamy narzedzia pozwalajace na zarzadzanie pakieta-
mi. Uaktualnimy system i zainstalujemy najnowsze wer-
sje wybranych aplikacji wprost z internetu.
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Nie chowajgtowy w piasek - czas pokonaé¢ konkurencje!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail

i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie.

5 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych

Nielimitowana ilo$¢ kont e-mail

Ochrona przed spamem i wirusami

Przyjazny panel zarzadzania Active.admin

Nowoczesny program pocztowy Active.mail

ANANANAN

IPNetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0 801 33 22 33

-
Active
Serwer dla Twojej firmy!
Tylko 300 zt rocznie + VAT

Sprawdz nas!

Nie chcesz kupowac kota w worku? Stusznie... Zanim podejmiesz
ostateczng decyzje, mozesz przez dwatygodnie bezptatnie
testowac serwer Active bez zadnych zobowigzan.

Dlaczego my?

W serwisie nazwa.pl/ pomagamy naszym klientom aktywnie
dziata¢ w Sieci. Bedgc od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
internetowych i najwiekszym rejestratorem domen zapewniamy
stabilnos¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientow to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.
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