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Wiestaw Matecki

Drodzy Czytelnicy

W tym numerze zmiany. Na pewno zauwazyliscie juz

W tym miejscu powinna

plyta CD-ROM. Jezeli jej
nie ma, prosimy zwrdci¢
sie do sprzedawcy

z daleka wystajace z zeszytu u gory skrzydetko z in-
formacja o petnych wersjach. Skad ten pomysi? Po-
stanowilismy speini¢ Wasze liczne prosby. W listach
do redakeji narzekaliscie, ze informacje o peinych
wersjach programéw zamieszczonych na ptycie sa
nieczytelne, niemal ukryte. Teraz je wida¢ z daleka.

znajdowat sie

o do kart TV
® sterowniki

o edytory rejestru @ diagnostyczne
@ do kart TV e edytory filméw
@ hezpieczeiistwo @ graficzne
@ narzedziowe o sterowniki

jacymi p

Oprogramowanie na CD-ROM-ie

Plyty umieszczamy w kartonowym etui z zamarkowa-
nymi otworami do segregatora. Bedzie Wam tatwiej je
przechowywag, a dzieki spisowi programéw na rewer-
sie w przysztosci szyhciej odnajdziecie potrzebna
aplikacje. Wkrotce przygotujemy specjalny minisegre-
gator na krazki Eksperta, prosze o cierpliwosé.

Zmianom ulegta tez oktadka. Teraz jest bardziej
przejrzysta, tatwiej znalezé na niej tematy szczegol-
nie polecane przez redakcje.

Réwniez spis tresci stal sie przejrzysty i lepiej czytel-
ny. Mam nadzieje, Ze zmiany Wam sie spodobaja.

A jezeli nie - piszcie. To Wasze czasopismo, wiec
Wasz glos jest najwazniejszy.

wieslaw.malecki@ks-ekspert.pl

i antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z phyty.
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Ekspert pokaze, jak zmienié nasz pecet

w telewizor i ogladaé programy nadawane

z kabléwki, satelity oraz internetu. Poznajmy
setki ciekawych kanaléw TV oraz nieznane

mozliwosci oprogramowania

Czas na dobry biznes B34
Jezeli nasza strona WWW zdobyla popular-
no$¢, czas zaczaé na niej zarabiaé. Ekspert po-
kaze, jak uruchomi¢ mechanizm dodawa-
nia banerdw, optacanych SMS-ami

Tajne wejscie do BIOS-u 238

Denerwuje nas fakt, ze gdy chcemy zmodyfi-
kowac BIOS czy podkreci¢ podzespoty, musi-
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Remont rejestru B 50

Ekspert prezentuje najciekawsze

z rejestru Windows

XML w praktyce [2 64

Poznajemy podstawy technologii XML.
Tworzymy wlasne znaczniki i przecho-

wujemy w nich dowolne dane. Na koniec
wy$wietlamy dokumenty XML na stronie

Linux spakowany B 84

Instalacja programéw w Linuksie nas

objasnia zasady instalacji z pakietéw

RPM, DEB oraz z kodu Zrédlowego.
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wyspecjalizowane programy do modyfi-
kacji, optymalizacji i usuwania btedéw

przeraza? Ekspert przychodzi z pomoca -
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Nie do grania

Z uwagg przeczytatem felie-
ton pod tytutem Pusta zabawka.
Mysle, iz autor ma wiele racji,
ale trzeba dopowiedzie¢ jedno -
to nie sztuka na Athlonie XP
3000 MHz osiggnaé w filmie
29,97 fps, lecz sztuka na Pen-
tium 535 MHz uzyskac 29,96 fps.
Ja wilasnie taki procesor mam.
Nie uzywam go do grania, lecz
do nauki. Drazni mnie, gdy sty-
sze w szkole kazdego poranka
zapytanie: - Czy masz nowe gry?
Ja kazdego poranka odpowia-
dam: - Dobrze wiesz, Ze ja nie
uzywam komputera do gier.

Michal Hodur

Co po Pandzie

Od jakiegos$ czasu kupuje Eks-
perta gtéwnie dlatego, ze propo-
nuje dobry i wygodny antywirus
w cenie gazety. Oczywiscie nie
tylko z tego powodu. Niestety,
czytalem, ze to juz niediugo po-
trwa. Troche mnie to martwi,
choé spodziewam sie, ze bedzie
promowany inny dobry produkt.
Bytoby $wietnie, gdyby byta ja-
kas ciekawa oferta dla prenume-
ratoréw. Prawdopodobnie skto-
nitoby mnie to do zaprenumero-
wania Eksperta.

Przydataby sie tez na ptycie
krétka instrukcja odtworzenia
programu po upadku systemu.

ExKkleryk

0d redakcji: Nasza umowa
z Panda wygasa. Staramy sie
o nowy antywirus, jednak dzi$
jeszcze trudno nam dokladnie
okredlié, jaki, kiedy i na jakich
warunkach.

Max i rejestr

Kupuje Eksperta juz od pew-
nego czasu i uwazam, iz jest on
Swietny. Bardzo duzo praktycz-
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nych porad, czego nie ma w in-
nych czasopismach. Chciatbym
sie jednak dowiedzieé, czy nie
mozna by stworzy¢ dziatu
na temat rejestru, jego edyto-
wania (jakich$ przydatnych
rzeczy, na przyktad jak usungé
strzatki na skrétach badz doda-
wa( lub odejmowac pliki z za-
ktadki z podrecznego menu).
Chcialbym sie réwniez dowie-
dzieé, czy w ktéryms$ z wcze-
$niejszych numerdéw byt doda-
ny program 3ds max.

Piotr

0d redakgcji: Sporo informacji
na temat rejestru mozna znalez¢
w artykule na stronie 50. Pewne
triki wykorzystujgce rejestr dru-
kujemy w kazdym odcinku wska-
zéwek. Bedziemy oczywiscie
na ten temat pisa wiecej i do-
ktadniej w przysztosci - obiecuje-
my. Wersje demonstracyjng pro-
gramu 3ds max mozna pobraé
z internetu: wwwd.discre-
et.com/3dsmax lub z plyty dola-
czonej do ksigzki z biblioteczki
Komputer SWIATA po tytutem
Grafika 3D - Warszawa, marzec
2004 nir 1/2004 (26).

Z echem

Czy Ekspert nie moégtby byé wy-
dawany co dwa miesigce, ale
w wiekszej objetosci, na przyklad
150-170 stron porad, testéw i no-
wosci? Na pewno mielibyscie
wiecej Czytelnikéw. Jestescie bar-
dzo profesjonalng firmga. Oby tak
dalej. Prosze, aby moja wiado-
mo$¢ nie obeszla sie bez echa.

Piotr Kiszka

0d redakcji: Rozwazamy
rézne warianty. Nalezy jednak
pamietad, ze zaréwno czestotli-
wos¢ wydawania, jak i objetosé
s3 Scidle zwigzane z naktadem
icena. Staramy sie znaleZ¢ zloty
$rodek i da¢ Czytelnikom jak
najlepszy magazyn za jak naj-
nizszg cene.

Dobry segregator

Wtiasnie dostatem nowy Eks-
pert i przeczytalem na drugiej
stronie wypowiedzZ (nie wiem
czyja, bo jest napisane, ze staty
uzytkownik).

Mysle, ze jezeli redakcja do-
databy segregator na gazetki, to
wecale nie bytaby jaka$ taniocha
i w ten sposdb nie zyskataby
Lhiepotrzebnych Czytelnikéw”.
Stali Czytelnicy, tacy jak ja,
ktérzy majg wszystkie numery,
byliby moim zdaniem napraw-
de zadowoleni.

Prosze redakcje o wypowiedz.

wildcatll

0d redakgcji: Nie ma czego$
takiego jak ,niepotrzebni Czy-
telnicy”. To po pierwsze. Po dru-
gie, nad sprawg segregatoréw
pracujemy. Nie jest to jednak
zadanie latwe - przy nakladzie
150 000 egzemplarzy kazdy krok
trzeba przemyslec¢ 10 razy.

Musisz mie¢ - reakcje

Po przeczytaniu tego felietonu
bardzo wzrosta u mnie sympatia
do pana Jerzego kabudy. Tak sa-
mo jak on nienawidze wszelkie-
go rodzaju okazji, przecen, su-
permarketéw czy tych wszyst-
kich komérkopodobnych urza-
dzeni. Jest to zwykle nabijanie
ludzi w butelke. Niestety, zda-
1za sie to bardzo czesto. Pamie-
tam, jak kolega przyszedt nie-
dawno, zachwalajac swoja nie-
ziemska komborke, ze ma to
i tamto MMS SMS SMF MSESEF...
litodci! I najSmieszniejsze w tym
byto to, ze tej komdrki pdZniej
nie uzywat, a po paru tygo-
dniach gdzie$ jg zgubit (a kosz-
towala sporo). Ja komérki nie
mam, bo mi niepotrzebna. Pod-
zespoly w komputerze wymie-
niam od wielkiego dzwonu,

a reklamy zawsze wylgczam.

W kazdym razie - wielki plus
panu Jerzemu, bo mi dawno te-
mu zdarzyto sie co§ podobnego
jak jemu... Wiecej takich felie-
tonéw.

Real_Noname

PS: No dobra - z okazji korzy-
stam, ale tylko niewyobrazal-
nych, jak ptyta VIA z Celeronem
2 GHz za 150 zlotych... (albo ten
Radeon 8500 za darmo:).

Od autora: Wiem, ze to nie-
ladnie chwali¢ sie pochwalami,
ale jestem wzruszony, bardzo
dziekuje. Nie sadzilem, ze tak
wielu Czytelnikéw ma takie
problemy jak ja. Felietony bede
pisywat na pewno, jak co$ cie-
kawego mi sie przydarzy. Pole-
cam felieton w tym wydaniu:)

Cykle Eksperta

Wyczytatem w zapowiedziach,
Ze w nastepnym numerze bedzie
artykut o XML. Ciekawe.

Jakis czas temu pisalem w za-
moéwieniach publicznych (na
forum Eksperta - dop. red.)
prosbe o taki temat. I w Koricu
sie doczekatem. Moze pét roku
to troche diugo, ale mimo to
moéj duzy plus dla redakcji. Tak
trzymac!

Michatl K. [zettow]

PS: Troche sie powtarzacie
z t3 modernizacja peceta. Jakis
czas temu juz byt podobny arty-
kutl. No, ale wybaczam wam.

0d redakcji: Uwaznie stu-
chamy gtoséw Czytelnikéw, bez
obaw. Co do powtarzajacych sie
tematéw, to ostatni duzy arty-
kul na ten temat zostat wydru-
kowany w numerze 1/2003, czyli
w lutym 2003 roku. To ponad
dwa lata temu, a nasze kompute-
Iy nie staja sie coraz mlodsze...

Ekspert freeware?

Dlaczego Ekspert jest dostep-
ny w catoséci w postaci obrazkéw
na stronie www.ks-ekspert.pl?
Przeciez kazdy moze sobie to po-
wiekszy¢ i za darmo przeczyta
calg gazete.

SeBulL

0d redakgji: Te mate obrazki
nie zastapig Eksperta, nie sg na
tyle czytelne. Stuza jedynie zo-
rientowaniu sie, co jest w wy-
daniu.

Koniec kursowi!

Nie chodzi o to, ze jestem prze-
ciwnikiem C++ czy co§ w tym
stylu. Ale prowadzenie tego kur-
su jest kompletnie bez sensu.
Kurs ma juz 12 (je$li sie nie myle)
czedci, a jest dopiero przy tabli-
cach. To nie ma sensu. Nikt chy-
ba nie uczy sie w tym tempie.
Sto razy lepiej juz Sciagnaé jakis
gotowy kurs z sieci. Tyle ile bylo
do tej pory, mozna sie nauczyé
dostownie w jeden wieczér. Pro-
ponuje daé sobie z tym spokéj
izakoriczy¢ kurs, a na przy-
szto$¢, jesli chodzi o programo-
wanie, to zamieszczaé projekty
(takie jak s3 o Delphi).

Shelvo

0Od redakgcji: Projekty C++
pojawiaja sie w prawie kazdym
numerze. Jednak trudno w nich
doktadnie oméwié podstawowe
zagadnienia jezyka. W kursie
jest to znacznie prostsze.

Plyta inaczej

Wpadlem na pomyst, aby
kazdy, kto tylko chce, mogt
tworzy¢ aplikacje do przeglada-
nia zawarto$ci ptyty Eksperta.
Aplikacja, ktéra obecnie jest
stosowana, wedlug mnie jest
mato funkcjonalna, a jezeli kaz-
dy z uzytkownikéw dorzuci cos$
swojego, wszyscy bedg szczesli-
wi. Proponuje zalozenie strony
lub tematu w forum zajmujace-
go sie tym pomystem. Taka
aplikacje na pewno mozna be-
dzie wyposazy¢ w wyszukiwar-
ke numerdéw (obecna stabo spet-
nia swoja role), rozpakowywa-
nie plikéw ZIP i EXE z zawarto-
$cig plyty na dysk twardy, per-
sonalizowane ustawienia dla



= Kopiuj

kazdego z uzytkownikow i tak
dalej. Na stronie kazdy mégitby
zagtosowacl za rozwiagzaniem in-
nego Czytelnika. Pozdrawiam
calg redakcje.

-=Marek=-

| Zainstaluj @4
A :

\, nadysk

0d redakgcji: Funkcje, o kté-
rych mowa, s3 dostepne w me-
nu. Opcja ® uruchamia kopio-
wanie plikéw na dysk. Kliknie-
cie na @ spowoduje rozpakowa-

nie i instalacje wybranych pro-

R )

z tego, co wiemy, dziata nor-
malnie. Oczywidcie, jeli kto§
ma jakikolwiek problem z me-
nu plyty lub propozycje moder-
nizacji, to bardzo chetnie o tym
ustyszymy. Co do projektéw al-
ternatywnych programéw

do ogladania zawarto$ci krazka,
to jesteSmy otwarci i zaprasza-
my do nadsytania swoich dziet.

Wiecej, wiecej

Zauwazytem, ze czcionka zo-
stala troche zmniejszona - dla-
tego, by bylo wiecej miejsca
na obrazki tytutowe? Obrazki
tytulowe powinny by¢ zmniej-
szone, a tamta, lepsza czcionka
przywrécona. Powinno by¢ tak-
ze wiecej zawartos$ci (tekstu lub
obrazkéw tych potrzebnych).

Ferrari

0d redakgji: Stworzenie
strony, ktéra bedzie latwa
w czytaniu, mita dla oka, zgod-
na ze standardami i ciekawa,
wymaga pewnych kompromi-
s6w. Nie mozna zakldcaé réwno-
wagi miedzy tekstem i grafika,
inaczej uzyskamy komiks albo
nudne potacie samego tekstu.
Dziekujemy jednak za sygnat.

Szlaban na sieé?

Jak mozna pisaé o zablokowa-
niu modutu $ciggania plikéw
z internetu. Taka porada moze
mi powaznie zaszkodzié. Czemu
od razu nie napiszecie, jak usu-
nac przegladarke internetowg
albo w jak najlepszym stylu roz-

(12 tej phocie CO

wali¢ mlotem modem. Bo prze-
ciez internet to siedlisko zta
iszatana. Jak macie dawac ta-
kie beznadziejne porady, to juz
lepiej nic nie piszcie.
krwawyjepetto

0d redakcji: Brzmi, jakby
kto$ zablokowat komus§ dostep
do sieci. C6z, przykro nam, ale
przynajmniej porada jest sku-
teczna. Mata wskazéwka: wie-
dzac, jak modut sie blokuje,
mozna go odblokowac:)

Szacunek dla webmasteréw
W poréwnaniu do dziatu Pro-
gramowanie artykuty dla web-
masteréw s3 prawie niewidocz-
ne. Dawajcie wiecej i wiekszych
tekstéw o JavaScript, CSS, PHP.
Artykuly dla webmasteréw
powinny by¢ wprost proporcjo-
nalne do wielko$ci artykutéw
dla innych programistéw.
machan

Sezon na jabtka

Moze redakcja stworzylaby
tekst o komputerach Apple
i kurs obstugi systemu Mac OS?
To bardzo ciekawe technologie,
zupelnie nieobecne na tamach
Eksperta.

Daniel Wnek

0d redakcji: Pomyst cieka-
wy, technologia tez. Klopot po-
lega na tym, ze w naszym kraju
to wcigz egzotyka. W sam raz
do dzialu Magazyn.

Zly geniusz

Oto, jakie tematy by mi sie
przydaty:

1. Program i artykut o robie-
niu wiruséw

2. Program i artykut o wiamy-
waniu sie na inne komputery.

nwojtek

0d redakgji: Kto$ planuje
wielki atak hakerski? Kazdy ha-
ker powie: zaczynamy od nauki
programowania. Dlatego nasze
kursy C++ czy Delphi mozna po-
traktowac jako wstep do trud-
nej sztuki wlamywania sie
na cudze komputery.

Z zycia forum

Na forum Eksperta dzieja sie rozne ciekawe rzeczy. Oto wyniki ankiety, w ktorej
Czytelnicy gtosowali, czy w Ekspercie powinny by¢ plakaty komputerowe. Nie udato
sie ustali¢, czy chodzi o zdjecie Billa Gatesa, nowego Athlona czy Lary Croft.

Tak Jestern Za!

[ [14.81%]

To gtupi pormystl [

] [B1.48%]

Mie mam zdania na ten termnat!

1 [3.70%]

wydobywa

prawdziwe barwy

Plustek OpticPro ST48

- rozdzielczo$¢ optyczna 2400x4800 dpi
- interfejs: USB 2.0 Hi-Speed

- pakiet CorelDRAW Essentials 11 OEM
- FineReader 6.0 Sprint PL

Multi-Modut:

- 4 negatywy 35 mm (24x36 mm)

- 3 slajdy 24x36 mm

- slajdy i negatywy: 60x60 i 60x90 mm
Mega-Modut:

- slajdy i negatywy formatu do 127x178 mm

450 zt

{wiym 2% VAT)

0w

==

e @

"Plustek OpticPro ST48 jest idealnym rozwigzaniem dla ludzi, ktérzy wiedza, czego chca.
To prawdziwy ,kombajn”..." - Ind 12-10-2004

“na tle konkurencji charakteryzowa sig wysoka jakoscig wykonywanych skandw (...) oraz
bardzo bogatym zestawem dofgczonych akcesoriéw.” - CHIP 05/2005

W ofercie firmy Plustek znajduje sie ponadto cafa gama skaneréw plaskich formatu A4,
z przystawka do skanowania slajdéw | negatywow roinych formatow:

OpticPro ST28 OpticPro ST64 OpticFilm 7200
1
370 z 750 zt 1200 zt
(wtym 22% VAT) {w tym 22% VAT) (wlym 22% VAT)

- rozdzielczoét optyczna: - rozdzielczobt - rozdzielczoét optyczna

1200 x 2400 dpi 2400 x 4800 dpi 7200 x 7200 dpl
- do skajddw i negatywow: - do slajdéw i negatywow: - do slajdéw i negatywiw:

pasek kliszy 35mm (4 klatkd), pasek iszy 35mm (4 klatki), - Dmax~3.3

3 slajdy 35mm w ramkach, 3 siajdy 35mm w ramkach, - SiiverFast 6 SE TWAIN oraz plug-in

1 klatia GxGiem, 1 klatka 6x8cm | 1 kiatka 6xBcm, 1 klatka 6@ cm, | do , do zaawansowanej korekcji

1 kiatka 13x18cm obrazu z funkcja SRD (usuwanie defekdow)

Wiw modele skanerow - interfejs: USB 2.0 Hi-Speed, pakiet CorelDRAW Essentials 11 OEM, FineReader 8.0 Sprint PL.
24-miesi ja w systemie opleki i wsparcia S.0.S. z bezplatny visem Door-to-Door.

MULTIMEDIA Emaliowa 28, 02-295 W-wa,
Autoryzowany wylaczny dystrybutor produkiéw Plustek w Polsce

tel. (022) 338 8000
www.plustek.pl
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Program z klasa

Nawet prosty program moze by¢ zrobiony dobrze lub
byle jak. Opera nalezy do elity przegladarek WWW

zi$§ internet nie stuzy tylko zaspo-
kajaniu ciekawosci. Sufrujac
po sieci wielu uzytkownikéw za-
latwia wazne sprawy, zarabia
na zycie, szuka informacji potrzebnych
W nauce i pracy czy utrzymuje kontakty to-
warzyskie. Przegladarka internetowa jest
dla nich podstawowym narzedziem - dzie-
sigtki matych rozwigzan w tak prostym
z pozoru programie skutecznie moga nam
umilié korzystanie z internetu lub znieche-
ci¢ do globalnej sieci.
Dlatego warto zainteresowac sie przegla-
darka, o ktérej wielu dos§wiadczonych uzyt-
kownikéw sieci sadzi, ze jest to najlepszy

@ Uwaga!

trona, na ktdrej mozemy uzyska¢ numer seryjny,

bedzie aktywna od 1 czerwca do 6 lipca 2005 ro-
ku. Ekspert zacheca wiec wszystkich do jak najszyb-
szego uzyskania numeru seryjnego, ktéry bedzie po-
trzebny pdzniej na przyktad do ponownej rejestracji
po reinstalacji systemu.

uzyskaé kod aktywacyjny. W tym celu prze-
chodzimy na strone fonanar, oper a.comfkamputerswiat],
Zobaczymy powitanie i po-

wklejamy

Rejestracja Dpeny.

otrzymany

kod. D
Pojawie-

nie sie

okna @-------1 S

oznacza, ze
rejestracja przebiegta pomy$lnie i banery
reklamowe zniknely na zawsze.

Ladny gest

Opera obstuguje bardzo ciekawg technike
nawigacji - gesty myszg. Ten sposéb stero-
wania przegladarka jest niezwykle intuicyj-
ny i wygodny, chociaz postugiwanie sie
nim wymaga pewnego treningu oraz prze-
lamania kilku przyzwyczajeri. Nawet jesli
nie przypadnie nam do gustu, warto spré-
bowac czego$ nowego.

- Po raz pierwszy wykonates gest mysza,
In I Gesty wykonywane 53 poprzez odpowiednie ruchy myszg

2 przytrzymanym jej prawym prayciskiem.

‘Wybierz [Pomoc], aby dowiedziec sie wiecej o gestach.

Czy whaczyé obshuge gestdw?

Tak Mg Parmac

Gesty wykonuje sie z wcisnietym prawym
klawiszem myszy. Zrébmy pierwszy, dowolny
ruch kursorem, trzymajac wcisniety prawy

Klikamy na [Tak], jesli chcemy wiaczyé ob-
stuge gestéw. Wybierajac [Pemec], uzyskamy
bardzo dobrze napisang po polsku i wyczer-
pujaca pomoc, dzieki ktérej poznamy
wszystkie tajniki postugiwania sie gesta-
mi. Na poczatek warto jednak pozna¢ kilka
podstawowych komend:

©® nowa karta - trzymamy wcisniety pra-
wy klawisz myszy i wykonujemy ruch
w dét - odpowiednik klikniecia na ikone

® strona domowa - dwukrotne klikniecie
na pustg strone - domyslnie strona do-
mowa to [ttp:ffportal.opera.comi]

@ strona wstecz - wciskamy prawy kla-
wisz myszy i klikamy lewym - odpowied-
nik klikniecia na ikone ,

@ strona do przodu - wciskamy lewy kla-

wisz i klikamy prawym -

la, w ktdre wpisujemy SWo- | zumennoper.

Proszg wprowadzi informarje rejestracyjne otrzymane po

odpowiednik ikony [€) ~].

oraz kod OUROOOM (litery

Uzytkawnik,

Zacieranie Sladéw

OUR, trzy zera, litera I oraz

Zaawansowani uzytkow-

|
orgerizacis |
|

czwérka). Klikamy na [,

I Kod rejestracyiny

\ nicy internetu lubig mie¢

Teraz musimy poczekac

e = tego typu

Mazwisko sk program

A i e na $wie-
P st o sl (1@

Kod samieszczony w Kompiter SWIAT Dcipert OLRDN0 Ekspert

oddaje do dyspozycji swoim Czytelnikom

w pelni funkcjonalna wersje Opery 7.54 bez
wyséwietlajgcych sie baneréw reklamo-
wych.

Jak zarejestrowaé
Po zainstalowaniu Opera nie jest zareje-

strowana i wyswietla banery reklamowe ®.

Aby cieszy( si¢ pelng wersjg, musimy |

pare chwil, az otrzymamy e-mail z adresu
register@opera.com

kontrole nad tym, co strony

[ f
Temat: Your Fomputer SWIAT Opérs ragetrstion code

W liscie otrzymamy zestaw kodow reje-
stracyjnych do Opery dla réznych systeméw
operacyjnych. Zapisujemy e-mail w bez-
piecznym miejscu, w celu zarchiwizowania
kodéw. Kopiujemy odpowiedni kod
do schowka (pozycja @ dla Windows).

Registration letter for Opera

Thank yeu for regiztering {pera frem {pera Softvare.
Vith this letter you receive one registration code for sach of the
Desktop plats

s where you can use the Opecm T browses.

Vhen you have re ol can go to

eved this lecter,
=/ kemputes swiat/bu: and buy Opeea 8

for & special price.

Your Registrationcodes

Wracamy do przegladarki i z menu |Fomoc
wybieramy |Zarejestrui Opsts..|, Pojawi sie

okno, w ktérym wpisujemy nazwe uzyt-

. Pk Edycja Widok Nawigacja Zaktacki Poczta Ceat  Narzedzia Oknv Pomoc

kownika, opcjo-
nalnie nazwe or-

Love Surfing with Opera? Suif the full Internet on your Mobile Phone with Opera.
See special offers on phones that are Opera compatible, also Special accessories bundles.

ganizacji,aw @

6 czerwiec 2005 [0 aae]
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T fue Linux
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Inatruccions for regiscracion can be found heee:
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WWW zapisuja na dysku i jakie informacje
przegladarka przechowuje. Opera oferuje pet-
na kontrole nad nasza prywatnoscia. Aby

3 112,207 net =]
{0 212,113.82.167

1 247realmedia, com

[ 207.net

1 69.20,64.12

{3 about.cam

2 ad,adocean.pl

[ ad.wz.cz

2 ad.yieldmanager, com

Utwérz, ..

Usuri

Whasciwosdci...

przejrzec liste plikdw cookie oraz przechowy-
wanych hasel, otwieramy menu
i wybieramy pozycjg [Casteczkal,

Korespondencja T rows wadomste . cee
Opera jest wypo- Caytaj ’

sazona w program f:;;”]“di :

do poczty e-mail,

ktory jest jednoczes- Saukar...

Filtracja wiadomasci. ..

nie czytnikiem wia-
Grupy dyskusyine, -

Klad [Httpi/fserwisy. gazeta.plfrss) i klikniecie
na odnos$nik reprezentujacy interesu-
jacy nas kanat @-
Od teraz, gdy pojawi sie nowy RSS,
Opera powiadomi nas o tym. Tre$¢
wiadomosci odczytujemy, otwierajac

L.
>

domosci RSS, grup

Kanaty infarmacyine. ..

dyskusyjnych, a tak- Foldery IMAP. .
ze Klientem IRC. Do- Pokat »
biovee konto. .

Menedzer kont...

step do programu i

menu [Pec2ta ], pozycje

i [Kanaly informacyine|. W oknie klienta
poczty bedziemy mogli przejrze¢ wszystkie
nadestane informacje ®. JL

Deser ;)

uzyskujemy przez |

menu [Poczta], Wszystliie funkcje s3 przejrzy-
Scie opisane i nie bedzie

Pojawi sie okno, w ktérym zo-

Serwer

baczymy liste plikow cookie @. Ilgoagi.com
Po kliknieciu na nazwe pliku
uzyskujemy poszerzone infor-
macje na jego temat.
Dwubkrotne klikniecie na na-
zwe pliku cookie otwiera okno,
w ktérym przeczytamy, kto

nam ciastko wyslal Qi kiedy ;-)>|2036-01-17 ‘19:14:07
1

Nazwa
|F‘REF

Wartost

Whyigasa

|ID=(hSEFDDS46(EhE2h:TM=1 114008678 LM=1114008675: 5=

probleméw z konfiguracja
nowego konta e-mail @-----
czy zapisaniem sie do gru-

Cieka-
wym dodat-
kiem jest
czytnik wia-
domoéci

Ostatnio odwiedzono

‘ZUUS-US-IS |13:58:5E|

Ciekawg opcjg jest podgladanie menedzera
haset. Po zaznaczeniu opcji
zobaczymy, jakie loginy i hasla do stron prze-
chowuje Opera.

@ Opera za trzy grosze
K od, ktory otrzymamy w e-mailu, oprocz aktywa-
cji Opery 7.54 stuzy rowniez jako kupon rabato-
wy na zakup najnowszej wersji przegladarki. Specjal-
nie dla Czytelnikéw Eksperta producent Opery zgo-

dzit sie sprzedawac jg za jedyne 8 dolardw. Szczego-
ty na stronie www.opera.com/buy.dml

RSS. Po wy-
braniu opcji zo-
baczymy liste kanatéw, na kté-
re wezedniej sie zapisaliSmy.

[ E]

- Mowa  glKanal informacyiny RS5 & Tweak,bl - Twoje Centrum. .

Kanal informacyjiy RSS = (nisprzeceytanych: 12 2 12)

Nowa < Odpowiedz & /Odp. wseystlin > Preekaz ~ « Preeczytane Spam Usui + 1g

od

£ twealk.pl
2 twealcpl
£ twealcpl
2 tweakpl

Temat
& Podwéina karta 6800GT ASUSa prawie gotowal
& Maly komputer Shuttle 2 NVIDIA SLI na pokfad
& Pierwszy screen TE 7.0
& P5LD2 Deluxe od &45USa

*
*
*
*
*

@ Historia przegladarki

race na Operg rozpoczety sie w 1994 roku w firmie Telenor (norweski operator
telekomunikacyjny). Po roku zespét badawczy usamodzielnit sie i zaczat wy-
dawanie programu na wtasng reke. Od samego poczatku program byt alternatywq
dla Internet Explorera i Netscape'a. Oferowat znacznie wiecej opcji (na przyktad juz
w 1995 roku mozna byto otwiera¢ wiele kart w jednym oknie
i wygodniejszy. Jednak brak mar- g

’], byt szybszy

Jesli nie mamy jeszcze zad-
nych kanatéw, mozemy je do-
dac¢ na dwa sposoby. Klikajac
na przycisk [Mewy...] otwieramy

okno, w ktérym wpisujemy

adres strony serwujgcej kanat

informacyjny, na przykiad

ketingu i dominujgca pozycja ry-
wali skutecznie spychata Opere
w cien konkurentéw. Opera jed-
nak byta zawsze w awangardzie
przegladarek - jako pierwsza ob-
stugiwata nowe formaty, takie jak
(CSSI, €SS2, HTML4, XML czy
WML. W wersji 5 zastgpiono sys-
tem wersji 30-dniowych znanymi

. twek,plirss ml, Drugi sposéb
to przejscie na strone WWW
z subskrypcjami RSS (na przy-

do dzi$ banerami dla niezareje-
strowanych kopii.

Na cenzurowanym

Nowa Panda to wiecej niz zwykty antywirus. Teraz

mozemy za jej pomocg filtrowa¢ zawartosc stron WWW

.-w Dgraniczenie dostepu do witryn www C 2

anda Platinum w ostatnim wciele-
niu z antywirusa przeksztalcila sie
w prawdziwy kombajn, majacy za-
stapi¢ wszelkie inne programy za-
bezpieczajace. Skaner antywirusowy, fire-
wall, zabezpieczenie przed spamem -
wszystko to znajdziemy obecnie w jednym
opakowaniu. Takie rozwigzanie jest coraz
czesciej stosowane przez czotlowych produ-
centéw oprogramowania antywirusowego.
Panda jednak znowu posunela sie o krok da-
lej, dajac swoim uzytkownikom mozliwo$é

Unnozliwia oaraniczenis dostapu do witryn wae z nipozadanymi bresciami, bakini jak

pornografia, przemac itp,
| zainstaluj <

dostep miedzy innymi do prywatnych kont
e-mail oraz wirtualnych sklepéw i kasyn.

Filtrowanie zawartosci witryn
Filtrowanie zawartosci stron interneto-
wych jest jedynym modutem, ktéry nie jest

uruchamiany standardowo.

kontroli dostepu do zasobdw internetu.
Funkcja ta zapobiega niewtasciwemu wyko-

W oknie gtéwnym rozwijamy menu °
iklikamy na @~

boru mamy kilka filtréw do-
myslnych, ale mozemy je rozbu-
dowywac lub samodzielnie defi-

CD-ROM

Panda Platinum

i & 2005 Internet
niowac.
Security 9.0
. s e e PEENA WERSJA
Modyfikowanie i definiowa- 2 30-dniowa
nie f11troYv poleg?. na QOda— subskrypcja sygnatur
waniu adresow do biatej i czar-  irusow
nej listy witryn. W tym celu za-
znaczamy wy-
brany pl’ofil MNazwa uzytkowrika: Andraej
naliscie uzyt- |fete
l(OWl’likéW Potwierdz hasto: EEEEE

Zastozui filtr

komputera @

i klikamy na o

Filtr dla pracouwnikév

Filtr dia dzieci
R . Bez filra I
W pojawiaja-

cym sie oknie za pomoca przycisku
dodajemy adresy wybranych stron inter-
netowych. AJ

@ Odnowienie licencji

becny numer Eksperta zamyka ponadroczng akcje, podczas
ktorej na ptycie dotaczanej do czasopisma zamieszczalismy

rzystywaniu internetu, uniemozliwiajac
uzytkownikom, szczegblnie dzieciom, do-
step do nieodpowiednich tresci na witry-
nach WWW. Pozwala réwniez ograniczyé

Uzytkawnicy komputera:

MNazwa

Uzywany Filkr "

Andrzej : Filtr dla prac \T <
r Bez filra H
5 Filtr standardowy ‘ Usur i
S| |
‘ ModyFikug. .. v

Wprowadzamy hasto administratora

programu. Tylko po wpisaniu tego hasta
bedzie mozna edytowa¢ profile innych
uzytkownikéw i zmieniaé ich ustawienia.

Nastepnie dodajemy profile oséb korzy-
stajacych z danego komputera. Klikamy
na @, podajemy nazwe profilu, hasto doste-

pu oraz rodzaj stosowanego filtra ®@. Do wy-

petng wersje programu antywirusowego Panda Platinum. Zareje-
strowani uzytkownicy Pandy Platinum w wersji zamieszczonej

na ptycie Eksperta majg prawo do przedtuzenia licencji na korzy-
stanie z ustug programu. Odnowienie licencji mozna wykupi¢

w sklepie internetowym Merlin lub w jednym ze sklepow dystry-
buujacych produkty Panda Software. Informacje o cenach przedtu-
Zenia licencji oraz adresy sklepow znajdziemy na stronie @.

\J
i@ | https /e, pepolska.pld download/odnowienie
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kluczem

Steganos Safe to propozycja dla uzytkownikéw potrzebuja-
cych bezpiecznego narzedzia do przechowywania informadji

zesto na dysku twardym przechowus-
jemy wazne dane, ktére nie powin-
ny by¢ dostepne dla innych uzyt-
kownikéw naszego komputera. Nie
musimy zamykaé peceta w pancernej szafie,
aby ustrzec wazne pliki przed przypadkowym
skasowaniem lub przed wzrokiem wécibskich
uzytkownikdéw. Skorzystajmy z programu Ste-
ganos Safe 7. Za jego pomoca zabezpieczymy
nasze prywatne pliki hastem, ktére bedzie
niemozliwe do zlamania ani przez wiele kom-
puteréw potaczonych w sie¢, ani nawet przez
tajne stuzby.
Ekspert pokaze, jak zabezpieczyé nasze
dane, korzystajac ze specjalnej edycji pro-
gramu Steganos Safe 7.

Wirtualny sejf

Program Steganos Safe pozwala na utwo-
rzenie czterech wirtualnych dyskéw o mak-
symalnej pojemnosci 128 MB kazdy, na kté-
rych dane s3 przechowywane w postaci za-
szyfrowanej. Po podaniu zdefiniowanego
przez nas hasta uzyskujemy dostep do dysku
i mozemy z nim pracowac jak z kazdym in-
nym dyskiem zainstalowanym w naszym

komputerze. Pliki z wirtualnych sejféw mo-
zemy skutecznie usuwac za pomocg zaawan-
sowanych metod wymazywania danych.
Ekspert pokaze, jak tworzy¢ bezpieczne dyski
ijak z nich korzystaé.

Uruchamiamy program Steganos Safe.
W tym celu z menu [EESEa] wybieramy
kolejno (w Windows XP

[wszystkie programy|) [[7) Steganos Safe 7 Special Edition]
ina koniec [\& Steganos Safe 7 Special Edition],

Ekspert radzi

D omyslnie program Steganos Safe jest uruchamia-
ny automatycznie podczas startu komputera. Aby
temu zapobiec i recznie uruchamia¢ aplikacje w zalez-

na przycisk @, usuwamy zaznaczenie z pola® i klika-

Wymagania systemowe

Steganos Safe 7
Procesor Pentium lub lepszy
RAM 32MB

Wolne miejsce na dysku 18 MB (512 MB dla hezpiecznych dyskaw)
System operacyjny Windows 98, Me, 2000, XP

Zaznaczamy pole przy opcji

%) Chee utwarzye nowey dysk bezpiecany] { ponow-
nie klikamy na [Dalei =], W kolejnym oknie
mozemy zmienic¢ lokalizacje na dysku zaszy-
frowanego pliku SLE. Domys$lnie plik ten
jest umieszczany w folderze naszego profilu
inie bedzie dostepny dla innych uzytkowni-
kéw komputera. Jesli chcemy zapewnic¢ do-
step do bezpiecznego dysku réowniez innym
osobom Kkorzystajacym z naszego peceta,
wybierzmy dla pliku SLE lokalizacje, ktéra
bedzie dostepna dla wszystkich, na przykiad
gléwny katalog na dysku C:

Jedli zdecydowali$my sie na zmiane folde-
ru, w ktérym bedzie przechowywany plik
SLE, klikamy na przycisk [Brzegladai], Nastepnie
wskazujemy nowg lokalizacje i klikamy
na przycisk[Zspisz], Do nastepnego okna prze-
chodzimy za pomoca przycisku [Dalei =,

W zalezno$ci od tego, ile danych zamie-
rzamy zapisaé na bezpiecznym dysku,
ustalamy jego rozmiar. Robimy to, przesu-

wajac suwak @-

Ckredl rozmiar dysku bezpiecznego, Maksymalny rozmiar zadany jest przez wolne
miejsce na dysku, na kkdrym znajduje sie plik SLE.

W przypadku uiywanego systemu operacyinega i systemu plikdw na dysku E: mozna
wykorzystac maksymalnie 128 MB,

Jalki bedzie rozmiar dysku bezpiecznego? W

2,00 MB E V' 1zame

125 ME

Ekspert radzi

obrze zastanéwmy sie przed wyborem rozmiaru
bezpiecznego dysku, poniewaz pdzniej nie be-
dziemy mie¢ mozliwosci zmiany jego pojemnosci.

________________ 1

W pole ® wpisujemy hasto, ktére bedzie

chronilto nasz bezpieczny dysk przed do-
stepem niepowotanych oséb. W czasie wpi-
sywania w polu ® wyswietlany jest komu-

nikat o jako$ci wprowadzonego hasta. Ha-
sta bedace kombinacjg liter i cyfr sg najbez-
pieczniejsze. Potwierdzamy hasto, wpisujac

Okresl nowe hasto do dysku bezpiecznega,

Mowe hasto:

my na aby potwierdzi¢ zmiane.

Opcje uruchamiania

[#]Uruchamiaj aukamatycznie pray logowaniu sie do kemputera

&
A}

"]
% Steganos Portable Safs _* Hisaczarka G' [7)

Twaoje dyski bezpieczne

“ Kl ikeng twrz" po prawe stronie, aby ubworzye nowy
@) dysk bezpizcany.

-

8 czerwiec 2005 G aal

Klikamy na przycisk °. Wyswietla sie
okno informacyjne, w ktérym klikamy

na [Daei =],

W kolejnym oknie, w pole @ wpisujemy

Mowe hasto {powtdrzenie):

LLLIL LA LTI T L R A I ——

(Nakadé hasta: O

oo

Tego hasta nie mozna ustalic za pomocg komputerdw potaczonych w sied, -

Rozpoczyna sie proces tworzenia nowe-

go dysku. Na wolniejszych kompute-
rach moze on potrwaé nawet kilka minut.
Kiedy sie zakoriczy, klikamy na przycisk

etykiete dla naszego bezpiecznego dys-
ku. Nazwa moze mie¢ maksymalnie 11 zna-
kow. Bedzie wyswietlana w Eksploratorze
Windows. Klikamy na [Dalej =],

i [Zakoicz..|, Wy$wietla sie komunikat infor-

1
|
: Podaj etykiste dysku bezpiecznego, kkdry ma by konfigurowvany, (np. JPrywatny),
1
1
1
1

Etykieta:

a»ta]ne_dane
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Zadania systemowe

Wyszukaj

Fodery  [17]~

H
=
Stacja

dyskietek 3,5
(A

5 i)
~= ~=
Skacia dyskiw Stacia dyskow

[4] Wyswietl infarmacis o B D (61)

systemie

24 Dorlajub usuis programy ;
g

Dysk lokalry MOJE‘
(]

& |
- &
AIME_ Stacja dyskdw
] CD-RY [F1)

(3 Zmier ustawiznie

A

Inne miejsca

mujacy nas, ze dane zapisywane w wirtual-
nym sejfie sg natychmiast szyfrowane. Kli-
kamy na[oK],

W kolejnym oknie mozemy wybraé, czy

po wpisaniu w programie Steganos hasta
zabezpieczajacego dysk bedzie automatycznie
otwierane okno Eksploratora Windows z za-
wartoscig dysku. Jesli chcemy, aby tak bylo,
Kklikamy na przycisk [Tak], Jesli wybierzemy
[ie], bedziemy musieli recznie wyswietla¢ za-
warto$¢ dysku, podwéjnie klikajac na jego

ikone @ lub na przycisk ® w oknie =
programu Steganos Safe.” ':'g
I Zamykamy okno programu, klikajac

na [Z4 i nastepnie na przycisk [oK],

Program nie jest faktycznie zamykany, ale
dziala w tle. W kazdej chwili mozemy wy-
Swietli¢ gtéwne okno aplikacji, klikajac po-
dwdjnie lewym przyciskiem myszy na iko-
ne @ w zasobniku systemowym. Teraz mo-

“erny korzystaé z nowo utworzonego bez-
piecznego dysku tak samo, jak z innych dys-
kow w naszym komputerze. W sposdb opisa-
ny w punktach 2-10 utworzymy do czterech
bezpiecznych dyskéw o maksymalnej pojem-
nosci 128 MB kazdy.

!uw%?&mg@

Po zakoﬁczeniu pracy z bezpiecznyrn

rdza-

I Aby ponownie wyswietli¢ zawartosé
dysku w oknie Eksploratora Win-

dows, klikamy na @, wpisujemy hasto za-
bezpieczajace, ktdre ustawiliSmy podczas
tworzenia dysku, i dwa razy z kolei klika-
my na [0K],

Skuteczne kasowanie

Dane z utworzonego przez nas bezpiecz-
nego dysku mozemy usuwac w taki sam
sposéb jak z kazdego innego dysku w na-
szym komputerze. Informacje skasowane
ta metoda moga by¢ jednak odzyskane
przy uzyciu specjalnego przeznaczonego do
tego specjalistycznego oprogramowania.
Ekspert pokaze, jak skutecznie usung¢ dane
z bezpiecznego dysku.

Przed rozpoczeciem usuwania danych
wybierzmy metode, wedlug ktérej dane
bedg kasowane z bezpiecznego dysku.

W gtéwnym oknie pro-
gramu klikamy na przy-
cisk ®. Nastepnie kli-

A - Steganos Safe 7 Special Edition

5
*, Steganos Portable Safe A’T Miszczarka

Wskazujemy folder,
w ktérym beda zapisane
wszystkie niezbedne

kamy na ® i w prawej

czesci okna wybieramy

L 0 Twoje dyski bezpieczne

do utworzenia bezpiecznego
dysku pliki. Klikamy

4 1 tajne_dane (X:) i 3 4
metode, za pomocg kto- @ S ANIGIETY na [Dalej 2], Nastepnie podaje-

rej bedg usuwane dane,

my haslo, ktére bedzie chro-

i potwierdzamy kliknieciem na przycisk [2k],
Najskuteczniejsza jest metoda Gutmanna,
ale wymazywanie danych przy jej uzyciu
trwa bardzo dtugo.

Dane z wybranego bezpiecznego dysku

usuwamy za pomocg funkcji Niszczar-
ka. Musimy jednak pamietaé, aby go zamk-
na¢ przed rozpoczeciem wymazywania. Kli-

nito nasze dane, i klikamy na [Dalei 5.

Wiybierz litere dysku przygotowawczego.
z

Z listy ® wybie-
NS

ramy litere, -

pod ktérag dysk przenosny bedzie wystepo-
watl w Eksploratorze Windows, przyktado-
wo @, ponownie klikamy na inalox].

W kolejnym oknie klikamy

kamy na przycisk @ i nastepnie na [Dadail,

na [#yswietl dvsk prevgotowawce ‘, aby wyéwiet—

Wskazujemy lokalizacje pliku SLE bezpiecz-
nego dysku i podwdjnie klikamy na plik
z rozszerzeniem SLE. Nastepnie klikamy
na przycisk i potwierdzamy skasowa-
nie danych kliknieciem na i na [zakotee. ],

.‘_Stegc_lnns Safe I Special Edition - Ustawienia

\Ustawienia

li¢ okno przenosnego dysku. Teraz kopiuje-
my tam wszystkie pliki, ktére chcemy za-
szyfrowac i zapisaé na noéniku. Kiedy juz
skopiowali$my pliki, w oknie Steganosa
klikamy na przycisk [Dalei =], na

i na[Zakoficz.], Wyswietla sie
okno plikami, ktére na-
grywamy na wybranym przez
nas przeno$nym dysku.

Po wlozeniu nagranej ptyty
CD lub innego noénika

Kategoria; Trwate usuwanie danych
y Tutaj mozna ustawic metode trwatego usuwania danych,
L Ustawienia ogdlne - : : :
| ~1 (»Peine zastepowanie (szybkie)
!‘ # Trwate usuwanie danych (2} Wielakrotne zastepowanie (zabierajace duzZo czasu)
i - Standard Ministerstwa Obrany LSA

I- (DoD 5220.22 - M, NISPOM & - 306)

(") Metoda Gutmanna (zabiera bardzo duza czasu)

z zaszyfrowanymi danymi wy-
$wietla sig okno @. Aby wy-

Plik z zaszyfrowanymi danymi, ktdre prze-
chowywali$my na bezpiecznym dysku, zo-
stal wymazany.

Ekspert radzi
imo ze po wykasowaniu danych z dysku j jego

M nazwa jest wyswietlana
w oknle Steganos Safe to

musimy ponownie skonfigurowac dysk wed’fug wskazo-
wek z czesci Wirtualny sejf.

Przenosny sejf

Steganos Safe pozwala utworzy¢ dysk z za-
szyfrowanymi danymi, ktére mozemy zapi-
sa¢ na dowolnym dysku przeno$nym. Dane
te mozemy odczytaé na kazdym komputerze,
bez znaczenia, czy zainstalowany jest tam
program Steganos Safe. Dostep do zaszyfro-
wanych plikéw uzyskujemy, podajac usta-
wione wczeéniej hasto. Zobaczmy, jak przy-
gotowac pliki do nagrania na dysku przenos-
nym. Pamietajmy jednak, ze nie wyswietli-
my ich w systemie Windows 95 i NT.

W gtéwnym oknie programu Steganos

_________________ / sw1et11c dane zna]du]a(ce sie
podajemy haslo ktére ustaw111sm§7_f)_r-z-§-k6 ______
figuracji dysku przenoénego, i klikamy na [0k,
Podobnie jak w punkcie 4 wskazéwki, wybie-
ramy litere, pod ktéra dysk bedzie widoczny
w Eksploratorze Windows, i zatwierdzamy
przyciskiem [0K].

% Steganos Portable Safe

@5 - Portable Safe

‘Witany w programie Steganos Porkable Safe.,
Aby uzyskad dostep do zaszyfrowanych plikdw
w przenosnym sejfie, potrzebne jest wezesnie)
ustalone hasta,

[ Ohwiérz dysk Portable Safe. .. :}

l Zakoricz ]

STECANOS

Otwiera sie okno Eksploratora, w kté-
rym widzimy pliki skopiowane przez nas
na dysk przenosny. Kiedy juz skopiujemy

I x]‘f @%'Ij:i@ £ () |

Safe klikamy na przycisk ® inastgpnie

na [Dak; 3, ;

=

_‘_Stega_nu: Safe 7 Special Edition
* Miszczarka l lr' [ 7]

Za pomoca suwaka @ ustalamy rozmiar

"\, Steganos Partable Safe

myszy na 1kone; ® w zasobniku systemo-
wym i z menu, ktdre sie wyswietla, wybie-
ramy polecenie O] Zamknij dysk Portable safe]{ K1i-

kamy na [Tak]. PG

przenosnego dysku. Maksymalnie moze

Ekspert radzi
0 nagraniu usuwamy dane z dysku twardego

p za pomoca funkgji Niszczarka. Robimy w ten

to by¢ 650 MB. Klikamy na [Dalej =],

___________

20,0 MB E

650 MB

sam sposob, co we wskazowce Skuteczne kasowa-
nie, z tg roznicg, ze wskazujemy nie sam plik SLE,
ale caty folder [Pliki pakistowe Fortable Safe |
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OpenOffice.org 2.0

Najlepsza alternatywa

uz niebawem doczekamy sie pelnej

wersji pakietu OpenOffice.org 2.0.

Ma sie ona ukazaé na poczatku czerw-
ca - aktualnie dostepna jest tylko wersja be-
ta, o nietypowym oznaczeniu 1.9+.

OpenOffice.org jest bezptatnym pakie-

tem biurowym, pisanym i doskonalonym
przez spolecznos$¢ projektu OpenOffice.org.
W skiad zestawu wchodzi sze$¢ progra-
mow. S3 to: Writer @ - procesor tekstu, Im-

press - narzedzie do tworzenia prezentacji,
Calc - arkusz kalkulacyjny, Base - narzedzie
do baz danych, Draw - program do tworze-

nia rysunkéw, oraz Math - edytor réwnari
matematycznych. W poréwnaniu ze starym
OpenOffice 1.1.4, nowa wersja pakietu ma
ladniejszy i bardziej przystepny interfejs.
Bardzo wazne jest to, ze szybko sie urucha-
mia i ma program do obstugi baz danych
(Base). Ponadto autorzy zapowiadaja, ze
Base bedzie pozwalat edytowaé nie tylko ba-
zy SQL, ale takze Access. Dzieki temu pa-
kiet zaoferuje w koricu pelng zgodnos¢
z formatami plikéw Microsoftu.

Na szczedcie w OpenOffice.org 2.0 nie za-
braknie zmian upraszczajacych uzytkowni-
kom codzienne prace biuro-

B e [l Fanel Tahe

Y

>

i

Driad

i v ——
£ SR D=

Tenees Hew Py v 12

we. Rozbudowane zostana
miedzy innymi narzedzia

vm b Writera, shuzace do zlicza-

nia znakéw w dokumencie

Page 1

(teraz sprawdzimy takze

8t Dotaliose - Open0 e o ose

A

liczbe liter we fragmencie
pliku) oraz numerowania
punktéw. Szczegdlnie wiele
zmian zostanie wprowadzo-
nych w arkuszu Calc - auto-
rzy deklarujg, ze chcg dogo-
ni¢ funkcjonalnoscia Exce-
la. Teraz Calc bedzie pozwa-
lat tworzy¢ az 65 536 wierszy
zawierajacych komérki -

a wiec tyle samo co arkusz
Microsoftu. Usprawnione
zostanie takze formatowa-
nie danych wpisywanych

w komorki, gdyz autorzy sa-
mi przyznaja, ze dotychcza-

Program bazodanowy OpenOffice ® przypomina wygladem starsze wersje Accessa. Takze

Writer zostat upodobniony do Worda @

Win4Lin Pro

Windows w Linuksie

irma Win4Lin, bedaca liderem

w technologii tworzenia wirtual-

nych systeméw dla Linuksa, wydata
nowg wersje swojego produktu Win4Lin
Pro. Aplikacja ta tworzy wirtualne $rodo-
wisko, ktére umozliwia instalacje i dziata-

T

sowy system byl mylacy dla
uzytkownikéw.

nie wszystkich systeméw Windows w Li-

_nuksie @. Jak zapewnia producent,
Win4Lin Pro przyda sie gtéwnie w fir-
mach, ktére chca przestawic sie na syste-
my linuksowe. Nie trzeba bedzie od razu
rezygnowac z waznych programéw win-
dowsowych. Oczywiscie z aplikacji moga
tez skorzysta¢ domowi uzytkownicy (do-
stepna jest wersja Win4Lin Home), ktdrzy
lubia Linuksa, ale nie chca sie rozstawac
z Photoshopem czy Nero.

Win4Lin wspdtdzieli zasoby Windows
iLinuksa. Zapewnia to wygodny dostep
do danych. Za pomocg programéw Win-
dows mozemy otwieraé i edytowac pliki
przechowywane na dysku Linuksa - i na od-
wrét. To bardzo upraszcza prace z Win4Lin.

Nasza ocena OO0

Oczywiécie pozostata najwazniejsza zale-
ta OpenOffice.org - jest za darmo. Na razie
nie ma polskiej wersji jezykowej pakietu,

ale prace nad nig juz trwajg.
Nasza ocena OO0
Opinia Eksperta Dobra i bezptatna alternatywa dla
Microsoft Office
Nazwa programu OpenOffice 2.0

Strona WWW  www.openoffice.org
Cena darmowy (licencja GPL)

Chrome 1.0

Nowy Obiektowy
Pascal

hrome jest nowa obiektowa wersjg

jezyka Pascal. Dziala na bardzo po-

pularnej platformie.NET i jej linuk-
sowej implementacji - Mono. Ma to umoz-
liwi¢ uzytkownikom swobode wyboru §ro-
dowiska tworzenia aplikacji. Producent
zapewnia, ze pisanie programéw w Chro-
me jest tatwe i bardzo podobne do progra-
mowania w innych obiektowych jezykach,
takich jak C# czy Java. Dzieki polaczeniu
Pascala z .NET Framework, powstata moz-
liwo$¢ pisania aplikacji w Pascalu zaréwno
dla systemoéw Linux, jak i Windows, a tak-
ze dla urzadzeni mobilnych, na przykiad
palmtopdéw.

Na rynku pojawit sie juz dodatek do Mi-

crosoft Visual Studio @, wspomagajacy

tworzenie aplikacji w jezyku Chrome.
Umozliwia on prace w najlepszym i rozbu-
dowanym $rodowisku RAD. Niestety, nie
jest on darmowy.

Vs pas | Latom | M sas v x

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta Uzytkownikom Linuksa na pewno przypad-
nie do gustu mozliwoé¢ uruchamiania
Windows i programéw pod pingwinem

Opinia Eksperta Wedtug Eksperta lepiej zainteresowat sie
od razu jezykiem C# niz zajmowat sie no-
wym i nietypowym rozwiazaniem

Nazwa programu Win4Lin Pro

Nazwa programu Chrome 1.0

Strona WWW  www.windlin.com

Strona WWW  www.chromesville.com

Cena okoto 390 zlotych* (wersja Home 98 zlotych)

Cena okoto 830 zlotych*

* Wedtug kursu dolara z dnia 11.05.2005

* Wedtug kursu euro z dnia 11.05.2005
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Adobe Creative Suite 2 Premium

Kreatywny pakiet

obrze znana w $wiecie grafiki firma

Adobe zaprezentowala nowa wersje

swojego flagowego produktu - Ado-
be Creative Suite 2. Jest to pakiet progra-
moéw do obrébki graficznej, skierowany
do profesjonalnych uzytkownikéw i firm.
Edycja Premium Edition zawiera nowe
wersje znanych programéw: Adobe Photo-
shop CS2 - edytora grafiki rastrowej, Adobe

InDesign CS2 - programu do projektowania
publikacji drukowanych, Adobe Illustrator
CS2 - edytora grafiki wektorowej, Adobe Go-
Live CS2 - edytora HTML. Dodatkowo w pa-
kiecie znajdziemy Adobe Acrobat 7.0 Profes-
sional, czyli program do tworzenia i obstugi
plikéw PDF.

Najwazniejszg zmiana w Creative Suite 2
jest dodanie zupelnie nowych programoéw.
Pierwszym z nich jest Version Cue CS2 - de-
dykowany menedzer plikéw graficznych.
Ponadto znajdziemy Adobe Stock Photos,
narzedzie stworzone z mysla o fotoedyto-
rach i grafikach. Utatwia on przegladanie
zdjeé oferowanych przez znane agencje re-
klamowe i kupowanie ich przez sie¢. Takze

W nowej wersji pakietu Adobe znajdziemy dodatkowe narzedzia

FreeBSD 5.4

Nowy demon

rogramisci projektu FreeBSD udostep-
nili nowa stabilng wersje swojego
uniksowego systemu do zastosowar
serwerowych. Ta odstona FreeBSD @
mer 5.4. FreeBSD to system operacyjny wy
wodzacy sie z BSD powstalego na uniwersyte-
cie w Berkeley, ktory zostal przygotowany
w celu zaimplementowania systemu Unix
na platforme PC. Pierwsza wersja systemu
ukazata sie pod koniec 1993 roku.
W najnowszej wersji FreeBSD jest jeszcze
bardziej podobny do Linuksa. Obstuguje te sa-
me menedzery okien co popularny pingwin -

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta Warto zainstalowat na serwerze, ze wzgledu
na stahilnoéé systemu

Nazwa programu FreeBSD 54

Strona WWW  www.freehsd.org
Cena darmowy
Avast! 4.6 HOME

Antiwirus dla kazdego

kazala sie nowa wersja Avast! 4.6 Ho-

me. Jest to bezplatny (do zastosowar

niekomerycjnych) skaner antywiru-
sowy, ktéry wedtug producenta bez proble-
moéw wykrywa wiekszos¢ ztosliwych aplika-
¢ji. Warto jednak zauwazy¢, ze w testach
Komputer SWIATA poprzednia wersja progra-
mu zajela dopiero 12 miejsce.

dla firm przeznaczony jest Adobe Bridge @,
stuzacy do przegladania i wspétdzielenia
plikéw graficznych. Producent zapewnia, ze
kazda z opublikowanych w pakiecie aplika-
cji zawiera zmiany usprawniajace prace.
Niestety, na razie nie ma polskiej wers;ji.

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta Niewatpliwie najlepszy zestaw aplikacji gra-
ficznych, potrzebny kazdemu profesjonaliscie

Nazwa programu Adobe Creative Suite 2

Strona WWW  www.adohe.com

Cena okoto 3900 ztotych*

* Wedtug kursu dolara z dnia 12.05.2005

CyberLink PowerProducer 3 Encore

Prosty film DVD

irma CyberLink zaoferowata mitoéni-

kom wideofilmowania kolejny pro-

gram - PowerProducer 3 Encore.
Aplikacja umozliwia nagrywanie filméw
izdjeé na ptyte DVD. Wedtug producenta to
nie mozliwosci, ale latwos$¢ obstugi maja
wyrdznié program spos$réd konkurentéw,
Aby stworzy¢ film na plycie DVD, musimy
wykonaé trzy czynnosci (zgraé film, obrobié
go i nagra¢) - kazda z nich PowerProducer
upraszcza do minimum.

CyharLink - PowarProduces

CyberLink; je g R

Capture/Import Content =

Instructiane:
1 5

Titles |

B 0 e
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Gnome i KDE. Dodatkowo na FreeBSD powsta-
je duzo portéw, czyli aplikacji tworzonych

na inne systemy i przeniesionych na FreeBSD.
W nowej wersji 5.4 znajdziemy miedzy inny-
mi SMPng - wspomaganie dla symetrycznych
maszyn wieloprocesorowych, wsparcie dla no-
wych architektur procesoréw, nowy kompila-
tor GCC i nowy format plikéw UFS2, a takze
sterowniki dla urzadzeri mobilnych Bluetooth
oraz IEEE 802.11a/b/g. Dodatkowo, jak zapew-
niaja programisci, poprawiono bledy i dodano
wiele nowych funkgji.

Avast! zostal wyposazony
w tryb oslony rezydentnej, potrafi
skanowac¢ dyski i RAM. Dodatkowo zawiera
cztery podtryby pracy: Oslona Sieciowa, Osto-
na WWW, Outlook/Exchange, Poczta. W no-
wej wersji programu dodano miedzy innymi
skaner grup dyskusyjnych i mozliwos¢ spraw-
dzania archiwéw Microsoft Outlook (plikéw

i 235045 Aroos 8

s

mitoénikom wideofilmowania

Program oferuje wiele funkcji i narzedzi,
ktére majg maksymalnie uprosci¢ wykony-
wanie poszczegélnych zadan. Na przykiad
film mozemy zgrywac z kamery VHS lub cy-
frowej, kaset VHS i ptyt DVD. Nie zabrakto
tez narzedzi do obrébki materiatéw. Tworze-
nie przej$¢ miedzy scenami i taczenie fil-
moéw jest naprawde proste. Mozemy tez
przygotowaé menu dla ptyt DVD - takie jak
w profesjonalnych produkcjach. Program
zostal tez wyposazony w narzedzie do popra-
wiania jakosci dZwieku oraz mechanizm
upraszczajacy przygotowanie ptyt do wypa-
lania. Wida¢é wiec, ze kazdy, kto uzywa Po-
werProducera, moze rzeczywiscie staé sie

producentem filméw.

Nasza ocena

Opinia Eksperta Dobry program dla poczatkujacych mitosni-
kéw wideofilmowania

Nazwa programu CyberLink PowerProducer 3 Encore

Strona WWW  www.gocyberlink.com

Cena okoto 230 ztotych*

* Wedtug kursu dolara z dania 11.05.2005

DBX). Specjalna funkcja w Avast! 4.6 optymali-
zuje uzycie pamieci przez program. Intetfejs
aplikacji jest bardzo prosty i intuicyjny (dostep-
na jest polska wersja jezykowa). PM

Naszaocena (OOQO

Opinia Eksperta Avast! nie jest najskuteczniejszym antywiru-
sem, ale zapewnia dobrg ochrone za darmo

Nazwa programu Avast! 4.6 Home Edition

Strona WWW  www.avast.com

Cena darmowy*

* Do uzytku niekomercyjnego
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AMD Athlon 64 X2 4800+

Rdzenie na pokaz

irma AMD juz od dluzszego czasu
zapowiadala wprowadzenie wie-
lordzeniowych procesoréw dla
komputerdéw biurkowych (patrz Ekspert
3/2005). Jednak dopiero w maju pojawity
sie pierwsze egzemplarze Athlona 64 wypo-
sazone w dwa rdzenie. Kazdy z nich takto-
wany jest zegarem 2,4 GHz. Procesor korzy-
sta z gniazda Socjet 939 i obstuguje Hyper-
Transport.
Nowe procesory AMD kieruje gtéwnie
do grafikéw 3D, gdyz tylko programy gra-
ficzne (na przyklad Cinema 4D) potrafig
wykorzystaé¢ moc drzemigca w Athlonie.
Wiekszo$¢ uzywanych obecnie aplikacji
(w tym gier) potrafi skorzysta¢ tylko z jed-
nego rdzenia - drugi pozostaje bezczynny.

ABIT Fatallty X800XL 512MB

Athlon X2 pojawi sie

na pétkach sklepo-
wych dopiero
W przyszlym ro-
ku. Miejmy na-
dzieje, ze przez ten
czas autorzy zopty-
malizujg aplikacje
do pracy na dwéch rdze-
niach.

1
Nowy procesor ® wspétpracuje z ptytami Socket 939
i zewnetrznie nie réZni sie niczym od wersji jednordzeniowej

Nasza ocena OO0

Wszechstronne
LCD od Sony

irma Sony zaprezentowala dwa nowe

monitory LCD o przekatnej 17 oraz 19

cali. Pierwszy z nich charakteryzuje
sie czasem reakcji na poziomie 16 ms i wy-
$wietla 16,2 miliona koloréw. Drugi, wiek-
szy monitor MFM-HT95 @ ma lepsze para-

Opinia Eksperta Ciekawy i zaawansowany technicznie pro-
dukt - niestety wiekszos¢ aplikacji nie jest
w stanie wykorzystaé jego moliwosci

Nazwa urzadzenia AMD Athlon 64 X2 4800+

metry. Czas reakcji wynosi jedynie 12 ms
i wyswietla pelng palete koloréw - 16,7
miliona. Wysoka jako$¢ obra-
zu zapewnia tech-
nologia X-black
oraz wysoka ja-

Strona WWW  www.amd.pl

Cena okoto 3300 zlotych

512 MB dla prawdziwych graczy

irma ABIT zaprezentowata produkt

czas produkty (na przyktad ptyty
gtéwne) firmowane nickiem stawnego gra-
cza 3D byly wyposazone w wiele rozwigzan
ulatwiajacych podkrecanie i zwiekszanie
wydajnosci. Niestety,
tym razem firma
ABIT nieco za-
wiodla

Wedtug ABIT-a nowy
. Radeon jest przeznaczony
dla prawdziwych graczy. Tylko
czy oni naprawde potrzebuj tak olbrzy-

miej iloéci pamieci?

HP dvd640

swoich milo$nikéw. Nowa karta nie wyréz-
nia sie niczym szczegélnym poza tym, ze
ma 512 MB pamieci typu GDDR3. Karty

z GPU Radeon X800XL (najtariszy uktad 16-
potokowy firmy ATI) byty bowiem dotad
produkowane tylko z 256 MB RAM.

Tak czy inaczej 512 MB pamieci na karcie
wydaje sie lekka przesada, wiec po dodatko-
wej pamieci nie spodziewajmy sie wyczu-
walnego przyrostu wydajnos$ci. Zamiast te-
go przydalby sie cichy ukiad chlodzacy.

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta Rozhudowana pamie¢ przyda sie graczom
dopiero w dalekiej przysztosci. Péki co
256 MB wystarczy wszystkim

Nazwa urzadzenia ABIT Fatallty X800XL 512MB

Strona WWW  www.ahit.com.tw

Cena okoto 1600 ztotych

Drukujaca nagrywarka

imo zZe od powstania technologii
LightScribe mineto juz duzo czasu,
to dopiero teraz na rynku pojawia-

dzenia HP jest mozliwo$¢ zapisywania ety-
kiet LightScribe - czyli po prostu wypalania
opisdéw na gérnej stronie piyty @.

ja sie odpowiednie nagrywarki i noéniki da-

nych. Jednym z pierwszych urzadzen tego

typu jest HP
_dvd640 @. Naj-
| wazniejsza
i cecha urza-

won In A,
;:L\\\O !fd,',_

A
iy

Naped umozliwia nano-
szenie monochromatycz-
nych napiséw i grafik

na wierzchnia strone plyty
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Naped radzi sobie z nagrywaniem ptyt
CD-R (z predkoscig 40x), CD-RW (24x) DVD
(16x DVD+R, 8x DVD-R, 4x DVD+/-W). Na-
grywa tez ptyty Dual Layer (2,4x).

Nagrywarka jest nieco drozsza niz
konkurencyjne produkty bez technologii
LightScribe, jednak réznica cenowa jest

nieduza.

Nasza ocena

sno$¢ i kontrast
matrycy.

Nowe monitory
" ma takze wbudo-
| wany tuner tele-
wizyjny, moga
- _ * wiec pelnié

na biurku role te-

\ % lewizora.

| ~ Nauwage zastu-
guje proste i zarazem bardzo eleganckie
wzornictwo oraz, niestety, zaporowa cena.

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta Nowe LCD firmy Sony to dobre monitory,
ktore beda $wietnie wygladaé na biurku.
Tylko cena jest zbyt wysoka

Nazwa urzadzenia MFM-HT75W, MFM-HT95

Strona WWW  www.ahit.com.tw
Cena MFM-HT75W - 3050 ztotych;
MFM-HT95 - 3930 zlotych
ASMAX Ar-804gu

Tanio i bez kabli

ajnowsza propozycja firmy ASMAX

czy w sobie kilka funkcji. Oprécz ru-
tera zawiera wbudowany czteroportowy
switch oraz modem ADSL (do Neostrady).
Urzadzenie moze takze dzialaé
w trybie Access pointa lub karty
sieciowej na USB.

Ar-804gu pracuje w standar-

dzie 802.11g i umozliwia nam
standardowe transfery
do 54 Mb/s. W nowym
ASMAX-ie za bezpieczeni-
stwo odpowiada wbudo-
wany firewall. Firmware .
rutera pozwala szyfrowaé dane T
w standardach AES/WEP/WPA. Nie zabraklo tez
mozliwosci filtrowania adresow MAC.

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta Lightscribe to ciekawa technologia, ale ceny
nos$nikéw sa na razie wysokie

Opinia Eksperta Tanie, rozbudowane i ciekawe urzadzenie
dla niewielkich sieci

Nazwa urzadzenia HP dvd640 (LightScribe)

Nazwa urzadzenia ASMAX Ar-804gu

Strona WWW  www.hp.pl

Strona WWW  www.asmax.pl

Cena 310 ztotych

Cena 364 zlote




Intel Pentium Extreme Edition 840

Cztery w jednym

rocesor Intela jest uktadem dwurdze-

niowym podobnie jak opisywany

na sasiedniej stronie AMD Athlon X2.
Penium EE 840 zawiera po 1 MB cache L2 dla
kazdego rdzenia. Zegar taktujacy wynosi 3,2
GHz. To wiecej niz w przypadku Athlona,
jednak réznice w architekturze uktadéw Inte-
la i AMD powoduja, Ze nie mozemy ich po-
réwnywac na podstawie taktowania.

Seria Extreme Edition zostala dodatkowo
wyposazona w technologie Hyper-Threa-
ding (HT). Oznacza to, ze uktad jest rozpo-
znawany jako cztery jednostki logiczne.
Teoretycznie powinno to

- e Pentlum EE 840 @ posiada znang |
. juz pudstawke LGA775 @. Do pracy wymaga_:
phyty z chlpsetem Intel 955X lub NVIDIA nForce 4 (Intel)

umozliwia¢ wydajng prace czterech aplika-
cjijednoczesnie. Niestety, na dzisiejszych,
niedostosowanych do wielowatkowosci
aplikacjach wigczenie HT powoduje cze-
sto... spadek wydajnosci.

W ofercie Intela znajdzie sie takze dwurdze-
niowy Pentium 840 bez HT, ktéry na pewno
bedzie taniszy od serii EE. Jednak obydwa no-
we CPU poczekaja jeszcze dlugo, nim pojawia
sie aplikacje wykorzystujace ich potencjat.

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta (Cztery jednostki to zbyt duZo dla obecnego
oprogramowania. Lepiej kupi¢ zwykle Pen-
tium z HT lub Pentium 840

Nazwa urzadzenia Intel Pentium Extreme Edition 840

Strona WWW  www.intel.pl

Cena okoto 3200 zlotych

ATI RADEON XPRESS 200

Nikon D50

Lustro na dobry poczatek

owy model D50 ° produkgcji Nikona
jest przeznaczony dla osdb, ktére
nie dysponuja zbyt grubym portfe-
lem. Jest to zubozona wersja poprzedniego,
wysoko cenionego aparatu tej marki - D70.
Nowg lustrzanke cechuje matryca 6 Mpix
oraz mniejszy rozmiar i nizsza waga
od starszego brata - D70. Tak jak inne lu-

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta Dobra cyfrowa lustrzanka w przyzwoitej
cenie — moze kupi¢ na wakacyjne wojaze?

Nazwa urzadzenia Nikon D50

Strona WWW  www.nikon.pl

Cena okoto 4000 zlotych*

* Za aparat i obiektyw 18-55 mm

CoolerMaster AQUAGATE Mini R80 / R120

Model D50 to nieco i
okrojona wersja D70,
jednak w dal-
szym ciagu
jest to pet- <4
noprawna
cyfrowa

lustrzanka

strzanki
model
D50 cha-
rakteryzuje
sie wymienng
optyka. Czuto$é ISO mozemy regulowac

w zakresie od 200 do 1600, a migawke od 30
sekund do 1/4000 sekundy.

Mate chtodzenie wodne

iekszo$ci z nas chlodzenie wodne

kojarzy sie z duzym,

skompliko-
wanym zestawem
iplataning kabli.
Firma CoolerMaster
postanowila zmienié

Blok wodny zaktadany

na procesor @ posiada takie pompke wodna. Chiodnica
odpowiada za odprowadzanie ciepta z uktadu

te opinie i wprowadzila do sprzedazy zestaw
Aquagate Mini. Wedlug producenta, ten
ukiad zdota bez zadnych komplikacji za-

Spézniona konkurencja

irma ATI pozazdro$cita NVI-
DII udanego chipsetu
nForce 4
w wersji dla proceso-
16w Intela (opisywany
w Ekspercie 5/2005).
I tym sposobem na rynek
trafit znany uktad RADEON
XPRESS 200, teraz jednak
przeznaczony dla ukladéw ze
stajni Intel ® (wersja dla proce-
sor6w AMD bytla juz wczeéniej do-
stepna na rynku).

Pod wzgledem mozliwosci nowy chipset
prezentuje sie catkiem dobrze. Obstuguje pro-
cesory Celeron i Pentium 4 (w tym nawet te
dwurdzeniowe) oraz pamieci DDR 400, DDR2
533 oraz DDR 667. Niestety, zabraklo obstugi
szyny 1066 MHz, wiec uklady 3,46 oraz 3,73

GHz z serii Extreme Edition beda
dzialaly ze zwolnionym zegarem.
Juz niebawem powinny pojawié
sie na rynku pierwsze plyty
gléwne z nowym uktadem
ATI XPRESS 200 - wtedy
zobaczymy, ile wart jest
nowy chipset.

Nowy uktad ATI to konkurent uktadéw NVIDIA
nForce 4 SLI Intel Edition oraz Intel 955X

OO0

Nasza ocena

montowac na procesorze nawet mato do-
$wiadczony modder. Schtodzié mozemy tyl-
ko CPU - zestaw nie pozwala dodatkowo

P odprowadza¢ ciepla z chipsetu plyty gtéow-

nej i karty graficznej.

Nowy CoolerMaster Aquagate Mini jest
obecnie sprzedawany w wersji z wentylato-
Temn @ 120 mm i wieksza chtodnica. Nie-
stety, tak male rozmiary urzadzenia moga
b sie negatywnie odbi¢ na wydajnosci ze-
¥ stawu. Jednak mimo to zapewne Aqua-
gate Mini bedzie odprowadzal ciepto
ciszej i efektywniej niz zwykle wiatraki.

Nasza ocena OO0

Opinia Eksperta To z pewnoscia jeden z najtaniszych i naj-
mniejszych urzadzen do chtodzenia woda

Nazwa urzadzenia AQUAGATE Mini R80/R120

Strona WWW  www.coolermaster.com

Cena R120 - 440 zlotych

ABIT 3XS ACON Isoto

Stacja kosmlczna

irma ABIT z okazji roz-
grywek ACONS5 wypu-
$cila na rynek limito-
wang serie komputerdw.
Ich konfiguracja nie jest tu
najwazniejsza. Cechg, ktéra
ma zainteresowaé nabywcéw 3XS
ACON Isotope PC, jest obudowa. Konstrukcja 1
w ksztalcie tuby @ przypomina bardziej ele-
ment stacji kosmicznej niz zwyktego
blaszaka. Dodatkowo umieszczone z boku ilu—

minatory @ pozwalaja zajrze¢ do §rodka.

Nasza ocena QQQ

Opinia Eksperta XPRESS 200 to niezty uktad, ale wchodzi
na rynek z opoznieniem i brakuje mu szyny Opinia Eksperta Isotope PC to w istocie chwyt marketingowy
FSB 1066 MHz i reklama firmy ABIT. Ale wyglada tadnie
Nazwa urzadzenia ATI RADEON XPRESS 200 Nazwa urzadzenia ABIT 3XS ACON Isotope PC
Strona WWW  www.ati.com Strona WWW  www.ahit.com.tw
Cena plyta oketo 500 ztotych Cena okoto 4900 zlotych
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Nowy procesor ma sprawit, Ze do grania wystarczy
niemal sama karta graficzna. Czy to mozliwe?

ednym z motoréw rozwoju kompute-

16w s3 gry. Doom i Quake sprawity,

Ze karta graficzna stala sie zlozonym

urzadzeniem odpowiedzialnym za
wyswietlanie trdjwymiarowego Srodowiska.
Kolejna rewolucje zapowiada firma Ageia,
ktéra prowadzi prace nad PPU (ang. Physics
Processing Unit) - wyspecjalizowanym proce-
sorem do obliczen zjawisk fizycznych.

Opinia specjalisty
. Maciej Matyka

- Doktorant w Instytucie Fizyki Teoretycz-
nej Uniwersytetu Wroctawskiego

Mam dos$¢ mieszane uczucia odnosnie nowosci, ktore
chce wprowadzi¢ Ageia. Z jednej strony zupetnie nowy
pomyst jednostki specjalizowanej do fizyki. Z drugiej
nie wiemn, czy to nie chwyt marketingowy. Na jednym
z foréw internetowych dla developeréw ktos wspo-
mniat, ze w prezentacji firmy Ageia zabrakto jednego

- dem pokazujacych site jednostki PPU w praktyce.
Nie nalezy tez bra¢ zupetnie dostownie tego, co produ-
cent méwi o swoim uktadzie — wszelkie hasta, jak dy-
namika bryt sztywnych, wykrywanie kolizji czy symula-
cje cieczy - to tak naprawde gtéwnie problem oprogra-
mowania, ktérego jedng z czesci jest sam proces obli-
czeniowy realizowany przez PhysX. Samo przeniesienie
obcigzenia zwigzanego z obliczeniami na jednostke
specjalizowang nie spowoduje znacznego zwigkszenia
realizmu w grach komputerowych, dopdki nie zwigkszy
sie realizm samych modeli fizycznych tam uzywanych.

sora @. Gdy do sprzedazy wejdg karty graficz-

ny algorytm zjawisk fi-
zycznych. W Painkille-

@ Generowanie gier z

ne z dodatkowym procesorem Ageia, szybkos¢
CPU bedzie miala duzo mniejsze znaczenie @---

Wiele niewiadomych

Na stronie firmy Ageia znajdziemy jedynie
API i demonstrujacy symulacje fizyczne pro-
gram NovodeX Rocket. Narzedzia te stuza do
programowej symulacji fizyki, ale wkrétce
majg wspdlpracowa’ z procesorem PhysX.
Wciaz nie zostat on jednak zaprezentowany.

Firma Ageia zapowiada, ze dzieki wsparciu
PhysX zobaczymy sceny zlozone nawet
230 000 bryt i elementdéw z przypisang im fi-
zyka. By¢ moze wiec juz wkrétce programisci
beda zmuszeni opisywac obiekty wystepujgce
w grach takze za pomocg takich parametréw,
jak ciezar i gestos¢.

Ize mozemy obserwo-
wac fizyke szmacianej
_lalki @(ang. rag-doll).
S3 to zgodne z wektora-
mi ruchu i grawitacji
upadki kazdej z posta-
ci, uzupeione o reali-

{ Granice szybkosci

i Symulacja zjawisk fizycznych w grach wy-

i maga skomplikowanych obliczefi wykonywa-
G nych przez

- CPU. Zjawiska
fizyczne sg bo-
wiem opisane
Za pomocg mo-
delu matema-
tycznego. Aby
podczas zaba-
wy z Gravity
CGun w grze
H ife2 ®

rzucanie i po-
pychanie
przedmiotéw

wygladato re-
alistycznie,
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styczna symulacje ru-
chu koriczyn.

generuje grafike

o sztuczng inteligencje

PPU
generuje fizyke gry |

S~ D

generuje
o fizyke gry generuje

sztuczng inteligencje

[
generuje grafike

Jednak we wspdt-
czesnych grach nadal
rzadkoscia jest pokaza-
nie realistycznego ru-
chu wtoséw, ubrania postaci czy wreszcie fizy-
ka cieczy (pojedynczych kropel). CPU w domo-
wych komputerach s3 zbyt stabe, aby mogty
korzystaé z wiernych rzeczywisto$ci, zaawan-
sowanych modeli fizycznych.

Dolkdadna symulacja

Firma Ageia zapowiada stworzenie proceso-
ra do obliczania zjawisk fizycznych. Ukiad
ten ma by¢ montowany na kartach graficz-
nych. Gracze zyskajg wyspecjalizowany ukitad
- efektywniejszy w obliczaniu fizyki niz zwy-
kly CPU. Zamontowanie go na karcie graficz-
nej spowoduje, ze zmniejszy sie znacznie moc
CPU wymagana dla szybko$ci dzialania gier.

Dzi$, aby gra¢ w najnowsze gry 3D, potrze-
bujemy zaréwno wydajnej karty, jak i proce-

Dzieki zastosowaniu i’PU procesor CPU komputera jest mniej obcigzony w czasie
generowania $rodowiska gry. Zadanie generowania fizyki gry zostato przeniesione
na dodatkowy procesor karty graficznej

Nie wiadomo, z kim i za ile

Na razie jednak firma Ageia nie méwi
o przyblizonych cenach swojego PPU i strate-
gicznym partnerze, ktdry zaryzykuje zamon-
towanie PPU na swoich kartach. Jedynym
sensownym rozwigzaniem wydaje sie montaz
ukladéw na kartach ATI czy NVIDII. Wazne
takze, aby gry zaczely wspiera¢ PhysX. Z zapo-
wiedzi wynika, ze na razie tylko Unreal En-
gine 3 bedzie wykorzystywa¢ moc PPU. BD

Warto zajrzeé...

@® www.ageia.com
@ http://panoramix.ift.uni.wroc.pl/"maq
® www.gamers-depot.com/interviews/agiea/O01L.htm
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Dostep do setek
programéw, filmow

| wiadomosci,
mozliwo$¢ nagrywania
audycji czy wreszcie
odbior telewizji
satelitarnej

— Ekspert pokaze,

Ze to mozliwe na PC

jako telewizo

PORADY
3 TELEWIZJA W PECECIE

POZIOM

LATWY

azdy lubi od czasu do czasu posie-

dzieé przed telewizorem. Nieste-

ty - bardzo czesto nie ma nic cie-

kawego do obejrzenia. A gdy juz
trafi sie interesujacy mecz, film lub pro-
gram, akurat wtedy musimy wyj$¢ z domu
lub wybucha rodzinna ktétnia o pilota. Co
poradzié¢? Mozemy uzy¢ do ogladania tele-
wizji naszego komputera.

Pod pewnymi wzgledami pecet nadaje
sie do ogladania telewizji lepiej od odbior-
nika TV. Moze oferowaé bowiem dodatko-
we funkcje - na przyktad cyfrowego ma-
gnetowidu. Ile bedzie nas to kosztowalo?

@ Liczba kanatow

w

szyscy juz zapomnieli o czasach, gdy w telewizji byty tylko dwa pro-
gramy - teraz przecigtna kabldéwka oferuje ich okoto 50. Jednak przez

internet czy satelite mozemy obejrze¢ o wiele wiecej @

Sposéb nadawania

Liczha dostepnych stadji
* Liczba stacji udostepnianych przez baze programu Winamp 11.04.2005. Wartost ta czesto ulega zmianom.

okoto 50 201*

** t aczna liczba niekodowanych stacji dostepnych z satelitow Astra i Hot Bird.
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Przez kablowke Przez internet = Przez satelite
okoto 500**

r

Zakup tunera TV czy karty do odbioru te-
lewizji satelitarnej to wydatek 200-300 zto-
tych. Oczywiscie, jezeli chcemy odbiera¢ te-
lewizje z kosmosu, musimy tez dyspono-
waé odpowiednia instalacjg satelitarng.
Natomiast stacje nadajace programy przez
internet obejrzymy zupelnie za darmo.

Pierwsza korzyscia z uzycia peceta
do ogladania telewizji jest zwiekszenie
liczby dostepnych kanatéw. Wystarczy zaj-

niebawem naszym problemem nie bedzie
brak, lecz nadmiar ciekawych programéw!
Co prawda, wiekszo$¢ z nich jest obcoje-
zyczna, ale na pewno znajdziemy
stacje godne naszej uwagi. Dru-
ga najwazniejsza funkcjg kom-
puterowego telewizora jest na-
grywanie programoéw - juz nie
stracimy interesujacej nas audy-
cji czy filmu.

To, ile kanatéw i jakie funkcje
uzyskamy, zalezy od tego, czy be-
dziemy odbieraé¢ w komputerze

@ Pirackie dekodowanie
M

kodowac ptatne kodowane kanaty. Takie dziatania s3
niezgodne z prawem. Ponadto, nie ma co liczy¢ na fa-
twy sukces. Rozkodowanie kanatow nadawanych przez
kablowke (na przyktad za pomoca programow Borg TV
czy MoreTV) jest mozliwe tylko w wypadku niektdrych

aniacy komputerowi interesujg sie kartami DVB
i TV, gdyz za ich pomocg mozemy probowac roz-

kart TV.
Rownie
trudne jest
dekodowa-
nie za po-
moca kart
DVB ptat-
nych pro-
gramow
nadawa-
nych przez
satelite.

BomgTV 2,55 (¢ 1099, 2000 by Auig

Indeks 0! |16 -]

telewizje kablowa, satelitarng czy tez moze
internetowa. Kazde z tych rozwiazar zosta-
to w skrécie przedstawione na sasiedniej
stronie.



Karty telewizyjne 218-21

__________ warte na plycie). Uzytkownicy

arty telewizyjne .' ,hazy- rowniki i oprogramowanie (za-
wane takze komputero-

wymi tunerami TV, s3 starszych kart uzyskajg nowe,
mi do odbioru programoéw
W pececie. S3 tarisze od te-
lewizora i pozwalaja za-
oszczedzi¢ miejsce - nie
zawsze mamy gdzie po-

stawi¢ odbiornik TV. /

Kiedys problemy ze
sterownikami, prze-
rwaniami i oprogramowaniem
powodowaly, ze nie kazdy radzit
sobie z konfiguracja takiego
sprzetu. Dzi$ karty telewizyjne
s3 dos¢ tatwe w instalacji i uzy-
ciu - ale nie wszystkie. Dlatego
Ekspert przedstawi rodzaje kart
telewizyjnych i pomoze dobraé
najlepszy model.

W poradniku znajdziemy tez
informacje przydatne osobom,
ktére juz maja karte TV. Dowie-
my sie, jak nagrywaé programy.
Ekspert dora-
dzi tez,
jak ulep-
szy¢ pra-
ce naszej
karty, instalujac
nowe specjalne ste-

Na pewno przydadzg sie nam
takze informacje o eliminacji naj-

popularnymi urzgdzenia- i przydatne funkcje.

wiek-

koéw kart telewizyjnych - zakio-
ceni (mory) na ekranie. Dowiemy
sie tez, co zrobi¢, gdy musimy

na chwile odej$¢ od ekranu, ale
nie chcemy straci¢ kawaltka filmu
lub meczu.

@ W artykule

® Przedstawienie rodzajow kart TV

® Zalety oraz wady tunerow
wewnetrznych i zewnetrznych

® Funkcje oprogramowania kart TV

® Jakos¢ obrazu generowanego przez
karty

® Instalacja kart TV i minimalizacja
zaktocen obrazu

® Nagrywanie programow

® Ulepszone sterowniki do tunerow TV

® Poprawiamy funkcjonalnos¢ kart
PixelView

Karty DVB (satelitarne) =22-27

ablowe sieci telewizyjne
K niemal zupelnie opano-

waly osiedla. Jednak
na obrzezach metropolii oraz
w mniejszych miejscowosciach
weciaz nie zawsze s3 dostepne -
pozostaje telewizja satelitarna.
Nie jest to jednak powazny pro-
blem - a wrecz przeciwnie.

Ceny sprzetu do odbioru tele-

wizji satelitarnej zdecydowanie
spadly - zestaw mozemy skom-
pletowac za okoto 500 zlotych.
Ekspert radzi, aby podigczyé ta-
lerz do komputera za posrednic-
twem karty DVB. Oczywiscie nie
jest to proste - ale z poradnika

@ W artykule

® Jak dziata transmisja satelitarna

® Rodzaje kart DVB

® Montaz instalacji satelitarnej z kartg
DVB

® Jakie satelity i programy mozemy
odbiera¢?

® Wykrywanie i konfiguracja satelitar-
nych kanatow telewizyjnych

® Nagrywanie transmisji z satelity -
takZe o wczesniej zaprogramowanej
porze

® (asablanca - system przesytania wi-
tryn WWW przez satelite

dowiemy sie, jak sobie poradzié.
Za pomocg oprogramowania be-
dziemy zarzadzaé pracg karty
DVB. Wykryjemy i skonfiguruje-
my odbidr poszczegblnych sta-
¢ji. Przekonamy sie, ze dokona-
nie tego za pomoca myszy mo-

ze by¢ wygod- trudno odrdzni¢ od te-
niejsze niz korzysta- IeV{i_zyjnej - inne sg
nie z tradycyjnego | Wejsa antenowe @

tunera telewizji satelitarnej.
Ekspert pokaze tez, w jaki spo-
sOb nagrywa¢ programy trafia-
jace do nas za posSrednictwem
satelity. Dowiemy sie réwniez,
jak za pomocg programu Casa-
blanca §ciggaé przez karte DVB
strony WWW.

Zapoznajmy sie z artykutem -
moze sie nawet okazaé, ze warto
zrezygnowac z kabléwki na rzecz
telewizji satelitarnej odbieranej
przez komputer. Raz wydamy du-
Z3 sume na sprzet, ale nie bedzie-
my juz musieli co miesiac placié
abonamentu.

Telewizja internetowa =28

raz z upowszechnie- sie tez, co zrobi¢, aby unikngé
w niem sie szybkich 1gczy = przerywania transmisji oraz jak

internetowych pojawi- = nagrywac audycje telewizyjne.
ly sie stacje telewizyjne nadajace Warto takze wiedzieé, jak nie-
swéj program strumieniowo $wiadomi internauci sa oszuki-
przez globalng sieé. e———— Wa-
Taka transmisje moze ni. Wiele
0s6b bo-
wiem ku-
puje
naau-
kcjach in-
terneto-
wych rze-
komo cudowne pro-
gramy do odbioru in-
ternetowej telewizji,
ktére w rzeczywistosci

nie oferujg zadnych
przydatnych funkcji. Z Eksper-
tem nie damy sie naciagna¢.

@ W artykule

@ Strumienie obrazow telewizyjnych

® Programy do odbioru telewizji
internetowej

® Konfiguracja bufora odbioru

® Nagrywanie telewizji internetowej

® Lista stacji telewizyjnych

Telewizja internetowa dopiero sie rozwija

odbieraé praktycznie kazdy. Wy-
starczy odpowiednie (darmowe)
oprogramowanie oraz state tacze
- 0 przepustowosci przynajmniej
512 kbps (na przyktad szybsze
wersje Neostrady).

Korzystajac z Winampa Eks-
pert pokaze internautom, jak
zdoby¢ liste stacji nadajacych
przez internet i potgczy¢ sie z jed-
na z nich. Z poradnika dowiemy

Laczenie peceta z telewizorem =29

T 0, ze odbieramy, nagry-

wamy i edytujemy pro-

gramy telewizyjne za po-

moca komputera, nie musi ozna-

czaé, ze jesteSmy skazani

na ogladanie transmisji

na ekranie monitora.

Jezeli dla kogo$ kompu-

terowy ekran jest za ma-

1y lub po prostu lubi sie

wygodnie wyciggnaé \

na kanapie przed ekra-

nem, mozna zawsze przestac ob-

raz z karty TV lub DVB z kompu-

tera do telewizora. Takie polacze-

nie przyda sie, gdy chcemy obej-

1zeé na telewizorze film DVD lub

DivX odtwarzany w pececie.
Ekspert pokaze, jak transmito-

wa¢ strumieni obrazu i dZwieku

na dwa sposoby - za pomocg zwy-

ktych kabli oraz specjalnych bez-

@ W artykule

® Po co taczyc¢ pecet z telewizorem?

@ Sposoby transmisji obrazu i dzwieku

® Podtaczanie przewodow

® Konfiguracja karty graficznej do trans-
misji obrazu

przewodowych urzadzen @. Jak

z tych metod jest tania, ale nie-

zbyt wygodna. Nikt przeciez

nie lubi lezacych na podlodze
kabli, a poza tym wraz ze
wzrostem dtugosci przewo-

du transmisyjnego po-
garsza sie
Zestawy Rt N
do przesytania . 4
obrazu telewizyjnego

za pomoca fal radiowych sa doéé
kosztowne. Moze jednak warto zainwestowat
okoto 300 zlotych, aby pozbyé sie dtugich kabli
jako$¢ przesytanego sygnatu.
Z kolei urzadzenia bezprzewodo-
we s wygodne, ale doé¢ drogie.
Niezaleznie od tego, ktére roz-
wiazanie bedziemy chcieli zasto-
sowaé, w Ekspercie przeczytamy,
jak nalezy taczy¢ pecet z odbiorni-
kiem telewizyjnym. Dowiemy sie
takze, jak skonfigurowaé karty
graficzne ATI i NVIDIA, aby prze-
sytaé obraz do telewizora. £O
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PORADY
3 TELEWIZJA W KOMPUTERZ

POZIOM

E: KARTY TV patwy

Komputer na

Karty z tunerami to niezbedne wyposazenie amatordw telewizji w pececie.
Ekspert pokaze, jaka karte wybra¢ oraz jak ja uruchomié i skonfigurowa¢

tym, ze tunery telewizyjne stuza
do odbierania telewizji i radia w pe-
cecie, wiedzg chyba wszyscy. Nie-
stety, wokoét tych urzadzen narosto wiele
przesaddéw - na przyktad to, ze karty TV s3
ucigzliwe w konfiguracji i uzyciu. Tymcza-
sem dotyczy to tylko nielicznych, zazwyczaj
starszych modeli. Wedlug Eksperta nie
warto sobie za-
przataé glowy
niesprawdzony-
mi opiniami.
Lepiej poznaé
fakty i ciekawe
zastosowania
tych urzadzen.
W tym arty-
kule Ekspert
przedstawi réz-
ne rodzaje tune-
16w, pokaze ich
wady oraz zalety. Dowiemy sie, ktérych
modeli trzeba sie wystrzegaé, a ktére sg god-
ne uwagi. Nastepnie przyjrzymy sie réznego
rodzaju oprogramowaniu do tych urzgdzen.
~ Dowiemy sie, jakie funkcje powinna ofero-

WinFast TVOO XP Expert zusal zaopa-
trzony w uktad CX23881 firmy Conexant

Leadtek WinFast
TV2000 XP Expert to jedna z popularniej-
szych kart na rynku. Charakteryzuje sie znako-
mitq jakoScig i przystepna ceng
wac dobra aplikacja sterujgca tunerem, po-
znamy alternatywne oprogramowanie i jego
ograniczenia.

Oczywiscie w poradni-
ku znajdziemy takze przy-
datne triki, jak na przy-
ktad podmiane sterowni-
kow na oferujgce wieksza
liczbe funkcji. Dzieki temu
starsze karty telewizyjne uzy-

L <

jﬁ;

skajg wieksze mozliwosci. Oczy- \'\1_5:' nitorem @ a karta graficzng @
L] | 4
@ Jaki typ karty wybraé -
Rodzaj urzadzenia Karta TV na ztaczu PCI Karta TV podtaczana Zewnetrzny tuner TV
przez port USB
Zalety © niskie ceny © prosta instalacja © prosta instalacja
© duzy wybor sprzetu © mozna stosowac w laptopach ~ © moina stosowac w laptopach
© mozliwost zmiany sterownikow © nie wymaga wiaczania komputera
i oprogramowania
Wady © dost podatna na zaktocenia obrazu @ dodatkowe przewody © brak mozliwasci nagrywania programow
© podzas dziatania ohciaza procesor ohok komputera © nie mozna rozszerzac funkcjonalnodci
Orientacyjna cena 200-300z 285-450 4 310-550

Urzadzenia polecane przez Eksperta  Leadtek WinFast TV2000 XP Expert
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wizji

wiscie dowiemy sie, jak postugiwacé sie
oprogramowaniem dotgczonym do kart TV.

Ekspert zacheca do przeczytania poradni-
ka zaréwno osoby majgce karty telewizyj-
ne, jak i dopiero planujace zakup takiego
sprzetu.

Rodzaje kart TV

Karty telewizyjne dostepne na rynku moze-
my zaliczyé do dwéch gtéwnych grup. S3 to
urzgdzenia wewnetrzne, montowane na zlg-

komplikuje fakt, ze urzagdzenia ze-
wnetrzne mozemy podzielié
na kolejne dwie katego-
rie. Cze$¢ z nich jest
podigczana przez port
USB, ale poza tym pra- %
cuje niemal identycznie,
jak karty na zlaczu PCI.
Pamietajmy, ze wiekszo$¢
tuneréw zewnetrznych wyma-
ga podigczania do portu USB
2.0 (USB 1.1 oferuje zbyt malg przepusto-
wos€). Sprawdzmy w instrukeji, czy nasza
plyta jest wyposazona w ztacza USB 2.0.
Drugi typ urzadzen zewnetrznych to sa-
modzielne tunery @, niewymagajace lacze-

= to zewnetrzny tuner
telewizyjny. Podtaczamy
go do komputera za pomocg kabla USB

CD-ROM

MoreTV 3.53 PL
freeware

ChrisTV 4.20 Lite
freeware

ChrisTV 4.20
Professional trial
JTV 3.0 wip 12.6
freeware

iuVCR 4.9.4.361

trial

Tweaked bt878
WDM drivers

freeware

stalacji oprogramowa-
nia. Dzieki temu, aby
obejrze¢ program telewi-
Zyjny na monitorze, nie
musimy wigcza¢ kompu-
tera. Takie rozwigzanie ma tez swoje wady,
jak na przyklad brak mozliwosci zgrywania
obrazu telewizyjnego na dysk komputera.
Warto zaznaczy¢, ze jako$¢ obrazu z karty gra-
ficznej moze sie pogorszy¢ po podigczeniu

zewnetrznego tunera - zwlaszcza gdy mamy

urzadzenie gorszej jako$ci. Na szczescie

testowane przez Eksperta produkty

firm AVerMedia i Neovo nie po-

wodowaly widocznego pogor-
szenia jako$ci obrazu. Zalety
i wady réznych tuneréw

Ekspert poleca tez zapoznanie
sie z testem zewnetrznym
tuneréw zamieszczonym

w Komputer SWIECIE 10/2005.

Pinnacle PCTV

. Nia z pecetem i instalacji zadnego oprogra-

mowania. Na tylnej $ciance takiego tu-
nera znajdziemy dwa 15-pinowe, analo-
gowe zlacza D-Sub. Do jednego z nich
podlgczamy kabel biegnacy do monitora,

a do drugiego do karty graficznej kompute-
ra. Oczywiscie tuner podiaczamy tez do ka-
bla antenowego. Za pomoca pilota wybiera-
my, czy na ekranie monitora ma by¢ wy-
$wietlany obraz telewizyjny, czy tez sygnat
Z komputera.

¥

Takie tunery nie sa
Iaczone w zaden
sposéb z kom-

i /"fi‘t’ puterem, a co
] @ 9 :atymidzie-

(.(‘T nie wymagajg in-

'I:uner AVerTV Box7 nie wymaga uru-
chomionego peceta. Montujemy go miedzy mo-

Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe - AVerMedia AVerTV Box/

Jakosé obrazu

Wiekszo$¢ kart telewizyjnych oferuje po-
dobny komplet zlacz i jest sterowana pilotem.
W efekcie wielu uzytkownikéw mysli, ze
wszystkie urzgdzenia sg podobne. To powaz-
ny blad. Jednym z najwazniejszych kryteriéw
oceny sprzetu jest jako$¢ obrazu. Zalezy ona
w duzym stopniu od uktadu (chipsetu) za-
montowanego na karcie. Nie nalezy jednak
zapominac o oprogramowaniu odpowiedzial-
nym za wy$wietlanie obrazu, gdyz ono moze

@ Poprawa jakosci obrazu

kspert sprawdzit, jak w rzeczywistosci sprawdza sie
programowa poprawa jakosci obrazu na karcie
TV2000XP Expert firmy Leadtek. Ponizsze dwa zrzuty

filtrowanie obrazu zauwazalnie obcigza CPU. Po urucho- i
mieniu funkgji filtrowania obcigzenie Athlona XP 1700+ !
wzrosto z okoto 10 procent do ponad 25 procent. i

Jak widzimy, ukoéne pasy prawie zniknety. Gdy przyj-
rzymy sie nieco bardziej, zauwazymy réwniez mniejsza

P —

ilos¢ szumu na obrazku @



>(1) Jako$¢ generowanego obrazu

zakup.Niestety,
PlayTV Pro zostala
oparta na leciwym

Leadtek Leadtek V-Stream AVerMedia : .
TVZ2000XP TVUSBII TV-PVR  Alerv  osaczie 8784 Bmy
Expert  Delxe  USB20  Box7 onexant. Produ-
P cent zapomniat tak-
Wielkost szumow* 5 5 5 5 ze o aktualizacji
Ostrot obrazu™ 6 5 5 6 oprogramowania
Programowa poprawa obrazu  tak nie nie nie karty. Efektem tego

* Skala od 1do 6, gdzie b jest ocenq za doskonatg prace
nam pomoéc w poprawie jakosci. Na przykiad
aplikacja dotgczona do karty Leadtek WinFast
TV2000XP Expert umozliwia usuwanie szu-
mow oraz zakidcen.

W ramce @ Ekspert przedstawit ocene ob-
razu generowanego przez najciekawsze spo-
$16d przetestowanych przez redakcyjne la-
boratorium urzadzen. Wystrzegajmy sie
jednak kart telewizyjnych o podejrzanie ni-
skich cenach. Dotyczy to zwlaszcza star-
szych produktéw montowanych na szynie
PCI. Przyktadem moze by¢ tutaj PixelView
PlayTV Pro. Cena karty jest niewygérowana
(okoto 130 ztotych) i wiele oséb rozwaza jej

jest fatalna obstuga
urzadzenia. Trudnos$ci moze przysporzy¢
nawet tak prosta funkcja, jak zmienianie
kolejnosci zaprogramowanych kanatéw. Sa-
mo wyszukiwanie programéw réwniez jest
bardzo niewygodne. Trwa dtugo, a z powo-
du stabej jako$ci odbioru duza liczba stacji
moze nie zostaé odnaleziona.

Telewizja alternatywna

Bardzo czesto, szczegdlnie w starszych
kartach TV, oprogramowanie nie spelnia
naszych wymagarn. Na szcze$cie aplikacje
wyswietlajacg obraz mozna zmienié.
Dla kart TV jest dostepne oprogramowanie

alternatywne.
Mowa o ta-
kich aplika-
cjach jak
BorgTV, JTV,
MoreTV oraz
ChrisTV. Nie-
stety, trzy
pierwsze pro-
jekty nie sa
juz rozwijane,
a niektére

z nich, jak

na przykiad

MoreTV, dzia- - —
taja z niewielka liczba tuneréw.

Na uwage zastuguje tylko ChrisTV @-------
Jest to jeden z najbardziej rozbudowanych
programoéw, jakie mozemy spotkaé na ryn-
ku. Niestety, ma pewng wade - wersje Pro-
fessional i Standard s3 ptatne (kosztuja od-
powiednio okoto 140 i 100 ztotych). Za dar-
mo mozemy uzytkowac jedynie wersje Lite,
jednak jest ona pozbawiona wielu funkcji.

Tunery w praktyce

telewizji na ekranie monitora, warto
w pelni wykorzystaé¢ mozliwos$ci na-
szego tunera. Dobrze wiedzieé, jak poprawié

' ezeli zdecydowali$my sie na ogladanie

obraz poprzez eliminacje zakléceri. Wyko-
rzystamy takze funkcje nagrywania. Ekspert
przedstawi porady zaréwno dla tuneréw
wewnetrznych, jak i zewnetrznych.

Czes$¢ porad dotyczy funkcji dostepnych
w oprogramowaniu kart telewizyjnych.
W poradniku Ekspert wykorzystat doskonala
aplikacje dolaczona do urzadzenia Leadtek
TV2000XP Expert. Gdy korzystamy z innej
karty TV, musimy sprawdzi¢ w instrukgeji, czy
oferuje ona podobne opcje. Niestety, program
Leadteka nie dziala z kartami TV innych firm.

Montaz tuneréw

ontaz jest bardzo prosty i bezpro-
M blemowy pod warunkiem, ze be-

dziemy postepowaé wedlug wska-
zéwek Eksperta. Dzieki nim poprawnie za-

instalujemy karte telewizyjng w kompute-
1ze i skonfigurujemy oprogramowanie.

Tuner wewnetrzny
Umieszczamy karte w jednym z wolnych
zlaczy PCI na plycie gtéwnej naszego
komputera @-

1 Starajmy si

.__________________.,

Nie zapomnijmy o podlaczeniu dZwieku.

Znajdujemy wyjscie @ (niektdre karty
podigczamy inaczej, na przykiad kablem

Ekspert radzi

amiast instalowac sterowniki z dotaczonej ptyty,
warto zajrze¢ na strone producenta urzadzenia
i pobra¢ najnowsza wersje plikow sterujacych. Jest to
wazne, gdyz na przyktad oprogramowanie na ptycie
dotaczonej do tunera AVerTV Box7 ma problemy
z odtwarzaniem dzwieku. Wersja dostepna na stronie
producenta nie zawiera juz tego btedu.

| sie ;ggt_a_vgc_ rzynajmniej jedno wolne zlacze mie-
a graficzng @. Unikniemy dodat-

“dzy karta telewizyjna
kowych zaktécen obrazu =~ T

do wejscia liniowego karty dZwiekowej - mu-
simy to sprawdzi¢ w instrukcji) i wtykamy
dolgczony do karty kabel. Jego drugi koniec
podigczamy do karty dZwiekowej.

Nie zapomnijmy takze o podigczeniu an-
teny telewizyjnej @ oraz radiowej (dota-

W przypadku tuneréw
podtaczanych do kompu-
tera poprzez port USB
procedura instalacji wy-
glada zupetnie inaczej.
Kabel USB podtaczamy
do urzadzenia @z-------
Po wsunieciu wtyczki

w port USB @_system __
Windows natychmiast
wykrywa tuner i prosi
nas o instalacje plikéw
sterujacych

Montaz tuneréw
zewnetrznych

W przypadku tu-
neréw podlacza-
nych przez kabel
monitora montaz
jest bardzo prosty.
W jedno z gniazd
tunera (wyjscie,
output) przytacza-
my kabel od monitora @, a do drugiego

czonej) ®. Na koniec mozemy przylaczyé ka-

bel dodatkowych wejéé (wiecej informacji
w instrukgeji karty TV) oraz czujnik od pilota @--

| Sy ————

Uruchamiamy komputer i rozpoczyna-
my instalacje sterownikéw.

podiaczamy kabel do karty graficznej kom-

Screen: DVD/Warner Bross

putera @ (wejscie, input). Po podlaczeniu

kabla antenowego ® i zasilajacego Q urza-
dzenie jest gotowe do pracy. :
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@ W czym pomoga nowe sterowniki

Sterowniki na dopingu

Parametr Conexant WDM  Universal ht848/ht878
R osyjski programista Iwan Uskow bt878. Stworzyt do nich Tdriver 31.28  tweaked WDM drivers
postanowil nieco poméc posiada- nowe sterowniki. Bazuja = .
czom tuneréw telewizyjnych opar- = one na kodzie referen- Zgodnost ACPI : fiska®* doskonafa
Tryh DirectShow FM radio nie tak**

tych na ukladach Conexant bt848 oraz

cyjnych sterownikéw

Zakres czestotliwosci |AMTuner

5525-801,25MHz 45,75 - 855,25 MHz

Ll b I, " h 4 WDM 3’.1’28' Tryby IAMTVAudio stereo stereo, mono
@ ISta ons “glwanyc tunerow yigrglzi\f\;e Ohbstuga ReadDecoder i WriteDecoder  nie tak
® Aimslabs Video Highway Extreme @ FlyVideo 98A (SUBSYS_ 18521852, o oryginatu, K’Aak"s"ka"la“h ”'929°dk”|“:.z Dleoshioy POSTE BTE
® Askey CPH-033 Philips tuner) pakiet Uni- aksymalny rozmiar ¥ atki e %o
® AverMedia Capture 98 @ FlyVideo 98B (Lifetec LT 9415) Konfiguracja sterownika brak mozliwosci poprzez rejestr systemu
® AverMedia Phone 95 ® Cenius Video Wonder Pro Il V2 versal Obstugiwane tryby NTSC NTSC/PAL/SECAM
@ AverMedia Phone 98 (NSTC-PAL M/N) bT848/bT878  Ohstuga wszystich plyt 2 PCI nie tak
® AverMedia Phone 98 w/VCR ® Hauppauge WinTV Primio Tweak WDM * Bfedne zachowanie po hibernacji, ** Testowane tylko na tunerach Philips A
(AverMedia Phone TV Studio 103) @ KWorld TV-878FBK with Philips driversma i

® CyberTainment capture Pal/Secam DK tuner
® FlyVideo 98 EZ FlyVideo 98
(SUBSYS_1850185]1, Temnic tuner)

® Tekram M 205 PRO

® Modular Technology MMI0OOPCTV
® Pinnacle Studio PCTV

usprawniona obstuge Direct-
Show, co poprawi prace z cze-
$cig oprogramowania. Usunie-
to tez wiele btedéw, ktdérych

A

nie poprawit producent .r SprawdzZmy,

czy nasza karta jest zgodna ze zmodyfiko-
wanymi sterownikami @ - jedli tak, ko-
niecznie je zainstalujmy.

Poprawiamy jakos¢ obrazu

awet jezeli poprawnie zainstaluje-
N my karte telewizyjna, obraz wy-
Swietlany na ekranie monitora mo-
ze miec zaktécenia. Ekspert wyttumaczy,
jak im zapobiegaé.
Zadbajmy, aby kabel antenowy nie byt po-

rowych - ich pole elektromagne-

Wchodzimy do programu Setup BIOS-u.
\ AV e las) Advanced Chipset Features
odnajdujemy funkcje @.

Funkcje przestawiamy w stan wigczony @---

Odpowiada ona za modyfikacje widma
zegara systemowego. Dzieki temu ograni-
czymy wplyw

Lepszy obraz

Oprogramowanie karty Leadtek WinFast
TV2000XP Expert umozliwia programowa
poprawe jakosci wyswietlanego obrazu.
W ponizszych punktach Ekspert pokaze,
jak jg uruchomic.

Uruchamiamy aplikacje WinFast PVR
i wybieramy dowolna stacje telewizyjna.

Klikamy prawym przyciskiem myszy

g e riick i \ CPU Clock Ratio [Auto] \dbeers cwriat] bran 1 wybi

czne moze niekorzystnie wpty- CPU Over Clock in MHz (2001 zakléceri na na wy$wietlany obraz i wybieramy

wac na jako$¢ sygnatu. [ 661 dzialanie kar- ! opcje [¥ideo Quality], Narmal Quality
[Enabled :gWaY telewizyj— Good Quality

Widmo CPU [Normall nej. Efektem Rozwija sie nowe me- |, optimal Quality <€

Z pomoca w poprawie jakosci
obrazu generowanego przez kar-
te telewizyjng moze przyjsé
BIOS ptyty gtéwnej.

DDR voltage control

1.400V
[Normall
[Normall
[Normall

zmiany bedzie
lepsza jako$¢

i wySwietlane-
go obrazu.

i
i
i
L

nu, w ktérym moze-

Ekspert zaleca zaznaczenie opcji @, ktéra
zagwarantuje nam najwyzsza jakos¢.

Przerwa w czasie

chodzimy na za-

Good Guality <€ -

Gdy wracamy do komputera

ktadke Video Set- i chcemy odtworzy¢ materiat,

tings [, [[Mormal Quality ktdrego nie obejrzeliSmy, wystar-
edna z na]c1ekaw§zych funkq} pro- ontimal oualit czy, ze k}lkmemy 'na przyc1sk od-
gramu Leadtek WinFast PVR jest W nowym “. ________ twarzania ®. Aplikacja rozpoczy-
TimeShifting. To narzedzie pozwala oknie klikamy na @. Z listy wybieramy na odtwarzanie zachowanego materiatu -

szybko zapisa¢ fragment waznego meczu
lub filmu, gdy musimy odejs$¢ od kompu-
tera. Wystarczy naci$niecie jednego przy-
cisku, a aplikacja WinFast PVR zacznie na-
grywaé program telewizyjny na dysk twar-
dy, a po kolejnym nacisnieciu - bedzie go
odtwarzacd.

jako$¢ nagrywanego obrazu. Osoby bardzo
wymagajace moga sie pokusié o ustawienie

najlepszej jakosci @. Jednak wedtug Eks-
nia @. Zatwierdzamy zmiany i powracamy
do gtéwnego ekranu, klikajac na ],

Teraz podczas ogladania programu moze-

my w kazdej chwili wigczy¢ rejestrowa-
nie obrazu. Aby uruchomié TimeShifting,
klikamy na @. W gléwnym oknie progra-

Ekspert radzi

Live TV

D0:00:19'41"
--3 TIMES HIF TING

ci¢ do ogladania telewizji na zywo, klikajac
na @. Dzigki temu na przyktad zachowany
4 fragment meczu bedziemy mogli obejrze¢
w przerwie na reklamy.

____________________ . X .. P amietajmy, Ze im nizsza jakos¢, tym mniej migjsca
Z{iczyna.my od sl(onflgurpwanla f}mkFJl na dysku bedzie zajmowat zapisany materiat @.
TimeShifting. Uruchamiamy aplikacje o OTh 2 1] s o] i
) L Jakos¢ Wielkosc 1 min wideo 00:00:26'14" g
WinFast PVR odpowiedzialna za obstuge te- T o a5 M
lewizji w kartach Leadtek. W gléwnym Normal Qualty 18MB
 oknie programu klikamy na przycisk konfi- GUOId Q”a“tvl 26MB
guracji ®. W nowo otwartym oknie prze- Optimal Quality 28MB
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W oknie programu WinFast PVR

klikamy na ®. W nowym oknie
przechodzimy na zakladke [Z]i klikamy
na [Add],

Zapis programu na dysk
Ekspert rac!zi

plikacja WinFast PVR, podobnie jak
wiele programéw do kart TV, oferu-

je funkcje nagrywania wyswietla- N iektore W nowo otwartym oknie ustalamy har-
nego obrazu. Dzieki temu nasz pecet za- progra-  FMPEG-2 Codec = monogram nagrywania. Wybieramy na-
mienia sie w cyfrowy magnetowid, a my mly OO kalFt Y Cropak Codec by e grywanie programu telewizyjnego.
telewizyj- Intel 4:2:0 Video ¥2.50

mozemy zachowa¢ dobry mecz lub film
i wypalié go na ptycie DVD lub jako plik

nych, wtym  [[inelrdeoff vis 22 Nastepnie ustawiamy kanat @, format zapi-

A & i WinFast Ligos Indeo® %P Viden 5.2 psood y . :
AVI. Ekspert pokaze, jak skonfigurowac PVR, maja Kadefdecasr el Ll i konczenia nagrywania @. Klikamy na [OK].
ICI0E0] - -
vl 4t ticrosaft VWiden 1 e =
Ek t H mo?llwosc. %D WPEG-A Codec )
SpEI‘ ra 4] zapisywania L2

programu z natychmiastowa kompresja. Dzieki temu
mozemy na przyktad od razu otrzymac plik DivX.

W tym celu wykonujemy punkt 1 tej porady. W no-
wym oknie klikamy na [Capture Profile Setting], Kli-
kamy na @ iz listy ® mozemy wybra¢ jeden z wielu
kodekéw, na przyktad DivX lub XviD €. Kii-
kamy na a nastepnie na [+,

0 zapisu w formacie MPEG-2 wystarczy pecet

taktowany zegarem 1,5-2 GHz. Do sprawnego
kodowania w DivX i XviD potrzebna jest maszyna
taktowana zegarem co najmniej 3 GHz.

‘ﬂ MFEG-2 Optimal Quality + |

WinFast PVR. Aplikacja, jako jedna z nie-
wielu, radzi sobie takze z obstugg takich
formatéw, jak DivX czy tez XviD.

tured Filenane-

z predkoscig 25 klatek na sekunde ® (stan-
dard dla formatu PAL). S _

W oknie aplikacji kli-

Recard [Ctrl+R]

Po skonfiguro-
. T waniu progra-
W nowo otwartym oknie klikamy mu mozemy roz-

na przycisk @. Lista @ zawiera przygo-  i{pocza nagrywa- ; i Ekspert radzi

towane przez producenta profile zgrywania | | nie, ustawiajac wtadciwy kanat i klikajac,
obrazu. Wybieramy odpowiedni profil,
po czym klikamy

na ], Ekspert zale-

dy zaznaczymy pole @, po zakonczeniu nagry-
wania pecet zostanie wprowadzony w stan hi-
bernacji @ i nie bedzie niepotrzebnie zuzywat pradu.

iklikajac na przycisk 0_,_ _lzfér;_poja—
i wi sie w miejscu poprzedniego.

ca wybdr strumienia i Plik wynikowy be- e B s Fie (vE |
MPEG-2 @. Dane za- dzie dostepny w zde- [t J — Sl _ B
pisane w takim pli- | < finiowanym przez | e =

B MPEG Momal Quali
B8 MPEG Good Quality
B MPEG-1 Optimal Qualiny
Bl MPEG-2 Mormal Dusli
Bl MPEG-2 Good Quality

ku maja dobra ja-
ko$¢ i mozemy je

i :L Browse .. -
potem tatwo przygo- i

L_,ElD:\W'inFast wWirkArea

Nagranie na czas

W wielu programach do kart TV
mozliwe tez jest nagrywanie we-
ditug harmonogramu. Dzieki temu

towac do zapisu
na ptycie DVD Video
(patrz Ekspert

Jezeli powyzszg wskazéwke wykonali-
$§my poprawnie, na liScie zadan pojawia
sie nowa pozycja @- ¥ PL

*) VCD

6/2004) lub skom-
presowac do postaci

*) SupetCD
<) DvD

mozemy zo-

Starting Time | Ending Time

| Channel | Lapse Time

stawié wia-

| Eaptur'e Format Profile |

Fl@ s 100257, 200503371 4 35 1 How 2Min57 Sec.. B MPEG-2 Optima...

© windows Media[R] Video
ﬂ Uncompressed AW

w# DirectBun VCD (Can't Use)
=g DirectBum Super/CD [Can't Use)
o DirectBurn DYD [Can't Use)

filmu DivX oraz
XviD (patrz Ekspert
4/2003). Upewnia-
my sie, ze obraz be-
dzie rejestrowany

czony kompu-
ter i zaprogramowany WinFast PVR
- 0 wskazanej przez nas godzinie
nagrany zostanie program lub
mecz, ktérego nie mozemy obejrzeé.

@ Trudne terminy

» kodek - skrét od stowa koder/dekoder. Jest okre-
sleniem urzadzenia lub programu do przeksztatcania
strumienia danych lub sygnatu.

@ Lepsze oprogramowanie dla kart PixelView

programowanie kart Pi-

xelView umozliwia zapi-
sywanie danych tylko w for-
macie nieskompresowanych
plikéw AVI. Tego typu pliki
majg olbrzymie rozmiary.
Podczas nagrywania moze
nam sie szybko skonczy¢
miejsce na dysku twardym.
Dlatego uzytkownicy kart Pi-
xelView powinni zaintereso-
wac sie aplikacjg iuVCR, kto-
ra doskonale sprawdza sie
przy rejestrowaniu programu <
telewizyjnego. Za jej pomoca File
mozemy nagrywac o dowol- 01 SW¥ideo In

» widmo procesora - ang. spread spectrum —
funkcja odpowiadajgca za redukowanie zaktocen.
Zmnigjsza problemy z interferencjg poprzez redukcje
pola elektromagnetycznego elementéw komputera. Mo-
Ze to doprowadzi¢ do niestabilnosci systemu.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.chris-tv.com

@ www.chris-tv.com/comparison.html
© www.moretv.prv.pl

@ http://jtvhost.narod.ru/en

© www.iulabs.com

s

GRPreview.-Channeliddl = [E]x]

Video | Audio | Channels Options | Presets | Info | Schedule  Fiters | About

|
P
| Disable Preview

02 Composie In £ JLESN - I — L ] Adresy producentéw tuneréw:

Y IR T ET T 04 Chanrel 27 i [Erarri 1 _TVTuner | @ ® www.leadtek.com.tw/eng
formacie (w tym popularny 08 Chammel 53 B g 4 SEeEER AP
DivX oraz XviD) 06 Charnel 5 4 |O = 290 “’T'f L] ® www.prolink.pl

. 0 Charmel 3 ig = et = @ www.aver.com
. . o 09 Channel 54 - - A0 i@ d d
iuV(R @ dostepny jest jako 10 Chamnd 80 vi® - 500 ||| shaibot : www her.wIels Eoml
30-dniowa wersja trial. : WWW.msi-polska.p
Li(el'l(ja na aplikach kOSZtuie 11:09:45:27 INFO: Preview started — q () Www.mlrodlsplays.de/html_pl
okoto 100 ztotych > A ® www.pinnaclesys.com
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PORADY

POZIOM

A TELEWIZJA W KOMPUTERZE: TUNERY DVB taTWY

Telewizja z kosmosu

Satelity telekomunikacyjne oferujg za darmo dostep do setek kanatdw.

CD-ROM

ProgDVB freeware

Spolszczenie
do ProgDVB

MyTheatre shareeware

Ekspert pokaze, jak odbiera¢, ogladac i nagrywa¢ telewizje z kosmosu

bonenci popularnych kabléwek

W naszym pececie
dysponuja kilkudziesiecioma kana-

A lami. Moze wydawac sie to duzo,

ale warto pamietaé, ze satelity nad naszymi
glowami transmituja setki stacji telewizyj-
nych. Jesli lubimy majstrowaé przy kompu-
terze i elektronice oraz oglada¢ telewizje,
warto sprébowacé uzyskaé dostep do kana-
16w satelitarnych. Nie jest to wcale trudne

i drogie. Ekspert pokaze, jak za pomocg
karty DVB odbieraé telewizje satelitarna

w komputerze. Zobaczmy, jak duze mozli-
wosci daje taka instalacja satelitarna.

D d k u I- | A
@ Dodatkowe mozliwosci
T ransmisja cyfrowa umozliwia nadawcom wzbogacenie
programow o dodatkowe ustugi:
® informacje o nadawanych programach (EPG)

by¢ znacznie lepsza niz przy przekazie analo-

(koszt od 300
zlotych),
Czasze ante-
ny sateli-

100 zto-
tych), kon-
werter @
(okoto 50 zto-
tych) i przewdd
Iaczacy.
Konieczna jest jesz- [l
cze wizyta instalatora,
ktéry zamocuje i usta-

gowym. Cyfrowa telewizja oznacza takze no-
we funkcje przydatne odbiorcom @.

® automatyczne wyszukiwanie programow

® kilka kanatow (Sciezek) dzwigkowych tego samego progra-
mu - z réznymi wersjami jezykowymi

@ napisy z mozliwoscig wiaczenia i wytgczenia przez widza

® kodowanie kanatéw w celu ograniczenia kregu odbiorcow
(telewizja ptatna),

® telewizje interaktywng

® kontrole rodzicielska

-«
-

Poznajemy DVB
Skrét DVB (ang. Digital Video Broadca-
sting) oznacza telewizje cyfrowg. Jest to
metoda transmisji sygnatu telewizyjnego
w postaci cyfrowej do odbiorcéw indywidu-
____________ ku w standardzie MPEG mozliwe jest prze-
sylanie przy wykorzystaniu takiego samego
pasma znacznie wiekszej liczby programéw
niz w wypadku telewizji analogowej. Dzie-
ki mniejszej podatno$ci na zaktécenia ja-
ko$¢ cyfrowego programu telewizyjnego
emitowanego
z satelity moze

s

tacjonarny tuner satelitarny firmy Pioneer

> Rodzaje telewizji cyfrowej

elewizja cyfrowa moze by¢ nadawana jako telewizja sateli-

tarna (DVB-S), telewizja naziemna (DVB-T) i jako cyfrowa
telewizja kablowa (DVB-C). Aby méc odbiera¢ poszczegolne
rodzaje telewizji cyfrowej, musimy mie¢ odpowiedni sprzet (tu-
ner, antene) oraz operatora dostarczajgcego odpowiedni sy-
gnat. W Polsce DVB-T nie jest jeszcze ogdlnie dostepna, choc¢
trwaja proby techniczne nadawania sygnatu w tym systemie.
Kupujac sprzet do obioru telewizji przez satelite, musimy pa-
mieta¢, aby naby¢ karte DVB-S. Urzadzenia typu DVB-C
i DVB-T nie umozliwig nam odbierania sygnatu nadawanego
z orbity geostacjonarnej.
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Jak dziata telewizja satelitarna
Telewizja satelitarna dziala, korzystajac
z fal radiowych wysokich czestotliwosci. Sa
rozsylane z satelity geostacjonarnego @,
ktérego predkos¢é réwna jest szybkosci obrotu
kuli ziemskiej. Satelita ciggle znajduje sie
nad tym samym obszarem globu i mozemy
wycelowaé w niego czasze anteny 4.
Sygnat telewizyjny nadawany jest z nadaj-
nikéw naziemnych €€l satelity telekomuni-
kacyjnego. Satelita retransmituje sygnat
na dany obszar Ziemi €. Odpowiednio wy-
celowana czasza anteny zbiera do-
chodzace sygnaly i ogniskuje je
w konwerterze, ktory "
przekazuje
sygnat ka-
blem do tu-
nera satelitar-
nego lub karty
DVB w pececie.
W tunerze sygnat
jest dekodowany, obra-
biany cyfrowo i wyswiet-
lany na ekranie telewizora !

wych u
w wypadku wielu obud

T
!
i
i

nie gniazd anteno- |
géry Sledzia ®@---

utrudnia¢ montaz karty w slocie PCI

wi prawidlowo antene. Koszt takiej
7 OczywiScie mozemy antene
- zamocowa( i usta-
; Ll / jednak jest to dosé
et L it / skomplikowane.
- modzielnej instalacji
anteny satelitarnej. Bez posiadania
(kosztuje kilkaset ztotych) prawidlowe usta-
wienie anteny jest bardzo trudne. Te czynno-

ustugi wynosi okoto 100 ztotych.
wi¢ samodzielnie,
3 ﬁu Ekspert nie zaleca sa-
kompasu i miernika poziomu sygnatu @------
$ci lepiej niech

za nas wyko-

na facho- -

wiec. <
W lepszej sy- : f 4

tuacji s3 osoby, : =

~, ktére maja juz
_ antene satelitarna
\_ ituner cyfrowy. W takim

ej instalacji - potrzebujemy tylko
karty DVB. Wiekszo$¢ stacjonar-
nych tuneréw satelitarnych jest
bowiem wyposazona w tak zwana
przelotke kon-
werterowa @=--;
Umozliwia to

Umieszcze-|

6w moze

czy monitora podigczonego do komputera.

Na terenie naszego kraju najlepiej jest
korzystaé z dwéch satelitéw pokrywajacych
swoim zasiegiem obszar Europy. S3 to satelity
ASTRA (19,2 st E) oraz kilka (rozmieszczonych
blisko siebie) satelitow Hot Bird (13 st E). Pet-
n3 informacje na temat wszystkich kodowa-
nych i niekodowanych kanatéw z réznych sa-
telitéw znajdziemy na stronie @.

lle to kosztuje

Jesli nie mamy anteny satelitarnej, aby
ogladac telewizje satelitarna w komputerze,
nalezy przygotowac sie na wydatek kilkuset
zlotych. Musimy kupi¢ karte tunera DVB @----

podiaczenie karty DVB
do anteny posrednio -
przez stacjonarny tuner.
A warto to zrobi¢ - zy-
skamy dodatkowe mozli-
wosci oméwione w dal-
szej czedci artykutu.

| ]
Ekspert radzi
esli karta tunera satelitarnego podtaczona jest po-

J przez przelotke konwerterowg w stacjonarnym tu-
nerze DVB do konwertera anteny satelitarnej, jedno-
czesnie moze by¢ wiaczony tuner PC lub stacjonarny.
Praca obydwu urzadzen naraz jest niemozliwa.




TELEDYSKI -
w KAZDEJ CHWILI

Masz wolng chwile? Mamy dla Ciebie setki teledyskow! g}.»
Ogladaj to, co chcesz - nie to, co telewizja wybiera za Ciebie. INTERIA:PL
Zobacz www.teledyski.interia.pl ) ]

Tylko w portalu INTERIA.PL .
przyjazny portal
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Dobry tuner TV SAT poczaé ogladanie. [N
Buduj ac komput(?rovx'rat mstalaq? §ate11tar— ngstety, konﬁgu— T T
ng, musimy wybrac¢ najlepszy sposréd tune- racja tunera i wy- || usus o [1N8 | Cogtoti | Pol| Symboirat | Dust. | PDa. | PDw | AC3 | POL. | e
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jakie funkcje oferuje oprogramowanie karty. | osobom problemy. | C I
R N . b atus przesaukiviania | H. bl
Nawet dobra karta DVB jest niewiele warta, Na ogdt w menu » - e
jesli ma niedopracowane oprogramowanie. konfiguracji pro- kT s sor Hessaete B
. TR T TR ] =
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ik funkcji przeszuki- o | e | Powe | ) ‘
wania ® w celu . . o .
............. W oprogramowaniu Happague, aby recznie wprowadzi¢ parametry danego kanatu, musimy w od-
automatycznego i powiednie pola wpisat jego czestotliwosé I‘, Symbol Rate é, polaryzacje sygnatu
zaprogramowania

E1Euwepe e it

ETOC Tomd i

MTAMTL

NFR

Pebla ATH Bangla

Fetla GED TV “ Edynen korus
Miekndewans Eodowane = Wenathue
T elewizvne Radow Dioda o biomych

o oy Penee

Niestety, jako$¢ oprogramowania kart DVB
jest rézna. Aplikacja dodawana do kart Tech-
niSat SkyStar 2 (mimo ze komunikuje sie
z nami po polsku) jest zagmatwana. Poczat-
kujacy uzytkownik zapewne straci kilka go-
dzin, nim nauczy sie konfigurowac ustawie-
nia aplikacji i wyszukiwaé programy. Catko-
witg przeciwnoécia TechniSata jest czytelne
i proste oprogramowanie tunera AverMedia
z wygodnym kreatorem wyszukiwania.

Cdy oprogramowanie naszej karty szwan-
kuje lub ma mala funkcjonalno$é, warto uzy¢
alternatywnych aplikacji @. Jednak przed do-
konaniem wyboru przeczytajmy, jakie funk-
cje powinien oferowaé program do kart DVB.

Wygodne strojenie
Po zainstalowaniu i podiaczeniu karty
DVB nalezy dostroi¢ tuner do satelity i roz-

Y
@ Alternatywne oprogramowanie

a rynku dostepne s niezalezne programy pasujace

do wielu tuneréw DVB. Jednym z popularnych progra-
mow jest darmowy ProgDVB @. Aplikacja ta obstuguje
wszystkie przydatne funkcje tunera satelitarnego: sterowanie
DISEqQC, wyszukiwanie automatyczne i reczne kanatéw, two-
rzenie list ulubionych programow, nagrywanie klipéw wideo,
EPG, teletekst. Inne warte uwagi programy alternatywne to
DVB Dream oraz MyTheatre (kosztuje okoto 130 ztotych).
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wszystkich stacji telewizyjnych
i radiowych dostepnych na da-
nym satelicie.

Warto jednak pamietaé, ze
skanujac satelite przy domysl-
nych ustawieniach programu,
mozemy nie odnaleZ¢ progra-
méw o nietypowych parame-

@ Programy kodowane

z aden sposrdd testowanych tunerow
nie pozwala na ogladanie kodowa-
nych, ptatnych kanatow telewizyjnych i ra-
diowych, na przyktad Canal+.

Aby mozliwe byto ogladanie tego typu ka-
natéw, tuner powinien mie¢ ztgcze Cl, mo-
dut dekodujacy danego systemu @ (Seca 2 w wypadku Cyfry + lub

trach - na przykiad nadawanych
z niskimi Symbol Rate (SR) czy
nietypowa wartoscig FEC. W ta-

mozliwo$¢é recznego wprowa-
dzenia parametréw danego ka-
natu @. Wszystkie z testowa-
nych tuneréw umozliwiajg za-

I Nagravision dla Polsatu Cyfrowego) oraz karte danego pakietu z ak-
i tywnym kontem uzytkownika i optaconym abonamentem. Sposréd
i kart DVB jedynie urzadzenie Hauppauge WinTV-NEXUS-s pozwala,

kich wypadkach przydatna jest i po dokupieniu i podtaczeniu specjalnego gniazda, na przytaczenie

» modutu dekodujaceqo !
-@ i karty @. Nieste-
ty, informacji na temat
mozliwosci kupna gniazda

nie ma nawet na stronie

réwno automatyczne przeszuki-
wanie transponderdéw, jak
ireczne dodawanie programow.

Ogladamy telewizje

Na jednym satelicie znajdziemy kilkaset
programéw telewizyjnych i podobng liczbe
radiowych. Dobry program obstugi tunera
satelitarnego powinien pozwalaé na two-
rzenie wielu list ulubionych programoéw,
wygodna nawigacje pomiedzy stacjami ra-
diowymi i programami telewizyjnymi.
Przydatna funkcja jest mozliwos¢é wyszuki-
wania wybranego programu.

Wrecz wzorcowe pod wzgledem wygody
obstugi jest oprogramowanie do karty DVB
firmy Hauppague. Programy mozemy wy-
biera¢ z listy ®. Gwiazdka przed nazwga da-

" Tej stacji oznacza, ze program jest kodowa-
ny [ . Takiego programu nie obejrzymy
w komputerze. Klikajgc na @, przelgczamy sig

P ————

» TV POLONIA

Hauppauge!’

* Program #13021 =
= Program #4423 =
* Program #4836 *
= Program 14837 =
110.722H

1025 HIT CH
119test 1 E

119 test 1. E

118 test 2E

20:50  Forum polo

producenta.

pomiedzy programami telewizyjnymi a ra-
diowymi. Wybranie 4 uaktywnia liste
ulubionych kanaléw (ktéra mozemy sami
dowolnie komponowacd), rozwiniecie menu
€ zas umozliwia wybér programéw we-
dlug liter alfabetu. Klikajac na ikone ﬂ,
uruchamiamy wyszukiwarke stacji.

Funkeja EPG

Elektroniczny przewodnik po programach
(ang. Electronic Program Guide, EPC) to
funkcja, ktérej nie znaja osoby, niemajgce
do tej pory do czynienia z przekazem sateli-
tarnym. Dzieki niej mozemy poznaé roz-

klad programoéw i ich opisy @ (oczywiscie,
jesli nadawca przesyta odpowiedni sygnat
wraz z programem). Dobrze przygotowany
EPG moze nam z powodzeniem zast3apié ga-
zete z programami.

Dodatkowa Kkorzy-
$cig plynaca z EPG jest
mozliwo$¢ programo-
wania nagrywania
wybranych audycji te-
lewizyjnych, korzysta-
jac z danych nadawa-
nych w EPC (czas roz-
poczecia programu
i dlugo$c¢ trwania).
Dzieki temu mozemy
praktycznie kilkoma
kliknieciami myszy
zaprogramowac na-
grywanie wybranego
programu czy filmu
(patrz strona 27).




B Elektroniczny Przewodnik po Programach (EPG)
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{Polska
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{Na Wspolnej
i(44ﬁ_ﬂ]) P
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na dysk twardy.

W odréznieniu

od tradycyjnego tu-
nera telewizyjnego,
jedynym dostepnym
formatem zapisu

TVN Siedem

Medicopter 117
(4/13)

jest MPEG nagrywa-
ny w tempie 25 kla-
tek na sekunde. For-
mat taki wynika

—_—
|Brygada (14/15).
|Rosja

B 5

Cyfrowy magnetowid

Dotgczone do karty DVB oprogramowanie
powinno umozliwiaé wygodne nagrywanie
wybranych programéw telewizyjnych

@ Przesuniety w czasie

p rzydatng funkcja, w ktora wyposazone jest opro-
gramowanie tuneréw satelitarnych, jest tak zwany
Time Shift. Korzystamy z niej, gdy musimy odejs¢

od ekranu w trakcie ogladania interesujgcego programu
(gdy na przyktad zadzwonit telefon). Aby nie stracic¢ nic
z nadawanej audycji, uruchamiamy Time Shift. Naste-
puje rozpoczecie nagrywania programu. Gdy juz moze-
my oglada¢, uruchamiamy odtwarzanie i oglagdamy au-
dycje od momentu, w ktdrym przerwalismy. Caty czas
w tle nagrywany aktualny program - obejrzymy go

Z przesunigciem czasowym.

z wykorzystania

do transmisji cyfro-

wej telewizji sateli-

tarnej wiasnie kodo-
wania MPEG.

Dobry program po-
winien umozliwiaé
natychmiastowe roz-
poczecie nagrywania, odtwarzania i nawigo-
wania po zapisanym materiale filmowym.

Nie zawsze mozemy osobiscie pilnowacé roz-
poczecia nagrywania interesujacej nas audy-
cji. Warto wiec, aby aplikacja byta wyposazo-
na w mozliwoé¢ programowania czasu rozpo-
czecia i zakoniczenia nagrywania wybranych

Stefan Frank.
lekarz znany i

audycji @. Funkcja ta moze by¢ realizowana
z wykorzystaniem EPG lub w tradycyjny spo-
s6b, kiedy uzytkownik samodzielnie wpisuje
kanat, na ktérym ma by¢ nagrany program,

czas rozpoczecia i zakoricze- .
nia zapisywanej audycji.

Wygodne sterowanie
Ogladajac programy
na ekranie telewizora,

Wiasciwosci
Program | LME - Przebacznik | Kaonfiguracia anteny |
Konfiguracia nagywaria Cormmon Interface | Fiequlacia |
Maksymalny czas nagrumania w funkcji Time-Shift: 25 [mirity)
¥ Harmonogram nagrywania
Poczatek: Kariec: Kanat:
W [20050445 ~|[oo:2z0z - (20050415 v loozzo2 3[Rl <]
I 20050418 > ||onzzoz 5 [20050415 v lfoozzoe i |119testz v
W [20050415 ~|[oo:2z02 - (20050415 v (002202 3 |Primaw Fu v
P v 20050415 = |[o0zz0e i (20050415 ~|loozzm2 S [119test3 |
W 20050445 ~|loo.zz0z 3 (20050415 vloozzo2 % |123LIVES v
I 20050418 > ||onzzoz - 20050418 wlfonzzoe - NTDTV -]
v [20050415 ~|[oo:2z02 = (20050415 v (002202 3 [Musicam | v ]
W |20050415 ~||on2zo2 - (20050415 v 002202 = [119kest2 v
W 2005045 »|loozz0z 3 [20050415 v (002202 % |Preewodn v |
W [20050445 > {00220z = (20050415 w|l0o2z02 < [119testd v
Zapisz W iE “Program Files\PC-TVAWisionD TWAG allery' _‘
Infarmacie
Dastepne misjsoe na dysku bwardym umodlivia nagranis:
TV - maks 73 (minuy)
Radio - maks 25988 (minuty]
[ o ] embi | Zesomi | Pomoe |

W oprogramowaniu tunera VisionDTV moZemy zapisa¢ w pamieci
do dziesieciu operacji nagrywania
przyzwyczailiSmy sie do wygodnej obstugi
za pomoca pilota. Takze tuner satelitarny
W naszym pececie mozemy obstugiwaé
w ten sposéb. Wszyscy producenci do swo-
ich urzadzeni dotgczajg odpo-
wiednie

g

=3

o

£ 000 z odbiorni-

=3 .

& kami pod-
czerwieni.

Model AverTV DVB-S 203 (olumbia ET-1022 FTA WinTV Nexus-s SkyStar 2 TV VisionDTV Sat 1022A

Strona WWW producenta www.avermedia.pl www.easytouch.com.pl www.hauppauge.pl www.skystar.de www.twinhan.com

Dystrybutor Sirius.pl Pronox Hauppauge Sirius.pl Sirius.pl

Strona WWW dystrybutora www.sirius.pl WWW.[ronox.com www.komputermarket.pl www.sirius.pl www.sirius.pl

Cena z VAT 317 zlotych 198 ztotych 975 zlotych 275 zlotych 219 ztotych

Parametry urzadzenia

(Chipset Conexant Fusion 878A Conexant Fusion 878A Philips SAA7146AH B2(2 Flexcop IIB Conexant Fusion 878A

Jezyk oprogramowania dofaczonego do karty angielski polski polski polski polski

Ohstuga DISEqC jest jest jest jest jest

Funkgja EPG jest jest jest jest jest

Wyswietlanie teletekstu jest jest jest jest jest

Moiliwos¢ tworzenia wielu list ulubionych programow ~~ jest jest jest hrak jest

Wyszukiwanie programéw automatyczne/reczne jest/jest jest/jest jest/jest jest/jest jest/jest

Mozliwost nagrywania klipow wideo/format jest/MPEG jest/MPEG jest/MPEG jest/MPEG jest/MPEG

Pobieranie strumienia danych brak brak jest jest brak

Motliwost dekodowania ptatnych kanatow brak brak jest, tylko teoretyczna brak brak

Pilot zdalnego sterowania dotaczony dotaczony dotaczony dotaczony dotaczony

Testy praktyczne

Liczha znalezionych kanatow TV* 1290 1014 1498 1546 1207

Liczha znalezionych kanatow radiowych™ 636 426 626 643 484

Opinia Eksperta Dobra karta z bardzo dobrym Najtarisze urzadzenie w tescie. Jedna z najlepszych i najstabilniejszych ~ Dobra karta (wykryta najwiecej Niewyrdzniajgca sie niczym
oprogramowaniem. Kreator Karta znalazfa najmniej programéw ~ kart, wyposazona w Zlacze do modutow (I, kanatow), ale z bardzo ztym szczegolnym karta. Urzadzenie jest

* W domyslnych ustawieniach programu

wyszukiwania programaw i konfiguraj,
jest wygodny i przystepny.

7 uzywaniem tej karty poczatkujacy
uiytkownik hedzie miat najmniej
probleméw.

zarowno telewizyjnych, jak i radiowych.
Program obstugujacy zawiesza sie,
jesli ma liscie ulubionych

jest wiecej niz 1000 programow.

Na wysokg ocene skfada sie zwlaszcza
doskonate oprogramowanie z efektowym
EPG oraz mozliwoscig wypuszczenia
diwieku AC3 przez karte muzyczng

|ub zdekodowania go.

oprogramowaniem. Podczas pracy
aplikagja czesto generuje btedy.
Na krytyke zastuguje takie
niewygodny pilot i odbiornik
2dalnego sterowania.

dostarczane z oprogramowaniem,
ktre nie radzi sobie dobrze

7 pobieraniem sygnatu z dwdch
satelitow.
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PORADY

A ¥ TELEWIZJA W KOMPUTERZE: TUNERY DVB

Telewizja satelitarna w praktyce

olaczane do tuneréw satelitarnych

oprogramowanie ma rézne funkcje

i mozliwosci. Ekspert na przykladzie
bezptatnego programu ProgDVB pokaze, jak

konfigurowaé, programowac i obstugiwa¢ tu-
ner satelitarny. Warto uzywac tego programu
- jest dobry, darmowy i znajdziemy do niego
wiele dodatkéw i plug-inéw @. Jezeli jednak

zdecydujemy sie pozostaé przy oprogramowa-
niu dolaczonym przez producenta i tak zapo-
znajmy sie z poradnikiem Eksperta - zasady
obstugi wszystkich aplikacji sa zblizone.

Przygotowanie do dziatania

nstalacja aplikacji ProgDVB nie jest kto-
potliwa. Zaczynamy od wgrania stan-
dardowych sterownikéw i programu ob-
stugi karty DVB dostarczanych razem
z urzadzeniem. Dopiero potem instalujemy

3% Installation ProgDVB . PrOgDVB
Gdy zostanie
W Register Elecard fiters for software mode _wyswietlone
¥ Register thsource, ax for TwinHan Okno 1. mu-
’
Select card/mode of ProgDVE after installation simy wska-

Dsstination directory

zaé nasz tu-
ner na liscie

[CAPragDvEN

B

wyboru @.

Ekspert radzi

oze sie zdarzy¢, ze naszej karty nie bedzie na liscie urzadzen
obstugiwanych przez program ProgDVB. W tym wypadku

warto wyprobowat inne ustawienia. Dla wigkszosci tanich kart
DVB prawdopodbnie zadziata ustawienia |Budget-PCI-Card| [ub

[Fwian compaiti]

TwirHan compatible | Zmiany ustawier dokonamy, wybierajac po-

nownie z menu |Ustawienia] opcje [Lista urzqdzer |

ProgDVB po polsku

Nie wszystkie programy do kart DVB ko-
munikuja sie w naszym ojczystym jezyku.
Na szcze$cie ProgDVB ma taka mozliwosc.
Doinstalujmy spolszczenie.

Spolszczenie ProgDVB rozpakowujemy

do katalogu, w ktérym zainstalowana zo-
stala aplikacja. Uruchamiamy program.
Z menu wybieramy i [Polskiaz],
Restartujemy program ProgDVB.

Znajdujemy satelite
Aby moc ogladaé telewizje satelitarna i stu-
chaé radia, musimy skonfigurowaé ustawie-

nia ProgDVB i wyszuka¢ stacje na satelicie.

Pozycja satelity i ustawienia DiS<qC

Wyszukujemy programy

Ustalamy, jakie programy telewizyjne re-
transmituje satelita, w ktorego wycelowana
jest czasza naszej anteny. W tym celu nale-
zy wykona¢ tak zwane skanowanie satelity.

Aby wyszukaé programy transmitowane

przez satelite, z menu wybie-
ramy i nazwe satelity, z ktérego
programy zamierzamy wyszuka¢ (na przy-
ktad [Hetbird 1,2,3,4,6)), Rozpoczyna sie wyszu-
kiwanie.

W oknie ® widzimy wskaZniki jakosci

i poziomu sygnatu €. Ponizej wyswiet-
lana jest liczba znalezionych programoéw
radiowych @ i telewizyjnych @. Kolorem __
zielonym oznaczone s3 programy niekodo-
wane, a kolorem czerwonym - kodowane.
Symbol € przedstawia wszystkie inne ro-
dzaje programéw (na przyklad transmisje
danych czy aktualizacje firmware do od-
biornikéw satelitarnych).

Po chwili

@ Dwa satelity naraz

p onoszac niewielkie koszty, mozemy
zwiekszy¢ prawie dwukrotnie liczbe
odbieranych programdw. Na jednej an-

tenie o srednicy czaszy 80-90 centy-
metrow mozemy odbiera¢ programy =

na przyktad z satelity Hotbird (13 st E)' f L]
i Astra (19,2 st E). W tym celu nalezy o
zainstalowac na antenie drugi kgg: ’
werter w tak zwanym uk*adzne P

zezujgeym @<--------------- x{‘{\ ____________
W wypadku korzystania z dwoch satelltow musimy do-
kupi¢ drugi konwerter (koszt okoto 50 ztotych), specjal-
ny uchwyt do zeza (okoto 20 ztotych) oraz przetacznik
konwerterow sterowany sygnatem DISEqC @---------
(koszt okoto 20 ztotych). Oprogramowanie tunera DVB
steruje przetgcznikiem DISEqC, ktory wiacza jeden

z konwerterdw, a wytacza drugi.

Aby program mdgt przetgcza¢ konwertery i odbierac¢ sy-

I gnat z dwdch satelitéw, w oknie @ zaznaczamy @------3

i 1 Klikajac na , Wybieram

- bedziemy korzystac. Kllkamy na DK/
‘Pnzyc;a satelity i ustawienia DiSEqC

ﬁatehty, z ktorych

DiSEqC — E# Karta DVB
~ = TE DiSEqC1.0Mb 20
BErak @ Hotbird 12346
- o @ sstra 1B, 1C,1E1F, 16, 1H, 2C
O Mini-DiSEQC @ Nie podraczony
5\ T J Nie podkaczony
A=

Szybki dostep do wybranych opcj i

na ekranie
'tora poja ILNET) Hotbird 1.2.3.4.6
moni -
wia sie okno pod- ; ﬁa;m Whe  [Z700KSA [Howond
. Y

sumowania znale- takoss: TS
zionych progra- = 2 1]

, Poziom 0%
mow. Zamykamy —
- s andly e
je, Klikajac na [0K], Ny RETY e e
1 powracamy TiE ) R} HE
dlo( glOW?TgO .. Zeskanowano: 17 z 94 transpbnderdw Okoba: 08:36
okna aplikacji EEEEER

nie na peiny ekran (aby przywrdcié
zwykly widok, wystarczy dwukrotnie
Kkliknaé mysza). Opcja [P powoduje
wylaczenie menu i pozostawienie tyl-
ko okna wyswietlanego programu.
Wybranie ikony [ umozliwia wyszu-

ProgDVB.

kiwanie programéw wedlug nazwy.
Klikniecie na [EP> wyswietla EPG,

Ogladamy telewizje z satelity

Mozemy juz ogladac telewizje satelitarng

3 a D - Teletekst, Wybranie ikony
E» powoduje wyswietlenie napiséw - ale
funkcje te dzialaja tylko, gdy nadawca wyko-

DisEar T 5N o W oknie aplikacji na ekranie komputera. rzystuje te mozliwosci telewizji cyfrowej.
i B[ak(_-_. i Z menu m Sble— Pk Edycja  ‘widok Mawigacja ta kanatdw  Ustugi Whyczki  Ustawienia  Pomoc
ramy [DiSEac], W nowym W oknie gtéwnym aplikacji ProgDVB wi- 2| o
O MiniDiSEQC | W 32 . . . 2 e
i oknie ® zaznaczamy doczna jest lista znalezionych kanatéw. ‘Z —
~ f . . . . . . &
ethits opcje ®, a nastepnie kli- | Programy telewizyjne i radiowe podzielone i Ll
_____________________ o . . 2 + xternal
kamy na @. Klikamy na przycisk |Dodaj LME|, sg3 wedlug dostawcéw. Klikniecie na ® roz- I B8] MUK RTT
] + [ Mediaset
wija liste dostepnych kanatéw. Odtwarza: 1 |1 m i
3 3 2+ i 14 C s 1 ||# 5§ o Platform Zagreb
W kolejnym oknie z rozwijanej listy @------ nie interesujgcego nas programu rozpoczy- | | w crem
. . Pa 1 . . . =
wybieramy satelite, na Kto- namy, klikajac na jego -2k
: 3 Tvp i P
rego ustawiona jest nasza an- nazw edlijestto | \ zromke I Urads
& ) R  Pasmo KU LOF1 9750 MHz € .-.__1 _____ ]. ___________ H W/ Carton et 1cm
tena. W tym przyktadzie jest e program niekodowany, v tain
s— ¥
to Hotbird @. Natomiast aby  Kotomy Przstaczanie: | 11700 MHz pojawi si¢ on w oknie @--- v o cope
2 h 1 . Playboy
skorzystac z satelity Astra, wy-| LoF2: [ 70600 M Wybranie programu ra- v Pl spn
bieramy z listy i @it diowego rozpocznie je- \/ stience MAGAZYN , BIZNES DZISIAJ" CO
[0192: Astra 1B, 1C 1E. IF1G1H, 26],  § | s go odtwarzanie. W tym R el DO PIATKU W GODZ!
i 1 L = . . N 12 ek www.tvbiznes.pl
Klikamy na przycisk [OK]. Na- TP Hotoid 1,253,456 ~*&-I* wypadku nie pojawi R Jecuriea- o1
stepnie zamykamy okno Lista sie zaden obraz, za to — s
Pozycja satelity i ustawienia DiSEqE‘ Z gloénikéw poplynie M
klikajac ponownie na [0K], o | e | o || mugzyka. e
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Nagrywamy programy

rogDVB umozliwia nam rejestrowa-
nie programéw telewizyjnych i zapi-
sywanie ich na dysku na kilka spo-
sobéw. Mozemy w prosty sposdb nagrywa¢é
aktualnie odtwarzang audycje, zaprogra-
mowac nagrywanie wybranego programu
przy wykorzystaniu EPG, czy korzystajac
z funkcji Harmonogram.

Proste nagrywanie

Aby rozpoczaé nagranie audycji telewizyj-
nej, uruchamiamy ProgDVB i ustawiamy in-
teresujacy nas kanat. Klikamy na ikone [&].
Rozpoczyna sie nagrywanie. Domys$lnie na-
grywany plik zapisywany jest w katalo-
gu w folderze, w ktérym zainstalo-
wany zostal ProgDVB. Formatem pliku jest
MPEG, a nazwa sklada sie z nazwy zapisywa-
nego kanatu i godziny rozpoczecia nagrania.
Ponowne klikniecie na | | powoduje zatrzy-
manie nagrywania. Plik MPEG mozna prze-
ksztatci¢ w film DVD (patrz Ekspert 6/2004)
lub DivX (Ekspert 4,/2003).

Nagrywanie z EPG

Mozemy takze zaprogramowac ProgDVB,
aby automatycznie zaczal nagrywac wybra-
ny program. Najlepiej to zrobié, korzystajac
z EPG - to szybkie i wygodne rozwigzanie.

% EPG - Informacje o nadawanych programach

Tytuk
Przypadkowe adkricia
T rudny powrat

Czastr..

01:00
01:00

= Godzina

Wigczamy kanat, na ktérym nadawany be-
dzie interesujgcy nas program. Klikamy

okno EPG, klikajac na [Zarmkril] Program roz-
pocznie i zakoriczy nagrywanie o zaprogra-
mowanym czasie - pobranym automatycz-
nie z danych zawartych w EPG.

Nagrywanie z harmonogramu

Jedli danemu kanatowi telewizyjnemu
nie towarzyszy sygnatl EPG, aby zaprogra-
mowac nagrywanie telewizji, musimy
wskazaé odpowiedni program oraz czas roz-
poczecia i zakoriczenia nagrywania.

Z menu wybieramy opcje [Harmanagram],
Na ekranie monitora pojawia sie okno

CEGETEZEG. Klikamy na przycisk [Dodai],

(@ Trudne terminy

» DISch - ang. Digital Satellite Equipment Control - stan-
dard sygnatdw opracowanych na zlecenie Eutelsata stuzacych
do sterowania i wyboru konwerteréw, wyjs¢ odbiornika i sateli-
tow. Zaletq jest przekazywanie sygnatéw kablem koncentrycz-
nym z odbiornika satelitarnego (bez uzycia dodatkowych kabli
sterujacych). Dostepne s3 trzy odmiany standardu. DiSEqCI.O
- do wyboru konwerteréw, prostego przetgczania, DiSEqCI.] -
do wyboru miedzy przetacznikami do rozdzielenia sygnatdw,
DiSEqC1.2 - do sterowania obrotnicami, DISEqC2.0 - do za-
awansowanego sterowania na wiecej satelitow.

» korekcja bledéw - poprawnos¢ przekazywanej infor-
macji - liczba bitéw niosgcych informacje do wszystkich ode-
branych na przyktad w przypadku FEC 1/2 (ang. Forward Error
Correction) na dwa odebrane bity informacji jeden niesie in-
formacje, natomiast drugi jest wykorzystywany do korekgji

(i tak dalej, 7/8 - na osiem bitéw siedem to wiadomosc, na-
tomiast jeden wykorzystywany jest do korekcji).

W nowym oknie ® ustalamy date @-----

i godzing ® wybrania kanatu, ktéry za-
mierzamy

1

y !
nagrac. Z roz-|
s . . 1
wijanej listy i Data: 17 kwietia 2005 e
. ! -
Wyble?amy L Ccas: [23:5000
zadanie @-----
1
W polu @---- Uy g =
C s i
wpisujemy | "Nazwa kanshu' lub Numer kanahu
nazwe kana- L 13 fTV Polania

tu, ktéry zamierzamy nagrywaé. Ustawie-
nia zatwierdzamy, klikajac na[0K],

3

Ponownie wybieramy [Dedal], W oknie

nal[LJ]. Po chwili w oknie @ widzimy plan
programéw danej stacji telewizyjnej. Aby na-
gra¢ odpowiedni program, klikamy na jego

Zatwierdzamy okno 5_,
klikajac na przycisk @;-

! } Spowodiie to dodanie zadania do harmonadramu, Kanst "Zdrowie | Urads” bedzie nagrywany od 00:00:00 do 01:00:00 ,
.

i godzine roz-| -

poczqcia na- Sl 17 kwietnia 2005
grywania. F2ige 2351:00

Z rozwijanej

listy wybiera- Pz nagmerie =
my . W po_ Mazwa pliku

lu & wpisuje- L

my nazwe pliku, w jakim nagranie zosta-
nie zapisane na dysku. Klikamy na [0K].

Anuluj

a nastepnie zamykamy i

» LNB - ang. Low Noise Block Converter - oznacza kon-
werter do odbioru czestotliwosci z danego zakresu po odbiciu
od czaszy anteny satelitarnej.

» transponder - czes¢ satelity odpowiedzialna za odbidr,
przekaz i retransmisje sygnatu z i na Ziemie; zwykle numero-
wane, wynajmowane konkretnym nadawcom z okreslonym
zakresem czestotliwosci odbioru i nadawania.

Ponownie wy-
bieramy |Poda
i w oknie IEZEIA,

w polach @ usta-
wiamy date i czas

Dalaggl17 kwistnia 2005 ~

Czasg[23:53:00

Zatrzymaj na!ywame ‘

my zdarzenie @, Ustawienia zatwierdzamy,
klikajac na przycisk [OK],

Harmonogram jest juz gotowy. Pro-

gram ProgDVB automatycznie rozpocz-
nie nagrywanie na dysk twardy wybranego
programu o wskazanej przez nas godzinie.
Klikajac na przycisk [0K], zamykamy okno
Harmonogramu.

| |
Ekspert radzi
agrywanie rozpocznie sie i zakonczy o zaprogramowanej

N godzinie. Aby to jednak byto mozliwe nalezy pamigtac
0 pozostawieniu dziatajacego komputera i programu ProgDVB.

Darmowe haijty

zytkownicy tuneréw DVB z mozliwo-
§cig przesylania danych (na przykiad
modele Hauppauge i TechniSat) moga
skorzysta¢ z darmowej ustugi odbierania da-
nych z satelity Astra. Dzieki temu mozemy
mieé darmowa namiastke internetu.
Ustuga o nazwie Casablanca Sat@Once ©
po zainstalowaniu bezptatnego programu
pozwala na pobieranie z satelity Astra stru-

Computers make us more produstive. Yeah, right. Lifshasker recan]
the downloads, web sites and shortcuts thatsave ime. Don't live fo)

anfl here isthe new "The |

ysaTE
in Daily Lifa
! ASTRA

AR A
Sy
> ! sac
| Categories: =l ARL=&EUL TURE
(] 1
I Arts & Culture 1 ® et
! - Computer Harc i .
| Computer Hardyware 1 The official wabsite of the famous LucasFilm company
11T News i Linkta the animatien movie
| - Digitel Phota & video .

| Economy & Business (11 1

| - General Entertainmart ] i o}

| - Digits! Lifestyle 1

| News & Informatian !

! Seience & Technology 2] | geskta live

1 Sports 1

| Hewscasting H .

1 - Mailcasting 1 i y e

\, ,I “The Return of the Ki L
N e e the Rings" highlights trailar

.ﬁ‘ Teraz uruchamiamy program
Casablanca i czekamy, az da-
ne zostang pobrane.
Aby rozpo- Ey - {i_:_l__ﬂ_.‘
cza¢ przegladanie pobranych
serwiséw, klikamy prawyrr_r_x_l_<_l_a_-___

wiszem myszy na ikone @ i wy-

bieramy [Portal...]. W oknie prze-

popularniejszych stron WWW @ i grup dys-
kusyjnych. i

mienia danych. Dane s3 zapisywane
na dysku twardym i tworza archiwum naj-

(@ Wybrane serwisy

® info.onet.pl

® serwisy.gazeta.pl/wyborcza
@ sport.onet.pl

® www.neostrada.pl

® www.tp.pl

® www.wprost.pl

-

| ——

Producenci tuneréw DVB z mozliwo$cia

transmisji danych w dotgczonym do ich
urzadzeni oprogramowaniu utworzyli spe-
cjalne profile pozwalajace na polgczenie sie
z systemem Casablanka. W wypadku tune-
ra TechniSat SkySter 2 TV uruchamiamy
program [[@ Server4PC], klikamy prawym
klawiszem myszy na ikone @ i wybieramy
‘v Sakbimonce 5 Astra 19,2 E"

gladarki @ widzimy liste katego-
rii oraz liczbe pobranych serwiséw. Klikajac

na link @, otwieramy nowe okno zawierajg-
ce zawarto$¢ danego serwisu.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

© www.lyngsat.com

@ dvbzone.dvhk.pl

©® once.csp.it/polish/index.php
O www.dvb.hg.pl

© www.tv.vel.pl
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Telewizja przez internet

Coraz wiecej stacji telewizyjnych decyduje sie na uruchomienie przekazu
internetowego. Dowiedzmy sie wiec, jak oglada¢ programy przez sie¢

ukcesywnie ros$nie przepustowosc 13-

czy internetowych oferowanych domo-

wym uzytkownikom w Polsce. To furt-
ka do szybkiego $ciagania plikéw, ale tez do
strumieniowego odbioru stacji TV.

Wybér przekazéw jest bardzo duzy, lecz ich
jako$¢ pozostawia wiele do zyczenia. Roz-
dzielczo$¢ obrazu rzadko przekracza 320x240
pikseli, a dZwiek jest kiepskiej jakosci w ste-
reo. Warto jednak zapoznac sie z mozliwoscia
odbioru telewizji przez internet. Ekspert po-
kaze, jak ogladaé przekaz telewizyjny z glo-
balnej sieci.

Wiele formatéw

Na razie nie wypracowano jednego stan-
dardu, w ktérym nadawana jest transmisja
telewizyjna w internecie. Ten, kto chce uzy-
skaé dostep do wiekszosci przekazéw, musi

@ Super TV na aukcjach

w internetowych serwisach aukcyjnych mozna znalez¢ oferty
programdw do odbierania telewizji internetowych. Do te-
stu Ekspert zakupit jedng z popularnych aplikacji - WatchTV @ ==
Jak sie okazato, program nie potrafi samodzielnie odtwarzac in-

-

Stacis: Telewizga Pubunia

ternetowych stacji telewizyjnych. Zawiera jedynie odnosniki

do wielu przekazéw, ktdre odczytywane s przez oddzielne
programy. Aby cokolwiek obejrze¢ potrzebujemy dodatkowego
odtwarzacza, a nawet kilku (Windows Media Player, Winamp, Re-
al Player i Quick Time Player), gdyz przekazy nadawane s w roz-
nych systemach. Uzytecznos¢ aukcyjnych odtwarzaczy jest wiec
niska - te same dane mozemy znalez¢ w internecie za darmo.

zaopatrzy€ sie przynajmniej w cztery rézne
odtwarzacze (patrz ramka Super TV na au-
kcjach). Sytuacje moze zmienié ISMA (ang.
Internet Streaming Media Alliance - Poro-
zumienie do spraw Internetowych Przeka-
z6éw Strumieniowych), do ktérego nalezg
takie firmy jak Apple, IBM, Cisco, AOL,
Envivio i ContentGuard. Ich celem jest
stworzenie jednego standardu do przekazy-
wania telewizji i radia przez sie¢.

W opozycji stoi Microsoft oraz firma Real,
ktére promuja wlasne rozwigzania - Win-
dows Media i Real Media.

@ Trudny termin

» streaming - termin dotyczacy transmisji internetowych.
Odtwarzacz pobiera fragment pliku multimedialnego i zaczy-
na jego odtwarzanie. Dalsza czes¢ danych dosytana jest

w czasie rzeczywistym i na biezaco wyswietlana w formie kli-
pu wideo lub przekazu muzycznego.
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@ Niski bitrate

w iekszosc¢ stacji TV w sieci nadawana jest z niskg
rozdzielczoscig rzedu 320x240 pikseli, o prze-
ptywnosci sumarycznej obrazu i dzwieku nie przekra-
czajacej 384 kbps. Dla stabilnego i pewnego odbioru
najlepiej jest wybiera¢ strumienie majace przeptywnosc¢
na poziomie maksymalnie 80 procent predkosci na-
szego facza. Na przyktad przekaz 384 kbps bez trudu
odbierzemy za pomocg tacza 512 kbit.

Zaczynamy odhidr

Chcac ogladacd telewizje z internetu, mu-
simy najpierw wybraé program, ktdry be-
dzie spelniat role odbiornika. Ekspert pole-
ca uzycie Winampa 5 - poznamy go doklad-
nie w tym poradniku. Mozemy tez skorzy-
sta¢ z Windows Media Playera 10.

Ogladanie telewizji internetowej zaczy-
namy od uzyskania listy stacji telewizyj-
nych, ktére moze odbiera¢ Winamp.

Uzytkownicy Winampa Kkorzystajacy ze
skérki Modern weciskaja przycisk [(ML]. Je-
§li uzywamy klasycznej skérki programu,
wciskamy réwnoczeénie klawisz im.
Dzieki temu otwieramy okno biblioteki me-
~diéw Wampa @.

d. Program pobiera

z serwera liste stacji ® . Dwukrotne kiik-
niecie na wybrany odnoénik, na przyktad

—

CD-ROM

Word TV trial
(www.netforZ.com)
Winamp 5.08
freeware

Real Player 10
freeware
QuickTime

Player 6.5 freeware

Ustalamy catkowitg wielko$¢ bufora
na poziomie 20 000 milisekund o, czyli
20sekund. 7 1

1
i

Buffering 1
Stream |

1

Wartoé¢ @ okredla,
ile czasu przekazu  bpo--o-- uEse O o)
Prebutfer at sta™ 5000

deZie buforowane Rebuffer on underrun: 5000, mg
przy rozpoczeciu odtwa- A
rzania, a w polu @ widzimy warto$¢ ponow-
nego buforowania w wypadku przerwania po-
Igczenia. W poszczegdlne pola wpisujemy
warto$ci pokazane przez Eksperta. Jednak jesli
przekaz bedzie sie czesto zacinat, mozemy
zwiekszy¢é wartodci krokowo, za kazdym ra-
zem na poziomie 1000 ms (1 sekundy). Zapew-
ni nam to bezproblemowy odbidr telewizji e

ms

Nagrywanie audycji

Obraz z internetowych stacji telewizyjnych
mozemy nie tylko ogladaé, ale takze nagry-
waé. W wypadku przekazéw odbieranych
za pomocg Winampa wystarczy skopiowaé
link do odtwarzanej stacji z pliku *.nvs
i wezytaé go do menedzera pobierania.

Na liScie odtwarzania klikamy prawym
przyciskiem myszy na plik i wybieramy

Zobacz info pliky. ),

Zaznaczamy i kopiujemy link do przeka-
zu, na przyktad hie://195.27.230.26:80/ stream.nsy]

Uruchamiamy menedzer pobierania pli-

o X = # =
Y
FlashGet 4 MNazwa Wielkosé Ukariczono
Ly sciagni B stream.nsy 12151KB
= Sciggniete
# Usunigte
. T
Odbiodr telewizji

Aby poprawi¢ komfort ogladania telewizji
internetowej, zadbajmy o odpowiednig konfi-
guracje aplikacji. Ekspert pokaze, jak ustawié
bufor odbioru Winampa. Zapewni nam to nie-
przerwany odbiér wybranej przez nas stacji.

W oknie ustawienlt Winampa klikamy

na ? , a potem dwa razy na @---------------- 1
pm—————— i
i Sk Klas_\{czna e 2ok plugin 0.959d E
| Modern Sking S Decoder v1.04  [in n 4
1 |witpczki t s Decoder +1.35  [in_warbis.dll]

[ 828 Mullzaft Waveform Decoder w206 [in_wave.dll]

W

i w:i|§§i|: Nullsoft Wb plugin v2.03(38)  in_vm.dI]

kéw, na przyklad program FlashGet ®.
W jego oknie wciskamy klawisz [ i klika-
my na przycisk [0k ], Rozpoczyna sie nagry-

Plik zostaje zachowany na dysku pod nazwa
[ ;stream.nsv.icl, Aby go odtworzy¢, usuwamy
z nazwy rozszerzenie [ic], pozostawiajac je-

dynie Eljstream.ns, RK
Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.isma.tv

® www.nullsoft.com

® www.microsoft.com/windowsmedia

Stacje telewizyjne:
@ http://wwitv.com

® www.webtvlist.com

@ http://beelinetv.com
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Na duzy ekran

Ogladanie filméw na monitorze nie jest tak przyjemne,
jak siedzenie przed duzym ekranem telewizora. Ekspert
pokaze, w jaki sposob wyprowadzic sygnat z komputera

owiemy sie, w jaki sposéb podlgczyé
D pecet do duzego ekranu naszego

telewizora. Gdy polaczymy telewizor
i komputer, bedziemy mogli odtworzy¢ filmy
DVD czy DivX na duzym ekranie. To wazne,
jezeli nie dysponujemy stacjonarnym odtwa-
rzaczem. Jeli odbieramy telewizje satelitarng
przez karte DVB w pececie, bedziemy mogli
ogladac obraz z kosmosu na telewizorze - bez

obraz, ale takze i dZwiek. Wiekszo$¢ tune-
16w telewizyjnych ma wbudowane wyjscie
liniowe. Wystarczy, ze polaczymy je ka-
blem z telewizorem. W tym celu najcze-
$ciej uzywamy kabla z wtyczka mini-jack
(po stronie karty telewizyjnej), ktdry pod-
laczamy za pomocg dwéch wtyczek typu
chinch w odbiorniku telewizyjnym (patrz

do telewizora. Sygnat telewizyjny jest prze-
kazywany falami radiowymi.

Jak podtaczyé

Podtaczajac telewizor do komputera, kie-
rujemy sie przygotowanymi przez Eksperta
schematami. Pierwszy z nich @ przedsta-

dokupywania sta-
cjonarnego tunera.
Jezeli natomiast wy-
korzystujemy kom-
puter jako cyfrowy
magnetowid, obej-
IZymy zapisane pro-

komputer

Polaczeme przewodowe

telewizor

| r

kahel

gramy wygodnie
na telewizorze, za-
miast siedzie¢
przy biurku.

0

S-video (S-VHS)

kabel

mini-jack — 2 x chinch

Potrzebny sprzet
Tunery telewizyj-
ne, jak i DVB, nie
maja wyjscia tele-
wizyjnego.
Do transmitowania
sygnatu z kompute-
ra bedziemy potrze-
bowali peceta z kar-
ta graficzna zaopa-
trzong w wyjscie

typu S-video. Musi-

Potaczenie bezprzewodowe

kabel mini-jack + S-video
— SCART (EUROQ)

kahel SCART (EURQ) — SCART (EURO)

my mieé takze tuner wewnetrzny (na zla-
czu PCI) lub zewnetrzny USB.

Jak przestac obraz
Najprostszym i najtariszym sposobem
na przeniesienie obrazu z wyjscia karty gra-
ficznej na telewizor jest kabel. W przypad-
ku nowych telewizoréw problem przenie-
sienia obrazu rozwigzemy zwyklym
przewodem z koricéwkami S-video -
S-video (S-VHS). W przypadku star-
szych odbiornikéw bedziemy musieli
zaopatrzy¢ sie w kabel S-video -
SCART (popularne EURO). Szcze-

goty pokazuje schemat @---------
Z komputera nalezy prze-
staé do telewizora nie tylko

rl.

Telewizja bezprzewodowa

Niestety, telewizor nie zawsze stoi w po-
blizu komputera. Problem pojawia sie wte-
dy, gdy odbiornik telewizyjny znajduje sie
po przeciwnej stronie pokoju lub w pomiesz-
czeniu obok. Wtedy ciggniecie przynajmniej
dwdch kabli jest nie najwygodniejszym roz-
wigzaniem. W takiej sytuacji warto uzyé
urzadzen do bezprzewodowego przesylania
telewizji ®. Oferujg je miedzy innymi firmy

I Philips @ oraz Thomson @.

Ekspert przetestowal model Philips
SBCVLI1200/86. Jest to urzadzenie skladaja-
ce sie z dwoch modutéw - nadajnika oraz

odbiornika. Korzysta ono z czestotliwosci
nosnej 2,4 GHz, a zasieg wynosi do
30 metréw wewnatrz i do 100 me-
tréw na zewnatrz budynku.
SBCVL1200/86 obstuguje
dwa najpopularniejsze sys-
temy telewizyjne - PAL oraz
SECAM MoZemy takze sko-

Zestaw do !

bezprzewodowego przesytania

dajnik @ podiaczamy

sygnatu telewizyjnego kosztuje od 300 do 500 ztotych  do komputera, odbiornik (

wia sposéb podiaczenia peceta do telewizo-
ra metoda przewodowa, a drugi przy uzyciu
zestawu bezprzewodowego @.

IH| Powieksz pulpit systemu windows do rozmiarde tego monitora

Wyprowadzenie sygnatu

Nastepnie musimy wyprowadzi¢ sygnat
z tunera poprzez wyj$cie S-video karty gra-
ficznej. Procedura wyglada odmiennie
w przypadku urzadzen ATI i NVIDIA (opisa-
nych w dalszej czesci artykutu).

Przy wylaczonym komputerze taczymy

go z telewizorem. Klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na pulpit. Wybieramy
[Whagchwosci], W oknie Klika-
my na zaktadke i na przycisk
[Zaawansowane].

W przypadku kart ATI klikamy na za-
Kkladke - uzytkownicy NVIDII
przechodza od razu

do punktu 4. Odnajdujemy |0 4 1=
ikone [ i klikamy na nia. |[@® B i
Dzieki temu zostaje odblo- [E| | FAL-D
kowana funkcja zarzadza- = _ © &
nia telewizorem @------------"

Po kliknieciu na @ bedziemy mogli do-
ktadnie skonfigurowaé wyswietlanie
obrazu na telewizorze. Przechodzimy
do punktu 5.

“Widwietlacz pojedynczy
on

Fiozstaw poziomy
Fazstaw pionowy

W panelu karty graficznej
firmy NVIDIA przechodzimy A
na zaktadke €3 GeForce FX5500], Klikamy
na [Ustawienia ekianu iview], Nastepnie z listy wy-

bieramy opcje @~

Ekran:

2. [Maniter domyélng] na GIGABYTE RADEOM 9500 RO - Secondary &

Jakoge kolordw
Mizka [8 bitdw) v

W

Rozdziglczodt ekranuy
Mnig] =
/

Wigce]

540 na 480 piksel 1

Po powrocie do okna Wiasciwosci: Ekran
wybieramy z listy telewizor @ (wyéwietla-
ny jako drugi monitor i zaznaczamy

opcje odpowiedzialng za rozszerzenie pulpitu

na drugi z monitorow @ . Po wykonaniu tych
czynno$ci wystarczy, Ze przeciggniemy okno
tunera telewizyjnego na drugi ekran,
a obraz pojawi sie na telewizorze.

Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

© www.consumer.philips.com
@ www.thomson.pl
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CD-ROM

Przyktadowe
animacje

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

W:spaniy ruch

Nawet najprostsza animacja robi wieksze wrazenie niz statyczny obraz.

Z Ekspertem nauczymy sie podstaw tworzenia dwuwymiarowych animacji

z nas fascynuja proste zabawne

kreskéwki. Kolorowe animacje
podbijajg zwlaszcza internet - parodiuja
najwieksze hity z ekranéw kin, urozmaica-
ja strony WWW, s3 tez sposobem na stwo-
1zenie ciekawej kartki z zyczeniami. Aby
zrobi¢ prosty animowany film, nie potrze-
ba skomplikowanych programéw. Wystar-
czg zwykle aplikacje graficzne do obrdbki
grafiki wektorowej i bitmapowej, takie jak
na przyklad pakiet Corela. W programie
CorelDRAW mozemy wymySlone przez nas
postacie narysowaé, a w Corel PHOTO-PAINT
zmontujemy wiele klatek w jedng catos¢.
Ekspert pokaze, jak za pomoca tych dwéch
aplikacji wykreowaé wtasny film rysunko-
wy oraz tréjwymiarowy animowany ele-
ment na strone WWWw.

bardzo rozpo-
wszechniony

w Polsce. Zawarty
w nim Core]DRAW
jest programem
do obrébki grafiki
wektorowej. EKks-
pert przedstawi
rézne sposoby ry-
sowania klatek fil-
mu i zapozna nas
z obstuga aplika-
cji. Nastepnie

z artykulu dowie-
my sie, jak z po-
szczegblnych ele-
mentéw zmonto-
wacé caly film ani-
mowany. Dokona-
my tego w progra-

\l
@ Proste animacje, ktére podbity internet

B ardzo znane, zwtaszcza wsrdd dorostych internautdw, sa kreskdwki Xiao Xiao i jego
nasladowcow @. Niezwykle proste i operujgce oszczednymi srodkami wyrazu anima-

cje prezentujg czarny
humor, sztuki walki
oraz parodiujg hity fil-
mowe. Warto zauwa-
zy¢, ze do ich przygo-
towania wystarczg
narzedzia opisane

w tym poradniku.
Tworzenie obrazkdw
wektorowych jest
bowiem proste - naj-
bardziej liczy sie do-
bry pomyst.

zhu_ zhg@sochu.com

4H>>

mie Corel PHOTO-
W poradniku -PAINT, stuzacym
W tym poradniku wykorzystamy pakiet do obrébki grafiki ve—
CorelDRAW 9 PL - nie najnowszy juz, ale bitmapowej. e
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Rysowanie klatek filmu

T worzenie animacji rozpoczynamy
oczywiscie od przygotowania jej kla-
tek sktadowych. Ekspert pokaze, jak
przygotowac rysunki dwu- i tréjwymiaro-
we. Przygotowujac wiasny film, powinni-
$my jednak pamietaé, aby zaczaé od wymy-
§lenia scenariusza i zaplanowania, co sie
bedzie w nim dziato.

Ekspert radzi

a ptycie znajdziemy gotowe animacje zapisane
w plikach GIF. Warto sie z nimi zapoznac, aby
utatwi¢ sobie prace.

Rysunki 2D
Film przygo-
towywany przez
Eksperta skilada
sie z jednej sce-
ny. Bohaterka

Przystepujemy do tworzenia pierwszej

klatki. Rysujemy dziewczynke. Na po-
czatek ustalamy gruboéc i kolor konturu po-
staci. Klikamy na[8]. Rozwija sie paleta

WISt ®. Gdy wybierzemy
opcje [Pessu na werach]|
obiekt przesunie sie

nad inne obiekty.

Rysujemy noge. W tym
celu tworzymy tréjkat.
Nastepnie klikamy w gor-

cienki. Kolor konturu deﬁmu] emy, klikajac
lewym klawiszem myszy na palete koloréw
po prawej stronie okna programu. Wybiera-

nym pasku na ikone
Odbicie lustrzane [E], aby go odwrécié. Kli-
kajac na Kopiuj [Ez] oraz na WKlej (@], kopiu-

my czarny kolor konturu.

Nary-
sujmy glowe dziewczynki @. Klikamy

jemy i wklejamy tréjkat w to samo miejsce.
Uruchamiamy narzedzie Gumka[#]i ustala-

‘§6 B,EZEmm > %4 |3+——-.

na ikone Elipsa[©/]. Na gérnym
pasku pojawia sie menu z 9_13(_:];;11; S 2 [N
mi dla tego narzedzia @®. Wy- 1
bieramy @. Nastepnie, z wciSnietym le-
wym przyciskiem myszy oraz klawiszem
rysujemy okrag. Wypelniamy go kolo-
rem bialym, klikajac lewym klawiszem
myszy bezposrednio na palete koloréw.

jest mala dziew-
czynka trzyma-
jaca balony @----»
Powiewaja one
na wietrze, a je-
den z nich wy-
myka sie i ulatuje w goére. Reszta balonéw
peka i zostaja same sznureczki, a nasza bo-
haterka robi smutna mine.

Aby stworzy¢ rysunek, klikamy w gor-

nym pasku na ikone [[1]. Program wy-
Swietli biala kartke, na ktérej bedziemy ry-
sowal. Najpierw ustalamy kadr, jaki ma
mieé nasz przyszly film. Z lewej palety na-
rzedziowej wybieramy [OJ. Z wcinietym le-
wym klawiszem myszy rysujemy prostokat,
przeciagajac wskaznik po przekatnej. Jesli
chcemy uzyskaé kwadrat, rysujemy z wci$-
nietym klawiszem [@7]. Aby dokladnie usta-
li¢ rozmiar kadru, wpisujemy go w pola @---
na gérnym pasku. Po ustaleniu kadru i

wszystkie elementy kreskowki

musimy zmie$cié w tej ramce. |} 700mm -
]

@ Przydatne narzedzia

[x | Wskaznik - narzedzie do zaznaczania, przesuwania,

miaru obiektow.

olo]o

R

Rysunek odreczny - narzedzie do rysowania linii i

&

o

i tworzenia efektow.

ie sposob pracowac w CorelDRAW, nie znajac zastosowania najwazniejszych
narzedzi. Przygotowany przez Eksperta krotki spis utatwi nam prace.

Prostokat - narzedzie do rysowania kwadratéw i prostokatow.
Elipsa - narzedzie do rysowania elips, okregdw, tukéw.
Wielokat - narzedzie do rysowania wielokgtow i gwiazd.

Krzywe Beziera - narzedzie do rysowania linii i krzywych za pomocg weztow.
Interakcyjne znieksztatcenie - narzedzie do znieksztatcania obiektow

Ekspert radzi
G..

dy inkniemy na Wypelnienie . pojawia sie

\It

rozmiar ® (musi by¢
wiekszy niz obszar |
do usuniecia) i ksztalt ®
narzedzia. Klikamy po-
dwdjnie lewym klawi-
szem myszy w miejscu,
gdzie cheemy przyciaé |
obiekt @ . Wierzchni tréj-
kat zostal przyciety i w ten
spos6b stworzyliSmy pod-

kolanéwke ®. Wypelnia-
my ja z6ttym kolorem.

my na goérnym pasku
—|.II ]
lll |
7 \ IIII
!

po prawej stronie

okna programu.

4 Za pomocg narzedzia Wielokat |, stwo-
rzymy sukienke @ oraz nogi postaci.

Klikamy na Wielokat [C). Poniewaz ele-

Teraz obejmujemy za-

znaczeniem noge wraz
podkolanéwka i klikamy
na gérnym pasku na opcje [Grupil, Obiekty
zostaly zgrupowane i tworza jedna cato$¢.
Kopiujemy je i wklejamy - w ten prosty
sposéb uzyskujemy druga noge. Obie no-
giza pomoca opcji umiesz-

-
’

menty, ktére chcemy narysowaé, sktadaé
sie beda z tréjkatnych ksztattéw, w gérnym
pasku wpisujemy liczbe ®, a suwak ostro-
§cina- Vs

rozni-

kéw przesuwamy maksymalnie w lewo @ .
Tréjkat tworzymy z wciSnietym lewym kla-
wiszem myszy. Sukienke wypelniamy jed-
nolitym kolorem @, wybierajac go z palety

szyje 959.2..49:.?
kolt @ Tysu-
jemy narzedziem
Elipsa[2]. Wypelniamy je biatym
kolorem i umieszczamy pomie-

dzy glowa a sukienka.

koloréw lub korzystajac z narzedzia Wypel-
nienie &),

Przystepujemy do rysowa-

nia wtoséw. Kliknieciem
zaznaczamy glowe, kopiuje-
my jg (wciskajac
kombinacje @) i wkle-

jamy w to samo miejsce

obracania czy zmiany roz-

Po wypelnieniu

krzywych odrecznych. 5 sukienki kolorem

(wciskajac ). Tak
jak w punkcie 6 za po-

moca gumki usuwamy
cze$¢ wierzchniego ko-

musimy umiesci¢ jg
we wlasciwym miej-

] Ksztatt - narzedzie do manipulowania ksztattem linii i obiektow. Sajl ipod glowa.
&) Gumka - narzedzie do usuwania czesci lub catego obiektu. Klikamy na menu
| &) Kontur - narzedzie do edycji grubosci i koloru linii (kolor mozna wybra¢ réwniez [Rozmieszczenie],

z palety po prawej stronie okna programu, klikajgc prawym klawiszem myszy). potem

Wypetnienie - narzedzie do okreslenia koloru i rodzaju wypetnienia (kolor

mozna wybra¢ réwniez z palety opisanej ponizej).

1
i usuwa kontur lub wypetnienie obiektu.

[ 1] Paleta koloréw - narzedzie
i do bezpoéredniego wyboru koloru konturu (przez klikniecie prawym klawiszem my-
i szy) lub wypetnienia (przez klikniecie lewym klawiszem myszy). Klikniecie na ’

i |Praesun pod spad |,
Obiekt chowa sie
pod wszystkie inne
obiekty. Teraz to gto-

Ia - pozostata
czesé tworzyt
bedzie grzyw-
ke. Wypet-

niamy jg ko-

i wa przystania su-
! kienke, a nie na od-

lorem czar-




PORADY

A ¥ TWORZYMY PROSTE FILMY ANIMOWANE

I Za po-
moca

narzedzia
Krzywe Bezie- | /
ra[4narysuje- | *

my kucyki oraz kokardy. Rysunek

myszy w miejscach poczatku @ i koni-

ca @ linii, a koniec jednej linii jest po-

czatkiem nastepnej ®. Zamykamy ob-

i —

wod obiektu, klikajac w miejsce roz-
poczecia pierwszej linii @ . Obiekt wy-
pelniamy kolorem ®. Wybieramy na-
rzedzie Wskaznik [k, klikamy

na obiekt @ i trzymajac wciéniety le-

wy przycisk myszy, prze-
suwamy kucyk, aby

miejscu @. Nastepnie
tworzymy drugi oraz ko-

l l Za pomoca narze-
dzia Elipsa [©] na-
rysujemy oczy @, a za-
znaczajac w gérnym
pasku opcje tworzenia

o LB ]

Wl

"

S

ng

Y

o’

do gbry . Klikngwszy po-
dwdjnie na obiekt, mozemy
go nieznacznie obrdcié,

= | chwytajac za tukowate

N

i uku @, rysujemy usta ®.

Aby dopetni¢ cato-
$ci, musimy nary-

to, podobnie jak w punk-
cie 10, za pomocg narze-
dzia Krzywe Beziera [4).
Rece budujemy z bardzo

wielu odcinkow.

Pozostalo nam jeszcze
narysowaé balony @.
Rysujemy je, tworzac elipsy
w réznych ksztattach i roz-
miarach i wypelniamy rézny-
mi kolorami. Sznurki rysuje-
my za pomocg narzedzia
Krzywe odreczne £ Ksztalt
linii sznurka narysujemy

z wciSnietym lewym klawi-

azdodloni @.

Zapisujemy klatke
Przygotowany rysunek musimy zachowaé
jako osobny plik graficzny.

Poszczeg6lne elementy rysunku sg osobny-

mi obiektami wektorowymi. Aby zapisaé
Kklatke, musimy zaznaczy¢ wszystkie elemen-
ty rysunku. Z palety narzedziowej wybie-
ramy[ ], Z wcinietym lewym
przyciskiem myszy przecia-
gamy wskaznik tak,
aby utworzony
przez na-

1zedzie niebieski przerywany prostokat objat

Z menu wybieramy [Pik] i [Eksportui.. |, Poja-

wia sie okno [EEIH]. Te i kolejne klat-
ki zapisujemy w jednym katalogu, na przy-
ktad [S)anmacia]. Wpisujemy nazwe pliku
(kolejny numer klatki filmu) @. Jako for-

Hazwa
pilku

Plikitypu | JPG - Mapy bitowe JPEG < =——=—===—=—1

1 -

v
4

Tm Domysne ”
sortowania v Tylko zazhaczone

v OzadZ piofil ICC
mat zapisu wybieramy JPEC @ i zaznacza-

my opcje ®. Klikamy na [Ekspartui],

Eksportujmape bitowa
W nowym Kolory Flozmiar
oknie za- Py RSB RAby) v ot
znaczamy @=---' | wigatznic ! ookt (el =

v

strzatki @ na naroznikach.

Sznurki modyfikujemy

narzedziem Ksztatt [%),
Zaznaczamy jeden ze sznur-
kéw, a nastepnie klikamy
na ikone Ksztatt[%). Chwy-
tamy za przerywang zottg
linie wzdtuz sznurka lub je-
den z wezlow @. Przeciaga-
my je tak, aby znieksztalci¢
linie @®. Sznurek zéitego
balona dodatkowo przesu-
wamy w gore. Zmian doko-
nujemy wielokrotnie.

- -f-——--

Zapisujemy kil-
kanascie klatek
zawierajacych kolej-

Aby zachowacé !
proporcje, z listy
wybieramy @-
Rozmiar nasze-
go filmu na " 776570 baow
ekranie monito-

1
1
v Uz profiu kolaréw ! Rozdzielczosé

Rozmiar nieskompresowanego W poziomie: [dpi)
pliku; :
Wpionie:  [dpil ]

Zresetu] Anuluj

biaal
Wsokodé: [pikselelidI8

' E -

Fomoc

ne zmiany. Oprécz
balonikéw i sznur-
kéw oraz balona
uciekajacego do gé-
ry mozemy modyfi-
kowaé réwniez mi-

ra regulujemy, A

mike dziewczynki,

podajac rozdzielczoéé w pionie i poziomie @--
W zalezno$ci od wybranej rozdzielczo$ci
zmienia( sie bedzie rozmiar obrazka w pikse-

lach @. Grafike wektorowa mozemy zapisac
jako bitmape w dowolnym rozmiarze, bez
utraty jakoéci. Klikamy na [OK],

‘wiadniviodor

W nastepnym
oknie mozemy
suwakiem ustali¢ kompresje obrazka
Klikamy na [0K], aby dokona¢ zapisu.

Ekspert radzi

by mie¢ mozliwos¢ ewentualnych pozniejszych
modyfikacji, zapiszmy kazdy obrazek réwniez

.

Kompresja: J

i
T
o

na przyklad sprawié, aby przestala sie
u$miechaé.

Elementem animacji ma by¢ wybuch ba-

wybieramy z palety narzedziowej. Nastepnie
na gérnym pasku narzedziowym klikamy
na ikone Wepchnij-wypchnij [£3], a potem
na balonik. Z wcisnietym lewym klawiszem
myszy przeciggamy strzatke ® mocno w pra-
wo, aby uzyskaé pozadany ksztalt obiektu.
Ksztalt ten mozemy modyfikowaé, przesuwa-

jac strzatke oraz biaty kwadrat na obiekcie @.

w formacie CorelDRAW (CDR). Dokonujemy tego,
wybierajac w menu |Flik] opcje _

Kolejne klatki

Teraz musimy wprawi¢ cato$¢ w ruch. We-
dhug scenariusza jeden z balonéw, na przyktad
20y, ucieka dziewczynce z reki. Aby na przy-
szlej animacji wygladato to ptynnie, musimy
stworzy(¢ szereg obrazkéw - klatek, miedzy kto-
rymi bedg nieznaczne réznice. Na szczedcie
wektorowe elementy mozemy tatwo dowolnie
przeksztalcaé i przesuwad w kadrze,

¥

Pamietajmy, ze zaden element nie moze
wystawacd poza ramke kadru. Zétty balo-
nik uciekajacy z kadru @ przycinamy za po-

Za pomoca narzedzia [k ] nieznacz-
nie przesuwamy w rézne strony kaz-
dy balon (maja sprawiaé wra-

moca narzedzia Gumka €] @.

Zenie powiewajacych
na wietrze), a z61-

. ' ty dodatko-




a potrzeby stron WWW mozemy

Rysunki 3D
N wykreowac nie tylko dwuwymiaro-
wy rysunkowy film, ale réwniez

tréjwymiarowy animowany napis lub bry-
te. Ekspert pokaze, jak to najlepiej zrobic.

Na poczatek, za pomoca narzedzia Tekst
[4] tworzymy czcionka o rozmiarze 72
zwykly napis, na przykiad @ . Wypelniamy

i go kolorem. W gérnym pasku klikamy
na Przeksztalé w krzywe [¥], aby mozna
go bylo poddaé dalszym modyflkaq om.

-ekspert

Tekst otaczamy ramka kadru, tak jak
w punkcie 1 tworzenia animacji 2D.

Klikamy na Interakcyjna glebia ).

v s
w a P2 doobicktu 4---_....}._.

wielko$¢ glebi @, wspéirzedne @ i wia-

Sciwosci @ punktu zbiegu linii. W ten

sposéb ustaliliSmy, jak ma wygladaé efekt
tréjwymiarowosci napisu.

Aby okre§li¢ rodzaj zabarwienia glebi, kli-

kamy na gérnym pasku na Kolor [%]. Poja-
wia sie okno, w ktérym wybie- iy
ramy @ oraz ustalamy barwy
glebi @®. Zapisujemy pierwsza |-
klatke animacji . L]

ekspert

Sprawmy, aby napis obracat sie dookota.

Zaznaczamy obiekt, a nastepnie klikamy
na narzedzie Interakcyjna glebia 7). Z gér-
nego paska wybieramy Obrét glebi %), Poja-

Tym narzedziem nadamy napiso- i

wia sie okno,

w ktérym wpi-
sujemy wartos§é
obrotu dla osi X,
Y lub Z (lub
wszystkich na-
raz). Aby nasz
napis obracat
sie wokét osi Y,
uzupelniamy

tylkopole ®. !

Ekspert radzi

o Kliknieciu

w gornym

il @

pasku na ikon
------- Intensypwnoge:

my ustawi¢ zrodta
swiatta @. Moze-

my doswietli¢ napis z réznych stron
w odpowiadajgcy nam sposdb.

Zapisujemy caly ka

wpisujemy wieksza warto$¢ obrotu

izapisujemy kadr.

Im mniejsza réznica wartosci
obrotu bedzie miedzy kolejnymi
klatkami, tym bardziej ptynny be-

dzie ruch.

Aby napis obracat sie o 360 stopni,
gdy wartoé¢ obrotu dojdzie do liczby [10q],
nastepna warto$¢ powinna by¢ ujemna,

“Wiartosci obratu:

dr. Nastepnie

‘wiartngci obratu
H 0

na przyklad @ . Zapisujemy kolejne klatki,
zmieniajac warto$¢ obrotu co 5 stopni, az

osiagniemy [5].

wi tréjwymiarowosé. Klikamy le-
wym klawiszem myszy na §rodek na-
pisu @, przeciagamy strzalke w gére @
izwalniamy klawisz myszy, aby Co-
1elDRAW przeksztalcit obraz ®.

atianantt

To bedzie ostat-
nia klatka - na
filmie napis wy-
kona obrét o pet-
ne 360 stopni.

Montujemy film

dy wszystkie klatki animacji s3 goto-

we, mozemy stworzy¢ z nich film.

Dokonamy tego za pomoca progra-
mu Corel PHOTO-PAINT. Ekspert pokaze,
jak to zrobi¢ oraz w jaki sposéb zapisa¢ ani-
mowany GIF, aby ruch animacji byt zgodny

Z naszyml oczekiwaniami.
1 21

+ |

Po uruchomieniu programu otwieramy
w nim pierwszg klatke. Z menu [Fim] wy-
bieramy |Ukwarz z dokumentu], Okno z obrazkiem

zmienia sie w okno filmu @®.

Musimy doda¢ wszystkie klatki po kolei.
Z menu [Fim] wybieramy [Wstaw 2 pliku. .|, Po-

jawia sie okno, w ktérym wybieramy plik

@ Trudne terminy

» grafika bitmapowa (rastrowa) - grafika
tworzona w programach malarskich lub otrzymywana

w wyniku na przyktad skanowania, przechowujgca dane
na temat kazdego punktu obrazka i podlegajaca utracie
jakosci pod wptywem skalowania czy innych modyfikacji.

» grafika wektorowa - grafika tworzona w pro-
gramach ilustracyjnych, niepodlegajaca utracie jakosci
w wyniku skalowania lub innych modyfikacji. Dane
wektorowe przechowywane sg pod postacig rownan
algebraicznych definiujgcych linie i krzywe w rysunku.

Wstaw plik

do dodania. Wy-
Freed klatka bieramy druga

Wtaw: ¢

Ly
>

+ Poklatse klatke - plik

[¥-2.7a), Klikamy
na [Diwéiz], Pojawia

Anuluj

Klatka: 1
Pamoc

sie kolejne okno. Zaznaczamy w nim @
i wciskamy [OK]. Podobnie postepujemy

Z pOZOSta—
tymi klat- Nazwa pliu:  [ekeperol <€
kami. Piki typu: a; - Arimovany GIF 3

Gdy wstawili§my juz wszystkie klatki,
pora stworzy¢ animowany GIF. Z menu
wybieramy [Eksportui..], Pojawia sie okno

Ekspert

w zaktadce @----
zgromadzono
opcje pozwalajace
regulowac czas wy-
Swietlania kazdej
klatki z osobna.
Wybieramy jedng

z klatek, zaznacza-
my jej opdznienie,

Opdénienie klatki 10 4; 14100 5
MR EC R -~~~ ————

i wciskamy @. Dzig-

ki temu niektdre

radzi

Preezroczystasé: Paleta

* Biak “+ Uzyi glabalnej

Kolor obrazka Uzyilokalnei

Pracplatanic wierszy

Potoserie: . g i

v, 0 2 d:

Sposdh pozbywania sig. | Nic nie 16h v

P> Zastowi lyko amienions Zastasuj wizystko

klatki moga trwa¢ dtuzej od pozostatych - na przyktad gdy

chcemy jakis moment

bleramy .' ; Opcie | Zakres coubndci | Palets wynikowa  Preetwarzanie wsadowe
Klikamy [Zapisz], Wyghadzarie: |
Paleta: Zoptymalizawana v
1 1 Syprnul.

Otwiera sig || jumacia o v

nastepne Intenspmnog:
okno, w kté- Kalory 256
rym ustalamy Kol odrissiris zakrseu czubodst
opcje zapis

p ] p u Wzorce: Dstatnio uzyty v

koloru. Usta-

Otwdrz...

Na
Zaz
ma

Opcije animacjiformatu GIESS:

Ustawienia pliku | Ustawienia klatii
Fozmiar stiony:

¥ Automalyczny  Szerokose

ekspert I

ekspert

Wysakaié

Opeie kolordw:
Praekszlatd w296

Thoe 0

@ls KRG

Powtarzanie klatek:
-3 Odtwarzanic Klatek w pel

'+ Nieprzenwanie

Zatrzymai po

clispert

Zapisui tylko r6nice migdzy Klatkami

Poglad ok Anulij

poudrzeniach

= kol

sceny nieco wydtuzyc.

Kolejne okno zawiera
opcje animacji GIF-a.
zakladce |Ustawienia klatki

naczamy @, aby ani-

cja byta wykonywana

w nieskoriczono$é.

Cdy wszystkie opcje s3
juz ustawione, klikamy

na przycisk [0K]. Film zostaje zapisany na |

dysku w pliku CIF.

O www.n

Pomoc

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

® CorelDRAW 9 f/x, Shane Hunt,
Wydawnictwo Helion, 2900, cena S0 PLN

©® CorelDRAW 9 PL - Cwiczenia
praktyczne, Joanna i Maciej Pasek,
Helion 2000, cena 25 zt

Adresy WWW:

ewgrounds.com/collections/xiao.html

@ http://netgrafika.com
® www.webinside.pl
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Skrypt mechanizmu 2
PremiumSMS

Pliki projektu
Total Commander
shareware

filmy

o
v Przejdz

t Internet

zas na dobry biznes

__"rud, czas i wiedza wloZone przez nas w stworzenie ciekawego serwisu WWW

uszg kiedys sie zwrdcic. O zyski najlepiej zadba¢ samemu, wprowadzajac optaty

azdy wtlasciciel popularnego ser-
wisu internetowego zaczyna sie
zastanawiaé, jak mozna na nim

ktoére umozliwiajg dochdd z wlasnej witry-
ny - na przyklad umieszczenie na niej za
optata cudzych baneréw. Ekspert pokaze,
jak zarabia¢ na naszej stronie.

Pozostaje problem pobierania oplat. Z po-

mocy przychodza systemy PremiumSMS,
czyli SMS-y o podwyzszonej wartosci. Co

et

zarobié. Istnieje wiele sposobdéw,

zrobié, aby

u ustugodawcy B . Na-
stepnie webmaster pobie-
ra @ wygenerowane ko-
dy dostepu i wprowadza je
do bazy danych swojego
serwisu €ll. Internauta
odwiedza serwis i zapo-
znaje sie z jego oferta.
Aby méc umiesci¢ na stro-
nie baner czy otrzyma¢d
dostep do platnej zawarto-
$ci, musi zaptacié za to
SMS-em (. Wysyta SMS

o tre$ci podanej na witry-
nie ® na numer wskazany
wiedzi otrzymuje kod do-
stepu 4. Wpisuje go

na stronie WWW do for-
mularza €@. Uzytkownik

Kod dé_stsey_(qtﬂmr_\v_ﬁ_ﬁtﬁemh internauci
mogli pla-
ci¢ SMS-em

Aby otrzymac kod dostgpu - wysh) SMS o trosor za ur}‘uesz—
"MP 234" na numar 7916 <€ czenile re-
spert przedstawi prosta aplikacie platnego doste- | Klamy na

pu, dzieki ktrej bedziemy sprzedawaé banery rekla- | naszym

mowe na stronach naszego serwisu serwisie?

System PremiumSMS

34 czerwiec 2005 G a0

Osoba, ktéra chce sprzedawaé dostep do ser-
wisu poprzez PremiumSMS @), rejestruje sie

uzyskuje dostep do platnej
ustugi, a kod jest dezakty-
wowany, aby nie zostat
uzyty drugi raz.

@ Dziatanie mechanizmu PremiumSMS

ustugodawca
PremiumSMS
N
& o 2
55 §2
=3 58
% g o = e
- = 2 = >
o) | 5l
" =] .=
s g=- =
o a

\

strona

stworzenie
mechanizmu platnego
dostepu na stronie
i import listy kodéw

www

A

B)

ustugodawca
PremiumSMS

S
i =<
= =0
L
wn =2
2 o =
ET £5
fxgapg:=:d
0 = g
=5 =g
=5 N
= o
S
‘ﬁ.

zalogowanie sie
do ptatnego serwisu\(a
P —
podany kod W

zostaje usuniety
z bazy danych




Uruchamiamy ptatng ustuge

tej czedci artykutu Ekspert wyjas-
ni, jak wybraé ustugodawce Pre-
miumSMS oraz jak nawiazaé

z nim wspélprace.

Rejestracja u ustugodawcy

Zanim zaczniemy sprzedawaé powierzch-
nie reklamowa naszego serwisu przy wyko-
rzystaniu systemu PremiumSMS, musimy za-
moéwié ustuge u jednego z dostawcéw Pre-
miumSMS dziatajacych na polskim rynku .

@ Ustugodawcy PremlumSMS

KODY.WAPACZ.PL © - jako pierwszy w Polsce wprowadzit
system mikroptatnosci opartych na PremiumSMS. Oferuje mie-
dzy innymi ustugi oparte na zwracaniu kodu lub okreslonej tresci
(po wystaniu SMS-a o wartosci 1, 2, 3, 5, 6 i 9 ztotych netto).
AllPay.pl @ istnieje na polskim rynku od 2001 roku i jest

w czotéwee firm obstugujacych finansowe transakcje online.
Phonesat sp. z 0.0. © istnigje od 1998 roku. Profil dziatalno-
sci obejmuje ustugi oparte na technologii Premium Rate, w tym
SMS, MMS.

Firma Media Systems, tworca systemu Cashbill @, oferuje
kompleksowe rozwigzania ptatnosci oraz mikroptatnosci oparte
miedzy innymi na kartach ptatniczych, przelewach z e-bankéw

i SMS Premium Rate.

rzystajgc z otrzyma-
nego hasta i loginu
uzytkownika @------;

Wybér ustugi
Sama rejestracja
w serwisie
KODY.WAPACZ.PL nie sprawi, ze bedziemy
automatycznie dysponowac ustuga Pre-

Ekspert pokaze rejestracje i wspdlprace
z serwisem na przykladzie jednego z popu-
larnych ustugodawcéw, jakim jest KO-
DY.WAPACZ.PL. Niestety, koniecznym wa-

Po przejéciu na strone ® klikamy na

ilogujemy . sie do serwisu, ko-

KOBY WAPACZ.PL: Zaloguj sig

Dostep do serwizu wymaga podania ide|
hasta, Wpisz je w ponizsze pola i nacis)

Login: dariel
Haghn: sesototor

ZALOGU.a

0d: pk@wapacz.pl
}y dla nas Data: 7 kwigtnia 2005 12:11
wygenero- (L pl@wapacz.pl
Temat: [KODY.WAPACZ.PL] Witamy | Kanto akbywowane
wane. Logu-
jemy si
) Y Q TWitam, ‘]
do serwisu
KODY.WA- Cheiafbym poinformowat, te konto partnerskie w serwisie
kody wapacz pl zostalo aktywowane. Dla preypommenia
PACZ.PL.
Klikamy | Togny dariel™y
\haslo damel,
na|useval. VIR, T kody wapzcz posin phy

Pojawia sie lista wszystkich ustug, jakie
zamoéwiliSmy w serwisie. Mozemy do-

miumSMS. Musimy jg najpierw za-
moéwic.

[ustusl], 3 potem
Pojawia sie formu-
larz, za pomoca ktérego zglaszamy
ustuge PremiumSMS. Formularz jest
podzielony na dwie czeSci. W pierw-

Klikamy na

szej czedci podajemy opis ustugi @;---

link do serwisu @, dla ktérego ustu-

ga bedzie aktywowana, oraz link

do strony €, na ktérej bedzie znaj-
dowac sie logo KODY.WAPACZ.PL
iinformacja o sposobie rozwigzywa-
nia reklamacji.

Druga cze$¢ formularza pozwala na wy-
branie ustugi, ktérg chcemy zamoéwié.
W naszym wypadku zamawiamy ustuge

R

kladnie sprawdzi¢ parametry ustugi @
iniektdre z nich zmodyfikowacé. To co jest

USHUGA: 4 (BAHER) - [aktywna] "
opis: Niesigeany abonament 2a platna,
Opis Wstugi 4 5proscwans] PAprZes System akendu veklame u serwisis win, ks-skspert.pl |

Serwis WWW.
Adres serwisu, wktdrym sprzedsuana jest ushigs 4

rttp: /A ks-ekspe .pl ¢

Strona z logo kody .wapacz.pl. hittp: £ A, ks-ekspertpl{
Adres stromy Z logo kody. wapacz.pl i informacji o spummz rozuiazwania reklamacji. [Zmieri adres strony = ]
Saczegity pisane 55 w

wdziale dostaucy ustug.

najwazniejsze dla uzytkownikéw, to tre§¢
SMS-a @, jaka nalezy wystaé pod odpowied-

ni numer. W pokazywanym przez Eksperta
przyktadzie ta trescia jest [MP.#luoHP.BANER],

Taryfa: 7516

Tresc SHSa zwrotnego:

Tredé zurotna jest to tresc SM3a, ktdry otrzymuje uZytkounik po wystaniu SMSa z
opiata za shigg. Tredé SiSa cwrotnego MUS| zavierad ciag znakiw | ktdry
Zastapiony zostaniz sdpouiedrim kodem. Maksymalna dhugeéd SMSa zwrotnegs nie
meze przekraczyt 160 znakw, wraz 2 wticzonym kodem. (ciag znakiw jest liczony
jako jedenaicie znakéw kodu)

Tuoj kod dostepu to <lkod!>
Dziekujemy!
[Emien trese Shia zwratnega]

Tresc SMSa na numer 7516:

Poprauma tresé SMS jaka naledy wystad aby zamdwic ustugg 4

runkiem zamoéwienia ustugi PremiumSMS

. . . - *
u tego dostawcy jest posiadanie serwisu

WWW na serwerze komercyjnym.

Po wejéciu na gtéwna strone serwisu
klikamy na przycisk

Opis ustugi: *

Opis ustugi musi zawierad wszystkie, istotne informacje dia
nabywey ustugi, W szczegdindci musza sig w nim znalezé
nastapujace nformacje: czas truania ustugi, doldadny opis ustugi
lub produktu, kedry pozwoli faina i precyzyinie poznad ushige lub
produkt. Przyktadowy, poprawny opis 1o "Wriesigczny abonament
za konto pocztowe w domenie wapacz. pl, 0 pojemnosci 3 Mb.'

ie pol i jest ni 1

Proces rejestracji polega na wypelnieniu
formularza rejestracyjnego @ . Korespon-

dencja z serwisu KODY.WAPACZ.PL bedzie

Wybierz serwis: *

Link do strony z logo kody.wapacz.pl: *

W polu tym, naledy podad link do strony, na krrej zna jduje sie
infarmacja, Ze system mikropdatnesci dostarcza kedy. vapacz. pl
{oznaczenie loga kody. wapacz.pl). Na stronie tej MUSI sig znalesc
ponadto informacia o sposobie rozwigzywania reklamar ji

hitp: s, ks-ekspert.pl|

Miesigrzny ahnnamer!a platng reklame
w serwisie http:f v ks-ekspert. pl

rwww.ks'elspert‘p\f =] [Dodsjsen

Konicéwka jest tak zwa-
nym aliasem, ktdry zdefiniowali-
$my w formularzu zglaszania ustugi
PremiumSMS. Dzieki temu zamiast

numeru ustugi (w tym

wysylana na podany przez nas e-mail.
Dostawca ustugi wymaga réwniez poda-
nia adresu serwisu, dla ktérego zamawiamy
ustuge PremiumSMS. Podajemy takie infor-
macje, jak imie i nazwisko @, login oraz ha-
sto, za pomoca ktérych bedziemy logowac sie ! |
do panelu administracyjnego w serwisie
KODY.WAPACZ.PL, oraz dzialajacy numer te-
lefonu i numer NIP, Po zakorniczeniu wypel-
niania formularza klikamy na przycisk

PremlumSMS o - ale zapozna]my sie

: dajemy alias dla ustugi @ (V\nece] na ten te-

i mat w dalszej czesci tekstu) oraz tre§¢ SMS-a
| zwrotnego, jaka dostanie osoba wysytajaca
! SMS na numer ushugodawcy.

ZAREJESTREU.I

. s
Zostajemy poinformowani, ze nasza pros- Taryfa: *

ba o rozpoczecie wspétpracy zostanie roz-
patrzona ®. Jesli serwis wyda akceptacje,
w ciagu kilku dni otrzymamy e-mail z infor-
macja o aktywowaniu naszego konta @H.

tylka znaki z zakresu a-z, 0-9 {bez polskich znakiw). Nis moze

P Sprzedai przez Premium SMS

Prosze wybrad taryfe na jakie bedzie dzistad ustuga. (0d zaB 7916w

zaledny jest koszt wysiania SMSa praez uzythownika. )

Alias dla ustugi:
ilias mote mied maksymaing dhugodé 16 znakdw. Moze zauierad

baner -

skiadad sig = samych cyfr!

KODY.WAPACZ.PL: Zarejestruj sie

cigzu najblizszych dwdch dni roboczych.

Drzigkuie za wypelnienie formularza i ched wspdipracy z KODY WAPACZ PL. Parstwa zghoszenie zostanie zweryfikomans w

Po wypelnieniu for-

mularza klikamy na

- Opis: "
Podaj mozlivie doldadny opis przeznaczenia platnoéci wkody
wapacz.pl

L

’
Prosimy o podanie danych wiasciciela konta w KODY. WAPACZ .PL

Imig i nazwisko: * Dariel Bargiet

Platne umieszczanie banerdw na stronie
WA,

przycisk [eopaa | W odpowiedzi

Gdy ustuga zostanie aktywo-

wana, na adres e-mail otrzy-
mamy wiadomo$¢ z serwisu KO-
DY.WAPACZ.PL. Musimy teraz
pobraé kody dostepu, ktdre zosta-

system wys$wietli komunikat @------

gwBcosSsjbe -
wypadku -M) osoba SIS j
. . qvEnEzrvkny
wysylajgca SMS moze i
2 . 2 . guyelswglc
wysta¢ w wiadomosci s
. vostugy]o)
tekstowej prostszy guswsctpme;
. . . gwBZzhacspo
a do zapamietania alias. virSpSatim
gvamyybyw7d
guimlydh9ew
2 . Sefauksr
Aby pobraé kody, klikam SEISAATET
Y Y, y
i PR B484kmavs
na [Pobierz kodvl], Kopiujemy SvBrankeic
- 2 . . 2 8 Bhwz
wyswietlona liste kodow @-----3+ i
GinThéush
do dowolnego edytora teksto- vEsBarlye
gvBm4jtm45d

wego (na przykiad Notatnika)
izapisujemy na dysku w dokumencie TXT.
Plik ten postuzy nam do zainicjowania bazy
danych aplikacji ptatnego dostepu.

Mowa ushuga zostata dodana, prosze poczekad na jej akbywomwanie!

Powrdt do formularza zghaszania ushig)  [Twoje ushigi]

@ Taryfy ustugi PremiumSMS

> g™ crvwis KODYWAPACZ.PL udostepnia kilka podanych poniiej

s wartosci wyn05| 9 zfotych netto. Pam|etajmy, 7e czest zysku
: poblera ustugodawca PremiumSMS @ - my dostajemy reszte.

: Poszczegolnl operatorzy PremiumSMS man_ _rc_»gr_mg_;lr_ci\n_/l_zle_ _____ H
Afena SMS-a* Prowizje serwisuv‘ KODY.WAPACZ.PL.
1 1 ztoty (numer 7116) 0,3 ztotego
2 thote (numer 7216) 0,7 zotego
3 ztote (numer 7316) 11 ztotego
5 zotych (numer 7516) 1,85 zhotego
6 zotych (numer 7616) 2] zhotego
9 zotych (numer 7916) 34 thotego
* Cena netto, bez podatku VAT
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Mechanizm piatnego dostepu

PORADY

A Y PLATNA UStUGA NA NASZEJ STRONIE

eraz stworzymy mechanizm, ktéry

bedzie pozwalal internautom (po po-

daniu kodu) na dostep do platnej
ustugi na naszej stronie. Obstugujgce ten
system skrypty mozemy sami tworzy¢ od pod-
staw w PHP czy ASP. Jednak na poczatek sko-
1Zystajmy z gotowego rozwiazania przygoto-
wanego przez Eksperta.

. Na plycie
Ekspert radzi Eksperta
szystkie pliki i katalogi opisane zn~a]~d21e.my
w tym artykule znajdziemy na pty- p.l}kl aPhka_
cie Eksperta w archiwum . at, ktor{:} mo-
zemy zainsta-

Nazwa

(C1llags]

[-0-] = | ftp:#/66.66.66.66

el

(1 [private_html]

lowaé w naszym serwisie WWW, aby sprzeda-
wacé miejsce na reklame (banery wyswietlane
przez okreSlony czas). Ekspert pokaze krok
po kroku, jak nalezy zainstalowac te aplika-
cje. Koniecznym warunkiem jest posiadanie
konta na serwerze WWW obstugujacym jezyk
skryptowy PHP 5, poniewaz aplikacja jest na-
pisana w tej technologii. Natomiast strona,
z ktéra zintegrujemy skrypt, moze by¢ wyko-
nana w dowolny sposéb.

Jako Zrédto danych aplikacji wykorzystamy
pliki XML - ulatwia to instalacje i pozwala
oby¢ sie bez bazy danych.

Instalacja skryptu
W pierwszej kolejnosci musimy za pomo-
ca FTIP polaczy¢ sie z serwerem, na kté-
rym znajduje sie nasze konto WWW.,
W tym celu uzyjemy Total Commandera.
Rozpoczynamy od polaczenia sie za pomocg
modutu FTP z naszym kontem.

Polaczenie z serwerem FTP

zostanie otwarte. Przykla-
dowa struktura plikéw na ser-
werze wyglada tak @. Do ka-

(1 [public_ftp] talogu, w ktérym znajduja sie
%{:;':::']3—"‘"‘“ pliki serwisu (zwykle

[Clpublic_htmll)), kopiujemy za-
warto$¢ katalogu znajdujacego sie
na plycie Eksperta.

Ekspert radzi

Z

w kata

awartosc katalogu jest zawsze dostep-
na z poziomu przegladarki WWW. Jezeli przyktadowo

logu tym znajdzie sie plik o nazwie mojplik.html,

to mozemy zatadowa¢ go do przegladarki WWW, wpisujac
http://mojserwis.pl/mojplik.html

Dotyczy to kazdego pliku znajdujacego sie w tym katalogu

i jego podkatalogach. Uwazajmy wiec, zeby poufne dokumen-
ty nie znalazty sie w publicznym katalogu.

W katalogu znajduje sie

teraz folder @, w ktérym beda przecho-

wywane banery, skrypt obstugujacy apli-

=|-[= public_hrml . 2 .
> (= uioad_ar| @ taKze skrypt, ktory losowo bedzie
[B) barer.ohpe&y WySwietlal baner na naszej stronie
B kedvpbe | WWW @

x| Zmieniamy wartoSci
- Whadciciel Grupa- 1 Swiatfinny- statych wedlug wias-
¥ Caytsj ¥ Caytaj ~f Captaj nego U.Zna.nia, Zapisu_
= W Z | o T . .
mysza na katalog [[1[upload_dir] r:“ V:fk‘fnm = “fj:iai i \:j:nai jemy plik na dysku
i wybieramy - twardym, po czym
1 Z.rl:lenu R [3zary=bez zmian, zaznaczony=ustaw trbut] ’
SIEISGIEEIS. Nastepnie usta: | [ przegrywamy go
wiamy odczyt @ izapis @ dla na miejsce pliku
0k | Andii ] P ]
—— - 1 AU amoc r—
katalogu. Resztg parametrow | |P| define.inc.phpina ser-

zostawiamy bez zmian.

Teraz musimy
skopiowaé pozo-

== aplikacia
=|= == application
|P| app.dass.inc.php

pm——

werze. Aplikacja jest juz gotowa do dziatania.

Pierwsze uruchomienie aplikacji
Po zainstalowaniu aplikacji powinnismy

|P| define.inc.php <
Scripks

|| admin.php

|P| loaged.php

|P| notlogged.php
templates

state pliki aplikacji.
Przechodzimy do ka-
talogu nadrzednego
nad folderem -

=

C |H| admin_codesform,html

’ I<0p1u [H| adminfarm,html
Jemy na serwer kata- |H] adminmenu. html
— = P| baner_add.php

log [Cllaplikacia]] z plyty (1] baner form b
Eksperta. Struktura B} codefarm.chp

— — |H| codenatalid,html

folderu |(laplikacia] B codes_resul.php

codes_stat.php
critical_error.php
Footer.html
header, hitml

LE|
L]
LH]
LH]|

zostala przedsta-
wiona na zrzucie

|P| warning_error.php

Otwieramy folder i klikamy
na katalog ®. W sposéb

\)

Katalogowi musimy nada¢
uprawnienia pozwalajace skryptowi
PHP na zapisywanie danych. Klikamy
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opisany w punkcie 3 zmieniamy uprawnie-

nia do katalogu na @------------- e
v Capta
Pora skonfigurowaé aplika- | ¥ #*=

v ‘wivkona)

cje. Otwieramy w dowol-
nym edytorze tekstowym, z kopii lokalnej,

przetestowacd jej dziatanie w praktyce, aby
upewnic sie, ze proces instalacji przebiegt
prawidtowo.

Aby wyswietli¢ strone, na ktérej uzytkow-

nik bedzie mégt podaé kod PremiumSMS,
w oknie przegladarki wpisujemy http://moj-
serwis.pl/kody.php (zamiast mojserwis.pl
nalezy poda¢ adres URL naszego serwisu).
Jest to takze adres, ktdry powinni$§my umie-
$cié¢ na stronie naszego serwisu w linkach
do platnego umieszczania baneréw.

Ekspert radzi

wystapieniu kazdego btedu krytycznego w serwi-

sie administrator jest powiadamiany e-mailem.
Po wystapieniu btedu serwis jest blokowany, a jego
odblokowanie wymaga ingerencji administratora.

Po wpisaniu adresu pojawia sie informa-

plik |[P| define.inc.php| @ . Zawarty w nim kod
wyglada tak @. W pliku tym zdefiniowano
nastepujace state:

%) Tytut strony - Mozilla Firefox

Pik Edycja  Widok Preejdz  ZaMadki  Warzedzia  Pomog

cja o bledzie krytycznym, jakim jest brak
kodéw PremiumSMS @ . Jednocze$nie na ad-

res e-mail podany w stalej ADMIN_EMAIL

e

@980

® Rozpocznii prayaed... ) Aktualnosd

http: imoissrwis.plikody php
u=db62f575ac6022..

PremiumSMS - aplikacja platnego dostepu

-] @ [C.

Wrystapit blad krytyczny: Mie mozna zafadowat koddw, e
Aplikacja koricey deigfanie. Skontaktug sie 2 administratorem technicznym admin@adrmin. pl

&

FOUERED BY

wapaszpl

wszystkie reklamacje zwigzane 2 Mikroptatnosciarmi SMS kody.wapacz.pl prosze kierowat pod adres: reklamacie@wapacz.pl

@ apMIN LoGIN [ - login do panelu ad-
ministracyjnego aplikacji

@ apMIN PASSWD @ - hasto do panelu ad-
ministracyjnego aplikacji

© ApMIN EMAIL [ED - adres e-mail admini-
stratora serwisu. Uzytkownicy na ten ad-
res beda wysytac zapytania i uwagi.
Réwniez aplikacja bedzie wysyla¢ w wia-
domoéci e-mail informacje o akcjach
uzytkownikéw lub awarii systemu

® BANER EXP TIME @ - czas wyswietlania
banera (w sekundach), po uptywie tego
czasu baner przestaje byé wyswietlany

@ sus_CoNTENT [ED - tres¢ SMS-a, ktéry
nalezy wystaé, aby uzyskaé kod

® sus_NuMBER il - numer, pod jaki nalezy
wystaé SMS o treSci SMS_CONTENT, aby
uzyskac kod

@ sus_NETTO [ - cena netto jednego
SMS-a

® CODE_VALID €1 - wyrazenie regularne
walidujace wprowadzane do pliku XML
kody. Zostato ono zbudowane dla kodéw
z serwisu KODY.WAPACZ.PL. Dla innych
serwiséw moze ulec zmianie.

w pliku zostanie wystana wia-
domo$¢ e-mail z informacja o bledzie. Na-
stepnie serwis zostanie chwilowo zablokowa-
ny - jest to nastepstwo bledu krytycznego.

Wiemy juz, ze pierwsza czynnoscig,

ktérg musimy wykonaé, zanim ktokol-
wiek bedzie mégt skorzystaé z naszego ser-
wisu, jest wprowadzenie kodéw do bazy da-
nych. Najpierw jednak musimy usungé blo-
kade z serwisu. W tym celu logujemy sie
do konta przez FTP, wchodzimy do katalogu
i usuwamy plik [ 1lock].

Nastepnie w pasku adresu przegladarki

WWW podajmy adres http://mojser-
wis.pl/kody.php?menu=admin Dodanie

<? php
define (‘ADMIN_LOGIN’, ‘admin’);
define (‘ADMIN_PASSWD’, ‘admin’); €FJ
define (‘ADMIN_EMAIL’, ‘admin@admin.pl’);
define (‘BANER_EXP_TIME’, 60%60%24%31);
define (‘SMS_CONTENT’, ‘<b>MP. 4</b> lub
<b>MP. BANER</b>’);
define (‘SMS_NUMBER’, ‘<b>7916</b>’); G
define (‘SMS_NETTO', 9);
define (‘CODE_VALID', ‘/"“[a-20-9]{11}$/');
2>

A

o)




Al

Ezinodcl

@ - Bt fmajsens pfindy. phpmersadmin

 Rozpocn pravaod... umcbé2fSTEaR02E ..
PremiumSMS - aplikac ja platnego dostepu
R

Log: [

Jezeli wprowadzony kod bedzie
poprawny, zostanie on ozna-
czony jako zuzyty w bazie da-

(@ Trudne terminy

Podal login | hasko dostepu do penek administracyinego

Hade: [P

ciggu ?menu=admin powoduje, ze serwis
wyéwietli formularz logowania do panelu

sany w statej ADMIN LOGIN oraz hasto @ za-
pisane w stalej ADMIN PASSWD znajdujacych

sie w plikul[[]

Po poprawnym zalogowaniu zostanie
wyéwietlone menu, w ktérym klikamy
na |Wprowad kody|, Pojawia sie formularz @,

i Klikamy na przycisk [Przegladai ] i wybie-
E ramy z dysku plik, ktéry jest ammaqq

nych, a w przegladarce zostanie
wyswietlony formularz umozli-
wiajacy przestanie na serwer ba-
nera w formacie SWF (flash) @------

» sygnatura MDS5 - 32-znakowy cigg (w systemie szes-
nastkowym) stanowigcy unikalny identyfikator ciagu teksto-
wego. Przyjmuje sig, ze nie istnieje mozliwos¢ zamiany sygna-
tury MD5 na ciag, z ktorego zostata obliczona, oraz ze nie ist-
niejg dwa ciggi tekstowe o identycznych sygnaturach MD5.

» XML - zbisr regut pozwalajgcy na tworzenie dokumen-
tow, w ktorych dane sg umieszczane w postaci zagniezdzonej
struktury znacznikéw (podobnie jak w dokumentach HMTL).

1 SWF, po czym klikamy na przycisk [W

Plik SWF bedzie zapisany w katalogu

Pliki XML sg plikami tekstowymi.

[ 1[upload_dirl] 3 w przegla- - &
darce zostanie wyswietlony =

. .  Rozpocni prayvaed..,
komunikat o dodaniu banera
(sposéb konfigurowania stro-
ny do wyswietlania baneréw
opisany jest w dalszej czesci

y

Waktuzinosc

P [ hetpasimoservis pikoct. phe?

u=db62f575acE022..,

PremiumSMS - aplikacja platnego dostepu

Baner oo przestania; |

Wyslij

tekstu).

PremiumSMS - aplikacja ptatnego dostepu
Wiyloguj | Worowads kody_| Statvstyk

Biezaca obstuga

Statystyki

juz wykorzystano @ oraz

Dodane banery:

Cakowita liczba kodw w basie darych: SO0, w tym kodow aktywriych 439,

Przeglada.

{lipl Pk Sygnatura MD5 kodu dodania Data dodania

jakie banery zostaly dodane i

S,
Status Opcie }
\ T baney 15w (5445c5h4f17P405132602C5043000f 2005 04-13 14,16:08 kbywry Usuri !
<

do serwisu @, nalezy zalogo-
wac sie do panelu administracyjnego

Ekspert radzi

T estujac serwis, musimy pamietac o tym, aby nie
zuzywac koddw, ktore otrzymalismy od ustugo-

za pomocg ktdrego wpro- ;
: : i —[of x|
wadzimy do serwisu kody. |
. . 1 | Pk Edycja Format
Klikamy na przycisk @----* o
a nastepnie z dysku wy- GvEd Jockvud -
. . OV BMYCkrx
bieramy plik tekstowy za- guBcdohedse
. . . o =)
wierajacy kody @. Kazdy gvssgnkm?dd
. 2 . W EL NS Mmw
kod musi by¢ umieszczo- ngspdvgsza
+ 12 ss . WBIWETTOPRS
ny w osobnej linii w pli- Svsezzxti‘ Ew »
s Bz3r6l
ku. Po wybraniu Sﬁs%kfwsﬁs
dokumentu klikamy na EVE
przycisk @-- v Bcd19vx3d
> Wprowadzanie kodow
Pli z kodari: Przegladaj -
Y
wdli |

Aplikacja bedzie przetwarzata kody przez
kilka do kilkunastu sekund, a po wykona-
niu operacji wyswietli podsumowanie @.
W tabeli zostanie wyswietlony analizowany

kod @, sygnatura MD5 @ oraz status kodu @----

Kody PremiumSMS nie sg w bazie danych trzy-
mane w sposéb jawny, tak jak w pliku z koda-
mi, ale w postaci sygnatury MD5. Dzieki temu
1zeczywista postaé kodu jest ukryta i nikt nie
skorzysta za darmo z naszego serwisu.

dawcy, poniewaz kod ten musi by¢ dostepny dla oso-
by, ktora otrzyma go przez SMS. Najlepiej do listy ko-
dow dopisa¢ wiasne, ktdre wykorzystamy do testow.

na stronie http://mojserwis.pl/ko-
dy.php?menu=admin Nastepnie klikamy
na [Statvstykd, Wy$wietlg sie aktualne
informacje.

Klikajac na nazwe pliku banera @, moze-

my zobaczy¢, jak wyglada reklama. Jezeli
stwierdzimy, ze narusza regulamin naszej
witryny lub tez uplynat termin jej wyswietla-
nia, mozemy j3 usunaé, klikajac na [Usur],

PremiumSMS - aplikacja ptatnego dostepu
Wylogui | Wiprowadz kody | Statystyki

L.p. ‘Kod
gwBrosSSjbe
gwBE3958p59
gwans2rvkry
gvaed2e4nsz2
awByejFwglc
gwB3c1yuuBe

Sygnatura MD5
05445bcShe177405f22ab2c50439ddf
1cbze0fb3dds7e43chbed 008 11c72ac
Sedib3bdasc 1898820b9bdSf357cfdbe
erl0egfed6rb07a357cf4Badd3eess24
5120dcfch28449f54167abf2bbfo 1fdb

-

[, R VI

Wykonano operacie wprowadzenla koddw do bazy danych‘frzeana\izowano 5‘ loddwe, Wyniki:

dr02c38294bds6db179bebfe2a7?as39c

Losowe wyswietlanie
baneréw

Aplikacja, ktérg zaimple-
mentowali§my na stronie, po-

Status

Preyiety

Prayjety zwala na przesytanie na nasz
Preyjaty .

Preyiety serwis, za stosowna optata,
Preyjety baneréw reklamowych w for-
Preyjety

macie SWF. Zgodnie z wymo-

Status kodu informuje o tym, czy zostat
on wprowadzony do bazy danych. Jezeli
w pliku kodéw znajdzie sie kod, ktdry znaj-
duje sie juz w bazie danych, to skrypt taki
kod odrzuci.

Wylogujmy sie teraz z czeSci administra-

cyjnej aplikacji, klikajgc na przycisk
il. Sprébujmy ponownie wyswietli¢ for-
mularz wprowadzania kodu PremiumSMS,
wpisujac w przeglgdarce http://mojser-
wis.pl/kody.php. Na stronie zostaje wyswiet-
lony formularz, do ktérego wprowadzamy je-
den z posiadanych kodéw PremiumSMS .

Klikamy na przycisk

Podaj kod PremiumsSMS*; |gvaocsSSibe
Wehodze

zyskal wysylajac SMSa o tresci MP.4 lub MP.BANER pod numer 7916 (catkor

gami zawartej transakcji naszym obowigz-
kiem jest wySwietlanie przez okre$lony czas
baneréw reklamowych na naszych stro-
nach.

Wszystkie banery dodane do serwi-
su, ktérych termin waznosci nie uptynat,
s3 wyswietlane losowo poprzez skrypt

® z katalogu [Cllpublic_html]],

Naszym zadaniem bedzie potaczenie tego
skryptu z kodem naszej strony, na ktérej
chcemy wyswietlaé banery. Sam proces 13-
czenia skryptéw jest prosty.

Wybieramy dokument, w ktdrym maja

by¢ wyswietlane banery. Dokument ten
musi by¢ plikiem PHP (dolaczenie skryptu
wykonywane jest przez instrukcje jezyka
PHP), wiec zmieniamy jego rozszerzenie
na .php Pamietajmy przy tym, aby zmieni¢

w pozostatych dokumentach adresy linkéw,
tak aby wskazywaly na dokument ze zmie-
nionym rozszerzeniem.

W dokumencie, ktérego rozszerzenie

zmienili$my, w miejscu, w ktérym po-
winien znajdowac sie baner, wstawiamy
jedno polecenie PHP. Jezeli zmienialiSmy
dokument index.html zawierajgcy kod @,
to po przeksztalceniu powinien nazywac sie
index.php i zawiera¢ kod @--------------------

<html>
<head>
<title>Tytuil strony</title>
</head>
<body>
P> <div align="center”><!— Tutaj jest miej-
sce na baner SWF —></div>
<p>Pozostata tresé strony</p>
</body>

K

<html>
<head>
<title>Tytul strony</title>
</head>
<body>
<div align="center”><?php include_on- —=&--
ce(‘baner.php’); ?></div>
<p>Pozostata tresé strony</p>
</body>

Dokument ten nalezy zapisa¢ w katalogu
[ipublic_htmi]], Jezeli znajduje sie on w kté-
rymsS z podkatalogéw, musimy odpowied-
nio zmodyfikowa¢ Sciezke w instrukcji

include_once() ®-

3 Jezeli teraz z poziomu przegladarki
WWW wyswietlimy dokument in-

dex.php, to na stronie WWW pojawi sie lo-

sowo wybrany baner (aby przekonac sie

o ich losowym wyborze, wystarczy kilka ra-

zy przetadowad strone). DB

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

© http://kody.wapacz.pl
A www.allpay.pl

© www.phonesat.pl

@ www.cashbill.pl

® www.wapacz.pl
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POZIOM

SREDNI

DRAM Frequency

RHM Clock
ito Detect PCI CIK

pread Spectrum
Wl Clock

CD-ROM

Everest 1.51 Home
Edition freeware
NVIDIA nTune
2.05.09.08 freeware
Hardware sensors
monitor 4.2.1.2
shareware

SpeedFan 4.23
freeware

CPUFSB 4.2.1.2

shareware

CPU-Z 1.28 freeware

Tajne wejscie do BIOS-u

Nie zawsze trzeba restartowac komputer, zeby zmieni¢ parametry sprzetowe
dostepne w menu BIOS. Ekspert pokaze alternatywne sposoby

miana ustawieri w BIOS-ie ptyty

gléwnej wiaze sie z koniecznos$cia

ponownego uruchamiania kom-

putera. Nie jest to zbyt wygodne
rozwigzanie.

Znacznie lepiej bytoby sterowaé pracg pty-
ty, ustawieniami BIOS-u i podzespotéw
komputera z poziomu systemu operacyjne-
go. Dzieki temu szybko mogliby$my podkre-
cié pecet czy tez wyciszy¢ wiatraki., W tym
poradniku Ekspert pokaze tajniki zarzadza-
nia podzespotami i BIOS-em bez wychodze-
nia z systemu operacyjnego.

Nowe mozliwosci

Zarzadzanie sprzetem spod Windows wy-
maga zastosowania wyspecjalizowanego
oprogramowania.

(@ Uwaga!

kspert dotozyt wszelkich staran, aby prosto i jasno wyttu-

maczy¢ zasady obstugi ptyt gtéwnych. Ingerujac w zaawan-
sowane opcje, mozna jednak uszkodzi¢ komputer. Dlatego
wszystkie wskazowki wykonujemy na wtasng odpowiedzialnos¢.

38 czerwieC 2005 G aaa)

NVIDIA stworzyta specjalng aplikacje do sterowania plytami
gtéwnymi. Niestety na urzadzeniach z nForce 2
program ma ograniczong X
funkcjonalnosé . )

1 ~ Zaczniemy
- od zapoznania sie

z aplikacja NVIDIA nTune.
Program pozwala uzytkownikom na zmia-
ne ustawien procesora, pamieci i karty gra-
ficznej. Niestety, aplikacja wspélpracuje
tylko z niektérymi plytami gtéwnymi opar-
tymi na uktadach nForce 2, nForce 3 oraz

\

nForce 4. Lista obstugiwanych urzadzen
znajduje sie na stronie 39.
22N W kolejnej czesci artykutu przeczytamy

o aplikacjach bardziej uniwersalnych, jak
na przyklad CPUCooL i CPUFSB oraz Speed-
\ Fan. Te programy umozliwiaja nam za-
\ ! 1zadzanie pracg procesora (gldwnie
taktowaniem) bez potrzeby ponow-
nego uruchomienia komputera.
s, Zporadnika dowiemy sie takze,
jak monitorowaé prace kompu-
"\ tera - wartoSci temperatur,
wentylatoréw oraz napiec.
Jakiej aplikacji uzy¢, aby nasz
komputer zaalarmowat nas, gdy dojdzie
do przekroczenia ustalonej temperatury,
awarii wentylatora lub napiecie pradu nie-
bezpiecznie spadnie? Od 1998 roku najpopu-
larniejszym programem tego typu byt Mo-
therboard Monitor. Niestety, rok temu jego
autor Alex Van Kaam postanowit zawiesi¢
dziatalno$¢ i przestat wydawacé zaktualizowa-
ne wersje aplikacji dla nowszych plyt gtéw-
nych. Mimo to obszerna lista obstugiwanych




@ Uktad monitorujacy

becnie BIOS praktycznie kazdej ptyty zawiera funk-

cje monitorujgce prace poszczegdlnych komponen-
tow. Sprawdzajg one | wyswietlajg na przyktad tempera-
tury CPU oraz powietrza w obudowie, napiecia proceso-
ra, pamieci, chipsetu oraz obroty wentylatora. W razie
niebezpieczenstwa moga tez wytgczy¢ pecet.
Za wiekszos¢ wymienionych funkgji odpowiada specjal-
ny uktad scalony. Przewaznie jest to produkt firmy Win-
bond. Jednak czes¢ firm przygotowata wtasne uktady
odpowiedzialne miedzy innymi za monitorowanie - sg to
na przyktad Corelogic (MSI) czy uGuru (ABIT) @.

]

&

Mozemy tez skorzystaé z in-
nych aplikacji - dostarczanych
przez producentéw plyt gtow-
nych lub niezaleznych twér-
cow. Aplikacje producentéw sa
dolaczane do krazka ze sterow-
nikami do urzadzenia i dzialaja
tylko z ptytami okre$lonego
producenta. Cho¢ podajg naj-
wazniejsze informacje i sg bar-
dzo kolorowe, to ich uzywanie

Dlatego warto zapoznac sie
z nastepcami Motherboard Mo-
nitora przeznaczonymi dla réz-

43) Aplikacje producentéw

trakcie testow

Ekspert probo-
wat zdalnie zaktualizo-
wac BIOS ptyty ABIT
AN7 za pomocg aplika-
cji FlashMenu 1.35
z pakietu ABIT uGuru.
Teoretycznie wystarczy
uruchomi¢ program,

Setting About

klikng¢ na przycisk @;-
a potem ponownie uruchomi¢ komputer — nowy BIOS powinien by¢ juz wgrany.
Niestety, podczas proby uzycia FlashMenu v.1.35 program zazadat zainstalowania
nowszej wersji (ze strony producenta). Na witrynie przeczytamy, ze najnowsza wer-
sja FlashMenu to... 1.33. BIOS-u nie udato sie zdalnie zaktualizowac. Ponizej znaj-

nych ptyt. Godng uwagi aplika-
Cja tego typu jest Hardware
Sensors Monitor (znany takze
pod nazwg Hmonitor). Jest on

dziemy liste programdw dotaczanych do ptyt gtéwnych znanych producentdw.

Producent Aplikacje do zarzadzania sprzetem

dotaczane do plyt gtéwnych

oczywiscie ciagle rozwijany, ABIT FlashMenu — stuzy do aktualizacji BIOS-u
a autor postanowil nawet za- uGuru — program do zarzqdzan'ia Parametrami piytlgiﬂwny(h
implementowaé obstuge plyt ASUS Update — program .do uaktua!nlanla oprugramuwa’ma '
gléwnych z komputeréw prze- - EC Pthe - apllkaqa| do monltf)rowamal parar;ketrowlp% giowrllythb ' =
noénych (no tebookéw)  Moze- f)re enter — pozwa a nla monitorowanie, po : re[ame i 0|jtm e obrotow wentylatorow
. . . . Live Update — aktualizuje BIOS oraz sterowniki do phyt gtownych
my takze uzy¢ aplikacji takich, . . o .
. . s PP . . EPoX Magic Flash — stuzy do aktualizaji BIOS-u przez internet
chipsetéw sprawia, ze wiekszo$¢ uzytkowni- jak CPUCooL oraz SpeedFan. USDM — moritoruje parametry phyt atownych
kow pecetow z powodzenlem INoze uzywac Wigce] informacji na ,ICh temat Magic Screen utility — umotliwia ustawienie dowalnego ekranu powitalnego plyty gtownej
Motherboard Monitora. przeczytamy na stronie 40.
NVIDIA nTune
Z d . F ~(1) nTune, obstugiwane plyty
a rzq za n I e n o rce i Producent i model Chipset
VIDIA stworzyla apli- |5stem bus speeds ég ITNF7S rForceZ
. Front side bus: 200 {DDR) MHz X EP-8RDA+ nForce2
kacje nTune do 2arza- | ey mponm: ff SR L ASUS ATNBX-E Deluse nForce2 Ultra 400
) dzania chlpseterr}. tin M, L ) P EPoX EP-8RDA3+ nForce2 Ultra 400
Nie obslggu]e ona uk}adqw » 0 Biostar M7NCG nForce2 IGP + MCP-T
nForce Pl.erWSZEJ generacji, Py coliraledtiing Biostar M7NCG Pro nForce2 IGP + MCP-T
nForce 213 zas s zwykle TR O™, SEEEESET, e i |-, Uigabyte KBNNXP nForce3 150
jedynie czeSciowo wspierane | i rag: 4 vl \(RCD) |2 ! Ve |2 w1 | 1 Shuttle ANSOR nForce3 150
(mozemy zarzgdzac tylko cze- Rmmmmoopmomoees e — e e i ASUS ASN SLI Deluxe nForce4 SLI
$cig funkcji). Natomiast wigkszo§¢ ptyt W nowym oknie mozemy manipulowa¢ ;  MSIK8N Diamond nForce4 SLI
z nForce 4 jest poprawnie obstugiwana przez kilkoma najwazniejszymi opcjami. Na- | MSI K8N SLI Platinum nForce4 SLI
NVIDIA nTune. Liste w pelni kompatybil- wet na plytach teoretycznie niezgodnych ___ i DFf LanPerty UT nf4 Ulia D~ nForce Uttra
nych plyt znajdziemy w tabeli @. z nTune wszystkie opcje zaktadki @ s3 ak- ECS KNI Extreme (V1) nForce4 Ultra
tywne i dzialaja poprawnie EPoX NPA+ Ultra nForce4 Ultra
y . . : MSI K8N Neo4 Diamond nForce4 Ultra
Kontrola predkosci Za pomoca @l ustawiamy szyne przesyhu Chaintech VNEA Forcel
Jezeli nie znalezZliSmy naszej ptyty wéréd danych (FSB), zwiekszajac lub zmniejszajac ECS NF4-A939 nForcel
wymienionych produktéw, to nTune nie be- tym samym taktowanie pamieci €. Kolejny ECS NF4-AT54 nForcel
dzie oferowat wszystkich opcji. Jednak czesé z suwakéw €l stuzy do przyspieszania takto-
z nich bedzie pracowata poprawnie - jak wania AGP w zakresie od 66 e —
na przyklad zaktadka Clock Control. Znajdzie- | do 82 MHz. P s T RS .
my na niej funkcje regulujgce prace FSB, pa- . - T . - T
mieci czy GPU i RAM-u Kkarty graficznej. Krét- Aplikacja nTune umozli- * ‘
ko méwiac - mozemy podkrecaé system (in- wia takze regulacje ti- Core bus (20); 300 Mh Mernary bus (30); 550 Mhz
formacje o sposobach podkrecania podzespo- mingéw pamieci DDR. Min ] Max Min J M
!
L)

16w znajdziemy w Ekspercie 4/2004).

Instalujemy i uruchamiamy NVIDIA nTune.
Na zaktadce Clock Control klikamy na [@,

Ekspert radzi
J

Za pomocy trzech rozwija-

nych list mozemy zmienié trzy podstawowe

ezeli nie jestesmy pewni, jakg mamy ptyte, warto uruchomic aplika-

parametry modutéw pamieci @®. Im nizsza
warto$¢ ustawimy, tym przepustowo$¢ pa-
mieci bedzie wieksza.

Ostatnia z funkcji zaktadki
Clock Control dotyczy karty
graficznej. Aplikacja nTune umoz-

07/29}2004-VT8377/¥TE237-A7VEND

my na @, aby wyswietli¢ informacje na temat ptyty gtéwnej @.
- - 1
Q012 B g
Menu | Ulubione Pole Warkosc
) EVEREST 151,195 <6 hadciwosci phyty glwne]
+ 'y Komputer <& 1D phyty ghéwne)
= % Piyta glowna @ Nazwa plyty gloune] Asus APVEOO
& Procesor
& CPUD & acinosci magistrali FSB
L2 9502 | B Typ magisral DEC Apha V6

liwia nam zmiane ustawieni kart

stywana do prac biurowych lub przegladania
internetu. Mozemy tez zwiekszy¢ wydajnosé¢

w grach 3D, podwyzszajac taktowanie proce-

sora graficznego @ i pamieci na karcie @. Na

graficznych NVIDIA. Warto za po- ;
moca suwakéw @ obnizy¢ takto-
wanie karty w trybie 2D. Zmniej-
szymy wydzielanie ciepta i pobér
pradu, gdy grafika jest wykorzy-

koniec klikamy na przycisk [#].
]
Ekspert radzi
ezeli podczas podkrecania pecet sie zawiesi, restartu-

J jemy system. Po ponownym uruchomieniu aplikacja
powinna odzyskac standardowe ustawienia. Jezeli jednak
nie mozemy uruchomi¢ komputera, nalezy odinstalowac

nTune. Podczas uruchamiania peceta weiskamy klawisz
wybieramy EESTIERERFERRY W tybic bezpiecr-

nym odinstalowujemy program i restartujemy system.
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CPUFSB

Uniwersalna zmiana

plikacja CPUFSB jest nowym two-

rem autora programu CPUCooL.

CPUFSB stuzy jedynie do zmiany
parametréw procesora z poziomu systemu
operacyjnego Microsoft Windows - ale dzia-
1a z wiekszoscia CPU i plyt gtéwnych. Eks-
pert pokaze, jak zmniejszy¢ lub zwiekszy¢
taktowanie procesora i innych komponen-
téw bez restartowania komputera.

| ]
Ekspert radzi
ezeli podczas podkrecania pecet sie zawiesi, re-

J startujemy system. Po ponowym uruchomieniu
CPUFSB powinien odzyska¢ standardowe ustawienia.
Jesli jednak nie mozemy uruchomi¢ komputera, nalezy
odinstalowac program. Podczas uruchamiania peceta
weiskamy klawisz [k i wybieramy m
W trybie bezpiecznym odinstalowujemy program i re-
startujemy system.

Instalujemy aplikacje z ptyty Eksperta
iuruchamiamy ja. W nowo otwartym

oknie wybieramy producenta @ oraz doktad-
ny model naszej ptyty ®. Na podstawie tych

Frod ,me.i:w Tgs;ué ﬁtﬁf ukladu PLL. Jest on bezpo-
Y $rednio odpowiedzialny
ASUS ATVEOD . .
za ustawienie zegara taktu-
Producent PLL Typ PLL 3 cego Procesor
ICS sz g Jacegop :

_____ jé_i_e_l_i_flaszej plyty nie ma na liscie, moze-
my sami wpisaé producenta i model ukia-
du PLL. Musimy go odnaleZ¢ na laminacie
plyty i dokladnie odczytaé jego oznaczenie.
Uklad przewaznie znajduje sie w poblizu

gniazda procesora @. Jezeli nie mozemy go zi-
dentyfikowaé, zajrzyjmy do instrukcji obstugi
plyty gtdwnej lub FAQ na stronie producenta.
Nastepnie na listach wyboru wskazujemy

producerita ® Tmodel PLL®.
Przechodzimy do odczytu informacji
z ukladu PLL. W tym celu klikamy

na [Pabiez czest], Aplikacja przypomina nam,

SpeedFan

Monitorowanie za darmo

peedFan (na stronie ® znajdziemy liste

obstugiwanych plyt gtéwnych) to dar-

mowy program stuzacy do monitoro-
wania pracy wiatrakéw i temperatury proce-
sora. Najwieksza wada programu jest brak
dzwiekowego ostrzegania w wypadku prze-
grzania sie CPU badZ awarii wentylatora.

ze wykonywane czynnosci moga doprowa-
dzié do uszkodzenia sprzetu. Jesli chcemy
kontynuowaé, klikamy na [0K],

Program wys$wietla informacje o trybie
zialania procesora - mnozniku @5--------

[l eyt a

FSB @ oraz lacznym

* Czestollwosc do ustawienia
FSB:1333MHz POl 333 MHz

Sprawdzamy, czy

1
i
i Aktuaina Mnazrik,
1

-

SpeedFan

Cisza w nocy

dy pecet nie jest obcigzony, moze

nie tylko pobiera¢ mniej pradu

(patrz poprzednia wskazéwka), ale
takze pracowac ciszej. Dzieki temu,
na przyklad w czasie nocnego $ciaggania
danych, w naszym pokoju zapanuje cisza.
Oczywidcie, aby ta wskazéwka miata sens,
pozostawiony pecet nie moze by¢ obcigzo-
ny zadnymi wymagajacymi aplikacjami.

Instalujemy i uruchamiamy aplikacje
SpeedFan. Na ponizszym obrazku wida¢,

ze podlaczone zostaty dwa wentylatory @----;

Predko$c¢ jednego z nich jest wysoka i siega
blisko 5000 obrotéw na minute. Ekspert
pokaze, jak ja obnizy¢.

=

wartosci s3 Z$°d‘ I raezmnz] A [ 110
ne z rzeczywistym e B
trybem pracy CPU. Jezeli tak nie jest, lepiej
zrezygnowac z uzywania CPUFSB.

Ekspert radzi

z rzeczywistoscig, wspomozmy sie aplikacja
CPU-Z. Jezeli informacja podana przez CPUFSB po-

krywa sig z tlil z CPU-Z .")'we Speed | 14667 MHz
oznacza to, ze wszystko Multipier ¥11.0
dziata poprawnie, a CPU- P 133N
FSB wspotpracuje z ukta- BusSpeed 2667 MHz
dem PLL.

Do zmiany czestotliwo$ci taktowania

uzywamy strzatek @®. Zegar FSB moze-
my podnies¢ lub zmniejszy¢ ze skokiem co
kilka MHz. Za-
awansowani
uzytkownicy mo-
ga pokusic sie o bardziej precyzyjne usta-
wienie zegara. W tym celu klikamy

na |Dokbadne strojenie |

Czestotliwodé do ustawienia
FSB 1333 MHz PCI: 333 MHz 23

Po zakoniczeniu podkrecania zatwierdza-
my wybdr, klikajgc na |[Ustaw czestotimoié],

Nasz pecet bedzie teraz szybciej pracowatl.

SMART Ensbled for drive 0
Found Maxtor Bv020P0 [82.0GE]
End of detection

Automatic fan

CPU Usage speed

{Fari: 4963 AW (o Templ: 43T
| FanD2: 1985 APM H 1) Temp2 34°C |

\FandZ ORFM /
i Lates

Uruchamiamy SpeedFan. Ekspert pokaze,

jak za pomoca programu stale monitoro-
wac prace peceta. Na poczatku, w oknie apli-
kacji widzimy informacje o aktualnych tem-

szybkosci obrotowej wentylatoréw @.
]

Na zakladce widzimy wykres @ po-

PSS

kazujacy temperatury, napiecia oraz obro- |
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Meoels 1829 A2y 1657
IWeoie2 000V | By -B.78v

ez zamv +By 508v
e 4V Vbat 320V
A2 11970

Speed0l: 100 %] %
Spesd2: 100 %] %
Speed0d 100 3] %

e —————— =

SHART Enabled for diive 0
Faund Maxtor EY020P0 [82,0GE]
End of detection

Automatic: fan

CFU Usage B.3% speed
I:Tfanm 4363 F!F’I\F\I ___________ +/ Templ: 43T
MEan02: 1985 AP/ 4 Temp2 34°C
Fan03: 0 RPM # Temp3 127°C
W HDO: 42T

Speed0l: 100 %] %
Speediz: 100 %] %
Speedid 100 %] %

Woorel: 1,824 A2y 1687
Woored: 000 B 8.8
3 33 +: 5.08
+5 481 “bat: 3.200
A 11,97

Zwr6émy uwage takze W Templ: 44°C

na temperatury @:------ > b Temp2: 35°C
Pierwsza z nich jest prze-
waznie temperaturg proce-
sora. Na ponizszym obrazku widaé, ze jed-

W HDD: 43°C

#y Temp3: 127 L1

—————————d

na z wartosci zostata odczytana btednie @----

Wynika to z faktu, ze nie wszystkie ptyty
sa prawidtowo obstugiwane. Klikamy

ty wentylatordéw. Aby wigczyé tworzenie logu
informacji o sprzecie, wybieramy z listy gru-

pe odczytu @, a potem zaznaczamy wyswiet- |
lanie urzadzen @----; ————p————

Analyze  fan speeds

Walue Color

Kazdy z wybra- ;__,,
nych parame-  3pf] Fani2
tréw bedzie pokaza- T

]
ny na wykresie innym kolorem @®. Dzieki te-

mu bedziemy mogli sprawdzi¢, jak zmieniaja
sie poszczegblne dane w okre§lonym czasie -
na przykltad jak nagrzewa sie CPU w spoczyn-
ku, ajak, gdy gramy w najnowsze gry 3D.



] | 4
@ Podtaczenie wentylatordw
p rogramy monitorujace prace identyfikujg poszcze-
gdlne wentylatory na podstawie gniazda zasilania,
do ktdrego sg podtaczone. Zazwyczaj numerem 1lub na-
piserm CPU @ oznaczone jest gniazdo tuz obok pod-

stawki procesora @. Pozostate gniazda musimy rozpo-

znac sami, sprawdzajac oznaczenia na ptycie. Na ich
podstawie rozpoznajemy wiatraki w programie.

na przycisk [Configws], 2 nastepnie przecho-
dzimy na zakladke [Spe=ds],

I
Py 1| Lab Sen.. | BUS | Address
-
Na 118C1e L ] | ITETIZF Pwml  15A 230
zZaznacza- ¥ Speedd2 ITS712F Pwm2 154 3290
my pole @-—--—--- Jpbr Speedld ITEFIZF Pwmd 154 $230

obok nazwy wentylatora, ktérego predkoscé
chcemy obnizy¢.

Procentowo wprowadzamy nowe predko-
$ci obrotowe wentylatora. Maksymalng
predko$¢ obrotowg ustalamy w polu @, a po-

nizej ® decydujemy, z jaka prqdkoécig}ffi _____
"sie kreci¢ wiatrak, gdy system nie jest obcig-

zony. Oczywiscie, warto$ci procentowe od-

nosza sie do standardowej predkosci obroto-

wej wiatraka, ktdrg ustaliliSmy w punkcie 1.

Hardware Sensors Monitor

Monitorowanie komputera

iedy korzystamy z komputera, warto

mie¢ pewno$¢, ze nagta awaria jed-

nego z wentylatoréw nie spowoduje
przegrzania sie czy nawet spalenia ktérego$
z podzespotéw. Na wszelki wypadek skonfi-
gurujemy aplikacje Hardware Sensors Moni-
tor (Hmonitor). Ostrzeze nas, gdy ktdras
z temperatur przekroczy niebezpieczng gra-
nice lub wentylator ulegnie awarii.

deZie odtwa- ] Source Min. RPM  Warning Execute

1zany w wy- 1 Fowel | 3100mpm O None =
padku prze- i'---2> U =] (100 c-\wwonwsﬂnfy
grzewaniasig | |* M4 =l z:ggru Nore 2l
_podzespotbw. | [ e S Bl w8

Przechodzimy na zaktadke [Fans], Skonfi-
gurujmy monitor, aby alarmowat nas,
gdy obroty wentylatoréw spadna ponizej

+ Temperatures

Mainboard 34.0°C CHRLIT | 46.0°C

Instalujemy i uru-

Chamiamy VA plyty HDD Temperatures
! . HDD1 430°C b abaut...
Eksperta aplikacje -
* Cooling fans Topmost window

Hardware Sensors Power| 4871 pm € smal bt bar
Monitor (niestety I Voltages

. . < 12 +T1E4 BV 4
mozemy go uzywacé i : 1

y g VW A3 By

za darmo jedynie
przez siedem dni).

Klikamy na [Close],

Coolers
Yoltages

LR S Y

Run with Windows
Minimize instead of Close
v Keepwindow onscresn

Temperatures
Hard drives

""""""" 1 okre§lonego poziomu. W tym ce-
lu wybieramy z listy ® wentyla-
tor, ustawiamy alarmowg war-

to$¢ obrotéw @ i zaznaczamy

opcje ®. Mozemy tez ustawié
ostrzeganie za pomoca odtwarza-

Temperatura pod reka
Aby odczytaé temperature

Prawym przycis-

podzespotéw, musimy dwukrot-

kiem myszy klikamy
na okno @. Z rozwi-

nietej listy wybiera-

CPU1
CPU2

Label Chip Sensor BUS Address

ITB712F Pl 154, $290
W Speedl2 ITETIZF Pz 15 $290
¥ Speedl3 ITEFIZF Pwmn3 154,

$290

Minirnurn value !D % x b awirnurn walue 8! % %

Po wykonaniu wszystkich czynnosci
i ustawieniu odpowiednich opcji klika-

my na [+ 0K],

SpeedFan

my polecenie @®.

Devicp’ellnw zone Red zone Wamning Execute
Mainboardow | 40.0°C 00T Nane

| 50t B ot B Cawanoowss
| ERO0C 750°C !E

nie klikngé w zasobniku syste-
mowym, aby otworzy¢ nowe

okno. Nie jest to zbyt wygodne
rozwigzanie. Lepiej wyswietli¢

=l

2 1
=l

Mone
] Nane

HD Drives #s,u‘c AR At

informacje o temperaturach
w zasobniku

systemowym.
Uruchamiamy

Help...
FbQ
About..

formacje o temperaturze CPU, chipsetu plyty
€0 oraz dysku @ (nie wszystKie ptyty gtéwne
s3 wyposazone w taki zestaw czujnikéw). Moni-
tor moze podnosi¢ alarm, gdy temperatura kté-
regos$ z tych urzadzen przekroczy warto$c ostrze-
gawcza lub stanie sie grozna dla podzespotéw @ -
Na przyklad, aby wlaczy¢ ostrzezenie przed
przegrzaniem CPU, zaznaczamy pole @

gawcze. Jezeli zostang przekroczone, Monitor
wyswietli komunikaty @ . Najlepiej ustawié¢
wszystkie wartosci pokazane przez Eksperta.

Aby mie¢ pewno$¢, ze nie przeoczymy alar-

Autornatic CLOCK. control
<

. v Temperatures
Przechodzimy ﬁainhnard 40T CPUM4EOC | CPU2 ‘
na zaktadke
» Temperatuies
[Temperatures], Program ﬁainboam M0C cPU1 HEIE | cru2
moze odczytywad in- | —

Hmonitor i prze-
chodzimy na zakladke
[ Advanced],

Odnajdujemy opcje od-
powiedzialng za pokazywa-

Stop

Minimize
i
K

1525
rczwartek

2005-04-21

nie temperatury w zasobniku
systemowym. Z rozwijanej listy .
wybieramy, ktéra z temperatur |

ma sie tam pokazaé @. Klikamy

na przycisk [Close], Na pasku zadani
widzimy informacje o temperatu-
rze CPU @~

15" gy
=13

i
i
1 2
1
!

@ Trudne terminy

» FSB - magistrala systemowa. Odpowiada za trans-
port informacji pomiedzy najwazniejszymi komponenta-
mi peceta. Im jej wartosc jest wyzsza, tym lepiej.

Setto  CPU:1007MHz PCI: 33 6MH: =&

Zwolniony Athlon

najnowszych CPU Intel Pentium 4

oraz AMD Athlon 64 taktowanie

CPU moze by¢ zmieniane w zalez-
nosci od obcigzenia procesora. Procesory
Athlon XP nie majg takiej funkcji - jednak
mozemy ja wprowadzi¢ za pomocg Speed-
Fan. Dzieki temu, gdy na przyktad zostawi-
my komputer wlaczony na noc i péjdziemy

N
sfte unning b, 10 2] % CPU usage far 10 [24] seconds

Setto | CPLU:133.9MHz PCI: 33.3MHz
&I saConds

after wnning abave 40 (%3] % CPU usage for | 4
Low speed mode set Power needed

Ponizej rubryki wyboru plyty widzimy

opcje funkcji automatycznej zmiany zega-

Status

ma zostaé obnizone taktowanie CPU @. Sta-
nie sie to, gdy obcigzenie procesora bedzie
wynosi¢ ponizej 10 procent @ przez co naj-

spaé, bedzie on pobierat mniej pradu.

Instalujemy i uruchamiamy program
SpeedFan. Aby przej$¢ do ustawien tak-
towania, klikamy na zakladke [Clack],

mniej 10 sekund @®. Oczywiscie mozemy zde-
finiowa¢ inne wartosci.

Nastepnie decydujemy, przy jakim obcia-
zeniu (ustalamy warto$¢ €l i czas @) tak-
towanie CPU ma wroci¢ do pelnej wartosci.

Wybieramy producenta @ oraz model ®

Na koniec klikamy na |Set clack, PL
e
Motherboard | CHAINTECH Cram

plyty gtéwnej zainstalowanej w naszym
komputerze. Zaznaczamy réwniez opcje @.

Clock | IC5 325018

¥| Usze thiz clock generator
L)

» mnoznik - przemnaza magistrale przez okreslo-
ng wartos¢, co przektada sie na ostateczne taktowa-
nie procesora.

» stepping - wersja rdzenia procesora w obrebie
jednego modelu CPU.

» uktad PLL - zarzadza najwazniejszymi warto-
sciami, jak predkos¢ magistrali i mnoznika.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http://forum.ks-ekspert.pl

@ http://forum.tweak.pl

© www.almico.com/forumindex.php

® www.almico.com/speedfan.php

® www.cpufsb.de/CPUFSB.HTM

® www.hmonitor.com

@ http://mbm.livewiredev.com

® www.cpuid.com

® www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp
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Show in Tray: CPUA
Tranzparent tray icon

13:27
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Siec pod nelna kontrola

Jednym z najszybszych i najbezpieczniejszych sposohow stworzenia matej sieci
lokalnej jest uzycie rutera sprzetowego. Z Ekspertem poznamy to rozwigzanie

wielu domach i firmach nie
wystarczy, by do sieci podla-
czony byt jeden komputer.
Potrzebna jest lokalna sieé,

w ktérej kazdy z pecetéw powinien mieé
dostep do internetu. Na szczescie tworzenie
takiej sieci nie jest trudne ani kosztowne,

a uzytkownicy sa lepiej zabezpieczeni

przed wlamaniami.

Ekspert pokaze, jak stworzy¢ wiasng nie-
wielkg sieé lokalna (LAN) opartg na ruterze
sprzetowym. Poznamy zasady, na ktérych
opiera sie funkcjonowanie LAN-u. Dowiemy
sie, jak skonfigurowa¢ ruter i komputery
w sieci oraz podiaczy¢ ja do popularnej
Neostrady. Przeczytamy takze, jak uruchomié
w takiej sieci serwer oraz jak zapewni¢ bez-
pieczenistwo przed atakami internetowych
wlamywaczy. W artykule znajdziemy tez in-
formacje pozwalajace zrozumieé, jak dziata
sie¢ i w jaki sposéb komputery w LAN-ie sg
oddzielone od internetu i zarazem komuniku-
ja sie z globalng siecig. To wystarczy, aby
uczynié z nas administratora sieci lokalnej.

42 czerwiec 2005 O ool

Funkcjonowanie LAN-u

a poczatku po-
j d
12311113](::—/1\};25?221 4 linia telefoniczna

212.43.43.105
ruter SpeedTouch 510

kable basel0

e (skretka)

lokalnej oraz informa-
cje o dziataniu rutera.

Sprzet sieciowy
Przyjrzyjmy sie sche-

matowi @ Jest to sieé

domowa, zbudowana

z wykorzystaniem kabla

10.0.0.254
serwer WWW

Ethernet 2 wtyczkami RJ-45

10.0.0.1
pecet 1

10.0.0.2
pecet 2

(skretki) UTP. Skretka
jest tania i prosta w montazu. Do kazdego
komputera musi prowadzi¢ oddzielny kabel
(komputery polaczone sg réwnolegle).

Kazdy z kabli (maksymalna diugos¢ to
100 metréw) jest zakoniczony dwiema stan-
dardowymi wtyczkami RJ-45. W obydwu
konicéwkach (wtyczkach) stosowany jest
ten sam uklad przewodéw @.

Kable mozemy pocigé i przygotowac samo-
dzielnie, ale wymaga to zakupu urzadzenia
do osadzania koricéwek (zaciskarki [IP) oraz
testera [ . Natomiast gotowe kable UTP ku-
pimy na kazdej gieldzie komputerowej.

Nastepnym elementem potrzebnym
do dzialania sieci lokalnej jest przelgcznik
(switch) lub koncentrator (hub). Zadaniem




-
-
- -

-

obu urzadzen jest przekazywanie sygnatéw
(pakietéw danych) do innych komputeréw
w sieci. Przelgcznik dodatkowo filtruje pakie-
ty danych, tak by trafiaty tylko do wlasciwego
komputera - usprawnia to dziatanie LAN-u.
Ostatnim urzadzeniem w sieci lokalnej
jest ruter. Jego podstawowym zadaniem jest
przekazywanie pakietéw z internetu do LAN-u
i odwrotnie. Dodatkowo moze
oferowac funkcje takie jak za-
pora ogniowa lub QoS.
Komputery w sieci lo-
kalnej bez rutera mo-
g3 komunikowac sie
ze soba, ale nie beda
w stanie wspélnie ko-
rzystaé z internetu.
Ruterem moze by¢
specjalnie skonfi-
gurowany kompu-
ter (na przyktad z wigczo-
na ustugg ICS w Windows XP lub
zainstalowanym systemem Linux Freesco)
lub specjalne urzgdzenie zwane ruterem
sprzetowym @®. Ceny takiego sprzetu spadly

~—

i sg bardzo przystepne. Dlatego Ekspert
przedstawi w tym artykule ich mozliwosci
izasady konfiguracji.

Wiekszo$¢ ruteréw zawiera wbudowany
switch [EBP . Zmniejsza to liczbe kabli
iupraszcza sie¢. Ponadto wystepujg rutery
zawierajgce zintegrowany modem ADSL
do Neostrady. Dostepne s3 takze rutery Wi-Fi
(dane s3 przesytane falami radiowymi, a nie
kablami). Wiecej na temat sprzetu bezprze-
wodowego przeczytamy w numerze 3/2005.

Konfiguracja sieci

0 zapoznaniu sie z podstawami bu-
p dowy sieci mozemy przystapié¢ do bu-

dowy LAN-u. Samo podlaczenie ka-
bli nie stanowi problemu, wiec Ekspert
skupi sie na najtrudniejszej czesci - konfi-
guracji rutera. Jednoczeé$nie poszerzymy
swoja wiedze o funkcjonowaniu LAN-u.

Wybieramy ruter

Ruter sprzetowy to najlepsze rozwigzanie
dla $rednio zaawansowanego administratora.
Jest do$¢ tani, cichy i zajmuje niewiele miej-
sca. Wszystkie rutery sprzetowe konfiguruje-
my podobnie, co najwyzej nie musimy taczyé
sie z Neostrada. W poradniku zapoznamy sie
z urzadzeniami Thompson SpeedTouch 510
(sprzedawanym w pakietach Neostrada), Mi-
crocom Deskport i MSI RG54G2.

Jakie cechy s3 wazne przy wyborze rutera?
Jezeli korzystamy z Neostrady, warto wybraé
urzadzenie z modemem ADSL. Dodatkowo
na przykiad Thompson i Microcom sg od razu

Warstwa logiczna

Aby méc administrowa¢ siecig, musimy
sie zapozna¢ z funkcjonowaniem jej war-
stwy logicznej. Pod tym pojeciem kryja sie
przede wszystkim zasady adresowania
komputerédw i komunikacji miedzy peceta-
mi w LAN-ie.

Kazdy komputer w sieci musi mie¢ swéj ad-
res IP. Adres IP jest znakiem rozpoznawczym
peceta - pakiety danych s3 wysytane i odbie-
rane z konkretnego IP. Jednak w sieciach lo-
kalnych sa stosowane inne adresy niz w in-
ternecie. S3 to tak zwane adresy z puli pry-
watnej - istnieja trzy pule prywatne:
® 0d 10.0.0.1 do 10.255.255.254
® 0d 172.16.0.1do 172.31.255.254
® 0d 192.168.0.1 do 192.168.255.254
Jesli korzystamy z rutera sprzetowego, ma-
my zazwyczaj z gory narzucong kon-

kretng pule. Na przyklad ruter

SpeedTouch 510 sprzedawany
przez TP S.A. do Neostrady stosuje
pule 0d 10.0.0.1do 10.0.0.254.
Warto zauwazy¢, Ze komputerom
nie nadajemy adreséw z samego po-
czatku i z samego korica puli, czyli
na przyktad 10.0.0.0110.0.0.255. Pierwszy
z tych adresdw jest zarezerwowany jako
globalny adres sieci, natomiast drugi
(koticowy) jako tak zwany adres rozglo-
szeniowy. Przesylane nan pakiety sg
rozsytane do wszystkich komputeréw
w sieci. Przykladowe adresowanie sieci

e

Dziatanie NAT W,
Ruter do lgczenia z inter-
netem Korzysta z adresu IP przy-
dzielonego nam przez dostawce ustug, czyli
adresu publicznego. Natomiast pecety w sieci
lokalnej uzywaja adreséw prywatnych. Aby
mozliwa byla komunikacja miedzy interne-
tem a LAN-em, ruter ttumaczy adresy z puli
prywatnej na publiczng i odwrotnie. Odpo-
wiada za to wbudowany mechanizm NAT.

@ Dane sieci LAN

N ajwazniejszym elementem struktury logicznej sieci LAN
jest jej adres. Okresla on, z jakich numerdw IP moga ko-
rzysta¢ komputery w sieci. Ponizej widzimy adresowanie sto-
sowane w przyktadowej sieci.

Adres sieci 10.0.0.0

Adresy IP przydzielane komputerom 10.0.0.1-10.0.0.254
Adres rozgtoszeniowy 10.0.0.255

Maska podsieci 255.255.255.0

Ruter zawierajacy serwer DHCP przydziela sobie zazwyczaj
pierwszy adres w sieci (w tym przypadku 10.0.0.1), a pozosta-
te przypisuje podtaczanym do niej komputerom. Mechanizm
dziata automatycznie.

Wszystkie rutery majg ustawiong domyslnie jakas sie¢ (zazwyczaj
10.0.0.0 lub 192168.1.0). Natomiast niektdre urzadzenia umozli-

zostalo opisane w ramce @-

Aby okresli¢, ktdre z adreséw z puli prywat-
nej wykorzystujemy w LAN-ie, stosowana
jest maska podsieci. Jej wyliczenie jest dosé
skomplikowane - w internecie znajdziemy
wiele narzedzi wyliczajacych maske, na przy-
kiad na stronie 0.

Jednak praktycznie wszystkie rutery sg wy-
posazone w mechanizm DHCP, ktéry auto-
matycznie przydziela adresy IP i maske pod-
sieci komputerom w LAN-ie. Dzieki temu nie
musimy nic konfigurowaé wlasnorecznie.

\

wiajg zmiane ustawien
LAN-u - na przykfad
mozemy skonfiguro-
wac inny, odpowiada-
jacy nam adres sieci.
Szczegoty znajdziemy
w instrukgji sprzetu.

IP Address : JRERRI=ReReER 3

IP Subnet Mask : jedaapsg]
802.1d Spanning Tree : JEEEELIELRES
LTI Enabled v

Lease Time :

LAN IP

Forever 5

Ruter konfigurujemy,
wpisujac adres sieci @--
lub przypisujac numer
IP ruterowi - reszta
danych sieci zostanie
do niego dopasowana

IP Address Pool

skonfigurowane do
wspbtpracy z TP
S.A. To wazne,
gdyz oszczedza nam
klopotu z laczeniem sie z Neostradg.

Kazdy dobry ruter powinien oferowaé
przejrzysty interfejs administratora, dostep-
ny przez przegladarke. Inne wazne funkcje to
QoS oraz przekierowywanie portéw.

Wazna jest tez mozliwo$¢ wigczania i kon-
figurowania w ruterze firewalla. Wiekszo$¢
urzadzen jest wyposazona w funkcje zapory
ogniowej, jednak na przyktad w Thompsonie
jej konfiguracja jest skomplikowana i wyma-
ga korzystania z interfejsu tekstowego.
Znacznie lepszy mechanizm ochronny znaj-
dziemy na przykiad w Microcom DeskPorte.

Najwazniejsze funkcje ruteréw zostaty
szczegbtowo opisane w poszczegdlnych po-
radach. Dzieki temu lepiej zrozumiemy
dzialanie sieci lokalnej i przekonamy sie,
ktére opcje ruteréw sg nam potrzebne,

Podiaczenie do internetu

Po polgczeniu rutera i komputeréw

kablami czas nawiazaé tgcznosé

\ z internetem. Zazwyczaj wystarcza

: " po prostu podigczenie rutera do
modemu. W wypadku Neostrady musi-

my jeszcze odpowiednio skonfigurowaé mo-

dem. Ekspert pokaze to na przyktadzie

urzadzenia Thompson SpeedTouch.

Ruter podlgczamy do zasilania, linii telefo-
nicznej i jednego z komputeréw w sieci.
Komputer konfigurujemy tak, by automa-
tycznie otrzymat adres IP przez DHCP (patrz
_ramka @). Nastepnie otwieramy przegladar-

ke i wpisujemy w niej http://10.0.0.138

Ekspert radzi

by skonfigurowa¢ w Windows automatyczne otrzymywanie

adresu |P przez DHCP, w Panelu sterowania otwieramy
aplet | % Potaczenia sieciowe| Klikamy prawym przyciskiem myszy
na |-k Potaczenie lokalne | Wybieramy "ascivosti] Zaznaczamy
[ %= Pratoks intermetawy [TCP/P])j klikamy na [Fascivosc]
Zaznaczamy \-:E:- Uzyska) adres serwera DNS automatycznie\oraz

\-:E:- Uzyzkaj adres IP automatycanis \ Klikamy dwa razy na _
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3 ¥ TWORZENIE SIECI | KONFIGURACJA RUTERA

(@ Najwazniejsze zahezpieczenia

©® ICMP Redirection checking - chroni przed atakiem

Smurf polegajagcym na wysytaniu pakietéw ze sfatszowa-
nym adresem nadawcy na adres rozgtoszeniowy sieci. Po-
wracajgce od pozostatych komputerow w sieci odpowiedzi
moga spowodowac zapchanie pamieci.

® IP Spoofing checking - uniemozliwia wtamywaczowi

podszywanie sie pod komputery w sieci lokalnej.

® Land Attack checking - chroni przed atakiem Land

Attack, czyli wysytaniem pakietéw o tym samym adresie
zrédtowym i docelowym. Atak powoduje btad oprogramo-
wania sieciowego.

® Ping of Death checking - chroni przed atakiem Ping

of Death - przesytaniem duzych pakietow, mogacych za-
wiesi¢ oprogramowanie sieciowe komputera.

® Reassembly Attack checking - chroni przed atakiem

Reassembly Attack polegajgcym na wysytaniu pakietow
nieprawidtowo podzielonych na czesci. Moze to spowodo-

@ Ochrona sieci przez ruter

pecet w LAN-ie

u)

=

internet

ruter
pecet w LAN-ie

~Um

Wywotania z internetu s blokowane przez ruter

[ wywotanie z internetu

[ wywotanie z naszego komputera

g3 korzystaé z internetu. Ponadto ruter zabez-
piecza sieé przed atakami krakeréw - nie zdo-
1aja sie oni potaczyé z pecetami w LAN-ie, Na-
tomiast my mozemy korzystac z internetu @.

Powtarzamy punkty od 1do 3, wybierajac tym
razem z listy protok6t UDP @ i wprowadzajac
port 4672 @ . Klikamy na [EEFTRAL,

~ A
Multi-NAT Entries

=
NAPT Entries

Default Server

Temp 10,0.0.1:4862 unspecifiedi 4662 top

NAPT properties: i
udp - !
10.0.01

Protocal:

Inzide IP: Inside Port:

outside 12 0.00.0 Outside Port:

Zapora ogniowa

Ruter SpeedTouch 510 umozliwia konfigu-
rowanie zapory ogniowej za pomocg interfej-
su tekstowego i nie oferuje ochrony przed ty-
powymi atakami. Taki firewall jest praktycz-
nie nieprzydatny i rzadko spotykany. Ekspert

wac zawieszenie komputera.

©® Source Routing checking - uniemozliwia napastnikowi

uzyskanie doktadnej informadji na temat drogi, ktorg przesyta-
ny jest pakiet w sieci lokalnej. Takie informacje umozliwityby
agresorowi uzyskanie informacji o budowie naszego LAN-u.

® SYN Flooding checking - chroni przed atakiem SYN

Flood, czyli wysytaniem pakietow bez potwierdzenia odbioru.
Ich duza liczba moze spowodowat zapchanie pamieci.

<

(ré6zne modele ruteréw
majg rézne adresy -

PVC_1

sprawdzamy to w in-

strukcji). Wciskamy

(eter ). Widzimy panel ad-
~ministracyjny rutera @.

Klikamy na [= Sennedtions ], a nastepnie @
by zmienié ustawienia polgczenia.

Zamiast korzystaé z domyélnego konta

do ustugi N eostrada a w polu @ podajemy
hasto. Zaznaczamy \Iil Save this passward]
aby hasto zostalo zapamietane.

4 Klikamy na [Z705] i modem taczy sie
zinternetem. Klikamy na [EEEN by
zapisaé konfiguracje w ruterze.

Udostepnienie internetu

Ruter SpeedTouch 510 jest skonfigurowa-
ny tak, aby kazdemu komputerowi w LAN-ie
przydzieli¢ automatycznie adres IP, maske
podsieci i adres DNS.

Oczywiscie mozemy pecetom nadaé adresy
samodzielnie, jednak dwéch uzytkownikéw
moze niechcacy przypisaé swoim pecetom ten
sam adres IP - nie beda wtedy dziataly po-
prawnie. Lepiej zda¢ sie na DHCP.

Po skonfigurowaniu Windows i podigcze-
niu komputeréw do rutera uzytkownicy mo-

(© Zabezpieczenie rutera

rak loginu i hasta do rutera powoduje, ze dowolny uzytkow-
nik sieci lokalnej moze zmieniac jego konfiguracje. Dlatego

Przekierowanie portéw

Kazdy komputer wysyla i odbiera dane
przez porty. Sg one rezerwowarne przez pro-
gramy sieciowe (ustugi) i stuza skierowaniu
naptywajacych danych do odpowiednich

_aplikacji @. Poniewaz wszystkie komputery

z internetu lacz3 sie z naszym LAN-em przez
ruter, po odebraniu danych skierowanych
na konkretny port musi on przekierowac te
dane do wybranego peceta w sieci lokalnej.

Jednak aby korzystaé z niektérych ustug in-
ternetowych (na przyktad wiekszosci progra-

pokaze, jak skonfigurowac typowy firewall
naruterze - na przykladzie urzqdzenia Micro—

funkcje °- warto zadbaé, aby takie same
mozliwo$ci miat kupowany przez nas ruter.

@ Porty programéw p2p

ajpopularniejsze programy p2p wymagajg
do sprawnego dziatania przekierowania portdw:
® eMule (eDonkey): TCP 4662 i UDP 4672,
® uzywane porty konfigurujemy wtasnorecznie
w ustawieniach programu,

mow p2p @), konieczne jest przekierowanie
portéw. Oznacza to, ze komputery z internetu
beda mogly sie lgczy¢ bezposrednio z jednym
z pecetéw w LAN-ie, ale tylko z okre$long
ustugg (okre§lonym programem).

Ekspert pokaze przekierowanie portéw na
przykiadzie programu eMule. Aplikacja faczy
sie za pomocg portu 4662 (TCP) i 4672 (UDP).

Logujemy sie do panelu administracyjne-

go rutera. Klikamy na [* MAFT|w menu

w a potem na |:|

NAPT Entries

I\Iulll NAT Entries

DPfﬂl.l'l Server

NAPT prupertiv:
Protocsli fop! v
Inside Ip; Inside Port:

1000 1 <gmm=mmr=mn

Qutside 10y 0.0.0.0 ﬂ

152
4552 €V

Gutside Pork:

~ @ Kazaa: TCP 1214,
@ BitTorrent: TCP 6881 do 6888,
® Cnutella (Bearshare): TCP 6346.

Whpisujemy w przegladarce adres

http://10.0.0.2 (pod tym adresem dostep-
ny jest panel administracyjny Microcom
DeskPorte). Podajemy

login (admin) i hasto |Basic Protection:
epicrouter NP Spoofing checking
(ep uter). Ping of Death checlking
Land Attack checking
Kllkamy Fessambly Attack checking
Firews -
naP’Pa hpo Adyanced Protection:
tem . SYN Flooding checking
Aby ochroni¢ kompu- TCME Redirection checling
tery w naszej sieci Source Routing checking
Winnulce Attack checking
przed typowymi ata- T

kami, zaznaczamy pola ‘ Nastepnie klika-
my m. Znaczenie poszczegélnych pdl
opisuje ramka Najwazniejsze zabezpieczenia.

Z listy [Protocol:] wybieramy protokét

da bezpie-
czenstwa Enter your password {max 16 chars):
W.Ia’rto L.ISt.a_ P adrmin
wi¢ login i ha-
. Password: :
sto admini-
stratora: Retype your passuard: =
pRosEmEsm_ o
1. Klikamy
l na OpCJQ‘ Suztern Paszword|w menu [Advanced . W po-
le @ wprowadzamy login, a ponizej @ hasto.

2. Kikamy na L1700 IEETT]
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TCP @. W polu|[Inside 1P| wprowadzamy

adres IP peceta do ktérego maja by¢ przekie-

) ) ST Flooding
Klikamy ponownie . {Ping of Death
Spoofing

na [Firewall]j [- Hacker Log], |

a potem zaznaczamy wszyst- |

'\.le Tuke

rowywane dane ®. W polach [Inside Port]
€l i[ou=id= Porti @ wprowadzamy 4662 -

polaczenia na port

4662 adresu zewnetrz-
nego rutera beda prze-

kie opcje @, aby ruter zapisywal w logu préby
atakow na komputery w naszej sieci.

@ Wykorzystanie portéw

kierowywane na port
4662 peceta z eMule.

W polu

3|
pozostawiamy warto$¢
0.0.0.0 Przekierowy-
wane bedg polaczenia
z wszystkich pecetéw.

Klikamy na [Z1000],

internet

dane s wysytane

i przysytane na
jeden adres IP

ﬁ:-L

w zaleznosci od portu, z jakiego zostaty przystane pakiety
danych, informacje trafiaja do poszczegélnych aplikacji

port 80 i 443 m‘

klient FTP |
port 110
port 25

klient DNS
(nazw) |
odbieranie e-maili

(POP3)

program pocztowy
— wysylanie e-maili
karta sieciowa (SMPT)

z adresem IP

Teraz przekieruje-
my port UDP 4672.

Porty wyznaczajg, z jakiego programu dane s3 wysytane do internetu i dokad powinny trafi¢




Uruchomienie serwera w sieci

edli zamierzamy

w naszej sieci lo-

kalnej umiescié¢
serwer (na przykiad
stron WWW), do ktére-
go majg mie¢ dostep
uzytkownicy z interne-
tu, musimy nadaé kom-
puterowi staty adres IP
i przekierowa¢ porty

serwer WWW
w sieci lokalnej

ruter przekazuje potaczenie, jesli
whaczone jest przekierowanie portu
80 do serwera w LAN-ie

serwer w LAN-ie odpowiada
na adanie stacji roboczej w internecie

Pofaczenie stacji roboczej w internecie z serwerem w LAN-ie - konieczne przekierowanie portow

LAN internet

stacja robocza
w internecie
stacja robocza w internecie

nawiazuje pofaczenie z LAN-em
na porcie 80

ruter przekazuje odpowiedz
do stacji roboczej w internecie

do ustug udostepnio-
nych na serwerze. Nalezy tak zrobié, ponie-
waz w przypadku serweréw to nie serwer na-
wigzuje polgczenia, ale jest wywoltywany
przez komputery z internetu. Ekspert pokaze,
jak tego dokonaé. W naszym przykltadzie
przekierujemy port do serwera WWW o sta-
tym adresie 10.0.0.254.

Przydzielenie statego numeru IP

Na poczatku musimy skonfigurowaé me-
chanizm DHCP na ruterze tak, aby zawsze
nadawat komputerowi pelnigcemu role ser-
wera ten sam adres IP.

otrzymywac zawsze serwer. Mozemy jesz-
cze dodaé nazwe dla naszego serwera @------

Zmiany wprowadzamy, klikajac

89 st ove ail}

Przekierowanie na serwer

Nastepnie konfigurujemy przekierowy-
wanie na serwer. Poniewaz jest to serwer
WWW, przekierowujemy port 80 protokotu
TCP. Opis procedury zostal umieszczony na
sasiedniej stronie. W ramce @ znajdziemy

Zaczynamy od sprawdzenia adresu MAC

karty sieciowej serwera. Podlgczamy go
do sieci tak, jakby byt komputerem uzyt-
kownika Klikamy

WINDOW S\system ]

sirle], wybieramy
_Uruchom W polu -\)Hetlv.|ac
[Qtwérz] wpisujemy [ cmd], e (e
Klikamy na [0K],

W oknie konsoli WplSll] emy ®
i weciskamy (&), Zapisujemy uzyskany
adres fizyczny (adres MAC) @-

Z innego komputera lgczymy sie przez
interfejs administracyjny WWW z na-
Szym ruterem, a potem wybieramy opcje

informacje o portach wykorzystywanych
przez serwery popularnych ustug.

Problem z zewnetrznym IP

Osoby chcace uruchomicé serwer na ustudze
Neostrada napotykajg problem - zmienne IP.
Jak przypisa¢ nazwe domenowga naszemu ser-
werowi (a dokladnie zewnetrznemu, zmien-
nemu adresowi IP rutera)? Istnieje rozwigza-
nie tego problemu - rutery wspoétpracujace
z serwisami takimi, jak DynDNS.org 0.

Niestety, nie wszystkie rutery wspélpracujg
z serwisami przypisujgcymi stalg nazwe do-
menowga do zmiennego IP. Tej funkcji brak na
przyktad w Thompson SpeedTouch. Ekspert
pokaze, jak wspdtpracowac z DynDNS.org,
korzystajac z rutera MSI RG54G2.

DHCP lease properties:

DHCP pool: LAN_private
N

[* DHCP]z menu [Advanced] Klikamy
1

na [,

Cliant ID:

N\ (01:00:e0: 18; bB:Bb:50
v

W polu @ wprowadzamy ad-
res MAC naszego serwera (rozdzielajac

Client TP 10.0.0 25:1

Address: fhatints A

Cliant Offsat: ]

poszczegblne dwucyfrowe bloki dwukropka-

mi, nie my$lnikami), na przyktad @. W po-

lu ® wprowadzamy numer IP, ktory ma

>(1) Porty serweréw

kspert przygotowat liste portow, ktére nalezy prze-
kierowa¢, gdy uruchamiamy w LAN-ie serwer jed-
nej z popularnych ustug:
Serwer FTP
® porty TCP 20 i 21: FTP - przesytanie plikow,
Serwer stron WWW
® TCP 80: HTTP - przesytanie stron WWW
® TCP 443: HTTPS - bezpieczne przesytanie
szyfrowanych stron WWW
Serwer e-mail
® TCP 25: SMTP - wysytanie poczty elektronicznej
® TCP 110: POP3 - odbieranie poczty elektronicznej
® TCP 993: IMAP - odbieranie poczty elektronicznej
® TCP 995: POP3 na SSL - bezpieczne odbie-
ranie poczty elektronicznej
Serwer grup news
® TCP 119: NNTP - wysytanie danych do czytnikow
grup dyskusyjnych

Client TTL:

(@ Trudne terminy

» adres MAC (adres sprzetowy) — adres karty sieciowej kom-
putera nadany przez jej producenta. Na jego podstawie komputer

moze by¢ rozpoznany, jeszcze zanim otrzyma adres IP.

» ADSL (ang. Asymmetric Digital Subscriber Line) - jedna

z technik umozliwiajacych wykorzystywanie linii telefonicznych
do szybkich potgczen internetowych. Stosowana miedzy inny-

mi w ustudze Neostrada.

» DHCP - protokat uzywany do automatycznego nadawania
komputerom adresow IP i maski podsieci. Moze przekazywac
takze dodatkowe informacje, na przyktad adres serwera DNS.

» NAT (ang. Network Address Translation) — mechanizm ttu-

maczacy adresy z puli prywatnej (stosowane w LAN-ie) na adre-

sy z puli publicznej (widoczne w internecie) i odwrotnie.

» protok(')l TCP - najwazniejszy protokdt stosowany
w internecie. Korzysta z niego wiekszos¢ aplikacji. Umozliwia
uzyskanie potwierdzenia, Zze dane dotarty do adresata.

» protokél UDP - prostszy protokdt stosowany przez
aplikacje, ktore nie wymagajg potwierdzenia, ze dane dotarty
do odbiorcy (na przyktad DNS).

» QOS (ang. Quality of Service) - mechanizm umozliwiajacy
podziat pasma transmisyjnego w sieci. Umozliwia na przyktad

ograniczenie przesytu informacji do danego komputera lub
rowny podziat pasma miedzy wszystkie komputery w sieci.

Hostname:_losmial homedns.ong &
7 9=

" For your own domain (g yourame.corm), use Custom ONS
I Address €

w oknie serwisu DynDNS org klikamy

MY Scrvices Il Dynamic ois [

bieramy nazwe, pod jaka deZle doste;pne na-

przedrostek @ iz hsty wybieramy domene 'Y
W pole ® wpisujemy aktualny zewnetrzny
numer IP rutera. Klikamy na |Add Host|,

Musimy jeszcze skonfigurowaé ruter
tak, aby w momencie przydzielenia

nam nowego
adresu IP, po-
informowat
0 tym serwis

= Enable O

‘DynDNS.urg bt

= |0smial homaedns. ory

7

Disable

DynDNS.org.

losmial

<
-«
—

Logujemy sie |
do rutera.

0000

Client

-
Hostnarme: serwe <

Wchodzimy na strone @. Jest to serwis,

ktdry przypisze nazwe domenowg nasze-
mu tgczu. Gdy nasz adres IP zmieni sie, ru-
ter wy$le powiadomienie do serwisu - nowy
adres IP zostanie przypisany do dotychcza-
sowe] nazwy domenowej. Klikamy na tacze

il Musimy zatozy¢ konto uzyt-

kowruka serwisu DynDNS.org. Akceptuje-
my regulamin strony, podajemy dowolng
nazwe uzytkownika i hasto, a w pola
[E-mail Address:] i [Confirm E-mail Address] wpisu-
jemy nasz adres e-mail.

Na nasza skrzynke przychodzi wiado-

mos$¢ e-mail z serwisu DynDNS.org.
Klikamy na zawarte w nim tgcze, aby do-
korniczy¢ zakladanie konta. Nastepnie logu-
jemy sie, podajac nasza nazwe uzytkowni-

Zaznaczamy

S

rZona wczesmej nazwe dla naszego adresu
IP, a ponizej login @ i hasto do konta w ser-

wisie DynDNS.org. Klikamy na
\ Jil l

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© http://library.mobrien.com/net.shtml

@ http://dyndns.org

® www.speedtouch.com/prod510.htm

® www.sdharris.com/speedtouch510

@ http://neo.superhost.pl/ineo/articles.phptopic=24
® www.neostrada.info/sprzet.php

® www.neostrada.info/routery.php

® www.chebucto.ns.ca/"rakerman/port-table.html
@ http://sierp.net/fag

® www.portforward.com
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A ¥ PROFESJONALNE MATERIALY W 3DS MAX

POZIOM

LATWY

4 pliki projektu

1

Urd

aterialy w procesie tworzenia
grafiki 3D to bardzo wazny
temat. Do$wiadczeni graficy
wiedza, ze nawet najciekawszy

obiekt o przemyslanej siatce, bez dobrych
tekstur nie bedzie tadnie wygladat.

Dobrze przygotowane grafiki nie tylko po-
trafig ozywic i uatrakcyjnié bezduszny obiekt
3D, ale czasami moga wyreczy¢ nas w proce-

’
i ;
St ¥ e

s

sie modelowania. Z kursu 3ds i
max Eksperta poznali$my juz
podstawy operacji na materia-
tach. Do tej pory mogli$my prze-
czyta¢ o mapach proceduralnych
typu bump (numer 1/2004) oraz
technice tworzenia obiektéw pa-
rawanowych (numer 4,/2004).

W tym artykule péjdziemy krok
dalej. Ekspert przedstawi dziala-
nie map proceduralnych displa-
cement @ oraz efektu podpo-
wierzchniowego rozproszenia

wymiany
Specjalista od grafiki 3D wie, Ze najlepej uzywac jak najprostszych metod. Dlatego
nauczymy sie, jak za pomoca dobrych tekstur osiagna¢ niespodziewane efekty

$wiatha (subsurface scattering) ®.
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Displacement to operacje zwigzane z two-
rzeniem proceduralnych map deformacji siat-
ki obiektu. Mapy te stanowig integralng cze$é
materiatu przypisanego obiektowi. Dzieki
temu deformacja ma miejsce w procesie ren-
deringu, a nie jest wynikiem modelowania.

Z kolei podpowierzchniowe rozproszenie
$wiatla jest efektem, z ktérym spotykamy sie
na co dzieri. Szklanka mleka o§wietlona
$wiattem stonecznym, czy reka przystawiona

do latarki wywotuja wrazenie czeSciowej
przezroczystoéci. Wydaje sie wtedy, ze przez
warstwy powierzchniowe tych obiektéw
$wiatlo przechodzi jak przez kolorowsg folie.
Efekt ten mozna uzyskac takze w 3ds max 7.

Tematyka obecnego artykutu §cisle jest
zwijzana z zaawansowang analiza rozcho-
dzenia sie promieni §wiatla. Dlatego w na-
szych dzialaniach wykorzystamy zaimple-
mentowany w 3ds max 6 oraz 7 raytracer
mental ray.



Displacement

iele 0s6b zapewne juz na wstepie

w pelni zrozumiato, jak uzytecz-

ne dla grafika 3D sg mapy typu
displacement. Umozliwiajg one tworze-
nie deformacji obiektu wywotanych za
pomoca materiatu, ktérego sa czescig. Ale
czy nie takie samo zadanie spelniajg opisy-
wane juz mapy typu bump? Réznica jest
zasadnicza. Mapy displacement powodujg
rzeczywista deformacje siatki obiektu. Na-
tomiast przy zastosowaniu map bump
efekt ten jest pozorny. Ekspert oméwit te

tracer. Zmienimy teraz standardowy modut
renderujacy Scanline na raytracer mental
ray. Z gérnego paska narzedziowego wybie-
ramy ikone Render Scene [&]. W efekcie
uzyskaliSmy dostep do okna

(Gl Render Scene: Default Scanline RENGETEHAD:XrA
wijamy w nim rolete [Assian Renderer], Wciska-
my przycisk [ ] znajdujacy sie obok opcji

.49 Prawdziwe znieksztatcenia

M apy displacement powoduja rzeczywiste wykrzywia-
nie materiatdw na powierzchni obiektu — w przeciwien-
stwie do bump mappingu. Rdznice te najlepiej wida¢ w poniz-
Szym porownaniu.

1. Otwieramy plik z katalogu Eksperta na dys-
ku Cz Plik zawiera dwie ptaszczyzny. Materiat pierwszej ma w so-

réznice w ramce @-
Naszym gléwnym celem jest zastosowa-

nie mapy displacement w scenie przygoto-

wanej przez Eksperta @. Nauczymy sie

zmieniaé wyglad obiektéw tylko za pomocg
odpowiedniego operowania materiatami.

[Production: D efault Scanling Rendarer |,

Choose Renderer

Uzyskali$§my w ten spo-
s6b dOStQp do okna
|. Wybieramy z mego @ i Kli-
l(amy na [0K], Renderer zostal zamieniony.
Okno zmienito swoja nazwe na
G Render Scene: mental ray Renderei e EVisty
sie w nim réwniez dodatkowe zaktadki na-
rzedziowe modutu renderujacego. Wykorzy-
stamy je dopiero w koricowym etapie naszej
pracy. Na razie zamykamy okno, klikajac na

przycisk ],

Sciany galerii

Naszym zadaniem bedzie stwo-
rzenie dwdch obrazéw na §cia-
nach pomieszczenia. Oczywiscie
stworzymy je, tylko stosujac ma-
terialy.

PRay Adv T3E727
VUE File Rienderer

T mental ray Renderer,
i
1

Skoro mamy tworzy¢ materia-

ty, to musimy uzyskac dostep
do potrzebnych narzedzi. Wciska-
my klawisz M. Otwiera sie okno
[EREEEITN. Materiat, ktéry
stworzymy, jednocze$nie utwo-
12y obrazy na $cianach.

Otwieramy plik [H]dzban.max], Scena przed-
stawia fragment pomieszczenia, ktérego

gléwnym elementem jest dzban ®. Naszym
zadaniem jest wprowadzenie zmian

w strukturze obiektéw bez wykorzystania
narzedzi modelowania. Obszar roboczy sce-

ny zawiera okno widoku @ z umieszczonej
w projekcie kamery. Bedzie ono stanowilo
gléwny obszar rendeingu. W miare postepu
pracy nad projektem wykonamy prébne ren-
deringi sceny. Dzieki temu bedziemy mieli
lepszy przeglad zmian wprowadzanych

w projekcie.

Na wstepie Ekspert wspomnial, ze dzia-

tanie mapy proceduralnej displace-
ment jest widoczne dopiero, gdy proces
renderingu wspomagany jest poprzez ray-

Wybieramy slot z materialem
sciana @. Najezdzamy na

zny z mapa displacement @ s3 rzeczywiscie powyginane @
1
1
1

w przeciwienstwie do ptaszczyzny z mapg bump @.

EMaterial Editor - 04 - Default

niego kursorem i wciskamy lewy przycisk

myszy. Nie zwalniajac go, przeciagamy ma-
terial na pierwszy wolny slot ®. W ten spo-
s6b skopiowali$my wczeéniej u_t_vT/_c;fiE)ﬁs_l ______
przez Eksperta material. Bedzie on stanowit

baze naszych obrazéw.

bie mape bump @, a drugiej - displacement @ .

2. Przechodzimy do okna widoku perspektywicznego. Z gér-
nego paska narzedziowego wybieramy ikone Quick Render

. Wykonamy w ten sposdb rendering sceny. Od razu wida¢
roznice w dziataniu map proceduralnych. Krawedzie ptaszczy-

Zmie- | otz = m‘ lecie ® zmieniamy parametr [Tiing) @, wpi- |
_______ niamy nazwe materiatu, wpisujac i sujac wartos¢ [5.0]we wszystkiepola ®.
w pole @ wyraz [obraz], B e P ——— n | W ten spos6b zwigkszyliSmy
JEm— e rozmieszczenie tekstury we
Przystepujemy do || Ambient Color....[T00 | Nere F wszystkich kierunkach osi
modyfikacji na- F gszjﬁzw %ﬂ + wspbtrzednych. Mapa zosta-

szego materiatu.

W oknie

|SIRETREN SN rozwi-
jamy rolete [Maps],
Nastepnie klikamy na
przycisk @--------------

Uzyskamy dostep

[~ Specular Level . [T00 ﬂ Mone
I™ Glossiness ... 00 = None
I~ Selidluminstion . [T00 2| None

[~ Opacity Wﬂ MNone
[ Fiter Color ... Wﬂ None
™ Bump [30 2] None
[ Fieflection Wﬂ None

™ Refraction ... 00 = None

[ Displacement .. [T00 ﬂ

4 Mone |

nie powielona pieciokrotnie
wzdluz osi X, Y, Z. Klikamy
na przycisk Go to Parent [£].

PrzeszliSmyw ten sposéb
do wyzszego poziomu
struktury tworzonego mate-

do okna [CITTEFIRETITES, Wybiera-

my z niego mape ®. Wybrana mapa utwo-

W oknie

zo0-
stajemy automatycz-
nie przeniesieni do
rolet narzedziowych
wybranej mapy. Na ro-

rzy na powierzchni obiektu pofalowania @----3
Klikamy na przycisk [0K],

riatu. Teraz w oknie

Material Editor‘ na zaktadce

% (%[ X [@ 4 %o [&@ it & &

' Displacement: % Map H14 hi Waves |

r ‘ f P Coprdinates |
Coordinal

[E Material/Map Browser

Source: IDhiechYZ *|  ap Chammet [T

LS

Offset T\llﬂg"--_,gn-gia:---_
- 8 L R LR S [T
;gtnr;aEESdsmax] = w0 e i' J' juo— 5|
& Celir z e R e
by | #Crece Blur [T7 2] B ofeet 002,
— Brawse From:— \WWEVES,
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A ¥ PROFESJONALNE MATERIALY W 3DS MAX

tego okna, dla opcji ® wpisujemy
wartoé¢ 10 @. Ustaliliémy w ten sposéb mak-
symalng wysoko$¢ wypuklosci na powierzch-
ni modyfikowanego przez nas materiatu. Nie
zamykamy okna Material Editor,gdyz za

chwile bedzie nam ono potrzebne.

-*W Dizplacement . . I'ID' ﬂ

Obrazy na &ciane

Praca nad materiatem zostala zakorniczo-
na. Pora teraz przypisaé¢ go odpowiednim
fragmentom $cian galerii.

Map #14 [Waves | H

Przechodzimy do okna widoku z kamery.
Wociskamy klawisz ). Dzieki temu

projektu @ (ponowne wcisniecie [ przy-
wrdci poprzedni widok). Z gérnego paska
narzedziowego wybieramy ikone Select by
Name [El]. Uzyskamy dostep do okna
EEESIREY. Zaznaczamy w nim obiekt
[scianal], Wybor zatwierdzamy, wciskajac
przycisk [Select], Wyselekcjonowali$my w ten
sposéb lewa Sciane pomieszczenia @.

Sciany galerii s3 obiektami typu Edit

Poly. Dlatego teraz zaznaczymy na wy-
branej Scianie odpowiednie wielokaty
obiektu, ktére beda tworzyly obraz. Prze-
chodzimy do panelu Modify
[#]. W rolecie wybiera-
my ikone Polygon [B]. Prze-
szli§my w ten sposéb w tryb
edycji wielokatéw.

Trzymajac wcisniety klawisz [«7]), klika-
my na wielokaty Sciany, az do zaznacze-
nia obszaru pokazanego na schemacie @.

Przechodzimy do okna [ElEETSEIZTE.

Wybieramy slot ze stworzonym przez nas
materialem obraz, a nastepnie przypisujemy
g0 zaznaczonemu obszarowi §ciany, wciska-
jac ikone Assign Material to Selection [2].

il
i
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W rolecie [Cooidinates| w oknach parametru
wpisujemy wartoéé 5 @ . Powielili-

3

$my teksture pieciokrotnie wzdluz osi XiY
obiektu dzban. Mozemy przekonad sie, jak
wyglada rozkiad tekstury na obiekcie.

W tym celu wciskamy przycisk Show Map
in Viewport [#]. Powinni$my zobaczy¢
réwnomiernie roztozone liscie klonu na po-

Mozemy przekonac sie, jak prezentuje sie na-
sza scena, wykonujac rendering prébny @.

Wychodzimy z trybu edycji wielokatéw,

ponownie wciskajac ikone Polygon [H].
Postepujac w sposob opisany w punktach
od 1 do 4, stwérzmy obraz na obiekcie scia-

wykonane poprawnie, kolejny rendering

prébny winien wyglada¢ nastepujaco @.

§-“~'t“'ﬂ)
N

O
:'::'.".'?JE*_ |

Wciskamy przycisk Go to Parent [£],

aby przej$é¢ do wyjéciowych rolet narze-
dziowych okna [EIEERSEIZIE. W rolecie
wpisujemy warto$¢ 20 w pole ®. Wy-
konajmy kolejny rende-

. S ¥ Displacemert .. [20 2]
ring probny sceny @.

PokaZna cze$¢ pracy poza nami. Pozostaje
jeszcze zmodyfikowaé materiat, ktérym po-
kryty jest obecnie obiekt. Naszym celem
jest zbudowanie dzbana z elementéw przy-

pominajacych liscie klonu.

[~ Opacity

100 2] None ~<ae——=H---
Musi- [ FiterColer 003 More |

Nasze | |~ Displacement .. |1DD g

None ~<---}; my [ Displacement . [20_ 2| Map #16 [ELMLEAF. TR4)

dzialania skupig sie na modyfikacji mate-
riatu, dlatego gtéwny obszar roboczy stanowic
i dla nas bedzie okno [CINERSEIZTEN. Wybie-

jeszcze nadaé przezroczysto$é niektérym
elementom dzbana. W rolecie wciska-

ramy w nim slot z materialem dzban @. Zo-

ny przez Eksperta do obiektu
dzban. Rozwijamy rolete
[Maps], Klikamy na przycisk @<-
Uzyskamy dostep do okna
[CRERINEYTTT. Wybie-
ramy z niego mape

i klikamy na [0K].

Uzyskali$my teraz dostep
do okna
Select Bitmap Image File B2 S
chodzimy w nim do katalo-
gu Eksperta na dysku C:,
w ktérym znajduje sie mapa
[ReELMLEAF 6F|, Klikamy na
plik, a potem na [Qtwérz],
Zostajemy automatycznie
przeniesieni (w oknie

[ERFTEEIEER) do rolet

narzedziowych wybranej

Nie zwalniajac lewe-

E Chordinat .
' e ‘ go przycisku myszy,
# Testure © Enwiron  Mapping: | Explicit Map Channel 'I rZesuwarm kuI'SOI' na
¥ Show Map on Ea-:kJr_ tap Channek [T — P . .__Y _________________
Offssl /" Tiing i Tile fingle przycisk @. Puszczamy
umEm i e o U:lu,n—ﬂ lewy przycisk myszy.
V[0 s|\70 hr ¥ V[0 - g .
T WTT— =1 Otwiera si¢ okpo : . Za-
Bl [T 2| Bluraffset: [0 Bl m .Zna:czamv wnim .
i klikamy na przycisk
i Hoze I 11 [OK]. W ten sposéb sko-
= Bitmap Parameters ] N .
i piowaliSmy mape do
itmap: C:hvmapatELMLEAF.TGA | .. 1 ,1 . .
Reload r~ Cropping/Placement OpC] 10 (re/S/ aJ %Ce] Prze-
s oty Vewlnace zroczystoS¢ materiatu.
Obszary czarne mapy
@ Pyramidal % Crop ¢ Flace o
# s GIET 2| wiT 2 beda catkowicie przezro-
wior i KT 2
[ Mono Channel Dulput = | = jiye; placement. [T.0 El x|
® RGB Intensity N
£ Alpha —Alphafuurcei Method
~ RGE Channel Output — - gﬂgEgT'ﬁLDn:L (Tﬁ'--\r:s-h;n-c-e-:.
& RGE & Hoepagel ||| | | o com
 Bloha as Gray e Bpace] ® s
¥ Fremultiplied &lpha 1~ Swap [}\
T+ Time i
[+ Output i Ok | Cancel |

mapy @-




Weciskamy przycisk [Render], aby

czyste, a biate
nie beda prze-
puszczaé Swiat-

==

Gilobal llumination
Enable
Photons: ~ [500 3| [ Radus [Z58cm 3

rozpocza( renderowanie. W za-
lezno$ci od tego, jak wydajnym

fa. Wybdr opcji
Instance spowodowat jednakowe rozmiesz-

czenie mapy w opcji Displacement i Opacity
(obszary nieprzezroczyste pokryja sie

komputerem dysponujemy, po
dtuzszej lub krétszej chwili zobaczamy
koricowy rendering naszej sceny ®.

z wypukto$ciami w postaci liéci klonu).

Pozostaje nam jedynie zrobi¢ korico-

wy rendering sceny. Wykonamy go
z pelng analiza o$wietlenia, jaka zapew-
nia nam raytracer mental ray. Z gérme-
go paska narzedziowego wybieramy iko-
ne Render Scene [&/. Otwiera sie okno
(Gl Render Scene: mental ray Rendereiiy v/
chodzimy na zakladke [Indirect lumination].

Zaznaczamy pole @ . Analizie podlegaé
beda nie tylko promienie bezposrednio
wychodzace ze Zrédta $wiatta, ale réw-
niez te odbite od obiektéw w scenie.

Subsurface Scattering

wiatlo potrafi stworzy¢ zadziwiajace

iluzje. Szklanka mleka w promie-

niach porannego storica sprawia
wrazenie, jakby byla cze$ciowo przezroczy-
sta. Gdy przylozymy twarz do latarki, skéra
wyglada, jak gdyby przepuszczala czescio-
wo promienie zrédla §wiatla. Najbardziej
zadziwiajacy jest fakt, ze 3ds max potrafi
odtworzy¢ takie efekty.

Opisane wrazenia sa wynikiem procesu
podpowierzchniowego rozproszenia §wiatla.
Jak kazde zjawisko fizyczne, ma swéj opis
matematyczny. Zapoznamy sie z dzialaniem

zaimplementowanych w 3ds max 7 materia-
16w mental ray pozwalajacych uzyskac ta-
ki efekt w projekcie.

Otwieramy plik z katalogu

Eksperta na dysku C: Scena przedstawia
wazon na suche kwiaty stojacy na drewnia-
nym stole ®. Wstepny rendering widoku
perspektywicznego w najlepszy sposéb uka-
ze wyjSciowy wyglad sceny @------------------- -

Wyselekcjonujmy obiekt wazon z obsza-

ru sceny. Wciskamy klawisz M. Uzyska-
my dostep do okna [EIXEEREIZI. Wybie-
ramy w nim wolny slot [@. Nastepnie wci-
skamy przycisk [Standaid], aby otworzy¢ okno

(@ Materiaty SSS

aimplementowane w 3ds max 7 materiaty SSS
majg okreslone przeznaczenie:
SSS Fast Material - materiat 0 ogdlnym zastoso-
waniu, pozwalajacy uzyskac efekt subsurface scatte-
ring w roznego rodzaju obiektach.
SSS Fast Skin Material - doskonaty materiat do
tworzenia naturalnie wygladajacej skory.
SSS Fast Skin Material + Displace - pozwala
wykorzysta¢ w materiale skory mapy nierownosci.
Bardzo pomocny w tworzeniu modeli postaci grozy
i zwierzat.
SSS Physical Material - czesciej wykorzystywany
jako czes¢ sktadowa innych materiatow niz samodzielny
materiat. Petni role mapy proceduralnej badz shadera.
Pozwala uzyskat efekt subsurface scattering przy
zastosowaniu standardowych materiatéw 3ds max 7.

[EREREIETTES. Wybieramy 2 niego
[ 555 Fast Material imi], Klikamy na [0K], Wybrany
slot zmienia wyglad.

Ekspert radzi

worzac efekt subsurface scattering,

pamietajmy, ze bardzo istotne znaczenie ma skala
obiektow. Innymi stowy, wazne jest, aby obiekty miaty
realne rozmiary. Nie uzyskamy tego efektu, na przyktad
modelujgc kis¢ winogron wielkosci ciezarowki. Urealnie-
nie rozmiardw jest warunkiem powodzenia operacji.

3 Weciskamy przycisk Assign Material to
Selection [8al, przypisujac tym samym
material wyselekcjonowanemu wazonowi.
Ponowny rendering prébny uwidoczni
zmiany w scenie. Wprawdzie widoczne s3
juz delikatne prze$wity w powierzchnio-

(@ Trudne terminy

» displacement - mapa proceduralna, ktdra przemieszcza
geometrie powierzchni obiektu. Mapy te sq wykonane w skali
szarosci. W mapie takiej miejsca jasniejsze uwypuklajg po-
wierzchnie obiektu, natomiast ciemne powodujg wklesniecia
powierzchni. W trakcie deformacji powierzchni, objetej dziata-
niem mapy, tworza sie na niej dodatkowe elementy struktury.

» mapa proceduralna - tekstura nadajgca materiatowi
odpowiednig fakture oraz wtasciwosci fizyczne (stopien prze-
zroczystosci, charakter odbicia i zatamania swiatta). Tekstura
ta najczesciej wykonana jest w skali szarosci.

» obiekt Edit Poly - obiekt, ktory zostat edytowany na
poziomie elementdw struktury. W przypadku obiektow Edit
Poly podstawowa jednostkg strukturalng sg wielokaty.

» opacity - mapa proceduralna, w ktdrej wykorzystujemy
tekstury wykonane w skali szarosci. Gtéwnym jej przeznacze-
niem jest ustalenie poziomu przezroczystosci materiatu. Obsza-
ry jasniejsze tekstury okreslajg miejsca o wyzszej barierowosci
dla $wiatta, a ciemniejsze obszary catkowicie przezroczyste.

» raytracer - renderer z zaimplementowanym algorytmem
petnej analizy rozchodzenia sie promieni zrodta swiatta. Anali-
zie podlegajg zaréwno promienie wychodzace ze zrodta, jak

i odbite oraz rozproszone na obiektach sceny.

W oknie |SIERSIENLIT rozwijamy role-

te [Diffuse Sub Surface Scattering] { w pole @----------——--—-

wpisujemy warto$¢ 2. ZwiekszyliSmy w ten
sposéb intensywno$¢ dyfuzji wiatta w tyl-
nych powierzchniach obiektu. Powierzch-
nie te widzimy w oknie widoku perspekty-

_______ -

wicznego. Wyko-

. Front surface scatter color. . ... .. J
naj my pOnOWnV Front surface scatter weight .. ... ... I[I,E ﬂ J
renderlng Sceny- Front surface scatter radius IT,Ucm j J
Efekt jest bardzo Back surface scatter calor. ... BRSNS |
zadowalajacy @. | beck sufsse scater weight T -]

[ —— n

Zmienimy jeszcze kolor na-

szego wazonu na barwe zielo-
nej cytryny. Klikamy na prosto-
kat @. Uzyskamy dostep do okna
[Color Selector: AWSNIER 1

wpisujemy sktadowe koloru RCB
(Red, Green, Blue) - odpowied-
nio 70, 120, 25. Zamykamy okno

[T | weiskajac przycisk
[Close], Ustaliliémy kolor przedniej §ciany

| e
Green: 20 :/j wplywem mate-
uc: [T [ 2] oy

Teraz w oknie

Material EditoriqiR

kamy na @. Powta-

rzamy czynnosci

z punktu 5, aby usta-
wic identyczny kolor

tylnych powierzchni

obiektu. Wykonajmy

wych warstwach obiektu ®, jednak efekt
wymaga intensyfikacji.

konicowy rendering

‘sceny®. MDD W
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3 ¥ PROGRAMY DO ZAAWANSOWANEJ EDYCJI REJESTRU  gatwy

Remont rejestru

CD-ROM

Active Registry
Monitor shareware
Ad-Aware Personal
freeware
Advanced System
Optimizer trial
CleanMyPC -
Registry Cleaner
2.18 trial
Registrar Lite
freeware
Registry
Compactor 1.0 trial
Registry Monitor
freeware :
" Registry Watch .
shareware
Registry Workshop
shareware
Resplendent
Registrar trial
Spybot =
Search&Destroy
freeware
TuneUp WinStyler
trial
Vilma Registry
Explorer freeware
WinGuides Tweak
Manager trial

Wintuneup Pro trial
X-Setup 7.0 trial

IME NS

Rejestr to chyba najwazniejsza baza danych w naszym systemie. Przechowuje informacje
o sprzecie i programach. Ekspert powie, jakich narzedzi uzyc, aby najlepiej nig zarzadzac

ajemniczy rejestr systemowy to samym system czy aplikacje do okre§lonego
baza danych potrzebna Windows @ zachowania lub zmiany wygladu. Oczywi-
do prawidiowego obstugiwania $cie wiekszoS$ci kluczy nie powinnismy
programéw czy urzadzeni. Do re- zmieniaé, poniewaz grozi to awarig kom-

jestru mozemy réwniez samodzielnie wpro- | putera. Jednak bardzo duzo zaawansowa-
wadzaé rézne modyfikacje, zmuszajac tym nych opcji systemu jest dostepna jedynie
poprzez rejestr.
] | | .
@ Programy antyszpiegowskie Wiedza o tym dobrze za-
- . — awansowani uzytkownicy
P e o oyt e, kot e lonnie na sy VVindows, ktérzy modyfikuja
. L . ; ” . baze danych systemu za pomo-
z rejestru wpisow niebezpiecznych dla naszego peceta. Najbardziej znane progra- Ed .
my anty-spyware to darmowe: Ad-Aware Personal i Spybot Search&Destroy @. Cq programu ytor‘rEJest}'u.
. i Jednak dostepnych jest wiele

innych narzedzi, znacznie bar-
dziej przydatnych. Ekspert
przedstawi je w tym artykule.
Programy do pracy z reje-
strem mozna podzieli¢ na kilka
grup - w zaleznos$ci od przezna-
czenia. Istnieja na przykiad
aplikacje do edycji bazy danych
systemu, rozszerzajace mozli-
ol ikeca | o St o N e e L s wosci wbudowanego w system
edytora. Jednak, co ciekawe,

8 5yttt Senrch i Destrny - Uk ywasz no whssnn et elolnie] r:ﬁlrfl
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wiekszos¢ programoéw operujgcych na reje-
strze to narzedzia, w ktérych rejestru w ogéle
nie zobaczymy. Pozwalaja nam one czyscié

i kompresowa¢ baze danych Windows, moni-
torowaé wprowadzane do niej zmiany czy
optymalizowaé dzialanie systemu.

Ekspert podzielit programy do pracy z re-
jestrem na pieé grup. Poznamy ich zastoso-
wanie na przyktadzie przydatnych wskazé-
wek. Nalezy jednak pamietaé, ze podziat
ten jest umowny. Wiele programoéw laczy
w sobie funkcje z kilku grup. Dlatego warto
zapozna¢ sie z opisami najciekawszych
aplikacji zawartymi w ramkach Najlepsze
programy.

@ Uwaga!

w szystkie opisywane w tych wskazéwkach pro-
gramy dokonujg zmian w rejestrze. Moze sie
zdarzy¢, ze po uzyciu jakiejs funkcji w dziataniu sys-
temu lub aplikacji wystapig btedy. Dlatego nalezy pa-
migta¢ o wtasnorecznym stworzeniu kopii zapasowej
rejestru. Ekspert nie ponosi odpowiedzialnosci za
dziatanie opisywanych aplikacji.



Edytory rejestru

egedit (lub regedt32) to narzedzia

wbudowane w system operacyjny.

Aplikacje te stuza do wprowadzania
samodzielnych zmian do rejestru. Progra-
my te mozna jednak rozbudowa¢ o przydat-
ne funkcje poszerzajace znacznie zakres ich
zastosowania. Przyjrzyjmy sie doktadniej
aplikacjom wybranym przez Eksperta.

Przeszukujemy rejestr

Rejestr to bardzo rozbudowana baza da-
nych. Bez dobrego narzedzia do wyszukiwa-
nia nie sposdéb odnalezé w niej potrzebne in-

File Edit “iew Search Euu)zmalks Secuity Help . Bookmarks. | Search. Undg _|
PP dcresc: [HKE'Y_LOCAL_MACHINEASOF TWARE Micosoitiindows\CurrenVsrsiont UninstallNethesting Type |time | ppenter | astion
) = 23032005 - 16:52  rszyszhka Created
Description: ‘ r::l
- = o N Unda this record <&
i 4 | ¥ [ ae [/ . - D e @] 23032005- 1632 ¥} u
Q O do L] L[ X I 4| H & .ﬂ I Tl' B 23032005 - 16:52 15z ¥ Undo ol records |
] MobileOptionPack A | Name [Dats ] 23032005- 1655 1oz &
1 MPlayer (28] et aui) [valie not set) €3 Delete this record
[ Malavaiid (28] FrequiresIE SysFile 471 3¢ Delete all histary
(g ing; - i S
[ NOD32 5

Po uruchomieniu edytora Registrar Lite

wyszukujemy dany klucz i zaznaczamy
go kliknieciem. Nazwa klucza pojawia sie
w polu u gory okna @.

W pole ponizej ® wpisujemy opis klucza
i klikamy na przycisk ina [¥es].

Oprocz zalgczenia opisu Registrar dodaje

formacje.

opisywany klucz

Funkcj a Address:

‘HKEY_LUEAL_MAEHIN ENSOFTWARE \Microsoft

indovwstCumentyersiontUninstalNetteeting

do Ulubionych.

Diescription: ‘F‘rogram do komunikacj przez intermet.

wyszuki-

Dzieki temu za-

':"Regislrar Lite - http:lfwww.resplendence.com

wsze bedziemy
mogli do niego

wania w programie Registrar Lite zdecydo-

File Edit “iew Search Bookmarks Secuity Help L
Addiess: !HKEY_EURRENT_EDNFIG SZyka dotrzeC. ,
Description iThe HKEY_CURRENT_CONFIG subtree (HKCC) stores configuration data for the curment hardware profile. WyStarCZy kllknatc
= - : na menu @----------
QO 7 s 1F XA H 0B B p2v T e0@
O . ru .
= ég Registry Mame | Data Type | Size ‘ Description
+ ] HKEY_CLASSES_ROOT ) Software Key Nle. bolmy SIQ
ERPRYHKEY CURRENT CONFIG T 1System Key zmian
= ] Software [ab] (defaul) [walue. 3
% ) Spstom 4] Zmiany wpro-
+ [ HKEY CURRENT_USER wadzane do reje_

przyciskiem myszy i z menu kontekstowego

wybieramy @®. Zmiana zostaje anulowana.

@ Ekspert radzi

J ezeli chcemy anulowa¢ wszystkie modyfikacje, ko-
rzystamy z funkgji (¥ Unda sll records | Do czysz-
czenia historii stuzy funkcja [, Delete all histary |

Jak tworzyt pliki rejestru .reg

Whpisanie do rejestru naszego komputera
pojedynczego klucza nie sprawia proble-
mu. Jezeli jednak chcemy wprowadzié te
same zmiany na wielu maszynach, moze
nam to zajaé duzo czasu. W takiej sytuacji
mozemy postuzy¢ sie plikami .reg Po uru-
chomieniu takiego pliku jego zawartosé
zostaje przeniesiona do rejestru systemo-
wego. Program Active RegistryMonitor
umozliwia szybkie wykonywanie takich
operacji.

Vilma ® Software - Registry Explorer,

wanie przewyzsza narzedzie z systemowego BB Bow Ve Bocimert) Hliie JEed) (B
Edytora rejestru. PupB N0 TABIE ®|R
%) Intemet Setings A | R Sz | Falne
: : w0 () NetCarhe =
Uruchamiamy program, a nastepnie S ) efinity Aoy oot
P . . . 1
w gidwnym oknie klikamy na przycisk @--- 2 4
=) Nowy Kucz
4 () Settings
. e
W kolejnym Tent to search - el 3
. ) Y . b RegEm Help. | <
oknie wpisujemy ppiRegsta = —
; H : . Bookatks.| .Search.._Unda
Y| et Typs|time opemter A action [ e | path
|HKEY_EUHHENT'_CDNFIG\S j £ 23.03.2005- 1636  rszyszha Created (Default) HKEY_CURRENT_USERSoftwavsilvlicrosoftWindowsiCurentVersinnFun
: 1 = ld]  23032005-1636 raysha Created test 2 HKEY_CURRENT_USERSsftwarellicroso\WindowsiCrnentVersionlFam,
na® Wskazu]emy, [ Key names P o] 23.03.2005- 1637  rezyezka Created MewKeyMN#  HKEY CURRENT USERScftwarellvlicrossiWindowsiCunentVersionlRaun
2 2 o, ) 230320051637 rezyezka Renared NewKeyM#l  HKEY CURRENT USERSoftwa rdoweiC et Tew Key I
ktOl’Y z glownych :E Da oS w| 23032031637 rsmyszha Deleted test 2 HKEY_CURRENT USER\SoftwarelilicrsoftiWindowsiCunent VersionRun
. v
kluczy rejestru ma el A
by¢ sprawdzony @ . Klikamy na [0k, a na- <
stepnie na [

Po chwili widzimy wyniki wyszukiwa-
nia @ i ich podsumowanie. Dwukrotne

Kklikniecie na jeden z kluczy wyswietli auto-
matycznie jego zawarto$é w oknie edytora.
Mozemy takze otworzy¢ znalezione warto-
$ci do edycji. Wybranie w oknie edytora
przycisku spowoduje ponowne wyswiet-
lenie wynikéw wyszukiwania.

Jak wstawi¢ opisy kluczy

Nazwy kluczy czy wartosci rejestru zwy-
Kkle niewiele nam moéwig. Edytory rejestru
umozliwiajg jednak dodanie do dowolnego
klucza naszego wlasnego opisu. Dzieki te-
mu wystarczy raz sprawdzié przeznaczenie
wpisu rejestru, opisaé go, by w przysztosci
od razu wiedzieé, za co jest odpowiedzialny.

[- ' Search

stru s3 natychmiast wprowadzane
w zycie, ale niektére modyfikacje

@ Najlepsze programy

moga powodowac problemy z dziala-
niem aplikacji czy systemu. W prze-
ciwienistwie do zwyktego Edytora re-

Registrar Lite
Darmowy Edytor rejestru wyposazony w bardzo wygodna
funkcje wyszukiwania. Program umozliwia tworzenie listy

jestru Vilma Registry Explorer umoz-
liwia cofanie zapisanych w rejestrze

Licencja: freeware

ulubionych i samodzielny opis poszczegdlnych kluczy
Cena: darmowy Producent: www.resplendence.com

zmian.

=3

Po uruchomieniu aplikacji klika- -

o

Resplendent Registrar
Rozbudowana wersja programu Registrar Lite. Oprocz funk-
cji zawartych w darmowej wersji umozliwia tworzenie kopii

my na zakiadke @. U dotu okna
widzimy historie zmian wprowadzo-

zapasowych rejestru, sledzenie zmian w rejestrze oraz jego

edycje na komputerze zdalnym.
Licencja: trial 21 dni

Cena: okoto 1802t Producent: www.resplendence.com

Odnajdujemy na liscie modyfika-
cje, ktérg chcemy cofnaé (pro-

R

Vilma Registry Explorer

|dealne narzedzie do kontroli wprowadzanych do rejestru
zmian. Wbudowana w program funkgja historii pozwala na
selektywne cofanie modyfikacji. Aplikacja sprawia nieco kto-

gram umozliwia selektywne cofanie
zmian), klikamy na nig prawym

potdw podczas skalowania - wewnetrzne okna zmniejszajg swoje rozmiary.
Licencja: freeware

Cena: darmowy Producent: www.ysft.com

g

Registry Workshop

Ten program to jeden z bardziej rozbudowanych Edytorow
rejestru. Umozliwia zapamietanie wigcej niz jednego wyniku
wyszukiwania, edycje rejestru zdalnego oraz poréwnywanie

Tent to search for: e [ Value | Data [ "
Bagistiai T1 | 28] HKEY_LOCAL_MACHINENSOFTWARE Microsoftindo...  DisplayName Registrar Lite 2.00
Seachi: a_E| HKEY_LOCAL_MACHINESSOF T'WARE Microzoftwinda..  UninstalSting “C:5Pragram File...
Fregishy = |ab] HKE'Y_LOCAL_MACHINENSOFTWARE Micrasoftvwindo..  Displaylcon "C:A\Pragram File...
1 HKEY_LOCAL_MACHINENSOFTW/AR E\Microsofttwindo
¥ ey names J a,f_'] HKEY_LOCAL MACHINESSOFTWARE \Microzoftwindo...  Digplaylcon 'C:5Program File...
W Value names 35;] HEEY_LOCAL_MACHIMENSOFT'WARE \Microsoftwinda...  DisplayMame Fiezplendent Re..
¥ Data b HKEY_LOCAL_MACHINENSOFT'WARE Micrascfttwindo...  UninstallSting "C:\Program File. ..
o fide

v

" LPEY I ACAL biAFLIKEL COCTL L PADCY ki

zawartosci réznych kluczy. Jezeli to nam nie wystarcza, za pomoca Regi-

stry Workshop przeprowadzimy defragmentacje rejestru. Co wazne, edy-

tor jest w polskiej wersji jezykowej.
Licencja: shareware 30 dni  Cena: okoto 100 4

Producent: www.torchsoft.com
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PORADY
3 ¥ PROGRAMY DO ZAAWANSOWANEJ EDYCJI REJESTRU

miejsce, gdzie ma zostaé

Active Regisiry Monitor, - ARM_DB.rgf

Ekspert radzi

File Edit Tree Wedistry Options .o Help Zapisany. Klikamy na
e HHERE em%%% s =k HD s Ve PrZVUSk. : PO.Ch‘.Nlh ato zapisywac wszystkie usprawnienia rejestru
] g :erogounsdTlax A Hame Type Data na pulpicie pojawia sie w plikach REG i przechowywa¢ w bezpiecznym
ke sro:atatimarl ] [Defaul] REG_5Z [value rot set) utworzon lik [ TS =R q q g q
i Nero ookt ab] udioPlugln REG_SZ C:\Pragram FileshCamm| yPp mIEJS.CU. Dysponu’jqc tyml dokumentan.‘ll, bedZ|emy
o g"a edlor ) audicFluginManagsr  REG_SZ C:AProgram Fiesthea mogli w przysztosci (na przyktad po reinstalacji sys-
- Appmmemc. _-‘h]AuloPlayHandlersEna... REG_DWwWORD 000000007 (1] Sprawdzmy, co zapisali$émy. temu) szybko wprowadzi¢ zmiany do rejestru.
Tom A CoveDesignerCampo.. REG_DWORD  0kD00003E S (1000] o o
- Do edycji tego typu plikow
Uruchamiamy program Active Registry- wystarczy Notatnik. Klikamy prawym przeniesienie jego zawarto$ci do rejestru

Monitor. Gdy aplikacja przeskanuje re-
jestr, otwieramy klucz, ktéry chcemy wy-
eksportowad, i zaznaczamy go @. Klikamy
u géry okna na przycisk @.

przyciskiem myszy na ikone pliku @---------
i z menu kontekstowe-
go wybieramy [Edytui],
Po chwili na ekranie
widzimy zawartos¢ K

systemowego.

B Test plikuireg.reg)- Notatnik

Plik Edycja Format Widok Pomog

windows Registry Editor Version 5.00
= 2,

ARM 4-03-2005 23:08:46\HKEY_LOCAL_MACHINENSOFTWARE Aheadshar ed

Da - : . D Dwi- | [HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE'\Aheadhshared]
Mazwa pliku: | Test pliku regreq - Nada]emy eksporto dokumentu ®. Dwu Aug‘lupjlugln e \\Prugr\a\T FﬂEs\\CDr_vaQ\Fmea%‘\\Ahead\\Aud‘mMug‘ms
i i i i 1 “audiorluginmanager'="C Frogram F1lesyianea nero
Zapiszjaka | Registry filez [“.reg) wanemu plikowi na- krotne khkch1e na AutoPTaygand'lergEnabTed dworg'd Q0000001
be: zwe @ i wskazujemy plik .reg spowoduje SEDEErRESIANCRCoMPONC T SINDRE 000003 8Y, i s aseeviowens P
\

Usuwanie $mieci z

zeste instalowanie i usuwanie aplika-

- ;Systern Cleaner

Revamp your system

rejestru

tego zadania jest prawie niemozliwe,

cji powoduje, ze w rejestrze pozostaja = za pomocg odpowiedniego programu \ @‘ System and Disk Cleaner
niepotrzebne wpisy. Aplikacje powin- | zajmie nam tylko chwile. N orof ol sl gelre St )
ny kasowac w trakcie deinstalacji zbedne
Klucze, ale niestety nie zawsze tak sie dzieje. = (zysty rejestr
Aby pecet pracowat wydajnie i bez zawiesza- = = sprawniejsze dziatanie peceta o B vocictiy Cioamr ptti
nia sie, nalezy oczyszczaé rejestr z niepo- W sieci dostepnych jest mndstwo B oo cfecuolt ot
bR (5)

. 2 . . performance.
trzebnych zapiséw. Samodzielne wykonanie 4 4\

programéw do czyszczenia i opty-
malizacji rejestru. Trudno
wybraé ten najlepszy. Ekspert poleca
jednak Advanced System Optimizer.
Za pomocy tego programu szybko

i skutecznie przeskanujemy i oczy-
$cimy systemowg baze danych.

I
Klikamy na @ i w pierwszym oknie kre-
atora na przycisk [Bext #], Pozostawiamy
(+) Scan the system for errors ‘

i jeszcze raz wybieramy [Het =],

@ Najlepsze programy

CleanMyPC - Registry Cleaner 2.18

Aplikacja skanuje rejestr i usuwa z niego btedy - miedzy inny-
mi wpisy dotyczace odinstalowanych programdw, kontrolek
ActiveX, bibliotek czy czcionek. Przed rozpoczeciem skanowa-

. . 1
nia CleanMyPC umozliwia oczywiscie utworzenie kopii rejestru, bysmy mogli . e e e Zaznaczamy wszystkie opcje @, aby pro-
W razie usuniecia potrzebnych wpiséw przywrdci¢ system do dziatania. Po zainsta- €3 active, OLE, CoM Sections gram wykonatl kompleksowa naprawe
Licencja: trial 15 dni Cena: okoto 1002t Producent: www.registry-cleaner.net lowaniu &:USBV Sﬂftwrafa Sattings systemu. Przechodzimy do kolejnego kroku
+| 49 Syskem Software Settings
. programu ) hared oLL's cect kreatora.
ﬂé’ Vﬂntuneup Pro o . o ) podczas ﬂFn::Sa:t\ﬂsn -
._ ' Wintuneup to program, ktdry nie ogranicza sie jedynie do N “Blwald File Aissadiations < P hwil ) . .
.~ 1| optymalizacji rejestru. Oprécz czyszczenia systemowej bazy ~ P1ETWSZEE0 7 Run Sections rzez chwile trwa‘s Kanowanie rejestru,
uruchomienia 39 50und and Appevents po czym na ekranie widzimy okno

danych potrafi usuwac z dysku zbedne dokumenty, historie
przegladarki czy prowadzace donikad skroty programéw. Za pomoca te-

go narzedzia odnajdziemy i usuniemy z dysku duplikujace sie pliki.
Licencja: trial 30 dni Cena: okoto 100t Producent: www.wintuneup.com

L &)

Ty

2hUninstall Section
) Help Section

) Application Paths
7 File Extentions

na ekranie po-
jawia sie ko-

munikat o ko-
nieczno$ci wykonania kopii zapaso-
wej rejestru., Zrébmy to koniecznie,
inaczej w razie wystgpienia btedow

z podzielonym na kategorie podsumowa-
niem wszystkich wykrytych przez ASO pro-
bleméw. Klikamy na i ponownie na
[Mext 7], Program oczyszcza rejestr naszego
systemu. Gdy procedura dobiegnie korica,
na ekranie zobaczymy informacje @--------;
nie bedziemy mogli ich usunaé. W tym momencie mozemy juz klikngé na
W pierwszym oknie klikamy na przycisk i na [Einish ],

[Take Backup.. |, a nastepnie na ——
[start], Po chwili w oknie pro-
gramu ponownie klikamy na

, by uruchomi¢ aplikacije. 20

Defragmentacja i kompresja rejestru

ejestr systemowy, jak kazda baza da-

nych, rozrasta sie w miare uptywu

czasu. Odinstalowywane programy
usuwajg zwykle
swoje wpisy z reje-
stru, ale ich kaso-
wanie nie powoduje
zmniejszenia jego
rozmiaréw. Wpraw-
dzie w systemy ope-
racyjne wbudowane
sa mechanizmy

B2 CzerRWIEC 2005 G aaa]

Advanced System Optimizer

Jeden z lepszych programdw do czyszczenia rejestru

i optymalizacji systemu. Sposob obstugi oparty na kreato-
rach powoduje, ze nawet poczatkujaca osoba poradzi sobie
z tym programem. Aplikacja potrafi skanowa¢ i czyscic¢ rejestr, sprawdzi
i zoptymalizuje nasz dysk, pamiec i ustawienia systemu. ASO przeska-
nuje rowniez nasz komputer i doradzi, co powinnismy zmieni¢, by popra-
wic jego dziatanie, usunie nawet programy typy spyware.

Licencja: trial 30 dni Cena: okoto 130t Producent: www.systweak.com

Porzadkujemy i zmniejszamy rejestr

Do kompresji i defragmentacji rejestru
Ekspert poleca na przyktad program Sys-
tem Mechanic 5. Za pomoca tego narzedzia
uporzadkujemy i zmniejszymy rejestr kil-
koma kliknieciami myszy. Zaletg System
Mechanica jest to, ze wykonuje operacje na
rejestrze podczas uruchamiania kompute-
ra. Dzieki temu mamy pewnos¢, ze zadne
klucze nie zostang pominiete na przyktad
z powodu zablokowania ich przez jaka$
aplikacje.

kompresujace, ale warto usprawni¢ dziala-
nie rejestru za pomocg dedykowanego do
tego zadania programu.

iclo

O SYSTEM MECHANIC ‘ -

Eliminate Problems and Errors

W gtéwnym oknie aplikacji System Me-
chanic wybieramy ’ a nastepnie @<




Aby zdefragmentowat,
a nastepnie skompreso-
wac rejestr, klikamy na @----

Zaznaczamy opcje @----
oraz wybieramy @. Kli-

L]

&

Fix Registry Problems

e
/ﬁ“'ﬁm Clean, and Optimize the Registry

\
7

L - m “ Backup or Restore the Registry

2
™ Compact and Defragment the Registry

kamy u dotu okna na przy- i
cisk Il i zamykamy okno |
programu. Restartujemy komputer.

W trakcie uruchamiania peceta System

Mechanic przystepuje do defrag-
mentacji i kompresji rejestru. Pod-

Registry Compact and Defragment Options

Eble Registry Compacting and Detfragmenting

I-3) Compact and defragment the Redistry upon next system restart

) Compact and defragment the Registry each time the system is restarted

wehen you next reboct.

) Compact and defragment the Registry upon each system restart after Registry has been cleaned

Note: To complete compacting, your systsm will automatically restart two extra times

czas tego procesu system
zostaje zamkniety i uru-
chomiony ponownie jesz-
cze dwa razy. Za trzecim
razem pecet startuje nor-
malnie i mozna juz z nie-
go korzystac.

Sztuczki z rejestrem

kspert regularnie publikuje wska-

z6éwki i porady pokazujace, jak ulep-

szy¢ prace systemu. Jednak wykonu-
jac je, jesteSmy zmuszeni do recznej edycji
rejestru. Wprawdzie poszerza to naszg wie-
dze, ale zajmuje zwykle sporo czasu.

Ekspert radzi

N iektore z modyfikacji oznaczone sg znakiem
ostrzegawczym: | =it ). Oznacza on, ze skorzysta-
nie z danej funkji przez osoby poczatkujgce moze spo-
wodowac ktopoty z uzywaniem systemu operacyjnego

Zamiast samemu edytowad rejestr, moze-
my wykorzystaé programy z wbudowanymi
modyfikacjami (tak zwanymi tweakami)
systemu czy réznych aplikacji. Wystarczy
z bazy programu wybraé odpowiednig funk-
cje, a do rejestru wprowadzone zostana
konieczne zmiany. Tweakery (tak nazywa
sie te narzedzia) oferuja czesto réwniez na-
rzedzia do kompleksowej optymalizacji sys-

=

Welcome to XQDC X-Setup Pro

Y{(-Setup 7.0

professional

@ Najlepsze programy

System Mechanic 5

Defragmentacja i kompresja rejestru to jedynie dwie z wielu
funkgji, jakie oferuje ta aplikacja. Program potrafi miedzy
innymi czysci¢ rejestr, optymalizowac i tworzy¢ jego kopie
zapasowe. Za pomocg System Mechanic zoptymalizujemy pliki i usta-
wienia systemu czy teZ potaczenia internetowego. W aplikacji znajdzie-
my rowniez pokazng baze systemowych tweakow.

Licencja: trial 30 dni Cena: okolo 1604 Producent: www.iolo.com

Registry Compactor 1.0
Program przeznaczony jedynie do defragmentacji i kompre-
sji rejestru. Bardzo prosty w obstudze. Po uruchomieniu
przeanalizuje rejestr, a nastepnie wyswietli statystyki infor-
mujace, o ile mozna zmniejszy¢ nasz rejestr. Uwaga, program nie wyko-
nuje kopii zapasowej rejestru.

Licencja: trial 30 dni Cena: okoto 50 2t

Producent: www.acelogix.com

» £ X0 Desktop Show Build.xppl - XODC X-Setup Pro

File Selection Extra Favorktes Programs  Help

30 58 0

Window Version on Desktop

[[] show windows Build/version on Desktop

.+ Desktop Clean-Up Wizard
4 Explorer/Desktop ToolTip Opt
4 Low Disk Space Motification

Lt Systemn Desktop Options

e emeeaELE

Apply Changes {F9)

This options allows you to display the build of Windows that you are
using in the lawer right-hand corner of your desktop screen above the

taskbar tray area.
-

FIMPORTANT® This will not work if ActiveDesktop is enabled!

@ i |
Jedno klikniecie '
-1 H =] Desktop
lEd“a z“!!a“a #- 1] Active Desktop
Wiekszos§¢ twea- % (] Teans
keréw obstuguje i e
sie praktycznie tak i
i
Sam?' P?Ogramy E i+ Save Itemn Positions
zawierajg baze da- !
Tkacii D
nych modyﬁkacp, T
uzytkownik prze- #- (] Explorer
3 + (| Files&Folders
glada opisy, za- sl Sl
znacza wybrane #- (] OEM Branding
tweaki i jednym al- it s Meny
. . . #-[) Systemn
#- | Taskbar
kliknieciem mysz 0
wprowadza do re- - [ Hardware
. R #- ) Information
jestru niezbedne % Internet
zmiany. Czasami 2 b Netork
. <
wymagane jest —
tylko ponowne

Welcome to ¥-Setup Pro, the ultimate tool
for tuning your system to perfection!

uruchomienie komputera. Obstuga nie po-
winna wiec sprawi¢ nikomu ktopotéw.
Przekonajmy sie o tym sami na przykladzie
programu X-Setup.

Po zainstalowaniu

i uruchomieniu X-Se-
tup w gtéwnym oknie
programu klikamy na

opcje 'O, a nastepnie klikamy na przycisk
[apply Changes (F9)] lub wciskamy klawisz [xJ.
Zmiane @ zobaczymy po wylogowaniu i po-

nOWnym ZalOgOWa‘ indow Version on Desktap
niu do systemu. §g

Show Windows Build/Version on Desktop

Zamykamy okno
programu i kli-
kamy na przy-

cisk [T=k].

przycisk @, Przy-
ciskiem za-
mykamy okno

N7
Main Applications . ' Motice: To skip this window in the
[ Classic future, use the "Create a shortout
v command at the bottomn of this
page and create a direct shortout
to the desired application.
‘ Wizards ‘
I
A
H

z poradami.

temu. Jednym kliknieciem spowodujemy,
Ze W rejestrze pojawia sie nowe wpisy, nie-
ktdre zostang wykasowane, a inne zmody-
fikowane - wszystko po to, by nasz system
szybciej startowat i dziatal.

Ekspert radzi

oczatkujgcy uzytkownicy mogg wybrac przycisk @=----
Dzigki temu program uruchomi sie w tak zwa-
nym trybie kreatorow .'.“l

A
Al
I Select Wizard - ] Appearance r
General Usage »
The current wizards library contains 8% Hardware ’ 4 plug-ins
Infarmation »
R —

Network. »
Program Options — »
StartupfShutdown »
System 13

Media Players 3
Server Sethings »
Web Browsers »

Z lewej strony okna widzimy po-
grupowane w rézne kategorie
modyfikacje systemu @ . Poruszamy
sie po nich tak samo jak po folderach
wyswietlanych w Eksploratorze Win-
dows. Rozwijamy poszczegdlne kate-

gorie, az dotrzemy do zapisanych

tweakéw @ . Po kliknieciu na jeden

z nich w prawej dolnej czesci okna
widzimy doktadny opis ® - niestety
po angielsku. Na przykiad ten tweak
powoduje, ze na pulpicie wyswietla-
na jest informacja o wersji systemu
operacyjnego.

Gdy wybierzemy juz jeden z twea-
kéw i zdecydujemy, ze chcemy
zmodyfikowaé system, zaznaczamy

@ Najlepsze programy

X-Setup 7.0

Program przeznaczony do tweakowania komputera. Po-
zwala na modyfikacje ponad 1700 ustawien sprzetu, syste-
mu operacyjnego, Internet Explorera i wielu innych aplikacji.
Wykupienie licencji na program zapewnia darmowg aktualizacje progra-

mu i bazy tweakow przez rok.
Licencja: trial 30 dni Cena: okoto 30 2t
Zestaw narzedzi do modyfikacji wygladu systemu operacyj-
nego. Pozwala na zarzadzanie ikonami, ich szybkg zmiane,
doinstalowac¢ z witryny producenta nowe style wyglagdu systemu.
Licencja: trial 30 dni Cena: okolo 802t Producent: www.tune-up.com

Producent: www.x-setup.net

:; TuneUp WinStyler
a takze naprawe w razie uszkodzenia. Do programu mozna

WinGuides Tweak Manager
. Typowy tweaker. W petnej wersji zawiera ponad 1000 roz-
-'h nych modyfikacji systemu. Wersja testowa to okoto 400
-ﬂ-h:- funkcji. Program umozliwia aktualizacje przez internet.
Wszystkie funkcje podzielone sg na czytelne kategorie. Naj-

ciekawsze i najczesciej stosowane tweaki mozna organizowac¢ w formie
listy ulubionych.

Licencja: trial 30 dni

Cena: okoto 130t Producent: www.winguides.com
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Monitorowanie rejestru

wykle nie interesujemy
sie, jakie zmiany w re-
jestrze systemowym

gramy czy urzadzenia. Czasa-

‘,_fi Mo "Computers Mear Me" in My Nebwork Places
‘,_f!. IMaximum number of recent documents

f_}?‘, Maximum Recycle Bin size:
wprowadzajq instalowane pro- ‘,_fl Hides the Manage item on the Windows Explorer context menu

Mot configured
15

Ekspert radzi

yszczegolnione w programie klucze mozemy
otworzy¢ za pomocg Edytora rejestru. W tym
celu zaznaczamy klucz i klikamy na przycisk @.7Za-

gladajac do poszczegdlnych kluczy, znajdziemy war-

5% -

Mot configured

mi jednak dane s3g nam potrzebne do zloka-
lizowania btednie dziatajacych aplikacji czy
tez ustalenia przyczyny czestych awarii sys-
temu operacyjnego. Informacji na temat
zmian w rejestrze dostarcza nam specjalne
narzedzia - monitory rejestru. Tego typu
aplikacje na biezaco sprawdzajg zawarto$é
systemowej bazy danych i informuja na
przyktad o nowych wpisach, ktére chce
wprowadzié instalowany w danej chwili
program.

Petna kontrola nad rejestrem
W trakcie instalacji réznych programoéw
W rejestrze systemowym pojawiajg sie no-
we wpisy. Zmiany w rejestrze dokonywane
sg réwniez w trakcie modyfikacji ustawienl
systemowych. Nigdy nie jesteSmy pewni,
co tak naprawde zmienilo sie w rejestrze.
Jest na to jednak rada. Wystarczy postuzy¢
sie monitorem rejestru, by zadna zmiana
nie uszla naszej uwagi.

Uruchamiamy program Regi- + (1 &rpCany 2| nazwa T Dan
stry Monitor i Zmleniamy usta- : ] :”tsmets " 2] (Domyéina) REG_5Z (wartogé nie ustalona)
P . & (3 Internet Sattings R3] NoDriveTypeAut. . REG_DWORD 0x00000091 (145)
wienia filtru programu. Klikamy =1 1 Policies & Srd Aaan OB (5)
. A Explorer i
na @®. Zaznaczamy pola @ i @ 3 Fam A

WprowadZzmy teraz do rejestru zmiane.

Ekspert postuzy sie dla przyktadu pro-
gramem RegWorks. Wykorzystamy jeden
z wbudowanych w aplikacje tweakéw.
Zmienimy na przyktad wielko$¢ kosza na

Wracamy do okna Registry Monitor
i klikamy na przycisk @, by zatrzymacé

tosci, ktorych zmiana moze usprawnic prace danej
aplikacji czy tez odblokowa¢ nowe funkcje. Niestety,
informacji o znaczeniu poszczegdlnych wartosci mu-
simy szukac w internecie, na przyktad na witrynach
opisanych w ramce Warto zajrze¢.

g A ] G AY e )

A

N

Ekspert uzyje narzedzia do modyfikowania
rejestru, programu Advanced XP Tweak.

Take a File System Snaphot automatically hittp: vy Basydesk softvare. com

rejestrowanie zmian. W oknie programu
widzimy linie ® informujaca nas, ze Reg-

Works zmodyfikowat jeden z kluczy. Obok

Po zainstalowaniu przykladowej aplika-
cji wracamy do okna Registry Watch

- Registry Monitor - Sysinternals: www. sysinternals.com

Edit Fpt\ons Help
E aBET| ¢ # o

Time Process Request Path »
49956890527 — Swstem:d Sefalue HELMYSYSTEMACURRENTCONTROLSETAEMUMAS W {bTeafde0-a680-11d0-96d8-00az
500.01200208 Smc.exe:992 Sefalue HECUMS oftware'Microsaltsyfindows S Cunentersion\E xplorertShell FoldershdppD ata
503.039122858 i Smc.ewe:992 Setalue HECUMS oftwareiMicrozoftihWindows Currentyersion\Explorer\Shel Folders\AppData
50398517214 FRegwWorks.exe ... Setialue HECLMS oftwaresMicrosoltsiindows  Curentyersion' PolicieshE xplorersRecycleBinSize <
50603952350 iy Smcoews992 Setialue HECUNS aftwareiMicrozofthwindowsh Currentyersion\Explorer\.Shel Folders\AppData
509.03968856 4 Smc.exe:992 Setialue HECUMS oftwareiMicrozoftihwindowsh Currentersion\Explorer\Shel Folders\AppData

Edytor rejestru
Pll. Edycia Widok Ulubione  Pomoc

iklikamy na @ i na [I3]. Otwiera sie
nowe okno, w ktérym na liscie @------;
mozemy odnalez¢ wszystkie klucze
zapisane w rejestrze przez zainstalo-
wany przed chwilg program Advan-

W przeciwnym razie monitor zarejestruje
tak duzo zmian, ze trudno bedzie nam od-

________________ o

nalezé te

Eile Edit Options Help WI?SCIWE.
W RBET <9 #ad Kmmy
# Time Process Request na *

r

X

Regmon Filter

niemy na nia dwukrotnie,
uruchomi sie systemowy
Edytor rejestru z zazna-
czonga odpowiednig war-

toscia @.

Rejestr rejestrowi
nieréwny

ced XP Tweak®. RS

Save Report

Mew Mame: SM Falder
Mew: Advanced XP Tweak
Mew Mame: Autoun

e
MNew Mame: InstallPath

Mew: C:\Program Files\advanced <P Tweak
Mew Mame: Messages

New Mame: StartMinimized
MNewr No
Mew Mame: Order
MNewe: http:/ v tweakinternals, com/order. htm
Mew Mame: Homepage
MNewe hittp:/ fvva bweakintermnals. com
| Mew Mame: Transstat

Mew: dvord: 00000000 ~

Enter multiple filker match strings separated by the ' character. ™' iz
a wildzard
Include: v LCancel
Exclude: v
Highlight: v
=
LogOpens: [ ] LogReads [] LogSuccesses: ,E|
Log \wWrites: I? Log Errars: :\,' Defauits

@ Ekspert poleca

Registry Monitor

Program idealny do monitorowania zmian w rejestrze

w sposob ciggty. Dzieki niemu szybko sprawdzimy, jakie in-
formacje zapisuja w rejestrze instalowane i dziatajace w da-
nej chwili w systemie programy.

Producent: www.sysinternals.com

Licencja: freeware Cena: darmowy
Registry Watch
~ Registry Watch przyda sie nam, gdy bedziemy potrzebowali
&. poréwnac dwie kopie rejestru — na przyktad z przed i po in-
- stalacji dowolnej aplikacji. Potrafi rowniez porownywac
zmiany w plikach systemowych.
Licencja: shareware 10 dni  Cena: okoto 100 zt

Producent: www.easydesksoftware.com

Active Registry Monitor

Narzedzie przydatne do wyszukiwania réznic w rejestrze.
Nadaje sie idealnie do tworzenia plikéw .reg, ktdre mozemy
uruchamia¢ na innych komputerach.

Licencja: shareware 30 dni  Cena: okoto 1302t Producent: www.ntutility.com
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Aby znaleZ¢ zmiany w re-
jestrze powstate po instala-
cji dowolnego programu, I
mozemy postuzy¢ sie réwniez me-
toda poréwnywania kopii rejestru.

- Show First Snapshot

Shaw Second Snapshat |

HKEY_LOCAL MACHINES SOFTWARES Tweaklntemals comb Adtweak

Dobrym narzedziem do te-
go celu jest aplikacja Regi-
stry Watch.

Uruchamiamy program

i zamykamy okno przy-
pominajace o rejestracji.
W gtéwnym oknie aplika-
cji klikamy na przycisk @---

I Take a File System Snaphal autamaticaly

HREY_LOCAL MACHINE
HKEY_USERS
Both Hives

Version 20,03
Product ID: 64323

"

Registry Watch

e ®Y e

P sasyde: tware.com

Po chwili u géry okna widzimy
napis podobny do tego ®. Ozna-

cza on, ze program zapisat sobie ob-
raz rejestru. Mozemy teraz przysta-
pi¢ do instalacji dowolnej aplikacji -

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.experts-exchange.com
® www.infojama.pl

® www.winguides.com/forums
® www.jsifag.com

® www.centrumxp.pl

571004 Keys stored <

® www.msfn.org/board
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Problem na horyzonue

Ktopoty z komputerem? Nie ma sprawy. Ekspert przygotowat zestaw przydatnych
porad i trikdw, ktore pomogq nam w codziennej obstudze peceta

Windows 2000, XP, 2003

Zmiana priorytetu procesu

iektére z zadari, jakie stawiamy
przed pecetem, wymagaja duzej mo-

Czasu rzeczywistego

Wysoki

PowiyZej normalnego
® Mormalny

Poniej normalnege

Niski A

Klikamy na zaktadke [Procesy],
Z listy wybieramy program @, ktoremu chce-

cy obliczeniowej. Kodowanie filméw,
edycja duzych plikéw graficznych czy tez gry
bardzo obcigzajg nawet mocny sprzet. Aby
przyspieszy¢ dzialanie wymagajacych aplika-
¢ji, mozemy skonfigurowaé Windows tak,
aby wybrany program otrzymat pierwszen-
stwo w dostepie do mocy obliczeniowej pece-
ta (niestety, kosztem innych aplikacji).

I Z menu LS wybieramy
m Nastqpme w oknie oo

my przydzieli¢ wiecej czasu procesora. Na-

stepnie z menu wybieramy |Ustaw priorytet|, Wy-

Swietlona zostaje lista ®. Aby maksymalnie
przyspieszy¢ prace programu, wybieramy

wysoki priorytet ®. Wyswietla sie okno in-
formacyjne, w ktérym klikamy na [Tak],

Priorytet na stale

Jesli czesto korzystamy z aplikacji, ktéra
wymaga wiekszego priorytetu, to mozemy
ustawié go na state. Ekspert pokaze, jak te-

wpisujemy po-
lecenie [taskmar], Naciskamy

Mazwa obrazu | Nazwa uzytkownika

CPU  Ugycie pamigci | 80 dokonacé.

4

na . firefox.exe pralkowski oo 16 872K Na]plerw tWOl'ZYmY
taskmgr exe pralkovski aa 1632 K ! »t d b .
thunderbird....  pmalkovwski oo 14 46 K SKTO O wybranej
Otwiera sie okno wmnat.exe  SYSTEM oo treok | aplikacji (Ekspert wyko-
= . — wdfmar.exe LISEUGA LOKALNA oo 1 560K N
£ Menedzer zadari Windows [ IETH pralkowski oo zaizk | rzystallink do progra-

@) Jak dodaé kolumne priorytet

enedzer zadan domyslnie nie wyswietla informacji o priory-
tetach poszczegdlnych aplikacji, ale mozemy wigczy¢ takg
funkcje. W tym celu wykonujemy punkt 1 wskazéwki. Nastepnie
2z menu [*idak] wybieramy polecenie [V/ybierz kalumny], Otwiera
sie okno w ktorym zaznaczamy opcje
m i klikamy na przycisk [k | Do widoku

dodana sz
zostata i

hrazu

Uzycie pamisci  Priorytet haznwy

Nazwa uzytkownika  CPU

wnipryse exe Svsren !

" firefox.exe pmalkowski i 16872K |

nowa ko taskmgr.exe  proalkowski i 1772 |
lumna @, |thunderbird....  pmalkoski oo 14492k |
! vmnat.exe SYSTEM il 1780K V.

mu DVDRip2). Nastepnie klikamy na niego @--;
prawym przyciskiem myszy i z menu kontek-
stowego wybieramy [Wiescwosd],

Otwiera sig okno [IEEElE a7,

W pole przed $ciezka
do aplikacji wpisujemy C:\Windows\syste-
m32\cmd.exe /c start ,, DVDRip2” /HIGH
Nastepnie klikamy na i[ok], Teraz, gdy
uruchomimy program za pomocg skrétu, be-
dzie on miat przydzielony priorytet [#ysch],
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Windows XP

Start w trybie bezpiecznym

edli zajmujemy sie modyfikowaniem

zaawansowanych ustawienl systemu

irejestru, wiemy, jak tatwo jest spowo-
dowac uszkodzenie Windows. Gdy co$ zepsu-
jemy, przydaje sie tryb bezpieczny Windows.
Dzieki niemu tatwo poprawimy popelnione
bledy. DomysSlnie menu z trybami urucho-
mienl wywoluje sie przy starcie peceta poprzez

© Tylko do odczytu

. COpcje rozruchy
wiony atrybut Tylko do /odczytu, .
nalezy wtedy skorzystac z pora- i

! | OnosueooT
dy @). Potem zamykamy doku- i
______ 1 -3l (BOCTLOG
ment i
I.;.EI BASEYIDED
1| Clisos

[T, Tym razem w pole
wpisujemy polecenie i klikamy
na przycisk [0K], Otwiera sie okno

=5 Narzedzie konfiguracjilsystemu i przechodzimy
na zakladke [BOOT.IMI|, Zaznaczamy linie @

esli nie mozemy zapisac pliku, prawdopodobnie ma on usta-

wione prawa tylko do odczytu. Aby je zmieni¢, otwieramy
Eksplorator Windows. Z menu“ wybieram
Opeje folderdw.. .|, Otwiera sie okno . Przecho-
dzimy w nim na zaktadke [*#idak| i usuwamy zaznaczenie
przy opcji H:‘ Ukryj chronione pliki systemu operacyinego [zalecane]‘.

Nastepnie wybieramy [oK ] Klikamy prawym przyciskiem myszy
na Iik i wybieramy |asciviosci, W oknie

L Ea e A 81| odznaczamy pole [ Tvlka do odezytu]

iopcje ®. Klikamy na|ok], Pojawia sie komu-

Windows 2000, XP, 2003

Stare profile

awet jesli usuniemy konto uzytkow-
nika z systemu, to dane profilu zo-
stajg i niepotrzebnie zajmujg miej-
sce na dysku. Podobna sytuacja ma miejsce
po przeinstalowaniu systemu - oczywiscie
gdy nie sformatowali§my dysku. Ekspert
w kilku krokach pokaze, jak je usunaé. Jest

nikat @ o restarcie komputera. Klikamy na @-

________ a

Konfiguracja systemu

Aby nigkbdre ze zmian wprowadzonych przez Konfiguracie systemu
zostaty uwzglednione, musisz ponownie uruchomic komputer,

i potwierdzamy zmiany, klikajac na [oK]

Zakoricz bez ponownego uruchamiania J | Uruchom ponownie

to Wazne y y  Profile uzyptkawmnika

gdyz stare Ustawienia pulpitu powigzane z logowaniem uzytkovnika
profile Uslawisnis<4aE
moge za-

wiera¢ nawet setki megabajtéw zbednych
juz danych.

Otwieramy Panel sterowania. Klikamy
dwukrotnie na widoczny w nim aplet
[Jsystem], Pokazuje sie okno

EEEETESEE G, Przechodzimy na zaklad-

ke iw obszarze @ klikamy na @--

wyciéniecie [ i wybranie odpo-
wiedniego trybu.

Jezeli z trybu bezpiecznego ko-
1zystamy czesto, warto skonfigu-
rowaé Windows tak, aby sam
proponowat jego wigczenie -
oszczedzi to problemu z wywoty-
waniem menu. Ekspert pokaze,
jak stworzy¢ taka konfiguracje.

Wyhie:

Nacignij kla
e

Otwieramy konsole [IITEIEHIENTS . Nastep-
nie w pole [Gtwérz:] wpisujemy [ Ciboot.ini |,
aby edytowa¢ plik boot.ini. Klikamy na [0¥],

stem operacyjny do uruchomienia:

Microsoft Windows HP Professional

Microsoft Windous

RP Professional safe mode

zyj klawiszy strzatek w gore i w dél, aby zaznaczyé wyhrany system.

Enter. ahy go uruchonié.

- po ktérym wybrany system zostanie uruchomiony automatycznie: 26

Dzieki wprowadzonym zmianom nie
musimy wywotywa¢ trybu bezpiecznego.

System sam zaproponuje @ ten tryb pracy
jeszcze przed uruchomieniem. Wybieramy

Fimeouk=30

def ault=multi{0disk{0)rdisk{0)partition] 1) wINDOWS

[operating systems]
d

"Microsoft Windaws #P Professional” [Fastdetect
T —

my okno @ z informacjg. Na koniec zazna-

Profile przechoweswane na bym komputeras:

Mazwa Rozmiar  Typ Skan Booo
EKSPERT-¥PPROVAmInistrabor 2,14 ME  Lokalny  Lokalny
EKSPERT-¥PPROYmalkos 618 KE Lokalmy  Lokalny
Konto nieznane 110ME  Lokalny  Lokalmy
Konto nieznane 63,6 ME  Lokalny  Twme...

{Konko nieznane 28,6 ME  Lokalny  Lokalmy -

Profile uzytkownika

Pokazuje sie okno
Wszystkie nieznane profile zaznaczone

s3 jako [Korta rieznane], Jedli jednak chcemy

Spraw- Aby ubworzyd nowe konta uzytkownikdw, obworz aplet Kanta
dzié uytkownikive v Panelu sterowania,
zié, A

jakie mamy konta w systemie, to klikamy
na link @. Otwiera sie okno
z lista kont @. Poréwnu-

czamy opcje @, zeby ostrzezenie wiecej sie

[boot Toader ] i nie pokazywa-
timeout=30 :
defauit=multi C0)disk C0Irdisk(0)partition(LINWINDOWS i to. Potem Kli-
[operating systems] !

multiconciskoordisk (partinionl I NDowss Ml crasnfT_windo e professinnall _/fasrdetecr AMOExXACUTE=OnTIN ] kamy nae.
multi(o)disk(0)rdisk(0)partition(1)\wINDOWs="Microsoft windows xP Professional Bootowanie w trybie bezpieczrym™y | |

Dokument zostaje

otwarty w oknie Notat-
nika. Dopisujemy linie @=--!
Nastepnie zapisujemy plik
(jesli wystapi biad, to praw-
dopodobnie plik ma usta- i

Narzedzie konfiguracji systemu

Marzedzie konfigurac systemu zostato uzyte do zmiany sposobu uruchamiania systemu Windows,

1
Marzedzie konfiguracji systemu jest obecnie w trybie Uruchamiania diagnostycznego lub selekbywnego, co puwu}juis
wyswietlanie sie tego komunikatu i uruchamianie natzedzia podezas kazdego uruchamiania systemu Windows, |

1

Wybierz tryb Uruchamianie normalne na karcie Cgalne, aby uruchomic system Windows normalnie i cofnas zm\ady
wprowadzone przy ugyeiu narzedzia konfiguracii systemu. 1

1
Nie pokazuj kego komunikatu lub uruchom narzedzie konfiguracii systemu podczas uruchamiania systemu Wirlcluws
1

[ = :

jemy obydwie listy, aby upewnic sie, ktére
konta sg juz niedostepne, i mozna je usu-
naé. Zamykamy okno i wracamy do profili.

Windows 2000, XP, 2003

Bez starego loginu

iele 0s6b korzysta z konsoli logo-

Logowanie do systemu Windows

L

wania @ zamiast zwyklego pane-

lu startowego Windows XP. Ma to
podnie$¢ bezpieczenistwo systemu - chodzi
o to, aby intruzi nie mogli podejrze¢ nazw
uzytkownikéw. Jednak domyslnie Windows
zapamietuje login osoby ostatnio urucha-

pd sy Ustawienie zabezpi, .,
s |Konta: Zmier nazwe konta administratora Administrator
s |Kontroler domeny: zezwalaj operatarom serwera na planowanie 2adan Nie zdefiniowans
5 |Kryptografia systemu: w2y zgodnych algorytmiw FIPS dla celdw szyfrow..,  Wytaczony
2 |Logowanie interakeyine: liczba poprzednich zalogowar do buforu (w przy... 10 logowania
8 | Logowanie interakcyine: monituj uzytkownika o zmiane hasta przed jego ... 14 Dni

5 | Logowanie interakcyine: nie wymagaj nacisniecia kawiszy CTRL+ALTHDEL  Nie zdefiniowane

Mazwa uzytkownika: |

Hasta:

Ekspert pokaze, jak sprawié, aby system
nie pokazywatl wszystkim naszego loginu.

Otwieramy Panel sterowania. Nastepnie
wchodzimy do \—'_JNarzedzia administracyine \
_,.@ Zasady zabezpieczen Iokalnych"

i

1
1
1 | Mazwauytkownika Domena Grupa
B B P
ZaZna ! 'j Admmlstrator\\l EKSPERT-¥PPRC  Administratorzy
czamy = & sseneT ! EKSPERT-#PPRO Uzytkownicy
fmakos [/ EKSFERT-WPPRO  Administratorzy
nazwe pro- ——==""=x

filu, ktéry juz nie jest dostepny w systemie @-;-
i klikamy na [Usui], System prosi nas o po-
twierdzenie wykasowania danych. Klikamy
na [Tak], Tak samo usuwamy pozostatosci

po innych starych profilach. Na koniec kli-
kamy dwa razy na o],

(& Zasady Iokalne], [[4 Opcje zzbezpieczert], Po prawej
stronie okna pokaze si¢ lista ® zasad. Kli-
kamy podwédjniena @.

Witaczany <

fvg]Logowariie interakeyine: nie wyswistlaj nazwy ostatniego uzytkawnika

Pokazuje sie okno

B Ustawienia zabezpieczen lokalnych JEOIRW =N

ramy kolejno ‘ﬁ Ustawienia zabezpieczen ‘,

Ustzwianie zzbezpieczer lokalmych

Logowarie interakeyine: nie
uzytkownika

MVlzczone <---

& Wylaczone

ietlsj nazwy ostatnisgo

[ ok J[ aw ][ Zestosuy |

-

3 Otwiera sie okno °. Wybieramy ® i kli-
kamy na [2K]. Nastepnie zamykamy kon-
sole Zasady grupy i restartujemy system.

Po jego ponownym uruchomieniu Windows
usuwa login uzytkownika, ktéry ostatnio
korzystal z komputera.
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Gmail

Gmail odmieniony

oogle dopuszcza coraz wiecej uzytkow-

nikéw do swojej prestizowej poczty

(z ramki @ dowiemy sie, jak zatozy¢

_l_(b_fl_tb_)_._ff(Sfigl_s_t_a_jacc z Cmaila @, otrzymuje-

my 2 GB wolnego miejsca
oraz superszybkie wyszuki-
wanie w e-mailach. Jednak
nowa skrzynka ma tez inne
zalety. Mozemy na przykiad
zmieni¢ jej wyglad. Ekspert
pokaze, jak to zrobié za po-
moca rozszerzenia Firefoksa.

uriid.xpi

oz
n‘;rﬂ adres plic:

Instalacja oprogramowania
Czy na pewno zainstalowac dodatkowe oprogramowanie:

Brak podpisu cyfrowego

Pobierane oprogramowanie moze zawierad wirusy oraz kod
wykonujacy szkodliwe operacje, jak na
plikéw lub naruszanie prywatnosd uzy!
Nalezy instalowac oprogramowanie pochodzace
wylacznie ze Zrédel godnych zaufania.

5

Mai

Inbex (17} Sehee

 Labali

ha |

Z menu [Eik] wybieramy

[Stwérz pik...|. Wehodzimy do
katalogu C:\Ekspert\Wtycz-
ki\Firefox\URIid i wskazuje-
my plik rozszerzenia

[Ewid %], Klikamy na [Owérz],

yktad usuwanie
thownika.

Pokazuje sie okno @ in-

Z CD Eksperta na pulpit
kopiujemy archiwum URIid.exe. Rozpako-
wujemy je. Nastepnie otwieramy Firefoksa.

1) Skad konto na Gmail?

oczta Gmail jest na razie w fazie testéw. Dlatego

dostep do niej jest ograniczony. Sa jednak spo-
soby, by skorzystac¢ z superwarunkow, jakie proponu-
je nam Google. Trzeba po prostu mie¢ znajomego,
ktdry wystawi nam zaproszenie.
Dla zainteresowanych mamy 100 zaproszen.
Prosze pisa¢ na adres
Pawel.Malkowski@komputerswiat.pl

Firefox

Zainstaluj teraz | Anuluj
\S

W oknie Sl it widzimy @ zainsta-

lowany dodatek. Restartujemy przegladarke.

Otwieramy kolejno katalogi (Windows
98/ME @) [0 C:\Documents and Settings |,

[(S)swoitogin] [ Dane aplikacii |, [ Mozila |

[ Firefox |, [[DProfiles ], § [[Shmooosoo: default | (gdzie
XXXXXXXX to znaki wygenerowane przez sys-
tem). Nastepnie z kragzka Eksperta rozpako-
wujemy archiwum SkinCmail.exe. Z kata-
logu C:\Ekspert\Wtyczki\Firefox\SkinGmail
kopiujemy plik i wklejamy go

Przyspieszenie przegladarki

gladarka, ktérg

E

nie nowej wtyczki czy

zmiane koloréw. Firefox pozwala dostoso-
wacé szybko$¢ wgrywania poszczegélnych
elementéw stron WWW (tekstu i grafiki) do
posiadanego lgcza i komputera. W tabeli
przedstawimy wyniki przeprowadzonych

testéw @ . Ekspert pokaze, jak to zrobié oraz
jakie ustawienia wybraé.

kazdy moze do-  Strona WWW (1)
stosowac do swoich

. www.gazeta.pl 08s

pome.b' I weale nie www.ks-ekspert.pl 155

chodzi tylko o doda- —p— 545

irefox jest prze- i wyniki I:esl:(')w

(2] (3] (4] (5

1s 23s 2ls 2,75
225 485 45s 525
7s 10,2 95s 10,6

Na poczatku, korzystajac z porady Gmail

odmieniony, wchodzimy do katalogu profi-
lu Firefoksa (punkt 3). Nastepnie edytujemy
plik [Blprefs.is|. Aby przyspieszy¢ przegladarke,
wprowadzimy w nim kilka zmian. Najpierw
niezaleznie od typu uzywanego przez nas 1a-
cza internetowego dopisujemy na koricu @:---

=%, URILid 0.0.3
I I_'c'\_l‘] Ten element zostanie zainstalowany po ponownym uruchomieniu
Firefoksa,

do folderu [Eishrome], Jedli taki plik juz ist-
nieje, to przenosimy tylko jego zawartosc.

Nastepnie uruchamiamy ponownie Fi-
refoksa. Logujemy sie do poczty Cmail.
Dzieki zastosowanemu szablonowi jej wy-
glad @ zmienit sie. Na podstawie stworzo-

nego szablonu mozemy tworzy¢ wiasne
schematy. Wystarczy tylko, Ze opanujemy
podstawy CSS-a.

Ekspert radzi

la Windows 98/Me katalogu profilu musimy szuka¢
w sciezce C:\Windows\Dane Aplikacji\Mozilla\Fi-
refox\Profiles\xxxxxxxx.default

Gmail

_Archive | [Regont Spas] | Moro Ach

Selesy

Adam Sitarskd
Measwin.net

- sl
« Reghmarion a1 Heowinnet

Biuetyn OOs - kolojng thomac.

» Twaja rezarwacja bist

Edwor Servon

WE - prywatne rancze Joss Manuala Baresy

Shramik symunimew - nows, lepsza wrsia

s Notatnik
Edycja  Format  Widok Pomoc

Pl

User_pref("
user_pref"
user_pref("”

netowrk. http. pipelining”, true);
network. http. pr0x¥. pipelining”, true);
network. http. pipelining.maxregquests™, 8)

user_pref”

plugin. expose_full_path", true);
user_pref("”

ui.submenubelay", 033

N e

Teraz musimy wpisaé do pliku dane
okreslajace dziatanie przegladarki. Po-
moze nam w tym tabela ®. Do dokumentu
przepisujemy wszystkie linijki kodu
z pierwszej kolumny ®. Oczywiscie za-

(@ Zmiany ustawien

' > Preferencje

user_pref("content.notify.backoffcount’; xxx);
user_pref("content.maxtextrun’y xxx);
user_pref("browser.xul.error_pages.enabled’; xxx);
user_pref("content.interrupt.parsing’, Xxx);
user_pref("content.max.tokenizing.time’; xxx);
user_pref("content.notify.interval;, xxx);
user_pref("content.notify.ontimer’; xxx);
user_pref("content.switch.threshold’, xxx);
user_pref("nglayout.initialpaint.delay”, xxx);
user_pref("network.http.max-connections’, xxxJ;
user_pref("network.http.max-connections-per-server’, XxxJ;
user_pref("network.http.max-persistent-connections-per-proxy’y Xxx);
user_pref("network.http.max-persistent-connections-per-server’; Xxx);
user_pref("”browser.cache.memory.capacity’; Xxx);
user_pref("dom.disable_window_status_change’, xxx);

Szybkie potaczenie to DSL i wyzej, Szybki komputer to 1,6 GHz

miast wyrazen Xxx wpisujemy dane z jed-
nej z nastepnych kolumn, w zaleznosci

od mocy obliczeniowej naszego komputera
i szybkosci polgczenia z inernetem. Na ko-
niec zamykamy plik i uruchamia-
my przegladarke z nowymi parametrami.

(_-
@ szybki komputer, @ szybki komputer, @ szybki komputer, @ wolny komputer, @ wolny komputer,
szybkie potaczenie  wolniejsze polaczenie  wolne pofaczenie szybkie pofaczenie  wolne pofaczenie
- - - 5 -
- - 8191 - -
- - true - -
true - true - -
2250000 2250000 3000000 3000000 2250000
750000 750000 750000 1000000 750000
true true true true true
750000 750000 750000 1000000 750000
0 0 0 1000 750
48 48 32 48 32
16 16 8 16 8
16 16 8 16 8
8 8 4 8 4
65536 65536 65536 - -
- S - true true
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Paragon CD-ROM Emulator

Skompresowane obrazy

aragon CD-ROM Emulator (opubliko-

wany przez Eksperta w peinej wersji

w numerze 1/2005) umozliwia two-
1zenie obrazéw ptyt. Aby zajmowaly one
mniej miejsca na dysku, mozemy skorzy-
stac z opcji kompresji. Aplikacja kompresu-
je nie tylko wolne miejsce pozostawione
na nagranym CD, ale takze zawarte na nim
dane. Ekspert pokaze, jak mozna wykorzy-
staé te funkcje. ~

-y

Uruchamiamy program Asystent zrzutu
& CO-ROM Emulator Manager ), W napedzie

umieszczamy plyte CD, ktérej obraz chcemy

stworzy¢. Nastepnie w oknie programu kli-

kamy na @~

2 Otwiera sig okno EEEEIEZENT, Wybie-
ramy naped @, w ktérym umiesciliSmy
plyte, i klikamy na |Dalei =,

Mosnik Zrodiawy

N . )

Maped crodtowey : ILMS DVD-ROM LTD-1665 (E:) A

N

F..7

Ec.

Etykigta :

. . . 2 2 e 4 .
nie ustawiamy wielkos¢ kompresji @ i po-

nownie klikamy na [Dalej =],

Przechodzimy do nastepnego okna asy-

stenta. Klikamy na @, wpisujemy etykie-
te obrazu (warto zostawié oryginalng, ponie-
waz niektdre programy sprawdzaja nazwe
plyty, z ktérego odczytujg dane). Nastepnie

&l

Plik. obrazu CHiNEW

Etykieta obrazu MEWY

<
=

‘Wolne migjsce
31085.07 MB

Dostepne dyski bwarde
System (1)

700 E

A

ME
ME
ME

Podziel obraz na czesc o wielkosci
Szacunkowa wislkost ohrazu 275.71

31055.07

'Wolne miejsce na dysku docelowym

ustalamy rozmiar, na jaki ma by¢ dzielony

obraz @. Klikamy na i na [Zakoncz],
Otwiera sie okno e E IR RN

w ktérym mozemy Sledzi¢ powstawanie
obrazu. Po zakoriczeniu procedury klikamy
na/[ok]i[Zamkrii], Po sprawdzeniu rozmiaru

stworzonego pliku dane zajmuja okoto 400 MB

_________________ S/

obrazu. Wskazujemy @,
poniewaz tylko ten format
mozna kompresowaé. Nastep-

____________  mniej miej-
Format obrazu : DI, format obrazu CD-ROM Emulatora 1 v m} i
sCanizw
Kampresja danych { konkuren-
Bez kompresiji Petna kampresia cyj nym for-
macie ISO.

Medi@Show 2

Opowiedz o fotkach

publikowany przez Eksperta w pet-

nej wersji program do tworzenia

prezentacji potrafi przedstawi¢ na-
sze fotografie na wiele ciekawych sposobdw.
Ale same zdjecia to za malo - przydatyby sie
jeszcze opisy do fotografii. Nie musimy ich
wpisywac - lepiej do pokazu fotografii dodaé
komentarze glosowe. Wystarczy, ze mamy
w komputerze zainstalowany mikrofon.

Otwieramy program Medi@Show. W oknie
programu Kkreatora zaznaczamy opcje @

e

i klikamy na [Zakoricz|, Pokazuje sie kolejne

Select
" Create a new FILMfile

okno [(E0T, w ktérym za-
znaczamy plik z istniejacg pre-
zentacja, i klikamy na [Qtwérz],

Na dolnym pasku pokazuja sie ®
poszczegodlne klatki naszego pokazu.
Klikamy na pierwsza @®. Nastepnie z pio-

nowego menu po prawej stronie okna pro-
gramu wybieramy ikone [E.

W lewym, wysuwanym rnrggl_l_lgl_i_l@_r_r}y____

na [[@l]. Otwiera sie okno ® nagrywanie
dZzwieku. Nastepnie, majac podtgczony mi-

nagramy juz caly komentarz, klikamy na @

i @ W oknie [ElubicliFElwpoly !

Winamp 5.08

Budzik

hyba kazdy z nas wpad? kiedy$ na po-

myst, zeby z komputera zrobi¢ budzik.

Milo jest ustysze rano swoja ulubiong
piosenke, ktéra stawia nas na nogi. Ekspert
pokaze, jak urzeczywistnié ten pomyst.

Na poczatku musimy przygotowac liste
z piosenkami, ktére beda nas budzié.

p—

Nazwa pliku] wpisujemy nazwe komentarza

na[“]. Otwiera sie okno [EEeE | w kt6-
rym wskazujemy zapisany poprzednio plik,
i klikamy na przycisk [Otwérz]. Dodanie
dzwieku potwierdzamy, klikajac na ikone
. Tak samo postepujemy z pozostatymi
zdjeciami.

. . . Continue =]

Na koniec musimy zapi- [Continue

saé zmiany w naszej No Sound

.. . From List
prezentacji. Wyeksportuje-

my jg do pliku EXE. Bedzie jg mozna
uruchamiaé na kazdym pececie. W lewym
menu klikamy na [[#] i wybieramy

krofon, rozpoczynamy nagrywanie @®. Kiedy

Distiibutable [EXE], Nastepnie klikamy na [Expor,

| Podajemy nazwe pliku i klikamy na

-
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[Zapisz]. Na koniec zamykamy aplika-
cje poprzez klikniecie na (. jesli
chcemy odtworzy¢ naszg prezenta-
cje, po prostu jg uruchamiamy.

Uruchamiamy Winamp. W oknie ® klika-
my na przycisk @-

= N

Flay  Optionz  “iew Help

Otwiera sie okno EENMEAN=MITA. Wy-
bieramy i[addfie(s)]. Zaznaczamy
pliki i klikamy na [Otwérz], Nastepnie w menu

okna gtéwnego klikamy na [5ave playlist],
Liécie utworéw nadajemy nazwe

izapisujemy jg w katalogu Winampa.

Nastepnie klikamy na pulpit prawym

przyciskiem myszy i z menu wybieramy
i [E]_Dokument: tekstowy], Stworzonemu pli-
kowi nadajemy nazwe [Elbudzik.bat],

B budzik. bat - Notatnik
Flie Edvycja Format Widok Pomoc

Chvwindowshsystem3zhamd. exe So start Cwinamp'y
"Ci\Program F"l'les\winamp'\winamf.exe" Splay
"ChwProgram Filesiwinamphbudzik.m3u”

1
i
]

’

Edytujemy stworzony plik i wpisujemy
w nim @. Nastgpnie zapisujemy zmia-

ny i zamykamy go.

Stworzyli§my juz plik uruchomieniowy.
Teraz musimy dodaé zaplanowane zada-
nie, zeby nasz budzik uruchamiat sie
o okre$lonej godzinie. Z menu wy-
bieramy [ Programy], [T Akeescrial,

[F] Marzedzia systemowe|{ [ 7] Zaplanowane zadania),

(o] TS RS TR0 ote) i Zaplanowane zadanial
Klikamy podwdjnie
na [zl odaj zaplanowane zadanie] { wybieramy
[D4] =], Na nastepnej stronie klikamy
na i wskazujemy nasz plik uru-
chomieniowy. Pokazuje sie kolejna podstro-
na, na ktérej wpisujemy @, zaznaczamy @----
i klikamy na |Dalsj =|, Potem ustalamy godzi-
ne @ startu. Klikamy dwa razy na |Dalei

i na ostatnie okno na [Zakarical.

Tak przygotowany budzik bedzie sie wig-

czal kazdego dnia 0 7.00 rano. Minusem
jest to, ze musimy mie¢ wlaczony komputer,
chyba ze w BIOS-ie ustawimy automatyczne
uruchamia-

Wprowad? pazwe dla tego zadania. Nazwa zadania

nie peceta moze byt taka sama jak nazwa programu.
o okreslonej budzik <€
porze. PM Wykonaj to zadanie:

Godzina rozpoczecia:

odziennic

~
¥

2 Cotygodniowao




PORADY
ZDALNE STEROWANIE PECETEM

POZIOM

SREDNI

floAt's Mobile
Agent 2.1 beta
freeware

floAt's Mobile
Agent 2.0 stable
freeware

skrypty
CarpeDi3m 3.5
do floAt's Mobile
Agent freeware

Winamp freeware
Dokumenty PDF
artykuty Dobry kontakt
7 Eksperta 4/2004

i Do internetu przez
komérke z Eksperta
4/2005

Pilot w komorce

Ekspert pokaze, jak z telefonu komadrkowego zrobhic
narzedzie do zdalnego sterowania komputerem

aczenie telefonu komor-

kowego z komputerem

praktykowane jest od lat.

Za pomoca kabla, pod-
czerwieni i Bluetooth laczymy sie
z internetem, synchronizujemy
dane czy instalujemy aplikacje Ja-
va. Jednak dotychczas to komputer
sterowal pracg komérki - Ekspert
pokaze, jak odwrdcié role.

Wraz z wprowadzeniem obstugi
aplikacji Java w nowych modelach
komérek powstata mozliwo$¢ stero-
wania telewizorem czy systemem
hi-fi. Program floAt’s Mobile Agent
(FMA) przelamuje kolejng bariere.
Pozwala sterowac pracg peceta.

Zastanéwmy sie, jakie daje nam to
mozliwosci. Nie wstajac z fotela, mozemy re-
gulowac glosnoséé odtwarzanych plikéw MP3
czy tez wybraé piosenke. Jezeli podigczyliSmy
komputer do telewizora, nasza komoérka bedzie
sterowac odtwarzaniem filméw DivX i DVD.
Telefon moze tez po prostu zastapi¢ mysz, gdy
nie chce sie nam podchodzi¢ do peceta.

floAt’s Mobile Agent (FMA) to program dar-
mowy. Przygotowany zostat z myslg o uzyt-
kownikach telefonu Sony Ericsson T610, jed-
nak wspélpracuje bardzo dobrze praktycznie
ze wszystkimi nowymi modelami komérek

Aby pozna¢ liste obstugiwanych
aparatéw, wchodzimy na strone
0 i kKlikamy na [EEEEIRENRE=E]
FMA najlepiej dziala na Win-
dows XP z zainstalowanym Ser-
vice Packiem 2.

Instalacja programu
Na stronach producenta znaj-
dziemy kilka wersji programu @,
ale interesujg nas tylko dwie
‘ - najnowsza stabilna (2.0) i naj-
nowsza beta (2.1). Beta ma wyz-
sza funkcjonalno$é i warto jej
uzywa( - chyba ze zacznie sie za-
wieszaé. W takim wypadku usu-
wamy ja i instalujemy FMA 2.0.
Na stronach producenta progra-
mu znajdziemy zbidr skryptow roz-
szerzajacych mozliwos$ci aplikacji. FMA stan-
dardowo jest wyposazony w zestaw skryptéw
umozliwiajgcych wspdtprace z wieloma pro-
gramami, ale dodatkowe rozszerzenia sg lep-
sze i bardziej aktualne. Ekspert poleca stoso-

@ Obstugiwane telefony

® Ericsson R520m ® Sony Ericsson T630
® Sony Ericsson K700i ® Sony Ericsson T637
@ Sony Ericsson S700i ® Sony Ericsson T68i

® Sony Ericsson T237 ® Sony Ericsson Z1010
® Sony Ericsson T610 ® Sony Ericsson Z600
» @ Sony Ericsson T616

wanie najnow-
szego skryptu

z serii Carpe-
Di3m @ Dzigki !
niemu mozliwe
bedzie wykona-
nie wszystkich
porad zawar-
tych w tym ar-
tykule. Na CD
dotaczona jest
wersja 3.5 tego
rozszerzenia.
Plug-iny do FMA
umieszczone s3
w dziale Down-
load na stronie
projektu @.

Project: float's Mobile Agent: File List

Summary | Admin | Home Page | Tracker | Bugs | P

Below is a list of all files released by this project. Before
version),

Release
Package & Notes
Controls [show only this package]

& media Control 1.5.1.2 [show only this release]
FloatMediaCtrl-1.5.1.2-source. zip
flostMediaCtrl-1.5.1.2.zip

Beripts [show only this package]
-+ CarpeDi3m 3.5 [show anly this release]

CarpeDiam1687-3.5.zip

& CarpeDi3m 3.2 [show only this release]
CarpeDi3m1687-3.2-it.zip
CarpeDi3mle87-v3.2.zip

& webMouse 1.4b [show anly this release]
CarpedivebMouse-1.4b.zip

& rramework 20050105 [show only this release]
sframework-20050105.zip

Skrypty CarpeDi3m instalujemy w FMA,
klikajac na [Iooks], a nastepnie [£] Cptiors... ],

my opcje @ i

Przechodzimy do zaktadki 6, wybiera-

wskazujemy lokalizacje

skryptu na dysku @. Aby nowe rozszerzenie
zaczelo dziataé, restartujemy program.

General

Startup
Appearance

Scripting Engine
) Do not use scripts

(

b )

L,
v o

Main script file name:

Synchronize
Behaviour

* Use Scripting Framevork {usualy installed by FMA sebup)

(g Use custom Script file which T will chose

C:\Program Files\Fma 2YCarpeDi3m1637 +3.5.vhs <

Outlook Faolders
Prozimity

OBEX
Advanced

Dutlook Sync
Regional Settings

Podtaczenie telefonu do komputera

Aby skorzystaé
nych przez FMA,

z dobrodziejstw oferowa-
najpierw podiaczamy ko-

moérke do komputera. Najlepiej sprawdza sie

polaczenie Bluetooth, jesli oczywiscie nasza

komérka je obstuguje.
Prosty nadajnik w posta-

cy w tym standardzie ko-
munikacji bezprzewodo-

wej ma zasieg do

tréw. Urzadzenie takie kupi-

RN

10 me- )
‘5V;(';“\

my ponizej 100 ztotych.

Mozemy takze sterowac pecetem za po-
mocg podczerwieni., Wystarczy podigczyé
do plyty specjalny odbiornik. Jednak IrDA

ma ograniczony

zasieg (skuteczny okoto

trzech metréw) i jest niewygodna w obstu-
dze. Musimy bowiem skierowac¢ telefon
bezposrednio na nadajnik.

Po podlaczeniu sprzetu mozemy rozpoczac
konfiguracje floAt’s Mobile Agent.

Uruchamiamy FMA. W oknie aplikacji kli-
kamy na menu i polecenie [E] options.),

Przechodzimy na zaktadke [General],

2

Wybieramy @, jezeli chcemy sie taczy¢
przez Bluetooth, lub @, aby sterowa¢ pe-
cetem za pomocg podczerwieni.

Connect to Phone via

Eluetooh Setup
Address

(") Native Bluetooth (Requires Windows XP SP1 or later)

0500171575 | |0

Port
Set Port=0 to let the system
decide which part o use,

-~
-

5' Mative IrDA Port (Requires Windows 2000 or later)

ked):
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~ (® Ekspert radzi

nformacje o parametrach urzadzen Bluetooth i IrDA oraz spo-
sobach taczeniu komarki z pecetem znajdziemy w artykutach

Do internetu przez komorke (Ekspert 4/2005) i Dobry kontakt
(Ekspert 4/2004) zamieszczonych w plikach PDF na krazku.

Wskazujemy port, do ktérego podigczo-
ny jest kabel, na ktérym pracuje nadaj-

nik podczerwieni lub wirtualny port urza-

dzenia Bluetooth @. Reszte ustawien pozo-

stawiamy bez zmian.

()Mative Bluetooth {Requires Windows XP SP1 or later)

EBluetooh Setup
Address Fart
.00 17:13: 79" ~  Set Port=0 ko let the system
08:00: 17:1 3:79:5C | |0 *  decide which port to use,

()Mative IrDA Port (Requires Windows 2000 or later)

Serial Port Setup
Part

P> COME v

Baudrate RTS DTR

115200 % | |Enabled % | | Disabled %

Jesli nie znamy numeru portu, z ktére-
go korzysta nasza komoérka, sprawdza-

my go, wybierajac w Panelu sterowania po-

zych EJ Eluetonth Configuration . Otwiera SiQ okno

konfiguracji Bluetooth. Przechodzimy

do zaktadki [Client Applications]. Odczytujemy in-

formacje ® i wprowadzamy ja w ustawie-

_____________ a

niach FMA (patrz punkt 3).

Fequired
Required
Required

Dialup Metworking
Metwork Access

P

COMS

Zarzadzanie danymi w telefonie
Zanim rozpoczniemy sterowanie pecetem
przez komorke, przyjrzyjmy sie przez chwile

EMA @. Program floAt’s Mobile Agent to bar-

dzo dobra aplikacja typu PIM (ang. Personal

my notatki czy zaktualizujemy terminarz.
Ponadto FMA umozliwia pelng obstuge

podigczonego telefonu - czytanie i wysyla-

nie SMS-6w, kopiowanie zdjeé¢, muzyki,

kontrola stanu baterii ®. Wystarczy jeden

Information Manager) wspétpracujaca z tele-
fonami komérkowymi. Dzieki FMA uporzad-
kujemy swoja ksiazke adresowa wraz z nume-
rami telefonéw i adresami e-mail, sprawdzi-

dzwonkéw i filméw. Przydatna funkcja jest

Automatyczne blokowanie

Wiele 0s6b odchodzac od komputera wciska
Klawisze (=] (4, aby zablokowa¢ wspdlpra-
cownikom czy domownikom dostep do zgro-
madzonych w pececie danych. Jednak czasa-
mi o tym zapominamy. Jezeli mamy w telefo-
nie Bluetooth, program FMA moze zrobi¢ to
za nas. Aplikacja automatycznie zablokuje
komputer, gdy (majac przy sobie telefon)
odejdziemy od niego i pecet przestanie odbie-
ra¢ sygnat Bluetooth naszej komoérki.

Klikamy na [Iook], a nastepnie [£] ptions. ..

Przechodzimy na zakladke @

1
General | Startup | Synchronize | Qutlook Sync Outh:u*Fulders OBEX

Script | Appearance | Behaviour | Regional Settings | Proximity | advanced

Proxirnity Detection
When I go away from my computer:

I{/] Fuun Screen Saver

1] Lock Workstation
Audio

@ mute === () Decrease 8% ) Do nothing
1
O Unmute H O Increase 80%
When I'm back near my computer:
() Decreass &0% () Do nathing

O Increase 80%

rzut oka, aby sprawdzic, ile czasu telefon
jeszcze bedzie dzialat.

informacji to mocna strona floAt’s Mobile
Agent. Jednak wiele aplikacji ma podobne

mozliwosci. W dalszej czesci tekstu Ekspert

pozwalajace na zdalne zarzadzanie pecetem.

Obstuga telefonu i zgromadzonych na nim

przedstawi dokladnie unikalne funkcje FMA,

B Recert ool
Bursna fososez4se
{urinown Contact (605
{HlPiotr [Dessatg
*Blfotr [Dés5200
Blurinis loses e
Hpiotr [+4000121
<Pzt Tosos 4

Phone & Batter
K]
Connrp

T umert Change
i __Sl Ursnda sty Vistag:
¥ ‘;m Frim Cherge
# 17 Bockmarks Batery bype-

i s Marwiachaer

5 catertr ok

05026, 14E A
ENOGIEZI0N, 1004
EE TR
OGN, A
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Wybieramy opcje °. Jesli zaznaczymy
takze opcje @, program dodatkowo wy-
taczat bedzie dZwiek w komputerze.

Komérkowa mysz
Najciekawsza funkcja floAt’s Mobile
Agent jest zdalne sterowanie komputerem.
Komérka zamienia sie w pilota do peceta.
Pozwalajg na to skrypty (na przyktad Carpe-
Di3m 3.5), ktdérych instalacje opisali§my
na poczatku artykutu. po g [
Sterowanie realizowa- Connectivity
ne jest na dwa sposoby e
- pierwszy to wirtual-
na mysz.

Uruchamiamy
FMA, taczymy go
z telefonem, klikajac
na[B]. Komérka widzi

program jako urzadzenie. W menu telefonu |

wchodzimy w @ . Nastepnie wybieramy po-

tak jak i skrypty innych autoréw, ma zdefi-
niowang obstuge najbardziej popularnych
programéw multimedialnych, jak Winamp,
WinDVD, PowerDVD, Windows Media
Player, PowerPoint,
Eksplorator czy Inter-
net Explorer. Ekspert
pokaze, jak zdalnie
kierowac odtwarza-

niem muzyki w Wi- \'nl_llll_e Control
nampie. l’ﬂlﬂf

L
’

Media Player

zycje i urzadzenie [FMAJ.

Komorka laczy

sie z pecetemn
i pokazuje liste ob-
stugiwanych apli-
kacjiiurzadzen @--
Wybieramy €H.

Od tego mo-

mentu dzojstik ko-
moérki @ kontrolu-
je ruch kursora, !
a przyciski @ stuza I i

VI enmbenl

Mouse Control

'jako lewy i prawy
przycisk myszy.
Wylaczamy wirtu-
alng mysz, klika-

Pilot do Winampa
FMA pozwala takze na sterowanie konkret-
nymi aplikacjami. Skrypt CarpeDi3m 3.5,

Wykonujemy
punkt 1 poprzedniej
porady. Z listy aplika- |
cji wybieramy @------- '

Na ekranie telefo-
nu otwiera sie
zwala nam sterowac
Winampem (w tym
samym czasie FMA
otwiera wskazana
przez nas aplikacje

twarzania @ lub konkretny utwoér @ i pe-
cet rozpoczyna odtwarzanie muzyki.

W niemal identyczny sposéb zarzadzamy
innymi programami - nalezy oczywiscie
wskaza¢ odpowiednie aplikacje zamiast
Winampa a.

&

5 01 - 700 Station

04 - Until The End

05 - Who's Gonna

ramstein

Zdalne wylaczenie

floAt’s Mobile Agent pozwala takze
na zdalne wylaczenie komputera. To przy-
datna funkcja, gdy na przyktad chcemy
wylaczyé komputer przed snem, ale juz le-
zymy w t6zku.

Wykonujemy punkt 1 porady opisujacej
sterowanie komorka tak jak mysz3.
Na liécie obstugiwa-

: e s il i & -
nych aplikacjiiurzg- [
dzen wybieramy naj- Sh“t_d'mfic
pierw [Misc Control, Shutdown <
a nastepnie ihernate
Shutdown Menu|. Nekioas

Otwiera sie menu odpowiadajace za wyla-
czanie peceta. Wybieramy @. wz

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

© http://fma.sourceforge.net

@ http://sourceforge.net/project/
showfiles.php?group_id=71167

@® www.sonyericsson.com

® www.e-telefon.pl

® www.telefon.pl

® www.tkn.pl




PORADY W PRAKTYCI:
MULTIPULPIT W WINDOWS

POZIOM

LATWY

CD-ROM

MultiDesktop

= Manager freeware
Multi User Desktop
2004 shareware

ManageDesk Lite »
freeware i

L= IEJ m

b . e st 3

il & vridge Engine Appiication
‘Cﬂwnwl {eh 1997 3005

e
L3

J
~ ¥ Uw:m o

Open Bridge Mavie from
your computer

|m¢"p&‘,"°" Inc.

Wirtualne biurka

Po co kupowa¢ olbrzymie monitory, skoro mozna
sprytnie zorganizowac sobie prace na wielu pulpitach

kspert pokaze, jak lepiej zorganizo-
wa( sobie prace w systemie Win-
dows. Za pomocg specjalnych pro-
graméw stworzymy wirtualne pulpi-
ty (znane z Linuksa). S3 to odrebne okna,
z ktérych kazde zawiera osobny pulpit, ktéry
mozemy niezaleznie modyfikowaé. Wirtual-
ne pulpity pozwalaja na przyklad oddzieli¢
prace i rozrywke - na kazdym z nich umiesz-
czamy inne skréty plikéw i uruchomionych
aplikacji ®. Ekspert pokaze, jak stworzy¢ wir-
"tuaine pulpity i jak nimi zarzadzac.

Sposobdw na uzyskanie wirtualnych pulpi-
toéw jest wiele. Mozemy tworzy(¢ je z pomoca
sterownikéw kart graficznych albo z uzyciem
zewnetrznych aplikacji, takich jak opisany
w poradniku ManageDesk Lite (pozwala uru-
chomi¢ jednoczes$nie cztery pulpity).

(@ Zastosowania pulpitéw

1. Mozemy przygotowa¢ pulpity dla réznych zadan
wykonywanych na komputerze.

2. Na jednym z pulpitéw mozemy uruchamia¢ apli-
kacje, ktére chcemy ukry¢ przed oczami innych.

3. Jezeli pracujemy z wieloma programami, wygod-
nie jest je rozdzieli¢ miedzy pulpity.

Klawisze skrétéw

Instalujemy ManageDesk Lite, aby wlaczy¢
wiele pulpitow. Teraz, aby méc szybko przelg-
czal sie miedzy pulpitami, musimy zdefinio-
wac skroty klawiaturowe do nich.

Klikamy prawym pIZYCiSlEi_QU}__:F m

myszy na ikone pulpitu ®. Wybieramy
polecenie % Desktop Manager and Settings|,

Zastosowanie wirtualnych pulpitow umozliwia nam przygotowanie réznych stanowisk pracy. Kazdy z nich istnieje
rownolegle w naszym pececie, a my przetaczamy sie miedzy nimi w miare potrzeb.

Tak przygotowany pulpit moze postu-
2yt jako narzedzie do surfowania
po internecie

Zestaw w peim multlmedlalny Muzy-
ka i dobra gra. Przyda sie, kiedy nale- wych. Wyswietlimy go, gdy szef kreci

2y sie nam przerwa w pracy

Pulplt przygotowany do prac bluro-

sig w poblizu

Ekspert radzi

J ezeli nie chcemy, aby na przyktad
szef wiedziat, ze mamy wiele pul-{f y.l _|@|I§l|[jl|&
pitéw, musimy ukry¢ ikony widoczne i

na pasku zadan @ _W_tglﬁju_c_e_lﬁ_;ﬁe_nu wybiera-
my Ustawienia | j |, Pasek zadanlmenu Stal . Otwiera

sie okno Wiasciwosci paska zadan i menu Start BNEWE RED (o)
kllkamy na ' |;| Main Zawsze widoczny

W nowo otwartym oknie zazna- ] Intemet

czamy kolejno na kazdg z ikon @--3stBlCzcamenis Uk, ady risait
El|r|ummedia Ukeryty, gdy nieaktywny

Z listy po prawej stronie wybiera-
my dla nigj zamiast @. Klikamy na m
AWATebatus\i&e) S sle) DEskiop manager and seilingsh

Przechodzimy na zakladke [Gations],
W obszarze |Hotkevs| z 1isty @ wybieramy pul-

pit ®. Nastepnie klikamy na pole @. Po-
'tem wybieramy skrét. Ekspert proponuje
wybraé i [0J dla pierwszego pul-
pitu (kolejno (&) dla drugiego, [&] dla
trzeciego i [ dla czwartego). Po-
tem klikamy na inalok].

Select Desktop:

Main 4

nternet

it
i

Documents
Multimedia

Niezalezne tapety
Dla kazdego z wirtualnych pulpitéw
mozemy ustawic osobng tapete. e s

Shortcut key:

Klikamy prawym przyciskiem myszy

na ikone pulpitu @. Nastepnie z menu I_]|I§l|}

wybieramy \D Select Desktop '\'-a'allpaper\,

Otwiera sig okno [IEEE0T. Wskazuje-
my plik zawierajacy interesujacg nas ta-
pete. Zaznaczamy ja i klikamy na [Otwérz],
W taki sposéb mozemy tatwo ustawié do-

VVOII'ISz taPEtQ . @ Turn Off Computer
€3 Restart Computer
Funkcje systemowe @ bemate
. . @ standBy
ManageDesk Lite ma takze wbu- |« ~Tir 6/ Moritor )

dowane najwazniejsze funkcje sys-
temowe @. Dzieki nim mamy latwiejszy do-
"s_t_e;_f)-ﬁ_iﬁrzyldad do zamykania bad? restarto-
wania komputera. Uruchamiamy je, klikajac
na ikone pulpitu wirtualnego w zasobniku

i wybierajac z menu odpowiednia funkcje @=--

>(1) Funkcje systemowe

Funkcja Wynik dziatania

Turn Off Computer  wytacza komputer

Restart Computer ~ ponowne uruchomienie komputera
Hibernate przetacza w stan hibernagji

Stand By stan wstrzymania

Turn Off Monitor odtgcza monitor od komputera

Chowanie i przywracanie

Gdy korzystamy z ManageDesk Lite, mo-
zemy schowac wszystkie otwarte okna, tak
aby staly sie zupelnie niewidoczne.

Klikamy prawym przyciskiem myszy

na ikone ® wirtualnego pulpitu (jezeli ja
ukryliSmy, nie mozemy wykona¢ tej porady).

Z menu wybieramy |2 Hide Desktop Windows|, Okna

znikajg z pulpitu.

“? |  YES -Restore only manually hidden windows
3 5 MO -restore all hidden or lost windows
Aby przs TOC1C [ Tak n l l Mig I l Anuluj
otwarte progra- VT‘

my, wykonujemy punkt 1, ale wybieramy
-3 Restore Windows|, Pokazuje sie informacja @.

Aby przywrdcic tylko okna, ktére sami scho-
wali$my, klikamyna @. PM
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POZIOM

PORADY W DPRAKTYCI: )
38 NAMIERZAMY AUTOROW E-MAILI | POSTOW  érepni

Received
Zanim list dotrze do adresata, przesylany
jest pomiedzy serwerami poczty. Informacje

plik tekstowy o ; - 5 o kazdym nich zawieraja pola Received.
zawierajacy wzor i i - W kazdym z tych pél znajdziemy czas prze-
skargi na spam — = S : stania e-maila, nazwe hosta, z ktérego zo-
iy =S - = ey e stal wyslany, oraz jego adres IP (umieszczo-
/ j — - > ny w nawiasie []). Dzieki temu bez proble-

moéw (chyba ze nagléwek listu zostal sfal-
szowany) mozemy odtworzy¢ droge, jaka
przebyt dany e-mail, i namierzy¢ nadawce.
Jesli list byt przesytany przez wiele serwe-
16w, w Zrédle nagtéwka bedziemy mieé
duzo pdl Received. Interesuje nas ten naj-
nizej, poniewaz to w nim jest adres IP (lub
nazwa hosta) nadawcy.

Return-Path

Zawiera zwrotny adres e-mail. Je$li dostali-
$§my spam, to zawarto$¢ tego pola na pewno
jest zmieniona i nie zawiera poprawnego ad-
resu nadawcy. Dlatego przy identyfikacji au-
tora tym polem nie Kierujemy sie.

Pozostale czesci nagtéwka nie s3 przydatne
do namierzenia nadawcy. W czesci Content-
-Type zawarte jest kodowanie wyswietlania
listu. W naszym przykladzie uzyty zostat sys-
tem znak6w US-ASCII (czyli standard amery-
kariski). Dodane wpisy ® zmniejszajg jedynie

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

[ przejrzystosé i maja myli¢ uzytkownikéw.
Takze podany adres e-mail @ jest rézny od po-
danego na poczatku. Prawie wszystkie pozo-
stale pola mogg by¢ falszowane @-----;
@ Falszywe dane <
Internet nie jest i Z Ekspertem dowi e, | Rty
posoby podszywania sie w e-mailach:
n erne nle jes anonlmowy' Sper em OWIemy SIQI 1. Umieszczanie fatszywego nazwiska w polu From:
jak mozemy namierzy¢ oszustéw i jak z nimi walczy¢ o e et S 2
j y y l y 3. Ustawianie fatszywej daty w polu Date:
4. Dopisywanie dodatkowych nagtéwkéw Received
jelu internautdéw ma wraze- @ pokai irédl.o “Stll 5. Fatszowanie biezacych nagtéwkéw Received
nie, Ze internet zapewnia im
catkowitg anonimowos¢. Outlook Express - klikamy prawym przyciskiem Sk*adamy skargq
W efekcie czesto na grupach myszy na wybran pnie z menu konteksto- Ekspert pokaze, jak ztozy¢ skarge na kogos,
dyskusyjnych pojawiaja sie niewybredne wy- wego wybieramy haécinosci) Otwiera sig okno kto rozsyta spam lub nas szkaluje w sieci.
. .. . 2 . : Program Microsoit Outlook Express RWERGTYE)
powiedzi i osobiste ataki na innych uczestni- . S arl Ll
, . . S przechodzimy na zaktadke [22c2299k | i klikamy . - .
kow. Nierzadko zdarza sig tez, ze sieciowi na | Zrédho wiadomodoi... Otwieramy Zrodio e-maila czy posta
wandale, zdobywszy czyj$ adres internetowy, The Bat - Klikajac lewym przyciskiem myszy, za- od tej osoby. Kopiujemy adres IP.
przesytaja pogrozki czy obraZliwe e-maile. znaczamy podejrzany e-mail. Nastepnie z menu
Z pozornej anonimowosci korzystaja tez spa- iSPECic"'nE wybieramy [Pokaz zrédhal, _ Wcho- | Whois
merzy lub domoro$li hakerzy, wysytajacy Thunderbird - zaznaczamy e-mail i z menu dzimy | = AstoMagicanis + % [FHOB ek
paczki zawierajace wirusy lub trojany. wybieramy |Zrédio wiadomosci, A na strone N
Jednak ta anonimowo$¢ jest pozorna. Kaz- S serwisu @. Z menu wybieramy
dego nadawce e-maila czy tez posta mozna na niego powazne kilopoty. Ekspert pokaze, [Host i whois| Nastepnie w gtéwnej czeéci @
namierzy¢. A gdy juz to zrobimy, mozemy jak ustali¢ nadawce e-maila. strony wpisujemy adres IP i klikamy na @=-----
(o ile oczywiScie jest powdd) sprowadzié . . S— — o .
From - wed War 30 11:48:32 2005 Poznajemy naglowek Pokazuje sie informacja ®. Widzimy, ze
X—A(CDLH’"It—KEy: accounts P . 2 Pa . .
XCUIDL: 1112175744, 11354, Smep. mta=6. poczta. sry=kosPaN, 511787 - Nagtéwek e-maila @ to fragment pula adreséw, do ktérego nalezy poszuki-
~hozilla-Status: -< : 7 === - o e :
g;?gﬁ;lgaggg agg;gézggggggggyahm_ coms listu, ktéry zawiera informacje wany przez nas, administruje firma Verizon.
pelivered-To: wolfentw 3 3 3 &1 A ial 3 3
Recej‘.-edi (wip-smtpd srrElp. vip.pl 27145 invoked from r1etr.u(rk); 30 Mar 2005 11:42:23 o nadaWCY 1 Odblorcy WladomoscL Aby WYSIaC dO nle] e_malla' w Spra'W1e Zgio_
R o B e o, S pr bz, ner (135, 83.68.751) Znajdujga sie w nim wszystkie dane szenia spamu, musimy zna¢ specjalny adres
by smtp.wp (wWP-SMTPD) with SMTP . .
for <yolfen@up.pl=; 30 Mar 2005 11:42:23 +0200 potrzebne do zidentyfikowania oso- - tak zwany
Received: from_ihtszpyxvreb@yahoo.com , . I
b¥ pool-138-58-68-75.res. east. verizon.net (nail out v37.r3.8.) id 1.a1.5) Dby, ktéra wyslala post czy e-mail. abuse. | Abuse
or <volfen@wp. =>; 29 Mar 2005 21:31:28 -0500 (EST) > J, R , [\ 1
£ mal 10w /s pyxur BoByanns. com/sent WigkszoS¢ Klientow pocztowych Wisz oo 10 ;138 faGs || Soukerdes
~Identity-Key: 1 21 2. s it i
Date: wed, 30°Mar 2005 12:36:53 +0300 domyslnie wyswietla fragment na- Z menu i
From: Mannie De'\ar?ey <ihtszpyxwreb@yahoo. coms L, - . i !
s g e gtéwka - pola From (od kogo), wybieramy [FAbuse]. Na stro- i
: 0155ewp, ) : : s 2 s PO s 11s i
et e ceruer. con ooty /sy To (do kogo) i Subject (temat) y e gtownej wpisujemy @ i klikamy na @:-
i \RegeivedE Fr[nm]wm.%ree—maﬂser‘“w’ce.cnm (%{eaﬂ [L34413510 7 RESZta]eStuJ(l’yta. Abydo nie- TR TRaees Basems TEEAE, (E=RE=CEaaiy
I | subject: re[ld4]: Py . a N - ESE R
1 | Content Type: multipart/related; 0 dotrze¢, musimy postepo- 138.88.0.0 - 138.88.255.255
E x?ag@iaﬁ)’;s;;ér;;{;ﬁggggegggggggoe‘gfgag%22?2;01Skj_ . 8 . ’ 5b . VP &P Yerizon Internet Services VE-DSLDIAL-RSTHVA-6 (NET-135-88-9-0-1)
A X-WP-SPAM: YES (user level 2) Asl=ho(Body=l Fuzl=l Fuz2=1) AS2=YES(1.000000) AS3 wac w Sposob oplsany W TarTl 138.88.9.0 - 138.858.150.255
i This is a multi-part message in MIME format. ce ®. Potem sprawdzamy # ARIN DHOIS database, last updated 2005-03-29 19:10
i Contant _Typa: Sevt/homl; charsstonsoascii nastepujace pola nagtéwka: # Enter 7 for additional hints on searching ARIN's VHOILS datshase.
1
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Opinia specjalisty

Pawet Jozwiak

Radca prawny

Jedli dostajemy duzo spamu lub listéw z pogrézkami lub obrazaja-
cych nas, to czy warto je gromadzi¢ jako dowody?

Sg one bardzo wazne, czasem bowiem stanowig jedyny dowod w sprawie. Polskie prawo
dopuszcza jako dowdd praktycznie wszystko, co moze przyczynic sie do wyjasnienia
sprawy, a wiec i korespondencje e-mailowa, logi z serwerdw, SMS-y i tym podobne. Ta-
kie dowody mogg by¢ jednak kwestionowane przez administratora serwera pocztowego
czy oskarzong osobe, bo na przyktad tres¢ e-maila stosunkowo tatwo spreparowac.

Do kogo sie zwréci¢, gdy ktos nas obraza na forum lub w e-mailach?
Jezeli ktos nas obraza na grupach, powinnismy zwrdcic sie do firmy hostingowej (admi-
nistratora grupy) o uniemozliwienie danej osobie dostepu do grup dyskusyjnych. Czy ma
on obowigzek to uczyni¢? Zgodnie z art. 14 ust. 1 ustawy o swiadczeniu ustug drogg elek-
troniczng administrator powinien to zrobi¢ po uzyskaniu urzedowego zawiadomienia lub
uzyskania wiarygodnej wiadomosci o bezprawnym charakterze danych. Tym urzedowym
zawiadomieniem jest na przyktad wyrok sadu lub postanowienie prokuratora. Z kolei
okreslenie wiarygodna wiadomos¢ jest nieostre i moze by¢ roznie interpretowane.
Niezaleznie od skargi do dostawcy ustug internetowych, mozemy takze ztozy¢ za-
wiadomienie o popetnieniu przestepstwa na policje lub do prokuratury (jezeli ktos

> nas straszy lub zniewaza) lub skierowac sprawe na droge postepowania cywilnego
(jezeli naruszone zostaty nasze dobra osobiste, na przyktad dobre imig).

Zostaje wySwietlony adres e-mail @, naktdry [zp——rF=mrss
powinni$my wystaé zgloszenie (wzdr skargi |
na spameréw w jezyku polskim i angielskim
znajduje sie na ptycie Eksperta). Do niego dolgczamy otrzymany spam
lub sam nagtéwek (gdy dostaniemy zwrot listu z informacja, ze dany
adres abuse nie istnieje, to nalezy go zglosi¢ na stronie ®). Ustugo-
dawca powinien przeprowadzi¢ rozmowe z zachowujgcym sie niepo-
prawnie internautg - moze zastosowac kary przewidziane prawem lub
umowa z danym klientem (na przyklad kary finansowe). Jesli uwaza-
my, ze sprawa jest na tyle powazna, aby na przyklad zajely sie nig or-
gany $ciagania, zajrzyjmy do ramki @.

I koniecznie zachowajmy e-mail czy Ekspert radZi

post jako dowéd w spawie!

p-cbusefverizon. net

U zytkownikéw rozsiewaja-

. . cych spam mozemy takze

Namierzanie “adaWty zgtaszac do serwisu interneto-
Czasami chcemy sie czego$ blizej wego SpamCop ©.

dowiedzie¢ o kimS$ - na przyklad

o osobie, ktéra wypisuje o nas niepochlebne opinie na grupach
dyskusyjnych. Czy jest to sgsiad czy tez osoba z drugiego krarica
$wiata? Sprébujmy znalezé interesujace nas informacje.

Do lokalizacji danego adresu e-mail mozemy skorzystaé z serwi-
su ®. Wystarczy wpisac adres IP i klikng¢ na @, aby zobaczy¢,

w jakiej czedci
Swiata znajduje
sie dany

Do namie-

rzania inter-
nautéw moze-
my tez uzy¢ na-
1zedzi systemo-
wych - trace-
route lub path-

TP/Haat (1360800 stukaj K--.:

(L35.44.0.0 (138.48.0.0} Eesten, Vopmua, United States

sokealizuj mse ]

ping. Urucha- s
miamy tryb poleceri i wpisujemy komende oraz adres IP,
ktéry chcemy namierzaé FEEFICETIN. Wciskamy (@ ). Wy$wietla-
na jest lista kolejnych

ruteréw, przez ktére Warto zairzeé_“

przechodzi wystany

przez nas pakiet danych. Adresy WWW:

Po nazwach ostatnich (1) http;//nospam-pl,net

spo$réd nich zazwyczaj @ www.ripe.net

mozemy sie zoriento- © http://pc.komnata.pl/nettools/ip-atlas/plot.php
waé, gdzie znajduje sie @ www.rfc-ignorant.org

osoba, ktéra chcielismy ? ‘lflvt‘:"'f’/'/Spammp'brFt

odnalezé. PM pifeu.openratorg

Czy czujesz sie hezpiecznie?

Symantec zna sie na ochronie.

Symantec i logo Symantec sg zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych znakami towarowymi. Symantec AntiVirus jest znakiem towarowym firmy Symantec Corporation.

©2004 Symantec Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

|. 9 symantec

e Norton 2005,
it Internet Security
B

-E: mqamm:ﬁnm
;‘ E%:%w’lumﬁ.
:

¢

—

Program Norton Internet Security™ 2005 firmy
Symantec zapewnia niezbedna ochrone przed
wirusami, hakerami i zagrozeniami naruszenia
prywatnosci.

W sktad tego wielokrotnie nagradzanego systemu ochrony

wchodzi pie¢ tatwych w obstudze produktéw:

e Program Norton AntiVirus™ — cieszace sie najwiekszym na
Swiecie zaufaniem rozwiazanie antywirusowe.

e Program Norton™ AntiSpam, ktéry filtruje niepozadane

wiadomosci e-mail i pomaga chroni¢ uzytkownika przed
wiadomosciami majacymi na celu celowo wprowadzi¢ go
w btad.

e Program Norton™ Personal Firewall zapobiegajacy
dostepowi hakerdéw.

e Program Norton™ Privacy Control, ktéry zapobiega wysytaniu
informacji osobistych bez wiedzy uzytkownika i umozliwia
swobodne komunikowanie sie z zaufanymi witrynami
internetowymi.

e Program Norton™ Parental Control, ktéry blokuje dostep do
nieodpowiednich witryn internetowych i grup dyskusyjnych.

ALWSEN Balta xomputroni® s
5 4,
Prom:;ej TTS compart,

symantec.



POZIOM

PROGRAMOWANIE
POZNAJEMY STRUKTURE DOKUMENTU XML patwy

CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

M
-

. — plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
: X e, H jego fragment

y

o r""i AT

XML - pogromca danych

Pliki, w ktorych mozna przechowywac dane i tatwo wyswietlac je na stronie WWW,
to marzenie kazdego webmastera. Nauczmy sie korzysta¢ z technologii XML

[ ]

nimu N3 cyo kKraju . T -

trony internetowe coraz czesciej, wania XML. Dowiemy sie réwniez, jak do gromadzenia i przetwarzania danych,
oprécz funkcji reklamowej, pelnig = stworzy¢ wlasny dokument XML oraz jak a takze jako format przekazywania infor-
réwniez role bazy danych produk- | zaprezentowac zawarte w nim dane macji (na przyktad wiadomosci wielu ko-
téw, ustug czy oséb. Jednak na swojej stronie WWW. Na koniec zapo- munikatoréw internetowych czy dane
do przechowywania i wySwietlania tych in- = znamy sie z nastepcg jezyka HTML - tech- dla czytnikéw RSS przekazywane sa w po-
formacji w wielu wypadkach wcale nie nologig XHTML. staci dokumentéw XML - patrz schemat
trzeba korzystaé z baz danych MySQL i jezy- na nastepnej stronie). Dzieki temu,
kéw dziatajacych po stronie serwera (PHP Historia i zastosowanie ze XML zapisywany jest w zwyktym forma-
czy ASP). Do tego celu mozna wykorzystaé Standard jezyka XML zostal ustalony cie tekstowym, a jego skladnia jest catkiem
XML - jedng z najczesciej wykorzystywa- przez organizacje W3C (World Wide Web prosta, dosy¢ tatwo mozna do niego prze-
nych technologii informatycznych. Ekspert = Consortium), a gléwnym celem jego po- ksztalcaé dane z baz danych. Réwnie prosta
pokaze, jakie s3 najpopularniejsze zastoso- wstania byta potrzeba znalezienia uniwer- jest transformacja do formatu umozliwiaja-
7 7 salnego sposobu wymiany informacji po- cego prezentacje danych na przyktad
Wykorzystanie XML przy tworzeniu strony WWW miedzy réznymi systemami i programami. na stronie WW\?V e.
_,,, Bezposrednim przodkiem .
wmewt - xmijestsomr, kesry byt | (3) XML jako podstawa
_— b ,,?f zbyt skomplikowany, aby : Y T T
’ ;n zdoby¢ popularnosé. N a baye ?(,ML. posz.ta.+o bardzo wiele roznych jezykow. Wsrod nich warto
wymienic najwazniejsze:
haza danych XML strona WWW = N azwe XML (ang. @ XHTML - jezyk XML zawierajgcy znaczniki symulujagce HTML (wiecej
i eXtensible Markup Lan- w dalszej czesci tego artykutu),
| guage) mozemy przettu- ® MathML - stuzy do opisywania wzoréw i symboli matematycznych,
~ Zamiana informacji z hazy danych do formatu dokumentu XML jest do- i maczy¢ jako rozszerzalny ® SVG - jezyk pozwalajacy na opisywanie dwuwymiarowej (réwniez animo-
. syt fatwa. Podobnie sprawa wyglada przy przeksztatcaniu XML do for- | jezyk znacznikéw. XML wanej) grafiki wektorowej (mozna go wykorzysta¢ na stronach WWW),
- matu umotliwiajacego prezentacje na stronie internetowej | stosowany jest gltéwnie ® CML (ChemXL) - pozwala na opisywanie wyrazer stosowanych w chemii

64 czerwiec 2005 [0 aae]



Sktadnia i struktura XML

okument XML (jak kazdy opisany »r<numerUlicy>45</numerUlicy> <&i<!-dobrze-->

specyfikacjg) ma pewng strukturg |
i sktada sie z okreslonych czesci - i
elementéw, atrybutéw i opisywanych przez
nie danych tekstowych. Poznajmy wiec
na konkretnym przyktadzie budowe doku-

\)45</numer Ulicy> I<!-Zle-->

<numerulicy>45</numerulicy><'<!-dobrze-->

nia, I3cznikéw lub kropek @ (nazwa znaczni-

mentu XML.

Struktura

Dokument XML powinien sktadaé sie
z dwoch czesci - nagtdwka (prologu) i ele-
mentu gléwnego.

W prologu umieszczamy réznego rodzaju

ka nie moze zawierac spacji - na przyklad

znacznik @ jest nieprawidlowy). Pamietajmy
réwniez, ze w nazwach elementéw rozréznia-

deklaracje, jak na przyktad arkusze stylow,
ktdre chcemy w dokumencie wykorzystaé.
W naszym przykiadzie zastosujemy tak
zwang standardowg deklaracje XML ®.

nia jest wielko§¢ liter, Ele- I — "

bed A 1 <znacznikl> S

menty ® beda wigc potrak- <znacznik2> |

towane jako dwarézne | </znacznik2>1

e H i

znaczniki. P :iz_’_‘f‘_"_z_'lf'_‘_lf__x'

Tak jak w HTML znaczni- || znaczniki>
ki wystepujg w dwéch po- | |1 <zracznik2> i
W.y P .]a‘ X p | [i</znacznik1> E':
staciach - jako otwierajace | [ ' </znacznik2>/| |
_______________ >

dodatkowo znakiem slash). Bar-

r-<osoba> A
<plec>mezczyzna</plec>
jan kowalski

</osoba>

-<?xml version="1.0" standalone="yes” encoding="UTF-8"?>

dzo wazne jest przestrzeganie ko-
lejnosci zagniezdzania poszczegdl-

W deklaracji tej zawarta jest informacja |
o numerze wersji XML, na ktérej bazujemy, |
uzytym przez nas kodowaniu oraz informa- |
cji o tym, czy dokument jest samodzielny ®--!
(to znaczy czy podczas jego przetwarzania
nie s3 wymagane dodatkowe informacje
umieszczane zazwyczaj w plikach DTD -
patrz ramka Trudne terminy).

Element gtéwny dokumentu XML to za-
zwyczaj znacznik, w ktérym umieszcza-
na jest cala zawarto$¢ dokumentu XML.
W naszym przykiadzie niech takim znacz-

nikiem bedzie <osoba> @.

Elementy
Jak widzimy, szkielet dokumentu XML nie

(@ Zamykanie znacznikéw

odroéznieniu od HTML, wszystkie znaczniki
XML muszg by¢ zamkniete (musi wystepowac
znacznik zamykajacy). Jesli wykorzystywany znacznik
nie bedzie zawierat zadnych informacji, mozemy uzy¢
tak zwanego znacznika pustego:
<znacznik />

Taki zapis rownowazny jest uzyciu dwdch znacznikow
- otwierajacego i zamykajacego:
<znacznik></znacznik>

Atrybuty

Podobnie, jak w wypadku jezyka HTML,
wewnatrz znacznika XML mozemy umiesz-
czaé atrybuty, czyli wpisywaé dodatkowe in-
formacje o danych znajdujacych sie w tym

ma zbyt skomplikowanej budowy. Zobaczmy
teraz, w jaki sposéb umieszczaé w dokumen-
cie XML dane (nazywane réwniez elementa-

znaczniku. Atrybut sklada sie z nazwy @ oraz
wartoéci @, ktéra umieszczamy w cudzysto-

<osoba pl c="mezc;yzna">jan kowalski</osoba>-=%

mi). S3 one przechowywane w sposéb teksto-
wy i opisywane przez specjalne znaczniki, po-
dobnie jak ma to miejsce na przykiad w doku-
mentach HTML. Elementy znajduja sie we-
wnatrz znacznikow, ktére sg oznaczane po-
przez nawiasy ostre: < i >, Wewnatrz nawia-
séw znajduje sie nazwa znacznika - musi sie

4

<osoba > N
<plec>mezczyzna</plec> |

jan kowalski

i
1
</osoba> J

wach. Nazwy atrybutéw podlegajg takim sa-
mym ograniczeniom jak nazwy elementéw.

ona rozpoczyna od litery lub znaku pod-
kre$lenia, po ktérym moze wystapié¢ do-
wolna liczba liter, cyfr, znakéw podkresle-

<![CDATA [To jest sekcja <CDATA>, w ktoérej mozemy
wykorzystywaé nawiasy ostre i znaki &]]> &--------1 T

f pobiera nagtowki
serwis WWW oo mocci (XHTML)

|
— =

\

wymiana nagtéwkéw

wiadomosci i
czytnik RSS
(format RSS) /4 .

pobiera nagtéwki
wiadomoéci (RSS)

V
serwis WWW

przegladarka WWW

Wymiana informacji przy pomocy XML - format RSS

i x|

Jezyk XML z powodzeniem wykorzystywany jest na przyktad do przesytania wiadomoséci RSS (ich kod wyglada tak @)

@ Znaki specjalne

p odczas tworzenia dokumentu XML moze zajs¢ koniecz-
nos¢ uzycia znakow, ktorych normalnie nie mozemy uzy-
wac jako danych elementu. Aby rozwigzac ten problem, w XML
zostato zdefiniowane pie¢ tak zwanych encji, czyli specjalnych
typdw danych stuzacych do odwotywania sie do innych danych:
&1t; - nawias ostry lewy <
&gt ; - nawias ostry prawy >
&amp; - znak ampersand &
&quot; - znak cudzystowu "
&apos; - znak apostrofu ’

"

Komentarze

Poniewaz w XML mozemy tworzy¢ znacz-
niki niemal dowolnie, warto nasz dokument
wzbogacié o komentarze, ktére utatwia nam
pbzniej przypomnienie sobie przeznaczenia
kolejnych znacznikéw i atrybutéw. Komen-
tarz rozpoczynamy znakami @, a koficzymy

apisem @ . Pamietajmy, ze wewnatrz ko-
mentarza nie mozna uzywac nawiasow
strych i znakéw &.

=21 Do atrybutu plec mozemy przypisaé wartosé
mezczyzna lub kobieta (E:_>:)

<osoba plec="mezczyzna”>jan kowalski</osoba>

Sekcja CDATA

Sekcja CDATA pozwala wstawi¢ do doku-
mentu tekst, ktéry bedzie ignorowany
przez parser (patrz ramka Trudne terminy).
W sekcji CDATA moga znajdowac sie znaki,
ktérych normalnie nie mozemy uzy¢ w do-
kumencie XML - na przyklad nawiasy ostre
czy znaki & (znaki takie mozemy réwniez
wstawié, korzystajac ze specjalnych symbo-
li - patrz ramka Znaki specjalne). Sekcja
CDATA rozpoczyna sie znakami <![CDATA [

a koniczy znakami ]]> @

Do czego wykorzystuje sie sekcje
CDATA? Najcze$ciej do wklejania w doku-
ment XML kodu innych jezykéw (na przy-
ktad JavaScript).

(@ Znaczniki zamiast atrybutéw

N iemal w kazdym wypadku atrybuty zapisane wewnatrz

Na przyktad zapis @ réwnowazny jest zapisowi @. Korzysta-

nie z atrybutow jest jednak w wielu wypadkach znacznie bar-
dziej przejrzyste.

Instrukcje przetwarzania

Wklejanie kodu innego jezyka do sekcji
CDATA jest niezbyt wygodne. Innym spo-
sobem na umieszczanie na przyklad
skryptu JavaScript wewnatrz dokumentu
XML jest wykorzystanie instrukcji prze-
twarzania. Instrukcja przetwarzania
(z ang. PI - processing instruction) to po-
lecenie przekazywane parserowi lub inne-
mu programowi Korzystajacemu z doku-
mentu. Instrukcje przetwarzania zapisuje
sie pomiedzy symbolem <? a zapisem ?>.

<?xml version="1.0"” standalone="yes”
encoding="UTF-8"?>

Latwo wiec zauwazy¢, ze poznaliSmy juz
jedna instrukcje przetwarzania. Jest nia
bowiem standardowa deklaracja doku-

mentu XML @-

B aa] czerRwiEC 2005 B5
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PROGRAMOWANIE
POZNAJEMY STRUKTURE DOKUMENTU XML

Prosty dokument XML

kspert pokaze, jak stworzy¢ prosty
dokument XML zawierajacy na przy-
kiad takie ® dane osobowe. Zobaczy-

+ my réwniez, w jaki sposéb zaprezentowaé

Jan kowalskdi
ul. Mowa 7
Katowice 40-742
(032) 3145660

Jan Mowak

ul. Jasna 4 m 5
warszawa 02-495
0609456721
jnowak@poczta.pl

Anna Kowalska
ul.
Krakiw 30-555

mkowalski@poczta. pl

jkowalski@poczta. anet.pl

zielona 10 m 102

te dane na stronie
WWW,

Na poczatku, w do-
wolnym edytorze tek-
stowym, tworzymy plik
o nazwie adresy.xml.
W pierwszej linijce wpi-
sujemy definicje na-
gtéwka €H.

Nastepnie tworzymy gtéwny element
. o nazwie <dane> @.

Teraz mozemy zajaé sie poszczegdlnymi

elementami naszego pliku. Tworzymy

znaczniki: <osoba>, <imie>, <nazwisko>,
<adres>, <ulica>, <miejscowosc>, <kod>,
<telefon> i <email>.

Do znacznika <osoba> dolgczamy atrybut
<plec> ®, za pomocy ktérego bedziemy

Struktura - imie
prostego pliku
XML = nazwisko g= ulica
osoha =d= adres = Miasto
= telefon &= kod
= e-mail
dane =
= imie
= nazwisko = ulica
osoha =f= adres = miasto
o = telefon "= kod
= e-mail

mogli podaé pteé osoby, ktdrej dane bedzie-
my przechowywaé. Ostatecznie nasz plik

bedzie miat strukture @. Na koniec pozo-
staje tylko wpisanie wtasciwych danych
€] i nasz plik jest juz gotowy.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> ‘I

<dane> 4]

<osoba plec="mezczyzna”>
<imie>Jan</imie>
<nazwisko>Kowalski</nazwisko>
<adres>
<ulica>Nowa 7</ulica>
<miejscowosc>Katowice</miejscowosc>
<kod>40-742</kod>
</adres>
<telefon>(032) 3145660</telefon>
<email>jkowalski@poczta.onet.pl</email>
</osoba>

<osoba plec="mezczyzna”>

<imie>Jan</imie>
<nazwisko>Nowak</nazwisko>
<adres>
<ulica>ul. Jasna 4 m 5</ulica> ﬂ
<miejscowosc>Warszawa</miejscowosc>
<kod>02-495</kod>
</adres>
<telefon>0609456721</telefon>
<email>jnowak@poczta.pl</email>
</osoba>
<osoba plec="kobieta”>
<imie>Anna</imie>
<nazwisko>Kowalska</nazwisko>
<adres>
<ulica>ul. Zielona 10 m 102</ulica> ﬂ
<miejscowosc>Krakow</miejscowosc>
<kod>30-555</kod>
</adres>
<telefon>608456030</telefon>
<email>akowalska@poczta.pl</email>
</osoba>
</dane> [ adresy.xml

Prezentacja danych

okumenty XML nie zawierajg zad-

nych informacji na temat sposobu

wys$wietlania. Dlatego, w celu ich
prezentacji, mozemy uzywac wielu réznych
technik. Ekspert pokaze, jak do tego celu
wykorzysta style CSS oraz jezyk przeksztal-

cenl XSLT.

(SS - kaskadowe arkusze styléw

Arkusze stylow CSS sg powszechnie uzywa-
ne podczas tworzenia stron w HTML. Moze-
my je rdowniez wykorzystaé do formatowania
zawarto$ci XML. Jednak takie rozwigzanie ma
swoje wady, z ktérych najwazniejsza jest brak
mozliwosci wyswietlenia wartosci atrybutéw.
Niemniej warto wiedzieé¢, jak doda¢ do doku-

—»-dane {

display: block;
}

r-imie {

font-size: 16pt;
font-weight: bold;
}

—»-nazwisko {

font-size: 16pt;
font-weight: bold;
}

_)

T

adres {
display: block;
font-weight: bold;
margin-left: 15pt;
}

rulica {
display: block;

}

~telefon {

mentu XML styl CSS.

Na poczatku tworzymy

plik CSS (mozemy go na-
zwad na przyklad adresy.css)
- zdefiniujemy w nim spo-
s6b wyswietlania poszcze-
gblnych znacznikéw nasze-
go dokumentu XML. Aby to
zrobié, wpisujemy po prostu

i w nawiasach klamro-
wych wpisujemy pary
wlasnos¢: wartosé

(na przykiad @)zgodnie ze

display: block;
margin-left: 15pt;
}

email {

display: block;

specyfikacjg CSS. W ten spo-
s6b mozemy okresli¢ czcion-
ke, kolor, styl, a nawet mar-
gines i potozenie tekstu.

<?xml-stylesheet type="text/css” href="adresy.css”?>

K adresyl.xml

Nastepnie tworzymy dokument

W celu WkarZySta- Adres |?ﬂ DI TEST ML adresy xml
nia stworzonego

wlasnie pliku ze sty-

Jan Kowalski

A MNowa 7
lem, w dokumencie Katowice 40-742
XML wpisujemy linij- (032) 3145660
Pz flrowalski{@poczta onet. pl
ke @. OkreSlam !
& Y Jan Nowak

w niej nazwe pliku CSS
(w naszym wypadku
jest to plik adresy.css).

ul Jasnadm S
Warszawa 02-495
0608456721
Jnewak@pecztapl
Anna Kowalska
ul. Zielona 1010 102
Erakow 30-355

Po otwarciu pliku

XML w przegladar-
ce na ekranie zostanie
wys$wietlona odpowiednio sformatowa-

mkowalski@poczta pl

XSL - przeksztatcanie dokumentu XML
Duzo ciekawsze efekty, niz w wypadku
styléw CSS, mozemy uzyskaé, wykorzystu-
jac arkusze stylow XSL (patrz ramka Trudne
terminy). Korzystajac z jezyka przeksztat-
cenr XSLT (wchodzacego w sktad XSL), moze-
my dokument XML przeksztalci¢ w dowolny
inny dokument tekstowy. W naszym przy-
kladzie stworzymy prosta strone WWW
z tabelg, w ktérej umie$cimy nasze dane.

@ Uwaga!

N alezy pamieta¢ o tym, ze starsze przegladarki
nie wspierajg transformacji dokumentu XML.

W pierwszym etapie do naszego dokumen-
tu XML dotgczamy zapis @®. Zawiera on in-

formacje o lokalizacji i nazwie uzytego pliku

z arkuszem styléw XSL (0 nazwie
adresy.xsl). Jest on réwniez dokumentem

XML, wiec w pierwszej linijce wpisujemy @----;

<?xml version=”1.0" encoding="UTF-8"?> —=&--
<xsl:stylesheet xmlns:xsl=“http://www
.w3.0rg/1999/XSL/Transform” version="1.0">
<xsl:template match="/"> q
<xsl:apply-templates/> ﬂ
</xsl:template>
<xsl:template match="dane”> ﬂ
<html>
<head>
<title>adresy.xsl</title>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr>
<td><b>Plec</b></td>
<td><b>Imie</b></td>
<td><b>Nazwisko</b></td>
<td><b>Ulica</b></td>
<td><b>Miejscowosc</b></td>
<td><b>Kod</b></td>
<td><b>Telefon</b></td>
<td><b>Email</b></td>
</tr>
<xsl:apply-templates/> ]
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="osoba”> ﬂ
<tr>
<td> ﬂ
/<xsl:if test="@plec='mezczyzna’' ">
i Pan
1</xsl:if>
1<xsl:if test="@plec='kobieta’”>
| Pani
\</xsl:if> /
</td>
<xsl:apply-templates/> m
</tr>
</xsl:template>
<xsl:template match="imie”>
<td><xsl:value-of select="."/></td> {
</xsl:template>

margin-left: 15pt; StleW (pOdObnle ]akW przypadku CSS)' <xsl:template match="nazwisko”>

color: blue; " <td><xsl:value-of select="."/></td>
2xml —n " —n xs17? </xsl:template>

} W ‘< xml-stylesheet type="text/xsl” href="adresy.xsl”?> ﬁadresvz.xml /xs emplate: ﬁadresy.xsl
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Nastepnie deklarujemy gtéwny element

naszego dokumentu < (deklaracja za-
wiera informacje o wersji XSLT, ktérej be-
dziemy uzywacd).

Tworzymy teraz sekcje xsl:template

€, w Kktérej bedziemy przetwarzaé ko-
lejne wezly naszego pliku XML. W naszym
przykiadzie stworzymy sekcje dla znaczni-
kéw: <dane>, <osoba>, <imie>, <nazwi-
sko>, <adres>, <telefon>, <email>. Nazwe
wybranego elementu wpisujemy jako war-
to$¢ atrybutu match. Na samej gérze drze-
wa znajduje sie tak zwany korzen - jest to
nic innego jak element gtéwny pliku -
oznaczamy go symbolem /. Polecenie
xsl:apply-templates €l powoduje prze-
rwanie biezacego przetwarzania wezla
i przejscie do przetwarzania elementéw
znajdujacych sie nizej w hierarchii.

Kolejnym weztem, ktéry musimy obstu-

zyé, bedzie znacznik <dane> €. W tym
miejscu stworzymy podstawe naszej strony -
czyli dodamy znaczniki <html> i <body> oraz
nagtéwek tabeli €. Nalezy zwréci¢ uwage
na miejsce, w ktérym umie$ciliSmy instruk-
cje xsl:apply-templates €l . Po stworzeniu
nagloéwka i napotkaniu xsl:apply-template
przetwarzanie biezgcej sekcji zostanie prze-
rwane i przegladarka zajmie sie elementem
<osoba> znajdujacym sie nizej w hierarchii.
Dopiero po jego przetworzeniu powrdci

(© Zmienne XSL

wypadku tworzenia odnosnika nie mozemy,

tak jak przy innych elementach, wykorzystac¢
polecenia xsl:value-of. Wynika to z tego, Ze adres
odnosnika w kodzie HTML wpisujemy jako wartos¢
atrybutu href. Aby rozwigzac ten problem, nalezy
stworzy¢ zmienng (wykorzystujac polecenie xslzva-

e-mail @. Nastepnie w atrybucie href wystarczy juz
tylko odwotac sie do tej zmiennej - umieszczajac jej
nazwe poprzedzong znakiem $ pomiedzy nawiasami

v

@) Przetwarzanie hurtowe

c zasami elementy potomne mozemy obstuzy¢
od razu w jednej sekgji, korzystajac ze wspomnia-
nej juz przez Eksperta instrukgji xsl:value-of. W taki

-
1
i
I,’<xsl:temp1ate match="adres”> ‘\I !
| <td><xsl:value-of select="ulica”/></td> | i
| <td><xsl:value-of select="miejscowosc”/> | | 1
| </ta> i
i <td><xsl:value-of select="kod”/></td> i
I</xsl:template> )
<xsl:template match="telefon”>
<td><xsl:value-of select="."/></td>
</xsl:template>
<xsl:template match="email”>
- <xsl:variable name="odnosnik”>
<xsl:value-of select="."/>
</xsl:variable> ’
<td><a href="mailto: {$odnosnik}">
<xsl:value-of select="."/></a></td>
</xsl:template> ’W

klamrowymi @:

XHTML

HTML jest nastepcag HTML. Gtéwna
przyczyna jego powstania byla cheé
stworzenia odpowiednika HTML
w pelni zgodnego z XML. Réznice pomiedzy
obydwoma jezykami nie sg duze i sprowa-
dzaja sie gtéwnie do wprowadzenia kilku
zasad i ograniczen. Poznajmy wiec struktu-
re dokumentu XHTML.

Kazdy dokument XHTML rozpoczynamy

Nastepnie okre$§lamy reguly jezyka, czy-
li deklarujemy definicje typu dokumen-

o wyboru mamy kilka wersji DTD réznia-
cych sie miedzy sobg stopniem zgodnosci
z HTML oraz mozliwo$cia wystepowania

do biezacej sekcji, zamykajac tabele i umiesz-
czajac znaczniki </body> i </html> @l

Juz wiemy, ze nastepnym weztem, ktdry

powinni$my przeksztalcié, jest element
<osoba> €. Tworzymy wiec nowy wiersz
tabeli oraz nowa komérke €. Wartosci
atrybutu plec (kobieta, mezczyna) zamie-
niamy odpowiednio na Pan lub Pani, ko-
rzystajac z polecenia xsl:if €] Nazwy
atrybutéw zawsze poprzedzamy znakiem @.
Polecenie xsl:apply-templates €il, tak jak
w poprzednich wypadkach, spowoduje przej-
Scie do kolejnych elementdéw, czyli znaczni-
kéw imie, nazwisko, adres, telefon, email.
Dane ze znacznika pobieramy za pomoca
polecenia xsl;value-of w atrybucie select
(ﬂ, wpisujac nazwe znacznika lub atrybu-
tu. Nazwe atrybutu, tak jak poprzednio, po-
przedzamy znakiem

(@ Trudne terminy

» (CSS - ang. Cascading Style Sheets (kaskadowe arkusze
stylow) - jezyk stuzacy do opisu sposobu wyswietlania stron
WWMW. Arkusz CSS to lista dyrektyw ustalajacych, w jaki spo-
s6b ma by¢ wyswietlany przez przegladarke tekst znajdujacy
sie wewnatrz danego dokumentu HTML, XHTML lub XML.

» DTD - ang. Document Type Definition (definicja typu doku-
mentu) - pozwala narzuci¢ szereg ograniczen, ktore okreslajg
strukture dokumentu. Zazwyczaj DTD definiuje kazdy dopuszczal-
ny element dokumentu, zbidr atrybutdw i dopuszczalne wartosci.

»» parser - program, ktdry dokonuje analizy danych wej-
sciowych. Parsery XML analizujg i przetwarzajg dane zawarte
w dokumentach XML.

» pI'ZEStI'ZEﬁ nazw XML - jezyk zapobiegajacy konflik-
tom nazw znacznikdw i atrybutdw zagniezdzonych w jednym
dokumencie XML.

»SGML - ang. Standard Generalized Markup Language
(zestandaryzowany nadrzedny jezyk znacznikow) - jezyk stu-
73cy do projektowania opisu dokumentéw z uzyciem dowolnie
dobranego zestawu znacznikéw i ich sktadni.

» XSL - ang. Extensible Stylesheet Language (jezyk roz-
szerzonych stylow) - jezyk programowania opisujacy sposob
przeksztatcen i prezentacji dokumentdw zapisanych w XML.
XSL sktada sie z trzech czesci:

- XSLT - ang. XSL Transformations - jezyk przeksztatcen
dla dokumentow XML,

- XPath -ang. XML Path Language - jezyk opisujacy odwo-
tania do réznych czesci dokumentow XML,

- XSL-FO - ang. XSL Formatting Objects - stownik opisu-
jacy obiekty formatujace.

Na koniec pozostaje nam juz tylko utwo-

1zy¢ link umozliwiajacy wystanie wiado-
mosci e-mail do osoby z naszego dokumentu
XML. O tym, jak to zrobi¢, dowiemy sie
zramki Zmienne XSL. Po wyswietleniu pliku
XML w przegladarce dane zostang przedsta-
wione w postaci stworzonej przez nas tabeli ®.

: Adres | ] Dipm TESTEML adresy xml
@. Kropka W nazwie KE5 ‘ & Dl \adresy .z

oznacza biezacy ele-
ment, czyli dane
umieszczone w znacz-
niku, ktéry aktualnie
przetwarzamy.

Plec Imie Nazwisko Ulica
Pan Jan |Kowalski MNewa 7

Pan Jan |Mowak |ul Jasnad4m?5
Pani Anna Kowalska ul. Zielona 10 m 102 Erakow

Miejscowosc Kod | Telefon Email

Eatowice 40-742|(032) 3145660 |jkowalski@pocata onst pl
“Watszawa 02-495 0608456721 |jnowak@poczta pl
30-555 608456030 akowalska@poczta pl

réznych elementéw (na przyktad ramek).
Ekspert poleca wykorzystywanie obowigzu-
jacej obecnie wersji 1.1.

Kolejnym elementem dokumentu

XHTML jest definicja przestrzeni nazw
(okre$la polecenia, z ktérych mozemy ko-
rzystal) oraz jezyka @-

Reszte strony XHTML tworzymy juz
analogicznie jak w wypadku HTML, pa-
mietajac jednak o kilku waznych zasadach:
® nie zapominajmy o odpowiedniej kolej-
nos$ci zamykania zagniezdzonych znacz-
nikéw - Ekspert wspominat o tym na po-
czatku artykutu,
® kazdy znacznik musi byé zamkniety
(znaczniki typu <br> wpisujemy w posta-
ci<br />),
@ wszystkie znaczniki i atrybuty zapisuje-
my, uzywajac matych liter,

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-2"2?>

-<!DOCTYPE html PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN” "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtm-111.dtd”>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml” xml:lang="pl”> <&

® wartosci alry- | <script type="text/javascript”>
butdéw zapi- <![CDATA [
. tresé skryptu e
sujemy w cu- 11>
dzystowach, </script>

@ atrybuty pu-
ste, ktére wystepujg w HTML, w XHTML
musza mie¢ warto$¢ (na przyktad zapis
<hr noshade> wpisujemy w postaci
<hr noshade="noshade” />),

@ skrypty umieszczamy, wykorzystujac
sekcje CDATA ©.

Warto zajrzeé...

Ksiazka:
® XML. Almanach - ER. Harold, W.S. Means,
th. J. Mozdyniewicz, Helion, Gliwice 2002, cena 60 zt

Adresy WWW:

® www.zawislak.cad.pl

@ http://xhtml.b7Zpl

@ http://pb.wckp.lodz.pl/xml/index.html
® www.w3.org/XML

® www.w3.org/TR/xslt

® www.w3.org/TR/xhtmll
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CD-ROM

Kompletne kody
zrédiowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

Utajnic i zabezpieczyc

Razem z Ekspertem stworzymy w Delphi aplikacje, ktdra jak elektroniczny portfel
przechowa nasze tajne hasta, PIN-y oraz inne wazne i poufne informacje

arty bankomatowe, konta e-mail, zapisanie ich I Szyfraton =3
telefon komoérkowy czy konto na kartce papieru | %= bere
w banku elektronicznym - co 13- jest po prostu bez- | FNIZZWE | ;';;8'3 |
czy te pozyteczne ustugi? Infor- myS$lne! Co wiec Bk GrioTen
macje, ktore trzeba pamietad, aby korzysta¢ = zrobié? Na przy- hasto dokontasmal  zdT54s
z tych dobrodziejstw techniki. Niestety, kitad skorzystaé qi
liczba wszelkiego rodzaju kodéw, haset z programu przechowujacego te dane i
i numerdw, ktdre kazdy z nas musi znaé w sposéb zaszyfrowany. A najlepiej same- i
|
i

na pamieé, moze przytlaczaé. Przeraza nie mu napisaé taki program. Ekspert pokaze,
tylko ilo§¢ tych informacji, ale réwniez ich | jak stworzy¢ aplikacje Szyfrator @ - czyli
waga. Wszystkie s3 zazwyczaj poufne, stad | notatnik do przechowywania tajnych in-

. formacji.
@ Szyfrowanie za pomoca klucza
Mozliwosci programu
Przed przystapieniem
klucz klucz do pracy warto okresli¢ za-
lozenia, ktére nasz pro-
gram powinien spetniaé.

algorytm szyfrogram algorytm Przede wszystkim Szyfrator
szyfrowania # (dane zaszyfrowane) # odszyfrowywania powinien przechowywaé
f * poufne informacje w taki
dane dane sposéb, aby uniemozliwié

do nich dostep osobom po-
stronnym. Szyfrator bedzie
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] n ] n
Opinia specjalisty
~ | Krzysztof Mackowiak
Specjalista w dziedzinie kryptologii.
r ‘ Autor serwisu www.kryptografia.com

Jak ocenia Pan bezpieczenstwo zastosowane-
go w naszej aplikacji algorytmu szyfrujacego?
Zastosowana w algorytmie szyfrowania operacja XOR,
ktora wydaje sie prosta w swojej budowie, wcale nie
swiadczy o niskim poziomie bezpieczenstwa. Szczegol-
nie, ze operacje XOR wykonujemy trzykrotnie - ostatni
raz z wykorzystaniem losowej liczby. Tak wiec, jesli za-

stosowany klucz bedzie odpowiednio dtugi, algorytm
szyfrowania mozna uznac za bezpieczny.

>

Czy zabezpieczenie danych hastem jest réwnie
bezpieczne co wykorzystanie klucza zapisane-
go w pliku?

Aby algorytm byt w petni bezpieczny, klucz powinien
by¢ tej samej lub wiekszej dtugosci co szyfrowane da-
ne. Z oczywistych powodow jest to niemozliwe w wy-
padku hasta, ktore jest zazwyczaj ciggiem kilku lub kil-
kunastu znakow. Tak wiec zdecydowanie bezpieczniej-
sze jest szyfrowanie za pomocg zapisanego w pliku
klucza, ktory moze mie¢ nawet 8000 znakow i moze
by¢ dodatkowo zablokowany dla konkretnego dysku.



mial dwa rodzaje zabezpieczen: informacje
beda mogtly by¢ chronione za pomoca tajne-
go hasta lub tez za pomoca specjalnego klu-
cza, czyli pliku wygenerowanego przez pro-
gram. Im wiekszy bedzie ten plik, tym bez-
pieczniejsze beda nasze dane. Aby dodatko-
wo zwiekszy¢ poziom bezpieczeristwa, be-
dziemy mieli mozliwo$¢ wlaczenia specjal-
nej blokady numeru seryjnego urzadzenia.
Oznacza to, ze klucz bedzie dziatat wylacz-
nie wtedy, gdy bedzie znajdowat sie

na konkretnym egzemplarzu dysku USB czy
na konkretnej dyskietce. Oznacza to tym
samym, ze gdy jaki$§ wlamywacz wykradnie
z naszego dysku twardego plik z bazg da-
nych oraz plik klucza, to i tak nie bedzie
mogt z niego skorzystal.

rfdvcjﬂ. danych @‘
MNazwa:

[Pin

Tredd:
778

Anuluj Zapisz

Na poczatku stworzymy interfejs gtéwne-
go okna naszej aplikacji ®. Nastepnie wy-

sujemy go (plik
projektu pod na-
zwa Szyfra-
tor.dpr, a plik

z kodem pod na-
zwg Unitl,pas)

w dowolnym kata-
logu.

DER

7 Szyfrator

Na poczatku
zmieniamy na-
zwe formy (wlasci-
wos$¢ Name)
na Okno, wtasci-
wos$¢ Caption
na Szyfrator oraz
wtasciwo$é Position na poScreenCenter.

Na formularzu umieszczamy kompo-
nent Panel €l (ikona[ ]z zakladki
[Standard ), Nastepnie zmieniamy jego nazwe

(wlasciwosé Name) na Panel, napis
(wlasciwoéé Caption) na Szyfrator v1.0,
potozenie na formie (wtasnoéé¢ Align) na
alClient oraz wiasciwos$¢ BevelOuter

na vLowered. Dodatkowo zmieniamy wiel-
kos¢, kolor i styl czcionki, ustawiajgc wia-
$ciwosé Font.Size na 24, Font.Color

na clSilver i Font.Style.fsBold na True.

tajnych danych @ oraz oprogramujemy
zdarzenia zwigzane z tym oknem i z pozy-
cjami z menu ®. Dodamy tez menu kon-

Stworzmy teraz menu aplikacji. Dodaje-
my wiec komponent MainMenu
(ikona [E7] z zaktadki [Standard)) i zmieniamy
nazwe komponentu (wlasno$¢ Name)
na Menu. Nastepnie dwukrotnie klikamy
na dodany komponent - poja-
wia sig okno @ . Wciskamy Kla-

wisz [isert], dzieki temu zosta-

riliOkno.Menu

PIN Usuri zaznaczony rekord Del |
Ll E— IR
BEEE Usuri wszystkie rekordy BEOETATATAE

2dT5ds

_______ > Modyfikuj rekord

Dodaj nowey rekord Ins
Usuri zaznaczony rekord Del

tekstowe @ . Pdzniej zajmiemy sie napisa-
niem procedury szyfrujacej i deszyfrujacej
oraz stworzymy mozliwo$¢ otwierania pli-
ku z bazg danych. Na koniec zajmiemy sie
formularzem ® umozliwiajagcym utworze-
nie nowej bazy danych z tajnymi informa-
Cjami.

Tworzymy interfejs programu

Na poczatku stworzymy interfejs naszego
programu - zaprojektujemy okno gtéwne,
menu i opcje. Uruchamiamy wiec Srodowi-
sko Delphi, tworzymy nowy projekt i zapi-

-_—

Utworz baze danych @

Wibierz

Nazwa pliku z baza:
|E:\has\a.baz

Typ ochrony

" Ochrona danych hastem
t+ Ochrona danych plikiem kiucza

)

™ Pl klucza

Nazwa pliku: |C. ‘\zabezpieczenie.key

Wielkoit klucza: [g192 -

v Kontroluj nognik klucza

Anulu

“Wiybierz

nie dodane nowe menu ®. Na-
stepnie klikamy na pozycje @--
i znowu wciskamy - poja-

¢ji w pierwszym menu i pie¢
w drugim. Teraz wystarczy kli-
kaé na kolejne pozycje i na-

zwac je (wtaciwo$é Caption)

17l Okno.Menu

Ins

Ubwirz baze danych  Chrl+M
Otwirz baze danych  Chrl+O

Diodaj nowy rekord

Usun zaznaczony rekord  Del

Usun wszystkie rekordy

k-
>

Zamknij Chrl+3

A

i

. . r Py
zgodnie z rysunkiem @ oraz nadac im wia-

@ Wiasciwosci pozycji menu

Caption Name Enabled ShortCut
Baza mnBaza True X
Utworz baze danych mnUtworzBaze True Ctrl+N
Otworz baze danych mnOtworzBaze True (Cr+Q
Zapisz haze danych mnZapiszBaze False (tr+S
Zamknij baze danych mnZamknijBaze False Ctrl+D
> Zamknij mnZamknij True Ctrl+X
Dane mnDane False X
Dodaj nowy rekord mnDodajRekord True Ins
Usurt zaznaczony rekord ~ mnUsunRekord True Del st 13
Usun wszystkie rekordy —— mnUsunWezystkie — True X
Font.Color na clBlack i Font.Style.fsBold
na False.
;7_1"‘.'
5 Klikamy teraz dwukrotnie _—
na pole obok wtasciwoséci Co-
lumns obiektu Lista i dodajemy = t
(klikajac na ikone [&]) dwie kolum- | W
ny (ich nazwe wpisujemy we wia- ________!
$ciwosci Caption): Nazwa i Tre$¢ @. Po- Aty
niewaz chcieliby$my, aby szeroko$¢ ko- AL e
lumn, ktére przed chwilg stworzyliSmy, by-
1a zalezna od szeroko$ci okna programu,
napiszmy procedure obstugujacg zdarzenie _ k !
OnResize dla naszej formy @ (tworzymy ja, r

wybierajac z listy w pozycje
OKkno, a nastepnie klikajac na zaktadke

i dwukrotnie na puste pole obok zda-
rzenia OnResize).

procedure TOkno.FormResize (Sender: TObject);
begin
Lista.Column[0] .Width:=Width div 4;
Lista.Column[1l].Width:=3*(Width div 4)-25;

end; K Unitl.pas

Mozemy teraz uruchomié program i zo-

baczyé, czy wszystko dziala jak nalezy.
Jesli tak jest, zmierimy wtasciwosé Visible
obiektu Lista na False (domyslnie po uru-
chomieniu programu lista €€l ma by¢ nie-
widoczna, a zamiast tego ma by¢ widoczny
panel €, ktéry jest pod nia). Sprawdzajac
widoczno$¢ obiektu Lista, bedziemy
w przysztosci sprawdzaé, czy baza danych
jest otwarta (Lista bedzie widoczna), czy
tez nie (Lista bedzie niewidoczna).

Obstugujemy zdarzenia

Interfejs naszego programu jest juz goto-
wy. Zajmijmy sie teraz napisaniem odpo-
wiednich procedur obstugujacych rézne
zdarzenia - na poczatek wybdr kolejnych
pozycji z menu [Bane], Wybieramy wiec pozy-
cie i w procedurze, ktéra

sie pojawia, wpisujemy @®. Nastepnie wy-

" pozycje ®, we wiasciwosci Caption wpisu-
jemy warto$¢ -.

Umieszczamy na formularzu kompo-

nent ListView € (ikona [F]z zaktadki
[Win32]) i zmieniamy jego wlasciwosci: Na-
me na Lista, Align na alClient, GridLi-
nes na True, HideSelection na False,
ReadOnly na True, RowSelect na True
i ViewStyle na vsReport. Poniewaz kom-
ponent ten odziedziczyl ustawienia czcion-
ki z komponentu Panel, przywréémy je,
zmieniajac wlasciwoéé Font,Size na 8,

bieramy pozycje i wpisuje-

procedure TGlowny.mnl
begin

Lista.DeleteSelected; <&
end;

dClick(Sender:TObject);

procedure TGlowny.mnUsunWszystkieClick (Sender:
TObject) ;

begin
case Application.MessageBox (‘Czy jeste$ pewien
ze chcesz usungé wszystkie rekordy w bazie?’,

‘Uwaga’, MB_YESNO) of
IDYES: Lista.Items.Clear;
end;
end;

e s B

| K) Unitl.pas
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| end;

Napiszmy teraz procedury obstugi

Sam algorytm szyfrowania polega
na dokonaniu sumy symetrycznej XOR

kolejnych bajtéw danych z kolejnymi baj-
tami klucza @. Nastepnie wynik ponow-
nie podlega sumie symetrycznej, z liczbg
okre$lajgca potozenie bajtu w pliku (jego
numer) €ll. Wreszcie wynik jeszcze raz

procedure TOknoEdycja.btnAnulujClick (Sender: TObject);

begin _ zdarzen obiektéw btnAnuluj @
Close; < n b 7z s

end; i btnZapisz , .

procedure TOknoEdycja.btnZapiszClick (Sender: TObject); Na koplec tWOI'ZYI'.HY procedure; ob-

begin stlugujaca zdarzenia OnChange dla
Tag:=1; {po tym poznamy, ze nie wcisSnieto Anuluj} obiektéw eNazwa i mTresc @ . Uak-
Close; - p P . A

end; e tywnimy w niej przyc1sk Zapisz| W mo-

procedure TOknoEdycja.eNazwaChange (Sender: TObject);
begin
-

btnZapisz.Enabled:=(eNazwa.Text<>’’) and -
(mTresc.Text<>'");

end;

procedure TOknoEdycja.mTrescChange (Sender: TObject);
begin

btnZapisz.Enabled:=(eNazwa.Text<>’'’) and <&
(mTresc.Text<>’");

L) Unit2.pas

procedure TOkno.mnDodajRekordClick (Sender: TObject);
var Item: TListItem;

begin
with OknoEdycja do
begin
Tag:=0;

eNazwa.Text:='

mTresc.Text:="'

ShowModal;

if Tag=1 then

begin
Item:= Lista.Items.Add;
Item.Caption:= eNazwa.Text;
Item.SubItems.Add (mTresc.Text);

end;

end;
end;

v
v

K} Unitl.pas

mencie wpisania tekstu do obu pél.

Formularz jest gotowy. Mozemy

wiec wrdcié do naszej formy gtow-
nej i napisa¢ procedure obstugujaca
zdarzenie OnClick dla komponentu
mnDodajRekord @ . Jej zadaniem
bedzie wy$wietlenie stworzonego
przed chwila okna, a nastepnie, jesli
Kkliknieto w nim na przycisk [Zapisz],
dodanie rekordu do okna Lista.

podlega sumie symetrycznej, tym razem
z losowa wartoscia €. Zwréémy uwage,
ze przed zaszyfrowaniem funkcja oblicza
sume kontrolna (sume bajtéw), jakg ma

zaszyfrowaé €.

Procedura deszyfrujaca réwniez inicju-

je generator odpowiednia liczba €.
Nastepnie dokonuje tych samych sum lo-
gicznych co w funkcji szyfrujacej, jednak
w odwrotnej kolejnoéci €ll. Po odszyfro-
waniu oblicza sume kontrolna €. Jesli
sumy kontrolne przed zaszyfrowaniem

By oprogramowa¢ przycisk [Dodaj novy rekord]
musimy stworzyé nowg forme pozwalajaca
na wprowadzanie danych.

Aby utworzy¢ nowa forme, z menu

wybieramy [Mew] i [ Form],

Na koniec mozemy dodatkowo

stworzy¢ menu kontekstowe uta-
twiajgce dodawanie danych. O tym,
jak to zrobié, dowiemy sie z ramki
Menu kontekstowe ze strony 72.

Procedury szyfrujace

Interfejs naszego programu jest
juz niemal gotowy. Zajmijmy sie
teraz napisaniem gtéwnego kodu
aplikacji. Na poczatek do kodu Zré-
dlowego dodajemy deklaracje nowe-

i po odszyfrowaniu s3g identyczne, oznacza

type
TKlucz = record
Bufor: String; {hasto lub klucz}

Serial: String; {numer seryjny dysku}
r-»>Dysk: String; {litera dysku z kluczem}
Typ: Byte; {typ klucza: 0-hasto, 1-plik,}
{2—plik z numerem seryjnym}
SRAND: Byte; {losowy wspbéiczynnik}
end;

public
Klucz: TKlucz;

NazwaPliku: String; {nazwa pliku z baza}

SumaKontrolna: Longint; {suma kontrolna}

go typu TKlucz @ oraz w czesci
public deklarujemy kilka przydatnych

P> Dane: String; {szyfrowane/deszyfrowane dane}
i
1
1
1
i
i
i
1

procedure Szyfruj (var Bufor:
pr

String);
dure Deszyfruj (var Bufor: String);

zmiennych ® (w postaci komentarzy opis

ich przeznaczenia).

Mozemy juz przystapi¢ do stworzenia
dwoéch najwazniejszych funkeji w naszym

] Unittpas |

to, ze dane odszyfrowane zostaty prawi-
dlowo, czyli ze klucz z hastem jest prawi-
diowy.

Zmniejszamy wymiary okna, a nastep-
nie zmieniamy wtasciwos¢ Name
na OknoEdycja, Caption na Edycja da-
nych, BorderStyle na bsDialog oraz Posi-
tion na poScreenCenter.

Umieszczamy nastepnie na formie

po dwa komponenty Label € i But-
ton @ (ikony[A]i[=)]z zaktadki [Standard]),
komponent Edit €l i Memo € (ikony
i[=llréwniez z zakladki [Standard]).

Zmieniamy wtasciwo$ci Caption doda-
nych komponentéw zgodnie z rysun-
“nio na INazwa, ITresc, btnAnuluj, btn-
Zapisz, eNazwa i mTresc. Dodatkowo
zmieniamy tez wlasciwo$é ScrollBars
obiektu mTresc na ssBoth oraz wtasciwosé
Enabled obiektu btnZapisz na False.

=)

M Edycja danych

Anuluj | Zapizz q

programie, czyli funkcji szyfrujacej @ i deszy-

frujacej @ oraz pomoc-
niczej funkcji SUMA
(obliczajacej sume baj-
téw, z jakich sktada
sie przekazany do niej
ciag) @. Nie zapo-
mnijmy takze o wpisa-
niu deklaracji naszych
funkcji w sekcji pu-
blic ®. Przyjrzyjmy
sie blizej napisanym
przez nas procedurom.

Dzialanie procedury

szyfrujacej polega
na odpowiednim za-
inicjowaniu generato-
1a liczb losowych
RandSeed €l. Ini-

cjujemy go pewna su-

W
functiox SUMA (s: String): Longint;

var i: Integer;
begin
Result:=0;

for i:=1 to Length (S) do Result:=Result + Ord (S[i]);
end;

procedure TOkno.Szyfruj (var Bufor: String);
var i: Integer; < Errreroememesd
begin

RandSeed:=Klucz.SRAND + SUMA (Klucz.Bufor) + Length (Klucz.Bufor)
+ Ord (Klucz.Bufor[l]) * Ord (Klucz.Bufor[2]);
if Klucz.Typ=2 then RandSeed:=RandSeed xor SUMA (Klucz.Serial);

SumaKontrolna:=SUMA (Bufor);

{szyfrujemy dane}
for i:=1 to Length (Bufor) do
begin
Bufor[i] :=Chr
Oord
Bufor[i] :=Chr
Bufor[i] :=Chr
end;
end;

(ord (Bufor[i]) xor

(Klucz.Bufor[i mod Length (Klucz.Bufor)+1l]));
(ord (Bufor[i]) xor i);

(0rd (Bufor[i]) xor Random (256)); <

ma liczb, zalezna

od losowej warto$ci
Klucz.SRAND, sumy
kontrolnej klucza,
dlugosci tego klucza
oraz dwéch pierw-
szych znakéw Kklucza.
Jesli plik jest typu 2

- na generator wpltywa
réwniez suma bajtow
numeru seryjnego
urzadzenia, na kté-
rym jest klucz.

procedure TOkno.Deszyfruj (var Bufor: String);
var i: Integer; %
begin

RandSeed:=Klucz.SRAND + SUMA (Klucz.Bufor)+Length (Klucz.Bufor)
+ Ord (Klucz.Bufor[1l])*Ord (Klucz.Bufor[2]); b
if Klucz. Typ=2 then RandSeed:=RandSeed xor SUMA (Klucz.Serial);

for i:=1 to Length (Bufor) do
begin
Bufor[i] :=Chr (Ord (Bufor[i]) xor Random (256));
Bufor[i] :=Chr (Ord (Bufor[i]) xor i);
Bufor[i] :=Chr (Ord (Bufor[i]) =xor
Ord (Klucz.Bufor [i mod Length (Klucz.Bufor)+1l]));
end;

SumaKontrolna:=SUMA (Bufor);
end;

a4

K) Unitl.pas

70 czerwiec 2005 [BlGaaa




Freedom Cnline™

Innl chromq Twoj computer.
_- Steganns chroni tez Ciebie!

Sr .lh:-.

e

Eiss .
LS

Stepamns Security Saite™ 7

Exyfrniedajacy sie ztamak.

3 Baziren lcurencyjny Ponad = miliemy
uArt leeveni lebw zaufate naszemu
potes nemu palistewi szyfrujgcemm

5 L"_tE.‘"

iy
" Stegﬂ"" 5
* gecutit

Etegancs Safe™ 7

Exyfruje dozsa GH damrchw crasie
rreczywistrm. Sprawmy jal tvardy
dyslc. Bezpieczmy jal sejf.

Steranes (mtemet Amemrm™ 7

Imienia cigwducha, tiady jestes
wsieCi. Jedrne marzedzie do
rachewania petnejanoni mewesc
W imtermeria

e

“ﬂn. -
;jltletgal net Anoy

TRy e

k
i AT
! £ o R i
U preganes ueldr E i HEREE Stegancs (mernet Anonym Fro™ 7.
' fﬁ'{:E pes 2 T Kom plat my zestaw do ancnimowers
T i-. el surfewania po sieci iniszczenia
A pozostawiamrch S laddwve
“ I}Etrm:tﬂr"“‘? ;
Chmni Tveeja p q;scwme:llw ‘E!
Tweim PL. E.ardzie S|t Bczmy. miz :
iadylelwial, 2 jpdmeczesnietalipresty 0 FREETL LI
jRltzavesz s,

WYL SR A Nas  Sarm



PROGRAMOWANIE

TWORZYMY W DELPHI PROGRAM SZYFRUJACY DANE

Obstuga programu
Procedury szyfrujace s3 juz gotowe. Mo-
zemy wiec przejs$¢ do oprogramowania po-

zycji z menu [Bsza],

W procedurze obstugi pozycji wpi-
sujemy polecenie @, a w procedurze ob-

-\

stugi |Zamknij bazs danych| kod @ (zapisujemy
w nim baze danych i przywracamy domysl-
ne wartosci).

OnClose ® i OnCreate ® dla naszej

formy. Dzieki nim przed zamknieciem
aplikacji baza zostanie zapisana i zamk-
nieta, a przed jej uruchomieniem zostana
ustawione poczatkowe wartosci.

procedure TOkno.mnZamknijClick (Sender: TObject);
begin

43 Close;
3 end;

procedure TOkno.mnZamknijBazeClick(Sender:TObject);

begin

N

]
o e

if Lista.Visible then mnZapiszBazeClick(Self);
NazwaPliku:='"';
Klucz.Bufor:='"';
Klucz.Serial:='";
Klucz.Dysk:="";
Klucz.Typ:=255;
Lista.Visible:=FALSE;
mnDane.Enabled:=FALSE;
mnZapiszBaze.Enabled:=FALSE;
mnZamknijBaze.Enabled:=FALSE;
Lista.Items.Clear;

N

end;

procedure TOkno.FormClose (Sender:

TObject;

var Action: TCloseAction);

begin
mnZamknijBazeClick(Self); —=&

end;

procedure TOkno.FormCreate (Sender:
begin
mnZamknijBazeClick(Self); &

end;

TObject) ;

procedure TOkno.mnZapiszBazeClick(Sender: TObject);

var Plik: File of Byte;

@ XOR

procedurach Szyfruj i Deszyfruj wielo-
krotnie korzystamy z funkcji logicznej XOR

(suma symetryczna).

Funkcja XOR dokonuje A B AXORB
sumy symetrycznej 0 0 0

dwoch bajtdw, dziata- ] 1

jac jednak na pojedyn- 0 1

czych bitach tych baj- o 1 0

téw @. Ma ona te cie-

kawa wtasnosc¢, ze kiedy zastosujemy jg dwukrot-
nie, dla pewnej wartosci w ogole jej nie zmienimy.
Stad tez procedura deszyfrujgca ma budowe analo-
giczna do tej szyfrujacej, jednak zapisana jest jakby
w odwrotnej kolejnosci.

Przyktad:

K=10101 - to bedzie nasz klucz

A=11011 - informacja, ktdrg chcemy zaszyfrowac
X=A XOR K = 01110 - informacja zaszyfrowana

B=X XOR K = 11011 - informacja odszyfrowana
Zatem B=A

Przyszla pora na napisanie gtéwnej pro-
cedury obstugujacej zdarzenie OnClick
dla pozycji mnZapiszBaze ®. Jej zadaniem

b e e

jest zapisanie informacji znajdujacych sie
w oknie Lista w pliku, dokonujac przy tym
wczesniejszego ich zaszyfrowania. Procedu-
ra ta dziala w ten sposéb, ze najpierw two-
1zy ciag znakéw (Dane) €l , w ktérym za-
pisuje wszystkie rekordy, oddzielajac je

od siebie znacznikiem #0, a nastepnie szy-
fruje je stworzona wczeéniej funkcja €l

i zapisuje w pliku €.

@ Pulapka na hakeréw

by utrudni¢ zycie potencjalnym hakerom, na koricu
danych dopisujemy losowag ilos¢ ,,$mieci”
Oddzielamy je od danych znacznikiem #0#0#0.

- -
Bajt: Byte; e
i: Integer;

begin
Randomize;
Dane:='";

for i:=0 to Lista.Items.Count-1 do

Dane:=Dane + Lista.Items[i].Caption + #0 +
Lista.Items[i].SubItems[0] + #0; ‘I

Dane:=Dane + #0#0#0;

for i:=1 to Length(Dane) + Random(2048) + 100 do

Dane:=Dane + Chr (Random(256)); ﬂ

Klucz.SRAND:=Random(256) ;

SumaKontrolna:=0;

Szyfruj (Dane);

<«

try

AssignFile (Plik, NazwaPliku);
Rewrite (Plik);
Write (Plik, Klucz.Typ); ﬂ
Write (Plik, Klucz.SRAND);
BlockWrite (Plik, SumaKontrolna,
sizeof (SumaKontrolna));
for i:=1 to Length (Dane) do
begin
Bajt:=0rd (Dane [i]); G
Write (Plik, Bajt);
end;
CloseFile (Plik);

except

ShowMessage (‘Wystapit bitad podczas
zapisu danych.’);

K Unitl.pas
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Przy zapisywaniu danych w pliku po-
przedzamy je kilkoma waznymi infor-
macjami €M, mianowicie identyfikatorem
typu ochrony, losowa zmiennga (z ktérej ko-
1zystamy przy szyfrowaniu
- Klucz.SRAND) i liczbg okreslajaca

= T ——
Filter Editor,

Otwieranie bazy

Przed napisaniem procedury obstugujacej
pozycje mnOtworzBazeDanych musimy
przygotowaé formularz pozwalajacy na wpro-
wadzenie hasta.

Tworzymy nowa forme i zmieniamy jej
nazwe na OknoHaslo oraz wlasciwos¢
Captionna @.
Zmieniamy wlasno$é BorderStyle
dodanego okna na bsToolWindow oraz
Position na poScreenCenter.

ponenty Label ® i Edit ® (zmieniamy

ich nazwy odpowiednio na 1Haslo i eHa-
slo) i ustawiamy witasno$¢ PasswordChar
tego drugiego na * (wpisywane znaki hasta
beda ukrywane).

procedure TOknoHaslo.eHasloKeyPress <
(Sender: TObject; var Key: Char);

begin

if Key=#13 then

begin

Key:=#0;

» Close;

end;
end; 1) Unit3.pas

Wystarczy juz tylko dodaé procedure

obstugujaca zdarzenie OnKeyPress
dla obiektu eHaslo ®. Jej zadaniem jest
zamkniecie okna ® po wcisnieciu klawi-
sza .

Powrdémy teraz do formy gtéwnej

iumieéémy na niej dwa komponenty
OpenDialog (ikona [El z zakladki [Dislogs]),
zmieniajgc ich nazwy na OknoOtworz-
Klucz i Okno-
OtworzBaze oraz

sume kontrolng. Liczba ta jest bardzo Filter Narme: [Fiter okreslajac ich wtasci-
. . . . Pliki kluczy = key ’o
wazna, gdyz przy deszyfrowaniu infor- \Waaysikie plii 45‘: wos¢ DefaultExt od-

macji bedziemy sprawdzaé, czy sumy
kontrolne sie zgadzaja i to wiasnie

- _—
Filter Editor,

i powiednio na key
!1 baz oraz definiujac

po tym bedziemy stwierdzaé, czy po-
prawnie podano hasto lub wskazano
prawidlowy plik z kluczem.

Filter Name
Pliki baz darwch
Wizpstkie plki

:rwlasne filtry ® (wila-
i §ciwos¢ Filter). Do-
dane komponenty

|lele|
* baz

(@ Menu kontekstowe

by stworzy¢ menu kontekstowe, dodajemy do formy komponent PopupMe-
nu (ikona 5]z zaktadki [Standard]). Zmieniamy jego nazwe na PopupMenu
oraz dodajemy do niego opcje @ (tak samo, jak w wypadku zwyktego menu):

beda stuzyly

do otwierania bazy
danych i do otwiera-
nia plikéw klucza.
Nadajmy wartosé

® Modyfikuj rekord (nazywamy ja mnModyfikujRekord),

©® Dodaj nowy rekord (nazywamy ja mnDodajRekord2),

® Usun zaznaczony rekord (nazywamy ja mnUsunRekord2).

Dla dwdch ostatnich pozycji ,,podpinamy” stworzone wczesniej procedury
(TOkno.mnDodajRekordClick i TGlowny.mnUsunRekordClick). Nato-
miast dla obiektu mnModyfikujRekord tworzymy procedure analogiczng do
mnDodajRekord, jednak przed wyswietleniem okna wypetniajaca je aktualnymi da-

nymi i niedodajaca nowego rekordy, ale jedynie modyfi-
kujaca ten zaznaczony (kod procedury wraz z opisem jej
dziatania w postaci komentarzy znajdziemy na ptycie CD).
Pozostato juz tylko dla obiektu Lista zmieni¢ wtasci-
wos¢ PopupMenu na PopupMenu. Dzieki temu
stworzone przed chwilg przez nas menu kontekstowe
mozemy wywotac, klikajgc prawym przyciskiem myszy
w obrebie obiektu Lista.

True wiasciwosci
Options.ofPath-
MustExists

i Options.ofFile-
MustExists obu
tych komponentéw,
aby samodzielnie
kontrolowaly, czy
wskazane w nich pli-
ki istniejg.

77l Okno.PopupMenu

Madyfikui rekord

Dodaj nowey rekord Ins )
Teraz mozemy

przystapi¢ do na-
pisania wspomnia-

Usur zaznaczony rekard  Del
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procedure TOkno.WczytajBazeDanych(S : String);
var Plik, PlikK : File of Byte; i,x Integer;
NowaSumaKontrolna, Wczytano : Longint;
Bufor : array[0..1023] of Byte; A,B : String; Item :
VolumeSerialNumber, MaximumComponentLength,FileSystemFlags :
begin
NazwaPliku:=S;

TListItem;
DWORD;

Dane:='"'; SumaKontrolna:=0;

AssignFile(Plik,NazwaPliku);
Reset (Plik);

Read (Plik,Klucz.Typ); ‘]
Read (Plik,Klucz.SRAND) ;

if Klucz.Bufor='' then

if Klucz.Typ=0 then

begin
OknoHaslo.eHaslo.Text:='";
OknoHaslo.ShowModal; ﬂ
Klucz.Bufor:=OknoHaslo.eHaslo.Text;
Klucz.Serial:="'";
Klucz.Dysk:='";

end else

begin
if OknoOtworzKlucz.Execute then

nej juz procedury uru-
chamianej po wybraniu
Z menu pozycji .
®. Jej za-
daniem jest sprawdze-

nie, czy baza zostata
otwarta (jest tak wtedy,
gdy obiekt Lista jest wi-
doczny) i wczytanie wybra-
nej przez uzytkownika ba-
zy danych.

Do wczytania bazy da-
nych postuzylismy sie
przed chwilg procedura

Napiszmy wiec j3 @. Dzia-

begin
Klucz.Dysk:=Copy (OknoOtworzKlucz.FileName,1,3);
try
AssignFile(PlikK,OknoOtworzKlucz.FileName) ;
Reset (P1likK);
while not Eof(PlikK) do
begin
BlockRead (P1likK,Bufor,sizeof (Bufor),Wczytano);
for i:=0 to Wczytano-1 do
Klucz.Bufor:=Klucz.Bufor+Chr (Bufor[i]);
end;
CloseFile(PlikK);
except
ShowMessage ('Btad odczytu pliku klucza.');
end;
end;
end;
if Klucz.Bufor='' then
begin
CloseFile(Plik);
ShowMessage ('Podano zle hasio!');
exit;
end;
BlockRead (Plik,NowaSumaKontrolna,sizeof (NowaSumaKontrolna)) ; ﬂ
while not eof(Plik) do
begin
BlockRead (Plik,Bufor,SizeOf (Bufor) ,Wczytano);
for i:=0 to Wczytano-1 do Dane:=Dane+Chr (Bufor[i]); ﬂ
end;
CloseFile(Plik);

if Klucz.Typ=2 then
begin
if GetVolumeInformation(PChar(Klucz.Dysk),nil,O0,
@VolumeSerialNumber,MaximumComponentLength, G
FileSystemFlags,nil,0) then
begin
Klucz.Serial:=IntToHex (HiWord(VolumeSerialNumber), 4) +
'-' + IntToHex (LoWord(VolumeSerialNumber),4);
end else
begin
ShowMessage('Nie moge pobra¢ informacji o numerze seryjnym!');
exit;
end;
end;
Deszyfruj (Dane);
if SumaKontrolna<>NowaSumaKontrolna then ﬂ
begin
ShowMessage ('Podano zle hasio!');
exit;
end;

X:=Pos (#0#0#0,Dane) ;
Delete(Dane,X+1,Length(Dane));
X:=Pos (#0,Dane) ;
while X>0 do
begin
:=Copy(Dane,1,X-1);
Delete(Dane, 1,X);
X:=Pos (#0,Dane) ;
B:=Copy(Dane,1,X-1);
Delete(Dane, 1,X);
if (A<>'') and (B<>'') then (T
begin
Item := Lista.Items.Add;
Item.Caption := A;
Item.SubItems.Add(B);
end;
X:=Pos (#0,Dane) ;
end;

Lista.Visible:=TRUE;

mnDane.Enabled:=TRUE;

mnZapiszBaze.Enabled:=TRUE;

mnZamknijBaze.Enabled:=TRUE;
end;
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1a ona odwrotnie niz omé-
wiona przed chwilg proce-
dura zapisujaca baze.
W pierwszej kolejnosci od-
czytywany jest pierwszy
i drugi bajt z pliku €N,
ktérego nazwe przekazano
jej jako argument. Nastep-
nie procedura prosi uzyt-
kownika o wprowadzenie
hasta €@ 1ub podanie pli-
ku klucza €l - zaleznie
od pierwszego wczytanego
bajtu przechowujacego in-
formacje o typie ochrony.
Majac juz wprowadzony
klucz, odczytujemy zapisa-
na sume kontrolna €l
i reszte danych z pliku €.
Jesli plik chroniony jest we-
dhug typu 2 - sprawdzamy
numer seryjny urzadzenia,
z ktérego odczytano plik
Kklucza €. Numer ten wy-
korzystany bedzie w proce-
durze Deszyfruj, z ktérej
wlaénie korzystamy, chcac
odszyfrowaé wczytane dane
€. ro odszyfrowaniu po-
réwnujemy wyliczona
i wczytana sume kontrolna
, Po czym wnioskuje-
my, czy hasto lub klucz
wprowadzono prawidtowo.
Jesli tak, odszyfrowujemy
kolejne rekordy i umieszcza-
my je w oknie Lista €.
Kod i doktadny opis proce-
dury WezytajBazeDanych
w postaci komentarzy znaj-
dziemy w pliku Zrédtowym
na ptycie CD. Pamietajmy,
ze korzystanie z tej proce-
dury bedzie mozliwe dopie-
10 po jej zadeklarowaniu
w sekcji public.

Tworzenie nowej
bazy danych

Na koniec pozostato
nam oprogramowanie
przycisku [Utwérz bazg danych],
Podobnie jak poprzednio
zaczniemy od przygotowa-
nia odpowiedniej formy,

procedure TOkno.mnOtworzBazeClick
(Sender: TObject);

begin

+ mnZamknijBazeClick (Self);

if not Lista.Visible then
if OknoOtworzBaze.Execute then
WczytajBazeDanych (OknoOtworzBaze.FileName);

)

\ K Unitl.pas
za pomocg ktérej uzytkownik naszej aplika-
cji bedzie mégt utworzyé nowa baze danych
izdecydowac o jej sposobie ochrony.

end;

Tworzymy nowa forme, nadajemy jej na-

zwe (wlasciwosci Name) OknoUtworz.
Ponadto zmieniamy warto$¢ wtasnosci
Caption na @ oraz ustawiamy wlasnos¢

& Ochrona danpch hastem ﬂ

=<
" Ochrona danpch plikiem klucza ﬂ
Padsi hasto i)
Hasto: ‘
210!
Fowtdrz hasto: ‘

ﬂ: : Anuluj Utwérz baze :

Umieszczamy na formie dwa komponen-

ty SaveDialog €l (ikona [E] z zaktadki
[Didogs)) i zmieniamy ich nazwy odpowiednio
na OknoZapiszBaze i OknoZapiszKlucz
oraz dostosowujemy wilasciwosci Default-
Ext i Filter tak samo, jak w przypadku
wczeéniej dodanych komponentéw Open-
Dialog. Nadajemy takze warto$¢ True wia-
$ciwo$ciom Options.ofOverwritePrompt
i Options.ofPathMustExists.

Umieszczamy na formie komponenty:

Label €, Edit €1 i Button €. Na-
dajemy im odpowiednio nazwy INazwaBa-
za, eNazwaPliku i btnWybierz oraz zmie-

zrysunkiem @.

Dla przycisku btnWybierz napiszmy
procedure obstugujaca zdarzenie
oncClick .-.“v

procedure Tokﬂoutworz.bthybierzClick
(Sender: TObject);

begin
if OknoZapiszBaze.Execute then
eNazwaPliku.Text :=OknoZapiszBaze.FileName;

end; 13 Unité.pas

Umieszczamy teraz na formie kompo-

nent GroupBox @ (ikona[” ]z zaktad-
ki [Standard ) i nadajemy mu nazwe Grupa-
Typ. Na tym komponencie umieszczamy
dwie kontrolki RadioButton €l @ (iko-
na[®] réwniez z zakladki [Standard]) i nadaje-
my im nazwy rbHaslo i rbPlik. Wtasci-
wo$¢ Caption trzech ostatnio dodanych
komponentéw zmieniamy na zgodny z ry-
sunkiem @-

Nastepnie umieszczamy kolejny kom-
ponent GroupBox €l - tym razem



nadajemy mu nazwe GrupaHaslo. Na nim
wstawiamy po dwa komponenty Label €l
i Edit €] (nazywamy je 1Haslo, 1Haslo2

i eHaslo oraz eHaslo2). W obiektach eHa-
slo i eHaslo2 przypisujemy wlasciwosci
PasswordChar warto$¢ * oraz wtasnosci
MaxLength wartos¢ 512 - taka bedzie mak-
symalna dtugosc¢ hasta.

Umieszczamy jeszcze jeden komponent

GroupBox €l (nazwany GrupaKlucz)
- jego wymiary i potozenie ustalamy w ten
sposéb, aby komponent nakladat sie doktad-
nie na kontrolke GrupaHaslo (oba kompo-
nenty beda wyswietlane na zmiane - w za-
leznosci od tego, ktéra opcje - €@l czy @ -
wybierze uzytkownik).

o
M Utwirz baze danych

(s Ochrona danpch hastem
" Ochrona danych plikiem klucza

Flik klucza m

Mazwa pliku: |

Wielkodé klucza: m

[~ Kontroly nosnik klusza ‘E

Anulg

Na komponencie GroupKlucz umiesz-
czamy dwa komponenty Label €A
(nadajemy im nazwy INazwaKlucza
i IWielkoscKlucza), a obok nich obiekty
Edit €€ i ComboBox € (zmieniamy
ich nazwy na ePlikKlucza i cbDlugosc).
Wreszcie dodajemy pole CheckBox €H
o nazwie chKontrola i przycisk Button
€4 o nazwie btnWybierz2. Oczywiscie
zmieniamy wtasciwo$ci Caption wszyst-
kich umieszczonych przez nas przed
chwila komponentéw.

‘wiybierz

Ubwérz bazz 4G4

-
7 String List Editor

Wiasciwosci Text obiek-

tu cbDlugosc nadajemy
warto$¢ 256, a nastepnie
dwukrotnie klikamy na pole
obok wlasciwosci Items te-
go komponentu i w oknie, ;
ktore sie pojawia, wpisujemy @®. S3 to moz-
liwe do wyboru wielko$ci generowanych

plikéw klucza.
l Nastepnie napiszmy procedure zda-
rzenia OnChange dla obiektu eNa-
zwaPliku €. Te sama procedure przypi-
sujemy do zdarzenia OnChange (wybiera-
my jej nazwe z listy obok tego zdarzenia)
dla obiektéw ePlikKlucza, cbDlugosc,
eHaslo, eHaslo2 oraz do zdarzenia
OnClick obiektéw rbHaslo i rbPlik.
I Napiszmy jeszcze procedure obstugu-
jaca zdarzenie OnKeyPress dla obiek-
tu cbDlugosc € (jej zadaniem bedzie za-
blokowanie wcisniecia klawisza innego niz
klawisz z cyframi lub [kdsc]) oraz procedure
obstugujacg zdarzenie OnClick dla obiektu
btnWybierz2 €. Zadaniem tej drugiej
bedzie wyswietlenie okna, w ktérym moze-
my wybraé nazwe klucza i wpisanie tej na-

7 lines
1268

zwy w pole znajdujace sie obok
przycisku [Wbier],
Zostalo nam jeszcze dodanie

I dwdch przyciskéw Button
€l (ich nazwy zmieniamy odpo-
wiednio na btnAnuluj i btn-
Utworz). Nastepnie zmieniamy ich
wtasciwosci Caption i przypisuje-
my im procedury €l i €.

Warto jeszcze napisaé proce-

I dure €l uruchamiana

przy wyswietlaniu (zdarzenie On-
Show) stworzonego przed chwila
okna (o nazwie OknoUtworz). Jej
zadaniem bedzie ustalenie wartosci
poczatkowych wszystkich znajduja-

cych sie na nim pél.

I Ostatnim zadaniem jest na-
pisanie w kodzie formy
OknoUtworz procedury obstuguja-

cej zdarzenia OnClick pozycji
mnUtworzBaze z menu [Bs=2]. Jej
dzialanie polega na wyswietleniu
stworzonej przed momentem for-
my, a nastepnie na wypetnieniu re-
kordu Klucz zaleznie od zdefinio-
wanego typu ochrony i wywotanie
procedur mnZapiszBazeClick i
WczytajBazeDanych. Dodatkowo
procedura generuje plik klucza (je-
§li taka ochrona zostata wybrana).

Uruchamiamy aplikacje

Nasz program jest juz gotowy. Mo-
zemy go teraz skompilowac.
Jesli podczas kompilacji apli-

niem podobnym do tego @5
klikamy w nim na [¥es]. Jesli
kompilacja przebiegnie bez
btedéw, uruchamiamy apli-

-

pm———

procedure TOknoUtworz.eNazwaPlikuChange (Sender: TObject)f

begin
chKontrola.Enabled:=rbPlik.Checked;
cbDlugosc.Enabled:=rbPlik.Checked;
GrupaKlucz.Visible:=rbPlik.Checked;
GrupaHaslo.Visible:=rbHaslo.Checked;

btnUtworz.Enabled:= (eNazwaPliku.Text<>’’) AND
((rbHaslo.Checked AND (eHaslo.Text=eHaslo2.Text) AND
(length (eHaslo.Text)>=5)) OR (rbPlik.Checked AND
(ePlikKlucza.Text<>’’) AND (cbDlugosc.Text<>’'’)));
end;

procedure TOknoUtworz.cbDlugoscKeyPress (Sender: TObject; )

var Key: Char);
begin
{dopuszczalne sa tylko cyfry i klawisz BackSpace}
if not (Key in [‘0’..’9’,#8]) then Key:=#0;
?nd;

'procedure TOknoUtworz. btnWybierz2Click (Sender: TObject);

begin
if OknoZapiszKlucz.Execute then
ePlikKlucza.Text:=0OknoZapiszKlucz.FileName;
end;

procedure TOknoUtworz.btnAnulujClick (Sender: TObject);
begin

Close;
end;

procedure TOknoUtworz.btnUtworzClick (Sender: TObject);

begin
Tag:=1; {znacznik, ze wciSnieto Utwérz, a nie Anuluj}
Close;

end;

brocedure TOknoUtworz.FormShow (Sender: TObject);
begin

{ustawienia domySlne}

eNazwaPliku. Text:='"';

ePlikKlucza. Text:='"';

eHaslo. Text:='';

eHaslo2. Text:='"';

chKontrola. Checked:=FALSE;

cbDlugosc. Text:='256';

rbHaslo.Checked:=TRUE;

’

end;

[ Unit4.pas

i’) Farm 'Okna’ references farm 'OknoUkwaorz’ declared in unit 'Units which is nat in wour USES list, Do wou wish to add it?

Mo | Cancel ‘

kacje. Warto ja poddac réz-

nym testom, aby wyeliminowa¢ ewentual-
ne btedy dzialania (skoro chcemy w aplika-
cji przechowywa¢ tajne dane, nie mozemy
sobie pozwoli¢ na nieprawidtowosci w ko-
dzie). W celach testowych mozemy wiec

S

= >|E:\hasla.baz

stworzy¢ nowg baze @ chroniona klu-
czem @ inumerem seryjnym @, zapisac
1

i
=

Utworz baze danych

Nazwa pliku z baza:

Typ ochrony

" Ochrona danych hastem
¢ Ochrona danych plikiem kiucza <-—--

Plik klucza

Nazwa pliku: |C.\zabezpiaczenie.key

Wielkost klucza [g192 >

Iv Kontroluj nosnik klucza g

Anulyj

Wiybierz

“wiybierz

baza prawi-
dtowo sie
otwiera oraz
czy udaje sie
ja otworzy¢
po skopiowa-
niu klucza na
inny dysk lub
zastosowaniu
jako klucza
innego pliku

b

Podano zte hastal

3

AEd

(powinien wtedy zostaé wyswietlony
komunikat @). KWi

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

©® Delphi Samouczek HELP Karol Wierzchotowski,
BestHelp, Michatowice 2003, cena 24 zt

® Kryptologia. Budowa i tamanie zabezpieczen

Baza Dane

[Trest (€3 -
779
87457898
85051414145
zdT54s

Mazwa

PIN

PLEK

PESEL

hasko do konta e-mail

' Szyfrator @=k3l w niej kilka rekor-

déw @, a nastep-
nie zamkna¢é i po
ponownym uru-
chomieniu aplika-
cji sprawdzié, czy

Reinhard Wobst, Wydawnictwo RM, Warszawa 2002,
cena 70,50 zt

@ Kryptografia w C i C++ Michael Welschenbach,
Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2002, Cena: 57,82 zt

Adresy WWW:
® www.hinboy.org
® www.kryptografia.com
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PROGRAMOWANIE

KURS C++ CZ. 14, DYNAMICZNY PRZYDZIAt. PAMIECI

POZIOM

LATWY

drugiej czesci kursu (KSE

6/2003) poznaliS$my zmienne,

ktére pézniej wielokrotnie

byty wykorzystywane w przy-
ktadowych programach prezentujacych
r6zne konstrukcje jezyka C++. Dotychczas
byly to jednak zawsze zmienne statyczne,
czyli takie, ktére istniejg przez caty czas zy-
cia programu (od uruchomienia do zakon-
czenia jego pracy), a pamieé dla nich przy-
dzielana jest juz podczas startu aplikacji.
Jezyk C++ umozliwia jednak takze dyna-
miczny przydziat pamieci dla zmiennych,
w trakcie dzialania programu. Do tego celu
stuzy operator new. Jego wywotanie ma
0gblng postaé:

new typ_danych;

W uproszczeniu mozna powiedzieé, ze
po wykonaniu takiego polecenia powstanie
dynamiczna zmienna typu typ_danych,

a wywotanie operatora new zwréci wskaz-
nik do tej zmiennej (patrz tez ramka Co robi
operator new). Jesli zatem chcieliby$my
utworzy¢ dynamiczng zmienng typu int,
nalezaloby napisac:

new int;

Musimy jednak pamietaé, ze dostep
do takiej zmiennej jest mozliwy wylacznie
przez wskaznik zwrécony przez operator
new, a zatem w praktyce nalezatoby zasto-
sowaé konstrukcje:

int* pInt = new int;

76 czerwieC 2005 ool

Kompletne kody
rédtowe

— plik znajduje sie

na quiku Eksperta

- pIik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

a T\

Kod w pamieci

Konstruujac aplikacje, musimy koniecznie pomysle¢
o tym, jak bedzie ona zarzadzata dostepng pamiecia

O tym, ze tak utworzona zmienna moze
by¢ bez problemdéw wykorzystywana w pro-
gramie, przekonamy sie, kompilujac i uru-
chamiajac kod @------------- 1

v
#include <iostream.h> \/
int main ()
{
int* pInt = new int; ‘I
*pInt = 100;
cout << *pInt;
delete piInt; ﬂﬂ
} [ dynamicznal.cpp

l W linii €l wywolanie new int zwrécito
wskaznik do nowo zarezerwowanego ob-
szaru pamieci, ktéry bedzie mégt przechowy-
wad wartosci typu int. Wskaznik ten zostat
przypisany zmiennej wskaznikowej pInt.

Zmienna pInt moze by¢ wykorzystywa-

na tak, jak kazda inna zmienna wskaz-
nikowa. Skoro zatem pInt jest wskazni-
kiem, to *pInt pozwala na odwotlanie sie
do wskazywanej przez niego zmiennej.
Tym samym linia 4 powoduje zapisanie
w dynamicznej zmiennej warto$ci 100.

@ Co robi operator new

imo ze w artykule zostato napisane, ze opera-

tor new tworzy nowg zmienng, to jest to tylko
pewne uproszczenie. W rzeczywistosci, w wypadku
typdw prostych, ktdrymi zajmowalismy sie do tej po-
ry (czyli int czy char), wywotanie operatora new
powoduje zarezerwowanie obszaru pamieci niezbed-
nego do przechowania danych danego typu i zwrdce-
nie wskaznika do tego obszaru. Na przyktad, w wy-
padku wiekszosci implementacji jezyka C++ dla sys-
teméw 32-bitowych, wywotanie:
new int;
powoduje zarezerwowanie w pamieci 4 bajtow i zwro-
cenie wskaznika do tych bajtéw. W przypadku typow
obiektowych jest jeszcze inaczej, gdyz oprocz zarezer-
wowania pamieci dla obiektu wywotywany jest dodat-
kowo jawny badz domyslny konstruktor tego obiektu.

Zwréémy jeszcze uwage na linie €.

Wystepuje w niej operator delete, ktéry
powoduje zwolnienie obszaru pamieci zare-
zerwowanego wczesniej przez new. Pamie-
tajmy, ze jezeli gdziekolwiek w programie
zarezerwowali$my dynamicznie pamieé, to
w momencie, kiedy nie jest nam ona juz
potrzebna, KONIECZNIE nalezy ja zwolnic,
wykorzystujac operator delete. Inaczej na-
sza aplikacja bedzie powodowala tak zwane
wycieki pamieci (z ang. memory leaks), po-
wodujac zmniejszenie ogélnej iloSci pamie-
ci dostepnej w systemie i wiele zwigzanych
z tym probleméw. Usterki tego typu to jed-
ne z najczesciej wystepujacych btedéw
w programach pisanych w C++.

Sztuczki ze wskaznikami

Operator new rezerwuje pamie¢ dla dane-
go typu danych (patrz ramki Co robi operator
new oraz Stos i sterta) i zwraca wskaznik
do tego obszaru, ktéry moze byé uzywany
tak, jak wskaznik do zwyklej zmiennej. Jezyk
C++ jest jednak bardzo elastyczny i pozwala
na dosy¢ swobodng manipulacje danymi.
Okre$lony fragment pamieci mozna potrak-
towaé w zupelnie dowolny sposéb - powodu-
jac na przyktad zmiane typu int w typ char.
Spéjrzmy na listing @ . Na pierwszy rzut oka

kod wydaje sie bardzo dziwny. Sprobujmy
wiec przeanalizowa¢ go linijka po linijce.

#include <iostream.h>

A

int main ()
{
int* pInt = new int;
char* pChar = (char*) pInt; ﬂ
*pInt = 100;
cout << *pInt << endl;

*pChar = ‘a’;

cout << *pChar << endl; G
cout << *pInt << endl;

‘b

et

0;

*(pChar + 1)
*(pChar + 2)
*(pChar + 3)

a
cout << pChar << endl; ﬂ
a

cout << *pInt << endl;

delete pInt;

} [ dynamiczna2.cpp

O tym, ze warto$¢ 100 faktycz-

nie zostala zapisana, przekona-
my sie po wykonaniu polecenia
€1, ktére powoduje wyswietlenie
warto$ci zmiennej na ekranie @---3

C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

?hcc32 dynamicznal .cp
jBorland C++ 5. 6 4 for U1n32 Cupyllght <c) 1993, 2882 Borland
ynamicznal .cp

urho Inclemental Link 5.65 Copyright <c?> 1997-2882 Borland

! >dynamicznal .exe




W linii €l wywotany zostaje operator

new, ktéry rezerwuje pamieé dla zmien-
nej typu int. Wskaznik do zarezerwowane-
go obszaru (nazwijmy go obszarem X) zo-
staje przypisany zmiennej wskaznikowej
pInt.

W linii € wykonywana jest ciekawa
operacja polegajaca na zmianie typu
wskaznika. Operacja (char*) pInt oznacza:

potraktuj wskaznik pInt tak, jakby byt
wskaznikiem do typu char. Oznacza to, ze

|
m/’m

po wykonaniu linii €8 zmienna pChar be-
dzie wskazywala na ten sam obszar pamie-
ci, co zmienna pInt, ale bedzie go trakto-
wala tak, jakby byly w nim zapisane znaki.
Sytuacje te mozna zilustrowaé w taki spo-

W linii €€l obszar X jest traktowany ja-

ko zmienna typu int i jest w nim zapi-
sywana warto$¢ 100. Warto$¢ jest nastepnie
wys$wietlana na ekranie.

wskazuje na pierwszy bajt obszaru X, to
(pChar + 1) wskazuje na drugi bajt, (pChar
+ 2) na trzeci bajt, a (pChar + 3) na czwarty
bajt. Tym samym po wykonaniu instrukcji
€1 vajt pierwszy bedzie zawierat znak a,
bajt drugi znak b, bajt trzeci znak ¢, a bajt
czwarty warto$§¢ 0. Czemu ostatniemu baj-
towi przypisaliSmy warto$é 07 Otdz w C++
bajt zerowy oznacza koniec ciggu znakéw.
Jezeli instrukcji cout przekazemy wskaznik
do typu char, to wyswietli ona na ekranie
wszystkie znaki odnalezione w obszarze pa-
mieci wskazywanym przez ten wskaznik,
az do napotkania bajtu zerowego. Dzieki te-
mu instrukcja €l spowoduje wyswietlenie
na ekranie ciggu abc.

6 Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, aby
po zapisaniu w obszarze X znakéw a
(kod 97), b (kod 98), ¢ (kod 99) i wartosci ze-
o potraktowaé ten obszar ponownie jako
warto$¢ typu int. Tak wtasnie dzieje sie

w linii €6ll. Otrzymamy wtedy wartos¢ cat-
kowitg 6513249, Ostatecznie po kompilacji

i uruchomieniu programu na ekranie zo-
baczymy widok @.

Dynamiczne tablice

Wiemy juz, jak postugiwac sie dynamicz-
nymi zmiennymi, zobaczmy zatem, jak sie
tworzy dynamiczne tablice. Wykorzystywa-

W linii €8 obszar X jest
traktowany jako zmienna
typu char i jest w nim zapisy-
wany znak a. Linie € wy-
Swietlaja zawarto$¢ obszaru
jako warto$¢ typu char (znak a)
ijako warto$¢ typu int
(liczba 97). W tym miejscu
musimy zwréci¢ uwage na jedna rzecz.
Ot6z obszar X zarezerwowany za pomoca
wywotania new int ma 4 bajty (typ int
w wiekszosci implementacji zapisywany
jest na 4 bajtach). Kiedy zatem traktujemy
go jak zmienng typu int, piszac na przy-
kiad pInt = 100, wykorzystujemy go w ca-
todci, wszystkie 4 bajty zostang zapisane
i beda miaty posta¢ @. Kiedy jednak obszar X

traktujemy jako typ char, piszac na przy-
ktad pChar = ’a’, wykorzystujemy jedynie
pierwszy bajt, jako ze typ char zapisywany
jest na jednym bajcie. Po operacji pChar =’a’
obszar X bedzie mial zatem posta¢ @ (znak a
ma kod 97 dziesietnie).

Czy istnieje zatem sposéb na wykorzy-

stanie dla wskaznika pChar pozosta-
tych trzech bajtéw obszaru X? Odpowiedzig
s3 instrukcje €. Skoro bowiem pChar

urho Incremen

= hec32 dynamicznaZ _cpp

[Borland C++ 5.6.4 for Win32 Copyright <c> 19%23. 2882 Borland
ynamiczna _cpp:

tal Link 5.65 Copyright {c> 199728682 Borland

1 Sdunamiczna . exe
{5151

ny jest w tym celu réwniez operator new.
Schematyczne wywotanie bedzie mialo tym
razem postac:

new nazwa_typu [liczba_elementoéw];

Czyli jesli chcieliby$my utworzyé dziesie-
cioelementowa tablice przechowujaca licz-
by typu int, powinnis$my zastosowaé in-
strukcje:

new int [10];

Jak sie zapewne domy$lamy, takie wywo-
lanie operatora new spowoduje zwrécenie
wskaznika do nowo utworzonego obszaru
pamieci, ktéry nalezy przypisa¢ do zmien-
nej wskaznikowej odpowiedniego typu,
na przyktad:

int* pTab = new int [10];

Z takiego wskaznika mozna korzystaé
tak, jak ze zwyklej tablicy (jak pamietamy
z poprzedniej czedci kursu, nazwa tablicy
jest jednocze$nie wskaZnikiem do jej pierw-
szego elementu). Stwérzmy zatem dyna-
miczng tablice liczb typu int, o wielkosci
10 elementéw, zapiszmy w niej wartosci od
1do 10 i wyswietlmy jej zawarto$¢ na ekra-

>

@ Stos i sterta

M iejsce dla zmiennych statycznych i dynamicznych rezer-
wowane jest w dwoch roznych obszarach pamieci.
Zmienne statyczne rezerwowane sg na tak zwanym stosie

(z ang. stack). Stos ma rozmiar staty i nie moze by¢ zwigk-
szany w trakcie dziatania aplikacji. Zazwyczaj jego wielkos¢
moze by¢ jednak w pewnym zakresie regulowana w opcjach
konfiguracyjnych kompilatora. Zauwazmy, ze wynika z tego,
ze liczba zmiennych statycznych nie jest nieograniczona!

W przypadku zmiennych rezerwowanych dynamicznie jest
inaczej. Pamigc rezerwowana jest dynamicznie w obszarze tak
zwanej sterty (z ang. heap). Wielkos¢ sterty zalezy od tego,

ile pamieci system operacyjny jest w stanie przydzieli¢ jedne-
mu procesowi.

Nalezy rowniez zwrdci¢ uwage na fakt, ze umieszczone w pro-
gramie zmienne wskaznikowe znajdujg sie na stosie, ale za-
zwyczaj wskazujg na dynamicznie przydzielone obszary pa-
mieci znajdujgce sie na stercie, co schematycznie mozna

T~

sterta

stos

pamieé

Petla for @ jest odpowiedzialna za przy-

pisanie kolejnym komérkom tablicy
wartosci od 1 do 10. Za wykonanie przypi-
sanfi odpowiada instrukcja pTab[i] =1i + 1;.
Jak wida¢, wskaznik pTab faktycznie mo-
ze by¢ potraktowany tak jak zwykla, sta-
tycznie tworzona tablica. Ta instrukcja
oznacza, ze komoérce o indeksie i jest przy-
pisywana warto$¢ wynikajaca z dodawa-
niai+ 1. Czyli komérce zerowej jest przy-
pisywana warto$¢ 1, komérce pierwszej
warto$¢ 2 i tak dalej.

#include <iostream.h>

int main ()

{

-3 int* pTab =
for (int i =

new int [10];
0; i < 10; i++)

pTab[i] =
}

i+ 1;

for (int i =
{

cout <<
}

0; i < 10; i++) <

pTab[i] << " ”;

delete pTab;

Y [7) dyn_tabl.cpp

T
Druga petla for ® odpowiada za wyswiet-
lenie zawarto$ci tablicy na ekranie. Tak
wiec po kompilacji i uruchomieniu progra-
mu na ekranie zobaczymy widok ®.Tymsa-

mym przekonamy sie, ze réwniez tablice
mozna tworzy¢ dynamicznie. ML

W linii @ jest tworzona dyna-

miczna tablica typu int o wielko-
$ci 10 elementdéw, a wskaznik do
niej (do jej pierwszego elementu)
jest przypisywany zmiennej wskaz-

nikowej pTab. i

C:\WINDOWS\system32\c

1 113hcc32 dyn_tabl.cpp
B and C++ 5.6.4 for Win32 Copyright <(c> 1993. 2882 Borland
yn_tabl.cpp:

urho Incremental Link 5.65 Copyright (c? 1997-2882 Borland

x4t >dyn_tabd .exe
45678918

B aad czerwiec 2005 77



PROGRAMOWANIE

PRZYDATNE KODY VBA, HTML, CSS, JAVASCRIPT

POZIOM

LATWY

2 Microsoft Internet Explorer

Plik

Adres

—pli

—pli

jego

Kompletne kody
rédtowe

na krazku Eksperta

najduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko

Edycja Widok Ulubione Narzedzia

X @ @

u http:/ fwewew ks-ekspert.pl/

Pomoc

Wiszukai

k znajduje sie

k w catosci

fragment

Ulubione <1 - . 3

Ankleta

Z jakiego programu do
obrobki | montazu
wiasnych filmbw

komrystasz?
Adobre Premiere
" Adobre Premiere Pro
© Pinnacle Studio

P © Ulead VideoStudio
o c Cyberlink PowerDirector
D‘p\\‘ " Innego
+od@ 7 Nie montule Niméw
o _,ﬁ"\ /
i
A Paral
fexcl off border =0
" }tw wvoriakakon mi
Y ak <loxcl off /> Wiam
\“‘-Q“:}-t
P e
LV LS Ly,
AN

'Skory na zmiane

Z Ekspertem napiszemy skrypt umozliwiajacy fatwa zmiane
wygladu witryny. Poznamy tez dwa ciekawe makra VBA

Vv

Ob

BA

liczenia w locie

ielu uzytkownikéw aplikacji Excel

zna i czesto korzysta z pomocnej

funkeji wyswietlajacej sume czy
$rednia warto$¢ zaznaczonych komorek @.

ml
15

Niestety, ilo§¢ mozliwych

do pokazywania w ten sposéb
informacji jest znacznie ogra-
niczona ®. Dlaczego wiec nie

Bral

Srednia

Licznik

Licznik num,

|<

3l | -
jl - -!zl Suma

stworzy¢ makra, ktdre bedzie
wyswietlato niemal dowolne
informacje o zaznaczonych ko-

Maksimuri

Minirurm

P51 ria=119

moérkach? Z Ekspertem napi-

Losowa liczha

iekiedy zachodzi potrzeba wygenero-

wania losowego numeru z okre$lo-

nego zakresu. Aby do tego celu wy-
korzystaé¢ makro, nalezy pozna¢ dwie wazne
funkcje - Randomize i Rnd. Ekspert przy-
bliza ich znaczenie i sposéb uzycia.
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15 45 7
e 2 szemy procedure wy-

Mo« wiharkusel { ardusz2| Swietlajgcg w pasku
tutoksztatty ~ ™\ | stanu aplikacji @ r6z-
| “nice, iloczyn i warto$é
funkcji sinus zaznaczonych komorek. Bez
probleméw jednak makro bedzie mozna roz-
budowac o inne, niemal dowolne obliczenia.

-5 Microsoft Excel Objects
BB Arkusz1 (arkusz1)

ER] Arkusz2 (Arkusz2)

B Arkusz3 (Arkusa3)

-

Rysuj~ g

Roznica=22 Moczyn=3015

Otwieramy arkusz
Excela, do ktérego

Th <

chcemy dodaé nowga funk-
cje, iuruchamiamy Edytor VBA. Nastepnie

dwukrotnie klikamy na pozycje @ i w pole

z kodem wpisujemy nagtéwek procedury zda-
rzeniowej, ktéra bedzie uruchamiana

przy zmianie zaznaczenia obszaru €l.

Na poczatku deklarujemy niezbedne

zmienne €. Najwazniejsza z nich to
ile (bedziemy w niej przechowywac ilo$¢ za-
znaczonych wartosci liczbowych) oraz tabli-

W Edytorze VBA wpisujemy kod procedu-
ry. Na poczatku uruchamiamy funkcje
Randomize, ktéra inicjuje wbudowany
w VBA generator liczb pseudolosowych.

Sub Losowy ()
Randomize

ca wartosci, do ktérej przepiszemy wszyst-
kie zaznaczone wartosci.

Polecenia €€ przerywaja dzialanie ma-

kra, jesli zaznaczono wiecej niz 100 ko-
morek - dzieki temu makro nie bedzie wy-
konywane na przykiad wtedy, gdy zazna-
czymy cala kolumne.

4 W petli € przechodzimy przez wszyst-
kie zaznaczone komérki i wartosci liczbo-
we z komdrek zapisujemy w tablicy wartosci.

Teraz mozemy zaja¢ sie obliczeniami,

ktérych wyniki zostana wyswietlone.
Obliczamy wiec réznice €Al (jesli zaznaczo-
no dwie liczby), warto$é funkcji sinus €@l
(gdy zaznaczona jest pojedyncza liczba) oraz
iloczyn zaznaczonych liczb €@dl.

Na koniec wystarczy juz tylko wyswiet-

li¢ wszystkie obliczenia (zapisane
w zmiennej wyswietl). Aby to zrobié, wia-
czamy pasek stanu 4l oraz do wlasciwosci
StatusBar zapisujemy tre$¢ zmiennej wy-
swietl. Jesli nie ma co wyswietlaé, przy-
wracamy domy$lng wyswietlang na pasku
stanu wartoé¢ €.

Option Explicit

Private Sub Workbook_SheetSelectionChange ‘l

(ByVal Sh As Object, ByVal Target As Range)
Dim ile, i As Integer
Dim wyswietl As String ﬂ
Dim iloczyn, wartosci(100) As Single
Dim komorka As Range

ile = 0
wyswietl = "

If Selection.Count > 100 Then
Application.StatusBar = False ﬂ
Exit Sub

End If

For Each komorka In Selection
If IsNumeric(komorka.Text) Then ﬂ
wartosci(ile) = komorka.Text

ile = ile + 1

End If
Next
If ile = 2 Then

wyswietl = wyswietl & ” Réznica=" &

Abs (wartosci(1l)—wartosci(0))

If ile = 1 Then

wyswietl = wyswietl & ” Sin ()=" & G

Sin (wartosci(0))

If ile > 1 Then

iloczyn = wartosci(0)

For i = 1 To ile — 1

iloczyn = iloczyn * wartosci(i)

Next

wyswietl = wyswietl & ” Iloczyn=" & iloczyn
End If

If wyswietl <> ”” Then
Application.DisplayStatusBar = True ﬂ
Application.StatusBar = wyswietl

Else
Application.StatusBar = False ﬂ
End If
End Sub L) przydatne_kody_06.xIs

Nastepnie do zmiennej Numer przypi-
sujemy losowa liczbe. Stuzy do tego spe-
cjalna konstrukcja:
Int((Granica2-Granical+l)*Rnd+Granical)
Granica2 to najwieksza, a Granical naj-
mniejsza liczba, jaka moze zosta¢ wylosowa-

Numer = Int ((100 — 10 + 1) * Rnd + 10)
ActiveCell.Value = Numer

End Sub K przydatne_kody_06.xls

na. Jesli wiec chcemy wylosowa¢ liczbe z prze-
dziatu od 10 do 100, wpisujemy ®. Na koniec
liczbe wpisujemy do aktywnej komérki @ .




HTML/CSS/JavaScript

Alternatywne style

ielu webmasterdw staje przed dy-

lematem: jak dobra¢ wyglad i ko-

lorystyke naszej strony, aby zado-
woli¢ wszystkich internautéw. Ekspert po-
kaze sztuczke, dzieki ktdrej ten problem
zrzucimy na gtowe odwiedzajacych nasz
serwis. Nauczymy sie, w jaki sposéb stwo-
1zy¢ kilka alternatywnych wygladéw naszej
strony @ i umozliwi¢ internautom dyna-

) ¥

\l
Wygl_a‘dvstandardom_q TWyalad standardowy
Crerwona riza - Crzerwona rdza
Eleloitny ocean Blekitny ocean

Tresc strony Tresc strony

miczne przelgczanie sie miedzy nimi .
Dzieki funkcji zapisania preferencji za po-
moca cookie internauta nie bedzie musiat
przy kazdym wejsciu wybieraé swojego ulu-
bionego profilu - wystarczy, ze zrobi to tyl-
ko za pierwszym razem.

Przygotowujemy arkusze (SS

Na poczatku musimy oczywiscie przygo-
towac kilka plikéw CSS z réznymi definicja-
mi styldw naszej witryny. Pamietajmy, ze
dynamiczna zmiana wygladu bedzie mozli-
wa tylko wtedy, gdy definicje styléw beda
znajdowaly sie w oddzielnych plikach. Na-
stepnie, w sekcji <head> kodu naszej stro-
ny umieszczamy odnosniki do wszystkich
stworzonych przez nas plikéw CSS. Robimy
to jednak troche inaczej niz w wypadku
jednego stalego arkusza.

Jako pierwszy podajemy arkusz domys$l-
ny [ . Pamietajmy o nadaniu mu do-
wolnego tytulu (najlepiej bez polskich zna-
kéw) oraz wpisaniu do argumentu rel war-

tosci stylesheet @ .

2 Nastepnie okre§lamy kolejne arkusze
€], nadajac kazdemu z nich inny tytut
oraz wpisujac do atrybutu rel warto$é
alternate stylesheet.

Wyhér stylu

Juz w tym momencie internauci korzysta-
jacy z Opery lub Mozilli moga wybieraé styl
na naszej stronie (wystarczy, ze z menu
wybiora podmentu [5t¥1] Tub [Stel stron], a nastep-

e

Zachowujemy wybér internauty
Przelgczanie styléw juz dziala. Jednak
po przejsciu na inng podstrone, czy po od-
Swiezeniu zawartos$ci, strona zmienia wy-
glad na standardowy. Musimy wiec za kaz-
dym razem zapisywaé informacje o wyborze
wygladu dokonanym przez internaute. Naj-
lepiej wykorzystaé do tego ciasteczka.

nie jedng z pozycji o na-

W pliku skorki.js tworzymy dwie funk-

zwie identycznej wyglad standardowy cje @, Pierwsza zapisuje w ciasteczku

zumieszczong przez nas | [V Czerwona roza o nazwie PlikCss przekazana do niej war- i1 4
w atrybucie title @). Blekitny ocean to$¢, a druga odczytuje z cookies te wartosé -
Dla uzytkownikéw prze- izwracajg.

gladarki firmy Microsoft musimy
jednak przygotowaé menu na na-
szej stronie i napisa¢ skrypt, ktéry
bedzie zmieniat wyglad witryny.

W dowolnym miejscu sekcji

<body> naszej strony umiesz-
czamy odno$niki, za pomoca kté-
rych internauta bedzie mégt
zmieniaé wyglad strony €.
Klikniecie na odno$nik bedzie
wywotywalo funkcje wlaczStyl
z przekazaniem do niej nazwy
stylu, ktéry chcemy uaktywnié
(takiej, ktérg wpisaliSmy do atry-
butu title w znaczniku <link>).
Zajmijmy sie wiec napisaniem
funkcji wlaczStyl.

Aby nasz skrypt wykorzystaé

na wszystkich podstronach
naszego serwisu, umie$cimy go
w oddzielnym pliku (o nazwie
sKkorKi.js) i na kazdej stronie be-
dziemy go dotgczad za pomoca
polecenia €.

Tworzymy wiec plik skorki.js

i wpisujemy do niego funkcje ®.Jej

dzialanie mozna przedstawié nastepujaco:
® w petli €l przechodzimy przez wszyst-

kie elementy typu <link>,

® w kazdej iteracji kolejny obiekt reprezen-
tujacy element <link> przypisujemy

do zmiennej znacznik

@ jesli znacznik wskazuje na link do arku-
sza styléw i dodatkowo zdefiniowany jest

jego tytul (atrybut title), blo-
kujemy go €l (do wlasciwo-
$ci disable przypisujemy war-
to$¢ true),

® za pomocyg instrukcji warun-
kowej € i polecenia €l od-
blokowujemy tylko ten ele-
ment <link>, ktérego tytut
jest taki sam, jak ten przeka-
zany do funkcji wlaczStyl.

P zapiszCookie (nazwa);

function wlaczStyl (nazwa){
var i, znacznik;
/if (nazwa=='poczatek’){
nazwa=czytajCookie ();
if (nazwa==null) nazwa="Wyglad standardowy”;

S,
\

i
i
]

-
i
\,

3
for (i=0; i<document.getElementsByTagName(”link”).length; i++){
znacznik=document.getElementsByTagName (”1link”)[i];
if (znacznik.getAttribute(”rel”).indexOf(”style”)!=-1
&& znacznik.getAttribute (”title”)){
znacznik.disabled = true;
if (znacznik.getAttribute(”title”)==nazwa) {
znacznik.disabled = false; oy 0
}
}

}

function zapiszCookie (nazwa){ -=&
var data = new Date();
data.setTime (data.getTime ()+(365*24*60*60*1000));
document.cookie = ”“PlikCSS="” + nazwa +

”; expires=" + data.toGMTString () + ”; path=/";
}

function czytajCookie(){ —=&

var nazwa="PlikCSS=";

var dane=document.cookie.split(’;’);

for (var i=0; i<dane.length; i++){

var ¢ = dane [i];

while (c.charAt(0)==’ ‘) c=c.substring(l,c.length);

if (c.indexOf (nazwa)==0)
return c.substring (nazwa.length, c.length);

}
return null;

}

K skorkijs

Wystarczy juz tylko napisane przez nas

funkcje wywotywaé wewnatrz funkcji
wlaczStyl. Dopisujemy wiec do niej dwa
fragmenty kodu @®. Zadaniem pierwszego
jest pobranie nazwy stylu z ciasteczka (gdy
przekazemy do funkcji wlaczStyl wartosé
poczatek - patrz nastepny punkt) lub usta-
lenie standardowego stylu (gdy ciasteczko
nie bylo wczeéniej zapisane). Drugi frag-

Y

function wlaczStyl (nazwa){
var i, znacznik;
for (i=0; i<document.getElementsByTagName(”link”).length; i++){
znacznik=document.getElementsByTagName(”1link”)[i];
if (znacznik.getAttribute(”rel”).indexOf(”"style”)!= -1
&& znacznik.getAttribute (”"title”)){
znacznik.disabled = true;
if (znacznik.getAttribute(”title”)==nazwa) a
znacznik.disabled = false; é

' [ skorkiys

<head>

<link title="Wyglad standardowy” href="standard.css” type="text/css” rel="stylesheet”>
<link title="Czerwona roza” href="czerwony.css” type="text/css” rel="alternate stylesheet”>
<link title="Blekitny ocean” href="blekit.css” type="text/css” rel="alternate stylesheet”>

g

<script src="skorki.js” type=text/javascript></script> ﬁ

</head>

<body{onLoad="javascript:wlaczstyl(’poczatek')">;

ment to po prostu wywotanie funkcji za-
piszCookie.

Na koniec musimy jeszcze wywotywacé
funkcje wlaczStyl z parametrem
poczatek tuz po zaladowaniu strony. Aby

<a href="javascript:wlaczStyl(’Wyglad standardowy’)”>Wyglad standardowy</a><br>
<a href="javascript:wlaczStyl(’Czerwona roza’)”>Czerwona réza</a><br> a
<a href="javascript:wlaczStyl(’Blekitny ocean’)”>Blekitny ocean</a>

K index.html

i_to zrobié¢, wewnatrz znacznika <body>
umieszczamy zapis @®. Nasz system zmia-
ny skérek na witrynie internetowej jest
juz gotowy. PP
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Mrozenie procesora

kre§lenie ogniwo Peltiera wzielo
sie od nazwiska odkrywcy - Jeana
C. A. Peltiera. Ten francuski fizyk
juz w roku 1834 odkryt zjawisko
fizyczne, ktére stalo sie podstawg dziatania
ogniwa. Jednak dopiero po 1900 roku znalazlo
ono praktyczne zastosowanie.
Okoto 100 lat péZniej
__ uklady Peltiera @ moze-
~my wykorzystaé nawet
w domowych pecetach.

Jak to dziata

— Ogniwo Peltiera @ skiada

sie z dwdch ceramicznych
plytek ®. Odpowiadaja one za izolacjg wng-

Ogniwo Peltiera to wcigz dosc egzotyczny sposdb
schtadzania CPU. Zobaczmy, na jakiej zasadzie dziata

W ich sktad wchodzi tellurek bizmutu
zmieszany z antymonem i selenem. Do po-
prawnego funkcjonowania ukiadu Peltiera
potrzebujemy jeszcze polgczenia szeregowe-
go poszczegblnych przewodnikéw za pomo-
ca miedzianych $ciezek.

Z uktadu wyprowadzone s3 dwa bieguny
- dodatni @ oraz ujemny @. Po podlgczeniu

zasilania nastepuje zmiana temperatur na
zlgczu dwoéch metali, przez ktére przeptywa
prad. W teorii r6znica pomiedzy jedna

a druga strong ukladu siega do 70°C.

Rozsadne zastosowanie

Czesto popelnianym btedem przy opisie
tego urzadzenia jest twierdzenie, ze
ogniwo Peltiera chtodzi, co jest niezgodne
z prawda. Ukladowi Peltiera duzo blizej

jest do pompy cieplnej,

cieplo
absorbowane

izolator (Al,0s)

gdyz umozliwia on
sprawne przesytanie cie-
pla z grzejacego sie ele-
mentu i odprowadzanie
go na drugg strone ptyt-

":-?\ zasilanie

ciepto zwracane ) Yy

N

pétprzewodnik typu P
pétprzewodnik typu N

biegun dodatni

ki. Na goracej stronie

musi sie znajdowa¢ bar-
dzo wydajne chlodzenie.
Dla przykiadu, gdy urza-

biegun ujemny

dzenie znajdujace sie
po zimnej stronie ptytki
wydziela okoto 80 W,
musimy zastosowac
ogniwo o nieco wiekszej
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mocy odprowadzeniowej - na przyktad 100 W.
Warto dodaé, Ze najnowsze ukltady AMD
oraz Intela wlasnie przekroczyty granice

110 watéw.

Na szczeécie dostepne s3 juz ukiady Pel-
tiera o odpowiedniej mocy, wiec czemu nie
wykorzystaé ich jako chlodzenie procesora?
Teoretycznie wystarczy do schtodzenia na-
wet najbardziej wymagajacych CPU.

W praktyce natrafimy na kilka probleméw.

Pierwszym z nich jest zasilanie. Podigczenie
ukladu Peltiera mocy okoto 100 W moze do-
prowadzi¢ do uszkodzenia zasilacza. Oprdcz
tego mocniejsze wersje ogniw s3 zasilane na-
pieciem 24 V, zamiast komputerowych 12 V.
Dlatego tez zaleca sie uzywanie oddzielnych
zasilaczy - dzieki temu unikniemy awarii.

Peltier i powietrze

Jedna z wiekszych
firm produkujacych
wentylatory zastoso-
wala ukiad Peltiera
w urzadzeniu Ther-
maltake SubZero4G @---
Na spodniej czesci ra-
diatora zostala zamonto-
wana miedziana ptytka @---
Pod nia kryje sie uktad Pel-
tiera. Plytka odpowiada za rozpraszanie cie-
pla. Gdyby jej nie byto, procesor nagrze-
walby ogniwo punktowo.

Niestety, w takich urzadzeniach stosowane
sg uklady niskiej mocy, gdyz s3 one podigcza-
ne do zasilacza komputera. Gdyby zastosowac
uklady o wyzszej mocy, to nie doéé, ze bytby
problem z zasilaczem, to zwykle chlodzenie
powietrzne nie dawatoby rady odprowadzi¢
ciepla. Ostatecznie taki typ chlodzenia okazu-
je sie zbyt staby, a co za tym idzie - nie bedzie
wydajniejszy od zwyklych wentylatoréw.

Czym schiodzi¢ ogniwo Peltiera

Do odprowadzania ciepta z ogniwa Peltie-
ra chlodzenie wodne @ sprawdza sie lepiej
niz zwykty wiatrak. Dopiero po zastosowa-
niu takiego rozwigzania bedzie-
my mogli osiagnaé réz-
nice temperatur na po-
ziomie 40-70°C.

Niestety,
uklady
Peltiera
pozerajg
ogromne
iloéci pra-
du, wiec
do optymal-
nej pracy wymagaja odrebnego, mocnego za-
silacza. Konieczne takze jest bardzo dobre
chlodzenie. Ostatecznie na ogniwo Peltiera
mogg sie skusi¢ jedynie osoby z duzym do-
$wiadczeniem w dziedzinie chtodzenia. PL

Warto zajrzeé...

Dopiero chtodzenie wodg zapewnia
odprowadzanie ciepta z uktadu Peltiera

@ http:/forum.tweak.pl/lofiversion/index.php
?t8404.html

® www.peltier-info.com

® www.techneusa.com/support/Peltiers.htm

® www.dansdata.com/pelt.htm



GDZIE PO KAPITAL? ? Kint
EKSPANSJA NIE-M!_'ECKICH SKLEPOW

.ﬁfﬁ

RYSZARD KRAUZE
wyktada setki milionéw
na nieruchomosci.

Ale co z Prokomem?
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@ Inaczej tez moina

L ogiczna nawigacja uczy uzytkownika poruszania
sie po tresciach serwisu. Bardzo ciekawym, nie-
standardowym projektem jest zwycigzca tegoroczne-
go konkursu Webby Award za najlepszg nawigacje —

serwis www.tenbyten.org @

wisach stosuje sie wskaznik lokalizacji, tak
zwany breadcrumb trail. Jest to po prostu
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$ciezka aktywnych odnoénikéw, umieszczo-
na w goérnej czesci strony @, pokazujaca,

w jakiej czesci serwisu sie znajdujemy.
Ostatni tytut jest nieaktywny, gdyz dotyczy
strony, na ktérej przebywamy. Poza $ciezka
nawigacje wspomaga mapa serwisu. Opisu-
je ona dokladnie strukture catosci. Kolej-
nym narzedziem zapewniajacym sprawne
poruszanie sie po stronach jest wyszukiwar-
ka @. Jej miejsce znajduje sie zazwyczaj

—

W prawym gornym rogu. Po przeciwnej
stronie, czyli w lewym gérnym rogu, jest
tradycyjne miejsce dla odnos$nika powrotu
do strony gtéwnej, czesto wystepujacego

Liczy sie efekt

Dlaczego niektdre strony WWW odwiedzamy chetniej
niz inne? Czasami jest to ciekawsza tres¢, ale bardzo
czesto to efekt potaczenia psychologii i grafiki

szystkie najwieksze portale sg
w pewnym stopniu do siebie
podobne, majg ze soba cos
wspdblnego, podobnie jak
wiekszo$¢ sklepéw internetowych czy serwi-
sOéw tematycznych. Dlaczego? Otéz zawodo-
wi projektanci stron wiedza, ze aby zdoby¢
serca internatéw, nie wystarczy ciekawa za-

postrzegamy $§wiat
ijak przyswajamy in-
formacje, zeby skon-

warto$¢. Wykorzystu-
Kﬂputerﬂ
nr 10/2005 [

ja wiedze o tym, jak

“SUE ange]; struowac strone ide-
o B alna. Z Ekspertem

przyjrzymy sie kilku

podstawowym tech-

nikom zwracania

W HATROWSZYH i
an Pawel 11: kidy
be.

uwagi i zatrzymywa-
nia ludzi na stronie
WWW.,

Atrakcyjnie zapre-
zentowana, oryginal-
na zawarto$¢ powin-
na kusi¢ do pozosta-
nia na stronie. Do te-

go spece od projekto-
wania uzywaja odpowiednich §rodkéw gra-
ficznych, jak dobér koloréw, czcionki, ktére
wspdlgraja z tematyka. Grafika nie moze

jednak obniza¢ funkcjonalnosci strony,
czyli sposobu jej dziatania, na ktéra
sklada sie miedzy innymi predkos¢ ta-
dowania. Ostatnim z podstawowych
elementéw jest interaktywno$¢, czyli
sposdb, w jaki sie komunikujemy, po-
ruszamy po witrynie.

Kierownica

Uzytkownik lubi czué, ze ma kontrole nad
tym, co robi. Dlatego zapewnia sie mu caty

zestaw narzedzi do nawigacji. Standar-
dowo jest to panel nawigacyjny, zlozony
z aktywnych odno$nikéw do poszczegdl-
nych sekcji, umieszcza sie po lewej stro-
nie @ lub w gérnej czesci strony. Uzyt-

" kownicy sa przyzwyczajeni do takiego
uktadu. Jesli scenariusz komunikacji
nie zaklada inaczej, wybér tego rozwig-
zania jest najrozsadniejszy. Ta struktura
wprowadza hierarchie tresci. Projektan-
ci wybieraja najciekawsze elementy
z punktu widzenia uzytkownika i trzy-
majac sie zasady, ktory wyzej, ten waz-
niejszy, odpowiednio je uktadajg.

Wspomaganie kierownicy

Im pewniej czujemy sie na stronie,
tym dluzej trwaja nasze odwiedzi-
ny. Dlatego przy bardziej ztozonych ser-
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w formie logo.

Pelny bak

Nie kazdy to sobie uswiadamia, w jaki
spos6b czytamy gazete, ktérg dopiero wzie-
lismy do reki. Najpierw nasze oczy wedruja
po wyrdzniajacych sie elementach - tytu-
tach, $rédtytutach, zdjeciach, wyrdéznikach
typu pogrubienia, akapity i punkty. Dopiero
potem wybieramy interesujacy fragment
izaczynamy wczytywac sie w szczegoly. Nie
czytamy nigdy wszystkiego naraz. Dlatego
na dobrych stronach umieszcza sie sporo

iksa, Jana

Wiadomosci dnia

Barca wrocila na tron!
15.05.2005 00:00

Pitkarze FC Barcelona remisujac w
sohbote z Levante 1:1 zapewnili sobie, na

sekcji, akapitéw i innych elementéw po-
rzadkujacych i dzielacych informacje na
mate bloki. Innym trikiem, ktéry spotka-
my, jest tak zwana paginacja, czyli podzie-

Twércy strony Coca-Coli nie spisali sie. Majac taki potencjat marki
i zawartoéci strony, stworzyli co$, co ledwo sie czyta (czcionka sze-
ryfowa w nazwach sekeji @). Nie zostaniemy na tej stronie zhyt

dtugo, a szkoda, bo mozna bylo stworzy¢ co$ oryginalnego



lenie diuzszego materiatu na strony @. szeryfowych, jak na przyktad Times New B k -
Oprocz podbijania liczby odwiedzin, metoda = Roman, w projekcie jest btedem. Mecza one "@ arWY ampal'lll

: nasz wzrok. Dlatego jedna z najczesciej sto- odswiadomie kojarzymy kolory z pewnymi wartosciami,
-—F-)'I 2131415 nastepnastronan,: sowanych czcionek w sieci jest Verdana. p zdarzeniami czy stanami. Madry projektant zdaje sobie
: Dobre wrazenie robi zostawianie wolnych sprawe z wymowy koloréw i uzywa ich, by podkreéli¢ tredci
ta na dluzej przycigga internaute, ktéry nie plaszczyzn, dzieki ktérym latwiej skupié znajdujace sie na stronie.
nuzy sie, czytajac tekst, widzi, ile mu jesz- uwage na najwazniejszych elementach. Czerwony jest kojarzony z mitoécia, namietnoscia,
cze stron zostalo, moze przerwac czytanie Dobdr koloru duzo méwi o intencjach twor- niebezpieczenstwem, przygoda, wiadza, sita. W matych
i wrbécié do konkretnej strony. cow. Kojarzenie odcieni czerwonego i zielo- ilosciach stymuluje. Pobudza apetyt.
nego jest zmorg dla daltonistéw. Projektan- Rézowy jest kojarzony ze stodkoscia, niewinnoscia,
Wyglad ci przed opublikowaniem strony sprawdza- mtodoscia, kobiecoscia.
Co prawda nie szata zdobi czlowieka, ale | j3 zatem, jak projekt prezentuje sie w sza- p°ma’?!i‘z°wyje5t kojarzor]ylz komfortem, kre-
projekt graficzny czyni strone WWW. Od- ro$ciach. Czy widaé réznice miedzy odcie- gtywnoscig, ngawa, dOStep,n 051 L
X . . . L2 . . . . 261ty jest kojarzony ze storicem, szczesciem, ztotem,
powiedni dobdr kolorystyki, kontrastowo§¢ ' niami. Za duzo koloréw skutecznie odstra- 2achwytem
szy nas od wglebienia sie Zielony jest kojarzony z pieniedzmi (gtéwnie w USA,
w tre$¢ serwisu. Najlepiej od- bo w Polsce z nadziejg), zyciem, natura, wzrostem,
biera sie strone przedstawiona szczesciem, zdrowiem, harmonia,
w najwyzej czterech barwach. Niebieski jest kojarzony z woda, niebem, spokojem,
Co do ich doboru profesjonali- zallifaniem, czystoscig, lojalnoscia, profesjonalizmem,
éri s s : : sukcesem
ls ci wsplerajg si psychologia Fioletowy jest kojarzony ze sprawiedliwoscia, luksu-
koloru (patrz ramka @). Kon- . o
-------------- sem, fantazja, snem, krélami

trastowos¢ tekstu i tta utatwia

K o e Brazowy jest kojarzony z ziemig, prostotg, cieptem
czytanie. Dlatego najlepiej

prezentuja sie pola z czarnym Szary jest kojarzony z nowoczesnoscia, neutralnoécia,

tekstem na bialym tle lub od- rezerwg

wrotnie. Biaty jest kojarzony jako symbol czystosci, nieskalania,
pokoju, zimy, matzenstwa, dziewictwa

Jazda pr6|ma Czarny jest kojarzony z sita, moca, elegancja, magia,

zagadka, noca

Nikt nie lubi czekaé. Dlate-

tekstu i tta, konsekwencja graficzna cechu- go strony musz3 szybko sie tadowaé, czyli cjami oraz napi-
ja dobry serwis. Wykorzystanie czcionek wedlug obiegowej opinii nie dtuzej niz sang w czystym @ Trudne terminy
10 sekund. Wciaz korzystamy z modeméw HTML dla zwo-
@ czego nie I“bimy i mamy prawo, by o nas nie zapominano. lennikéw statycz-  y) czcionka szeryfowa — czcion-
Dlatego strona musi mieé lekka, zoptymali- = nych stron (i po- ka, ktora wykorzystuje ozdobne ele-
to kilka podstawowych btedéw, ktére skutecznie zowang grafike. Ze wzgledu na réznga roz- siadaczy stab- menty. Najczeéciej sa to kreski na
odstraszaja uzytkownikow. Jesli wystepuja na dzielczo$¢ monitoréw serwis powinien byé | szych kompute-  koricach elementéw liter @. Kroje
stronie, to znaczy, ze autorzy nie przytozyli sie do pracy. zeskalowany do wielkosci 800x600 réw i wolniej- szeryfone dobrze
® Zie linki 11024x768. Jesli korzystamy z przegladarek, szych 1aczy). ‘gggt‘j‘:fs‘:ef;?:’(u'
Znajomos¢ historii poruszania sie po serwisie pozwa- ktore nie s3 najpopularniejsze, to na pewno utatwiajg skupienie
la okresli¢ lokalizacje, w ktorej znajduje sie uzytkow- W dr"gg wzroku na wierszu

Jak wi- tekstu. Na ekranie
daé, zeby  komputera sprawuja
strona zy- sie znacznie gorzej.
skala na- » Iogotyp - typograficzna czes¢

§Zq apro- identyfikacji graficznej, czyli czes¢ logo
bate, mu-  skfadajaca sie z Ii-

nik. Daje mozliwos¢ podjecia decyzji, gdzie ruszy¢ da-
lej. Odnosniki sg gtownym elementem w procesie na-
wigadji. Dlatego raz uzyte powinny zmienia¢ kolor,
dzieki czemu ogranicza sie liczbe ponownych, przy-
padkowych wejs¢ na niechciang strone. Linki powin-
ny by¢ takze jedynymi podkreslonymi elementami na

stronie. - fu

siprzejs¢  ter @.Dzis coraz_
® Nieodpowiednie tytutowanie stron ciezki czeéciej nazwe tg i
Tytut strony oraz pierwszych 66 znakéw jest widocz- test. Psy- stosuje sie do ca- |
ne w wynikach wyszukiwania. Ta drobna informacja chologicz- tego logo. 1

ma zacheci¢ ludzi do jej odwiedzenia. Btedne tytuto-
wanie nie pozwala zorientowac sie w tresciach serwi-
su. Nie warto takze wpisywa¢ w tym miejscu nie-
prawdziwych informacgji.

ne aspekty
budowy
stron WWW wiazg sie przede wszyst-
kim ze spelnieniem naszych oczeki-
wan i nawigzaniem do pozytywnych

® Elementy przypominajace reklame

Uzytkownicy nauczyli sie ignorowac¢ wszystko, co wy- Strona firmy Hoop przyciaga bardziej uwage niz Coca Coli. skojarzenl. Oczywiscie projektanci nasze
glada jak reklama (wyjatkiem sa tekstowe reklamy Niestety, najwainiejszych informacji nie widat, a kiedy sie  oczekiwania moga jedynie przewidywacé, ale
wyszukiwarek). Dlatego w projekcie graficznym nale- fo nich doltFllz'ehOkaZ“lqu!Q 'Illlﬁh‘lt_gal“e- Zrobiona jest wy- udaje im sie to doé¢ dobrze. Zeby byto trud-
. . . cznie we Flashu - a gdzie ! ;
:\cf):_”L'jL;Ziveleme”tOW podobnych do baneréw czy A g niej, to samo trzymanie sie regut nie wy-

od razu odrzucimy strony, ktére sg zapro- starczy. Paradoksalnie bowiem oprécz spet-

® Poziome przewijanie jektowane z mys$la tylko o Internet Explore- | nienia oczekiwaé pragniemy réwniez byé

Szerokos¢ strony musi by¢ dostosowana do rozdziel- rze. Prawdziwy . y zaskakiwani. Tu zasad-
czosci ekranu. Niedostosowanie wielkosci sprawia, ze profesjonalista na Warto za]rZEI:... nicza role odgrywa ory-
konieczne jest przewijanie tekstu w poziomie. pewno nie dopusci ginalna tre$¢.

. . . sie takiej gafy. Dlatego nastepnym
[ ] Nlepoprav.ma pisownia ' Bardzo dobrze na- () Tworze.nie stron WWW. Biblia. razem, gdy spodoba
Tekst z btedami lub bez polskich znakow. tomiast jest wte- Wydanle - pav|d A. (;rowde.r, Andrew nam sie jakas witryna

. Bailey, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, , .

® Bez kontaktu dy, gdy{ w1tryr'1a cena 99 Ziotych WWW, .pgmy/slmy ZyCz-
Brak danych kontaktowych w serwisie budzi niepew- ma dwie wersje - liwie o jej twoércach -
nos¢. Tego rodzaju informacja powinna znalez¢ sie na flashowg ze prawdopodobnie wtozy-

@ http://forum.optymalizacja.com

kazdej stronie. wszystkimi multi-
: 4 @ http://osiolki.net

medialnymi atrak-

li w nig duzo pracy i in-
wencji.
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LINUX

INSTALACJA PROGRAMOW W LINUKSIE

POZIOM

LATWY

CD-ROM

mrxvt_0.4.0-1.zip

Linux spakowany

Aplikacje linuksowe wystepuja w postaci réznych pakietéw
instalacyjnych. Nauczmy sie, jak z nimi postepowat

ciggu ostatnich lat dla Linuk-
sa powstala niezliczona licz-
ba przydatnych i czesto dar-
mowych aplikacji. Wiele
z nich znajdziemy na ptytach CD lub DVD
z dystrybucjg naszego systemu, pozostate
z latwoscia $ciggniemy z internetu. Nieste-
ty, instalacja oprogramowania w Linuksie
nie nalezy do najlatwiejszych zadan -
pierwszy problem pojawia sie juz przy wy-
borze wersji instalacyjnej programu (ist-
nieja rézne wersje dla réznych procesoréw
i dystrybucji systemu), kolejne wystapia
z pewno$cig przy samej instalacji progra-
mu (najwieksze przy kompilacji ze Zrédet).
Jednak tak naprawde nie jest to takie trud-
ne. Z pomocy Eksperta perfekcyjnie opanu-
jemy umiejetno$¢ instalacji programéw li-
nuksowych. Na poczatku dowiemy sie,
w jaki sposéb postepowac z pakietami RPM
i DEB, a pdzniej nauczymy sie instalowaé
aplikacje prosto z kodéw Zrédtowych. Eks-
pert przedstawi rowniez sposéb nazywania
r6znych wersji instalacyjnych programéw

@ RPM zrédiowy

pakietach RPM mozemy umiescic¢ takze pliki z kodem
zrodtowym. W czasie ich instalacji najpierw nastepuje
kompilacja i stworzenie odpowiedniego pakietu RPM, a nastep-

nie wiasciwa instalacja. Pliki takie majg troche inne oznaczenie.
Wartos¢ mdk10 . 0. i 586| zastapiona jest przez wyrazenie sre.
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wania (Ekspert pisze o tym w dalszej cze$ci
artykutu), stworzono pakiety - skompilo-
wane juz wersje instalacyjne aplikacji.
Dowiedzmy sie, w jaki sposéb z nich ko-
rzystac.

Instalacja z pakietéw

Najbardziej popularnymi formatami pa-
kietéw s3 RPM i DEB. Pierwszy z nich po-
wstal w systemie Red Hat (RPM - ang. Red
Hat Package Manager - Menedzer Pakietéw
Red Hat). Jednak pakiety RPM uzywane sg
takze w innych popularnych dystrybucjach.
Mozemy znaleZ¢ je w MandrakeLinux, SuSE
Linux, PLD Linux oraz Aurox i Fedora Core
(nastepca Red Hat).

Aby zainstalowaé pakiet RPM, otwiera-
my konsole. Nastepnie logujemy sie
na konto administratora przy uzyciu ko-

wpisujemy hasto @ i wciskamy [@t]).

Nastepnie przechodzimy do katalogu,
w ktérym znajduje sie plik RPM.

@ Odinstalowanie aplikacji

U suniecie zainstalowanej za pomocg pakietow
aplikacji jest bardzo proste. W wypadku RPM
wystarczy wydac¢ polecenie @, a w wypadku DEB -
komende @ (oczywiscie wpisujemy nazwe pakietu,

ktory chcemy odinstalowac).

Whpisujemy polecenie rpm -i i podaje-

my nazwe pakietu @. Po wci$nieciu kla-
i wisza aplikacja zostaje zainstalowana.

Drugi popularny format pakietéw to ar-

chiwa spakowane do postaci DEB. Wykorzy-
stuje sie je gtéwnie w systemie Debian
CNU/Linux oraz we wszyst-
kich dystrybucjach stworzo-
nych na jego bazie: Knop-
pix, Morphix czy Ubuntu.

0.4.0-1x
LALO0-1mdk. 10,1

rpm —1i (mr
rpm —& b

oraz podpowie, ktére
z nich s3 odpowiednie dla
naszego komputera.

Pliki instalacyjne

Wersje instalacyjne programéw mozemy
podzieli¢ na dwie gtéwne grupy - pliki Zré-
dlowe oraz pakiety instalacyjne. Pliki Zré-
dtowe to programy w postaci kodu Zrédto-
wego. Aby go uruchomié, nalezy go skom-
pilowaé za pomoca programu GCC. Ponie-
waz kompilacja programu ze Zrédet wyma-
ga nierzadko wiedzy z zakresu programo-

Aby zainstalowa(é pakiet DEB, tak jak
w wypadku pakietu RPM otwieramy kon-
sole i logujemy sie na konto administratora.

Nastepnie wchodzimy do katalogu
z aplikacja i wpisujemy polecenie dpkg

RPM, DEB a zrédta

Pakiety zostaly stworzone, zeby
ulatwic zarzadzanie programami
czy bibliotekami w systemie Linux.
Dzieki nim tatwo mozemy zainsta-
lowaé i odinstalowaé wybrang apli-
kacje. Jedyne, o czym tak naprawde
musimy pamietaé, to nazwa progra-
mu. Reszte wykona za nas mene-
dzer pakietéw. Jednak pakiety maja
tez pewne wady. Po pierwsze s3 juz
skompilowane, co powoduje, ze nie
zawsze dzialaja optymalnie. Nawet
jesli prawidlowo wybierzemy typ

@ Instalacja z sieci i graficznie

o instalacji pakietow z sieci lokalnej lub internetu mozna
wykorzysta¢ narzedzie APT. Aby na przyktad zainstalowa¢
pakiet OpenOffice, w konsoli (po zalogowaniu sie jako root)
wydajemy polecenie:
apt-get install openoffice
Po zatwierdzeniu polecenia klawiszem narzedzie APT za-
cznie $ciggac potrzebne pliki z serwera, po czym zainstaluje je.
Wszystkie wspomniane przez Eksperta menedzery instalowanych
programow majg rowniez swoje wersje graficzne. Jednak wpisu-
jac komendy w konsoli, mozemy obserwowac wszelkie komunika-
ty. Aby uzyskac wiecej informacji na temat instalatorow w konsoli,
wpisujemy polecenie man rpm, man dpkg lub man apt.




wersji instalacyjnej
(opis w ramce Ozna-
czenia plikéw insta-
lacyjnych). Dodatko-
Wwo, nie wszyscy
tworcy aplikacji udo-
stepniajg pakiety
RPM czy DEB. Dlate-
go warto nauczyc¢ sie
kompilowaé progra-
my bezposrednio ze
Zréodet.

Ze zrédet

Zalety

Wady

Pakiety RPM i DEB zapewniajga nam bez-
problemowsa instalacje i usuwanie oprogra-
mowania. Jeéli jednak zalezy nam na opty-
malnym dzialaniu programéw, warto spré-
bowa¢ instalowac oprogramowanie z pli-
kéw z kodem Zrédtowym. Pliki takie s3 za-

@ Instalacja z CD

by zainstalowa¢ oprogramowanie wymienione

w artykule, otwieramy ptyte CD Ekspert. Nastep-
nie w katalogu Programy\Linux\InneLinux\mrxvt\ znaj-
dziemy plik instalacja.txt z instrukcjg rozpakowania
archiwum mrxvt_0.4.0-1.zip (zawierajacego
wszystkie trzy wersje aplikacji) do katalogu domowego.

@ Wady i zalety pakietéw i Zrédet

kod zrédtowy (tar.gz, tar.bz2) pakiety RPM, DEB

@ wiele opgji instalacyjnych
@ bez ograniczen systemu

@ bez ograniczen architektury procesora
@ lepsza dostepnost do programow

@ trudna instalacia

@ trudna (czasami nawet niemozliwa)

deinstalacja

@ fatwost instalagji

® fatwost deinstalacji

@ mozliwost tworzenia whasnych pakietow

@ moiliwos¢ uaktualniania oprogramowania
bez straty danych

@ kontrola nad ,,za$miecaniem” systemu

@ mozna zainstalowac tylko dla okreslonego
modelu procesora i systemu

@ nie wszystkie dystrybucje majq instalatory
pakietow

@ Uwaga!

by przystapi¢ do instalacji programow ze zrodet,

musimy mie¢ zainstalowane dwa narzedzia -
kompilator GCC (dostepny w kazdej dystrybucji) oraz
program MAKE. Oba s3 zazwyczaj domysInie

zawarte w kazdym Linuksie.

Potem bez problemow mozemy zainstalowa¢ odpo-

wiedni dla naszego systemu pakiet lub plik zrodtowy.

zwyczaj spakowane i wystepujg w postaci
plikow z rozszerzeniem .tar.gz lub .tar.bzz.
Zobaczmy, jak je zainstalowaé. Ekspert
przedstawia podstawowy sposéb instalacji
aplikacji mrxvt (emulatora terminala,
umozliwiajacego miedzy innymi tatwa
konfiguracje wygladu i obstuge skoérek).

@ Oznaczenia plikéw instalacyjnych

zwigzku z szybkim powstawaniem

duzej ilosci oprogramowania dla
Linuksa zaproponowano systematyzacje
oznaczen pakietow. Dzieki temu kazdy
tatwo odnajdzie odpowiednig wersje apli-

Kopiujemy archiwum (lub $ciggamy je

z internetu) programu do katalogu do-
mowego. W naszym wypadku z ptyty CD
dotaczonej do Eksperta kopiujemy plik
mrxvt-0.4.1.tar.gz.

(@ Domyslna instalacja

nstalacja programu ze zrédet sprowadza sie do wydania po-
lecen:
® ./configure - ustawia parametry konfiguracyjne kompi-
lacji programu,
® make - stuzy do uruchomienia pliku Makefile, w ktorym
53 wpisy odnosnie kompilacji programu,
® make install - instaluje, czyli tak naprawde przenosi
skompilowany plik w odpowiednie migjsce i kasuje niepo-
trzebne pliki.

mrxvt-0.4.1. Korzystajac z polecenia @,

Wydajemy polecenie ® (w wypadku pli-
kéw z rozszerzeniem .tar.bzz polecenie @).

malko

ma Lo

cyjny). W naszym wy-
padku bedzie to katalog

W ten sposéb rozpakowujemy nasze archi-
wum. Zostanie utworzony katalog (najcze-
Sciej o takiej samej nazwie co plik instala-

malko

& 0.4.0 [show only this release]
Download mravt_0.4.0-1 diff gz
Download mrat_0.4.0-1.dsc

Download mrat_0.4.0-1_i386.deb
Download mrxwt-0.4.0-Tmdk 10,1586 rpm
Download mrst-0.4.0-Trdk. 1001, 51 rpm

kacji @. Ekspert na przykfadzie programu
mrxvt wyjasnia oznaczenia wystepujace

w nazwie pakietu. Wybor wiasciwej wersji
oprogramowania da nam pewnos¢, ze
aplikacja bedzie dziata¢ optymalnie.

Download mrat-0.4.0.targz
Download mrat-0.4.0.tar.gz.asc

Download mrst-0.4.0-fc3-1.1386. rpm
Download mrt-0.4 0-fc3-1. sre.rpm

4RE2
493
238510
233458
503335
5005245
189
17823
S03B57

Platform-Independent Source .gz
Platforrm-Independent text
386 deb
1306 pm
i386 Source .rpm
Platform-Independent Source gz
Platforrr-Independent tent
i386 rprn
Platform-Independent Source .rpm

Ze strony © mozemy $ciagnat wiele ciekawych, darmowych programéw.
W wielu wypadkach mozemy wybrat interesujacy nas plik instalacyjny

1 I
Pakiet RPM:  mrxvt - 0.4.0/- 1. mdk.10.1 ./i586 . rpm

L1l | — |
mrxvt|_ 0.4.0 -1 _|i386 . deb

Plik zradtowy: | mrxvt - 0.4.1. tar.gz

r— 5

Pakiet DEB:

nazwa || numer || podnumer rodzaj okreélenie
pakietu || wersji | | modyfikacji archiwum formatu
aplikacji I tar pakietu

archiwum TAR deb
P pakiet DEB

archiwum GZIP rpm
bz2 pakiet RPM
archiwum BZIP2

okreslenie
architektury procesora

athlon procesor AMD K7
(Athlon, Duron)

amd64 procesor AMD K8
(Operton, AthlonG4),
Intel Xeon

i386 procesor 80386

1486 procesor 486 (80486)
(i kompatyhilne)

i586 procesor Pentium
(i kompatyhilne)

i686 procesor Pentium |l
(i kompatyhilne)

alpha Compag Alpha AXP

sparc Sun SPARC,
Sun UltraSPARC

ppc PowerPC

noarch dowolna architektura

okreslenie
nazwy systemu,
dla ktérego dedykowany
jest pakiet

mdk10.0 Mandrake 10.0
mdk9.2 Mandrake 9.2
mdk9.1 Mandrake 9.1
fcl Fedora Core 1
fc2 Fedora Core 2
fc3 Fedora Core 3
rh9 Red Hat 9

wchodzimy do niego.

Nastepnie, aby dowiedzie¢ sie wiecej
o instalacji, wydaniu programu i jego
autorach, przegladamy pliki AUTHORS

§ wi README]

formacje na temat licencji), INSTALL (in-
formacje na temat instalacji), README
(ogblne informacje na temat projektu). Mo- |
zemy to zrobié¢, wydajac polecenie @ (oczy-
wiscie zamiast README mozemy podaé
nazwe innego pliku).

-
(informacje o autorach), COPYRIGHT (in- |

Przystepujemy teraz do instalacji. Do-
my$lnie polega ona na wydaniu trzech

poleceri - patrz ramka Domy$lna instalacja.
Ekspert jednak postuzy sie dodatkowymi
parametrami polecenia ./configure. Dzie-
ki temu wskazemy katalog, w ktérym chce-
my zainstalowaé program.
Tak wiec bedac w katalogu
rozpakowanego archiwum, wpi-
sujemy polecenie:

./configure --prefix="home/dom/mrxvt”
i weiskamy [ ], Kiedy skrypt zakoriczy
dzialanie, wywotujemy kolejno polecenia:

make

make install
po kazdym czekajac na zakoriczenie dzialania.
Po instalacji usuwamy katalog archiwum
(najlepiej poleceniem rm mrxvt-0.4.1). Pro-
gram zostal skompilowany i zainstalowany
(w katalogu home/dom/mrxvt). Ponadto
mozemy by¢ pewni, ze bedzie w naszym sys-
temie dzialal optymalnie.

(© Bez zaleznosci

zasami, aby program dziatat prawidtowo, wymaga obecnosci

w systemie innych aplikacji (s3 to tak zwane zaleznosci).
Wtedy moga pojawic sie problemy. Dlatego nalezy przegladac
strone producenta i ewentualnie doinstalowa¢ wymagane opro-
gramowanie. Czasami programisci zaznaczajg, ze mozna przepro-
wadzi¢ kompilacje, nie zwazajac na zaleznosci. Jesli znajdziemy
sie w takiej sytuacji, nalezy w poleceniu rpm uzy¢ parametru
--nodeps - nie jest to rozwigzanie najlepsze, ale w wielu wypad-
kach pozwala na zainstalowanie i poprawne dziatanie aplikacji.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.sf.net

® www.linux.pl

@ http://pl.wikipedia.org

@ http:/linuxweb.linuxindex.pl
® www.pld-linux.org

® www.debian.org

® www.linux-mandrake.com
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LINUX

URUCHAMIAMY KARTE TELEWIZYJNA W LINUKSIE

POZIOM

SREDNI

Sterowniki:

bttv Open Source
USBVision freeware
Zoran freeware

Aplikacje TV:
kdetv Open Source
MythTV freeware
tvtime freeware
XavTV freeware
Zapping freeware
KRadio freeware
AlevTv Open Source

Obstuga pilota:
LIRC freeware

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER $

e ednym z elementéw, ktére spra-
[ wiajg najwiecej probleméw uzyt-
I kownikom systeméw Linux, s3

karty radiowo-telewizyjne, stuzace

do odbioru analogowego sygnalu anteno-

wego. Uzytkownicy Windows sag w tym wy-
.~ padku goéra - bez problemu, w dowolnym
sklepie mogg naby¢ stosunkowo tanie karty
PCI wraz z kompletem sterownikéw i opro-
gramowaniem stuzgcym do odbioru telewi-
zji na ekranie komputera (chociaz nie
zawsze wszystko dziala poprawnie). W Li-
nuksie nie jest tak rézowo. Producenci za-
zwyczaj nie dbajg o uzytkownikéw tego sys-
temu operacyjnego (na ptytach CD brak pa-
kietéw do Linuksa). Poradzimy sobie jed-
nak z tym problemem. Na poczatku Ekspert
podpowie, w jaki sposéb wybraé model kar-
ty. P6Zniej dowiemy sie, jak zainstalowaé

oznorodnosc kart telewizyjnych podtaczanych do portu

PCl to zmartwienie dla uzytkownikéw Linuksa - brak

sterownikéw do wigkszosci dostepnych na rynku modeli oraz

~ niemozliwe automatyczne wykrywanie i konfigurowanie takich
kart bedzie nam jeszcze dtugo przeszkadzac. Kolejna zmora to
karty podtaczane do portu USB. Na szczescie jest program
USBVision @, ktory na razie obstuguje okoto 30 modeli tu-

' nerow USB. Niestety, to tylko skromny wycinek z oferty urza-
den dostepnych na gietdach komputerowych i w sklepach. Li-
nux nie obstuzy wiekszosci kart telewizyjych USB, ktdre bez
problemow dziatajg w Windows.
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Pingwin naljl

“’ Linux staje SIQ systemem multimedialnym. Ekspert pokaze,
-~ jak cieszy¢ sie telewizja pod Linuksem

karte TV w dystrybucjach SuSe i Mandrake-
linux oraz jak uruchomi¢ aplikacje wyswiet-
lajace obraz telewizyjny. Na koniec pozna-
my spos6b na uruchomienie pilota. Ekspert
podpowiada réwniez, jak rozwigzaé proble-
my najczesciej wystepujace z kartami TV.

Dohér karty

Jesli dopiero zamierzamy naby¢ karte TV,
warto dobrze przemysle¢ zakup. Tylko z nie-
licznymi produktami nie bedziemy bowiem
mieli wiekszych probleméw przy instalacji
i podczas uzytkowania karty telewizyjnej.
Do takich kart z pewno$cig mozna zaliczy¢
popularne modele oparte na chipsetach bt848
1bt878, sygnowane markami PixelView i Lead-
Tek Winfast. O konkretne modele kart najle-
piej pytaé na forach linuksowych lub spraw-
dzaé dane w specjalistycznych sklepach
(na przyklad @), w ktérych obok cen produk-

znajdujacej sie na karcie) oraz rodzaj chip-
setu. Informacje o chipsecie mozemy spisac
ze strony WWW producenta karty lub

z ukladu scalonego widocznego na karcie TV
(na przyktad w wypadku karty WinFast 2000
jest to uktad oznaczony liczbg 878). Ekspert
pokaze, jak skonfigurowa¢ karte TV w dys-
trybucji SuSe oraz w Mandrakelinuksie.

Konfiguracja TV w SuSe

Konfiguracje karty przeprowadzimy
za pomocg Yast - programu do administra-
cji dystrybucji SuSe.

Uruchamiamy program Yast (wydajac
komende yast2) i wpisujemy hasto admi-
nistratora. Nastepnie wybieramy w nim
opcje konfiguracji sprzetu oraz klikamy
na ikone karty telewizyjnej.

Jesli karta zostanie poprawnie wykryta,
w oknie Yast pojawi sie nazwa urzadze-
nia ®. W takim wypadku przechodzimy

B TV and Radio Card Setup

TV and Radio Cards to Conflgure

Avaliahle are:

Leadtak WinFast TV 2000
Other (not detacted)

do nastepnego punktu. Gdy karta telewizyj-
na nie zostanie automatycznie rozpoznana
(objawi sie to komunikatem ®), musimy

4 TV and Radio Card Setup

| TV and Radie Cards to Configure
Ayailable are:

T —

skonfigurowac jg recznie. Aby to zrobié,
klikamy na przycisk i w oknie,
ktére sie pojawia, wskazujemy producenta
i model karty (na przykiad ®). Na koniec
Kklikamy na przycisk [Next ].|

Ie§ll rIs the audio output connected to a sound card? 4
karta [T M
s s ! Yes
TV nie jest | ;
polaczona || rorr—
kablem i

z karta muzyczna, zaznaczamy opcje °
i klikamy na [Hext |,

W oknie °

decydujemy,
czy chcemy korzy-
sta¢ z pilota dola-
czonego do karty Jesli tak, zaznaczamy

B Infrared Control Conﬂgurali(!n

[ Mot Uen IRC
Yse IRC

-

stqpme na m .

# Manual TV card selection

téw znajdziemy takze ST
informacje od uzytkow- Ry s
nikéw Linuksa. )

. Manual TV card
Niezbedne dane selection

Please choose the type of

Do skonfigurowania
w Linuksie karty TV
potrzebne nam beda
dwie informacje - na-
zwa karty (zazwyczaj
podana jest na pudel-
ku lub na nalepce

your TV card.

Selecting tuner:

1 you have ta specify the
type of the tuner to get &
woiking canfiguralion,
select your card, press
Select tumel button and
chnase the tepe of your
tuner,

Expert
Configuration:

[Select the type of your card:
! Yendors:
|

Cards: Y
DIl Leactek winrast 20007 WinFast 2000 x¢

Leadtek Win\iew LOL




S ——

B TV Station Configuration

Erequency Tahle

raL * | | curopewest ¥

S

/s

1 scan the Channets |

Do ogladania
telewizji
w Mandrakeli-
nuksie najlepiej
wykorzystaé apli-

W kolejnym oknie ustawiamy opcje do-

tyczace przeszukiwania stacji telewizyj-
nych. Wybieramy wigc pozycje @, a nastgp-
nie klikamy na przycisk [SK], |

@ Uwaga! |

trak-

cie - - -
konfiguracji :’:;II:Ir::n].:._ll:r:r;:'r:::nnpl'._ package ‘vdl-tonls’ is
karty
na ekranie ([ Cantipue Cancel
mozem: = A ‘

y 2O ! A
baczy¢ komunikat @. System operacyjny informuje
nas w nim o braku pakietu video4linux &. Aby go

zainstalowac, klikamy na @ i wkiadamy ptyte insta-
lacyjng z nasza dystrybucja.

Do obstugi karty TV mozemy wykorzy-

sta¢ dotgczony do wiekszoéci dystrybucji
program kdetv ®. W wypadku probleméw
z uzyskaniem obrazu zapoznajmy sie z ram-
ka Problemy z telewizjg.

Konfiguracja telewizji
w Mandrakelinuksie

W wypadku dystrybucji Mandrake- |m==

linux z menu 28 wybieramy Yo
[F System| [{&) Konfiguragal e g
i|™ Konfiguracja komputera\. Nastqpnie i _
klikamy na ikone @ 1w kolejnym E
oknie na ikone @+ e

na przycisk |2k i wkiadamy do napedu

plth % n- Centrum Sterowania Mandrakelinux 10 [na jocalhos]
Stalac] % Flik Oy Prufile Poirs,

naszej L

dYStI‘Vl.)U.i H Karta TV

cji. Dzieki

temu zo-

stanq za- Malazy zainstalowaé pakist xawtv, Czy choasz go zainstalowas?

instalowane niezbedne do dziatania karty
TV pakiety.

W kolejnym oknie konfiguratora usta-
wiamy opcje dotyczace standardu obra-

b~ Oincar

I Srandard TV

Na koniec klikamy na przycisk [Gk]. Skrypt
instalacyjny od razu rozpocznie skanowa-

moze potrwac kilkadziesigt sekund.

Cantrum Starmwania Mandrakalinoe 10 [na Incalhast]

Faroary
;"Lnnle

) Bk Opcje

L
E Karta TV

Wprowads standard sygnalu,
araz kraj

Profile  Fomog

PAL

4r

i

Europa Waclmaliiia

Uzytkownik Hartek Lramazyk >

Anuluj

kacje XavIV @

(uruchomimy ja, wy-
bierajac z menu
pozycje [H) Mulimedial,
H wideo|, H xawTv}).

hannel SEL3 (palieurope-|

Opticns
Audio (und)nute
Full Screen onfoff
Grab Image (ppm)
Grab Image (ipecg)
Record Movie {avi)
Channel wWindow
Channel Editor
launcher Window
channel Hopping
Stay On lop
TV nornm ‘\
Caplure

my, klikajac prawym
przyciskiem myszy

w obszarze okna @,
W wypadku braku
obrazu lub proble-
mow z odbiorem tele-
wizji zapoznajmy sie
z ramka Problemy

z telewizja.

Podczerwien,

radio i teletekst

w Linuksie
Wiekszo$¢é nowych

kart telewizyjnych

dostarczana jest z pi-

lotem na podczer-

wien. Do obstugi pi-

lotéw wykorzystywa-

@) Problemy z telewizja

konfigurowanie karty TV wcale nie oznacza, ze w oknach aplikacji do odbioru tele-

wizji uzyskamy klarowny obraz. Przede wszystkim wiele zalezy od dystrybudji Li-
nuksa, ktorej uzywamy. Poprawng prace z wiekszoscig dostepnych modeli kart TV za-
pewnig nam dystrybucje oparte na jadrze 2.6.x. Jesli wcigz pracujemy na dystrybudji Li-
nuksa opartej na jadrze 2.4.x, samodzielnie musimy skompilowa¢ kernel, wtaczajac mo-
duty 12C (do obstugi portu podczerwieni w karcie telewizyjnej) oraz Video For Linux.
Inny problem polega na tym, ze niektore karty oparte na chipsecie Brooktree 848
i 878 sg wykrywane przez Linuksa, ale czesto nie zostajg poprawnie skonfigurowa-
ne. Mozna rozwigzac ten problem. Na poczatku warto sprawdzi¢, czy rzeczywiscie
btad dotyczy konfiguracji. Mozemy wiec sprobowa¢ uruchomic aplikacje XavTV
z opcjg ~hwscan. Jesli wystepuje problem z poprawnym funkcjonowaniem karty,
pojawi sie informacja @+
. -

Sesja Edea Widoh Zakdadhi

Ustawienia Pomec

L -xvpart 178 |

erlay
Interface Port

~=| (| Prwioka

Nastepnym krokiem jest sprawdzenie, czy w katalogu /dev/ wystepuja linki symbo-
liczne video i radio (Swiadczg one o obecnosci karty w systemie).

Ponadto w pliku /ete/modules.conf powinny zosta¢ skonfigurowane parametry
pracy karty telewizyjnej w nastepujgcy sposdb:

options bttv card=xx radio=1

Jesli we wspomnianym pliku brakuje takiej linii, musimy jg samodzielnie dopisac.
Wartos¢ xx zastepujemy liczba, ktora odpowiada modelowi naszej karty - liste ob-
stugiwanych modeli znajdziemy na naszym dysku, zazwyczaj w katalogu
/usr/src/linux/Documentation/video4linux/CARDLIST (jesli nie znajdzie-
my takiego pliku, musimy doinstalowat¢ go z ptyty z nasza dystrybucjg). Parametr
radio=1 ustawiamy wytacznie wtedy, gdy posiadana przez nas karta zostata wypo-
sazona w modut radiowy. Po dokonaniu zmian w pliku modules.conf musimy
przetadowa¢ moduty poleceniem depmod -a. Nastepnie wywotujemy polecenie
modprobe bttv. Moduty zostang takze zatadowane w momencie uruchomienia
aplikacji do odbioru TV (na przyktad XavTV). Szczegotowy opis postepowania

z niepoprawnie skonfigurowanymi kartami znajdziemy pod adresami @, © i .

ny jest program LIRC @, dostepny w wiek-
szo$ci popularnych dystrybucji. Konfigura-
cja aplikacji nie jest ztozona, ale niestety
obejmuje tylko niektére modele kart. Kon-
figuracji poszczegblnych przyciskéw pilota
dokonujemy, modyfikujac wpisy w pliku
Jdircrc (w katalogu domowym uzytkowni-
kéw). Szczegbléw dowiemy sie ze strony @.
Do odbioru klasycznych stacji radiowych
mozemy wykorzystac¢ aplikacje KRadio ©.

L/ Przeszukiwanie kanal Aw TV .. - Konsola

Sesja  Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

7?7

46.75 MHz (-
77 47.00 MHz (-

n
@ Alternatywne narzedzia
x avTV i kdetv niestety nie nalezg do najwygod-
niejszych w obstudze aplikacji stuzacych do od-
bioru telewizji. Zainteresowani tematem Czytelnicy
moga skorzystac¢ z programu alternatywnego. Jest
nim tvtime © (zrodta oraz opis instalacji znajdziemy
na ptycie CD). Sktada sie z dwdch podstawowych
elementow - skanera kanatow (uruchamiamy go po-

leceniem tvtime-scanner) oraz gtéwnej aplikacji
(aktywujemy ja, wydajac komende tvtime).

Do przegladania zawartosci telegazety naj-
lepiej natomiast wykorzysta¢ aplikacje
AleVT ©. Wszystkie programy znajdziemy na
plycie CD dolaczonej do Eksperta.  BD

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

O http://sklep.linux.pl

0 http://linux.bytesex.org/v4l2

© www.kdetv.org

O http://newbie.linux.pl/?id=article&kategoria
=4&show=63

© www.linux.sky.pl/teksty/tvcard.html

® www.linuxstorm.org/modules/sections/index.
php?op=viewarticle&artid=11

@ www.lirc.org

© http://kradio.sourceforge.net

© www.goron.de/"froese

@ http://tvtime.sourceforge.net

® http:/fusbvision.sourceforge.net

® www.mythtv.org

@ http://zapping.sourceforge.net

@ http://dl.bytesex.org/releases/video4linux

@ http://ivtv.sourceforge.net

@ http://mjpeg.sourceforge.net/driver-zoran

® www.exploits.org/v4l

® www.stud.uni-siegen.de/sven.koelsch/v4l-alpha
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Ekspert odpowiada na krétkie pytania
przysyfane przez Czytelnikow na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Wiecej rozwigzan problemow mozna

(©) CD-ROM

IrfanView 3.97
freeware
SubEdit-Player
4043 freeware
Starter 5.6 freeware

znalez¢ na internetowym forum
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

Zmniejszanie

zdjeé

Mam duzo zdjeé, czesé
chciatbym przestaé zna-
jomym. Jak zmniejszyé
rozmiar i objetos¢
wszystkich zdje¢ za jed-

nym razem?

Zmniejszenie rozmia-
ru zdjeé, a zarazem ich
objetosci, mozna wyko-
na¢ za pomocga wiekszo- <
$ci programéw graficz-
nych. Ekspert pokaze,
jak przeprowadzié te
operacje, wykorzystujac
popularna przegladarke
grafiki IrfanView.

Przetwarzanie wsadowe.
Piki zrédhows: [15]

D:Alkopiehinnetalpenidoscresnowiib
D:lkopiehinnehalpenidosoresnonlb
D:Alkopiehinnehalpenidosoresnonlb

D:Akopiehinnehalpenidosoresnonlb
D:\lkopiehinnietalperidoscresnonib

D\Wup\a\mne\a\pen\dusr:reennw\lM‘ Aruli ‘

Saukaive | 1) doscresnow v ¥ =@
Stt ‘ He 1MG_0672.4F He MG _De35. b He1M5_0889.jpg
He1ME_0741.0PG e M5 _0836.4F e 1M5_0890.0PG
e IMG_0807.jpg e IMG_0837.ipg He1me_0917.0PG

¥ M5 _0827.jpg e M5 _0839.jpg Heme 09180

<

Dods ‘

D:\kpiehinnetalpenidoscresnon’lb
(OS2 2 s penresrowi ]

D:4lkop 1 A
D:\kopishinnehalpenidoscresnowild | Dadaj ‘ FeIMG_0635. HeIMG_0850.1pg HeIMG_0951.7pg
D:\lkopishinnetalpentidoscresnowiM | | wszpstkie
D-AlkopishinnehaipentdoscresnamiiM >
D-\lkepie\innetalpentdascreenowiM ‘ Usuf ‘
D:Alkopiehinnetalperidascreenaontid | ————)  Nazwa pliku
D:AlkapighinnealperidoscresnowiIM | o ] ‘
DiitkopihinnetalpentdoscresnonM | wozpotiie | Pliiypu  Majwaznisiczs araficans piki v
| Somi.. |
[tosi o] [] Uwzgledniaj pockatalogi | Lizyi powyzszego katalogu jako docelowedo|
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Za hurtowa zmiane wlasciwosci zdjeé
w programie odpowiada opcja Batch

[CIPRZYCIECIE (kadrowanie]

od wspdhrz. X = Szerokodc:
od wspdhrz. ¥ = Wipsokod:
ZMIANA ROZMIARL:
(%) Mawy rozriar;
O abyrniary obu bokdw:
Szerokodd

Wiysokosc,

5) Ustaw dhuizszy bok na: | 800
) Ustaw krdtszy bok na:
() Nowy rozmiar jako procent orginatu
Szerckodd: %, wsokodé %
[[] Zachowaj proporcie hokd
] Uzyi metady Przepribkawania lepsza jakosc]
[ Mie powigkszaj obrazkaw mnigjszych

Ustaw rozdzielczodé DPL:

[CIZmMlaNA GLEBI KOLORU:

(2 - 256 kalordw]

INNE OPCJE
[ Ddbij Poziomo
[ Ddbij Pionawe
[] Obréé w Lewo
[] Obréé w Prawo
[] Przeksztabé na Odcienie Szargéci
[ Przeksztake w Megatyw

[[] Zwigksz Ogtrodé: -39

[ Jasnoge: (-265 - 2585)

[ Kontrast (127 -127)

@ e 0o - 693

[ Masygenie [-255 - 265]
[ Skbadowa czemy. <R [-255 - 265)
[ sktadowa zieleri - G: [-255 - 255)
[ Skbadowa niebies. -B [-255 - 255)

ROZNE
[ Rozmiar kadu

[[] Nakkadaj tekst

[ Wadpisuj istrigjace plki

[] Po korwersii usuwaj pienwatne (org.) pliki
[ Twiérz podkatalogi w katalogu docelowym
] Przy zapisie zachowj pienwotng Date/Czas

Ladj ustawienia | | Zapis2 ustawienis |

[ o ][ A

Conversion, w spolszczonej wersji progra-
mu zwana Przetwarzaniem wsadowym.
Aby jej uzy¢, uruchamiamy IrfanView,
przechodzimy do menu i wybieramy
[Prasterzarie wsadowe],

Na ekranie ukazuje sie okno z dostepny-

mi ustawieniami @
Pierwszy krok to wskazanie tych zdje¢,
ktére chcemy zmniejszyé. W tym celu za-

znaczamy je w oknie @, a nastepnie klika-

my na [Star],

Opcje zmiany rozdzielczo$ci uaktywniamy,

zaznaczaja‘c OpCjQ [T Uzvi opci zaawansowan_l,lch\’
a nastepnie klikajac na [Opcie zaswasowane. ],
Nowa rozdzielczos¢ mozemy okres$li¢ na kil-
ka sposobdéw, podajac na przyktad maksy-

W polu ® wskazujemy katalog, w kté-

rym majg zosta¢ zapisane zmienione ob-
razki. Po ustawieniu wszystkich opcji proces
konwersji rozpoczynamy, klikajac na [Stat],

Okna na pilota

Czy moge tak skonfigurowac system,
aby méc sterowaé nim za pomoca pilota
od zamontowanego tunera TV?

Zdalne sterowanie systemem Windows
za pomocy pilota do karty TV jest jak naj-
bardziej mozliwe. Majac odpowiedni

s

program @, bedziemy mogli sterowac sys-
temem (otwieraé foldery, dokumenty),
zdalnie uruchamiaé¢ wybrane aplikacje, ste-
rowad nimi, koniczy¢ ich prace oraz urucha-
mia¢ inne. Szczegétowe informacje na te-
mat tego zagadnienia, a takze samych pro-
gramoéw do zdalnego sterowania pecetem,
znajdziemy w Ekspercie 4/2003.
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Sterowanie | stawienia | 05D | Informacie
Obshugivane elementy komputera

"

Aksia

Emuluj naciznigcie Klawiszy klawiatury -

. [Przebace do nastepriega akna ~
Opis / P4 Praskacz do nastepnego zadania

Macisni prayeisk Start

Fakaz czas systemovy

Zamkni/Zrestarty system

Przskqcz spstem w stan uspienia

wiyswietl okno Unichom...

/s MU szuflade napedu CD-ROM

wikgez/ Wz wysok korirast v

Ustaw ta skeia jsko domyding prey wwbisraniu

Zamknij

Konwersja napiséw DivX

Mam napisy do filméw w formacie TXT.
Jak przekonwertowaé je do formatu SMI
lub SRT (tylko takie obstuguje méj od-
twarzacz DVD)?

Do konwersji napisdw mozemy wykorzy-
staé program SubEdit-Player. Ekspert poka-
ze, co nalezy w tym celu zrobié:

Uruchamiamy program i korzystajac

Z menu i [Dbwérz plik 2 napisami..| otwiera-
my plik z napisami, ktéry chcemy przekon-
wertowac.

Tutaj wybieramy jeden z formatéw do-
celowych, do ktdrego program ma przekon-
wertowaé napisy. W kolejnym oknie wska-
zujemy miejsce, gdzie ma zostaé zapisany
nowy plik.
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PEI2IE0
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Rodzaje czystych ptyt DVD

Chce kupic czyste plyty DVD. W sklepie
sa dwa rodzaje: DVD+R i DVD-R. Czym
sie roznia?

Oba rodzaje ptyt przeznaczone sg do sze-
rokiego zastosowania - mozemy nagrywac
na nich filmy, muzyke oraz
kopie zapasowe danych.

Standard DVD+R,

w odréznieniu

od DVD-R, obstu-

guje technologie

Lossless Linking

oraz Defect Mana-

gement. Pierwsza

umozliwia przerwa-

nie procesu nagrywa-

nia, a nastepnie jego wzno-

wienie, bez uszkodzenia plyty. Druga za-
pewnia wieksze bezpieczeristwo danych -
wadliwe sekcje ptyty s3 automatycznie po-
mijane w czasie nagrywania.

Przed zakupem czystych plyt warto
upewnic¢ sie, ktory ze standardéw obstuguje
nasza nagrywarka DVD (informacje te znaj-
dziemy w instrukcji obstugi nagrywarki,
na jej opakowaniu oraz na stronie WWWwW
producenta). Do niedawna na rynku byly
dostepne tylko takie nagrywarki, ktére po-
trafily obstuzy¢ jeden format ptyty - DVD-R
lub DVD+R. Obecnie wiekszo$¢ nowych
urzadzeni dostepnych w sklepach potrafi za-
pisywa¢ dane na ptytach obu standardéw.
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Atomowe majtki

Gdyby wszyscy nazywali swoje produkty tak, jak robia to
producenci sprzetu komputerowego, to w sklepach mielibysmy

megamajtki i ultrachleb

awsze czekam na premiery sprzetu kompu-
terowego z lekka obawa. Boje sie o zdrowie

psychiczne producentéw, ktérzy najwyraz-
niej wiecej wysitku przyktadaja do lepszej jakosci
nazewnictwa niz produktéw. Ja rozumiem, ze
w zalewie dziesigtek kart graficznych czy ptyt
gtéwnych trzeba jako$ swojg propozycje wyréznic
i przekona¢ sceptykdw, Ze oto pojawilo sie co$ ab-
solutnie fajnego, niespotykanego i ostatecznie
szybkiego. Dzieje sie to jednak kosztem klarowno-
$ci i zdrowego rozsadku. Przyktadowo, czym jest
UltraGear™ - Turbo Enhanced Fan Speed? Brzmi,
jakby byta to co najmniej turbina do samolotu
naddZwiekowego czy innej stacji kosmicznej. Tym-
czasem jest to wiatraczek. Normalny wiatraczek,
a jego bycie Ultra i Turbo polega na tym, ze kreci
sie z predkoscig 4000 obrotéw na minute.

Czy naprawde jestem jedynym cztowiekiem, kt6-
Iy uwaza, ze nazwanie zwyklej myszy Wireless In-
telliMouse © Explorer jest do$¢ $§mieszne? Inny
przyktad: karta Radeon 9550 XT Abit Xturbo Guru
128 MB + DVI / tv-out 128-bit. Ok, te MB i DVI co$
znacza, ale Xturbo Guru? Mam wrazenie, ze nie-
dtugo okreslenia na szybko$¢, straszno$¢ i moc

W nastepnym numerze:

Skuteczna ochrona
Nasz pecet i dane stanowia
takomy kasek dla sieciowych
wandali. Krakerzy moga pré-
howat wykras¢ nasze hasta
do konta, przechwycié korespundench ay
wlamat sie do komputera. Ekspert pokaze, jak przeprowadza-

ne sg réznorodne ataki oraz jakie techniki obrony nalezy stosowat.

DivX do lamusa?

Dostepne sq juz nowe kodeki obrazu, ktére maja odestac DivX i XviD
do lamusa. Ekspert podpowie, czy nowe formaty, takie jak Nero
Digital, oferujq istotne nowosci i czy warto nimi kodowat filmy.

Przenosny Windows
System operacyjny Microsoftu
weale nie musi by¢ zainstalowany
na twardym dysku. Mozemy uru-
chamiat go z plyty lub pendrive’a.
Stwérzmy Windows LiveCD.

L

Tania nawigacja satelitarna
Nawigacja satelitarna przydaje sie kierowcom
aut, wytrawnym podrdznikom, jak i zwyktym
turystom. Ekspert pokaze, jak za umiarkowana
cene skompletowat zaawansowany i fatwy
=% W obstudze system nawigacji GPS.

&

™
el
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skoricza sie. Wiekszo$¢ przymiotnikéw bedzie zaje-
ta i wszystko bedzie juz najszybsze, najlepsze i do-
skonale. Pozostang absurdalne zdania typu: dosko-
nato$¢ stala sie jeszcze doskonalsza (a co$ najszyb-
szego jeszcze bardziej najszybsze). Producenci
siegna po poetyckie metafory i nastepny Radeon
czy GeForce bedzie Ultra - Niczym Promieni Swiat-
la/Niewyobrazalna Moc/Zabdjca Pikseli/Miecz
Apokalipsy/2010 MB. Poezja.

Znaczenia sie dewaluujg i przestajemy by¢ zafa-
scynowani, ze co$ jest Mega czy Fast. Nazwy muszg
by¢ coraz grozniejsze i koniecznie zawieraé duze X.
Koé¢ pamieci to HiperX, klawiatury Ultra FlatX
i Maybach XP/1S...

Nastepna sprawa to rosnaca dlugosé nazw. Wy-
obrazmy sobie, ze przychodzimy do sklepu i pyta-
my: Przepraszam, czy jest Gainward PowerPack! Ul-
tra/2400 TV-DVI-DVI Golden Sample GLH? Nie ma?
A Intel Pentium Extreme Edition 8407 Poprosze trzy.

A pomysleé, ze twércy pierwszego komputera
Apple nazwali go Lisa, a karta graficzna mogta sie
nazywac po prostu Hercules. Pamietacie C64 czy
Spectrum? Gdzie sie podzialy sympatyczne i krét-
kie nazwy? JL

W kioskach
iui od 6 lipca!

ﬁ

OpenGL w Delphi
W jaki sposdb na for-
mularzu wyswietlié

ztozong scene 3D? Czy
mozna stworzy¢ przyciski,
na ktérych bedzie sie ob-
racata dowolna bryta?

Zaden problem. Z Eksper-
tem dowiemy sie, jak uzywaé OpenGL w Delphi.

Wszystko o MySQL

Kurs jezyka SQL. Dowiemy sie, jak stworzy¢ baze da-
nych, skonstruowat tabele i doda¢ do nich dane. Po-

znamy takie szczegéty zapytania SELECT, dzieki kt6-
remu pobierzemy z bazy interesujace nas informacje.

Komunikator pingwina

W Linuksie, tak jak w Windows,
mozemy bez przeszkéd korzystaé
z komunikatoréw internetowych.
Jedynym problemem jest wyhér

T Tl 5 o |
= Roatalay (b2 =

0 e

odpowiedniej aplikacji. Ekspert e
przedstawia najciekawsze programy | ¢ aw
i pokazuje, jak z nich korzystat. S
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zagraniczna: Ruch S.A.

(0-22) 532 88 19, www.ruch.com.pl,
www.exportim.com

Redakcja nie zwraca materiatéw niezamd-
wionych, zastrzega sohie prawo redagowa-
nia nadestanych tekstow, nie odpowiada
za treé¢ zamieszczonych reklam i ogloszen.
Zabroniona jest bezumowna sprzedas cza-

sopisma po cenie nizszej
od ceny detalicznej @
ustalonej przez wydaw- ¢~
ce. Sprzedaz numeréw aktual-
nych i archiwalnych po in-

nej cenie jest nielegalna

i grozi odpowiedzialnoécia
karna.

A Vg,
NAREAD KOKTROLOWARY
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>> Mo,a komorka milczy caty dzen, Jesl >> Pisz lub dzwor - w Zyciu liczy sig tylko
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spenie karde Twoje Zyczene, abiecuje!
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NOKIA: NOKIA (2650,3100,3200,3300,3650,3660,5100,35101,5140,6100,6200,6220 6230 6610 66101 6800,6810,6820,7200,7210,7250, 7250 7650, 8910r).
SE: SONY ERICSSON (TG610,T618 TE20.T628, T630), MV: MOTOROLA (V300 V400 V500, V525 VB00 VED), SAM: SAMSUNG (C100.X100 X800,

SC: SIEMENS (555 5L55 M55), SC6: SIEMENS (C50,MCE0), 565: SIEMENS (CX65,MB5,565), 5C65: SIEMENS (C65). MTT: MOTOROLA

(TT201 TTZ2), SAG: SAGEM MY X5-2

WYSLL) SMS NA NUMER 7928, AW TRESCI WPISZ NUMER GRY (NP, JVITNB2) [NOL.ICI;’IERW SPRAWDZ, CZY TAgRAJE%CPRZEN‘\CZONA
NA TWOJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POB GRE ABY Koszt wystania SMS-a fo. numer 7128: 1 PLN (1,22 2 VAT), numer 7228 2 PLN (2,44 z VAT), numer 7428 4 PLN
WYSLAC GRE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER GRY (NP. +4860X800600:JVS7NS2| 4,88 2 VAT), numer 7928 9 PLN (10,98 2 VAT). Usiuga dostepna w sieciach ERA, PLUS, IDEA, HEYAH, SAMI SWOI
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JVI150N82 | | JV1151N82 T Uvi18iNe2 |
NOKIAMV,SAG ~  NOKIASCSEMY, NOKIASCSEMV

Potaczenia z numerem 0-708-777-660 realizuje CT Creative Team 4 PLN/MIN (4,88 PLN/MIN z VAT)
REGULAMIN SMS-CZAT ZNAIDZIESZ NA STROME VAWWWAFSTER PLCONTENTIPOKUSAREGULAMIN DOC
OOPOWIEDZ NA NAJCZESCIE.] ZADAWANE PYTANIA ZNAIDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER PLIFAQ
REKLAMAC.JE MOZNA ZGLASZAL W DNI ROBOCZE OD .00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38,
LUB NA ADRES INTERNETOWY. WAPSTER@WAPSTER.PL
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Najwyzszy czas zmienié¢ strategie i pokonaé konkurencje!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail
i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie.

5 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych

Nielimitowana ilo$¢ kont e-mail

Ochrona przed spamem i wirusami

Przyjazny panel zarzgdzania Active.admin

Nowoczesny program pocztowy Active.mail

R@NetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0 801 33 22 33

Tylko 300 zt rocznie + VAT

Sprawdz nas!

Nie chcesz kupowaé kota w worku? Stusznie... Zanim podejmiesz
ostateczng decyzje, mozesz przez dwatygodnie bezptatnie
testowaé serwer Active bez zadnych zobowigzan.

Dlaczego my?

W serwisie nazwa.p/ pomagamy naszym klientom aktywnie
dziata¢ w Sieci. Bedac od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
internetowych i najwiekszym rejestratorem domen zapewniamy
stabilno$¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientow to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.

nazwa
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