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e
Wiestaw Matecki ¢ t‘

Drodzy Czytelnicy

Komputery starzejq sie niewiarygodnie szybko.
Kupujac nowy, szybki pecet, cieszymy sie jego osia-
gami zaledwie przez kilka miesiecy. Juz po roku -
dwaéch stwierdzamy, Ze zacina sig przy obrébce
multimediéw czy w najnowszych grach. Po kilku
latach nadaje sie tylko na $mietnik. Co wtedy?

Wielu z Was rozwazy wéwczas kupno nowej maszy-
ny, jednak dla wigkszosci bedzie to bardzo dotkli-
wy wydatek, na ktéry nie zawsze mozna sobie po-
zwoli¢. Moze wigc zmodernizowaé?

W tym wydaniu Eksperta pokazujemy, jak w leniwe,
nowsze i kilkuletnie maszyny tchnaé nowe zycie.

W artykule staramy sie zaspokoi¢ oczekiwania
wszystkich Czytelnikéw - zaréwno tych z portfelami
o roznych zasobach, jak i tych, ktérzy stawiajq przed
ich komputerami rézne wyzwania. Jestem pewien,
ze kazdy z Was znajdzie tam lekture dla siebie.

A swoja droga polecam rozwazyé mniej bolesny dla
kieszeni spos6b utrzymywania wlasnego peceta na
wysokich obrotach, to jest dbanie o osiagi na bieza-
co. Wymieniaé bowiem kosztowne komponenty jest
znacznie latwiej, gdy czynimy to sukcesywnie.

Ja wiasnie tak robie, przez co pozbytem sie dwéch
probleméw: tego, Ze moja maszyna wydajnoscia
znacznie odstaje od najnowszych pecetéw, oraz,

co moze wazniejsze, wydawania znacznych kwot
jednorazowo na powazny remont kapitalny mojego
komputera.

wmalecki@ks-ekspert.pl
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Na plycie miedzy innymi:

pelna wersja
Najnowsza wersja znanego programu do obstugi poczty elek-
tronicznej, spetniajacego potrzeby nawet najbardziej zaawan-
sowanych uzytkownikéw. The Bat! obstuguje dowolng liczhe
kont e-mail, umozliwia importowanie wiadomosci z innych
programéw pocztowych, a takze tworzenie kopii zapasowej
naszej poczty, zachowujac wszystkie ustawienia. Ma rozbu-
dowany system sortowania poczty. Wersji Professional mo-
zemy uzywaé réwniez do celéw komercyjnych.

pelna wersja
Najnowsza wersja programu antywirusowego Panda Plati-

W tym miejscu powinna
znajdowat sig
plyta CD-ROM. Jezeli jej
nie ma, prosimy zwrdci¢

num. Aplikacja zapewnia stat ochrone plikéw i poczty, ma
takze mechanizm antyspamowy oraz funkcjonalny skaner
uruchamiany na Zadanie. Baza definicji wiruséw aktualizo-

sie do sprzedawcy

SOTWHre:

© multimedialne @ programistyczne
@ do tworzenia DVD e pocztowe

@ hezpieczeristwo ® muzyczne
@ narzedziowe @ sterowniki

@ minidystrybucje
©® muzyczne

Oprogramowanie na CD-ROM-ie fzilis jacymi antywi

wana jest automatycznie. Ochrone przed atakami z sieci za-
pewnia zintegrowany firewall. Program jest w petni funkcjo-
nalny przez 30 kolejnych dni od momentu rejestracji. Uaktu-
alnianie baz wiruséw dziata do dnia wydania nastepnego
numeru Eksperta z kolejna, miesieczng wersjq programu.
Ochrony antywirusowej legalnie moga uzywat réwniez firmy.
Korzystajac z promocji Pandy, Czytelnicy maja mozliwosé
zakupu petnej wersji programu w cenie dla statych klientéw.

Na rynku dostepnych jest wiele programéw pozwalajacych
szybko kopiowat filmy DVD. Czesto jednak odbywa sie to
kosztem ich jakosci. Ekspert zamieszcza na plycie zestaw apli-
kacji, ktéry pozwoli przygotowat profesjonalne kopie filméw.

Linux moze petni¢ takze funkcje studia nagraniowego.
Na plycie dziesie¢ aplikacji do tworzenia i edycji muzyki.

ymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakgja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z ptyty.

Bl MAJ2005 3



Jak to dziala

Mmoo b 4 (5 3 TR
Frokize, Prrsek 1 s 1. 800

Matura z PC
g T

S

mowe funkeje | molliweddl w Losghornie  okienka
w trzech wymlarach - 13 wersf systemu
ok Jut tovaz zmienié Windows w Longhorn

ﬁm-mmmhﬁﬂhﬂmmm

Wi-Fi hura!

Chcialbym wam serdecznie
podziekowacé za najnowszy Eks-
pert. Temat gtéwny, czyli sieci
WIi-Fi, to strzat w dziesiatke.
Ale moglibyscie daé na ptycie
wiecej programoéw do sieci za-
réwno bezprzewodowych, jak
i do przewodowych. Chciatbym
tez wiedzieé, czy zamiescicie na
krazku Delphi 2005, choéby
w wersji trial. A tak w ogdle
jest w porzo.

Pozdrowienia,
Explorer

Przez pleksi na plytke

Fajnie by byto, gdyby w Eksper-
cie w kazdym numerze byty dwie
strony dotyczace tuningu, over-
clockingu i rozwigzan technicz-
nych w domowych pecetach. By-
lyby tam instrukcje, jak krok po
kroku wyciszy¢ komputer,
zmniejszy¢ temperature proceso-
ra i innych komponentéw, zmo-
dyfikowa¢ zasilacz, wstawié prze-
zroczyste pleksi na boczng i gérna
$ciane obudowy jednostki cen-
tralnej. Ja sam wpadlem na po-
myst, ze dzieki wycieciu otworéw
w gbrnej §ciance CD-ROM-u
i wlozeniu w to miejsce pleksi,
nastepnie zrobieniu takiego sa-
mego okna nad napedem i zasto-
sowaniu odpowiedniego o$wiet-
lenia mozna spogladac na czes¢
obracajacej sie ptytki w napedzie.

Zocko

0d redakcji: Tuning to pasjo-
nujace zajecie, a widok krecacej
sie ptytki - nie lada gratka. Pole-
camy Eksperta 3/2004, gdzie te-
mat numeru byl pos§wiecony
podkrecaniu i chlodzeniu.

Co$ ekstra
Zdecydowalem sie do Was
napisaé, poniewaz uznatem, ze

4 ma2005 o

skoro to Czytelnicy ksztaltuja
wasze, a moze nasze €zasopi-
smo, to moze i ja dotoze swoja
cegielke.

Na poczatek mata prosba -
nie dajcie sie reklamom ponad
niezbedne minimum. W ten
sposéb wiele czasopism mniej
lub bardziej poczytnych stracito
w moich i jak sie okazuje nie
tylko w moich oczach.

Nie rébcie bezsensownych po-
réwnan sprzetowych. Tak jak
teraz jest w dziale hardware -
jest super. Mysle, ze warto do-
taczaé do Eksperta drobne ga-
dzety, takie jak na przykiad se-
gregator na dotychczasowe wy-
dania badzZ pudlo na plyty.
OczywiScie z logo Eksperta i na
przyklad gotowa numeracjg.
Drobiazg, a jakze przydatny
i sympatyczny.

Na koniec bardziej osobista
pros$ba. Oczywiscie pod warun-
kiem, ze bedzie wiecej zaintere-
sowanych tym tematem. Prosze
o oméwienie baz danych i SQL
w dziale porady. Pro$ba wynika
stad, ze rozsadnie wykonane sa
przydatne wlasciwie wszedzie
izawsze, a pomoc, jaka oferuje
na przyklad MS Access, jest dla
mnie ciezko strawna, czego nie
mozna powiedzieé o artykutach
w Ekspercie.

Staly czytelnik

0d redakcji: Gadzety dola-
czane do pism staja sie plaga.
Torebki, filmy, bransoletki,
a nawet encyklopedie nagmin-
nie dolgczane do pism maja
przyciagnaé Czytelnikéw.
W Ekspercie chcemy zachowaé
pewna dyscypline i czystosé -
zyskiwaé Czytelnikéw jakoScig
artykuléw i zawartoscia ptyty,
a nie tanimi i pozornie darmo-
wymi drobiazgami.

Mniej foto

Wydaje mi sie, ze w takim cza-
sopi$mie jest niepotrzebne tyle
artykuléw o fotografii. Wedlug
mnie przydatoby sie co§ wiecej
o modelowaniu w 3D i oczywiscie
duzo w Delphi, C++ i PHP.

rGrieco

Longhor tak, Matrix nie

Bardzo dobry pomyst z tym
artykutem o Longhornie. Juz
nie moge sie doczekaé nowego
systemu. Jest po prostu wypas!
Tylko po co znowu dali$cie WEB
Matriksa?

Afro258

Juz za rok matura
Bardzo mi sie podobat arty-
kul o maturze. Bedzie mozna

sie przygotowac! Dobrze, ze jest
Delphi, bo inaczej to bym padt.
Lyon

0d redakcji: Wszyscy bali
sie nowej matury, tymczasem
wcale nie byto tak Zle i Zle nie
bedzie w przysztym roku. Po-
wodzenia!

Po kolei

W Ekspercie jest wiele nieza-
stapionych informacji, lecz s3
one za bardzo na siebie natozo-
ne. Powinniscie gazete tworzy¢
dziatami, na przyklad: tutaj
co$ trudniejszego, tu co$ dla
poczatkujacych i tak dalej. Bo
jezeli kto$ za bardzo sie wczyta
(a w Ekspercie to nie jest trud-
ne), to tak naprawde bez za-
koriczenia rozpoczyna
odrebny watek.

Iqlak

0d redakcji: Upychamy na
stronach tyle informacji, ile
zdolamy (a i tak czesto trzeba
rezygnowac z ciekawych frag-
mentdéw). Kazdy artykut jest
rozpoczynany czytelnym otwar-
ciem, s3 kolory dziatéw, ozna-
czenia pozioméw trudnosci,
spis tresci... Obawiamy sie, ze
wiele wiecej dla czytelnos$ci
Eksperta zrobi¢ juz nie mozna.

Sen o Javie
Dlaczego nie ma nic o Javie?
_mK
0d redakcji: Zbieramy po-
mysly i sily, zeby co$ ciekawego
i pozytecznego o tym jezyku na-
pisad.

Nieczytelny PDF

Mam ogromna prosbe.
W ostatnim Ekspercie znajduje
sie na plycie w dziale Linux
plik PDF z opisem, jak zainsta-
lowaé karte Wi-Fi @. Wszystko

ladnie pieknie opisane, ale je-
stem dopiero poczatkujacym
uzytkownikiem Linuksa,

¥ —
Wi-Fi w Linuksie =
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a znajduja sie tam na czarnym
tle biate napisy, ktére sg prawie
nieczytelne. Prébowalem juz
na wielu innych komputerach
innymi programami otworzy¢
inic. Mozecie je jako$ powtd-
rzy¢ na tamach Eksperta albo
wystaé mi e-mailem?

3d Piciu

0Od redakcji: Nasz btad.
Przepraszamy. Poprawiong
wersje pliku mozna pobrac ze
strony Eksperta:
www. ks-ekspert.pl/
archiwum,/200503/inne/
wifi_linux.pdf

Chore i robaczywe

Wtiasnie przeczytatem arty-
kut Robaczywe empetréjki. To
juz nie pierwszy sygnat o tym,
ze pliki MP3 beda mialy jakie$
blokady uniemozliwiajgce ich
wielokrotne kopiowanie.

Wiem, Ze rézne organizacje
majg fiola na punkcie zwalcza-
nia piractwa, ale nie przesadzaj-
my! Przeciez to uderzy po réwno
piratéw i legalnych uzytkowni-
kéw. Posiadacz odtwarzacza MP3
z pamiecig flash kolekcjonuje
muzyke na dysku, potem przesy-
Ia do urzadzenia, potem kasuje,
a za jaki$ czas znowu chce mieé
te empetrdjke w odtwarzaczu.
Czy w zwiazku z tym bedzie
mogt tylko kilka razy przestaé
muzyke do odtwarzacza? A gdy
nagram sobie pliki na plyte au-
dio, to nie bede mégt juz stucha¢
utwordw z dysku? To jest chore!

Grigor

Po co Freesco
Chciatbym pogratulowaé

zmarnowania czterech stron
w dziale Linux. Wiekszo$¢ Czy-
telnikéw ma albo sie¢ lokalng,
albo Neostrade pod USB. Skup-
my sie na tych drugich, gdyz ta
pierwsza cze$é podzieli sobie
lacze za pomoca lepszych dys-
trybucji. Jestem posiadaczem
Neostrady na modemie USB
ina co mi Freesco, ktére nie
obstuguje tego urzadzenia. Po-
za tym, jak mam inwestowaé
w modem, to moge réwnie do-
brze péZniej sobie postawié ru-
ter na innych przyjemniejszych
dystrybucjach lub dotozy¢ i ku-
pié ruter xDSL. Dlaczego nie
zrobicie na przyklad konfigura-
cji rutera pod systemami Fedo-
ra czy Debian i Neostrada z mo-
demem USB?

Huzargarden

0Od redakcji: Brak wspétpra-
cy Freesco z modemami USB to
niestety cena, jaka trzeba za-



placié za stabilnoé¢, bezpieczen-
Stwo systemu (opartego na sta-
rym, ale doskonale sprawdzo-
nym i zabezpieczonym jadrze),
niewielkie wymagania sprzetowe
i mozliwoé¢ uruchamiania syste-
mu z dyskietki. Nalezy pamieta¢,
ze wielu Czytelnikéw korzysta
zustugi SDI, dostepu do interne-
tu za pomoca sieci kablowych czy
Neostrady przy wykorzystaniu
modeméw wspdtpracujacych

z Freesco. Pozostali moga oczywi-
$cie sprébowaé na ruterze zain-
stalowa¢ przyjemniejsze (jedno-
cze$nie wymagajace znacznie
lepszego sprzetu oraz wiedzy)
dystrybucje Linuksa lub skorzy-
sta¢ z NND Linux Router - wiecej
na stronie http://nnd.freesco.pl

Programowat porty

Czytam wasze czasopismo juz
od prawie dwéch lat i uwazam,
ze naprawde jest §wietne. Prosze,
zainteresujcie sie tematem, ktdry
bardzo czesto §ledze na réznych
forach, chociaz jest juz troszke
przestarzaly. Mam tutaj na mysli
porty LPT, USB, COM. Najlepiej,
jakby Ekspert opisat po kolei kaz-
dy z nich, a potem doradzit, jak
je oprogramowac za pomoca C++,
Delphi lub innego jezyka (najbar-
dziej zalezy mi na C++).

Michal mikell@02.pl

Stare wecale nie jare

Od kilku numeréw Eksperta
mozna zauwazy¢ brak jakiegokol-
wiek zainteresowania starszymi
wersjami okienek - Windows 98,
ME. Sam Redaktor Naczelny we
wstepniaku stwierdzit, ze kupno
nowego Windows to wynik
sprawnego marketingu.

Wedtug wielu badan ze star-
szych wersji Windows korzysta
ponad 21 procent wszystkich
uzytkownikéw! Kupitem Eks-
perta 4/2005. Ani jeden (no,
prawie, w jednym artykule jest
wzmianka o Windows 98 doty-
czaca profili) nie wspomina
0 98/Me. Wszystkie traktuja
o Win XP, 2003 i 2000. Pisatem
o tym wcze$niej i nic. Tak wiec
postanawiam wiecej nie kupo-
wac tego czasopisma (chyba ze
W nastepnym numerze bedzie
co$ 0 98/Me).

Kubih

0Od redakcji: Czas jest nie-
ublagany. Zgadzamy sie, ze zy-
cie uzytkownikéw Windows
staje sie coraz ciezsze, ale trze-
ba i$¢ do przodu. Bedziemy
w miare mozliwo$ci pisaé
jak najwiecej porad uniwersal-
nych i niezaleznych od wersji
systemu.

Co za ruter?

Skad wyscie wzieli stowo ruter?
W powszechnym uzyciu jest rou-
ter, bo to prawidlowa i oryginal-
na nazwa tego urzadzenia. Jesli
juz chcieliscie spolszczaé, to mog-
licie nazwa traser, gdyz traso-
wanie polaczeni jest poniekad
gléwnym zadaniem tego urza-
dzenia. Mam nadzieje, Ze w na-
stepnym wydaniu Eksperta nie
znajde tego denerwujacego tworu
jezykowego.

szyma2

0Od redakgji: Ruter jest jak
najbardziej prawidtowym spol-
szczeniem angielskiego router.
Nie powinno to chyba az tak draz-
nié, przeciez piszemy: menedzer
czy interfejs, czyli thtumaczenia
wiernie fonetycznie oryginalowi.

Koniec z Panda

Wedlug mnie Ekspert powi-
nien przesta¢ dawac Pande Anti-
virus na CD-ROM-ie.

Wiem, ze jest to nastepna
30-dniowa wersja, ale wedlug
mnie juz nie powinna wycho-
dzié. Lepiej, zeby Ekspert to miej-
sce wykorzystal na jakis lepszy
program.

Kondzioff

0d redakgji: Panda niestety
przestanie sie wkrétce ukazywac.
Wydamy jeszcze jednego Eksper-
ta z jej 30-dniowa wersja i na tym
koniec. Nie uwazamy jednak, ze
to zly program, wrecz przeciwnie.

Nikt nie wie wszystkiego

W numerze 04,2005 zamieSci-
liScie porady do programéw p2p.
S3 one bardzo pozyteczne, jednak
nadal uwazam, ze jest ich zbyt
mato. Czy Ekspert mégtby po-
$wieci¢ temat numeru na konfi-
guracje programéw p2p? Pomimo
iz Czytelnicy w wiekszosci s3 dosé
zaawansowani, to mysle, ze wie-
lu z nich irytuje zbyt mala pred-
ko$¢ pobierania, ktopoty
z podigczeniem do serwera i wie-
le innych probleméw. Na pewno
wielu ma trudnosci z poprawng
konfiguracja najpopularniej-
szych programéw. Takie podsta-
wowe informacje moglyby by¢
bardzo pomocne, w koricu nikt
nie wie wszystkiego.

Menthos

Spelnienie marzen

Wreszcie pro$by Czytelnikéw
sie spetnity! W Ekspercie s3 §licz-
ne dziewczyny! Wprawdzie
troche ich matlo, lecz jesli w na-
stepnym numerze dacie wiecej,
to bedzie spoko.

Markollx

REKLAMA

PRZELOM W SKANOWANIU

Profesjonalny skaner Plustek do slajdéw i negatywow. 7200 dpi! Za 1200 zi!

Ocal swoje stare zdjecia!

Uratuj setki klisz, tysiace bezcennych negatywow.
Zapisz je w postaci cyfrowe], zachowujac doskonata
jakosé oryginatu. Teraz to mozliwe juz za 1200 zi!

Twoje stare negatywy lezg
zapomniane i nie oszukuj sig - oznacza to
dla nich powolng $mier¢...Nie wytrzymuja,
konkurencji fat-
wej i szybkiej fo-
tografii cyfrowej.
Céz z tego, Ze
cyfrowym zdje-

ciom brakuje tego
.czegos”, ze ich ilos¢ nie idzie w parze
z jakoscig. To wiasnie po nie siggasz
coraz czesciej, bo wystarczy kliknaé, aby
przejrze¢ zdjecia na plycie CD lub wystaé
jee-mailem...

i rodzaj Kliszy (aZ 126 profili z mozliwoscig.
rozbudowyl), a plugin NegaFix auto-
matycznie dobiera parametry obrazu.
Wiaczasz funkcje "Usuwanie rys
i Kurzu", a zanieczyszczenia znikajg!
Mozesz dopracowaé najdrobniejszy
nawet szczeg6ti parametr.

To doskonata alternatywa dla
korzystania z fotolabéw, ktbrych usiugi,
jak wiadomo, nie nalezg do najtariszych
(tabela ponizej). Dostepne na rynku
skanery takze sg wielokrotnie drozsze lub
oferujg znacznie stabsze parametry.

Producent Rozdzielozoéé Cona

Canon 4000US 4000 dpi 4 500 z¢

Minglta DS Elite 5400 5400 dpi 3900

Nikon C5 LS 50 ED 4000 dpi 2900zt

Plustek OpticFlim 7200 7200 dpl 12002

Foto-Lab | Nlese odbitek | T e o | CenazaMB | =0
7200 dpi 100 (~3fimy) | ~70MB(JPEG) | 0.5z 1050zt

A teraz wyobrai soble, ze wszystkie
swoje negatywy mozesz zapisaé
w postaci cyfrowej, ale z zachowaniem
doskonalej jakosci kliszy! Zdjecia na CD,
pigknie skatalogowane, tatwo dostepne,
korzystajace z dobrodziejstw technologii
cyfrowej, ale o wiele lepsze jakosciowo...
0d teraz taka wiasnie mozliwo$¢ daje Ci
Plustek OpticFilm 7200! Zaprojektowany
specjalnie do skanowania slajdéw
i negatywdw, skaner ten oferuje rzeczy-
wisty rozdzielczo$¢ optyczng 7200 dpi.
Oznacza to, ze z negatywu mozesz
uzyskat odbitke nawet 100 x 70 cm!
Doskonate parametry i profesjonaine
oprogramowanie SilverFast pozwolg Ci
"wyciagnat® z klisz wigcej, niz oferujg
punkty foto. Wybierasz tylko nazwe

W swojej klasie cenowej OpticFilm jest nie
do pobicia! Wystarczy przejrzet testy lub
zapytac zadowolonych uzytkownikéow.

WYBOR ELelriell mawr
ety 2ArVr jS
i o

wrzesiof 2004 liphec 2004

8 Btk
Digi
grudzien 2004

1200 zt
{w tym 22% VAT)
Nowy OpticFilm - a2 7200 dpi rozdzielczoéel optyczne!

W ofercie firmy Plustek znajduje sig ponadto cata gama skaneréw plaskich formatu A4,
2 przystawka do skanowania slajd6w i negatywow réznych formatéow:

OpticPro ST28 OpticPro ST48 OpticPro ST64
37021 /mm
{w tym 22% VAT) (W byrm 22% VAT)
- rozdzielczost optyczna: - rozdzielczost optyczna:
1200 x 2400 dpi 2400 x 4800 dpi 3200 x 6400 dpi
- do slajdéw | negatywéw: - do slajdéw | negatywow: do slajdéw | negatywéw:
pasek kliszy 35mm (4 kiatii), pasek kliszy 35mm (4 Klatki), 12 Kiatok kiszy 35mm
3 slajdy 35mm w ramkach, 3 slajdy 35mm w ramkach, (3 paski po 4 Katk),
1 klatka GxBcm, 1 kiatka 8x9 cm 1 klatka 6x6cm, 1 klatka 6x9 cm, 6 slajdéw 35mm w ramkach,
1 Katka 13x18cm 1 klatka 6xBem, 1 Katka 6x9 cm,
1 klatka 13x18em

Wiw modele skanenbw plaskich - interfejs: USB 2.0 Hi-Speed, opcjonalnie: oprogramowanie SiverFast 6 SE.

MULTIMEDIA

Emaliowa 28, 02-295 W-wa, tel. (022) 338 9000
Autoryzowany wytaczny dystrybutor produktéw Plustek w Polsce

www.plustek.pl
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Nowa generacja

Wymiana informacji to jeden z priorytetéw w kazdej firmie. Aby sprawnie zarza-
dza¢ ogromng iloscig poczty, potrzebna jest wydajna aplikacja. Nowy The Bat! 3.01
doskonale sprawdzi sie w nawet najbardziej wymagajacym zadaniu

o raz kolejny Ekspert publikuje je-
den z najlepszych programéw do
obstugi poczty e-mail. The Bat!

w trzeciej odstonie oferuje uzyt-
kownikom wiele nowych lub ulepszonych
funkcji, ktére pomoga maksymalnie
usprawnic zarzgdzanie poczta elektronicz-
na. W stosunku do wersji 2.x wprowadzo-
no wiele zmian. Catkowicie przebudowano
mechanizm filtrowania, ktéry jest znacz-
nie bardziej elastyczny niz stosowany do-
tychczas. Dodano w nim filtry wspélne,
dzialajace przed filtrami przypisanymi do
odpowiednich kont, zastosowano ponadto

@) Przesiadka z The Bat! 2.x

soby korzystajace dotychczas z The Bat! w wydaniu
drugim nie muszg obawiac sie komplikacji zwigzanych
z przesiadkg na nowa wersje. Nie trzeba odinstalowywac sta-
rego The Bat! Po zaktualizowaniu aplikacji wszystkie ustawie-
nia, wiadomosci oraz kontakty pozostang nienaruszone.

6 Mas2005 0o
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The Bat! 3.01
Professional
PEENA WERSJA

$ ihe o Uprawnienia
Wiadomosé Specjalne Folder Konto Marzedzia ‘Widok Opcie  Pomoc M b .eczenia
Heznia [ owe | Razem - (#- & e = = 1za ‘EZIH : )
B3 Andeei 5 | ¢ = = = B e - Kazdy uzytkownik
E‘E@ Qefrags W ] J Temat < Ntrzpmann | Utwore| . : _
[0 Cptelniking] ! moze dowolnie skon

{7 Do wysytki a
(3 Wystane 14

& Kosz 2
{88 od znajomych a
g Smiec 7
EHZa JankKe 1 a1
i[{8 Ddebrane 1 3 -

4 13
Wz T1E |
0Od: Teatr Powszechny <bow@powszechny.art,pl>

Do: janka1950@oz.pl
Temat: Teatr Powszethny - nasz 1EpartUar W marcy

14mar 2005, Gmardl y I
M figurowac swoje kon-
to oraz zabezpieczy¢
je hastem. Dokona-
my tego @, wybiera- _
jac polecenie

w menu
Konka |,

Wwiad., hkrnl
138158

TEATR POWSZECHNY W WARSZAWIE
im. Zygmunta Hibnera

W WASZYM REPERTUARZE W MARCT

Jednak nie do korni-
ca rozwiazuje to pro-
blemy wspdlnego ko-

zasade hierarchicznosci - filtr gtéwny mo-
ze mie¢ cate drzewo filtréw podrzednych.
Nowg ciekawa funkcjg jest system folde-
réw wirtualnych, ktére znaczaco ulatwiaja
sortowanie i przeszukiwanie bazy wiado-
mo$ci. Nietrudno zauwazy¢ tez zmiany

w wygladzie programu, jest teraz o wiele

rzystania z programu przez kilka oséb. Za-
wsze istnieje ryzyko zmiany ogélnych usta-
wien programu, ktére maja wplyw na wy-

gode pracy. [Zlustaw hasto dia danegs
Aleiztym T a4
problemem

mozemy sobie
poradzié, ko-

Batwisrdz hasta: ’W
oK

Al | Bt ‘
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numerze drugim Eksperta z tego roku za-

mieszczono petng wersje programu pocztowe-
go The Bat! 3.0 w wersji Home. Tym razem na ptycie
CD-ROM znajdziemy wersje profesjonalng aplikacji.
Wyrdznia jg mozliwos¢ wykorzystywania w celach ko-
mercyjnych, takze w firmach, oraz bardzo sprawnie
dziatajgce szyfrowanie bazy wiadomosci, plikow kon-
figuracyjnych i ksigzek adresowych.

1zystajac z narzedzi administracyjnych po-
zwalajacych na podzial uprawnieri. Konta
w programie The Bat! dzielg sie na dwie ka-
tegorie: administratoréw i zwyktych uzyt-
kownikéw. Ci pierwsi maja wglad do kazde-
go konta i moga zmieniaé wszystkie wtasci-
wosci oraz ustawienia programu. Zwykli
uzytkownicy maja wglad wylacznie do kon-
ta podanego przy logowaniu do programu.
Wtiasciwosci kont, ktére mogg by¢ zmie-
niane przez zwyktych uzytkownikéw, sa za-
lezne od uprawnieni nadanych im przez ad-
ministratora. Podzial uprawnieni polega tu
nie tyle na ich nadawaniu, ile na ustala-
niu, ktdre z dzialan sg zabronione @----------
(w praktyce jest to bardzo wygodne rozwig-
zanie administracyjne). Do okna konfigu-
racji uprawnieni uzytkownikéw programu
dostaniemy sie po kliknieciu na pozycje

Siec | administracia | w menu .

[=yandrze]
-e7] () Odebrane
@E@ Do wysylki |

* Moy Folder wirtualmy *

O

Anuluj

I Wystane /!
T Kosz
H 0d znajormych
HF% Emieci Rl We wszystkich

Pomin wszystkie ‘

QK

wierajace standardowo zdefiniowane

w programie filtry. Po ich zaznaczeniu

w naszym wirtualnym folderze wyswietla-
ne beda odpowiednio wiadomosci

nieprzeczytane, bez odpowiedzi
oraz zawierajace zalaczniki.

—s—————
s Cgdlne
'QQ Serwery
=l '-E Zarzadzanie wiadomosciami

mozna na dwa sposoby.

z opcji przekierowania @, spotyka-
nej wtasciwie we wszystkich programach
pocztowych. W tym wypadku wysylamy
otrzymang wcze$niej wiadomos$é we wias-
nym imieniu z zachowaniem jej oryginal-
nej zawartosci.

MMndyﬁkac]‘a danych konta - JanKo i

Przekazywanie wiadomosci
Przekazywa¢ wiadomosci w The Bat!

Szablon wisdomosci przekazane]

Wiadomosé przekazana

59 Usuwanie od: $OFromMName <#0FROMADDR>
. . .. : [Z opeje dodathowe Do: $0Tolist
Poza filtrami ZdelIllOWB.}‘lY}Tll L= P el Date: omate, POTimelong
standardowo w programie ist- ||=-L szbony Temat: $08ubj
.. e ., . [T\ Nowa wiadomosé
nieje mozliwos¢ zasFosqwama do- [% ceowed: oty T
wolnych wiasnych filtréw. Rl S
[-& Potwierdzenie przecayta

W tym celu nalezy wstawic za-

znaczenie przy opcji @®. Podstawg @ Davick

dziatania mechanizmu sortowa- g ;'etf s
. . . . . . ocal

nia i filtrowania jest sprawdzanie = Dyskusia

zgodno$ci wiadomosci z wcze-
$niej ustalonymi warunkami.
Warunki te definiowane sa w pa-

nelu ®. Aby doda¢ nowy, klika-

[E Archiwizacia wiadomosci
2 Zote mysi

#Cursor

Pozdrowienia,
#FromName

4

[~ Uzvi standardu MIME

===8<==Koniec trescl oryginalne] wiadomoScid

my na [Cedaj warunek], a nastepnie wybieramy
mozliwe parametry (element, kwalifikator
iargument) z listy, ktéra ukazuje sie po

Zawarto$¢ przekierowywanego e-maila
jest zalezna od ustawienl szablonu wiado-

Eﬂsieé i administracja...

Sied Uprawnienia ] Grupy ]

Konka: ]JanKD

Ma uprawnienia
{~ Administratora * Uzytkownika
Dzistania zabronione:

' Zriana parametrdm potaczenia z serwerem Y
| Zarzgdzanie Folderami 1

1 Filtracja i sortowanie :
1

1

1

1

4]
!
i
]

Dotgczanie plikdw do wysylanych wiadomosci
Zmiana konfiguraci programu

| Modyfikacja listy wiadomosc | kolordw | it
| Konfiguracia edykora i przegladarki

Edycja kabel konwersji kodowania znakdu

j ‘goracych kKawisz

Foldery wirtualne

Jednym z udoskonaleri The Bat! 3 s3 tak
zwane foldery wirtualne, dostepne w menu
[Folder], Tym, co odréznia folder wirtualny od
zwyktego folderu uzytkownika, jest mozli-
wo$¢ filtrowania wiadomos$ci wedtug okre-
$lonych kryteriéw z catej bazy programu.
W folderze wirtualnym nie s3 przechowy-
wane rzeczywiste wiadomosci, lecz tylko
informacje o ich potozeniu. Wyswietlane
w wirtualnym folderze wiadomos$ci moga
wiec pochodzié¢ ze wszystkich kont i katalo-
gow w programie The Bat! Ekspert pokaze,
jak korzystaé z tego udogodnienia.

Konfiguracja folderu wirtualnego nie

r6zni sie istotnie od tworzenia zwyktego.
Podstawowe wlasciwosci konfiguruje sie na
zakladce [9gdne], Dodatkowe mozliwosci kry-
ja sie natomiast na zakladce i pod przy-
ciskiem [*ybierz Faldery] | ktéry umozliwia

wskazanie folderéw §ledzonych przez dany

folder wirtualny @.

Uzytkownik moze za pomocg filtréw do-
datkowo ograniczy¢ liczbe wiadomosci

mmycja wiasciwosci folderu - [Od Ezytehiﬂ#

= mosci przekazanej. Standardowo__ |
wyglada on nastepujaco ®. Tak

jak w kazdym z szablonéw progra-
mu, tak i tutaj mozemy modyfiko-

wac go w dowolny sposéb, dopaso-

nadawcy | pierws

wujac do wilasnych potrzeb.

Drugim sposobem, jaki
oferuje The Bat!, jest opcja

lega na zmianie adresata
otrzymanego e-maila - nowy ad-
resat w polu Od: zobaczy adres
pierwotnego nadawcy tak, jakby
to bezposrednio od tej osoby nad-
szedl e-mail.

1
Ogdlne  Filtr ] :
1
¥ futomatyczne odswiezanis i ¥ Zaparictui stan miedzy sesiami
1 T
¥ Zliceai na wyzszym poziomie | IV Zastosuj fltr <&
T e e P i
{ ¥ Sevbkie wyszukimaniz: \\I i
== Kryberia wyseubiwaniar—- i) Ksiazka adresowa  zawisra wpls
1 L - g 4
! : i AND  Temat The Bat!
! IV Hieprzeczytane i S, i
! i
! [~ Zaparkowane ] i IR Eret
1 : OR  Tres¢ za | Niezawiera
=11
! [~ Cznakowane i R pasije do
i 1 ; :
1 nie pasuje do
- ¥ Bez odpowiedzi ! a
i = i Tres€  zawie |
1 v Zataceniki ,' nie jest
S P S - FOZPOCZYNA Sig od
4 nie rozpoczyna sie od
| Dodaj warunek k‘.:nnczy" sl
nie koficzy sie na
zawiera dowolny 2
Wybierz Foldery J oK zawiera wszystkie
nie zawiera 2adneaa

kliknieciu lewym przyciskiem myszy na

jednym z nich @-

Po zaznaczeniu opcji

“7 Automatyczne ods'wiez'anie‘ zawarto$é wirtu-
alnego folderu bedzie aktualizowana na-
tychmiast po pojawieniu sie nowej wiado-
mosci w folderze rzeczywistym.

@ Uwaga!

folderach wirtualnych sg dozwolone wszystkie
operacje na wyswietlanych w nich wiadomo-
sciach, w tym takze usuwanie. Nalezy zatem pamie-
ta¢, ze usuniecie wiadomosci z folderu wirtualnego
automatycznie powoduije jej rzeczywiste usuniecie
i w zaleznosci od opcji usuwania wiadomos¢ trafia do
kosza lub znika catkowicie.

Nowe oblicze programu

Nowa generacja The Bat! zyskala w sto-
sunku do poprzednika na estetyce i czy-
telno$ci menu. Nie oznacza to, ze nie
mozna jej dodatkowo poprawié. Program
jest zbudowany w taki sposéb, ze umozli-
wia zmiane wygladu za pomoca zestawow
ikon wykonanych wiasnorecznie lub do-
stepnych w internecie na stronach ® i @.

Ikony udostepniane sa w postaci archi-

woéw ZIP, ktére po Sciagnieciu wystarczy
rozpakowaé do katalogu, w ktérym zainsta-
lowany jest The Bat! - domys$lnie jest to
C:\Program Files\The Bat! Pamietajmy
tylko, zeby przed przekopiowaniem zesta-
wu nowych ikon wytaczyé program.

do tego opcje zgrupowane w panelu @, za-

e

= \/ Po ponow-
@'0' & @] @ @ ﬁ] @ @ nym uru-
lad | &l | '-T_|| o | 0d | Do | Temat | Otrzgmano | # Uk ch'omlemu
= . = Agnieszka Enbingier janko..  umowy 29 mar 2008, ... 29 mar klient p(?CZtO.-
hadl o U_I + Peugeot Polska Twoje... Startuje Rajd Mbody... 23 mar 2005, . 23 mar WY bedzie miat
& * Andizei janko.. WESOEYCH SWIA. . 29 mar 2008, .. 27 mar | L JUZ IOWY WY-

glad @.
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Hazwa Folderu:

Porzadki w The Bat!

|odebrane

.. . . . Oy
odczas pracy programau ma miejsce nym z danym folderem. Fizyczne usuniecie P -
. h R . .. L Katalog |<domyélry>
wiele zdarzen wptywajacych naroz- = tak zaznaczonych wiadomoSci jest mozliwe ] . I
. miar 1 spojnosc folderow pocz’ty. za pomocg operacji [Oezy el wywoty P e
Wiadomosci z poszczegdlnych folderéw sa wanej z menu [Folder|, Po wykonaniu oczysz- $ I Ustawiria gt spcyfcane da oo fldrs
usuwane lub przenoszone do innych, przy- czania folderu wy$wietlony zostanie komu- | 9 bikeymaln fezba presch h wiadomode +
bywaja nowe, tworzone s3 duplikaty. Do- nikat o iloéci zaoszczedzonego miejsca @. |17 Treymsiwidomosei w bazi s (4n): -
3 | 5ali 3 3 ! | Na zakonczenie

datl<9wo, przyjety w The Bat! = ~]ezeh da/.n.y foldgr nie zawiera [ e satora T
sposOb postepowania z usu- wiadomosci usunietych, The Bat!

. . . Py . =2 Folds ko i . . . 2 . . . 2 . .
nietymi wiadomosciami, A e barsw | INformuje o tym fakcie za pomoca zakonczeniu dziatania wySwietlane jest
polegajacy na zapisywaniu stosownego komunikatu wymaga- krotkie podsumowanie wynikow porzad-
ich do pojedynczego pliku, jacego potwierdzenia. kowania. Operacje mozna wznowié, wy-
z ktérego moga by¢ odzyska- $wietlajac ponownie panel konfiguracyj-

. 2 . - I 4 . . .
ne, moze by¢ przyczyna nadmiernego rozro- Automatyczne oczyszczanie folderéw ny za pomoca przycisku ? Dzialanie cen-
stu bazy wiadomos$ci. Moze sie takze zda- Operacja automatycznego po- =
L . ; ) . . or olderac]
1zyC€, ze zawieszenie systemu Windows po- rzadkowania folderu (nie doty-
. . . . L . Przetwarzanie zakoriczone. Liczba przetworzonych folderdw: 6
woduje uszkodzenie struktury plikow czy folderé6w IMAP) jest urucha-
i wéwczas moze dojé¢ do utraty wiadomo- miana przy zamykaniu progra- SR
o : P ; | ENENEREEREEEEEEEENEEENEEEENNEEEENEN
Sci. Bedzie to szczegdlnie dokuczliwe, gdy mu The Bat! Przeprowadzane A
. 2 . . . . PO Py 3 . . 2
wiadomosci zawieraja duze zalaczniki, ktdé- | wowczas operacje zaleza od \iAnerzef\Orisbrane - nic nis traeha rabié =
2 1 Ps 2 . 2 . \iandrze;iDr ki - trzeba robic
re sg przechowywane w tredci listu. W pro- | ustawienl we wtasciwosciach ::n?g?iii{w‘lglie.m? ‘f.iS'EzéiE fobie
. . P . .o AndrzejlKosz - nic nie trzeba robic
gramie The Bat! s3 jednak dostepne rézne folderu nastepujacych opcji @=-— | |tindrzeiiod znaiomych - i nie trzcta rabic
L o h L A . , Wandrzed{Smiex - ric rie traeba robic )
mozliwoSci porzagdkowania zawartosci lo- Mozna takze skorzystac Praetwarzarie zakonczone. Liczba prestwarzanych folderdu: &
kalnych folderéw, ktére mozna wykorzysty- ' z opcji ® na zakoniczenie dziala- JJ
2 . . 7 . T . iymiki
wac w wielu okolicznosciach. jacej w ramach jednego konta i Znaleziona dupliatw: 0 Sprawdzono folderéu: 6
3 : 22 Usunigko wiadomosci: 0 Znaleziono uszkodzonych Folderdw: O
. . . 1 dOStQ_pneJ w Sekc]l . Odzyskano na dysku: 0B Przywrocono wiadomosci: 0
Porzadkowanie bazy wiadomosci [=] Opcje dodstkowe| okna konfigura- ¥
biez fold . <<pourst! | | komie: e
W Diezqcym folderze cyjnego konta.
Usuniecie wiadomosci z danego folderu trum naprawczego folderéw mozna za-
. s . . . . - x 2 2 .
powoduje jej przeniesienie do systemowego Kompleksowe porzadkowame folderdw konczy¢ za pomoca przycisku @---------------
folderu Kosz. Nawet po usunieciu z kosza Czynno$ci te mozna przeprowadzié Operacja porzadkowania folderéw moze
mozna przywrdcié j3 do pierwotnego folde- w dowolnym momencie, wybierajgc z me- | by¢ takze uruchomiona automatycznie
ru, wywohijac z menu funkcje nu pozycje [Parzadkiw falderach], Otwiera | z Terminarza.
[Przegladsj usurigte wiadomasdi|, Oznacza to, ze usu- | sie wéwczas panel konfigura- =
nieta wiadomos¢ znika tylko z podgladu, cyjny @, w ktéorym mozna
. il tbb . X & fold i Zd ] = Wybir folderéw do porzadkowania
pozostajac w pliku messages. powiaza- | wskazac foldery i zdecydowad, e [ e
= = jakie wykona¢ na |E @I Andrzey 452
A K 2] J . 4 R [) @ 0debrane 404 (39) 45,24 ME
- nich operacje. S0 [od Caytalniking] »
gl serwery Sprawdzanie skzynki Po uruchomieni ][ Do wysytki o 31kB 20
- Zaleerlnn wilambsriant [~ Sprawdzaj po stardie programu, czy jest poczka 1:1' u u (5 Wrystane 14 15 kB
=L [E = x| Procedury za pomoca 2 to= = 2ile 3
i . . znajomych a
pI‘ZYClSkU. Q_YY_Q_KEU_%__ *fer) [ Smisci 7 88 kB
B this st [V Oznacz wisdomosé jako przeczytana pa Uptywis 2 2 sekund ) okazuj esi e OpiS po- ] * owy Folder wirtualny * £
= & ™ Dznacz jako przeczytana bylko po obwarciu w oddzielnym oknie
[ Odpowied stepu wykonywa- szysthie 2adhe
[ Praskazanie | Makeymalny rozmiar deierrika: |20 = kB h .. 8l = =
{% ifiﬁs;;:'iz;s;f{ [ Tgnoru polecenie ‘Spravds pocete dia wszystich kart! nych operacjl. Jesli DEecb
D) zote mysl I~ zezwdl na 5-bitowe znaki w nagtdukach listow Caly proces trwa Zbyt ¥ Sprawdz ntegralnoscinapraw ¥ Oczysc ze starychfzbednych wiadamosci
1 ?;'_'; g)éu‘nak [~ Zezwdl na wysytke/pobranie bez pytania o hasto dostepu d}ugo , moina go W Usur duplikaty v Kompresia {wyrzué usuniete wiadamosci)
71 Motatks ™ Opréznia Kosz pray wyjsciu przerwaé Za pomoca -
[ Dyskusia ¥ Kompresuj wszysthis foldery na zaknficzenic. < przy cisku ’r-[ Start I Koniec

Ochrona przed spamem ® Filr Bayeslt

ayeslt! to filtr statystyczny analizujgcy przycho-

The Bat! instalowana jest stan- sie w lokalizacji [) Ci\Pragram FilesiThe Bat!iBayeslt], dz.ac’a poczte. i pOdS.‘taW'e raChf'mku RIELEL-
dard vzl t B Sredni dodani tvezki nales podobienstwa zalicza okreslony e-mail do spamu lub
an OWIO wtyczka an ysp.atmowa’ ezposre’ 1110 po dodaniu wtyczkl nalezy regularnej korespondencji. Wtyczka musi jednak naj-
- Baygslt. Aby ja gaktyw;uc, na{ezy rozpoczaC proces jej uczenia, Polega] acy na pierw nauczy¢ sie rozpoznawaé spam, a dopiero po
dodad ja w gtéwnym oknie konfiguracyj- wskazywaniu konkretnych wiadomosci zgromadzeniu odpowiednio duzej bazy informacji za-
nym programu do listy wtyczek antyspa- przeznaczonych do |lasyfikuj do smieci| - w przy- czyna klasyfikowa¢ poczte samodzielnie i praktycznie
mowych @. Oryginalnie plug-in znajduje padku poczty niechcianej, lub bezbtednie. Warto raz na tydzien zajrze¢ mimo
[ The Bat! - konfiguracia = Klasyfikuj do NIE-Smiei | — wszystko do folderu SPAM i sprawdzi¢, czy wsrod
e w przypadku zwy- wl|adomlosu—sm|eu nie Iznalaz+ sie jakis wazny e-mail,
- System [~tWbyczki antyspamaie— Ktych wiadomosci nieprawidtowo zaklasyfikowany przez program.
i Aplikacie Diodaj . P . : P . .
- Wisdomodd W zaleznoSci od liczby | coraz skuteczniejsza. Ekspert pokaze, jak
“Kelory ikeofe pisma i | Kanfiguruj otrzymywanych wia- nauczy¢ j3 poprawnej pracy.
- fidoki P
.m;éwﬁ domoéci i spamu na-
- Uktad natinka 4 | L] .—Jus”” uka moze trwaé od Uzywajac przycisku [Konfiourui] w sekcji @---;
- Tablica Infarmacyijna L . . . Py . . _ i
i Zabezpieczenia Whycaki ankyspamowe sprawdzajg odebrane wiadomosci i preydzielajg pewne punkty (2 kilku gOdZIH do kilku glownego okna konflguracy] nego progra
~Wityeaki antywirusowe zakresd 100) kagdej sprawdzone] niadomos, Poniewaz systemy purktaci w rédnych dni. Z czasem nasza mu The Bat! wyswietlimy okno ustawieri
Fopmms g 1 wiyczkach moga by odmienne, uzytkownik musi sam okreshic, kkory system bedzie . .
_EEEeh | wykorzystywany... wtyczka powinna byé = Bayeslt.
t

L VNPl ekspert|



Przycisk

na pa-
nelu konfiguracyj-
nym wtyczki
otwiera okno kon-
figuracji czarnych
(niechcianych),
biatych (chcia-

Wtiasciwa konfiguracje na-

lezy rozpoczaé od wyboru -
jezyka interfejsu. W oknie
konfiguracji BayesIt klikamy
na @ i wskazujemy plik z ttu-
maczeniami interfejsu wtycz-
ki (domyslnie ma on nazwe
bayesit.lng i standardowo jest
umieszczany w gléwnym Kka-
talogu programu). Nastepnie
z listy dostepnych jezykéw nalezy wybraé
polski i zatwierdzié wybér przyciskiem [2].

! i Kanfiguracja BayesIt
»  Language Select language for the user's interface

J Edit Blacklist/whitelist les

£

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© http://thebat.pl

@ www.ritlabs.com/en/products/thebat

© www.thebatworld.de/system/sections/index.
phprop=viewarticle&artid=128

@ www.thebat.cz/ikony.htm

Reauty

Gncie.. Edycia opsiifil
Funkeie dodaikowe | Kika dodatiowych funkei semwisonych
Zanknij o okn konfiguacyine nych) i ignorowa-
nych list wiado-

mosci, ktdre s3 tworzone na podstawie pél
nagtéwka, tredci lub innych elementéw
wiadomosci. Poczta spelniajaca okre$lone
warunki jest od razu kwalifikowana do od-

54 Informacia o wiyczce

Wtyczka Bayeslt! umozliwia kontrole

dzialania za pomocg kilku zestawiert
statystycznych zawierajacych podsumowa-
ne i pogrupowane wyniki jej dzialania. Wy-
niki te mozna oglada¢ po
kliknieciu na pozycje @~
w menu kontekstowym !
listy wtyczek.

W oknie informacyj-

nym s3a wy$wietlane zestawienia w postaci
liczbowej i graficznej za ostatni dzien, ty-

Na zakladce ® mozna zdefiniowa¢ para-

metry jezykowe, jesli otrzymywana
poczta jest w innym jezyku niz angielski.
Chodzi tu gtéwnie o to, by filtr nie klasyfi-
kowat do $mieci wiadomosci zawierajacych
znaki specyficzne dla danego jezyka. Cha-
rakterystyczne litery nalezy po prostu wpi-

sa¢ w pole ® lub wygenerowa¢ za pomocg

Wkyczki antyspamane
i Wers

Statystyka za ostatni miesiac

Dodaj
P> Informacia

Ins
CerH+-Enter

Dane ogolne

* Przephyw smied {bajty): 1191401

. = o » Wiadomoge zal do & : e s . .
przy-cisku [Generacia 7],  Praatimm e Soaat st a3 dzieri i miesiagc @. Al
i * Wigdomoscl zaliczone do MIE-$mieci: 4113 S — 1
' £ = o =
Podstanows opcefi Alabet utkownia | « Udzial mieci w licebie wiadomosci: 5.88%. P :F‘EDW "biats" sty ] Fieguty "czamei listy | Lista "ignorawanpch” |
; !
R e e * el fmeciw prasplywe (b 74, P = ki reoute
|
" TAK, maja caba korespondencia jest po angielsku, E 11 v
% NIE. otrzymue pocate takze winnyeh fezpkach powiedniej kategorii. Nowg regule do D | 1 Messags source ses to check
Skorouj ustawienia jezykowe (il Potace angielskis lier  podabnic danej HStY ® dOdajemY PTZYCiSkiem 7= emat (Subisct) [ | —
b lFat lad. [ D . 1
i e SRR S Dodajregute. |, Regula jest budowana analo- ! | 2 condiion ey
bic 3 . . . - . s . H DO3| requirg.
sl i e gicznie jak w filtrach opisanych w czgdci | fzanias = e ||
acetneszACEENOS Dodaj o wirtualnych folderach. Wskazujemy | V| € Unzglednicj wiskodéfler & Niewazna wiekadé fter
. . H Wizs
sprawdzany element @, nastepnie z listy || 3 Signaltextto check against [ o
rozwijanej przyciskiem @ wskazujemy wa- ;3[Fand Hize
Ustawienia jgzukome: rul:IEI(y ]akl ma b}lc SPEln‘lonY. Ponlze] Wpl‘ i 4. Rule name/identifier: (it will be shovn in the list]
[Priich_Polrd 1250 Genracia” sujemy tekst, ktory bedzie podstawa selek- | [
cji filtru @, podajemy nazwe reguly i ozna- Anui Zastosti
oK | Al J Z | czamy j% jako aktywnaz o- v Activate this nule
. . . programa_ i Ustawienia automatycznej ochrony antywi
CD-ROM 28
mi szpiegu- =
. . - q Chror méi kamputer przed wirusami Ustawienia, .
Panda Platinum 2005 | Jacymil 3 -
Int £S ity i narzedzia [¥] Skanuj poczte | ustawieria.. |
ntern I - —
PE:NAEWEEF%IJAV ml ha?{er- Komunikatory internetowe Ustawienia, .
Z h . d I " . ZMmIESIEezng subskiypca skimi. Mozna przy tym niezaleznie skon-
wirusow . 2 : .
Nnand pOWSZEC nie zdsddad - EpIEj Zapﬂ- figurowaé ochrone przed wirusami, ochro-

biega¢ niz leczy¢ - znalazla zastosowanie u Pandy

Panda Internet Security 2005 dysponuje
tez opcjami, ktérych prézno szukaé

Izez ostatnie osiem miesiecy kazde-

mu wydaniu Eksperta towarzyszyla

pelna miesieczna wersja programu
Panda Platinum 7.0. Przez ten czas zdazyli-
$my sie z nim dobrze zapoznaé i w codzien-
nej pracy oceni¢ jego mozliwosci. Najnow-
Sze rozwiazanie z nazwa o oznaczeniu In-

I emie dostepu the wirym

e
Bardzo wyrazne zmiany zaszly w interfejsie programu. Jest on
teraz bardziej przejrzysty, a dostep i konfiguracja sktadnikéw
programu zostaly znacznie uproszczone

ternet Security 2005 to dalszy cigg rozbudo-
wy flagowego produktu Panda Software.
Nowa aplikacja to juz nie tylko antywirus
ze zintegrowanym firewallem, to komplet-
ne centrum zabezpieczen peceta.

Nowe mozliwosci

Najwiekszg z nowosci jest oczywiscie za-
powiadana od kilku miesiecy, a debiutuja-
ca w Pandzie Titanium 2005 technologia

w wersji Platinum 7.0 oraz u konkurencji.
Pierwszg z nich jest mozliwo$¢ kontrolo-
wania dostepu do stron internetowych za-
wierajgcych przemoc, pornografie lub in-
ne niepozadane tre$ci. Druga zabezpiecze-
nie przed tak zwanym phishingiem - kra-
dzieza poufnych danych za pomoca listéw
elektronicznych prowadzacych do falszy-
wych stron internetowych. AJ

TruPrevent ®. Nawet jeSli Panda w swojej
bazie sygnatur wiruséw nie zawiera jesz-
cze szczepionki na dany wirus, TruPre-
vent jest w stanie wykry¢ i zablokowac je-
go dzialanie. Zmieniono takze silnik ska-
nera antywirusowego, ktéry ma teraz
dziata¢ sprawniej i mniej obcigzaé zasoby
peceta. Pakiet Internet Security 2005 zo-
stal ponadto wyposazony w wygodne za-
bezpieczenie antyspamowe. Modutl stalej
ochrony antywirusowej wzbogacono

o funkcje zabezpieczajgce przed dialerami,

@ Technologia TruPrevent
T

sliwy kod trafi do komputera przed aktualizacjg programu

ruPrevent jest uzupetnieniem stosowanych obecnie zabez-
pieczen, ktdre ma zapewnia¢ ochrone w sytuacji, gdy zto-

anty-

wirusowego czy instalacjg tatki zwigzanej z bezpieczeristwem.
W odréznieniu od mechanizmu heurystycznego technologia
TruPrevent opiera sie na analizie zachowania wiruséw, blokujac
niebezpieczne dziatania nawet wowczas, gdy skaner antywiru-
sowy nie zgtasza alarmu. Analiza heurystyczna wykrywa ciggi
kodu przypominajgce wczesniej zdiagnozowane ztosliwe proce-
dury i nie jest zdolna rozpozna¢ wirusa, ktorego kod nie zawiera

istotnej cechy wspdlnej ze znanym wzorcem.
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NeroLINUX 2.0

Potkniecie cesarza nerounux

iespodziewanie niemiecka spétka Ne-

ro Inc. wydala produkt dla systemu

Linux. Mimo ze jest to wydanie
pierwsze, to zostalo oznaczone numerem 2.0,
a to dopiero poczatek kontrowersji wokoét tej
aplikacji. Funkcjonalno$¢ NeroLINUX-a jest
mata i bardzo jej daleko do wersji dla systemu
Windows. Program oferuje podstawowe
funkcje i praktycznie nic oprécz nich. Moze-
my za jego pomocg kopiowaé krazki CD oraz
DVD, nagrywac ptyty bootowalne, CD Audio
i obrazy plyt. Na szczeécie program pozwala
takze na wypalanie dwuwarstwowych nosni-
kéw DVD.

nerouiINux

*0

T it e

Bn - =

=

Qe N5

NeroLINUX zostat napisany z uzyciem starej wersji GTK. W efekcie
nie wyglada zbyt tadnie. Interfejs programu rézni sie od tego z wersji
dla Windows. Jego przejrzystost jest mata, a opcje trudno dostepne

Discreet Combustion 4

Wspomagacz na

iscreet nie ogranicza sie do przygoto-

wywania kolejnych wersji 3ds ma-

ksa. Firma ma w ofercie takze aplika-
cje do tworzenia animacji i postprodukgji fil-
moéw. Na rynek trafil kolejny program tego
typu - Discreet Combustion 4. Gléwnym prze-
znaczeniem aplikacji jest tworzenie animacji
oraz dodawanie do nich efektéw specjalnych
(mozemy na przyktad poprawic i rozbudowaé
film z 3ds maksa). Jest to jednak tylko bardzo
skrécony opis mozliwosci aplikacji. Warto bo-
wiem wspomnieé, Ze starsze wersje Combu-

10 ma) 2005 T

Lektura instrukeji to za mato, aby zapoznat sie z tak skomplikowana
aplikacja, jak Combustion 4. Potrzeba nam bedzie jeszcze duzo praktyki

R —

Opcje konfiguracji programu nie sq zbytnio rozbudowane

Aby stacé sie posiadaczem NeroLINUX-a,
musimy kupié pelng pudetkowa wersje Nero
dla Windows (nie OEM dodawang do nagry-
warek) i jg zarejestrowac. Tylko wtedy be-
dziemy mogli §ciggnac NeroLINUX ze strony
producenta. Kolejnym utrudnieniem jest
potrzeba wprowadzania klucza produktu
najpierw przy pobieraniu, potem przy
pierwszym uruchomieniu aplikacji. Podczas
wypalania plyt program dziala poprawnie.
Jednak da sie dostrzec kilka znaczacych
mankamentéw, ktére producent powinien
usung¢é. Kopiowanie i nagrywanie ptyt w lo-
cie trwa bardzo dlugo. Program zawiesza sie
przy zgrywaniu plyt zabezpieczonych. Nero-
LINUX domyS$lnie nie ma takze dodatku, kté-
ry umozliwia tworzenie ptyt CD Audio z pli-
kéw MP3 czy OGG. Wedtug Eksperta testo-
wana aplikacja jest pod kazdym wzgledem

maksa

stion byty wykorzy-
stywane przy two-
rzeniu produkcji
multimedialnych,
jak film Gangi Nowego
Jorku czy teledyski Fatboy Slima i Jaya-Z.
Program Combustion 4 to cyfrowe, dobrze
wyposazone studio filmowe. W aplikacji za-
implementowano wiele nowych narzedzi
edycji i modyfikacji. Ekspert wymieni tylko
najwazniejsze z nich. Nowy system kluczo-
wania (Discreet Diamont Keyer) znany z apli-
kacji Discreet Flame zwieksza precy-
zyjnoé¢ tworzenia kluczowych kla-
tek, nawet przy bardzo krétkich se-
kwencjach animacji. Z kolei opera-
tor Time Wrap pozwala na tworzenie
efektéw gwaltownego spowalniania
i przyspieszania animacji. Teraz kaz-
dy bedzie mégt tworzy¢ filmiki
z efektami z Matriksa.
Zmodyfikowano takze narzedzia
malarskie. Teraz dostepne s3 w pelni
modyfikowalne ksztalty pedzli, moz-
liwo$¢ stosowania beta splindéw i na-
1zedzi siatki. ZyskaliSmy takze mozli-
wo$¢ tworzenia i zapisywania grup
weztéw. Mozna je potem wykorzystaé
w postaci wiasnej biblioteki akcji. Na
uwage zastuguje tez nowy filtr GBlur.

gorsza niz darmowe programy (takie jak
K3B, CGraveman) dostepne w prawie kazdej
dystrybucji Linuksa.

Na przykiadzie NeroLINUX-a widzimy, ze
znani producenci wciaz niechetnie wchodza
na rynek spod znaku pingwina. A entuzja-
$ci produkujg lepsze programy linuksowe
niz §wiatowi potentaci. Nie wiadomo, czy
to potrwa dlugo, ale na razie omijajmy
NeroLINUX szerokim tukiem.

@ Informacje

Nazwa programu NeroLINUX 2.0

Producent Nero Inc.

Strona producenta WWW.NIE0.com

Formaty ptyt 1509660, UDF,
UDF/IS09660 Bridge

Jezyk programu angielski

Kopiowanie ptyt CD/DVD, w locie jest*, jest

Nagrywanie CD/DVD jest

Nagrywanie hootowalnych ptyt CD/DVD ~ jest

Nagrywanie ptyt CD Audio jest

Nagrywanie ptyt z plikow obrazow ISO, ~ jest

NRG i CUE

Nagrywanie ptyt z MP3, 0GG, WAV hrak**

Nagrywanie ptyt multisesyjnych jest

Nagrywanie dwuwarstwowych ptyt DVD ~ jest

Ohbstugiwane dystrybucje SuSE Linux, Red Hat
Linux, Fedora Core,
Debian GNU/Linux

Dostepne pakiety DEB i RPM

Cena darmowy***

* Nie kopiuje ptyt zabezpieczonych, ** Dostepne po doinstalowaniu zewnetrznego
oprogramowania, *** Tylko dla zarejestrowanych uzytkownikow wersji Nero
Reloaded (nie dotyczy wersji OEM i DEMO)

Umozliwia on uzyskanie efektu rozmycia, kté-
rego przebieg zgodny jest z krzywa Gaussa.
Uzytkownicy docenia takze fakt, ze produ-
cent rozbudowat interfejs. Zwiekszylo to
przejrzystos$¢ obszaru roboczego i ergonomicz-
no$¢ pracy w aplikacji. Dzieki wszystkim
zmianom Combustion 4 jest wszechstronnym
i dopracowanym narzedziem. W segmencie
aplikacji do postprodukcji stanowi prawdziwy
wyznacznik jakosci, ale jest przeznaczony dla
profesjonalnych odbiorcéw. MD

@ Informacje

Program Discreet Combustion 4
Producent Discreet

Strona programu www.discreet.com

Dystrybutor w Polsce Quedex, Janusz Rupik PVP
Strona dystrybutora www.quedex.com, www.jr-pvp.pl
Jezyk programu angielski

Wersja dla komputerow Apple  brak

Import z programow 3ds max, Adobe Photoshop,

Softimage XSI

szeroki zakres eksportu i importu
plikow oraz schematow animagji
razhudowany, z petng kontrola
Procesor Intel Pentium® IIl lub
Athlon XP (850 MHz lub mocnigjszy),
20 GB dysk twardy z 142 MB
miejsca wolnego, 512 MB RAM,
karta graficzna z 32 MB RAM,
system Windows 2000 lub XP,
DirectX 9.0

Cena okoto 3300 zlotych*

* Wedtug kursu dolara z dnia 8.04.2005

Wspétpraca z Macromedia Flash

System czastek
Minimalne wymagania sprzetowe



Macromedia ColdFusion MX 7

Dziesieciolatek

irma Macromedia, znana wszystkim
jako producent Flasha, zaprezento-
wala nowg wersje jednego ze swoich
najciekawszych produktéw. Jest to Macro-
media ColdFusion MX 7. Co ciekawe, pre-
miera ta miata miejsce réwno 10 lat po po-
wstaniu pierwszej wersji aplikacji.
ColdFusion MX, wykorzystujac jezyk CFML
(ang. ColdFusion Markup Language), umoz-
liwia tworzenie stron i aplikacji interneto-
wych. Jest serwerem dla innych produktéw
firmy Macromedia. Wspdlpracuje z progra-
mami Dreamweaver MX i Flash MX, umozli-
wiajac tworzenie zintegrowanych i efektow-
nych graficznie projektéw webowych.
Nowa wersja produktu zawiera wiele re-
wolucyjnych rozwigzan i uznaé jg mozna za

Strona z raportem wygenerowanym za pomocg ColdFusion MX 7

O0&O Defrag V8.0 Professional Edition

Specjalnie dla twardziela

arynku pojawila sie nowa wersja de-
fragmentatora dyskéw. Jest to aplika-
cja O&O Defrag V8.0. Przeznaczeniem
programu jest oczywiscie zwiekszanie wydaj-
nosci naszego dysku poprzez uporzagdkowanie
zawartych na nim danych.
Dostepne s3 dwie wersje aplikacji. Jedna
przeznaczona dla zwyktych uzytkownikéw,
a druga do zastosowarn serwerowych. Aplika-
cje mozna skonfigurowacd tak, zeby zastgpita
systemowe narzedzie do defragmentacji.
0&O Defrag oferuje pie¢ metod porzadko-
wania danych na dysku - wybieramy jedna

przetomowa. Umozliwia
przygotowywanie formula-
1zy w technologii FLASH, po-
zwala na generowanie rapor-
téw biznesowych czy dyna-
miczne tworzenie dokumen-
téw z informacji znajdujacych sie na serwe-
1ze. Istnieje tez mozliwo$¢ tworzenia rozbu-
dowanych i ztozonych wykreséw. Dzieki

| ekt Gray | Beige | b

* Fiet Hanes ke

Password

Upiecad & File:

Za pomoca ColdFusion MX 7 mozemy fatwo generowat
formularze FLASH i XML

udoskonaleniom ColdFusion ma tez mozli-
wo$¢ generowania plikéw dla aplikacji dzia-
Iajacych na serwerach Javy J2EE.

Ekspert przyjrzal sie mozliwo$ciom ColdFu-
sion. Program jest latwy w obstudze, a liczba
dostepnych funkcji nie rozczaruje nawet wy-
magajacych programistéw. Za pomocg kilku
linii kodu mozemy konwertowaé dokumenty
HTML do plikéw FLASH lub PDF i tworzy¢ for-

moga one znacznie przyspieszy¢ czas two-
1zenia programéw webowych. Warto za-
uwazy¢, ze na polskim rynku nie ma jeszcze
zbyt wielu programistéw z tej dziedziny.
Mimo iz program jest w jezyku angielskim
ibrak jest oficjalnej dokumentacji, to polscy
uzytkownicy sami j3 przettumaczyli. PM

mularze w jezyku XML @-;
Aplikacja jest skierowana gtéwnie do du-
zych firm. Dzieki zastosowaniu ColdFusion

z nich, w zalezno$ci od tego,
czy zalezy nam na przyktad
na odzyskaniu miejsca, czy
tez szybkosci dostepu do da-
nych. Mozliwe jest tez stworzenie termina-
1za z zaplanowanymi zadaniami porzgdko-
wania dysku.

Najwazniejsza nowoscig jest dodanie funk-
cji OneButtonDefrag. Umozliwia ona usta-
wienie programu tak, aby sam rozpoznat
iuruchomil najwlasciwszy dla naszego dysku
sposéb defragmentacji. Inng nowinka warta
wspomnienia jest mozliwo$¢ uruchomienia

=
"

=7 defragmentacji, gdy dziala wyga-
szacz ekranu.

Kolejnym ciekawym i przydat-
nym narzedziem jest Activity-
Guard Pro. Mozemy uruchomié
defragmentacje, a O&O Defrag
bedzie ja przerywat, gdy bedzie-
my pracowaé na komputerze,

i ponownie wiaczat, gdy system
nie bedzie obcigzony. Ciekawa
mozliwo$cig programu jest funk-
cja defragmentowania wymien-
nych noénikéw danych, takich
jak dyski USB i karty pamieci.

Ekspert sprawdzit dane produ-

0&0 Defrag w przejrzysty sposéh pokazuje strukture danych na naszym dysku

centa i przetestowat nowy O&O
Defrag. Dysk o pojemnosci

@ Informacje

Proaram Macromedia

ColdFusion MX 7
Producent Macromedia, Inc.
Strona WWW producenta ~ www.macromedia.com
Dystrybutor Wimal International sp. z 0.0.
Strona WWW dystrybutora ~ www.wimal.com.pl
Polska dokumentagja jest (pod adresem http:/fcfml.pl)*
Generowanie raportow jest
Dynamiczne generowanie  jest
dokumentow
Tworzenie formularzy Flash ~ jest
Wspierane technologie Java, COM, .NET (Web Services)

Wspierane serwery aplikagji

Macromedia JRun 4, IBM WehSphere
Application Server, Non-Clustered, [BM
WehSphere Application Server, BEA

WebLogic Server

Wymagania sprzetowe 512 MB RAM, 500 MB HDD,
procesor Pentium I

Ohbstugiwane systemy Windows Server 2003, Windows 2000

operacyjne Professional, Windows XP, Red Hat
Enterprise Linux 3.0, SuSE Linux
Enterprise Server 8.x

Obstuga jezyka CFML jest

Cena** okoto 4144 z} ***

* Nieautoryzowana przez firme Macromedia Inc. ** Wedtug kursu dolara

z dnia 14.04.2005 *** Wersja Enterprise kosztuje okoto 19 140 zt

40 GB, zawierajacy 10 GB danych zostat upo-

rzagdkowany w trzy minuty! Jest to co naj-
mniej kilkakrotnie krécej niz w przypadku
systemowego narzedzia do defragmentacji.
Ekspert nie zauwazyt zadnych niedogodnosci
przy uzywaniu programu. Wrecz przeciwnie,
korzystanie z niego jest proste, intuicyjne

i co najwazniejsze - szybkie.

PM

@ Informacje

Program

Producent

Strona WWW producenta
Automatyczne rozpoznawanie

optymalnej metody

0&0 Defrag V8.0
Professional Edition

080 Software GmbH
www.00-software.com
jest

defragmentacji

Sposoby defragmentacji Stealth, Space, Name, Modified, Access
Defragmentacja w czasie ~ moiliwa

pracy wygaszacza

Defragmentacja dyskow ~ jest

USB i kart pamieci

Terminarz defragmentagji ~ jest

Generowanie raportow jest, w plikach HTML
Spegjalne ustawienia 3

dla notbookow

Interfejs programu Luna

Defragmentacja w tle jest

Jezyk programu angielski, niemiecki
Wymagania 64 MB RAM, 30 MB HDD
Obstugiwane systemy Windows NT/2000/XP
Cena okoto* 164 zt

* Wedtug kursu dolara z dnia 14.04.2005 r.

ekspert IXCVERGERN |



ARGOSY HV-670

Z ptyty i z dysku

tacjonarne odtwarzacze DVD z mozli-
woscig wyswietlania filméw zapisa-
nych w formacie DivX oraz XviD po-
woli staja sie standardem. Producenci do-
daja do nich coraz to nowe funkcje, aby tyl-
ko zainteresowac potencjalnego klienta.
Testowany przez Eksperta odtwarzacz
ARGOSY HV-670 @ zostal wyposazony
! w ciekawg i nietypowa mozliwoé¢ podiacze-
nia dysku

-

= HV-670 charak-

- teryzuje sie stosunkowo

dua (420 x 265 x 50 mm),

jednak catkiem zgrabna obudowa

twardego. Do specjalnej kieszeni wkiadamy

e e

Zewnetrzng
kieszen mozemy
wykorzystat tak- |
ze do przenoszenia
danych miedzy kompute-
rami, gdyz jest podtaczana po- !
przez szybki interfejs USB 2.0 ®

tem. Dzieki takiemu rozwigzaniu mozemy
na przyktad wybra¢ sie do znajomego,
zgraé filmy na dysk i po powrocie do
domu od razu obejrzed je
na duzym ekra-
nie. Niestety, ta,
7 jakikazda ze-
~ wnetrzna kieszen
tego typu wymaga
dodatkowego zasilania.
Producent nie informuje o odczy-
cie formatu XviD (jedynie DivX). Jednak
podczas testow okazalo sie, ze te pliki nie
stanowia najmniejszego problemu dla od-
twarzacza ARCOSY HV-670.

| naped uprzednio zamontowany w obudo-

i wie HD-370 @. Calo$¢ umieszczamy w od-
twarzaczu, za klapka @®. Oczywiscie dysk
(nadal w obudowie) mozemy tez wyjaciza
pomocy interfejsu USB 2.0 polgczyé z pece-

Aerocool Turbine Power 550W

Moc w kolorze czarnym

eszcze nie tak dawno zasilacz kompu-
terowy kojarzyt sie ze zwykla szarg
puszka, ktéra odpowiadala za zasila-
nie peceta. Producenci zauwazyli jednak,
ze nawet na tak prostym i niepozornym
urzadzeniu jak zasilacz mozna zarobié.
Na rynku pojawit sie nowy zasilacz firmy
Aerocool o nazwie Turbine Power i mocy
550 W (dostepna jest tez wersja 0 100 W stab-
sza). Charakteryzuje go wiele ciekawych
(cho¢ nie zawsze niezbednych i przydat-
nych) rozwiagzan, ktérych prézno szukaé
w popularnych tariszych konstrukcjach.
Wszystkie zasi-
lacze kompu-
terowe

[oPicaL coaxiaL | |G J(SF@GI |

Na tylnym panelu producent umiescit najwazniejsze wyj-
Scia. Zabrakto jedynie wciaZ popularnego ztacza SCART

maja jedna linie o napie-
ciu 12 V. Aerocool postano-
wil to zmienié. Zasilacz
Turbine Power wprowadza
obstuge dwdch niezaleznych linii 12 V.
Charakteryzuja sie one natezeniem pradu
na poziomie 18 A oraz 20 A. Dzieki temu
cze$¢ urzadzert mozemy podlgczyé do jedne-
go, a cze$¢ do drugiego kabla. W przypadku
zbyt duzego poboru pradu przez komponent
na jednej z linii druga, niezalezna, bedzie
w dalszym ciagu podawac stabilne napiecie
na poziomie 12 V. To rozwigzanie przyda sie
szczegblnie w przypadku nowoczesnych

i wymagajacych mocniejszego zasilania
komputeréw.

g Za chlodzenie zasilacza odpowiadajg
dwa wentylatory. Duza lgczna wydajnosé
powoduje, Ze nie muszg pracowaé szybko
(z duza predkoscia obrotowsa), aby wydaj-
nie schtodzié wnetrze urzadzenia. Dzieki

Kahle zostaty umieszczone w specjalnej ostonie @
dzieki czemu nie placza sie i s odporne na zaktécenia

Egzemplarz, ktéry testowat Eks-
pert, jest wersjg przedprodukcyj-
n3a. Oznacza to, ze podczas testéw
¥ nie radzil sobie z obstugg napisow
"TXT z polskimi znakami diakrytycz-
® nymi. Jednak dystrybutor zapewnia, ze
odtwarzacz, ktéry pojawi sie w sklepach,
bedzie pozbawiony tej wady. PL

@ Dane techniczne

ARGOSY HV-670

W pudetku 3x chinch, kabel USB, zasilacz do dysku,
pilot, baterie, instrukcja

DVD-Video, SVCD, VCD 1.1/2.0, Audio (D
(CD-DA), MPEG-1, MPEG-2, DivX, XviD,
JPEG, MP3, WAV

MPEG-1, MPEG-2, DivX, XviD, JPEG, MP3,
WAV

DVD-R/RW, DVD+R/RW, DVD-ROM,
(D-R/RW, (D-ROM

w formacie TXT z polskimi znakami
diakrytycznymi*

Inne przetwornik wideo: 10 bit/54 MHz, audio:
24:it/192 kHz, wyjscia wideo: RCA x1,
S~video mini DIN x1, component,

wyjscia audio: RCA x2, cyfrowe coaxial x1,
optyczne x], ohstuga systeméw PAL oraz
NTSG, kieszen na dysk, mozliwos¢ umieszczenia
dysku ATA, transfer z predkoscia USB 2.0,
wymaga osohnego zasilania

Konsorcjum FEN (www.fen.pl)

699 zlotych

Obstugiwane formaty
(z ptyty)
Obstugiwane formaty
(z dysku)
Obstugiwane no$niki

Wyswietlane napisy

Dostarczyt
Cena

* Wedtug zapewnien dystrybutora w wersji produkcyjnej urzadzenia

Aerocool zostal zaopatrzony takze w inne
funkcje - juz niekoniecznie przydatne. Mo-
zemy do nich zaliczy¢é miedzy innymi niebie-
skie pod$wietlanie duzego wentylatora za
pomoca dwdch diod LED. Wszystkie kable
po o$wietleniu promieniami UV emitujg
$wiatlo. Co ciekawe, w opakowaniu zasila-
cza AeroCool znajdziemy specjalng szmatke
- do polerowania pokrytej czarnym, blyszcza-
cym lakierem obudowy zasilacza. Czyzby fir-
ma Areocool dawatla do zrozumienia, ze jej
produkt jest czyms wiecej niz zasilaczem? PL

@ Dane techniczne

Aerocool Turhine Power 550W
Standard ATX

temu charakteryzuje sie on do$¢ cichg pracg. Waparcie ATX1.3 oraz ATX 2.01
Rozwigzaniem, na ktére warto zwrdcié Zasilanie 12V dwie odrebne linie zasilajace 12 V
uwage, s3 odpinane kable @. Tylko jeden Wentylatory ~ 1x120 mm oraz 1x 80 mm
znich @ jest przymocowany na state, jed- Spegffikaa ~ +3,5V-36A,+5V-36A, 412V (20A),
nak jego nie bedziemy odtaczaé, gdyz odpo- +2V(18A),-12V (0,8 A}, +5VSB(25A)
wiada za zasilanie ptyty gtéwnej. Inne prze- W opakowaniu Ikﬂdhd iﬂshnﬂljg(ﬁ tIrZ/K T"/;F'Iiﬂélwekkéll]b||9;25i|aiqtey
; . wody mozemy dowolnie podlgczyé w zalez- ) Jeden kabel Serial A1, Jeden Kaeira -
ﬁ;s\:{ladc:vazocsi:ﬁie z\:::l,taytlraztnnry nosci od wiasnych potrzeb. Dzieki temu nie Liczha wtyczek seelt 4-p|now.ych, jedna 3-pinowa, dwie Serial ATA
-120mm @ oraz80mm________: musimy wykorzystywaé wszystkich kabli, Dostarcyt  Listan (www.istan.pl)
(niewidoczny na zdjeciu) a w naszej obudowie zapanuje porzadek. Cena 460 zhotych
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NVIDIA nForce 4 SLI Intel Edition

nForce dla Intela

o tej pory NVIDIA byla znana

z chipsetéw serii

nForce dla proceso-
16w AMD. Juz od jakie-
go$ czasu krazyty pogtos-
ki, Ze ma sie pojawié uktad ]
takze dla CPU Intela. Plotki sie
potwierdzily i na rynek wchodzi
chipset NVIDIA nForce 4 SLI Intel
Edition dla procesordéw Pentium 4.
Warto wspomnieé, ze wbrew po-
wszechnej opinii nie jest to pierwszy
uklad NVIDII dla produktéw Intela. Firma
ma juz na koncie uklad dla Pentium III.
Zostat on skonstruowany na specjalne zamé-
wienie Microsoftu dla konsoli Xbox.

Woczeéniej spekulowano, ze nowy ukiad

moze nosi¢ nazwe nForce 5, co oznaczatoby,
ze zawiera duze zmiany w stosunku do

Referencyj-
na plyta zostata
zaopatrzona w gniazdo
75_0 cztery sloty

@, dwa zfacza

oraz dwa stare PCl @

nForce 4 dla AMD. Tak sie nie stato, jed-
nak mimo podobnej nazwy i mozliwosci
uklady nForce 4 dla Intela i AMD rdznig sie
kilkoma waznymi szczegblami. Pierwszym
z nich jest zaimplementowanie kontrolera
pamieci w nowym ukladzie. Wykorzystuje on
dwie technologie (DASP 3.0 oraz QuickSync)
majace zapewni¢ wyzsza wydajno$é w sto-
sunku do kontrolera pamieci w konkurencyj-
nym ukladzie Intel 925. nForce 4 SLI Intel Edi-
tion zostal takze podzielony na dwa chipsety -

W sktad nForce 4 SLI Intel Edition wchodzi mostek pétnoc-
ny MCP @ oraz potudniowy SPP @

mostek péinocny oraz potudniowy @.
Ponadto NVIDIA ma przewage nad inny-

mi ukladami (w tym Intela i925) w postaci

kontrolera pamieci obstugujacego moduty

NOBO SISE

DDR2 667. Intel 925 jest w stanie wykorzy-

Niedroga technologia DLP

a rynku pojawit sie projektor nie-

zbyt znanej firmy NOBO. Charakte-

ryzuje sie dobrym kontrastem
2000:11 jasnoscia na poziomie 1800 ANSI
lumenéw. Umozliwia to ogladanie filméw
nawet w nie do korica zaciemnionym po-
mieszczeniu. Natywna rozdzielczo$¢ urza-
dzenia wynosi 800x600 pikseli (SVGA). Mo-
zemy jednak wyswietli¢ obraz nawet do
1280x1024 pikseli w skompresowanym try-
bie SXCA - niestety cierpi
na tym ostro$¢ obrazu.

NOBO S18E swoje pa-

rametry zawdziecza
technologii DLP opraco-
wanej przez Texas In-
struments. Odpowiada-
jacy za generowanie ob-
razu uktad DMD sklada sie z tysiecy
matych lusterek. Co ciekawe, ich lgczna po-
wierzchnia jest wielkoéci kciuka. Aby obraz
byt wyraZzny, odlegtosci pomiedzy lustrami
s3 na poziomie jednego mikrona (wiecej
o budowie projektoréw przeczytamy w Eks-
percie 1/2004).

Choé w specyfikacji projektor jest
opisywany do$¢ dobrymi parametra-
mi, to w rzeczywisto$ci jako$¢ obrazu
nie jest zbyt wysoka. Mala wiernos¢
kolorystyczna czy wystepowanie mory
w niektérych obrazach testowych obniza-
ja ocene urzadzenia. Jednak biorac pod
uwage niewygoérowang cene NOBO S18E,
wynoszaca nieco ponad 4200 ztotych, nie
mozna by¢ bardzo krytycznym.

PCI- Express x16 5_1 obsfuga SLI ™~

\

Poréwnanie wydajnosci

Test SLI nieaktywne SLI aktywne
3DMark05 4973 3DMarks 8000 3DMarks
AquaMark 3 65fps 777 fps

Doom 3 71,3 fps 101,6 fps

Platforma testowa: Intel Pentium 4 3,73 EE, 2x 512 MB DDR2, 2x GeForce 6800 GT

sta¢ jedynie moduty DDR2 pracujace
z predkoscia 533 MHz.

Niewatpliwa zaletg nowego nForce jest
obstuga SLI (opis w Ekspercie 6/2004 oraz
1/2005). Testy zostaly przeprowadzone z wy-
korzystaniem dwéch kart GeForce 6800 GT
i CPU Pentium 4 3,73 GHz Extreme Edition
- ptyta pracowala stabilnie i wydajnie @-

Wedtlug Eksperta nowy chipset powinien
powtérzy¢ sukces nForce 2, 314 dla AMD.
Wiekszo$¢ producentéw plyt gtéwnych juz za-
powiedziala produkcje urzadzen na nForce 4
SLI dla Intela. Nowy uklad ma wiec spore
szanse na rynkowe powodzenie.

PL

@ Dane techniczne
NVIDIA nForce 4 SLI Intel Edition

Obstugiwane CPU Intel Pentium 4, podstawka LGA775
Obstuga SLI tak
Porty USB 10
Urzadzenia SATA/PATA  4/4 (obstuga Serial ATAII)
Gigabit ethernet tak
Dostarczyt NVIDIA (www.nvidia.pl)
Cena brak danych
r‘ﬂ

@ wydobywa sie

/‘r‘ Przez kratke

Na tylnym panelu urzadzenia znajdziemy
wejécie audio (projektor ma zintegrowany ma-
ly gloénik mono), wejécie wideo (chinch) o---
oraz S-video @ . Monitor podlaczymy tylko za

posrednictwem analogowego zlgcza D-Sub.
Oprécz tego dostepne jest wyjscie VGA @

W rozdzielczoéci

natywnej
(800x600 pikseli)
kazde miniaturowe
lusterko odpowia-
da jednemu pikse-
lowi o

(3
Wesm

$

TaEres e

i

Fasbialic

ottt

-

| iport RS232 @. Niestety, zabraklo gniazda

komponentowego, stosowanego do podiacza-
nia lepszych odtwarzaczy DVD. S18E ma takze

czujnik ItDA na tylnej @, jak i na przedniej

Sciance @, co upraszcza sterowarnie za pomo-
ca pilota.

gorace powietrze z urzadzenia. Efektem
tego jest falujacy obraz wyéwietlany na ekranie

Ustawienia mozemy regulowaé za pomo-
ca pilota lub wbudowanych przyciskow @--------
Menu urzadzenia jest czytelne i spolszczo-
ne. Z geometrii mozemy wyregulowac je-
dynie trapez, a przyciski i pilot niestety
nie sg pod§wietlane. PL

]
@ Dane techniczne

NOBO SI8E

Jasnos¢ 1800 ANSI lumendw

Rozdzielczost SVGA 800x600 pikseli

SXGA 1280x1024 pikseli

Obiektyw F24-2719,7-23,6 mm

Odlegtost od ekranu 14-12m

Przekatna 0,85-8,57m

Poziom hatasu (z 0,5 m) 36 dB (tryb normalny),

30 dB (tryb ekonomiczny)

Zywotnost lampy 3000 godzin (tryh ekonomiczny)

Dostarczyt ACCO Polska (www.acco.pl)

Cena 4268 zt (nowa lampa 2074 zf)
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Swiat bez k

Dzieki USB zniknety problemy

abli

z podtaczaniem do peceta

wielu urzadzen. Teraz maja zniknac same kable

koricu marca zakoriczono pra-

ce nad specyfikacja technicz-

na nowego standardu acza -

bezprzewodowego USB (ang.
Wireless USB). Jezeli nowa technologia sie
przyjmie, a s3 duze szanse, ze tak sie sta-
nie, juz niedlugo z naszych biurek i poko-
jow znikng kieby kabli.

Nie tylko PC
Wireless USB (w skrcie WUSB) przede
wszystkim ma zastgpié istniejaca juz techno-

logie USB 2.0. Zamiast podigczaé aparat cyfro-
wy kabelkiem do komputera, wystarczy, ze
potozymy go obok komputera. Fotografie prze-
§lemy na dysk twardy za pomocg fal radio-
wych. Tak samo podlaczymy do peceta klawia-
ture, glosniki, mysz, skaner czy drukarke.
Widaé tutaj réznice miedzy Wi-Fi a WUSB.
Sieci bezprzewodowe pozwalajga tczyé kompu-
tery, a WUSB - urzadzenia peryferyjne.

Apetyt twércow WUSB nie ogranicza sie do
rynku pecetéw. Nowe 13cze ma byé wykorzy-
stane praktycznie wszedzie tam, gdzie do tej

hezprzewodowego USB

/ pory korzystaliSmy
. zewnetrzna z ktopotliwych kabli
Zastosowanie nagrywarka.  fefefon komérkow i
bezprzewodowego < y: U przesylajacych dane
SB - W postaci cyfrowej.
u = BIURD telefon - W wizjach projektan-
PDA ‘ ! / bezprzewodowy dzojstik t6w pojawia sie na
- : 1 ]
& | przyktad obraz kina
| J/ ’ T'-'--~ - domowe kté
. ¢ aptop 80, W Ktorym
Lin wideo jest przesytane
7 Konsola do gi
kamera internetowa SEROGL > z DVD do projektora
kamera cyfrowa .~ S telewizor telewizyjnego bezprze-
wieza audio wodowo w standar-
komputer LA ; dzie WUSB. Tak samo
aparat cyfrowy / f / ma odbywac sie
: odtwarzacz MP3 aMUZYKA wspdlpraca telewizora
MULTIMEDIA
Tk e ’,-L:___/ . ~<11 zkonsola gier wideo,
P ) odtwarzacz MP3 ) i kamery wideo z nagry-
; e telefon komérkowy ! ‘.
. i warkg i innych spoty-
—/ Sl i kanych juz w domach
Na schemacie kolorami zaznaczono grupy urzadzei wspétpracujacych ze soba w nowym standardzie | urzadzeri cyfrowych -

14 mas2005 B0

patrz schemat @.

(@ WUSB kontra Bluetooth

USB nie jest pierwszg technologig przekazu ra-

diowego, ktorej celem jest eliminacja kabli
z naszych biurek. Pierwszg byta Bluetooth, ktdra jed-
nak w praktyce zdobyta tylko niewielkg czes¢ rynku
akcesoridw do pecetow i kojarzona jest przede
wszystkim jako technologia taczenia telefonéw ko-
morkowych (i to tych drozszych) z pecetem i stu-
chawkami. Bluetooth oferuje bowiem niewielkg pred-
kos¢ transmisji danych (w teorii do 1 Mbps, w prakty-
ce jeszcze mniej), jest trudny w konfiguracji, a urza-
dzenia zgodne z tym standardem sg drogie. Tych
wad WUSB ma by¢ pozbawione.

Szybko i duzo

WUSB ma poczatkowo oferowaé maksy-
malng przepustowos$¢ 480 Mbps, czyli do-
ktadnie tyle samo, ile USB 2.0. Jest to war-
to$¢, ktéra pozwala na przesylanie prak-
tycznie dowolnego uzywanego obecnie stru-
mienia danych cyfrowych w domu lub
w biurze. Dla poréwnania, aby przesytaé
obraz w wysokiej jako$ci kina domowego
w standardzie HDTV, potrzebujemy gwa-
rancji szybkosci tacza od 19 do 26 Mbps.
WUSB oferuje nam duzo wiecej.

W technologii WUSB najwazniejszy jest
nadajnik centralny (ang. host). Jest to kom-
puter z zamontowanym odpowiednim mo-
dulem (na przykiad kontrolerem WUSB na
zlaczu PCI). Z nim komunikujg sie urzadza-
nia klienckie (ang. devices), na przyktad dru-
karka lub klawiatura. Do hosta podigczymy
maksymalnie 127 urzadzen.

Konfiguracja tacza WUSB ma by¢ bardzo
latwa. Wiaczamy modut WUSB w urzadze-
niu klienckim i nasz pecet automatycznie je
wykryje. Niezawodno$¢ zwyklego USB ma
by¢ utrzymana w wersji bezprzewodowej.

@ Twércy WUSB

USB ma silne wsparcie w swiecie biznesu IT.

W ubiegtym roku powstata specjalna grupa
firm, ktdre wspierajg prace zwigzane z wdrozeniem
nowej technologii. Wiodaca role odgrywa w niej Intel.
Poza tym w sktad grupy wchodzi miedzy innymi: HP,
Microsoft, Samsung, Philips i NEC. Zdaniem Intela, na
przetomie lat 2005 i 2006 urzadzenia WUBS stang sie
powszechnie dostepne na rynku akcesoriéw do PC.

Nie do konica hezproblemowe

Wiele urzadzen podtaczanych za pomoca
USB otrzymuje przez kabel USB nie tylko da-
ne, ale takze zasilanie. W przypadku WUSB
jest to niemozliwe. Mysz mozna zaopatry-
waé w energie z baterii, ale na przyklad do
skaneréw bedziemy potrzebowa¢ kabla zasi-
lajacego.

Ponadto pamietajmy, ze upowszechnienie
WUSB spowoduje, ze nasze organizmy beda
narazone na nieustanne oddziatywanie fal ra-
diowych z bardzo wielu nadajnikéw. Chociaz
dotad nikt jednoznacznie nie udowodnit
ich negatywnego wplywu na ludzki orga-
nizm, to jednak pewien sceptycyzm jest
w tym wzgledzie konieczny.

Warto zajrze¢...

® www.ush.org/wusb
® www.intel.com/technology/comms/wush



TELEDYSKI -
w KAZDEJ CHWILI

Masz wolng chwile? Mamy dla Ciebie setki teledyskow! g}.»
Ogladaj to, co chcesz - nie to, co telewizja wybiera za Ciebie. INTERIA:PL
Zobacz www.teledyski.interia.pl ) ]

Tylko w portalu INTERIA.PL .
przyjazny portal
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POZIOM

LATWY

Modernizujemy
komputer 41/,

CD-ROM

Trudno dodaé -
artykut o dodawaniu
pamieci RAM

w pliku PDF

(KSE 2/2005)
Odéwiezyé BIOS -
artykut o aktualizacji
BIOS-u w pliku
PDF (KSE 2/2005)
Chipset z przyszloicia
- artykut o wyborze
plyty gtéwnej

w pliku PDF

(KSE 6/2004)

Supertwardziel -
artykut o wyborze
dyskéw twardych
w pliku PDF

(KSE 5/2004)

Nowy silnik -
artykut o doborze

nowego CPU w pliku
PDF (KSE 2/2004)

plyw czasu jest nieublagany dla

komputeréw. Nawet najlepszy

pecet po najdalej dwéch latach

przestaje speiniaé nasze oczeki-
wania. Okazuje sie, ze ma powazne braki
sprzetowe - brak mu nagrywarki DVD, zlgcz
USB 2.0, a wiele programéw dziala znacznie
wolniej, niz by§my chcieli.

Komputer mozna jednak odnowié. W za-
leznosci od naszych oczekiwan trzeba be-
dzie dotozy¢ pamiec czy tez zmienié karte
graficzng lub nawet wymienié¢ kluczowe
podzespoly. Ekspert przygotowat poradnik,
z ktérego dowiemy sie, jak zmodernizowaé
pecet, aby osiggnaé najlepsze rezultaty.

Klucz do sukcesu

Kazdy uzytkownik ma indywidualne po-
trzeby. Niektérym wystarczy dokupienie ko-
$ci RAM czy upatrzonego podzespotu. To, co
powinnis$my wymienié¢ w naszym kompute-
1ze, zalezy w gtéwnej mierze od tego, do cze-
go zamierzamy go uzywac. Nalezy wiec spre-
cyzowad przyszle zastosowania naszego
sprzetu. Bez tego nie bedziemy w stanie
okresli¢, jakie elementy nalezy wymienic.

LCIVZSE =R ekspert

Musimy tez ustalié, co chcemy osiagnac -
czy tylko od$wiezy¢ nieco nasz komputer,
czy zwiekszy¢ jego funkcjonalno$é (na przy-
ktad dokupujac karte TV), czy tez przystoso-
waé do komfortowej zabawy z najnowsza
gra komputerowa. Bez takiej deklaracji nie
da sie oceni¢, jakich funduszy bedziemy po-
trzebowac na modernizacje.

Ekspert doradzi

Kolejnym krokiem modernizacji jest usta-
lenie, jakim sprzetem dysponujemy. Bez te-
go nie sprawdzimy, czy nowe podzespoty be-
da pasowac do naszego peceta. Na stronie 17
przeczytamy, jak dowiedzie¢ sie, co siedzi
we wnetrzu naszego komputera.

Nastepnie zajrzyjmy na strony 18-19, aby
dowiedzie¢ sie, ktére podzespoty kompute-
ra s najwazniejsze dla wykonywania réz-
norodnych zadar. Ekspert wyodrebnit czte-
Ty najczesciej spotykane zastosowania do-
mowego PC:
® gry komputerowe,
® zastosowania biurowe, internet,
® edycja i obrébka filméw DVD i DivX,
® edycja fotografii, tworzenie grafiki.

Kazdy pecet kiedys staje sie przestarzaty. Nie wyrzucajmy go jednak do $mieci.
Zmodernizowana niewielkim kosztem maszyna moze by¢ rownie dobra jak nowa

Tabele i poradniki

Ekspert przygotowatl poradniki dla posia-
daczy rocznych pecetéw, dla wiascicieli kom-
puteréw dwu- i trzyletnich oraz dla oséb,
ktérych pecet zostat wyprodukowany w la-
tach 2000-2001. Znajdziemy tam jasno
przedstawione porady dotyczace moderniza-
cji. Dowiemy sie, jak dobieraé podzespoty,
by uniknaé typowych btedow.

Specjalne tabele zawierajg kilka przykiado-
wych konfiguracji oraz propozycje moderni-
zacji. Zostaly one podzielone na grupy - w za-
leznosci od przeznaczenia naszego komputera
oraz funduszy na unowocze$nienie. Zapo-
znajmy sie dokladnie z tymi danymi. Inaczej
modernizuje sie pecet o zréwnowazonej kon-
figuracji, a inaczej sktadak z supermarketu.

Ekspert radzi

a krazku Ekspert umiescit wersje PDF artyku-

téw dotyczacych praktycznej wymiany sprzetu
opublikowanych w poprzednich numerach. Dowiemy
sie z nich na przyktad, jak wgra¢ nowy BIOS do ptyty
gtownej czy dobra¢ i zamontowac nowy procesor. Na
pewno sie przydadza.



Sprawdzamy konfiguracje

CD-ROM

Everest Home Edition
freeware

Zanim przystapimy do rozbudowy komputera, musimy sprawdzic,
jakimi komponentami dysponujemy, oraz ustali¢ mozliwosci rozbudowy

ozbudowa komputera to powazne

przedsiewziecie. Nietrafiona decyzja

moze oznacza zmarnowane pienig-
dze. Aby nie popelni¢ btedéw, nalezy przed
wybraniem sie na gielde komputerowa czy do
sklepu sprawdzi¢ doktadnie, jakie podzespoty
juz mamy i jakie sa mozliwosci rozbudowy
naszego sprzetu.

Aby tego dokonaé, wcale nie musimy roz-
krecaé komputera. Wiekszo$¢ potrzebnych in-
formacji zbierzemy za pomoca programu Eve-
rest Home Edition z plyty Eksperta. Teraz
dowiemy sie, co i jak mozemy ustalic.

T Ve ]

ASUS Intelligence Everywhere
Seria P4PBK (Intel BESF) P4
+ Dwiukanatowa pamiet DDR
= AlNET
+ ALAUDIO
+ ABUE CrashFree BIOS2
= AGPEX
» Technologia Serial ATA
= ASUS EZFlash

Procesor

- Ztacze Socket 478 dia Intel Pentium 4/Celeron do
3.2GHz+

- Ohstuga technologii Intel Hyper-Threading

- Kompatyhilnodt zarzadzania enersia z procesorem
nawej generaci Intel Prescott

Chipset Intel BESP MCH

Intel IGH5

Crastotliwost

takiowania szyny FSB 800 (Owerclocking) f933 7 400 MHz

Plyta gtéwna, procesor, pamieé
Zaczynamy od sprawdzenia kluczowych
elementéw kazdego komputera.

Uruchamiamy Everest Home Edition.

Na ekranie monitora pojawia sie okno
gléwne programu. W lewej jego czeSci @ wi-
i dzimy rozwijane drzewo kategorii, a w pra-
wej ® ikony sktadnikéw danej kategorii.

Pamigt operacyina 4 ztgcza 184-pin DIMM obstugujace max. 4GB pamigei
2700/2100 non-ECC DOR SDRAM

Architekiura podwdjneno kanatu pamieci

1% AGP B
GxPCI
1 ASUS Slot Wi-Fi pozwalajacy na rozbudowe o

Thacza rozszerzer

kontraler hezprzewodowe] sieci lokalnej

Przed modernizacja koniecznie sprawdzmy mozliwosci ptyty
na stronie producenta i przeprowadzmy aktualizacje BIOS-u

Gdy chcemy uzyskad informacje o zainsta-
lowanej pamieci RAM, wybieramy opcje

Plik  Widok Raport Ulubione Pamoc

e ——

=3 50|, W polach @ odczytujemy nazwy

o E Rapart

Menu | Ulubione { } m L]
i & :Jg i
: Komputer Phyta ghdwna System
: OpEracyin,

!

+- 4 System operacyiny H

+- [ Serwer | @ ﬂ "',

+. Fhran K .

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat naszej

plyty gléwnej, rozwijamy kategorie @-----

a nastepnie klikamy na [ Phyta gléwna],
W polu odczytujemy ozna-
czenie naszej ptyty gtéwnej (na przyktad

nas o liczbie procesoréw i rodzaju gniazda
(w opisywanym przykladzie - [t Socket 462}),
apole o liczbie dostepnych
gniazd pamieci i jej typie. Dodatkowo
mozemy odczytaé typ uzywanych moduléow
_pamieci @ oraz rzeczywista i efektywna cze-

' stotliwosé taktowania® (FSB).

1liczbe zainstalowanych modutéw. Poréwnaj-
my ich liczbe z liczba gniazd na plycie gtéw-
nej - dowiemy sie, ile slotéw na kosci RAM
jest jeszcze wolnych. Dodatkowo sprawdzamy

taktowanie ® i pojemno$¢ ukltadéw @. Najle-

piej jest kupowaé RAM tego samego typu, co
juz zamontowany w pececie.

Cipis urzgdzenia

B Typ magistral & -~ TOR ZDRAM 1

B5zerokost magistrali

B zeczymista czestatiwnst taktowania
BEEfekkyina czastatliwodt takkowania

| 333 MHz 7

Klikniecie na jeden z odnos$nikéw ® powo-

duje otwarcie w przegladarce strony WWW
producenta plyty gléwnej ® oraz witryny za-

wierajgcej aktualizacje BIOS-u.

& Producent plyty gléwine]
B Nazwa firmy

ASUSTeK Computer Inc,
#* Informacje o produkcie 1

5. comjproduc REMy

2
i
\

e Usktuahnieniz 105U

Aby sprawdzié, jaki CPU mamy zainstalo-
wany, wybieramy [ Procesor], Odczytuje-

my typ procesora @ ijego nazweg kodowg @-----

&0 wascimodc procesara i

1
BB Typ procesora L ==={aMD Athlon =P, zuas MHz (12,5 x 167) 2600+
@ azwa kodowa (Thoroughbred-& ,. ________________
@seria F Ra——

BEOIMME: SpecTek (512 MB PC2700 DDR SDRAM) |
WHDIMMS: Manya M2US1 264D58HES6-6K )

Pale ‘Warkose
By tascivosc modutu pamigci
8 Nazwa modutuy
B Numer seryiny
B Data produkcii
=8 R ozmiar modubu

SpecTek
18055FF7h
Tydzie 15 | 2004

58 Ty moditu Unbuffered

%8 Typ pamieci DOR SDRAM

B 5zybkost pamigc (PCZ700 (166 Mzl >
B Szerokost moduhu &4 bit

Sprawdzamy pozostale podzespoty

W podobny sposéb sprawdzamy pozostale
komponenty naszego peceta, takie jak karta
graficzna, dyski twarde i napedy optyczne.

Aby poznac' karte graﬁcznq, klikamy na

ilo$¢ zamontowanej na karcie pamieci RAM.

Zeby sprawdzi¢ typ zainstalowanego na-

pedu optycznego, w programie Everest
rozwijamy opcje [ Magazyn|, a nastepnie Kkli-
kamy na ikone [ Mapedy dyskéw optyeznych],

Wybierajac kategorie [ ATA] uzyskamy
informacje na temat zainstalowanych

w systemie dyskow twardych (ich liczbe,
pojemno$é, model i nazwe producenta oraz
typ interfejsu).

Kontrola wnetrza obudowy

Na koniec zajrzyjmy pod obudowe peceta.
Dowiemy sie, czy nie napotkamy nieprzewi-
danych przeszkdd podczas rozbudowy. Spraw-
dzamy, czy s3 wolne miejsca na dodatkowe
napedy optyczne @ i dyski twarde @;-----------

Warto tez zobaczy¢, czy nie zabraknie nam
zlaczy zasilania, czyli wtyczek molex O Jesli

planujemy rozbudowacé nasz
zestaw o dyski Serial ATA,
przydatnym nabytkiem
moze by¢ specjalna przej-
Scibwka umozliwiajaca

podigczenie zasilania do tego typu dysku @:----;
Starsze zasilacze nie byly wyposazone w zig-

cza zasilania Serial ATA. Sprawdzmy takze,
czy iloé¢ miejsca w obudowie pozwoli za-
montowad wiekszy wiatrak procesora.
Moc zasilacza :
odczytujemy
z tabliczki zna-
mionowej @;----
Jesli jest mniej-
sza niz 350 wa-
téw, przy rozbu-
dowie peceta
musimy pomy-
§le¢ o kupnie
mocniejszego
zasilacza. To czy zasilacz jest wystarczajacy,
sprawdzimy za pomoca kalkulatora ze strony

A-DR-350ATX v

| I www.jscustompcs.com/power_supply JS

;{ Mapis z BI0S'y | Wersion 4,31,20,33.00

& Typ mikrouktadu \GEEo_rEe_ FRSE00 P

G Typ konwertera DAC Integrated RAMDAC

) Zainstalowane sterowniki s _disp (6,14, 10,6693 - nWIDIA Detonator 66,53
B T rrr— 128MB )

Pole WWarkodd
2 Whastiwosd karty wideo
& Opis urzadzenia
2 mapis 2 karty

, Ganrce Fx 5600
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Kazdemu wedtug potrzeb

Komputery wykorzystujemy do réznych zadan. Identyczng maszyne inaczej rozbuduje
amator gier, a inaczej grafik. Ekspert podpowie, jakie podzespoty sa dla kogo kluczowe

o réznych zadan wykorzystywane sg rézne narzedzia. Jesli za- Dy zastosowan domowych komputeréw. Opisujac kazdg z nich, zwra-
D mierzamy usprawnié nasz pecet, to aby zrobi¢ to optymalnie, camy uwage na krytyczne z punktu danego wykorzystania elementy.

musimy najpierw zastanowi¢ sie, do jakich zadan najczesciej Jezeli uzywamy naszego komputera do réznych zastosowan, musimy
go wykorzystujemy. Ekspert wyodrebnit cztery najpopularniejsze gru-  wzigé pod uwage wskazéwki dla wszystkich typéw pracy.

Pecet do prac biurowych i internetu

T en typ komputera nazywany jest najczesciej komputerem do wszystkiego.

Poniewaz nie stawiamy przed nim wyspecjalizowa-

nych zadani, charakterystycznych dla innych opisa-
nych grup, musi by¢ uniwersalny i mie¢ komponenty do-
brane w zréwnowazony sposéb. Nie musi mieé natomiast
wysrubowanych parametrow.

PAMIEC RAM

Wiekszos¢ komputeréw sprzedawanych w promocjach super-
marketowych doskonale sprawdza sie w pracach biurowych, jednak
ich powazng wada jest zbyt mata ilos¢ pamieci RAM. Dla Windows
XP powinno to by¢ przynajmniej 512 MB.

MONITOR

Jezeli spedzamy przed ekranem komputera kilka godzin dziennie, ko-
niecznie zmienmy monitor na nowoczesny ptaski ekran LCD @ . W wypadku pracy z apli-
kacjami biurowymi i przegladania internetu bije on na gtowe tradycyjne modele kinesko-
powe jakoscig obrazu i komfortem pracy. ——

Monitory LCD 15 cali (rzeczywista przekatna ekranu odpowiada monitorom CRT 17 cali) kupimy juz za 800 ztotych I

NAGRYWARKA DVD LUB PENDRIVE

Aby wygodnie przenosi¢ dane pomiedzy komputerami (na
przyktad w domu i w pracy), przyda sie nagrywarka lub przenosna
pamie¢ typu pendrive @ o odpowiedniej pojemnosci.

Pecet do kodowania filméw

ezeli naszg pasjg jest wideofilmowanie oraz montaz i edycja filmow (takze kon-
J wersja do DivX), musimy zdawac sobie sprawe, ze szybka i komfortowa praca wy-

maga bardzo mocnego peceta. Trzeba takze zadba¢ o mozliwo$¢ zgrywania mate-
riatu filmowego na dysk twardy peceta - oznacza to zakup dodatkowych urzadzen.

n KARTA FIREWIRE LUB KARTA TELEWIZYJNA

Jezeli mamy cyfrowg kamere wideo, to aby przegrac¢ dane do

komputera, potrzebny nam bedzie kontroler FireWire @. Gdy
'mamyJedynle analogowe zrddto obrazu (magnetowid, starszy
Ityp kamery), musimy mie¢ w swoim pececie urzadzenie z wejsciem S- vndeo
ilub kompozytowym @. S w nie wyposazane niektore karty graficzne, zdecydo-
iwana wiekszos¢ tunerdw telewizyjnych @ oraz specjalistyczne, ale niestety bar-
dzo drogie, karty do obrobki filmdw.

] DYSK TWARDY
u Kodowany materiat musi sig zmiesci¢ na dysku
: twardym. Idealnym rozwigzaniem s3 dwa dyski. Na
pierwszym instalujemy system operacyjny i wszyst-
E PROCESOR kie aplikacje, a na drugim przechowujemy
Najwazniejszym elementem wptywajacym na szybkos¢ kodowania filméw jest proce- dane filmowe. Dzieki temu komputer nie musi \ e
sor. Powinnismy zdecydowac sie na najszybszy model, na jaki nas sta¢, bez rujnowania bu- odczytywac z tego samego napedu zaréwno da- Przy s.!dgduwanlu mat_erlqlu fllm.owegg q
dzetu domowego. Jezeli nasza ptyta gtdwna jest przeznaczona dla CPU Intela, wybierzmy nych systemowych, jak i przetwarzanego filmu, ! equ' f|'|r|.‘|6_w przy:l gli s'qu yski o duzej
Pentium 4 z technologig Hyper-Threading. To rozwigzanie jest bardzo uzyteczne przy korzy- co poprawia wydajnos¢ dziatania. ROJEMNGSCL=NAWE
staniu z mocno obcigzajacych komputer programow (a do takich nalezg enkodery wideo), Dysk twardy musi by¢ odpowiednio pojemny, jednogodzinny film zajmuje kilka gigabajtow ]
gdyz umozliwia jednoczesne dos¢ komfortowe korzystanie z innych aplikacji. pojemnosci. Nie powinnismy wiec rozwaza¢ modeli o pojemnosci mnigjszej niz 120 GB. "
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Pecet dla gracza ) <arra crariczna

racze komputerowi zdecydowanie najczesciej s3 zmuszeni do Najwazniejszym i niestety ”aJdmiSZYm ele-
modernizacji peceta. Nowe gry komputerowe wymagaja coraz mentem peceta dla gracza jest karta graficz-
. . A ot na. Nowoczesne gry wymagajg bardzo
. silniejszych maszyn, wiec aby zapewnic sobie komfortowe wa- T e S
runki do zabawy, potrzebujemy naprawde mocnego sprzetu. zowa¢ transformacje obrazu
zgodne z DirectX 9.0. Jedli -~ \/ rlt‘ol::vl:z
n PROCESOR mamy starszg karte, to E O karty graficz-
Z mozliwosciami karty graficznej powinna by¢ zgrana moc procesora. Wydaj- oprocz tego, ze gry beda dziataty ne, jak GeForce
nos¢ karty zalezy bowiem takze od wydajnosci procesora. Jezeli zwigekszamy rozdziel- wolniej, nie ujrzymy na ekranie wszyst- 6600CT, czesto sa
€zo5¢ obrazu w grach, a liczba wyswietlanych klatek obrazu na sekunde pozostaje kich efektow graficznych przygotowanych wyposazune w zlacze
niezmieniona, oznacza to, ze karta moze da¢ z siebie wiecej, ale przeszkadza jej przez producenta gry, bo karta nie bedzie PCI-E 16x, ktdre pasuje tylko do
w tym zbyt mato wydajny procesor. w stanie wykonac niektorych polecen. o\ najnowszych piyt gléwnych

PAMIEC RAM

Nowe gry wymagajg coraz wiecej .
pamieci RAM. Aby pogra¢ w nowe tytuty,
jak Half-Life 2 czy Doom 3, bez ciggtego zaci-
nania sig obrazu, nalezy mie¢ w komputerze przy-
najmniej 512 MB RAM-u (producenci gier zalecajg 1 GB).

Na rynku dostepne sg specjalne pa-
mieci RAM dla graczy, przystoso-
wane do podkrecania. Jest
to jednak bardzo droga
inwestycja

Pecet dla grafika i fotografa

zytkownicy pracujacy wiele godzin dziennie przy tworzeniu grafiki maja duze
wymagania co do sprzetu. Ekspert podpowie, jakie podzespoty sa najwazniej-
sze w komputerze grafika.

n MONITOR

Amator grafiki i fotografii powinien w pierwszej kolejnosci zadbac¢ o dobry monitor. Ekrany LCD maja
duzo zalet w stosunku do tradycyjnych modeli kineskopowych (CRT) - przede wszystkim nie meczg wzroku,
przez co praca jest znacznie bardziej komfortowa. Niestety, nie s3 pozbawione wad - nie dysponujg tak sze-
roka paletg barw jak modele CRT i niektorym uzytkownikom moze to bardzo przeszkadzac.

Poniewaz ekrany LCD pracujg z jedna, optymalng rozdzielczoscia, rozmiar monitora, jaki powinnismy wybrat,
zalezy od naszych przyzwyczajen. Gdy pracujemy z rozdzielczoscig 1280x1024, kupmy model 17,18 lub 19
cali, a jezeli uzywamy 1600x1200 - najlepiej wybrac 20 lub 21 cali (istniejg tez modele 19 cali pracujace

w rozdzielczosci 1600x1200). Dla zwolennikow 1024x768 pozostajg modele 15-calowe.

< Zastosowanie mocnego pro- V?dajne procesnry Athlon XP
PAMIEC RAM cesora wymusza takze za- empron pasuja do plyt
Podczas przetwarzania zdje¢ istotna kup bardziej wydajnego gtéwnych w domowych
jest znaczna iloé¢ pamieci RAM. Aby obli- chtodzenia komputerach i maja umiar-
czy¢, ile jej potrzebujemy, musimy podwoic¢ o kowane ceny

objetos¢ najwiekszych plikow, jakie bedzie-
my przetwarzac, i dodac ilos¢ pamieci nie-
zbednga dla sprawnego funkcjonowania sys-
temu (dla Windows XP jest to 256 MB).

PROCESOR

Procesor to wazny podzespdt, decydujacy Ll
0 wydajnosci graficznego peceta. Im szybszy CPU zasto-
sujemy, tym szyhciej program graficzny bedzie wprowadzat zmiany na zdjeciach.

DYSK TWARDY
Dysk powinien by¢ odpowiednio pojemny, aby pomiesci¢ wszystkie nasze prace. Dobrym,
aczkolwiek nie niezbednym rozwigzaniem bedzie zastosowanie dwu dyskow twardych
(patrz Pecet do kodowania filmow). Oczywiscie przyda sie tez nagrywarka do
archiwizowania prac.

i NAGRYWARKA DVD URZADZENIA WEJSCIOWE
Poniewaz przechowywanie gotowych filmow Kazdy amator cyfrowej grafiki i fotografii powinien mie¢ w
na twardym dysku szybko doprowadzi do jego za- swoim pececie specyficzne urzadzenia wejsciowe. Jezeli zajmuje-

_"""":"F_)rzenlesmmy trzy¢ sie w tablet @ lub ska-

 efekty pracy na

petnienia, niezbedna jest nagrywarka my sie tworzeniem grafiki i potrafi- | ;
DVD @. Dzigki niej _ my niezle rysowac, warto zaopa- = mm mem—l
: ner. Jesli mamy aparat cyfrowy, nieodzow- i
nym gadzetem bedzie czytnik kart pamieci @ podfacza-
ny do portu USB lub montowany w miejsce stacji dyskietek.
Wigkszosc¢ takich urzadzen wymaga do sprawnej i szybkiej pracy
portu USB w wersji 2.0.

- plyty CD lub DVD
/ " oraz wykonamy
= - kopie zapasowa ulu-
bionego filmu.
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MODERNIZACJA PECETA: ROZBUDOWA ROCZNECO ZESTAWU

POZIOM

LATWY

ozbudowa rocznego
R komputera moze

wydawac sie ekstra-
wagancjg. Jest jednak nie-
zbedna w wypadku oséb,
ktérym zalezy, aby pecet

caty czas byt poréw-

nywalny z najnow-
szymi modelami.
Czesto tez trzeba roz-
budowa¢ prawie no-
wy pecet, aby do-
stosowa¢é go do nowych
zadan - na przyklad gdy zaczynamy zajmo-
wac sie edycja filméw wideo, ale mamy
zbyt maty dysk twardy.

Co wazne - roczne niepotrzebne juz cze-
$ci zazwyczaj mozemy sprzedaé za dobrg
cene. Pozwala to znacznie obnizy¢ koszt
modernizacji.

Przeszkody na drodze

Modernizacja nowego peceta jest latwa,
co nie oznacza, ze bezproblemowa. Wbrew
pozorom nie wszystkie dostepne na rynku
nowe podzespoty bedg pasowaé. W ciaggu
ostatniego roku na rynku pojawily sie trzy
istotne nowosci. Sg to PCI-Express (PCI-E),

AGP, 1x za$ PCI. Kart
rozszerzen w wersji
PCI-Express nie widaé
na razie na rynku, ale
bardzo duzo kart gra-

@ Zmienione standardy

ciggu ostatniego roku producenci wprowadzili nowe gniazda pod procesory
Intel Pentium 4 i AMD Athlon 64. Na rynku pojawity sig takze karty graficzne
wspotpracujace z nowym ztgczem PCI-E 16x.

ficznych jest dostep-
nych witasnie z no-
wym zlgczem. Uwa-
zajmy, aby nie kupié
przez przypadek ta-
kiego sprzetu, bo po
prostu nie zamontu-
jemy go w naszym
pececie.

LGA775 to wprowa-
dzone przez Intela
gniazdo pod proceso-
ry. Nowe modele Pen-
tium 4 s3 dostepne
tylko w wersji LGA, co
ogranicza mozliwosci A
rozbudowy. Do rocznej ptyty z Socket 478 nie
zamontujemy najnowszych CPU Intela. Tak-
Ze AMD zmienit gniazdo swoich procesoréw
Athlon 64 na inne (z Socket 754 na 959). Po-
dobnie jak w wypadku Intela najszybsze mo-
dele dostepne s3 tylko z nowym ztgczem.

AMD Athlon 64

Secket 54 griazto (PU
stosowane rok temu

PCI-Express to nowy standard ztacza dla
kart rozszerzenl. Wersja 16x ma zastapic

Nie ruszaj procesora
Wedlug Eksperta w komputerach sprzed
roku nie zawsze oplaca sie zmienié procesora

Intel Pentium 4 Karty graficzne

Sacket 478 — gniazdo CPU
stosowane rok temu

na lepszy. Na pewno warto dokonaé¢ wymia-
ny w wypadku wolnych Celeronéw i Duro-
néw. Posiadacze Pentium 4, jezeli chca
zmieni¢ CPU, powinni wybra¢ model przy-
najmniej o 500 MHz szybszy, a w wypadku
AMD - oznaczony liczbg o 500 wyzsz3.
Wtasciciele Duronéw i Athlonéw XP mu-
sza pamietad, ze s3 one obecnie zastepowa-
ne przez Sempron. Te procesory s3 mniej
wydajne niz Athlony XP o takim samym

(©® Modernizacja komputera rocznego

Konfiguracja

Procesor Pentium 4 2,66 GHz,
512 MB RAM PC 3200,

pyta gtowna z chipsetem i865,
karta graficzna Radeon 9700,
dysk 160 GB, nagrywarka DVD

Zestaw 1

Procesor Celeron D 325,

256 MBRAMPC2700,
pyta gtowna z chipsetem i845,
zintegrowana karta graficzna,
dysk 40 GB, naped DVD

Zestaw 2

Procesor AthlonXP 2500+,
512 MB RAM PC 3200, ptyta
gtowna z chipsetem nForce 2,
karta grafizna Radeon 9550,
dysk twardy 80 GB,
nagrywarka DVD

Zestaw 3

Procesor Duron 1800+, 256 MB
RAM PC 2700, ptyta gtowna
2 chipsetem VIA KT 400A,
karta grafizna Radeon 9200SE,
dysk twardy 80 GB,

naped combo

Zestaw 4
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Modernizacja dla gracza
do 500 zt o
dokupienie 512 MB RA|

Komentarz redakcji
Wszechstronny i wydajny pecet

do 1000 zt

wymiana karty graficznej

wymiana karty graficznj na

Modernizacja do biu!a
do 500 z

modernizacja za te sume nie ma

takze po roku jest nowoczesny (300 z) na GeForce 6600GT (800zt)  GeForce 6800 (1200 4) sensu
i sprawdzi sie w roznych Dokupienie 512 MB RAM
zadaniach. Brak problemaw 3004)
7 modernizacjg.
Typowy tani zestaw dokupienie karty graficznej dokupienie karty graficznej zmiana procesora na Pentium 4 dokupienie 256 MB RAM
komputerowy. Pecet Radeon 9600 ? (350 ) Radeon 9600 Pro (450 1) 2,53 GHz (Prescott) (500 ) (150 t)
opodobnejkonfiguragi T 1
sprawdzi sie tylko w biurze. dokupienie 256 MBRAM 1 dokupienie 256 MB RAM dokupienie karty graficznej dokupienie napedu combo
Najwazniejszymi ograniczeniami (150 zf) (150 ) Radeon 9800 (600 ) (DVD+CD-RW) (200 )
sg: mafo wydajna karta grafizna 4 dokupienie dysku twardego dokupienie 256 MB RAM
oraz FSB tylko 533 MHz. 80GB (250 ) (150

J dokupienie dysku twardego

80(B(250)

Dos¢ dobry komputer, fatwy do ~ wymiana karty graficznej na
rozbudowy dzigki uzyciu phyty  Radeon 9600 Pro (450 1)
gtownej z chipsetem nForce 2.

Usytkownika ograniczajg staba

karta pamieci oraz maty

dysk twardy.

Mato wydajny pecet po roku wymiana karty graficznej na
potrzebuje powainej modernizagi.  Radeon 9600 (350 z4)
Wiekszos¢ podzespotow jest  dokupienie 256 MB RAM @
wyrainie przestarzata, (150)

wymiana karty graficznej na

wymiana karty graficznej na

GeForce 6600 (600 ) (GeForce 6600GT (800 1)
dokupienie 512 MB RAM dokupienie 512 MB RAM
(300) (300)

wymiana procesora na Athlon

dokupienie dysku twardego
800B (250 )

modernizacja za te sume nie ma
sensu

profesjonalna mysz dla graczy

(200)

wymiana procesora na Athlon

XP 2500+ (400 1) XP 2800+ (450 )

dokupienie karty graficznej dokupienie karty graficzne]

Radeon 9600 Pro (450 1) Radeon 9800 SE (600 zt)

dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM
2 (150) (1504)

dokupienie 256 MB RAM
(150 )

profesjonalna mysz dla graczy

(200)

~ do 1000 zt

dokupienie monitora LCO 15™
(9004)

dokupienie 256 MB RAM
(150 A)

dokupienie nagrywarki DVD
(250 )

dokupienie dysku twardego
80GB(250)

dokupienie monitora LCD 15"
(9002)

wymiana procesora na Athlon
XP 2800+ (450 )
dokupienie 256 MB RAM
(150 )



tkamy sie z pamieciami typu DDR-SDRAM
oznaczonymi jako PC 2700 (pracuja z czesto-
tliwo$cig 333 MHz) lub PC3200 (400 MHz).
Predko$¢ pamieci powinna by¢ réwna lub
wyzsza niz FSB procesora (na stronie 19 Eks-

@ Dohieramy RAM -
Procesor Zalecane pamieci
AthlonXP PC2700*

Athlon 64 P(3200
Duron PC2100
Sempron PC2700
Pentium 4 z FSB 800 MHz/533 MHz ~ P(3200/PC2700
Celeron PC2700

* Model AthlonXP 3200+ wymaga PC 3200

oznaczeniu (na przyktad Sempron 2600+
jest wolniejszy od Athlona XP 2600+). Dla-
tego lepiej kupowaé Athlony XP.

Doktadamy pamieé

Planujac dokupienie modutu pamieci
RAM, zwréémy uwage na predkosé dotych-
czas uzywanego oraz FSB (czestotliwo$¢ szy-
ny systemowej) procesora. W praktyce spo-

G wE

Aby Dual Channel dziatat, moduty pamieci nalezy umiescié
w dwdch gniazdach o tych samych kolorach. Musimy zastoso-
wat takie same koéci RAM (na przyktad dwa uktady PC3200)

pert opisat, jak ja sprawdzi¢). Z ramki @ do-
wiemy sie, jakiej pamieci wymaga nasz
procesor. Zamiast modutu PC2700 warto
jednak kupi¢ PC3200. Réznica w cenie nie-
wielka, a szybsza pamieé ulatwi podkreca-
nie i moze przyda¢ sie w przysztosci.

Dodatkowe przyspieszenie
Dokupujac drugi modul pamieci, moze-
my dodatkowo przyspieszy¢ system - o ile
nasza plyta gléwna oferuje tryb dzialania
zwany Dual Channel. Te funkcje spotkamy
w plytach z chipsetem nForce 2 Ultra 400,
KT880, 1865, i875, SiS655. Niestety, w wy-
padku Athlonéw XP, Duronéw i Sem-
prondéw zysk wydajno$ci nie prze-
kracza 3 procent - nieco lepiej ‘
Dual Channel wypada w kom-
puterach z CPU Intela. ;

Z ATA na SATA
Roczny dysk
twardy nie jest wol- £
ny, ale moze okazaé
sie zwyczajnie za >
maty. W takim razie dokupmy

Modernizacja do kol!nwania filméw

do 500 zt =

do 1000 zt

do 500 z

(® Trudne terminy

» Dual-Channel - dwukanatowa obstuga pamieci RAM.
Rozwigzanie stosowane na niektdrych ptytach gtéwnych, ma-
jace na celu zwiekszenie wydajnosci. Parzysta ilos¢ kosci pa-
mieci podzielona jest na dwa banki, ktére pracujg na zmiane -
w jednym wykonywane sg operacje zapisu/odczytu, podczas
gdy w drugim odswiezane sa dane.

» napqd combo - naped optyczny taczacy w sobie funkcje
nagrywarki CD-R/RW i czytnika DVD.

drugi naped. Jezeli nasza plyta jest wypo-
sazona w kontroler SATA (wiekszo$¢ ptyt
gtéwnych sprzed roku obstuguje zaréwno
ATA, jak i SATA), wybierzmy dysk tego ty-
pu. Ceny obydwu napedéw sg poréwny-
walne, a waskie kable SATA znacznie le-
piej sprawdzaja sie w ciasnych obudo-
wach pecetdéw niz szerokie tasmy ATA.
Problem z dyskami

| SATA polega jednak na
tym, ze majg nowe

A gniazdo zasilania @.
a 5 “Starsze zasilacze czesto
/nie maja wtyczki pozwala-
i ,//jaccej zasili¢ dysk SATA. Musi-
,/"my dokupié specjalng przej-

; /'écic')wkq @® lub wybierzmy naped

4
2

V' SATA wyposazony takze w zwykte
ztacze molex @.

~.

"

dokupienie 512 MB RAM

wymiana monitora na L

zmiana procesora na Pentium 4 modernizacja za te sume nie ma  dokupienie 512 MB RAM

zmiana procesora na Pentium 4 zmiana procesora na Pentium 4

(1300 ) (3004) 3CHzFSB 8O0 FSB(7002)  sensu (300 0) 3CHz FSB 8OO FSB(700z) 3 GHz FSB 800 FSB (700 z4)
dokupienie 512 MB RAM dokupienie czytnika kart flash ? dokupienie 512 MB RAM dokupienie 512 MB RAM
(300 ) ~ (50) i (3006 (300 0)
= dokupienie czytnika kart flash
H‘“‘\Kx (50 4)
wymiana monitora na LCD 17" dokupienie dysku twardego zmiana procesora na Celeron zmiana procesora na Pentium 4 dokupienie 256 MB RAM zmiana procesora na Pentium 4 zmiana procesora na Pentium 4
(1300 ) 800B .L (250) D340(2,9 CHz) (430 ) 24 GHz 7 Hyper-Threadingiem (150 z) 2,53 GHz (Prescott) (5002t) 24 GHz 2 Hyper-Threadingiem
TR (50028 (500 )
dokupienie 256 MB RAM dokupienie nagrywarki DVD | dokupienie 256 MB RAM dokupienie 512 MB RAM dokupienie dysku twardego dokupienie 256 MB RAM dokupienie 512 MB RAM
(150) (250 8) (150 (300) 80 (B (250 4) (150) (300 )
= i dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego dokupienie nagrywarki CD-RW  dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego
1 80CB(2504) 160 GB (350 A) (100 ) 80 (B (250) 160 GB (350 24)
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki DVD dokupienie czytnika kart flash ~ dokupienie nagrywarki CD-RW  dokupienie nagrywarki DVD
(250 ) (2500) (500) (1001 (25044)
dokupienie czytnika kart flash
(502)
wymiana monitora na LCD 17" dokupienie dysku twardego zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Athlon 64 dokupienie 512 MB RAM zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Athlon
(1300) ® 160 GB (350 ) XP 2800+ (450 1) 3400+ (750 ) (3000 XP 2800+ (450 1) XP 3000+ (580 4)
dokupienie dysku twardego zmiana ptyty gtownej na dokupienie czytnika kart flash dokupienie 512 MB RAM dokupienie 512 MB RAM
160 GB (350 ) urzadzenie z chipsetem Via (50 (300) (3000
K8T800 (350 )
dokupienie dysku twardego dokupienie czytnika kart flash ~ dokupienie dysku twardego
160 GB (350 1) (50) 160 GB (350 )
dokupienie czytnika kart flash
: (504)
wymiana procesora na Athlon ~ wymiana procesora na Sempron  wymiana procesora na Sempron  wymiana procesora na Athlon ~ wymiana procesora na Sempron  wymiana procesora na Athlon ~ wymiana procesora na Athlon
XP 2800+ (450 ) 2300+ @ (250) 2300+ (250 ) XP 2800+ (450 ) 2300+ (250 ) XP 2800+ (450 ) XP 2800+ (450 )
dokupienie 256 MB RAM dokupienie nagrywarki DVD 1 dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM dokupienie 512 MB RAM
(150) (2504) 0504 (150 4) (1504) (150) (300 )
wymiana monitora na LCD 15 dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego dokupienie czytnika kart flash dokupienie czytnika kart flash ~ dokupienie dysku twardego
(900 ) 160 GB (350 ) 160 GB (350 1) (50z0) (50) 160 GB (350 1)
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki DVD dokupienie czytnika kart flash
(2504 (2504) (504)
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3 ¥ MODERNIZACJA PECETA: ROZBUDOWA DWU- | TRZYLETNIEGO ZESTAWU

POZIOM

LATWY

dy nasz kompu-
' ter ma dwa -

trzy lata, mo-
dernizacja staje sie
niezbedna. Oczywiscie
jezeli tego nie zrobi-
my, pecet nadal be-
dzie dzialat, ale praca
z nowymi aplikacjami
bedzie powolna i mato kom-
fortowa. Rozbudowa jest tez niezbedna, aby
zwiekszy¢ zakres mozliwosci komputera - na
przyklad jezeli chcemy kopiowaé filmy, mu-
simy kupi¢ nagrywarke DVD.

Pamieciowa putapka

Najwiekszy problem przy rozbudowie
dwu- czy trzyletniego peceta mozemy mieé
ze znalezieniem odpowiednich pamieci.

Po pierwsze musimy ustalié, jaki rodzaj
RAM-u obstuguje nasza plyta gtéwna. Zazwy-
czaj beda to DDR-y, ale moze sie zdarzy¢, ze
w naszym komputerze jest ptyta, ktéra obstu-
guje kosci SDRAM. Takie pamieci nie s3 juz
produkowane. Na gieldach mozna kupié uzy-
wane koéci. Pamie¢ SDRAM jest jednak
znacznie mniej wydajna niz DDR-y. Ekspert
zaleca w takim wypadku wymiane ptyty
gléwnej na obstugujacy szybsza pamieé DDR.

Warto takze sprawdzié, czy nasza plyta
nie ma dwdch rodzajéw zlgczy dla kosci

RAM @. Na takich plytach mozemy uzywaé
albo modutéw SDRAM, albo DDR - nigdy
obydwu typédw jednoczeénie.

Jezeli w komputerze sg pamieci DDR, s3 to
zwyKkle starsze moduly DDR266 (FSB 133MHz)
lub nawet DDR200 (FSB 100MHz). Mozemy do
nich dotozy¢ nowe moduty PC3200 lub
PC 2700, ktére beda po prostu pracowac wol-
niej. Jezeli jednak zmieniamy procesor na i
nowszy, starsza pamiec nie bedzie w stanie |
dziata¢ z FSB nowych Pentium 4 czy Athlo- i
néw XP. Dlatego w wypadku zmiany CPU Eks-
pert zaleca wymiane calej pamieci RAM. Na-
tomiast jezeli mamy plyte obstugujaca tylko
pamieci SDRAM, wymienimy j3, gdyz przesta-
rzaly RAM stanowi waskie gardlo systemu.

Procesor po przejsciach

Wymiana procesora latwo moze skorczyé
sie niepowodzeniem. Podstawowym proble-
mem jest uzyskanie informacji, jakie CPU ob-
stluguje nasza plyta. Sama informacja o tym,

(© Modernizacja komputera 2-, 3-letniego

jaki chipset jest zainstalowany na naszej pty-
cie, nie wystarczy. Na stronie WWW produ-
centa odnajdziemy opis naszej plyty gtéwnej

i sprawdzimy, jakie CPU mozemy na niej za-
montowaé. Zwréémy uwage, ze sa to infor-
macje dla plyt z najnowszym BIOS-em. Przed
montazem nowego CPU musimy zaktualizo-
wa¢ oprogramowanie wewnetrzne plyty (in-
formacje, jak tego dokonaé, znajdziemy w nu-
merze 1/2005 oraz w pliku PDF na krgzku).

Wersje BIOS-u i jego date mozemy odczytaé
z ekranu startowego komputera lub sprawdzié
na przyklad programem Everest.

Wazny jest takze rodzaj podstawki pod pro-
cesor, w jakg wyposazona jest nasza plyta
gtéwna. Jesli mamy Socket A (procesory AMD)
lub Socket 478 @ (procesory Intel), to do na-
szej plyty pasuje wiele nowoczesnych szyb-

\ i kich CPU.
Jezeli za$
mamy na
przykiad
starszy
Socket 423
X - (dla
wczesnych wersji Pentium 4), bedziemy zmu-
szeni do wymiany plyty gtéwnej na nowsz3.

Pamietajmy tez, ze mocniejsze procesory
wymagaja znacznie wydajniejszego chlo-
dzenia - stary wiatrak i radiator na nowym
procesorze niemal na pewno bedzie za staby.

e

Modernizacja do biurra

Konfiguracja Komentarz redakeji  do 500 zt do 500 zt ” do 1000 zt

Procesor Celeron 2,0 CHz, Dost staby zestaw o duzych zmiana karty graficznej na zmiana procesora na Pentium 4 zmiana procesora na Pentitim 4 dokupienie 256 MB RAM zmiana karty graficznej na

256 MBRAM, motliwosciach rozbudowy. ATI 9600 Pro @ (450) 2,53 GHz (Prescott) (5002t) 2,53 (Prescott) GHz (500 ) (150 ) Radeon 9200 (200 )

phyta gfowna z chipsetem 845PE,  Obstuga magistrali 533 MHz £ miana karty graficznej na zmiana karty graficznej na dokupienie dysku twardego dokupienie 256 MB RAM
—  karta graficzna GeForce 4MX  pozwala zamontowat mocne " (GeForce FX 5700 (450 1) GeForce 6600 (600 1) 80GB (250 ) (150 )
E 64 MB, dysk twardy 40GB, ~ procesory Pentium. Karta . 4 dokupienie 256 MB RAM £ dokupienie dysku twardego
"ﬁ naped combo graficzna generuje obraz o dost = (150 ) 80CB (250 )

niskiej jakosi. zmiana zasilacza na mocnigjszy
350W @ (15040)

Procesor Athlon XP 1800+, Komputer zorientowany na zamiana procesora na Sempron  zmiana karty graficznej na zmiana karty graficznej na dokupienie 256 MBRAM @-7  zmiana procesora na Sempron

256 MB RAM DDR 333, gracza. Phyta gtowna obstuzy 2600+ (300 24) (eForce 6600 (600 1) (eForce 6600GT (800 1) (150 ) 2800+ (350 )

pyta giowna na chipsecie VI niemal wszystkie 32-hitowe dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM dokupienie 256 MB RAM dokupienie dysku twardego dokupienie 256 MB RAM
~  KT333A, karta graficzna procesory AMD, o utatwia (1502 (150 ) (150 z) 80GB (250 ) (150)
2 GeFore4Ti4200128MB,  rozhudowe. Zestaw warto zmiana zasilacza na mocniejszy  zmiana zasilacza na mocnijszy dokupienie dysku twardego
5 dysk twardy 60 GB, naped prébowat podkrecac. 350 W (150 28) 350 W (150 4) 80 (B (250 )
N omho

Procesor Duron 1300+, Ubogi zestaw, ktory po dwdch ~ zbyt mata kwota na modernizacje  zmiana procesora na Sempron  zmiana procesora na Sempron  dokupienie 256 MB RAM zmiana procesora na Sempron

128 MB RAM DDR 266, latach od zakupu sprawdzisie  dajacq zauwazalne wyniki 2600+ (300 1) 2600+ (300 1) (150 ) 2400+ (220 4)

plyta gtowna na chipsecie VIA ~ tylko w biurze. Pyta gtowna zmiana karty graficznej na zmiana karty graficznej na dokupienie nagrywarki DVD dokupienie 256 MB RAM

KT266A. Karta grafizna nie obstuguje FSB szybszej ATI9600 Pro (450 ) GeForce 6600 @ (600 ) (2504 (150)

ATI 7500 64 MB, dysk twardy  niz 266 MHz. Wymaga dos¢ T
M 40 GB, naped DVD gtebokiej modernizagji. dokupienie 384 MBRAM | dokupienie 384 MB RAM dokupienie dysku twardego
ES (2254 80 (B (2504)
ﬁ dokupienie dysku twardego zmiana zasilacza na mocniejszy
N 40(0B(200) 350 W (150 )

* nawet po modernizaji, komputer bedzie spetniat danq role w stopniu co najwyzej dostatecznym.
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350W (150 )

zmiana zasilacza na mocnigjszy



System Performance
CPU Timing

ROMSIP Table

DRAM Command Rate
LUTTE i 1 I

t DRAM

[Expert]
[Normal]
[Norma |1
[2T Command]

166 MHz
200 MHz
[133 MHz)
[Enabled]
[Disabled]
[166]
[Autol

WHz

LUrTE
DRAM Clock

Auto Detect PCI Clk
Spread Spectrum
CPU Clock

CPU Ratio

Next boot AGP/PCI
Vcore Default Voltage 1,658V

Current Uoltage [Default]

BIOS wiekszoéci ptyt gtéwnych pozwala na zmiane czesto-!
tliwoci pracy modutéw pamieci @. Dzieki temu mozemy
dopasowat taktowanie pamieci do posiadanych modutéw

Dyskowe kolosy

Przed modernizacjg musimy sprawdzié¢
maksymalng pojemno$¢ dysku twardego ob-
stugiwana przez nasza plyte gtéwna. Niekto-
re urzgdzenia nie obstuguja napedéw o po-
jemnosci powyzej 128 GB. Rozwigzaniem
problemu moze by¢ zakup dodatkowego kon-
trolera dyskéw twardych na zlgcze PCI lub
dwéch mniejszych dyskéw. Pamietaé nalezy
jednak, ze dodatkowe dwa dyski pobieraja
znacznie wiecej pradu niz jeden. Nalezy li-
czy¢ sie wiec z konieczno$cia zapewnienia
lepszego zasilania. Dwa dyski to réwniez
wieksze nagrzewanie sie wnetrza obudowy.

Aby przyspieszy¢ komputer z plyta gléwng z gniazdem
Socket 423 pod wezesne Pentium 4, musimy niestety zmie-
ni¢ plyte. Nowe procesory Socket 423 nie s produkowane

Niewiele starszych plyt gtéwnych ma
wbudowane kontrolery Serial ATA. Jesli ko-
niecznie chcemy zainstalowaé w kompute-

Ekspert radzi

p roducenci nieustannie ulepszajg swoje ptyty gtow-
ne. Na rynek trafiajg kolejne wersje oznaczone ta
samg nazwg i wygladajace identycznie. Zmieniajg sie tyl-
ko oznaczenia nazywane czesto rewizjami (ang. revision
- zmiana). Sg one jednak bardzo istotne - zdarza sie na
przyktad, ze tylko ptyty pozniejszych rewizji bedg obstu-
giwaty najszybsze CPU, a te z pierwszych serii produk-
cyjnych nie — mimo wgrania tego samego BIOS-u.
Sprawdzmy w instrukcji naszej ptyty gtownej numer
jej rewizji (zazwyczaj jest umieszczony na pierwszej
kartce). Nastepnie poszukajmy doktadnie na stronie
producenta, czy nie ma ona dodatkowych ograniczen.

Ekspert radzi

M ajac dwa takie same dyski twarde, mozemy sie pokusi¢
o stworzenie macierzy dyskowej RAID (jeZeli nasza
ptyta oferuje taka funkcje). Pozwoli nam to uzyskac wiekszg
wydajnos¢. Wiecej o macierzach RAID mozemy przeczytat

w Ekspercie 1/2003.

1ze dyski SATA, mozemy pokusic sie o za-
kup specjalnego kontrolera montowanego
w zlaczu PCI. Pozwoli on nam na podiacze-
nie dwdch dyskéw. Jego cena wynosi okoto
120 ztotych.

Wiecej pradu!

Czestym problemem, z ktérym mozemy sie
spotkaé przy wymianie kompo- \
nentéw na nowsze, jest za
slaby zasilacz. Gdy do-
starcza on za mato
pradu lub napie- |+~
cia zasilajace saza | @
niskie, komputer | :
czesto sie zawie- | AT
sza. Warto pomy- g
§le¢ zawczasu o wy- 4
mianie zasilacza na model .
przynajmniej 350-400 watéw
renomowanej firmy (Ekspert
poleca Enermax, Chieftec,
Antec, Zalman).

Markowe zasilacze Chiefte-
ca 0 mocy 350-400 watéw
dostaniemy juz za
150-200 ztotych

Modernizacja do km!owania filméw

do 500 zt

do 1000 z4

zmiana karty graficznej na
Radeon 9200 (200 1)
dokupienie 256 MB RAM
(1504)

dokupienie dysku twardego
80 0B (250 )
dokupienie monitora LCD

15" (900 1)

modernizacja za te sume nie ma
sensu

zmiana procesora na Sempron
2600+ (3004

dokupienie 256 MB RAM
(150)

dokupienie dysku twardego
800B(250)

dokupienie nagrywarki DVD
(25044)

zmiana zasilacza na mocniejszy
350 W (150 )

dokupienie dysku twaréeqo

80GB (250 )
dokupienie nagrywarki DVD @
(2504) i

V2
@‘ Lo o
S
dokupienie 256 MB RAM
(150 A)

dokupienie nagrywarki DVD
(2500)

zmiana procesora na Sempron

dokupienie 256 MB RAM
(150)

dokupienie nagrywarki
(D-RW (100 )
kontroler FireWire PCI (100 )

do 1000 zt do 500 z ”
zmiana procesora na Celeron zmiana procesora na Celeron dokupienie 256 MB RKM
D340(2,9GHz) (430 1) D340(2,9 GHz) (430 1) (150)

dokupienie 256 MB RAM dokupienie 512 MB RAM dokupienie dysku twardego
(150) (3004) 120GB(310)

dokupienie nagrywarki DVD dokupienie dysku twardego czytnik pamiegi flash (50 z4)
(2504) 120GB (310 4)

miana zasilacza na firmowy

dokupienie nagrywarki DVD

350 W (150 4) (2504)

zmiana zasilacza na firmowy

350 W (150 ) N
dokupienie 512 MB RAM zmiana procesora na Sempron  dokupienie 256 MB RAM
(3002 2800+ Socket A (370 1) (150
dokupienie dysku twardego dokupienie 512 MB RAM dokupienie dysku twardego
80CB (250 4) (300) 80CB (250 4)
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie dysku twardego cytnik pamieci flash (50 z1)
(2504) 160 GB (350 )

zmiana zasilacza na mocniejszy

dokupienie nagrywarki DVD

350 W (150 1) (250)

zmiana zasilacza na mocniejszy

350 W (150 6)
zZmiana procesora na Sempron  zmiana procesora na Sempron  dokupienie 256 MB RAM
2200+ (200 ) 2600+ (300 ) (150 )
dokupienie 256 MB RAM zmiana phyty gtownej na model  dokupienie dysku twardego
(150) z chipsetem nForce 2 lub VIA - 80 GB (250 )

KT600 (200 z4)
dokupienie dysku twardego dokupienie 256 MB RAM
80 (B (250 ) (150)
dokupienie nagrywarki dokupienie dysku twardego
DVD (250 ) 120GB (310 )

kontroler FireWire PCI (100 z)

dokupienie nagrywarki DVD
(2500)

zmiana zasilacza na firmowy
350 W (150 )

kontroler FireWire PCl (100 1)
——

dokupienie 768 MB RA|
(4504)

dokupienie dysku twardego
120GB (310

zmiana zasilacza na firmowy
350W @ (1500)

_______ g

dokupienie 512 MB RAM
(300

dokupienie dysku twardego
80GB (250 )

dokupienie nagrywarki DVD
(2504)

zmiana zasilacza na firmowy
350 W (150 t)

zmiana procesora na Sempron
2200+ (200)
zmiana karty graficznej
1 ATIS200 @ (2004)
dokupienie 256 MB RAM
(150 )
dokupienie dysku twardego
120GB (310 )
dokupienie nagrywarki CD-RW
(1004

zmiana procesora na Pentium 4
2,8 GHz (670 )

dokupienie 512 MB RAM
(300)

dokupienie dysku twardego
120GB (310 )

zmiana zasilacza na firmowy
350 W (150 26)

czytnik pamieci flash (50 zf)

zmiana procesora na Athlon XP
2800+ (450 1)

dokupienie 512 MB RAM
(3000)

dokupienie dysku twardego
120GB (310

zmiana zasilacza na firmowy
350 W (150 )

aytnik pamieci flash (50 1)

Zmiana procesora na Sempron
2600+ (300 )

zmiana phyty gtownej na model
7 chipsetem nForce 2 lub VIA
KT600 (200 1)

zmiana karty graficznej na
ATI9200 (200 1)
dokupienie 512 MB RAM
(3004)

dokupienie dysku twardego
120 GB (310 A)

zmiana zasilacza na firmowy
350 W (150 28)

azytnik pamieci flash (50 zf)
—
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3 ¥ MODERNIZACJA PECETA: ROZBUDOWA CZTERO- | PIECIOLETNIEGO ZESTAWU

POZIOM

LATWY

o dwa lata prak-
tycznie catkowi-
— cie zmienia sie

generacja pecetéw.
Dysponujac fundusza-
mi w wysokosci 500
zlotych, mozemy
zwiekszy¢ pamiec czy wy-
mieni¢ karte graficzng. Za
1500 mozemy pokusi¢ sie prak-
tycznie o zmiane catego komputera. Dla uzyt-
kownika zestawu z Celeronem 1,2 GHz, czy
Duronem 800 MHz przesiadka na Semprona
2200+ bedzie duzym skokiem wydajnosci.

Pomyst nie zawsze sensowny

Planujac modernizacje, warto dokladnie
przyjrzeé sie kosztom rozbudowy i uzyskanym
w ten sposdb korzysSciom. Z tabeli z przykla-
dowymi konfiguracjami wida¢ @ wyraZnie,

ze fragmentaryczna modyfikacja da niewiele
- musimy zainwestowa¢ duzo pieniedzy
w wymiane podzespoldéw. W starszych kom-

@) Adaptery dla procesoréw

rzymierzajac sie do zmiany procesora, mozemy na-

tkng¢ sie na problem kompatybilnosci gniazda dla
procesora. Na przyktad majac ptyte gtowng ze ztaczem
Slot 1(dla CPU AMD), mozemy rozbudowac jg o proce-
sor pracujacy w gniezdzie Socket 370 tylko, jesli doku-
pimy odpowiednig przejsciowke. Koszt takiego adaptera
to okoto 50 ztotych. Podobne przejsciowki
byty kiedys dostepne takze dla ptyt gtdwnych z proce-
sorami Intel Pentium 4 Socket 423. Umozliwiaty wio-
zenie nowszych procesordw Intel Pentium 4 z gniazdem
Socket 478. Niestety, tego typu przejsciowki sg prawie
niedostepne na rynku, a ich cena (okoto 110 ztotych)
zblizona do ceny nowej taniej
ptyty gtownej. —

.

puterach bardzo czesto oprécz samej jednost-
ki centralnej do wymiany jest réwniez moni-
tor. Zuzyty monitor meczy oczy i moze przy-
czynic sie do pogorszenia wzroku.

Pamieciowe dylematy

Planujac zwiekszenie ilosci pamieci w kom-
puterze sprzed kilku lat, musimy uwaznie do-
bra¢ nowe moduly pamieci, tak aby popraw-
nie wspéldziataly z juz zamontowanymi.

W starszych komputerach stosowane byty

gléwnie pamieci SDRAM @. Obecnie nowych
modultéw juz nie kupimy. Skazani jesteSmy
wiec na zakupy na rynku wtérnym.

Jesli mamy plyte gléwna z chipsetem In-
tel440 (BX, ZX, LX), pamietajmy o koniecz-
nosci kupienia tak zwanych moduléw dwu-
stronnych, to znaczy z uktadami pamieci

Modernizacja do biurra

Konfiguracja Komentarz redakeji  do 500 zt -~ do 1000 zt do 500 z ” do 1000 zt
Procesor Celeron 1,2 CHz Mocna konfiguracja zhyt mata kwota na merrniza(jq dokupienie 256 MB SDRA| zmiana procesora na Sempron  dokupienie 256 MB SDRAM ~ zmiana procesora na Sempron
(Socket 370), ptyta gfowna piecioletniego komputera. dajacg zauwazalne wyniki (150 zA)* 2600+ (300 4) (150 zA)* 2200+ (200 )
7 chipsetem i815, 256 MB Praktycznie nie moina zmiana karty graficznej na zmiana phyty gtownej na model  dokupienie dysku twardego zmiana phyty gtownej na model
SDRAM, karta grafizna zamontowat w nim szybszego Radeon 9600 Pro (450 zt) zchipsetemnForce 2 @ lub 40 GB (200 2) 7 chipsetem nForce 2 lub VIA
Radeon 8500, dysk twardy (PU. Natomiast wymiana - VIAKT600 (200 ) i KT600 (200 )
'; 40 (B, naped combo phyty gtowne, procesora s zmiana karty graficznej zmiana pamieci na 256 MB RAM
-E i RAM-u moze dat niezte na Radeon 9600 Pro (450 1) (150 0)
~ rezultaty. zmiana pamieci na 512 MB dokupienie dysku twardego
(3004) 40 (B (200 )
zmiana zasilacza na mocniejszy miana zasilacza na mocniejszy
350 W (150 ) 350 W (150 26)
Procesor Duron 800 MHz Komputer w znacznym stopniu~ zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Sempron  zmiana procesora na Sempron  dokupienie 256 MB SDRAM  zmiana procesora na Sempron
(Socket A), plyta gtowna przestarzaty, ale mozna go 1/4 GHz (100 A)* 2600+ (300 ) 2200+ (200 0) (150 z)* 2400+ (250 4)
7 chipsetem SiS 735,256 MB dos¢ tatwo przystosowat dokupienie 256 MB SDRAM  zmiana plyty gtownej namodel ~ zmiana piyty gtownej na model  dokupienie dysku twardego zmiana phyty gtownej na model
SDRAM, karta grafizna do prac biurowych czy potrzeb (150 24)* z chipsetem nForce 2 lub VIA - z chipsetem nFore 2 lub VIA-~ 40 GB (200 24) 2 chipsetem nForce 2 lub VIA
CeForce 3, dysk twardy 20 GB,  grafika lub fotografa. KT600 (200 1) KT600 (200 ) KT600 (200 )
naped DVD Pozostawiajac karte GeForce 3, zamiana karty graficznej na zmiana pamieci na 512 MB RAM  dokupienie karty graficznej dokupienie nagrywarki CD-RW  zmiana pamieci na 512 MB RAM
'; nie zagramy w nowe, hardziej  GeForce 4 Ti 4200 (250 0%~ PC3200 (300 z1) na Radeon 9600 Pro (450z) (100 ) (3000
g wymagajace gry. - zmiana zasilacza na mocniejszy  zmiana pamiedi na 512 MB RAM zmiana zasilacza na firmowy
~ 350W @ (1500 (300 ) 350 W (150 1)
o7 i dokupienie dysku twardego dokupienie nagrywarki CD-RW
! g‘ : ‘________j 80(B (250 ) (100
' | ] zmiana zasilacza na mocnigjszy zmiana zasilacza na mocniejszy
Ty / 350 W (150 4) 350 W (150 )
Procesor AMD Athlon Catkowicie przestarzaty zhyt mata kwota na modernizage ~ zhyt mata kwota na modernizage  zmiana procesora na Sempron  dokupienie 512 MB SDRAM Zmiana procesora na Sempron
650 MHz (Slot A), plyta komputer. Gniazda Slot A dajacq zauwazalne wyniki dajacg zauwazalne wyniki 2200+ (200 2200+ (200 )
gtowna z chipsetem AMD byty stosowane tylko zmiana phyty gtownej na model  dokupienie dysku twardego zmiana pyty gtownej na model
IronCate, 128 MB SDRAM,  w pierwszych wolnych 7 chipsetem nForce 2 lub VIA 7 chipsetem SiS 741GX
karta graficzna Riva TNT 2, Athlolneli(h - nie kupimy KT600 @ (200) (zintegrowana grafika) (200 )
. dysk twardy 10 GB, IR, " dokupienie karty graficznej zmiana pamieci na 256 MB RAM
2 naped DVD Motemy go praystosowat na Radeon 9600 Pro (450 ) (150 4)
2 do zadah hiurowych, zmiana pamieci na 512 MB RAM dokupienie dysku twardego
K ale cheac pograc, musimy (3002 80GB (250 )

wymienic wiekszos¢
podzespotow.

* Srednie ceny uzywanych urzadzer z Allegro z dnia 19.04.2005
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dokupienie dysku twardego
80GB (250 )

zmiana zasilacza na mocniejszy
350 W (150 6)

dokupienie nagrywarki CD-RW
(100 8)



T e 1

po obu stronach laminatu ®. W przeciw-
nym wypadku modut taki moze nie by¢
w calo$ci poprawnie rozpoznany przez plyte
gtéwng i zamiast na przyktad 256 MB pa-
mieci, system bedzie widziat tylko polowe.
Przy kupnie modulu pamieci warto za-
strzec u sprzedawcy mozliwo$¢ wymiany
na inny egzemplarz.

Dyskowe ograniczenia
Pieé lat temu typowa
pojemno$¢ dysku twarde-

go nie przekraczata za-
zwyczaj 10 gigabajtéw.
Obecnie jest to stanowczo
zbyt mato do wygodnej
pracy. Stojac przed zada-
niem wymiany dysku na
wiekszy, musimy zwré-
ci¢ uwage na kilka poten-
cjalnych probleméw, kté-

Te moga sie pojawic. Stare plyty gléwne moga
nie rozpoznawaé dyskéw twardych wiekszych
niz 8,4 GB lub 32 GB. To, czy nasza plyta glow-
na ma takie ograniczenia, sprawdzimy w in-
strukcji obstugi lub na stronie WWW produ-
centa. Niekiedy problem moze rozwigzaé ak-
tualizacja BIOS-u - jednak nie zawsze. Gdy po
aktualizacji nadal plyta nie obstuguje wiek- - P

szych dyskéw, mozemy Nowsze zlacze karty_ graf'iczne:j AGP x4/x8 @ jest niekompatyhilne
kupi¢ dodatkowy kontro- .28 starszym na plycie gtownej @ (AGP 1x/2x)

ler ATAGG (lub ATA100) Jesli mamy plyte gtéwna z chipsetem VIA
montowany w zlgczu PCI |~ KTI133, nie zamontujemy do niej nowszych

(cena okoto 50 ztotych), procesor6w AMD pracujacych z szyna 133 MHz

ktéry pozwoli na podia- iwieksza, a najmocniejszym procesorem, ja-
czenie do czterech no- ki mozemy wlozy¢, jest Athlon 1,4 CHz.

wych dyskéw @. Jesli ptyta gléwna steruja uktady Intel BX,
""""""""" ZX czy 810, i815 dla Pentium II, III, Celeron,
Hamulce na plycie najszybsze modele procesoréw, ktdre mozemy

Gléwnym hamulcem zainstalowaé, pozwalaja na prace z czestotli-
utrudniajacym rozbudowe wosciami zaledwie okoto 1 GHz (w zaleznosci
starszego peceta jest plyta giéwna. od plyty gtéwnej i chipsetu). MKo, JS

Modernizacja do kodowania filméw Modernizacja dla grafika i fotografa
do 500 z4 do 1000 2t do 500 z4 > €5
zmiana procesora na Sempron  dokupienie 512 MB SORAM dokupienie 512 MB SDRA| zmiana procesora na AthlonXP  dokupienie 512 MB SORAM zmiana procesora na Sempron  zmiana procesora na Sempron
2600+ (300 ) @--------- (300 ) (300 A)* 2800+ (450 ) (300 zA)* 2200+ (200 A) 2600+ (300 )
zmiana phyty gtownej na model 1 dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego zmiana phyty gtownej na model  dokupienie dysku twardego zmiana phyty gtownej na model  zmiana ptyty gtownej na model
7 chipsetem nForce 2 lub VIA 1 40 GB (200 ) 80GB (250 ) 7 chipsetem nForce 2 lub VIA -~ 40 GB (200 ) 2 chipsetem nForce 2 lub VIA 2 chipsetem nForce 2 , lub VIA
KT600 (200 1) KT600 (200 ) KT600 (200 1) KT600(200) i
zmiana pamied nia 512 MB SDRAM dokupienie nagrywarki DVD zmiana pamieci na 512 MB RAM ! dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego
(3008) (2504) (300 ) 80(B(250) 160 GB (350 )
dokupienie dysku twardego : dokupienie dysku twardego zmiana pamieci na 256 MBRAM  zmiana pamieci na 512 MB RAM
80CB (250 ) 80 CB (250 ) (150) (3000)
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki DVD zmiana zasilacza na mocniejszy  zmiana zasilacza na mocniejszy
(2504) (250) b 350 W (150 24) 350 W (150 1)
zmiana zasilacza na mocniejszy dokupienie czytnika kart flash
350 W (150 ) (50)
zmiana procesora na Sempron  zhyt mata kwota na modernizage  zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Sempron  zmiana procesora na Athlon Zmiana procesora na Sempron  zmiana procesora na Sempron
2600+ (300 ) dajacg zauwazalne wyniki 1GHz (100 A)* ___Z_E_QQ*:_, (300) 1GHz (100 2A)* 2200+ (200 ) 2600+ (300 )
miana phyty gtownej na model dokupienie 512 MB SDRAM ! zmiana phyty gtownej na model  dokupienie 512 MB SDRAM zmiana phyty gtownej namodel  zmiana phyty gtownej na model
7 chipsetem nForce 2 lub VIA (30047 @ 7 chipsetem nForce 2 lub VIA (300 A)* 7 chipsetem nForce 2 lub VIA 7 chipsetem nForce 2 lub VIA
KT600 (200 1) g KT600 (200 ) KT600 (200 2) KT600 (200 )
zmiana pamied na 512 MB SDRAM p dokupienie dysku twardego zmiana pamieci na 512 MB zmiana pamieci na 256 MB zmiana pamieci na 512 MB RAM
(3006) 80CB (250 ) RAM (300 ) ) RAM (150 ) (3000)
dokupienie dysku twardego & dokupienie nagrywarki DVD dokupienie dysku twardego - o dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego
80GB (250 4) (2500) 80 (B (250 6) - 800B(25040) 160 GB (350 1)
dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki DVD " dokupienie nagrywarki @ dokupienie nagrywarki CD-RW
(2500) (2504) TORWA0DA (10021
zmiana zasilacza na mocniejszy zmiana zasilacza na mocnigjszy il g dokupienie czytnika kart flash ~ zmiana zasilacza na mocniejszy
350 W (150 ) 350 W (150 ) (500) 350 W(150)
dokupienie czytnika kart flash
(504
zmiana procesora na Sempron  zhyt mata kwota na modernizage  zmiana procesora na Athlon zmiana procesora na Sempron  zmiana procesora na Athlon zamiana procesora na Athlon Zmiana procesora na Sempron
2600+ (300 ) dajacq zauwaialne wyniki 1GHz i przejsciowka (200 4 2200+ (200 ) 1GHz i preejsciowka (200 4 1GHzi preejsciowka (200 )¢ 2600+ (300 zA)
zmiana phyty gtownej na model dokupienie 512 MB SDRAM ~ zmiana ptyty gtownej na model  dokupienie 512 MB SDRAM dokupienie 512 MB SDRAM ~ zmiana ptyty gfownej na model
7 chipsetem nForce 2 lub VIA (300 z* z chipsetem nForce 2 lub VIA (300 2A)* (300 zA)* 7 chipsetem nForce 2 lub
KT600 (200 ) ) A KT600 (200 ) VIAKT600 (200 z1)
dokupienie karty grafizngj —~° O dokupienie dysku twardego dokupienie karty graficznej dokupienie dysku twardego dokupienie czytnika kart flash
Radeon 9200SE @ (1507 . S 80(B(2504) Radeon 9200SE (150 t) 80 0B (250 ) (50
zmiana pamied na 512 MB SDRAM ‘ ’ dokupienie nagrywarki DVD zmiana pamieci na 512 MB RAM dokupienie nagrywarki zmiana pamieci na 512 MB RAM
(300) (250) (300) (D-RW (100 ) (3004)
dokupienie dysku twardego dokupienie dysku twardego = dokupienie czytnika kart flash ~ dokupienie dysku twardego
800B(2504) 80CB(2504) (500) 160 GB @ (3502
dokupienie nagrywarki CD-RW dokupienie nagrywarki DVD dokupienie nagrywarki CD-RW
(1001 (250 ) (100
7miana zasilacza na mocniejszy 7miana zasilacza na mocniejszy zmiana zasilacza na mocniejszy
350 W (150 6) 350 W (150 6) 350 W (150 24)
| |
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NOWE NARZEDZIA W WYSZUKIWARKACH

POZIOM

LATWY

> £

Lepsze szukanie

eszcze niedawno wyszukiwarki in-
ternetowe byly prostymi graficznie
serwisami z nie wiecej niz jednym
rozbudowanym formularzem. Nie-
stety, za pomocg prostych narzedzi trudno
jest znalez¢ cokolwiek w liczgcym miliardy
stron, plikéw i obrazéw internecie. Dlatego
pojawily sie nowe serwisy i mechanizmy,
ktére maja pomdc nam zawezié nasze po-
szukiwania do okres§lonej sfery zaintereso-

Wojna wyszukiwarek trwa. Konkurencja prébuje
podkopac pozycje Google za pomocg nowych narzedzi,
ale potentat rowniez wzbogaca swojq oferte

wan. Méwiac krétko, wyszukiwarki majg
nie tylko wskaza¢ miejsca w sieci, gdzie
mogg by¢ zgromadzone przydatne informa-
cje, ale takze wybra¢ sposéréd nich te, ktére
sa nam potrzebne.

Wiekszo$¢ nowych funkcji w popular-
nych wyszukiwarkach internetowych poja-
wila sie w przeciggu minionych kilku, kil-
kunastu tygodni. Ekspert przedstawia teraz
najciekawsze z nich.

Wprowadzono réwniez drobne zmiany
ulatwiajgce publikowanie nowych postéw
oraz §ledzenie interesujacych nas watkéw.
Przydatna jest réwniez nowa funkcja ma-
skujgca cze$¢ adresu e-mail - utrudnia to
spamerom zdobycie naszego adresu.

Aby jednak korzysta¢ z nowych funkcji
serwisu Groups, musimy zarejestrowac sie
w serwisie wyszukiwarki.

W tym celu otwieramy

w przeglqdarce adres © Members: S\g. [ollls}
PR New users: Join
iklikamy na ? _l‘l_

Whpisujemy nasz adres e-mail ® (bedzie
uzywany w serwisach Google jako iden-

Required information for Google account
Email address : marcinglegnicka.net

eg. Lcom. This will be your usermarne an

Password: —_

Minirmum of 6 characters in fength

Re-enter password: -

.

Wprowadzamy pseudonim, pod ktérym
chcemy by¢ widoczni dla innych uzyt-

kownikéw serwiséw Google @, a do pola @

Get atartad

Hick name;

Wotd Voilflcation:  Type the chasactars you sne in the picturs bekow

eate a Goagle account

ey o |

[ | hawe read and aores 10 the TammE of Lse ©

ajwiekszg liczbg nowo-

F u I
Nowosci w Google
§ci moze pochwalié sie

N Google. Prawie wszyst-

kie dzialaja w obrebie angloje-

Members:

Sign in
New users: Join

= Quickly access your favatite groups = Start new discussions

+ Follow your bookmarked (§2¢) topice  » Creale new groups <€

zycznej wersji serwisu lub dotyczg ustug
oferowanych na amerykaniskim rynku, co
jednak nie zawsze przekre$la ich uzytecz-
noé¢ dla polskiego internauty.

Zaktadamy wlasna grupe

Tworcy najpopularniejszej wyszukiwarki
internetowej §wiata zmodernizowali miedzy
innymi ceniony serwis Google Group @ po-
zwalajacy przeszukiwaé zawarto$¢ grup dys-

26 Mai2005 O o

kusyjnych. Na stronie gtéwnej serwisu poja-

wil sie przycisk @ pozwalajacy samodzielnie
zatozy¢ nowa internetowa spotecznosé. Sa-
mi okre§lamy jej nazwe, adres e-mail i za-
kres poruszanych na niej tematéw. Nowa
grupa moze by¢ dostepna dla wszystkich
lub moze mie¢ charakter zamkniety -

w sieciowej dyskusji bedg mogli uczestni-
czy¢ wylacznie osoby znajace ustalone
przez nas hasto dostepu.

wpisujemy tekst widoczny powyzej @ . Kli-

O |

kamy na @-

Pojawia sie komunikat z prosbg o ode-

branie poczty i klikniecie na odno$nik
znajdujacy sie w liscie od Google. Tylko wte-
dy nasza rejestracja w Google zostanie w pet-
ni zakorniczona i bedziemy mogli miedzy in-
nymi zaktadaé nowe grupy dyskusyjne.

Kopalnia wiedzy naukowej

Osoby piszace prace naukowg docenia inng
nowos$¢ Google, jaka jest serwis Scholar @. To
kopalnia wiedzy naukowej w réznych jezy-
kach - cho¢ znakomita wiekszo$¢ odnosni-
kéw prowadzi do stron po angielsku. Ser-
wis szuka w internecie naukowych prac,
artykuléw i opracowarl. Umiejetne korzy-
stanie z niego gwarantuje, ze piszac, nie
pominiemy zadnego liczacego sie w §wiecie
autorytetu lub waznej publikacji.

Poza tym wyszukiwarka od niedawna
oferuje wiasny program do przeszukiwania
zasobdéw naszego komputera @ (zostatl opi-
sany w poprzednim numerze Eksperta).

Scholar znajdzie miedzy innymi dziesiatki komentarzy
do wainych ksiazek i publikacji naukowych - na przyktad
Zderzenia cywilizacji Samuela Huntingtona



Unikatowa multiwyszukiwarka

internecie pojawila sie réwniez
w bardzo oryginalna multiwyszu-

kiwarka Clusty @. Jej sita nie
tkwi w tym, ze moze wysytaé nasze zapy-
tania do kilkunastu cenionych wyszukiwa-
rek i serwiséw informacyjnych, ale w po-
mystowym sposobie prezentacji wynikéw.
Clusty dzieli bowiem liste adreséw inter-
netowych na specjalne grupy, do ktérych
trafiaja hiperlgcza do stron powigzanych
ze sobg znaczeniowo. Kiedy wpiszemy do
wyszukiwarki na przyklad wyraz Przedwios$-

Search
— nowa bron

o prawie dwdch latach prac Micro-

Microsoftu
soft zaprezentowal nowg wyszuki-

I warke internetowa MSN Search .

Ma ona konkurowaé przede wszystkim

z Google. Nowe narzedzie do szukania jest
wzbogacone miedzy innymi o funkcje po-

zwalajacg dotrzeé do haset z encyklopedii

Encarta @. MSN Search przeszukuje réw-

nie, w wynikach pojawi sie miedzy innymi
oddzielny folder z adresami do stron

o ksigzce @, filmie @ i autorze powiesci.

Twoércy wyszukiwarki podkreslajg wysoka
skuteczno$¢ pracy wyrafinowanego algo-
rytmu sztucznej inteligencji, ktéry doko-
nuje selekcji wynikéw. I w zasadzie mozna
sie z tym zgodzi¢ - zwykle podzial wyni-
kéw wydaje sie w duzym stopniu sensow-

Cluster by: Topics

Tap $05 resubts ratravad for the quary Przedwiodnie [Datails)

e tycia spolecansdl

ny. Nie brakuje absurdalnych kategorii -

na przyklad @, ale z latwoscig mozemy je
pomingd.

owazne zmiany sa wprowadzane

Nie tylko Google
p réwniez w innych, zaréwno w pol-
skich, jak i w zagranicznych wyszu-

kiwarkach internetowych. Ekspert opisze
najciekawsze nowosci.

niez serwis muzyczny giganta z Redmond
i szuka nowosci (gtéwnie z amerykanskich
isé ® . Poprawiono ponadto narze-
walajace odnalezé w sieci interesu-
jacy nas obrazek.

" ozra) Kamputes SWIE L1 Wempitar
SWIAT G5 1

Nowa wyszukiwarka jest szybka - nawet w Polsce
podawane przez nig wyniki zobaczymy niemal natychmiast
po wystaniu zapytania

Lepszy niz w poprzedniej wersji wyszuki-
warki MSN jest sposéb prezentacji danych.
Obok linku jest wySwietlana data pojawie-
nia sie danej strony w internecie. Wyszuki-
warka radzi sobie z polskimi literami. Nie
ma jednak jej polskiej wersji jezykowej -
jest tylko angielska i hiszpariska.

Microsoft, wprowadzajac nowg wyszu-
kiwarke, stworzyl réwniez, podobnie jak
Google, specjalny program do przeszuki-
wania zasobéw komputera. Dotrzemy do
niego, klikajgc na stronie wyszukiwarki
na

@ Trudny termin

» multiwyszukiwarka - serwis internetowy,
ktory wysyta zapytania do kilku lub kilkunastu wyszu-
kiwarek internetowych i nastepnie na wtasnych stro-
nach wyswietla otrzymane od nich wyniki.

______________________ .,

Clusty wysyla zapytania miedzy innymi
do wyszukiwarki MSN i Lycos oraz serwi-
sow informacyjnych CNN, Reutersa i au-
kcyjnego eBay.

i MSN

czy klikna¢ na zaktadke [Lista Wildsteina |,

wpisaé imie i nazwisko i przycisnaé [ ].

Nie ma Netoskopu, lepszy Onet
Zniknela z internetu najstarsza polska
wyszukiwarka Netoskop. Na jej podstawie

Google w Interii
W styczniu Inte-
ria nawigzala
wspélprace z Goo-
gle. Przez to poja-
wil sie w polskim
internecie duzy

Internet Panorama Firm

Miasto
Krakdw

!
|
i | Znajdz w poblizu
1
1
1
1
i

Stowo klucznweAkrania

V2

N szklarskie ustugi

Instytucje publiczne

Ulica Nr domu

Legnicka ‘ 243 “

Odlegtosc k

do 5 km % | |Szukajna mapie| Zaplanujtrasg

portal internetowy, ktéry udostepnia solidng
wyszukiwarke @ oparta na sprawdzonych al-
gorytmach. Wyszukiwarka Google w Interii
zostala zaadaptowana dla potrzeb polskich in-
ternautoéw. Podawane przez nia odpowiedzi
r6znig sie nieco od tych, ktére wyswietla ory-
ginalne Google.

powstato jednak specjalne narzedzie dla du-
zych firm stuzace przede wszystkim do szu-
kania réznych informacji w rozlegtych sie-
ciach korporacyjnych.

Wyszukiwarka Onetu @ wzbogacila sie
natomiast o ogromna baze teleadresowa
firm stworzonga przez Polskie Ksigzki Telefo-
niczne. MK

Mapy w Panoramie Firm

Od kilku miesiecy dziata w wyszuki-
warce Panoramy Firm @ narzedzie po-
zwalajace znaleZ¢ (i zobaczyé na ma-
pie) firme znajdujaca sie w sasiedz-
twie naszego miejsca zamieszkania.

Aby na przyklad dowiedzie¢ sie, gdzie

znajduje sie zaktad szklarski potozony
w s3siedztwie naszego domu, klikamy
na stronie gléwnej wyszukiwarki Pano-
ramy Firm na zakladke [Mapa], Wpisuje-
my nasz adres @, a ponizej profil fir-

my, na przykiad @. Podajemy tez mak-
symalna odleglto$¢ od naszego domu,

Nawigatar

w jakiej maja znajdowac sie poszuki-
wane firmy. Klikamy na EXSZEA.

Pojawia sie mapka z naniesionymi loka-
lizacjami firm @-

Gooru i lista Wildsteina

Z kolei w wyszukiwarce Gooru.pl © poja-
wilo sie narzedzie powalajace sprawdzic,
czy wpisane przez nas nazwisko znajduje
sie na glosnej liScie Wildsteina ® . Wystar-

PR Sty

[ pR—— (T |

narcin kacamarcayk * nie 2ostsia sralezions

A

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© http://groups-beta.google.com
@ http://scholar.google.com

© http://desktop.google.com

O http://clusty.com

O http://search.msn.com

O http://szukaj.interia.pl

@ www.pf.pl

©® www.gooru.pl

© http://szukaj.onet.pl

@ http://searchenginewatch.com
® www.searchengines.pl
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A CHIPSETY | PLYTY DLA ATHLONA 64

POZIOM

SREDNI

CD-ROM

Prime95 — freeware

Athlon 64 i przyjaciele

Nowej generacji procesory i ptyty dopiero zaczynaja pojawiac sie w naszych
komputerach. Ekspert podpowie, jaki sprzet wybra¢, zeby sie nie zawies¢

rocesory AMD Athlon 64

s3 dostepne juz od

dtuzszego czasu.

Okazatlo sie,
Ze s3 to bardzo wydaj-
ne uklady. Jednak do-
piero ostatnie wersje
oparte na rdzeniu Winchester
wykonane w technologii 0,09 mi-
krona ciesza sie duzym zainteresowa-
nie nabywcéw.Producent znacznie zmniej-
szyt w nich wydzielanie ciepta, a co za tym
idzie poprawily sie mozliwosci podkreca-
nia. Nie bez znaczenia jest takze fakt, ze
ceny 64-bitowych procesoréw spadly, a ro-
dzina uktadéw Athlon XP oraz Sempron od-
chodzi powoli do lamusa.

@ Uwaga!

kspert ostrzega, ze niektdre porady zawarte w tym artykule
moga doprowadzi¢ do uszkodzenia sprzetu. Aby zminimali-
zowac ryzyko, wskazowki wykonujmy rozwaznie i z rozsgdkiem!
Wszystkie zmiany wprowadzamy na wiasng odpowiedzialnosc.
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Athlon 64 stanowi powazniejsza konkurencje dla pro-

cesoréw Pentium 4 ni3 Athlon X Wszystkie z nich bezproblemowo obstuguja

procesory na zigczu Socket 939. Mozemy je po-
dzieli¢ na dwie grupy. Do pierwszej z nich
zaliczaja sie uklady obstugujace port AGP.
S3 to chipsety VIA K8T800 Pro oraz NVIDIA
nForce 3 ®. Nowa generacja uktadéw zosta-
1a przez producentéw przystosowana do ob-
stugi nowego zlacza PCI-Express (PCI-E). Do
tej grupy zaliczamy VIA K8T890 oraz NVIDIA

Jednak decydujac sie na za-
kup Athlona 64 ®, musimy
‘wybraé dla niego odpowied-
nig platforme, czyli ptyte gtéw-
ng oraz chipset. Nie jest to proste,
gdyz w tych urzadzeniach producenci
wprowadzili wiele réznych, nieznanych
dotad rozwigzan. W tym poradniku Ekspert
przedstawi cechy, ktére powinna mieé¢ dobra
plyta gtéwna. Oprdcz tego przyjrzymy sie cie-
kawym, indywidualnym rozwigzaniom po-
szczegblnych konstrukcji.

Oczywi$cie w artykule znajdziemy wiele
przydatnych porad. Dowiemy sie, jak konfi- -
gurowac nowe ptyty, aby w pelni wykorzystaé
ich mozliwo$ci. Uktad nForce 4 obstuguje tak-
ze technologie SLI. Na stronie 32 Ekspert za-
miedcil takze liste obstugiwanych kart.

l:- i s P a al
Chipset NVIDIA nForce 3 to bardzo dobry uktad obstuguja-
cy AGP i zwykle ztacza PCl. Pod wzgledem wydajnosci wea-
le nie ustepuje nowszemu nForce 4

Réznice miedzy chipsetami
Obecnie na rynku dostepne s3 cztery bar-
dzo popularne chipsety dla Athlona 64.



>(1) Poréwnanie chipsetéw

Chipset NVIDIA nForce 3 NVIDIA nForce 4 VIA K8T800 Pro VIA K8T890
Konstrukga jeden uktad zawierajacy jeden uktad zawierajacy osohno mostek osobno mostek

mostek potudniowy i potnocny  mostek potudniowy i potnocny  ptnocny i potudniowy  pétnocny i potudniowy
Szyna FSB (HyperTransport) 1000 MHz 800 MHz /1000 MHz 1000 MHz 1000 MHz

(wersja Ultra i SLI)

PCI-Express x16 nie tak (2x w wersji SLI) nie tak
Inne Ztqcza PCl, AGP PCI, PCl-Express PCl, AGP PCI, PCl-Express
USB 2.0 (zintegrowany) 8 portow 10 portow 8 portow 8 portow
Serial ATA (zintegrowany) tak tak tak tak
Sie¢ (zintegrowana) 1000 Mbps 1000 Mbps 100 Mbps 100 Mhbps

plyt gtéwnych zapowiedzieli juz produkty
oparte na nForce 4 i... obstugujgce port AGP!
Aby rozwia¢ wszystkie watpliwosci na temat
podziatu chipsetéw, Ekspert przygotowat spe-
“gjalng tabelg ®.
Uklad NVIDIA nForce 4 wystepuje w trzech
wersj ach. Najbardziej zaawansowana z nich

zyc jednoczesnie dw1e karty graficzne na
PCI-Express, co pozwala prawie dwukrotnie
zwiekszy¢ wydajnos$é w grach (szczegétowo
o technologii SLI Ekspert pisal w numerze 1
oraz 2/2005).

Najmocmejsza wersja nForce 4ma przewage nad konkuren-
cja w postaci obstugi SLI

Drugim rodzajem nForce 4 jest wersja
Ultra. Od najmocniejszej wersji rézni jg tylko
brak obstugi SLI. NVIDIA stworzyla takze naj-
taniszg wersje chipsetu nazwang po prostu
nForce 4. Spowolniono w niej szyne Hyper-
Transport, co nieznacznie odbija sie na wy-
dajnosci uktadu i calej plyty gtéwnej.

Wydajnosé chipsetéw

Do tej pory wydajno$¢ peceta w duzym stop-
niu zalezata od wydajnosci chipsetéw na plycie
gléwnej. Dzialo sie tak dlatego, ze mostek pot-
nocny zawierat kontroler pamieci. Odpowiadat
on za komunikacje miedzy procesorem a pa-
miecig. Dlatego tez w przypadku procesoréw
Athlon XP prym wiédt uktad NVIDIA nForce 2.
W poréwnaniu do konkurencji ze stajni VIA

Podstawqu zaleta VIA K8T890  jest atrakcyjna cena oraz
wysoka wydajnosé. VIA ma réwniez wieksze od NVIDII
doswiadczenie w dziedzinie konstruowania chipsetéw

obstugiwat pamieci w trybie Dual
DDR. Zwiekszato to wydajnosé
calego systermnu.

Zaleta tego roz-
wigzania
byto to,
Ze im lep-
szy chipset,
tym wieksza
wydajnos$é. Na-
tomiast wadg
fakt, ze kiepskie
chipsety znacznie
spowalnialy nawet
najszybsze procesory. Co
wiecej, AMD zrezygnowa-
1o z produkgcji chipsetéw do
swoich procesordw, gdyz na rynku pojawity
sie uktady VIA, NVIDIA, SiS czy ALi.

Aby rozwiazac problem, firma AMD posta-
nowila zintegrowa¢ kontroler pamieci z pro-
cesorem. Teoretycznie powinno to zapewnié
najwyzsza wydajno$¢ i najmniejsze opdZnie-
nia. Tak sie stato. Ostatni CPU ze stajni AMD
- Athlon 64 pojawit sie na rynku ze zintegro-
wanym kontrolerem pamieci. Dzieki temu
posunieciu najwieksza przewaga chipsetow
NVIDII nad VIA - wydajnos$¢ odeszla w zapo-
mnienie. Obecnie priorytetami przy wyborze
chipsetu s3 zupelnie inne cechy.

Réznice konstrukcyjne

W sprawie konstrukeji uktadéw dla proce-
soréw AMD Athlon 64 firmy VIA oraz NVIDIA
majg zupelnie inne podejscie. VIA od zawsze
tworzyla chipsety skladajace sie z dwéch
osobnych uktadéw. Mostek péinocny @ za-
wsze byt odpowiedzialny za komunikacje

z procesorem, szyna PCI-Express lub AGP oraz

Poréwnanie wydajnosci

Wydajnosé HyperTransport

kspert sprawdzit, ile stracimy na wydajnosci systemu, kupu-

jac ptyte opartg na uktadzie nForce 4 z HT 800 MHz. W tym
celu Ekspert wybrat uktad nForce 4 SLI i obnizyt taktowanie HT
do 800 oraz 600 MHz. Wyniki testéw wyraznie pokazujg, ze szy-
na HyperTransport 1 GHz [ J zosta+a zaimplementowana nieco na

HyperTransport 1GHz 800 MHz 600 MHz
PCMark04 3852 P(Marks 3859 PCMarks 3854 PCMarks
SiSoft Sandra CPU 9155 MIPS 9073MIPS 9063 MIPS

z pamiecig. Natomiast mostek potudnio-
wy @ odpowiadat za obstuge dyskéow
" oraz innych peryferiéw, jak cho¢-
\ by karta dzwiekowa.
Mostek péinocny zawsze
byt indywidualnie tworzo-
: ny do obstugi poszcze-
* gblnych procesoréw.
Natomiast ukiad potudnio-
wy - uniwersalny. Dla przykia-
du potudniowy uklad VIA VT8237
2 jest stosowany zaréwno w przypadku
procesoréw Athlon XP/64, jak i Pentium 4.
Swego czasu pojawily sie nawet ptyty z most-
kiem péinocnym AMD 761 i potudniowym VIA
VTG686B, co $wiadczyto o kompatybilnosci
ukladéw dwoéch réznych firm.

Zanosilo sie na to, ze NVIDIA bedzie poda-
zaé podobng droga. NVIDIA nForce i nForce 2
skiadatly sie z dwéch osobnych uktadéw. Do-
piero wraz z nForce 3 dla procesoré6w AMD
Athlon 64 NVIDIA postanowila zamkna¢ oby-
dwa uklady w jednej obudowie. Réwniez naj-

nowszy nForce 4 sktada sie z jed-
nego chipsetu. Dzie-
ki takiej

pomaga stablllzowac napiecie
podawane na procesor. Dzigki niemu
podkrecanie bedzie bezpieczniejsze

SiSoft Sandra 2005 - Wydajnos¢ procesora (obliczenia arytmetyczne)

ALU 9155 MIPS 9247 MIPS 9100 MIPS 9126 MIPS
FPU/ISSE2 3133/4042 MFLOPS 3154/4007 MFLOPS 3109/4023 MFLOPS 3119/4035 MFLOPS
SiSoft Sandra 2005 - Wydajnos¢ procesora (multimedia)

Integer x4 aEMMX/aSSE 18921it/s 19065it/s 1877 itls 18 837 it/s
Floating-Point x4 iSSE2 20351 it/s 20507 it/s 20190it/s 20 266iit/s
SiSoft Sandra 2005 - Wydajnos¢ pamieci

Int Buffered iSSE2 4751 MB/s 4807 MB/s 4780 MB/s 4809 MB/s

Float Buffered iSSE2 4749 MB/s 4811 MB/s 4784 MB/s 4812 MB/s
PCMark04

Wynik koricowy 3752 P(Marks 3975 PCMarks 3852 PMarks 3915 PCMarks

Testowane na Athlon 64 3200+, 2x 256 MB DDR, GeForce 6600 GT PCI-E lub AGP (zaleznie od ptyty). Wiekszy wynik oznacza lepsza wydajnose.
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Wydajnosé PCI-Ei AGP '

Test K8T800 Pro (AGP) K8T890 (PCI-E)
Doom 3 92,3 fps 92,8 fps

3DMark05 3378 3DMarks 3389 3DMarks

UT 2004 148,6 fps 151,8 fps

formie konstruktorzy unikneli opdZnieni wy-
stepujacych, gdy chipset jest podzielony na
dwa uktady. Kolejna zaleta jest obnizenie
kosztéw produkcji.

Oprécz NVIDILi VIA na rynku zaczynajg
pojawiad sie pierwsze uktady firm SiS oraz
ULi (wcze$niej znana jako ALi). Mowa o SiS
756 oraz ULi M1695, ktére réwniez obstuguja
karty korzystajace z PCI-Express. Ciekawostka
jest zwlaszcza mostek péinocny firmy ULI.

W polgczeniu z mostkiem potudniowym
M1567 bedzie wspierat zaréwno karty graficz-
ne na PCI-Express x16, jak i AGP x8. Niestety,
podczas pisania tego artykutu plyty na chip-
setach ULi M1695 i M1567 oraz SiS 756 nie byty
jeszcze dostepne na polskim rynku.

Montujemy chtodzenie

OWY procesor oznacza oczywiscie zu-
pelnie nowe plyty, jak i nowe pod-
stawki. Drugg juz podstawka Athlona

64 jest Socket 939 (przedtem stosowano Socket
754). Na pierwszy rzut oka przypomina ona
Socket 478 dobrze znany z Pentium 4. S3 jed-
nak miedzy nimi duze réznice w montazu.
W tej wskazdwce Ekspert pokaze, w jaki spo-
s6b bezpiecznie zamontowaé chlodzenie stan-
dardowo dolgczane do Athlonéw 64.

Pierwszym krokiem, jaki musi-
my wykonaé, jest otworzenie
dZwigni @ i umieszczenie procesora
w podstawce plyty gtéwnej. Zwréémy
uwage na specjalne wyciecia w podstaw-

ce @ oraz takie same u spodu CPU @. Poka-
Zuja one, jak dopasowa¢ procesor. Po wloze-
niu CPU do gniazda zamykamy dZwignie.

(© Pasta termoprzewodzaca

N ie mozemy zapomnie¢ o natozeniu
pasty termoprzewodzacej na proce-
sor. Pamietajmy jednak, ze czes¢ |
sprzedawanych wiatrakow ma fabrycznie

natozong specjalng warstwe termoprze- i
wodzaca @, ktora spetnia role pasty

(na przyktad pudetkowe wiatraki AMD).

k£ {s BVINPe:l ekspert|

______________

Technologia NCQ

Chipset NVIDIA nForce 4 to pierwszy
uklad dla procesoréw AMD Athlon 64 ob-
stugujacy technologie NCQ (Native Com-
mand Queuing). Odpowiada ona za opty-
malizacje pracy dysku twardego, co prze-
klada sie na okoto 10-procentowy wzrost
wydajnosci operacji na plikach.

Niestety, do przyspieszenia pracy HDD
nie wystarczy tylko nowy chipset. Réwniez
dysk twardy musi obstugiwaé NCQ. Dzieki
niej informacje przekazywane do dysku s3
kolejkowane. Oznacza to, ze dysk wykonuje
rozkazy w odpowiedniej kolejno$ci. Warto
nadmienié, ze technologia NCQ jest juz od
dawna stosowana w wydajnych urzadze-
niach SCSI.

PCI-Express czy AGP
Przed zakupem nowej plyty gtéwnej nalezy
wziaé pod uwage, czy chcemy mieé plyte ze
slotem PCI-Express, czy tez ze starszym AGP.
Z pewnoscia przy kupnie nowego kompu-
tera warto jest zainwestowac¢ w PCI-Express.

Nastepnie wkiadamy radiator do ramki
znajdujacej sie wokét procesora. Jako
pierwszy zakladamy klips bez za-

To wlasdnie pod to zlgcze beda produkowane
nowe karty graficzne.

Jednak co robié, gdy juz mamy zupeinie
nas zadowalajaca karte graficzna na AGP,
a chcemy zainwestowaé w nowa ptyte
z procesorem? Ekspert radzi, aby wybraé
plyte z portem AGP i nie zawracaé sobie
glowy wymiana karty. Dzieki temu unik-
niemy dodatkowych kosztéw. Oprécz tego
NVIDIA i ATI wciaz oferuja najnowsze kar-
ty takze w wersjach ze zitgczem AGP.

Kolejng wazna rzecza jest wydajnosé. Czy
nasz pecet po przesiadce na PCI-E znacznie

przyspieszy? Testy przeprowadzone przez Eks-
perta ® pokazuja, ze systemy wyposazone
w takie same karty graficzne (w wersjach PCI-E
oraz AGP) oraz plyty na réznych uktadach
charakteryzujg sie zblizong wydajnoscia.
Niezaleznie jednak od naszego wyboru,
kazda plyta gtéwna pod 64-bitowe CPU firmy
AMD wymaga konfiguracji. W dalszej czesci
artykutu Ekspert pokaze, jak przygotowac do
pracy plyte pod Athlona 64 i zoptymalizowaé
jej dzialanie.

Demontujemy
ramke

N chtodza-

cych dla proceso-
réw Athlon 64 (na
przykiad Cooler -2
Master Hyper 48 @)
wymagaja demon-
tazu ramki znajduja-
cej sie wokét procesora.
Zazwyczaj informacje o tym

znajdziemy w instrukcji wiatraka. Niestety,
demontaz nie jest prosty, a jeden falszywy
ruch moze doprowadzi¢ do zarysowania lami-
natu. Bardzo czesto koriczy sie to uszkodze-
niem plyty i utrata gwarancji.

iektére z urza-

nie bedzie stabilnie zamonto-
wane na procesorze.

Aby zdemontowac¢ ramke, nalezy odwrdcié

plyte gniazdem CPU do dotu. Przygotujmy
niewielki Srubokret ptaski, ktéry bedzie ko-
nieczny do demontazu. ZnajdZmy dwa kotki
przechodzace przez ptyte gléwna o.




Ponownie odwracamy plyte gtéwna. D b . .
Oba kotki powinny wystawac ponad po- @ onre rozvnaza'“e

ziom ramki @. Bez uzycia dodatkowych na-

_________ ksl - S : iektorzy producenci nieco lepiej przemysleli sposob
rzedzi wyciagamy je do korica. Nastepnie, montazu ramki. Ptyta MSI K8N Neo2 testowana
uwazajac na elementy wokot procesora, cat- przez Eksperta nie ma zbednych zatrzaskéw utrudniajacych

kowicie demontujemy samg ramke @. montaz. Ramka zostata przykrecona do ptyty za pomoca
]

otworu @. Powolnym, ale silnym ruchem

wypychamy go na drugg strone piyty.
Te samg czynno$¢ wykonujemy w przypad-
ku drugiego kotka.

: : : : DDR Timing Setting by  [Manuall
ostrojenie pamieci R T
Row cycle time (tRC) [11 Bus Clocks]|

Row refresh cyc time(tRFC}[14 Bus Clocks]|

1zy pierwszym uruchomieniu plat- Cdy na ekranie monitora zostanie wy- RASK to CASH delay (tRCDIL 4 Bus Clocks]|
p formy 64-bitowej wszystkie opcje B swietlona plansza @, wchodzimy do m ;&n:cgnl;yt imgmi: g g:z g:g’éﬁ%
w BIOS-ie plyty gtéwnej ustawione | BIOS-u, wciskajac klawisz [#ke]. Urucho- Row precharge Time (tRP) [ 4 Bus Clocks]|
s3 na domys$lne. Jesli mamy wydajne pa- i miony zostaje program Setup. W przypad- Write recovery time (tWR) [ 3 Bus Clocks]|
mieci RAM, ich potencjat jest zapewne i ku plyt Gigabyte odblokowujemy ukryte Write to Read delay (tWTR)L Z Bus Clocksl
niewykorzystany. Pierwsza rzecza, jaka ! funkcje, naciskajac jednoczeénie kombi- Read to Urite delay LUWTIT 3 Bus Clocks)
R L. . L i R A N Refresh period (tREF}([2x3120 Cycles]
nalezy zrobié, jest dostrojenie trybu pracy i nacje klawiszy ifal. Enable 2T Timming [Auto 1
pamieci RAM. |
Przechodzimy do menu Aby nasze pamieci pracowatly szybciej,
_ atch ID musimy zmieniaé wartoéci @ na nizsze.
fenory >24208K OK izmieniamy ustawienie ® na | Czynno$¢ te wykonujemy stopniowo, za kaz-
gt cloch AHENEY (EYITEN]. Tym samym odblokowuje- | dym razem sprawdzajac stabilnoéé¢ systemu.
Hemory Not Optimized - Check Manual my reczne ustawienie timingéw W tym celu wychodzimy z BIOS-u i urucha-
IDE Channe ks Iy ana 106 pamieci RAM. miamy Windows. W systemie uruchamia-
A S B my program mocno obcigzajacy pecet, jak
: None 3DMark 05 czy benchmark Prime95 ©.
o Ekspert radzi ’
etecting arives ... . . PR . .
: J ezeli napotkamy problemy, zajrzyjmy do Gd}’ znajdziemy juz Pst?.yvlema gwa:ran—
Phyty firmy Gigabyte informuja, ze pamieci nie pracuja w optymalnym nastepnej porady Napiecie roénie. tujace wysoka wydajnosc, wychodzimy
| trybie @. Sprawdzmy w instrukgji, czy obsadziliémy je w tryhie DualDDR zBIOS-u, naciskajac [, i zapisujemy zmiany.
N - 1 - plytach gtéwnych. Po uruchomieniu pece Ek d H
a p I Qc I e rosn I e ta ponownie wchodzimy do BIOS-u. spert ranzi
Teraz mamy dwie mozliwo$ci. Pierwsza IA w swoich chipsetach stosuje tak zwane dzielniki takto-
o ustawieniu zbyt agresywnych ti- z nich jest zmiana uprzednio ustawionych wania PCl. Przyktadowo przy 166 MHz PCl taktowane jest
p mingéw nasz komputer moze sie timingéw na mniej agresywne. Mozemy V5 zegara magistrali, co daje 33 MHz. Gdy przekraczamy 200 MHz,
nie uruchomié. Aby go wiaczyé, re- = takze sprébowac podnieéé napiecie modu- ;@T\jﬁ FFEEFEE) dz".elml.( na Velees) taktOWall’He = Wynost
. o . 2 < ; X L. 2. Problem pojawia sie wtedy, gdy ustawiamy magistrale
setujemy ustawienia BIOS-u za pomoca 16w DDR. To powinno poprawic stabilnosc na 165, 199 MHz. Wedy zegar PCl wynosi blisko 40 MHz. Po-
zworki CLEAR CMOS @ dostepnej na kaz- komputera. Ekspert pokaze, jak wykonaé dobna sytuacja wystepuje réwniez, gdy FSB znaczaco przekracza
dej ptycie (jej umiejscowienie odczytamy te czynnos¢. 200 MHz. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia napedéw lub
z instrukcji urzadzenia). Niestety, spowo- niektorych kart rozszerzen!
duje to skasowanie wszystkich ustawieri Odszukujem NVIDIA juz w chipsecie nForce 2 rozwiazata ten problem duzo
BI(])S-u. Jest tez moiliwzéc’ zresetowania w BIOS—ii: fuzk— R tae aowteal lepiej. Szyna PCl jest stale taktowana zegarem 33 MHz. Dla
tylko ustawier pamieci oraz procesora. cje zmiany napie- wszystkich chipsetéw z rodziny nForce nie ma znaczenia, jakie

taktowanie magistrali ustawilismy w BIOS-ie. Oprdcz tego NVI-
DIA umozliwia ptynna regulacje zegara AGP @ od standardo-

wych 66 do 100 MHz. Niestety, niekiedy zwigkszanie taktowania
AGP moze doprowadzi¢ do niestabilnej pracy karty graficznej.

AGP OverClock in MHz [ 991 35

W tym celu uruchamiamy komputer, przy- ! cia modutéw
trzymujac jednocze$nie klawisz [ied). Nie- DDR. Niestety,
stety, ta funkcja nie dziala na niektérych kazdy z producen-
téw umieszcza ja w innym dziale BIOS-u.
Najczesciej odpowiada ona za podkrecanie
procesora. W przypadku plyt Gigabyte jest W nowo otwartym oknie mamy mozli-
to [EMETNETT N ey, Gdy nie moze- wos$¢ zmiany napiecia ®. W zalezno$ci
my odnaleZ¢ tej funkcji, ponownie zajrzyj- | od producenta mozliwosci podniesienia
my do instrukcji. napiecia s3 rézne. Plyta testowana przez
Eksperta umozliwiala zmiane napiecia
Odnajdujemy opcje 00,2 V. Ekspert zaleca nie podnosié¢ napie-

i zaznaczamy kursorem opcje [0S, cia o wiecej niz 0,4 V, gdyz moze to by¢
Nastepnie naciskamy (e ]. niebezpieczne dla naszego komputera!
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Po ustawieniu odpowiedniej warto$ci
zapisujemy konfiguracje, naciskajac

nam to osiaggniecie lepszych rezulta-

(@], i wychodzimy z BIOS-u w sposéb
przedstawiony w poprzedniej wskazdwce.
Dzieki tym poradom wydajno$é naszego

W tabeli @ Ekspert przedstawia re-

| | yy | | | |
téw i zachowanie stabilnosci peceta.= wyda]miSC pamiegc

komputera z pewno$cig ulegnie poprawie.
Ekspert przypomina, ze timingi pamieci

zultaty osiggniete na ptycie z chipse- Test :am'z'i' Pantllqu i

tem NVIDIA nForce 3 Ultra. Przepu- omysine Zoptymalizowane
stowo$¢ pamieci ® wyraznie sie po- > SiSoft Sandra Memory 4751 MB/s 4821 MBJs
prawita, co przetozyto sie na lepsza -»Doom 3 (Fast) 873 fps 951 fs

nalezy zmieniaé stopniowo. Umozliwi

* Testowano na: AMD Athlon 64 3200+, Gigabyte nForce 3, 2x 256 MB DDR, GeForce 6600 GT

Ekspert radzi

odkrecanie nowych uktadéw AMD nie

Podkrecamy procesor

I lonéw XP. Procesory AMD Athlon 64

majg czeSciowo zablokowany mnoznik - mo-
zemy go jedynie zmniejszy¢. Jest to zwigzane
z technologig Cool'n’Quiet, ktéra automatycz-
nie spowalnia procesor (wiec zmiana mnozni-
ka na nizszy jest konieczna).

Natomiast magistrale systemowg (FSB)
mozemy znaczaco zwiekszaé. Pamietajmy,
ze dzieki temu wydajniej dziala nie tylko
CPU, ale takze i RAM. Ekspert pokaze, w ja-
ki sposéb sprawnie podkrecié procesor, mo-
dyfikujac mnoznik i FSB.

Odszukujemy funkcje BIOS-u odpowie-
dzialna za podkrecanie procesora.
W przypadku ptyt Gigabyte jest to opcja
CPU Clock Ratio

(gdy nie
mozemy jej znalezé, zajrzyjmy
do instrukcji obstugi). Wybiera-
my ja i naciskamy (et ].

Funkcja
iada za zmiane
. Po naci$nieciu
klawisza pokazuje sie

CPU Clock Ratio

CPU Over Clock in MHz
AGP OverClock in MHz
Clock Spread Spectrum
CPU Voltage Control
Normal CPU Ucore

AGP voltage control

[Autol
[200]

[ 661
[Enabled ]
[Normall
1.400V
[Normall

L

m wyzsza szyna FSB, tym caty system pracuje wy-

dajniej. Moze sie jednak okazac, ze gdy FSB jest tak-
towane zbyt wysoko, to pecet pracuje niestabilne - z po-
wodu zbyt wysokiego zegara CPU. Wtedy warto jest ob-
nizy¢ mnoznik @ i dalej probowac zwiekszac FSB. Tak

osiagniemy najlepsze rezultaty na Athlonach 64.

ca przychodzi nam opcja zmiany napiecia

CPU @. Z ponizszej linijki ® odczytamy

HT-Link voltage control [Normall

[Normall

DDR voltage control

plansza, na ktérej mozemy wybraé odpo-
wiadajacy nam mnoznik. Wybor zatwier-
dzamy, ponownie naciskajac (@ ]. Obniza-
my nieco mnoznik, aby méc bardziej pod-
nieé¢ ustawienie FSB.

Kolejnym krokiem jest zmiana taktowa-

nia magistrali. Odpowiada za nig nieco
mylaca nazwa opcji - [T A T BTN
Standardowa warto$¢ wynosi 200 MHz, jed-
nak mozemy ja zwiekszy¢ nawet do 455 MHz!
Ekspert zaleca stopniowo podnosié te war-
to$¢, za kazdym razem sprawdzajac stabil-
nos$¢ peceta.

Moze sie jednak okazaé, ze juz po nie-
wielkim zwiekszeniu taktowania pro-
cesor pracuje niestabilne. Dlatego z pomo-

takze, jakim napieciem standardowo zasi-
lany jest nasz procesor.

Za pomoca klawiszy i

zmieniamy wybrang warto$é. Plyta
uzyta przez Eksperta pozwala na zmiane
napiecia CPV od 0,8 V do 1,7 V. Cho¢ nie-
ktére modele urzadzen oferuja wieksze
mozliwosci, to Ekspert nie zaleca ustawia-
nia wyzszego napiecia niz 1,7 V.

Ekspert radzi

amietajmy, ze zwiekszajac predkos¢ magistrali sys-

termowej, podnosimy takze taktowanie pamieci.
Jest wiec mozliwe, ze wtasnie pamieci bedg uniemozli-
wiaty nam dalsze podkrecanie procesora. Ekspert radzi,
aby przy podnoszeniu zegara CPU zwiekszac takze na-
piecie podawane na moduty DDR. Czynnos¢ ta zostata
wyjasniona we wskazéwce Napiecie rosnie na stronie 31.

pisujac plyty oraz chipsety dla proce-

Technologia SLI
0 sora AMD Athlon 64, nie mozna po-
mina¢ technologii SLI. NVIDIA

nForce 4 SLI jest pierwszym i na razie jedy-
nym ukladem obstlugujacym réwnoczesnie
dwie karty graficzne - co pozwala majetnym
graczom znacznie zwiekszy¢ wydajnosé.
Warto jeszcze raz podkre$lié, ze tanisze wer-
sje nForce 4 (Standard i Ultra) nie pozwola
uruchomié w naszym komputerze SLI. Co
prawda, na rynku pojawily sie specjalne kar-
ty graficzne SLI (na przyklad Gigabyte GV-3D1)
z wbudowanymi dwoma GPU, ktére potrze-
buja tylko jednego slotu PCI-E 16x. Jednak na-
wet te karty dzialajg tylko na nForce 4 SLI.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.mersenne.org/freesoft.htm

® www.nzone.com/object/nzone_sli_certifiedapps.html

@ http:/forum.tweak.pl/index.php?showtopic=108869

® www.clockmehigh.com/xtreme/rapra/AB4-art/ Tajni-
ki%20A64.html

® www.clockmehigh.com/xtreme/rapra/Superpi %20kon-
tra%20timingi/Superpi%?20kontra% 20timingi.html

@ http:/forum.tweak.pl/index.php?showto-
pic=108869&st=0&p=1249410&#entry1249410
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@ Karty obstugujace SLI

raz z ostatnig rodzing kart GeForce NVIDIA
wprowadzita technologie SLI. Obecnie w ofer-
cie NVIDII znajduje sie szes¢ uktadow oferujgcych
mozliwos¢ pracy parami.
1. NVIDIA GeForce 6800 Ultra
2. NVIDIA GeForce 6800 GT
3. NVIDIA GeForce 6800
4. NVIDIA GeForce 6800 LE
5. NVIDIA GeForce 6600 GT
Rowniez na rynku profesjonalnych kart graficznych
jest obecne SLI. Obstuguije jg seria Quadro FX.
1. NVIDIA Quadro FX 4400
2. NVIDIA Quadro FX 3400
3. NVIDIA Quadro FX 1400
Jezeli nie jestesmy pewni, czy nasza karta obstuguje
SLI, wystarczy, ze sprawdzimy obecnos¢ dodatkowe-
go ztacza na jej gornej krawedzi @. Odpowiada ono

iektdre z plyt oferujg podnoszenie na-

N I I HT L. k
apiecie HI-Lin
N piecia HT-Link (szyna HyperTrans-

port). Jego zwiekszenie poprawia sta-

bilno$¢ systemu przy
wysokich czestotliwo-
$ciach pracy FSB.

Regulacja tej opcji réwniez znajduje sie
w LRI TR TV, Przechodzimy
do niej, naciskajac [ ].

W wyswietlonych funkcjach szukamy

opcji R el aedl i naciska-
my klawisz [eker].

Mamy mozliwo$¢ zwigkszenia napigcia |
HT-Link maksymalnie 0 0,3V @. Niekto-
re z plyt oferujg wieksza skale, jednak Ekspert

nie zaleca przekraczania tej granicy. PL

(®Trudne terminy

» Cool'n’Quiet - technologia AMD stosowana

w procesorach Athlon 64. Uaktywnia sie, gdy uktad nie
jest obcigzony, obnizajac jego taktowanie.

» timingi pamiqci - czas dostepu do pamieci. Im
wartos¢ jest mniejsza, tym pamieci pracujg wydajniej.
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.:-L'
> CD-ROM |
-;_-_-- Norton Personal |

Firewall 2005 demo

’—:- : ~ FireLogXP freeware
. ._-‘ ICFMeister shareware

Larejestruj intruza

0 tym, jak wazne jest zahezpieczenie komputera, Ekspert pisat juz wiele razy.
Tym razem dowiemy sie, jak dziata firewall i jak odczytywac jego informacje

kspert wiele razy pisal, miedzy inny-

mi w numerach 1/2002 i 1/2004,

o prawidlowym zabezpieczeniu kom-

putera. Najlepszg ochrong dla peceta
w sieci jest firewall. Chroni on komputer
przed wlamaniami i tym samym utratg da-
nych. Jednak sama instalacja nie zapewnia
dobrego bezpieczeristwa. Musimy kontrolo-
wa¢ dzialanie zapory przeciwogniowej. Najle-
piej na podstawie logéw diagnostycznych.

@ Typy odnotowanych incydentéw

J ak podaje coroczny raport CERT Polska, ataki i wtamania nasilajg

sig. Najczestszym incydentem jest skanowanie portdw.

S3 to pliki pozwalajgce stwierdzi¢ date i spo-
s6b ataku. Ekspert zaprezentuje sposoby ana-
lizy logéw. Pokaze tez, jak rozrézniaé ataki
ijak sprébowac sie przed nimi zabezpieczy¢.
W tym celu postuzymy sie Windows Firewall
i Norton Personal Firewall 2005.

Wiamania

Réznorodnos$é wlaman jest nieograniczo-
na. Kazde z nich jest inne i zalezy jedynie od
0s6b prébujacych ztamaé zabez-
pieczenia naszego peceta. Wiamy-
waczy dzielimy na trzy grupy.

Do pierwszej zaliczamy hake-

0% 10% 20% 30% 40% 50%
Gromadzenie informagji I 54,7%
Ztosliwe oprogramowanie NN 13,5%
Obrazliwe i nielegalne tresci ,5%
Oszustwa komputerowe [N 8,4%
Dostepnos¢ zasobow I 6,3%
Praby wlaman o 2,5%
Wtamania W 2,4%
Bezpieczenistwo informacji | 0,3%
Inne | 0,3%
0% 10% 20% 30% 40% 50%

réw. S3 to osoby, ktére probuja
znaleZ¢ luki w systemie obron-
nym. Jesli im sie to uda, znajdzie-
my informacje o btedzie systemu
obrony w logach firewalla lub
w skrzynce e-mail. Na przyklad:
Witaj Adminie. Lepiej sprawdz usta-
wienia. PodpowiedZ znajdziesz w...
Druga grupe tworza programy

60%

Zrédto: CERT Polska

60%

atakujgce. Dzialajg one bez kon-

troli cztowieka. Zaliczamy do nich robaki
(MyDoom, Sasser), trojany (Ccobra, Destruk-
tor, G@du-Chost) i wirusy (Voodoo, Shruggle,
Saliy). Rozprzestrzeniaja sie btyskawicznie,
czesto za pomocg e-maili.

Do trzeciej grupy zaliczymy wlamywaczy.
Ich celem jest kradziez naszych danych. Po-
stuguja sie oni sniferami (Aphexs Packet),
spooferami (Winject, Idented bagates) lub in-
staluja konie trojariskie i backdory.

Opinia specjalisty

—
" % dr Andrzej Kontkiewicz
‘\;_?:./‘ Inzynier Systemowy Symantec Poland

Logi firewalla zawierajg wiele cennych informacji dotyczacych
bezpieczenstwa sieci lub komputera podtaczonego do interne-
tu. Przede wszystkim pozwalaja upewni¢ sie, ze sam firewall
dziata poprawnie i jest wtasciwie skonfigurowany. Informacje
zawarte w logach pozwalajg réwniez wykrywac¢ proby wtaman
i innych atakéw oraz okreslac ich zrodto. Umozliwiajg tez
sprawdzanie, czy w komputerze nie zostaty zainstalowane
przypadkowo aplikacje, ktore same, bez wiedzy uzytkownika,
usitujg potaczy¢ sie z internetem (tak dziataja trojany).
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o najbardziej popularnych atakéw

] [
Najczestsze ataki
naleza SYN Attack, Smuft Attack,

D Ping of Death (pingflood), Land oraz

Helkern. Ekspert przedstawi je i oméwi
skanowanie portéw. Daje ono wlamywaczo-

wiecej niz
65 535 hajtéw
i o 2 Y

atakujacy | atakowany komputer
Schemat ataku pingflood. Atakujacy wysyta @ wiekszy niz mozliwy
pakiet danych za pomocg programu ping

wi dokladnga informacje o otwartych w na-
szym systemie portach.

SYN Attack

Atakujacy wysyla do naszego komputera
wiele specjalnie przygotowanych zapytan,
ktdre wykorzystuja zasade dziatania proto-
kotu TCP. W czasie ataku agresor inicjuje
polaczenie sieciowe, zmieniajgc w nagtéw-
ku swéj adres IP na nieistniejacy. Nasz
komputer potwierdza potgczenie, wysyla-
jac sygnat akceptowania, tak zwany pakiet
SYN/ACK. Dlatego, ze adres IP odbiorcy nie
jest poprawny, pakiet ten wysytany jest
wiele razy. Pozostawiajac tym samym
otwarte porty oczekujace na polaczenie.
Wlamywacz zaczyna wysylaé coraz wiecej

sfalszowany pakiet ICMP
Echo Request

100.15.78.1
=

—’—»"
100.15.78.255 100.15.78.2

:

E 100.15.78.3

atakujacy

atakowany kompu-
ter blokuje sie,

a otwartych portéw
ciaggle przybywa.

W konicu atakujacy
znajduje odpowiedni
z nich, przez ktéry
moze sprobowac sie

zapytan. Nastepnie

atakowany wlamac. Jesli mu sie
serwer nie uda, to przynaj-
100.15.78.255 mniej spowoduje za-

A blokowanie naszego

Schemat Smurf Attack. Atakujacy wysyla sfatszowany pakiet @ do sieci
ustawionym na adres rozgtoszeniowy (broadcast) @ serwera

peceta lub serwera.
z adresem zwrotnym

Smurf Attack

Atak ten polega na
wyslaniu do sieci
wielu pakietéw pro-
tokotu ICMP (Echo
Request). Ich adres
zwrotny jest zmie-
niony na adres roz-
gloszeniowy (broad-
cast). Powoduje to,
ze wszystkie kompu-
tery w sieci rozpoczy-
naja odpowiadaé na

atakowany
serwer

adaniem zapory przeciwogniowej

u ]
Czym jest firewall
jest ochrona komputera przed ataka-

Z mi wiruséw, robakéw, trojanéw

i wlamywaczy. Za jej pomocg definiujemy,
ktére porty ® majg by¢ otwarte, oraz okre-
$lamy ustugi ® mogace korzystac z potacze-
nia z internetem. Dzieki dodatkom czesto
mozemy dotaczy¢ do firewalla modutl rute-

@ Funkcje firewalla

Funkcja  Opis
> filtrujgca Filtruje zapytania i pakiety przesyfane przez interfejs sieciowy.
Dzieki temu mozemy zablokowat wybrane ustugi na przyktad
FTP lub SSH.
programowa  Programowe udostepnianie wybranych portow zewnetrznych
i wewnetrznych komputera. <
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_sfatszowane pakiety SYN =
— =
=1
[ =]
= ]
- =i
atakujacy o
prawdziwy pakiet SYN [}
i kolejka portéw TCP
Schemat Synk Attack. Agresor najpierw wysyta pakiet rozpoznawczy ° (prawdziwy pakiet SYN).
Potem wysyta sfalszowane pakiety @, ktdre adres zwrotny maja ustawio

przygotowane zada-

ny na nieistniejacy adres IP  nie. Atak zwieksza

ra. Pozwoli to na
udostepnienie pola-
czenia innym kom-

niepotrzebny ruch w sieci i moze doprowa-
dzi¢ do zablokowania serwera.

pingflood

Atak polega na wysylaniu przez agresora
duzych pakietéw ICMP (wiekszych niz ich
maksymalny rozmiar 65 535 bajtéw), za po-
moca programu ping. W efekcie ataku mo-
Ze wystapié restart komputera lub duze ob-
ciazenie procesora.

Land

Agresor wysyla sfatszowany pakiet, ktdry
adres IP odbiorcy ma taki sam jak adres IP
nadawcy. Nastepnie atakowany serwer (lub
nasz komputer) po odebraniu pakietu kon-
taktuje sie z adresem zwrotnym, czyli z sa-
mym sobg. Powoduje to zapetlenie sie ope-
racji. Moze to tak jak w przypadku ping-
flood doprowadzi¢ do restartu komputera
lub jego duzego obcigzenia.

Helkern

Wilamywacz przygotowuje i wysyla do
atakowanego komputera specjalny pakiet
UDP. Za jego pomoca moze wykona¢ ztosli-
wy kod i catkowicie przeja¢ kontrole nad
komputerem.

Skanowanie portéw

Atakujacy nie wie, jak mamy skonfigu-
rowany firewall. Aby sprébowa¢ sie wia-
mad, musi znaé dostepne porty TCP i/lub
UDP naszego komputera. Zatem najpierw
wszystkie je skanuje. Je$li mamy Zle skon-
figurowang zapore przeciwogniowa, to
agresor od razu znajdzie dogodne do wta-
mania porty. Oprécz tego moze sie na
przyktad dowiedzieé, ze uzywamy sieci
p2p do wymiany danych. Do skanowania
znajdziemy w sieci wiele programéw
(na przyktad nmap czy Nessus). Wiekszo§¢é
z nich jest przeznaczona dla systemu
Linux. Wlasciwe zabezpieczenie umozli-
wia nam ustawienie firewalla, tak zeby
nie odpowiadatl na zapytania wysytane
z internetu.

@ Dziatanie firewalla

puterom. Nasz pecet
pracuje wtedy tak jak
serwer.

Jesli nie uzywamy
zadnej zapory, a dys-
ponujemy systemem
Windows XP, to nasz
komputer prawdopo-
dobnie jest juz zara-
zony przez blaster.
Dlatego nalezy jak
najszybciej wiaczyé
firewall i uruchomié
program antywiruso-
wy (na przykitad do-
stepny na ptycie Eks-

internet

zapytanie
odrzucone

zapytanie
odrzucone

logowanie

zapytanie przyjete
SSH

HTTP
zapytanie przyjete

komputer

firewall

perta Panda Antivi-
rus 7.0 Platinum). Na poczatek jako firewall
wystarczy nawet systemowa zapora prze-

ciwogniowa ICF z dodatku Service Pack 2
dla Windows XP.



Windows Firewall
Logowanie w Windows Firewall

przechodzimy na zaktadke

[Zeawansowane], Nastepnie w ob-P |

Opce rejeshomania

Rejestij porzucone pakiety

T
H Rejestiuj udane potaczenia
1
i
i
1
i

Opcie pliku deennika

4 Pojawia sie okno zapisu pliku. W pole
wpisujemy dowolna nazwe
(Ekspert proponuje zostawi¢ domyslng nazwe
pfiewallod) i klikamy le-
wym przyciskiem myszy
na [Zapsg, Wracamy do po-

przedniego okna.

o wlgczeniu zapory przeciwogniowej
z dodatku Service Pack 2 dla Win-
dows XP, nalezy wiaczy¢ logowanie
komunikatéw diagnostycznych. Ekspert
w kilku krokach pokaze, jak to zrobié.

= 5 7 7 1
szarze ‘F!epastrowanle zabezpleczen‘ i

Kklikamy na [Ustawienia..] I~ """~ ’
|

Na koniec potwierdza-

I Z menu [ Eld otwieramy czamy @ i ®. Nastepnie i : o] my ustawienia, klika-
N . - " > firewall lo Zapisz jako...
[ Panel sterowanial, Nastepnie uruchamiamy = ustalamy rozmiar pliku logéw. il £ “‘ jacna ®. Potem zamyKka-
aplet [ Zapora systemu Windows|, Zalezy nam na tym, aby zmie- Limit rozmiaru (KB} 32767 % my aplet Zapory systemo-
$cié¢ jak najwiecej informacji, ! wej. Logowanie zostaje
Pokazuje sie okno dlatego ustawiamy maksymal- i uruchomione automatycz-
"= Zapora systemu Windows VSN a% na warto$¢ @. Klikamy na @- [ U; Rl nie bez potrzeby restartu.

— firewall.log - Notatnik

Plik Edycia Format Widok Pomoc

Analiza logow

#version: 1.5 rs
#software: Microsoft windows Firewall
. . . #Time Format: Local
te) porad21e Ekspert pl’ZEdStan #Fields: date time action protocol src-ip dst-ip src-port dst-port size tepflags tcpsyn tepack tcpwin
standardo ) SPOSO]J.Z%lPISu IOgOW 2005-02-27 13:11:15 CLOSE TCP 152.168.1.2 212.76.39.205 1529 8080 - - - - - - - — —
firewalla. Pokaze tez, jak odczyty- 2005-02-27 13:11:17 OPEN TCP 102.168.1.2 213.60.81.238 1531 6882 - - - — - — - — -
P . 2. . . 2005-02-27 13:11:20 OPEN TCP 192.168.1.2 201.252.4.163 1532 15707 — — — = == ===
wac i analizowac mformaC]e zZapisywane 2005-02-27 13:11:22 CLOSE TCP 182.168.1.2 85.136.70.80 lS‘FL’S BB i i
. : 2005-02-27 13:11:22 CLOSE TCP 192.168.1.2 B0.26.207.131 1b16 12732 - - - - - - - - -
przez zapory przeciwogniowe. W tym celu po- | |3005-02-27 13: OPEN TCP 192.168.1.2 80.58.22,170 153k 15263 - — — — — — — — -

80.58.22.170 lSSk 13
2005-02- 2r 94y 192.168.

stuzymy sie logami zapory przeciwogniowej
z dodatku Service Pack 2 dla Windows XP.

Aby rozpoczaé analize, musimy najpierw

znaleZ¢ plik logéw. Rozpoczynamy zatem
od uruchomienia Eksploratora Windows.
Nastepnie na dysku otwieramy kata-

nie, klikajac na niego podwdjnie, otwiera-
my go w Notatniku. Pojawia sie okno @.
Mozemy rozpocza¢ analize wpiséw.

polazczema @ . Proste jest takze odczytanie

log WINDOWS

Szukamy pliku (lub innego, jesli
w poradzie Logowanie w Windows Fire-
wall wybrali$my jego inng nazwe). Nastep-

Widzimy, ze logi z systemowej zapory
przeciwogniowej nie sg zbyt doktadne.
Nie mamy w nich okre§lenia kierunku ru-
chu sieciowego czy odpowiedniej akcji (na

numeru IP hosta @, do ktérego sie podigcza-

my lub ktéry prébuje sie polgczyé z nami L o

porty zewnetrzne (atakujgcego) @ i we-

wnetrzne (porty naszego komputera) @---------

Feed Hame
Choose a name for this fesd:

fame: | ICF on PMALOWSKIRP

Dodatkowe oprogramowanie

owy firewall dostarczony wraz ) _,@ wyia g ni e ni a I- 0 g Wizar d

z Service Pack 2 dla Windows XP
skutecznie blokuje ataki. Jednak nie Feed Name dowolna nazwa firewalla
File Location ciezka dostepu do pliku zawierajacego logi firewalla

ma zbyt wielu funkcji. Przede wszystkim
brak w nim wewnetrznego programu do Network Access hasto i login do dysku sieciowego, na ktérym
umieszczony jest plik z logami

T
>

File Location

Enter the Full path to the ICF log file in the bos below. The file is typically called "pfirewall.log” and
usually resides in the Windows directary.

Ele: | C:AWINDOWS\pfirewall.log

RMebwork Access

IF the file is located on a secure netwark drive, enter an appropriate userjpassword below:

analizy komunikatéw diagnostycznych.
Aby to zmieni¢, mozemy wspomoc sie do-
datkowymi aplikacjami. Ekspert pokaze,
jak uprosci¢ analize logéw firewalla, uzy-
wajac programéw ICFMeister i FireLogXP.

ICFMeister - Mistrz ICF
Rozpoczynamy od instalacji programu
(znajdziemy go na ptycie Eksperta).

W oknie przechodzimy

dalej, az do strony [Install Service Component],

User: Password:

ustawi program jako ustuge. Bedzie on ak-
tywny jeszcze przed zalogowaniem sie do
systemu.

Otwiera sie gtéwne okno

aplikacji. Znajdziemy w nim wyszczegodl-
nione informacje o polaczeniach. Odczytamy
z nich miedzy innymi date, godzine, proto-
koét, adres IP nadawcy i odbiorcy oraz port @-----
W miejscu @ widzimy polgczenia na port E
o numerze 80. S3 to potgczenia przegladarki. i

Uruchamiamy ICFMeister. W oknie

Windows Firewall {ICE) Log Wizard pozosta
wiamy domyslne wiasciwosci @ systemo-
wej zapory (patrz ramka @). Nastepnie kli-

kamy na Na kolejnej stronie ponow-

Nastepnie kolejne wpisy @ opisuja nawigza-

Tam zaznaczamy O i wpisujemy swoéj syste- | nie klikamy na [Dalsj =] i na [Zakaficz], nie polaczenia z naszym komputerem.
mowy login @- Ij Install Service Companent Date Time Action | Protocol | Src DstIP SrcPort | pstPort | Size TCPFlags | TCPSyn
—
02- 37 6 30\
i hasto @+ The servic and application MUST BOTH LN UNDER THE SAME ACCOUNT 2005-02-27  2L:37:50  CLOSE TCP 192,168.1.2 213.186.88.113 2182 =SU: 0 0
Nastepnie e e ey ey ot 20050227 2L:37:50  OPEN TCP 192,18.1.2 213.186.88.113 2184 !s0) 0 0
A 20050227 21376 CLOSE TP 192.158.1.2 83.140.65.3 2168 a0l 0 0
klikamy na | Mext Account Mame Fmalkowsp (Iistalation accourt] 2005-02-27  2L:3720 CLOSE TGP 192,158, 1.2 184,62.207.146 2170 'sol 0 0
. . 20050227  21:35:53 CLOSE  LDP 192,18, 1.2 192.168.1.1 1335 53 0 i
i konczymy Password [ reersens 20050227  21:3%52 DROP TCP /158460.207. 146 192.188.1.2 Y 2154 523 Ack 170952974
instalacje > 20050227 21:3%52 DROP TCP 1194.69.207.146  192.168.1.2 80 2154 73 Ack 1709523708
. pe e e L IO o e P G 20050227 21:3%52  DROP TCP 1194.69.207.196  192.188.1.2 801 2154 564 Ack 1709529184
Wybrana opcja || e 200502-27  2L:3%52 DROP  TCP \194,69,207.146 __192.168.1.2 80/ 2154 68 Ack 1709529154
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Choose HTML Report Forma+ ! Oprécz podgladu logéw

firewalla program ma tez
inne funkcje. Umozliwia na
przyklad wyeksportowanie lo-
goéw do przegladarki. W tym
celu z menu [Fie| wybieramy

[Export to Browser...]. Pokazuje sig
| _okno ® wyboru schematu.
Zaznaczamy @ i klikamy na[2¥]. W domysl-

nej przegladarce otwiera si¢ strona @----1

L]
it

Basic Report -
Tabular

Basic Report

Formatted
Report

ICFMeister Report

Count | Destination Port

Rozpoczynamy od

instalacji progra-

mu, ktéry kopiujemy
z CD Eksperta. Na-
stepnie z menu

l’Tro|an Mantis

. otwieramy
kolejno | [Zx] Programy|
[T ZBrightSparks

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
\

Trojan, Back Door, SubSeven | TransScout

Trojan, SubSeven , SubSeven 2.7 Gold

i |m) Firelog®P|, Urucha-

miamy program Fire-
LogXP.

\ [Por_[Pieca] | szy. Powoduje to wyswiet-

3|93 TCR :
e lenie na dole strony sto-
3818 TCR 3

Y own T sownych danych @. Dzig-
1872 TCR i i -

| Jaee I 1<1.w1¢:1tocznym. ® podpo

i i e wiedziom mozemy szybko

Poims Tee ocenié, kto prébowat nas
1732 TCR 2

| TP atakowac (w naszym przy-

;g I | padku jest to trojan).
3635 TCR
3640 TCP .
ERAN Program ma takze
B TCP funkcje eksportowa-

| il Nae: 1CF on MALKOS- WINXP

| o Time: 2005-03 08 us:07-00

200%-03-09
2005-00-0%

03:03:39

05:01:46  OPEN 19218811 130

20030237 10613 CLOSE T NLTEI0AS 108 L
0030227 120601 OPEN T 22783045 1046 8000
3005-02-37 IIN55F  CLOSE Tor 137.0.0.1 1041 1037
2003-03-37 230531 CLOSE T 21232313110 1043 n

I005-02-27 330548 CLOSE TR WTITIATLA0 1044 6817
0030727 20548 OFEN T 21333117110 1044 asmiy

2005-02-27 230547 213.233.121.10

FireLogXP - Ogniste logi

Innym programem, kté-

Otwiera sie okno ® aplikacji. Widzimy
liczbe potaczeni @, adres IP odbiorcy @__
i 1adres lokalny @-

W celu uzyskania dokladniejszej infor-
macji na temat wybranego potgczenia
klikamy na niego lewym przyciskiem my-

nia danych do dwéch formatéw. Z menu
wybieramy [lel Expartlegfie], Nastepnie
jemy @ odpowiedni format i klika-

A A
|xPFirewallLog j Zapisz

Anuluj

Mazwa pliku:

plik otwiera-

my w prze-
gladarce ®.

Iy wspomaga zarzadzanie i i
1 . f‘ 6316!9 connection(s)jfrom 56 distinct IP address(es) 1 S PR R—
0gaml systemowego fire- Tout_ 4 Source P3| Hostrame Desingonip 2~
walla, jest FireLogXP. Apli- [z 13276812 urknovin 834218857
R . .. 168 192,166.1.3 unknown 192.168.1.2
kacja ta ma mniej funkcji a3 £423318E109  unknown 13216812
p. R 43 ZI9EEIE1T4 ki 192.168.1.2
niz ICFMeister. ]ednak ma P Ta2TE 4 ::k:gx: 355 258 255, 355 Source IP Destination P Protocal Destinarion Pert
- : 20 20055106 57 unknown 19216812 ] Tce
tez ciekawg opcj¢ pozwala- | £6,73 165,150 urknovn 19218812 TCP
3 ia i i e 196177.211.3  unknown 192.168.1.2 =
Jacgq na podarue mformacp 14 | oo envents st ;c:
o tym kto moze atakowaé 0 202.64.156.173 unknown 192.188.1.2 =
’ N 10 208185101168 unknown 192.168.1.2 Tce
dostepny port (trojan, bla- 10 2IN2FE2E1E urknown 18218812 rep P
. 10 21112185108 urknown 192.168.1.2 TP
ster, wirus czy agresor). n E719 3165 vk 1921681

Norton Personal FirewaII

Logowanie w Nortonie

I Klikamy na ikone [@] firewalla w zasob-
niku systemowym i z menu wybieramy
[Open Norton Personal Firewall]| Otwiera sig okno

Norton Personal Eirewall E})i cTui®

4

| Norton Personal Firewall |

-

Zmenu @ wybieramy @----
Nastepnie klikamy na

[View Logs|. Powoduje to urucho-

: mienie okna . Jest!

Analiza logow

ak dowiedzieliSmy sie w poradzie Logo-

wanie w Nortonie, Norton Personal Fi-

rewall ma program odczytujacy jego lo-
gi diagnostyczne. Jednak nie jest on tak roz-
budowany jak FireLogXP czy ICFMeister. Mi-

Status & Settings

Statistics

1
1
Subscription Status i

to wewnetrzna aplikacja do
zarzadzania logami zapory.

Refresh all Categaries
Clear all Categories

Disable All Logging
Enable All Logging

A

Nastepnie klikamy lewym
przyciskiem myszy na
i Morton Personal Firew
widoczne, to znaczy, ze mamy wylaczong
jedna z opcji logowania. Wtedy z menu wy-
bieramy @-

mo to znacznie ulatwia odczytywanie waz-
nych informacji. Ekspert wyjasni, jak z jego
pomocg odczytywaé komunikaty zapory prze-
ciwogniowej.

Uruchamiamy Norton Personal Firewall.
Nastepnie, korzystajac z porady Logowa-
nie w Nortonie, otwieramy %% Log Viewer

logowama.. Tak przygotowana aplikacja be-
dzie zapisywala informacje naptywajace od
naszego firewalla. Dzieki temu, korzystajac
z wbudowanego programu, bedziemy mogli
je latwo przeanalizowad.

Po lewej stronie =0 _S;y_m:;i; Resource Protector
okna znajduje sig _ |= Il tertanPersanal Frenal
lista @, Jest to dobre | {4 comemoe oy
. 10 Connections 1
: : : ~ Vil Firewall !
rOZYVlazZanle ’ pOnle\{VaZ i e Intrusion Detectiar i
logi od razu s3 podzie- | I Privacy H
| I Private Information !
lone na kategorie @------1 =7 il System i
1] Web History 1
Aby otworzy¢ wybrana L s ]

sekcje, klikamy na nia
lewym przyciskiem myszy.

Dla przyktadu wybieramy [t Firewal |, Po
prawej stronie okna otwiera sie lista @.

Date Local IP Addre: Local Service Port Remote IP Address { Remate Service PortYy Bytes Sent  Bytes Received  Connection ®
 2005-03-09 08:55:16  PMALOWSKIRP(L92.168.0.2) 1516 au.download windowsupdate,comf. . '\t.gtg(_ag)___ _____ ," 520 1661552 0:00:45.941‘k
+ 2005-03-0908:58:16  localhost 1515 localhost 1025 520 1644062 0:00:45.941 | |
4 Z005-03-09 08:57:08  PMALOWSKINPL92.168.0.2) 1495 vSstats.windowsupdate. microsoft....  http(s0) 2558 651 DO0:00.EL | |
* 2005-03-09 08:i57:08  localhost PETEIARN localhost 1025 SRR BN, 0:00:00.592 | |
= 2005-03-09 08:57:08  locahost \ozs 7 TacaRast 139 1 651 2731} 0:00:00.811

€ 20050309 08:56:568 locahost ___§_______ 1486 localhost 1025 N1Z7_ 130/ 0:00:11.983

4 2005-03-09 08:56:58 'PMALOWSKIXP(IQZ 16802} 1467 A T SIERr D, CoMmI 63, 68, 1 72+ %, http(80) 127 140 0:00:12.139

+  Z005-03-09 08:56:58 |Incalhnst 1025 1 localhost : 1486 140 299 000:12.139
 2005-03-09 05:56:45 \PMALOWSKIKP(IQZ 1650, 2),' 1430 \radio,weblogs com(67,19.61,154) _ ' http(80) 122 20229 0:00:00.951

€ 2005-03-0908:56:48  locabhest 1489 localhost 1025 122 20229 0:00:00.795
+ 2005-03-09 08:56:48  localhost 1025 Iocalhost 1489 20229 291 0:00:00.983
+ 2005-03-09 08:56:44  localhost 1025 localhost 1479 0 162 ~HO0L35

4 2005-03-09 08:56:44  localhost 1479 Iocalhost 1025 0 0 0:00:00.000

Wida¢ na niej pola, ktore opisane s3
w standardowym zapisie 1og6w Mamy wWy-

na mamy takze informacje @ o 1losc1 prze-

stanych danych (bajtow). Jesli w miejscu
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adresu lokalnego nie ma naszego
adresu IP @, to znaczy, ze kto$

@ Jak sprawdzié swoje IP _
menu wibieramy =] Uruchom.., Nastepnie

w oknie LUEIEIENGUIE] wpisujemy i klikamy na .

Bedac w konsoli wiersza polecen, wpisujemy
G:sWindows >ipconf ig BNEIESElaAE)

[entr ). Pojawia sie ko-

prébuje uzyskaé polaczenie do na-
szego komputera. Czasami w lo-
gach mozemy znalez¢ niezrozu-
miala liczbe i platanine potgczen.
Informacje te wskazujg na wymia-

munikat wraz z naszym adresem |P @:

Karta Ethernet Polaczenie lokalne:

in

Sufiks DNE konkretnego polaczenia :

Maska podsieci
Brama domy£lna

Komunikaty

e$li nie chcemy konfigurowaé od razu

wszystkich polgczeni, dobrym rozwia-

zaniem wydaje sie ustawienie fire-
walla w tryb uczenia. Kiedy program zaza-
da dostepu do internetu, zostaniemy popro-
szeni o zablokowanie lub udostepnienie mu
zasob6w. Potem ustawienia te mozemy
W prosty sposéb zmieniaé. Ekspert pokaze,
jak zrobié to w kilku krokach.

et
192.168.1.2
255,255 255,08
: 192.168.1.1

Lye-Horton Personal Firewall

ne danych w sieciach p2p. Nalezy
by¢ przy tym ostroznym i pamie-
taé, ze udostepniamy porty swoje-
go komputera innym uzytkowni-
kom sieci.

Otwieramy Norton Personal Firewall.
Z menu ® wybieramy @®. Nastepnie na

_______________ a

ustawieni. Przechodzimy na zaktadke

i klikamy na [#dd.]. Pokazuje sig
okno EEEEENITIE, Szukamy w nim pro-

gramu, dla ktérego chce-
my zmienié ustawienia.
Zaznaczamy go i klikamy
na | Ohwirz|,

-«
<

Status & Settings

Statistics

Subscription Status

@ Kategorie logéw

Content Blocking  blokowane skrypty JavaScript i activex

Connections wszystkie pofaczenia z i do komputera

Firewall ake firewalla, ostrzezenia i zasady

Intrusion Detection  detekqa intruzow i autoblokowanie dostepu do sieci
Privacy cookies oraz loginy i hasta przegladarek

Private Information prywatne dane wysytane lub blokowane przez uzytkownika
System waine systemowe wyjatki

Web History spis odwiedzanych stron

Alerts ostrzezenia naruszenia bezpieczenistwa

W oknie wybie-

ramy (opis @) i klikamy na [2¥K],
Po tym zabiegu polgczenie zostato udostep-
nione wybranemu wcze$niej programowi.

oo

@ Kontrola dostepu aplikacji
funkcje skutki
Permit udostepnienie
Block zablokowanie
Manually configure Internet access tryb nauki

Inne sposohy obrony przed atakami

abezpieczanie systemu nie

koriczy sie na instalowa-

niu firewalli. Mozemy
takze odpowiednio zmodyfikowaé
rejestr systemu @ i wykorzystaé

4

nowa funkcje, ktéra oferuje Ser-
vice Pack 2 do Windows XP (i Ser-
rvice Pack 1 dla Windows 2003).

Opcje wydajnosci

Efekty wizusine
Zapobieganie wykonywaniu danych <ef——

Zapobieganie wykonywaniu danych (DEP, Data
Execution Prevention) utatwia achrang przed
szkodami powodowanymi przez wirusy oraz inmymi T
zagrozeniami bezpieczeristwa. Jak to dzista?
(" wrtacz funkeie DEP tylko dia istotnych programéw i ustug

systemu windows

(3 Whacz Funlcie DEP dla wszystkich programdw i ushug oprdcz
Aty’ch wybranych ponizej:

[T,

-1 Otwiera sie

w3 okno @. Prze-
chodzimy na za-
ktadke @ iwybiera-

[ ‘my opcje ®. Niekto-
" Te programy moga
Zle wspdtpracowaé

z DEP. Aby wylaczyé

ZaaMansnWans

————d

Jest nig DEP - system zabezpiecze-

je spod kontroli sys-

nia przed atakami internetowy-
mi. Zabezpieczenie to polega na oznaczaniu
Pprzez system operacyjny wybranych bitéw
(potencjalnie niebezpiecznych) w pamieci
RAM jako niewykonywalnych (NX - ang. No
Execute). Po tej operacji procesor nie moze
wykonaé kodu z tych obszaréw pamieci. Eks-
pert pokaze, jak wiaczy¢ te funkcje.

Po zainstalowaniu Service Packa sprawdz-

my, czy funkcja DEP jest wigczona w na-
szym systemie. Otwieramy
i [ %3 5ystem|,

Nastepnie w oknie

przechodzimy na zaktadke [Zaawansawane],
Potem w obszarze klikamy na
[Ustavienia. ],

>(1) Modyfikacje rejestru

zesciowo nasz pecet mozemy zabezpieczy¢ poprzez

modyfikacje rejestru. Ekspert w numerze 12005
podat kilka wskazowek, ktdre pozwalajg zwiekszy¢ od-
pornos¢ na ataki typu DDoS. Stosujac styczniowe pora-
dy, okreslamy sposoby ochrony przed atakami typy SYN
Attack, ICMP Attack i SNMP Attack. Jednak mimo
ustawienia bezpieczniejszych parametrow Ekspert nie
gwarantuje petni bezpieczenstwa. Moga one jedynie stu-
2y¢ jako dodatek do stosowanych zabezpieczen.

temu, klikamyna @.
Otwiera sie okno dialogowe [(RTIaEUE. Szu-
kamy wybranego programu. Zaznaczamy go
i klikamy na [Otwére], W celu zatwierdzenia
zmian klikamy na [2¥]. Na koniec widzimy

o koniecznosci zrestartowania systemu. Po-
nownie uruchamiamy komputer.

Internetowe testery

Na koniec ustawieri warto jeszcze zajrze¢
do internetu. Za pomocg specjalnych serwi-
sOw mozemy sprawdzié ustawienia swojego
firewalla.

You are not fully protected: -
We have detected that some of our probes connected with your computer.

Otwieramy przegladarke i wpisujemy ad-

| ] | ] | 4
@ Ograniczenia procesoréw
N iestety funkcja DEP dziata tylko dla okreslonych typow
ataku za pomocg ztosliwego kodu. Petne bezpieczenstwo
zapewnig nam jedynie procesory 64-bitowe (AMD Athlon64,
Intel Itanium), ktore obstugujg technologie NX. Procesory 32-

bitowe funkcji tej nie maja, a wiec mamy wtedy do czynienia
z emulacjq programowa.

Tour system ports are now being scanned and the results will be returned shortly.
Results from stealth scan at TCP/IP address: 195.177.210.13

Tdeally your status should be "Blocked". This indicates that your potts are not only
closed, but they are ipletely hidden (stealthed) to attacker.

Rozpoczyna sie ® skanowanie zabezpie-
czen naszej zapory. Po jego zakorniczeniu

wanych portéw. Prawidlowo zamkniety port
po zapytaniu (ICMP) odpowiada, ze podany

Additienal lnformation

Srams

Service Poits

DHE

host nie istnieje (nie, ze jest zamkniety @).
Jesli nie wszystkie porty s odpowiednio za-
bezpieczone, na koricu znajdziemy ostrzeze-

przez firme Sygate, producenta znanego
Sygate Personal Firewall. Z lewego menu
wybieramy EIEEIIEI=lil. Nastepnie na

nych podobnych serwiséw internetowych
wymienionych w ramce @. PM

stronie gtéwnej klikamy na

@ Testery ustawie firewalla<

www.hackerwatch.org/probe McAfee Security

http://security.symantec.com Symantec Security

www.windowsecurity.com/trojanscan  WindowSecurity
L 3> http://scan.sygatetech.com Sygate Scanner

Warto zajrzet...

Adresy WWW:
® www.haker.com.pl
® www.software.xt.pl
@ http://lemat.priv.pl
® www.hideaway.net
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~ (© CD-ROM

Pliki projektu
Animacja w pliku

Glmnastyka na ekranie

Opanowalismy juz sztuke animacji. Jednak to dopiero poczatek, prawdziwym wyzwa-
niem jest uzyskanie naturalnego ruchu postaci, niezbednego przy filmach animowanych

poprzednim numerze Ekspert | szkieletem kosci oraz nad przebiegiem ani-
zapoznat mitoénikéw grafiki macji. Jednak ta metoda animacji jest bar-

3D z podstawowymi narze- dzo czasochlonna. Najpierw precyzyjnie

dziami tworzenia animacji tworzymy szkielet. PéZniej musimy zasta-
postaci. Przygotowali$my system koSci, na- = nowi¢ sie nad rozmieszczeniem wiezadet
dajac im hierarchie w oparciu o kinematy- w sposéb, ktdry zapewni realizm ruchu. Na
ke odwrotng. Ten sposéb pracy ma kilka za- = koricu okreslamy zakres oddzialywania po-
let, miedzy innymi ciggla kontrola nad szczegblnych kosci i tworzymy animacje.

= . Niestety, w Yvie;kszosci PIoj e}(tow t’alfie po-
Skladnlkl Cllaracter Stlldlo stepowanie jest przykra koniecznoscia.
sktad modutu Character Studio tak naprawde Falklem 1r}acze] mozerpy poste;p?wac, 8dy
wchodza trzy plug-iny: obiektem animowanym jest posta¢ humano-
Biped - stuzy do tworzenia szkieletu powtoki animowanych idalna @. W takim wypadku 3(.15 max oferuje
postaci. Korzystamy z niego rowniez przy ustalaniu przebiegu nam znaczaca pomoc w postaci modutu Cha-
i formy tworzonej animacji. Mozemy korzystac z gotowych racter Studio. W 3ds max 6 zaimplemento-
schematdw ruchu badz swobodnie w systemie klatek kluczo- ' wano wersje czwarta tej procedury @.
wych ustalat przebieg animacji. . o | Character Studio stanowi prawdziwe
Physiue sl vidh svte st oddihiens i contrurm naraedatsymulaci it postac
e sl < i ¢ v humanoidalnych. Animacja chodu, biegu

szkieletu wptywaja na siatke obiektu). Petni on takg sama funk- . "
cje jak omawiane w Ekspercie 4/2005 znaczniki zakresu od- czy skoku z zastosowaniem tej procedury sta-

dziatywania poszczegdlnych tworzonych przez uzytkownika ko- je si¢ naprawdg tatwa. Oczywiscie jak zawsze

4ci. Znajdziemy go w licie modyfikatoréw panelu Modify [#] uzyskany efekt jest tym lepszy, im wieksza

glrowd - ptl)L.'gk_ in pozwalajacy na ustalanie przebiegu animacji  jest nasza wiedza na temat dziatania Cha-. Za pomoca modutu Character Studio przygotujemy od pod-
a grupy obiektow. racter Studio. Dlatego Ekspert przedstawi staw szkielet postaci humanoidalnej i wprawimy go w ruch
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dokladnie dzialanie tej proce-
dury wewnetrznej. W pracy
wykorzystamy wiekszo$¢ na-
rzedzi Character Studio.

Biped - tworzenie szkieletu
Filozofia pracy z ta procedu-
I3 przypomina tworzenie ani-
macji z wykorzystaniem kine-
matyki odwrotnej (patrz
Ekspert 4/2005). Z tym jed-
nak, ze w Character Studio
nie musimy mozolnie tworzy¢
szkieletu postaci. Mamy do
dyspozycji gotowe uktady ko-
§ci. Co wiecej proces animacji
mozemy wykonaé na samym
szkielecie, a potem dopiero
powigzaé go z obiektem. Naszym zadaniem
bedzie wykonanie symulacji ruchu ztozone-
go, zawierajgcego chéd, bieg i skoki.
Obiektem animacji bedzie wtasnie standar-
dowy szkielet ko$ci postaci humanoidalnej.

Otwieramy plik [Elcharacter.max], Scena za-

wiera ustawione w tor przeszkéd obiekty
typu Box @. Pierwszym etapem pracy be-
dzie umieszczenie w scenie wspomnianego
szkieletu postaci humanoidalnej.

select Objects

Z gbérnego paska narzedzio-

wego wybieramy ikone Se-
lect by Name [[[]. Uzyskalismy
dostep do okna EERTINEY. Za-
znaczamy w nim wszystkie
obiekty typu Box @ i klikamy
na przycisk [Seleat],

ZaznaczyliSmy wszystkie elementy toru

przeszkdd. Ukryjemy je teraz, aby zwiek-
szy¢ przejrzysto$¢ obszaru roboczego. W ak-
tywnym widoku sceny wciskamy prawy
przycisk myszy i z menu wybieramy polece-
nie [Hide Selection], Ukryli$my w ten sposéb wy-

brane wczeéniej obiekty.

Object Type
Autabiid -

Bones Ring &ay
Sunlight Daylight

Biped :_k

Przechodzimy do

widoku sceny.
Nastepnym naszym
krokiem bedzie umieszczenie w scenie
szkieletu. W panelu Create | | przechodzi-
my do zaktadki System [%]. Klikamy na

umieszczony na rolecie @ przycisk o
W oknie widoku sceny wciskamy lewy przy-

cisk myszy i nie zwalniajac go, przesuwamy

kursor w gére. Proces tworzenia szkieletu @--;
koriczymy, zwal- |
niajac lewy przy- |
cisk myszy. E

Na zaktadce

System [%] po-
jawit sie jedno-
cze$nie zesp6t ro-
let okreslajacych
parametry szkie-
letu. Mozemy do-
ktadnie okre§li¢
jego budowe (wie-
cej informacji
w ramce Tworze-
nie szkieletu).

Z listy 'Y wybieramy
opcje [Female]. Dzieki te-

mu tworzony przez nas

AutoGnd [
Bones Ring Array
Sunlight Dralight

szkielet nabiera kobie- fet
5 R )
cych ksztattéw. [ HameandCoor ]
Eip [
Naszym kolejnym

krokiem bedzie
zmiana nazwy obiektu.
W tym celu w pole @----

wpisujemy fakekl. Tg

About Biped

- Creation Method
# Drag Height
« Drag Pasition

r~ Stucture Source

sama nazwe wpisuje-
‘my w pole ®. Dzieki
tym zabiegom pierwszy
czlon nazwy poszcze-
gblnych fragmentéw

& U/
" Mast Recent _fig File

Fioot Name
%Bipm

R R . Body Type
powtoki bedzie nosit Skeleton
nazwe szkielet. Ustale-

. duze = Ams [V
nie naZVYY ma Meck Links: [T 2]
znaczenie w przypad- Spine Links: [ 2]
ku, gdy scena zawiera LegLinks: [3_ 2|
wiecej niz jeden szkie- . ::1" tf”': l'g:j

o . P onptaill Links: -
let. Nalezy pamietad, ze Ponytai2 Links: [T 2|
w sklad kazdej powtoki Fingers: [T 2]
wchodzi kilkadziesigt =] LT'”"S Fﬂ

2z . . . O -
elementéw. ;m1en1a]%c Tos Liks: [T 3]
nazwe, ulatwiamy sobie Props1 M2 T3
proces selekcji poszcze- Ankle Attacty [07 2]

Height: [TE0.095: &1
Triangle Pelvis v
Foream Twist |

Forearm Links: |2_ﬂ

gblnych fragmentéw.

Musimy zadbacé o to,

aby ruch szkieletu
podczas pokonywania przeszkéd byt jak
najbardziej realistyczny. Waznym czynni-
kiem wplywajacym na ten proces jest wy-
soko$¢ szkieletu. Ustalamy j3 na 160 centy-

metréw. W tym celu wpisujemy te [ ————
warto$¢ w pole [Height: [160.0cm 3| @ . Ta-
ka wysoko$¢ pozwoli naszemu obiek-
towi na ptynne poruszanie sie po
przeszkodach.

Teraz uwidocznimy wszystkie

obiekty w scenie. W aktywnym
widoku sceny wciskamy prawy przy-
cisk myszy. Z menu kontekstowego
wybieramy opcje [Unhide &1], W scenie
pojawiaja sie ukryte wczesniej
obiekty @-

Biped - marsz

Na razie w poradniku utworzyli-
$my w scenie powtoke szkieletu po-
staci. Teraz naszym zadaniem bedzie

(© Tworzenie szkieletu

tym artykule nasze dziatania skupiaja sie gtownie wo-
kot plug-inu Biped, dlatego warto szczegétowo zapo-
znat sie z funkcjami i parametrami kreacji szkieletu w tej pro-

cedurze. Wszystkie narzedzia tworzenia powtoki szkieletu za- [
warte s w rolecie . 3 Cieaton Method —|

1. Pierwszym elementem rolety |Create Bipe: i »; g::z E:i":n
jest obszar @. Ustalamy w nim, w jaki spo-

s6b ma by¢ tworzony szkielet. Wybranie opcji @ powoduje, iz hu- -
szkielet tworzony jest w kontrolowany sposdb. Jest to do- ¢
mysine ustawienie. Natomiast opcja @ oznacza bardziejau-

tomatyczny sposob tworzenia szkieletu. Powtoka szkieletu
powstaje w miejscu kliknigcia kursorem myszy.

F-'9

2. Lista wyboru @ utatwia dopasowanie
szkieletu do animowanego obiektu. Wybor
uzalezniony jest od pici i postury animo-

wanego obiektu. Mamy nastepujace opcje

do wyboru: Bods Tops
Skeleton T
- standardowy D

uktad szkieletu @---1| [Female

o szerokich opcjach 1

modyfikacji. Bardzo cze-

sto wykorzystywany :
w animacji postaci dys- =
proporcji anatomicznej.

Takie obiekty spotykamy

w kreskowkach czy

grach komputerowych.

Male - tworzy

powtoke szkieletu o me- i

skich ksztattach @. Powinien by¢ stosowany, gdy animujemy
obiekty humanoidalne o wyraznych cechach meskich.

Female - tworzy powtoke = T
szkieletu o kobiecych ksztattach. Meck Links: [T 2
Classic |Classic| - tworzy szkielet o kla- Spine Links: [T 2]
sycznej formie @ . Taki obiekt dogwiad- Lot gﬂ
czeni uzytkownicy 3ds max znaja juz || pmy;;" t::: T P
z Character Studio 1. =r Forwaiz Liks [T 2]} '
. ! Fingers: [T 2 /

3. Bardzo istotnym elementem rolety | Fmger‘:ig:,: ,';j :
jest zespdt opcji parame- i Toes: [T 2
trycznych okreslajacych wyglad szkiele- | __JosLiks [3~ 2]
tu. Okreslaja one liczbe poszczegdlnych 1| M=l T2 1 3 T°

. oot At V| arklesttack [02 3
segmentdw odpowiednich czesci ana-_ i - 3 Heiopt [T60.05m 2|
tomicznych @ oraz podstawowych pa- i T pemg i
rametrow szkieletu, jak na przyktad i Foream Twikt =1 s
wysokoé¢ @: ! Fosamliks [ 2 =

stworzenie pierwszego etapu naszej anima- s
cji. Bedzie nim marsz naszego obiektu o
w kierunku przeszkody. Procedura Biped
zaopatrzona jest w kompleks funkcji uta-
twiajacych wykonanie takiego zadania.

Z gbérnego paska narzedziowego wybiera-
my ikone Select by Name [El]. Uzyskamy
dostep do okna EEIEIINES. Utworzenie
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' przedramienia i dtoni. Edycja szkieletu jest istotnym zagad-

PORADY

3 ¥ ANIMACJA POSTACI HUMANOIDALNEJ W 3DS MAX

tworzony w procedurze Biped szkielet jest obiektemn

w petni edytowalnym. Oznacza to, Zze mozemy dowolnie
modyfikowac jego wyglad. Ekspert pokaze, w jaki sposob.
Edycja szkieletu mozliwa jest tylko wtedy, gdy w panelu
Motion w rolecie wcisniemy ikone Figure
Mode [ |. Przechodzimy w ten sposéb do trybu edycji
szkieletu. W tym trybie mozemy poszczegolne fragmenty
szkieletu przesuwa¢ @, obracac czy tez skalowac. Musimy

_____________________ a

przy tym pamietac o zasadach hierarchii kosci. Chcac na
przyktad obrdci¢ tancuch kosci reki, wykonujemy obrot ko-
$ci ramienia. Ta kos¢ jest nadrzedna w stosunku do kosci

- —"q@ taczenie szkieletu z obiektem

®

PENAN

3ds max). Projekt zawiera posta¢ humanoidalng (szalone
go doktora) z dopasowanym szkieletem @.

nieniem, gdyz musi on by¢ precyzyjnie dopasowany do
obiektu, z ktérym bedziemy go taczyli.

Szkielet utworzony w Character Studio mozna potaczy¢

z obiektem zewnetrznym (ciatem szkieletu) na dwa sposoby.
Pierwszy polega na zastosowaniu modyfikatora Skin. Sposdb

~ ten opisany zostat w poprzedniej czesci artykutu (w numerze

4/2005), dlatego Ekspert nie bedzie sie nim szczegétowo zaj-
mowat. Drugim sposobem jest wykorzystanie plug-inu Phy-
sique, stanowigcego integralng czes¢ Character Studio.

1. Otwieramy dotaczony do dysku CD plik
| (scena ta pochodzi z systemu pomocy

szkieletu znacznie powiekszyto liczbe obiek-

téw, ktére mozemy wyselekcjonowac z ob-
szaru sceny. W oknie zaznaczamy obiekt

czyli §rodek ciezko$ci ®. Nalezy pamietac,

ze chcgc dokona¢ globalnych operacji na

lania przebiegu animacji), musimy wyse-

lekcjonowac §rodek ciezkosci, a nie wszyst-
kie elementy wchodzace w skiad szkieletu.

Przechodzimy do panelu Motion [@).

stworzenie animacji przejécia szkieletu
w kierunku toru prze-

i klikamy na [Select]. Wyselekcjonowa-
liSmy w ten sposéb gléwna czes¢ szkieletu,

szkielecie (przesuniecia, skalowania, usta-

Znajdziemy w nim caly zespét narzedzi
animacji szkieletu. Naszym zadaniem jest

2. Wyselekcjonujmy obiekt DoctorX z obszaru sceny @---

Przechodzimy do panelu Modify 7]z listy modyfikato-

row wybieramy |Physigue|,

3. W panelu Modify z rolety wybieramy iko-
ne Attach to Node (2] Najezdzamy kursorem myszy na
szkielet zawarty w obiekcie i wciskamy lewy klawisz myszy.
Uzyskamy dostep do okna .

W oknie tym wciskarmy [Iniialize|

4. Proces taczenia szkieletu z obiektem zostat zakoriczony.
Mozemy teraz przesuwac¢ poszczegolne elementy szkieletu,
wymuszajgc ruch odpowiadajacych im czesci obiektu.
taczenie obiektu ze szkieletem moze odbywat sie zaréwno
przed, jak i po ustaleniu przebiegu animacji w procedurze
Biped. Bogatym zrédtem informacji na temat modutu
Character Studio i procedur wchodzacych w jego sktad
jest system pomocy 3ds max.

Footstep (at current

frame)[22]. W ten spo-
sOb przeszli$my do try-
bu recznego tworzenia
poszczegdlnych kro-

szkéd. Przechodzimy na
rolete i wybieramy
ikone Footstep Mode
[98], aby przejsé w tryb
symulacji ruchu.

Przechodzimy do

widoku [FEH. Wyko-
rzystujac funkcje Zoom
[&] oddalamy nieco wi-

dok sceny @. W panelu
Motion [@] w rolecie
Footstep Creation
wciskamy
przycisk Walk [£] wy-
bierajac tym samym
opcje symulacji chodu.
W tej samej rolecie wci-
skamy przycisk Create

40 maszo00s G0

kéw animacji. Kursor
myszy zmieni postaé
na

W widoku najezdzamy

kursorem myszy na lewa
1a) stope szkieletu ®. Wciska-
my lewy przycisk myszy. W sce-
nie pojawia sie znacznik pozycji
stopy obiektu @®. Najezdzamy
kursorem myszy na -.
prawa stope szkiele-
tu, a potem wciska-
my lewy przycisk my-
szy. UstaliliSmy po-
zycjg stop @ w pierw-
szej klatce zerowej
animacji.

W sposéb opisany

w punkcie 4 ustala-
my polozenie kolejnych
czterech znacznikéw po-
zycji stép naszego szkie-
letu. W trakcie pracy
powinni§my wzorowaé

UtworzyliSmy recznie
uklad krokéw naszego

Musimy teraz

stworzy¢ klatki klu-
czowe zgodnie z przebie-
giem czasowym krokéw.
parametry okre$lajace,
ile klatek ma trwa¢ ani-
macja pokazujaca doj-
$cie szkieletu do obiektu
Box @®. Aby je dobraé
tak, aby ruch sprawiat -

! . alk Footstep lﬁ

naturalne wrazenie,

I o

Double Suppart W
z rolety
panelu Motion [@] wybieramy ikone
Create Keys for Inactive Footsteps
Po krétkiej chwili nasz szkielet przejdzie
w tryb selekcji, a jego stopy znajda sie
w pozycji okreSlonej przez pierwsze utwo-
1zone przez nas znaczniki @. Nie jest to je-
dyna zmiana w naszej scenie. Listwa klatek
ulegta wydtuzeniu do 160. Procedura Biped
automatycznie wydtuza zakres czasowy ani-
macji, tak aby wszystkie okre§lone przez
nas kroki zawieraly sie w ramach czaso-
wych projektu.

Mozemy przekonac sie, jaki efekt od-

niosty nasze dotychczasowe dziatania,
wciskajac przycisk Play [l w pasku odtwa-
rzania 4« ] ue [pp ], W aktywnym
oknie widokowym powinni$my obserwo-
wac spacer szkieletu @.

Wchodzimy na schody
Pierwszy etap wedréwki szkieletu mamy
za sobg. Teraz stworzymy animacje wspina-




nia sie po schodach naszego szkieletu.

W poprzednim punkcie kroki obiektu two-
1zyliSmy recznie. Teraz pozwolimy procedu-
rze Biped na roztozenie kolejnych krokéw

animacji.

I Upewniamy sie, czy ikona Footstep Mode
[€8]jest wcisnieta, czyli czy pracujemy

w trybie animacji ruchu. W panelu Motion

w rolecie wciskamy przy-

cisk Create Multiple Footsteps [3]. Uzyska-

lisSmy dostep do okna @. Za pomoca zgroma-

dzonych w nim opcji regulujemy, jak maja
wyglada¢ kroki postaci. Ustalamy liczbe ko-
lejnych krokéw, wpisujac 5 w pole €.

1
Zaznaczamy funkcje ®

i |Start after last footstep & | @ | Dzigki temu pro-

cedura automatycznie zwiekszy zakres kla-

Znaczniki krokéw s3 obiektami w pelni

edytowalnymi, mozemy je przesuwac
lub obracaé we wszystkich ptaszczyznach.
naszej sceny.
Z gérnego paska narzedziowego wybieramy
ikone Select and Move []. Najezdzamy
kursorem myszy na krok ozna-

Left

Create Multiple Footsteps: Walk
i
Murnber of Faotsteps: [5 ‘I =

Parametric Stride Wwidth: [T.0 El
Actual Stide Width: [T553%em 3|
Total Distance: | 350,0om

Start Left ©
Start Right &
Alternate [7

o

ar

4

i
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i
i
i
i
!
i
i
i
i
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czony numerem sze$¢. Wciska-
my lewy przycisk myszy. Znacz-

l Upewniamy sie, czy ikona Footstep
Mode [88]jest wciénieta, czyli czy pracu-
jemy w trybie animacji ruchu. Tylko wtedy
mozemy dodawac kolejne elementy ruchu
obiektu. W panelu Motion [@] na rolecie
wciskamy przycisk Run [£],

a nastepnie Create Multiple Footsteps

o nik kroku zostanie wyselekcjo-
= nowany i pojawi si¢ nanim______|
uktad wspétrzednych 0 okre-

- Tining

P uta Timing 7
Interpolats [~

First Step

Start after [ast footstep &
Start at cunsrit frames

§lajacy osie przesunie;cia. Prze-
suwamy krok w gére tak, aby
znalaz? si¢ na krawedzi pierw-

Last Step

Paametic Stide Length: [0301 2| Paametic Stide Length: [075 2]
Actual Stidz Length: [70.0 om = Actual Stride Lergth: [55500m 2]
Actual Stide Height: [0.0cm =] Actual Stide Height. [T0em 2

Timetonedt Footstep: [15 3] Time tonest Footstep: [15 2/

Speed (units pes frame): | 467 Speed (units per fiame), | 388
Walk Footstep [T7 2] wak Footstep [T 2|
Double Suppart [2 3] Double Suppart [ 3]

[4]. Uzyskali$my dostep okna

Create Multiple Footsteps: Run RONEVE V@A
kolejnych krokéw biegu, wpisujac wartosc 4
W pole @~

e

szego schodka @-:

Postepujac zgodnie z opisem
z punktu 4 przesuwamy
wszystkie pozostale kroki tak

[

tek animacji, a kolejne kroki bedg roz-
mieszczone po ostatnim przez nas utworzo-
nym. Ustalamy dtugo$é krokéw wykonywa-
nych przez postaé na 70 centymetréw @.

nych stopniach schodéw é. Po-
zostaje nam jeszcze przygotowanie kolej-
nych klatek kluczowych dla nowo utworzo-
nych krokéw. W tym celu w panelu Mo-
tion [@]z rolety wybieramy

ikone Create Keys for Inactive Footsteps

Po dokonaniu
wszystkich opisa-
nych powyzej zmian
wciskamy [0K]. W scenie
pojawiajg sie kolejne
znaczniki krokéw z nu-
merami od sze$¢ do
_Eaﬁ_one rozmieszczone
wzdhuz podtoza, po kté-
Tym porusza sie nasz
szkielet. Nam nato-
miast chodzi o to, aby
obiekt wspial sie po obecnych w scenie
schodach. Procedura Biped tworzy znaczni-
ki na poziomie poprzednio utworzonych
krokéw. Nie mozna automatycznie utwo-
rzy¢ krokéw wzdtuz skosnej plaszczyzny o

Ponownie mo-

Zemy Spraw-
dzié, jak bedzie
przebiegad nasza

Start Left & Mumber of Footsteps: |4J

Start Right ¢~

p
"u rieral

2

Farametric Stride width: | ﬂ

animacja @, wci-
skajac przycisk
Play ],

Pora pobiegat

W procedurze
Biped mozemy
tworzy¢ uktady ruchu zlozonego, czyli
przeplataé¢ marsz z biegiem oraz skoka-
mi.Ekspert pokaze, jak sprawié, by animo-
wany obiekt pokonat biegiem gérny odci-
nek toru przeszkdd.

Zaznaczamy

i [Start after [ast footstep #]. W polu
‘.ﬁ.ctual Stride Length: [ 15.0cm ﬂ‘ wpisujemy
115 centymetréw, okreslajac dtugosc two-
rzonych krokéw. Klikamy na [GKk]. W scenie
pojawiajg sie kolejne znaczniki krokéw @----;

oznaczone numerami od jedenastego do
czternastego. Znaczniki ulozone sa wzdiuz
kolejnych elementéw toru przeszkdd.
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[

Czyli ulozone s3 zgodnie z kierunkiem ru-
chu szkieletu.

Musimy jeszcze utworzy¢ kolejne klatki

kluczowe dla nowo utworzonych kro-
kéw. Z rolety panelu Mo-
tion wybieramy Create Keys for Inac-
tive Footsteps [22]. Wciskamy przycisk
Play ], aby sprawdzi¢ przebieg stworzonej

animacji @-

Poskaczemy sohie

Ostatnim rodzajem ruchu, jaki wprzeg-
niemy w nasza animacje, sa skoki. W ten
sposéb szkielet pokona ostatni odcinek przy-
gotowanego przez Eksperta toru przeszkdd.
I Jak zawsze, chcac utworzy¢ nowe kroki

animacji, upewniamy sie, czy ikona
Footstep Mode [28]jest wcisnieta. W pane-
lu Motion [@]w rolecie Footstep Creation
wciskamy przycisk Jump [£],

a nastepnie Create Multiple Footsteps [].
Uzyskamy dostep do okna @.

Ustalamy liczbe kolejnych krokéw sko-

ku, wpisujac 4 w pole é . Tak jak po-
przednio zaznaczamy pole €l i opcie @.
Nastepnie ustalamy warto§¢ parametru
€ na 187 centymetréw. Dzieki temu ani-
mowana postaé bedzie wykonywaé bardzo
diugie skoki. Klikamy na przyc1s

w plaszczyzme w ktérej przebiegaty po-
przednio utworzone kroki. Musimy przesu-
nad je, aby przebiegaly ukos$nie. Proces ten

G

zostal oméwiony w punkcie doty-
czacym tworzenia animacji wspi-
naczki na schody (patrz strona 37).
| Zmieniamy uktad znacznikéw, aby

wygladat tak @.

4 Z rolety panelu
Motion [@] wybieramy ikone
Create Keys for Inactive Foot-

Start Left @ Number of Foatsteps: 4' g
Start Right ¢ Parametiic Shide Width: [1.0 t
Alternate W Actual Stide Width: [T5538em 3| J
Total Distance: | 374.0cm Default
- Timing:
Auto Timing W Start after last footstep &
Interpolate Start at current frame
First Step Last Step

Parametric Stride Length; [2.908 =

Parametiic Shide Length: |2 4

steps [22]. Utworzymy w ten sposéb
klatki kluczowe dla ostatniego od-

Flar

‘Actual Stride Length: [TE7. Tem =] Actual Gtiide Lergth: [TB5.405cm d cinka toru przeszk 6d. Wei skamy
Actual Stiide Height: [0.06m = Actual Stide Height: [0 B c, N
Time to next Footstep: Fi | J Time to next Footstep: |20 ﬂ PlaY ’ aby SpraWdZ]'c prZEbleg
Speed (units per framel: | 9,35 Speed [units per frame). | 9.32 stworzonej animacj i.
2Fest Down [5 & 2FeetDown [F 2

Aitborne [15 =]

Aiborme [T5 =

a

Filmujemy ruch

Stworzenie animacji mamy za so-

[y IVINP -l ekspert|

ba. Warto teraz popracowaé nad in-
teresujaca forma jej pokaza-

" mowac oblekt swobodme (tak zwane
filmowanie z reki).

W gérnym pasku narzedziowym weciska-
my ikone Select and Move []. Nastep-
nie na tej ikonie wciskamy prawy przycisk
myszy. Uzyskamy dostep do okna @-----------
W opcjach [Absolut=iward dla wspéirzednych
X, Y, Z potozenia obiektu wpisujemy odpo-
wiednio warto$ci @. Ustalili§my w ten spo-

1y. Klika-
my na %1, o) |
- Absolute:World Offset\Woarld
______________ A %580 Dem j 3 [0.0cm j
. ! 4580 - ) -
Obiek- | 10 e 2 || v [00em B
tyw ka- B0y 2 || Z [0 =
mery nie

s6b poczatkowe parametry potozenia kame-

jest skierowany na poruszajacy sie szkielet.
Musimy kamere obréci¢ w strone porusza-

jacego sie obiektu. Z gérnego paska narze-
dziowego wybieramy ikong Select and Ro-
tate [D]. W widoku [[7] obracamy ka-

nia. Wykorzystamy w tym ce- | 1| # &/ @|[E T| mere w strone szkieletu [ VR——
lu wiasciwosci kamer. Ol vfEm o %
Nastepnym krokiem jest stworze-

W panelu Create [ s prze- -
______________ Auland ]—

meras [&] i rolety ®. Wybiera-
my z niej przycisk ®. W oknie

I Standard

Target Free j-

nie animacji ruchu kamery.
Upewniamy sie, czy kamera jest wy-
selekcjonowanym obiektem sceny.
Przesuwamy suwak klatek do ostat-

Maxwel Tag,,  Maswel Free

widoku Kklikamy kurso-

niej klatki animacji

rem myszy. W scenie pojawia

=] 268/ 263 [>]. Wciskamy

S ——




przycisk Auto Key [AutoKey, Z gérnego paska
narzedziowego wybieramy ikone Select
and Move [#]. Nastepnie w oknie widoku
[ przesuwamy kamere do miejsca 9,

w ktorym konczy sie tor przeszkod naszego
szkieletu. Ponownie wciskamy przycisk
[Auto Key|, aby zakoriczy¢ proces animacji.

Przechodzimy do okna widoku [Z1]
i wciskamy klawisz [[. Zmienimy w ten
sposéb kierunek obserwacji obiektywu ka-

mery ®. Mozemy teraz sie przekonaé, jak
wyglada nasza animacja, wciskajac Play (],
Efekt nie jest zadowalajacy. W §rodkowym
odcinku animacji wedrujacy szkielet wy-
chodzi poza kadr kamery @ . Musimy po-

wigzaé obiektyw kamery z obiektem.
[

i
Wy |
o

Sprawdzamy, czy kamera jest wyselekcjo-

nowanym obiektem sceny. Przechodzimy
do panelu Modify (7).
W rolecie [P rozwi-
jamy liste Type i wybie- |[—".
ramy z niej ® . Zmienilidémy typ 1<amery
Obecnie obiektyw kamery bedzie mogt byé
skierowany na jeden obiekt sceny w trakcie

trwania animacji.

Type: |Free Camera =

—Look At Target:
Carmerall.Target

P Pick Target

Musimy teraz wskazaé

cel obserwacji, a bedzie
nim poruszajacy sie szkie-
let. Przechodzimy do pa-

. Klikamy
na przycisk @. Z gérnego
paska narzedziowego wy-
bieramy ikone Select by
Name [[L]. Uzyskamy do-

my z niego obiekt @ i klika-
my na przycisk [Pick], Dzie-
ki tym zabiegom obiektyw
kamery powigzany zostat
ze Srodkiem ciezkoSci
szkieletu.

a._____________.L

—

Box01
Box02
Box03
Box04
Box05
Box0E
Box07
Box0d
Box03
Box10
Camerall. T arget

sakiglet)

S2kielet Head
szkielet HeadNub
szkielet L Calf
szkielet L Clavicle
szkielet L Fingerl
szkielet L FingerOMub
szkielet L Foot

Al

I~ Display Subtree
I~ Select Subtres

@ Co warto wiedzie¢ o Biped

trakcie pracy nad symulacjg ruchu obiektéw humano-
idalnych najczesciej edytujemy sam szkielet lub tworzy-
my przebieg animacji. W procedurze Biped te dwa tryby pra-
cy sq roztaczne. Nie mozemy w trybie edycji szkieletu tworzy¢
animacji. Narzedzia rozgraniczajace tryby pracy znajduja sie
w panelu Motion (@] Uaktywniane sg w momencie, gdy
w scenie wyselekcjonowany jest srodek cigzkosci szkieletu
(patrz strona 37). W tymze panelu w rolecie , wybiera-
jac ikone Figure Mode przechodzimy w tryb edycji
szkieletu. Mozemy w takim przypadku wykorzystac narzedzia
manipulacji na szkielecie (przesuwanie, obrodt, skalowanie).
Wybierajac ikone Footstep Mode (2| przechodzimy
w tryb tworzenia symulacji ruchu. Warto zaznaczy¢, iz w za-
leznosci od wybranego trybu pracy uaktywniajg sie kolejne
narzedzia modyfikacji badz to szkieletu, badz symulacji ruchu.
Wybierajac tryb Footstep Mode,

[ FoowtepCreation |
uzyskamy dostep do rolety narze-
dzi tworzenia odpowiednich kro- = ”_ £ £
kow ruchu @. Wsrdd nich zawar- Wialk Footstep [15 =7 4
te sg funkcje okreslajace rodzaj Double Suppart[3 <€ 3]

jak réwniez przebieg czasowy ru-
chu @. Warto samodzielnie zapoznat sie z dziataniem po-
szczegolnych ikon i pol w tej rolecie. Ekspert przedstawi teraz
dziatanie najwazniejszych sposrod nich.
Create Footstep (at current frame) =]

|- ta opcja po-
zwala tworzy¢ kolejne kroki ruchu, poczawszy od danej klatki
animacji. Kolejne kroki tworzymy recznie, pamietajac o tym,
e jako pierwsza poruszana jest lewa noga obiektu humano-
idalnego. Create Multiple Footsteps Bl- opcja pozwala
na tworzenie chodu, biegu lub skoku w sposéb automatyczny.
Nasze dziatanie ogranicza sie do ustalenia liczby oraz parame-
tréw wykonanych krokéw. Natomiast ich rozmieszczenie
wzdtuz sciezki ruchu jest automatyczne. Rodzaj tworzonego
ruchu okreslajg ikony Walk (chéd) [Z] Run (bieg) [-£| i,
Jump (skok) £l Wyboér ktérejs z tych opcji warunkuje
przebieg czasowy poszczegdlnych krokdw.

1. Gdy wybierzemy tryb chodu [A] przebieg czasowy (wyra-
zony w klatkach animacji) wpisujemy w pola @7-------------
okresla liczbe klatek pomiedzy jednym a dru-
gim postawieniem stopy na podtozu. ustala

liczbe klatek, w ktorych obie stopy —
obiektu dotykaja podtoza jedno- | ek Featstep [T8 =% 2
Double Support|3 — S|

czesnie.
2. W trybie biegu |+£ | parametr okresla liczbe
klatek pomiedzy jednym a drugim postawieniem stopy obiek-
tu na podtozu. okresla liczbe klatek, w ktorych caty
szkielet nie bedzie miat kontaktu z podtozem podczas biegu
(badz skoku).

3. W trybie skoku parametr okresla liczbe

klatek, w ktdrych obydwie stopy szkieletu beda dotykaty pod-
toza przed oddaniem skoku.

Weciskajac Play ], mozemy przekonaé

sie, jak teraz wyglada nasza animacja.
Efekt jest w pelni zadowalajacy. Szkielet
przez caly czas trwania animacji widoczny
jest w kadrze @.

Jedyne, co nam pozostaje, to wykonaé
rendering animacji w oknie widoku
z kamery i zapisa¢ go w postaci pliku
AVI. Ekspert ma nadzie, ze przedstawione
w tym artykule informacje zachecg Czytel-
nikéw do stosowania w projektach zaawan-
sowanych technik animacji postaci.
W koricu trening czyni mistrza.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
® www.max3d.pl

® www.3dvalley.com
® www.3dkingdom.org
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3y URUCHAMIAMY BEZPIECZNY SERWER POCZTOWY  érepni

Nabovk oy pmmle =ty

Ny

1(© C(D-ROM

MailEnable
Standard freeware

MailEnable
Professional trial

MailEnable
Enterprise trial

Poczta pod ochrong

Nikt nie zadba o nasza korespondencje lepiej niz my sami. Ekspert pokaze, jak
uruchomic i zabezpieczy¢ przed spamem i intruzami wiasny serwer poczty e-mail

erwer pocztowy uruchomiony na
domowym komputerze to duza wy-
goda. Mozemy przesylaé i otrzymy-

@ Serwer pocztowy

erwer pocztowy sktada sig z czterech ele-

waé e-maile dowolnej wielkosci, mentow (podsystemow). Ekspert objasni ich “:_:l“a::f: iy 8 - serwer pocztowy
w dowolnej liczbie. Co wazniejsze, domowy funkcje. Schemat @ pokazuje droge poczty elek- = d odbiera list BMHwY
serwer jest za darmo, ale mimo to nie zasypie tronicznej miedzy nadawca a odbiorca. ml uzytkownika
’
nas reklamami i nie bedzie dotaczat do na- 1. Mail Transfer Agent (MTA) - ta czes¢ E v s B
szych e-maili reklamowych dopiskéw - serwera jest odpowiedzialna za komunikacje \g MTA .
w przeciwieristwie do bezplatnych kont. Adres z innymi serwerami pocztowymi. Umozliwia T vézs.‘.',':el,',f,t .
1 :d ie dodai : tez uzytkownikom wysytanie listéw za pomoca utytkownlka
pocztowy we wiasnej domenie dodaje naszej protokotu SMTP. ksekspert@op.pl smtp.onet.pl
korespondencji powagi - to wazne, gdy pro-
wadzimy dziatalno$¢ gospodarcza. 2. Mail Delivery Agent (MDA) - ta czes¢
serwera d.os’tarcza odebrane listy do skrzynek serwer 0 dh'ig:list odllio[ta g
Programy serwerowe uzytkownikéw. P‘:Ith!towv od innego SMTP e-maila S
. . . . 0 ior‘ serwera " =9
Stworzenie wlasnego serwera e-mail 3. Skrzynki pocztowe - w nich przechowy- =3 ¥ 3 "'-‘[ _E
wecale nie jest trudne i kosztowne. Kazdy wana jest poczta uzytkownikéw. Po odebraniu £ |3 -]
moze sta¢ sie administratorem. Ekspert po- e-maili przez internautdw, zawartos¢ skrzynek = p tMIJI\ st = 2
: : o lostarcza lis — 2
kaze, jak zainstalowa¢ i uruchomié serwer Jest kasowana. g do skeytki S ~ £
. . PR 4] o
pocztowy na komputerze z systemem Win- 4. Serwer odbioru poczty - umozliwia = 4 %
dows XP oparty na darmowyim oprogramo- uzytkownikom odebranie poczty przechowy- £ Serwer POP3 =
. g Lo ; ; ie znaidui 8 SKRZYNKA e g
waniu MailEnable. Poznamy takze tajniki wanej w skrzynkach i kasowanie znajdujacych a uiythownika * umozliia 2
pracy administratora - skonfigurujemy ser- sig tam listow, a takze zarzadzanie zawartoscia ez e i popz  °
wer oraz konta. a takze zabezpieczyvim: skrzynki. Stosowane do tego celu protokoty to
' pleczymy POP3 i IMAP.

uzytkownikow przed spamem i wirusami.
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Wersje te mozna testo-
wac za darmo przez
trzy miesiace.

Mercury/32
Fle Edb Configuration Window Help

@) Adres serwera DNS
by uzyskac adres serwera DNS, ktory moiemi wikorzE—

\ sta¢ przy konfiguracji MailEnable, klikamy na
W nowym oknie w pole ﬁ wpisujemy

M Mercury POP3 Server

Current connections and status
Cunert status: Rieady

Curent connections and status
Cunent status: Ready

E] 1| Prostota obstugi
Obstuga MailEna- klikamy na [CK]. W wyéwietlgﬂym oknie wpisujemy
= | ble jest bardzo pro- m i weiskamy (Cetter). Wyswietlona zostaje

informacja o serwerach DNS @-

Hutokonf iguracja wiaczona - = Tak

Adres IP. . . . 1922.168.
Maska podsieci. 255255,
192 _168.
122.168.
1922.168.8.5
195.177.

Connection history Connection history

[Mercurp/32 Transpar ystem, PUP3 Server Modkie 4,01, =] | [Mercu /32 Transpon Gystem, SHTP Server Module +4.012 =]
(Copight [c) 1933-2003, David Haris, Al Fights Rieserved || Eoziai 2)1332 2003 David Heri 41 Fighls Recerved
Patinsof this program derived rom the ASA Date Securty. e MDS | |

— [= L[5 ) - ENEES)
Status and processing information
Ide. nest poll: 23:36:08

sta. Interfejs graficz-
ny oparto na Micro-
soft Management
Console (MMC) sto-
sowanej do zarza-
dzania ustu-

Brama domy$lna. Tl
Serwer DHGP . . . . .
Serwery DNS . . o a

Cunrent connections and status

Pollnow | I~ Pause Pol now | [~ Pause

Cunent status:

B e S|

I “& ArGoSoft Mail Server, . . ]
gamiwin- () Ekspert radzi
Conrection history = 8 8k @ dows. Oczy-

nformacje na temat rejestracji domen internetowych moze-
my znalez¢ w Ekspercie 1/2004. Poddomene dla serwera
mozemy zarejestrowac za darmo na przyktad na stronie @.

t46 - SMTD Server started. Listening on vore 25

[oF Eaformia. Berkeley and ifs contrbutors. Portions of this 2005-02-18 23:
lprogram are copyrght (c] 19982001, Murkiworks Inc,

It v ks com

wiscie Ekspert
krok po kroku

Press <F1> for help .
- - - przedstal.W1 Serwis umozliwia korzystanie z domeny, nawet jesli nasz ad-
IMercuryl i ArGI:)Soft to 'jEdne z wie- }E{S:ﬁm“k; jzszﬁa . wszystkie eta- res |P sig okresowo zmienia (co ma miejsce, jezeli taczymy sie
vlll I:II:P'E I?;"Z:t ﬁ::’:{‘;‘a’ﬂl;‘l’:é;o' Lozal host afver reverse lookup: pocsta py konfigura- z internetem na przyktad przez Neostrade). Do wyboru mamy
Skyu n;ly MI;ilEnpaMe J e ——— e ) cji. Dodatkowa wiele domen, na przyktad nasz_identyfikator.hopto.org
zaleta Mail-

“in MailEnable - [MailEnableiMailEnable ManagementiServersilocalhostiSyster

Nasz serwer mozemy wykorzystaé zaréwno
do potrzeb domownikdw, jak i udostepnié
w sieci lokalnej - na przykiad osiedlowej czy
w matej firmie.

Programy serwerowe

Serwisy internetowe i firmy hostingowe
uzywaja do obstugi kont pocztowych uzyt-
kownikow specjalnych serweréw oraz za-
awansowarnego oprogramowania (na przy-
kiad Windows Server 2003). Jest to niezbedne,
aby utrzymac tysigce kont. Jednak domowym
uzytkownikom wystarczy zwykly komputer
i prosty program.

Ekspert wybral darmowe oprogramowanie
MailEnable. Aplikacja ma szereg zalet. Pierw-
sza s3 niewielkie wymagania sprzetowe. Jesli
serwer ma nie wiecej niz 2000 uzytkownikéw,
wystarczy komputer z procesorem Intel P3 500
MHz 256 MB RAM, a takze 100 MB wolnej
przestrzeni na dysku oraz system Windows
NT 4.0, 2000, XP. Dzieki temu mozemy ni-
skim kosztem uruchomi¢ serwer na star-
szym, nieuzywanym juz komputerze.

MailEnable uzywa do wysytania poczty i ko-
munikacji z innymi serwerami protokotu SMTP

_(patrzramka @). Odbiera poczte mozemy za
pomoca POP3. Oferuje takze ochrone antyspa-
mowa. Wymagajacy uzytkownicy mogg zakupié
platne wersje MailEnable (Professional lub En-
terprise). Oferujg one mozliwo$¢ zintegrowania
serwera z oprogramowaniem antywirusowym,
wprowadzaja wiecej mechanizméw antyspamo-
wych (jak filtry statystyczne), oferujg interfejs
do odbioru i wysylania poczty przez webmail.

~(2) Protokoty pocztowe

o wysytania i odbioru poczty stosowane sg po-
wszechnie trzy protokoty.
SMTP - za pomocg tego protokotu serwer komuni-
kuje sie z innymi serwerami oraz umozliwia uzytkow-
nikom wysytanie poczty.
POP3 - najpopularniejszy protokét odbioru poczty.
POP3 umozliwia jedynie przeglgdanie zawartosci
skrzynki, odbidr listéw i ich kasowanie.
IMAP - dos¢ rzadko stosowany protokat odbioru
poczty. Oprécz funkcji oferowanych przez POP3
umozliwia miedzy innymi tworzenie na serwerze ka-
talogow. Dzieki temu mozemy przechowywa¢ poczte
na serwerze w zorganizowanej strukturze dostepnej
z dowolnego miejsca.

Enable jest dostepna na stronie interneto-
wej @ baza wiedzy zawierajaca porady doty-
czace konfiguracji i zarzadzania serwerem.

Instalacja MailEnable

Podczas instalacji MailEnable musimy
wprowadzi¢ kilka podstawowych danych,
dotyczacych konfiguracji serwera.

I W oknie BB EiiENEGE w polu
@ podajemy nazwe, ktéra

identyfikuje nasza sie¢ lub domene
(MailEnable umozliwia uruchomienie jed-
nego serwera dla wielu domen) - na przy-

ktad [Ekspett |, W polu ® podajemy

G Pik  Akoja  Widok  Ulbione  Okno  Pomoc
& &
[ MaiEnable Service Status

= (L MailEnable Management

& MailEnable List Connector
- G Messaging Manager

@ MailEnable Mail Transfer Agent

Running
RURTing

=B EL;N\%\I« @ MalEnable POP Service Rurrning
= °‘as °5: @ MalEnable Postoffice Connector — Running
- “’5 [:':gmse &) MailEnable SMTP Connectar Running

/[ Connectors <
w0 (1 Agerts
(] Services &

otwieramy menu &
[Wszystkie programy [D], nastepnie katalog
M) Mail Enable iopcje [E# MaiEnable Administrator

Naszym oczom ukaze sie okno serwera

hasto do konta administratora. Klikamy na
i przechodzimy do nastepnego okna.

Get Postoffice Details EJ

MaiEnable requires at least one Post Dffics to deliver mail to
and fram, 'You typically configure one Post Office for each
company that you are hosting mail for. Becauss this is the first
Post Dffice you are 1egistering under MaiE nable, it should be
something that represents your company o business unit name,
Yau will alsa ne=d to supply a passwrd for the Postmaster
maibo for the Post Dffice:

pocztowego @ .

Konfiguracja serwera

Gdy serwer zostatl juz zainstalowany, mu-
simy przystosowac go do odbierania i wysy-
lania e-maili.

Konfiguracje zaczynamy od ustawienl

serwera SMTP. Rozwijamy galaz

Nate: The Past Dffice name should typically be less than 20
characters and should not contain spaces or any of thess
characters "@: [ 177/ "

Teraz musimy poda¢ dane naszej dome-

ny pocztowej. W polu ® po-

dajemy nazwe naszej domeny pocztowej,

na przyktad poczta.ekspert.hopto.org

W polu wprowadzamy adres IP
serwera DNS @, z ktérego ma korzystac ser-

wer poczty (jak uzyskaé adres serwera DNS,
dowiemy sie z ramki u géry strony). Pole

SMIP Connector Configuration, @

Please enter the domain name of this host. (ag. rydomainname. som)

Pleass enter the primary DNS Server for this host Mutiple host
entiies should be delimited vith = space

DNS Host(s): 194.204153 1 e~

Flease enter the SMTP listen port, (default should be 25):

1 Connectors| @, Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na [ & SMTP|, a nastepnie wybie-
ramy [Whascwosti],

SMTP Port| pozostawiamy bez zmian @=-------- -

SMTP Part; ,E

Note: Before yau can receive messages from the Internet to
domains defined under MaliEnable, they need to be registersd
with Mail Exchanger (MX) Records in yaue publishing ONS

Cancel

<Back | [ Hew>

Otwiera sie nowe okno ® . Przechodzi-
my na zaktadke [5MTP |, Sprawdzamy
ustawienia @®. Chcac ograniczy¢ wielko$é

przesytanych listéw, wprowadzamy odpo-
wiednia wartoéé (w bajtach) w pole I,
a nastepnie zaznaczamy .

S Vs BIX

Fieverse DNS Blacklisting Smart Host Logging
SMTP Relay Security Advanced SMTP Delivery
Local Domain Mame: %
DMS Address(es]: EW E
Ead Mail Sender Add.: am,:
Maximum Message Size: W bytes [0 for unlimited)
DI— Enfaorce this message size
SMTP Port: [=
[ Also listen on altemate port
Altemate Port: [ 0

Access Control

IP Addresses to bind SMTP tor Iv Always bind all IPs
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PORADY

3 ¥ URUCHAMIAMY BEZPIECZNY SERWER POCZTOWY

@®) Serwer nie dla spameréw

ermin relayowanie oznacza przesytanie listow przez ze-

whnetrznego nadawce do zewnetrznego odbiorcy. Serwery
niezabezpieczone przez spamerami to tak zwane open relay. Do-
brze skonfigurowany serwer powinien umozliwia¢ zewnetrznym
nadawcom tylko przesytanie listow do naszych uzytkownikow
(osdb, ktorym zatozylismy konto), a naszym uzytkownikom - wy-
sytanie listow do zewnetrznych odbiorcéw. Jednak protokot
SMTP pozwala korzysta¢ wszystkim internautom z naszego ser-
wera. Zapohiegamy temu, odpowiednio konfigurujac serwer.
Serwer musi rozpoznawac okreslong grupe uzytkownikow,
uprawnionych do wysytania e-maili do dowolnego odbiorcy.
Jak ma ich identyfikowac? Jest kilka sposobéw. Mozemy go
skonfigurowac tak, by wszyscy uzytkownicy sieci lokalnej (czyli
taczacy sie z lokalnych adresow IP) mieli prawo wysyta¢ pocz-
te. Jesli chcemy, by z serwera mogli korzystac takze uzytkow-
nicy korzystajacy z zewnetrznych tacz (na przyktad ci, ktorzy
wyjechali na wakacje i taczg sie z serwerem przez modem),
muszg sie uwierzytelni¢. Do tego celu stosowane sg dwie me-
tody (w poradniku korzystamy z pierwszej z nich):
® SMTP AUTH - ktére polega na podaniu loginu i hasta
przy wysytaniu listu,
® POP before SMTP - uzytkownik, aby sie uwierzytelnic,

[lw_Allows relay for authenticated senders),
Umozliwi to uwierzytelnia-
nie uzytkownikéw na login

i hasto (takie same, jak sto-
sowane przy odbiorze poczty
Z serwera). Serwer jest goto-
wy do pracy - pozostale usta-
wienia domy$lne w peini
wystarczajg do wysytania

i odbierania poczty.

Tworzenie kont
uzytkownikéw

Podczas instalacji progra-
mu automatycznie zostato
utworzone obowiazkowe
konto postmaster. Kazdy
serwer pocztowy musi mie¢
takie konto. Nalezy ono do
administratora serwera
iumozliwia kontakt z nim

(@ Automatyczne odpowiedzi

liwia automa-
tyczne odpowiadanie
na kazdy otrzymany
przez uzytkownika list,
co przydaje sie na
przyktad w chwili, gdy
uzytkownik wyjedzie
na wakacje. Jednak
uzytkownicy nie moga
ustawia¢ sobie tych

ailEnable umoz- |

Wiasciwosci: ekspert

v Enable autoresponder

d

General | Addresses | Rediection | Actions | Messages

Subject:

| [4TOMATYCZNA ODPOWIEDZ)

Contents of message:

Tojest automatyczna odpowied?, Ekspert wyjechat
ha wakacie Skontaktuje sig 2 Tobg, kiedp tylko
W,

powiadomien sami — muszg poprosi¢ o to administratora serwera.

Aby uruchomi¢ automatyczne odpowiedzi, wracamy do gtéwnego ekranu
Microsoft Management Console. Rozwijamy kolejno | ¥ Messaging Manager

‘ JE Post OFfices‘ i ‘ [ EkSDBrt‘_ Klikamy na |1 Mailbaxes| i w prawej czesci

okna wybieramy nazwe uzytkownika, dla ktérego chcemy wigczy¢ automa-
tyczne odpowiedzi, na przyktad ¥ ekspert , i praw

iskiem myszy

_wybieramy [whascwasel], Przechodzimy do zaktadkil

i, Zaznacza-

my®, w polu [Stbiect] @ wprowadzamy temat automatycznie wysytanej

odpowiedzi, a w polu [Cantents of message: ® - jej tres. Klikamy na ekl

musi najpierw odebra¢ poczte - wtedy jego adres IP jest przez
pewien czas traktowany jako lokalny.

Nasz serwer ma umozliwiaé zaréwno
przesylanie poczty lokalnym uzytkowni-
kom, jak i komunikacje z innymi serwera-

w razie potrzeby. Teraz tworzymy konto
uzytkownika.

Wracamy do gléwnego ekranu Microsoft
Management Console, Rozwijamy galaZz
(3 Messaging Manager |, |32 Post Offices, a nastepnie

Klikamy na [€7 Ekspert], W prawej czesci okna

Oprécz konta postmaster serwer powinien
obowigzkowo mie¢ konto abuse - stosowa-
ne do wysytania informacji o naduzyciach
popelnionych przez uzytkownikéw.

Ochrona przed spamem
W interesie wlasnym oraz wszystkich posia-

mi. Aby to bylo mozliwe, upewniamy sie,
ze wybrana jest opcja ®. Powoduje ona, ze

serwer jest dostepny przez wszystkie inter-
fejsy sieciowe - zaréwno te t3czace z inter-

netem, jak i siecig lokalna.

| P theldresses to bind SMTP to

~
W Elwaps bind all Ps |

Teraz musimy zabezpieczy¢ nasz serwer

przed wykorzystaniem przez spameréw,
czyli umozliwié relayowanie (doktadne in-
formacje w ramce Serwer nie dla spameréw)
tylko naszym uzytkownikom. Przechodzimy

klikamy na @+

W nowym oknie przecho-
dzimy na zakladke ®. W po-

lu ® wprowadzamy nazwe uzyt-

kownika, na przykiad ekspert
(adresem tego uzytkownika be-
dzie ekspert@poczta.eks-
pert.hopto.org). W polu @-------1
wprowadzamy hasto uzytkowni-
ka. Mozemy wprowadzi¢ ograni-
czenie wielko$ci skrzynki, czyli
13czng objetos¢ wszystkich
e-maili przechowywanych przez
serwer dla danego uzytkownika.

[—

W tym celu zaznaczamy @--------
i wpisujemy rozmiar skrzynki

P Create
Mailbos:

- O ——————————————— e
Wiascivoscis Mailbox 23
RS
Gereral | Addiesses | Redirection | Autoresponder | Messages
M ailbos: M ame:
ek apet

Username for mail clients:
ek spent@E kspert

Password:

| S 1 Select random password
Mailbox Tupe: (1R -

I Mailbox has a size limit

[ Prewent uger from authenticating

[~ Mailbax is Disabled

Mailbox Size: 0 bytes

W pole @-

Delete Messages.

daczy kont na naszym serwerze powinnismy
blokowaé przychodzacy spam. Bezptatna wer-

sja MailEnable
udostepnia tylko
jeden, ale za to
sprawdzony system
ochrony przed spa-
mem - czarne listy.

Wracamy do
okna konfigu-
racji SMTP.
W tym celu
w oknie
it MailEnable fLeyA
wijamy galaZ
[ 1 Connectars,
klikamy prawym
przyciskiem my-

¥ i na zaklad-
Relay V| Secuitw | Advanced SMTP | Dell 1. . =
SMTP 1 Secuirity Advanced SMTP Deli kQ ®.Za-
SMTP Relay options determines how users need to authenticate in
order to gend emal to nonvlocal addreszes. These settings do nat af znaczamy
any emailz addressed ta a local user. Users only need to match one pole [ ]
the: settings below in arder to be able to relay email through the mail | 777077
server 4 ! i klikamy
W Allows il Relay na @. Po-
tem wy-
[ Ellows relay for authenticated senders .
bieramy @--
Client applications must enable SMTP authentication .
and zend a valid uzemarme/password combination 1Wprowa-
Authentication Method... dzamy za-
kres adre-
v Bllows relay for privileged IP ranges sOW naszej
Frivileged |Ps... 4.]l ........... sieci lokal-
nej ®. Na

przyktad jesli nasza sie¢ lokalna ma adresy
0d 192.168.1.1 do 192.168.1.254, wprowadza-

Enter IP address to add

my [ 881,
By default. all computers will be: I(lika.my na
 Granted relay rights przycisk ,
& : a nastepnie na
Except thase listed below: prZyC1Sk -
127001 Add.. <t
i .
z JeSli z nasze-
emove
80 serwera
Use the * character as a wildoard Close | pocztowego ko-
rtkownic
IP Address . s
uzytkownicy

spoza sieci lokal-
nej, upewnijmy
sie, ze wybrana

Cancel

ﬂ»hazmm B

jest opcja

46 vao2005 00

W sposéb opisany w punk-

szy na

tach 112 tworzymy konta [

Anulu ][ Zastosu) ][ Pomoc ] iwybiera‘my

wszystkich uzytkownikéw.

Whasciwosc |,

Opinia specjalisty

Administrator rbl.kropka.net
Zajmuije sie zwalczaniem polskich
spamerow i zachowuje anonimowos¢

Co zrobié¢, aby nasz serwer nie trafit na
czarng liste?

Najwazniejsza jest prawidtowa konfiguracja serwera —
przede wszystkim zablokowanie open relay. Zadbajmy,
aby osoby nieupowaznione nie mogty wykorzystac na-
szego peceta do rozsytania spamu.

Na serwerze nalezy uruchomi¢ i regularnie sprawdzac
konta abuse oraz postmaster, aby internauci mogli
zgtasza¢ nam nieprawidtowe korzystanie z serwera
przez uzytkownikow. W razie zgtoszenia naduzy¢ nalezy
szybko reagowac.

Niestety, nie mozna catkowicie zabezpieczy¢ serwera
pocztowego przed trafieniem na czarne listy. Nasz kom-
puter mozZe na taka liste trafi¢, nawet gdy nie zostat wy-
korzystany przez spamerow (na przyktad jeden z uzyt-
kownikéw naszej sieci ma wirusa rozsytajgcego spam).

Opinia specjalisty

tukasz Kozicki
Autor strony nospam-pl.net, wspotautor
- ksigzki Spam. Profilaktyka i obrona

Filtrowanie spamu jest dzi$ niestety koniecznoscia.
Ocenia sig, ze za oceanem spam stanowi od 80 do
90 procent catej poczty, a w roku 2005 ma przekro-
czyc 95 procent. W Polsce (wedtug statystyk
serwisu Onet.pl) spam to okoto 66 procent catej
przesytanej poczty.

Nalezy jednak zdawa¢ sobie sprawe, ze wszystkie
mechanizmy antyspamowe to potsrodki. Obawiac
sig nalezy, ze jesli w niedalekiej przysztosci nie zo-
stang wprowadzone do globalnego systemu poczto-
wego powazne zmiany, to czeka nas podziat interne-
tu na mate enklawy, ktdre nie beda przyjmowaty
zadnych przesytek spoza zaufanej strefy. Jaskrawym
przyktadem tej tendencji byto odciecie w grudniu
2004 roku komunikacji elektronicznej z Europy przez
firme Verizon, jednego z najwiekszych operatorow
internetu w USA.



Wiasciwosci: SIMIP

SMTP Fielay Sevnty Advanced SMTP Dreliveny
Rewverse DNS Blacklisting Smart Host Logging
v Enable Reverse DNS Blacklisting
Awailable Blacklists | Status | ”~
DsBL - List 4¢3 Enabled
DSEL - Mulihop 4FJ) Enabled
D5BL - Unconfirmed Dizabled
Open Relay Database ﬂ Enabled
OgiruS oft Dizabled
Soamcon ﬂ Enabled b
5o
DN Path: |Znna Lookup j
Zaone |mu|tihop dshl.org.
Fecord type to check for: [4ddess ] =

Responze: |

przychodzaca poczta bedzie filtrowana, co
zwiekszy bezpieczeristwo uzytkownikéw.

Ekspert po-
kaze, jak
wlaczyé
ochrone an-
tywirusowa
na przykia-
dzie
MailEnable
w wersji En-
terprise.

(1 MaiEnable
=t mailEnable Management
= ;{j Messaging Manager
+ [ Post OFfices
A Bad Mail
3‘@ QJuarantine
EZ Fileers
= E'_;]F SErvers

= U localhost

5

[ Connectors
+-|_] Agents
+-|__] Services

(] Filters &
] l‘} MailEnable Message Filker

1 + System
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

koniec wybieramy polecenie

Przechodzimy do zakladki @®. Zaznaczamy

czarna liste, z ktdrej chcemy skorzystaé przy
filtrowaniu spamu. Zaznaczamy [ .

Powtarzamy wybdr dla pozostatych czar-
nych list, z ktérych chcemy skorzystaé. Eks-
pert poleca korzystanie z list Open Relay Data-
base, Spamcop, DSBL - List oraz DSBL - Mul-

[E# MaiEnable Message Filter],

Klikamy prawym przyciskiem myszy na

\l\?EnabIed

MailEnable Antivirus Filter\ iz

menu wybieramy [Wagciwosci],

Z listy @ wybieramy program antywi-

(® Trudne terminy

» domena (nazwa domenowa) - nazwa stosowana do
identyfikacji komputeréw w internecie. Sktada sie z kilku czto-
now oddzielonych kropkami, na przyktad ekspert.hopto.org.

» poddomena - bardziej szczegotowa czes¢ nazwy dome-
nowej. Na przyktad poczta.ekspert.hopto.org jest poddomena
ekspert.hopto.org, a ta z kolei poddomeng hopto.org.

» POP3 - najpopularniejszy protokét odbioru poczty. Jezyk,
ktérym porozumiewajq sie ze sobg program pocztowy (na
przyktad Outlook Express) z serwerem pocztowym w chwili,
kiedy uzytkownik chce odebrac listy z serwera.

» SMTP - protokot wysytania poczty. Jezyk, ktorym poro-
zumiewajq sie ze sobg program pocztowy z serwerem poczto-
wym w chwili, kiedy uzytkownik chce wystat list, a takze ser-
wery pocztowe ze sobg, kiedy przekazujg sobie e-maile.

Senwer poczly prepchodzace]
Mazwa konta: eksperti@E kspert
Hasto: snssenes

Zapamigtaj hasto
[ Logowanie przy uzyciu bezpiecznego uwisrzyteliniania hasta

rusowy zainstalowany w naszym kom-

tihop 4. Lepiej nie korzysta¢ z list DSBL -
Unconfirmed, OsiruSoft i Spamhaus, ponie-
waz moga odrzucac zbyt duzo e-maili, niebe-
dacych spamem.

Zaawansowana ochrona

Platne wersje MailEnable sg wyposazone
w dodatkowe mechanizmy antyspamowe
(na przyklad standardowo wiaczony filtr
bayesowski). Sg takze w stanie wspdtpraco-
wac z wybranymi programami antywiruso-
wymi w naszym pececie (miedzy innymi
F-Prot, AVG 6.0, Norton Antivirus Corpora-
te, Panda Antivirus). Dzieki temu cata

puterze i zaznaczamy opcje ®. Nastepnie
klikamy na ﬂ, by sprawdzié ustawienia.
W razie ktopotéw (na przykiad inne niz
standardowe miejsce zainstalowania pro-
gramu antywirusowego) klikamy na €A

Senwer poczty wychodzace]

[ Semver wymaga uwisrzptelnienia €

W pola [Semwer pocaty przychodzacsi]
i [Serwer pocaty wychodzacsi] wpisujemy adres

(© Ochrona przed spamem

stnieje wiele sposobdw rozpoznawania, czy ode-
brany przez nasz serwer list jest spamem. Ekspert
krétko omowi najpopularniejsze z nich.

® Czarne listy (zwane réwniez DNSBL lub RBL) -
specjalne serwery DNS, ktdre przechowujg adresy
IP, z ktdrych wysytany jest spam i udostepniajg te
dane innym komputerom.

©® Filtry zawartosci (zwane rowniez filtrami heu-
rystycznymi) — mechanizmy, ktdre oceniaja, czy
list jest spamem, na podstawie charakterystycz-
nych stow i elementow.

@ Filtry statystyczne (bayesowskie) - s3 podob-
ne do filtréw zawartosci, lecz sam uzytkownik
uczy je, ktore listy sg wedtug niego spamem.

® Systemy pytanie-odpowiedz (challenge-
-response) - kazdy nowy nadawca, zanim odbie-
rzemy jego list, jest proszony o potwierdzenie
swojej tozsamosci przez na przyktad wystanie od-
powiedzi na specjalny adres lub klikniecie na link.

@ Sieci antyspamowe (na przyktad Razor, Pyzor,
DCQ) - uzytkownicy tych sieci zgtaszajg do ogdl-
noswiatowej bazy danych kazdy otrzymany spam,
inni uzytkownicy zas podczas otrzymywania listu
sprawdzajg, czy wiadomos¢ o tej tresci znajduje
sie w bazie.

® Szare listy (ang. greylisting) - odrzucajg tym-
czasowo kazdg wiadomos¢ od nieznanego serwe-
ra. Prawdziwe serwery pocztowe przeslg wiado-
mos¢ ponownie, automaty stosowane przez spa-
meréw - nie.

® Uwierzytelnienie serweréw (na przyktad
system Sender Policy Framework - SPF) - okre-
$lajg, ktore serwery majg prawo wysytac poczte
z danym adresem nadawcy.

i wskazujemy wtasciwa Sciezke dostepu do

programu.

General

Anti-viruz application presets:

Wiasciwosci: Enabled

-3 ¥ Enable selected anti-viug

Awailable Filters | Status ‘ ~
F-Prat Disabled
Grigoft 244G 6.0 Disabled
Motfee Vi Disabled

e
Normnan Vg Control
Panda Antivirus Command Line Dizabled e

A

Dizabled

S -

Morton Antivirus Corporate Edition provides scalable,
cross-platform vilus protection for work stations and networks
seryvers across the enterprize. Wizt wwnw, symantec.com for more

Options. ﬂ Test settings ﬂ

Click here to view configuiation help fle from the web

v Activity Log

Path |H 4Program FilesiMail Enable\LOGGING' EBrowsge

[ QK ][ Anulu ][ Fastasyj l

Konfiguracja Outlook Expressa

Konfiguracja programu pocztowego do
korzystania z naszego domowego serwera
nie rézni sie od przygotowania go do pracy
z zewnetrznym, komercyjnym serwerem.
Ekspert pokaze odpowiednie ustawienia na
przykiadzie Outlook Expressa.

Uruchamiamy program pocztowy.
Nastepnie z menu wybieramy
polecenie [konta...], Klikamy na przycisk
i wybieramy [Foczta. ],

W polu wpisujemy na-
zwe naszego konta, na przykiad [Eksper].
Klikamy na przycisk [Dal=i3]. Nastepnie
w polu wprowadzamy adres

naszego
konta, na

przykiad @.

Adies e-mall: eksperti@poczta. ekspert hopto.arg

Ma praykbad: ozoba@microzoft.com

IP naszego serwera w sieci lokalnej, na
przyktad 192.168.1.3. Jedli lgczymy sie z ze-
wnatrz, mozemy wpisaé adres poczta.eks-
pert.hopto.org.

W polu wpisujemy nazwe

konta skonfigurowanego w MailEnable,
a po znaku @ - identyfikator naszej domeny
pocztowej (nazwe podawang w pierwszym
kroku instalacji programu), na przykiad
[ekspet@Ekspert | w polu za$ - wybrane

podczas konfiguracji hasto.

Gdy Iaczymy sie z serwerem spoza sieci lo-

kalnej, musimy wlaczyé uwierzytelnianie
SMTP-AUTH. W tym celu wracamy do okna
z lista kont (z menu wybieramy
polecenie [konta)), zaznaczamy skonfigurowane
konto pocztowe i klikamy na [Wasciwosei]. Prze-
chodzimy na zaktadke |Semwery | i zaznaczamy
opcje ®. Klikamy na [0/, TN

Warto zajrzeé...

Ksiazka

® Spam. Profilaktyka i obrona -
Bartosz Danowski, t.ukasz Kozicki.
Wydawnictwo Helion, 2004, cena 24,90 zt

Adresy WWW:

© www.mailenable.com

® www.dyndns.org

@ http://email.about.com/od/windowsmailservers

® www.tldp.org/HOWTO/Mail-Administrator-
-HOWTO.html

@ http://nospam-pl.net

Inne darmowe serwery pocztowe:
® www.pmail.com

® www.xmailserver.org

® www.elbiah.de/hamster/pg

® www.gmail.org

® www.postfix.org

® www.exim.org

® www.sendmail.org
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POZIOM

LATWY

CD-ROM
DVD Decrypter
3.5.2.0 freeware

DVD Rebuilder
0.77 (beta) freeware
AviSynth 2.55
freeware

DVD Shrink 3.2

freeware

AnyDVD 4.5.8.1 trial

ldealna kopia DVD

Zrobienie kopii filmu na DVD t

o, mogtoby sie wydawac,

Zadna sztuka. Niestety, domowe kopie zacinajq sie
lub majq bardzo staba jakos¢ obrazu. Ekspert pokaze,

jak profesjonalnie skopiowat fi

agrywarki DVD, ktére umozli-
wiajg zapis na ptytach dwuwar-
stwowych, staja sie standardem
w domowych komputerach. Jed-
nak na razie ceny dwuwarstwowych nagry-
walnych ptyt DVD+R DL, wynoszace 25-30
ztotych, skutecznie odstraszajg od ich ku-
powania.
Dlatego wiekszo$¢ 0séb chcacych zdupliko-
wacd ptyte DVD z filmem siega po plyty jed-
nowarstwowe (kosztujace 1-3 zlote) i jeden
z niedrogich programéw do tworzenia ko-
pii. Zaletg tych programéw jest przede
wszystkim bardzo prosta obstuga i szybko§é
dzialania. Przygotowanie i nagranie filmu

Im

za ich pomocg trwa zazwyczaj od 20 do 40
minut.

Programy tego typu (na przykitad DVD
Shrink, CloneDVD2, DVDRip2) to tak zwane
transkodery. Ich dzialanie polega na
zmniejszeniu przeptywnosci (bitrate) obra-
zu do nizszego profilu. Innymi stowy -
zmniejszajg ilo§¢ danych opisujacych kazda
Klatke filmu o $ci$le okre§lony procent. Nie
zawsze jednak daje to dobre efekty, gdyz
w dynamicznych scenach powoduje wi-
doczng utrate jako$ci. W skrajnych przy-
padkach otrzymamy Kkopie, na ktérej obraz
wyglada, jakby byt odtwarzany ze zwyktej
kasety VHS, a nie z nowoczesnego nosnika

@ Kopiowanie DVD z uzyciem enkodera

oryginalne DVD

analiza enkodowanie
zgrywame materiatu - tworzenie ::'r':lr;:::e nagrywame
e dysk * |t|rmrzenie * pIiké\J M2V » vty DV[yl » DVD I .
skryptow na podstawie +
komputera kompresji skryptow (ki VOB)

kopia DVD

Aby wykona¢ dobra kopie DVD, musimy wykonat kompletna, wieloetapowa obrébke materiatu z ptyty. Jezeli to zaniedbamy,

skopiowany film bedzie mie¢ jakos¢ VHS zamiast DVD

48 w2005 BT

Opinia specjalisty

Pawet Jozwiak

Radca prawny

Mozemy wykona¢ kopie filmu na ptycie DVD
pod warunkiem, ze robimy to na uzytek
wtiasny. Tak spreparowanej kopii mozemy
uzywaé sami lub udostepniaé ja osobom po-
zostajacym z nami w zwiazkach pokrewien-
stwa lub towarzyskim.

cyfrowego. Gdy na DVD-R skopiujemy film
3-godzinny ze wszystkimi dodatkami, jego
jako$¢ spadnie o ponad potowe, co skutecz-
nie popsuje nam rado$¢ z ogladania.

Dodatkowo transkodery czasami wprowa-
dzaja btedy do strumienia obrazu. Powodu-
je to zacinanie sie filmu podczas odtwarza-
nia.

Dla os6b, ktérym zalezy na najwyzszej ja-
kosci kopii, Ekspert przygotowat specjalny
poradnik. Dowiemy sie, jak wykona¢ kopie
filmu za pomoca enkodera MPEG-2. Taka
metoda kopiowania sprawia, ze materiat
wideo poddawany jest kompletnej obrébce
- rozkodowywany do nieskompresowanej

Kopia filmu wykonana za pomoca transkodera @ ma
gorszy kontrast, nasycenie koloréw oraz widoczne s efekty
kompresll Kopla zrohiona wedtug porad Eksperta Q ma
wyraznie lepsza jakosc !

postaci i nastepnie klatka po klatce ponow-
nie kodowany. Dzieki temu obraz pozba-
wiony jest uszkodzonych klatek i btedéw
transkodowania. A osiggana jako$¢ - znacz-
nie wyzsza niz przy transkoderach.

@ Uwaga!

iestety - na stworzenie profesjonalnej kopii

DVD potrzeba czasu i cierpliwosci. Na testo-
wym komputerze Eksperta z procesorem AMD Duron
1,8 GHz i 768 MB RAM proces kompresji obrazu
trwat ponad dwadziescia godzin!
Przy kolejnych fragmentach tekstu znajdziemy infor-
macje, ile czasu potrzeba na wykonanie poszczegol-
nych zadan.



Kopia DVD z uzyciem enkodera @ Zarywanie bez dodatkéw

by zapewni¢ na docelowej ptycie DVD jak najwiecej miej-

3. Na zakfadce @ odnajdujemy @ i przeciggamy plik do pola @.

tworzenie kopii filmu z wykorzysta- stu minut, zalez- A sca na film, mozemy skopiowa jedynie strumienie obra-
niem enkodera MPEG-2 nie jest tak nie od predkosci pgtrZEbefrzas élIJ i dwigku f'!m“'kbez SZStSm: me”‘;' dodatkéw i zbednych
: N P : _ grywanie filmu a nas wersji jezykowych. Do tego celu uzyjemy programu
. proste, jak uzycie transkoderow. napqd}l ,DVD 1wy na dysktwadry : DVD Shrink w trybie Re-author bez wtgczonego transkodo-
w opls.ywany.m prz/e_tz Ekspertg praypadkl} po-  dajnosci twarde:go 15 minut AN —
trzebujemy kilku réznych aplikacji i specjal- dysku. Po zakon- | EEEESSSESIS———— e > @)
nych dodatkéw do nich. Nie martwmy sie czeniu procesu DVD Decrypter 1. WdDVEIl Shrink k"kamgjf”a ° lWSkaferemy Open Disc
jednak, porady Eksperta pomoga nam opano- | zgrywania KKamy | & cusmasscaen | | 0o KOVM oSt aodiowa piyta z fimem.
wac robienie profesjonalnych kopii filméw. na przycisk @-------; |V Copied: 27 Fles 2. Po wczytaniu zawartosci ptyty klikamy na
" , rzycisk @+ author
Skipped: 0 files p Y
Zgryylgmy film na dyskl o Knnfl_guraqa DVD ] i " ]
Najpierw musimy zgra¢ zawartoS¢ krazka Rebuildera e @ 'wm'-'x* L
DVD na twardy dysk. Ekspert proponuje DVD Rebuilder jest programem, ktéry ko- e bl (T Y. SN— LS4
uzy¢ do tego celu darmowej aplikacji o na- ordynuje prace kilku innych aplikacji. Dla- e e wouiz e
zwie DVD Decrypter. Program ten nie mo- tego odpowiednie skonfigurowanie jest i .
dyfikuje plikéw IFO (zawieraja one informa- = podstawowym elementem prowadzacym do = ! e

cje o potozeniu plikéw z filmem i menu oraz = pomys$lnego stworzenia kopii filmu DVD.

o kolejnosci ich odtwarzania). DVD Decryp- Zanim jednak go zainstalujemy, nalezy Nastepnie klikamy na zaktadke ®:
ter okazuje sie wiec przydatny wéwczas, gdy = wgraé na dysk program Avisynth. Jest to 2 b mitionnd 14 D Comgoassin arngs | 3 04D o
chcemy profesjonalnie skopiowa¢ cala za- tak zwany frameserver, ktéry przekazuje ::’;; Mm 2E e
informacje o obrazie mie- o S iy
O 0V Dzcrype dzy poszczegdlnymi uru- o = 1
File Edit Wew Mode Tooks Help y D 3 g Y ) . O S— Mmoo
" chomionymi aplikacjami. 4. Klikamy na plik . a nastepnie z listy wybieramy opcje .
Qurce . X3
| £5) [0:0:0] SAMSUNG DVD-ROM SD-616E (E)) llj)oq;:gas 1nsta1.ac11 DVD, 5. Zgrywamy film na dysk. Klikamy na @, po- - &
_.>L — e Re/ uildera mUS1mY pamie- tem na | es), Wybieramy opcje @, aby program Backup!
Aabel —_—— - :
L ta¢, aby pozostawic zazna skopiowat film na dysk. W polu @ wskazujemy,

l L HY5 6T . . = =25 -
Copyright Protection System Type: None czenia przy wszystKich ele- do jakiego folderu na dysku ma zosta¢ zripowany materiat.
o mentach widocznych Klikamy na [2K].

estination o
=3 CAOKRETWIDEC_TS} @ w oknie @. Jest to zestaw Target Device | LD Region || Guality Settings | Options | Burn Settings
T e A dodatkowych narzedzi, en- e A W
. . . . p target: {Mero disabled in preferences)
Fres 5i 19027 824 KB
ree Space i koi:lerow i wtyczek, 'dmgkl @Q;J T 3
T ktérym enkodowanie fil-
( & 2 P moéw jest znacznie wygod- /2, Select target folder for DYD output files: e
A niejsze. Instalowane s3 = EtiKopia Filru —
o T T takze specjalne b1b11otgk1, Space recuired: 5,650 M
wgrywane bepoérednlo do Space available in Falder: 6,086 MB
warto$¢ kragzka DVD. W wypadku, gdy katalogu Avisynth. Dzieki nim Rebuilder
33 Fadeid z 5 z Z ol : z _ Zaznacz komponenty
chcemy na kopii umiescic vyquczme sam moze komunikowac sie z Avisynth i z wy e T by ssnclsonane? DVD-R8
film, musimy skorzysta¢ z innego narze- branym przez nas enkoderem MPEG-2.
dzia. Te metode ripowania filmu Ekspert Zaznacz komponenty. kiore chces zainstalowas, odznaca te, kéch e cheesz
opisuje w ramce Zgrywanie bez dodatkéw. Uruchamiamy program DVD Rebuilder. st ot
A4 jego Oknie l(likamy na menu ’ Ful installation (R ecomendzd) v
. . . Automatic configuration 071HE A
W programie DVD Decrypter z listy na- a potem na opcjg [Setup]. [7] Precontigured Rebuilderini [uEne/Tne Click mode] 01 M8
EcICCE/CCE /ProCoder - Definition [ONLY IFYOU HAWE ONE OF 0,1 MB
________ pe (_i_o_\_/g_O wybieramy ten, do ktérego o e Fiee 1M
wczesniej wlozyliSmy plyte z filmem. Kli- W nowym oknie klikamy na symbol @5-- —
T 0 0 . . . 1 . 2z
kamy na @ i wskazujemy, gdzie program a nastepnie wskazujemy plik @. Do- i i niem enkoderéw. W pozostatych polach @
ma zapisaé pliki DVD. myélnie wybrany jest inny plik, jednak bar- | | wprowadzamy lokalizacje odpowiednich
dzo czesto powoduje on problemy z dziala- | ! plikéw, tak jak pokazano to na obrazku.
Wybieramy opcje zgrywania na dysk fil- ! gm S : Zaznaczamy pola @
. . . et | et
mu. Klikamy na [Edt]i na [select &l |, Na- T - iklikamy na @=------;

stepnie klikamy na przycisk @----------------- General Setup
e Dzieki zapropo-
nowanym przez
Eksperta ustawie-
niom od razu mo-

u 1 Path to CCE SP (new) | s ) L
@ waga ] Path to Fells  PRRE T R zemy PTZVStacP.l.C do
= tworzenia kopii fil-

Program kopiuje wszystkie pliki na
dysk. Proces trwa od kilku do kilkuna-

Path to CCE Basic
Path to CCE 5P 2.5

Path to QuEnc E.\Prugram Files\D¥D-RENDUE neYAuE NG exe

Path to ECIPRO (ProCoder) [C:\Program Files\DVD-REAE clProAE clPro, exe _ mu Z WY](OIZYSta-
— niem na przykiad

VD Decrypter pozwala na skopiowanie na dysk
zabezpieczonych ptyt DVD. W niektdrych wy-

padkach jednak ma problem z poprawnym odczytem. Patit to Devoder | d X
Wowczas pomaga zainstalowanie programu AnyDVD Path to Decomb.di aITmowego enKo-
i wybranie w nim opcji deaktywacji zabezpieczeri @. = e SR dera QuEnc.
r DEFAULT Atidio s . ttes Dafinit Special Settings I
Usuvg) nastepujace elementy : . .

L Audio to REMOVE Run Encoder(s) Minimized Konfiguracja
s o i Ao oroma) Afon oo} Sl IR QuEnc i Avisynth
||:|5p|zetowy K.od Regionu: Sumulacia napedu RPC2 ze zmiang regionu Afar Hfar e — — — -

E:@klypty Kodéw Regionalnpch Afrikaans Aftikaans Razem z DVD Re-
V[ nalogowy 5pstem Zabezpieczajacy [4PS) ilh:man i‘hﬁmén builderem instalo-
1 mharic mharic

:i]db\okui operacie zabronione uzytkawnik ol Arabic Arabio Wany jest program
:wacz automatyczne odtwarzanie Yideo DWD Armenian Armeniar OuE d
:\tabEZEIEDZEHIE przed kopiowaniem oparte na uszkodzonych sektorach ’T ’m [Save FAl N Wone B Save ~u nc. Iest to dar-

mowy enkoder
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@ Kiedy wystarczy transkoder

wielu wypadkach uzycie transkodera do sporzadzenia

kopii filmu jest dobrym wyjsciem. Szczegolnie w wy-
padku, gdy program kopiujgcy wskaze nam mozliwos¢ zacho-
wania minimum 80% jakosci @ obrazu. Wéwczas pogorsze-

nie jakosci bedzie praktycznie niezauwazalne.

% YD Shrivk 3.2 - G2\
B B vew teb
& = B 1
CpenDu:  OpenFles  Anshs Bachp!
ome

- £

Fulliess | e-suthor

ol D ek T Compecsston Seltings

- 4,056 M8

UStalamy ' Trellis Quantization {Slower, Better Quality)
opcje ko- iCustom Matrix (QLB on v.53)
. . 15ingle-Pass Encode (Faster, Lower Quality)
- I
dowania. Kli wiHigh Quality Made {Slower)
kamy na wUsz Scens Detection
ina

[QuEnc Options|, Nastepnie ustawiamy konfi-

guracje w sposoéb pokazany przez Eks-

“perta ®. Wybranie tych ustawieri pozwoli
na uruchomienie kodowania dwuprzebie-
gowego (2-pass), ktére podnosi jakosé
otrzymywanego obrazu.

Ustalamy opcje dotyczace programu Avi-
synth. Klikamy na [Optiens], a potem na

# L Urrefersrmed Maberisl

s
o

MPEG-2. Oferuje bardzo wysokg jako$¢ wy-
nikowego obrazu. Wada tego enkodera jest
do$¢ powolne dziatanie. Ekspert pokaze,
jak wybra¢ jego opcje w DVD Rebuilderze.
Ustawimy takze opcje dotyczace programu
Avisynth.

e
& DVD Rebuilder v0.77 (Beta)

File Mode oOptions Skin Help

Rebui

f(e}jdobbys roftmoris

Source Path

R,

Warking Path

udio_02 6 Ch, DTS, Encli

If you want to remnve Audio andl
Subtitle streams, don't forget

to sheck every VTS individually O ESEtE Windeiw] | Current

Overall

—

Uruchamiamy DVD Rebuilder. W jego
oknie wskazujemy folder, do ktérego

zgraliSmy film @ (patrz porada Zgrywamy
film na dysk). Wskazujemy takze katalog

roboczy @, w Kktérym program utworzy fol-
der D2VAVS, zawierajacy skrypty kompre-

sji. W polu @ okres§lamy, gdzie na dysku
program wygeneruje gotowe do nagrania
na plyte pliki z filmem.

#43 Options |, Usuwamy zaznaczenie z opcji @----
idodajemy do ®. Przyspie- 7

v ConvertTayLvz()

> Adwanced (Expert) Options

Dodajemy zaznaczenie do opcji
[MPEG2Saurce"source”,idet=7)], Usprawnia to
proces wymiany danych miedzy DVD Re-

Klikamy na iusu-
wamy zaznaczenie
z opcji [one Ciick Mods], W ten
sposéb wiaczamy reczne
sterowanie enkodowaniem.

Enkodowanie obrazu

Po dokonaniu wszyst-
kich niezbednych usta-
wienl uruchamiamy kolej-
no trzy procesy - analizo-
wanie materiatu wideo,
ponowne kodowanie obra-
zu do formatu MPEG-2
i tworzenie struktury DVD
(gotowych do nagrania pli-
kéw). Jest to najprostsza
cze$¢ niniejszego poradni-
ka, jednak trwa najdtuzej.
Ekspert zaleca wylaczenie wszystkich zbed-
nych programéw, aby procesor komputera
zajmowat sie wylacznie kodowaniem MPEG-2.
Dobrym rozwigzaniem jest pozostawienie
gtéwnego procesu na noc - rano beda na
nas czekaty gotowe pliki.

W oknie DVD Rebuildera klikamy na
przycisk [BREBS8I. Program wyswietla pa-
sek postepu ope-

Current
racji analizy @-—--3mmm—s == = |

W polach @ usuwamy zaznaczenie
z wersji jezykowych dZwieku i napiséw,
ktére chcemy usuna¢ z naszej kopii.

Wybieramy enkoder. W gléwnym menu
DVD Rebuildera klikamy na przycisk
[Mode], 2 potern na [v QuEnc Mode],

@ Nagrywamy w Nero

o wypalenia ptyty DVD z filmem Ekspert proponuje Nero

Burning ROM, zwykle dodawany do nowych nagrywarek.
Pamietajmy, aby na czas nagrywania wytaczy¢ zbedne pro-
gramy. Po wybraniu nagrywania ptyty DVD-Video w oknie
okreslania predkosci wybieramy @. Wskazana predkosc jest
optymalna dla ptyt z filmami. Wybdr wyzszych predkosci mo-
ze powodowa, ze podczas projekgji film bedzie sie zacinat.

‘ Predkadc zapisu: 4 [BR40KRY) - v—-‘ ---------
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-- Building .&V5 and .ECL files -

Reduction Lewvel for DVD-5: 83,0%

AudioDubiElanklip()) <&t

- Overall Bitrate : 5 381Kbzs—f

- Space for Wideo : 3 803 390KB

- Movie improvement from extra reduction = 0%

- HIGH/LOW/AVERAGE Cell Eitrates: 5 803/819/5 351 Ebs ¥

przeptywnosci @ oraz jej przewidywanym

§rednim poziomie @+

Uruchamiamy proces enkodowania.
W oknie programu klikamy na

Potrzebny czas

Otwiera sie
okno progra-
mu QuEnc. Nie

Analiza filmu:
10 minut

(® Trudne terminy

» enkoder - algorytm lub program odpowiadaja-
cy za kodowanie plikéw multimedialnych, na przy-
ktad muzyki lub filméw do okreslonego formatu (na
przyktad MPEG-2, DivX, MP3). Podczas odtwarza-
nia takich plikow wykorzystywany jest dekoder da-
nego formatu.

» MPEG-2 - standard kompresji obrazéw wideo
wykorzystywany w telewizji cyfrowej i na ptytach
DVD. Pozwala na zapisanie okoto 2 godzin filmu

w bardzo wysokiej jakosci na jednowarstwowej pty-
cie DVD (i okoto czterech godzin na ptycie dwuwar-
stwowej).

Source AYS File: |E SDZYAYE WM 0000000071007, avs

Destination File: |E YDAV 000000001 001 m2y

" MPEG-1 5290 Bitrate (kbps] W Use Trellis Quant
v MPEG-2 Iv Use VER ¥ 2Pass Encading
Iv High Quality Advanced Options.
- | i e o o

8.92 fps O0:03:1E Time Left 1/2 Pass

Stop Quit

zmieniamy zadnych widocznych opcji.
DVD Rebuilder sam steruje enkoderem,
dlatego nasza rola sprowadza sie do oczeki-
wania na zakoniczenie procesu.

QuEnc kolejno przetwarza skrypty @-------

utworzone w etapie [BEEDEE]. Zazwyczaj
jest ich 25-35, zaleznie od liczby rozdzialow
filmu i menu ptyty DVD. Program dwukrot-
nie wykonuje
kompresje kazde-

Potrzebny czas

go fragmentu @.
Z tego powodu catl-
kowity czas kom-
presji obrazu na testowym komputerze Eks-
perta wyniost tak dtugo - ponad dwadzie-
$cia godzin.

Kodowanie MPEG-2:
20 godzin 15 minut

Current

V01002800003001

Overall

Po zakoni-
czeniu ko-
dowania fil-

nam tylko — —

stworzenie odpowiedniej struktury plikéw
gotowej do nagrania na ptyte DVD+/-R.
Na szcze$cie proces ten przebiega szybko.
W oknie DVD Re-
buildera klikamy

AP |

Potrzebny czas

Tworzenie struktury D
20 minut

Po zakoriczeniu
tworzenia plikéw zgodnych ze strukturg
DVD klikamy na przycisk [SE].

Nastepnie, stosujac sie do porady zawar-
tej w ramce Nagrywamy w Nero, dokonuje-
my zapisu plikéw kopii filmu DVD na plycie
DVD+/-R. RK

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
® www.doomS.org

® www.divx.pl

® www.cdrinfo.pl

® www.videohelp.com
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POPRAWIAMY ZDJECIA GRUPOWE

POZIOM

SREDNI

CD-ROM

Paint Shop Pro 9
trial

Przyktadowe
fotografie

Usmiech, prosze

Gdy na fotografii jest kilka oséb, niemal na pewno
ktos wyglada zle. Z Ekspertem wyretuszujemy zdjecie

odzinna rocznica, $lub czy spo-
tkanie znajomych - przy takich
okazjach zazwyczaj wykonujemy
wiele zdjeé, w tym takze grupo-
wych. Takie fotografie dostarczaja potem
milych wspomnieni, ale nie zawsze sg tak
efektowne, jak mogtyby by¢. Na przykiad,
gdy w momencie otwarcia migawki kto$

ziewnat lub przymknat oczy, cala fotografia
traci urok. Jest na to jednak sposéb.

Nasze zdjecie mozemy latwo poprawic -
pod warunkiem, ze mamy kilka wersji tego
samego ujecia (na przyktad wykonalismy
zdjecia seryjne, czy po prostu kilka kolejnych
fotek). Wystarczy wezytac serie fotografii do
programu graficznego i stworzy¢ jedno dosko-

Ekspert radzi

D 0 naszego fotomontazu najlepiej jest uzy¢ zdje¢

z tej samej sesji, o takim samym oswietleniu, ko-
lorze i wielkosci postaci uwiecznionych na nich. Podczas
wykonywania zdje¢ uzyjmy trybu seryjnego aparatu.

nate ujecie, na ktérym wszyscy majg idealne
miny. Ekspert pokaze, jak tego dokonaé. Na
przyszto$¢ pamietajmy, aby robigc zdjecia
grupowe cyfréwka, wykonac¢ ich kilka naraz.

Wybieramy zdjecia, ktére zamierzamy wy-

korzystaé¢ w fotomontazu. Wezytujemy je
do Paint Shop Pro 9. Ekspert postuzy sie przy-
ktadowymi fotografiami, na ktérych mozna
przeéwiczy¢ wszystkie elementy retuszu.

Wybieramy zdjecie, na ktérym najwie-
cej postaci wyglada dobrze @ - jest to

modelki: Kasia, Ola, Kasia, lza

baza dla naszych modyfikacji. Musimy na
nim podmieni¢ glowy jedynie dwdch oséb,
oli P i Kasi . Na jednym z pozosta-
tych zdje¢ Ola ma lepsza mine B, ana
drugim Kasia sie fadnie uémiecha I .

Wymiana twarzy
Na gtéwnym zdjeciu Ola ma §liczny
udmiech, ale patrzy w bok. Aby usmie-

chala sie w kierunku
aparatu, wystarczy
podmiana oczu. Naj-
pierw jednak skopiuj-
my jej twarz @ z dru- |
giego zdjecia. W tym
celu z palety narze-
dziowej (po lewej
stronie okna progra-
mu) wybieramy na-
rzedzie Freehand Se-
lection Tool (7). Na

gbérnym pasku wybieramy typ selek-
cji @. Nastepnie, klikajgc lewym

Selection type:

=4

klawiszem myszy, zaznaczamy selekcjg gto-

we wraz z obszarem dookota @. Linie za-
znaczenia prowadzimy dotad, az dojdziemy
do jej poczatku - podwéjne klikniecie zamy-
ka obwdd selekcji. Teraz wystarczy skopio-
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POPRAWIAMY ZDJECIA GRUPOWE

wac zaznaczony obszar, wybierajac z menu

polecenie B Copv],

Przechodzimy do zdjecia - bazy, na kté-
re musimy wkleié¢ nowga gtowe Oli.
Z menu [Edit] wybieramy

Layers

@@I%IEI N

| @ Background

e

A -0Ox

[Paste] i (B} Paste As Mew Layer|,

——| Nowa glowa Oli jest zara-

2 Zem Nowg warstwga na ob-
. razku @.

Ekspert radzi

w arstwom mozemy dla utatwienia nadac inne
nazwy. Wystarczy podwdjnie klikna¢ na starg
nazwe. Pojawia sie okno, w ktorym wp 'sujemy nowg
_nazwe, na przyktad @. Klikamy na

Elo

100%

General | Blend Ranges

Ellelv

Marne:

Blend mode: | Mammal v

Opacity: 00 = Laper is wisible
W—— [ Lock transparency

Link set [N

-

[T Highlight in layers palette

Teraz czeka nas trudne zadanie -

wpasujemy nowa glowe w stara. Aby
tego dokonaé¢, musimy widzie¢ szczegbly
twarzy na obu warstwach. Warstwe Ola @

na panelu z warstwami robimy czesciowo

Layers

mEHHBE &

. Background

przezroczysta, nadajac jej
50 procent krycia @. Z pa-

lety narzedziowej wybiera-
1
m THEE <y Move Tool )i chwy-

o . 0Ox

tamy nowa giowe @, na-
suwajac ja na starg tak, aby sie pokrywaty.
Okazuje sie, ze nowa glowa jest troche
wieksza i lekko przekrzywiona, gdyz usta-
wienie aparatu podczas robienia zdjeé byto
troche inne. Musimy to naprawié.

Najpierw obréémy warstwe tak, aby

krawedzie schoddéw byty réwnolegte
(poczatkowo nie s3 ®). Uruchamiamy na-
rzedzie Straighten Tool [Q)], wybierajac je
z palety narzedziowej. Pojawia sie linia @+
za pomoca ktdrej wyprostujemy warstwe. |

ladnie, chcemy tyl-

Fresets:

V@&

ko, aby Ola patrzyta
w obiektyw, a nie

w bok. W tym celu
tworzymy dookota
okularéw zaznacze-
nie (jak w punkcie 1).
- Aby miejsce laczenia

Murnber of pixels:

dwéch warstw byto

o <(—-rozmyteimalo wi-

200 T

' doczne dla oka

-
L Unsharp Mask

Presets: |Last Used

100%

R adius: Strength: Clipping:

T ¥ [res [,

Luminance anly

o JI

Cancel ] [ Help ]

Wystarczy chwycié za jeden z konicéw
linii i przekrzywi¢ ja tak, aby ciemne fugi
na krawqdziach schodéw staly sie réwno-

seli @, ktére maja
by¢ brane pod uwage
przy wtapianiu brze-
gu zaznaczenia @--—----
Klikamy na [OK],

Z menu wy-
bieramy [ Invert],
aby odwrdcic selek-
cje. Teraz wystarczy za pomocg klawisza
usungal obszar dookota zaznaczenia.
Aby usuna¢ zaznaczenie, wybieramy
i 8@ Select None], Krycie warstwy Ola ponownie
ustanawiamy na 100 procent.

Na koniec musimy naprawié ostrosé

utracong w wyniku zmiany rozmiaru
warstwy. Z gérnego paska wybieramy
Unsharp Mask [@]. Pojawia sie okno @---

Teraz zmniejszymy glowe, aby pasowala

do zdjecia pod spodem - w przeciwnym
razie fotografia bedzie wygladala nienatu-
ralnie. Rozmiar dopasowujemy, bazujac na
wysoko$ci stopni schodéw. Aby zmniejszy¢
zawarto$¢ warstwy Ola, wybieramy z palety
narzedzie Raster Deform Tool [[7]. Na obraz-

Trzymajac wcisniety prawy klawisz myszy,
chwytamy za jeden z naroznych punktéw @--
i ciagniemy do wewnatrz, zmniejszajac ob-
wiednie. Glowa ulega zmniejszeniu, a po
rozmiarze stopni ® widzimy, czy juz wy-
starczajaco zmodyfikowaliSmy warstwe.

Kolejny krok to dopasowanie krawedzi

okularéw z obydwu warstw za pomoca
narzedzia Move Tool. Jesli nadal do siebie
nie pasuja, postepujemy ponownie tak,
jak w punktach 4 lub 5.

Teraz musimy usunaé elementy skopio-
wanej twarzy, zostawiajac tylko obszar
z okularami - pierwotna twarz wyglada

52 mas2005 RGaad

ku pojawia sie prostokatna obwiednia @---------

Y

Za pomoca zawartych w nim opcji ® wy-
ostrzymy zmieniona cze$¢ twarzy Oli tak,
aby pasowala do reszty. Klikamy na [0K]i go-
towe - Ola u$miecha sie juz do nas @---------

Zmiana sylwetki

Przyszla kolej na Kasie. Przekleimy calg jej
twarz z innego ujecia, na ktérym u$miecha
sie tadniej. Poniewaz na starym zdjeciu ma
ona troche
inna pozy-
Cje, trzeba
bedzie wy-
mienié nie
tylko twarz,
ale i czesé
sylwetki.

-

Otwiera-

my zdje-
cie, na kt6-
rym Kasia

cha @,iza-
znaczamy
jej postad.
Selekcjonujemy doéé duzy obszar @=----------

Kopiujemy zaznaczenie i wklejamy je

na zdjecie bazowe, postepujac w sposéb
opisany w punkcie 2 zmiany twarzy Oli.
Zmieniamy nowej warstwie nazwe ® i na-
dajemy czesciowa

Layers 7 - O % przezroczysto$é ®.
@ LR L
% = Bl 455 Za pomocg na-
[ ob > rzgdzia Move
I eackround |2y Tool [ nasuwamy




Wycierani | Ekspert radzi

rr . - by podczas
klonowania nie naru-
szy¢ waznych elementdw,
zaznaczmy niepotrzebny
detal wraz z obszarem,
z ktérego bedziemy klono-
wac piksele do przykrycia
tego detalu. Uzywamy do
tego celu narzedzia do pre-
cyzyjnej selekcji, na przyktad (%] Czasem warto uzy¢ réwniez
opgji |-+ _Feather.. | jeg|i nie chcemy, aby modyfikowany ob-
szar ostro odcinat sie od obszaru spoza selekcji.

nowa sylwetke na starg tak, aby krawedzie i Aby dokona¢ reszty poprawek, musimy

schodéw idealnie do siebie pasowaty @------ : i zlaczy¢ warstwe Kasia z ttem. W tym ce- -

| 1u 2 menu Lover] wybieramy © Oprawiamy w ramke
4 Teraz za pomoca Freepand Selection i i[B0_ Merge Dowin] lub/W Merge all (Flatten)], jesli Sl e ey e v el el iea e

Tool [¥°] musimy obja¢ selekcja oby- i chcemy sptaszczy(C caly obrazek. Teraz mo- mowych ramek. Wystarczy z menu wybrac
zemy pozby¢ sie niepotrzebnych elemen- [E1_Fickure Frame..., Pojawia sie okno, w ktérym wybieramy

czyli elementy natozone i ulegajagce wymia- = téw. Uzyjemy do tego narzedzia Clone ramke @, jej kolor @ oraz potozenie @. Tak oprawiony obra-
nie. Nastepnie odwracamy selekcje, wybie- = Brush [B]. Podobnie jak w przypadku Era- zek mozemy na przyktad wysta¢ znajomym przez e-mail lub
rajac z menu [Zelections| opcje [ Invert], Za po- | ser Tool [ mozemy ustawié opcje narze- umiesci¢ na stronie internetowej.
moca klawisza pozbywamy sie niepo- dzia - ksztalt, rozmiar lub krycie. Nastep- (& picture Frame
trzebnego obszaru dookola zaznaczenia. nie klikamy prawym klawiszem myszy Picture frame Drertation
Dzieki odpowiedniej

selekcji wszystkie de-
tale sg prawie ideal-
nie dopasowane,

a elementy dolnej
warstwy, ktére ulega-
ja wymianie, nie wy-
gladaja spod gdrnej.
Usuwamy zaznacze-
nie, wybierajac

Pleass choose a pioture frame
Ilie style
Dopasowa ” 7

d t Comerstans
Transparency colar o
©) Frame canvas
L] Comers tape contains an alpha OF |
A chanrl defining the tansparent 2 Frame curtent ayer
areas outside the frame, Please - -~
select & color that you would ke to ) Frame inside of the image
| Dk oy MtPese arcat @ Frame outid of the image
1
i [ Flp e
1
Minor
H [ ok ] [cace | [ hHew | @ e
i [ Fiotate frame 90° Cw
i
i
1

[Zelections) { [{@} Select hone |,
w miejscu, z ktérego chcemy skopiowaé i Tool modelujemy ten kawatek tak, aby
Przywracamy 100 procent krycia wars- obszar do zamalowania niepotrzebnego idealnie wpasowat sie w ubytek ®. Teraz
twie Kasia. Za pomocg narzedzia Eraser detalu. Potem wystarczy klikna¢ juz le- wszystkie modelki moga by¢ zadowolone
Tool [/ musimy delikatnie wytrze¢ i wy- wym klawiszem na detal i klika¢ dotad, az ! | z tego samego zdjecia ®. AZ
|__gtadzi€ przy ubraniu krawedzie natozonej zniknie. W ten sposéb mozemy pozby¢ sie . .
warstwy @, aby taczenie bylo niewidoczne. | wszelkich niepotrzebnych $mieci. Warto zZajrzec...
Presets: | [ |  Shape: Size: :ardness: Step: Drenzity: Thickness:  Rotation: Opacity:
#- || [ ] | r W Ay 1 Ay T Ay 100 Ay 100 Ay 1 Ay 0 Ay Pozostalo nam po- Ksiaiki:
A A A A prawic jeszcze jed- @ Paint Shop Pro 8 w wolnej chwili, Jennifer Fulton,
i Na gérnym pasku mozemy wybraé ksztatt| ! na niedorébke - ubytek przy szalu ®. Mu- Helion, Gliwice 2004, cena 50 zt
‘narzedzia ®, rozmiar @, twardos¢ @ lub simy skopiowa¢ obszar, ktéry dobrze zama- ® Paint Shop Pro 9. Zostar mistrzem, Anna Owczarz,
krycie ®. Dobieramy niewielkie krycie oraz | skuje nieréwnoé¢. Zaznaczamy go @, ko- oy Clhveias 2008, e 510120
wygodny rozmiar, aby dokonywac subtel- piujemy i wklejamy jako nowg warstwe @--- Adresy WWW:
nych zmian. W zaleznosci od potrzeby Nastepnie za pomoca Move Tool [+, @ http://netgrafika.com
zmieniamy parametry gumki. Straighten Tool |5} oraz Raster Deform @ http://forum.swiatobrazu.pl/2d

Zdjecie wyjsciowe

Po wprowadzeniu zmian do poczatkowego zdjecia @ otrzymaliémy naprawde zadowalajace
zdjecie grupowe @ :
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CD-ROM
" | Gmail Drive freeware |1

Windows Media
Player 10 freeware

WMPI10fix.bat plik
potrzebny do wykonania |
| jednej z porad
| ac3Tool freeware
Gzegzdtka XP
shareware

T S

Rozszyfrowac system

Czasami wydaje sie nam, Ze co$ doskonale znamy. Tymczasem nawet dobrze poznane
rzeczy mogq kry¢ sekrety. Z Ekspertem poznamy tajne triki do Windows i aplikacji

Windows 2000/XP/2003

Inny kolor logowania

omyS$lny niebieski kolor konsoli lo- zmodyfikowaé kilka wpiséw
D gowania moze nam sie znudzié. W rejestrze.

W takiej sytuacji osoby dobrze obe-
znane z Windows zmieniajg kolor logowa- Otwieramy konsole

nia lub zastepuja go tapeta. Ekspert poka- [TEETRENE. W pole
ze, w jaki sposéb tego dokonaé. Wystarczy | wpisujemy [reeedit], Klikamy na [ox],

@ KOIIIr RGB - 2 Pokazuje sie okno
BRETEEE, w ktérym kolej-

arwa RGB jest zapisana za pomocg trzech liczb. Na przyktad kolor :
no otwieramy klucze [[J HKEY_USERS],
B czarny opisany jest liczhami O 0 O, a biaty 255 255 255. Aby do- [ DEraLLT] \él Cortrol panel] i [ Colars|

brac dowolny kolor w palecie RGB,
otwieram: kole'nom,
[ Programy| [T Akeesoriali urucha-
miamy program [1f_Paint]. Nastepnie
z menu wybieramy polecenie

Edytuj kolory), Potemn klikamy na przycisk
[Definiuj kalary niestandardaowe >3], Teraz, kli-

Po prawej stronie okna Edytora
rejestru klikamy
podwdéjnie na
= [aB]Background], Wpisuje- | Mazwawarossi
Ode: &1 Coenw /B3 Y R e 1 D)
N e my trzy liczby @ opi- | g
as.: 1L 03 N
KebrBety ) 11a| tepigs ||| SUJace KOlor RGB @. | | Dane wattossi
Jaskr.: ieb.oy . .
: >r1  Klikamy na[oKk]iza- 35t 167234

Edytowanie ciapu

ni kolor. Liczby .| wpisujemy do rejestru.

=T/ WVINPlJ-l ekspert|

Logowanie da systemu Windows

Mazwa uzythownika: | pmalkawsk

Anuluj Opcie ==

(© Zmiana tapety logowania

amiast koloru mozemy ustawi¢ tapete. W tym celu

w punkcie 2 nie wchodzimy do klucza ’
ale do . Tam odnajdujemy wartos¢
. Klikamy na nig dwukrotnie i w pole
wpisujemy sciezke do naszej ulubionej ta-

pety. Na koniec zamykamy edytor i restartujemy system.



Windows XP/2003

Sprawdzone sterowniki

ystem nagle sie zawiesza, a my nie

mozemy znalez¢ przyczyny? Czesto

jest to wina nieprawidlowych ste-
rownikéw. Aby zapobiec takim problemom,

Trwa skanowanie plikow. ..
- 9% A

I
Rozpoczyna sie skanowanie plikow °.
Po jego zakoriczeniu wyswietlona zosta-
je lista sterownikéw mogacych powodowaé
niezgodnos$ci w systemie @.

Microsoft sprawdza pliki sterujace przy- |
sylane przez producentéw i wystawia imi

NastepLigce plki rie 53 padpisans cyfiowa:

certyfikaty (WHQL) §wiadczace o ich po-
prawnym dzialaniu.
Podczas instalacji sterownika bez certy-

prm——

Hazwa_ W Folderze Zmodyfke...  Typplko Wersia
= btsw.syss\l ciiwindowsisystemazZidrivers  2002-07-16  Pllksystem...  5.0.2195,1647
[Sbttuner.syst  cwindowsisystemazidrivers  2001-10-08  Flksystem,.,  5.0.2000,11
ahtxbar.syjll ciwindowsisystem3Zidrivers  2001-10-08  Pliksystem...  5.0.2195,1620

fikatu WHQL, Windows wyswietla ostrzeze-
_nie @ (opcje te mozna wylaczy¢ @). Wiele
0s6b ignoruje ostrzezenie - jezeli potem sys- |
tem zacznie sie zawieszaé, nie moga dojs¢
przyczyny. Ekspert pokaze, jak za pomocg
systemowego narzedzia Sigverif zlokalizo-
waé niepewne sterowniki.

Oprogramowanie instalowane dla tego urzadzenia:

>
ATl TV wWonder WM TV Tuner
nie przeszho testdw zgodnogci z spstemen YWindows =P umozliwiajacych

uzyzkanie logo "Windows. [Powiedz mi, dlaczeqo te testy 23 wazne. |

L]
(© Bez kontroli -
O twieramy [[* Pane! sterowania) j [ £ 35ystem]. Na-
stepnie przechodzimy na zaktadke [Spreet] i kli-
kamy na przycisk [Padpispwarie sterownikéw]. Otwiera
SlYele Lpcie podpisywania sterownika RWERTVeT

i wybieramy @®. Nastepnie w dwdch kolejnych oknach
i klikamy na [oK],

L) Igniorj - zainstaluj oprogramawanie, nie pytajac mnie o
pozwalenie

I Otwieramy konsole . W pole
wpisujemy i naciskamy kla-

wisz [&lr]. Rozpoczynamy sprawdzanie.

Kazdy plik odnosi sie do innego urzadze-

nia, ktére ma zainstalowane niespraw-
dzone sterowniki - to one mogga by¢ odpo-
wiedzialne za nieprawidlowa prace peceta.

sprawdzamy, co to za sprzet. Nastepnie na
stronie producenta poszukajmy nowszej
wersji sterownikow (najlepiej z certyfikatem
WHQL) i zainstalujmy je.

Ekspert radzi

-
by spraw- Wegaghu  B14108617
dZKI:' za Jak'e Dpis ATI Rk WindowsNT Minpert Deiver )
urzgdzenie odpo- 4 .
X b Pramwa sutorskis: Copwiht [C]1990-2004 ATI Technologies bne
wiada dany plik

oo

sterownika, klikamy na niego prawym przyciskiem my-
<oy, Wybierary TR Wiasciwosci:

przechodzimy na zaktadke W miejscu @ widzi-
mly, za jakie urzadzenie odpowiada badany sterownik.

Kliknij przycisk Zaawansowane, aby dostosowad opoje
weplikac]

Klikri] praycisk Fiozpoczni, aby sprawdzié, cay istrisi
inne pliki spstemowe, ktdre nie 53 podpisane cyfrowo

W oknie @ klikamy na @.

anincznii [ Zomkni | [Zaswansowane]
L\

Windows 2003

Media Player
w 2003

zytkownicy systemu Windows Ser-

ver 2003 mogli czué sie poszkodowa-

ni, kiedy Microsoft wydal nowg wer-
sje Media Player 10 @, poniewaz jest ona do-
stepna tylko dla Windows XP. Nie wszystko
jednak stracone. Okazuje sie, ze za pomocg
Notatnika i Edytora rejestru mozna zainsta-
lowaé multimedialny kombajn, takze na
najnowszym systemie serwerowym.

= iblintaka

Hagea|  Smchugning

uy

New Beck Yideo

Kopiujemy Windows Media Player 10 z pty-

ty Eksperta na pulpit. Nastepnie skopiowa-
ny plik rozpakowujemy. Wchodzi-
my do katalogu zawierajgcego zdekompreso-
wane pliki i wyszukujemy wszystkie, ktére
majg rozszerzenie INF. Otwieramy je kolejno
i we wszystkich przed linig kodu @ stawiamy

| ClassGUID = {F5776D81-AES3-1935-8E84 -B05283DBECEF ] |

Windows XP

Predkos¢ transmisji danych

zesto zdarza sie, ze nasza karta siecio-

wa pracuje z nieprawidlowymi usta-

wieniami. Jest to szczegblnie wazne,
gdy korzystamy z LAN-u - zla konfiguracja
powoduje, ze nie wykorzystujemy w peini
mozliwosci sieci. Ekspert pokaze, jak i gdzie
sprawdzié te ustawienia i zmienié predkosé
przesylania danych przez karte sieciowa.

W Panelu sterowania otwieramy aplet

(& Pofsczena secone,
Otwiera sie okno ENTITEZIISTT,

w ktérym klikamy prawym przyciskiem
myszy na [<kPotaczenie okalne|. Z menu kontek-
stowego wybieramy [#asciwedd], Nastepnie
w oknie Klika-
my na [Konfiguni..|,

Otwiera sie okno @®. Przechodzimy na

zakladke [Zaawansawane]. Nastepnie klika-

my na ® (w zalezno$ci od sterownika karty

sieciowej dostepne opcje moga sie nieco
r6znic). Musimy ustawi¢ szybko$¢ pracy
(wyrazong cyframi) na maksymalna dla

Whasciwosci: Karta Compag NC3121 Fast Ethernet NIC )]
Ogélne | Zaawansowane | Sterownik | Zasoby

Nastepuiaee whaicinadi 33 dostepne dia te] karty sieciawei, Klikni po leviei strorie
whaicinast, kidrg cheese zmienic, a nastepnic o prawe) sion wybierz 7 wartase,

Whadgiwoic: Wartose:

Edaptacyine dostrajanie mydainoici
Adves administiomany lokslnis
Bloki kentrol ansmisi

Bufary odbioru

1 Jeks
100 bb/s, pebny duplcks 7
TN MBS fofipleks
utoukiywanie

Bt

Pre dupleks
Zrakawaniz protokotu B02. 1p/E02. 19

naszej karty sieciowej. W przypadku popu-
larnych kart jest to 100 Mb/s - wybieramy

H 1
znak komentarza ;; , aby otrzymac @. Potem

z CD Eksperta kopiujemy archiwum

|
*f;; ClasscUID = {FS??GDSI—AE53—4935—8E84—BOB2SEDSBCEF}‘

R¥FwHPLOfic.exs], Rozpakowujemy je do tego sa-
mego folderu do ktérego rozpakowaliSmy plik
[BMP10setup]. Wehodzimy do tego katalogu i
Kklikamy dwukrotnie na plik [E]wMp10fi],

Przechodzimy do instalacji. Z pomoca

zaznaczamy wszystkie pliki INF za wyjat-
kiem [#wMP10], Nastepnie klikamy na jeden
z nich prawym przyciskiem myszy i z menu
kontekstowego wybieramy [Zainstalui],

Po zakonczeniu instalacji uruchamiamy
jeszcze Edytor rejestru. Otwieramy ko-
lejno klucze rejestru [L1 HKEY_LOCAL MACHINE],

tryb dupleks ®. Oznacza to, ze karta bedzie
mogla jednocze$nie nadawac i odbieraé¢
dane. Jezeli mamy sieé (nie tylko karte)
gigabitowga, wybieramy ustawienie

(1000 Mb/s, pebry dupleks], Klikamy na [0k] aby za-
chowa¢ zmiany.

]
Ekspert radzi
K onfigurowanie sterownikow niekto-  [wiasciwose:

rych kart sieciowych przebiega 1@3:_’ Saybkoit
czej. Klikamy kolejnona @ i @, aby gt 1¥b dupleks

0sobno ustawic tryb pracy (dupleks) i predkos¢ transmisji.

[0 soFTware], [0 Microsoft| [ MediaPlayer],
1 Setup|i |[_1 Installed Yersions|,

Mazwa
(28] Domyina)
.d

Typ Dane
REG_57

REG_BINARY
REG_BINARY
REG_BINARY

{wartost nie ustalona)
00 00 0a 00 3e Oe 00 00
00 00 0a 00 3e Oe 00 00
00 00 0a 00 3e Oe 00 00

Nastepnie po-

dwdjnie klika- ,
my na warto$¢ @
Po otwarciu wpisujemy w nig
[00 00 0& 00 3E OE 00 00J, Naciskamy
(eter). Tak samo zmieniamy dwie pozostate
wartoséci @. Zamykamy edytor i restartujemy
system. Po ponownym uruchomieniu Win-
dows mozemy cieszy¢ sie nowg wersja Media
Playera.
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PORADY

\q  WSKAZOWKI WINDOWS/ROZNE PROGRAMY

Windows XP Professional

Wymuszone przywracanie systemu

ielu uzytkownikéw wytacza przy-

wracanie systemu po to, aby

oszczedzi¢ troche miejsca na dys-
ku. Jednak jesli lubimy majsterkowaé w Win-
dows, przywracanie powinno by¢ wlaczone.
W przeciwnym razie nie bedziemy mie¢ moz-
liwosci powrotu do poprzednich ustawien.
Na wszelki wypadek skonfigurujmy Win-

dows tak, aby zaden z uzytkownikéw

(w tym takze my) nie mogt przez pomytke

wylaczy¢ funkeji przywracania.

| wybieramy [Z] Uruchom),

Otwiera sig konsola [IITGERENE, w kt6-
rej w pole wpisujemy [apedit.mse]. Na-

stepnie klikamy na [2K],

i8] ronfiguracja komputera] [ Szablony admiristracyine],
\J System\ i \_] Przywracanie systemu\,

Klikamy podwoéjnie na

[Z5 Wylacz Praywracanie systemu|, W oknie
wybie-
ramy opcje @ iklikamy na [oK], Zamykamy

otwarta konsole i re- |

. ;f; Wwikacz Praywracanie systemu
startujemy komputer.

3 Nie skorfigurawano

i ik
Sprawdzamy ustaq |'-/ tfasne

. . . e Wwikaczang
wienia. Klikamy

prawym przyciskiem myszy na
i wybieramy [whascawosi], Otwiera sie okno
[EEE el ae, w ktérym przechodzimy
na zakladke [Prapuracanie systenu]. Opcja wyla-

Otwiera sie konsola

< Przywiracanie systemu moze sledzic | odwracad szkodlive dla
kaomputera zmiany,

czenia Przy-
wracania sys-

EFZETIAd. Przechodzimy

——

. | temu jest nie-

kolejno przez ‘E\f Zaszady Komputer Iokalny"

Internet Explorer

dostepna @.

Stawiamy zapore dla wirusow

iemy, jak czesto wirusy z internetu

atakujg nasze pecety. Czesta meto-

da zarazenia systemu jest niefraso-
bliwe $ciagniecie i otwarcie nieznanych pli-
kéw ze stron WWW. Wydaje sie, ze s3 to zdje-
cia lub muzyka, a po chwili nie mozemy juz
uruchomié zadnego programu - dokumenty
zawieraly wirusy. Nawet jezeli my pamieta-

my o zagrozeniu, inni uzytkownicy
peceta mogg je zlekcewazy¢. Aby zapo-
biec problemom, zablokujmy pobiera-
nie plikéw z internetu za pomoca In-
ternet Explorera.

Uruchamiamy Edytor rejestru.

Otwiera sie okno BT RIS 2101,

GmailFS

Dodatkowy dysk

oraz wiecej os6b ma adres e-mail

MNazwa wartodci
1803

Dane wartosci

W nim przechodzimy kolejno przez klucze
[0 HKEY_LOCAL_MACHIME] [ SOFTWARE]

‘_I Microsaft] [ Windows‘y ‘_I Current\-‘ersion‘,
[0 Internet Settings\’ [ Zones) i [T 3.

Nastepnie otwieramy warto§¢ [#]103],

-
g
o
=
(7]
£
3
~<
-@
Z
)
[72]
(=g
D
o
=]
=.
m
=~
=
~
z
~<
=]
Y]
[ ]

Zamykamy et.iy—
! tor i restartuje-
____________ my komputer.
Od tej pory za-
den z uzytkow-
nikéw nie moze
pobieraé plikéw
ze stron WWW.

() Szesnastkawy

) Dziesigtny

w serwisie Google (Cmail). Dlatego
Ekspert przedstawi program, dzieki
ktéremu nasze konto e-mailowe zmieni sie

N

w pracy lub szkole i Sciggaé je
na domowy pecet.

Rozpoczynamy od zainsta-
lowania programu GmailFS
dostepnego na plycie. Potem

otwieramy [ Msj komputer ],

W liscie urzgdzen pojawia sie

GMail Drive Login - ver 1.0.5 ~

GmaiDrive

Usemame: p—3walfen
1

1
Password, | e

Windows XP/2003

Dyskietka NTFS

omy$lnie stworzona dyskietka star-
towa Windows XP nie obstuguje
partycji NTFS @. Gdy zaistnieje po-

trzeba jej uzycia (na przyktad jaki$ ztosliwy
wirus uszkodzi nasze pliki startowe), a nasz

AiN>C:
Invalid drive specification

dysk jest sfor-
matowany jako
NTES, znajdzie-
my sie w kropce. Chyba ze wczeéniej stwo-
rzymy dyskietke startowa z obstugg NTES.
Majac taka dyskietke, wystartujemy Win-
dows bez przeszkdd, nawet jesli pliki star-
towe s3 usuniete.

fzN>d:
Invalid drive specification

Przygotowujemy jedng dyskietke. Wkia-

damy ja do napedu. Otwieramy konsole
iw pole wpisujemy
format &), Nastepnie naciskamy [eer].

Za pomocy Eksploratora z katalogu

gtéwnego kopiujemy trzy
pliki [_“bast.ini|, [InTDETECT.CoM], [ ntidd (jesli
s3 niewidoczne, musimy wlaczy¢é wyswiet-
lanie ukrytych plikéw). Dyskietka jest goto-
wa, a my jesteSmy zabezpieczeni przed awa-
rig. Kiedy uszkodzone zostana pliki starto-
we, po prostu uruchomimy komputer ze
stworzonej dyskietki.

@ Ekspert radzi

ak przygotowana dyskietka dziata tylko w syste-
mie Windows zainstalowanym w domyslnym ka-

talogu [0 wiINDows| Jeseli mamy system

zainstalowany w innym folderze, otwieramy nagrany

na dyskietce plik . Nastepnie w liniach @---
i @ wpisujemy nazwe folderu systemowego (na przy-
Er kfad WIMXF]). Zapisujemy i zamykamy plik.
P boot.ini - Notatnik

Pl Edycja Format ‘Widok Pomoc

[baot Toader]

timeout=30
default=multi(0)disk(0)rdisk(0Ipartition(1)\WIn<p
[Uﬁaerating systems]

ulti (oadisk(0irdisk(0)partitionA)\wIn-p="Microsoft

| Preserve Filenames
b Lse Secure HTTP
[ Use Proxy Authentication

Usgername:

@gmail.com

Wyswietlona zo-

1
1
1
1
1
1
1
1
Paszword: H
1
1
1
1
1
1
1
1
1

obiekt @ - dysk sieciowy

skrzynki pocztowej Gmail.

Prawym przyciskiem myszy klikamy

V\.] dodatkow dys%( ,Sle_ 1 Stacia dyskistek 3,5 (a:)
ciowy o pojemnosci < System (C:)

2 GB. Bedziemy mogli | < Dysk lokainy (D2)

go uzywac jak dysku L Stacja dyskdw DvD (E2)
USB. Przenosi¢ dane = GMail Drive &

@ Komunikaty o btedach

Komunikat Przyczyna biedu

System Error Message:
cmhere.req is an executable file. For sscurity ressans,
Gmail does not allow you ta send this byps

Nie mozna wysyta plikow

System Error Message:
File is too big.
(Mail does currently nok support files larger than 10 bb.

pojedynczego pliku do 10 MB.

4 error oceured:
Nazwa pliku lub jei rozszerzenis 53 23 dugie.

nazwy lub rozszerzenia pliku
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na nowy dysk i wybieramy [Login &s..],

W oknie @ wpisujemy nasz login @---------

Klikamy podwéjnie na dysk [= sl brive]

aby go uruchomié. Za pomoca Eksplora-

"“': ihasto @. Zaznaczamy @ i klikamy na [More ], | tora mozemy przeciggaé na niego wybrane

wykonywalnych (na przyktad EXE).
Przekroczyliémy ograniczenie wielkosci

Przekroczyliémy poprawng dtugos¢

@ Opcje GmailFS

Preserve Filenames - zachowuje nazwy plikow.

Use Secure HTTP - uzywa bezpiecznego przesytania za

pomocg protokotu SSL.

Use Proxy Authentication - wigcza autoryzacje serwera pro-

xy. Opcje te wigczamy wtedy, gdy korzystamy z proxy.

pliki, ktére beda kopiowane @ jak

! z dysku na dysk. W razie btedéw zoba-
czymy ostrzezenie @.

& ma= ¢

‘zapas\bookmarks! aaaifew_show. swf
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Firefox 1.0

Zmiana wygladu

tym, ze Firefox jest przegladarka,

ktéra kazdy moze dostosowaé do swo-

ich potrzeb, wiedzg wszyscy, ktorzy
]e] uzywa]at Ze strony Mozilli (dostepna po

[Sichrome], Klikamy na

i [ Wyszukaj], W oknie wyszukiwarki plikéw
wpisujemy i klikamy na
W$réd odnalezionych folderéw otwieramy
ten, ktéry znajduje sie w katalogu naszego
profilu (na przyklad w Windows 2000/XP jest
on zawarty w katalogu‘ ) Documents and Settings"
aw Wmdows 98/Me . Otwie-

ramy wybrany kata-
= [Zachrome]
K S Noia 2.0 {eXtreme) 2.51 ) 10g m'
mozemy pobraé Uruchen ponowrie Firefox b... |
. . 2 1 2 =
i zainstalowa¢ Fretox gty 20| m = W folderze
wiele skérek @-- (e i \.) J 2 znajduja sie przykia-
Jednak Firefox po- Pt Wit i 8 8: it dowe pliki ustawienl, w
zwala nam na A BT i tym [ Huserchrome-examipe.css),
znacznie wiecej. e “ Klikamy na niego prawym
Ekspert pokaie, (@ odinstai ‘ & aktuglizui ‘ Pobierz wiscei mobywdv przyciskiem myszy. Z me-
jak za pomocg sa- nu wybieramy [Zmiefi nazwe].

mego Notatnika mozemy zmieniaé wyglad
popularnej przegladarki. Ustawimy wiekszy
pasek wyszukiwania i usuniemy dowolny ele-
ment z menu.

Na poczatku musimy stworzy¢ plik, ktéry

bedziemy edytowaé. Odpowiada on za
zmiane wygladu Firefoksa. W tym celu musi-
my odnalez¢ katalog [Cichrame], zawierajacy
niektére pliki przegladarki. Folder
nie jest jednak umieszczony w gtéwnym kata-
logu przegladarki. Aby odnalez¢ katalog

(© Zastosowanie zmian

w

3 Google - Mozilla Firefox

szystkie zmiany zostang wprowadzone po
ponownym uruchomieniu przegladarki.

Pk Edycia Widok Preside  ZoMadki Marzedzia  Pomog

B rozmocan prevaods...

%,ﬁ [C] hetps i google. plf
) Aktualnosa

[x]

WySniet=

Historia
Znajdi:

* [ Daisiaj

WWW  Grafika

Grupy dyskusyine

| Seukajz Googlel |[ Secesdliwy trat |

Zmieniamy ja na i naciskamy
(aiter ). Teraz mozemy rozpoczaé wprowadzanie
zmian w wygladzie.

Szersze wyszukiwanie
Pasek wyszukiwania @ to bardzo przydat-

ne narzedzie. W wielu przegladarkach jest
on doinstalowywany za pomocg réznych
narzedzi. Firefox oferuje go domyslnie. Jed-
nak czasami wyrazenie, ktérego poszukuje-

S zeiekszamy diugosc paska wyszukiwania /) my,

#search-container, #searchhar { I .
-moz-box-flex: 400 !'important; H moze

] 2

by¢

zbyt dlugie. Dlatego Ekspert pokaze, jak

przedtuzyé popularny Searchbar.
Otwieramy stworzony przez nas plik

[ FuserChrome css|, Nastepnie na jego koricu do-

Katalog

pisujemy @. Zapisujemy do-
kument i zamy-
kamy go. Restar-

Pl Edycja  idok

~© Konwersja do Unicode

usimy prze-

konwerto-
wac nazwe Narze-
dzia. Zawiera ona
polskie litery, kto-
re sg inaczej inter-
pretowane w Uni-
code, a inaczej

Konwerter, schowka
Kopiuj
wkle

Unicode UTF-8

[¥] Dekodui | podstawiaj encie [¥]EOL CRLF

[CInumeryczny format encji (zalecany dla XMLy

wleié preskonwertomany juz tekst

Jesiito okno jest atwarte, kazde kopiowarie tekstu do
schawika powoduie jego konwersie, Mazes nasteprie

w ASCII (lub Win-

dows - 1250 ). W tym celu instalujemy program Gzegzotka

zamieszczony na ptycie Eksperta. Uruchamiamy go i z menu
Nireits wyeray [converter schowka-.] Owira i

4
Ly

Otwiera sig okno @,

dac tak: NarzA™dzia.

w ktérym ustawiamy @ i @. Nastepnie przechodzimy do
pliku , kopiujemy wyrazenie Narzedzia

i wklejamy wersje przekonwertowang, ktéra powinna wygla-

Usuwamy menu

Ekspert pokaze takze, jak zmienié funk-
cjonalno$¢ Firefoksa. Mozemy tez usunaé
wybrane elementy programu. Ekspert na
ponizszym przykiadzie podpowie, jak ukryé
menu [Harzedzial,

Tak jak poprzednio, otwieramy stworzony
wezeéniej plik [ FuserChrame.css|, Nastepnie do-

pisujemy caty
widoczny @-->+
kod na(aby “-— — — —

A% Usuwamy z menu pD'Iecema\
menu[Tabel="narzA™dzia"] {

display: none !dimportant;

—

usungé inne menu, w miejscu [ wpisujemy
jego nazwe). Poniewaz Firefox wykorzystuje
standard Unicode, musimy postuzy¢ sie ze-

3 The official site for the 2006 FIFA World Cup™ Germany - Mozilla Firefox
Preeid?  Zakdadd Pomoc 1

wnetrznym programem konwertujacym @.
Zapisujemy plik, zamykamy go. Restartuje-
my przegladarke. Po ponownym uruchomie-
niu w menu Firefoksa nie jest dostepne menu

e

izgromadzone w nim funkcje ®.

tujemy przegla-
darke. Dzieki te-
mu ustawieniu
otrzymujemy

standardowo pa-
sek wyszukiwa-

Zaawansowans srukanie

P Rozpocznii prayande. .,

FIFA WORLD CUP
6€Rm9l"|‘(
¢ 2006

o~ g===============e

gl ¥ heepfififaworldeup.yahion.com/08/en/

) Aktualnosci

%]

Znajds:

Histaria

Wyswietl

% () Daisiaj

Ustanienia
Namedzia

one

nia.

ac3Tool

Przestrzenne MP3 z piyt DV

numerze 1/2005 Ekspert opisat for-

mat i oprogramowanie MP3 Surro-

und. Jednak aby uzy¢ kodeka
Fraunhofera do dZwieku przestrzennego, mu-
simy mie¢ wejsciowy plik w formacie WAV
5.1. Zobaczmy, jak stworzy¢ go ze Sciezki

N
AC3 Analysis ¥ |

| miamy program ac3Tool. Pokazuje sie okno

dzwiekowej zapisanej w systemie AC3. Przyda
nam sie to do wyciecia z ptyty DVD naszych
ulubionych fragmentéw audio z filmu.

Azid AC3 Decoder 1.7.1 <huild 698>
1997-20@1 By Midas <midas@egon.gyaloglo.hu>

24413 [ 1 1

Uru-
cha-

[B80:13:81.2481 Frame:

AL esiraction 1 Ciedie
Choose the ac fil to be analysed and processed
| S [5ystem] [y ~
tnomEm i Ser:
) proalkowski

Claza
Cals
Ddlaz

Launch analysis

sprawdzania @ phku, a po jego zakoricze-

Plik wynikowy zostat zapi-
sany w katalogu, w ktérym znajdowat
sie oryginalny dokument. Teraz uruchmia-

my program |&) MP3 surround Encoder | i kom-

| presujemy plik WAV 5.1 do formatu MP3

niu otrzymujemy wyniki @.

A

[Birate: 448 Khit (48 kHz)

AL

Mode: Complete Main [Ch)

uicio mode: 3/2 LCR SLSR+LFE
Center mix level, 3.0d8

Sumound mix level: -5.0d8

Dialogue level, 27dE

Mislewel 10298 5PL

Floomtype: Large room, ¥ curve maritor
Strsam: Copyright protected, Original stream

Surround. Z pliku, kté-

Jesli nie widzimy bledow sygnalizowa- |
nych jako Error, przechodzimy na za- j

nie ustawiamy hczbq kanatéw dzw1qku 0--*

i podajemy nazwe pliku @. Klikamy na

AC3 > wav|j rozpoczynamy konwersje @.

Overall dynamic compression [-¢) R
[Normnal fused by o OVD plagers) =] ry miat ponad 2 GB,

I Nomalse didogs (i otrzymali$my plik
S o rozmiarze 100 MB.

.}3/2‘-51-‘ ~1|| Roéznica jest olbrzymia,
a jako$¢ utworu ulegta

l N - tylko minimalnemu po-
WA file name AN nowy_waw gorszeniu . pM
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PORADY W PRAKTYCE
POPRAWIAMY JAKOSC DZWIEKU Z KARTY MUZYCZNEJ

POZIOM

LATWY

4 plug-in v2.0.2a
| freeware

Foobar2000

freeware
Winamp 5 freeware

DrumsworkLossless wav

Czyszczenie dzwieku

Tanie karty muzyczne zwykle nie generuja dobrego
dzwieku. Ekspert w kilku krokach pokaze, jak to poprawit

soby kupujace nowy komputer
rzadko zwracaja uwage na karte
dzwiekowa. W koricu kazda spel-
nia swoje zadanie - gra. Niewielu
z nas uslyszy réznice miedzy poszczegélnymi
modelami. Jest jednak jeden problem - szu-
my. Daja sie wyraZnie we znaki, gdy chcemy
postuchaé muzyki na shuchawkach lub obej-
rze¢ film, Problem dotyczy gtéwnie kart ta-
nich oraz zintegrowanych z plytg gtéwna.

Na rozwigzanie tego problemu sa dwa
sposoby. Pierwszy z nich to zakup lepszej
karty. Niestety, nie kazdego na to staé. Dla-
tego Ekspert zaprezentuje kilka metod na
ograniczenie niepozadanych szuméw wydo-
bywajacych sie z karty dZwiekowej.

Opinia specjalisty
tukasz Pilarczyk

Creative Labs
¢ PR &Product Specialist Eastern Europe

Znieksztatcenia dzwieku mozna zredukowac. Jednym ze spo-
sobow na to jest wytaczenie nieuzywanych wejs¢ sygnatu. Je-
sli jednak zalezy nam na jakosci brzmienia, to warto zainwe-
stowac w lepszy uktad dzwigkowy. Najlepszym rozwigzaniem
sg dodatkowe karty dzwiekowe na PCl lub podtaczane przez
USB. Sa oddalone od innych uktadéw na ptycie, co zmniejsza
zaktocenia. Takie karty majg takze znacznie wigkszg po-
wierzchnie dla specjalizowanych uktaddw, na przyktad wysokiej
jakosci przetwornikow AD/DA. Krétko mowigc, majg lepsze
warunki, aby uzyska¢ znakomite brzmienie. Odstep sygnatu od
szumu na wyjsciu dobrej karty dzwiekowej jest od kilku, nawet
do dwudziestu dB wiekszy niz w uktadach zintegrowanych.
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Ustawiamy resampling

Szumy najbardziej przeszkadzaja, gdy
stuchamy muzyki z plyt CD, gdzie jako$é
dzwieku powinna by¢ bardzo wysoka. Po-
pularny Winamp pozwala wykona¢ cieka-
wy zabieg poprawiajacy jako$¢ sygnatu.

DzZwiek na plytach audio CD jest zapisany
z czestotliwoscia 44 KHz. Natomiast karty
dzwiekowe pracuja w 48 KHz. Niestety, kon-
wersja z 44 KHz na 48 KHz w wykonaniu po-
pularnych kart obniza jako$¢ dZwieku. Aby
temu zaradzi¢, nalezy dogra¢ odpowiedni
plug-in do Winampa, ktéry zrobi to za nie.

@ Ktory odtwarzacz wybraé

z amiast instalowac plug-iny do Winampa mozemy
po prostu zainstalowac odtwarzacz, ktéry ma juz
plug-in od resamplingu. Ekspert poleca aplikacje fo-
0bar2000. Autor programu twierdzi, ze odtwarzacz
wecale nie ma lepszej jakosci dzwieku od Winampa. Eks-
pert postanowit rozwia¢ wszelkie watpliwosci i przepro-
wadzit test (wyniki w pliku PDF na ptycie). Okazato sie,
ze obydwie aplikacje tak samo odtwarzajg pliki MP3.
Roznica bedzie widoczna tylko w przypadku ptyt CD.

l Z plyty Eksperta kopiujemy plug-in
E\Ninampz waveut plugin wz2.0.2a.zip \ Jest on
kompatybilny takze z najnowszym Winam-
pem serii 5. Wylgczamy odtwarzacz. Rozpa-
kowujemy archiwum i plik
kopiujemy do teczki w katalogu
Winampa. Aby tam przej$¢, otwieramy

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.foobar2000.0rg

@ http://audio.rightmark.org
@ http:/forum.tweak.pl

dysk C, nastepnie katalog [[2)Pragram Fikes],

[ Winamp | oraz [[CPugins],

2 Po uruchomieniu Winampa klikamy na
[Qetions], Nastepnie klikamy na [Qutput], Na

wyswietlonej liScie zaznaczamy

\ |i Klikamy na [Configur],

wijanej listy wybieramy 48 000 Hz
(48 KHz). Opcje ustawiamy na
[ne neise shaping], Posiadacze kart 16-bitowych
ustawiaja parametr na @
natomiast 24-bitowych (na przyktad Audi- |
gy2) wybieraja [24]. Po wykonaniu powyz-
szych czynnosci klikamy na [OK],

Resampling:
Target sampls rate: | 48000 H:

1

1

1

1

1

1

i
B 3
Dithering: | na noise shaping

Target bits-per-sample | 15 <a@-+=~< Distibution: | tiangular

Wylaczamy wejscia

Aby poprawic jakosé dzwieku, nalezy wy-
taczyé wszystkie nieuzywane wejscia karty
muzycznej. Dzieki temu karta nie bedzie
narazona na dodatkowe, niepotrzebne sy-
gnaly. Zredukuje to ilo§¢ szuméw @ i uczy-

ni stuchanie muzyki przyjemniejszym.

Przechodzimy do Panelu sterowania.
Nastepnie dwukrotnie klikamy na
"’J Dzwieki | urzgdzenia audio ‘ W Wyéwjetlonym
oknie wybieramy przycisk [Zaawansowane...],

W nowo otwartym oknie pojawia sie re-

gulacja gtosnoéci @. Ekspert zaleca, aby
wyciszyC wszystkie wejscia liniowe - zwlasz-
cza odtwarzacz CD @ oraz mikrofon @. PL

a/=E3

Odtwarzacz CO 101 Spnth Line-ln 1/Mic Line-ln 2

Balans Balans Balans Balans
P41 ¢\ —J- ¢k} d

*Glosnosc:

Glosnosc: Gosnosc: Glosnosc:

L1

[ wiypcis: ==+ [D'wipcisz [#] iz <=~ [£]'lucizz

@) Efekty korekeji

kspert sprawdzit, jakq poprawe przynosza
przedstawione porady. Testy zostaty przepro-
wadzone w programie RightMark Audio Analyzer.

Zielona linia ® na powyiszym wykre5|e wyraznie pokazu-
je, ze ilo¢ szuméw po wytaczeniu wejsé Imlowy(h i napedu
(D zmniejszyta sie. Biata linia przedstawia poziom szumu

przed zastosowaniem wskazowek Eksperta @<----------- 2



PORADY W PRAKTYCI:

PRZECHOWUJEMY DANE NA DYSKU INTERNETOWYM

POZIOM

LATWY

pmm——————————————————

Zawsze pod reka

Dane, ktdrych czesto potrzebujemy poza domem,
mozemy teraz przechowywac na dysku internetowym

ezeli mamy dostep do globalnej sieci,
zamiast przenosi¢ dane na ptytach
CD-RW czy pendrive’ach mozemy
skorzystaé z dyskéw internetowych.
Taki sieciowy dysk mozemy wykorzystaé na
wiele sposobéw. Dobrym pomystem jest prze-
chowywanie na nim plikéw, ktérych uzywa-
my w pracy i w domu. Na dysku mozna tez
umiescié¢ zdjecia, ktérymi chcemy sie podzieli¢
ze znajomymi. Obejrza je sobie przez internet.

Wybieramy i zakladamy internetowy dysk
W sieci znajdziemy wiele serwiséw, udo-
stepniajacych dyski internetowe. Taki ro-
dzaj ustug jest zazwyczaj platny, ale wiek-
szo$¢ serwiséw oferuje tez darmowe dyski
o0 ograniczonej pojemnosci lub funkcjonal-
noéci @. Ekspert pokaze, jak z nich korzy-

. Wybieramy darmowg @ lub
platna ustuge i klikamy na [ZAKLADAM 3],

W kolejnym oknie konfigurujemy nasze

konto i podajemy dane osobowe niezbed-
ne do zalozenia e-dysku. Klikamy na
[Zaktadam], Na podany wczeéniej adres e-mail
zostanie do nas przestany adres strony, na
ktéra musimy wejéé, aby uaktywnic nasze
konto w serwisie.

Wgrywamy dane na e-dysk

Oczywiscie podstawowa umiejetnoscia,
ktéra musi opanowaé uzytkownik e-dysku,
jest przenoszenie danych na dysk interneto-
wy. Nie jest potrzebny do tego klient FTP.

Wchodzimy na strone @ i logujemy sie do
naszego konta, podajac login i hasto.

panel sterowa-
nia i zarzadza-
nia naszym dys-
kiem @. Aby

edysk - bezptatna, podstawowa wersja.
Dobra do zapoznania sig z podstavwowymi
funkciami edysku, & nastepnie migrac do wersj
profesjonalnej

1. Uzyj przycisku przegladaj aby wybraé plik do zaladowaijia na
edysk:
Y
"D:v=TEMP =\3100 jpg" Wyhierz
"Div=TEMP =\styczemEmpGame.hdc” Wyhierz
"C\Documents and Settingsiirasiakl XP79.003\Moj | Wybierz
Wyhierz
2. ‘ ZALADUJ pliki na moj edysk €

na®, aby doda¢ dokument przygotowany do
skopiowania. Kiedy skoriczymy wybieraé pliki
z komputera, klikamy na @ - aby zaladowac

dane na nasz internetowy dysk.

Dostep globalny

Zaletg internetowego dysku jest to, ze na-
sze pliki s3 dostepne z kazdego miejsca na
Ziemi przez cala dobe. Ekspert pokaze, jak
$ciggnad z e-dysku dane na nasz komputer.

Tak samo, jak podczas wgrywania plikéw,
logujemy sie do serwisu, lecz tym razem

wybieramy nazwe naszego ® ®©
konta, na przyklad [KRASIAK| @ . | =2

Nazwa folderu | plicu

Zobaczymy, jakie pliki ma- L) 3100pg

my na dysku @ Aby $ciag-

SCIAGHI)  POWIEKSZ

pliku @®. Dokument mozemy otworzy¢ @ (na
przykiad w celu edycji) lub zapisaé na dysku
lokalnym @.

Tylko dla wybranych

Przydatng funkcjg jest udostepnienie zaso-
béw dysku dla wybranych oséb w trybie tylko
do odczytu. W ten sposéb mozemy na przy-
ktad udostepnié zdjecia - kazdy bedzie je médgt
otworzy¢, ale nikt nie zmodyfikuje czy
skasuje. Ta ustuga zazwyczaj jest dostepna
tylko po wykupieniu pelnej wersji dysku.

Wykupujemy max.edysk (platny dysk
o wiekszej pojemnosci i mozliwosciach).

EmpGame.hdc
naé dany plik, musimy na nie- felieton (1).1f
go kliknaé
N L Czy checesz otworzyé plik, czy zapisaé go?
i wybraé (@),
. . 5 Mazwa: 3100.jpg
Ukazu]e SIQ E' Typ: Obraz JFEG, 7,74 KB
nam standar- 0d: 213.77.54.200
dowe okno
A . gt:‘mz Zapisz Al
pobierania K  S— -

Logujemy sie do max.edysk O:---------------%
Przechodzimy do folderu et L
5 Udostgprianic i} kopiujemy do nie- nick: |krasiak
go dane, ktdre chcemy udostepnié, |nasi: jsassass
= .

Nastepnie klikamy na [EEELY

3

iustalamy hasto @ dla goscia, ktéremu

login oraz hasto goscia,

JopT— Nastepna udostepnimy wybrane dokumenty. Klika-
Aedysk.pl (ST daﬁ“p,s strona udo- | myna @. Teraz wystarczy , _
= . , _ bmmrmmmmmoomdoso-———=Ta | Hasto GOSCIA tainehasto|
__________________ stepnia nam podaé znajomym wiasny o N 7y

aby mogli zalogowa( sie z dowolnego kom-
putera do naszego dysku i przegladaé udo-

stepniane dane.

>(1) Popularne e-dyski “Skopiowat do-  ————
- Kumenty z pe- s ———————:
Adres llos¢ darmowego Jezyk  Obsluga Udostepnianie ceta na interne- {@ 288g2HNeg> @
miejsca interfejsu protokotu FTP danych do odezytu | ¢owy dysk, kii- n e NI
© www.edysk.pl 25MB polski brak w wers;i ptatnej kamy na ? A NE:&M, i iy oo =
http://i-dysk.com 32MB polski w wersji ptatnej w wersji ptatnej [ FOTST—— L @z—n = _
www.xdrive.com 50B* angielski brak tak W nowo f'__(- ==
www.myanywhere.com 100 MB* angielski brak tak otwartym -. lﬁ)’
*Tylko na 15 dni, potem musimy wykupi¢ dostep lub konto zostanie zlikwidowane oknie klikamy AT ’

ekspert RSN
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POZIOM
@ PORADY W PRAKTYCE
sy SZYBSZE URUCHOMIENIE | ZAMKNIECIE PECETA  eatwy

! Primary Master r»[Haxtor 6YBBOPO]
CD-ROM Primary Slave [None] —=€
4 Secondary Master L3»{KiSS DUD-ROM DR-161]
4 g Secondary Slave [None] --&

BootVis freeware
SpyBot freeware . Ustawiamy @l dla kanatéw kontrolera,
’ do ktérych nie sa podiaczone dyski ani
napedy CD/DVD. Na koniec wszystkie urza-
dzenia powinny by¢ rozpoznane @, a nie-

Bez testéw sprzetu

Podczas uruchamiania komputera BIOS
wykonuje testy sprzetu. Niektére z nich tyl-
ko niepotrzebnie wydluzaja czas startu.

Przechodzimy do menu [Hoot]. Zgroma-
dzone sg w nim wszystkie funkcje testu-
jace, uruchamiane podczas startu peceta.
Wylaczamy kolejno sprawdzenie stacji dys-
1. Removable Device [Disabled]
2. ATAPI CD-ROM [RiSS DUD-ROM DR-16121

o [QUANTUM FIREBALL EX61
4. Other Boot Device [Disabled]

Plug & Flay 0/5 [Nol

Reset Configuration Datai [Nol

Quick Power On Self Testﬂklﬁnnblcd]ﬂ
Boot Up Floppy Seek [Disabled]
Boot Virus Detection [Disabled] -

FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Wybieramy €, aby BIOS przeprowa-

dzat tylko szybki test RAM-u.
0 l l e e s W tym samym menu ustawiamy kolej-
no$¢ bootowania @. Zostawiamy aktyw-

ny tylko dysk twardy, na ktérym znajduje
sie system operacyjny €.

Jesli system jest w dobrej formie, startuje i zamyka sie e
szybko. Ekspert pokaze, jak uzyskaé najlepszy czas Nowoczesni piyta giéwna zawiera wiele

urzadzen, jak karty sieciowe, dZwiekowe

iewiele rzeczy irytuje bar- . H H i graficzne, kontrolery dyskéw czy FireWire.
dziej niz dlugotrwale uru- 0 EfEkty przyspleszenla Niewykorzystywane uktady lepiej wylgczyé.
chamianie sie i zamykanie Przed Po Cdy system nie bedzie obstugiwat niepotrzeb-
komputera. Ztodliwi twier- optymalizacja  optymalizacji nego sprzetu, skréci sie czas startu peceta.

dza, ze rozwigzaniem jest remsta%aqa Faza rozruchowa BIOS-u 17 sekund 15 sekund
systemu. Jednak problem ten mozemy
zminimalizowaé @. Ekspert pokaze,
jak to zrobi¢ w Windows 2000 i XP.

Przechodzimy do zaktadki [Advanced], a na-

> Fazarozruchowa Windows 1 minuta 30 sekund 45 sekund . o =
stepnie sekcji [[Z0 Device Configuration,

Zamkniecie komputera 12 sekund 8 sekund

[Blo Swap
Floppy Disk Access Control [R/W1

US rawnlam BIOS Onboard Serial Port 1 [Disabled] --t
Onboard Parallel Port p---- > [Disabled]

([@:37:201 Onboard Game Port D (Disabled]
laéciwa konfieuracia BIOS- - System Date [64/07/20051 Onboard MIDI 140 B [Disabled]
wa n‘;; tklko r%;lstaljailnoggiig-y Legacy Diskette A [1.44M, 3.5 in.]
et orac o takoey Legacy Diskette B (None] USB Controller (Enabled]

) KOSC pracy system, ale takze na Floppy 3 Mode Support [Disabled] Onboard PCI IDE [Both]
czas jego uruchamiania. Ekspert pokaze, jak Onboard LAN {Enabled]
zoptymalizowaé ustawienia BIOS-u. PERINTY ester Onboard LAN Boot ROM [Disabled]
Zaczynamy od poprawienia konfiguracji : £ P .I mlel I'.'I.-.\ 1 :‘Ir . Onboard ATA Boot ROM [Disabled)
kontroleréw dyskéw twardych. » :J:,;.----....i:.‘.-u.i ' - Onboard ACY? Audio Controller [Disabled] q
- f
Podczas startu peceta wchodzimy do pro- | ne s3 jako @ . Przy kazdym urucho- Wylaczamy wszystkie urzadzenia, ktérych
gramu Setup (zazwyczaj wciskamy mieniu BIOS sprawdza, czy do kontroleréw nie uzywamy. Mozemy na przyktad
lub [&). Przechodzimy do zaktadki [Hain]. IDE lub SATA podlaczone s3 dyski "L odiaczyé porty szeregowe @-------
Standardowo wszystkie urzadzenia ustawio- twarde lub napedy optyczne. None 1 iréwnolegte ® - w praktyce za-
Ek . fiuto stapit je standard USB. Podob-
spert radZ| Wylaczamy testowanie napedow  S»ESITERI] nie postepujemy z portem gier
iani CD-ROM i > Nnieuzv-
|05-y poszczegéinych plyt moga rézni sie od tego po- przy uruchamianu systemu. (3 iga I» i MIDI B czy tez nieuzy
kazanego przez Eksperta oprogramowania firmy Zaznaczamy kontroler, .do ktorego jest 7P wang karFq dZWleowa a.
AWARD. Jednak nazwy i znaczenie poszczegolnych funkgji sg ._2951_1_35(5%9_1'}}’_{1&13@(1 Naciskamy ' N Na koniec wychodzimy
podobne. Warto takze zajrze¢ do Eksperta 6/2004, gdzie Wybieramy @ dla dyskéw lub @, jesli WIS BIOS-u, zachowujac wprowa-
przeczytamy, jak obstugiwac starszy BIOS AMI. urzadzenie to naped CD/DVD. dzone zmiany.
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Usprawnianie Windows

kspert pokaze,

jak przyspieszy¢

start systemu.
Wykorzystamy specja-
listyczne narzedzia
izmodyfikujemy za-
awansoware ustawie-
nia Windows.

[Z] HE_LM A

S0

Cammand ine

“C:\Program Files\CA\eTrust EZ Armor\eTust EZ A
“CAPropram Files\CAVe Trust £2 AmoraTiust £2 A
L \Frogram Fied Cinobhee'58AubgrZS IV Aol LT VDD

Database status.
Typicaly rol 1eeyand

C\Progeam Fles\Cieatne 58 Dirve Det\SED0elewe /1 4 Source:

Aby system praco-

wal sprawnie, musimy pamietaé o najprost-
szych zasadach. Utrzymujmy dyski twarde
w jak najwyzszej sprawnosci. Przynajmniej

raz w miesigcu uruchamiaj my Defragmenta—

zap1su powstajace przy pracy programow.
Aby skorzysta¢ z tych narzedzi, klikamy
prawym przyciskiem myszy na ikonie dysku,
wybieramy i zakladke [Narzedzial,
Spravdzanie bhedbe
\‘f_?f,

Ta opeja sprawda walumin w poszukivaniu breddw,

Kkladke i wybieramy [EAEEIEEIT,
W gléwnym oknie pojawia sie lista progra-
mow, uruchamianych razem z systemem @,

Jesli chcemy dowiedzie¢ sie czego$ wiecej

na temat ktérego$ z programéw, wystar-
czy kliknaé na niego mysza, a w polu @ po-
jawig sie dane - lokalizacja, zastosowanie
oraz informacje, czy program jest niezbed-

ny dla pracy systemu.

[ Sprawd? -]

Defragmentacia

W Ta opeia dokana defragmentacii plikéw wolurinu

P> [ ehagmentu

SpyBot

Takze programdéw antyspyware (na przy-
klad darmowego SpyBota) mozna uzy¢ do
przyspieszenia startu systemu. SpyBot wyszu-
kuje i usuwa réznego typu aplikacje, ktére in-
staluja sie w systemie bez naszej wiedzy -
szpieguja nas, wyswietlaja reklamy i niepo-
trzebnie obcigzajg pecet. Jednak SpyBot po-
zwala takze latwo kontrolowa¢ i wylgczaé
aplikacje, ktére uruchamiajg sie wraz ze star-
tem systemu - takze te, ktdre zainstalowaly
sie za naszym przyzwoleniem. Dzieki temu
nie musimy sami przeszukiwac rejestru, ka-
talogéw startowych i plikéw systemowych.

Uruchamiamy SpyBot. Klikamy na
izaznaczamy|Advanced mode || Rozwijamy za-

Szybki koniec

inety czasy systemu Windows 9x,

ktéry zamykat sie bardzo dtugo al-

bo wecale. Windows 2000 i XP kon-
cza prace do$¢ sprawnie, choé czasem im
tez trzeba pomoc. Problemy pojawiajg sie,
gdy podczas zamykania systemu zawiesi sie
jeden z uruchomionych programéw. Win-
dows najpierw przez 20 sekund prébuje go
zamknaé sam, a gdy to sie nie uda, pyta

(@ Trudne terminy

» ACPI - ang. Advanced Configuration and Power In-
terface - standard zarzadzania energig w komputerach
PC. Zgodnos¢ peceta z ACPI powoduje, ze system ope-
racyjny jest w stanie zarzadza¢ funkcjonowaniem podze-
spotdw i na przyktad wytaczac je, gdy sa nieuzywane.

» ntloader - plik tadowany na poczatku procedury
uruchomieniowej Windows odpowiada za wczytanie
jadra systemu.

Wszystkie programy mozemy chwilowo |

wylgczyé, usuwajac zaznaczenie z pola ¢
lub trwale usung( z listy startowej, klikajac
na [ Dekete], Wszystkie zmiany, jakich doko-
namy, zaczng dzialaé po restarcie komputera.

BootVis

BootVis to narzedzie, ktére domowi uzyt-
kownicy moga uzy¢ do optymalizacji proce-
dury uruchamiania systemu Windows XP.
Ekspert pokaze, jak postuzy¢ sie aplikacja.

Uruchamiamy BootVis. Z menu wy-
bieramy \ Mext Boot + Driver Delavs\ W nowym

n ]
(© Zastepcza hibernacja

z amiast wytgcza¢ i wigcza¢ komputer, mozemy skorzystac

z funkgji hibernadji (jesli pecet jest zgodny z ACPI). Jest to
wstrzymanie pracy komputera bez catkowitego wytaczania. Gdy
uaktywnimy hibernacje, zawartos¢ pamieci RAM jest zapisywana
na dysku, w pliku Hiberfile.sys Nastepnie Windows wytacza
urzadzenia i przechodzi w stan czuwania. Dzigki temu pobor
pradu w komputerze w stanie hibernacji jest m|n|ma|ny Po

wigczeniu komputera dos¢ szybko @ zo wezytany system
operacyjny i wszystkie uruchomione ap

i
]
—oo 4

Hibernacja Zwykta procedura
Predkos¢ zamykania systemu 15 sek. 60 sek.
Predkost uruchamiania systemu 10 se\k 15 sek.

Hibernacji warto uzywac, gdy korzystamy z komputera kilka razy
w ciggu dnia, ale w miedzyczasie pecet nie jest wykorzystywany.

1. Aby wiaczy¢ hibernacje, w Panelu sterowania klikamy na
. W nowym oknie przechodzimy na zaktadke
i zaznaczamy pole |[¥]*acz hibemaciz]. Opcja mo-

ze by¢ nieaktywna w komputerach niezgodnych z ACPI.

2. Aby wprowadzi¢ komputer w stan hibernagji, klikamy na
mﬁi LONEETEEEN. W nowym oknie wybieramy
[Hibernacia ] Gdy zndw zechcemy korzystac z peceta, naciskamy

przycisk Power na obudowie. Uruchomienie trwa tylko chwile @

Z menu wy- Trace Repetitions
bieramy Number of repetitions: m
Opkimize Svstem |, Po Initial rumber stating 3t [ =
Kolejnym automa- -~ Restai aulcmaticaly after iracing
tycznym restarcie |  Shutdown before tracing
i
BootVis rozpocznie i Eg Fllename: TAACE_BOOT+DRIVERS_1_2BIN
i
i j : ’Tl Cancsl
optymalizacje. i x

oknie klikamy na opcje ®, a potem na @=-----

System restartuje sie automatycznie. Na-
stepnie program sam sie wigcza i wyko-
nuje test procesu uruchamiania systemu.

Wyniki prezentuje w formie wykreséw @ . Po-

Gdy program zakoriczy prace, mozemy

sprawdzi¢ osiggniete efekty. Ponownie
uruchamiamy [Mext Eoot + Driver Delays| i na Wy-
kresie @ patrzymy, ile teraz czasu zajmujg
operacje rozruchowe Windows. \

Wk Ackreiy
Cau Ussge

szczegélne zielone pa.ski (] pokazuj 3, ile se-

Dk Lt atiesn

nych elementéw systemu @~

nas, czy ma przerwacé jego prace. Dopdki
nie odpowiemy, system nadal dziala.

Ekspert pokaze, jak zmodyfikowac re-
jestr, aby Windows sam zamykal zawieszo-
ne programy i szybko koriczyt prace.

Uruchamiamy Edytor rejestru, klikajac
na i[TJ Run..]. W nowym oknie
wpisujemy i klikamy na [2x],

W Edytorze rejestru otwieramy kolejno
Klucze [0 HKEY_LOCAL_MacHINE], [T svsTEM],

_1 Contralsetont il(li](amy na [_1 Contral|,

W prawej czedci okna Edytora rejestru
odnajdujemy klucz [EB]waitTakilserviceTimeaut],
Klikamy na niego dwukrotnie. Otwiera sie

kacje. Musimy skonfigurowaé Windows tak,
aby bez pytania nas o zgode koriczyt prace mi-
mo zawieszonych aplikacji.

Otwieramy kolejno klucze
[0 Heev_currENT USER] [ Control Parel] § K1i-
kamy na ([ Deskiop|. W prawej czesci
okna Edytora rejestru odszukujemy

Klucz [PP]autoEndTasks]. Klikamy na
nim dwukrotnie.

Edytowanie ciagu

Hazwa wartogci
AutoE ndT asks

Drane wartogci:

Zmieniamy warto$¢ @ na[1]. Sys-

tem bedzie teraz automatycznie zamykat
zawieszone programy i szybko sie wylgczat.
Zamykamy Edytor rejestru.

> _ il

okno @®. Widoczna w nim warto$¢ @ okreéla,
jak dlugo system ma prébowac zamykac apli
kacje. Wyrazona jest w milisekundach - czyli
standardowe to 20 sekund. Zmieniamy
ja na[1000], Od tego momentu system tylko
przez sekunde bedzie prébowat zamkna¢ apli-

dyto a2 )]
Mazwa wartodei;
-1
i WatT ofillServiceT imeout
1
i Dane wartasor:
L3¢ EIH
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POZIOM

LATWY

CD-ROM

Kompletne kody
zrodiowe

(Y v s
— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

INETT.
— plik w catosci
najduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

ulubione

wczytaj

Film na miare

- W poprzednim numerze stworzyliSmy prosty multimedialny
odtwarzacz. Najwyzszy czas ulepszy¢ nasza aplikacje

o pierwszej czesci kursu tworze-
nia odtwarzacza multimedialne-
go w Delphi dysponujemy dziata-
jaca aplikacja. Jednak jej mozli-
wosci sprowadzajg sie wylgcznie do odtwa-
1zania i podstawowego sterowania plikiem
audio lub wideo. Czas rozbudowacé nasze
dzielo o dodatkowe, ciekawe i uzyteczne
funkcje - kojarzenie plikéw z aplikacja @,
mozliwo$¢ zapisywania ulubionych frag-
mentéw filmu i muzyki @ oraz odtwarza-

procedure TForml.OtwrzlClick(Sender: TObject);
begin

rif (Form2=nil) then Form2:=TForm2.Create(Forml);

1f OpenDialogl.Execute then

begin
FilterGraphl.ClearGraph;
FilterGraphl.RenderFile(OpenDialogl.FileName);
if (czyWideo(OpenDialogl.FileName)) then

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);

begin -

<

if (ParamCount > 0) then ‘]

begin
Form2 := TForm2.Create(Forml);
FilterGraphl.ClearGraph;
FilterGraphl.RenderFile(ParamStr(1l)); ﬂ
Label2.Caption := ParamStr(l);
if (czyWideo(ParamStr(1l))) then

Form2.Show;

FilterGraphl.Play; ﬂ

end;

end;

[ Unitl.pas |

neruje metode @, ktdra bedzie wywolywana
podczas tworzenia formy Forml. Wewnatrz
tej metody sprawdzamy, czy do aplikacji za
pomocg parametru przekazany zostat jakis
plik €. jezeli tak sie stalo, musimy stwo-
rzy¢ forme Form2 (potem wylgczymy stan-
dardowe tworzenie formy, ktére nastepuje po
wykonaniu procedury OnCreate dla Forml).
Nastepnie przekazujemy plik do gtéwnego
obiektu odtwarzacza (FilterGraphl) € ije-
§li jest to plik wideo (sprawdzamy to za pomo-
ca funkcji czyWideo, ktérg zaraz napi-
szemy), wy$wietlamy forme Form2. Na ko-
niec wlaczamy odtwarzanie pliku €€l

Teraz wylgczymy automatyczne tworze-

nie formy Form2 (czyli okna Wideo).
Aby to zrobié, z menu wybieramy po-
zycjel[E] View Source ], a nastepnie w kodzie,
ktéry zostaje wyswietlony, przed linia Ap-
plication.CreateForm(TForm2, Form?2);
dopisujemy znak komentarza (czyli
wpisujemy symbol //).

Zeby w naszej aplikacji byto nadal moz-

liwe otwieranie plikéw z menu, w meto-
dzie TForm1.0twrz1Click musimy recznie
stworzy¢ okno Form2, Aby to zrobié, tuz
pod stowem begin dopisujemy @.

Form2.Show =
else
Form2.Hide;
Label2.Caption := OpenDialogl.FileName;
FilterGraphl.Play;
end;
Gl 1) Unitl.pas

nie wideo w trybie pelnoekranowym.

Skojarzenie plikéw
Dzieki dodaniu
opcji kojarzenia pli-

kéw z naszym od-
twarzaczem, nie be-
dziemy musieli za
kazdym razem uru-
chamia¢ programu -
wystarczy dwukrot-
ne klikniecie na plik
o okre§lonym przez nas rozszerzeniu i odtwa-
Izacz zostanie wystartowany automatycznie.

= Plik jako parametr

Na poczatku musimy nieco zmodyfikowac
kod naszej aplikacji. Wynika to z tego, ze
: w poprzedniej czesci okno wideo byto tworzo-
4.2 ne automatycznie przy starcie programu,
4 a pokazywane bylo tylko wtedy, gdy przy
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otwieraniu pliku wybrany byt filtr Wideo. Je-
§li chcemy, aby nasz odtwarzacz uruchamia-
ny byt po dwukrotnym kliknieciu na skoja-
rzony z nim plik, musimy stworzy¢ kod ob-
stugujacy pobieranie nazwy pliku jako para-
metru. Kod ten umie$cimy w procedurze wy-
konywanej przy uruchamianiu aplikacji (czy-
li przy tworzeniu formy Forml).

Na poczatku stworzymy zmiennga globalng
Forma2 (bedzie przechowywata uchwyt do
okna z obrazem). Aby to zrobié, przechodzi-
my do sekcji implementation w kodzie
Unitl.pas i pod linig uses Unit2; wpisujemy:
var Form2 : TForm2;

Nastepnie w oknie wybie-

ramy Forml i klikamy na zaktadke [Events],
Nastepnie klikamy na puste pole obok zdarze-
nia OnCreate. Delphi automatycznie wyge-

Pozostalo nam jeszcze napisaé funkcje
czyWideo @, ktdra po rozszerzeniu pli-

ku bedzie rozpoznawala, czy mamy do czy-
nienia z plikiem audio (w tym wypadku
funkcja zwréci wartoséé 0), czy wideo (zwrd-
cona zostanie warto$¢ 1).

Ekspert radzi

kspert poleca poprawienie metody
TForm1.0OtwrzIClick w taki sposob, aby wy-
korzystac¢ stworzong przez nas funkcjg czyWideo @.

function czyWideo(fileName:String):boolean;
var rozszerzenie : String;

begin -«
rozszerzenie:= ExtractFileExt(fileName);

result := (rozszerzenie=’.avi’) or
(rozszerzenie='.mpg’) or
(rozszerzenie = ‘.mpeg’);

end; L) Unitl.pas

Zapisujemy skojarzenia do rejestru

Nasz program potrafi juz wezytaé plik prze-
kazany mu jako parametr. Stwérzmy teraz
okno, za pomocg ktérego bedziemy mogli za-
pisa¢ wybrane skojarzenia w rejestrze.

l Aby utworzyé nowg formatke, z menu

wybieramy i pozycje [E_Farm],

Do wtasno$ci Caption nowego okna
(nadana mu zostanie nazwa Form3)
przypisujemy warto$¢ Skojarzenia.



@ Wiasciwosci obiektéw

nazwa komponentu  wartos¢ wladciwosci

> Caption
(CheckBoxl * avi
(heckBox2 * mpg
(CheckBox3 *mpeg
(CheckBox4 * wav
CheckBox5 *mp3
Buttonl Skojarz

Na formatce umieszczamy pie¢ kompo-
nentéw typu Checkbox (znajdziemy
je na zakladce

pod iko- Skojarzenia

na [[X) oraz je-

den element ty- | “mpo<€—-—3=1 “mp3 -
p-u Button [ “mped<€+-F>  Sigian |
(ikona[=t1) @.

Modyfikujemy wtasnosci Caption doda-
nych komponentéw zgodnie z tabel ®.

Wiasnos¢ AutoSize formatki Form3 usta-
wiamy na warto$¢ true. W konsekwencji

Aby skorzystac z funkcji modyfikuja-
cych rejestr systemu, musimy zadekla-
rowaé uzycie odpowiedniego modutu. Zeby

OPI’OgI’a- procedure TForm3.ButtonlClick(Sender: TObject);
mujemy te- |begin
dod if CheckBoxl.Checked then
Taz dodany RegisterFileType (Application.ExeName, ‘.avi’, ‘avi_file’, ‘Plik AVI'); -=&
przez nas przed if CheckBox2.Checked then
s s RegisterFileType (Application.ExeName, ‘.mpg’, ‘mpg_file’, ‘Plik MPG'); -
chw1lat pI'ZYClSk if CheckBox3.Checked then ‘
. Aby to RegisterFileType (Application.ExeName, ‘.mpeg’, ‘mpeg_file’, ‘Plik MPEG'); —=&—-
Zl'Obié dwu- if CheckBox4.Checked then
) . RegisterFileType (Application.ExeName, ‘.wav’, ‘wav_file’, ‘Plik WAV'); =&
krotnie na nie- if CheckBox5.Checked then
i RegisterFileType (Application.ExeName, ‘.mp3’, ‘mp3 file’, ‘Plik MP3’'); -
go klikamy g ype (App p p3_ )i -
: . Form3.Hide;
rw metodmg, endy A 1 Unit3.pas
ktoéra zostanie A
automatycznie stworzona, wpisujemy kod @. Na poczatku w sekcji uses
. . . . . . sz . ~ Odiwarzacz
Jego zadaniem jest wywolanie napisanej pliku zrodtowego Unitl.pas |5 o
przez nas funkcji RegisterFileType dla kaz- dopisujemy biblioteke Direct- —

dego, zaznaczonego przez uzytkownika roz-
szerzenia @-

Ostatnim zadaniem jest dodanie do me-

nu naszego odtwarzacza pozycji, ktorej
wybranie spowoduje wyswietlenie okna ze
skojarzeniami. Klikamy wiec dwukrotnie
na ikone komponentu MainMenul znajdu-
jacego sie na formatce Forml. Nastepnie,
podobnie, jak w wypadku tworzenia menu
Plik i znajdujacej sie w nim pozycji Otwérz
(procedura ta opisana zo- | g==t
stala w poprzedniej czedci

17l Fovmil..MainMenu(l

nu Opcje @ ipozycje
Skojarzenia @-

Skajarzenia

Show9. Dzieki niej bedziemy
mogli manipulowaé czasem.

Nastepnie do formatki
Forml dodajemy niezbed-
ne komponenty:
® przycisk Button @ - od ra-
zu do jego wtasciwoéci Cap-
tion wpisujemy napis >>>, .

Zaznacz

Pl Opcie

B

A

niamy napis na Zaznacz,
@ liste typu TListBox (repre-

Dwukrotnie klikamy na -<
przycisk @ i wpisujemy
kod @, ktdérego zada-

to zrobié¢, w pliku Unit3.pas, w sekcji uses
dodajemy wpis Registry.

Nastepnie w sekcji implementation
w tym samym pliku Zrédtowym tworzy-

_my metode @®. Przyjmuje ona cztery argu-

menty. Pierwszy z nich, App, to nic innego

pr

dure TForml.SkojarzenialClick(Sender: TObject);

_______ . all»

niem jest wy$wietlanie i ukrywa-

jak nazwa naszego odtwarzacza wraz ze
$ciezka, drugi - FileExtension - rozszerzenie
pliku, ktéry bedziemy skojarzaé, natomiast
dwa pozostate to opisy plikéw, ktdre beda wi-
doczne w systemie Windows. Dzialanie me-
tody RegisterFileType jest nastepujace:
@ tworzymy nowy obiekt Registry oraz
ustawiamy jego klucz gtéwny €l
@ jesli typ pliku nie zostal wczesniej zareje-
strowany, tworzymy odpowiedni wpis €,
@ zapisujemy do rejestru opis pliku €,
® zmieniamy ikone typu pliku na ikone
naszej aplikacji €,
@ definiujemy, co ma zrobié system po
otwarciu pliku (uruchomié odtwarzacz
z plikiem jako argumentem) €&l

begin N - :
Form3.Show; <g--------- nie ® elementéw panelu odpowie-
el R Unitl.pas | | dzialnych za ulubione fragmenty.
I Po zamkniqciu edytora menu wybie— g:;z:dure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
ramy wlasnie stworzonga przez nas if (Buttonl.Caption = ‘>>>’) then
pozycje SKojarzenia. Do kodu zostanie au- begin .
A Buttonl.Caption := ‘<<<’;
tomatycznie dodana metoda @, wewnatrz ListBoxl.Visible := true;
ktérej wpisujemy polecenie @x----------------- Button2.Visible := true;
end
. Pa 2 . 2 EIse
I Mozemy teraz sprobowac skompilowac begin
3 5 3 3 H Buttonl.Caption := ‘>>>’;
trl o
nas.z pro.]ekt‘(uzyx./va]acc }(orpblpacp ListBoxl.Visible := false;
[=)). Poniewaz Unit3 nie znajduje sie na li- Button2.Visible := false;
$cie uses modutu Unitl, Delphi wyswietli :nd;
end;

nastepujacy komunikat @. Klikamy oczy-
wiscie na przycisk | ¥&5 | - kod zostanie auto-
matycznie poprawiony i nasz program zo-
stanie skompilowany. Mozemy go teraz
uruchomié i przetestowacd.

=
Information

1

<

“j) Fatm 'Farml' references Form 'Form3' declared in unit 'Unit3' which is not in vour USES list. Do wou wish ko add it?

K Unitl.pas

Przechowywanie ulubionych w programie
Aby méc przechowywacé ulubione frag-
menty, musimy zdefiniowaé sobie odpo-
. wiednig strukture da-
nych, w ktérej
bedziemy mogli zapisaé

procedure RegisterFileType (App, FileExtension, '
> FileType, FileDescription: String); @ uwaga.
var regist: TRegistry;
begin kspert przypomina, ze niemozliwe jest
regist := TRegistry.Create; -
regist.RootKey := HKEY_CLASSES_ROOT; 4fJJ L!ruchomlem'e paszeas odtwarzlacza.

- - z poziomu Delphi. Aby wystartowa¢ aplika-
regist.OpenKey (FileExtension, True); cje, po kompilacji uruchamiamy plik EXE
regist.WriteString(‘’,FileType); 2| z katalogu naszego projektu.
regist.CloseKey;
regist.OpenKey(FileType, True); ﬂ
regist.WriteString(‘’, FileDescription); Ulubione fragmenty
regist.CloseKey; .

& X Dodajmy teraz do naszego od-
regist.OpenKey (FileType + ‘\DefaultIcon’, True); twarzacza ciekawa funkcje - mozli-
BEROGUEEERE( 7y 25 & 007D Q woé¢ zaznaczania i zapisywania
regist.CloseKey; L S .

fragmentéw utworu. Dzieki tej
regist.OpenKey (FileType+‘\shell\open\command’, True) ;G flll’liji be;dzwmy mogll na przy-
regist.WriteString(‘’, ‘“‘ + App + ‘“ “31"'); Kiad ¢ ulubi £
regist.CloseKey; ktad oznaczyé ulubione fragmenty
end; muzyki lub filmu i péZniej tatwo je
N Unit3pas| odtwarzad.

trzy interesujgce nas
wlasciwosci: nazwe pliku, poczatek ulu-
bionego fragmentu oraz etykiete czasowa
do wyswietlenia w komponencie ListBox.
Wprowadzamy

t TUlubi =class),
zatem nastq— ype ubione class E
pujacy kod @ plik : String; i
Poniewaz be- czas : String; H
. A : int64; |
dziemy chcieli B 6 Al i
przechowywac |fend; J
wiecej 1'{12 jed- var
na ulubiong Forml : TForml;
pOZVCjQ, dekla- r listaUlub : TList;
1
rujemy zmien- i L) Unitl.pas
1
1

na listaUlub_ |
typu TList @, oraz na samym poczatku
metody FormCreate inicjalizujemy j3g po-
leceniem:

listaUlub := TList.Create;
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Nastepnie, dwukrotnie klikajac na
przycisk [Zazmacz], tworzymy metode
TForml.Button2Click i wpisujemy do niej
kod @. Jego dzialanie jest nastepujace:

@ wydobywany jest z klasy FilterGraph
element odpowiedzialny za przeszukiwa-
nie pliku €N,

@ pobierana jest aktualna pozycja @,

® po stworzeniu nowego obiektu typu
TUlubione €l ustawiana jest wartoéé
jego p6l €A,

procedure TForml.Button2Click(Sender:
var inter:

poz
begin

ulubione :=
ulubione.plik :
ulubione.czas

ulubione.poz :=
listaUlub.Add(ulubione); €&l

ListBoxl.AddItem(ulubione.czas, ulubione); G

end;

TObject) ;
IMediaSeeking;

int64; ulubione : TUlubione;

TUlubione.Create; ﬂ
Label2.Caption;
Labell.Caption; a

poz;

) Unitt.pas |

® dodawana jest nowa ulubiona pozycja
do naszej listy €,
@ do elementu ListBox €Al dodawany jest czas.
Skoro potrafimy juz zapisywac ulubione
fragmenty, to powinni$§my mie¢ jeszcze
mozliwosé¢ ich swobodnego przywolywania
- najlepiej poprzez pojedyncze klikniecie na
jeden z czaséw wyswietlonych na liscie.
Uaktywniamy zatem ListBox1 i w oknie
klikamy na zaktadke [Evenis],
a nastepnie dwukrotnie na puste pole obok
zdarzenia OnClick. W wygenerowanej me-

todzie wpisujemy kod @+

procedure TForml.ListBoxlClick(Sender: TObject);

far i,j integer;
inter: IMediaSeeking; koniec : inté64;
ulubl : TUlubione; -
begin
FilterGraphl.QueryInterface(IMediaSeeking, inter);
inter.GetDuration(koniec);
for i:= 0 to ListBoxl.Count — 1 do
begin
if (ListBoxl.Selected[i]) then
begin
for j := 0 to listaUlub.Count — 1 do
begin
ulubl := TUlubione(listaUlub.Items[j]);
if (ulubl.plik = Label2.Caption) and
(ulubl.czas = ListBoxl.Items[i]) then
begin
inter.SetPositions (TUlubione (
listaUlub.Items[j]).poz,1,koniec,0);
end;
end;
end;
end; A
end;

K Unitl.pas

Zapisywanie ulubionych fragmentéw
Mozliwoé¢ zaznaczania ulubionych frag-
mentéw bylaby catkowicie bezuzyteczna,
gdyby ulubione fragmenty nie byty zapa-
mietywane po zamknieciu aplikacji. Aby
wiec mieé mozliwo$¢ zapisywania i wezyty-
wania zakladek z dysku, tworzymy metody

| I ——

WczytajUlubione ® i ZapiszUlubione ®----

Ich dzialanie polega na ustaleniu potoze-
nia pliku z danymi (bedzie zapisywany pod
nazwa ulubione.dat w folderze uzytkowni-
ka). Je$li pliku nie ma, zostaje stworzony.
Teraz wystarczy juz tylko odczytaé lub zapi-
sa¢ zawarto$¢ pliku.

Stworzone funkcje musimy nastepnie
wywolaé. Najlepiej wywotanie funkcji
wczytujacej ulubione fragmenty z pliku

64 vai2005 0o

a funkcji zapisujacej na dysk - w metodzie
FormClose (na kornicu tej metody wpisuje-
my polecenie ZapiszUlubione;).

Musimy stworzy¢ jeszcze jedng metode (na-
zwiemy j3 WybierzUlubione), ktéra przy
kazdym otwarciu pliku (oraz uruchomieniu
programu) przejrzy wszystkie ulubione frag-
menty i wyswietli tylko te zwigzane z danym
plikiem. Kod tej metody powinien wygladaé
tak @. Najpierw usuwamy wszystko z ele-

pm—————

mentu ListBox, a nastepnie przegladamy
kazdy fragment. Jesli zgadzaja sie nazwy pli-
kéw, wyswietlamy dany fragment. Metode

FilterGraphl.QueryInterface (IMediaSeeking, inter) ; 4] WybierzUlubione wywolujemy wewngtrz
inter.GetCurrentPosition(poz); ﬂ

@ GetEnvironmentVariable

metodach WezytajUlubione i ZapiszUIu-

bione wykorzystalismy funkcje GetEnviron-
mentVariable. Stuzy ona do pobrania wartosci
zmiennej srodowiskowej — w naszym wypadku
zmiennej USERPROFILE, w ktorej przechowywana
jest Sciezka do katalogu uzytkownika. Dzigki wyko-
rzystaniu tej funkgji kazdy uzytkownik komputera
moze tworzy¢ wtasna liste ulubionych fragmentow.

procedure WczytajUlubione; S
var path:String; f : TextFile;
ulubione : TUlubione; poz : String;

begin
path:=GetEnvironmentVariable ( ‘USERPROFILE’)
+ ‘\ulubione.dat’;
Assign(f,path);
try
Reset (f);
except
Rewrite(f);
end;
while (not eof(f)) do
begin
ulubione := TUlubione.Create;
readln(f, ulubione.plik);
readln(f, ulubione.czas);
readln(f, poz);
ulubione.poz := StrTolInt(poz);
listaUlub.Add(ulubione);
end;
closeFile(f);
end; &

/procedure ZapiszUlubione;

var path: String; f : TextFile;
ulubione : TUlubione; i : integer;
begin

path:=GetEnvironmentVariable (‘USERPROFILE’)
+ ‘\ulubione.dat’;

Assign(f,path);

Rewrite(f);

for i := 0 to listaUlub.Count — 1 do
begin
ulubione := listaUlub.Items[i];
writeln(f, ulubione.plik);
writeln(f, ulubione.czas);
writeln(f, IntToStr(ulubione.poz));
end;
closeFile(f);
gnd; )

jprocedure WybierzUlubione;
var plik : String; i : Integer;
ulubione : TUlubione;

begin
Forml.ListBoxl.Clear;
plik := Forml.Label2.Caption;
for i:= 0 to listaUlub.Count — 1 do
begin
ulubione := TUlubione(listaUlub.Items[i]);
if UpperCase(ulubione.plik) =
UpperCase (plik) then
begin
Forml.ListBoxl.AddItem(ulubione.czas,
ulubione);
end;
end;

gnd;

[ Unitl.pas

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);

begin
listaUlub := TList.Create;
> WczytajUlubione;
if (ParamCount > 0) then
begin
Form2 := TForm2.Create(Forml);

FilterGraphl.ClearGraph;
FilterGraphl.RenderFile(ParamStr(l));
Label2.Caption := ParamStr(l);

WybierzUlubione; =&
if (showScreen(ParamStr(1l))) then
Form2.Show;
FilterGraphl.Play;
end;
end;

[ Unittgs |

metody TForml.FormCreate ® oraz we-
wnatrz metody TForm1.0twrz1Click (tuz
przed linig FilterGraphl.Play;).

Zmiana wielkosci wyswietlanego obrazu

Ogladanie filméw w matym okienku jest
dos¢ ucigzliwe, dlatego musimy rozbudo-
wac nasz odtwarzacz o mozliwo$¢ trybu pet-
noekranowego.

Przelaczamy sie na Form2 i uaktywnia-
my komponent DSVideoWindowEx21,
i na zakladce Events obstugujemy zdarze-
nie OnClick. Powstalg metode uzupetnia-

my kodem @, a przy okazji deklarujemy
zmienne globalne ®, w ktdrych bedziemy
przechowywaé rozmiar naszego ekranu.

var maximized :
x,y:integer;

boolean;

-
=

procedure TForm2.DSVideoWindowEx21Click
(Sender: TObject);
\

/begin
if (maximized) then
begin
DSVideoWindowEx21.Width := Screen.Width;
DSVideoWindowEx21.Height := Screen.Height;

DSVideoWindowEx21.StartFullScreen;
end

else |
begin
DSVideoWindowEx21.NormalPlayback;
DSVideoWindowEx21l.Width := x;
DSVideoWindowEx21.Height := y;
end;
maximized := not maximized;
end; ¥

procedure TForm2.FormCreate(Sender: TObject)
begin

maximized := true;

x DSVideoWindowEx21.Width; L

Y DSVideoWindowEx21.Height;
end;

i
N

[ Unit2.pas

W okienku wybieramy
Form2, dwukrotnie klikamy obok zda-
rzenia onCreate i w nowo utworzonej me-

todzie wpisujemy kod @. Dzialanie stwo-

rzonej wlasnie funkcji mozemy przedstawié

nastepujaco:

® na samym poczatku zapamietujemy roz-
miary okna,

® nastepnie, przy kazdym kliknieciu na
obszar wyswietlanego filmu, przels-
czamy sie miedzy trybem pelnoekrano-
wym a normalnym, uzywajac badz
zapamietanych zmiennych, badZ roz-
miaréw ekranu zwréconych przez
obiekt Screen.

Warto zajrzeé...

Adres WWW:
® www.progdigy.com/modules.php?name=
Forums&file=viewforumé&f=1
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PROGRAMOWANIE

AUTOMAT DO KOPIOWANIA

POZIOM

SREDNI

[Moje wideo

BT co-hom

Kompletne kody
Zrédtowe :

- — plik znajduje sie
na krazku Eksperta

B — |
— plik w catosci
[ znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

obrazy

Maoje obrazy

Prosze to pouktadac!

W uporzadkowanym systemie pracuje sie szyhciej i przyjemniej. Utrzymywanie tadu
nie musi by¢ przy tym meczace — niech napisana w C++ aplikacja sprzata za nas

osy¢ czesto zdarza sie, ze podczas

zapisywania plikéw (Sciggnietych

na przykiad z internetu) nie zasta-

nawiamy sie nad ich miejscem za-
pisu i umieszczamy wszystkie w jednym ka-
talogu - na przyktad w folderze Moje doku-
menty. Po kilku tygodniach takiego postepo-
wania we wspomnianym katalogu mozna
znalez¢ pliki kazdego typu: dokumenty Wor-
da, grafiki czy pliki MP3. Ekspert proponuje
ciekawe rozwigzanie - aplikacje Segregator,
ktéra na biezaco bedzie porzadkowata wybra-
ny katalog. Skad wziac taka aplikacje? Najle-
piej napisac j3 samemu.

Ekspert pokaze, w jaki sposdb za pomoca
darmowego §rodowiska Borland C++ Buil-
der 6 Personal napisaé program, ktéry be-
dzie automatycznie kopiowat lub przenosit
pliki z okre§lonego katalogu (na przykiad
z folderu Moje dokumenty) do innych,
ustalonych przez nas katalogdéw (na przy-
kiad pliki *.doc do katalogu Word, a pliki
*.txt do katalogu Tekst). Przed przystapie-
niem do tworzenia aplikacji Segregator
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warto okre$li¢ wymagania, ktére powinna

ona spetniaé:

©® mozliwo$c¢ okreslenia katalogu z plikami
do uporzadkowania,

©® mozliwo$¢ okreslenia segregatoréw - ka-
talogéw do sktadowania poszczegblnych
gatunkéw plikéw,

@ okre$lenie operacji, jakich nalezy doko-
nywacé na plikach (kopiowanie lub prze-
noszenie),

©® wyswietlanie informacji zaréwno o uda-
nych, jak i nieudanych operacjach po-
rzgdkowania,

® zapamietywanie stanu (ustawien) apli-
kacji,

® mozliwo$¢ pracy w tle, czyli umieszcze-
nia aplikacji w zasobniku systemowym.

Tworzymy interfejs uzytkownika
Uruchamiamy C++ Builder 6 Personal.
Zostanie automatycznie stworzony nowy
projekt - zapiszmy go od razu na przyktad
w C:\Ekspert\Segregator (plik Zrédtowy
gtéwnego formularza zapisujemy pod na-

ZW3 Mail’l.CDP , Dbject Inspector
a plik projektu pod Form
nazwa Segrega-
tor.bpr).

Properties I Events ]

BoiderStyle | bsSizeable
Bordefwfidth |0

Captian

Na poczatku
zmieniamy tytut paska formy @, wpisu-

jac go w oknie [[HR2 0240 w pole obok
wiasnosci Caption @.

Okno naszej aplikacji bedzie sktadalo sie

z dwéch zaktadek (z gtéwnymi opcjami
oraz z raportami). Na forme wstawiamy
wiec komponent PageControl (ikona [ |
w zakladce [winaZ]) i ustawiamy jego wlasci-
woé¢ Align na alClient - dzieki temu kom-
ponent zostanie rozciagniety na cate okno.
Aby teraz utworzy¢ zaktadki, klikamy na do-
dany komponent prawym przyciskiem myszy
iz menu kontekstowego wybieramy [Mew Page],
W ten sposob tworzymy dwie zakladki. Na ko-

egregator,

Zakkadka géwna ] Raporty |



Segregator

Poniewaz pierwsza kolumna °
powinna przechowywa¢ tylko

OO

Radialzroupl G J J

D checkeon

o Labez Latelt 4§ .
L —

D Biuttari

Zakbadka ghdwna | Raporty L. . M .

. l | . - «f i r6zne (unikatowe) rozszerzenia pli-
Laben 4§ kéw, dlatego wtasciwosé keyUni-
[Edt1 @ que (pojawi sie po rozwinieciu Key-
Label2 ‘] optlons !_)__ LElKeylptions | [keylrique]
Key Value ustawiamy keyEdt  fake

na war- kepddd falze
A tosé keyDelete  falze
! ,, N keylnigue A v|
H .}

Ponizej kontrolki ValueList-

Editorl umiesciliSmy przyciski
typu SpeedButton (mozna na
nich umieszczaé obrazki), ktdre po-
stuza nam do dodawania i usuwa-
nia nazw rozszerzen i §ciezek. Dla
lepszego ich rozréznienia w kodzie
nazwe (wlasciwo$é Name) lewego
przycisku zmieniamy na Speed-
BtnUsun, a prawego na Speed-
BtnDodaj. Aby umiesci¢ na nich

Teraz na zakladce gléwnej umiescimy
wszystkie, niezbedne do poprawnego
dzialania i wygodnej obstugi aplikacji kom-
ponenty:
@ cztery etykiety Label €l (ikona [A]z za-
Kadki [Standard]),
@ pole tekstowe Edit € (ikona [F7]z za-
Kladki [Standard]),
@ pole z lista ValueListEditor €l (ikona
z zaktadKi [#dditianall),
@ dwa przyciski SpeedButton € (ikona
z zaktadKi [Addtianall),
@ grupe RadioGroup € (ikona [=]z za-
Kadki [Standard)),
@ przycisk opcji CheckBox [ (ikona
z zaktadki [Standard)),
@ przycisk Button & (=]z zaktadki
[Stenda).

Zanim przystapimy do kodowania,

ustawmy odpowiednio wlasciwosci do-
danych komponentdéw tak, by byly one dla
nas w pelni uzyteczne. Do wlasciwosci
Caption etykiety Labell, ilustrujacej funk-
cjonalno$é kontrolki Editl, wpisujemy
tekst @.

S riezka do katalogu 2 nieuporzadkowanymi plikami:
Edit!

Kontrolka ValueListEditorl bedzie

przechowywala nazwy rozszerzen pli-
kéw (pierwsza kolumna) wraz ze $ciezka-
mi do katalogdéw (druga kolumna). O prze-
znaczeniu kontrolki musimy poinformo-
wac uzytkownika, dlatego do wlasciwosci
Caption etykiety Label2 wpisujemy
tekst @. |

----- | Fozzzerzenia i sciezki do katalogdw
Dodatko- Flozszerzenie Sciszka
wo, aby
zmienié P ———— i

tytut poszczegdlnych kolumn ° kompo-
nentu ValueListEditorl, odnajdujemy je-
go wiasciwo§¢ TitleCaptions i klikamy na

znajdujaca sie obok niej

ikone []. Zostanie otwarte

okno @, w ktérym wpisu- | “"__
jemy @, a nastepnie kli- Besaereenie
kamy na przycisk [OK], ! A

2 ikony @, wykorzystuje- _ E
> %| |

my wlasciwo$¢ Glyph (klikamy
na[~], w oknie, ktére sie otwiera, na przy-
cisk [Lead. ], wybieramy plik z grafika i za-
twierdzamy klawiszem [GK]).

%
Operacie <
e - Przenied
i :
P & Kopivi | Czp zastapic istriejace Porzgakui teraz
Status Stop

Nastepnie do pola Caption komponen-

my @. Po zatwierdzeniu Zlines
przyciskiem |OK| pojawig sie Prenai |
Kopiul

wpisane przez nas opcje wy-
boru. Dodatkowo ustawienie
wlasciwosci ItemIndex na 1 sprawi, ze do-
myslnym wyborem bedzie opcja Kopiuj.

Wtiasciwosci pozostatych komponentéw

na zaktadce [£aktadka ghiwna ustawiamy

wedlug tabeli @-:

I Zajmijmy sie teraz zaktadka [Rapary],
Umieszczamy na niej etykiety La-
bel @ (ich napisy zmieniamy na Udane
onenty Memo @-----;

i Nieudane) i dwa komp
(reprezentuje je ikona [E]] z zaktadki

¢ Segrepator

Zskbackagtéwna Flspory |

P Udane:

A

b Misudane:

A

Potencialne prayczpny rieudanych operacit:
- i mozna ceptac 2 okieslone; lokalizaci,
- katalog docelow nie istrigje.

- plik: jest aktualnie w uzpziu,

Nazwe (wlasciwo$¢ Name) pierwszego kom-
ponentu Memo zmieniamy na MemoOp-
Udane, drugiego na MemoOpNieudane.

Oprogramowanie komponentéw
ZakonczyliSmy proces budowania inter-
fejsu i mozemy przej$¢ do kodowania.

Na poczatek zajmijmy sie obstuga przy-

ciskéw zwigzanych z dodawaniem i usu-
waniem wierszy w Kontrolce ValueListEdi-
torl. W tym celu klikamy dwukrotnie na
przycisk SpeedBtnDodaj i wewnatrz wyge-
nerowanej metody wpisujemy kod .—.—-v

~ 1
'-:'Al" l

void _ fastcall TForml::SpeedBtnDodajClick(
TObject *Sender)
¢ al
AnsiString rozszerzenie, sciezka; =

if (!InputQuery(“Wprowadz dane”, ‘]
“Wpisz rozszerzenie”, rozszerzenie))
return; £
if (!InputQuery(“Wprowadz dane”,
“Wpisz sciezke”, sciezka)) ﬂ
return;
1\
try N E
ValueListEditorl->InsertRow(rozszerzenie,
sciezka, true); EI
-

catch (Exception &e)

{ v
MessageDlg(e.Message, mtInformation,

TMsgDlgButtons() << mbOK, 0);

} [ Main.cpp |

Aby umozliwié¢ uzytkownikowi wpisa-
nie rozszerzenia, wywotujemy funkcje
biblioteczng InputQuery €, ktéra spo-

wpisywania nazwy rozszerzenia. W podob-
ny spos6b dajemy uzytkownikowi mozli-

wos$¢ wpisania
$ciezki @.

Wprowadz dane

‘Wpisz rozszerzenie
Jezeli dane [
zostaly poda-
ne, wywotywa- e
na jest metoda
InsertRow €l wprowadzajaca wiersz do
kontrolki ValueListEditorl. Metoda ta zo-
stala ujeta w blok try ... catch dlatego, ze
w wypadku wprowadzenia rozszerzenia,
ktére juz wystepuje, zostanie wysSwietlone
okno z komunikatem btedu.

@ Wiasciwosci komponentéw

Kontrolka ~ Wiasciwosé Caption  Wiasciwosé Name
CheckBoxl (zy zastapit istniejace X

Button] Porzadkuj teraz BtnPorzadku;

Label3 Status: X

Lahel4 Stop Lblinformacja

void __ fastcall TForml::SpeedBtnUsunClick(
TObject *Sender)

{

if (ValueListEditorl->Keys[1]

ValueListEditorl->DeleteRow(ValueListEditorl->Row);

}

1= amy

A ) Main.cpp
)

w ktérym najpierw sprawdzamy, czy jest co
usunaé €l, a potem usuwamy zaznaczony
wiersz @,
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PROGRAMOWANIE
AUTOMAT DO KOPIOWANIA

Zapamietywanie stanu aplikacji

Jesli skompilujemy i uruchomimy teraz
nasz projekt, szybko zauwazymy, ze wpisy-
wane przez nas dane w oknie aplikacji znika-

void TForml::Szukaj (AnsiString sciezka){
TSearchRec sr;

int rezultat = FindFirst(sciezka + “*.*",
AnsiString rozsz; a

faAnyFile, sr);

while (rezultat

0){

q PRI : : if ((sr.Name != “.”) && (sr.Name != “..”) && ((sr.Attr & faDirectory) > 0)){

]Ja po Zal’]flkl’llQClll 1 ponowny.f{n U.I'LlCl'.lOlTlle.l’llu Szukaj (sciezka + sr.Name + “\\"); a ﬂ
programu. Jak temu zaradzi¢? Rozwigzanie }

jest proste. W wypadku kontrolki Value- if ((sr.Name != “.”) && (sr.Name != “..”) && (!(sr.Attr & faDirectory) > 0)){ ﬂ

rozsz = ExtractFileExt(sr.Name);

ListEditor1 skorzy- rozsz.Delete(l, 1);
3 stamy z ]e] metody if (SprawdzRozszerzenie(rozsz)){
: . . bool czyIstnieje = FileExists(ValueListEditorl->Values[rozsz] + “\\” + sr.Name + ‘\0’ ); ‘,I
SaveToI-‘lle zapisu- if (!(czylIstnieje == true && CheckBoxl->Checked == false)){ {m
Jace] jej wiersze do int error = Operacja(sciezka + sr.Name + ‘\0’,
pliku tekstowego ValueListEditorl->Values[rozsz] + “\\” + sr.Name + ‘\0’) ; m
r N : if (l!error){
‘l; i Natomiast stan po- czyDokonanaOperacja = true;
._EJ zostalych kontrolek zapiszemy do pliku .ini }MemoOpUdane—>Lines—>Add( sciezka + sr.Name );
i (pat.rz/rarr'lkg Trudpe terminy). Aby kor.zyst/ac') e
i Z phkOW .nt, doda]emy na poczaztku phku Z10- MemoOpNieudane->Lines->Add( sciezka + sr.Name );
dlowego (Main,cpp) biblioteke ®. }}
el W 4 | \
e Przy zamykaniu aplikacji musimy zapisa¢, SRR S DAMCHEsE(EE) § p 13| —
. 2 . . Application->ProcessMessages(); m i
a przy otwarciu wczytac ustawienia. Przy
AL zamknieciu formularza skorzystamy z jego FindClose(sr);
e zdarzenia OnClose. Aby go wygenerowacd, b K] Main.cop
. 1 . . . . .
S — z listy ® wybieramy Form1l ta przypisuje zmiennej !(atalogDokumenty Prze-
M Fomt i klikamy dwukrotnie na puste $ciezke do katalogu Moje dokumenty. Na- chodzimy
AR i Bt | pole ®. Wewnatrz zdarzenia, stepnie Sciezke te wyswietlamy w kontrolce Z POWTO-
OnClick i ktdre zostanie wygenerowane, Editl €1. Aby mozna bylo korzystaé z funk- tem do
[ Onflese || ==} wpisujemy kod .—.----v cji €, na poczatku pliku zZrédiowego dodaje- pliku Ma-
void _ fastcall TForml::FormClose(TObject *Sender, TCloseAction &Action) my linie @--------------- N .. ‘ . N r_l_l:l_._C_p_p ------
{ i definiujemy funkcje Szukaj() ® (w dowol-
Val\IIeLx..stde.tor1->.Str1.ngs—>Sa\.leToF:|.1e(”Va.lues.OfL:LstEd:Ltor.dat") ; ‘] . Na koﬁcu zdarze- nym miejscu —na przyklad na kOflCU. pll-
AnsiString nazwaPliku=ExtractFilePath(Application->ExeName) + “layout.ini”; . . L. .
_ nia wezytujemy ku). Spéjrzmy na jej wnetrze.
‘ TIniFile* plikIni = new TIniFile(nazwaPliku); wiersze do obiektu
plikIni->WriteString(“Katalog glowny”, “sciezka”, Editl->Text); . . . .
plikIni->WriteInteger(“Operacje”, “kopiujPrzenies”, RadioGroupl->ItemIndex); ValueListEditorl Na poczqtku ‘] szukamy. ngrwszegq pl.l'
plikIni->WriteBool (“Operacje”, “czyZastapic”, CheckBoxl->Checked); a €. Warto teraz uru- ku lub katalogu w podanej Sciezce. Jezeli
}delete ELSEIDLY chomié i przetestowaé¢ = funkcja zwréci wartosé 0, to znaczy, ze zaséb
NI Main.cpp | nasza aplikacje. zostat odnaleziony i przechodzimy do petli

i@ Lister - [c:\Ekspertilayout.ini]

File Edit Options Help

[Katalog glowny]

sciezka=C:\Documents and Settings\AdministratoriMoje dokumenty
[Operacje]

kopiujPrzenies=1

czyZastapic=0 }

Porzadkowanie plikéw
Nadszed! czas na napisanie kluczowego

kodu naszej aplikacji - operacji na plikach.
Zaczniemy od zdefiniowania funkcji wyszu-
kujacej plik w katalogu okres§lonym $ciezka
w polu tekstowym Editl. Najpierw musimy
umie$ci¢ deklaracje funkcji w pliku Main.h.
Aby do niego przej$¢, klikamy prawym kla-

Na poczatku zdarzenia zapisujemy roz-

szerzenia i §ciezki kontrolki Value-
ListEditorl do pliku o nazwie ValuesOf-
ListEditor.dat €. Plik ten zostanie
umieszczony w tym samym katalogu co na-
sza aplikacja (C:\EKspert\Segregator).

W przypadku pliku .ini tworzymy peina

(bezwzgledna) Sciezke do miejsca, gdzie
ma sie on znalezé € - gdybys$my podali tyl-
ko wzgledng lokalizacje (tak jak w wypadku
pliku ValuesOfListEditor.dat), to zostalby
on zapisany w katalogu systemowym.

------

my
piszemy deklara
cje funkcji @.

4 Dalsze linie kodu tworza plik .ini €l
i zapisujg do niego odpowiednie dane.
Przyktad zapisanych danych w pliku .ini
przedstawia rysunek @.

Tak zapisane informacje nalezy odczyty-

while €. Jezeli napotkali$my katalog €l
ponownie (rekurencyjnie) wywotujemy
funkcje Szukaj() €ll. Gdy znaleziony zostat
natomiast plik €&, to z nazwy pliku wycia-
gamy rozszerzenie €l i pozbywamy sie

w nim kropki €.

Za pomoca funkcji SprawdzRozszerze-

nie() € (zaraz j napiszemy) sprawdza-
my, czy dane rozszerzenie jest na liScie naszej
kontrolki ValueListEditorl. Jesli tak, to
sprawdzamy kolejno, czy w miejscu docelo-
wym (tam gdzie chcemy przenie$¢ lub skopio-
waé plik) dany plik juz istnieje - informacje te
zapamietujemy w zmiennej czylIstnieje €.

Jesli spetniony jest warunek €I (Eks-

pert poleca jego przeanalizowanie), do-
konujemy operacji na pliku €l (wywotuje-
my funkcje Operacja() - zaraz jg napisze-
my). W zaleznosci, czy operacja sie powie-

wacé przy uruchamianiu aplikacji. Two-
rzymy wiec zdarzenie OnActivate (réwniez
dla formularza Forml) i w jego wnetrzu
wpisujemy kod @-

AnsiString nazwaPliku =
if (FileExists(nazwaPliku)){
TIniFile* plikIni =

I N, ditl- =
W linii €@l sprawdzamy, czy plik .ini ist- iaﬁoc;ziﬁ_ntemndex -

nieje - jeéli tak, to czytamy odpowiednie
wartosci, jesli nie - wywolujemy funkcje API

@ (patrz ramka Trudne terminy). Funkcja

CheckBox1->Checked =
delete plikIni;

else{
char katalogDokumenty[MAX_PATH];
Editl->Text = katalogDokumenty;

}
if (FileExists(“ValuesOfListEditor.dat”))

void _ fastcall TForml::FormActivate(TObject *Sender)
ExtractFilePath( Application->ExeName ) + “layout.ini”;
new TIniFile(nazwaPliku);

plikIni->ReadString(“Katalog glowny”,
plikIni->ReadInteger (“Operacje”,

plikIni->ReadBool (“Operacje”,

SHGetSpecialFolderPath (NULL, kataloibokumenty, CSIDL_PERSONAL, 0); ﬂ

ValueListEditorl->Strings->LoadFromFile (“ValuesOfListEditor.dat”);

“sciezka”, Editl->Text);
“kopiujPrzenies”,
RadioGroupl->ItemIndex);
“czyZastapic”, CheckBoxl->Checked);

[ Main.co |

68 wmaJ2005 BT



dzie, czy nie wy$wietlamy nazwe pliku Teraz mozemy uruchomi¢ aplikacje i ja T d .
w kontrolkach typu Memo. W wypadku przetestowaé. W celach testowych w kata- @ ruane tl!l'mmy
pomyslnej operacji ustawiamy zmienng logu okreslonym $ciezka z pola @ umieszcza- funkcie API .
globalna czyDokonanaOperacja na true my przyktadowy plik (na przyklad test.txt). 2 WHILG, 2 ) =ity i otz e 2 6
. e e s temem operacyjnym, ktére mozna uzywac z poziomu réznych
€. Zmienn; te definiujemy na poczatku — - T Y )
: Seiezka do katalogu z nieuporzadk owanymi plik ami; jezykdw programowania.
pliku Ma- |E:\Documents and SettingshAdministratoriioje dokumenty & e s . . . o, .
in.cpp ®. » pllkl «INI - plik o specjalnej konstrukcji, ktéry umozliwia
T Fozszerzenia i sciezki do katalogdw: NaStqpnie Za pomo- w +atwy ISpOS(’)b zapamletywanle stanu aPhkaCJl Takl'phk
W kolejnych liniach kodu szukamy na- ) e ca przycisku [/ do- sk’raF:Ia siez sekc.J| oraz kluczy i I.Ch WaI’tOSCI..P|.IkI .ini w $ro-
. P W, [ TT] h . dowisku C++ Builder reprezentuje klasa TIniFile.
stepnego pliku €. jestiw katalogu do A dajemy rozszerzenie
segregacji bedzie sie znajdowato duzo pli- txt @ oraz Sciezke ® do wczesniej utworzo-
kéw, przeszukiwanie bedzie trwato dlugo. nego katalogu na dysku, do ktérego plik po- Co pie¢ sekund bedzie wywolywane zda- ¢
Aby aplikacja nie przestawata wtedy reago- = winien zosta¢ skopiowany lub przeniesiony. = "W | rzenie @, ktére tworzymy, klikajac AP
waé na polecenia uzytkownika, umieszcza- | Klikamy na przycisk - warto spoj- | dwukrotnie na ikone [&]. Wewnatrz zdarze-
my linie €. rzeé na zakladke [Faroty] sprawdzajac, czy ! nia wpisujemy jedynie wywotanie metody
operacja sie powiodta. i BtnPorzadKkujClick() - odpowiada to nacis-
Napiszmy teraz funkcje SprawdzRoz- | nieciu na przycisk [Porzadkui teraz],
szerzenie() oraz Operacja(). Ich dekla-  (icha praca i void _ fastcall TForml::TimerlTimer(TObject *Sender){ |
racje, podobnie jak w przypadku metody Do naszej aplikacji warto dodac jeszcze jed- - BtnPorzadkujClick( Sender ); i
Szukaj, umieszczamy w pliku Main.h @. na funkcje - mozliwo$¢ umieszczania progra- b A
mu w zasobniku systemowym. void _ fastcall TForml::BtnPorzadkujClick (—=€
Zobaczmy, jak to zrobié. LObICCtpEsSaces)
MemoOpUdane->Clear();
Na gtéwnej zaktadce okna na- MemoOpNieudane->Clear () ;
. Timerl->Enabled = false;
Szego programu umieszczamy Szukaj (Editl->Text + “\\”); a
komponenty: Traylcon Q (za- if (!Forml->Active){

if (czyDokonanaOperacja) ﬂ

bool TForml::SprawdzRozszerzenie( AnsiString rozsz ) kiadka m) TrayIconl->Animate = true; a
Timer @ (zaklad- else
for (int i=1; i<ValueListEditorl->RowCount; i++)-=f - i 1->Enabled = t ;
if (ValueListEditorl->Keys[i] == rozsz) kja m) 1 Image ) BTSRRI cue ﬁ
return true; List @ (zakiadka , czyDokonanaOperacja = false;
}return false; *in3z]) b LblInformacja->Caption = “Stop”;
EDaaEsrT Rven |
A
W pliku Zrédlowym definiujemy pierw- Kklikamy na obiekt [l (pelniacy role kon- Aby aplikacja mogta pracowaé w tle, mu-
sza funkcje ®. Petla for @ przechodzi po | tenera obrazkéw) i w otwartym oknie, klika- simy nieco zmodyfikowa¢ metode Btn-
wszystkich wierszach kontrolki Value- jac na przycisk [2dd. ], tadujemy ikone fa- PorzadkujClick ®. W linii €l wytaczamy
ListEditorl sprawdzajac, czy istnieje w niej = ce.ico (znajdziemy jg na ptycie Eksperta). wiec zegar, a nastepnie wywotujemy funkcje

(w pierwszej kolumnie) podane rozszerzenie = Aby zawarta ikona w kontenerze byta dostep- | Szukaj €. Jezeli formularz nie jest aktyw-
(warto$¢ parametru rozsz). Jezeli rozszerze- = na dla kontrolki TrayIlconl (odpowiedzialnej | ny (aplikacja jest w zasobniku), a jakis$ plik

nie istnieje, zwracana jest warto$¢ true. za umieszczenie ikony w zasobniku systemo- ! zostal skopiowany lub przeniesiony €, to
wym), ustawiamy jej wlasciwosé Icons na wlgczamy animacje ikony € (ikona bedzie
Funkcje Operacja() definiujemy w taki ImageListl. Dodatkowo jej wtasciwos¢ Visi- | migac). W przeciwnym wypadku witgczamy
sposéb @. Jej zadaniem jest wykonanie ble ustawiamy na true - wtedy po urucho- zegar 4l (dalej sprawdzamy).

op‘eragj% koplowama.lub prze.noszema% (wza- mlel'{lu aplikacji ikona bedzie widoczna w za- void _ fastcall Trorml::TrayZconiMinimize(

leznosci od wybranej przez uzytkownika sobniku systemowym @< TObject *Sender){

opcji). Operacja na plikach jest wykonywana )Ti‘“erl'>'5“abled S SHep <

za pomocg funkcji API SHFileOperation, do Komponent Timerl postuzy nam do

ktérej przekazujemy strukture €l z odpo- sprawdzania z okres§long czestotliwoscia, void _ fastcall TForml::TrayIconlRestore(

. . . . . . . . j *
wiednio wypelnionymi polami: czy zachodzi potrzeba kopiowania lub przeno- Timerl->Enabled = false; s oendend
® pFrom - nazwa pliku (z pelng Sciezka), szenia plikow. Aby nie obcigzaé systemu, cze- ;¥ TrayIconl->Animate = false;

ktéry bedziemy kopiowaé lub przenosié, stotliwo$¢ te ustawiamy na 5000 milisekund )T“YI"°“1'>I°°"1“"9" =0;

® pTo - nazwa pliku docelowego (réwniez (taka warto$¢ wpisujemy do wiasciwosci K Main.cpp
z pelng Sciezka), Interval zegara). Po starcie aplikacji zegar po-

@ fFlags - ten parametr ustawiliS§my tak, ze- | winien by¢ wylaczony, dlatego ustawiamy je- Na koniec tworzenia naszego dziela musi-
by funkcja SHFileOperation nie wyswiet- | go wlasciwos$¢ Enabled na false. my zadbacd o to, aby zegar byt wiaczany
lata zadnych informacji o swoich poczyna- w momencie minimalizacji formy ® (zdarze-
niach, poniewaz aplikacja bedzie praco- int TForml::Operacja(AnsiString zrodlo, nie OnMinimize komponentu Traylconl) -

oo AnsiString cel) . . . .
watla w tle. Na przyklad parametr FOF_SI- { aplikacja powedruje wtedy do zasobnika sys-
LENT ukrywa wyswietlanie okienka z ,la- SHFILEOPSTRUCT fos; temowego. Z kolei w momencie wyswietlenia
tajgcymi folderami” podczas wykonywa- i:: ';::gm"='":§';‘;1:ﬂ2“‘:iii) . € okna na ekranie (zdarzenie OnRestore réw-
nia kopiowania czy przenoszenia. fos.pTo = cel.c_str(); niez komponentu TrayIconl) musimy wylg-
fos.fFlags = FOF_NOCONFIRMMKDIR | czy¢ animacje i zegar @
. . , FOF_NOCONFIRMATION | FOF_NOERRORUI | :
Na koniec, aby mozna bylo przetestowac FOF_SILENT;
nasze dzielo, klikamy dwukrotnie na = ¥
przycisk idodajemykod ®. switch [(RadioGroupi->Itemindex){ warto Zajrzec..
v fos.wFunc = FO_MOVE; " . .
void _ fastcall TForml::BtnPorzadkujClick( LblInformacja->Caption=“Przenoszenie...”; Ksiazka:
TObject *Sender) break; ® C++ Builder 6 dla kazdego, Kent Reisdorph,
case 1: Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 89 zt

MemoOpUdane->Clear(); fos.wFunc = FO_COPY;

MemoOpNieudane->Clear () ; LblInformacja->Caption=“Kopiowanie...”; Adresy WWW:

EradEg)( B =P & TN D ® www.programmersheaven.com

LblInformacja->Caption = “Stop”; return SHFileOperation(&fos); ° www'naukaprog prv p| !

¥ ) Main.cpp } K Main.cpp ’ A
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PROGRAMOWANIE

RYSUJEMY FRAKTALE W DELPHI

POZIOM

SREDNI

7' Zbiory Mandelbrota i Julii
Opeje
. £

L~

- H(© CD-ROM |

Kompletne kody
zréditowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

z
— plik w catosci

najduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

| Schemat kolowsw: CZERWONY

=l [ 252°24C (C=082401711])

e

aprogramowac fraktale

¥ Fraktale to nie zwykte obrazki, ale figury geometryczne precyzyjnie opisane

poprzednim numerze ERspert
przedstawil podstawowe infor-
macje na temat fraktaliiich
zastosowania w praktyce. Jesli
zainteresowali$my sie tematyka fraktali
i chcemy poéwiczy¢ nasze umiejetnosci pro-
gramistyczne, napiszmy wlasne aplikacje po-
v zwalajace na tworzenie obrazéw fraktalnych.
{ Z pomoca Eksperta z zadaniem tym poradzi
sobie nawet poczatkujacy programista.

Na poczatku, korzystajac ze Srodowiska pro-
!"‘ T gramistycznego Delphi 7 Personal, napiszemy
S kilka aplikacji rysujacych najpopularniejsze
Kklasyczne fraktale (zbiér Cantora, krzywa Ko-
cha, tréjkat i dywan Sierpiniskiego). Pézniej
stworzymy bardziej zaawansowany program

J' 2"‘;

W @ Czym jest fraktal

raktal to figura geometryczna o ztozonej strukturze. Jej
dwie gtéwne cechy to brak mOZ|IWOSCI okreslenla wzorem

(patrz ramka Rekurenqa] oraz samopodobienstwo - kazdy
fragment fraktala bardzo czesto podobny jest do jego catosci.

y (s VISPl ekspert|

pozwalajgcy na rysowanie ztozonych obrazéw.
Na koniec dowiemy sie, w jaki sposdb genero-
wa¢ kolorowe zbiory Mandelbrota.

Fraktale klasyczne

Zabawe z fraktalami w Delphi rozpocznijmy
od programu wykreslajgcego zbiér Cantora
(o tym, w jaki sposéb on powstaje, przeczyta-
my w ramce Fraktale klasyczne).

Po uruchomieniu §rodowiska Delphi 7
Personal tworzymy nowy projekt (z me-

nu [File] wybieramy [New] i [E Application)),

Zmieniamy wlasciwo$é Name formula-
rza na OKkno, a wiasciwo$¢ Caption na
Zbidr Cantora.

Na formie umieszczamy komponent Pa-
nel (reprezentuje go ikona [ lw zaklad-
ce [Standard)) oraz Image (ikona [=] w zakladce
[Additionall), Pierwszemu komponentowi nada-
jemy nazwe (wlasciwo$¢ Name) Panel,
a drugiemu Rysunek.

matematycznymi zalezno$ciami. Nauczmy sie w Delphi nad nimi panowat¢

Zmieniamy witasciwo$¢ Align kompo-

nentu Panel na alBottom (dzieki temu
zostanie on umiejscowiony na dole okna)
oraz usuwamy zawarto$¢ wiasciwosci Cap-
tion. Nastepnie zmieniamy wtasciwos§é
Align komponentu Rysunek na alClient
(spowoduje to rozciggniecie komponentu
na obszar catego okna).

Teraz na panelu Panel umieszczamy

przycisk Button (nadajemy mu na-
zwe Przycisk), etykiete Label [A ] (usta-
wiamy jej wiasciwo$§¢ Caption na wartosé
Liczba iteracji) i komponent Edit [F] (je-
go wlasciwos¢ Name zmieniamy na Itera-

@ Rekurencja

ekurencja jest to odwotywanie sie (na przyktad
funkgji) do siebie samej. Przyktadowo, rekuren-
cyjna definicja funkgji silnia jest nastepujaca:
0!=1
nl=(n-N*n
Oto przyktad:
31 = 21¥3 = T¥2*3 = QI¥T¥2*3 = 1**2*3 = 6



i
7 Zbidr Cantora

e = 4
Fiysuj ‘ Liczba teracii |4

cje, a wiasno$¢ Text na 4). Okno naszego
programu powinno wygladaé tak @-------- i

Zajmijmy sie teraz oprogramowaniem

przycisku rysujacego fraktal. Klika-
my wiec dwukrotnie na ten przycisk i w au-
tomatycznie wygenerowanej procedurze
zdarzenia OnClick €l wpisujemy kod €.
Jego zadaniem jest wyczyszczenie zawar-

tosci obiektu Rysunek @ oraz wywotanie
procedury Rysuj (za chwile zajmiemy sie
jej napisaniem).

afinicznych (patrz ramka Przeksztalcenia afi-
niczne) dla wyjsciowego obiektu. Sprébujmy
wiec napisaé kolejny program, ktéry bedzie

w stanie generowaé dowolne fraktale, ktérych
definicja (w postaci odpowiednich wspdtczyn-
nikéw wzoru dokonujacego przeksztatcen) be-
dzie znajdowala sie w pliku tekstowym (nada-
my mu rozszerzenie .fra). Dzieki temu za po-
moca naszego programu bedziemy mogli ryso-
wac réznego rodzaju fraktale. Poniewaz do
narysowania jednego fraktala moze zostaé
uzytych kilka réznych przeksztatceri, wybdr
ich dokonuje sie w sposéb losowy. W pliku
tekstowym z danymi okre$limy, z jakim
prawdopodobienistwem dane przeksztalcenie
ma by¢ stosowane. Na poczatek stwérzmy jed-
nak interfejs naszej aplikacji.

Tworzymy nowy projekt (z menu wy-

bieramy [5] Application ).

Zmieniamy nazwe formularza na Okno,

a jego wtasciwo$¢ Caption na @------------;

procedure TOkno.Rysuj(L,P,N : Integer);ﬂ
var D : Integer;
begin

begin
D:=(P-L) div 3;
Rysuj (L,L+D,N+1);
Rysuj (P-D,P,N+1) ; {f]
end;
end;

procedure TOkno.PrzyciskClick(Sender:
begin
Rysunek.Canvas.Rectangle(0,0,Rysunek.Width,
Rysunek.Height);
Rysuj (10,Rysunek.Width-10,1);
end;

Rysunek.Canvas.Rectangle(L,Rysunek.Height-10-N*5,
P,Rysunek.Height-6-N*5);
if (N<StrToInt(Iteracje.Text)) and (L<P) then

TObject);

a
K ZbiorCantora\Unitl.pas

3 Nastepnie na formie umieszczamy
komponenty Panel €l i Image
@, nadajac im nazwy odpowiednio
L4 | Panel i Rysunek. Nastepnie na obiek-
cie Panel umieszczamy przycisk But-
ton € i liste wyboru ComboBox €1
(nadajemy im nazwy Przycisk i Lista
oraz zmieniamy napis na przycisku).

Zmieniamy witasciwos¢ Style

obiektu Lista na csDropDownList
oraz wtasciwo$é Enabled obiektu
Przycisk na False (az do wyboru z listy
dowolnej pozycji przycisk powinien byé

Powyzej stworzonej przed chwila procedu-

ry TOkno.PrzyciskClick wpisujemy defi-
nicje procedury Rysuj 4€ll. Przekazujemy do
niej trzy argumenty. Zmienne L i P oznaczaja
lewy i prawy koniec linii, a zmienna N okre-
§la numer iteracji, ktéra ma zostaé wykona-
na. Procedura rysuje odpowiedni fragment
linii €8, a nastepnie wywohuje rekurencyjnie
samag siebie, zmieniajgc odpowiednio warto-
§ci konicéw linii €. Funkcja bedzie wywola-
na tyle razy, ile uzytkownik okresli w polu
Iteracje @ [FZr P T —

I' Zbior, Cantora

W ten i
’ 1
sam sposéb !

. e w gy Be
mozemy IE=—__ ==
stworzy¢ EI. By 1| Licabe teraci: 5 A
program ry- |

sujacy krzywa Kocha, dywan Sierpiriskiego
oraz tréjkat Sierpiniskiego. W ramce Fraktale
Kklasyczne poznamy sposéb tworzenia po-
szczegblnych obrazéw, a na plycie dolgczonej
do Eksperta znajdziemy gotowe programy.
R&znig sie one miedzy sobg jedynie funkcjg
Rysuj (oraz jej wywotaniem w procedurze
PrzyciskClick). Ekspert zacheca do samo-
dzielnej analizy tych programéw.

Uktad iterowanych odwzorowan IFS
Fraktale mozna otrzymywac réwniez w in-
ny niz wykorzystywany przez nas w poprzed-
nich programach sposéb. Polega on na wielo-
krotnym stosowaniu pewnych przeksztalceri

zablokowany).

Umieszczamy na formularzu kompo-

nent Timer € i zmieniamy jego wia-
$ciwo$¢ Name na Iteruj, wiasnos$¢ Ena-
bled na False, a Interval na 10.

' Uktad iterowanych odwzorowan IES

::_S—Hygf,akﬂ a4 a | _(i
@ Przeksztalcenia afiniczne

p rzeksztatcenie afiniczne zmienia pewien zbior
punktdw na inny, ale w taki sposob, ze proste
zostajg przeksztatcane na proste, proste réwnolegte
przechodzg na proste rownolegte, jednakze dtugosci
odcinkéw i katy mogg sie zmieniac. Mozliwe wiec sq
jedynie takie operacje, jak: skalowanie, sciskanie, roz-
cigganie, obracanie czy tez przesuwanie obiektu.
Ogolny wzor dla owych przeksztatcen moze wygla-
da¢ nastepujaco:

x"=Ax+By+C
y'=Dx+Ey+F

X, y to wspotrzedne punktu przed przeksztatceniem,
X, y" to wspotrzedne punktu po przeksztatceniu, na-
tomiast A, B, C, D, E, F to odpowiednio dobrane
wspdtczynniki.

@ Fraktale klasyczne

Poznajmy najprostsze metody tworzenia fraktali klasycznych.

Zbiér Cantora: e

Dowolnej dtugosci

odcinek @ dzielimy na Te——— A

trzy réwne czesci i srod- !

kowa usuwamy @. Po-

zostate dwa odcinki gy ogd uu
dzielimy w taki sam

sposdb, jak robilismy to przy pierwszym @®. Postepujac tak A

w nieskorczonos¢, uzyskamy zbior Cantora @----------

Krzywa Kocha:

Dowolnej dtugosci odcinek @---2f

dzielimy na trzy réwne czesci,
a nastepnie zastepujemy srodko- _|
wa czesc dwoma ramionami o jej i

my cztery rowne odcinki. Kazdy
z nich dzielimy ponownie na trzy |
czesci i zamiast srodkowego !

wstawiamy dwa ramiona @~---- 2
W ten sposob postepujemy z kaz-
dym nastepnym odcinkiem @=---3

Dywan Sierpinskiego:

Dowolny kwadrat ‘ dz

Nastepnie usuwamy srodkowy z mch
i powtarzamy catq operacje dla kazdego
z pozostatych osmiu kwadratow @=--7

skonczonos¢ @~---

I
1
1
1
i
] . . . . 1
i Operacje mozemy kontynuowac w nie- i
1
1
1
1
1
1
1

L

=

| |

Tréjkat Sierpinskiego:

Dowolny trojkat rownoboczny . dzielimy na cztery trojkaty

[ czymy ze sobg srodki bokow trc')jkqta
wyjsciowego. Nastepnie usuwamy troj-
kat srodkowy i catg operacje wykonuje- / N
my dla kazdego z pozostatych trzech
trojkatow @. | tak daIEJ o-

Lo

Zajrpijmy SiQ teraz Zapi' type TPunkt = record‘
saniem kodu naszego | X : Real; i

1 . . 1

programu. Na poczatku de- | e_:d_' Real; E
N nd; .
finiujemy dwa wlasne typy ! |#€ype Tpbane = record \
danych ®. Typ TPunktstu- ||| - B, ¢/ i
. . ‘4 b, E, F, i
zyC nam bedzie do przecho- 4 s x : Real; ;
wywania wspétrzednych po- | KR,KG,KB : Integer;|
jedynczego punktu, nato- el K IFS\Unitl.pas

miast TDane postuzy do przechowywania re-
kordéw danych pobranych z pliku tekstowego.

s Ilosc : Integer;
w SEkc]l Pu- ?’Dane : Array[0..100] of TDane;
blic deklaruje-
___!|XMin, XMax, ¥YMin, Y¥YMax : Real;
my ?mlenne o- MaxWidth, MaxHeight : Integer
Zmienna Ilosc be- |p1,p2 : TPunkt; 41 13 IFS\UnitT.pas

dzie okre$laé licz- — i+ ________.
be réznych przeksztalcenl, na podstawie kto—
rych rysowany be;dz1e fraktal Opis tych prze-

Dodatkowo deklarujemy zmienne °.
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Zajmijmy sie teraz procedurg wczytuja-
ca opis przeksztaltcenl danego fraktala.
W tym celu tworzymy procedure obstuguja-

procedure TOkno.PrzyciskClick(Sender: TObject);
var Los : Real;
i,k : Integer;

@ Pliki na plycie

R . . . N a ptycie dotgczonej do Eksperta oprocz gotowe;j
@ zdarzenie 91:1Chill‘lse dla obiektu Lista be.i”;t . aplikacji znajdziemy réwniez kilka przyktado-
i wewnatrz niej wpisujemy kod @. Gdy pegin oo R wych plikow .fra.

uzytkownik wybierze wiec nazwe fraktala Iteruj.Enabled:=FALSE;
Lista.Enabled:=TRUE; l Nasz program jest juz gotowy. Jed-

z listy, program wczyta opis przeksztatceni do C : .
Przycisk.Caption:='Rysuj fraktal’; . 2 .
nak, aby z niego skorzystaé, musimy

tablicy Dane. i Exit;

end; jeszcze przygotowac pliki tekstowe z rozsze-
rzeniem .fra, w ktérych umiescimy nie-
zbedne wspétczynniki do narysowania frak-
tala. Jako pierwsza w pliku znajduje sie
liczba naturalna @ okres$lajaca liczbe zdefi-
niowanych w pliku wzoréw. Po tej liczbie,
dla kazdego ze wzordéw, umieszczonych zo-

pr ]

procedure TOkno.ListaChange(Sender: TObject);
var Plik : TextFile; -«

i : Integer;

Poprzedni : Real;

P .: Real; XMin:= 9999999;
- begin XMax:=-9999999;
\ | Fillchar(Dane,SizeOf (Dane),0); ¥YMin:= 9999999;
Poprzedni:=0; YMax:=-9999999;
AssignFile(Plik,Lista.Items[Lista.ItemIndex]);

MaxWidth:=Rysunek.Width;
MaxHeight :=Rysunek.Height;

try . P1.X:=0;
Reset(P.}lk); P1.Y:=0; P Paproc.fra - Notatnik
Read(,P]_'lk'Ilosc); Plik Edycia Format Widok Pomoc
B  for i:=0 to Ilosc-1 do _|l for i:=1 to 100000 do &
A > beilnd(l’l'k pane(i].a) begin /0.00 0.00 0.00 0.00 0.16 0.00 0.10N0 255 0
ea ik,Dane[i].A); e s 0.20 -0.26 0.00 0.23 0.22 1.60 0.0810 255 0
Read(Plik,Dane[i].B); o emRandon (1014100 10115 028 0.00 0,26 0.2 0l44 010810 235 O
’ =Bl for k:=0 to Ilosc-1 do if (Los>Dane[k].S) \D.75 0.04 0.00 -0.04 0.85 1.60 0.74)0 255 0O

Read(Plik,Dane[i].C);
v= L3 Read(Plik,Dane[i].D);
L Read (Plik,Dane[i] .E);
Read(Plik,Dane[i] .F);
Read (Plik,P);

AND (Los<Dane[k].K) then Break; T

staje siedem liczb rl_z_e;c_zywistych ® okresla-
jacych odpowiednio wspdtczynniki A, B, C,
D, E, Fi prawdopodobieristwo, z jakim da-

P2:=F(Dane[k].A, Dane[k].B, Dane[k].C,
Dane[k].D, Dane[k].E, Dane[k].F, Pl);

= Dane[i].S:=Poprzedni; Pl:=P2; / S
A~ Dane[i] .K:=Dane[i].S+P; ny wzor ma byc¢ stosowany. Nastepne trzy
Poprzedni:=Dane[i] .K; if (P1.X < XMin) then XMin:= Pl1.X; i i i
Read(Plik,Dane[i] .KR); if (Pl.Y < YMin) then ¥YMin:= P1.Y; hCZbY c‘a}kow1te‘(z PrzedZIalu,Od 0 do255)
Read (Plik,Dane[i].KG); if (P1.X > XMax) then XMax:= P1.X; okreSlaja kolor, jakim ma by¢ rysowany
Read (Plik,Dane[i] .KB); if (P1.Y > YMax) then YMax:= P1.Y;
end; end;
Dane[i] .K:=1;
finally
CloseFile(Plik); Iteruj.Enabled:=TRUE; ‘l
end; n IFS\Unitl.pas Lista.Enabled:=FALSE;

Rysunek.Canvas.Brush.Color:=clBlack;
Rysunek.Canvas.Rectangle(0, O,
MaxWidth, MaxHeight);

Napiszemy teraz kod ® procedury zda-
rzenia OnCreate dla formularza Okno.
Wyszukarpy W niej wszy§t1<1fe dqstqpne pliki e T
z naszymi przeksztalceniami @ i dodamy else Przycisk.Caption:='Rysuj fraktal’; -
y do listy Lista. bommmeeees end;

if Iteruj.Enabled then

punkt wyznaczony danym wzorem. Po uru-

procedure TOkno.FormCreate(Sender: TObject); jprocedure TOkno.IterujTimer (Sender: TObject) i

var SearchRec : TSearchRec; var Los : Real; homieniu naszej aplﬂ(acji, Wybraniu z li-
begin i,k : Integer; - s s2s 118 P
Randomize; Skala, XMid,yMid : Real; i sty ® dowolnej pozycji i kliknigciu na przy-
FindFirst(‘*.fra’,6faAnyFile, SearchRec); -=- X,Y : Real; !
repeat b
if Fileexists(SearchRec.Name) then function MIN(A,B : Real) : Real;
Lista.Items.Add(SearchRec.Name); begin

until FindNext (SearchRec)<>0; if A<B then Result:=A else Result:=B;
end; iczba okreslajgca prawdopodobieristwo powinna

FindClose(SearchRec); by¢ z przedziatu od O do 1, a suma prawdopodo-

if Lista.Items.Count>0 then begin bier’ Kich , X i1
begin for i:=1 to 10000 do ienstw wszystkich wzordw powinna wynosic¢ 1.
Lista.ItemIndex:=0; begin

ListaChange(Sender); Los:=Random(101)/100;
Przycisk.Enabled:=TRUE; for k:=0 to Ilosc-1 do
end; if (Los>Dane[k].S) AND

end; n IFS\Unitl.pas (Los<Dane[k].K) then break; H=

Zhiér Mandelbrota

Na koniec naszej przygody z fraktalami
Ekspert pokaze, w jaki sposdb napisaé pro-
gram rysujacy zbiér Mandelbrota - jeden
z najpiekniejszych fraktali. Do tego celu wy-
korzystamy algorytm zgodny z definicjg poda-
nga przez tworce tego fraktala, czyli zgodnie
z réwnaniem Z,,,=z,*> + C, gdzie z i C to liczby
zespolone (patrz ramka Liczby zespolone).

P2:=F(Dane[K].A, Dane[K].B, Dane[K].C,

) X . Dane[K].D, Dane[K].E, Dane[K].F, Pl);

I Napiszmy teraz funkcje F() dokonuja- P1:=P2;
g przeksztalcenl dla danego punktu P,

zgodnie z informacjami z ramki Przeksztatl-

cenia afiniczne na stronie 71. Kod tej funk-

cji wyglada nastepujaco : .

Skala:= MIN(MaxWidth / (XMax — XMin),
MaxHeight / (¥Max — ¥YMin));

XMid:= (XMin + XMax) / 2;

YMid:= (¥Min + YMax) / 2;

: X:= MaxWidth/2 + (P1.X — XMid) * Skala; Konstrukcja zbioru Mandelbrota jest na-
lf,:lgl?l'-llon F(A,B,C,D,E,F : Real; P : TPunkt): TPunkt; Y:= MaxHeight/2 — (P1.Y — ¥Mid) * Skala; StqujatCa: niech zquzie réwne (0,0) oraz
Result.x A*P.X + B*P.Y + C; Rysunek.Canvas.Pixels[Round(X),Round(¥)] := niech liczba C bedzie taka, ze -2<Re(C)<1
Rgsult.y := D*P.X + E*P.Y + F; dRGB(Dane[k] .KR,Dane[k] .KG,Dane[k] .KB) ; i-1,5<Im(C)<1,5. Obliczamywarazéw ciaz—
end; o end; . o
’ Rl IFSWOnitlpas | @ i =2 gu Z,,1=z,2 + C i sprawdzamy, czy modut kaz-

’

dego z nich jest mniejszy na przyklad od liczby 2
(czyli sprawdzamy, czy punkt, ktéry dany wy-

K IFS\Unitl.pas

I Ostatnim zadaniem jest oprogramo-
wanie przycisku Przycisk. Dwukrot-

nie klikamy wiec na przycisk [Rysui fraktal

i wpisujemy kod @. Jego gtownym zada-

niem jest wyznaczenie warto$ci maksymal-

nej i minimalnej otrzymywanej w wyniku
100 000 przeksztalcern. Wartosci te wyko-
rzystywane sg nastepnie przy rysowaniu

y Z RSP ekspert|

odpowiednich punktéw na ekranie. Proce-
dura uruchamia réwniez nasza procedure
Iteruj €, ktéra bedzie od teraz wykony-
wala sie 100 razy w ciaggu sekundy. Kod tej
procedury powinien wyglada¢ tak ® Do-
ktadny opis obu procedur znajdziemy w po-

staci komentarzy w pliku Zrédtowym.

raz ciggu oznacza, miesci sie w kole o promie-
niu 2). Jesli wszystkie N wyrazéw ciggu mie-
szcza sie w tym kole, w punkcie okreslonym
przez liczbe C stawiamy kropke. W przeciw-
nym wypadku punkt pozostawiamy pusty.
Aby uzyskac ciekawy efekt, liczba N powinna
by¢ stosunkowo duza - na przyktad N=250.



@ Wiasnosci komponentéw

element wlasnos¢ whasnoéé wlasnosé whasnosé
Name Caption Align  Visible
Panel Panel X alBottom X
> Image Rysunek X alClient X
ProgressBar  Pasek X alClient false
Button Przycisk Rysuj zhior X X

Napiszmy wiec w Delphi program, ktéry
narysuje nam zbiér Mandelbrota.

Tworzymy w Delphi nowy projekt i zmie-
niamy nazwe formularza na Okno, a jego
wiasciwoéé Caption na Zbiér Mandelbrota.

Nastepnie na formie umieszczamy kom-

ponenty Panel, Image, pasek postepu
ProgressBar (ikona [*= | na zakladce [in32))
i przycisk Button oraz zmieniamy ich wias-
nosci zgodnie z tabela @.

nych (TComplex 6), z ktérego bedziemy
korzystaé przy tych obliczeniach. Zdefiniuj-
my w programie réwniez stala N @, ktéra

>

Mozemy juz przystapi¢ do kodowania.

Zacznijmy od stworzenia kilku funkcji
wykonujacych podstawowe operacje aryt-
metyczne na liczbach zespolonych @ (ich

opis znajdziemy w pliku Zrédlowym) oraz
zdefiniujemy wiasny typ dla liczb zespolo-

const N = 255;
-type TComplex = record
Re, Im : Real;
end;
function CSuma(A,B : TComplex) : TComplex;
begin
Result.Re:=A.Re+B.Re; _
Result.Im:=A.Im+B.Im;
end;
function CIloczyn(A,B : TComplex) : TComplex;

begin
Result.Re:=A.Re*B.Re-A.Im*B.Im; __

bedzie okre$lala, ile wyrazéw ciagu nalezy
obliczy¢ dla kazdego punktu.
[ ZhiorMandelbrota\Unitl.pas

Real ; <&

public
XMin,XMax,¥Min, YMax :

Zanim przejdziemy do oprogramowania

zdarzenia OnClick przycisku [Fysui zbiar],
w sekcji public umieszczamy deklaracje
zmiennych @ oraz dla zdarzenia OnCreate
dla naszego formularza wpisujemy procedu-

Nastepnie tworzymy procedure dla zda-
rzenia OnClick przycisku ®

procedure TOkno.FormCreate(Sender: TObject);
begin

XMin:=-2; XMax:=1;

¥YMin:=-1.5; ¥YMax:=1.5;
end;

var X,¥,I : Integer;
P,C : TComplex;
DX, DY : Extended;
begin
Pasek.Max:=Rysunek.Width-1;
Pasek.Position:=0;
Pasek.Visible:=TRUE;
Przycisk.Visible:=FALSE;

DX:=(XMax-XMin) /Rysunek.Width;
DY:=(YMax-YMin) /Rysunek.Height;

for x:=0 to Rysunek.Width-1 do
begin

Pasek.Position:=x;

for y:=0 to Rysunek.Height-1 do

(opis znajdziemy w pliku Zrédtowym).

-
A= Zbior Mandelbrota

Rz zhidr |

Nasz program juz dziala (przekonamy sie

o tym, kompilujac i uruchamiajac go). Po
Kkliknieciu na przycisk zostanie na-
rysowany zbiér Mandelbrota w swojej orygi-

begin
C.Re:
C.Im:
P.Re:
P
I

=XMin+X*DX;
=YMin+Y*DY;
=0;
.Im:=0;
:=0;
repeat
P:=CSuma (CKwadrat (P),C);
Inc(I);
until (I>N) or (CModul(P)>=2);

arocedure TOkno.PrzyciskClick(Sender: TObject);

if I>=N then

Rysunek.Canvas.Pixels[Round(X),Round(Y)]:=

clWhite
else Rysunek.Canvas.Pixels[Round(X),Round(Y)]:=
5 clBlack;/
end;
end;

Pasek.Visible:=FALSE;
Przycisk.Visible:=TRUE;

end;

nalnej formie. Biala cze$¢ rysunku @ to zbiér
punktéw, dla ktdérych ciag wyrazéw wylicza-
nych zgodnie z naszym wzorem zawsze mie-

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
@ http://delix.republika.pl/delphi/delphiczapy.htm

[ ZhiorMandelbrota\Unitl.pas

Result.Im:=A.Re*B.Im+A.Im*B.Re;
end;

function CKwadrat(A : TComplex) : TComplex;
begin
Result:=CIloczyn(A,A); ==&
end;
function CModul (A : TComplex) : Extended;
begin

result:=Sqrt (A.Re*A.Re+A.Im*A.Im); -t

CrE [ ZbiorMandelbrota\Unitl.pas

@ Liczhy zespolone

L iczba zespolona to uporzadkowana para liczb
rzeczywistych, z ktorych pierwsza oznaczamy ja-
ko czes¢ rzeczywistg liczby (Re), natomiast drugg ja-
ko czes¢ urojong liczby (Im). Dowolng liczbe zespolo-
ng mozemy interpretowac jako pewien punkt na
ptaszczyznie zespolonej (czyli takiej, w ktorej 05 OX
jest osig rzeczywistg Re, natomiast o$ OY to o$ uro-
jona Im). Oto przyktad:

2=(2,4) - z to liczba zespolona

Re(z)=2 - czes¢ rzeczywista liczby z wynosi 2
Im(2)=4 - czes¢ urojona liczby z wynosi 4

Czesto liczby zespolone zapisujemy w postaci algebra-
icznej. Przyktadowo wyzej okreslona liczba 2 moze zo-
stac zapisana w nastepujacy sposob: z=2+4i. Litera i
okresla, ze 4 to czesc urojona liczby z.

Liczba zespolona podobna jest wiec do wspdtrzednej
punktu na ptaszczyznie. Roznice pomiedzy tymi liczba-
mi sprowadzajg sie do sposobu obliczania sumy, rézni-
cy, iloczynu i modutu (dtugosci) liczb. Dla liczb zespo-
lonych zy=0xy, Y1) | 2203/ ¥2) przyimuje sie, ze:

@ suma zp+z,=(x+X5, Yitys)
@ roznica 212;=("Xa, Yr-Y32)
@ iloczyn zykzo=(X % X2-Y1% Y2, XpkYa+Xo%Y)

@ modut |z;]=Vx2+y;2

Scit sie w pewnym okregu (dokladniej
w okregu o promieniu 2).

KWi

@ http://delphi.about.com/od/graphics
@ http://binboy.sphere.pl

(@ Mandelbrot w kolorze i skalowanie

ic nie stoi na przeszkodzie, aby pokoloro-

wac nasz fraktal. Jesli zdefiniujermy wezes-
niej zmienng Kolor (w miejscu wpiszemy
Kolor : TColor) oraz linijki 2 2 zamienimy
na kod @, nasza aplikacja bedzie wykreslata

Kolor:=ROUND( (I/25)*0rd(I<26)*$FF +0rd(I>25)*$FF)
+ROUND( (I/200)*0rd(I<201)*$FF+0rd(I>200)*$FF)*$100

+ROUND( (I/N)*$FF)*$10000;

Rysunek.Canvas.Pixels[Round(X),Round(Y)]:=Kolor;

[ Q) ZbiorMandelbrota_kolorowy\Unitl.pas

zbiér Mandelbrota w kolorze @. Gotowg aplika-

pr dure TOkno.RysunekMouseDown (Sender:

cje (zaréwno w wersji czarno-biatej, jak i koloro-
wej) znajdziemy na ptycie CD-ROM.

r Mandelbrota

Rypsuj zhidr |

Ekspert przygotowat rowniez wersje programu
pozwalajgcq na powiekszanie zaznaczonego frag-
mentu zbioru Mandelbrota @. Do tego celu wy-
korzystany zostat komponent TShape (ktorego
wiasciwos¢ Name zostata zmieniona na Za-
znacz, wiasnosc Visible na False, Pen.Style
na psDot, a Brush.Style na bsDiagCross)
oraz procedury obstugi zdarzert OnMouse-
Down, OnMouseMove | OnMouseClick ®-;
dla komponentu Rysunek.

begin
Zaznacz.Tag:=1;
Zaznacz.Top:=Y;
Zaznacz.Left:=X;
Zaznacz.Width:=0;
Zaznacz.Height:=0;
Zaznacz.Visible:=TRUE;

end;

procedure TOkno.RysunekMouseMove (Sender:

shift: TShiftState; X, ¥: Integer);
begin
if Zaznacz.Tag=1l then
begin

Zaznacz.Width:=Abs (X-Zaznacz.Left);
Zaznacz.Height:=Abs (Y-Zaznacz.Top);
end;
end;

procedure TOkno.RysunekMouseUp(Sender: TObject;
Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y:
var DX,DY : Real;
begin
Zaznacz.Visible:=FALSE;
DX:=XMax-XMin;
DY:=YMax-YMin;
XMax:=XMin+ (DX* (X/Rysunek.Width));
YMax:=YMin+ (DY*(¥/Rysunek.Height));
XMin:=XMin+ (DX* (Zaznacz.Left/Rysunek.Width)
YMin:=YMin+ (DY*(Zaznacz.Top/Rysunek.Height)
PrzyciskClick(Self);
end;

TObject; <&
Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y:

TObject; =&

Integer);

-

)i
)i

-
Integer);

[ K ZhiorMandelbrota_Powiekszenie\Unit].pas
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PROGRAMOWANIE

KURC C++ CZ. 13, WSKAZNIKI | TABLICE

POZIOM

LATWY

=1

wartosc O:
wartosc 1:
wartosc 2:

=127
4
12

liczba e1.: 3

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku, §
pokazany tu jest tylko

. jego fragment

Pokaz doktadnie

~ Tablice i wskazniki sq najwazniejszymi narzedziami
- do organizowania danych. Poznajmy je blizej

10 czesci kursu (Ekspert 2/2005)

poznali§my pojecie wskazZni-

kéw, cze$¢ 12 (Ekspert 4,/2005)

omawiala tablice. Okazuje sie,
Ze te struktury majg ze sobg wiele wspodlne-
go. Za pomoca wskaZnikéw mozna obstugi-
wac tablice, a nazwa tablicy w kodzie progra-
mu to w rzeczywisto$ci wskaznik do jej
pierwszego elementu.

Nazwa jest wskaznikiem

Cho¢ moze wydawac sie to dziwne, na-
zwa tablicy to nic innego, jak wskaZnik do
jej pierwszego elementu. Oznacza to, ze je-
zeli zastosujemy operator dereferencji *
w stosunku do nazwy tablicy, otrzymamy
warto$¢ jej pierwszego elementu. Spéjrzmy
na przykiadowy fragment kodu @.

\

/

Pierwsze dwa wiersze to deklaracja tabli-

cy o nazwie tab przechowujacej warto$ci
calkowite (typu int) oraz zmiennej typu int
o nazwie liczba.

W linii trzeciej pierwszemu elementowi
tablicy tab przypisywana jest warto$¢ 100.
Tego typu operacje sa nam dobrze znane.

Zobaczmy jednak, co sie dzieje w linii

#include <iostream.h>
int main()
int tab[10];

int* ptabl;
int* ptab2;

ptabl = tab;

ptab2 = &tab[0];

cout << ”Zawartosc zmiennej ptabl: ”;
cout << ptabl << endl; <=

cout << ”Zawartosc zmiennej ptab2: ”;
cout << ptab2 << endl; =&

[ tablice2.cpp

konstrukcje wykorzystujaca operator pobra-
nia adresu &. Przypisania typu wskaznik =
tablica i wskaZnik = &tablica[0] s3 réw-

nowazne. Obrazuje to kod @.

Na poczatku zadeklarowana zostata ta-

blica tab warto$ci typu int oraz dwa
wskazniki do wartosci typu int: ptabl
iptab2.

Instrukcja ptabl = tab spowodowata

przypisanie do zmiennej ptabl wskaza-
nia do pierwszego elementu tablicy tab.
Jest to konstrukcja analogiczna do zastoso-
wanej w poprzednim przykiadzie.

Skoro pierwszy element tablicy uzyski-

wali$my dzieki odwolaniu *tab, to samo
tab oznacza wskazanie do tego elementu.
Linia ptab2 = &tab[0]; powoduje wykonanie
takiej samej operacji, tylko w inny sposéb.
Sposéb ten poznaliSmy w 10 czesci kursu. Je-
zeli bowiem tab[0] to pierwszy element ta-
blicy, to zastosowanie wobec niego operatora
pobrania adresu & powoduje uzyskanie
wskazania do pierwszego elementu tablicy.

O tym, ze obie wymienione instrukcje

przypisania daja ten sam rezultat, prze-
konujemy sie, wyswietlajac zawartosé
zmiennych ptabl i ptab2 na ekranie, za co

odpowiadaja instrukcje ®. W obu przypad-

_______ czwartej @. Ot6z zmiennej licz-
ba jest przypisywana warto$¢ opera-
cji *tab. Operator * to operator dere-
ferencji, natomiast tab to nazwa ta-
blicy. Potwierdza sie zatem fakt, ze
nazwa tablicy moze by¢ traktowana
jako wskaznik. O tym, ze jest to wskaznik
do jej pierwszego elementu, przekonujemy
sie w linii piatej i szstej. Najpierw jest bo-
wiem wys$wietlana warto$¢ wynikajgca
z operacji *tab, a nastepnie zawarto$¢
zmiennej liczba. W obu przypadkach jest

to warto$¢ 100 @~
Poniewaz nazwa tablicy jest wskazni-
kiem do jej pierwszego elementu, moze byé
ona przypisana do zmiennej wskaznikowej.
OczywiScie ta zmienna powinna by¢ wskaz-
nikiem do typu danych, jaki jest przecho-

_“‘""“\-

#include <iostream.h>

int main()

int tab[10];
int liczba;

tab[0] =
liczba =
cout << "Pierwszy element tablicy:
cout << ”Zawartosc zmiennej liczba:

= 100;
*tab;

-«

wywany w tablicy. Nic nie stoi réw-
niez na przeszkodzie, aby w przy-
padku tablic zastosowac klasyczna

C:\WINDOWS\systern32\cmd.exe

IC *>bcc32 tabhlice2._cpp

[Borland C++ 5.6.4 for Win32 Copyright (c> 1993, 2882 Borland
itablice2._.cpp:

Turbo Incremental Link 5.65 Copyright (c> 1997-2882 Borland

zmiennej ptabl: 12450828
zmiennej ptah2: 12450828

kach na ekranie pojawi sie ten sam adres

p 9.

Arytmetyka wskaznikdw

Na wskaznikach mozna wykonywac¢ ope-
racje arytmetyczne: dodawanie, odejmowa-
nie, inkrementacje (zwiekszanie) i dekre-
mentacje (zmniejszanie). Pozwala to na
latwe adresowanie pamieci komputera - na
przyklad swobodny dostep do elementéw ta-
blicy. Jesli bowiem wskaZnik jest ustawiony
na pierwszy element tablicy, to dodanie do
niego jedynki powoduje przestawienie
wskaznika na drugi element tablicy, doda-
nie dwéjki powoduje ustawienie wskaZnika

DO e d.exe

<

” << *tab << endl;
” << liczba << endl;

[ tablicel.cpp T

74 mas2005 G aad

na trzeci element tablicy
itak dalej. Napiszmy pro-
gram, w ktérym do odczy-
tania kolejnych komoérek
tablicy zostang wykorzysta-
ne takie wtasnie operacje.



$rednio na niej operacje aryt-
metyczne, Ilustruje to nastep-

#include <iostream.h>

int main()

ny przykiad.
int tab[3];
tab[0] = 100; .
™ tab[1] = 200; N.a pOCthlfu.de‘kl.ar.u].emy
tab[2] = 300; ijednocze$nie inicjujemy

tréjelementowa tablice tab
+ 0) << endl;
+ 1) << endl; 4g OT3Z deklarujemy wskaznik
+2) << endl; | ! do wartos$ci typu int o na-

}
[} arytmetyka.cpp | ! tzwie ptab L 10

Nastepnie wskaZnikowi ptab przypisu-

jemy wskazanie do pierwszego elemen-
tu tablicy i wySwietlamy warto$¢ wskazy-
wanga przez ptab na ekranie €.

cout << ”"Wywolanie *(tab + 0)
cout << ”Wywolanie *(tab + 1)
cout << ”Wywolanie *(tab + 2)

” << *(tab
7 << *(tab
” << *(tab

Znaczenie pierwszych czterech linii pro-
gramu @ jest jasne - to deklaracja tabli-

cy tab oraz przypisanie jej kolejnym komor-
kom warto$ci 100, 200 i 300.

operacja €l to juz co$ nowego - do
ptab dodajemy warto$é 2. Co to ozna-
cza? Oznacza to przesuniecie wskaznika

Wystepujace pdézniej instrukcje cout @---

powoduja wyswietlenie zawarto$ci ta-
blicy, wykorzystywany jest jednak dostep
wskaznikowy. Sa tu trzy operacje,
ktére schematycznie mozna zapi-
saé nastepujaco: *(tab + liczba).
Kazda taka operacja oznacza pobra-
nie warto$ci znajdujacej sie pod ad-
resem wskazywanym przez tab +
liczba, gdzie liczba oznacza prze-
suniecie wzgledem poczatku tabli-
cy. Tym samym *(tab + 0) to nic innego jak
pierwszy element, co odpowiada odwotla-
niu tab[0], *(tab + 1) to drugi element, co
odpowiada operacji tab[1], a *(tab + 2) to

WINDOWS\system32\cmd.exe

IG: bcc32 nodyf ikac ja.cp
[Borland G++ 5.6. 4 for H1n32 Copyllght {c> 1993. 2882 Borland
modyf ikac ja.cpp

Turho Inclenental Link 5.65% Copyright (c)> 1997-2802 Borland

B nodyflkacJa
opelach ptab = tah: 188
operacji ptab = ptab + 2: 308
operacji ptab—
operacji ptabh —= 1: 188

o dwa elementy typu int w przéd, czyli
ptab bedzie wskazywalo trzeci element
tablicy.
4 Operacja € to zmniejszenie
wskaznika o jeden, a zatem be-

dzie on wskazywat drugi element
tablicy.

>bcc32 arvytmetyka.cpp
and C++ 5.6.4 for Win32 Copyright <c> 1293,
rytmetyka.cpp:
Turbho Incremental Link

2882 Borland

5.65 Copyright <c> 1927-2882 Borland

>arytmetyka
lanie =(tah + B>
} lanie =(tah + 12>
Mywolanie *(tah + 2>

Ostatnia operacja @ to réw-
niez zmniejszenie wskaznika
ptab o jeden, a zatem po jej wykonaniu be-
dzie on wskazywal na pierwszy element ta-
blicy. Dlatego tez po kompilacji i urucho-
mieniu programu na ekranie zobaczymy
widok @+

trzeci element, co odpowiada operacji
tab[2]. Tym samym na ekranie pojawi sie
zawarto$¢ trzech kolejnych komoérek naszej
tablicy @+

Modyfikacja wskaznika
Zauwazmy, ze w przedsta-

wionym przykladzie nie byla

wykonywana modyfikacja sa-

#include <iostream.h>
int main()

{
int tab[3] = {100, 200, 300};

mego wskaznika. Oznacza to, int *ptab = tab;

Ze tab caly czas wskazywato -~
Y YW . ptab = ptab — 1; ﬂ

ten sam a-dreSWPamleCl, Clyll cout << ”Po operacji ptab = ptab — 1 : ” << *ptab << endl;

adres poczatku tablicy. Okazuje

ie iednak. 2 08¢ kazni ptab = ptab + 4;

Sl¢ jednak, ze wartosc wskaznl- cout << ”Po operacji ptab = ptab + 4 : ” << *ptab << endl;

ka mozna bezposrednio mody- |}
fikowaé, musi by¢ ona jednak
formalnie zadeklarowana jako wskaznik (czy-
li nie moze to by¢ na przyktad nazwa tablicy).
Wtedy bedziemy mogli wykonywa¢ bezpo-

[ modyfikacja2.cpp

Niebezpieczne operacje

Podczas wykonywania operacji na
wskaznikach nalezy bardzo uwazaé, aby
nie przekroczyé dopusz-

#include <iostream.h> cza.lnego zakresu pamie;—
int main() ci. Bardzo latwo na przy-
s (O] (S0, S S ktad wyj$é poza obszar za-
in a = B . .
int *ptab; ! ! T 4l deklarowanej tablicy. Ta-
ka wlasnie sytuacje ilu-
ptab = tab; g s 0 e )
cout << ”"Po operacji ptab = tab: ” << *ptab << endl; ﬂ Stru]ekOd o-
ptab = ptab + 2; : ia 1in3g
cout << "Po operacji ptab = ptab + 2: ” << *ptab << endl; ﬂl gleliWSZe.d\fV'le‘h'nlle‘ to
eklaracja 1 1nicjaliza-
ptab--; ¢l Cja tablicy oraz przypisa-
cout << ”Po operacji ptab--: ” << *ptab << endl; nie zmiennej wskazniko
ptab -= 1; € wej ptab wskazania do
cout << ”Po operacji ptab -= 1l: ” << *ptab << endl; pierwszego elementu ta-
} .
[ modyfikaja.cpp| Dlicy 21 |

@ Wskaznik do wskaznika

zy istnieje mozliwos¢ zadeklarowania i wykorzystania

wskaznika do wskaznika? Cho¢ w pierwszej chwili moze
sie to wydawac dziwne, odpowiedz brzmi tak. Skoro bowiem
wskaznik jest zmienng przechowujgcg adres innej zmiennej,
nic nie stoi na przeszkodzie, aby zadeklarowa¢ zmienna, ktdra
bedzie przechowywata adres wskaznika. Jesli zatem, przykta-
dowo, wskaznik do typu int deklarujemy jako:

int* nazwa_wskaznika

to wskaznik do wskaznika do typu int bedzie miat postac
zgodng z ogdlng konstrukcjg zmiennych wskaznikowych, czyli:

int** nazwa_wskaznika_do_wskaznika

Typowym przyktadem wskaznika do wskaznika jest tablica za-
wierajaca ciggi znakow. Pojedyncze ciggi znakéw mozna zade-
klarowat, przyktadowo, jako:

char* napisl = "abed”;

char* napis2 = "efgh”’;
Gdybysmy takie napisy chcieli umiesci¢ w dwuelementowej
tablicy, deklaracja takiej tablicy i przypisanie wartosci do jej
komérek miataby postac:

char* tab[2] = {"abed", "efgh")};

Czyli bytaby to tablica, ktdrej poszczegdlne komarki zawieraty-
by wskazniki do ciggdéw znakdéw. Pamietamy jednak, Zze nazwa
tablicy jest synonimem wskaznika do pierwszej jej komorki.
W takim razie, w opisywanej sytuacji, bedzie ona wskaznikiem
do wskaznika. Tym samym prawidtowe bedzie przyktadowe
przypisanie:

char** ptab = tab;

\WINDOWS\system32\cmd.exe

>bece32 modyf ikac ja2.cpp
Borland C++ 5.6. 4 for Win32 Copyright <c> 1993, 2882 Borland
modyf ikac ja2 .cp
Turhbo Inclemental Link 5.65 Copyright <c> 1997-2882 Borland

IC:N1 Y dmodyf ikac ja2
[Po operacji ptah =
[Po operacji ptah =

i 2147383424

ptah — 1
1245112

ptah + 4 :

Kolejna operacja € powinna wzbudzié

nasze powazne zaniepokojenie. Skoro
ptab wskazuje na poczatek tablicy, to odje-
cie od ptab jeden przesuwa wskaznik na -1
element, czyli poza obszar tablicy.

Podobnie operacja €Ml powoduje przesu-

niecie wskaZnika o cztery elementy do
przodu, wiec rdwniez poza obszar tablicy. Ta-
ki program uda sie jednak skompilowa¢ bez
problemu! W wielu przypadkach da sie réw-
niez uruchomié @. Zobaczymy wtedy, Ze war-
toéci wyswietlone na ekranie sg losowe. Do-
ktadniej rzecz ujmujac, sg to wartosci znajdu-
jace sie w pamieci przed i za tablicg. ML

@ Uwaga!

usimy wiedzie¢, ze zapisywanie poza obszarem

tablicy moze spowodowac przekroczenie obszaru
pamieci przypisanego programowi przez system. Jesli
taka sytuacja nastapi, program zostanie przez system
usuniety, a uzytkownik zobaczy komunikat o wykonaniu
przez aplikacje nieprawidtowej operacji. Dlatego tez
wszelkie operacje na wskaznikach muszg by¢ bardzo
dobrze przemyslane i kontrolowane. Inaczej moga do-
prowadzi¢ do bardzo powaznych btedéw w aplikacjach.

Warto zajrze¢...

Ksiazka:

® C++ Cwiczenia Praktyczne, Andrzej
Stasiewicz, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004,
cena 14,90

Adres WWW:

® www.functionx.com/cpp
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PROGRAMOWANIE

PRZYDATNE KODY PHP, HTML, CSS

POZIOM

LATWY

Kompletne kody
zrodtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

/ //,,-al.. firstlog
wl 2005
Y 4 s& listed in local time

Sporting Praview

Auxerre Preview
Jarma

lkrnaar

Praview
Preview

nage your team

bions league

als, firstleg
il 2005

Bayern
Inter

Nowosci na czas

Jak tatwo aktualizowa¢ pliki, ktore z naszej strony moga
pobrac internauci? Ekspert przedstawia rozwigzanie

PHP

System downloadu

ielu webmasterdw umieszcza na

swojej stronie rézne pliki do $cia-

gniecia - na przykiad darmowe
wersje programoéw, czy zwiastuny filmow.
Udostepnienie pliku wiaze sie jednak z ko-
niecznoécia umieszczenia w kodzie HTML od-
nosnika, w ktérym nalezy podaé nazwe tego
pliku. W takiej sytuacji zmiana nazwy pliku
na serwerze (w wyniku udostepnienia inter-
nautom na przykiad nowszej wersji aplikacji)
wiaze sie z odnalezieniem i zmiang tej nazwy
réwniez w kodzie HTML - jest to z pewnoScia
niezbyt wygodne. Na szcze$cie istnieje proste
rozwiazanie tego problemu - wystarczy
w PHP stworzy¢ mechanizm do ktérego be-

-
Pobieranie pliku - ostrzezenie o zabezpieczeniach

Czy chcesz uruchomié plik. czy zapisac go?

= Mazwa: program.exe
| Typ: Aplikacis
Od wanw.com

Zapisz ]| .|

A [ Umicham ][

<?php
function pobierzDane($id) { ‘I
$dane = file(‘download.txt’); ﬂ

foreach($dane as $linijka){
$pozycja=explode(‘|’, $linijka);
if ($pozycja[0]==$id)
return trim($pozycja[l]); ﬂ
}

-~

if (isset($_GET[‘id’])) sia:s_sm['id'];a
else $id='"';

pobierzDane($id); ﬁ
substr($nazwaPelna,

strrpos ($nazwaPelna, ‘/’)+1,
strlen($nazwaPelna));

$nazwaPelna
$nazwaPliku

if (file_exists($nazwaPelna)){ J

$plik = fopen($nazwaPelna,’'r’);

$rozmiar = filesize($nazwaPelna);
$zawartosc = fread($plik, S$rozmiar); ﬂ
fclose($plik); 4]

header (“Content-Type: application/
octet-stream”) ;
header (“Content-Length: $rozmiar;”);
header (“Content-Disposition: attachment;
filename=$nazwaPliku”);

echo $zawartosc;

}

else{
echo ‘nie ma pliku’; <f]
}
e [} dwonload.php

dziemy przekazywa¢ jedynie identyfikator pli-
ku i ktéry sam zadba o wyslanie do przegla-
darki pliku zwigzanego z tym identyfikato-
rem. Stwérzmy wiec system downloadu.

Na samym poczatku tworzymy tekstowy

plik o nazwie download.txt (Ekspert poleca
kazdemu czytelnikowi zmiane tej nazwy na
inna - trudniejsza do odgadniecia). Umiesz-
czamy w nim, w kolejnych wierszach, nume-
ry identyfika-
cyjne @ ina-
zwy plikéow @--
(wraz ze $ciez-
ka), ktére

i download.txt - Notatnik
il. Edvcja Format Widok Pomoc

1lapli kacjesprogram. exe
2]aplikacjeSirfanview3s. exe
3| dokumenty/sprawozdanie. doc

chcemy udostepnié internautom. Numer od
nazwy oddzielamy pionowa kreska.

Tworzymy teraz plik download.php,
w ktérym pomiedzy znacznikami
<?php i 2> umiesScimy kod naszego skryptu.

3 Na poczatku tworzymy funkcje po-
bierzDane() €, ktéra bedzie zwracata
Sciezke i nazwe pliku zwigzanego z przeka-
zanym do niej w zmiennej $id numerem
identyfikacyjnym tego pliku. Za pomoca
funkcji file() do tablicy $dane przepisuje-
my wiec zawartosé pliku 4 (nie zapo-
mnijmy zmieni¢ w tym miejscu nazwy pli-
ku tekstowego na taka, jaka nadaliSmy mu
w punkcie 1). Nastepnie sprawdzamy kazda
linijke tablicy $dane i jesli napotkamy na
szukany identyfikator zwracana zostaje
$ciezka i nazwa pliku €l.

Wykonanie pliku rozpoczynamy od przy-

pisania do zmiennej $id numeru pliku
do éciagniecia € (numer przekazany zosta-
je metoda GET - wiecej w punkcie 9).

Nastepnie do zmiennej $nazwaPelna
przypisujemy $ciezke z nazwa pliku €l
- dane te zwracane sg przez stworzong przez
nas przed chwila funkcje pobierzDane().
W zmiennej $nazwaPliku zapisujemy nato-
miast sama nazwe pliku (bez $ciezki) €A.

6 Jesli plik znajduje sie na serwerze €l
otwieramy go, sprawdzamy jego wiel-
ko$¢ i po przepisaniu go do zmiennej $za-
wartosc € zamykamy €.

Teraz wystarczy juz tylko przestaé go do
przegladarki internauty. W tym celu
wysylamy najpierw nagtéwki €l informu-
jace przegladarke, ze za chwile zostanie wy-
sylany plik, a nastepnie przekazujemy war-

to$¢ zmiennej $zawartosc.

Oczywiscie, jesli warunek 4l nie byt
spelniony, wyswietlamy odpowiedni
komunikat €Hl.

Po umieszczeniu obu stworzonych przez
nas plikéw na serwerze, mozemy juz
korzystaé z systemu downloadu. Wystarczy

w kodzie HTML strony stworzy¢ odno$nik @---

iw jego adresie podaé nazwe pliku ze
skryptem, a po znaku zapytania przekazaé
odpowiedni identyfikator @. Jesli internau-

otworzy¢ lub zapisaé plik na dysku.

1 ]

<a href="download.php?id=1">§ciagnij plik</a>
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HTML/CSS

Gitarowe akordy

apisanie na stronie gitarowych akor-

doéw znajdujacych sie ponad dokiad-

nie okre§lonymi literami tekstu pio-
pertem stworzymy jednak styl CSS, dzieki
ktéremu stanie sie to niezwykle proste. Taki
styl bedziemy mogli wykorzystaé nie tylko do
zapisu akordow ale takze we wszystkich sytu-
acjach, w ktérych musimy jeden fragment
tekstu umiescié¢ nad lub pod okres§lonym
miejscem innego tekstu.

> C 6 Am F
“When I find myself in times of trouble, Mother Mary comes to me
=

[ G F CleDmC
Speaking words of wisdom, let it be

Na poczatku, w bloku definicji CSS, two-

-height) na 3 wysokosci czcionki (Ekspert
poleca eksperymentowanie z tg warto$cia).

Ustalamy réwniez pozycjonowanie

wzgledne (wlasnosci position przypisu-
jemy warto$¢ relative) oraz sposéb wyswie-
tlania elementéw w postaci blokéw €.
Dzieki tym dwém wlasnosciom bedziemy
mogli zakotwiczy¢ akordy w ustalonych
miejscach tekstu.

Dodajemy jeszcze wiasciwosé¢ €, dzie-
ki ktérej dtugi tekst nie bedzie dzielony
na kilka linii.

Aby przekona¢ sie, w jaki sposéb wyswie-
tlane s3 teraz linie z teksterm, w sekcji

<body> wpisujemy znacznik @ (przypisujemy
mu stworzona wtasnie klase) i umieszczamy

Pr<span class="linia”>When I <b>C</b>find

<style>

.linia { <—€----
line-height:3em; ‘]
position:relative;
display:block; ﬂ
white-space: nowrap; ﬂ

.linia b {
position:absolute; ﬂ
top: -lem;
font:bold 80% sans-serif; ﬂ
color:green; ﬂ

</style>

K akordy.html

<

myself in <b>G</b>times of trouble, <b>Am</b>
Mother Mary <b>F</b>comes to me</span>

=

<span class="linia”><b>C</b>Speaking words of
<b>G</b> wisdom, let it <b>F</b>be
<b>C/e Dm C</b></span> n akordy.html
miedzy znacznikami <b> i </b> wewnatrz
bloku ze stylem linia €8.

tekst wpisujac akordy pomiedzy znacznikami
pogrubienia @. Jesli teraz otworzymy strone
w przegladarce, zobaczymy, ze akordy zostaty
pogrubione, ale znajdujg sie wcigz wewnatrz
tekstu piosenki @®. Nadajmy wiec im za po-
moca CSS odpowiedni wyglad.

Tworzymy klase, ktéra bedzie ustalata

rzymy dwa style ®. W Kklasie linia zdefi-

styl dla elementéw znajdujacych sie po-

niujemy wyglad pojedynczego wiersza

z akordami. Aby w jednym wierszu zmie-
Scit sie zaréwno tekst oraz akordy, ustala-
my wysokoé¢ wiersza €l (wiasnos¢ line-

When I Cfind myself in Gtimes of trouble, AmMother Mary Foomes to me

CSpeaking words of Gwisdom, let it Fbe Ce Din C

S —

-

Na poczatku ustalamy potozenie bez-

wzgledne € (dzieki temu, akordy nie
bedg wplywaly na wyswietlanie tekstu pio-
senki) i przesuwamy akord w gére o wyso-
koé¢ czcionki €.

Mozemy jeszcze ustali¢ dowolne wiasci-
wosci odpowiadajgce za wyglad akordéw
- na przyklad pogrubienie, zmniejszenie
i zmiana czcionki 4l oraz jej koloru 4€l.
Kod jest juz gotowy. Po wyswietleniu
w przegladarce powinien wygladaé tak 9.

Kolorowy formularz

ormularze s3 nieodzownym elemen-

tem wielu stron. Jednak pola, listy czy

przyciski wcale nie muszg na kazdej
stronie wygladaé tak samo. Za pomoca sty-
16w CSS mozna bez problemdéw pokolorowaé
niemal w dowolny

Kompurter ~|| sposéb kazdy ele-
Kolorowe pole ment formularza @.
S Zobaczmy, w jaki

Sposoéb to robié.

W definicji CSS tworzymy klase °. Przy-
piszemy ja wszystkim elementom nasze-
go formularza (listom, przyciskom, polom).
W klasie tej ustalamy gtéwne zaltozenia do-
tyczace wygladu elementéw formularza:
® wielko$¢ czcionki (wtasciwos¢ font-size),

|}
(® Zgrupowane opcje
esli na naszej stronie znajdujq sie rozwijane listy

J zawierajace wiele elementdw, warto zastanowi¢
sie nad poprawieniem ich przejrzystosci. Dobrym roz-
wigzaniem jest podzielenie poszczegdlnych opcji na
zwigzane ze sobg tematycznie grupy. Mozemy to
osiggna¢ umieszczajac kilka opcji (znacznikéw
<option>) pomiedzy
znacznikiem <optgroup>

a </otpgroup>. Wewnatrz
znacznika <optgroup> wpi-
sujemy etykiete danej grupy
(po stowie kluczowym label)
oraz klase stylow . Nie-
stety, z obstugg stylow
znacznika <optgroup> nie
radzi sobie przegladarka

2 niralna
Piyta ghéwma
Cbudowa

Je

Karta graficzna

) ric
Klawiatura
Ilysz

3 |IWlonitor

® pozostate parametry dotyczace czcionki:
rodzine (wtasciwoéé font-family) i styl
(wlasnosé font-style),

® kolor czcionki oraz barwe tla elementu
formularza (odpowiednio wtasciwosé
color i background-color).

Wszystkim elementom naszego formu-
larza przypisujemy stworzong wtasnie

klase €@H.

Kaornputer v
. , Komputer
Oprocz gloWnego || jednostka centraina
stylu mozemy Plyta ghéwna
zdefiniowaé réwniez Obudowa

kilka wariantéw ko- ||

<style> <form action="none” method="get”>
P>, formularz {
color: #8B2727; <select class="formularz”> ‘I
background-color: #999AFF; <option selected="selected” disabled="disabled”>Komputer</option>
font-size: 12pt; <optgroup class="kolorl” label="Jednostka centralna”>
} <option value="plytaglowna”>Plyta giéwna</option>
<option value="obudowa”>Obudowa</option>
PP kolorl{ <option value="dysk”>Dysk twardy</option>
color: red; <option value="kartagraficzna”>Karta graficzna</option>
background-color: #AFEEEE; </optgroup>
} <optgroup class="kolor2”"¥label="Peryferia”> ﬂ
<option value="klawiatura”>Klawiatura</option>
Pkolor2{ <option value="mysz”>Mysz</option>
color: #A0522D; </optgroup>
background-color: #E6E6FA; <option class="kolor3” value="monitor”>Monitor</option>
} </select> <br>9
»:kolor3{ <input class="formularz”> <br>
color: #CA6F00;
background-color: silver; <button type="button” class="formularz”>Zaméw</button>
}
</style> </form> 9
K lista.html K lista.html
ktéra ma decydujacy wptyw na wielkosé wijanej listy ®. W ten sposéb znacznie ozy-
elementéw, wimy ten element.

Stworzone przed chwila klasy przypisuje-

my poszczegdlnym opcjom  1uv gru-
pom opcji €l (wiecej w ramce Zgrupowane
opcje) wewnatrz elementu <select>. Pamie-
tajmy jednak, aby pierwszej opcji nie przypi-
sywac zadnej innej klasy stylu - wtedy zmieni
sie réwniez wyglad nierozwinietej listy. PP

Warto zajrze¢...

Ksiazka:

® CSS wedtug Erica Meyera. Sztuka
projektowania stron WWW - autor E. Meyer,
ttum. W. Grobel, A. Badowski, Helion,
Gliwice 2005, cena 39,90 zt.

e d

--------------------- Karta grafi -
lorystycznych @ (ko- Pe[;;fga s
lor czcionki i tla), Klawiatura
ktdre przypiszemy Mysz
Monitar

réznym opcjom roz-

Adresy WWW:
@ http://dhtmlkitchen.com/learn/css/forms/index.jsp

® www.w3.org/TR/REC-html40/interact/forms.html
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FOT.: European Southern Observatory

dy w 1609 roku Galileusz spojrzat
przez lunete w kierunku Jowisza,
zobaczyl jego niedostrzegalne go-
lym okiem ksiezyce. Jednak Sa-
turn wygladat w jego teleskopie jak planeta
z uszami. Dopiero 50 lat pdZniej Huygens,
dysponujac doskonalszym teleskopem,
o wiekszej rozdzielczosci, odkryt, Ze te uszy
to w rzeczywisto$ci stynne pierscienie. Ka-
naly na Marsie zaobserwowane 100 lat te-
mu to tez wynik blednej interpretacji ob-
serwacji. Teleskop Hubble’a wyniesiony na

Wizja konstrukgji telesko-
pu OWL (ang. Overwhel-
mingly Large Telescope, co
mozna przettumaczyé jako
przyttaczajaco wielki tele-
skop). W naturze ma mieé
100 metréw Srednicy.
Samochéd przy teleskopie
wyglada jak zabawka

Oczy ludzkosci

Niepowstrzymana ciekawos$¢ naukowcéw i mozliwosci
techniczne owocujq powstaniem zadziwiajacych konstrukgji

orbite w 1990 roku utwierdzit astronoméw
w przekonaniu, ze zwiekszajac zdolnoscé
rozdzielczg teleskopu, jesteSmy w stanie
pokona¢ kolejne bariery nieznanego i wyjas-
ni¢ dotad niezrozumiate fakty.

Dzi$ astronomowie dysponujg liczna grupa
teleskopéw o wielometrowych zwiercia-
diach. Do najwiekszych nalezg teleskopy Ma-
gallan (Srednica 6,5 m), VLT (ang. Very Large
Telescope, $rednica 8,2 m) i 10 m KECKi!

Technologia rejestracji obrazu wykorzy-
stujgca uktady CCD dodatkowo przyspieszyta

@ Czysty widok

tmosfera ziemska przepuszcza $wiatto widzialne

i czesciowo podczerwone oraz radiowe, ale po-
chtania fale z zakresu dalekiej podczerwieni, promienie
rentgenowskie, gamma. Turbulencje w atmosferze
objawiajq sie jako rozmycie obrazu, co powoduje, ze
realne zdolnosci rozdzielcze teleskopow sg znacznie
gorsze niz teoretycznie mozliwe. Dlatego najlepsze
punkty obserwacyjne to szczyty gor badz pustynie
z dala od wszelkich zanieczyszczen. Na Ziemi takie
warunki mozna znalez¢ w Chile, potudniowej Afryce
czy na Hawajach. Ale nawet tam niebo nie jest dosko-
nale czarne, co ogranicza minimalng jasnos¢ mozli-
wych do zaobserwowania ciat niebieskich.

rozwdéj astronomii. Dawniej astronomowie
korzystali ze szklanych ptyt fotograficznych
ibyli w stanie badad tylko niewiele obiektéw
jednoczeénie, a obserwacje byly czasochton-
ne. CCD o wielokrotnie wiekszej czuto$ci po-
zwala szybko uzyskaé obraz milionéw gwiazd
lub tysiecy bardzo stabo widocznych galak-
tyk. W ciagu miesiecy zbierane jest wiecej
danych niz kiedy$ na przestrzeni wielu lat!
Wykorzystywane przez astronomow detek-
tory CCD maja ogromne rozmiary i rozdziel-
czosci, wielkosci nawet 64 megapikseli. Majg
one czesto posta¢ mozaiki sktadajacej sie
z mniejszych detektoréw CCD, a pojedynczy
zarejestrowany obraz to plik ponad 100 MB.
W ciggu nocy zbierane s3 dziesigtki gigabaj-
tow zdjed, ktdre archiwizuje sie za pomoca
napedéw tasmowych lub na wieloterabajto-
wych macierzach dyskowych. Czy astrono-
mia obserwacyjna osiggneta juz kres rozwo-
ju? Jak pokazuja ostatnie odkrycia - nie.

W poszukiwaniu drugiej Ziemi

Na poczatku lat dziewieédziesigtych profe-
sor Wolszczan odkryt pierwszy pozastoneczny
uklad planetarny. Dzieki ciagtemu wzrostowi
zdolno$ci rozdzielczej teleskopdw, ale takze
dzieki rozwojowi aparatury i technik obser-
wacyjnych, od potowy lat dziewieldziesigtych
odkryto juz ponad 150 planet pozaziemskich.
Szukajac ich warszawscy astronomowie z ze-
spolu OCLE wykorzystujg efekt mikrozaémierl
wywotywanych przez odlegte planety przecho-
dzace przed tarcza swojego storica.

Wszystkie dotad odkrywane uktady sto-
neczne nie s3 jednak podobne do naszego,
gdyz nawet najwieksze obecnie teleskopy,

FOT.: European Southern Observatory

FOT.: European Southern Observatory

Tréjwymiarowy histogram obrazu rozmytego przez seeing
oraz poprawionego przez uktad AO

Zabytkowa luneta, dzieki ktérej Galile-
usz odkryt cztery ksiezyce Jowisza

VLT na gérze Paranal w pétnocnym Chile to cztery oddzielne teleskopy - kaidy z nich ma
zwierciadto o érednicy 8,2 metra
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FOT.: W.M.Keck Observatory

Blizniacze teleskopy KECK na Hawajach - najwieksze zbudowane konstrukcje

takie jak KECK czy VLT, nie pozwalajg zare-
jestrowad §wiatla tak matych planet jak Zie-
mia, ktére ginie w blasku macierzystej
gwiazdy.

Potrzebuje wiekszego teleskopu...

Zdolnos¢ zbierania §wiatla przez teleskop
jest proporcjonalna do powierzchni gtéwne-
go zwierciadla, a rozdzielczo$¢ zalezy od je-
go $rednicy. Amatorski teleskop o zwiercia-
dle 20 cm pokaze nam gwiazdy 625 razy
ciemniejsze niz te widziane gotym okiem
z rozdzielczo$cia 32-krotnie lepszg niz ludz-
kiego oka. Teleskop KECK o $rednicy 10 m
jest w stanie pokazaé obiekty 1,5 miliona ra-
za mniej jasne, a jego zdolno$¢ rozdzielcza
jest 1250 razy lepsza niz wzrok cztowieka. To
jednak wcigz mato. Astronomowie poszuku-
ja juz miejsc pod budowe naprawde gigan-
tycznych teleskopéw. Najwieksze z nich to
Giant Magellan Telescope (GMT) o §rednicy
20 m, 30-metrowy Thirty Meter Telescope
(TMT) oraz Overwhelmingly Large Telescope
(OWL) 0 100-metrowym zwierciadle!

Ograniczeniem przy budowie takich kon-
strukcji jest juz nie technologia, ale astro-
nomiczne koszty, ktére w przypadku OWL
szacowane s3 na miliard euro. To jednak
nadal znacznie mniej niz koszty budowy
i eksploatacji konstrukcji orbitalnych. Przy-
kladowo teleskop Hubble’a kosztowal pra-
wie 2 miliardy dolaréw, a kazda naprawa
czy przeglad wymaga Kkosztujacego 0,5 mi-
liarda dolaréw lotu wahadlowcem.

W zmniejszeniu wydatkow w przypadku te-
leskopu OWL ma pomdc wykorzystanie se-
ryjnie produkowanych elementéw. To wiel-
ki krok naprzéd, gdyz dotad kazdy teleskop
byl niepowtarzalng konstrukcja, co windo-
wato koszty. Teleskop GMT ma sktadaé sie

z siedmiu 8,4-metrowych zwierciadet.
Zwierciadla TMT czy OWL takze bedg skia-
da¢ sie z wielu sze$ciokatnych segmentéw
(3048 w przypadku OWL). Podobnie zbudo-

@ Optyka aktywna i adaptywna

ptyka aktywna i adaptywna to systemy, ktére minimalizujg zaktocenia

pogarszajace jakos¢ obrazu. Optyka aktywna eliminuje drgania kon-
strukgji teleskopu. Stuzy do tego zestaw wielu matych sitownikow koryguja-
cych potozenie zwierciadet. Optyka adaptywna natomiast pomaga zminima-
lizowa¢ efekt tak zwanego seeingu. Stosuje sie w tym celu dodatkowe zwier-
ciadto, ktére mozna deformowa¢ w dowolny sposob. Jego ksztatt dopaso-
wuje sie tak, aby skorygowa¢ rozmycie obrazu. Waznym elementem tych
systemow sg szybkie komputery analizujace na biezaco drgania atmosfery
i kontrolujgce ksztatt zwierciadta. Ze wzgledu na koszty stosuije sie je tylko

w najwiekszych teleskopach.

wane jest
zwierciadlo te-
leskopu KECK.
Przy ich budo-
wie wykorzy-
stane zostang
nowe rodzaje
szkla i powlok
odbijajacych
Swiatto.

Budowa tak
wielkich kon-
strukcji jak
OWL niesie za
sobg wiele wy-
zwan. Wazny
jest wybdr miejsca, gdzie teleskop zostanie
zbudowany. Najlepszym kandydatem wy-
daje sie péinocne Chile, gdzie znajduje sie
juz wiele obserwatoriéw. To niezwykle su-
che miejsce z dala od cywilizacji gwarantu-
je doskonalg pogode i przejrzysto$é atmo-
sfery, jaka trudno znalez¢ w innych miej-
scach na §wiecie. Bardzo istotnym czynni-
kiem przy budowie tak duzych konstrukcji
jest wiatr. Obecne teleskopy moga praco-
wac nawet przy wietrze wiejacym z predko-
$cig do 60 km/h, natomiast GMT, TMT czy
OWL bedg juz bardziej narazone na niebez-
pieczne podmuchy. Dlatego nie tylko sam
teleskop, ale i kopula bedzie musiata mieé
odpowiednig konstrukcje.

Rozpoczecie regularnych obserwacji na
tych monstrualnych instrumentach optycz-
nych planowane jest po roku 2015. Obserwa-
cje na teleskopie OWL bedzie mozna prze-
prowadza( jeszcze w trakcie budowy, gdy
$rednica zwierciadla osiggnie 60 metréw.

Wrdg: atmosfera

Najwiekszym wrogiem teleskopéw na-
ziemnych jest atmosfera. Blokuje ona wiele
dtugosci fal elek-
tromagnetycz-
nych, a tak zwa-
ny seeing zmniej-
sza maksymalna
rozdzielczo$¢ tele-
skopéw. Aby wal-
czy¢ z tym nie-
przyjemnym zja-
wiskiem, stosuje
sie coraz nowo-
cze$niejsze syste-
my optyki aktywnej i adaptywnej (AO)-patrz
ramka ponizej. Dzi$ stosowane uklady po-
zwalajg osiggnaé w podczerwieni jako$¢ ob-
razu lepsza niz za pomocg teleskopéw orbi-
talnych. Systemy AO kolejnej generacji be-
da pracowaty réwniez w $wietle widzial-
nym. Gigantyczne telesko-
py takze beda korzystaé
z dobrodziejstw AO.
W przypadku GMT zwier-
ciadto bedace elementem
ukladu AO bedzie miato
§rednice kilku metréw. Ty-
sigce matych sitownikéw
kontrolowanych przez
komputery setki razy na
sekunde bedzie modyfiko-
walo jego ksztalt.

@ Trudne terminy

» A0 - ang. adaptive optics, active optics - technika
poprawy obrazu uzyskiwanego przez teleskopy astronomiczne
podobna w swoim dziataniu do technik stabilizacji obrazu

w aparatach fotograficznych lub kamerach wideo, ale znacznie
bardziej zaawansowana.

» (D - ang. Charge-Coupled Devices - uktady o sprzezeniu
tadunkowym, stosowane w astronomii jako detektory swiatta.

» plyta fotograficzna - dawniej w astronomii zamiast
klisz stosowato sie szklane ptyty powleczone substancjg
swiattoczuta. Obecnie zastapity je uktady CCD.

» seeing - wywotywany przez zjawiska atmosferyczne
efekt pogorszenia widocznosci nieba.

» zdolnost rozdzielcza - cecha teleskopu, ktora mowi
nam, do jakiej maksymalnej odlegtosci katowej jest on
w stanie pokaza¢ obiekty na niebie.

Rozdzielczo$¢ bedzie 10 razy lepsza od tej,
jaka dzi$ osiaga teleskop Hubble’a. Z kolei
spodziewana rozdzielczo§¢ OWL pozwoli
otrzymac obraz ksiezycéw Jowisza taki jak
sonda Galileo. Przy 10-godzinnej ekspozycji
OWL dojrzy gwiazdy

5000 000 000 000 razy stabsze niz te widzia-
ne gotym okiem!

Tajemnice wszech$wiata

Nie tylko chef znalezienia drugiej Ziemi
pcha nas ku nieznanemu. Gigantycze tele-
skopy pozwolg zaobserwowaé nowo powsta-
jace uktady planetarne. Mozliwe beda do-
ktadne obserwacje powierzchni asteroid
w Uktladzie Stonecznym, nawet poza orbita
Neptuna i Plutona, w tak zwanym Pasie Kui-
pera bez wysytania drogich sond. Dojrzymy
poszczegdlne gwiazdy w galaktykach odleg-
tych o setki milionéw lat $wietlnych.

Mimo doskonatej rozdzielczosci naziemne
teleskopy nadal beda obserwowac tylko to, co
zostanie przepuszczone przez atmosfere.

FOT.: W.M.Keck Observatory

Ksiezyc Jowisza lo bez AO, z AO (obraz z teleskopu KECK) i zdjecie wykonane przez sonde GALILEO

Planuje sie jednak budowe teleskopéw na orbi-
cie, ktére beda wspdlpracowac z naziemnymi.
Od projektu do realizacji w przypadku
wielkich teleskopédw astronomicznych mija
wiele lat. W tym czasie poczatkowe plany
moga sie zmieni¢. Mimo to mozemy by¢
pewni, ze czeka nas wielki postep wiedzy
0 otaczajacym
wszechéwie Warto zajrzeé
cie. Moze na- e=
wet poréwny-

walny z tym, @ Historia astronomii i kosmologii

ktéry nastapit, - John North, Ksigznica,
gdy Galileusz Warszawa 1999, cena 42 zt
spojrzat

® www.eso.org
® www2.keck.hawaii.edu
® http://cfao.ucolick.org
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Inteligentne windy, domy, lodéwki, samochody, prawie

wszystko w dzisiejszym Swiecie oparte jest na technolo-
giach cyfrowych. Przyszta pora na odziez i obuwie

z wbudowanym odtwarza-
czem MP3 z pamiecia 128 MB
i przekaznikiem Bluetooth
dla telefonéw komoérko-
wych @. Na lewym reka- ~ |
wie umieszczono panel
sterujacy, obstugujacy ca-
ly systemn @. Stuchawki
i mikrofon umiejscowio-
"o w kolnierzu @ . Wyda-
je sie, ze kierunek przyje-
ty przez projektantéw
jest stuszny, nad analo-
gicznym rozwigza-
niem bowiem pracuja
obecnie stynna

owszechnoé¢ elektroniki uzytkowej
stawia nowe wyzwania przed
wspblczesna moda. Coraz wieksza
1zesza posiadaczy telefonéw komor-
kowych, odtwarzaczy MP3 czy palmtopéw
sprawia, ze w projektowaniu zachodza zmia-
ny. Swiat mody powoli adaptuje nowe tech-
nologie. Wraz z postepujacg miniaturyzacja
elektroniki wzrasta jej atrakcyjno$¢ dla pro-
jektantéw mody. Dzi$ spotykamy juz nie tyl-
ko wizjonerskie, lecz mato przydatne i niewy-
godne gadzety, ale ubrania czy obuwie rzeczy-
wiscie wykorzystujace elektronike dla nasze-
go komfortu. Zobaczmy, co bedzie modne
W przyszlym sezonie.

Sprytne ciuchy snowboardowa fir-
Juz obecnie niektdre z firm specjalizujg sie >

w tworzeniu ubran pod katem uzytkowania f“l:::‘:‘ :rll?akéw

urzadzen elektronicznych. Przyklademsg i Pyrojektam:i 2 di) ali, zeby

chociazby kurtki firmy Scottevest @, pozwa-
lajace na wygodne potgczenie komoérki, od-
twarzacza MP3, palmtopa oraz odpowiednie
okablowanie wewnatrz kurtki lub marynar-
ki. Przewidziano miejsca na stuchawki i mi-
krofon. Tego rodzaju rozwigzania to dopiero
poczatek zmian, jakie nas czekaja.

Juz teraz niemiecka firma odziezowa
Rosner we wspétpracy z Infineonem zapre-
zentowala inteligentng kurtke mp3blue
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kazde urzadzenie, ktére
nosi ze sobg fan
nowoczesnych technologii,
miato swoje miejsce. -
Specjalne okablowanie ®-
utatwia jednoczesne y
uZywanie odtwarzacza
MP3 oraz telefonu
komérkowego bez ryzyka
zaplatania sie czy urwania
stuchawek. Oprécz tego kurtka
nieprzemakalna i oddychajaca

‘fj@
N\

Al

ma Burton wraz z Motorola. W zatozeniu ich
kurtka bedzie korzystaé z Bluetooth. Uciesza
sie posiadacze komorek i odtwarzaczy MP3
z t3 technologia. Kurtka wykryje je i podigczy
do systemu audio. Calo$¢ bedzie sterowana
przez panel kontrolny. Podczas rozmowy tele-
fonicznej muzyka zostanie wstrzymana.
Przyjecie lub odrzucenie polaczenia bedzie po-
legalo na nacisnieciu jednego guzika na man-
Kkiecie. Mikrofon znajdzie sie w zamku, a gto$-
niki w kapturze.

W modzie zwigzanej po$rednio ze snow
boardem ciekawe gadzety pojawily sie jeszcze
w zeszlym roku za sprawg firmy Oakley. Jej

przeciwstoneczne okulary typu Thump @ ma-
ja wbudowany odtwarzacz MP3 o pojemnosci
128 MB lub 256 MB. Te pojemnosci z czasem

z pewnoscig beda wzrastac.

Komputery to jednak nie tylko przenosna
rozrywka. S3 zastowania jak najbardziej po-
wazne i praktycze. Przykltadem tego jest kurt-
ka zaprojektowana dla motocyklistéw przez
wloska firme Corpo Nove z wbudowanym sys-
tem ocieplania opartym na analizie kompute-
rowej. W kurtce znajduje sie pie¢ czujnikéw
przesylajacych informacje do systemu, ktéry
nastepnie utrzymuje lub zwieksza temperatu-
re wybranych partii ubioru. Mozliwo$¢ ogrze-
wania podczas jazdy jest zapewniona dzieki
zasilaniu z akumulatora motoru.

Madry jak but
Pragnac zadaé ktam powiedzeniu gtupi
jak but, Adidas skonstruowat but, ktéry
jest reklamowany jako pierwszy inteligent-
ny przedstawiciel
obuwia. Model
Adidas 1 dzieki
wbudowanemu
matemu
kompute-
rowi
zmie-
nia sto-
pien
amorty-
zacji
w zalez-
nosci od
podioza. Jesli
to rozwigzanie
zda egzamin,
moze spowodo-
waé prawdzi-
wa rewolucje
w branzy
obuwia spor-
towego.
Wynalazcy
z najwiekszych
firm od wielu lat
poszukuja naj-
lepszych sposo-
béw amortyzo-
wania. Przykia-
dem moze by¢
stynna podusz-
ka powietrzna.
Dzialania te po-
- W dyktowane s3a
wzgledami bez-
pieczenistwa, zdrowia, ale

FOT.: Scottevest

FOT.: Rosner/Infinineon



" sportowe
okulary Oakleya
z whudowanym odtwarzaczem MP3
zapewnig dodatkowa porcje adrenaliny podczas
szaleristw na stoku czy rowerze

takze i wygody. Lepsza amortyzacja FOT.: Oakley

pozwala oszczedzaé wszystkie sta-
Wy uczestniczace w bieganiu,

a przede wszystkim kolana. Stad
system, ktdry zmienia twardo$¢ podeszwy pod wptywem tempa
biegu i rodzaju podiloza.

W modelu Adidas 1 na wysokosci piety wbudowano czujnik ma-
gnetyczny. Podczas biegu, przy wilaczonym systemie, mierzy on od-
legto$¢ miedzy gbrna a dolng czescia podeszwy z doktadnoscig do
1 mm. Wykonuje okoto 1000 odczytéw na sekunde, ktére s3 przesy-
tane do mikroprocesora, znajdujacego sie na wysokos$ci §rédstopia.
Oprogramowanie stworzone na potrzeby tego projektu analizuje da-
ne i na ich podstawie zmienia ustawienia elementu amortyzujgce-
go. Jest w nim silnik znajdujacy sie obok procesora, ktéry luzuje lub
napina linki regulujgce sztywno$¢ amortyzacji. Inzynierowie Adi-
dasa pomysleli réwniez o tym, ze ustawienia
firmowe nie musza kazdemu odpowiadac.
Dzieki temu po zewnetrznej stro-
nie buta wbudowany jest pa-
nel, ktéry pozwala na zmia-
ne ustawien. Wedlug .
firmy, bateria zasila-
jaca silnik starcza
na 100 go-
dzin.

FOT.: Adidas

é‘\\ \ ‘71:
¢

Jakie proble- _— > i Adidas 1, znany jako inteligentny but, odczytuje
my stoja przed no- ! wskazania sensora @ monitorujgcego prace

X . | amortyzacji podeszwy. Dane s3 analizowane
wym wynalazkiem? Po pierw-

1 ul r: .
1_przez mikroprocesor @ , ktéry decyduje, czy le-
sze, przecietnego fana nowych

piej dla naszych stawdw hedzie, gdy silniczek @ -
technologii moze odstraszy¢ usztywni, czy zwiekszy amortyzacje piety
cena 1000 ztotych za pare bu-
téw sportowych. Po drugie, nalezy poczekaé na sprawdzenie sie sys-
temu. Wida¢ jednak, ze rynek obuwia juz zareagowat na nowos¢.
Juz wkrétce swa premiere w Polsce beda mialy buty Reeboka z serii
PUMP 2.0., ktdre powstaly z udzialem specjalistow z NASA i MIT
(Massachusetts Institute of Technology). W przypadku Reeboka pod
pietg umieszczono urzadzenie odpowiedzialne za utrzymanie state-
go cisnienia w komorach wewnatrz buta, dzieki czemu idealnie
ukladaja sie do stopy. Buty bedg kosztowaé okoto 700 ztotych. Cieka-
we, jaka bedzie odpowiedZ Nike?

Madrzejsze od projektanta

Na razie na naszych ulicach niewiele widzimy inteligentnych
ubrari. Podobnie jednak jeszcze kilka lat temu wygladata popular-
nos¢ telefonéw komoérkowych. Dzi§ mamy pare milionéw uzyt-
kownikéw tych urzadzen. Prace nad stworzeniem w pelni funk-
cjonalnego peceta, ktéry bedzie mozna nosi¢ na sobie bez ryzyka
przepukliny, sg bardzo zaawansowane. Je§li dodamy do tego inte-
ligentne materialy reagujace na temperature i wilgoé, mozemy
dojé¢ do przekonania, ze za jaki$
czas nasza najblizsza przestrzen warto zairzeé.“
zmieni sie w mate, wygodne
biuro. Strach tylko pomysle¢, co

sie stanie, jak zaczng zawieszaé ® www.cyberoptix.com
sie buty, a koszula zostanie za- ® www.cs.bris.ac.uk/Research/
wirusowana JB MobileWearable/index.jsp

PRECENT! KULTOWY FIL
otk OPAKI NIE PEAGLA?
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FOT.: FREE/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

LINUX

EDYTORY MUZYCZNE W LINUKSIE

POZIOM

LATWY

Graj, pingwinie

Linux podhbija kolejne dziedziny Zycia. Ekspert postanowit
przyjrzec sie rynkowi oprogramowania muzycznego

oL

eszcze kilka lat temu nikt na po-

waznie nie myslat o biurowych za-

stosowaniach systemu operacyjne-

go z pingwinem w herbie. Dzi$ nie
dziwia zadne wykorzystania Linuksa. Eks-
pert postanowit sprawdzié ten system pod
katem warsztatu muzyka.

Na rynku aplikacji muzycznych Linux nie
moze jeszcze konkurowac z systemami Win-
dows i MacOS, dla ktérych powstaje wiek-
szo$¢ komercyjnych aplikacji muzycznych
wykorzystywanych przez profesjonalistow.

WIMUHE
BN
FIHETUME

FIMIE OUT
VI SEED
VI DEPTH
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Programy na CD-ROM

mawiane w artykule aplikacje znajdziemy na do-

taczonej do Eksperta ptycie. Wszystkie programy
(w postaci spakowanych plikow zrédtowych) zostaty
zamieszczone w oddzielnych katalogach. W kazdym
folderze znajdziemy plik tekstowy z opisem instalacji.
Niektore z zamieszczonych przez Eksperta aplikacji
znajdziemy réwniez w postaci gotowych pakietéw
RPM lub DEB na ptycie z dystrybucja naszego Linuksa
(tak jest w wypadku dystrybucji Aurox, Fedora, Man-
drake, SuSE czy Debian). Mozemy takze skorzysta¢
z wyszukiwarki pakietow - serwisu Rmpmfind.net @.

Ale juz mozna dostrzec pierw-
sze §lady ewolucji w $wiecie
pingwinéw. Chociaz wcigz
przygotowanie warsztatu dla
muzyka wymaga od nas w po-
czatkowej fazie wielu zabie-
gbw i czestokrol zabawy

w kompilowanie aplikacji ze
Zr6det - z miesigca na miesiac
Linux ma coraz wiecej do za-
oferowania. Ekspert przedsta-
wia przeglad godnych polece-
nia, darmowych aplikacji mu-
zycznych dzialajacych w Li-
nuksie.
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Trackery i spétka
Skale Tracker jest edyto-

e ol ] bl b | | b o bl oo b e |

rem muzycznym jeszcze do

niedawna znanym wy-
lacznie uzytkownikom

CD-ROM

Windows. Obecnie na Skale Tracker
dobre rozgoscit sie freeware
w krainie pingwina. Audacity GPL
Trackery to specyficz- Glame GPL
ny rodzaj edytoréw Ardour GPL
muzycznych, ze wzgle- Hydrogen GPL
du na stosowany NoteEdit GPL
W mch.sposob zapisu Rosegarden-4 GPL
muzyki - melodia roz-
pisanajest na kilkana-  SWeeP GPL
§cie §ciezek, uderzenje ~ Unome Wave
nuty za$ okre§lone ErrarbAL
m dist GPL

symbolicznym zapi-
sem @, na przykiad:

ol==/=[ . ..I.. T =l

C-4 (zagraj dzwiek C w oktawie 4). Skale
Tracker operuje na przygotowanych wcze-
$niej prébkach dZwieku w formacie WAVE,
ktdre za pomocg obwiedni glo$nosci i pa-

_“w_i_é_._b_gi‘aﬂamiaj 3ca na pierwszy rzut oka
liczba funkcji i opcji nie jest az tak trudna
do opanowania dla zdolnego muzyka,
dzieki dolaczonej do programu, obszernej
dokumentacji (niestety, napisanej w
jezyku angielskim). W swojej klasie Skale

Ekspert radzi

plikacja zostata stworzona z myslg o systemie

Red Hat 9.0 (i kompatybilnych), jednak bez
problemu zadziata w kazdym Linuksie. Skale Tracker
dostarczany jest w postaci archiwum ZIP, bez progra-
mu instalacyjnego. Program wystarczy rozpakowac
do dowolnego folderu, ustawi¢ flagi wykonywalne dla
pliku Skale.rh9 i uruchomi¢ ten plik.

Tracker nie ma konkurencji - podobne
aplikacje, takie jak CheeseTracker czy So-
undTracker, pozostajg daleko w tyle. Skale
Tracker pozwala nam zaréwno na wpisy-
wanie nut z klawiatury komputera, jak

iz podigczonego urzadzenia MIDI. Przygo-
towane utwory mozemy nastepnie wyeks-

Opinia specjalisty
/ Jacek Lublin

Audio Factory (www.audiofactory.pl)

Na razie Linux wydaje sig niedostrzegany przez pro-
ducentéw komercyjnego oprogramowania muzyczne-
go. Z pewnoscig jednym z powodow takiego stanu
jest wszechobecnos¢ darmowego oprogramowania na
ten system. Uzytkownik moze znalez¢ zaréwno mniej,
jak i bardziej zaawansowane aplikacje muzyczne, ktore
rozpowszechniane sq jako freeware lub za niewielkimi
optatami. Brak linuksowych odpowiednikéw takich
aplikagji, jak Cubase czy Reason, wynika z pewnoscig
rowniez z obawy producentow o ewentualne trudno-
Sci zwigzane z instalacjq i konfiguracjg aplikacji

w Linuksie - muzyk nie musi przeciez mie¢ szerokiej
wiedzy w zakresie obstugi systemu.

Na szczescie wachlarz darmowych aplikacji muzycz-
nych dla Linuksa jest juz bardzo duzy i stale sie po-
wieksza. Sg nawet studia muzyczne pracujgce wy-
tacznie na Linuksie!
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@ VST pod Linuksem

owszechno$¢ standardu VST w Windows oraz

dostepnos¢ tysiecy wtyczek w postaci darmo-
wych i komercyjnych instrumentéw oraz efektow za-
owocowata stworzeniem odpowiednika tego standardu
w Linuksie @. LADSPA, cho¢ jest uwzgledniany przez
wiekszos¢ znaczacych aplikacji muzycznych, niestety
pozbawiony jest wsparcia komercyjnego, co utrudnia
jego rozwoj. Uzytkownicy Linuksa znaleZli jednak spo-
sob na korzystanie z wtyczek VST. Wystarczy w syste-
mie zainstalowa¢ aplikacje Wine (pozwala ona na uru-
chamianie w Linuksie programéw napisanych dla sys-
temu firmy Microsoft) i juz mozemy wykorzystac sko-
piowane z Windows efekty i instrumenty VST. Wiecej
o aplikacji Wine dowiemy sie z Eksperta 1/2005 (arty-
kut ze stron 82-84), a na temat wykorzystania VST
pod Linuksem przeczytamy na stronie ©.

portowa¢ do formatu WAVE. Niestety, do-
myS$lnie zainstalowana aplikacja nie po-
zwala nam korzysta¢ z efektéw w standar-
dzie VST oraz plug-inéw stuzacych do wi-
zualizacji i syntezy dZzwieku. Ten problem
mozemy jednak rozwigzaé, instalujac apli-
kacje Wine (wiecej w ramce VST pod Li-
nuksem) lub korzystajac z linuksowego od-
powiednika VST - standardu LADSPA.

Automaty perkusyjne
Komputer moze stuzy¢ muzykowi do
wielu celéw, nie tylko jako narzedzie do
tworzenia muzyki, ale takze jako wygodny
dodatek do §wiezo zalozonego zespotu, ktd-
ry nie moze znalez¢ perkusisty. Jednak za-
miast kupowaé kosztowne aplikacje do
Windows, zastepujace prawdziwg perku-
sje, mozemy wyprébowaé Hydrogen - pro-
sty w obstudze linuksowy program, ktdry
oferuje wiele gotowych bankéw perkusyj-
nych. Kilkanascie kliknie¢ i dysponujemy
juz podstawowym rytmem, ktéry na doda-
tek mozemy ubarwié losowymi potkniecia-
mi, symulujac w ten sposéb ludzkie niedo-
skonato$ci. Praca z Hydrogenem opiera sie
na trzech oknach -

Edytory audio

Linux wkracza takze na pole przetwarzania
plikéw muzycznych. Nie musimy juz placié
za kosztowny Wavelab, czy Adobe Audition.
Wiekszo$¢ ztozonych operacji na préobkach
dzwieku mozemy wykonaé w Linuksie, nie-
zaleznie od tego, czy potrzebujemy tylko
zmieni¢ gtoénos¢ pliku, nagraé prébki z ze-
wnetrznego zrédla dzwieku czy tez zmikso-
wac dzwiek na kilkunastu §ladach. W Linuk-
sie mozemy uruchomié znana z Windows
aplikacje Audacity @ - bardzo wygodny i wy-

jatkowo prosty w obstudze wielo§ladowy edy-
tor prébek dZwieku. Aplikacja operuje na pli-
kach WAVE, AIFF, AU, MP3 i Ogg Vorbis, po-
zwala takze taczy¢ z plikami muzycznymi
§lady w postaci plikéw MIDI.

Podobna funkcjonalnoé¢ oferuja konku-
rencyjne, linuksowe edytory, takie jak Ar-
dour (kolejny wielo$la-

(® Trudne terminy

» LADSPA - ang. The Linux Audio Developers Simple
Plugin API - interfejs programistyczny wtyczek audio dla de-
weloperéw w Linuksie - niekomercyjny odpowiednik standar-
du VST w Linuksie.

» MIDI - ang. Musical Instruments Digital Interface (cyfro-
wy interfejs instrumentéw muzycznych) - standard interfejsu
oraz protokdt wymiany informacji sterujgcych pomiedzy in-
strumentami elektronicznymi.

» tracker - rodzaj edytora muzycznego, w ktérym nuty zo-
staty rozpisane na kilkanascie sciezek (ang. track - sciezka)
w postaci symbolicznego zapisu.

» VST - ang. Virtual Studio Technology (technologia wirtu-
alnego studia) - wprowadzona przez firme Steinberg techno-
logia pozwalajgca wykorzystywa¢ w dowolnej aplikacji mu-
zycznej (tak zwanym hoscie VST) efekty oraz instrumenty do-
starczane w postaci plug-inow.

dowy edytor) czy Sweep | e
- znakomite narzedzie 127/
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partytur (w zapisie
nutowym) i péZniej-
szego ich wydruku.
Przykladem moze by¢
prosty w obstudze

Dystrybucje Linuksa
dla muzykéw
Wszystko, co po-
trzebne, w jednej
dystrybucji - zgodnie
z tym hastem oraz li-
nuksowa moda two-
rzenia kolejnych (cze-
sto zupelnie niepo-
trzebnych) dystrybu-
cji mozemy przypusz-
czaé, ze istnieja spe-

cjalne odmiany Linuksa dedykowane kom-
puterowym muzykom. Rzeczywiscie, po-
§réd projektéw, majacych na celu stworze-
nie kompleksowego Srodowiska do pracy,
na uwage zastugujg dystrybucje DeMuDi
oraz ReHMuDi @ (oparte odpowiednio na
Debianie i Red Hat Linuksie). Obie dystry-
bucje oferujg komplet narzedzi do przetwa-
rzania plikéw muzycznych, pracy z MIDI i
edytorami nutowymi, nagrywania audio.

Kolejnym przyktadem jest pakiet m-dist ®
- zajmujaca jedynie 150 MB dystrybucja
uruchamiana z ptyty CD wyposazona mie-
dzy innymi w takie aplikacje jak Ardour,
Hydrogen i Muse. Dystrybucje m-dist (wraz
z opisem, jak ja zainstalowac) znajdziemy
na ptycie dotaczonej do tego numeru
Eksperta. Wiecej informacji o muzycznych
dystrybucjach oraz zastosowaniach Linuksa
w krainie cyfrowego dzwieku znajdziemy
na stronie 6.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© http://rpmfind.net

@ www.ladspa.org

© http:/linux-muzyka.ixion.pl/tekst.php?id=25074
O www.agnula.org

© www.plus24.com/m-dist

® http://linux-muzyka.ixion.pl

® www.studio.use.pl

@ http:/linux-sound.org
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POZNAJEMY PODSTAWOWE KOMENDY

POZIOM

LATWY

Pod

ficzne, lecz najwydajniej

ielu poczatkujacych
uzytkownikéw Linuksa
i innych systeméw unik-
sowych odstrasza ko-
nieczno$é wykonywania réznych
czynno$ci za pomocg shella czy ba-
sha. Wydawanie tekstowych poleceni
poczatkujgcym uzytkownikom przy-
sparza sporo probleméw. Wystarczy
jednak poswieci¢ troche czasu na na-
uke podstaw - wtedy okaze sie, ze
shell i bash to niezastapione na-
rzedzia, ktére w niemal kazdej
sytuacji ulatwiajg i przyspie-
szaja prace w Linuksie.
Z Ekspertem dowiemy sie,
czym jest shell i bash. Po-
znamy takze najwazniejsze
komendy tekstowe, ktére ula-
twia nam korzystanie z syste-
mu Linux.

Shell a bash

Shell, nazywany réwniez powloka syste-
mowg czy interpreterem poleceni, to pro-
gram komputerowy posredniczacy pomie-
dzy systemem operacyjnym (oraz aplika-
cjami) a uzytkownikiem. Interpreter pole-
cen jest wykorzystywany w systemie prak-
tycznie od samego poczatku jego dziala-
nia. Po inicjalizacji jadra Linuksa wywoty-
wany jest program /sbin/init, ktéry z ko-

Podstawowe komendy shella

a poczatku nauczmy sie postugiwaé
podstawowymi poleceniami powtoki

N systemowej. Dzieki poznanym ko-

mendom obstuga Linuksa stanie sie prosta.

Listowanie zawartosci

Najbardziej znanym poleceniem shella
jest 1s. Jego zadaniem jest listowanie za-
warto$ci katalogéw. Wydanie komendy
bez argumentow @ pokaze zawarto$¢ bie-

i zacego katalogu (na przykiad @), a poda-
¥ v

§ 1s” \J

linux

-2.6.10.tar.gz patch-2.6.9-rcl ProjectAY.zip

nie jako argumentu nazwy dowolnego ka-

Dodatkowo, za pomoca réznych opcji
mozna zmodyfikowaé dzialanie polecenia
Is. Do najwazniejszych opcji nalezg:
® -1 - wyswietla dodatkowe informacje

o pliku ® - miedzy innymi prawa doste-

pu, liczbe dowiagzan twardych (o tym

w dalszej czesci artykutu), wiasciciela

i grupe, rozmiar w bajtach @, date

utworzenia oraz oczywiécie nazwe, |
® -a - pokazuje tez pliki, ktérych nazwa roz-

poczyna sie

aj komende!

Co prawda istniejg bardzo dobre interfejsy gra-

i najszybciej Linuksowi

rozkazywac za pomocg polecen tekstowych

lei uruchamia nastepne skrypty shellowe
(znajdujace sie w katalogach /etc/), aby
przygotowacé system do pracy.

Kazda dystrybucja Linuksa ma kilka po-
wtok: bash, sh, csh, tcsh. Najpopularniej-
szym interpreterem polecen jest bash. In-
stalowany jest we wszystkich dystrybu-
cjach Linuksa i jest domyS$lnym shellem
dla nowo zakltadanych kont w systemie.
Dzieki wielu mozliwo$ciom konfiguracji
i dzialania praca w nim jest bardzo tatwa.
Bash rozszerza mozliwos$ci zwyklego
shella.

Na poczatek zapoznajmy sie z podstawo-
wymi poleceniami shella. Ekspert przed-
stawi kolejne komendy, opisujac ich prze-
znaczenie i praktyczne zastosowanie.

Nauczymy sie miedzy innymi poruszaé
po katalogach, kopiowac i przenosi¢ pliki,
tworzy(¢ i rozpakowywa¢é archiwa.

Poznamy tez sposdb na tworzenie wias-
nych polecen.

@ Podrecznik systemowy

kspert przedstawia tylko najpopularniejsze pole-

cenia i ich opcje. Jednak szczegotowe informacje
o dowolnej komendzie uzyskamy bez problemu za
pomocg podrecznika systemowego. Mozemy go wy-
wotac za pomoca polecenia man, po ktérym wpisu-
jemy nazwe komendy, o ktdrej chcemy dowiedzie¢ sie
czegos wiecej.

® -R - wyswietla takze zawarto$¢ podkata-
logbw,

©® -h - wyswietla wielko$¢ pliku w mega-
bajtach lub kilobajtach (w zaleznosci od
rozmiaru pliku),

® -1 - pokazuje po jednym pliku w kazdym
wierszu,

$ 1s -F
2005/ bin/ link_do_root@ perl®

-
POSITX.gz

® -F - dodaje do kazdej nazwy pliku znak
oznaczajacy jego typ @®. Dla plikéw wy-
konywalnych bedzie to gwiazdka *, dla
katalogéw znak slash /, dowigzania
symboliczne reprezentowane s3 przez
znak @, potoki FIFO przez symbol |,
a gniazda przez znak =. Zwykte pliki nie

$ 1s /bin = od kropki, $3 oznaczane.
arch  dir gzip mktemp pwd sync zegrep
bash  dmesg hostname more rbash tar zfgrep| | |lruxruxrux 1 root root 4 2004-10-03 17:39 sh -> bash
cat dnsdomainname kernelversion  mount readlink  tcsh zforce| i |-ruxr—xr—x 1 root root 14424 2004-07-16 13:37 sleep
chgrp echo kill mountpoint rm tempfile zgrep -ruxr-xr-x 1 root root 36856 2004-07-16 13:37 stty
chmod ed 1n mt rmdir touch zless -rwsr-xr—x 1 root root 23416 2005-02-01 23:33 su
chown egrep loadkeys mt—gnu run-parts true zmore “ruxr-xr—x 1 root root 12216 2004-0/7-16 13:37 sync
cp false login my sed umount znew -ruxr-xr—x 1 root root 165740 2004-04-24 23:40 tar
cpio  fgconsole 1s nc setpci uname —rwxr-xr=x 1 root root 302476 2004-05-19 20:34 tcsh

y |
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Operacje

(@ Kasowanie, kopiowanie i przenoszenie na katalogach @ Linki twarde i symboliczne

Opcje wspdlne dla komend rm, cp i mv:

-v - wypisuje nazwg kazdego usuwanego/kopiowanego/przenoszonego pliku @5---1 piowania i przeno-

owigzanie twarde (ang. hard link) jest po prostu inng na-

Do kasowania, ko-
D zwaq istniejacego pliku. Tworzac dowigzanie twarde do ja-

-i - pyta o potwierdzenie usunigcia @
lub nadpisania pliku. i ‘

Opcje komendy rm: $ rm -i kopia/perl

-f - nie informuje uzytkow- |rm: usungé zuwykly plik “kopiafperl’'? y

$ cp -v /usr/bin/perl kopia/ i szenia katalogéw kiego$ pliku, tworzymy w systemie plikéw wpis z podang na-

*/usr/bin/perl’ -> “kopia/perl '# stuza oméwione juz zwa dowigzania, ktdremu na dysku odpowiadajg te same dane
przez Eksperta pole- co temu plikowi. Skasowanie danych z dysku nastgpi wtedy,
ceniarm, cpimv. gdy zostang skasowane wszystkie nazwy dla tychze danych

(czyli wasciwa nazwa pliku i wszystkie dowigzania twarde).

nika o tym, ze podat jako

Warto poznac jesz- e N . .
b ) Ograniczeniem dowigzan twardych jest moznos¢ wystepowa-

argument pliki, ktore nie istnieja, $rm _:r lfipi‘?‘lﬁli)’_‘ vl cze jedno dodatko: nia jedynie w obrebie danego urzadzenia (partycji dysku).
-r - kasuje rekursywnie podkatalogi z catg | “24NTEMY  KOPLAlBINATCh we, za pomoca kto- Dowiazanie symbolicznie (ang. symbolic link, symlink) jest
. L usuniety “kopiasbinsbash bedzi . . , . . ; .
ich zawartoscia @= vty e b e rego bedzlemy po- specjalnym plikiem, ktdry wskazuje na inny plik, a nie na da-
usuniety kopia/bin/chgrp’ trafili tworzy¢ kata- ne, jak to jest w przypadku dowigzania twardego.
Opcje komendy cp: usunigty “kopiasbin/chmod’ logi - polecenie
-R - kopiuje podkatalogi wraz z zawartoscia USU"%‘?:U :top%ai ::%"; choun”|  mkdir. Jego dziata- Komenda find bez zadnych argumentéw
do katalogu podanego jako przeznacze- | usunigty ST nie jest bardzo pro- powoduje wyéwietlenie listy plikéw i ka-
nie. Jezeli katalog docelowy nie istnieje - | Ysunigty kopia/bin cplo ste - na przvkiad talogéw znaiduiacych
zostanie automatycznie zatozony, usunigty “kopiasbin/csh przy & jaujacy $ find

-p - zachowuje atrybuty kopiowanych plikow,

wydanie komendy @--1 sie w biezgcej lokaliza-

-a - kopiuje cate katalogi wraz z plikami we wskazane miejsce. Opcja -a robi to sa- ~ Spowoduje zalozenie | cji (na przyklad @). - /dokumentac ja

doR katalogu kopia w ka- . /dokumentac ja/bash
_____ moco Py, ____rf% cp —v ——parents /usr/bin/perl kopia/} & . P . /dokumentac jasopis_php
--parents - kopiuje plik, 7ust =¥ Kopia/usr talogu biezacym oraz Aby na przyklad od-

zachowujac strukture fusr/bin => kopia/usr/bin = <€-----------43 podkatalogu kopia nalez¢ plik index,html, wpisujemy opcje
katé_ﬂogﬁl‘(/\h w ktof;’”? ; 4 ”Sr’dbl“’ perl b_'> : 'L°pf1f B=udbing pe‘"ll i w folderze /tmp. -name i podajemy nazwe pliku. Dzieki
tenze plik sie znajduje. Bar 20 przy atne przy robieniu kopii ezpleczens’twa. Dla i : : a2 opcji @, oprécz biezacego katalogu, zo-
przyktadu, wydanie polecenia @ spowoduje stworzenie drzewa katalogow @---- ‘Sﬁ mkdir kopia ftmp/kopla‘ h L " Swiies katalood :
skopiowanie piku doktalogu (kop1a/usr /bin] : stana przészukane rownie? katalogi |
Dla mkdir dostep- wskazy- [§ find —name index.html —follow <!
ne s3 opcje: wane . /dokumentac jasopis_php/html/index.html
Zmiana katalogu ® -v - wyswietla informacje o kazdym za- przez znajdujace sie w aktualnym folderze do-
Aby zmienié biezacy katalog, najlepiej ktadanym katalogu, wiazania symboliczne. Wynikiem dzialania
postuzy¢ sie komenda cd (z ang. change di- = @ -p - tworzy cale $ciezki katalogéw poda- polecenia jest $ciezka znalezionego pliku @=--------==--
rectory - zmien katalog) i poda¢ nazwe ka- ne jako argument @------------ 1

talogu ©, kseldeb $ cd b

» seldebian:™% cd fusr/bin <
ktory chgemy kse®debian: /usr/bin$ cd =
otworzyc. Je- kseldebian:™f &----
$li nie poda- |

my zadnego katalogu @, zostanie otwarty

SR

¥ @ Niektore opcje polecenia find

$ nkdir —vp kopies2005/02 Y
mkdir: utworzony katalog “kopie’

mkdir: utworzony katalog “kopie/2005’
mkdir: utworzony katalog “kopie/2005/02'

-type f - wyszukuje tylko zwykte pliki

-type d - wyszukuje tylko katalogi

-type | - wyszukuje tylko dowigzania symboliczne

-print - powoduje wyswietlenie nazw znalezionych plikow

katalog domowy @.

Operacje na plikach

Bardzo czesto przydajaca sie umiejetno-
$cia w shellu sg operacje na plikach: kaso-
wanie, kopiowanie i przenoszenie ich. Do
kasowania pliku lub plikéw stuzy komenda
rm. Aby na przyklad usunaé plik perl z ka-
talogu kopia, wydajemy polecenie @
W ramce Kasowanie, ko- d
piowanie i przenoszenie
znajdziemy mozliwe do zastosowania z po-
leceniem rm opcje.

Do kopiowania stuzy polecenia cp i wy-
maga co najmniej dwéch argumentéw -
Zrédia (czyli nazwy pliku lub nazw plikéw

‘ cp{inux—2.6.10.tar.gz ProjectAY.zip!kopia/ ‘
r o

do skopiowania 6) i przeznaczenia @®. Prze-

znaczenie to nazwa katalogu, do ktérego

zostanie skopiowany plik lub pliki.

Do przenoszenia plikéw stuzy polecenie

_mv ®. Jego dzialanie jest takie samo jak ko-

mendy cp, z ta réznica, ze plik lub pliki Zré-

dlowe zostajg usuniete. Opcje, ktére mozemy

stosowac¢ dla poleceri cp i mv, znajdziemy

w ramce Kasowanie, kopiowanie i przenoszenie.

Al$ mv -v kopia/usr/bin/perl kopia?/
“kopia‘usr/bin/perl' -> “kopia2/perl’

Skréty do pllkéw i katalogéw i katalogow na ekranie
Do plikéw lub katalogéw mozemy stwo- -perm <prawa> - wynajduje obiekty o podanych prawach
1zy¢ skréty, zwane réwniez linkami lub do- dostepu

-exec <komenda> - gdy zostanie znaleziony obiekt, wykonaj

wigzaniami. Pozwalajg one na umieszcze-
3 )3 na nim dziatanie w postaci podanej komendy (na przyktad ?)

nie w interesujgcym nas katalogu wskazni-

ka na plik hflb $ find /usr/share/doc —name INSTALL.gz -print —exec cp —-parents {} kopia \:
katalog znajdu- fusr/share/doc/adduser/examples/INSTALL .gz

jacy sie w in- fusr/share/doc/apache—common/mod_auth_cache/INSTALL .gz
nym miejscu. fusr/share/doc/libssl-dev/demos/tunala/INSTALL.gz
" NajczeSciej

$ mkdir dokumentac ja <e--:

% cd dokumentac ja

% 1ln -s /usr/share/doc/bash

$ 1ln -s /usr/share/doc/phpdoc opis_php

$ 1s -1

razem 0

Irwxrwxrux 1 kse kse 19 2005-02-20 16:39 bash -> fusr/share/doc/bash
lruxruxrux 1 kse kse 21 2005-02-20 16:39 opis_php —» /fusr/share/doc/phpdoc

tworzy sie do-
wiazania sym-
boliczne (patrz
ramka Linki
twarde i sym-
boliczne). Zo-

e

@ Kopia ze zmiang nazwy

J esli oprocz katalogu (albo zamiast niego) jako
przeznaczenie wpiszemy rowniez nazwe pliku @71
kopiowany plik zostanie pod taka nazwa zapisany. i

‘ cp linux—2.6.10.tar.gz linuks.tgz *‘(——'

baczmy, jak to ]
robié na konkretnym przykladzie. Wyswietlanie zawartosci pliku

Zatézmy, ze chcemy w jednym miejscu Podstawowga komenda pokazujaca zawar-
(w katalogu dokumentacja) zebra¢ kilka tos¢ pliku na ekranie jest cat @, Jesli przy
dokumentéw. W tym celu, po stworzeniu jego wywotlaniu dopiszemy opcje -n,
katalogu dokumentacja ®, za pomoca po- | | wszystkie linie zostang ponumerowane.
lecenia In tworzymy w nim dowigzania Dodanie opcji -b spowoduje ponumerowa-
symboliczne (opcja -s wymusza tworzenie nie jedynie niepustych wierszy.
wiasnie symlinkéw) do wybranych plikéw § cat Jetc/profile
i katalogéw @. Po wylistowaniu zawarto$ci ||# fetc/profile: system-wide .profile file for the
StWOIZOIlego przez nas folderu dokumen- # and Bourne compatible shells (hash(1), ksh(1),
tacja @ zobaczymy, ze w katalogu pojawily if [ "id —u™" —eq 0 1: then
sie dwa obiekty - bash wskazujacy na plik PATH="fusr/local/shin: fusr/local/bin:/usr/sbin:
[fusr/share/doc/bash ]| oraz opis_php wska- else } _ _ _ _
zuja}cy na plik [fusr 7share/doc/phpdoc), FiPﬂTH: fusr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/bin/X11
Odszukiwanie plikéw if [ "$PS1" 1: then

A . i i if [ "$BASH" 1: then
Dzieki poleceniu find z tatwoscia odnaj PS1=’ \u@\h:\uhG

dziemy szukany plik. Poznajmy podstawo- else
we mozliwo$ci tej komendy. if [ "id -u™ -eq 0 1: then
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LINUX

POZNAJEMY PODSTAWOWE KOMENDY

Wyszukiwanie pliku z tekstem
Do wyszukiwania danych w pli-
kach tekstowych stuzy polecenie

% chmod 640 dane.txt <€
dane . txt
—==1 1 kse kse 1200 2005-02-20 19:07 dane.txt

grep. Aby na przyktad znaleZé nazwe root
w pliku /etc/passwd, wydajemy polece-
nie ®. Na

% grep root /etc/passud
root:x:0:0:root:/root:/binsbash

ekranie zosta-

N nie wypisana

linia z szukanym przez nas wyrazeniem @.

Dla polecenia grep mozemy zastosowac

r6zne opcje:

® -1 - zamiast pokazywac linie zawierajaca
wyszukane wyrazenie wySwietlona zostaje
nazwa pliku, w ktérym ono wystgpito,

® -c - robi to samo co -1, z tym ze dodatko-
wo informuje o ilo$ci wystgpieni (wypisy-
wane s3 réwniez pliki, w ktérych cigg
nie wystapil),

Uprawnienia
Zmiana praw dostepu (wiecej informacji
w ramce Prawa dostepu) do pliku lub katalo-
gu mozliwa jest za pomoca polecenia chmod.
Zmienimy na przyktad prawa do pliku da-
ne.txt tak, aby$my my, jako uzytkownik
pliku, mieli prawo rw, grupa, do ktérej na-
lezymy, tylko r, pozostali za$ nie mieli do-
stepu do pliku w ogdle. W tym celu wydaje-

@ Opcje archiwizowania

w arto pozna¢ niektdre opcje programéw tar,
gzip i bzip2. W wypadku tego pierwszego
mozemy zastosowac jedng z opcji:

t - wypisuje zawartos¢ archiwum,

X - rozpakowuje zawartos¢,

¢ - tworzy archiwum.

W programach gzip i bzip2 do podstawowych opgji
naleza:

-c - wyswietla na ekranie zawartos¢ obrabianego pliku,
-r — zostang spakowane rowniez pliki z podkatalogow,
-t - dzieki tej opcji mozemy przetestowac popraw-

my polecenie @. Jak sie mozemy przekonaé,
plik przyjmie ustalone przez nas prawa @.

@ Zapis literowy

nos¢ skompresowanego pliku.

Praca z archiwami

Woczeéniej czy pbZniej spotkamy sie z pro-
blemem stworzenia lub rozpakowania archi-
wum (na przykiad podczas instalacji dowol-

z amiast prawa w postaci liczby, mozemy przypi-
sywac prawa w postaci literowych oznaczen. Za-
letq takiego rozwigzania jest mozliwos¢ dodawania
lub odjecia pojedynczego prawa do juz istniejgcych.
Stuzg do tego symbole:

+ - gdy dodajemy uprawnienie,

- — podczas odejmowania,

= - nadaje doktadnie takie prawa, jakie podano.
Wiasciciel pliku jest oznaczony jako u, grupa jako g,
a inni jak @. Uprawnienia dla poszczegolnych grup
podaje sie po przecinku. Aby nada¢ w ten sposob na
przyktad prawa 640, wydajemy komende @.

nego programu ze zrédet). Najpopularniejsze
rozszerzenia spakowanych plikéw to .gz,
.tar.gz, .tgz, .tar.bz2, tbz2 i .bz2. Pierwsze
trzy powstajg po archiwizacji programem
8zip, a ostatnie trzy - aplikacja bzip2.

Do rozpakowania plikéw z rozszerzeniem
.8z postugujemy sie aplikacja gzip, wyda-
jac polecenie:

gzip -d plik.gz
Aby rozpakowaé archiwum .tar.gz lub

® -i - podczas poréwnywania szukanego
ciggu ignoruje wielko$¢ liter,

® -n - podaje numer linii ze znalezionym
ciggiem.

@ Prawa dostepu

D zieki prawom dostepu mozna uniemozliwi¢ czytanie, za-
pis i wykonanie pliku lub katalogu dla uzytkownika pliku,
grupy uzytkownikdw, ktorej jest on cztonkiem, lub pozostatych

0s6b. Prawa zapisywane sg za pomocg liczb lub symboli lite- o e e o e - ; .

rowych, ktére oznaczaja kolejno: $ Ie s .tgz, nalezy wydac polecenie:
. razem v

4 - r - prawo do czytania, 4 —ru—r———— 1 kse kse 1200 2005-02-20 19:07 dane.txt tar zxf plik.tar.gz

2 - w - prawo do zapisu,

1- x - prawo do wykonywania.

Tak wigc plik, ktory moze by¢ czytany, zapisywany i wykony-
wany przez uzytkownika oraz czytany przez grupe i pozosta-
tych uzytkownikéw, bedzie miat prawa dostepu 744 (7 = 4 +
2 +1dla uzytkownika i 4 dla grupy i pozostatych).

Zeby doda¢ prawa czytania dla innych, wystarczy wy- a plik z rozszerzeniem .tar.bz2 lub .tbz2 -
da¢ polecenie @=------- 1 komende:
tar zjf plik.tar.bz2
Rozpakowanie pliku z rozszerzeniem .bz2
osiggniemy, wydajac polecenie:

1
$ chmod otr dane.txt <€
% 1s -1
razem 4
—pU—T=—r——

1 kse kse 1200 2005-02-20 19:0/ done.txt

Polecenia basha

rzedstawione do tej pory polecenia
(oprécz komendy cd) wystepujg jako
oddzielne polecenia shella. Sam bash

Grupowe polecenia

Komendy mozemy lgczyé w grupy. Grupe
stanowi zesp6t polecenl nastepujacych jed-
no po drugim. W zaleznosci od sposobu 13-
czenia efekt dzialania ztozonej komendy be-
dzie rézny.

oferuje wlasne, wbudowane polecenia
pozwalajace na jego konfiguracje.

bzip2 -d plik.bz2

(@ Zapamietanie konfiguracji

okonane przez nas ustawienia, tak jak na przy-

ktad aliasy, bedg istnie¢, dopdty bedzie urucho-
miony shell, w ktorym je ustawilismy. Istnieje metoda,
aby je zapamieta¢ na dtuzej. Aby tak sie stato, nalezy
wpisac je do plikow konfiguracyjnych. Dla basha takim

$ 1s -1 /nieistniajacy_plik: puwd <&
r»/bin/ls: /nieistniajacy_plik: Nie ma takiego pliku

r»/home /kse
1

Aliasy polecei S—

Komenda alias tworzy synonim dla ko-
mendy. Oznacza to, ze mozemy stworzy¢ wias-
ne polecenie, ktérego wywolanie bedzie réw-
nowazne wydaniu zdefiniowanej przez nas
komendy (wraz z argumentami i opcjami).
Na przyktad, aby uprosécié sobie wydawanie
komendy Is -la, wpisujemy polecenie:

alias 11='ls -la‘
Od tej pory wydanie komendy 1l jest réw-

Pierwszy sposdb polega na wykorzystaniu
$rednika, ktéry oddziela od siebie polece-

w niej poleceri @.

Przy wykorzystaniu Srednika komendy wy-
konywane s3 niezaleznie (mimo ze pierwsza
zakoriczyla sie porazka, druga i tak zostala
wykonana). Dzieki symbolowi && mozemy
wykonanie drugiej komendy uzalezni¢ od wy-

nowazne poleceniu Is -la.

plikiem jest .bashre oraz .bash_profile (pliki te
znajdujg sie w katalogu domowym). Wystarczy dopi-
sac¢ za pomoca edytora tekstu napisane przez nas alia-
sy, aby pozniej ich uzywac. Mozemy réwniez zapamie-
ta¢ aliasy bez uzycia edytora. Wydanie polecenia:

. alias 11 >> ~/.bash profile

sprawi, ze zapis alias lI="ls -Is’ trafi na koniec pliku
konfiguracyjnego i bedzie tadowany do shella.

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

® Jak dziata Linux - Brian Ward, ttum.
Wojciech Moch, Wydawnictwo Helion, Gliwice
2005, cena 44,90 zt

$ 1Is -1 /nieistniajacy_plik && pud =€
/bin/ls: /nieistniajacy_plik: Nie ma takiego pliku

Gdzie ja jestem

Wczeéniej poznane polecenie c¢d pozwala
nam wedrowacé po katalogach. Istnieje réw-
niez sposéb, aby dowiedzie¢ sie, w jakim
katalogu wtaénie sie znajdujemy. Stuzy do
tego polecenie pwd. Wynikiem jego dziata-
nia jest biezaca Sciezka bezwzgledna.

@ Uniewaznienie aliasu

by skasowat alias, korzystamy z komendy unalias. Na
przyktad zeby usuna¢ stworzony przez nas synonim Il,

wydajemy polecenie:

unalias 11
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niku dzialania pierwszej. Na przyklad wyda-

® Unix uzytkowanie i administrowanie.
2 wydanie - Jerzy Marczynski, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2000, cena 95 zt

nie polecenia ® spowoduje probe wykona-
nia pierwszej komendy - jesli zakoriczy sie
ona porazka, wykonywanie zlozonego pole-
cenia jest przerywane.

Duzym ulatwieniem jest mozliwo$¢ wyko-
rzystania wyniku dzialanie jednej instrukcji
jako argumentu drugiej. Pomoze nam w tym
tak zwany pipe, oznaczany jako |.

Polecenie @ listuje zawarto$¢ katalogu
/etc/, ® zas - wyswietla linijki tekstu za-
"wierajace ciag mail. Uruchomienie tak
skonstruowanego polecenia spowoduje, ze
wynik dzialania pierwszej instrukcji trafi

jako dane wejsciowe do polecenia grep.

W ten sposéb zostana wyswietlone tylko te

obiekty znajdujace sie w kata-

H
Bils -1 Jetc/) ligrep mail) €
Fru-r-—r-- 1 root root
Fru-r——r-—— 1 root root

312 2002-03-05
14003 2005-02-18 14:19 mailc

logu /etc/, w nazwie ktérych
wystapit wyraz mail. KW

00:05 email




Uwazaj na magikow

Oszust na aukcji w USA? Nieuczciwy sklep interne-
towy na Dalekim Wschodzie? Mozemy juz sie broni¢

internecie nie brakuje oszu-
stow dzialajacych na miedzy-
narodowg skale. Sprzedaja wa-
dliwe towary, mamia cudow-
nymi tabletkami na wszelkie dolegliwosci,
proponuja udzial w przynoszacych rzekomo
gigantyczne zyski piramidach finansowych.
Czasem przekret jest oczywisty, ale niekiedy
nawet starzy internetowi wyjadacze dajg sie
nabraé. Stracone pieniadze nie zawsze da sie
odzyskad, ale teraz przynajmniej mozna sie
poskarzy¢ i mieé nadzieje na polubowne roz-

Opinia specjalisty

‘4~ 4 Dariusz tomowski
ﬁ Urzad Ochrony Konkurencji
i Konsumenta

Strona econsumer.gov stanowi punkt kontaktowy po-
miedzy oszukanym konsumentem a instytucjami, kto-
re zajmujg sie polubownym zatatwieniem tego rodzaju
spraw w panstwach nalezacych do ICPEN. Na przy-
ktad, jezeli polski internauta bedzie miat zastrzezenia
wobec wegierskiego sprzedawcy, sktada skarge po-
przez serwis econsumer.gov i jego skarga z pewnoscig
dotrze do wegierskiego urzedu ochrony praw konsu-
menta, ktory moze podjac sie mediacji w tej sprawie.
Prawo pozwala nam na ingerencje wytgcznie wobec
przedsiebiorcow zarejestrowanych na terenie Polski,
wiec korzystajac z kontaktow, jakie mamy dzieki econ-
sumer, skargi kierowane przeciwko przedsigbiorcom
zagranicznym przesytamy do naszych partnerow

z ICPEN i do organdw chronigcych konsumentow

w odpowiednich panstwach.

strzygniecie. Doniesienie na policje wiaze sie
z perspektywa odleglego i niepewnego finatu
w sadzie, warto wiec sprébowaé innych drég
- na przyklad urzedowej mediacji.

Polska przystgpilta wlasnie do zainicjowanego
przez amerykarska Federalna Komisje Hand-
lu porozumienia dziewietnastu paristw - Mie-
dzynarodowej Sieci Ochrony i Egzekwowania
Praw Konsumenta (ICPEN), w ktérej uczestni-
cza miedzy innymi USA, Wielka Brytania
iJaponia. Jak to dziala? Narzedziem kontaktu
z ofiarami feralnych transakgcji online jest stro-

eBay w Polsce &l

ajwiekszy §wiatowy serwis aukcyj-

ny 22 kwietnia otworzyt polska edy-

cje. To pierwsza regionalna wersja
eBaya w Europie Srodkowowschodniej.

Z badan prowadzonych przez TNS OBOP
wynika, ze liczba kupujacych przez inter-
net w Polsce ro$nie mniej wiecej 50 procent
rocznie i w grudniu 2004 roku osiagneta 2,2
miliona oséb. Szykuje sie wiec ostra konku-
rencja miedzy eBay.pl a najwiekszym pol-
skim serwisem aukcyjnym Allegro.

Uzytkownicy zarejestrowani na eBay.pl
moga korzystaé réwniez z eBay.com czy
eBay.de. Rejestracja w polskim serwisie jest
wiec réwnoznaczna z rejestracja globalna.
Uzytkownicy z Polski, ktérzy s3 juz zareje-

@ Ofiary SkyBiz

kyBiz.com to spotka, ktdra organizowata w internecie

oszukanczg piramide finansowa, na ktdrej swoje pienig-
dze stracity dziesiatki tysiecy internautéw — w samej Polsce
moze ich by¢ okoto 8 tysiecy. Teraz wszyscy poszkodowani
majg szanse odzyskat czes¢ wptaconych pieniedzy. Federalna
Komisja Handlu wytoczyta spotce proces sadowy, ktory za-
korczyt sie ugodg — SkyBiz.com ma wyptaci¢ 20 milionow
dolaréw odszkodowan. Zgtoszenia poszkodowanych przyjmo-
wane s3 pod adresem internetowym www.skybiz-redress.com

Welcome to econsumer.gov!

A joint projoct of consumie protection agenches from 19 natkns

ABOUT US

REFORT {0UR
EEMBLAINT 3

> Report Your Complaint!

WATE TD RESDLYE
YOI COMPLAIRT

ME MK T COURTI 6
WFORMATION

ONLBIE BHOFFING TR &
EHOPFING AZBISTANT

Ways to Resolve Your Complaint

COMFLANT THERDE

RCOMBUMER NEWS
Cligk on e sbeve link 18 by bo ressive your complaint winoul Paving is intiae & formal

8. 40l I8 14360 B B OBt pOu MY BSCE TRRCLIOR 8 &

i, o 80 P provichers of allaralive

na www.econsumer. gov, na ktérej znajduje

sie formularz skargi @®. Zgloszenia (w ubie-
glym roku zlozono ich ponad 7 tysiecy) prze-
kazywane s3 lokalnym organom ochrony
praw konsumenta - u nas trafiajg do Urzedu
Ochrony Konkurencji i Konsumenta, ktéry
pracuje teraz nad polska wersja jezykowa
econsumer.gov. Informacje przestane przez
formularz s3 takze wprowadzane do zabezpie-
czonej bazy danych, wykorzystywanej przez
organy Scigania w réznych paristwach do pro-
wadzenia $ledztw. Nie doé¢ wiec, ze przystu-
zymy sie wlasnej sprawie, to jeszcze spelnimy
stuszny, obywatelski obowigzek.

Wiodace produkty lub ustugi w roszczeniach Econsumer
(wartos¢ oparta na skargach otrzymanych w 1.01-31.12 2004 r.)

i Inne 11% _. Sprzedai katalogowa,
Ubrania 3%, zakupy w domu
Karty —-—40%
kredytowe 3%

Zagraniczne oferty] R mandm - - - - Aukcje
pieniezne 4%.___} Komputery: _. internetowe
sprzet/oprogramowanie 8% L Loterie 10% 14%

Zrédto: www.econsumer.gov

strowani na zagranicznych
serwisach eBaya, mogga ko-
rzystaé z eBay.pl bez ko-
nieczno$ci ponownej rejestracji. Przedmioty
wystawione przez polskich uzytkownikéw
na zagranicznych gieldach widziane sg réw-
niez na eBay.pl, podobnie jak zagraniczne
opinie o sprzedajacym.

Serwis na razie jest bezplatny, ale planuje
sie wprowadzenie optat - kiedy i w jakiej wy-
sokodci, tego nie wiadomo. W wersji global-
nej eBay oferuje narzedzie do bezpiecznych
transakcji zwane PayPal. Korzysta z niego
okoto 80 procent uzytkownikéw. W naszym
kraju PayPal nie jest jeszcze dostepny, jednak
by¢ moze wkrbtce ta sytuacja sie zmieni.

W Narodowym Banku Polskim zlozono juz
notyfikacje o zamiarze podjecia przez PayPal
dziatalno$ci na terytorium Polski. KB
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Ekspert odpowiada na krétkie pytania CD-ROM

wysytane przez Czytelnikéw na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Wiecej rozwigzan problemow mozna
znalez¢ na internetowym forum
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

Uszkodzony plik systemowy

Po zainstalowaniu Service Packa 2

w Windows XP przy uruchamianiu nie-
ktdrych starszych programéw pojawia
sie komunikat: ,,C:\\WINDOWS\\SYS-
TEM32\\AUTOEXEC.NT. Ten plik syste-
mowy nie nadaje sie do uruchomienia
aplikacji systemu MS-D0S lub Microsoft
Windows".

Problem bierze sie po prostu z uszkodzo-
nego pliku autoexec.nt. Aby przywrécic
stabilno$¢ Windows XP, nalezy wykonaé
nastepujace czynnosci:

Ta sama glo$nosé w MP3

Mam duzo plikéw MP3 o réznej gloSno-
&ci. Czy mozna wyréwnat jej poziom?

Pl Anshra Gloirodd  Untaesersy ek Pomer

Fraps 2.5.3 shareware
MP3(Gain 1.2.5 freeware
VIA Hyperion freeware

Outlook Express
Quick Backup freeware

Genie Outlook Express
Backup 6.5 shareware

Z katalogu c:\windows\repair kopiuje-
my plik autoexec.nt do katalogu
c:\windows\system32

Klikamy na niego prawym przyciskiem
myszy, wybieramy i zaznacza-
my opcje ®. Klikamy na [0],

|

Atrubuty: Tylko do odozytu ‘

Problem opisany przez Czytelnika moze

wystepowac tez czasem w Srodowisku
Windows 2000, postepujemy wowczas po-
dobnie, kopiujac plik autoexec.nt do kata-
logu c:\winnt

Tak, nalezy do tego wykorzysta¢ darmo-
we, polskojezyczne narzedzie MP3Gain.
Program analizuje i dostosowuje pliki MP3
tak, aby miaty te sama gltosnos¢ (poziom

3 4@

Dodaf katakeg | Analic | ubvels |

L.,
Drcaclad i) Glodraerid [ vede |

A

¥ 0 B (sandard 89,0}

Listmierae peiciomme) ghirinerics

B wann sl

<

Ekspert radzi

rogram z domyslnymi usta-
wieniami dziata do¢ wolno,
mozna go jednak znacznie przy-

Spieszy¢: w tym celu przechodzi-
my do menu i, wybiera-
- T ——

Priorytet dzigtania
(" (Czas rzeczywisty

O Wiysoki

& i

gto$nosci mozemy zmieniaé w wybranych
utworach lub w catych albumach).

Aby wyréwnacé gtosnos¢ wybranego albu-
mu, wskazujemy jego lokalizacje, klikajac

na @, a nastgpnie @.

Rozlaczanie Neostrady

Czy to normalne, Ze polaczenie z Neo-
strada rozlacza mi sie co 20 minut?!
Powodéw moze by¢ kilka. Najpierw warto
sprawdzié ustawienia polgczenia z Neostra-
d3. Utrate polaczenia moze powodowac funk-
cja automatycznego rozigczania po okreslo-

‘ J nym czasie bezczynnosci.
= 2 .
Muje migjsca Aby to sprawdzi¢, klikamy prawym
sieciome przyciskiem myszy na @ i wybiera-
R —————————————————————— o\ R T} -1 o O
y wtatc
Pl Edycla Widok Ulbione Marzadza  Zaawansowane Pomog wosci. Kli-
@ wistecz = T ) wyskal | Foldery [T+ kamy pra-
: wym przy-
Ardres | & Polaczenia sieciowe . .
siec LA lub szyblinterney CLSKIETTL
Zadania sieciowe = . myszy na
[5] Utweérz nawe polaczerie o2 | potaceenic 1304 i -
Ll 11<on§ pola
. . ) czenia
Zobaczte2 = .‘f_'x Potaczenie lokalne 2
i Razwiazywarie problemc 2 L—__',_‘ 3 NiOSt].’a.-
sieciq % ,
o & i wybiera-
Inne miejsca £ N
1w my opcje
B Panel sterowania 22 —
& Mo miejsca sieciowe Ce® = [Whtascimosi |,

88 wmas2005 EIETT]

W nowo otwartym oknie przechodzimy
na zakladke iupewniamy sie, ze
zaznaczona jest opcja @.

Brak portéw COM

Kupitem nowa plyte gtéwna, ale nie jest
ona wyposazona w porty COM, ktére sa
mi potrzebne. Co moge zrohic?

Na poczatek warto upewnic¢ sie, czy na ply-

Niektérzy
producenci
dotaczaja do
plyty gtéw-
nej dodatko-

_wySledz @,
umozliwia-
jacy wypro-
wadzenie
potrzebnego LS

nam zlacza na zewnatrz obudowy, dzieki
czemu bedziemy mogli podigczyé do niego
urza-
dzenia.

Jesli

nie
otrzy-
mali-
$my ra-
zem z plytg takiego rozszerzenia, wéwczas
mozemy poszukaé go na gietdzie kompute-
rowej, w sklepie z akcesoriami do peceta
lub na przykiad na au-

kcjach interne-
towych.

W przy-
padku, gdy
nasza plyta
nie ma wy-
prowadzen
na porty
COM, rozwig-
zaniem moze by¢
przej$ciéwka USB na

Liczba klatek w grach

W jaki sposéb moge zmierzyé, ile klatek
na sekunde wyswietla méj komputer
w grach?

Najtatwiej wykorzystaé do tego celu pro-

Jesli nasza plyta gléwna oparta jest na

uktadach VIA, wéwczas przyczyna roztg-
czania mogga by¢ zbyt stare sterowniki do
jej chipsetu, tak zwane VIA 4-in-1 lub VIA
Hyperion. Nowga wersje sterownikéw moz-
na pobraé ze strony www.viaarena.com,
znajdziemy je réwniez na plycie dolaczonej
do tego numeru Eksperta.

¥ Wiasciwosci: Neo

Ogélne | OPcie | Zabezpieczenia | Sief | Zaawansowane

Opeje vwybierania numeru

wydwietl wek adnik postepu w trakcie baczenia
Monituj 0 nazwe uzptkownika, hasko, certyfikat it
[] Dotgez domene logowania systemu Windows

Opeje ponownego wybisrania numens

Préby ponownega wybrania numen; 3 e

Czasz pomiedzy kalejnymi prébami ponawnego

v
wybiania numeny 1 minuta

Migdy w

Czas bezczpnnodci przed 1ozkgczeniem:

[#] “wéivbierz numer panawnie po przenwaniu potaczenia

gram Fraps, tak zwany benchmark dla gra-
czy. Program wyswietla w lewym rogu ekra-
nu gry aktualna liczbe klatek animacji @-
Potrafi réwniez robié zrzuty ekranowe, a tak-
ze zgrywac filmy wideo z przebiegu gry. Wer-
sje instalacyjng programu znajdziemy na

plycie dolaczonej do tego numeru Eksperta.

EH o e e




Kopia zapasowa poczty

Chce sformatowaé dysk twardy. Jak zro-
bi¢ kopie ustawien i poczty Outlook
Express, a nastepnie je przywrécié?
Ekspert pokaze, jak wykonaé kopie zapa-
sowg wiadomosci, ksigzki adresowej i kont
pocztowych oraz jak przywrdcié te elemen-
ty. Jedli w programie Outlook Express uzy-
wamy kilku tozsamos$ci, omawiane kroki
nalezy powtdrzy¢ dla kazdej z nich.
Zaczniemy od skopiowania plikéw poczty

Narzedzie do eksportu Ksiazki adresowej

‘Wiybierz program lub tup pliku do ktérego choesz eksportowad swojg kaigzke
adiesows i klikni praycisk Eksportu).

otwartym oknie klikamy na pozycje @,
a nastepnie na @-

Klikamy na przycisk [Przedladai], lokalizuje-
my wskazany wczeéniej folder z kopig za-
pasowa naszej poczty. W polu @ nadajemy jej

do folderu kopii zapasowych. i

Uruchamiamy Outlook Express, w menu
[Narzedzial, klikamy na zakladke
[Kenserwacia |, a nastepnie [Eolder magazynu..].

Zaznaczamy kursorem calg Sciezkg @
i kopiuje-

=
Lokalizacja przechowywania

H
i
1 1
myjq do H T magazyn wiadomosci ogobistych znajduie sie w foiderze:
schowka. Aby i
2 L SDocuments and S ettingsimmichalski\Ustawienia lok alne\Dane apl
zamknaé

Al

okno, klikamy Lz I o ]

~y
Nazwa pliku ‘“&ODI& zapasowa ksiazki adresows] j Zapisz j—
Zapisz jaka bup: [Pk tekstony w fomacie CSY [".csv) | Anuii

Klikamy na przycisk [Daki>]. Zaznaczamy
opcje wyboru odpowiadajace elemen-
 tom, ktére chcemy zachowac.

Trzeci krok to wyeksportowanie do
pliku konta pocztowego.

na przycisk @- !

Przechodzimy do menu EFIEEY, Klika-
my na [/=] Uruchem..], W polu
wklejamy skopiowana wczesniej $ciezke,
i klikamy na przycisk [2k]. W tym momen-
cie na ekranie wyswietli sie okno z plikami
naszej poczty.

Klikamy na menu [Edveia] i [Zaznacz wszystka],
Nastepnie ponownie rozwijamy menu

i klikamy na |*opiuj dao falderu... |,

W nowo otwartym oknie wybieramy lo-
kalizacje, gdzie majg zosta¢ skopiowane
pliki naszej poczty, po czym klikamy na @:--

=

Drugl krok Kopiowanie elementow: E]E
to WYEkSpOI'- Zaznacz miefsce, w kkdre cheesz skopiowat tych 7
towanie do slomentdw, a nastepnie Kiknij przycisk Kopiu.
pliku ksiazki | [&F ruee 2

. # [1) Moje dokumenty
adresowej. 5 3 M kemputer
# U Stacja dyskietek 3,5 (A
# < Dysk lokalny (C1)
W menu @ e Dysk lokaly (D)
5 . # L Stacja dysksw CD-RW (E:)
Klika- ® 0 oW )
3% Usersna.Mamal”(H:)
my na pOIe‘ ® 5 mmichalski na mamatiusers” (M:)
cenie |Eksportuj s % € programy na mamal” (F) v
a nastqpnie by wyswietié podfoldery, Kikrii powyze znsk plus.
Ksiggka adresowa), [tz rowey Folder | [ Fopiny | [ Anuo |
W nowo A

(© Automatyczna kopia

roces tworzenia kopii zapasowej poczty e-mail

mozna sobie utatwi¢, korzystajac ze specjalnych
programow narzedziowych. Kilka takich aplikacji znaj-
dziemy na ptycie dotaczonej do tego numeru Eksper-
ta. Darmowy @ mozemy pobrac ze strony

_______________ 3
]

www.oehelp.com !

CER|

il Qutlook Express Freebie Backup
File  Help

MNumber Of Identiies: 1
Backup Folder  C:\Program Files\Outlook Express Quick

Complete Backup ‘

Complete Restore ‘

[ Check here to overwrite backed up files.

W menu klikamy na polece-
nie [konta...]. Przechodzimy do zaktad-
ki , zaznaczamy konto, ktére chcemy
wyeksportowad, a nastepnie klikamy na @---;

Konta interneiowe

Konto Top
pocata idompding)

Fotaczenie
Dawlne dastepne

| Impartu..
Eksportu 3

W nowym oknie wskazujemy lokaliza-

cje, w ktérej zapisujemy kopie zapaso-
wa poczty, a nastepnie klikamy na [Zapisz],
Kroki powtarzamy dla kazdego konta pocz-
towego, ktére chcemy wyeksportowac.

Ostatnim krokiem jest wczytanie zacho-
wanych danych do nowo zainstalowanego
programu pocztowego.

Aby zaimportowa¢é ustawienia konta
pocztowego, klikamy kolejno na menu
[Marzedzia] [Konta...| [Pocztal, [Importuj..|,

Importowanie wiadomosci z folderu ko-
pii zapasowych odbywa sie poprzez me-
nu , ‘II'HID'JI’tLI]'\y [wiadomasci... |,

Ksigzke adresowa importujemy poprzez
menu [Blk], [Importaj], [Inna keigzka adresowa ..,

Warto zajrzeé...

@ http://benchmark.pl/ranking.php

@ http://cdrinfo.pl
@ http://cdfreaks.com
@ http://cdrlabs.com

@ http://mp3.wp.pl/p/programy

@ http://groups.google.pl/groups?hl=pl&lr=&group
=alt.pl.neostrada
@ http://neostrada.info

Spis programéw

HITY Z PLYTY

na plycie

® The Bat! 3.1 Professional
® Panda Platinum 2005 Internet Security 9

WINDOWS

® Ac3Tool 1.10

® AnyDVD 4.6.3.1

® Audacity 1.2.3

@ AviSynth 2.0

@ Bootvis 1.3.37.0

® (haosPro 3.2

@ coverxp free 1.61

® Dev-(++4.99.2

@ DSPack 2.31

@ DVD Decrypter v3.54.0

@® DVD Shrink 3.2.0.15

@ DVD-Rehuilder v0.79

@ Everest Home Edition 1.51

® eXeem 0.23

@ FireLogXP v1.3

@ FL Studio 5.0.2

® foobar2000 Full 0.8.3

® Fraps 2.54

@ (Mail Drive 1.0.5

® Giegictka XP 7.1.0.]

@ |(FMeister v2.0.1.0

@ MailEnable Enterprise
Edition 1.04

@ MailEnable Professional 1.54

@ MailEnable Standard 1.8

® Microsoft Windows
Installer 2.0

® MP3Gain1.2.5

@ NetSprint Toolbar

@ Norton Personal Firewall
2005

@ Qutlook Express Backup 6.5

@ Paint Shop Pro 9

@ Panda Platinum 2005
Internet Security 9

@ Pixologic ZBrush 1.55h

@ Prime95

@ Spyhot — Search & Destroy
vl4 heta 2

@ The Bat! 3.1 Professional

® VMware Workstation 4.5

® Winamp 5.08d

@ Winamp 5.08 — spolszczenie

® Windows Media Player 10

@ Windows Media Player 10
— plik BAT

PLUG-INY

@ Spolszczenie do wtyczki
Bayeslt!

@ waveQOut plugin 2.0.2a

STEROWNIKI
@ ATi CATALYST 5.3
dla Windows 2000/XP
@ NVIDIA ForceWare 71.84
dla Windows 2000/XP
® NVIDIA nForce 5.10
dla Win2000/XP
@ VIA Hyperion 4inl v4.55

LINUX

@ Ardour 0.9betaZ8
® Audacity 1.2.3

® (lame 2.0.0

@ Gnome Wave Cleaner 0.19
@ Hydrogen 0.9.]

® m-dist 0.]

@ Noteedit 2.74

® Rosegarden-4 1.0
@ Skale Tracker 0.80
@ Sweep 0.8.3

Z CZASOPISMA

@ Animagja postaci
humanoidalnej w 3ds max,
str. 34-39

@ Archiwalne artykuty
0 modernizacji peceta

@ Automat do kopiowania,
str. 66-69

® Kurs (++. (z. 13, wskazniki
i tablice, str. 74—75

@ Poprawiamy jakos¢ dzwieku
z karty muzycznej, str. 58

@ Poprawiamy zdjecia grupowe,
str. 51-53

@ Przydatne kody HTML, str. 77

@ Przydatne kody PHP, str. 76
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Musisz miec

Krotki przewodnik, jak straci¢
pienigdze i szacunek do siebie

pokojnie zytem sobie w przekonaniu, ze je-
stem racjonalnym czlowiekiem, ktéry na
bzdury pieniedzy nie wydaje i generalnie
kulturze konsumpcyjnej daje odpér.
Z lekkim politowaniem patrzytem na ttumy w su-
permarketach jak oszalale kupujgce rzeczy, ktére
pdzniej i tak sie zepsuja lub zostang skonsu-
mowane bez przyjemnosci. Wszelkie pro-
by szpanowania najnowszym czyms$
zbywatem z pogarda. Stowem - mia-
lem wszelkie zadatki na alterglo-
baliste czy innego buntownika.
Los jednak chcial, ze uznatem
za fajna rzecz fotografie cyfrowa.
Co naturalne, zapragnatem mieé
aparat cyfrowy. W koricu fotografia
to sztuka, zajecie szlachetne i od-
legle od manii pozerania débr.
No i sie zaczelo. Zawladnela mna
jaka$ mania. Szukatem, dyskutowalem, wybiera-
tem, ktécitem sie o wyzszo$¢ Canona nad Nikonem
i odwrotnie. Dla dobra przyszlych arcydziet fotogra-
ficznych wertowatem katalogi i wystuchiwatem
przechwalek wyjadaczy. Wreszcie wylgdowatem
z oSmiomegapikselowym potworem, ktéry po zro-

W nastepnym numerze:

Oglladamy telewizje
omputerze
Koniec z ograniczong liczha ka-
natéw i stacjonarnymi drogimi
nagrywarkami DVD. Za pomoca
komputera obejrzymy i nagramy
kilkaset programéw z internetu, kablowki i satelity.

Premiy i

o IMSMS - aplikkac ja platnego dost
vlogu | Wrowags kardy | Statystyki e

Statystyki

Platny dost ml

do stron W
(zas zaczat zarahiat
na naszej stronie
WWW. Ekspert pokaze, jak uruchomi¢ ptatng ustuge
opartg na systemie PremiumSMS.

weit3 ficzhy, a2 darych: son tym kot gk
e b3 koddw w hazie Mych: SO0, v tym L, ki
d i

Wygodne zarzadzanie sprzetem

Kto powiedziat, ze aby modyfikowat¢ ustawienia ptyty glownej
i podkreca¢ pecet, trzeba zaglada¢ do BIOS-u? Ekspert pokaze,
jak nadzorowac podzespoty komputera z poziomu Windows.

Programy do usprawniania rejestru

Reczne modyfikowanie rejestru i usuwanie btedéw z bazy
danych Windows jest nuzace i ryzykowne. Lepiej skorzystac
z polecanych przez Eksperta wyspecjalizowanych aplikacji do
obstugi rejestru Windows.

90 mas2005 ool

bieniu kilku eksperymentalnych fotek kurzy sie

w szafie (kiedy ja mam te zdjecia niby robi¢?). Teraz
wstydze sie powiedzie¢ znajomym, ile zaplacitem
(pracownicy mojego banku pewnie juz zacieraja re-
ce na mysl o zyskach z pozyczki).

Siedze w domu i ze smutkiem patrze na aparat.
On zlowroga czernia i doskonatoécig ksztattu obudo-
wy méwi mi: Jestes naiwny, naprawde myslates, ze
dzieki mojej wspaniatej japoriskiej optyce i entuzjas-
tycznym recenzjom na www.dpreview.com zaraz
znajdziesz sie na World Press Foto jako zwycigzca?
Nie, nie znajde sie, a cyfréwka z czterema megapik-
selami za trzy razy mniejsza sume robi réwnie dobre
zdjecia z imprezy. I na dodatek jest wygodniejsza
w obstudze. Zatosne.

Jest §roda, wchodze do redakcji i widze, jak redak-

tor X, czlowiek znany ze zdrowego rozsadku, jest

czyms$ wyrazZnie rozentuzjazmowany. Co

wzbudza taka radoéé? Otoz jest to telefon
komérkowy z aparatem fotograficznym
(trzy megapiksele), odtwarzaczem MP3
(128 MB), piekna obudowa, duzym wy-
$wietlaczem - cuderiko. Ha! Nie je-

stem jedynym zagubionym fraje-

rem, ktéry wydaje pienigdze na
1zeczy, ktére za tydzieni beda nie-
potrzebne.

Nauczony gorzka lekcja
moéwie - doéé! Zadnych wy-
skokéw, pecet stuzy mi, az sie
nie rozpadnie, telefonu nie zmieniam, dopéki dzia-

1a cho¢ jeden klawisz, karta graficzna moze naj-
nowszej gry nie obstugiwacé - nic to. Nie dam sie po-
kusom - postanawiam.

Chociaz taki nowy GeForce ze SLI to wymiata
i w dodatku nie jest az taki drogi, hmmm... JE

W kioskach
juz od 1 czerwca!

zm

Jrogramowanie

Szyfrator - aplikacja
przechowujaca hasta
Napiszemy w Delphi praw-
dziwy hit - aplikacje, ktéra bedzie
przechowywat tajne dane. Dostep do nich bedzie
mozliwy po podaniu hasta lub wskazaniu klucza
(specjalnego pliku), przechowywanego na przyktad
na dysku USB.

874575 "89G
&;135141414:

XML w praktyce
Poznajemy podstawy technologii XML. Z artykutu do-
wiemy sie, w jaki sposdb tworzy¢ wiasne znaczniki

i przechowywat w nich dowolne dane. Nauczymy sie tez
wyswietla¢ informacje z pliku XML na stronie

WWW.

P ladnegy .
Telefon Email

tejseowosc Kod
Plec Truie mmqm Viea Miejs 45650 3
ee powAt

Mawn T

Pan Jan K

Wowak, L Jasma 4m3

Pan Jm

Wszystko o instalacji programéw

w Linuksie

Ekspert objasnia nazewnictwo plikdw z instalacyjnymi
wersjami aplikacji linuksowych oraz pokazuje, jak insta-
lowat programy z pakietéw DEB, RPM oraz ze zrddet.

923 pang @@@ 1

ekspert

od 2002 roku
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(02-337 Warszawa, ul. Mszczonowska 2
(0-22) 458 76 06 (w godzinach 10-17),
www.ks-ekspert.pl, redakcja@ks-ekspert.pl
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Marcin Przasnyski
REDAKTOR NACZELNY
Wiestaw Matecki WM
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RKr, Rafat Kamiriski RK, Pawet Matkowski
PM, Piotr Maliniski PMa, Tomasz Norejko
TN, Grzegorz Kordas GK, Krzysztof Krasiriski
KK, Marcin Lis ML, Piotr Lisowski PL, Szy-
mon Tengler ST, Krystian Whosek KW, Karol
Wierzchotowski KWi, Alicja Zebrun Ai Karol
Zebruii KZ
PRZYGOTOWANIE CD Tomek Sulejewski,
Mariusz Michalski MM, Piotr Kudrel
LOGISTYKA Marcin Mazur
KOREKTA Jolanta Rososiriska
FOTO Magdalena Wojno, Krystyna Pagowska
DTP Zhigniew Zielinski, Mariusz Rybhak
REDAKTOR TECHNICZNY Tomasz Sokotowski

axel springer i

od 1994 roku
WYDAWCA AXEL SPRINGER POLSKA
Sp. z0.0., Cztonek IWP i ZKDP, www.axel-
springer.com.pl
ADRES 02-222 Warszawa, Al. Jerozolimskie 181,
tel.: (0-22) 608 4100
PREZES ZARZADU Wiestaw Podkarski
WICEPREZES ZARZADU, DYREKTOR
GENERALNY Florian Fels
DYREKTOR BIURA ZARZADU Michat Fijot
FINANSE Pawet Doktor (dyrektor finansowy)
REKLAMA tel. (0-22) 608 43 00, (0-22)
6084118,
ks-ekspert.reklama@axelspringer.com.pl
Matgorzata Cetera-Bulka (dyrektor), Magdalena
Jozwiak, Anna Grecka, Piotr Roszczyk, Karol
Karwowski, Pawet Stano
PUBLIC RELATIONS & EVENT
MARKETING tel. (0-22) 608 4178,
ks-ekspert.pr@axelspringer.com.pl
PROMOCJA tel. (0-22) 608 42 63,
ks-ekspert.promocja@axelspringer.com.pl
Alicja Sokotowska
Marcin tukiewicz
KSIEGUWUS( Janusz Bak (gtowny ksiegowy)
KOLPORTAZ Janusz Snarski (dyrektor)
PRODUKCJA Mariusz Gajda (dyrektor)
DRUK RR Donnelley Europe, Krakow
PRENUMERATA | EGZEMPLARZE ARCHI-
WALNE tel. (0-22) 608 40 02,
faks (0-22) 608 40 07,
infolinia 0-801 120 003 w godzinach 9-17,
prenumerata@axelspringer.com.pl
Prenumerata krajowa: Poczta Polska oraz Ruch
S.A. na terenie catego kraju. Prenumerata
zagraniczna: Ruch S.A.
(0-22) 532 88 19, www.ruch.com.pl,
www.exportim.com
Redakcja nie zwraca materiatéw niezamé-
wionych, zastrzega sohie prawo redagowa-
nia nadestanych tekstow, nie odpowiada
za treé¢ zamieszczonych reklam i ogloszen.
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JESL CHCESZ WIEDZIEC JAKIE GADZETY MOZESZ SCIAGNAL NA SWOJ TELEFON, WYSLL) SMS-A NA NUMER 7128, A W TRESCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOSC! (NP. CO NOKIA 3310).

KOL'ORGWE 'ﬁmmm SRR PANRSONE IS, L6 At SR " 4,88]PLEN)

B1798123N13 || B1830588N13
P

I31681453N13 || B1811836M13

B1263634N13 || B1759130N13 || B2033153N13 || B1646877N13

WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, A W TRESCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. BTT6000N13). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POU‘,CZYEE’E)BRAC TAPETE. ABY WYSLAC TAPETE INNEJ
OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA'NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B776000N13)

%mmm NDKIA.SEMENS.SAMUNG ERICSSON, SONY ERICSSON, MOTOROLA
le Horics | 3 Friatek
‘ H‘»KON LT ’1\‘ Ciebie

il 7 2
:_Eﬂiis_smma | B1414046N13 || B1460447N13 B1428107N13 || B1340083N13

B2125579N13 || B2111874N13 || BI_QQ?Z??N}:;

3 L|1?7&BBN13 LB4E%93N13 L709327N13 L1181391N13 L‘I1?BBBBN13 L555580N13  L1170625N13 L1288345N13 L11BQ435N13 s

NOKIA: WPISZ NUMER SPOD OBRAZKA NP LB15660N13 ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ ", NP. 1815660N WYSLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TRESCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. LB16660N13)
KIA wvanazn.cz ZAMIAST "L" WPISZ "V" NP. VB15660N13 souv ERICSS0M: ZAMIAST "L” WRISZ ", NP. |stmon13 JESLI CHCESZ WYSELAC OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU
JEX NF‘ D815660N13 MOTOROLA: ZAMIAST "L" WPISZ MTL" NP. MTLB16660N13  ADRESATANUMER OBRAZKA (NP +4860X600600:LB15660N13)

ﬂmmm

(0} ONKI POLI 7428 MONO 7228

pSter -

NOKIA.SEMV,S65,  NOKIASEMTTMV.SAG  NOKIA,SC.SCESE, NOKIA,SC SE MV Chipz. Chipz in Black PT2134105N13 T2134428N1
556 SCE5 SAM MT7 D12 & Eminem, My Band PT1370553N13 T1308836N1
§C85 SHECE: SANMY Dareel, Pump It Up PT1517052N13 T1516253N1

D Agator, Devaj Davay PT1824855N13 T1835514N13

Dr Dre, Still Dre PTESTEO3N13
Emmem, Without Me PTEE4820N13
Enc Prydz. Call On Me PT1674348N13
Faithless, Miss You Less, See You Mo PT2083708N13
Farba, Chog Tu Zostad PT1398286N13
Fiim: Mortal Kombat PT1266606N13
Fim: Teminator 3476N1

Te52100N13

50 Cent, Candy Shop PT2125252N13 2 T2125225N13
(| ,.,.( Akon, Locked Up PT2100832N13 8 O T2104126N13
\ Alcia Keys, Karma PT2100754N13 [ o T2104146N13 ol
Arash, Boro Boro PT2063713N13 » T T2066554N13
ATE, 8 PM [Ti | Come) PTES0045M13 £ O TEB0220N1 |
Bartek Wrona, Jedna Na Milon PT2054180N13 3 2 T2054182N13
Benny Benassi, Calfomia Dream PT1636373N13 A B T1635494N1
Big Cyc. faced fo Swinia PTET1731N13 TBA3TIZNY
. v - Y Boys, Jestes Szalona PT1483774N13 T1483743N13
iese. | o s | Bdiney Spears, Do Somethin' PT2053382N13 T2053253N1
JV1 121N1 3 | JV1067N13 | JvesTN13 | | JveaaNiz | Chemical Brothers, Galvanze PT2040564N13 @ = T2043134N1
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LTy N ACING

T1388258N13

T1260573N1
TEE2T44N1

T2083

Ou

- ;| ¥ . 1 Gentieman, Superior % 21204 3614N1 385N 1
JYB17TN13 JV1015N13 JVI29N13 Global Deejays. The Sound Of San Francisco T2009101N13 GN13
NOKIAMV - _NO_I_(D\_MV 565 Good Charlotte, | Just Wanna Live PT2100848N1 ZN13
DIV NOKIA Guntherfeat Samantha Fox, Touch Me PT1979713N1 T1892515N13

Ivan i Delfin, Jej czame oczy PT1400435N13 T1400404N13
J-five, Find a way PT2134262N13 T2134436N13
Kasia Stankiewicz, Schylkek Lata PT2040650N13 T2052847N13

Kombii, Pokolenss PT2134267TN13
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Kreskowka Smmery PT1553231N13 T1336274N13
Kikanski & Kayah, Procz Ciebie Nic PT2027270N1 T2027338)
Liga Mistrzéw PT2003325N1 T2008490N13
Linkin Park, From The Inside PT1 T1862613N13
MBrther Tniole-sv PT1B92626N1 : ]T'%wmw 13 :
I Nadéya. Si Loin de Vious PT2136488N13 136486N13
= 4N13_ | | JVI118N13 || JV1120N13 Nelly feat. Tim McGrany, Over And Over PT2040521N13 5 [  T2043115N13 [ \
NOKIA,MV, NOKIA,SC 565 NOKIA SE,MV.SAG NOKIA,SE,MV,SAG N Gi PT2003868N13 B T3 T2103488N13 L3
S65.5AG,5C65 C-zone Dragostes Din Tei PT1395247N13 =) T13%4891N13 (=
= " ; i Réani WWykonawey. Pokonamy Falg PT2007056N13 5 (o)  T2000131N13 (o)
SPRAWDZ CO MOZESZ POBRAC NA SWO3 TELEFON: Sarah Connor, From Zero To Hero PT2136491N13 T2136483N13
NOKIA: NOKIA (2650,3100,3200,3300 3650,3660/5100,35101,5140,5100/6200/6220,6230,5510 66101 6800,6810.6820.7200,7210 7250 72501, |l S8rah Cannor Living To Love You e oo o ST
7650.8910i), SE: SONY ERICSSON (TE610.T618,T620,T628,T630), MV: MOTOROLA (V300,V400,V500,V525 V00, VED), SAM: SAMSLING ooter oﬂe?:aﬁ PTlQﬁgezsms ) HS%QSmNﬁ
:mmmm XB00), SC: SIEMENS {S55 5155, M55] sns SIEMENS (C50,MC50), 565: SIEMENS (CXB5M65,565), 5(:55: SIEMENS (C55) Se&mr e (always mm@fa TR
MT7: MOTOROLA (T720i T722i), SAG: SAGEM M ial Swial wedhug Kiepsk A 00] T591277TN13
Tarkan, Dudu PT2100820N1 T2104236N13
WYSLI SMS NA NUMER 7928, AW TRESCI WP|sz NUMER GRY (NP. JVBTN13) (NAIPIERW SPRAWDZ, CZY TA GRA JEST Unitng nations, Out of iouch PT1989555N13 T1992514N13
PRZEZNACZONA NA TWOJ MODEL TELEFONU). W ODPOWEDZ! OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE Usher, Caught Up PT2100826N13 T2104230N13
POLACZYC | POBRAC GRE ABY WYSEAC GRE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER VWestbam, Hard Times PT2022833N13 T2024888N13
GRY (NP. +4860X600600:JV97N13} Wilki, Siofice Pokonal Cied PT2125261N13 T2125242N13

ABY ZAMOWIC DZWONEK POLIFONICZNY

WYSLLI SMS NA NUMER 7428, AW TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PTB08452N13). DLA
TELEFONCW SAMSUNG (N600, N620, T100, T700, V100) ZAMIAST “PT" WRISZ SA (NP SAB0B452N13)
WODPOWEDZ OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE DZWONEK.
ABY WYSLAC DZWONEK INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TEL EFONL.I
ADRESATANUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PTB0B452N13)

ABY ZAMOWIC DZWONEK MONOFONICZNY

WYSLL SMS NA NUMER 7228, DLA TELEFONOW NOKIA, SENDO, MITSUBISHI, SAMSUNG, SONY

. ERICSSON W TRESC! WPISZ NUMER DZWONKA (NP T1213662N13), SIEMENSA ZAMAST T WISZ .
BT1573246N13 | | BT1634460N13 | | : { 13 %Prszw (NP. GM1213662N13). ABY WYSLAC DZWONEK, INNE) OSOBE W TRESCI WPISZ NUMER

TERAZ MOZESZ MIEC KOLOROWA TAPETE Z DOWOLNYM, WPISANYM PRZEZ SIEBIE TEKSTEM (POJAWI SIE ON W MIEJSCU ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600800:T12136622N13)

WPISANYCH PRZEZ NAS PRZYKLADOWYCH SLOW)! *
27441PEN

WYSLLI SMS NA NUMER 7428 AWWSG\NPISZNUMEROBR&ZK-\TEKST NP BT1583355N13:Kocham Cie itp ) W ODPOWEDZ] mm
OTRZYMASZ ZAKLADKE WAR, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC TAPETE JESLI CHCESZ WYSEAC OBRAZEK INNEJ
OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA  NUMER OBRAZKA TEKST (NP +4860X600600:BT1583355N13:Zuxia) NOKL\ SEMEIB SAMSUNG, MOTOROLA, ERiCSSDN EDNYERiCSSDN ALCATEL LG

MOJASTAPETANR{7428] NY/EKOX4788IPLN

NOKIA, SONY ERICSSON mmmmumm_msmms&mmmmﬁ LG, SHARP, SENDO

R e
IANIMACUAINR{7428) YLEKOIAT88IPLEN| [Eiwc ik o Waln = W= G Dl «
NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL, LG, SHARP, SAMSUNG 2102108N13 2123767N13  2138630N13  4B6713N13 503683N13 594732“!3
NOKIA, SAMSUNG PODA SAM NUMER. NP 44154N13,
g.. e (-‘,_“3 a8 2 SIEEMENS: PRZED NUMEREM WPISZ "C' NP. C44154N13
Py ERICSSON, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL LG PRZED NUMEREMWPISZ'E" NP E44154N13
! — T P WWYSLLI SMS NANUMER 7228, AW TRESCI WHISZ NUMER OBRAZKA. JESLI CHCESZ WYSLAL OBRAZEK
. INNEJ OSOBIE, W TRESCIWRISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER OBRAZKA
-l _wae o
0A A all T_‘T ' ‘
| AN1687422N13 Amsaaszsm_a AN1847184N13 | Amsszas-m\s | AN1847089N13| | AN2063201N13 |

WYSLL SMS NA NUMER: 7428, A W TRESCI WPISZ NUMER ANIMAC.I (NP. AN1060784N13) W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ
ZAKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC ANIMACJE. ABY WYSEAC ANIMAC.JE INNEJ OSOBIE W TRESCH
WRISZ NUMER TELEFONU ADRESATA NUMER ANIMAC.) (NP. +4860X600600:AN1060784N13)

W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SLUZY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOSCI MMS

§& WWW.WAPSTER.PL $& WAP.WAPSTER.PL

REGULAMIN SMS-CZAT ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWAW WAPSTER PLICONTENT/POKUSAREGULAMIN DOC
Polaczenia z numerem 0-708-777-660 realizuje CT Creative Team 4 PLNIMIN (4,88 PLNMIN z VAT)
ODPOWIEDZI NA NAJCZESCIE) ZADAWANE PYTANIA ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PLIFAQ

REKLAMAC.JE MOZNA ZGLASZAC W DNI ROBOCZE OD 9.00 DO 17.00 POD NUMEREM 0 708 277 677 > Por s ocz - . >> Pisz lub dzwon - choesz pogadac z super
(CT Creative Team 1.05 PLNMIN, 1,28 PLNMIN z VAT), LUB NA ADRES INTERNETOWY: WAPSTER@WAPSTER.PL u Iaskg? Gwarantujg Ci, ze nie bedziesz sig

Koszt wyslania SMS-a to. numer 7128, 1 PLN (1,22 2 VAT), numer 7228 2 PLN (2.44 2 VAT), numer 7428 4 PLN (4,88 z VAT) z - 28 2 ze mng nudzit... Czekam
numer 7928; 8 PLN (10,88 z VAT). Usluga dostepna w sleciach ERA, PLUS, IDEA. HEYAH, SAMI SWOI
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WSZYSTKO NA TWOJA KOMORKE



Najwyzszy czas zmienié¢ strategie i pokonaé konkurencje!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail
i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie.

5 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych

Nielimitowana ilo$¢ kont e-mail

Ochrona przed spamem i wirusami

Przyjazny panel zarzgdzania Active.admin

Nowoczesny program pocztowy Active.mail

R@NetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0 801 33 22 33

Tylko 300 zt rocznie + VAT

Sprawdz nas!

Nie chcesz kupowaé kota w worku? Stusznie... Zanim podejmiesz
ostateczng decyzje, mozesz przez dwatygodnie bezptatnie
testowaé serwer Active bez zadnych zobowigzan.

Dlaczego my?

W serwisie nazwa.p/ pomagamy naszym klientom aktywnie
dziata¢ w Sieci. Bedac od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
internetowych i najwiekszym rejestratorem domen zapewniamy
stabilno$¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientow to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.

nazwa
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