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tycie miedzy innymi:

pelna wersja
ersja aplikacji przygotowana specjalnie dla Czytelni-
perta. Umozliwia odczytanie danych znajdujacych sie
olnych partycjach linuksowych, a takze zmapowanie
temie Windows pod wybrana litera dysku. Na zma-
ch partycjach mozna normalnie pracowaé - edytowaé |
orzy¢ katalogi, uruchamia¢ programy. Dzieki Para- /
unt Everything 3.5 odczytamy na przyktad dane |
ji z systemem plikéw NTFS w Windows 98 i Melub |
Inej wersji Windows dostaniemy sie do partycji Ext2.
: ja umozliwia tez przegladanie obrazéw dyskéw two-
Pelne wersie- w programie Paragon Drive Backup.
S 4 s, \ % W tym milejscu powinna
znajdowat sie. pelna wersja
Eva::gt‘i:;nMos“ Et PL / ) I:liiit?n'a:n-rRo(:?:ll; JZE:I(::; cjlecj ersja programu zapewniajacego anonimowost i bezpie-
Y g 2. \ J . :ip 5 0 w sieci. Zasada dziatania programu opiera sig na ta-
Slg to sprzedawcy internetem przez serwery proxy. Osoba prowadzaca
naszego komputera nie widzi wéwczas naszego hezpo-
go numeru IP, ale IP serwera proxy. Takie potaczenie
¢lonym czasie réwniez mozna namierzy¢, dlatego
weia zmienia losowo adresy serweréw proxy.

achowania anonimowosci d s Platition Peh:la wersja
wi i ja zapewnia statq ochrone plikdw i poczty, dysponuje
) «.w Intermecie ®p2pe k_t_nmunlkatory ® plug-i nkcjonalnym skanerem uruchamianym na zadanie.
@ do edycji filméw ® odtwarzacze efinicji wiruséw aktualizowana jest automatycznie,
© do komérek @ nagrywanie plyt iednak mozliwos¢ dowolnej konfiguracji czasu jej do-
@ internetowe ® sterowniki nia. Ochrone przed atakami z sieci zapewnia zinte-
kompletna ochrona e narzedziowe o graficzne firewall. Program jest w petni funkcjonalny przez

antywirusowa ® hezpieczeiistwo ejnych dni od momentu rejestracji. Uaktualnianie baz
® programowanie dziata do dnia wydania nastepnego numeru Eksper-
o kodeki lejng, miesieczng wersja programu. Ochrony antywi-

j legalnie moga uzywaé réwniez firmy.

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzilismy nastepujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakeja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z krazka.
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FORUM CZYTELNIKOW

Wi-Fi

Wszystko, co musisz wiedzieé
o sieciach bezprzewodowych
@ niezbedna teorla o jakl sprest o
tworrymy profesjonalng sief w domulw bloku & wpgrade
sprzsts WI-FI & internet w miebcle | za darmo |

Plyta #1

Chcialbym sie dowiedzie¢, czy
mozna zdoby¢ w jaki$ sposéb
plyte z pierwszego numeru Eks-
perta?

mor07@wp.pl

0d redakcji: Historyczny nu-
mer pierwszy Eksperta jest do-
stepny on-line (na www.ks-eks-
pert.pl), lecz niestety bez ptyty.
Zawartos$¢ krazka bylaby dzis juz
nieco przestarzala - dwa lata
z okladem to dla oprogramowa-
nia (na przyktad sterownikow)
cata wiecznoé¢. Dlatego Ekspert
poleca nowsze piyty - do dosta-
nia bez problemu w kioskach.

lle Pandy?

Od kilku miesiecy kupuje Eks-
perta i bardzo mi sie on podoba.
Dobrym pomystem jest umiesz-
czanie pelnej wersji Pandy Anti-
virus Platinum 7.0. Mam jednak
pytanie. Jak dlugo bedziecie
jeszcze umieszczad miesieczne
wersje Pandy?

Michatl
m-pawlik@o2.pl

0d redakcji: Ekspert, ktéry
ukaze sie w czerwcu tego roku,
bedzie ostatni z miesieczng wer-
Sjg wymienionego programu
antywirusowego.

Kobiety i software

Czytam Eksperta od dluzszego
czasu i mysle, ze czegos$ tutaj
brakuje. Po pierwsze sadze, ze
raz na jakis czas przydatoby sie
wyda¢ czasopismo z dwiema
plytami CD. Na pierwszej byltyby
tak jak zawsze ciekawe progra-
my i najnowsze sterowniki. Na
drugiej ptycie aplikacje w C++,
Delphi i inne ciekawe dzieta
Czytelnikéw Eksperta. I dota-
czam sie takze do prosby za-
mieszczenia na ostatniej stronie

4 «wiecieN 2005 O]

jakiej$ tadnej pani. Przeciez co
w tym ztego? Wiele gazet co-
dziennych ma na ostatniej stro-
nie zdjecia skromnie ubranych
kobiet i jeszcze $wiat sie nie za-
walit.
Rzeznik
rzeznik.software@pocz-
ta.onet.pl

0d redakcji: Prosby o wiecej
plyt lub o DVD powtarzajg sie.
Jednak jak na razie wolimy in-
westowac w jako$¢, nie w ilos¢.
Jesli bedziemy mieé pewnos¢, ze
uda sie nam zapelnic¢ dodatkowe
plyty potrzebnym oprogramo-
waniem, a przy tym nie pod-
nieé¢ ceny, to z pewnoscig Eks-
pert wzbogaci sie o wiecej kraz-
kéw. W kwestii zdje¢ Pan - s3
pisma, ktére sie w tym specjali-
zuja i nie bedziemy z nimi kon-
kurowacd.

Diesel na motorze
Hitman_47 zazyczyt sobie

zdjeé dziewczyn, jesli takowe
zostang zamieszczone, to ja po-
prosze Vina Diesla na motorze
ewentualnie w tym aucie od
Bartka Szymarnskiego ze Stalo-
wej Woli. Mam 21 lat, studiuje
informatyke, czytam Eksperta
od dwoch lat i jestem dziewczy-
na, wiec chciatabym, zeby moja
ukochana gazetka nie dyskrymi-
nowata kobiet. To tak na wypa-
dek, gdybyscie zmienili zdanie
co do prosby Hitmana.

Dii (z Forum)

Prawo do okiadek

Bardzo ciekawy artykut z nr
2/2005 (15) str. 86 pod tytutem
Bro1 sie prawem, i mam
w zwigzku z nim pytanie, a wia-
Sciwie dwa. Tworze swojg pry-
watna strone o ksigzkach, fil-
mach i tym podobnych rzeczach
i chciatbym na niej umiescié¢
krétkie streszczenia. W tym ce-
lu chce uzyé zeskanowanych ob-
razéw oktadek ksigzek, czaso-
pism, filmoéw oraz zamiesci¢
krétkie streszczenia wlasne lub
z oficjalnych broszur i stron
w internecie. Czy potrzebuje na
to pozwolenia od ich wydaw-
cow?

Tomasz Paszek

0d redakgji: Witryna z re-
cenzjami jest dzietem dzienni-
karskim, dlatego w tym przy-
padku znajduje zastosowanie
prawo do cytatéw. Art. 29 ust.
1 prawa autorskiego stanowi,
ze:

Wolno przytaczaé w utworach
stanowigcych samoistng catosé
urywki rozpowszechnionych

utworéw lub drobne utwory

w catosci, w zakresie uzasadnio-
nym wyjasnianiem, analizqg kry-
tyczng, nauczaniem lub prawami
gatunku twérczosci.

Innymi stowy, jesli oktadki
plyt stanowig czes¢ artykutu
traktujacego o tych ptytach, to
jest to dozwolone wykorzysta-
nie. Odrebna sprawa jest pew-
nego rodzaju kultura dzienni-
karska - warto zawsze podawaé
zrédta wykorzystywanych mate-
riatéw. Ponadto, nawiazanie
kontaktu z wydawcg opisywa-
nych dziet i powiadomienie go
o fakcie opisywania jego pro-
duktéw moze pomdc w pdézZniej-
szym uzyskiwaniu materiatéw
prasowych, zaproszeri na poka-
Zy prasowe czy premiery ksigz-
kowe.

Dodatkowy dziat

W waszym czasopiSmie Eks-
pert sg dzialy takie jak Testy, Po-
rady, Programowanie. Wszystko
jest w porzadku, tylko zawsze
zastanawia mnie, czemu grafi-
ka 3D jest w Poradach. Proponu-
je stworzy¢ dodatkowy dziat
Crafika 3D.

mistrz_tomek@op.pl

Peiny DVDRip
Czy mozna w Ekspercie zamé-
wié program DVDRIp (peing
wersje)?
semi@rcdepor.prv.pl

0d redakcji: Program byt do-
t3czony do Eksperta 5/2004.
Zamowié ten egzemplarz mozna
na przyklad telefonicznie (0801
120003) lub przez internet (prenu-
merata@axelspringer.com.pl).

Co dwa miesiace

Szanowny Czytelnik Pan Wie-
staw (jego list jest cytowany
w poprzednim Ekspercie) pisze,
ze wydawanie Eksperta co mie-
siac jest zle. Mam propozycje:
jesli Panu to nie pasuje, to
niech Pan kupuje pismo co dwa
miesigce. Bedzie Pan zadowolo-
ny, bo pare zlotych w kieszeni
zostanie. Pozostali Czytelnicy
tez beda zadowoleni, bo co mie-
siac dostana ulubione pismo.

Czy zespét redakeyjny traci
Czytelnikéw przez wprowadze-
nie miesiecznika? Nie sadze.
. Piotr
Zle, ile, ile

Ma racje klient Wiestaw.
W wiekszo$ci wszystko juz kie-
dys bylo. Tych, ktérzy prosza
o jakie$ tematy, odsylajcie do
poprzednich numeréw, niech
sobie kupia z archiwum. Ja nie
bede juz kupowat Eksperta, bo

po co mam placi¢ kilka razy za
to samo i mysle, ze wiekszo$¢
statych powaznych Czytelnikéw
tak my$li. Draznig mnie tematy
o gierkach czy telefonach ko-
moérkowych w czasopi$mie kom-
puterowym. Natomiast niewie-
le jest o technice, na przykiad
o nawigacji satelitarnej GPS,
ktéra w powigzaniu z kompute-
rami przeno$nymi daje wiecej
satysfakcji niz jakas tam gierka
czy dzwonek do komorKi (to dla
dzieci).

Vibaj (z Forum)

0d redakcji: Ciezko jest zna-
lez¢ absolutnie premierowe te-
maty, co$, o czym nikt nigdy
inigdzie nie pisat. Staramy sie
podnosi¢ kwestie najbardziej
aktualne i takie, o ktérych sa-
dzimy, ze sie przydadza Czytel-
nikom. Dlatego w numerze bie-
zacym piszemy o GPS.

Nareszcie
Hurra! Nareszcie doczekalem
sie superserii w postaci wspa-
niatych programéw z Paragona.
Juz nie moge doczekac sie na-
stepnego wydania, a w nim: Pa-
ragon Mount Everything. Bie-
gam za takim programem juz
chyba z rok, no i ciggle nie sta¢
mnie na platna wersje. Dzieki
Ekspertowi mam juz prawie
wszystko, czego najbardziej po-
trzebuje. Brawo! Tak trzymac!
Waldemar
kumaki2552@02.pl

Stup soli

Wiem, ze nie chce si¢ wam
czytad tego listu (jeszcze jeden
do przeczytania), ale chciatbym
was pochwalié za trud pracy.
Ekspert 6/2004 byt strzatem
w dziesigtke. Zaczalem go prze-
gladaé w sklepie i gdy zerkng-
lem na strone 64, stanalem jak
stup soli. Spodobatl mi sie mate-
rial Powiedz to w Delphi. W do-
mu od razu zabratem sie do ro-
boty. Napisatem (a wiasciwie je-
stem w trakcie) program ala ko-
munikator, tylko ze go ulepszy-
lem oraz dodatem kilka funkgji.
Chciatbym zada¢ waszemu pro-
gramiscie kilka pytan, ale
wiem, ze to nie mozliwe.
W kazdym razie chcialbym pro-
si¢ o nastepne lekcje z Delphi
w internecie.

utopiacorp@op.pl

0d redakgcji: Czytamy
wszystkie listy (szczegdlnie te
pochwalne ;)). Nie zawsze jed-
nak udaje sie szybko odpowie-
dzie. O Delphi i internecie
oczywiscie pisaé bedziemy jesz-



cze wiele. W kwestii spotkania
z programistg to rzeczywiscie
bedzie lepiej dla wszystkich, jak
damy mu skupi¢ sie na kolej-
nych artykutach. Pomocy w
trudnych zagadnieniach pro-
gramistycznych mozna jednak
szuka¢ na naszym interneto-
wym forum - tam bardziej

i mniej zaawansowani progra-
misci wymieniaja sie do§wiad-
czeniami.

Ekspert na fizyke

Pisze do was z pro$ba o po-
zwolenie na wykorzystanie arty-
kulu W glab swiata z numeru
6/2004. Chce na jego podstawie
zrobi¢ multimedialng prezenta-
cje na lekcje fizyki. Bardzo pro-
sze o zgode i wystanie mi e-mai-
lem tre$ci catego artykutu oraz
towarzyszacych mu zdjeé. Pro-
sze takze o przesltanie mi tta
stron 80 i 81 wymienionego nu-
meru, gdyz wprowadzaja do ar-
tykutu znakomity nastréj.

Jezeli szanowna redakcja wy-
razi zgode, uprzejmie informu-
je, ze ten artykul nie zostanie
opublikowany w internecie.

Przemyslaw

Od redakcji: Niestety, nie
wysytamy artykutéw w zadnej
formie. Poza tym, wykorzystu-
jac wiedze z tekstu, mozna prze-
ciez zrobi¢ wilasng wspanialy
prezentacje. Nie do$¢, ze bedzie
oryginalna, to jeszcze podczas
jej tworzenia mozna sie sporo
nauczy¢ i mieé fajng zabawe.
Same korzysci!

Policja w sieci

Polecam wszystkim zainsta-
lowanie programu PeerGuar-
dian. Juz dzieni po instalacji
osiem razy uniemozliwit on po-

Iaczenie sie z Komenda Woje-
wobdzka Policji.
Obserwator (z Forum)

Od redakcji: Na razie sytu-
acja prawna i mozliwosci tech-
niczne sprawiajg, ze wielu pira-
téw czuje sie bezpiecznie. Jed-
nak Policja sie¢ stale obserwuje
i coraz prezniej wychwytuje in-
ternetowych ztodziei. Dlatego
warto uwazad, co sie Scigga i czy
postepuje sie uczciwie.
Powaznie.

Biernik

Zirytowal mnie ostatnimi cza-
sy fakt, ze tworzycie nowe zasa-
dy poprawnej polszczyzny.
W ostatnim numerze (3/2005)
na stronie 63 w podtytule arty-
kulu widzimy takie zdanie: Dys-
ponujac duza pamiecia, moze-
my bardzo przys$pieszy¢ pecet.
Moim zdaniem powinno sie pi-
saé przy$pieszy¢ peceta.

Grocal (z Forum)

0Od redakcji: Nie my tworzy-
my zasady. Postuzmy sie analo-
gia: przyspiesza sie komputer
czy komputera? Powodzenia
w zglebianiu tajemnic biernika
i odmiany rzeczownikéw nieozy-
wionych.

Dosé dem!

Mam dos¢ wersji prébnych,
demo czy shareware na ptycie
Eksperta. Zaznaczcie chociaz na
konicu magazynu (w spisie pro-
graméw), ktére s3 w pelnych
wersjach.

Od redakcji: Dema oraz sha-
reware'y maja mimo wszystko
swoich zwolennikéw. Nato-
miast pelne wersje s3 oznaczone
na stronie 90 jako Hity z ptyty.

() Komputer SWIAT TESTY juz jest!

L ICH T

My Lestujemy, Ty kupujesz najlepsze

320 la wszystkich maniakéw har-

dware'u, ktérzy odczuwajg
niedosyt testow w Ekspercie, ma-
my wspaniatg wiadomos¢. Na ryn-
ku ukazat sie pierwszy numer pi-
sma z rodziny Komputer SWIAT
catkowicie poswiecony testom
sprzetu komputerowego, audio-
-wideo i telekomunikacyjnego.
W pierwszym numerze najdoktad-
niejse na rynku testy:

odtwarzaczy MP3
monitorow LCD
dyskow twardych
odtwarzaczy DVD
zewnetrznych
nagrywarek DVD
gtosnikdéw 5.1

kamer internetowych
skanerow

tanich modemow

Daj sie uwiesc

Technologii DLP™ w projektorach BenQ.

Projektory BenQ wykorzystuja technologie Texas Instrumel}t-s
Digital Light Processing (DLP). afieacie

-

e
>
-~

Daje to projektorom BenQ dlugowiecznos¢ przy pelnej wydajnosci

i najwyzszej jakosci obrazu oraz zapewnia duza odporr;os% Raktrd k|

i wilgo¢. Daj sie uwies¢ BenQ.
Wiecej informacji: BenQ.pl
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Wymagania

Steganos Internet Anonym 6 Pro

(© CD-ROM

Steganos Internet
Anonym 6 Pro procesor Pentium lub szybszy
PENA WERSJA e Windows 98, ME, 2000 lub XP
-—— . I 32 MB pamieci RAM

3 12 MB wolnego miejsca na dysku
dostep do internetu

przegladarka internetowa

@ Instalacja i rejestracja

1. Po zainstalowaniu programu wchodzimy na strone
\ v, skeganos.com/magazinefkomputerswiat 'siapros) \

W pole @ wpisujemy nasz adres e-mail i klikamy na
przycisk [Dalej],

Prosze wpisat swdj adres e-mail:
2. Odbieramy pocz-
te i otwieramy wia-

irkernet .. domos¢ z adresu .-1 Kod pocztowy 51-150 Kraj |Polska

. oo

Explortt i - o temacie @. Znaj- “-——1
¥ = . T Temst

dZIemy w niej klucz (5 Steygerns GbH _Irkermet Aacerym Pro 6

aktywujacy Internet 1 |Civeracomo o newctatter: 2k et veracomn?
Anonym.

|adrus@wrwur pl €

dwukrotnie klikajgc na ikone @ na

Steganos
. Inteenet
pu|p|c|e. Anorym Pro 6

____________ .
‘ﬁ 4. W pola @ wpisujemy kod aktywujacy, klikamy na
=, | s

przycisk [0 i w kolejnym oknie na [Mext].

- Flrase pnter ynlir <eial nombes fn
0 regeter the software.

~Sanal numbgp ————————————

N

Sieciowy kamuflaz

Ukrywanie swojej tozsamosci w sieci to nie paranoja, lecz 5. Wysietla si okno 2 propoycia areestionani

4 .y . . v . produktu na stronie WWW firmy Steganos. W zalezno-

Sci od tego, czy chcemy zarejestrowac Internet Anonym

OStroznosc' Z Ekspertem CIeszmy SIQ prywatnOSCIq teraz czy pozniej, klikamy odpowiednio na przycisk @ —--—
lub @. Jesli nie mamy zamiaru w ogole rejestrowac

przegladarkach co chwila sg dy widziani pod adresem serwera proxy, " programu, klikamy na @-
uj awpiane nowe luki, ktdre a nie pod naszym wiasnym. Liste takich =
umozliwiajg hakerom dostep serwerdéw znajdziemy na przyktad na stro- i =
do danych, a nawet catkowite nie @. Jednak wprawny haker tatwo pora- i Y
przejecie kontroli nad komputerem. Zabez- dzi sobie z taka sztuczka. O wiele skutecz- * You vl be informed of great offers.
pieczenie w postaci ukrycia naszego prawdzi- | niejszym rozwiazaniem jest ciagte, losowe Biegicbail bl il
wego adresu IP czy rodzaju przegladarki, kt6- | przelgczanie sie miedzy anonimowymi ser- ok vl I s repsler Youk YO prlie roaiT
rej uzywamy, zdecydowanie utrudniaja zycie | werami proxy. Takg mozliwo$¢ ukrycia ad- .
ciekawskim i zto§liwym uzytkownikom sie- resu IP daje nam wtlaénie Steganos Internet | | Y
ci. Dodatkowo zapewnia nam to anonimo- Anonym 6 Pro. =l X : G|
wo$¢ podczas surfowania po internecie. Producent programu ostrzega, ze korzy- =
Najprostszym sposobem na ukrycie na- stanie z tego produktu moze poczatkowo ciej bedg wezytywac sie strony WWW. Pro-
szego IP jest korzystanie z serwera proxy - zwolnic¢ szybko$¢ przegladania stron WWW. | gram uczy sie bowiem, ktére serwery proxy
wymaga to zmiany konfiguracji przegladar- | Zapewnia jednocze$nie, ze im dluzej be- zapewniaja najszybsze polaczenia i p6Zniej
ki stron WWW. W internecie jesteSmy wte- | dziemy korzystac z tej aplikacji, tym szyb- korzysta tylko z tych efektywniejszych.

] ] polaczenia z internetem, ustawienie takie
o n I u ra c a ro ra m u bedzie znacznie spowalnialo wczytywanie
stron WWW. Zobaczmy, jak zoptymalizo-

wac laczenie sie przez proxy.

Steganos a — STEGANOS ie wystarczy tylko zainstalowaé
Internet Anonym & N Internet Anonym, aby w pelni W zasobniku systemowym klikamy pra-
S - o ) anonimowo korzystac z sieci. Eks- wym przyciskiem myszy na ikonke B,
R Sl pert pokaze, jak skonfigurowaé program, iz menu, ktére sie wyswietla, wybieramy
aby surfowanie po internecie byto jeszcze pozycje [[/42 Settings|. Nastepnie klikamy na
wﬁm bezpieczniejsze. przycisk [Anonymizing],
E Ustawiamy proxy Zwiekszamy czas zmiany serweréw pro-
) ) Przy domyslnych ustawieniach pro- Xy, przez ktére sie lgczymy. W tym celu
= gramu serwery proxy sg zmieniane co przesuwamy suwak @ w prawg strone do
i (e ) ' sekunde. Je$li nie mamy zbyt szybkiego | okoto potowy paska. Dzieki takiemu usta-
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@Ekspert radzi ~ EOEEITTTTOSSSSSC]  (3) Trudne terminy
The browser identfication (agent ID) oives Information

-
m dtuzej korzystamy z programu, tym wiecej informa- SEREYDCIND ik d » adres IP - liczba skiadajaca sie z czterech bajtow oddzie- N
ji zbi bkosci i kto- hidle the actual browser identification and let the g 3
b Zli' Z+ 's;an?l” ij:zﬁ_’ ni:SzcallSﬁicaz:-ln:azcrmi)%-lpa;:’r © Hislsbret e tens detelrn ol lonych kropkami, na przyktad 194.204.42.62 Kazdy komputer
& Taczymy. Yy GlEj [Pl instesd: podtaczony do internetu lub dziatajacy w sieci lokalnej ma

czaniu serwerow, mozemy ustawi¢, abysmy byli taczeni
tylko za posrednictwemn jednego najszybszego. Aby to

zrohi¢, usuwamy zaznaczenie z pola @ i na liécie @ Kii-
kamy prawym przyciskiem myszy na adres proxy, ktory

jest opisany jak najmniejsza liczba w kolumnie @7 me-
nu, ktdre sie wyswietla, wybieramy [Set as current server|
Okno ustawieri zamykamy, klikajac dwa razy z rzedu na
przycisk [ok]

swoj adres IP, dzieki czemu jest mozliwa jego jednoznaczna
b i bad taki ciekawsh identyfikacja w sieci.

- » cookie - pliki danych przesytane ze strony WWW na twar-
dy dysk komputera wykorzystywane do automatycznego roz-
----------------- poznawania danego uzytkownika przez serwer. Umozliwia to
ktérej uzywamy. Ay to zrobic, zaznaczamy tworzenie spersonalizowanych serwisow WWW. Mechanizm
POle przy OpC]l m' Nastgpnie cookie jest tez jednak wykorzystywany przez hakeréw do uzy-
isuj skania informacji o naszym komputerze, co utatwia wtamanie.

S ———
1

] i

List of anonymizing proxy servers B : . s
T e R Wolny(; t,EkSt’ 1(‘t0rym zpstanlﬁ Z(;Stf‘Pl?(?i »» Proxy - serwer obstugujacy komunikacje komputera lub
EIDT:I?.::JEZB:EIJ Ready m,mT; 9 prawdziwy 91315 11a5z€) przegladarkl. Kika- sieci LAN z internetem. Serwer proxy sprawdza miedzy inny-
> 210.179.7.1:6080 Ready unknown my na PrszSk. .’ . T mi, czy zadania uzytkownikéw moga by¢ spetnione. W ten
it xﬁ: 42me o) Okno ustawien zamykamy, khlfa] ac le- sposob mozna na przyktad zablokowat dostep do niektérych
217.87.234.137:3178 Ready unknoun wym przyciskiem myszy na przycisk witryn WWW lub ustug. i
212.152.66.195:00 Ready 141 ms (Fast) . . ’
213.46.246.129:8080 Ready 297 ms {Fast) 1nastepnie na [zt
Od tej pory bedziemy taczeni tylko przez serwer, kto- od
ry wybralismy. Czy Jestesmy anonimowi? Wylaczamy Steganos. W tym celu klikamy ]
W gléwnym oknie programu, w polu @---- prawym przyciskiem myszy na ikone @-----
wieniu serwery bedg zmieniane co mniej jest wySwietlany nasz adres IP, a w polu ® ! w zasobniku systemowym i klikamy na
. . 2 . . 7 v I = . P . .
wiecej p6t minuty. Klikamy dwa razy zrze- | adres serwera proxy, za posrednictwem ina[ves]. Zamykamy réwniez
du na[ok], aby zamkna¢ okno ustawieni. ktérego sie w danej chwili lgczymy. Zo- okno przegladarki internetowej i programu
baczmy, jak sprawdzié, czy nasz adres wi- pocztowego.
Konfigurujemy zabezpieczenia dziany przez inne serwery w sieci jest fak- i -
Oprécz skonfigurowania przelgczania proxy | tycznie zmieniony. W tym celu wchodzi-
mozemy jeszcze wigczy¢ kilka funkgeji, ktére | my na strone @. W oknie przegladarki zo-
dodatkowo zwieksza bezpieczeristwo korzy- stanie wySwietlony adres IP @, pod kt6- L
stania z internetu. Ekspert pokaze, ktére rym jesteSmy aktualnie widziani w inter- | Otwieramy panel sterowania. W tym
ustawienia programu warto zmienié. necie. [Your IP is 194.247.47.8VF celu z menu wybieramy

[.37 Panel sterowania] (w Windows 98 i Me klika-
my na H& uslawienia\ i ‘@ Panel gterowania \), Na-
stepnie klikamy podwoéjnie le- —
wym przyciskiem myszy na E
ikone @, nastepnie odnajduje- | padajlub usur

Klikamy lewym przyciskiem myszy na
ikone M. Otwiera sie gtéwne okno pro-
gramu, w ktérym klikamy na przycisk

Comfort & Security|,

my i klikamy na pozycje Rrograms:
Wyswietla sie lista funkcji, ktdore bloku- Szyfrowanie Ulubionych [Steganos Internet Anonym Fra 6.0.8], Aby odinstalo-
ja niebezpieczne obiekty. Opcje te wig- Ciekawg opcjg zwiekszajaca prywatnosé wacé program, klikamy na przycisk

czamy, zaznaczajac pole przy wybranej po- korzystania z komputera jest mozliwo$¢ za- | (w Windows 98 i Me na |Dodalsui..)), Po-
zycji. Ekspert radzi wiaczy¢ blokowanie pli- | szyfrowania linkdw do stron internetowych | twierdzamy usuniecie programu kliknie-
kéw cookie @, obiektéw ActiveX ® iniebez- | zapisanych w menu Ulubione. ciem na [Tak],

piecznych skryp- .
L L M Steganos Internet Anonym Pro 6 ., , . . .. ,

téw, ktore moga T Aby to zrobi¢, w gtéwnym oknie progra- Aby proces deinstalacji zostat zakonczo-

by¢ wykonywa- ‘ - mu klikamy na przycisk ny pomys$lnie, uruchamiamy ponownie

ne podczas tado- [ Brows idcation Detade L« Private Favorites|, komputer. PG m

wania strony @. [} Activei cblects <= Detak:

Warto tez wig-|_~ G etk Otwiera sie okno, w ktérym z menu @ I'_atwo 0 pomyl'ke

czy¢ opcje @1 @ !} G e [T Extras| wybieramy polecenie o - s
'T(_t_oi‘_e_l_l_c_ﬁ_r_onlq - 1:)—13”_ Seaphs Detaks [ Encrypt all favarites) § klikamy na przycisk [es], oze sie zdarzyc, ze pr.zy'prob|e wejscia na Jakas strgne
--------------------- P wido Ptad WWW lub wyszukania informacji w wyszukiwarce inter-

nas odpowiednio 1 | O v ok otad

dd - feiShe s W kolei kni o . hast netowej, wyswietla sie komunikat podobny do tego @. Jest to

Prze X enerwu- f L Hwee panid b . o EJDYI:H okmie wplsu] eémy nas O’. spowodowane ograniczeniami proxy, przez ktore jestesmy

Jacymi SkrYPta‘ L_IBackoind sond i ktore bedzie chronilo dostep do Ulubio- w tej chwili potaczeni. Jesli jednak mamy ustawione przeta-

mi uniemozli- nych, i klikamy na [9K]. czanie miedzy serwerami, najczesciej wystarczy odéwiezyé
wiajacymi zamk- = strong, aby zostata wyswietlona prawidtowo. -
niecie otwartej Deinstalacja ¥ {
strony internetowej i wysl<aku]qcym1 Kiedy zdecydujemy sie na odinstalowanie Access has been Denied! f

okienkami pop-up. Steganos Internet Anonym, skorzystajmy
z porad Eksperta, aby zrobi¢ to prawidlowo.

Access to the page: ..
hitp-ffwwr google plisearc plég=frea+ful &lr= 7
'}

Warto tez zabezpieczy(¢ sie przed ujaw-
nianiem rodzaju i wersji przegladarki,

W Steganos Internet A Pro 6 - Setti X m ., . has been denied for the following reason
ganos Internet Anonym Pro ings = J esli zaszyfrowalismy dostep do Ulubionych, przed Wikl v i escsaed
Anonymizing Proiey Server odinstalowaniem Steganosa powinnismy odszyfro-
M| [ suf using ancrymizing proxy servers wac te liste. W tym celu w gtéwnym oknie programu
Currenk prasey sorver: klikamy na|[e*| Private Favorites| nastepnie w H 4
LR Rl 2 [#F Extras|wybieramy polecenie arto zalrzec“'
i e W Eietﬁpt al FaVDrlte; p+otW|erdzamy, Klikajac na [Yes] Adresy WWW:
pole @ wpistjemy hasto, - reazwar: . :
aBa [T nsomatcall changs camouflags identity (proy roulette) [ chronlllsmy dostep do 1 i @ www.freeproxy.ru/en/free_proxy/cgi-proxy.htm
~ Houi Fast should your idenbiy change? linkéw do naszych U|le|0|'|yCh g www.whatlsmy|p|.com
_________ Fast - Slowe www.steganos.
E s J s stron, i klikamy na przycisk |2 9 P
i
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. 8 PARAGON MOUNT EVERYTHING 3.5/PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 7.0

Paragon Mount
Everything 3.5 PL
PEENA WERSJA

Wymagan'i.a

Paragon Mount Everything 3.5

procesor 1486 lub lepszy kompatyhilny z IBM AT
Windows 95, 98, ME, NT, 2000 lub XP i
64 MB pamieci RAM -

monitor kompatybilny z SVGA
mysz
naped CD-ROM

" EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

12 MB wolnego miejsca na dysku o m o Y, \

- Wciaga wszystko

-

Przegladanie zawartosci partycji Linuksa i innych systemow
czy archiwéw z obrazami partycji nigdy nie byto tak fatwe

ystemy z rodziny Windows bez pro-
blemu obstugujg partycje FAT oraz
FAT32, a Windows 2000 i XP takze
. NTES. Zajrzenie na wybrang party-
: cje za pomoca Windows XP i odczytanie da-
nych na niej zapisanych nie stanowi wiec
i ~ problemu. Sytuacja komplikuje sie, gdy mu-
simy skopiowa¢ informacje z partycji Linuksa
(Ext2, ReiserFS). Zaden Windows nie zostat
wyposazony przez producenta w narzedzia
pozwalajace na odczyt partycji Linuksa. Pro-
blematyczna jest takze sytuacja dostepu do
danych znajdujacych sie na partycjach NTES
spod systemdéw Windows 98/Me, poniewaz
rozpoznaja one tylko partycje FAT16/FAT32.

@ Skfadniki programu

(@ Easy CD-DVD Recorder - program umozliwiajgcy na-
grywanie danych na ptytach CD/DVD, kasowanie ptyt wielo-
krotnego zapisu.

Image Explorer - narzedzie pozwalajgce na przeglada-
nie i modyfikacje zawartosci obrazéw partycji, eksport i import

likow i katalogow z i do archiwum.

Diskette Build Wizard - kreator umozliwiajacy stwo-
rzenie dziatajacej w systemie DOS, bootujacej dyskietki umoz-
liwiajgcej przywrocenie partycji z obrazu.

Volume Explorer - narzedzie przypominajace wygla-
dem Eksplorator Windows, pozwalajgce na przegladanie za-
wartosci wolumindw (na przyktad partycji Linuksa), ktore nie
sg standardowo widziane w Windows.

Partition Manager Lite - uproszczona wersja progra-
mu Partition Manager. Umozliwia tworzenie, usuwanie, forma-
towanie i montowanie partycji.

8 KwieciEN 2005 G aaal

Uzytkownicy Linuksa sg w nieco lepszej
sytuacji, wiekszos¢ dystrybucji bowiem po-
zwala na wygodne zagladanie na partycje
FAT i NTFS. Wymaga to przewaznie od
uzytkownika umiejetnosci prawidlowego
skonfigurowania systemu.

Dzieki programom wchodzacym w skiad
pakietu Paragon Mount Everything 3.5 mo-
zemy w Windows bez wysitku przegladac
zawarto$ci partycji réznych typéw, odczyty-
wa¢ z nich dane, kopiowa¢ dane z obrazéw
partycji utworzonych programem Paragon
Drive Backup czy wreszcie montowac w sys-
temie Windows partycje linuksowe pod ko-

. . s . 2 Saukajw | <o N 0 | 4= f -
lejnymi literami dyskéow. - B cl-GcE
(L Zdnkmenty
. |y
Podgladamy ukryte woluminy [adice
Jesli na dysku twardym naszego peceta Inone
znajduja sie partycje innych systeméw ope- | kopia ety
racyjnych i chcemy je podejrzeé bez monto-
wania partycji w Windows, mozemy sko- Aniariic Mg 0.3 -
rzystac z programu Volume Explorer. : >
Bkt [Pik kope zapastwsy | pbl) -] I Aruiy |
Aby podejrzeé zawar- % _____________
to$¢ partycji Linuksa, [MEaEEEEEIENS X Uruchamiamy program |
. |
uruchamiamy program Uwagal Image Explorer. Z me- |
. ; Paragon Yelume Ciplores rie zastepue standsidowego . . . 1
Volume Explorer. Kli- & chsphnco Wandore! Poawelis b wlanoon. dokooeh | | TIUL [PiK| wybieramy opcje |
kamy na @ i zatwier- inlitinsiatl o i Zataduj archivur], W oknie @---
dzarmy okno ostrzeze- o 20 rogsam tr v e mocioust ik, s saw daney | | Wskazujemy plik obrazu
nia. Jezeli odznaczymy G G Mo on i e el partycji, ktéry chcemy

opcje @, ostrzezenie k odin SUp

wiecej sie nie pojawi.

Okno gtéwne programu Volume Explo-
rer podzielone jest na dwie czqéci

& Paragon Volume Explorer 2.0

Pli. Edvcia ‘Widok Pomoc

= | A& . [2,
= ¢ Komputer: (MISIEK-ZIDOQIMR ) 2 e
[=] e HDD1S6368016 (SAMSUNG SF -’J __J
“age Podstawowa PHTFS? rozilla bin
> w Rozszerzona <

|- Loglczna MTFS

- g Loglczna Unknon .—J _,J

“g# Logiczna EXTZFS home initrd
F-15) misiek.

Aby skopiowa¢ plik z przegladanej par-

tycji, klikamy na ikone pliku lub folde-
ru prawym przyciskiem myszy i z menu
podrecznego wybieramy opcje [Eksportui],

W nowym oknie wskazujemy, gdzie na
dysku twardym Windows ma zostac za-

pisany dany plik lub folder @, a nastepnie

_

Poda] nazwe pliku, do kidrege cheesz eksportowad alem.. [_lrg

R i ] « i ok F
;‘-ﬂnojs MiSjsca QECwE
| paragun Drive B kg
| CZiparagon Me 3. Poksh
| Z2Paragon Mourit
Hazwa plikas [l Leyicsr
Peyiszjoko [Pl ) =l A _J
123

Nastepuje kopiowanie plikéw do wska-
zanej lokacji.

Obrazy bez tajemnic

Dzieki programowi Paragon Drive Backup
(Ekspert 3/2005) mozemy w wygodny sposéb
utworzy¢ i zapisaé do plikéw obrazy catych
partycji (wraz z zapisanymi na dysku syste-
mami operacyjnymi i naszymi danymi).

Co jednak zrobié, jesli potrzebujemy
siegnaé do danych zapisanych w plikach ob-
razéw, a nie chcemy przywracaé catej party-
¢ji? W takim wypadku musimy skorzystaé
z wchodzacego w skiad pakietu Paragon
Mount Everything programu Image Explorer.

o
Nazwa pliku archiwum

otworzy¢ @, a nastepnie
wybieramy . ------------------




Image Explorer

Plik.  Edycja  ‘Widok Pomoc
= =i -Eg o
| - B L
- Bg Archiwum: Partycia EXT # 1
“{3) mozila ___J '__J
: Ilj E"-' Vs hatplu
~{Z) boat :
“{7) dev gl
~{C ete : T
{3 home -—J -—'J
(=) initrd modutils raat-mir
Klikamy na @ i rozwijamy galezie za-
wierajgce katalogi partycji zapisanej
w pliku obrazu. W lewej czesci okna progra-

mu Image Explorer wybieramy katatog-@---
zawierajacy plik lub pliki, ktére chcemy
wydoby¢ z archiwum.

Klikamy prawym klawiszem myszy
na wybrany plik ®
i z menu wybieramy

% Paragon Partition Manager Lite

Oofine Widck [psktwardy Partycls Opegack Pomog

Montujemy partycje Linux

Dzieki Partition Manager Lite mozemy za-
montowa¢ partycje Linuksa jako koleje litery
dyskéw (D:, E:). Dzieki temu bedziemy mog-
li odczytywac i zapisywac¢ pliki na partycji Li-
nuksa w taki sam sposéb, jak zapisujemy
i odczytujemy pliki z partycji Windows.

Uruchamiamy Partition Manager Lite. Na
ekranie monitora pojawia siq gléwne okno

Z menu [Bartytial wybieramy [Montui..],
r

Przypisz litere: partycja logic...

2x

Partycia . Logiczna Linux Ext3 5.9 GEB

(% Przypisz litere dysku m v!

2 W oknie dialogowym z listy ® wybiera-
my litere dysku, pod ktérg ma by¢ wi-

I3 chcemy zamontowac jako litere dysku @-----

a zamontowanej w systemie Windows partycji linuksowej

mozemy dokonywac dowolnych operacji zapisu i odczytu.
Jednak nalezy unika¢ wykorzystywania tej partycji do codziennej
pracy (instalacja programow, zapisywanie na niej dokumentow).
Powinna stuzy¢ jedynie do wymiany niezbednych plikéw i doku-
mentow pormiedzy systemami. Pliki skopiowane z systemu Win-
dows na partycje Linuksa dostepne sg jedynie z poziomu roota.

dziana montowana partycja. Ustawienia
zatwierdzamy, klikajac na przycisk [0K],

Nastepuje montowanie partycji, na

ekranie monitora pojawia sie okno in-
formujace o przebiegu tego procesu. Zamy-
kamy je, klikajac na [Zamkni].

Plilk  Edycja  Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc
@ Wetecz -+ > .? /- Wyszukaj || Foldery
fidres _J 1G] knrnps iber
Dyski twarde
Saczegily * I
Dysk lokalny (L) e
Dyl boleany S vooo ()

SysLm kv ExLE -~
‘wolne miejsce: 3,73 56
_atkowity rozmiar: ,E Gh

opcje [Ekspartuj], e @ d @
Lt Formsts)  Whadcimode
= ik Oy 0 (Master o100} [T Ot [ G0 T UrsEat? B Lres Sy [ I
. . B Podtavma Ci 77 Aussmeons :
W oknie wskazujemy SR | 1 S - ot e vt
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wskazanej lokacji na dys-
ku twardym komputera. T

-

Partycja jest zamontowana 6 Mozemy
sprawdzi¢ dostepno$¢ danych na tej
partycji, wybierajgac odpowiednia ikone

dysku [Eug#) Dysklokaly (5],

Jesli zamontowali$my partycje Linuksa

zawierajaca system, w oknie Eksplora-
tora Windows zobaczymy foldery i pliki cha-
rakterystyczne dla systemu Linux. JS m

Opcje dodatkowe

Dzieki dodatkowym opcjom konfiguracyjnym
uprzyjemnimy sobie prace z Panda

jako$ci programu antywirusowe-

go $wiadczy przede wszystkim je-

go skuteczno$¢ w zabezpieczaniu

komputera przed zainfekowa-
niem. W codziennej pracy bardzo wazna role
graja takze walory uzytkowe programu. Pan-
da Platinum dzieki bogatym opcjom konfi-
guracyjnym, oprécz kompletnej ochrony pe-
ceta, zapewnia duza wygode pracy.

I Opcic

Ogdine | Profil pacsty || Altuslizacis | Dévielt | Ogranicrania

Dibwink
J. Wybierz divachi, kbdee zostang odbworzone w praypadhu wystapesnia
rdarzen.

[ wevtace dévegh

Tl Uruchamiatas program
ik winsa
Leczenie winss
Usuvaaiac phi

CD-ROM

Panda Antivirus
Platinum 7.0
PEENA WERSJA

Dzwiekowa sygnalizacja zdarzen

Réznego rodzaju zdarzenia majace miejsce
W czasie pracy programu mogg by¢ sygnalizo-
wane dzwiekami. Standardowo Panda infor-
muje nas o uruchomieniu programu, rozpo-
czeciu i zakoriczeniu skanowania oraz wykry-
waniu wirusa. Ekspert pokaze, jak wlaczyé
sygnalizowanie dZwiekowe réznych zdarzen,
uzywajac do tego celu witasnych plikéw WAV
lub wylaczy¢ je, jezeli sa dla nas drazniace.

W oknie gtéwnym Panda Antivirus Plati-

num klikamy na menu [*f=3] Cpcje ogéine|,

Wybieramy zakladke
wstawiamy zaznaczenie przy zdarzeniu,

[T

Y
! |
i
I |
i
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Mie: znaleziono virlsdw :

i

ROOEORE

Znalezions winusy H
|znaleziono podeirzane nlh
t DSkauumme Ao , v

T

Drawaak
Nazwa pliky:

ktére ma by¢ sygnalizowane dzwiekiem.

W polu 0 pojawi sie Sciezka wskazujaca
lokalizacje pliku z komunikatem. Aby

program po wystapieniu zdarzenia odtwa-

C:\Maje dokiimenty\ Anictek.may <

rzal nasz wlasny komunikat, klikamy na

o Test [ Premglada) |
N,

| Przegladail i wskazujemy odpowiedni plik.

(© Ustawiamy hasto

J esli naszego komputera uzywajg oprocz nas jeszcze inne
osoby, warto zabezpieczy¢ antywirusa. Panda oferuje moz-
liwos¢ zabezpieczenia hastem dostepu do programu lub niekto-

i i rych jego funkc i. W tym celu w oknie @ wchodzimy na za-
' k+adke . Wpisujemy hasto zabezpieczajace @, na-

i stepnie potwierdzamy je, wpisujac ponownie w pole @ . Jedy—

i ne, co pozostaje teraz zrobi¢, to wybrac zakres ograniczen.

i Dpcic HE

Ogdlne  Probl pocaby | Aktuakzacja  Dawieki | graniczensa
£abezpeczony hastem

- Maodacz uctawic hadlo, ktdre umozimi ograniczenis dochepu do wybranych
1 cagsci programu. Mic zapamnij hasla! Nic bedsiesz mdgl go odbwarzye,
LB

Potvisrdt hado

Hadlo:

] Fmirh hashn
L

Brzmienie wskazanego komunikatu moze-
my od razu przetestowac @.

Wprowadzone zmiany zatwierdzamy J
przyciskiem [CK]. Jezeli zechcemy powrd-
ci¢ do oryginalnych ustawienl Pandy, wystar-

czy klikna¢ na przycisk [Lomysine] AJ &
W jrzec
arto zajrze¢...

Adresy WWW: &
® www.pspolska.pl .
® www.pspolska.pl/platinum/index.html
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AntiVirenKit 2005 Professional

Na nowy rok

irma G DATA, mimo iz mamy juz

kwiecieni, dopiero teraz zdecydo-

wala sie udostepnic¢ wersje swoje-
g0 sztandarowego programu 0znaczong
2005. Mowa oczywiscie o aplikacji Anti-
VirenKit. W poréwnaniu do wersji z ro-
ku 2004 nowy antywirus ma trzy wazne
zmiany: rozpoznaje wiecej wiruséw, zawie-
ra Agenta AVK i ma mozliwos¢ stworzenia
bootowalnej ptyty CD.

Rozpoznawanie wiekszej liczby wiruséw
(jak zapewnia producent, baza zawiera
przeszto 120 000 sygnatur) jest oczywiste,
poniewaz program byl uaktualniany caly
rok. Prawdziwg nowoscig, ktéra rzadko
mozemy spotka¢ w antywirusach, jest za-
stosowanie specjalnego paska, nazwanego
w tym przypadku Agentem AVK @®. Modut

ten wyszukuje w internecie i wyswietla ak-
tualne dane dotyczace rozprzestrzeniania

i zwalczania wiruséw. Informuje takze

o udostepnieniu aktualizacji programu An-
tiVirenKit. Wedlug Eksperta jest to bardzo
przydatny dodatek. Rzadko komu chce sie
samodzielnie szuka¢ informacji o nowych
zagrozeniach, a AntiVirenKit podaje nam

y je jak na tacy. Dzigki temu wiele oséb ma

szanse ustrzec sie przed
plagami wiruséw grasuja-
cych w sieci. Ostatnia no-
woscia jest mozliwoscé
stworzenia specjalnej pty-
ty bootowalnej. Dzieki niej
sprawdzimy nasz pecet
jeszcze przed uruchomie-
niem sie systemu.

Warto tez przypomnie¢,
ze AntiVirenKit znajduje
sie w czotéwce dostepnych w Polsce antywi-
ruséw. W tescie opublikowanym w Kompu-
ter SWIECIE w numerze 7/2005 poprzednia
wersja aplikacji zajeta pigte miejsce, uzy-

T Amivirenkit 2005

[E Cwcle ) Pomoc

&8 Leksykan winisiw

AVE Slalus

& |Stravnik

@ Oslona antywinssows pocaty

@ Automatyerns sktushzacis

@ Diata sygnatiry wins fw

& Ostatrun skanowinin komputara

skujac bardzo dobra ocene. Wysokie miej-
sce wérdd dostepnych na naszym rynku an-
nie dwém silnikom skanowania 5_,_ ktére
umozliwiaja mu wykrywanie prawie
wszystkich wiruséw. Tych, z ktérymi nie
poradzi sobie standardowe skanowanie,
wykry¢ ma analiza heurystyczna.

Eﬂ:’irmlﬁt e -'Q_)
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Akualnosci -

arca 2003 ] +++ (2) Kolejna duza
wirusy
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G DATA Software Sp.z 0.0. =]
AntiVireniGe.PL

G DATA AntiVirusLab

Wildlist Organisation -

Wedlug firmy G DATA Anti-
VirenKit 2005 ma zwiekszona
predkosc¢ skanowania dysku
w poszukiwaniu wiruséw. By¢

Specjalny pasek utatwia nam zarzadzanie programem

CyberLink PowerDirector 4

Kandydat do Oscara

a rynku profesjonalnego oprogramo-

wania multimedialnego, skierowane-

go do domowych uzytkownikow, li-
cza sie gtéwnie firmy Adobe, Ulead, Pinnacle
i CyberLink. Ta ostatnia wydata wlasnie nowa
wersje jednej ze swoich flagowych aplikacji -
PowerDirector 4. Program zostal przygotowa-
ny przede wszystkim dla uzytkownikéw do-
mowych, ktérzy zajmuja sie produkcjg i mon-
tazem filmow.

PowerDirector 4 to do$¢ rozbudowane na-

1zedzie edytorskie. Zawarte w programie

- ..l F_“...

Kolorowy interfejs dobrze pasuje do programu do obrébki wideo.
Pozostata duza tatwos¢ obstugi — znana juz z poprzednich edycji
PowerDirectora

10 «wiecieN 2005 G aae]

moze tak jest w rzeczywistosci,

opcje pozwalaja dokonaé
obrébki filmu i przygoto-
wacé do wypalenia na
plycie, a takze zapisaé
dane na krazku. Obstuga progra-

mu jest intuicyjna, a ikony czytelnie ozna-
czone - choé niestety w jezyku angielskim.
Dzieki temu nawet osoby, ktdre dopiero ku-
pily kamere, poradzg sobie z montazem. Po-
werDirector moze tez zainteresowa¢ filmow-
céw niezaleznych, ktdrzy poszukuja niedro-
giego programu oferujacego szeroki zakres
mozliwosci edycji.

W stosunku do poprzedniej wersji z 2003
roku PowerDirector 4 zawiera wiele zmian.
Program zostat wzbogacony o system
CLEV-2, poprawiajacy jako§¢ obrazu mate-
riatu filmowego. PowerDirector automa-
tycznie dobiera kontrast obrazu i usuwa ar-
tefakty. W programie pojawily sie nowe
narzedzia. Za ich pomocg mozemy na przy-
ktad zmieniaé¢ jasno$¢, kolory, modyfiko-
waé poziom dZwieku, uzywacé zoomu i two-
rzy¢ wilasne $ciezki dZwiekowe.

Zmieniony, kolorowy interfejs nie
wszystkim przypadnie do gustu, ale nie
przeszkadza w pracy.

Program ma tez kilka wad. Najpowazniej-
sz3 z nich s3 do§¢ duze wymagania sprzetowe

v AD3UGIAMOS
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jednak nadal nie oznacza to, ze AntiVirenKit
dziala szybko. Podczas redakcyjnych testow
sprawdzenie 10-gigabajtowego dysku trwato
przeszto godzine. Do minuséw programu mo-
zemy zaliczy¢ brak wsparcia dla Windows 4.0
NT i dla jakiejkolwiek wersji systemu Linux.
Jezeli jednak szukamy antywirusa dla domo-
wego systemu z Windows, nowy produkt

G DATA jest ciekawg propozycjg. Szkoda tyl-
ko, Ze cena pozostaje wcigz dos¢ wysoka. PM

@ Informacje

Nazwa programu AntiVirenKit 2005
Professional

Producent/Dystrybutor ( DATA Software Sp. z 0.0.

Strona WWW producenta www.gdata.pl

Kompleksowa ochrona poczty e-mail ~ jest

Agent aktualizacji jest

Wykrywanie i usuwanie dialerow ~ jest

Dwa silniki skanujace 5]

Straznik odczytu jest

Straznik zapisu jest

Analiza heurystyczna/CRC jest/jest

Dwie hazy sygnatur wirusow 53

(odzienna aktualizacja przez internet ~ jest

Pomoc techniczna jest

Podrecznik uzytkownika jest

Skanowanie archiwow zagniezdzonych ~ jest

Ptyta hootujaca jest

Predkost skanowania bardzo mata

System operacyjny Windows 98SE/ME/2000/
XP/2003

procesor 1,5 GHz, pamie¢ RAM
256 MB, (D-ROM
189 ztotych

Preferowane wymagania sprzetowe

Cena

(ale czy kto$ ze stabym komputerem zabiera
sie do montazu filméw?). Przeszkadza takze
brak polskiej wersji jezykowej. Niestety,
CyberLink jest jednym z wielu producentéw
traktujacych polski rynek po macoszemu.
Cena programu nie jest niska, ale wedtug
Eksperta uzasadniona przez mozliwosci
PowerDirectora.

PM

@ Informacje

Nazwa programu CyberLink
PowerDirector 4
Producent/Dystrybutor (yberLink Corp.

Strona WWW producenta www.gocyberlink.com

Dodatkowe narzedzia MagicClean, MagicCut,
MagicMusic, MagicMotion

Liczha efektow wideo 31

Liczha efektow przejscia 128

Liczha efektow tytutu 57

Nagrywanie na (D, SVCD, DVD ~ jest

Zapisywanie danych DV-AVI, DivX, MPEG-1, MPEG-2

WMV, RV, QuickTime, DivX
MPEG-1, MPEG-2, DAT, AVI,
DivX, VOB, VRO, WMV, MOV
GIF, BMP. JPG, TIF

Zapisywanie strumienia danych
Odczytywane formaty wideo

Odczytywane formaty obrazu

Odczytywane formaty dzwieku WAV, MP3, WMA

Nagrywanie na tasme DV jest

Przechwytywanie diwieku mikrofon, (D Audio
Przechwytywanie obrazu DV, karta TV, kamera internetowa
Polska pomoc/wersja jezykowa  brak/brak

Cena 267 ztotych*

* Wedtug kursu dolara z dnia 15.03.2005 1.



ZoneAlarm Wireless Security

Firewall marketingowy

irma Zone Labs zaprezentowala swéj

nowy produkt - ZoneAlarm Wireless

Security. Wedtug twércéw firewall ten
zostal napisany z mysla o ochronie sieci bez-
przewodo-
wych i za-
razem jest
pierw-
szym tego
typu pro-
duktem
amery-
kanskiej
firmy.
Ekspert
zdecydo-
watl sie
przetestowa( ten program i zbadaé, czy rze-
czywiscie uzytkownicy sieci bezprzewodo-
wych skorzystaja na zakupie wyspecjalizo-
wanego rozwiazania.

Niestety, redakcyjne testy wypadty nieko-
rzystnie dla aplikacji. Wszystko wskazuje
na to, ze Zone Labs udostepnilo nowy pro-
dukt, ktéry tak naprawde jest podstawowa
wersjg popularnego firewalla z kilkoma
matymi poprawkami.

Pierwsza z nich jest mozliwo$¢ rozpozna-
wania, czy wykryta przez nasz komputer
sie¢ Wi-Fi jest w jakikolwiek spos6b zabez-
pieczona. To jednak potrafi tez Windows XP,
ktéry informuje o szyfrowaniu sieci.

i Zoneklatm Wirelens Securily - Gatling Started

How does ZoneAlarm Wireless Security protect me?

Firewal
Protection

Wireless
Security

Frogram
Contral

Program podobno zaprojektowany
specjalnie dla Wi-Fi, w rzeczywistoéci
nie oferuje nic ciekawego

SoundForge 8.0

Kuznia diwieku

marcu na rynku pojawil sie nowy

produkt Sony Pictures Digital. Jest

to kolejna wersja aplikacji Sound-
Forge, tym razem z numerem 8. Program ten
jest rozbudowanym narzedziem do profesjo-
nalnego tworzenia dZzwieku. Zawiera bogaty
zbidr funkeji edycji, korekcji i efektéw. Umoz-
liwiaja one manipulowanie $ciezkami audio.

Wedtug Eksperta jest to odpowiedni program

dla matych wytwérni muzycznych. Jednak jego
cena, w stosunku do poprzedniego wydania,
jest nizsza o ponad 300 zlotych. Ma to zacheci¢
do kupna programu przez domowych uzytkow-
nikéw, ktérzy takze tworzg muzyke.

e o
ZoneAlarm
\WIRELESS SECURITY
=
Druga nowoscig jest auto- |
matyczne wigczanie fire-
walla przy podiaczeniu sie [B
do sieci bezprzewodowej. gy
Jednak taka role moze spetnia¢ dowolny fire-
wall, w tym nawet zapora przeciwogniowa
z Windows. Wystarczy, ze ustawimy kontro-
le ruchu na wybrang karte Wi-Fi. Na tym
Kkoricza sie nowosci produktu Zone Labs. Na
koniec nalezy wspomnie¢ o samym procesie
instalacji i konfiguracji, ktéry niczym nie
r6zni sie @ od darmowej wersji ZoneAlarm.

By¢ moze producentowi chodzito o to, Ze je-
zeli czesto podigczamy komputer do réznych
sieci bezprzewodowych, to musimy go zabez-
pieczy¢ dobrg zaporg przeciwogniowa. Nigdy
nie wiemy, kto jest do takiej sieci podigczony.
W tym przypadku firewall jest rzeczywiscie
bardzo potrzebny. Niestety, mimo iz jego
uzycie jest znacznie prostsze niz pelne szyfro-

201 toneAarm Wireless Security - Hew Network =

@ New Netwerk Found
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wanie transmisji (jak na przyktad WEP) da-
nych, to jest duzo mniej bezpieczne. Nowy
ZoneAlarm nie chroni calej sieci i przesyla-
nych danych, lecz tylko nasz komputer.
Wedlug Eksperta ten produkt Zone Labs to
proba wykorzystania aktualnych trendéw
rynkowych, aby ponownie sprzeda¢ znang od
dawna aplikacje. Wireless Security nie ma
nawet tylu dodatkowych funkcji co Zone-
Alarm Pro - miedzy innymi nie potrafi bloko-
wac reklam pop-up. Jednak opisywany fire-
wall ma tez zalety. Dobrze chroni nasz kom-

puter i jest w miare tani. PM
1 ]
@ Informacje

Nazwa programu ZoneAlarm
Wireless Security

Producent Zone Labs, Inc.

Strona WWW producenta www.zonelabs.com

Ohstuga ruchu wychodzacego jest

Obstuga ruchu przychodzacego jest

Zastosowanie komputera jako bramki ~ jest

Automatyczne ustawianie dostepu  jest

Blokowanie zatacznikow jest

Blokowanie pop-up brak

Logowanie potaczen jest

Automatyczne wytaczanie dostepu ~ jest

po zmasowanym ataku

Ohstugiwane protokoty poczty POP3, IMAP4, SMTP

Wymagania systemowe Windows 2000 Professional,
XP

Minimalne wymagania sprzetowe  Procesor 233 MHz, pamie¢ RAM
128 MB dla Windows XP

Cena 90 zlotych (150 zlotych*)

* Aktualizacja na dwa lata. Wedtug kursu dolara z dnia 15.03.2005 1.

W nowej wersji Sound-
Forge znajdziemy przydat-
ne nowosci. Najwazniej-
szymi z nich s3 mozliwo-
$ci dotgczania plug-indéw
VST (Virtual Studio Tech-
nology - ang. technologia
wirtualnego studia), implementacja ste-
rownikéw ASIO, obstuga skryptéw oraz zlo-
zona konwersja dzwieku. Do produktu za
darmo dodano program CD Architect 5.2.
Ponadto pojawilo sie narzedzie do szybkiego
publikowania skomponowanych utworéw
w internecie. Dotychczasowych uzytkowni-
kéw SoundForge ucieszy fakt, ze w nowej
wersji interfejs prawie sie nie zmienit ®.

Sound Forge &

A

_

| 00:00:51.029 —
Fe-qlr... . A GRS
4 4 fm

Interfejs programu jest mocno rozbudowany, ale w menu
bez problemu znajdziemy interesujace nas funkcje

SoundForge umozliwia otwieranie i zapi-
sywanie plikéw w wielu formatach. W no-
wej wersji dodano import z flash. Dzieki te-
mu bedziemy mogli udoskonali¢ nasze pre-
zentacje stworzone w tej technologii.

Najbardziej wartoSciowa nowoscig jest
zaimplementowanie obstugi plug-inéw
VST. Sa to wtyczki obstugujace efekty
dzwiekowe i instrumenty programowe.
Umozliwiaja one wgrywanie zewnetrznych
dodatkéw. Dzieki nim mozemy lepiej kon-
trolowac edycje i zarzadzanie dzwiekami.

Kolejna nowo$¢ - obstuga ASIO umozliwia
zarzadzanie parametrami sygnatéw i urza-
dzeri. Dzieki niej mozemy kontrolowac cze-
stotliwo$¢ prébkowania, rozdzielczo$¢ bito-
wa i synchronizacje sygnatéw audio i wideo.

Waznym dodatkiem jest tez mozliwo$¢ pisa-
nia skryptéw w jezyku Ci#. Pozwolg one na
tworzenie wlasnych funkgji.

SoundForge to interesujacy program. Za
jego pomocg stworzymy profesjonalng plyte
ze Sciezkami audio. Nie ma polskiej wers;ji,
ale nie jest to powazna wada - pozostawie-
nie angielskich wyrazen uprosci prace do-
$wiadczonym uzytkownikom. Jednak dla
poczatkujacych muzykéw SoundForge moze

sie jednak okazaé zbyt trudny. PM
@ Informacje
Nazwa programu SoundForge 8.0
Producent Sony Pictures Digital Inc.
Strona WWW producenta www.sonypictures.com
Dystrybutor (lassPalace Multimedia
Polska Sp. z 0.0.
Strona WWW dystrybutora www.glasspalace.pl

Dodatkowe aplikacje (D Architect, Noise Reduction

Ohbstuga plug-inow VST jest
Obstuga sterownikow ASIO jest
Nagrywanie na (D jest

brak/brak

AIF, AU, AVI, DIG/SD, IVC, MOV,
MP3, OGG, PCA, QT, RAW, VOX,
W64, WAV, WMA, RM (eksport),
Flash (import), DV

Polska pomoc/wersja jezykowa
Import i eksport plikow

Wymagania systemowe Windows 2000, XP

Wymagania sprzetowe procesor 500 MHz, pamie¢ RAM
128 MB, 150 MB migjsca na HDD

Cena Okoto 920 ztotych*

* Wedtug kursu dolara z 17 marca 2005
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Vobis Digital MX3061E Media Center

Medialny komputer

yglad zewnetrzny nowego pro- braklo takze

duktu firmy Vobis moze wpro- nagrywarki
wadzi¢ w btad. Na pierwszy rzut | DVD @ fir-
ol(a trudno jest rozpoznaé nowe urzatdze- my Sony ob-

stugujacej no-
$niki Dual Layer.
Sadzac po obudo-
wie, Media Center ma bardziej przypomi-
naé¢ modut wiezy hi-fi niz zwykly kompu-
ter. Taki pecet mozemy postawic nie tylko
przy biurku, ale takze w widocznym miej-
scu w salonie. Moze takze stuzy¢ jako sta-
cjonarna nagrywarka (pecet wyposazony
jest w karte TV z dobrym programem do
rejestrowania obrazu) i odtwarzacz DVD.
Komputerem sterujemy za pomocg bez-
przewodowej klawiatury z mysza. Roz-

gladem przypomlna bardziej sprzet audio
niz zwykty komputer. Pozory jednak mylg.
We wnetrzu niezwyktej skrzynki produ-
cent umiescit zwykly pecet o dosy¢ dobrej
konfiguracji. W skiad zestawu wchodzi
procesor Intel Pentium 4 taktowany zega-
rem 3,0 GHz, karta graficzna ATI Radeon
9550 z pamiecig 128 MB, 256 MB DDR oraz
dysk twardy o pojemnosci 80 GB. Nie za-

ktad klawiszy jest zblizony do tego,

jaki spotkamy w laptopach @. Na-
tomiast myszke obstugujemy za

]est to duze ograniczenie, gdy chce-
my komputer wykorzystaé do pra-

] cy. Takze w grach do takiej klawia-
!:»U'E tury trzeba sie przyzwyczaic.

- W ofercie firmy Vobis dostepny

| jest takze silniejszy Media Center 54015X
O tym, ze Media Center to : zaopatrzony miedzy innymi w procesor
zwykly pecet w innej obudowie, infor- | 3,20 GHz, dwa razy wigcej pamieci RAM
muje nas naklejka z logo procesora Intel ®--* i karte graficzng GeForce 6600.

Intel Pentium 4 630

64 bity pod strzechy

" pomoca przyciskéw @ oraz gatki @:---

Klawiature podczas grania trzymamy
za speg_alne raczki @ . Dzieki temu

Kciuki maja dobry dostep do

kursora whudowanej myszy

Media Center to do-
bry pecet o ciekawej
stylistyce. Nadaje sie do
pracy, gier, jak i multimedow.
Jednak nietypowa klawiatura i obudo-
wa, utrudniaja wykorzystanie w niektérych
zastosowaniach (jak gry) oraz rozbudowe. PL

@ Dane techniczne

Vobis Digital MX3061E Media Center

Intel Pentium 4 3,0 GHz

ASRock P4S61, chipset SiS 661FX (3x P,
Tx AGP, 1x AMR, 3x DDR DIMM)

ATI Radeon 9550 128 MB DDR oraz
nieaktywna, zintegrowana z chipsetem

Procesor
Ptyta gtowna

Karta graficzna

Pamieg¢ RAM 256 MB DDR PC3200

Karta dzwiekowa  zintegrowana na ptycie SiS 7012

Dysk twardy Western Digital Caviar WD800BB 80 (B
ATA100 (8 MB cache)

Naped optyczny ~ Sony DW-D22A (zapis: DVD+R 16x,
DVD+R DL 24, DVD+/-RW 4x, (D-R 48x,
(D-RW 24x)

(Czytnik kart MicroDrive, SmartMedia, SecureDigital/Mini,

pamieci MMC, Memory Stick Duo/Pro/MagicGate,
Compact Flash

Karta telewizyjna ~ Leadtek Winfast 2000XP Expert

Karta sieciowa  zintegrowana na ptycie SiS 900

Dostarczyt Vohis Digital (www.vobis.pl)

Cena 2799 #

Wyniki testow wydajnosci
Benchmark Prime 95 (2048K)*

koricu Intel dogonit techno- “ Nowe ukfady Pentium 4 @ heda Pentium 4 630 (3,0 GHz) 77103 ms
logie AMD, wprowa- wspéipracowat _iedvnis zi phlr(tami Pentium 4 3,0 GHz 83,625 ms
 dzajac do swoje] “LEAT7S (inacze Socket ) Benchmark Super PI (2 MB)*
oferty pierwsze 64-bitowe pro- )
cesory dla uzytkownikéw domo- 64-bitowej wersji Pentium 4 630 (3,0 Ctz) Im 4ls
wych. Nowe uklady z serii 600 systemu Microsoft Pentium 4 3,0 CHz Im 255
wnosza kilka waznych zmian w sto- Windows XP. Benchmark 7-Zip (4 MB)**
sunku do swoich poprzednikéw. \ Miejmy nadzie- Pentium 4 630 (3,0 GHz) 873 kBJs
Pierwsza z nich jest z pewnoscia je, ze tak sie sta- Pentium 4 3,0 CHz 763 kBs

nie, gdyz te premiere
Microsoft odktada juz od ponad
roku - czyzby czekal na nowe uktady Intela?
W poréwnaniu do poprzednich wersji Pen-
tium 4, a takze serii 500, na LGA775 zwiek-
szono ilo$¢ cache poziomu drugiego do 2 MB.
Nowoscia jest takze technologia Enhan-
ced Intel SpeedStep Technology, ktéra do-
stosowuje taktowanie zegara
i napiecie podawane na procesor
w stosunku do jego obcigzenia.

obstuga 64-bitowych programéw
(EM6AT). Oczywiscie ich uruchomie-
nie wymaga 64-bitowego systemu operacyj-
nego, a z tym jest nieco gorzej. Na dzieri
dzisiejszy tylko cze$¢ dystrybucji Linuksa
potrafi w pelni wykorzysta¢ moc nowych
Pentium 4 oraz Athlondéw 64. Na szczescie
juz w maju powinna sie odby¢ premiera

@ Poréwnane procesoréw Pentium 4

Dane Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 . Warto takze wspomnie¢ o Execu-
techniczne seria 500 seria 600 Extreme Edition | tion Disable Bit. Ta funkcja po-
Rdzen Prescott Prescott Prescott n}aga zapobiegac atakom wiru-
lost pamieci cache ~ 16KBL1,IMBL2  16kBLI,2MBL2  16kBLI, 2MBL2 sow. Niestety, dwie ostatnie no-
Zakres taktowania*  0d2,84d03,8CHz  0d30d036CH  373CH: wosci Pentium 4 serii 600 wyma-
Proces technologiczny - 90 nm 90 nm 90 nm gaja do pracy Windows XP z Ser-
Ohbstugiwane MMX, SSE, SSE2,  MMX, SSE, SSE2,  MMX, SSE, SSE2, vice Pack 2 lub Windows 2003
instrukge SSE3 SSE3, x86-64 SSE3, x86-64 z Service Pack 1. Na innych syste-
Gniazdo LGA775 LGAT775 LCA775 mach sa nieaktywne.

SzynaFSB(QPB) 800 MHz 800 MHz 1066 MHz Zabraklo takze oczekiwanej

* Rézne modele procesordw z jednej serii szyny FSB 1066 MHz. Aktualnie

* Krotszy pasek oznacza lepszy wynik ~ ** Diuzszy pasek oznacza lepszy wynik

Intel stosuje to rozwigzanie techniczne
tylko w najszybszych procesorach z serii
Extreme Edition @.

12 «wiecieN 2005 G aae]

Premiera nowego Pentium 4 moze wzbu-
dzaé watpliwoséci. AMD juz w 2003 roku
wprowadzilo obstuge 64 bitéw w Athlo-
nach 64. Obstuguja one takze technologie
odpowiedzialng za dostosowanie taktowa-
nia i napiecia do obcigzenia procesora.
Szkoda wiec, ze potentatowi rynkowemu,
jakim jest Intel, zapewnienie tych udogod-
nieri klientom zajeto tak duzo czasu. PL

@ Dane techniczne

Intel Pentium 4 630

Speyfikagja zegar 3,0 GHz, 2 MB cache L2, FSB 800 MHz
Dostarczyt Vlohis (www.vohis.pl)

Cena 1050 zt



Creative MuVo TX FM, Canyon CN-MP3SD, Panasonic SV-MP30V

Mate jest przydatne

rzeno$ne odtwarzacze MP3 to do-

skonate urzadzenia, znakomi-

cie zastepujace tradycyjne
walkmany i discmany. Problem
producentéw polega na tym, ze '
pojawilo sie ich na rynku bar-
dzo duzo. Aby sprzedawac swo-
je produkty, wzbogacili je o przy-
datne dodatkowe funkcje, tworzac prawdzi-
we kieszonkowe kombajny multimedialne.

Na rynku pojawily sie urzadzenia tacza-
ce w sobie funkcjonalnos$ci odtwarzaczy,
cyfrowych dyktafonéw i pendrive’éw.

A niektére maja nawet wbudowane radia!
Dzieki temu studenci i uczniowie moga
nagra¢ wazne wyktady, a na tych nudnych
mogg postuchaé muzyki w formacie MP3
lub WMA czy radia.

Ekspert przyjrzat sie trzem urzgdzeniom
zaopatrzonym w 256 MB pamieci typu
flash. Juz po uruchomieniu najlepsze wra-
zenie robi Creative @ . Interfejs jest na tyle
intuicyjny, ze praktyczoie |
nie musimy zagla-
da¢ do in-

g

Hitachi Deskstar 7K80 80 GB (Serial ATA II)

Dysk z przysztoscia

eszcze nie tak dawno obserwowaliSmy

pojawianie sie urzadzeri Serial ATA. Jed-

nak nadal dostepne s3 dyski ATA i wiele
0s6b je kupuje. Mimo to technologia musi i$¢
do przodu, a na czyms trzeba zarabiaé - produ-
cenci wprowadzaja napedy z interfejsem Se-
rial ATA II. Ekspert przetestowatl jeden
z pierwszych dyskow tego typu - Hitachi
Deskstar 7K80 o pojemnosci 80 gigabajtow.

Nowy interfejs charakteryzuje sie jeszcze

szybszym przeplywem danych. W stosunku
do Serial ATA predko$¢ wzrosta dwukrotnie.
Taka warto$¢ imponuje, jednak czy przektada

Poréwnanie wydajnosci

SiSoft Sandra 2005 (im dtuzszy stupek, tym lepiej)

Deskstar 7K80 (Serial ATA II) 51 MB/s
Deskstar 7K80 (ATA 133) 51 MB/s
HDTach 3.1 (im diuiszy stupek, tym lepiej)

Deskstar 7K80 (Serial ATA II)

Deskstar 7K80 (ATA 133) T4 MB/s

Kopiowanie 540 MB plikéw (im krétszy stupek, tym lepiej)

Deskstar 7K80 (Serial ATA II)
Deskstar 7K80 (ATA 133)

28 sekund

_a

MuVo to natarisze i najbardziej
wszechstronne sposrdd testo-

. . / Sportowy wyglad sprawia,
M #" e Canyon wyglada atrakcyjnie
g strukcji obstugi. Canyon ®
~# réwniez wypada nie-
Zle, cho¢ rozmieszcze-
nie przyciskéw mogtoby byé
nieco wygodniejsze. Do
oprogramowania i obstugi
Panasonica @ trzeba bedzie
przyzwyczajac sie naj-
dtuzej. Ten odtwa-
rZacz jest tez naj-
wiekszy z catej tréjki.
Mila niespodzian-
k3 jest fakt, ze pro-
dukt Creative’a moze

R ** W zaleznodc od jakodd uzytej baterii
wanych urzadzen

Standard Serial ATA Il <8
posiada takie same kable
jak jego poprzednik.
Oprécz tego nowy dysk Hi-

starego typu @
sie to na rzeczywisty
wzrost predkosci

transmisji? Ekspert to sprawdzil, przeprowa-
dzajac testy w aplikacjach SiSoft Sandra oraz

dyskéw HltaChl o identycznych parametrach.
Jeden z nich ma interfejs Serial ATA 1I, a dru-
gi Ultra ATA 133 @, o dwie generacje starszy.

Testy w programie SiSoft San-

______________

i nic w wydajnosci obu dyskéw.
~= Sytuacja sie zmienia w przy-

padku aplikacji HDTach oraz
podczas operacji kopiowania
plikéw w dwéch ostatnich
raznie daje o sobie zna¢.

Niestety, na razie Serial ATA II
nie jest wspierany przez
wiekszo$¢ kontroleréw. Jedy-
nym ukitadem w pelni obstu-
gujacym nowe dyski Hitachi

133,1 MB/s i

-

43 sekundy

dzenie przypadnie do gustu kazdemu. Na
ostra krytyke zastuguje z kolei Panasonic -
za cene. Nie wyrdznia sie on niczym, co
mogtoby wyjasnié blisko trzykrotnie wyzsza
kwote, jaka mieliby$Smy za niego zaptacié.
Powazng wada testowanych urzadzen jest
brak mozliwosci podigczenia zewnetrznego
mikrofonu. Natomiast wewnetrzny rejestrator
dzwieku zostat pozbawiony opcji ustawiania
czutosci. Wiekszo$¢ cyfrowych dyktafonow
ma takie funkcje. Warto
sie zatem zastanowi¢,
czy chcemy tylko na-
2 grywaé, poniewaz za
nieco wiecej pienie-
dzy mozemy juz za-
kupi¢ wielofunkcyj-
ne urzadzenie. PL

Panasonic wyréznia sie
tylko astronomiczng ceng

-
2
5

o

=
| -3
(C]
[}

@ Dane techniczne

]?Vlc WVI(OrZYStV‘;VIanV Creative MuVo TXFM  Canyon CN-MP3SD  Panasonic SV-MP30
s arzf;,lsfgzciyuii B 256 MB 256 MB 256 MB
--\;\;glj;ﬁlemy gozes t’} Funkdje MP3, WMA, tuner FM, MP3, WMA, tuner FM, ~ MP3, WMA, tuner FM,
. RO dyktafon dyktafon dyktafon
cji dokuj %C,e ), . Przenoszenie danych dziata jako klucz USB nie * e *
. ktorg] . Podéwietlany LCD tak tak tak
znajduje Rodzaj Aacza USB 2.0 USB11 UsB1l
S}Q bate- Mozliwost podtaczenia nie nie nie
ria. Do- zewnetrznego mikrofonu
skonale po- (zas nagrywania dyktafonu  od 480 do 1920 minut**  do 480 minut *** do 900 minut ***
my$lane urza- Dostarczyt (reative (www.creative.pl) ASBIS (www.ashis.pl) Panasonic (www.panasonic.pl)
Cena 319z 325zt 899zt

* Dziata po podtaczeniu kablem i zainstalowaniu sterownikéw
** W zaleznoéci od jakosci rejestrowanego diwieku

jest NVIDIA nForce 4. Na szcze-

7 Scie interfejs jest kompatybil-
ny w dét. Oznacza to, ze bedzie
wspdélipracowat z kontrolerami
Serial ATA 1. Jednak nie uzyskamy
wtedy takiego przyrostu predkosci.
Hitachi Deskstar 7K80 jest wydajng
konstrukcja. Jego talerze obracaja sie

z predkos$cia 7200 obrotéw na minute. Pro-
ducent zaopatrzy! urzadzenie w 8 MB pa-
mieci podrecznej. Ta pamieé przyspieszy
prace z niewielkimi plikami. Naped dziata
dos¢ cicho i dobrze sprawdzi sie w domo-
wym komputerze. PL

@ Dane techniczne
Hitachi Deskstar 7K80 80 GB (Serial ATA 1)

Model HDS728080PLA380

Waga 560 g

Pojemnost 82,50B

Liczha talerzy jeden

Typ tozyska FDB (Fluid Dynamic Bearing)

Predkos¢ obrotowa ~ 7200 obr./min

Pamiec cache 8192 kB

Transfery zewnetrzny: 300 MBJs (odczyt), 61,1 MB/S (zapis)
wewnetrzny: 757 Mbps

Sredni czas dostepy 8,8 ms

Gtosnost 26 dBA (minimalna)

Dostarczyt Komputronik (www.komputronik.pl)

Cena 253 24
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Robaczywe empetrojki

Wkrotce empetrdjki mogq przestac sie odtwarzac, bo...
skopiowalismy je zhyt wiele razy. Nadchodza systemy
zabezpieczen plikow cyfrowych

mpetréjki i DivX-y juz na stale za-
goscily na dyskach naszych pecetéw,
a przede wszystkim w internecie.
Koncerny fonograficzne oraz mu-
zyczne twierdza, ze rozmiary piractwa zmu-
szajg je do cyfrowego zabezpieczania plikéw
sprzedawanych w sieci. Stagd pomyst limito-
wania praw dla nabywcy za pomoca syste-
moéw DRM (ang. Digital Rights Manage-
ment - Zarzadzanie Prawami Cyfrowymi)
wraz z obnizaniem cen za pliki. Ekspert ob-
jasnia, co dzieje sie w §wiecie DRM-6w.

DRM w akeji
Sprzedawca plikéw multimedialnych zako-
dowanych w jednym z dostepnych systemoéw

0 [ | ] Il

pinia specjalisty

« Anubis

Specjalista z dziedziny kryptografii

oraz przetamywania zabezpieczen danych

Jak ztamano zabezpieczenia plikéw iTunes?

DVD Jon, tworzac oprogramowanie PlayFair tamigce zabezpie-
czenia w plikach AAC z iTunes, wykorzystat tak zwang dziure
analogowa - putapke dla kazdego zabezpieczenia kryptograficz-
nego. Odtwarzacz, odczytujac plik zabezpieczony DRM, dekoduje
go do czystej postaci, a nastepnie wysyta do przetwornikow
cyfrowo-analogowych w karcie dzwigkowej. Oprogramowanie
DVD Jona wykonywato w tym momencie zrzut pamieci i zapisywa-

fo czysty, zdekodowany sygnat do pliku w formacie AAC. W rezul- <

tacie wynikowy plik byt pozbawiony zabezpieczert DRM.

14 «wieCiEN 2005 G aaa]

DRM ma duze mozliwo-
$ci. Kupione pliki moze-
my na przykiad odtwa-
rza¢ tylko na tym kompu-
terze, na ktéry mamy li-
cencje. Inna mozliwo$¢
to prawo do wykonania
okreslonej liczby ko- 3\
pii czy kilkakrotne- v =

go wydrukowania dokumentu. Dzieki temu
sprzedawca moze udzielaé réznych licencji -
na odtwarzanie okresowe czy liczbe kopii.

To, co moze z plikiem zrobi¢ nabywca, zale-
zy wiec wylgcznie od dystrybutora tresci elek-
tronicznych. Dzieki temu cena okre$lonych li-
cencji moze by¢ rézna, z korzyscig dla kupuja-
cego (na razie ta mozliwo$¢ nie jest wykorzy-
stywana przez znanych dystrybutoréw).

Backisght

Sukces z ograniczen
Wtasciciele popularnych odtwarzaczy

P

N,
.

iPod @ firmy Apple przyczynili sie do wielkie-
go sukcesu rynkowego internetowego sklepu
iTunes. Stosujac w iPodach specjalny system
DRM o nazwie FairPlay, firma Apple ograni-
czyta mozliwo$¢ odgrywania muzyki pocho-
dzacej z innych niz iTunes Zrédet, wymusza-
jac kupowanie plikéw we wlasnym sklepie.
Co prawda system FairPlay udato sie zla-

my. Real tworzy wiasny projekt o nazwie

Twércy LWDRM przygotowali program LWDRM Tool. Aplikacja
ma ulatwi¢ zarzadzanie plikami multimedialnymi - pozwala
miedzy innymi je katalogowat, kupowat i tworzyé kopie

Harmony. Jest to rozwigzanie lgczace rézne
systemy DRM. Dzieki temu wtasciciele iPo-
déw mogg kupowac muzyke takze w skle-
pie firmy Real - dostepne tam pliki dzialaja
na odtwarzaczach firmy Apple.

DRM wagi lekkiej

Z kolei Instytut Fraunhofera, twérca for-
matu MP3, przygotowat LWDRM (ang.
Light Weight Digital Rights Management).
Idea tego systemu opiera sie na zalozeniu,
aby pozwoli¢ uzytkownikom na kopiowanie
zabezpieczonego materiatu, ale z dotgczo-
nym specjalnym identyfikatorem cyfro-
wym. Ten identyfikator umozliwia zidenty-
fikowanie wtasciciela pliku, na przyktad
gdyby dane wyciekly do systemoéw p2p.

KiSS z DivX DRM

Nowe wersje firmware do odtwarzaczy
DVD dunskiej firmy KiSS majg juz wbudo-
wang obstuge formatu DivX DRM. Kazdy
odtwarzacz ma unikalny numer. Dzieki
niemu mozna bedzie przez internet naby¢
filmy, ktdre zostang odtworzone wylgcznie
na tym jednym sprzecie. Filmu nie pozy-
czymy juz znajomym, bo ich odtwarzacz
nie odczyta pliku!

Weed gra trzy razy

Sieci p2p, takie jak Kazaa i Grokster, poku-
sity sie o rozprowadzanie muzyki w formacie
WMA, chronionej przez system Weed DRM.
W efekcie wiecej os6b zakupito udostepnia-
ng muzyke z sieci p2p niz w sklepie iTunes.
Ze stro-
ny Weed
mozemy
pobraé
pliki
muzycz-
ne, kté-
vong mm==t | remoz-
na odtworzy¢ trzy razy @ . Aby zdjaé to ogra-
niczenie, musimy wykupié licencje na
utwor lub caty album. RK =

Warto zajrze¢...

Pableranie licencl

This is o Weed file.

You can plﬂf it 3 times lor frase, than bll"’ it
using the Weed software,

® www.lwdrm.com

@® www.itunes.com

® www.realnetworks.com

@® www.microsoft.com/windows/windowsmedia/
drm/default.aspx

@® www.weedshare.com
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owy system operacyjny Microsoftu
znany pod nazwa Longhorn ma
ukaza¢ sie za rok, a nadal niewiele
wiadomo na jego temat. W mo-
mencie pisania artykulu dostepne byly tylko
wersje Alfa systemu, w ktérych i tak nie ma
wielu kluczowych elementéw, takich jak pod-
system generowania tréjwymiarowej grafiki
AREO czy nowa wersja firewalla Microsoftu.

Where do you want to install Windows?

@ Tell me more about this page

& Disk 0 (ST31200224)

) 24403 MB (16148 MB free)

8 MB (34425 MB free)

Nowy graficzny instalator Longhorna to ukton wobec mato
doéwiadczonych uzytkownikéw pecetéw. Zainstalowanie za jego
pomocg Windows jest bardzo proste

Cigant z Redmond publikuje niewiele in-
formacji o nowym systemie. Nawet kodowe
okreslenie jest nieco tajemnicze. Longhorn to
gatunek byka odznaczajacy sie okazalym po-
rozem. Czyzby Microsoft chcial w ten sposéb
zasugerowad, ze nowy produkt weZmie kon-
kurencje (czyli Linuksa) na rogi i zmiecie
z rynku? Bartlomiej Danek, rzecznik prasowy
firmy, utrzymuje, ze jest to po prostu nazwa
kodowa, bez gtebszych podtekstoéw.

Nie zmienia to faktu, ze zainteresowanie
Longhornem jest bardzo duze. Niemal kazda
wzmianka o nowym systemie trafia na czo-
16wki serwiséw. Powodem jest oczywiscie po-
pularno$¢ Windows. Longhorn ma w zamie-

@ Zmiany w Longhornie

I stworzone od podstaw dla Longhorna
B zmodyfikowane elementy Windows XP/2003
I podsystemy z nielicznymi zmianami lub bez zmian

AERO

podsystem graficznej
prezentacji interfejsu

WINFS AVALON INDIGO

rozszerzenie systemu | podsystem graficznej podsystem ustug
plikéw prezentacji interfejsu komunikacyjnych

COMMON

na jezyk maszynowy

USEUGI
FAT/NTFS ~PODSTA- PROTOKOLY  GDI
WOWE

JADRO SYSTEMU  |STEROWNIKI URZADZEN
HAL

warstwa kontroli sprzetu

rzeniu producenta powtérzy¢ sukces XP. Juz
dzi$§ Microsoft zapoznaje producentéw sprze-
tu i oprogramowania z Longhornem. Tylko

czym zacheci uzytkownikéw do przesiadki ze
sprawdzonych Windows XP na nowy system?

Do premiery nowego Windows pozostat jeszcze rok. o
Apetyty uzytkownikdw rosna, a Microsoft nie zdradza Zadnych  “Frestntses Longions sacaniimy oc kiucao-

wej informacji - w nowym systemie pozosta-

sekretow. Ekspert ujawnia szczegély systemu Longhorn nie (usprawnione) jadro systemu 2 Windows
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W grudniu 2003 ro-
ku, gdy okazalo sie,
Ze premiera Lon-
ghorna w 2004 roku

Wersja Alfa Longhorna nie oszatamia wygladem. Brak skalowania okien, cieniowania i przezroczysto-
$ci. Waczenie tych funkcji (przez modyfikacje rejestru) powoduje zawieszanie sie systemu

XP/2003. Clebszym modyfikacjom ulegng in-
ne komponenty. Zakres zmian w Longhornie
pokazuje schemat @.

Nowy interfejs i warstwa prezentacji apli-
kacji Avalon wspomagane przez podsystem
generowania tréjwymiarowej grafiki AERO
maja zrewolucjonizowaé zaréwno wyglad sys-
temu, jak i jego sposéb obstugi. Natomiast
Indigo to nowy modut ustug komunikacyj-
nych i sieciowych. Ostatnia z kluczowych no-
wosci, jest WinFS (ang. Windows File Sys-
tem). Wbrew nazwie nie jest to nastepca
NTES, lecz nowy mechanizm katalogowania,
przechowywania i wyszukiwania danych.

Nie zabraknie takze nowych narzedzi,

W tym zapewne zintegrowanego programu
antywirusowego. Juz teraz wersja Alfa syste-
mu zawiera Outlook Express w wersji 7.0,
ulepszony Internet Explorer i pakiet narze-
dzi do wypalania ptyt DVD.

Sprawa sie przeciaga

Przygotowanie odmienionego systemu to
dlugotwaly proces, ale chyba nikt nie spodzie-
watl sie, ze tworzenie Longhorna bedzie sie tak
przeciggaé. Prace rozpoczeto pod koniec
tworzenia Windows XP, a wiec w 2001 roku.
Date premiery przewidywano na 2004 rok.
Terminy byly kilka razy przesuwane @-----------;
i obecnie Dtugorogi powinien by¢ do kupienia
w potowie 2006 roku. Beta 1 ma zostaé opubli-
kowana juz w maju 2005. Rok temu osobiscie
zapowiedzial to Bill Gates.

Wydaje sie, ze jednym z powodéw opdznie-
nia stala sie poczatkowa zla organizacja pracy.

jest wykluczona,
gigant z Redmont
zreorganizowat
prace nad syste-
mem. Utworzono
nowy dziat Win-
dows Core Opera-
ting System Divi-
sion (liczacy ponad
3000 pracownikéw)
odpowiedzialny za
prace nad najwaz-
niejszymi elemen-
tami systemu. M6-
wi sie takze, ze
zmienit sie spos6b
pracy. Przygotowa-
nie Longhorna zo-
stalo podzielone na
bardzo wiele etapdw, ktérych daty realizacji sa
$ciSle przestrzegane.

Néwki sztuki

Wazniejsze od daty premiery s zmiany
w Longhornie. Ekspert wymienit niektére
znich na wstepie. Teraz przyjrzymy sie im
dokladnie.

Przy pierwszym kontakcie z Longhornem
poznajemy nowy instalator. Sama instalacja
trwa teraz krétko (20-25 minut) i jest prawie
bezobstugowa. Nie musimy odpowiadaé na
kolejne pytania w czasie kopiowania plikéw
- jak to ma miejsce w XP. Sprawnie, cho¢
wolno dziata modul wykrywania sprzetu. Na
testowych komputerach sam rozpoznat wiek-
szo$¢ podzespotéw - nie udalo sie tylko z kar-
ta Wi-Fi. Dostep do Menedzera urzadzen @-----
jest teraz latwiejszy, ale samo okno jest
mniej przejrzyste. Usunieto z niego wiele
funkcji, jak chociazby mozliwo$¢ przywrdce-
nia poprzedniej wersji sterownika.

Sterowniki od nowa

Okrojona posta¢ Menedzera zadan jest za-
pewne zwigzana z wprowadzeniem WDF czyli
Windows Drivers Fundation. Jest to koncep-
cja nowego systemu sterownikow, tworzo-
nych na podstawie standardowego (przygoto-
wanego przez Microsoft) zestawu procedur
oraz interfejsu. Dzieki temu pliki sterujace
majg by¢ tarisze i latwiejsze w przygotowaniu
oraz prostsze w obstudze. Najwazniejsze ele-
menty beda sie powtarzaé, co uprosci korzy-
stanie z nich. Wiele operacji (na przykiad wy-

Whrew wczeéniejszym informacjom Longhorn nagrywa
zaréwno ptyty DVD+R, jak i DVD-R

———————————y
i

Iacznie urzadzenia czy aktualizacje sterowni-
kéw) bedziemy przeprowadzaé za pomocg in-
terfejsu sterownika danego urzadzenia - a nie
jak dotad Menadzera urzadzen. W Longhor-
nie bedzie mozna takze stosowaé dotychcza-
sowe sterowniki WDM z Windows 2000/XP.
W zwigzku z rosnaca popularnoscia sieci za-
réwno tradycyjnych, jak i bezprzewodowych,
Microsoft rozwija UPnP. Longhorn zostanie
wyposazony w technologie PnP-X, dzieki
ktérej system bedzie mdgt rozpoznawac urza-
dzenia sieciowe (na przyklad rutery czy access
pointy Wi-Fi) jako sprzet lokalny. Pozwoli to
zarzadzaé nimi z Menedzera urzadzen.

Po tebkach

Wsréd nowych narzedzi znajdziemy Inter-
net Explorer 6.05 (w ostatecznej wersji zapew-
ne7) i Outlook Express 7. Jednak obydwa pro-
gramy rozczarowuja. Internet Explorer wciaz
nie ma mozliwo$ci uruchamiania kilku sesji
w jednym oknie i dziata wyraZznie wolniej niz
Firefox. Na pochwale zastluguje natomiast
Menedzer Sciggania plikéw z funkcjg wzna-
wiania transferu. Wyglad Outlook Expressa
zostat zupelnie zmieniony... i to koniec po-
waznych zmian.
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Menedzer nie wyswietla informacji o nieprawidtowo zainstalowanym
sprzecie. Musimy ich szuka¢ w obszarze powiadomien na Sidebarze

Nowe wersje przegladarki i klienta poczto-
wego maja by¢ niedostepne w systemach star-
szych niz Longhorn. Ma to by¢ jednym z bodz-
c6w do przesiadki na Longhorna. Jednak we-
diug Eksperta Outlook Express 7 i Internet
Explorer 6.05 juz dzi$ odstajg od konkurencyj-
nych rozwiazan, jak Firefox czy Thunderbird,
isg coraz mniej atrakcyjne dla uzytkownikéw.

Narzedzia z fantazja

Nie oznacza to jednak, ze Longhorn po-
zbawiony jest funkcji, ktére przyciggna
uzytkownikéw. Wbudowane narzedzie do

>(1) Przebieg prac nad Longhornem

poczatek prac
nad Longhornem

pazdziernik 2001
premiera Windows XP

00 | 2002 |

lata

grudzien 2003 | | czerwiec 2004 | | czerwiec 2005 24 maja 2006
reorganizacja prac poczatkowa data data premiery aktualna data przygotowan

nad Longhornem premiery ogtoszona w 2003 roku wersji RTM Longhorna

| | |
RRSRRIRRRRRARE
maj 2004 maj 2005
publikacja wersji alpha | | publikacja wersji Beta 1
4074 Longhorna

2003 | 2006 | 2005 | 2006 |
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wy element
interfejsu Lon-
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O Prace
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zapisu krazkéw obstuguje zar6wno DVD-R,
jak i DVD+R. Ostateczna wersja oprécz plyt
z danymi wypali takze DVD-Video i DVD-Au-
dio. W poréwnaniu z systemem zapisu CD
w Windows XP widaé duzy postep.

Do ICF (firewalla) z Windows XP SP 2 dola-
czy takze program do zwalczania spyware’u
(dostepny juz dzi$ jako samodzielna aplikacja)
oraz zapewne program antywirusowy. Gigant
z Redmont wykupil bowiem producentéw te-
go oprogramowania, firmy Giant i GeCAD.

Kolejng ciekawa funkecjg, ktéra jednak
nie zachwyci mtodocianych graczy, sa limi-
towane konta. Umozliwiaja one odciecie
uzytkownikom dostepu do aplikacji (gtéw-

@ Etapy tworzenia systemu

roces powstawania kazdego z produktéw Microsoftu podzie-
lony jest na kilka etapow. Ekspert wyjasni ich znaczenie.

1. Vision - powstaje pomyst nowego produktu. W wypadku se-
ryjnie produkowanego oprogramowania (jak Windows czy Office)
wizje tworzy sie jeszcze przed premierg poprzedniej wersji produktu.

2. Specification - tworzona jest lista funkcji i mozliwosci,
jakie ma oferowac¢ nowe oprogramowanie.

Z. Milestone - najwazniejszy etap produkcji. Na poczatku
analizowana jest specyfikacja - tworcy decyduja, ktore z za-
wartych w niej funkgji beda realizowane. Przygotowywany jest
projekt, wedtug ktdrego zespoty programistow tworza kod od-
powiedzialny za poszczegolne elementy systemu. Na tym
etapie powstajg wczesne wersje produktu, czyli Alfy.

/+. Beta test - etap polegajacy na testowaniu prébnych wer-
sji systemu (wersji Beta). Nie wprowadza sie juz nowych funk-
cji, lecz przede wszystkim testuje juz istniejgce narzedzia i po-
prawia btedy. Tworzone sj trzy kolejne wersje Beta - druga i
trzecia sg udostepniane wybranym uzytkownikom oraz
korzystajg z nich zwykli pracownicy Microsoftu.

5. Relase Candidate - opracowanie finalnego produktu.
Gdy program zostanie uznany za skoriczony, otrzymuje status
RTM (ang. ready to manufacturing — gotowy do produkgji).
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nie gier), ktére zostaty na
przyklad oznaczone jako
tylko dla dorostych.

Na boku

Interfejs Longhorna jest
wcigz opracowywany, wiec
trudno o jednoznaczna
ocene. Wedlug Eksperta

Demriind Marisger.

hewn Halstad Linke

Interret Cpbans..

Sidebar ® stanowi przy-
datne rozwigzanie i jest
wygodny w obstudze, choé
trzeba sie do niego przy-
zwyczaié.

Microsoft Corporation

ANTISPYWARE
Drpardcasdd the new bets
saftanre from Macronelt

Bardzo przydaje sie takze

podglad multimediéw - po
najechaniu na zdjecie czy
film widzimy jego powiek-

TV, music,
photos, and

Contiam boks commands.

szenie wraz z informacja

Czy blokowanie pop-updw i modut pobierania plikéw (Download Manager)

® wy-

o pliku @. Niestety, NOWY in- starcza, hy zachowat dominacje Explorera na rynku?

terfejs wydaje sie nieco prze-

tadowany efektami graficznymi. By¢ moze
jest to brak przyzwyczajenia, ale wedtug Eks-
perta w Alfie Longhorna zatracono nieco
przejrzystosc i tatwos¢ obstugi, jaka charakte-
ryzowata Windows XP.

Jak w Doomie 3

Twoércy Longhorna deklaruja, ze system be-
dzie przypominal najnowsze gry, jezeli chodzi
0 jako$¢ wyswietlanej grafiki (i niestety wy-
magania sprzetowe). Przezroczystos¢ elemen-
téw interfejsu, ich skalowalowanie czy efekt
wyjezdzania z glebi pulpitu to tylko cze$¢ no-
winek. W finalnej wersji otrzymamy znacz-
nie wiecej.

W Longhorn za §rodowisko graficzne od-
powiedzialne sg Avalon i AERO. Ten pierw-
szy to nowy podsystem graficzny. Nato-
miast AERO to wedlug Mirosoftu rewolu-
cyjny interfejs uzytkow-

Wizualne wodotryski

Avalon moze wySwietla¢ obraz na trzy spo-
soby - w zalezno$ci od wybranego przez nas
poziomu efektéw graficznych (experience
level - ang. poziom wrazeri). Najprostszy
przypomina Windows 2000. Standardowy
sposdb generowania grafiki (Tier-1) bedzie
oferowal zaawansowane efekty graficzne, jak
chociazby przezroczystosci. Najwyzszy po-
ziom graficzny (Tier-2) jest peten efektéw 3D.
Aby zobaczy¢, jak dziata w pelni wektorowy
interfejs, w ktérym wiekszo$¢ elementéw jest
animowana, potrzebujemy wydajnej karty
graficznej ze 128 MB RAM i obstuga Direct
X9.0 (zalecany Radeon 9800 Pro lub lepszy).

WinFS

Cdy Longhorn wejdzie na rynek, dyski
o pojemnoéci 300 GB nie beda juz niczym nie-

Vv ety ey Al o Formand

nika, ktéry ma przyniesé
wiele funkcji upraszcza- s e
jacych obstuge systemu
oraz przyjemny dla oka
wyglad. Niestety, wersja
Alfa systemu jeszcze nie
pozwala sie z nimi zapo-
znac.

Avalon zostat wymyslo-
ny, gdyz dotychczasowe
podsyste-
my gra-
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programu pocztowego moga w koricu umiescié
odpowiedz pod cytowana wiadomoscia @ -
a wiec pisat e-maile zgodnie z netykietg |

wanych
efektéw 3D. Windows przechodzi bowiem

z interfejsu graficznego 2D (wprowadzonego
jeszcze w Windows 1.0) do 3D. Silnik graficz-

ny Windows DCE (ang. Desktop Composite
Engine) nie bedzie juz po prostu wyswietlat

na ekranie elementéw generowanych przez
poszczegdlne aplikacje. W Windows pojawit

sie tak zwany back buffer, czyli miejsce w pa-
mieci, gdzie tworzona jest kolejna klatka ani-
macji. Do informacji przekazywanych przez
aplikacje przypisywane s3 efekty graficzne @
Tak przygotowany obraz jest pokazywany na
ekranie.

@ Dostepnosé Longhorna

rébne wersje Longhorna sg dostepne tylko dla wy-

branych. Legalnie mozna skorzystac z wersji Alfa
i (w przysztosci) Beta, tylko po wykupieniu subskrypcji
Microsoft MSDN @. Jest to ustuga przeznaczona dla
developerdw, czyli tworcow oprogramowania. Microsoft
dostarcza im niezbednych w pracy danych (jak przykta-
dowy kod, dokumentacje techniczng do programow, go-
towe rozwigzania) oraz narzedzi programistycznych. Nie-
stety, najtanisza subskrypcja kosztuje 199 dolarow
rocznie. Nie wszyscy subskrybenci zachowujg uzyskane
oprogramowanie tylko dla siebie. W sieciach p2p
(szczegdlnie e2dk) sg dostepne sie pirackie kopie.




@ Sekrety Redmond

W sieci krazy wiele zdje¢ rzekomo przedstawiajacych
Longhorn. Jednak Microsoft dobrze strzeze swoich ta-
jemnic i tylko na zrzutach z filméw z konferencji praso-
wych mozemy zobaczyé, jak bedzie wygladat nastepca
Windows XP. Widzimy na nich, ze okno podczas ||Jvr|;e-
ciggania moze trzepota jak flaga na wietrze @,
woéci Avalona pokazuje tez galeria zdje¢ @, w ktérej

ozli-

wszystkie przesuniecia obiektéw s p

zwyklym. Microsoft doszedt do wniosku, ze
zarzadzanie takimi ilo§ciami plikéw (czesto
w pospiechu $cigganych z sieci) stanowi po-
wazny klopot. WinFS ma ulatwié uzytkowni-
kom odnajdywanie plikéw. Dostep do nich
ma by¢ niezalezny od rzeczywistej lokalizacji.
WinFS ukrywa drzewo folderéw (fizyczne roz-
mieszczenie plikéw) i tworzy bardziej przyja-
zna uzytkownikowi strukture danych. Nie-
wazne, w jakich folderach zapisaliémy nasze
fotografie na dysku - i tak Windows pokaze
nam je wszystkie po kliknieciu na przyktad na
skrét do folderu Moje obrazy.

WInFS nie gromadzi i nie przechowuje pli-
kéw. Zamiast tego magazynuje i odczytuje in-
formacje o dokumentach. Do kazdego z pli-
koéw system tworzy zapis (metadane) w for-
macie XML. W$réd tych informacji moze sie
znaleZ¢ na przyktad nazwa tworcy pliku, jego
zawarto$¢, rozmiar czy tez format - zalezy to

Nowy interfejs utatwia przegladanie multimedialnych zhioréw

w komputerze @

od ustawien systemu. Na ich podstawie sg
tworzone wpisy o plikach w bazie SQL. Pozwa-
la to na szybkie wyszukiwanie plikéw. Moze-
my wiec liczy¢, ze odpowiednio napisana
przegladarka graficzna bedzie w stanie na
przyklad wyselekcjonowac zdjecia z przewaga
niebieskiego koloru. A gdy bedziemy szuka¢
dokumentdéw zawierajacych konkretny wyraz,
WIinFS posortuje wyniki wedtug czestotliwosci
wystepowania stowa.

Indigo

Trzecim z nowych podsysteméw Longhor-
na bedzie Indigo. Microsoft udziela na jego
temat skapych informacji.

Jest to zesp6t technologii przygotowanych
na podstawie §rodowiska .NET i stuzacych
do tworzenia i uruchamiania oprogramo-
wania komunikacyjnego miedzy systema-
mi. Jego najwieksza zaleta ma by¢ automa-
tyzacja samego przesytania danych - uzyt-
kownik czy tez programista nie bedzie sie
musial martwié, za pomocg jakiej sieci be-
da one transportowane miedzy komputera-
mi. Ma to upro$cié projektowanie progra-
moéw. Za pomocg Indigo Microsoft chce
konkurowa¢ z platforma J2EE Suna, na kté-
rej dziala wiekszo$¢ uzywanych przez nas
czatéw, gier internetowych oraz innych
rozwigzan webowych.

Longhorn rozcztonkowany

Plotki o Longhornie glosily, ze system
ma by¢ kompletng platforma. Méwilo sie
nawet o zintegrowaniu systemu z Offi-
ce’em 12. Jednak nowa wersja pakietu biu-
rowego ukaze sie jako niezalezny produkt.
Co ciekawe, Windows XP bedziemy mogli

@ Generowanie obrazu w Longhornie

operacje w back-buffer

33 L

W Lonnghornie Microsoft wprowadzit nowy mechanizm
generowania obrazu. Poszczegélne klatki obrazu sg przygoto-
wywane w buforze (back-buffer), a nastepnie wyswietlane

na ekranie. Na poczatku aktualnie pracujace aplikacje
i podsystem GUI przekazujq dane do back-buffora - jest to
surowy obraz. Nastepnie poszczegélne elementy zostaja sca-
lone przez Avalon w jedna klatke obrazu [F2) . Potem Ava-

p — =]

obraz na monitorze

ﬂ -
= . ®

“‘-

lon generuje elementy graficzne, na przyktad naktada cieniowanie czy tekstury [EB> . Przygotowany obraz jest wyéwietlany na

ekranieAb, natomiast back-buffer zostaje oprézniony

i rozpoczyna sie proces generowania nastepnej klatki obrazu.

(@ Trudne terminy

» back-buffer - nazwa obszaru obrazu pamieci (bufora),
w ktorym gromadzony jest obraz przeznaczony do wyswietla-
nia na monitorze w nastepnych klatkach.

» UPnP - ang. Uniwersal Plug and Play - architektura urza- |
dzen i programow komputerowych, pozwalajgca im na wzajem- :
ng komunikacje i dostosowanie ustawien, na przyktad program |
kompatybilny z UPnP moze automatycznie zgtosi¢ sie do rutera
obstugujacego te technologie z prosba o przekierowanie portow.

wzbogacié o elementy Longhorna - Indigo
i Avalon - instalujac bezptatne dodatki.
Takze WinFS bedzie dostepny pod Longhor-
nem i Windows XP. Jednak ten element
systemu nie pojawi sie od razu. Bedzie do-
stepny pézniej,okoto 2008 roku (zapewne
jako Service Pack).

Nowy system bedzie sprzedawany w sied-
miu wersjach. Pojawig sie znane dotychczas
Home i Professional oraz niesprzedawane
w Polsce Starter i Media Center. Do tego doj-
dzie Small Business Edition dla firm, Tablet
PC Edition dla tabletéw oraz specjalna od-
miana Premium dla najbardziej wymagaja-
cych uzytkownikéw. Ponadto wszystkie
wersje systemu, poza Starter Edition, ukaza
sie w dwéch odmianach - 32- i 64-bitowej.

E_ 3

Wyszukiwanie danych jest znacznie lepiej pomyslane niz w systemie XP,
ale prawdziwg rewolucje stanowi WinFS

Oceny nie hedzie

Do czasu premiery ostatecznej wersji sys-
temu zmieni sie jeszcze wiele, w tym takze
nazwa. Juz dzi§ widaé, ze Microsoft wtozyt
w prace nad Longhornem wiele pracy i $rod-
kéw. Longhorn stanowi rozwiniecie Win-
dows XP i zapewne dobrze sprawdzi sie na
domowych komputerach.

Longhorn, szczegblnie bez WinFs, nie jest
az tak rewolucyjnym produktem, jakim byt
Windows XP w stosunku do wersji 98/Me.

A z wielu jego funkcji mozemy korzystaé juz
dzis, instalujac dodatki do Windows XP. Eks-
pert pisze o tym na stronach 19-22. £O0 M

Warto zajrzeé...

© http://msdn.microsoft.com/longhorn

@® www.winsupersite.com

® www.xp.net.pl

® www.infojama.pl

® www.longhornxp.prv.pl

@® www.pcmag.com/article2/0,1759,1523729,00.asp

@® www.c-sharpcorner.com

® www.tomshardware.pl/storage/20040129/
index.html

@ http://msdn.microsoft.com/data/winfs
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Transformation sji nowego systemu Microso-
Pack freeware ftu. Niestety, od premiery Lon-
| Desktop Sidebar ghorna dzieli nas wiecej niz
freeware rok. Aktualnie dostepne wersje
Firefox freeware alfa wcigz s niestabilne (cze-

Search freeware systemu.
Zilla CD-DVD Rip Wytluma- Opis punktu przywracania
N’ Burn freeware czy tei, ]ak Zmlana Hp n‘a Longhom

Microsoft Avalon

Community L = i klikamy na [Utwdrz],
Technology Preview Test SzykaStl Na konie},c wybieramy
freeware . . . . Zarknil],
" Paint .NET freeware Czynnoéc  Windows XP Windows XP Windows
& .NET Framework 2.0 po zmianie  Longhorn e
-@.\g freeware na Longhorn AT AR
'f.'"""-' Mailcious Software iani e
_ Uruchamianie [s] 25 73 45 T
- Removal Tool Zampkarie[s) 30 60 65 RIS 5
“-'« freeware Athlon 1 GHz, Shuttle AK32A, 256 MB RAM, ATi Radeon 9200, Seagate 40 GB, 7200 rpm

LonghornFirefox
Theme for Firefox
freeware

Longone Theme
for Firefox freeware

| Winamp freeware
" UnUsUal skin for

winamp freeware
Madotate freeware
Google Desktop
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POZIOM

LATWY

XP i la Longhorn

LDo premiery nowego Windows zostat rok. Ekspert
. pokaze, jak dzi$ uzyska¢ zapowiadane nowe funkcje

_annom w

Longhorn

ielu mito$nikéw no-
winek nie moze sie
doczekaé pelnej wer-

sto sie zawieszaja), a czes¢
funkcji po prostu nie dziata.

doda¢ i wykorzystaé nowe przydatne
funkcje.

Przywracanie ustawien

Przed konfiguracja systemu i zain-
stalowaniem dodatkéw warto za-
pewnié sobie mozliwo$¢ pbéZniejsze-
go przywrdcenia Windows XP do
pierwotnego stanu. Wykorzystajmy
do tego systemowe narzedzie

\-f! Przywracanie svstemu\.

Tak naprawde to juz teraz mo-
zemy mieé najciekawsze funk-
cje Longhorna na naszym pe-

Stworzymy punkt przywracania.
Z menu wybieramy

cecie. Wystarczy odpowiednio

| [F) Prograry), h Akcesariz

skonfigurowaé¢ Windows XP

i\ Marzedzia svstemowe\‘ Klikamy na

i zainstalowac kilka dodatkow.

‘Q Przywracanie systemu" Nastepnie

Ekspert pokaze, jak zmie-
nié¢ wyglad i funkcjonalnosé

otwiera sie okno

(X Przywracanie systemu iR (ig 0 P ZE
znaczamy (& Utwdrz punkt preywracanial i Kli-
kamy na [Dal8f ¥, Na kolejnej stronie
wpisujemy nazwe punktu przywra-

® Nowy schemat graficzny AERO @ - zainstalujemy i

go w poradzie Transformacja do Longhorna

® Pasek Sidebar ® - dodamy go, wykonujac porade Trans-

formacja do Longhorna

@ Przydatny skrét do menedzera urzadzen @ - stwo-
rzymy go we wskazoéwce Menedzer na skroty

- w poradzie Explo-

rer z Dtugorogiego Ekspert pokaze, jak odmieni¢ przegladarke
® Tapety Longhorna ® - doinstalujemy je w poradzie

Transformacja do Longhorna

® Nowa wyszukiwarka danych - jej substytut uzyskamy,

wykonujgc wskazéwke Zamiast WinFS

® Nowa czcionka systemu @ - dodamy jg w poradzie

Transformacja do Longhorna

cania (na przyklad @)

Gdy chcemy przywrdci¢ system do po-

przednich ustawien, to uruchamiamy

‘ @ Przywracanie systemu ‘ Wybieramy

‘@ Praywrdd madj komputer do wozesniejszego stanu‘ i klika-

2o b Medcie Kikini) punkt proywracans.

my na (D48 >, Wybieramy
dzien @ oraz punkt przy-
|__wracania @ i znowu klika-
my na B3k 3], Kontynuuje-
my przywracanie, co spo-
woduje restart peceta.

_'-:ifiZmiana wygladu

owy system Microsoftu najwiecej zmian ma w gra-
fice i sposobie wyswietlania obrazu. Odmieniony
zostanie caty interfejs uzytkownika, co widaé na

ilustracji ®. Ekspert pokaze, jak zmieni¢ Windows XP tak,
aby wygladat jak jego nastepca.

e =

izualng transformacje Windows
do Longhorna mozna przeprowa-

w dzi¢ na dwa sposoby. Instalujac

i konfigurujac wszystkie dodatki samo-

@ Longhorn Transformation Pack <

Nazwa funkgji Dziatanie

Login zmienia wyglad ekranu logowania

Start Button Flag zmienia wyglad paska menu Start
Progress Dialog modyfikuje ekran wylogowywania
ToolBar Button zmienia wyglad przyciskow w pasku ToolBar
About Windows zmienia styl wyswietlania

Boot Screen
Classic Start Menu

zmienia Ekran tadowania systemu
dodaje klasyczne menu Start

Icons dodaje nowe ikony systemowe
Searching clip rysunek pokazujacy sie w prawym gornym rogu okna wyszukiwania
Toolbar Windows Flag  rysunek pokazujacy sie w kazdym prawym rogu okna Windows
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ransformacja do Longhorna

dzielnie lub korzystajac z gotowego progra-
mu, ktéry przeprowadzi nas przez proces
zmian. Ekspert wybrat te druga metode

i zaleca uzycie do niej kreatora Longhorn
Transformation Pack 8 (dostepny na

dotaczonym CD).

Longhorn Transformation Pack

Rozpakowujemy plik z ptyty
i uruchamiamy program

[ Longhorn TransFormation Pack 8.0.exe|, Po-

kazuje sie ____
ostrzezenie ®
o tym, ze autor
nie ponosi od-
powiedzialnosci
za dzialanie
aplikacji. Klika-

VOU MUST READ ALL INFORMATION IN
! PROGRAM CAREFULLY. IT'S SYSTEM Ul
TAANSFORMING 'wWHICH INVOLYE
SYSTEM FILES. LESS CAREFUL YOU HAVE
MORE POSSIRLF CRITICAL PROBLEMS
YOULL FACE. AMD THE AUTHOR IS HOT

RESPOMNSIBLE FOR ALL DAMAGE FROM
THIS SOFTWARE. YOU MUST USE ITWIT
YOUR OWHN RISKS!

kamy na [oK].

Pokazuje sie okno

my na[0K], Pojawia sie kolejna informacja

o zamianie plikéw systemowych. Ponownie
wybieramy [0k]. Ukazuje sie ostatnie ostrze-
Zenie, aby poczekaé okoto minuty na wyla-
czenie nadzoru nad plikami systemowymi.
Czekamy wiec wyznaczony czas i znowu kli-

[ Longhorn Transformation Pack PRRYeee:E]

poczatkowa kreatora. Na dwéch kolejnych

stronach klikamy na i akceptujemy

licencje. W nastepnym oknie widzimy in-
formacje na temat zmian w nowej wersji.

Ponownie klikamy na [Hext>],

Wyséwietla sie kreator.
W oknie znajdziemy opcje
konfiguracji wygladu systemu

(Ekspert opisal je w ramce @).
Jak widaé, mozemy osobno usta-
wié wyglad okna logowania i po-




A by obejrze¢ ustawienia przed wprowadzeniem

ich do systemu, nalezy klikna¢ na
. Zostajemy wtedy przeniesieni do no-

wego okna @, w ktorym zobaczymy, Jak nasz sys-

About Windows

szczegdlnych elementéw. Aby otrzymac ladny
i spéj ny interfejs systemu dla wybranych cze-

1nstalac14 mozemy sprawdz1c jak quaz wygla-

da¢ wybrane elementy Ty s

(patrz @). Nastepnie kli- ngufwm'sim

Lunglwr's searching dip

](a_my na _ i nnghnrm's tnkhar Windows Flag
|’=Chmgc system honk
1 3 3 i [] Irect ol Langharn display picturas
Na kolejnej stronie r Sl e
zaznaczamy dodat- | | [Jinetat Longhorn SidsBar

|
. I o
ki ® (opis w ramce @).}_ :%"":: e e

Nie wybieramy jedy- | Z5et TooBartoLonghor stle
nie Sidebara. P6éZniej zainstalujemy jego
ulepszong wersj Q. Klikamy na [Hests>],
"""""" P Autumalic Trarsformation
Wybieramy . i[Hestss] | O Mo Transformation
Upewniamy sie, ze mamy 200 MB wolne-

go miejsca na dys-
ku. Teraz jest ostat-

Which style of ToolBar do you want to be apphed?

ni moment, kiedy
mozemy zrezygno-

(3 hero PEAC (Foxed For Aero style themes)
(O fer POC (Withont :n::

wa( z transforma- by
cji. Aby przejsé dalej, khkamy na W. Po-
jawi sie okno zgodnosci systemu, w ktérym
Kklikamy na[ck]. Potem wy$wietlone zostaje
ostrzezenie - wybieramy[ox],

Nastepnie kreator pyta sie, jaka ustawié

domyslna czcionke systemu. Zaznacza-
my i klikamy na[ok]. Na nastepnej
stronie wybieramy wyglad paska ToolBar.

Zaznaczamy @ i klikamy na |2%]. Rozpoczy-
na sie instalacja. Po jej zakoriczeniu klika-
my na i restartujemy pecet.

Po restarcie nasz system upodabnia sie
do Longhorna. Brakuje jeszcze tylko
paska Sidebara. Ekspert proponuje zainsta-

lowa¢ go jako oddzielng aplikacje.

Instalujemy program Desktop Sidebar
z plyty Eksperta. Uruchamiamy go i z me-

nu wybieramy [Orei],
@ Inne dodatki

D 0 zmiany stylow Windows mozemy uzy¢ takze
programu StyleXP. Ekspert réwniez umiescit go
na dotgczonej ptycie. Razem z nim znajdziemy zestaw
tapet, styldw, ikon, plug-inéw i innych dodatkdw.

1 ]
@ Ulepszenia systemu
Dodatek Dziatanie
System font zmienia domy$Ing czcionke systemu (bez tego niektore
style wyswietlania mogg wygladat zle)
Display pictures  dodatkowe obrazki
Screensaver nowy wygaszacz systemu
Visual styles schematy wyswietlania
Wallpapers tapety systemu Windows Longhorn
Set ToolBar ustawienie paska ToolBar zgodnie z wygladem systemu
Na zaktadce zaznaczamy
i klikamy na [ok]. Mozemy jeszcze zmie-

ni¢ wyglad Sidebara, zmieniajac skérke na
zakladce w obszarze [#ydlad]. Po tych
zmianach system wyglada tak : .

Explorer Longhorna

raz z pojawieniem sie nowej wersji

systemu Microsoft planuje odno-

wié wiekszo$¢ zawartych w nim
aplikacji. Jednak nowa wersja Internet Explo-
rera zapowiadana jest juz na obecne lato.

Internet Explorer
Od okoto dwdch lat udostepniona jest
przegladarka pod szyldem Internet Explorer
6.05. Jednak Microsoft oficjalnie nie przy-
znaje sie do tej wersji. Generalnie jest to ta
sama dobrze znana przegladarka, tyle ze
w zupelnie nowej szacie graficznej (z syste-
mu Longhorn) i z kilkoma ciekawie zapo-
wiadajgcymi sie (jeszcze nie w pelni dziala-
jacymi) funkcjami. Mozemy j3 zainstalo-
wacé juz dzi$, po pobraniu ze strony ©.
I Rozpoczynamy od rozpakowania pliku.
Najlepiej zrobié to do katalogu
‘C:'I,Program FilesiInternst Explorer" Nastqpnie klika-
my prawym przyciskiem myszy na
(@ ExPLORE.EXE|. Wybieramy [Utwérz sirst], Klika-

my prawym przyciskiem myszy na utwo-

rzony skrét i wybieramy |Przypnij do menu Start|,

Nastepnie otwieramy

A i zmieniamy na-
zwe dodanego obiektu.
Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na ikone @-
i wybieramy [Zmief nazwe],

Wpisujemy Internet

Explorer i naciskamy (eter]. Teraz
testuj emy nowa przeglacdarke;
pokazuje sie okno ® Na pocza}tku
zauwazamy duze zmiany wizual-
ne, w tym zupeinie nowy pasek @-
Niestety, ta wersja przegladarki za-
wiera jeszcze bledy - na przykiad

B

B D@

Maph  drreats 5 b @

brak maksymalizacji. Co ciekawe,
jesli chcemy uzy¢ wyszukiwarki, po kliknie-

ciu na ® wyswietla sie strona Google, a nie
MSN Search!

‘@ C\Ekspert ity czkitFirefox ‘
A moze Firefox? A

Nowy Internet Explorer wyglada inaczej,
ale nie wnosi zbyt wiele przydatnych funk-
cji. Ekspert zaleca wiec inne rozwiazanie -
zainstalujmy doskonaly Firefox (doktadny
opis w numerze 6/2004) i upodobnijmy te
przegladarke do nowego Internet Explorera.

Otwieramy menu FISE, klikamy na @,
co powoduje uruchomienie Firefoksa.

plik [Lengeneltdjar] potem w przegladarce
zmenu wybieramy [Themes],

Nastepnie z CD Eksperta instalujemy dodat-

ki do przegladarki. Z katalogu @ kopiujemy

- Firefox (default) 2.0
= iGerich and Horlander

Firefox
€509

ook Bure Thwenime

(@ ue]

1 Ken S.Lynch
Do otwartego okna @ przeciggamy

wczeéniej przygotowany schemat. Kli-

styl graflczny i klikamy na [(Z Use Theme],

Restartujemy Firefox. Obie przegladar-
ki s3 podobne i tylko informacja na pas-
zdradza, ktérej uzywamy.

ku

Firefox Start

Gaon 'SJL' Web  Images  Groups™*'  Hows
|
Google Search
Enjoy using Frefox? Help sproad the word by putting a Faefox button or bannies

your Web sile

Longone 1.0.4

{kenlyncl

el Kwiecien 2005 21



PORADY

3 ¥ UPODABNIAMY WINDOWS XP DO LONGHORNA

Prz yszlosciowy
Medla Player

onghorn bedzie zawiera¢ nowg wersje
L Windows Media Playera. Program

jest na razie niedostepny. Jednak Eks-
pert z przeciekéw zna jego wyglad. Prze-
ksztalcimy Winamp tak, zeby wygladat
podobnie jak nowy Media Player @.

Uruchamiamy Winamp

iz menu wybieramy
[Preferences...|. Otwieramy
i [Madem Skins]. Potem przechodzi-
my na zaktadke
i zaznaczamy pole

N

valon i Indigo maja za-

A pewnié nowej wersji sys-
temu z Redmond niepo-

wtarzalng grafike i efekty wizual-
ne (wiecej na stronie 19). My mo-
zemy osiggnac to juz teraz za po-
moca specjalnego programu Ma-
dotate. Umozliwia on ustawianie
okien w trzech wymiarach.

Madotate w znikomym stopniu
obcigza komputer, wiec moga go
uzywac takze posiadacze stab-
szych pecetéw.

Kopiujemy aplikacje z dysku Eksperta lub
ze strony producenta @. Rozpakowujemy

plik [E1 Madotate_202zip iuruchamiamy

\ Enable Desklop Alpha Blending [when requested by skin]\,

[@]instalireg]. Program nie potrzebuje instalo-

Kopiujemy skorke Media Playera (plik
[UnUsUal [) bezposrednio do katalogu
C:\Program Files\Winamp\Skins. Na-
stepnie wracamy do otwartego okna
do sekcji [Skinz], Zazna-
czamy i na koniec klikamy na [Close],

wania i konfigurowania - po naci$nieciu ®@--

by aplikacja uruchamiata sie przy starcie syste-
mu, najlepiej stworzy¢ jej skrot i umiesci¢ go

BurMmE o

od razu odpowiednio skaluje wybrane okno
iustawia je, tworzac wrazenie 3D. Aplika-
cja spelnia role nie tylko graficzng. Dzieki
jej zastosowaniu nie musimy minimalizo-
wac wszystkich okien - nieaktywne pozo-

stajag w tle @. Utatwia to dostep do zawar-
tych w nich danych.

Madotate oferuje kilka sposobéw wyswiet-
lania pulpitu - przetgczamy sie miedzy ni-
mi, klikajac na nowy przycisk
dostepny w kazdym oknie.

|

Nowe funkcje

w Autostarcie w menu Start.
Z kom takze wie

z nich mozemy mie( j
Ze warto wprowadzié

miany w wygladzie oraz interfejsie to nie wszystkie inno-
wacje w Longhornie. Nowy Windows przynosi uzytkowni-

le ciekawych funkcji i utatwieni. Niektdre
uz dzi$ - w Windows XP. Ekspert zapewnia,
te usprawnienia.

* Menedzer

“na skroty

nowej wersji Windows skrét do
Menedzera urzadzen umieszczo-

w no w menu ®. To dobre

rozwiazanie, gdyz ulatwia dostep do jedne-
go z najczesciej wykorzystywanych okien.
Wprowadzmy je w naszym Windows XP.

Otwieramy Explorator Windows i wcho-
dzimy do katalogu z zainstalowanym

.
o 9 Helo and Suppor

£4 Control Panel
4

Set Frogram Accecs and
W Defaulte

iy Hrinters and Faxes

systemem (domys$lnie
[C:WINDOWS]), Nastepnie otwie-
ramy i szukamy pli-
ku [Edevmamt mse], Klikamy na
niego prawym przyciskiem
myszy i wybieramy [Utwdrz skrét],

krot do devmgmt.msc

" Intermel Explures

Nastepnie ponownie klikamy
prawym przyciskiem, tyle ze
tym razem na utworzony skrét

i wybieramy polecenie
Przypnij do menu Start |,

Zmieniamy nazwe skrétu na systemows.
Otwieramy menu Start [ i klikamy pra-

~Wym przyciskiem myszy na ®. Z menu kon-
tekstowego wybieramy polecenie

i wpisujerny [Menedzer urzadzen]. Naciskamy [eter].
f0]022% BT VAol = Menedzer urzadzeril}
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Blokada dyskow USB

N owy Windows deZle WYpO- Friytnwanie wartnéct ryi'vr; Klikamy pra-
sazony w funkcje blokady vy Wym pIzycis-
zapisu danych na dyski USB, | WisPiuteu kiem na utworzo-
takie jak pendrive i inne urzgdzenia |osewatose: System ny klucz i z menu
przenos$ne podigczane przez ten in- |1 € © Seesnzehorey kontekstowego

terfejs. Mozna bedzie skonfiguro- wybieramy
wac system tak, aby pozwalat tylko i [wartodz DWORD],

na odczytanie danych - bez mozli-
wosci zapisu. Ma to zmniejszy¢ ryzyko wy-
kradzenia informacji przez osoby majace

bezposredni dostep do naszego komputera.

Nadajemy mu na-
zZwe i naciskamy (@ J. Nastep-

nie klikamy na niego podwdjnie lewym

przyciskiem myszy. Otwiera sie okno ®. Za-

Stosujac porade Eksperta, za pomocg Edyto-
ra rejestru te funkcje mozemy uaktywnic
juz w Windows XP (z zainstalowanym do-

znaczamy @ i wpisujemy @®. Nastepnie kli-

kamy na @. Zamykamy Edytor i restartuje-
my komputer. Teraz, gdy chcemy skopiowaé

datkiem Service Pack 2).

W Windows XP wigczenie blokady USB
jest dostepne tylko przez rejestr. Otwiera-
my menu Start BEl i wybleramy 77 Uruchom ],

Nastepnie w oknie wpisujemy
i naciskamy [0K].

20twieramy kolejno Kklucze rejestru

[0 HKEr_LoCAL_MACHIME], [0 SYSTEM] oraz

[0 Currentcontraiset ], Nastepnie tworzymy no-
wy klucz. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na pozycje iz menu kon-
tekstowego wybieramy komende [Mewy],
nastepnie [Hucz], Nowemu obiektowi nadaje-
my nazwe \CI StorageDevicePolicies \

dane z USB, zobaczymy ostrzezenie.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.softpedia.com

@ http://davc73.free.fr/madotate
@ http://desktop.google.com

® www.deviantart.com

® www.stardock.com

® www.zillasoft.ws

® www.microsoft.com/security
® www.microsoft.com/longhorn
® www.longhorn.prv.pl

@® www.winsupersite.com

® www.wstaylor.net

@ http://membres.lycos.frignorft/msx.html




Nowe narzedzia

onghorn to takze nowy pakiet opro-

gramowania wbudowanego w system

operacyjny. Oprdcz kolejnej wersji In-
ternet Explorera i Outlook Expressa doda-
nych zostanie wiele nowych narzedzi. Na
przyklad program do nagrywania DVD, sys-

temowy antywirus i aplikacja do usuwania
spyware. Ekspert pokaze, jak za darmo uzy-
ska¢ podobne oprogramowanie w Windows
XP. Cze$ z rozwiazari zostata opisana

w ramce @, a pozostale, wymagajace kon-
figuracji, w dalszej czesci tekstu.

Protokot IPv6

Pv6 - to najnowsza wersja protokotu IP

(ang. Internet Protocol), ktéry domyslnie

bedzie dostepny w Longhornie. W poréw-
naniu do poprzedniej wersji zawiera wiele
udoskonalen. Jej adres sklada sie ze 128 bitéw
(poprzednio 32), co daje znacznie wiecej adre-
séw IP. Na razie tylko nieliczne sieci to wyko-
1Zystuja, ale zaczyna sie to zmieniac. Dlatego
Ekspert przedstawi sposdb instalacji IPv6.

Otwieramy menu i wchodzimy

do Panelu sterowania. Uruchamiamy
aplet % Petaczenia sieciowe], Klikamy prawym
przyciskiem myszy na nasze potgczenie (na
przyklad [ Potaczenie Ickaine ) i z menu kontek-
stowego wybieramy [Wiatciwosc],

Klikamy na przycisk [Zainstali], wybieramy

i przycisk [Dedal, Zaznaczamy
5 Microsolt TCP/IP wersia 6] w dwéch kolejnych
oknach klikamy na [oK]. Protokét zostat zain-
stalowany i nasz adres IP bedzie automatycz-
nie thumaczony na jego nowa wersje.

Zamiast WinFS

o premiery systemu WinFS (opisane-

go na stronie 18) zostato jeszcze tro-

che czasu. Jednak Ekspert zna spo-
s6b pozwalajacy juz dzi§ uprosci¢ wyszuki-
wanie danych na dysku twardym. Korzysta-
jac z Google Desktop Search, szybko znaj-
dziemy to, czego szukamy. Program naj-
pierw tworzy baze zawartosci dysku, a po-
tem caly czas dba o jej aktualizacje. Indek-
suje pliki tekstowe (takze ich zawartos¢),
historie z komunikatoréw, historie przegla-
darek, pliki pakietu MS Office, dokumenty
PDF, muzyke, zdjecia i filmy. Dzieki temu
przeszukamy niemal dowolne dane i odnaj-
dziemy interesujace nas informacje.

Rozpoczynamy instalacje programu

Google Desktop Search (znajdziemy go na
dotaczonej do Eksperta plycie). Nastepnie
w domyslnej przegladarce otwiera sie stro-

na ®. Zaznaczamy pola ® i klikamy na @---

I 'Ekspert nie zaznaczyl pola Search box @5--
I
i | gdyz uznat, ze jest nieprzydatnym narze-
i dziem. Zabiera miejsce na pasku szczegdl-
i 3 Goople Doskinp Search: Initlal P
D
E D 6 (@) G O P @ (204 - > B
1 | [0 iz, 1t st _seef =PI PR 200
1
1
T Google
Desktop!
To continue, please set these initial preferences:
Enable search overs AOL Instant Messanger oh,
1 gl Dwskiop Search will stom your chals \Illn \h\ll‘-"r searchable
21 1 Enable search over secure web pages (HTTPS]
\_.! Googs Daskiop Search wil store secuts web pages that you view and make them searchatis
[[] Display search hox
Deghbar - & snarch kax i your Leakbar
Floating Cshbar - & sqaich box that you can put snywhare on your desktop
B0 -
P3| Halp un improve Google Doskiop Search by sending usage dats and ciash reports
¥ou can change thess and sther prferences at any fime.
ETTI T =

Google

Desktop Search

Web  Images  Groups Mews  Froogle  Locsl  Desktop  more s
— leiton Ptensncs
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ol Sewwh Desklop ][ Sewch the Wab
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Search your own computer.
Dn; .|me ndex u.'.‘-.lale in progress.
2% o 101 |d & hours |:
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nie tym, ktérzy korzystajg z monitoréw
o malych rozdzielczo$ciach.

Nastepnie klikamy na

[Ga ta the Desktop Search homepage|, Otwiera
sie kolejna strona, na ktérej widzimy, ile
dokumentéw zostato zindeksowanych przez

Desktop Search. W polu ® wpisujemy zapy-
tanie (na przyklad [mail}) i klikamy na @,

aby przeszukac bazy wyszukiwarki.

ZwyKkle po utamku sekundy otrzymuje-

my wyniki szukania interesujgcych nas
plikow @ . Google Desktop Search wyszuku-

"je podana fraze zaréwno w nazwach pli-
kéw, jak i w ich zawarto$ciach.
Jesli chcemy skorzystaé z wyszukiwania

plikéw, klikamy na ikone |@)| programu
w zasobniku. Nastepnie z menu wybieramy
polecenie [Search Web], Potem otwiera sie okno
domys$lnej przegladarki, w ktérym mozemy
rozpocza¢ przeszukiwanie.

>(1) Nowe moduty Longhorna

N iektdre moduty przysztego systemu Microsoftu zostaty
udostepnione juz teraz, a inne sg jeszcze w wersji beta. @
Ekspert przedstawia wszystkie te, ktore nie potrzebujg konfigu- _l
racji - po prostu wystarczy je zainstalowac z ptyty Eksperta. :
-NET Framework 2.0 - jest to srodowisko programistyczne
wraz z potrzebnymi bibliotekami. Obecnie zdobywa ono coraz
wiekszg popularnos¢ gtownie za sprawg ASPNET i jezyka Ci#.
Avalon - to nazwa kodowa podsystemu prezentacji dla Win-
dows. Okresla, jak system tworzy, wyswietla i steruje doku-
mentami, mediami oraz interfejsem uzytkownika. Do dziatania
program wymaga uprzedniej instalacji .NET Framework 2.0.
Paint.NET - program graficzny @ tworzony na Washington =~
State University przy wspétudziale Microsoftu. Zostat napisany )
w nowej technologii .NET. Paint. NETJest narzedmem do obrob- | ‘:-—2
ki grafiki i zdje¢, dedy- [ — ;
kowanym dla syste-
mow Windows XP

i 2000.

Mailcious Soft-
ware Removal Tool
- jest to darmowe na-
rzedzie udostepnione
przez Microsoft, stuza-
ce do usuwania nie-
bezpiecznych robakéw,
takich jak Blaster, Sas-
ser czy Mydoom.

MS AntiSpyware -
darmowe narzedzie f
Microsoftu stuzace do
wykrywania, usuwania
i zapobiegania zaraza-
niu systemu przez
oprogramowanie typu
spyware @r----------

Wypalarka D

indows XP zostal wyposazony

w mozliwo$¢ zapisu ptyt CD, tym-

czasem nagrywarki DVD staly sie
standardowym wyposazeniem pecetéw. Jed-
nak na wbudowany program do wypalania
plyt DVD musimy czeka¢ do ukazania sie
Longhorna. Czy jest na to rada? Oczywiscie,
ze tak. Ekspert przedstawia darmowy pro-
gram Zilla CD-DVD Rip N’ Burn.

Kopiujemy program z plyty i instalujemy

go z domy$lnymi opcjami. Nastepnie kli-
kamy prawym przyciskiem myszy na ikone
aplikacji 8 w zasobniku. Potem z menu kon-

i Deskiep  moins
[ Sewch Destiep

Google -

Desktop

Desktop: All-0 emas -

& files - 0 web history - 0 chats

1 o Wi Autho Vi Sijan E-Mail dtimienyrs.ou
Iolatm"ad\ 4 DRGNS BB M

Wi Lingages Ao an Skian &Ml stumewggme nat
atall addtional basNarw languiges? 1

o

tekstowego wybieramy [Show Data DYD Burner|,
1
2 Otwiera sie okno . Klikamy na ®
i wskazujemy katalogi, ktére chcemy

nagra¢. Nastepnie wybieramy format plyty
DVD @ iklikamyna @.
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POZIOM

LATWY

CD-ROM

Azureus 2.2.0.2

freeware

Shareaza 2.1.0.0

freeware : e

BitSpirit 2.7.2.232 “rlg I:l

CaGhe

freeware

eDonkey2000 1.0

adware

eMule Plus 1.1b

freeware

eMule Pawcio 5.15
freeware
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1
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Second:

' imo Ze sieci p2p jest tylko kilka, to programow klienckich powstato prawdziwe
mwzatrzqsmme. Ekspert podpowie, jak wybra¢ najlepszy klient p2p dla siehie

iekszo$¢ internautéw korzy-
sta z sieci peer-to-peer, zwa-
nymi p2p. Niestety, ich popu-
larno$¢ nie przektada sie na
tatwos¢ obstugi klientéw p2p i szybkosé
Sciggania danych. Odchodzaca powoli do
lamusa Kazaa nie sprawia niemal zadnych
klopotéw. Wystarczy zainstalowaé program
i wskaza¢ pliki, ktére chcemy Sciggac.
Jednak korzystanie z najpopularniejszych
obecnie sieci - e2dk i BitTorrent - wymaga
duzo wprawy i wlasciwego doboru oprogra-
mowania.

‘ (7) Predkos¢ pobierania

kspert przetestowat aplikacje p2p pod wzgledem pobierania

danych. W przypadku protokotu e2dk Ekspert nie zanoto-
wat zauwazalnych réznic. Nieco inaczej jest w przypadku BitTor-
renta . Sciggane byty te same pliki na tym samym taczu.

________ P ool 120 kB/s

i B|tSp|r|t
okoto 120 kB/s

E Shareaza
B koo TIOKBs

i Azureus
! Bltanrent' okoto 80 kB/s
* Program nie pohleral danych ptynnie, bardzo czesto przerywat transfer na kilka sekund
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W poradniku przygotowanym przez EKs-
perta dowiemy sie, jakich klientéw uzywac,
aby pobieranie plikéw byto szybsze i wygod-
niejsze. Poznamy alternatywne aplikacje sieci
e2dk oraz BitTorrent i zawarte w nich przy-
datne funkcje. Ekspert przeprowadzit takze
poréwnanie predkosci Sciggania, a wyniki
przedstawit w osobnej ramce @.

b e

Macierzyste aplikacje

Oryginalny BitTorrent dziala prawidtowo,
jednak nie ma zadnych dodatkowych opcji.
Zdecydowanie nie warto go uzywac. Po kliknie-
ciu w przegladarce na plik .torrent, dokument
zostaje automatycznie przekazany do progra-
mu, po CzyIm Irozpoczyna sie proces pobierania.
Wymagajacym internautom zabraknie mozli-
wosci ustawienia kolejki Sciggania czy okresle-
nia maksymalnej wysokosci transferu.

Ponadto BitTorrent wolniej $cigga pliki niz
bardziej zaawansowane klienty. I chociazby
dlatego nie warto sie nimi zainteresowac.

Na tle BitTorrenta oryginalny klient sieci
e2dk, czyli eDonkey, wypada znacznie le-

(7) Popularnos¢ klientéw

kspert przygotowat statystyki popularnosci klien-

tow BitTorrent oraz e2dk. W przypadku sieci ed2k
najwiekszg popularnos¢ zyskat eMule i jego modyfika-
cje. Dane zostaty zebrane podczas testéw Eksperta.

BitTorrent

Azureus 55% 15%

Inne 1%
BitTornado
3%

ABC3%—— | | |
BitComet 4% Shareaza 6%

BitSpirit
o

Popularnos¢ klientéw BitTorrent

eMule (rézne mody) 82%

Inne 1%

Shareaza 6% J
Popularnosé klientéw ed2k

eDonkey2000 11%




@ Powrét osta 2000

iemal kazdy styszat o aplikacji eDonkey2000,

ktéra wprowadzita spore zamieszanie w inter-
necie. Pierwsza wersja tego programu obstugiwata
jedynie sie¢ e2dk. Nastepnie aplikacja znikneta i poja-
wit sie Overnet - nastepca popularnego osta. Produ-
cent powrdcit jednak do starej nazwy i ostatnia od-
stona eDonkey2000 obstuguije obie sieci - e2dk oraz
Overnet. Za pomoca dodatkowego plug-inu osiot ra-
dzi sobie takze z plikami BitTorrent.

piej. Ma jedng wazng zalete - mozna go
skonfigurowaé. Oprécz tego dzieki mozliwo-
$ci instalacji plug-inéw eDonkey2000 bez-
problemowo obstuguje protokét BitTorrent.
Obstuga wielu sieci (e2dk, Overnet, BitTor-
rent) sprawia, ze eDonkey2000 jest bardzo
ciekawg aplikacjg. Niestety, w gléwnym
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miany eMule’a, ktéra zapewnia najbardziej
efektywne $ciaganie plikéw. Co kilka tygo-

dni pojawiaja sie nowe wersje, ktére réznie
radza sobie z praca na przykiad na szybkich
czy wolnych laczach. Warto zagladac na fo-
rum @ i sprawdzaé, co uzytkownicy sadza

oknie programu ® wyswietlajg sie banery re-
klamowe. Ich usuniecie kosztuje 20 dolaréw.

Zmodowane programy

Osoby, ktérym przeszkadza przesadna
prostota BitTorrenta oraz banery reklamo-
we eDonkeya, moga skorzystac z alterna-
tywnych aplikacji (modéw). Ich tworzenie
stalo sie tak powszechne, ze nikt nie jest
w stanie zliczy¢ kolejnych odmian eMule’a
i BitTorrenta. Z ogromnej liczby aplikacji
wylonita sie czotéwka klientéw, ktdre
przedstawi Ekspert.

Preferences

o najnowszych modach.

= [o0%)|

& WYSTIUKIWANIE

a2 e ek s s
|

™

C) POSLUCHAL MUZYKI W HOWYM WYM
IARIE

sie transfer. Shareaza wyréznia sie obstuga -
wielu sieci. Oprécz Gnutella 11 2 aplikacja ra-
dzi sobie z plikami BitTorrent oraz eDon-
key2000. Pod tym wzgledem Shareaza nie ma
sobie réwnych.

Azureus to drugi, popularny klient Bit-
Torrenta. Obstuguje tylko te jedng sieé, ale
i tak imponuje mnogoscia dostepnych
opcji. Potrafi dodawac torrenty na kilka
sposobdw i pozwala zautomatyzowa¢ ten
proces (wiecej na stronie 26). Azureus ofe-
ruje rozbudowane statystyki, dzieki ktérym
odczytamy wszystkie informacje na temat
pobieranych plikéw i sprawdzimy biezaca
wydajno$¢ naszego lacza. W statystykach

e ] Ii

O Gofls
O Prymatrcid.
© Fogamy g B
g et @l Infamace £
B rom L bbb 386 LD
o Crpgran Tament Fetp [ homert drus ik (UM e
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e

4/ L' g 1T
mozemy ustawié liczbe potgczen wychodza-
cych dla danego pliku. To pozwoli odcigzyé
nasze lacze. Wada programu jest to, ze pod-
czas pracy momentami z niewiadomych po-

wodéw mocno obcigza CPU. Natomiast za-

A

G- USTAWIENIA PROGRAMU SHAREAZA

W poszczegdlnych modach znajdziemy do-
datkowe panele konfiguracyjne (umieszczone
w oknie @), skierowane przede

i G F-Mod
3 Drplay 3 5
& Commmtinn Smh dcmms‘*ltw
0 Qrtrol
& oy @ wrronty
K3 Seree ] vefeat U-filled part sendars
&9 rire e [#] Regort file hashing activitics
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e [ Enbla Active Connection Conbrad [Chelix)
ED Statisties # Save | Load sources
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@ wel el e 1 sawe if Sources are bess than @ 10U
) Frtrnueal Setinngs % ILM:;‘“”"‘:‘“::W‘:’ L
0t ATV
B oo q Shared Fia Management
[ eF-tiod Sertings 2 i as

Mody eMule’a

Sie¢ e2dk opanowat program eMule @------

ijego mody. Poszczegdlne aplikacje sa nie-
mal identyczne. Tylko nieliczne maja lekko
. zmieniony wyglad, jak chociazby mato po-
pularny eF-mod @ . Poszczegblne modyfika-
cje eMule’a réznig sie nazwami oraz ukry-
tymi gleboko funkcjami. Uzytkownicy to-
czg na forach internetowych dlugie dysku-
sje, ktéry mod jest najlepszy. Wedtug Eks-

perta nie mozna jednoznacznie wskaza¢ od- v

wszystkim do bardzo doswiadczonych uzyt-
kownikéw. Znajdujg sie w nich specjalne do-
dane przez autora moda funkcje. Mozemy
tam na przyklad ustawié zapisywanie Zrédet
dla Scigganych plikéw - aby eMule nie wyszu-
kiwat ich po kazdym restarcie.

Najbardziej znane spo$réd modéw to eMule
Pawcio @ oraz eMule Plus ©. Oferuja duzo
wiecej niz podstawowa wersja programu. Od-
najdziemy w nich miedzy innymi technolo-
gie WebCache (patrz strona 27) czy tez mozli-
wo$¢ pobrania listy tak zwanych fake’6w.
Dzieki temu zmniejszymy ryzyko $ciggniecia
pliku z podmieniong zawartoscia.

Mody BitTorrenta

Mody BitTorrenta sg bardziej zréznicowane
niz eMule’a. Wszystkie programy mocno roz-
nia sie mozliwosciami, wygladem, a takze
platformg programistyczna - bywaja mody

Soreer » e

ORISOI06.50 SN Dt Syttt o
213088, 60. 106 + 4541

g e etef m
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T 3o5 napisane zardwno w Javie (Azureus),
jak i w Delphi czy C++.

Jednym z ciekawszych modéw jest |
Shareaza @. Okno programu @ jest
bardzo przejrzyste i domyslnie nie ma
zbyt duzo opcji. Osoby, ktére chcg mieé
wszystko pod kontrola, mogg sie prze-
Iaczyé w tryb zaawansowany. Shareaza
potrafi réwniez pobieraé pliki bezpo-
Srednio z serweréw WWW (integruje
sie z Internet Explorerem). Po rozpocze-
ciu pobierania pojawia sie okno @, kté-
re zawiera informacje o $cigganym pli-
ku. Dzieki wykresowi ® widzimy na
biezaco, na jakim poziomie utrzymuje

el

letg jest dosy¢ szybkie $cigganie danych.
Wedtug Eksperta, pod wzgledem predko-
$ci dzialania najlepiej wypada BitSpirit.
Uzytkownicy tego klienta nie moga narze-
ka¢é na liczbe dostepnych opcji. W dalszej
czesci artykulu Ekspert pokaze, w jaki spo-
séb pobieraé pliki wedtug okreslonego har-
monogramu oraz z réznymi ustawienia-
mi. Dostepno$¢ tych funkcji powoduje, ze
uzytkownicy BitSpirit moga optymalnie
zapanowac na procesem $ciggania danych,

Trudny wyhér

Klientéw p2p jest duzo i wielu uzytkowni-
koéw nie wie, ktéry wybraé. Ekspert zaleca
stosowanie popularnych i nieustannie udo-
skonalanych aplikacji. W sieci eMule godne
polecenia s3 mody Plus i Pawcio oraz eDon-
key2000. Z kolei osoby $ciggajace torrenty po-
winny wyprébowac¢ aplikacje Azeurus, Share-
aza lub BitSpirit. Wybdr mogg utatwié porady
w dalszej czesci poradnika. Dowiemy sie

PR i R A i e 2 i=ld| znich,
Pty bk | jakimi
= | funkcjami

i ] dysponuja
— najlepsze
s T Klienty
Pnll(slaj.u'{: - :f;.]oﬂzéi?.wm(l.ﬂ‘ﬁ] pzp' »

(@ Nastepca BitTorrenta

eXeem to projekt autoréw serwisu SuprNova udostepniajgce-
go ogromne ilosci plikow torrent. Po interwencji organizacji
zwalczajgcej piractwo RIAA serwis zostat zamkniety. Autorzy
witryny nie dali za wygrang i krétko po incydencie opubliko-
wali pierwszg dziatajgcg (niezbyt stabilnie) wersje eXeema.
Nowy protokot nie potrzebuje juz plikéw torrent. Pliki wyszu-
kujemy bezposrednio w aplikacji. Mozna powiedzie¢, Ze jest to
potaczenie Kazaa i BitTorrenta - jednak z wieloma usprawnie-
niami. Sie¢ eXeem ruszy w petni, gdy ukaze sie finalna wersja
aplikacji. Niestety, wcigz nie wiadomo, kiedy to nastapi.
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« Azureus

Azureus

Klerit

 Pobieranie i wysytanie

zureus ma bardzo
rozbudowane sta-

A tystyki Scigganych 4

% Preduod...

100, 0% uBls
0B
14378

Prodod...  State =
UBjs  Fully est...
0Bfs Fullyest..
0Bfs Fully est...

31,5%
100,0%

plikéw. Znajdziemy wsréd nich wazne infor-
macje, a takze mozliwo$¢ ustawienia liczby
polaczen wychodzacych. Dzieki temu Azu-
reus nie bedzie catkowicie blokowat tacza.

W oknie programu dwukrotnie klikamy
na pobierany plik. W nowo otwartym pa-
nelu mozemy odczytaé, ile danych pobrali-

polaczen wychodzacych @. Dzieki temu

ustalimy, ile oséb moze od nas pobiera¢ da-
ne. Im wieksza liczba, tym bardziej obciazy-
my nasze tgcze. Wtedy plik bedzie pobierany
szybciej, jednak moze to uniemozliwi¢ na
przykiad przegladanie stron WWW.,

Przechodzac na zaktadke

udostepnia caly dokument @. Jeze-
li w danym momencie niewiele
0s6b ma cato$¢ pliku, nie nalezy

sie spodziewaé wysokich transfe-

I

?’Mau B85%
£ oo [N il 1P o
N . A
E Uphynglo Crasu : 455 Pozostalo 18h17m2.10 46 ShorcRatio: 0,273
b | Pebwana ¢ M3 ME {96,008 ¢ Pradioedd Pobisrania ¢ 67,1 k8ijs Bl hash ¢ B~ 1.5MB)
| Wrdeno: 5.8 MD Fraghode Wysylania : 26.940fs Maks, Wesha ot wych.: 9 SRR
E Geedin 2 29 potgezonp{ch) (14 Peerdw : Bpotaczonrich [ Cothomata Prackodd © 14070805 Maks. pr. pobier
1
i 1 P : P
) $my @ oraz ktére fragmenty pliku mamy juz .
w komputerze ®. Mozemy tez okresli¢ liczbe
Shareaza

iele opcji w programie Shareaza
w jest domys$lnie zablokowanych.
Jednga z nich jest obstuga protoko-
tu e2dk. Po jej uruchomieniu program be-
dzie mégt wyszukiwacd i §ciggaé pliki
z dwéch sieci jednocze$nie. Ekspert pokaze,
jak podwoié¢ mozliwo$ci Shareazy.

by korzystac¢ z zaawansowanych opcji programu Shareaza,

Ao nalezy go przetaczy¢ w odpowiedni t?b pracy. Aby to

osiagnac, klikamy na ["¥rbierz| a nastepnie | Trvh zaawansowany

. Potem ponownie klikamy na |#vbierz|j| Irvh ekspert|

W trybie zaawansowanym klikamy na
[Opcie|, [Ustawienia Shareazy..., Nastepnie wy-

bieramy opcje [eDankev2000| i zaznaczamy jed-

" Shareaza

" Pobieramy pliki

kspert pokaze, w jaki sposéb wyko-
E rzystaé program Shareaza jako me-
nedzer pobierania zwyktych plikéw
ze stron WWW. Dowiemy sie takze, jak
pobieraé pliki w sieci BitTorrent.
I Aby umozliwié pobieranie zwyktych pli-
kéw, nalezy kliknaé na [Orci], Nastepnie
wybieramy i wklejamy adres.

Tak samo robimy w przypadku linkéw e2dk.

e
Jeieli wskazali- & hesdelberg-vie_ba-DVL.Eor -
$§my plik .torrent, zostanie on automa-
tycznie wyswietlony na liécie pobieranych

plikéw. Aby rozpoczaé pobieranie, klikamy

na niego dwukrotnie @, a w nowo otwar-
tym oknie wybieramy przycisk [Pobierail,
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ré6w. W takiej sytuacji by¢ moze
warto zatrzymac $cigganie i prébowacé do-
koniczy¢ za kilka dni.

Obstuga wszystkich sieci

SiedeDonkey2000;

[ Potacz 2 DonkeyZ0UU tyko teraz ] Auto taczene z Donkeyzuuu
-

n3 z dwéch mozliwosci ® - w zaleznosci od
tego, czy chcemy polaczy¢ sie z siecig tylko
teraz, czy przy kazdym starcie programu.

Aby e2dk pracowat prawidlowo, musimy
pobrac liste serweréw. W tym celu wy-
starczy kliknaé na @. Gdy przesiadamy sie
z eDonkey2000 lub eMule’a, mozemy takze
zaimportowaé niesciggniete pliki. W tym ce-
lu klikamy na @ i wskazujemy folder z plika-
mi tymczasowymi poprzedniego programu. i

eDonkey2000 Marsgdzia:

Importu] pobrane czesciowo plid eDonkey/eMulel, part): Trportul. .

l Pubiere... k

Pulbiier: liste servwerdw eDuonkey 2000 2o sbroy:

(zt ik
A odpowiadajg w zasadzie za te sama
czynno$¢ - otwieranie plikéw

.torrent. Dlaczego jest ich az cztery? Zaawan-
sowany uzytkownik powinien to wiedzie¢,
zwlaszcza ze pomoze to w korzystaniu

zprogramu. e
® Ikona ® otwie- Ei:ll L’_j ‘1"15 @«-
ra zapisany na L Sttt

dysku plik i rozpoczyna pobieranie danych
do folderu ustawionego jako domyslny ka-
talog na $ciagane dane. Z tej funkeji korzy-
stamy zazwyczaj.

® Po kliknieciu na @ program przed Sciaga-
niem danych zapyta nas, w jakim folde-
Ize maja zostac zapisane.

® Dzieki trzeciej ikonie @ program pobiera
plik .torrent bezposrednio z internetu.

@ Po kliknieciu na ® mozemy wskaza¢ kata-
log, gdzie zapisaliSmy pliki .torrent. Azeu-
Tus automatycznie rozpocznie pobieranie
wszystkich dokumentéw z tego folderu.

Azureus

zureus potrafi automatycznie pobie-

| t pliké
A raé torrenty z wyznaczonego katalo-
gu. Wystarczy, ze bedziemy je zapisy-

waé w danym folderze, a klient p2p bez na-
szej ingerencji bedzie zaczynat Sciggad pliki.

Z menu |Korfiguracia| wybieramy polecenie
i [Torrenty],

Zaznaczamy opcje i wskazujemy kata-
log, z ktérego torrenty majg by¢ auto-
i matycznie importowane.

\
S

Traporhu i nowes brrrenity: Anknmabyeznis

Sciezka Importu

o

Shareaza

Zdalne sterowanie

Vinirhamianie:

| Whacz zdaina kontrole Shareazy:

P bt (195177210, | 3if346 remnte)

zieki funkcji mozemy ob-
D stugiwaé program Shareaza zainstalo-

wany na naszym pececie z innego
komputera podigczonego do internetu! Umoz-
liwia ona pobieranie nowych plikéw, konicze-
nie pobierania czy tez wyszukiwanie. Warto
dodaé, ze do zdalnej obstugi Shareazy wystar-
czy nam zwyKkla przegladarka stron WWW.

Zaczynamy od uruchomienia funkcji
zdalnego dostepu w Shareazie. Klikamy

na i [Ustawienia Shareazy...|. Przechodzimy
do opcji |Zdalna kontrola), W celu uaktywnienia

Y

o adresie panelu kon-!
trolnego @.

Tahezpierzania:

zdalnego dostepu zaznaczamy @ oraz po-
dajemy login i hasto @, ktére uniemozli-

‘Wiybeerz Mick: i.) leek,
i Hasto: -3
2 W oknie przegla- gt sesses
darki po- ‘
j P Aclves || http:fJ195.177 210.13:6346 remotel|
dajemy nasz
adres IP wraz z poda- _ —
Usarname; lisek -
nym przez Shareaze e
: Password: -
portem @ i wywotla- =
i ogin
niem panelu zdalnego [cogn |

zarzadzania. Wciskamy (et ). W nowym oknie

Po zalogowaniu otwiera sie strona
WWW oferujaca dostep do podstawo-

wig dostanie sie do programu niepowota-
nym osobom. Po wykonaniu powyzszych
czynnos$ci wyswietlona zostaje informacja

wych funkcji klienta p2p. Mozemy zaréw-
no wyszukiwac dane, jak i zarzadza¢ $cia-
ganiem oraz pobieraniem plikéw.



eDonkey2000

owy eDonkey2000 ma duze mozli-

N wosci. Niestety, autor domy$lnie
wylaczyt obstuge protokotu e2dk,

gdyz aplikacja ma by¢ uzywana przede
wszystkim w sieci Overnet. Ekspert poka-
ze, jak skonfigurowa¢ program, aby méc
korzystaé z zasobow zaréwno Overnetu,
jak i e2dk.

Aby odblokowa¢ e2dk, klikamy na 53,
nastepnie wybieramy [Zaawansowane|. W no-

wo otwartym oknie zaznaczamy @ i klika-

my na [ck],

eDonkey2000

Uruchamianie
protokotu BitTorrent. Ekspert poka-

N ze, jak ja uaktywnic.

Podczas procesu instalacji musimy za-
znaczy¢ [Install BitTarrent Plugin], Pod koniec proce-
su instalacyjnego aplikacja zapyta, czy ma
automatycznie przechwytywac pliki .tor-
rent ® (gdy klikamy na tgcza do nich na

___________ ¢]

stronach WWW). Klikamy na [Tak],

owy osiol umozliwia takze obstuge

Sieci H
W OPCj%lCh po- Owvernet eDonkey2000

jawia sie no-
wa pozycja [Sewer]. Aby eDonkey 2000 po
kazdym uruchomieniu faczyt sie z siecia

e2dk, zaznaczamy opcje [Zawsze Badé Pokaczory),
Klikamy na przycisk [ok],

BitSpirit

> \_?/ Do you want the BitTarrent Plugin to kake .tarrent links?

R

Tak Mie

Odrebne dodawanie

itSpirit umozliwia indywidualne
skonfigurowanie parametréow $cig-

B gania kazdego [T ']

Aby indywidualnie ustawié parametry
Sciagania przy wskazywaniu pliku .tor-

rent, klikamy na [Rezwifi =],

z torrentéw. Dzieki temu
poszczegdlne pliki beda

Macx szylk. pobier aria (KEB/s): ,'u-Ym =

Max soybbmnysdania (Bfsk (10240 B

Dadé pebisrafarych: 300

Dordt wyslaiacych: 300

Pojawia sie nowe

e [;

, bt

pobierane szybciej lub

] Zareaerv) mistsca na dyshu plaed pobleraniem,

godz. 1t 12

okno @. Teraz moze-

___________ 4

wolniej. Tylko od nas za-
lezy, ktéry z dokumentdéw jako pierwszy
zostanie w cato$ci pobrany na dysk.

eMule Pawcio

my indywidualnie usta-

danych @ za pomocg programu BitSpirit.

WebCache - bez limitow!

ebCache to tech-
nologia zaimple-

w mentowana

w najnowszych modyfika-

ISP Proxyserver Seftings
Address

Port BlULU <

"Nyebcache Controls
&Elluhlc\«"chﬁaﬂlcd Duwvwiluads

vathed v b p el

Aby uruchomié Web-
Cache, klikamy na
[Ustawenia], nastepnie

przechodzimy do

Hide advancend conirals |

<
-

—

cjach klienta eMule (jak

Wwebeache| Aby funkcja

l Test webcache configuration. Might take up to 30 Seconds j

eMule Pawcio). Jej zada-
niem jest przyspieszenie
szybkosci $ciggania da-
nych. Do pracy wykorzy-
stuje serwery http-proxy,

Humber of biecks o dusnived befue
reconnecting to the prowy [may help to
solve disconnects in come cases)

|| Estra long timeout for webcache connections
[[] Thiz webcache doas MOT cache traffic within the sams ISP
[[] Pessistent connactions for prony downloads

‘czamy opcje ® i wpisu-
| jemy @ jeden z adreséw
z ramki Serwery Web-

0 180k-Blocks

dzieki czemu pliki pobie- |

Autodetect Webcachs |

[emadl Lk Submit thazs :etTL;: w3 emall ]

rane sg duzo szybciej.

Cache oraz port @.
Jezeli nie jesteSmy

[Cink= Suibmil webcache info

ha webtorm ]

2 pewni, czy nasze 13-

Oproécz tego niektérzy do-

stawcy internetu nie wliczaja danych Sciag-
nietych z proxy do miesiecznych limitow!
Niestety, technologia ma tez swoje ograni-
czenia - komputer musi mie¢ zewnetrzny
adres IP.

@ Serwery WehCache

® w3cache.icm.edu.pl port 8080
® w3cache.tpnet.pl port 8080
® w3cache.waw.cdp.pl port 8080
® cache4.www.uk.psi.net port 8080
@ nschestl.rsl.nuria.telefonica-data.net  port 8080

cze obstuzy WebCache (potrzebne zewnetrzne
IP), mozemy to sprawdzi¢, klikajacna @.

uzytkownik 3

uzytkownik 2
Serwer proxy

(WehCache)

uzytkownik 4

zytkownik 1
uzytkowni 50 kBIs\,
A

nasz komputer

@ Trudne terminy

» e2dk - sie¢, ktora jest obstugiwana przez takie aplikacje
jak na przyktad eDonkey2000, eMule, Morpheus czy Share-
aza. Jest zdecentralizowana, ale do dziatania potrzebuje odpo-
wiednich serwerow. Taki serwer moze stworzy¢ kazdy uzyt-
kownik sieci.

» fake - tym mianem okresla sie rozpowszechniany w sie-
ciach p2p plik o podmienionej zawartosci.

» http-proxy - serwery przetrzymujgce zawartos¢ przegla-
danych stron WWW. Dzieki temu przegladanie jest szybsze. Te
technologie wykorzystujg takze modyfikacje eMule’a.

» Overnet - nastepca sieci ed2k. Autor wyeliminowat naj-
wiekszg niedogodnos¢ poprzednika — Overnet nie potrzebuje
do dziatania serwerdw. Protokdt obstuguje eDonkey 2000.

BitSpirit

plikacja BitSpirit umozliwia §cigga-

A nie plikéw wedtug okre§lonego har-
monogramu. Dzieki temu program

moze rozpoczal pobieranie danych, gdy nas
nie ma przy komputerze.

Po dodaniu pliku .torrent ustawiamy ko- -
lejkowanie wedlug harmonogramu. T

W tym celu klikamy na [Rozwin ==,

Nastepnie ustala- |Feeena
my, kiedy plik ma | ©Recmic 3
v VP () Nstycheiact S

by¢ pobierany. Zmie- _ M e amkal oS e R HIEE)

(%) Kolegasj (harmonogram):
2005-02-08 & 13300, B
4

kolejkowanie @ oraz
ustalamy date @-------———==
i godzine startu ®. Klikamy na [0/,

eMule Plus

Filtrujemy

alezy wystrzegac sie plikéw z pod-

N mieniong zawartos$cig. Tych nie-
stety nie brakuje. Autor eMule

Plus dostrzegt ten problem i w swojej
wersji zaimplementowal mozliwos$¢ po-
brania gotowej
listy tak zwa-
nych fake’éw.
Aby uaktywni¢ to narzedzie, przechodzimy |
na zaktadke i zaznaczamy opcje @------ :
odpowiedzialng za aktualizacje dokumentu
z listg falszywych plikéw. Klikamy na
[Akualizui], Wydatnie zmniejszyliémy ryzyko
$ciggniecia podmienionego pliku. PL M

Warto zajrzet...

Adresy WWW:

© www.osiol.com

@ http://emulepawcio.sourceforge.net
© www.emuleplus.tk

I | Akbualizui kste Fake'de przy starce Abbualizuj '
\ 7 tegn adresu LRI (ed7kFakes t): )
hittp: fidonkeyf akes gamben. net fpublicfedikfakes Ext

Serwer proxy Web-
kopie danych, ktdrych
najczeéciej uzytkownicy
szukajg u innych. Dzieki
takiemu rozwiazaniu
popularne pliki

dostaniemy szyhciej. .
Zamiast od uzytkowni- @ www.shareaza.com

ka dane $ciagamy ® www.edonkey2000.com —
z szybkiego serwera ® www.emule-project.net =
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CD-ROM  red

Miranda freeware

wtyczki do Mirandy
pozwalajace
korzystat

z protokotéw 1CQ,
Gadu-Gadu i Tlen

freeware
PopTray 3.1 freeware
Dokument PDF

artykut Dobry kontakt
7 Eksperta 4/2004

internetu przez komorke

Nie musimy mie¢ telefonu stacjonarnego ani Neostrady, aby faczy¢ sie z internetem.
Wystarczy komérka z funkcja GPRS, a za pare groszy wyslemy e-mail do przyjaciét

orzystanie z internetu za posred-
nictwem komorki nie jest nowo-
$cig. Wprowadzenie technologii
pakietowej transmisji danych
(GPRS) spowodowalo, ze na korzystanie
z dobrodziejstw sieci przez komédrke pozwo-
li¢ sobie moze kazdy - nie tylko najbardziej
zamozni.

Za pomocg notebooka lub stacjonarnego
peceta podigczonego do internetu przez ko-
morke sprawdzimy poczte elektroniczna,

a nawet przez chwile posurfujemy po ulu-

@ Urzadzenia do potaczenia peceta i telefonu

Sposéb  Kabel Port podczerwieni
potaczenia ,
&y
Cena oryginalny: dotaczany przez USB:
ponad 100 ztotych, od 80 zt, dotaczany do plyty
zamiennik: 15-50 zt gtéwnej: od 20 zt
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Bluetooth

bionych stronach
WWW. CPRS stano-
wi tez ciekawa pro-
pozycje dla posiada-
czy modemoéw. k3-
€zac sie w ten spo- s
s6b z siecia, mozemy kilka godzin rozma-
wiaé przez komunikator, ptacac grosze (pta-
cimy tylko za przestane dane, ktérych
w wypadku komunikatoréw jest niewiele).
Ekspert pokaze, jak polgczyé komputer
z ogblnoswiatows siecig za posrednictwem

& Ekspert radzi

potaczeniu komarki z pecetem za posrednic-
twem kabla i portu IrDA przeczytamy wiecej
w artykule dobry kontakt zamieszczonym na ptycie.

)

komorki, adaptera |
Bluetooh @1z wyko-
rzystaniem techno-
logii GPRS. Dowie-

my sie tez, jak
ograniczy¢ koszty
korzystania z in-
ternetu przez te-

lefon GSM..
dotaczany przez USB: W tym celu wy- % b
od 130 2 . M
laczymy pobie- y

ranie przez prze-

gladarke niektérych
elementéw, zablokuje-
my cze$¢ Scigganych
z sieci reklam oraz zop-
tymalizujemy prace
programu pocztowego.

Co jest potrzebne
Aby skorzystal ze wskazéwek zawartych
w tym teks$cie, potrzebujemy komputer
z Windows XP, podigczony do niego adapter
Bluetooth, telefon z funkcja Bluetooth
i GPRS, sterowniki do adaptera i oprogra-
mowanie do komérki pozwalajace mu pet-
ni¢ funkcje modemu. Musimy sie tez
upewnié, czy mamy aktywng ustuge ko-
rzystania z transmisji danych w standar-

dzie GPRS.
<~ W wypadku no-
<3 N wych taryf jest
cﬁ‘b‘" ‘\\
I : ona zwykle aktywna
3 od razu po aktywowaniu

numeru. Jezeli jednak nasz
telefon kupiliSmy dawno temu,



Szyhkosé przesytania danych

PRS nie jest jedyna technologig taczenia sie z internetem przez telefon komadrkowy, ale jest na razie najbardziej eko-
nomiczna i powszechna. Szybsze od nigj ustugi typu EDGE lub UMTS s3 dostepne na ograniczonym obszarze i nie

sg oferowane przez wszystkie polskie sieci komadrkowe. Ponadto deklarowane w tabeli maksymalne predkosci sa w prak-
tyce nieosiggalne z powodu ograniczer wprowadzonych przez operatorow i mozliwosci konkretnych modeli telefondw.
W praktyce w polskich sieciach GPRS ma predkosc zblizong do predkosci analogowego modemu, czyli 40-50 kb/s.

(sD | 0.9kbs

GPRS 171,2 kb/s

EDGE D 34 ks
UMTS

Neostrada 512 | 512 kbis

zadzworimy do Biura Obstugi Klienta z py-
taniem, czy ustuga GPRS jest aktywna

i ewentualnie aktywujmy j3. Spytajmy sie
tez o koszt potgczeni. Ceny podane w ramce
Ile kosztuje GPRS (u dotu strony) sg bowiem
jedynie danymi szacunkowymi.

Instalacja Bluetooth

Uruchomienie tacza Bluetooth miedzy
komorka a pecetem rozpoczynamy od zain-
stalowania sterownikéw do naszego ada-

Wiaczamy
komputer
i wktadamy ada-
pter Bluetooth do wolnego portu USB w note-

Windows wykrywa nowy sprzet. Klika-

Identity

Frir o vari e ruemoe fin this comualess This runnes sl Lie alsglagee] 1o othes

Blustooth devices if this computer ic configured to allow Rzelf 1o be discoversd.

Sebect 3 computer type lom the drop-down menu. | e selechon determines the
icon that represents this computer on remote devices.

1920 kb/s

zrobimy po instalacji firmowego oprogra-
mowania do obstugi naszego telefonu.

Konfiguracja i pierwsze potaczenie

Aby potaczyé komputer z internetem, musi-
my zainstalowa¢ program do komunikacji
znaszym telefonem pozwalajacy pelni¢ mu
role modemu. W wypadku Nokii jest to apli-
kacja Nokia Modem Options. Programy tego
typu s3 dostarczane z prawie kazdym mode-
lem telefonu na ptycie CD oraz mozna je zna-
lez¢ w internecie - patrz ramka na stronie 30.

Ekspert na przyktadzie telefonu Nokia po-
kaze, jak skonfigurowaé go do polgczenia
sie z internetem za pomoca technologii
GPRS i tacza Bluetooth.

Instalujemy program do ko-

munikacji z naszym telefo-
nem pozwalajgcy petni¢ mu
role modemu. Nastepnie musimy wskazaé
systemowi, ze zostal zainstalowany na dys-
ku sterownik do obstugi komédrkowego mo-
demu. W tym celu w oknie Panelu sterowa-

nia klikamy dwukrotnie na @®. Na zaktadce

Kklikamy na przycisk [Dodai.],

Cpcje teleforu
i modemu

Zaznaczamy opcje
“7 Mie wykywa) mojego modemu, wybiore go 2 Iisty\

i klikamy na przycisk [Dalei>], Wybieramy

my na komunikat @-;

Pojawia sie okno Kreatora znajdowania
nowego sprzetu. Klikamy na [#nului],
Wkiadamy do napedu plyte ze sterownika-

mi dotgczona do urzadzenia Bluetooth.
Uruchamia sie instalator z CD-ROM-u.
Zwykle rozpoczynamy instalacje koniecz-
nych plikéw, klikajac na przycisk

Podczas instalacji sterownikéw jeste-

$my proszeni o podanie specjalnego ko-
du. Zwykle umieszczony
jest na naklejce na na-
szym adapterze. Wpisuje-

2
Y Serurity code

producenta @ i konkretny model @ . Klika-
i my na przycisk |Dalej»|,
1
1
i Froducent M odele
i [Standardowe tupy moderndi) [Bluetooth] 24
=3-Mokia
. Fihérpch partow cheesz usyé do natalac?
w 1(01e] nym l" Wsapslkie poily
oknie wybiera- | ™ Wbinepoty
my port @, na keo-

Pleass enber the secuily code you val
find oy thi Dioingle [ahed

rym ma dziata¢ modem. Klika-
my na i po chwili koriczy-
my instalowanie w systemie
nowego modemu, klikajac na

[Zakoficz]. W Panelu sterowania

%

Mokia Modem
Cptions

Whpisujemy adres punktu do-

my go @ iklikamy na @- \1 | [
Po zakoniczeniu instalacji
sterownik wymaga jesz-
cze konfiguracji, ale to

Dlustocth device addiess s UULET ST e

- -3 0K | Cancel

dla kazdego z operatorow (patrz
ramka GPRS w réznych sieciach
umieszczona na nastepnej

| stgpowego GPRS @ Jest rézny

@ lle kosztuje GPRS
rodzimych operatoréw za przestanie 100 kB zapta-

u cimy srednio okoto 50 groszy. O szczegoty musi-
my jednak zapyta¢ naszego operatora, optaty zalezg tez
od taryfy. Mozemy réwniez wykupi¢ dodatkowy pakiet
GPRS, ktéry pozwala na przyktad w Erze za 23,18 zto-
tych wystac lub $ciggna¢ przez komadrke 20 MB danych.

stronie). Uruchamiamy program do konfi-
gurowania naszego adaptera Bluetooth.

Pubgueenie GPRS Diskup
@ Purkt dostepu GPRS: e ideapl
[ova] Anhg | Pomoe |

Connpmites s | Motebook

Compaiter type: | Lapton Computer

<
.

W tym celu zazwyczaj klikamy
na nowa ikone, widoczna w za-

Whpisujemy nazwe naszego komputera -
pod taka nazwa bedzie widoczny w tele-
fonie ®. Ponizej wybieramy rodzaj naszego
komputera @-

Musimy jeszcze wybrac zakres ustug,
jakie mogg by¢ realizowane przez tgcze
radiowe Bluetooth. W naszym przypadku
wazne jest zaznaczenie opcji ¢
Nastepnie
w telefonie
wigczamy
Bluetooth. Szczegéty, jak to zrobié, znajduja
sie w instrukcji obstugi do naszej komérki.

T elefon kupiony razem z kartg jednego z polskich operato-
row jest juz zwykle skonfigurowany do pracy z kompute-
rem i korzystania z GPRS. Niemniej czasem zachodzi koniecz-
nos¢ podania mu takich danych, jak adres punktu dostepowe-
go GPRS oraz nazwe uzytkownika i hasto. W takim razie dane
te musimy do komorki wprowadzi¢ samodzielnie, korzystajac
z informacji zawartych w ramce GPRS w roznych sieciach.
Mozemy tez skorzysta¢ z automatycznych konfiguratorow. Sg
to specjalne SMS-y, ktdre zostang wystane do naszej komarki
i odpowiednio dostosujg jg do pracy z konkretng siecig. Tego
typu SMS-y oferuje Era i Idea. Odpowiednich opcji poszukaj-
my na ich stronach WWW, w dziale Ustugi.

Nawiazywanie potaczenia

Uaktywniamy funkcje szukania urzadzen
Bluetooth w aplikacji do obstugi adaptera.
W tym celu w jej oknie klikamy na polece-
nie [o View devices in rang=| lub podobne.

Przy pierwszym polgczeniu komputera

z komérka musimy ustali¢ specjalne klu-
cze, ktére beda chronily nasze lacze. Klika-
my na polecenie i wprowa-
dzamy dowolne hasto ®. Wpisujemy je
réwniez do komorki, jak tylko na ekranie
aparatu pojawi sie prosba o jego podanie.

@

Bluetooth PIN Code Haquest

Devace Mama:

Belue a connection can be estabiste. this computen and the device
abuve st e “paired "

The Dluetooth pairiva procedue creates a seciet key that is used in all
Tuture cunnecions bebveen hese lwo devices W estabish dentity and
enciyd the dala that these devices snchanye.

To create the paired relationship, enter the PIN code and click DK

Bhetouth PIN Code. -
[ ox ] [ canca |

hokea saUIL
Cellular Phare

W oknie programu do obstugi 3
Bluetooth pojawia sie ikona °-
lub nazwa naszej komoér- [=
ki. Klikamy na nig i na- ; 3 :




e

(@ Trudne terminy

»Bluetooth - standard tacznosci bezprzewodowej na nie-
wielkie odlegtosci (do 10 lub do 100 metrow), ktory pozwala na
przesytanie danych z szybkosciami do 1 Mbit/s.

i
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»(SD - powolne potaczenie internetowe w sieciach GSM.
Jest to dostep dial-up, w ktérym ptacimy za czas potaczenia.

»GPRS - technologia pozwalajgca na komunikacje i dostep do
internetu bezprzewodowym urzadzeniom mohilnym - komarkom
i komputerom przenosnym. GPRS oferuje szybkos¢ od 56 do 114

f Kb/s. Optaty ponosimy za ilos¢ przestanych danych.

»port IrDA - port komunikacyjny wykorzystujacy podczer-
wien. Zasieg dziatania portéw IrDA siega dwdch metrow, lecz cze-

sto spotyka sie urzadzenia, w ktorych w celu zmniejszenia zuzycia

energii

-
W o2

zasieg zredukowano do 20-30 centymetrow.

;!;GPRS na dzis

asze lacze GPRS nie zastapi Neostra-

dy, ale $wietnie nadaje sie jako zapa-

sowe lub uzywane w podrézy. Warto
jednak zapozna¢ sie z poradnikiem Eksperta,
aby zminimalizowaé koszty potgczeni.

Oszczedne surfowanie

W polgczeniach GPRS placimy nie za czas
polaczenia, ale za ilo$¢ wystanych i odebra-
nych danych. Nie ma sensu placi¢ za odbiera-
nie na przyktad multimedialnych reklam lub
animacji. Ekspert pokaze, jak w Internet
Explorerze ograniczy¢ liczbe zbednych ele-
mentéw pobieranych z internetu.

Na niektérych stronach WWW umiesz-
czone s3 animacje, filmy i pliki dZwie-
kowe. Warto zablokowa¢ pobieranie multi-
medialnych elementéw z internetu. W tym
celu z menu wybieramy polecenie

[Opce ternetone .|

oz Nazwa uiytkownika (DD <€--------
Stan
. SIS Hasho: ass - r — :
Obwidrz potacaenia sieciowe : R nG Wy
[¥]Zapisz i nazwe i hasto dia i szajacej taczenie sie w standar-
o l;:"ilw | dzie GPRS mozemy skorzystac, jesli
i- o ! LA,
Komputer komuni ) Doy sk ormisciogs bangaete i mamy telefon Nokii. Jezeli

kuje sie z komoérkg -

pojawia sie na niej pyta-
nie, czy przyjmie polg-

<
- P =
‘Witbierz rwsmer; _"33""““1 -+

! natomiast mamy inng komarke,
v w pole wpisujermy je-

den z ponizszych ciggow znakow.

czenie z notebookiem.

Mbierznumst[ A ][W

Zgadzamy signanie |

iw pola ® wpisujemy nazwe uzytkownika
ihasto - rozne dla réznych sieci. Ponizej wpi-

Yaioinoc| [_Pomoe | Ericsson OGR4
Motorola *90#
Polgcze- Siemens G
nie GPRS

sujemy natomiast @ . Klikamy na |wbisrz rumer|.
Polaczenie zostaje nawigzane. Mozemy roz-
poczaé korzystanie z aplikacji internetowych.

przerywamy, klikajgc prawym przyciskiem
myszy na iko-ne @ i wybierajac z menu pole-
cenie ®.

udostepniany przez Google na stronie @.
Wybieramy angielskg wersje jezykowa (pol-
ska pozbawiona jest mechanizmu blokowa-
nia reklam) i instalujemy j3.

Tylko nagtéwki lub mate listy
Powinni$my réwniez oszczednie korzy-
staé z poczty elektronicznej. Mamy kilka
mozliwosci. Mozemy korzysta¢ z webmaila
lub uzy¢ programu, za pomocg ktérego
sprawdzimy nagtéwki i wykasujemy nie-
chciane maile (na przyktad spam). Mozemy
tez kazdy program pocztowy (poza Outlook
Expressem) skonfigurowa¢ tak, aby pobrat
wszystkie nagtéwki (pozostawiajac wiado-
moSci na serwerze) i po zapoznaniu sie z ni-
mi $ciggnaé tylko wybrane e-maile.
PopTray 3.1 to program do Sciggania na-
gtéwkéw przydatny uzytkownikom Outlook
Expressa. Po jego zainstalowaniu i skonfi-
gurowaniu na zakladce ® naszego konta wi-

dzimy nagtowki wiadomosci. Pojawiajg sie

informacje o ich nadawcach, zawartosci @-----

oraz rozmiarze (lgcznie z zalacznikiem) @---
Niepotrzebne maile mozemy wykasowac,
zaznaczajac je i klikajac na @. Nastepnie

Przechodzimy na zakladke | Zaawansowane |,
Usuwamy zaznaczenia przy opcjach @

blokowat reklamy w Firefoksie.

i klikamy u dotu okna na [0K],

Dobrze jest tez zablokowa¢ pobieranie
reklam - zwlaszcza typu pop-up. Nieste-
ty, wszystkich nam
sie nie uda odfiltro-
wac, ale sporg czesé
tak. Najlatwiej ogra-
niczymy pobieranie
reklam z internetu,

poprzednim numerze
Ekspert opisat, jak za-

Ustamerea: instalujac
i [ Diukui kelory i cbrazy ta ~ | dodatkowy
il BB Mullineia
A ] Inesligerina eymulscia otesz darmowy
N L] Mic wysvnchia) zowattoder mukbmedianes onbne na pasku melr
R | Mtz i v o siec weels pasek do
PF | Ockwarzaj déwieki na stronach sieci web Internet
P Udwarza) wideo na shonach sieet web
P>{] Mokaz obiazy Explorera
Pok.a2 symibole 2antepeze df h cbrazdw

@ Konfiguracja GPRS

Oto niezbedne dane do konfigurowania potaczenia przez

GPRS u polskich operatoréw.
Era Idea Plus GSM
Uzytkownik erainternet  ppp brak (nic nie wpisujemy)
Hasto erainternet ~ ppp brak (nic nie wpisujemy)
Punkt dostepowy erainternet  www.idea.pl  www.plugsm.pl

<=
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uruchamiamy program pocztowy - pozosta-
te e-maile zostana $ciagniete na dysk.

Teraz Ekspert pokaze, jak zmusié¢ Outlook
do pobierania wylacznie nagtéwkéw e-maili
z internetu. Po skorzystaniu z ponizszej
wskazowki pelna tresé listéw (w tym
réwniez zalaczniki) bedzie §ciggana na dysk
twardy dopiero na nasze wyraZne zyczenie.

Pobieranie nagtéwkéw w Microsoft
Outlook jest bardzo latwe. W tym celu

z menu wybieramy polecenie

i nastgpnie [Pabierz naghéviki w tym Folderze|,

N iektore komercyjne pakiety do ochrony komputera
przed zagrozeniami z internetu réwniez majg funk-
cje blokowania reklam pop-up - na przyktad Norton In-
ternet Security.

Haglivwek zdalnegn elementu

Ten element rie zostel pubrany 2 serwers.
Cay chresz:

1 Usufi oznaczenia teqo elementu nagtéwka

[ p_
 Qenaz wisdomodd, abry ja pobrad | zostawit kopie na serwerze
" Qenacz wiadomosé, abry usunad 1 £ serwera

| oK | Arviug

ki prawym przyciskiem myszy i wybieramy
z menu kontekstowego polecenie [Stwdrz],

o] <

T 1
Pojawia sie okno @®. Zaznaczamy @, je-

zeli chcemy pobrac za chwile tres¢ listu.
Z menu wybieramy polecenie
i nastepnie
\ Przebwarzaj wszystkie oznaczone naghowki \ 7 serwera
zostaja pobrane wylacznie oznaczone przez
nas w punkcie 1 listy.

Miranda zamiast Gadu-Gadu

Warto wybra¢ komunikator, ktéry nie po-
biera reklam - na przyklad Mirande. Aplika-
cja umozliwia wymiane informacji z innymi
komunikatorami - miedzy innymi Gadu-GCa-
du i ICQ. Koszty rozmowy przez mesendzer
i GPRS w komorce sa niewielkie. Za kilka zto-
tych jeste$my online przez caly dzieri. MK

ezeli korzystamy z potaczenia przez komorke, wy-

taczmy funkcje automatycznego pobierania e-maili
co kilka minut. Z menu | Marzedzia | wybieramy [2R<ie. .|
Na zaktadce |Ustawienia paczty| klikamy na przycisk

Program $cigga z serwera wyltgcznie same na-
glowki listéw. Jezeli niektére z nich zaintere-
sowaly nas na tyle, ze chcemy réwniez po-

bra¢ tre$¢ listu, klikamy na wybrane nagtéw-

> =] horvs vmadomasd 4 Uy :E:_

& 5D soraweds v =

od I Tommal Dats Romme _;_

[BRoben Smyazka  m. Dez makow 0050171351 7D o

D baciei Sowa m e WOSOIOTIISE..  THAD 3

¥Dhoerk Twkdcki  m Fu Lobioe agoep?  MOSMOT1363 ASAXE =

=

:

¥

Saybkin speamdzorie: 135513 =3 WA | o
[ [S]Pogempocsomy | [ % Spusstt vrryathin | | Mook do oy} |

wysliifOdbierz,. |, Usuwamy zaznaczenie przy opdji ®.

Uskawienic dla grupy Wszystiic konta

¥ Dolacz bg grups do grupy WySij/Odbierz (F9)
> il Zaplanu automatyczne wysytaniefodbeerane co |’: :ﬂ min
I ‘wiyhonai aulumstycane wsylanie/odls vhani

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© http://toolbar.google.com

® www.bluetooth.org

® www.nokia.com.pl/nokia/pomoc/telefonypomoc
® www.siemens.pl

® www.sonyericsson.com/fun

® www.motorola.pl

i pudza:
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ULEPSZAMY FORUM PHPBB

LATWY

CD-ROM !
Topics Anywhere,

dodatek do phpBB
GPL

CrimsonEditor GPL
EditPad Lite

shareware
Pliki projektéw

>y - |

Forum na luzie

Internetowe forum nie musi wygladaé jak strona z Notatnika. Zamiast surowych e
stron tekstowych dzieki phpBB mozemy uzyska¢ atrakcyjne graficznie projekty

hpBB to popularny i dobry mecha-
nizm forum. Za jego pomoca
utworzono wiele doskonatych
stron (w numerze 5/2004 Ekspert
pokazatl, jak zainstalowaé phpBB). Jezeli
jednak chcemy, aby nasze forum sie rozwi-
jato, musimy zadba¢ o jego rozbudowe i do-
danie nowych, przydatnych funkcji.
Ekspert pokaze, jak ulepszy¢ nasze forum
poprzez modyfikacje kodu phpBB i instalacje
nowych komponentéw. Ciekawym dodat-
kiem jest na przyklad skrypt wyswietlajacy
na dowolnej stronie odnosniki do ostatnich
postéw. Dzieki temu internauci szybko dotrg

- T ykly tekst - pogrubiony - kursywa - podkreélenie

stalowac graficzny edytor wiadomosci @, ze-
by oszczedzié forumowiczom mozolnego wpi-
sywania tagéw.

Poznajmy dodatki opisane w artykule i wy-
korzystajmy te, ktére uznamy za potrzebne,

Przygotowania
Do sprawnego instalowania dodatkow po-
trzebny jest edytor tekstowy z wyszukiwarka

[ =
zwykly Lekst

B 77U EER S £ o3 @

Naglowek 1

Naglowek 2

Naglowek 3

podanej frazy, kolorowaniem sktadni kodu

Ekspert poleca Crimson Editor lub EditPad Li-
te. Uzytkownicy Linuksa moga uzy¢ na przy-
kitad programu Kate (KDE) czy BlueFish.
Oprocz tego przyda sie kopia phpBB zain-
stalowana lokalnie na naszym komputerze.
Nalezy wpierw przetestowa¢ dany dodatek na
forum prébnym (dzialajacym na przyktad na
serwerze Krasnal czy XAMPP - patrz Ekspert
4,/2004). Dopiero gdy upewnimy sie, ze ulep-
szone forum dziala stabilnie, przenosimy

zmiany na wtasciwe forum phpBB. W prze-

Dodatkowe komponenty

W sieci znajdziemy wiele dodatkéw do
PhpBB. Jednak powinni$my pobieraé pliki
tylko z oficjalnych stron phpBB oraz znanych
witryn po$wieconych temu skryptowi
(patrz ramka Warto zajrzec). Na wielu innych
stronach mozemy natrafi¢ na spreparowane
lub niedopracowane dodatki, mogace pogor-
szy¢ dzialanie mechanizmu naszego forum.

Zwracajmy uwage na numer wersji phpBB,
dla ktérej dany dodatek zostal stworzony. Jeze-
li nowy element zostat zaprojektowany dla
starszej wersji forum, moze on nie dziata¢ pod
najnowsza. Informacje o kompatybilnosci po-
winny by¢ zawarte w pliku instalacyjnym lub
na stronie WWW. Jezeli zainstalowany doda-
tek nie dziala, to edytowane pliki zastepujemy
oryginalnymi dokumentami phpBB. W ten

sposdb naprawiamy skrypt forum. »
Edvels Projelt [okument Widok Zabiadkl Narrgdsis  Ustwabenis  Pomog
m [ & = [ Mwanen:

ciwnym razie mozemy przez przypadek
uszkodzi¢ nasze forum.

zuzuyer| O




PORADY

3 ULEPSZAMY FORUM PHPBB

| T)deslame do Google

Bcode @ to wtyczka dodajaca obstuge
nowego znacznika [google]fraza[/go-
ogle]. Fraza umieszczona miedzy

$langl’'bbcode T help'] = ‘Rozmlar czcionk
1 | $lanal'bbcode_help'l'auogle’] = 'Conale: [avoale]Fraza do wyszukanial /qoogle] (ali+3%s)",
1

ki [size=x-smalljmaly teksi[/size];

Otwieramy plik, wyszukujemy dany frag-
ment kodu i na przyktad dodajemy nowy
kod podany w pliku instalacyjnym. Nie

Otwieramy dokument
znajdujacy sie w podkatalogu

i[Jleng_pols Nastepnie odnajdujemy frag-

zawarty w pliku [[] bbe_kod3.txt | w katalogu

znacznikami zostanie zamieniona na lacze ®. | musimy wiedzieé, co ten kod robi, ani na- (1 google_bbcode| z plyty Eksperta. Zapisujemy
Prowadzi ono do strony serwisu Google, za- wet zna¢ jezyka PHP. zmiany i zamykamy plik.
wierajacej wynik wyszukiwania podanej fra-
zy. Na przyklad, gdy umie$cimy w poscie kod l Otwieramy podkatalog Otwieramy [=] bbeade.ohn | z katalogu
 |[googlekamputer Swist ekspertfjanagie]], to po kliknie- naszego forum, a potemn znajdujacy sie i podkatalogu skérki (na przy-
" ciu na link @ Czytelnik zostanie przeniesiony w nim plik ‘ <t BEGIN google — > <a href="hitp:  fwaw.googlc.com /scarch?q—{QUERY]" target—"_blank*> [STRING) </a> <!  END google ﬁ
------ -
na Stl'Ol’lQ o- bbcods php |, A ‘ ! BEGIN <a href="maifto:{EMAIL}'> (EMAIL) ¢ /A> <! END email > ‘ i
( Instalacja Uzywamy w tym celu jednego z poleca- A !
liki opisywane w tym artykule znaj- | tegoiinnych | nych przez Eksperta zaawansowanych edy- | kad|[dsubSiver). Pod ® wklejamy kod @-------- .
p dziemy na ptycie w dziale dodatkéw po- | toréw tekstowych. z pliku [ bbe_ked4.txt |, Zachowujemy zmiany.
& [ phpbb_dodatki.exe]. Po uruchomieniu, ~ lega na edycji el - Sbcode tpenat
i H ) P | ="\". $bbcoda_tp)| gle'|, '\ . )
ZOStanq rozpakowane do folderu C:\Eks- WSkazarIVCh i ] II[ g:zg::': - str_rcIpIlaccoe:'[ST‘;?.lngCO]'o,g"I‘e. J:t’lrcpl.:.c-:'f"\\\"', "L tbbcode_tpl['google']y; OtWIEIamy phk
~ 4 pert\PHP\Forum_PHPBB_0405 plll(éW forum. ! | Mbbcode toll'aooale’] = str_replace({QUIRYY, " . uriencode(str_replace\\\ "\11% . ", $bbcade_tpll'qoogle'D;] :'zu' posting_body.tpl
] » 1
! U ; .
"::Nh»h Dviyedary: 16 5!}‘2{!)5 11:45 am Temat postu: Re: POMOOOOCY s ' . . Y. 1 . Znia] d}l] %Cy Sle w 1 pOdl(ata19gu
e Y Odnajdujemy linijke kodu ® i wklejamy skérki [ subSiver], Nastepnie wyszukujemy
| pocat 16y s Bl ). Eominer edat akener poniiej kod @ zawarty w pliku kod @ i modyfikujemy go, dopisujac ®. Zapi-
- 7 (3 bbc_kodT.txt | v katalogu T | sujemy zmiany. 7
f' | vt do asry (& pront ) (B& pw ) (2T sman) - gongle_bbecode| 7 p}yty 1 = mm;! f_:oog.-.'c-' P i
7 : Eksperta. Mi/qooale\lFisend | Dodatek zostat zainstalowany.
Gmflka Grpy dyckunyjne  Kataleg F_1pl]'gnagle]; /1 .
GO{_ )8 [e p..".....m e Saubai - mmmmmmed Teraz wystarczy, ze podczas two-
y © Szukaj wintemecie © Szukaj na stronach kalugorii: Poiski N, astqpme w dokumencie i rzenia posta podamy odpowiedni kod, na
| www Wyniki 1 - 10 sposréd okolp 81 dia zapy (5] bbcade.php| odnajdujemy @ ido- przyktad @, a phpBB wygeneruje lacze do
oy el G o Kt il ks pisujemy kod @ zawarty w pliku wynikéw wyszukiwania dla podanej przez
[ bbe_kod2.txt | w katalogu 1 google_bbeade nas frazy.
Komputer SWIAT online - Strana gidwna ~-€----- . . .
- Newosiol Downland Krzy?éwka Ankiota SWIAT Twe ik KS Ekapert K& z plyty Eksperta. Zapisujemy zmiany Holor czclonkd: eolor=rediekstcolor] Fati: mogesz takze poda color=sFFO000 |
f ﬂ';n'u'"mk" iz i:'"":ﬂ“’”{:r\:”,"‘:‘ FEVTPAD oo i zamykamy plik. [ e e T e — L
LA bbtags = new Array ('[b],'[/b]"'[II''[/i]\'[u]"'[/u]", [quote],'[/quote]', [code]",'[/cade]', [list], [ flist] ', [list=]",'[/list],'[ima]",'[/im 9]','[ur’l]','[!url]',“[googlt!]','[;‘google}'h'#—'

Meiin
* Reppstmcp

Z listy wybieramy 6, aby

wygenerowany zostat kod
JavaScript. Klikamy na [Wesfii |,
a wygenerowany zostanie
kod €, ktéry kopiujemy
i wklejamy na swojej stronie
-na przykilad w nowym blo-
ku naszego CMS-a.

pakowanym archiwum z plikami Topics
Anywhere otwieramy folder
i[(3ano_polish|, Kopiujemy z niego plik

do folderu

znajdujacego sie w katalogu naszego phpBB.

owe watki

zy trzeba zagladaé do dziatéw forum,

aby znalez¢é nowe posty? Lepszym roz-

wigzaniem jest zebranie tych informa-
cji w jednym miejscu. Umozliwia to Topics
Anywhere @ . Ten dodatek generuje kod
JavaScript (lub plik XML), ktéry mozna
wklei¢ na dowolnej stronie.

Gdy otworzymy takg strone, w przegla-
darce wyswietlona zostanie lista ostatnich
aktywnych tematéw wraz z odno$nikami
do naszego forum @®. Wystarczy jedno klik-
W niecie, a internauta przeniesie sie do tema-
tu, ktoéry zbudzit jego ciekawos$¢.

: Banncry

2., topics_anysvhere_body.tpl
B wwics et e il
g topics_anyswbere_recult_res bpl

Kopiujemy pliki @--->
z katalogu [ templates]
i podkatalogu do katalogu

i podkatalogu W macie-
rzystym folderze phpBB.

® Trcyhiopedie

Aby wklei¢ kod JavaScript do bloku CMS-a,
wchodzimy do panelu administratora @;----
w ktérym klikamy na @------------- >F Qy

Wyswietlanie listy nowych postéw
ZakonczyliSmy przygotowywanie Topics
Anywhere do dzialania. Teraz pora skorzy-

staé z jego mozliwosci. f
l W tym celu wchodzimy na strone e e _' i
na forum phpBB (wy-

starczy w przegladarce zamiast /index.php
wpisaé topics_anywhere.php, na przyktad

‘% http:/ /localhost /himl/phpbb/phpBE2 ftopics_anywhere.php ‘),
by otworzy¢ modut konfiguracji Topics Any- | |*
where @. Zawiera on wiele opcji. Ekspert ._
pokaze przykladowg konfiguracje. Zazna- .:

Dodaj Blok

Podajemy tytut bloku, na przy-
kiad @. Nastgpnie w tresc1 bloku wkle] a-

Instalacja Topics Anywhere

Ekspert pokaze, jak zainstalowad Topics
Anywhere na naszym forum. Wersja 1.11.0
dodatku dostepna jest na ptycie
dotaczonej do Eksperta w postaci

archiwum [E] topics arywhere.tar. gz .

S Y

EETTC o

Srst caivgory ©
st Forarn | N

W F weryitie dog

. < B b adiw T .* [—'M
PR Zaczynamy od rozpakowania czamy pole @, aby pobierane byly nowe e = e
; . ; . ) Y . e e o i o [ [ =
January 2005 archiwum [E topics anpwhers tar gz watki ze wszystkich forow. Wpisujemy, ile e I s iemwnzego posta sanza i [2_|
Mo Tu We Th Fr Ba Su = .. N
|1]z]# | do pustego katalogu. Kopiujemy najnowszych
plik |[£] topics_anywhere.php| do gtow- tematéw ma Yygenaroiana
7] Inlszorlazni 2 s .
S e e e katalogu skryptu phpBB. zostaC wyswiet- :ﬁ;‘:"”"‘““‘ r ;\:..pm...,.. T e R _wmb\ﬂ
lonych @5------ ol ot '
. . 22 - e actyhud oo
Dalsze dziatania sg dos¢ a potem konfi- |puen
i i i - i - | eEacsn:  POMOGO ast Forum | (1 Odpowied?) - roat, 16/01/05 =0
glfomplll(owane 1 l.a.two S1e po gurujemy PO m%la?.:;m Welcom Test Fomm :{[u admdya; = ook, 21/ 10100 »0
myli¢ - dlatego uwazajmy. W roz- | zostale opcje. et
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Kontakt GG

ielu forumowiczéw oprécz forum

korzysta tez z komunikatoréw,

a w szczegdlnosci z popularnego
Gadu-Gadu. Nasze forum phpBB moze ula-

Nastepnie w tym samym pliku wyszu-

3 ey s & emenvam s & 5

ku [[Qogked2.txt)), Zmiany zapisujemy i zamy-

kamy dokument. -

Otwieramy plik znajduja-
cy sie w gtéwnym katalogu phpBB. Wy-
szukujemy wiersze zaczynajace sieod @.

twiad internautom kontakty przez publikacje i
przy ich nazwie numeru Gadu-Gadu i aktual- |
nego stanu @®. Ekspert pokaze, jak dodac pole i

na numer Gadu-Gadu w profilu uzytkownika.
T
Locabion. Warszewa.

! Jedell potrzebujesz pomoey 7 forum KLIKNLI !

______ =

(W profile) (B pm ) (2 email)

=

Dodanie wy$wietlania informacji o nu-
merze Gadu-Gadu jest skomplikowang pro-
cedurg. Zainstalujemy nieco uproszczona
wersje dodatku ze strony ©.

Wchodzimy do katalogu i pod-
Kkatalogu w folderze skryptu
phpBB. Nastepnie otwieramy plik

=)>$aim_img =

i Modyfikujemy obydwa wiersze, kasujac do-

tychczasowy kod i wklejajac w jego miejsce

kod zawarty w pliku |[] ga_kod3.txt|,

( $postrow[$i][‘user_aim’] ) ?

( $postrow[$i][‘user_aim’] ) ?
Nastepnie, pozostawiajac otwarty plik

[ viewtopic.php], wyszukujemy w nim dwie 1li-

nijki @. Ponizej nich wpisujemy dwa frag-

menty kodu PHP @.

$aim =

$icq_img = ‘’;
1 : — -
! $icq = 73
W pliku i m status ime = 11
viewtopic.php| L-- Ee¥im @bt fmg = 975
$aim_add_img = ‘’;

wyszukujemy frag-
ment zawierajacy kod @. Kasujemy wpisy
i w ich miejsce umieszczamy kod zawarty
w pliku [Qeakeddtxt]. Zapisujemy zmiany

i zamykamy dokument.

\

[ lang_main.php|, Odnajdujemy @ i zamienia- —
.. . e e S . . ‘AIM IMG’ => $aim img,
my na @. Zapisujemy zmiany i wychodzi- | Otwieramy plik | ‘amv” => $aim,
my z pliku. | : [[5] privmsg.php],
! | $lang[‘AIM’] = ,AIM Address” ;*-‘ . . . .
! Wyszukujemy dwa wiersze zaczynajace sie
Otwie- »=$lang[‘AIM’] = ,Numer GG; ‘ od @. Kasujemy obydwa wiersze i w ich miej-
ramy sce wklejamy kod zawarty w pliku [[] ga_kod5.txt |,
teraz dokument [5] useicp_viewpiofile.php| znajdu- | Nastepnie wykonujemy podobna procedure
jacy sie w katalogu i wyszukujemy | dla zawartych w tym samym pliku linijek da-

dwa wiersze zaczynajace sie od @, zastepu-

nych ® - w ich miejsce wstawiamy zawarto$¢

jemy je wierszem kodu @ zawartym w pliku |
w katalogu [C gadu_kadu|, z plyty
Eksperta.

*saim_img =
i
L—*saim =

( $profiledata[‘user_aim’] )... ‘

( $profiledata[‘user_aim’] )... ‘

W jego zawarto$ci wyszukujemy kod @®. Na

poczatku tej linijki umieszczamy dwa ukos-

Tryb graficzny

niki @, a ponizej dodajemy kod ® zawarty

i w pliku [[Jedytor_kedLtxt| v katalogu

str_replace('\n', '\n<br />\n', $message); 4.‘

= str_replace('\n',

'‘\n<br />\n', S$message);

E kspert pokaze, jak zainsta- | .‘--s-r;;;-s-a-g-e“-:-‘
lowaé w phpBB edytor WY- |

SIWG - umozliwiajacy i [//$message
wprowadzanie kodu HTML w try- | |,

bie graficznym. Uzytkownicy nie L-\::::::g: -

str_replace('&lt;’, '<’, $message);}
str_replace(‘&gt;’, ‘>’, $message) ?,:'

beda musieli juz pisaé tagéw, aby
na przyklad pogrubié tekst. Zamiast tego be-
dzie wystarczylto klikngé¢ na odpowiednig iko-
ne - jak w Wordzie. Postuzymy sie w tym celu
dodatkiem SimpleTextEditor ze strony @.
Ekspert pokaze, jak doinstalowaé Simple-
Text Editor, nawet gdy nie znamy jezyka PHP.

z ptyty Eksperta. Zapisujemy

zmiany i zamykamy plik.

7

[ g9_kod6.txt|| | ‘A1M_IMG” \=S $aim_img,

. . ‘AIM’ => i
Zapisujemy B

Zmiany. ‘AIM_ADD_IMG’ => $aim add img,
_______________ > ‘AIM’ => $aim,

Otwie-

‘AIM_STATUS_IMG’ => $aim status_img,

ramy z katalogu
i podkatalogu [ subSilver]. Kasujemy
fraze {postrow.AIM_IMG]}. Nastepnie wy-
szukujemy fraze {postrow.ICQ IMG}iza-
stepujemy ja kodem z pliku z ply-

ty Eksperta. Zapisujemy zmiany.

Otwieramy plik [E] privmsgs_read_body.tpl]
przechowywany w katalogu
i podkatalogu [ subsilver]. Wyszukujemy fraze
{ICQ_IMG} i zastepujemy go kodem zawar-
tym w pliku [[T9ekedBitt], Zapisujemy zmia-

ny i wychodzimy z pliku.

Or_wiera.my =] privmzgs_read_body.tpl
z i podkatalogu [ subSilver],

Wyszukujemy kod @ izastepujemy go da-
nymi z pliku [Teakedd&t]. Zapisujemy zmia-

ny i zamykamy edytowany plik.

<tr>

I Doda-
tek

. <td>{AIM IMG}</td>
zostatl zain- (RIM_ING}

</tr>

<td align='right' nowrap='nowrap'
class='explaintitle'>{L AIM}:</td>

stalowany.
Forumowicze musza wej$¢ do swoich profili
i doda¢ informacje o swoich numerach Ga-
du-Gadu.

Y

$aim_img =
$aim =

( $postrow[$i][‘user_aim’] ) ?
( $postrow[$i][‘user_aim’] ) ?

| ‘AIM _IMG’ => S$aim_ img,
‘AIM’ => $aim,

<span class='gen'>

wrap='virtual' style='width:450px"'
tabindex='3' class='post'
'onselect="'storeCaret (this);
‘onclick="'storeCaret (this);
'onkeyup="'storeCaret (this);
'>{MESSAGE}</textarea>

orrr i

{ <textarea name='message' rows='1l5' cols='35"

0N

</span>

ku. Teraz gdy jeden z uzytkownikéw nasze-
go forum bedzie chcial doda¢ nowy post, na
ekranie pojawi sie edytor graficzny (dziala
pod Internet Explorerem lub Mozillg i jej
pochodnymi). PMR =

Otwieramy kolejno [ subSiver |,
[0 templates]  [[&=] pasting_bodytpl], W pliku

sujemy caly fragment ® i wjego
miejsce wklejamy zawartos§¢ pliku

l Do katalogu z forum kopiujemy folder
z plyty Eksperta. Otwieramy plik|[=] posting php]

[ edytor_ked2.txt], Zapisujemy zmiany

Odszukujemy w nim wiersze kodu @. Na po-
czatku kazdej z tych trzech linijek dodajemy

dwa ukosniki, aby otrzymaé @ . Zapisujemy
izamykamy dokument.

o

#//smessage =

Nastepnie otwieramy umieszczony w fol-

derze dokumnent [[] viewtapic.phy],

i wychodzimy z pliku.

Kuopla Dapasiren

Podstasrown Ustawienm Form |

Uyt

=

sk b Z0R opch ikkly
Trrwil v HTML o O e

Dozwomne 1ag HIML
Dicefziel priaceraki g ecinkomi

Zexwéi ra WD Code F o
Zezwdl rn Ulenleszid o C e
o ety AU (T N—
ezl rin Py e
bt ki podle Uty Thour ]

ey Trrwidl ra mary Nerw Lizpikownia C e

A

Przechodzimy do panelu admini- !

stratora naszego forum. W tym celu kli-

kamy na link na stronie

W pole ® pozwalajacym okreslié¢, jakie tagi

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

HTML beda mogly by¢ stosowane przez

$message = str_replace(’<’, ‘&lt;’, $message);
>$message = str_replace(’'>’, ‘&gt;’, $message);
$message = str_replace(‘<br />’, “\n”, S$message);

forumowiczéw, wpisujemy:
b,i,u,pre,div,br,span,li,ol,ul,img,h

Zapisujemy ustawienia i w ten

str_replace(‘<’, ‘&lt;’, $message); ‘

sposdb koriczymy instalacje dodat-

© www.phpbb.com/phpBB/viewtopic.php?t=123139
@ www.phpbb.com/phpBB/viewtopic.php?t=72782
© www.phpbb.pl/download.php?d=9

O http://gosu.pl/dhtml/SimpleTextEditor.html

@® www.przemo.org/phpBB2

® www.phpbb.com

® www.phpbb.pl
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nimacja to pojecie okreslajgce
ruch i jego symulacje. Jest jedna
z najbardziej efektownych i jed-
nocze$nie najtrudniejszych
dziedzin grafiki komputerowej. Opanowa-
nie zasad obowigzujgcych w symulacji na-
turalnego ruchu obiektéw humanoidalnych
i obiektéw pochodzenia zwierzecego wyma-
ga gruntownej wiedzy z zakresu dynamiki
i kinetyki ruchu, a nawet anatomii.
Oczywiscie firmy produkujgce reklamoéwki
badZ pelnometrazowe filmy fabularne do
przygotowania animacji stosuja specjalne
rozwiazania, na przykitad technike rejestro-
wania ruchéw ludzi (motion capture). Aktor
ubrany w kombinezon z przytwierdzonymi
wieloma czujnikami ruchu jest punktem

strone

Holl

ywood

= ,;zié filmy animowane zdobywaja Oscary i milionowa publicznos¢. Ekspert pokaze,
~ jak zrobi¢ pierwsze kroki na drodze do kariery animatora

wyjscia dla animacji tworzonego
modelu postaci. Osoby zaintereso-
wane tym tematem Imogg zapo-
znac sie z ciekawym opisem two-
rzenia efektéw do filmu Iniema-
mocni @.

Ten artykul przeznaczony jest
jednak dla domowych animato-
réw. Ekspert postara sie zapoznaé
Czytelnikow z narzedziami 3ds
max wspomagajacymi tworzenie
realistycznych animacji ruchu.

W 3ds max giéwnym narze-
dziem wspomagajacym tworzenie
animacji ruchu sa kosci (bones).
Stosujac je, tworzymy szkielet
modelu postaci. Gldwnym przeznaczeniem
kosci jest przeniesienie animacji na
animowany obiekt. Innymi stowy,
animowane s3 kosci, a ich ruch prze-
noszony jest na obiekt, ktérego szkie-
let stanowia.

Ekspert pokaze, jak wykona¢ ani-
macje, opierajac sie na systemie ko-
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o$miornicy ®. Na krazku znajdziemy gotowa
scene @, na ktérej bedziemy pracowac.

Kosci zostaly rzucone
Otwieramy plik [Eesmicrnica.max], Scena za-
wiera model o§miornicy, ktéry bedzie
punktem wyjscia do dalszej pracy.



Naszym pierwszym zadaniem jest stworze-
nie szkieletu o§miornicy. Biolodzy zapewne
zaczng bié¢ na alarm - glowonogi nie maja
szkieletu. My jednak musimy to zrobié, aby
animowac obiekt.

Uaktywniamy okno widoku o.

Weciskamy przycisk Min/Max Toggle [54]
rozciagajac aktywny widok na calg po-
wierzchnie obszaru roboczego. Klikamy
w oknie widokowym poza obszar naszego
obiektu tak, aby o§miornica nie byta wyse-
lekcjonowanym obiektem sceny. Poniewaz
uklad okien widokowych w scenie nie zawie-
ra widoku z lewej strony obiektu, musimy
w powiekszonym oknie uaktywnic ten
sposéb obserwacji. Dzieki temu bedzie nam
tatwiej zbudowac szkielet niektérych ramion
o$miornicy. Najezdzamy kursorem na napis
[EZ0. Wciskamy prawy przycisk myszy, wy-
bieramy i[Left], Okno przedstawia kieru-

letu (podczas animacji pozostanie nierucho-
my). Animowac bedziemy faficuchy kosci ra-
mion, ktére dopiero zbudujemy. W tym celu
klikamy na dowolny obszar sceny, tak aby
wszystkie wczesniej utworzone kosci nie byty
wyselekcjonowanym obiektem sceny. Ponow-
nie klikamy na i w oknie widoku

w sposéb opisany powyzej stworzymy taficuch
kosci jednego z ramion. Prace zaczynamy od

nek obserwacji z lewej strony sceny @-------- -

Stworzymy podstawe szkieletu, ktorg

stanowic bedg kosci glowy o§miornicy.
W pézniejszym etapie pracy przylaczymy do
nich szkielet ramion obiektu. W panelu
Create | i przechodzimy do zaktadki
Systems [#. W rolecie ® wybieramy przy-

Najezdzamy kurso-
Tem myszy na czu-
bek gtowy projektowa-

myszy i przesuwamy kursor myszy w dét.

miejsca polgczenia ramienia z glowa ®. Kosci
tworzymy zgodnie z przebiegiem wymodelo-

kosci na kazdy segment ramienia. Powtarza-
my czynnosci opisane powyzej dla przeciw-

leglego ramienia-@-

Weciskamy Min/Max Toggle [ aby zno-
wu wyswietli¢ cztery okna widoku sceny.
Mamy przygotowany szkielet dwoch ramion -
pozostaly nam jeszcze cztery. Z gbrnego paska
narzedziowego wybieramy ikone Select [,
i [E zaznaczamy wszystkie utwo-
i model o§miornicy ®. Wybie-

rzone kosci

Ponownie klikamy na wysokosci oczu
oémiornicy @ i dalej |
kierujemy kursor

w dét glowy. Na wyso-
ko$ci ramion

ostatni raz wciskamy
lewy przycisk myszy,

a nastepnie od razu
prawy przycisk. Umie-
Scilismy szkielet glowy
w scenie - efekt korico-

kosci glowy bedzie

Utworzony taricuch |
czescia stabilng szkie- |

_______ .

ramy z paska narzedziowego Select and Ro-
tate [0 i obracamy zaznaczone elementy do
momentu, gdy dwa ramiona znajda sie w po-
zycji pokrywajacej sie z ustawieniem kosci @
- a wiec gdy kosci zostana umieszczone we-
Wnatrz nastepnej pary macek.

Przechodzimy do

panelu [Left]. Two-
rzymy szKkielet ma-
cek o§miornicy.
Przechodzimy do
okna [, Jak widaé,
faricuchy kosci nie sa
dopasowane do ra-
mion oSmiornicy @----
Musimy umiescié je
dokladnie w ich
wnetrzu. Wyselek-
cjonujemy jeden
Z NIOWO Utworzo-

@) Zasady tworzenia szkieletu

Tworzac system kosci, zawsze pamietajmy o kilku waznych
zasadach.

1. Musimy pamieta¢, ze generujac kosci, od razu
ustalamy ich hierarchie. Kos¢ oznaczona kolo-
rem czerwonym @ jest gtéwng, nadrzedng
w tancuchu kosci - zostata utworzona jako
pierwsza. Standardowym trybem tworzenia
systemu kosci jest forward kinematics (FK),
czyli kinematyka prosta. W trybie tym obiekt
podrzedny dziedziczy transformacje obiektu
nadrzednego. Wewnatrz tancucha kos¢ taczaca
sie z pozostatymi podstawa (wezszym kon-

to odczytac? Kos¢ zielona @ jest podrzedna
w stosunku do czerwonej i jednoczesnie nad-

2. Wyczucie hierarchii kosci jest bardzo waznym elementem
pracy animatora. Kos¢ nadrzedna wymusza ruch pozosta-
tych. Chcac przesunac caty szkielet, wystarczy przesunat¢
gtéwna kosc¢ nadrzedng @ (pierwsza utworzona). Ta sama

€
%C_
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3. Kos¢ nadrzedna tancucha, lub catego szkieletu, petni waz-
ng role w procesie selekgji. Wystarczy dwa razy szybko na
nig klikng¢, aby wyselekcjonowac dany tancuch kosci lub
caty szkielet.

nych taficuchéw, dwukrotnie klikajac |

na pierwsza ko$¢ @. Z gérnego paska
narzedziowego wybieramy ikone Select
and Move []. Przesuwamy taticuch do
wnetrza macki @ . Procedure powtarza-
my dla drugiego taricucha.

Zgodnie z opisem przedstawionym
w punktach 5-7 tworzymy szkielet

Kosci beda potaczone
Stworzyli§my gléwne grupy taricuchéw
kosci naszej o§miornicy. Naszym kolejnym
zadaniem jest polaczenie ich ze sobg.  B%
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Nie mozemy dokonaé tego w dowolny spo-

sob. Polgczenie musi by¢ efektywne i nie
zwiekszac stopnia skomplikowania szkiele-
tu. Jest to podstawowa zasada animatoréw.
Starajmy sie tworzy¢ szkielet tak, aby mieé
jak najmniej elementéw do kontrolowania

w trakcie trwania animacji.

Wyselekcjonujemy o§miornice z obszaru

sceny. Najezdzamy na nig kursorem i wci-
skamy prawy przycisk myszy. Z menu kontek-
stowego wybieramy polecenie [Hide Selectian],
UkryliSmy zaznaczony obiekt - na scenie po-
zostaly tylko kosci ®. Utatwi nam to prace.

Pamietajac, ze kaz-

stala najmniejsza ko$¢ szkieletu glowy @ . Do
niej wlasnie przylaczymy laficuchy kosci
tworzace szkielet ramion.

Przechodzimy do widoku [, Przybliza-
my widok @, klikajac na ikone Zoom[Q],

mie$niowych. Gdy
chcemy uzyskaé

w animacji efekt spre-
zystosci danego obiek-
tu, musimy zaprzac
do dzialania algoryt-
my kinetyki ruchu.

Przechodzimy do
okna widoku per-

a potem weciskajac i przytrzymujac lewy przy- r~
cisk myszy i przesuwajgc mysz w przdd i tyt.
Z menu wybieramy [Bone Tooks], Uzy-
skamy dostep do okna @.

Wyselekcjonujemy pozostala w scenie

miedzy wyselekcjonowana koscig a kurso-

I el

Tem myszy pojawia sie linia przerywa-

da ko§¢ jest odreb-

zaznaczamy @. Powta-

__nym obiektemn sceny, [ n:uamm»—|
" _ﬂ' Mods I

i na. Najezdzamy na czubek pierwszej

ne koSci. W scenie pozo-

17aj3c czynnosci opisa- e Todkh
ne w punkcie 1, ukry- DieateRones | Create Fnd |
wamy wyselekcjonowa- Remave Bane

i lewy przycisk myszy. UtworzyliSmy
i w ten spos6b potgczenie miedzy szkie-
- letami @~

Postepujac w sposéb opisany

w punkcie 4, taczymy wszystkie ra-

miona o§miornicy z koscig centralng e

Kinematyka odwrotna

Wszystkie faricuchy kosci zosta-

ly polaczone. Przed nami teraz
najwazniejsze zadanie. Szkielet

: Opcje Bone Tools

w poradniku funkcja [Bares],

- usuwa z danego tan-
cucha wyselekcjonowang kosc. Nie
tworzy jednak przerwy w tancuchu,
wydtuzeniu ulega kos¢ podrzedna

Delete Bone| - usuwa z danego fancu-

cha wyselekcjonowang kos¢, tworzac
jednoczesnie luke w szkielecie.
- tworzy charakterystycz-

ne zakonczenie kostne tancucha @-—

kno narzedziowe to centrum zarzadzania szkieletami kosci.
Stanowi ono punkt wyjscia w procesie edycji i modyfikacji pojedynczych ele-

nowi ona podstawowy punkt kontrolny animacji.

miedzy nimi dodatkowg kosc.

Reassign Raat) - odwraca ukierunkowanie i hierarchie wyselekcjo-

nowanej kosci.

- dzieli wyselekcjonowang kos¢ na mniejsze. Podziatu dokonujemy

poprzez klikniecie na wybrany odcinek kosci.
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Jest nim mata kos¢ wieniczaca tancuch. W wielu wypadkach sta-

- taczy ze sobg dwa tancuchy kosci, tworzac po-

kosSci sam w sobie nie
stanowi elastycznego
polaczenia. W naszym
organizmie stanowi
podpore struktur

spektywicznego na-
szej sceny. Z naszego
szkieletu wyselekcjo-
nujmy pierwsza kosé
dowolnego taricucha
kosci ramienia
o$miornicy.

Klikamy na me-

N Animtion],
IK Solvers| | wybieramy
HI Solver|. Pomiedzy
wyselekcjonowana ko$cia @ a kursorem
imyszy pojawia sie przerywana linia. Najez-
idzamy kursorem na ostatnig ko$¢ taricucha
iramienia ® i wciskamy lewy przycisk my-

iszy. Miedzy tymi dwiema ko$¢mi oraz
iwzdhuz taficucha koéci ramienia pojawi sie
. P .

ibiala linia tworzaca wigzadla algorytmu @.
! !




Gdy klikniemy na dowolny obszar sceny,
=¥ linie ® znikng. Swiadectwem tego, ze

w uktadzie kosci zastosowano algorytm kine-
matyki, jest krzyz znajdujacy sie przy ostat-

niej koSci ramienia ® (punkt kontrolny).

Teraz Ekspert pokaze, jak punkt kontrol-
ny dziatania algorytmu wplywa na kosci,

do ktérych jest przypisany. PrzejdZmy do
okna widoku [Left], Kliknijmy na krzyz kurso-
rem myszy. Z gérnego paska narzedziowego
wybieramy Select and Move [#]. W miejscu,
gdzie znajduje sie krzyz, pojawia sie ukiad
wspotrzednych @ . Jezeli bedziemy teraz poru-
szali krzyzem w dowolnej plaszczyZnie, wraz
znim przemieszczaé sie beda wszystkie kosci
laficucha. Poniewaz kosci dopasowane byty
do ksztattu o$miornicy, po zakoriczeniu tego
eksperymentu wciskamy przycisk [7*]. Kosci
ramienia wracaja do wyjéciowego potozenia.

Wszystko razem

W procesie animacji bedziemy manipulo-
wacé wiasnie punktami kontrolnymi. Jed-
nak przemieszczanie kazdego z ramion od-
dzielnie byloby bardzo utrudnione. Aby
ulatwic sobie prace, uzytkownicy 3ds max
stosuja obiekty pomocnicze (nie s3 one
widoczne w renderingu).

Obiekty pomocnicze taczymy (linkujemy)
z innymi elementami sceny - jako elemen-
ty nadrzedne. Poruszenie elementu nad-
rzednego powoduje ruch wszystkich zlinko-
wanych z nim elementdéw sceny (jego prze-
mieszczenie wymusza zmiane potozenia
polaczonego z nim obiektu).

W panelu Create | ii przechodzimy na za-
ktadke Helpers [E1]. Z rolety [BbiectTupd tej
zakladki wybieramy przycisk [Dummy],

Dummy to sze$cian 5, ktdéry w scenie pet-
ni role obiektu pomocniczego. W widoku
klikamy w poblizu krzyza, obrazujacego

Przesuwajac kursor myszy wzdluz przekat-

nej okna widokowego @, umieszczamy
w scenie szescian.

W oknie widoku przesunmy sze-

$cian, tak aby sie znalazt na wysokosci
"nie (_I;(_)_lacczenie) wiezadla z obiektem po-
mocniczym. Wyselekcjonujmy krzyz z ob-
szaru sceny. Z gérnego paska narzedziowe-
go wybieramy ikone Select and Link [%].

Najezdzamy na wyselekcjonowany

krzyz. Kursor myszy zmienia swojg po-
sta¢ na ®. Wciskamy lewy przycisk myszy
inie zwalniajac go, przesuwamy kursor na
obiekt pomocniczy. Puszczamy lewy przy-
cisk myszy. Migniecie kursora §wiadczy
o tym, ze obiekty zostaly zlinkowane.
W procesie linkowania ustalana jest réwniez
hierarchia obiektéw. Obiektem nadrzed-
nym jest element, z ktérym linkujemy,
a podrzednym - linkowany. W naszym przy-
padku elementem nadrzednym jest obiekt
pomocniczy
(Dummy).
Aby zakoniczy¢
proces linko-
wania, z gor-
nego paska
narzedziowego
wybieramy

ikone [ ].

Mozemy przeko-

nac sie, jaki sku-
tek odniosty nasze
dzialania, prze-
mieszczajac sze-
$cian. Wraz z jego
przesunieciem zmie-
nia swoje potozenie
tanicuch kosci.

Teraz modyfikuje-
my pozostate macki
o$miornicy, nadajac
elastyczno$¢ (w spo-
séb opisany w czesci
Kinematyka odwrot-
na na stronie 36)
oraz linkujac je
wszystkie z osobny-
mi obiektami Dum-

Przed nami jeszcze duzo do zrobienia. Zmo-
dyfikujemy oddzialywania miedzy obiektami
na scenie tak, aby ruch kosci oddzialywatl na
ruch i deformacje ciata o§miornicy. »

@ Kinematyka

godnie z zasadami fizyki kinematyka zajmuje sie kinetyka

ruchu ciat (predkosc i przyspieszenie). Dla animatora jest
narzedziem okreslajacym sposob oddziatywania poszczegol-
nych elementow szkieletu kosci. Podstawowe rodzaje kinema-
tyki w 3ds max to omdwiona wtasnie kinematyka prosta (FK)
oraz kinematyka odwrotna (inverse kinematics - IK). Gdy
tworzymy w 3ds max tancuch kosci, standardowo uaktywnia-
my kinematyke prosta. Obiekty nadrzedne sterujg ruchem
i transformacja podrzednych. Jezeli chcemy zaleznosc te od-
wroci¢, musimy przejs¢ w tryb kinematyki odwrotnej. Prézno
szukac¢ w interfejsie aplikacji przetacznika, ktory takie dziata-
nie powoduje. Efekt ten uzyskamy, stosujac odpowiednie al-
gorytmy kinematyki. Uzyskamy do nich dostep, klikajac na
menu [Animatien| | polecenie [IK Solvers|, Rozwija sie lista algo-
rytmow. Ekspert omawia je ponizej.
HI Selver - history independent solver. Jest to algorytm
niezalezny od historii obiektu. Algorytm ten obstuguje obiekty
o wieloelementowej hierarchii. Wprowadza odwrotng kinema-
tyke w szkieletach o duzej liczbie kosci. Algorytm ten ma cha-
rakter uniwersalny i jest najczesciej stosowany w dziataniach
animatorskich.
IK Limb Solver - ma podobne dziatanie do HI Selver,
z tym jednak, iz jego dziatanie ograniczone jest do uktadow
zawierajgcych jedynie trzy elementy. Jak sama nazwa wska-
zuje, wykorzystywany jest w animacji postaci.
Doskonale sprawdza sie w procesie kinematyki konczyn (no-
ga, reka). Konczyny obiektow humanoidalnych z reguty mo-
delowane sg jako uktady tréjcztonowe (na przyktad udo, pod-
udzie oraz stopa).
HD Solver - history dependent solver. Wprowadzony jako
algorytm dodatkowy, poczawszy od 3ds max 5. Umozliwia
analize kinematyki w scenach pochodzacych ze starszych
wersji aplikacji.
Spline IK Solver. Jest to algorytm przemieszczania opar-
tego na przebiegu krzywej. Stosujemy go w animacji dtugich,
bardzo elastycznych obiektow (waz, dzdzownica). Zmiany ukta-
du szkieletu odbywajg sie zgodnie z przebiegiem krzywej i utozo-
nych na nigj punktach kontrolnych.
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3 ¥ WPROWADZENIE DO ANIMACJI POSTACI W 3DS MAX

W 3ds max polaczenie takie uzyskujemy po-
przez zastosowanie na danym obiekcie mo-

obiekt. Wplywajg one na
wierzchotki obiektu, ktére
znajda sie w przestrzeni te-
go dzialania. Wierzchotki
obiektu, ktére we wspo-
mnianej przestrzeni sie nie
znajda, pozostaja poza
wpltywem ko$ci. Podczas
tworzenia animacji wierz-
chotki takie pozostana nie-
ruchome, co spowoduje, ze
elementy ciata o§miornicy
nie beda sie przemieszczac.
W naszym projekcie jedy-
nymi elementami o§mior-
nicy, ktére beda sie poru-
szaly, s ramiona. Musimy
zwiekszy(¢ przestrzen od-
dzialywania kosci wcho-
dzacych w skiad tarficuchéw ramion.

W oknie widoku perspektywicznego wy-

selekcjonujemy obiekt o§miornicy. Sto-
sujac kombinacje i[X, wiaczamy prze-
zroczysto$¢ obiektu @.

dyfikatora Skin.

Ale zanim do tego dojdzie, musimy uwi-
doczni¢ wszystkie obiekty sceny, ktére pod-
czas pracy ukryliSmy.

W obszarze sceny wciskamy prawy przy-

cisk myszy, aby rozwingé menu. Wybie-
ramy z niego polecenie [Unhide &l], Uwidoczni-
my w ten sposdb wszystkie wczesniej ukry-

te obiekty sceny @. Selekcjonujemy o§mior-
nice i z menu |Modfiers| wybieramy

Animation Modifiers] i [Skin),

Na liscie modyfikatoréw
powiazanych z o§miorni-
1 ca pojawit sie modyfikator
“Skin @. Naszym panelem ro-
boczym automatycznie stat sie panel Modi-
fy [Z]. Znajdziemy na nim rolety funkcyjne
modyfikatora Skin. Modyfikator ten nadaje
obiektowi wiasciwosci skdry. Obiekt, bez
wzgledu na wyjsSciowg forme, mo-
1 Ze podlegaé przeksztalceniom i de-
formacjom tak jak skéra. Czynni-

kiem powodujacym te przemiany
sg szkielety kosci. Naszym zada-
niem jest teraz wprowadzenie
wczedniej utworzonego szkieletu
w obszar dzialania modyfikatora.

W panelu Modify [iZ] w rolecie

weiskamy przycisk [Add],
Uzyskamy dostep do okna @ . Za-
wiera ono liste obiektéw ® moga-
cych petnic role kosci dla naszego

___________________ a

Na rolecie [Paameters] wybieramy przycisk

[EditEnvelopes|. Klikamy na pierwsza kosé¢
fanicucha dowolnego ramienia o§miornicy.
Wokét wybranej kosci pojawia sie znacznik
przestrzeni oddziatywania @. Jesttoob- |

szar, ktory bedzie modyfikowany przez
wskazang przez nas kos¢.

Najezdzamy na jeden z kwadratéw znaj-
lewy przycisk myszy i nie zwalniajac go,
przesuwamy kursor w gore. Znacznik
zwiekszy swoje rozmiary, a tym samym
zwiekszeniu ulegnie zakres oddziatywania
na element ramienia o§miornicy. Zakres te-
go oddzialywania okre$la czerwona barwa
na powierzchni skéry o§miornicy. Takie sa-
me czynno$ci wykonujemy dla drugiej stro-
ny znacznika @.

Czynno$ci opisane w punktach 4-7 po-

l W panelu Create ] przechodzimy na za-
ktadke Helpers [EL]. Z rolety [Obisct Type] tej
zakladki wybieramy przycisk [Dummy|. Umiesz-
czamy w scenie dwa obiekty tego typu, zgod-

nie ze schematem @-

Wszystkie konieczne do przeprowadze-
nia animacji obiekty obecne s3 juz
w scenie. Wykonamy teraz szereg linko-
wan, ktére pozwola nam sterowac obiektem
jak kukietka. Wyselekcjonujemy z obszaru
sceny pierwszg kos¢ szkieletu gtowy o$mior-

nicy @. Z gornego paska narzedziowego wy-
bieramy ikone Select and Link [%]. Najez-
dzamy kursorem myszy na wyselekcjono-
wana ko$é. Wciskamy lewy przycisk myszy
inie zwalniajac go, przesuwamy kursor
myszy na obiekt Dummy znajdujacy sie
nad o$miornica ®. Zwalniamy lewy przy-

wtarzamy dla wszystkich ko$ci kazdego
z ramion.

Ostatnie polaczenia

Przedostatnig faza naszych dziatar jest
wprowadzenie obiektdw kontrolujgcych
przebieg animacji. Do sceny wprowadzimy
dwa dodatkowe obiekty pomocnicze typu
Dummy, a potem wykonamy linkowanie
elementdéw obiektu. Bedziemy modyfiko-
wac scene tak, aby w trakcie wykonywania
animacji sterowac jak najmniejsza liczba

elementdéw projektu.

obiektu. Zaznaczamy wszystkie
obiekty typu Bone (zawierajace ten
wyraz w nazwie) @ . Klikamy na
[Select]. W efekcie na rolecie [Faiameters|
zostaje wyswietlony spis
wszystkich kosci sterujacych
naszym obiektem |.

Teraz przed nami

najbardziej zmudna czesé
pracy. Kosci majg okreslony
zakres oddzialywania na
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cisk myszy. Dzieki te-
mu ruch obiektu po-
mocniczego automa-
tycznie wymusi ruch
catego szkieletu.

Wyselekcjonujemy

oé$miornice z ob-
szaru sceny. W spo-
sOb opisany powyzej
linkujemy ja z tym
samym obiektem
Dummy. Podobnie
postepujemy z drugim nowo utworzonym
obiektem pomocniczym ®. Réwniez wigze-
my go z gérnym obiektem pomocniczym @--

—_—

SprawdZmy, jaki efekt przyniosty nasze
dziatania. W widoku przesuwamy

wymusza ruch wszystkich pozostatych ele-
mentéw sceny.

Animacja

Ostatnim etapem naszych dziatan jest
wykonanie animacji ruchu o$miornicy. Jed-
no z okien widoku sceny przedstawia obraz
widziany okiem umieszczonej w scenie ka-

mery ®. Widok ten postuzy nam w Kkorico-
wym etapie pracy, czyli renderingu. Prze-
biegiem animacji sterowaé bedziemy

w oknie widoku [Left],

Przechodzimy do okna widoku [Left]. Wyse-

lekcjonujemy z obszaru sceny obiekt po-

mocniczy zawarty w oSmiornicy @. Upew-
niamy sie, czy suwak klatek znajduje sie
W potozeniu zerowym @®. Wciskamy przycisk

[AutaKey]. Przesuwamy suwak klatek do klatki

w gore gérny obiekt Dummy @®. Razem
z nim porusza sie zaréwno dolny obiekt po-
“Mmocniczy ®, jak réwniez cata o§miornica
Iacznie ze szkieletem. Nieruchome pozo-
staja jedynie powigzane z wigzadlami ra-
mion obiekty pomocnicze. Aby zapewnié
ich przemieszczenie, musimy powigzac je
obiektem pomocniczym znajdujacym sie

wewnatrz o§miornicy. conmEctEorelS
connectBonels
. Ciurarny DT
Z gérnego paska narze- Dummyl2 |
dziowego wybieramy -t Dummp03
. 1| | Durnmy04
ikone Select by Name [ELl. | | |5 s |
|
Uzyskamy dostep do okna i gumm_w_g?"
B, zawierajace- | | |pumma
go spis wszystkich obiek- | | |IK Chaindi
i IK Chain02

téw zawartych w scenie.
Zaznaczamy @ i klikamy na [Select]. Wyse-
lekcjonowali$my wszystkie obiekty pomoc-
nicze powigzane z algorytmem kinematyki
ramion.

Z goérnego paska narzedziowego wybie-

ramy ikone Select and Link [%]. Na-
jezdzamy kursorem myszy na jeden z wy-
selekcjonowanych obiektéw pomocni-
czych. Wciskamy lewy przycisk myszy
i nie zwalniajac go, przesuwamy kursor
na obiekt @®. Zwalniamy lewy przycisk
myszy. Wszystkie obiekty pomocnicze zo-
staly powigzanez @.

Po wykonaniu tych dziatan przemiesz-
czenie gérnego obiektu pomocniczego

50 (504300, Przesuwamy wyselekcjonowany

obiekt pomocniczy = e T

w dét @- '

Przesuwamy suwak

klatek w pozycje 100
(100 / 300], Przesuwamy
obiekt Dummy w gore @®--
Nastepnie przesuwamy
suwak klatek do klatki
200 [2007300] i przesuwa-
my obiekt w dét ®. Roz-

"planowalismy, jak maja

sie przemieszczaé ramio-
na o$miornicy podczas
animacji.

Wciskamy przycisk [Auta Key], zeby zakoni-

czy¢ ten etap animacji. By przekonac sie,
jak przebiega ruch ramion o$miornicy, wcis-
nijmy przycisk Play ]| w panelu odtwarzania.

Po zaplanowaniu ruchu ramion pozo-

stalo nam ustalié
przebieg ruchu catej
o$miornicy. Wyselek-
cjonujemy z obszaru
sceny goérny obiekt
pomocniczy. Usta-
wiamy suwak klatek
W Dpozycji zerowej
[0/300]. Weiskamy
przycisk [AutaFey],
Przesuwamy suwak
klatek do klatki 50

[50/300], a nastep-
nie przemieszcza-
my obiekt Dum-
my w gére @

Ustawiamy su-

wak klatek
W pozycje (100 500],
Przesuwamy wyse-
lekcjonowany
obiekt odrobine
w dét sceny @-----
Umieszczamy su-
wak klatek w po-
zycji [2007300],
Obiekt Dummy
przemieszczamy
w gérq, aby osiqg—

skamy przyc1sk
[ButaKey], aby zakoni-
czy¢ proces tworze-
nia animacji. Mo-
zemy sprawdzié,
jak bedzie ona wy-
glada¢, wciskajac [,
Wybieramy [futa Key],
aby zakoriczy¢ ten
etap animacji.

Na koniec wyselek-
cjonowujemy

o$miornice z obszaru
sceny obiektu i przy-
wracamy jej poczatko-
wy wyglad, wciskajac
kombinacje -
obiekt przestaje by¢
przezroczysty.

ZakoniczyliSmy pro-
ces tworzenia animacji o§miornicy. Pozostaje
jedynie wykonanie renderingu widoku z ka-
mery i zapisanie go w postaci pliku AVI.

Przedstawione w artykule informacje na te-
mat animacji z zastosowaniem kosci i algo-
rytméw kinematyki pozwolg nam opracowaé
wlasne projekty i doskonali¢ umiejetnosci.
Przecwiczymy wszystko dobrze, gdyz nie jest
to koniec porad dotyczacych animacji. W na-
stepnym numerze Ekspert pokaze bardziej
zaawansowane rozwigzania. Za miesiac po-
znamy zasady tworzenia symulacji ruchu lu-
dzi przy zastosowaniu standardowych narze-
dzi 3ds max, jak réwniez modutu Character

Studio. MD =
Ksiazki

©® Grafika 3D, modelowanie i rendering
od podstaw, wydawnictwo Axel Springer
Polska, Warszawa, 2004, cena 11,90 zt (z CD-ROM)

Adresy WWW:

© http:/~vfxworld.com/?sa=adv&code=319b255d&
atype=articles&id=2306&page=]

® www.max3d.pl

® www.3dtotal.com

® www.3dbuzz.com

® www.rendernode.com

® www.animacja.com

® www.lostpencil.com

® www.psionic3d.co.uk

® www.fineart.sk
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38 KONTA | PROFILE W WINDOWS  taTwY

- B

(D-ROM »

SyncBack ‘
3.2.8.100 PL

freeware

plik PDF z kluczami
rejestru ograni-
czajacymi prawa
uzytkownikéw
w Windows 98

o= PP SR

yu II yu l o
Iwaj profil, moj profi
Wspdlne korzystanie z Windows z rodzing nie musi by¢ meczace i niewygodne.

Wystarczy dostosowac system do upodoban réznych oséb za pomoca kont i profili
uzytkownikow. Ekspert pokaze, jak to zrobic

dy wiele oséb uzywa jednego my sie, jak wigczaé, wylaczaé i tworzyé kach Ekspert pokaze takze, jak wykona¢ ko-
komputera, czasami trudno pogo- | konta oraz zarzadzaé nimi w Windows 98 pie bezpieczeristwa naszego profilu i prze-
dzi¢ ich wymagania. Kazdy chce i XP. Poznamy lokalizacje najwazniejszych nie$¢ go do innego komputera lub nowej
mieé swojg tapete, konta folderéw profili. W praktycznych wskazéw- | instalacji systemu operacyjnego.

e-mail, komunikator czy ulubione strony . .
internetowe. W efekcie préby spersonalizo- @ wn]dows (“a W|EI|,|
wania Windows spelzajg na niczym. Dodat-

kowo na przyktad rozmowa z przyjaciétka :
zza oceanu moze wpas¢ w rece naszego bra-
ta lub numery kart kredytowych w rece
dziecka. To niebezpieczne i krepujace.

Na szczescie Windows umozliwia stwo-
rzenie kont uzytkownika, bedacych pota-
czeniem loginu i hasta, ktére umozliwiaja
zalogowanie sie, a takze okresla uprawnie-
nia w systemach Windows 2000/XP. Do
kazdego konta tworzony jest tak zwany pro-
fil, czyli zestaw indywidualnych folderéw,
w ktérych przechowywane sg dane uzyt-

kownika. Profil laladost ¢ system do indywidualnych potrzeb oséh korzystajacych z niego. Z kolei ieni
o - s rofile pozwalaja dostosowaté system do indywidualnych potrzeb oséh korzystajacych z niego. Z kolei uprawnienia
4 Ekspert pok‘aze, jak dz%ql(l.kontom 1 pro- przypisane do okreslonych kont umotliwiaja skuteczne zarzadzanie pecetami
filom sprawnie zarzagdzaé¢ Windows. Dowie-
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Konta i profile w Windows 98

zytkownicy systemu Windows 98

nie maja duzego pola do popisu

w zakresie zarzadzania kompute-
rem za pomocg kont i profili. Przede
wszystkim uzywany w nich jest system pli-
kéw FAT32, ktéry nie ma wbudowanych
mechanizméw bezpieczeristwa oraz syste-
mu uprawnien. Kazde konto w Windows 98
ma pelne uprawnienia administratora.
Tym samym kazda z zalogowanych os6b ma
pelny dostep do kazdego pliku znajdujgcego
sie na twardym dysku. Ekspert na ptycie
w pliku PDF zamieszcza liste kluczy reje-
stru, ktére pozwalajg ograniczyé uprawnie-
nia w systemie wybranych uzytkownikéw.

Wiaczanie profili i logowania

DomysSlnie, po zainstalowaniu Windows
z rodziny 9x, na przyklad Windows 98, two-
rzone jest jedno konto uzytkownika z upraw-
nieniami administratora. Aby mozliwe bylo
korzystanie z systemu przez wiele oséb, mu-
simy samodzielnie wigczy¢ konieczno$é logo-
wania sie do systemu oraz utworzy¢ nowe

Wprowadz hasho sieciowe

Wprowadz swoe hasko dla siect Microsoft Metworking.

Hastu,

znazwy i z hasta @, ktére utworzyliSmy
w punktach 21i3.

Po zalogowaniu sie do systemu powta-
rzamy punkt 1 niniejszej porady. Okno

Kreator zostat zastapiony oknem @, w kt6-
rym tatwo dodamy, usuniemy lub zmodyfi-
kujemy ustawienia konta uzytkownika @----

Gdzie sa profile?
Po skonfigurowaniu Windows 98 dla wielu
os6b zmienia sie struktura katalogéw syste-

Ustawienia uzytkownika

Lista uzytkownikow |
#

Uzptkawnicy

Ponizsza lista pokazuje wazpstkich uzptkownikdw
skonfigurawanych na tym komputerze. Kazdy uéytkownik
moze ustawic swd] whasny wyalad pulpitu, kony i inne
ustawienia.

1

1

H

1 .

i Usun =
1

1

1

1

\,

r~ Ustawienia dia R afa
% Uzyj tych przycizkdw, aby podaé hasto lub

Ustaw hasto... Zmien Lstawienia...

mu. Przy domySlnym, pojedynczym uzyt-
kowniku wszystkie ustawienia spersonalizo-
wane przechowywane sa w odpowiednich fol-
derach katalogu systemowego (domyslnie jest

to |0 C:4wINDOwS)).

konta uzytkownikéw.

I £
W Panelu sterowania klikamy ;
1| Lzptk ovanicy

Otwiera sie okno kreatora ustawien systemu
dla wielu oséb. Klikamy na przycisk [BaEz].

NaStQpnie Uitwdez nowego uzytkownis

wprowa- (AT AR OaNe
dzamy nazwe Nozwa uythonmika: W
dla nowego A~

AUEP ] CAWNDIWS Profles 3

Gdy dodamy
uzytkownikéw Profiles
wedhug ustawierl = = —
opisanych L = L
w punkcie 3 pora- Rafa Bonala
dy Wlaczanie pro-

fili i logowania, Windows tworzy dla kazdej

[mmm———————

uzytkownika systemu @ . Klikamy na [Bag[%,
W nastepnym oknie wprowadzamy dwu-
krotnie hasto, ktére bedzie wymagane pod-
czas logowania sie danej osoby do systemu.
Ponownie klikamy na [B&E3],

Ustalamy zasady tworzenia nowego kon-

ta. Aby maksymalnie spersonalizowaé
system, Ekspert proponuje dodanie zazna-
czen do wszystkich opcji ®. Domyslnie Win-

i [z dementy, Weie cheese spersansieont, dows propo-
H i Herz $pasib ia nowpch ek § . ,
i nuje wybor
|~ Elementy €
b | |75 W okder Pulpit mena Dokumenty opq1 e,
L b dzieki ktorej
1| 1 M Menu Start
L”i W ihirtp: Ubsinne obecny pro-
i ¥ EPdmm stronw sieci Web fil uZYtkOW—
1 . .
{7 [Fulder Mo dokiareny nika staje
-~ sie szablo-
W e bi o
i b nem dla no-
I e o cletvenly, oly covseceplot s | o0, Dla

zapewnienia prywatnosci i bezpieczeristwa le-
piej jednak wybraé opcje ® . Dzieki niej takze
zaoszczedzimy miejsce na dysku, gdyz system
utworzy jedynie zestaw niezbednych folde-
16w, bez wypelniania ich zawarto$cig pocho-
dzaca z konta obecnie zalogowanego uzytkow-

nika. Klikamy na [B3Ei3], a potem na [£akAzz].

Pojawia sie monit zalecajacy wykonanie
restartu komputera. Klikamy w nim
na [T3]. Po ponownym uruchomieniu Win-
dows logujemy sie do niego, korzystajac

Y

_osoby odpowiedni zestaw katalogéw. W folde-

1ze ® znajdujg sie podkatalogi ® dla wszyst-
kich uzytkownikéw korzystajacych z peceta.

.gtaiZde Z};Ont | Adres: |:l CUWINDOWS \Profiles\R afab |

uzytkownika ma

swoj profil, Rafal i

w ktérym sa 2 -

przechowywane —l —I

indywidualne Drane aplikacy Historia

ustawienia, takie = b o

jak skréty w Me- i | j =8

nu Start @, do- Manu Start Maje Temporary

kumenty z’aklad dokumenty  Intemet Files
’ 3 -

ki Internet Explo-

rera, pliki cookie | |ypione

czy tymczasowe

pliki internetowe. W katalogu ¢ znajdziemy

skonfigurowac pulpit uytkownika, menu Start lub inne
pojedyncze pliki.
stwa naszego profilu. Przyda sie przy zmia-
nie peceta lub tez po nowej instalacji Win-
dows. Dzieki temu zaoszczedzimy mndstwo
czasu koniecznego do ponownego ustawie-
nia wszystkich elementéw systemu. Eks-
pert pokaze, jak wykona¢ kopie profilu i jak
go przywrdcié za pomocg darmowej wersji
programu SyncBack 3.2.8.100.

Ekspert radzi

rzed zainstalowaniem SyncBack logujemy sie jako do-
myslny uzytkownik. W tym celu w oknie logowania do
h

systemu klikamy na przycisk |Anului| Operacje tworzenia kopii
profili i ich przywracania rowniez wykonujemy z poziomu kon-
ta domysinego. W ten sposdb zabezpieczymy ustawienia pro-
gramu SyncBack przed przypadkowym wykasowaniem razem

z ustawieniami danego profilu.

Przy pierw- (@ Nowyproit |
SZym uru- Nazwa

chomieniu [Kepia profi

programu

wyswietla sie v ox <

okno z informacjg o braku profilu tworzenia
kopii bezpieczeristwa. Klikamy na [¥22].

W nastepnym oknie klikamy na przycisk

[& OK]. W pole ® wpisujemy nazwe dla two-

rzonego profilu. Klikamy na @-

miedzy innymi folder przechowywania poczty
elektronicznej z programu Outlook Express.

Niestety, znajac lokalizacje tych plikéw,
dowolny uzytkownik komputera moze prze-
gladad wszelkie dane zgromadzone w ra-
mach profilu.

Kopia bezpieczeristwa profili

Dobranie ustawien systemu do naszych
preferencji trwa zazwyczaj do$¢ dlugo. Dla-
tego dobrze jest wykona¢ kopie bezpieczeni-

@ Uwaga!

esli w oknie logowania do Windows 98 wcisnie-
my przycisk , zostanie zatadowany do-
myslny profil utworzony tuz po zainstalowaniu Win-

dows. Pliki nalezace do tego profilu znajdujg sie w od-
powiednich katalogach gtéwnego katalogu Windows.

Wybieramy opcje @, aby program stwo-

1zyt kopie plikéw i uktadu folderéw. Na-
stepnie klikamy na [Z]i wskazujemy folder @---
(w nim Windows 98 przechowuje spersona- !
lizowane ustawienia profili). Klikamy na i
ikone [=]i wybieramy miejsce ®, gdzie ma :
zostaé utworzona kopia bezpieczenstwa.

Klikamy na zakladke @. i

Ustawienia profilu: Kopia profili

'
> 1
Zrodro i I T ——
i
Cel L——)IC: \Backup
Pod-katalogi

Prosty |Zaawansowane | KopiujfUsury | Filkr I Pad-katalogi I

IUwngednij wazysthie pod-katalogii pliki (u2yj Filkru

[Chiatbym

|E‘.;1 Kopia plikdw z katalogu Zradhowega, bez padkatalogdw
e h podkatal

opia p alogu 2rdr

|E'§’ Kopia plikdw 2 katalogu Zrddhowego, oraz zaznaczonych podkatalogdw
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38 KONTA | PROFILE W WINDOWS

17

Program SyncBack nie

potrafi zarchiwizowaé
plikéw index.dat, ktére
w Windows przechowuja li-
ste odwiedzanych stron in-
ternetowych (jest to mecha-
nizm niezalezny od folderu
Historii w Internet Explorerze). Dlatego mu-
simy dodac¢ ten plik do listy elementéw po-
mijanych przy tworzeniu kopii bezpieczeri-
stwa. Klikamy na przycisk ® ponizej pola

oznaczonego jako @, Wpisujemy @ i klika-

my na %" OK|. Nastepnie klikamy na [&” 0K
w dolnej czesci okna programu.

SyncBack przeprowadza symulacje usta-
wieri. Klikamy na [¥&], a potem na

£ SyncBack _ O] x|
Profile  Zadania  Ustawienia  Kolumny Pomoc
M8 @ pofl « Ty Ostatnie uruchomisnis [ wWTle | Postep
— Ko Ci\Backupl
T =
] =B © :
Mowry Zmiefi Usuri Uruchom Przyxwac. Flanowanie SyncBackSE Pomaoc Whyjscie i
L i
bmmmm ey 1
i
1
1
1
i

C3 Kontynuui Symulacie]. Nastepnie uruchamiamy

na przycisk @. Po kilku sekundach klikamy
na \E Konkynuuj uruchamianie

proces tworzenia kopii zapasowej profili. Na
liscie ustawien klikamy na utworzony sche-
mat kopiowania plikéw @, a potemn klikamy

~Konta i profile w Windows XP

\

ym, co zdecydowanie odréznia syste-

my z rodziny Windows NT (czyli

Windows 2000, XP i 2003) od rodziny
Windows 9x s3 przede wszystkim zaawanso-
wane opcje administracyjne, ktére umozli-
wiaja zablokowanie dostepu do danych
wszystkim niepowotanym osobom. W wy-
padku Windows XP uzytkownicy moga miec
r6zne poziomy uprawnien, dostosowane do
swoich potrzeb. Ich konta mogg bowiem
naleze¢ do okreslonych grup - na przyktad

/ Administratoréw, Uzytkownikéw czy Gosci.
Konta uzytkownikdw ril

-€

Uzythownicy | Zaawansowane

Ponizeza lista umazlivia udzielanie lub odmawianie uzythkownikom dostepu do
tego komputera, zrmiang haset i inmych ustawien,

Uzytkowricy tego komputera:

Nazwa uzytkownika Dorriena Grupa

L F1Administrabor LCZERAJEWSKINP Administratorzy
&Iczeka]ewsk& KOMPUTERSWIAT Adrministr atorzy
wnalocki KOMPUTERSWIAT Adrinistratorzy

[ podsi.. | [ usm | [ wiascwosci

Haslu dla Adbinistr alur
5 Abry zmienic hasto dia Administrator, kiknii przycisk Resetui hasto,

Resctuj hasto...

Komu jakie konto?

Przede wszystkim korzystanie z kont majg-
cych uprawnienia administratora powinni-
$my ograniczy¢ do minimum. Daj3 one cal-
kowitg kontrole nad systemem operacyjnym.
Moga wiec stac sie furtka, dzieki ktérej nie-
uprawniona osoba zmieni nam ustawienia
lub dostanie sie do danych znajdujacych sie

@©) NFTS to podstawa!

szelkie limitowanie dostepu do danych w pececie za po-

mocg narzedzi systemu Windows XP nie ma sensu, jesli
uzywamy dyskow FAT32. FAT32 bowiem nie ma mozliwosci za-
pisania indywidualnych uprawnier do danych, a tym samym kaz-
dy uzytkownik ma takie same mozliwosci odczytu i modyfikacji
plikéw przechowywanych na dysku twardym.
Z tego wzgledu podczas instalacji XP nalezy sformatowac party-
cje na system NTFS, ktory zaprojektowano w celu ochrony danych
i stosowania réznych poziomow uprawnien. Jesli zainstalowalismy
Windows na dysku FAT32, w dowolnym momencie mozemy wy-
konac jego konwersje na NTFS. Najlepiej zrobic to za pomocg pro-
gramow, ktore nie kasujg danych przy zmianie systemu plikéw -
przyda sie na przyktad program Paragon Partition Manager 6.0,
ktory znajdziemy na ptycie dotaczonej do Eksperta 2/2005

i S—
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@ Konto z ograniczeniami

Aby przywrécié pliki z kopii zapasowej, i
w oknie SyncBack klikamy na przycisk @
i wykonujemy polecenia kreatora.

esli konta z ograniczeniami nie majg haset (nie

dotyczy to konta Goscia), moze wystgpi¢ problem
z zalogowaniem sie. Aby tego unikna¢, do kazdego
konta nalezy utworzy¢, nawet proste i krotkie, hasto.

Jesli korzystamy z konta z ograniczeniami, nasze

mozliwosci ograniczone sg do:

® korzystania z zainstalowanych programéw

® tworzenia, modyfikacji i kasowania plikow we
wtasnych folderach

® przegladania plikow, ktore zostaty udostepnione
przez innych uzytkownikow

® zmiany wtasnego hasta, obrazu wyswietlanego
w oknie logowania oraz ustawiania profilu ustugi
.NET Passport

W nowym oknie klikamy na @, a potem
dwukrotnie klikamy na nazwe konta,
ktére chcemy dodaé do grupy Uzytkowni-

na dysku twardym. Moze sie takze zdarzy¢, ze
jako administrator przez przypadek usuniemy
pliki potrzebne innym uzytkownikom.

'ﬁ%@iﬂi&b}ﬁkb’w '® w Panelu sterowania Win-
dows XP pozwala tworzy¢ konta z uprawnie-
niami administratora oraz konta z ograni-
czeniami. Je$li do codziennej pracy chcemy
korzysta¢ z konta administratora, to jako
osoba zarzadzajaca pecetem uzywajmy wias-
nie tego konta. Wszystkie inne osoby powin-
ny mieé utworzone konta z ograniczeniami.
Jesli z naszego peceta korzystajg sporadycz-
nie znajomi, dobrze jest wigczy¢ takze konto
Goscia (przy standardowej instalacji Win-
dows XP konto to jest wylaczone).

Tworzymy inne rodzaje kont

Typowe konto uzytkownika, zwane kon-
tem z ograniczeniami, czasami okazuje sie
niewystarczajace do wygodnej pracy z kom-
puterem. Na szcze$cie Windows ma wiek-
sze mozliwosci, jesli chodzi o rodzaje uzyt-
kownikéw. Wybrane konto mozemy dodaé
do grupy Uzytkownikéw zaawansowanych.
Osoby nalezace do tej grupy, w odréznieniu
od zwyklych uzytkownikéw, mogg udostep-
niaé pliki i foldery, administrowac zainsta-
lowanymi drukarkami, a takze tworzy¢ lo-
kalnych uzytkownikéw i ich nowe grupy.

kéw zaawansowanych, na przyktad na @-----;
g Zarzgdzanie komputerem {lokalne & | | Mazwa
=l ﬁ& Marzedzia systemowe Qneoxxx
+ @ Podalad zdarzer Epomocnik
+ % Foldery udostepnione — Qrkaminski L
= Zwkkownicy | grupy lokal e
< %wppom_aa. .
= tesk
[ Grupy b o3

Przechodzimy na zaktadke ®. W polu @--
widzimy, do jakiej grupy aktualnie
przypisane jest edytowane konto uzytkow-

nika. W dolnej czedci okna klikamy na

przycisk [Doda..],

-

=4

arupy | Profil
LCatonek grupe:

@ zptkownicy
Klikamy kolejno na [Zaswansawane.. ],

‘Zﬂaidz’ teraz‘ i @ U gptkownicy zaawansowani‘. Na-
stepnie dwa razy klikamy na przycisk [0KJ.

<
=

Dane w profilach

Tak samo jak w Windows 98, w Windows XP
foldery z profilami zawierajg zgrupowane
katalogi uzytkownikéw oraz zestaw indywi-
dualnych ustawieni systemu operacyjnego.

W wypadku Windows XP wszystKie profile
znajdziemy w katalogu |5 ci\pocuments and Settings,
Kolejne foldery nosza nazwy istniejacych
w systemie kont uzytkownikéw. Zawierajg
zestaw folderéw niezbednych do obstugi
spersonalizowanych ustawierl Windows @---;
W katalogu z profilem znajduje sie takze
plik @, ktdry zawiera galaz rejestru odpowie-

Dodawanie uzytkownika do grupy Uzyt-
kownikéw zaawansowanych wyglada réz-
nie w Windows XP Professional i Home.

Windows XP Professional ma wygodne

narzedzie przeznaczone do zaawansowa-
nych operacji na kontach uzytkownika.
Uruchamiamy je, klikajgc w Panelu stero-
wania na I{gNarzqdzia administracyjne| 3 potem na
[ Zarzadzaie kompteren,

dzialna za dane konto (HKeyCurrentUser).

Adres ||r_=| C\Documents and Settingsirkaminski | %

T
b

CT)Cookies | rhaminski - dokumeE
Dane aplikacji SendTo -
CTIMenu Skart Szablary

Maoje bieZzgoe dokurmenty ,:f Ulubione

MetHood Ustawienia lokalne
PrintHood S |NTU5ER.DF\T
|==iPulpit NTUSER.DAT.LOG




@) Uzytkownicy w XP Home

dministratorzy Windows XP Home Edition maja

nieco utrudnione dodawanie uzytkownikéw do
grup innych niz domyslne. Jednak dodawanie uzyt-
kownikéw do grupy Uzytkownikéw zaawansowanych
jest mozliwe. Dowiedzmy sig, jak to zrobic. Opisana
metoda dziata takze w wersji Professional.

1. Uruchamiamy aplet Konta uzytkownikéw. Nie ko-
rzystamy jednak do tego celu z Panelu sterowania. Kli-

kamy na wpisujemy @

i weiskamy klawisz (et . !

‘Qtwérz: control userpasswords? ~<€--------=

2. W nowym oknie na zaktadce @ klikamy dwukrot-
nie na nazwe konta @, ktore chcemy dodac do grupy
Uzytkownikow zaawansowanych.

ythownicy | Zaamwansowans

Monizsza lista umedlivia udziclanic lub odmawianic uzyklawnild
teqgo kompukera, zmlane haset | Inrych ustawler,

[¥] Aby uzywat tego komputera, uzytkownik mus) wprowadzic nazwe

Uzykleownicy bogo lomputera:

MNazwa uzytkownika Grupa

QG\JS( GusLie

gl\lazwa_kor\ta Uzykkownicy zazwancowy
nen Admiristratarzy; |zytkon

,ﬁrﬁamnsh Admirustratorzy

e e —— 1 Ligykkownicy

stepnie z listy grup uzytkownikéw wybieramy @. Klika-
my kolejno na i dwa razy na przycisk .

Ogélne‘Cz{onkostwo grupy |

Jaki poziom dostepu cheesz udzielid kemu uZytkownikowi?

(O Uzytkownik standardowy
Uzytkowenicy mogg zmieniad wisle ustawien systemu i in:
nie wptywajq na pliki systemowe Windows,

(O Uzytkownik z ograniczonym dostepem

Uzytkowenicy mogg uzywad tego komputera i zapisywad
moga instalowad programdw ani zmieniac ustawier) sysk

-
-

| Uzvthkownicy zaawansowani

@ Inny:
L)

Profile powszechne

W Windows XP w folderze przechowywa-
nia profili znajdujg sie dwa profile specjal-
ne, okre$lane przez autoré6w Windows mia-
nem powszechnych. S3 to profile: All Users @

oraz ukryty profil Default =) Administratar

fault User jest kopiowana do profilu kazdego
nowego uzytkownika. Dzieki temu mozemy
dostarczy¢ nowym osobom na przyktad pliki
instalacyjne do potrzebnych programéw,
skréty do stron internetowych czy zainstalo-
wanych w systemie aplikacji. Zmiany wpro-
wadzamy, kopiujac nowe elementy do odpo-
wiednich folderéw profilu Default User
(przenoszone dane dziedziczg uprawnienia
folderéw Zrédtowych i mogg nie dziataé

w innych profilach).

Przenoszenie profili

Cdy nasz profil zawiera ustawienia syste-
mu idealnie dopasowane do naszych prefe-
rencji, to dobrze jest go zarchiwizowac.
Umozliwi to przeniesienie danych do nowej
instalacji systemu Windows lub podczas
zmiany komputera. Zaoszczedzi nam to wiele
czasu. Windows XP ma wbudowane narze-
dzie przeznaczone do kopiowania profili o na-
zwie Kreator transferu plikéw i ustawien.

Czesto w profilach przechowujemy setki
megabajtéw danych, najlepiej jest skorzystaé
z mozliwosci transferu za pomoca nagrywar-
ki CD. Aby opcja ta dzialala, musimy wcze$-
niej zainstalowaé program do zapisu pakieto-
wego plyt kompaktowych (na przykiad InCD
lub DirectCD). W przeciwnym razie lepiej
wykona¢ kopie na twardym dysku, a nastep-
nie nagra¢ na CD w oddzielnym programie.
Te wlasnie mozliwo$¢ pokaze Ekspert.

@ Uwaga!

reator transferu plikow i ustawien dziata tylko

dla aktywnego uzytkownika. Jesli chcemy prze-
nies¢ profil innego konta, musimy sie do niego zalo-
gowac. Podczas przywracania profilu nalezy wytaczy¢
wszystkie programy. Kreator transferu plikow usta-
wien dodatkowo zamyka Eksplorator Windows - nie
nalezy wiec sie obawia¢, ze komputer sie zawiesit.

Uruchamiamy Kreator transferu plikéw

i ustawieni. Klikamy kolejno na EFESIEI,
[ Programy \, [ Akcesoria\y [F) Marzedzia systemowe|
ina \?ﬂ' Kreator transferu plikiw i ustawieﬁ\_ W oknie

kreatora klikamy na przycisk [Dali 7.

Na komputerze, z ktérego kopiujemy

User @. Do‘wief:lz?r}y sie, 40 Users
co one zawierajg i jak L Default Liser
z nich skorzystac do per- o
sonalizacji Windows. tkaminski
- to profil, ktéry zawiera wszystkie
elementy wspdlne dla wszystkich pozosta-
tych profili. Kiedy dany plik znajduje sie na
przykiad w folderze Pulpit tego profilu, au-
tomatycznie dostepny jest na pulpitach
wszystkich uzytkownikéw. W wypadku
podfolderéw profilu All Users sens ma ko-
rzystanie z dwoéch - Pulpit oraz Menu Start.
Dzieki nim, logujac sie do systemu jako ad-
ministrator lub uzytkownik zaawansowany,
mozemy dostarczy¢ wszystkim osobom ko-
1zystajacym z naszego peceta okreslone pliki
czy skroty. Profil ten zawiera takze katalog
Dokumenty udostepnione - pliki z tego fol-
deru dostepne s3 dla kazdego zalogowanego
w systemie uzytkownika.

- modyfikowanie profilu przydaje
sie woéwczas, gdy tworzymy nowe konta
uzytkownikéw. Otdz zawartos¢ profilu De-

ustawienia, wybieramy [ Stary komputer
_iklikamy na [Dakiz]. Nastepie wybieramy

opcje @ ifolder na dysku, w ktérym utwo-
rzona zostanie kopia @. Klikamy na [Das],

(@ Trudne terminy

» konto - potaczenie loginu i hasta, ktére umozliwiajg zalo-
gowanie w systemie operacyjnym. Konto definiuje uprawnie-

nia, jakie ma dany uzytkownik.

» profil - zestaw folderow i plikow powigzanych z kontem
uzytkownika. W profilu przechowywane s3 wszystkie sperso-
nalizowane ustawienia dotyczace uzytkownika i jego aplikacji.
Gtéwny katalog profilu nosi nazwe taka jak nazwa konta.

» system plikéw - sposob, w jaki komputer organizuje pliki
i katalogi na nosnikach (twardych dyskach, dyskietkach, nosni-
kach optycznych). System plikéw okresla, w jaki sposob dane sg
zapisywane i odczytywane, jakie mogg mie¢ nazwy, ich dtugosci,
wielkos¢ plikéw. Najpopularniejsze systemy plikow to FAT32

i NTFS w przypadku Windows i Ext2 w wypadku Linuksa.

» zapis pakietowy - sposcb nagrywania ptyt CD, ktory
umozliwia korzystanie z CD jak z dyskietki. Pliki nagrywamy
metoda przeciggnij i upus¢ lub poprzez polecenie kopiuj-wklej.

Rozpoczynamy proces przywracania pro-

filu na nowym komputerze lub w nowej in-

stalacji Windows.

Logujemy sie na nowe konto. Kopiujemy

kopie profilu na dysk twardy docelowego
komputera. Uruchamiamy na nim Kreator
transferu plikéw i ustawien.

W pierwszym oknie wybieramy [Dalei+],
a potem [@ Nowy komputer], Nastepnie za-

(bﬂie potrzebuje dysku kreatora. Pliki 1 ustawienia zostaby juz zebrane z mojego

Estarego korputera,

i wskazujemy folder @, do ktérego sko-

piowali$my przeniesiony profil.

Wybieramy opcje 6 Klikamy na @--------========

[ ma—

() |nny sposib [na pralkbad dysk sieciowy ub dysk swmisnny]

E:MBackupProfill\USMT2 UNC <------—---

Klikamy na [Daki3]. Program rozpoczyna
kopiowanie plikéw profilu. Proces trwa
od kilku do kilkunastu minut. Nastepnie
'__rla_v_\/_ﬁgr_rﬂ_z_éﬁgowaniu korzystamy z przy-
wréconego profilu.

=

Kreator transferu plikow i ustawici

Musisz sie wlogowat, aby zmiany zostaty d Czy choesz wyl

3»(%) Inny spozcb (na praykbad dysk sieciows lub dysk wymienny)
Mozesz zapizac swoje pliki | ustawienia na dowolnym dysku |
komputera.

Eolder lub dysk:
E:\BackupPrafiu

<

¢ sie beraz?

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

-

W nastepnym oknie Ekspert zaleca wy-

branie opcji |[@Elkiiustawenia, Dzieki temu
przeniesiona zostanie nie tylko konfigura-
cja Windows, ale takze wszystkie nasze
osobiste pliki. Klikamy na [Dalsi3],

Program przygotowuje liste plikéw do

skopiowania, po czym kopiuje je do ka-
talogu wskazanego w punkcie 2. Zaleznie
od wielkosci plikéw proces ten trwa od kilku
do kilkunastu minut. Klikamy na [Zskeficz],
Utworzone pliki nagrywamy na ptyte CD.

® Windows XP dla ekspertow, Ed Bott,
Carl Sichert, ttum. Marcin Kowalczyk,
Maciej Sroda, Piotr Stefaniczyk, Read Me,
Michatowice 2003, cena 142 zt

® Vademecum administratora Windows XP,
APN Promise, Warszawa 2001, cena 139 zt

® MS Windows XP Professional Resorce Kit,
APN Promise, Warszawa 2001, cena 48 zt

Adresy WWW:

® www.winguides.com

® www.microsoft.com/technet

® www.xp.net.pl

® www.winxp.com.pl

@ http://windows.online.pl/windowsxp
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POZIOM

PORADY ,
WTYCZKI DO ULEPSZANIA ZDJEC

e

LATWY

CD-ROM

Virtual
Photographer
freeware

Lens Distortion
Corrector freeware

Xero Plugins
(zawiera wtyczki:
Tweaker, Clarity,
Bad Dream) freeware

Vignette Corrector
freeware

yobraznia bez granic

Poprawa fotografii nie musi by¢ pracochtonna. Wystarczy, ze uzyjemy jednej ze specjalnych
~wtyczek, stuzacych do korekty zdje¢. Ekspert przedstawia najlepsze plug-iny

@ Plug-iny na kazdy program -

azdy amator fotografii marzy,
aby jego zdjecia byly piekne i nie-
powtarzalne. Wzorem sa ujecia
z kolorowych magazynéw, w ktd-
rych zaréwno plenery, postacie, jak i cate
sceny wygladaja zawsze ciekawie i pieknie.
Warto zda¢ sobie sprawe, ze nie jest to wy-
Iacznie zastuga profesjonalnych fotogra-
fow. Zdjecia sa czesto wielokrotnie retuszo-
wane i dopiero po takiej obrébce nabierajg
niesamowitego wygladu.

Podobnie mogga postepowad posiadacze
cyfrowek. W prosty i latwy sposéb mozemy

upiekszy¢ nasze zdjecia @ . Niepotrzebne s3
do tego studia graficzne i specjalisci, wy-
starcza odpowiednie plug-iny do aplikacji

lug-inéw zaprojektowanych dla Photoshopa z powodze-
niem mozna uzywa¢ w innych programach graficznych, jak

Corel Photopaint, Paint Shop Pro. Takze popularna przegladar-
ka IrfanView pozwala uzy¢ wielu wtyczek. Niedostepne sg tylko
te plug-iny, ktdre wykorzystujg specyficzne funkcje programow
graficznych, takie jak na przyktad praca na warstwach.

i —
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graficznych. Co prawda w Photoshopie i in-
nych programach graficznych mamy duzo
filtrow czy efektdéw, jednak instalacja do-
datkowych plug-inéw bardzo utatwia prace
nad obrébka zdjec. Czesto bowiem plug-in
to kombinacja kilku filtréw czy innych
opcji gtéwnego programu.

Przedstawione w tym artykule plug-iny
zostaty wybrane przez Eksperta wtasnie pod
katem edycji zdjeé, naprawy btedéw foto-
grafa czy po prostu podniesieniu atrakcyj-
nosci naszej fotografii. Co bardzo wazne,
plug-iny te mozemy stosowaé w wielu apli-
kacjach @. Ekspert pokaze, jak je instalo-

wac i uzywac praktyce.

Uruchomienie plug-inu

Programy graficzne, jak Photoshop czy Pho-
topaint, automatycznie rozpoznajg dodany do
katalogu plug-in, cho¢ po skopiowaniu cza-
sem potrzebny jest restart programu. Gdy
wtyczka zostanie juz zaladowana, znajdziemy
ja w menu lub [Effects], Czeka tu grupa fil-
tréw, ktére zainstalowaliSmy wraz z progra-




Extrai... Y All+Clrh
Liquify... Shit+Chrl+
Pattern Maker.., JAR+Shft+Crlei
Artistic (3
Blur »
Drush Strokes b p
Distort ’ rogram
Moice: *
i 5 Phlotnshop 70 CE
Render N Paint Shop Pro 9
Sharpen 4 Corel Photo Paint 12
Sheteh g IrfanView
Stylize ¥
Texture +
L 1 P . .
"u"*:" )| mem ® oraz §wiezo
er .
= ssmmmnaat dodane plug-iny @.
Digimare b pmmmmomn T T
4 i Aby uzyc¢ jednego
aptikerve Labs »r+ znich, wystarczy na
Richard Rosenman 3 niego khknazé
HETD v

Chcac poprawiaé
obraz za pomocg IrfanView, musimy wias-
norecznie wezytaé wtyczki do aplikacji.

@) Instalacja plug-inu

Zaczynamy oczywiscie od zainstalowania interesujgcego nas plug-inu. Gdy juz mamy
na dysku dang wtyczke, kopiujemy jg do katalogu programu, z ktérego korzystamy.

Sciezka do plug-inu

(:\Program Files\Adobe\Photoshop 7.0 CE\Plug-Ins\
C:\Program Files\Jasc Software Inc\Paint Shop Pro 9\Pluglns\
(C:\Program Files\Corel\Graphics 12\Plugins\

C:\Program Files\IrfanView\Plugins\Adohe8BF

W IrfanView z menu wybieramy
[EFekky] { [Filtry Adobe 8BF], Pojawia sie okno.
Widzimy w nim filtry zainstalowane wraz

IrfanView - Adobe BBF Filters P.ﬁ( [double click to start a fiter) - T
Avaiable/L oadable SBF Fhers: Ultravinlet... [
[douible chek to shot a Htes] Tuwzaks...
gl'w‘\:l — Add BEF lite Titanium...
e1y's Filess 30. Teksiya..
(s SupeSmooth.
Soft Vignette ‘
gz
Radiance...
Mote: Il you get rice Porcelam..
messages dumng Pastellize...
}:ﬁi’u_. !v;ﬁwhﬂ' Maoonlight...
Phions, Ioodlight...
L Mistier ..
[ ea i [[Lithogaph..

z programem ® . Teraz musimy dodaé

nowe. Klikamy na @®. Pojawia sie kolejne
okno, w ktérym wskazujemy katalog

z wtyczkami, ktére chcemy dodad.
Klikamy na [oK],

Widzimy, ze grupa wtyczek zostata do-
dana @®. Aby skorzystac z plug-inu,
wybieramy go z listy i klikamy na
[Start selected fiter], Pojawia sie okno wtyczki,
za pomocg ktérej zmienimy zwykte zdjecie
w niezwykly obraz.

Virtual Photographer

Wirtualny fotograf

irtual Photographer @ to plug-in
v majacy ogromne mozliwosci prze-

miany zdjeé¢. Wtyczka ta stuzy do
podnoszenia atrakcyjnosci wizualnej foto-
grafii poprzez zastosowanie bardzo zrézni-

cowanych, ale zarazem ciekawych efektow.
Ekspert pokaze, jak jej uzy¢.

W menu @ znajdziemy wiele goto-

wych ustawienl ®. Zwré¢my uwage, ze s3
i"one podzielone - cze$¢ jest dla fotografii kolo-
rowej @, a reszta czarno-biatej @. Sa to kom-

i
<

niejszy odcieri, eksponujemy zieleri @l lub
nadajemy delikatniejsza barwe [ . suwa-
kiem [EP regulujemy sile efektu. Zazna-
czajac pole ® uzyskamy dostep do

menu zawierajacego dodatkowe efekty, na
przykiad filtry zmiekczajace (5oft] czy [Safter]),
dajace podobny rezultat jak filtr nakrecany
na obiektyw w aparacie.

Gdy chcemy zmienié nasz portret w czar-
no-biate zdjecie, zaznaczamy pole [ .
W efekcie zmieniaja sie opcje w polu

Pholographic Styie| - naktywniaja sie filtry kontra-
stu stosowane w czarno-biatej fotografii ana-
logowej. Mamy do wyboru filtr czerwieni [,
filtr niebieskiego oraz filtr zieleni. Mozemy

réwniez wybraé filtr innego koloru W .

Yehotocopy 1 =] binacje réznych efektow, nadaja-
i cowon i *| - cych zdjeciom wyglad catkowicie
g;,"f'fm odmienny od wyjsciowego. Mo-
Do zemy na przyktad sprawic, aby
PAeY e zdjecie (orginal na stronie 44) za-
Hrelidas czeto wygladacd jak fqtokopia L 1]
r‘;‘;wm lub emanowato przyjemnym
Lel ngten blaskiem €.

Mahaal portr 1

Photecopy i . 3
Rt ! Obok gotowych efektow Vir-
Sinisthls i tual Photographer pozwala
oM g i recznie zmienié wyglad zdjecia. Ja-
Suie i snoé¢ i kontrast zmieniamy w polu
S J

@ . Poszczegblne opcje sy-

TR B ﬂﬂﬂﬂ!

il muluja rézne typy analogowych
Biuwrie filméw fotograficznych. Na przy-
Concord . . . .

Copper ktad wybierajac ustawienie @;-----
EF:;W nadamy zdjeciu wyglad slajdu.

Diffuse

g W polu €l moze-
Fastbaek my doda¢ do zdjecia troche

ziarna charakterystycznego dla wysokoczutych
filmoéw lub suwakiem wyregulowac ilos¢ szu-

Aby zastosowa( efekty na oryginalnym

zdjeciu, klikamy na przycisk [Fioess|,
Galeria Eksperta ® pokazuje, jak bardzo
Virtual Photographer moze przeksztalcic zdje-
cie. Oczywiscie wtyczki warto uzywac nie tyl-
ko w przypadku portretéw. Za jej pomoca
mozemy na przyktad nadaé krajobrazom so-

s

mu, tak by osiggnaé odpowiadajacy nam efekt.

Zazna-
czajac

| jednaz po-

aren @ pog| ZyCji @
J_d w polu
IPhotographic Siyie| ,

W Ellect [Br ] nadajemy
S fotografii
Nomal =] cieplejszy
= lub chtod-

)

Hi=asi5 Photocopy -

To samo zdjecie moze przybraé semlls
zupetnie rézny wyglad w zalezno-

4ci od uzytych ustawien wtyczki —— | =
Virtual Photographer - -

" Slide
|
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WTYCZKI DO ULEPSZANIA ZDJEC

Lens Distortion Corrector

kazdemu, kto lubi fotografowac archi-

tekture. Wtyczka stuzy do naprawia-
nia znieksztalcen geometrycznych (dystorsji)
wprowadzanych przez optyke obiektywu. To

I ens Distortion Corrector © przyda sie

ez znieksztatcen

nych z menu [Pieseld] - dla ogniskowej 35 mm,
40 mm lub 50 mm. Jezeli zadne z nich nie
wyeliminuje dystorsji na naszym zdjeciu,
musimy dokona¢ korekty manualnej. Prze-
suwajac suwaki @, korygujemy znieksztal-

przydatne narzedzie, gdyz za pomocg popu-
larnych cyfrowek trudno jest uzyskac zdjecia
bez skaz, takich jak tukowato wygiete kra-
wedzie budynkéw @. Lens Distortion Correc-
tor pomoze je wyeliminowac.

R L S oA g Se o g A B

Znieksztatcenia mozemy naprawic za po-
moca zdefiniowanych ustaw1en wybiera-

cenia w osi poziomej i pionowej (znieksztat-
cenia beczkowate lub poduszkowe).

a stronie tworcy plug-inu mozemy naby¢ ko-

mercyjng i duzo bardziej rozbudowang jego
wersje — Lens Corrector PRO. Aplikacja ta koryguje
wszelkie mozliwe znieksztatcenia, jakie mogg pojawi¢

sie na fotografiach.

Jak widaé, uzycie plug-ina zajmuje mniej
czasu niz reczna edycja zdjecia w programie

graficznym.

Podczas ko-

rekty zdarza
sie wykrzywié bo-
ki obrazka tak, ze
bedzie widoczne
czarne tlo. Klik-
nijmy na przy-

cisk |Calor out-of-range),

J Oryginat __

Program wygene-
ruje w tym miej-
scu piksele o bar-
wie zblizonej do
koloru najbliz-
szych pikseli z kra-
wedzi obrazka.

Vl nette Corrector

ez wmletowama

Po uruchomieniu wtyczki musimy usta-
li¢, jak mocne jest winietowanie. W przy-
ktadowym obrazku ma ono ograniczony za-
sieg. Przycisk |Display Mask| pokazuje podglad

J inietowanie to dos¢ czesta wada na

zdjeciach. Objawia sie w postaci

ciemniejszych rogéw fotografii @----
ijest spowodowana czeSciowym przystonie-
ciem $wiatla wpadajacego przez obiektyw.
Przyczyna jest zazwyczaj konstrukcja obiekty-
wu, ostony przeciwstonecznej lub filtra na-
kreconego na obiektyw. Skaze wyeliminuje-
my za pomocg wtyczki Vignette Corrector ©.

Vignette Corrector wi.0, © 2005 Richard Rosenman Advertising & Design.

maski. Za pomoca suwaka @ ustalamy, jak
duzy obszar ma podlega¢ korekcie. Po po-
nownym kliknieciu na wracamy

| Oryginat _

do podgladu fotografii i mozemy przystapic
do usuwania wady. Za pomocg opcji

[Bnghiness| rozjasnimy c1emna‘ w1n1etQ, nato—
miast operujac suwakami |3atu

oraz [TintHue], nadamy obszarowi podlega] -
cemu korekcji odpowiedni odcieri, inten-

sywno$¢ oraz nasycenie @-

asze zdjecia s3 za ciemne? Plug-in
Tweaker @ ulatwia rozjasnienie cie-
ni Q i $wiatet @ fotografii, nie

PIzynoszac przy
tym efektéw

ubocznych w po-
staci prze§wietlo-
nych obszaréw.
Operacje te powo-
duja jednak czesto

HEiRe) : FiisAKER

Mighights | + | v [T

1,1 i zdjeciu. Suwa-

zmiane nasyce-
nia koloréw na

kiem |Saturatian

3 cancl|

Sanuation _+ | | B ]

m]%

mozemy przy-
wrdcié nasyce-
nie do pierwot-
nych usta-
wienl, a nawet
je wzmocnié.
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Shadows [100
Highlights [127
Saturation |3




Clarity

Czyste powietrze

z darza sie, ze nasze fotografie
s3 niewyrazne. Zanieczyszcze-
nia atmosfery, czyli wszech-
obecny w miastach smog, pogoda lub
promieniowanie czesto powodujg na
zdjeciach niepozadang mgietke. Mo-
zemy j3 zaobserwowac, zwlaszcza

e ‘_J.ulil
--------- I Tl 2 | L {-0 ]

P i i

2 | e [ -

LI T i !

gdy wykonujemy zdjecia ze szczytéw
gor czy bardzo wysokich budynkéw. Dzieki
wtyczce Clarity ® sprawimy, ze fotografie te
naprawde beda zapieraty dech w piersiach.
Suwakiem © ustawiamy stopien oczysz-
czenia z mgielki i wyostrzenia, natomiast

o | sea |0 | e | )

za pomocy @ dostrajamy ostateczny efekt.
Dodatkowo mozemy wzmocni¢ nasycenie

barw, zaznaczajac opcje i regulu-

S,

jac jego site suwakiem ®. Warto poswiecié
minute pracy, aby osiggna¢ taki efekt @.

Clarity {200 -
Fine tune |5

{ V¥ Fix saturation

8 Strength |50 I

Kaleidoscope

Cyfrowy kalejdoskop

lugin Kaleidoscope @ dla
p 0sdb, ktoére lubig sie bawié

efektami. Kalejdoskop to za-
bawka, ktérg jeszcze niektérzy pa-
mietaja z dziecifistwa. Jednak za po-
mocg takiego prostego programu
mozemy tworzy¢ niezwykte rozetowe
obrazy nie z kolorowych krysztatkéw,
ale z fotografii. Kaleidoscope oferuje
dobrg zabawe oraz mozliwo$¢ przygo-

Kaliidoscopn 2.1

%]

i 11 (TP

n Petaz s | &l s |
Hris = affe |
F Zoomtu 4| | 2iho |

$ Otrel

L e |
Ao o] s |
[ ol |
WVerical 1| | Al
| o =}
B B EEE

towania ciekawych tapet.

™

Po uruchomieniu Kaleidoscope widzim

wiele funkcji ®. Sposrdd opcji
mozemy wybraé [Minor], czyli odbicie lustrzane,
[Corv], czyli dokladna kopia lub [Blend], czyli mie-
szanie, pozwalajace na przenikanie obrazéw.
Po wprowadzeniu ustawien efekt widzimy

w oknie podgladu @-

spitning E fect

Ustalamy, z ilu cze$ci ma sie sktadaé nasza

my stworzony obraz. Korzystajacz @, zbliza-
my lub oddalamy kadr. Opcje umieszczone
w polu [HEE] pozwalajg ustawic kat, pod jakim

sktadac sie maja obrazy @. Jak wida¢, moze-
my uzyskaé bardzo szeroki zakres efektow @.

[cony ~]
Sectors |10
angle 65 |t

Mimar  +
Petals 7|
Angle 17|
Hoezontal [-2 |
vehoal [79 |

Bad Dream

lug-in Bad Dream (ang. zty sen) @

p ma niepokojaca nazwe, ale pozwala
uzyskaé §wietne efekty. Za jego po-

moca nadamy zdjeciom nierealne, ale cie-
kawe kolory oraz wyglad jak ze snu.

A e VR U 9 B L ST

) Bhe

:fC.lll;di o ok

—| ORRIEN )

r

@

Przesuwajac suwak @, nadajemy obiek-
tom wiekszg lub mniejszg miekko$¢, nato-

wzmacniamy cato$¢ efektu, wprowadzajac
do fotografii niesamowita, nasycong kolo-
rystyke i senne zamglenie. Wybierajac jed-

na z opcji ®, mozemy lekko modyfikowad
zabarwienie poswiaty. AZ ©

Softness 100
Strength [200

Colouration (%) Mone |

Warto zajrzet...

Adresy WWW:

@ www.optikvervelabs.com
® www.xero-graphics.co.uk
® www.richardrosenman.com
@ www.mehdiplugins.com

® www.cyberart.pl

® www.myart.pl
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N ¥ NAPRAWA FILMOW DIVX | DVD

LATWY

CD-ROM

Kodek DivX 5.21 ¥

freeware
Kodek XviD freeware
Ffdshow 20050117

freeware
VobSub freeware
VirtualDub 1.6.3

freeware

Bez zacinania

Zte wykonanie kopii DVD lub pliku w formacie DivX
moze popsuc¢ radosc ogladania filmow. Ekspert pokaze,
jak ustrzec sie btedéw i naprawi¢ istniejace

iele kopii filméw w formacie
DivX i nagrywanych ptytach
DVD, zwlaszcza tych robionych
przez poczatkujacych riperéw,
przyprawia widzéw o bél glowy. Zatrzymanie
obrazu w §rodku kulminacyjnej sceny, czy
ucigzliwe skokowe odtwarzanie sie filmu
przez caly czas trwania, to tylko niektdre
z efektéw niestarannego kopiowania.
Problemy z odtwarzaniem filméw maja
czesto przyczyny sprzetowe. Nasz komputer
moze by¢ po prostu zbyt staby, aby ptynnie
radzi¢ sobie z dekodowaniem obrazu
idZzwieku. W tym wypadku sprawa jest

Ldy zacinajg sie

ic tak nie denerwuje podczas ogla-
dania filméw jak zacinanie sie ob-

prosta - aby cieszy¢ sie z projekcji, musimy
zmodernizowaé pecet. Znacznie trudniej
zlokalizowaé przyczyny zlego odtwarzania
filméw wtedy, gdy mamy stosunkowo no-
wy komputer, duzo pamieci operacyjnej

i szybki dysk twardy. W tym wypadku po-
moze, jak zwykle, Ekspert.

Na dwéch stronach poradnika znajdzie-
my zestaw praktycznych wskazéwek, ktére
pozwola nam poprawic kiepsko dziatajace
filmy DivX. Dowiemy sie takze, jak robié
kopie DVD, aby nasz stacjonarny odtwa-
rzacz nie mial problemoéw z ptynnym
wyswietlaniem filméw.

L

ivX-y
filméw, aby moc sie cieszy¢ dotad niedo-
stepnymi tytutami.

Mozemy jednak poprawic jako$¢ odtwarza-
nia, odpowiednio konfigurujac zainstalowa-
ne w systemie kodeki wideo.

Wszystkie popularne wydania dekompre-
soréw obrazu maja wbudowang funkcje tak
zwanego postprocessingu. Jest to dodatko-
wa optymalizacja jako$ci obrazu wykony-
wana przed jego wyswietleniem. Dzieki te-
mu filmy wygladaja lepiej, zaréwno na
ekranie monitora, jak i przestane do telewi-
zora przez wyjscie tv-out.

Niestety, wysokie ustawienia postproces-
singu drastycznie zwiekszajg zapotrzebo-
wanie na moc procesora. W takim wypad-
ku nalezy zmniejszy¢ ten parametr.

W ustawieniach kodeka XivD usuwamy
zaznaczenia z opcji @. Jesli mimo to film

nadal sie zacina, usuwamy takze zaznacze-

poprzez usuwanie z obrazu artefaktow
kompresji w ksztalcie kwadratéw o wymia-
rach 8x8 pikseli w zakresie informacji o ja-
sno$ci obrazu i danych o kolorze.

Postproceszing
{ \Deblacking [¥)

____________

:’l— Derng [¥] Y [ Film Effect
i
H

____________

W wypadku kodeka DivX wystarczy do-
dac zaznaczenie do opcji ®. Wylgcza ona

calkowicie optymalizacje obrazu, dzieki cze-
mu niektére filmy przestaja sie zacinac.

Post-Processing Settings | Quality Settings ] Help Page |

VERSION 5

Automatic Post-Proc Adjust [& ]

[

|

Dizable Post-Frocessing

Jesli korzystamy z filtra ffdshow, klika-

obcigzenia procesora program automatycz-
nie zmniejszy stopieni optymalizacji obra-
zu. Usuwamy takze zaznaczenie z opcji

[]sPP deblacking], ktéra bardzo mocno obcigza

pecet.

Aby w ffdshow catkowicie wytgczyé
postprocessing, usuwamy zaznaczenie

Z opcji @~

Zia rozdzielczosé

Niektoére karty graficzne, w szczegdlnosci
dotyczy to produktéw firm ATI i Matrox, wy-
magaja, aby kazda z rozdzielczosci filmu
(pionowa i pozioma) byta podzielna przez 16.
Jedli film ma inne wymiary, wéwczas nie-
mozliwe jest wigczenie trybu naktadki

razu lub desynchronizacja

Ustawienia kodekdw
Odtwarzanie filméw
wymaga mocnego peceta.
Procesor taktowany zega-

dzwieku. To gorsze nawet niz reklamy ffdshow
przerywajace projekcje telewizyjne. Jesli
wiec mamy w naszej filmowej kolekcji ta-

kie pozycje, to nie wyrzucajmy tych ptyt

[ Loqoaway
7] Postprocessing
[ Picture properties

do $mieci. Ekspert poradzi, jak optymal- rem 600 MHz lub stabszy O Levels
nie ustawic kodeki, dobraé rozdzielczos¢ jest zwykle niewystarcza- H;E:;tm
odtwarzania i poprawié btedy kompresji jacy do ptynnej projekcji. [ sharpen

[ peinterlacng # || Mdcfault

[ 1Process whole imags
et Rl
[lonk gt el

[¥]Pastprocessing

(%) Presets () Custom
i Luminance Chroma
i Dreblock (H)

Y = Deblock ()
%] Aukomatic quality control Dering
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) Mniej kodekdéw

w ielu uzytkownikow instaluje rozbudowane pa-
czki dekompresoréw obrazu i dzwigku.

W efekcie zasmieca w ten sposdb system operacyjny
i sprawia, ze filmy sg zle odtwarzane. Najlepigj jest

Alternatywnym wyj-

N

Wiasciwosci: DirectVobSub X
-z, Genel |M_isc | Timing | Colore | Pathe | About |

Ficture Size

Vetical padding [ you want to move the subbitles below the picture|

Esxtend to 16:9 ~
Honzantal padding [check this f pau can't nun the viden in the a2
o yv12 famat)
{71 MODI2 fix

sciem jest uzycie zesta-
wu filtréw ffdshow,
ktére odtwa-

rzajg wiek- L
DivX'i XviD.

(overlay), bez ktérego elementy kadru majg
wyraznie widoczne piksele obrazu. Problem
rozwigzemy, korzystajac z darmowego
filtra VobSub lub za pomoca ustawienl
ffdshow.

W oknie ustawienl VobSub klikamy na

. B zakladke @®. Nastepnie dodajemy zazna-

czenie do opcji @-

Aby filtr VobSub byl zawsze wczytywany
podczas odtwarzania filméw, z listy wy-

bieramy opcje ®. Klikamy na inal0K],

Riesolution [doubling the picture size needs more processing power
but allows higher quality subtilles]

Duuble i sl than ¥ 0435 x| 20038

Loading

Cdy uzywamy ffdshow, w oknie usta-
wien filtra dodajemy zaznaczenie do @;-
a potem kliknigciem wybieramy opcje ®.

1
1
i
] Toise f! = . — [
[¥] Resize & aspect Expand to next multiply of 16 |
1
A Settings " Multiply by 2,000 i
= L. 1

Ekspert radzi

zasami problem z uruchomieniem trybu overlay

wystepuije, jesli korzystamy z 16-bitowej gtebi
kolorow w Windows. W tym wypadku pomaga prze-
taczenie na tryb 32-bitowy we wiasciwosciach ekra-
nu systemu operacyjnego.

DVD idealne

roblemy z zacinaniem sie filméw na-

granych na ptytach DVD+/-R maja

przyczyny w materiale filmowym,
jak i sprzecie. Zte parametry nagrywania
lub kiepskie no$niki moga powodowac, ze
ptyta nie bedzie odtwarzana w stacjonar-
nym odtwarzaczu DVD.

Szyhkos¢ wypalania
Starzy wyjadacze wiedza, ze ptyty audio

najlepiej nagrywac z predkoscia 8x, gdyz taka
plyta jest poprawnie odczytywana przez wiek-
szo$¢ odtwarzaczy CD. Podobnie jest z ptyta-
mi DVD. W tym wypadku optymalng predko-
$cig wypalania jest 4x (transfer na poziomie
5540 KB/s). Przy wyzszych predkosciach moga

@ Profesjonalne kopiowanie

w nastepnym numerze Eksperta znajdziemy artykut
o tym, jak profesjonalnie kopiowac filmy DVD.

Z tekstu dowiemy sie, jak korzysta¢ z enkoderow za-
miast z programow zmniejszajacych bitrate filmu.

| Always load -

(© Framerate obrazu i dzwieku

edng z przyczyn zacinania sie filmu jest takze rdzna liczba

klatek obrazu i dzwigku. Problem ten wystepuje najczesciej
przy filmach, ktore nagraliSmy za pomoca karty tunera telewi-
zyjnego. W wyniku roznej liczby klatek obraz wyprzedza
dzwiek (lub jest opozniony wzgledem niego) i powoduje utrate
ptynnosci odtwarzania. Program VirtualDub pozwala na usu-
niecie tego problemu.

1. Wezytujemy film do programu VirtualDub. Klikamy na
wybieramy oraz ustawiamy parametry in-

terleavingu tak, jak to opisano w poradzie Porcjowanie danych.

2. Klikamy na ponownie wybieramy opcje
& Directstream capy| Nasteprie Kikamy na [Frame R

3. W polu @ widzimy informacje o mozliwych operacjach. Jesli

e
r!_ Enable audio/video interleaving
Audio block placement
Preload (’ il ’) msz of audio before video starts.

p A

== ,e===== o————= N
every(\ 250 ):’F [rames‘:
i !

i
\* ms ’
N

Intetleave audi

These settings affect the phsical lapout bf audio blocks in the file.

Porcjowanie danych

Kodeki MP3, czesto uzywane do zapisu
dzwieku w filmach DivX, czasem niedo-
kladnie ustawiaja sobie przeptywnos¢
dzwieku. Réznica miedzy wskazang przez
nas a rzeczywistg wartoscia jest rzedu
0,0048 procent. Wydaje sie, zZe jest to nie-
wiele, ale w filmie o dlugosci okoto 1,5 go-
dziny desynchronizacja obrazu i dZwieku
moze siega¢ nawet kilku sekund. Film mo-
ze sie zacinaé, gdyz dekompresor obrazu za-
trzymuje odtwarzanie, czekajac na nastep-

" na porcje danych dZzwiekowych.

Mozemy to poprawié, stosujac tak zwany
interleaving. Funkcja ta polega na przepla-
taniu fragmentéw danych audio i wideo
w pliku, dzieki czemu dZwiek i obraz od-
twarzane s3 rownoczes$nie. Ekspert pokaze,
jak poprawic Zle przygotowany plik, stosu-
jac deinterlacing w programie VirtualDub.

pojawi¢ sie na krazku bledy zapisu, ktére
wprawdzie dla komputerowego napedu beda
nieistotne, jednak stacjonarny odtwarzacz
moze sobie z nimi nie poradzi¢. Jesli widzi-
my, ze podczas nagrywania program uzywa
mechanizmu ochrony zapisu (aby unikna¢
btedu przepelnienia bufora), to nagrywana
plyta najpewniej nie bedzie dziataé popraw-
nie. Aby unikna¢ uruchomienia systemu
ochrony zapisu trzeba zapewni¢ jak najlepszy
transfer danych do nagrywarki. Najlepiej po
prostu w czasie nagrywania nie uzywacé
peceta w ogble.

Nosnik to podstawa

Lepsze efekty kopiowania uzyskamy, uzy-
wajac plyt znanych i sprawdzonych produ-
centéw. Tanie krazki, najczesciej importowa-
ne z Chin, s3 czesto malo trwale, a uzyte do
ich produkcji substancje stabej jakosci.

Lepsza jakos¢ z enkodera

Wiekszo$¢ popularnych programéw do
przegrywania filméw DVD to tak zwane
transkodery, ktérych rola ogranicza sie do
proporcjonalnego zmniejszenia przeptyw-
nodci filmu. W wyniku zmniejszenia bitra-

; wartosci @ roznig sie, oznacza to, ze film jest zdesynchronizowany.

N

= Source rate adustment
" Mo changs [currer’;‘: 24.996 fps|
€ Changeo .
P>+ Change s0 video and audia dwations matchl (25.000 fps]}---

'S ’

g
frames prr sernnd

________________ .
4. Klikamy na @. Dzieki temu program wyréwna predkos¢

odtwarzania obrazu i dzwieku. Zapisujemy nowy plik. Klikamy

na ina podajemy nazwe dla nowego pliku
i klikamy na

Otwieramy film w VirtualDubie. Klika-
my na i wybieramy opcje
[® Direct stream copy], Klikamy na i wybie- _—

ramy te sama opcje.

Ponownie klikamy na [#udic], a potem na
Interleaving... | Dodajemy zaznaczenie do

“opcji @. Jedli film ma dZwiek w formacie

MP3, w pola ® wprowadzamy warto$ci wi-

tem na [File] { na [Save as 4WL...|, podajemy na-
zwe dla nowego pliku i klikamy na [Zapisz].

" frames

F——
Intetleave audio every |50 \
o

W przypadku dzwie-
ku w formacie AC3 (opcja dostepna
w programie VirtualDub Mod lub NanDub)
ustawiamy opcje @

s

Tanie

plyty zacinajq sie

na stacjonarnym odtwarzaczu
znacznie czesciej niz markowe

te obrazu film moze nie odtwarzac sie |
ptynnie. Doskonalym rozwigzaniem jest |
uzycie na przyktad programu DVD Rebuilder,
ktéry za pomocg testowej wersji enkodera
Cinema Craft Encoder potrafi stworzy¢ dosko-
nala kopie filmu.
Minusem takiej operacji jest jej czaso-
chlonnos¢ - skopiowanie filmu moze zajaé
nawet kilkanascie godzin. Uzyskujemy jed-
nak bardzo dobry efekt w postaci dobrego ja-
kosciowo i pozbawionego btedéw filmu. RK &

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
@ http://divx.howto.pl
® www.divx.pl

® www.doomS.org
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FOT.: FLASH PRESS MEDIA

PORADY

e

BANER NA STRONE WWW

POZIOM

LATWY

Tylko efektowne banery przyciggaja uwage internautow.
| Sprawmy, by nasza reklama wyrézniata sie z thumu

aner jest najpopularniejsza forma re-
klamy w sieci. Jednak powszechnosé
baneréw powoduje, ze trudno jest
przyciggnaé uwage internautéw. Mu-

objetosci na dysku. Okre$laja j3 przepisy, kté-
rych przestrzega kazdy serwis udostepniajacy
miejsce na banery. Dla najpopularniejszej

wielko$ci (468x60 pikseli) dozwolona objeto§é

w ktérej ptynnie pojawi sie i zaniknie slogan,
a w drugiej pokazemy animowang nazwe firmy.

Hipss g Traseaform

SwishMax trial Uruchamiamy Buchgard Cokr. | -
Gotowy baner SwishMax. Tworzy- e

my nowy dokument. q-------- = 1 ;__r

Ustawiamy jego roz- ! s perms

R it .k~ s Frouss Flsie | 201 hsmaroer
miar @, wspotczyn-
nik FPS @ (liczba Kia- [ -=memareddnes

tek na sekunde animacji) oraz kolor tla @~--

2 Z panelu |:| wybieramy narzedzie ,
stuzace do tworzenia pél tekstowych.
Zmieniamy rodzaj, wielko$¢ i kolor czcionki
na zakladce [Test]. Rysujemy kolejno pola tek-
stowe @ i wpisujemy w nich wyrazy, z kté-

rych skiada si¢ hasto.

Zaznacza- »
my pierw- -
sze pole tek- Naj IEIE -
stowe z wyra-
Zem
[Najlepsze| w panelu [Timeiine | wybieramy
[Betdd Effect ], 2 potem i [Transform|,

Efekt polega na tym, ze kolejno pojawiaja sie

R

powiekszone litery @, ktore nastepnie przyj-
muja docelowy rozmiar. Czas trwania efektu
(domy$lnie wynosi 20 klatek) pozostawiamy
bez zmian @.

4 Podobnie jak w punkcie 3 modyfikujemy

s oo oom . ol om0 ;s
[l
T ritane
T i nasE
F 1
; Y
T Halgize | [Frasromiing

pole @. Przeciggamy efekt @ tak, aby za-

_c_i{/h_e_li_s_i?gJ po Klatce, w ktérej koriczy sie efekt

poprzedniego pola @-:

[mmm———————

Dla pozostatych pél tekstowych @ wybiera-

my | fAdd Effect ™| nastepnie i[Fade In],

simy opracowac reklame czytelng, tatwo rozpo- Efekt polega
znawalna i interesujaca. Razem z Ekspertem * o o na stopnio-
uda nam sie j3 przygotowac. HEleIJSZE hanery - U nas '=najtaniej‘= wym poja-
Wiekszo$¢ baneréw jest wykonana w tech- d* u o wianiu sie
nologii flash, co pozwala latwo generowac in- danego

teresujace efekty wizualne. Takze Ekspert za-
leca wykorzystanie tej techniki. W tym po-
radniku znajdziemy wszystkie informacje po-
trzebne do stworzenia naszego banera flash.

Kwestie techniczne

Zaczynamy od opracowania pomysiu na ba-
ner. Podczas projektowania nalezy wzigé pod
uwage objetos¢ koricowego pliku SWEF. Rekla-
ma nie powinna przekroczy¢ dozwolonej

@ Typy baneréw

anery mogg przyjmowac rozne wielkosci — okreslone stan-
dardem reklamowym I1AB [ lub indywidualnie przez wtasci-

wynosi 15 kB-25 kB. Oznacza to, ze nie powin-
nismy planowac zbyt dtugich i rozbudowa-
nych animacji. Typowa reklama to zaprezen-
towane w atrakcyjny sposéb logo firmy, slo-
gan lub hasto reklamowe. Rzadziej zdarzaja
sie bogate graficznie, animowane historyjki.

Programem idealnie nadajacym sie do two-
rzenia baneréw flash jest SwishMax. Aplika-
cja jest latwa w obstudze i ma wiele wbudowa-
nych efektéw.

obiektu. Efekty dla pola ze znakiem [-]
i skracamy do 10 klatek ® . W tym celu

przeciagamy czarnyromb @ i skracamy caty pa-

sek. Wszystkie efekty przesuwamy po listwie
czasowej tak, aby kolejny zaczynat sie w klatce,

6 Aby plynnie usung( ze sceny kolejne czlony
zdania, zastosujemy efekt polegajacy na ob-
réceniu sie i zaniknieciu liter. Efekt dodajemy,

U P I TP T R TIR  t

el B ﬁmrsirs

& Scene_1
T nafared)

i |
J

Flstinn - Tumn

:""": ‘Iqul:u Llhhltl -

|T'mun-‘m|.'r|

[TIEEEN [rruratom o0 ¥

[Fraten-Tum..

ciela strony, na ktorej je umieszczamy. T bansry

. . . latien - Tum i
rozmiar banera w pikselach nazwa braniowa : !
468x60 Traditional Banner Rozpoczynamy projektowanie zaznaczajac klatke na warstwie z danym obiek- |
120 x 600 Skyscraper W SwishMax utworzymy przykladowa prosta, tem w panelu  Timeline]} Klikamy na i
160 x 600 UAP Wide Skyscraper lecz efektowna reklame fikcyjnej firmy. Sprébu- iz grupy efektéw wybieramy |
180x150 UAP Rectangle jemy przyciggnaé internautéw poprzez zastoso- [Flatten - Turn OFf], Ustawiamy zanikanie dla kazde- !
300x250 UAP Medium Rectangle wanie ciekawych animagji tekstu. Caly projekt go pola tekstowego @, zaczynajac od pierwsze-
728x90 UAP Super Banner

bedzie sie sktadaé z dwdch czedci, pierwszej, go, ale po zakoriczeniu efektu pola ostatniego.
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Dodatkowe efekty
WprowadZmy do banera dodatkowe efekty,
ktére przykuja uwage internautéw.

E fekt naszej pracy mozemy w kazdym momencie
skontrolowac, weiskajac przycisk (™.

Narysujemy teraz dwa kolorowe kétka, ktére

beda sie przemieszczaé w tle. Z palety [l
wybieramy narzedzie[Z]i rysujemy dwa kétka.
Kolor obiektéw zmieniamy na zaktadce [Shape],
Kolka umieszczamy na gérnych rogach banera

koricowy, chaotycznie poruszajacych sie, pod-
skakujgcych kotek.

Nazwa firmy

Teraz dotozymy ostatni element naszego
banera - bedzie to wy$wietlanie nazwy naszej
firmy.

Ha]l-!_ . n

I Za pomoca narzedzia [O] rysujemy dwa
prostokaty @, ktére beda stanowic tto pod
pojawiajacy sie péZniej napis z nazwg firmy.

tak, aby wychodzity poza jego obszar @.

ilajlepsze banery - u nas najtaniej

Do pomaraniczowego kotka dodajemy efekt

z grupy efektéw
[Appear into position]. Nastepnie zaznaczamy
ostatnig klatke
efektu i przesu-
wamy kétko
w dolny prze-
ciwlegly 16g @:--
KOlko bedzie sie przemieszczaé, powiekszajac
i pomniejszajac sie cyklicznie.

MNajlepsze

Dodajemy jeszcze raz ten sam efekt do zie-
lonego. Potem do obydwu okraglych obiek-
téw przypisujemy efekt tak, aby

ich rozklad na listwie czasowej wygladal tak @.

Do pomarariczowego prosto-
kata dodajemy najpierw efekt

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
[l www.iab.org.pl/dokument.php?dzial=71&id=806
® www.macromedia.com/cfusion/knowledgebase/
index.cfm?id=tn_18614
4 Klikajac na , wracamy do gtéw-
nej listwy czasowej. Powiekszamy du-
szek, aby byt
wiekszy od
rozmiaru ba-
nera @. Do-
dajemf&c_) _____
niego dwa

efekty
oraz |Fade Out|j rozmieszczamy tak @.

ICLEALIET L

pojawia-

N A TED
nia sie

TEW T

(wslizgiwania) od le-
wej strony, klikajac na
grupe efektéw [Slde],

a potem na [ From Left], N astepnie

z wybieramy [wild - Turn out],
Natomiast do granatowego pola dodajemy
najpierw efekt [Shrirk in and stretch], a péZniej
[wild - Turn Out]. Ulozenie efektéw powinno wy-
gladad tak @-

Fadelnfid] ] [Fade Out (15) #
il - Turn 7|
[Stide n From Let® vild- Tun 9]
5 Dwukrotnie klikamy na [
pierwszy efekt, otwierajac Uicharged
okno konfiguracji efektu. Na -
zakladce wybieramy | Fom tn wosle
|

, anastepnie @-------

Baner na okragtoe
Musimy jeszcze zadbaé, by animowany baner
byt odtwarzany ciggle - po wykonaniu animacji

ul | LI LAY X B & P b = i I = n\? i n = o " P - o
i e 1 |
T ragiares Fbe | |
T unar Fat
T Fedemi Y
) [Traratorn 700 i
T Hedepzs i i
T "
o arczowa | [oie - P i ) '1 Dt - Pl In i q [t - Pl i 1204

likajac dwukrotnie na efekt, wywotujemy jego okno

konfiguracyjne. Funkcje pozwalajace zmienia¢ wy-
glad efektu sg zgromadzone na zaktadce - jed-
nak dla niektorych efektow jest ona niedostepna.

W przypadku kazdego dodanego efektu za-
znaczamy klatke kluczowa i przemieszcza-
my kétko gdzie§ w przeciwlegla pozycje poza

3 Ostatnim elementem graficznym bedzie
napis z nazwa firmy. Tworzymy duszek
(odpowiednik
klipu z Flash

obszarem banera. W ten sposéb uzyskamy efekt ‘ zwe firmy @.

@) clickTAG w kodzie strony WWW

+
NIX), wiybieraiae web-experts

na zaktadce

S przycisk i[sprite], Przechodzimy

bedzie 1
ona po- i| onFrame (160) { \=
| gotoAndPlay(l); !
kazywa- |, J
na kolej- f‘on ‘(release) {// ,
getURL(”http://www.ks-ekspert.pl/ |
ny raz. ", blank”);
X /

Na- N

piszmy teraz skrypt zapetlajacy baner. Wy-i
bieramy zakladke i wpisujemy @--------- .

W pierwszym skrypcie wykonywanym (tak
zwanym uchwycie) ® definiujemy, ze gdy

do trybu edycji duszka, wciskajac na zaktadce
[Sprite] przycisk [Openin Layout], W duszku tworzy-
my pole tekstowe, w ktérym wpisujemy na-

N 3

kodzie HTML strony elickTAG zwykle jest umieszczany jako parametr po nazwie pliku SWF @, co zapewnia
kompatybhilnosc ze starsza wersjg playera - Flash Playerem 5. Obecnie w wiekszosci przegladarek znajduja sie
owsze wersje playera, parametr ten moze by¢ przekazywany przez atrybut flashvars @. Jesli plik jest osadzony
a pomocg obu tagéw OBJECT i EMBED, nalezy pamieta¢ o umieszczeniu odpowiednich danych przy obydwu.

oo m e

<embed ....

<object ... >

rooo
<param name="movie” value="nazwa_ filmu.swf?clickTAG=http://jakis_adres” >
<embed .... src="nazwa_filmu.swf?clickTAG=http://jakis_adres”....></object>
<object ... >

<param name="movie” value="nazwa_filmu.swf”>
<param name="flashvars” value="clickTAG=http://jakis_adres” >

src="nazwa_filmu.swf” flashvars="clickTAG=http://jakis_adres”....></object>

-
=

2 getURL(clickTAG);

film znajdzie sie w ostatniej klatce, zostanie
wykonany powrét do pierwszej klatki. Drugi
skrypt otwiera w nowym oknie podany adres

WWW @, gdy internauta kliknie na baner.

Zaawansowany kod

Baner osadzamy na stronie tak jak inne pliki
SWF, za pomocg taga OBJECT lub OBJECT
i EMBED. Jednak czesto stosowana praktyka
jest przekazywanie do niego adresu strony (pa-
rametru click TAG), ktéra bedzie otwarta po
Kliknieciu. Dzieki temu przy zmianie adresu

on (release){
if (clickTAG.substr(0,5) == "http:”) {

}
}

nie trzeba modyfikowaé pliku SWF. Taki sposéb
jest tez wymagany przez wiele systeméw bane-
rowych. Aby baner byl zgodny z clickTAG,

wpisujemy w niego kod @. RKr =

B Tae] MARzEC 2005 51




g x,

POZIOM

PORADY

\ ¥ WINDOWS  taTwy

...Iil

Total Commander
shareware

Skype freeware
foobar2000

freeware
Oddcast v3 freeware
ROCKXP freeware

PROCESS
EXPLORER freeware

kodeki dla
Foobar2000 GPL

ystrzatowe triki

i---*,fzasami, gdy juz wydaje sie nam, ze znamy doskonale jaka$ aplikacje, niespodziewanie

L Menedier urrqdrein

Pl ks widok  Pomoc

w tryb PIO. Otwieramy [ Panel sterowania] 7
i[ZA5ystem], Przechodzimy na zaktadke
i klikamy na [Menedzer urzadeeri],

PI0 na DMA

ens niektérych funkcji Windows
S trudno zrozumieé. Na przykiad do-

my$lnie system po szesciu nieuda-
nych prébach przesytania danych do jedne-
go z napedéw podlaczonych do kontrolera
IDE przelgcza go w wolniejszy tryb pracy -
PIO. W efekcie nasz komputer bedzie pra-
cowat duzo wol-
niej. Ekspert po-
kaze, jak unik-

8=l

Otwiera sie okno °. Klikamy prawym
przyciskiem myszy na ® i z menu kontek-!|

B @28 nad takiej sytu-
+ Tnne Lezarizenia a-c] 1.
+ W Karty araficzne
4 HE Varty cieciowe
$1 4 Klawiatury Na poczatek
S kol sprawdzamy,

%@, ¥ortrolery dawssku, wideo i gier
= I@ Ennrrolery INF ATAJATAPT

+ Fonitroler

czy ktérys z kon-
troleréw sprawiat
problemy i zostat
przetgczony

{2

i magictrall

e =

stowego wybieramy | ##aéciwosd|, Pokazuje sie |
okno @ kontrolera. Przechodzimy na zaklad-

- odkrywa ona przed nami nowe funkcje. Poszukajmy ich razem z Ekspertem

ke @. Jezeli widzimy @, a zmiana trybu jest

4

Urzgdzcnic ghdwnc

Tun 1nzadeenia

Trvb bransfer:

Biesscy yb barsfen:  [Tob PID
E 4

Epoty sprawia pierwszy kontroler, to otwie-

zablokowana, oznacza to, ze kontroler na
skutek btedu przesylania danych zostat zablo-
kowany w trybie PIO. W przeciwnym razie za-
mykamy okno i przechodzimy do kolejnego
kontrolera JQ Tak jak poprzednio sprawdza-

my ustawienia urzadzenia.

Aby przywrdcié szybszy tryb DMA, mu-
simy zmodyfikowac rejestr. Urucha-
miamy Edytor rejestru. W oknie programu

przechodzimy przez klucze
(20 HKEY_LOCAL_MACHINE], [T SvSTEM),
[0 currentCartrolset| [Z3 contral], [0 Class],

B2 KWIECIEN 2005 [l aaa]

[0 {4D3eE96AE325-11CE-BFCI-0G002EE10516Y, Jesli Klo- Sefiieaacy b hansfers

ramy [(3 0001, jedli drugi - to [3 oooz],

Zaznaczamy prawym przyciskiem my-

szy warto$¢ (&) Master1doatachecksum| 1 wybie-
ramy [Usur], Jesli w tym kluczu jest wartosé
[E] SlaveldbataChecksum] | takze j3 kasujemy. Na
koniec zamykamy edytor i restartujemy
komputer. Po ponownym uruchomieniu
systemu tryb DMA na pewno bedzie wia-
czony @ . Mozemy to sprawdzié, ponownie

rUruchamiajac EATPTPYESEMERTEN. Pamie-

tajmy jednak, ze w przysztosci, w wypadku
klopotéw, system zndéw moze przetaczyc
[Ua DM&]  Kontroler.

CD-ROM



Windows 2000/XP/2003

Szyhsza sie¢ |

rzegladajac strony WWW, stuchajac

radia lub grajac w gry w internecie,

chcieliby$my, aby dane transferowa-
ne byly szybciej. Znaczenie tego roénie, gdy
obciazenie 1acza zbliza sie do maksymalnej

-
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
i

Maziw Tvp Dane
Eﬁ (Domyslna) REG_SZ {wartosc nie uskalona)
[ REG_DWORD  0x0000001e {30}
{ £ IREG_DWORD 000000020 (32)
MaxThreads REG_DWWORD  0x0000001e {300

1[wartesc DWORD], Utworzonej warto$ci nadaje-

my nazwe @ . Potem wedlug tego samego
schematu tworzymy dwa pozostale wpisy -

(B8] MaxThreads| | [8¥]MaxCallectionCount], Informacije

warto$ci. Ekspert po-
kaze, jak modyfikujac
rejestr, zwiekszy¢ bu-

Edytowanie wartoéci DWORD

Nazwa wailudii

o ich znaczeniu znajdziemy

w ramece @-

for i predko$¢ przesy- Harotestorkoun Otwieramy wartoéé @ .
tanych danych, co ,,D;"?-"fi“ﬂ"““ s?'”‘mw O > A W oknie @ zaznaczamy €l
usprawni dzialanie NaiTas e 1| _|_iwpisujemy ®. Potem wedlug

sieci.

'koleme Wplsy Na koniec za-

Uruchamiamy Edy-
tor rejestru. W oknie programu przecho-

dzimy kolejno przez klucze
[0 HKEY_LOCAL_MACHINE], [ 5vSTEM],

\D CurrentControISet\, \Cl Services\ az do

[_1 lanmarwworkstation |,

Nastepnie klikamy prawym przyciskiem
myszy na klucz[J parameters], Z menu
kontekstowego wybieramy kolejno

-«

!mykamy ESMEGEREEINT i re-
startujemy komputer. Wprowadzone zmia-
ny zwieksza przepustowos¢ naszej sieci -

dowiodly tego testy Eksperta @=<-------

Wyniki pomiaréw—<--

Szybkost przesytania danych przed modyfikagg 281K
Szybkos¢ przesytania danych po modyfikacji 293 Kb
*Benchmark PerformanceTest 5.0, karta sieciowa: Compag NC3121 FAST Ethernet NIC

@ Znaczenie wpiséw

-

Windows XP

Procesy w systemie

soby, ktérym nie wystarczg mozli-

wosci Menedzera zadan w Win-

dows, powinny koniecznie zapoznaé
sie z programem ProceXP. Umozliwia on ge-
nerowanie pelnego drzewa proceséw. Dzieki
temu w prosty spos6b mozemy ustali¢ zalez-
noéci miedzy nimi. Dowiedzie¢ sie na przy-
kiad, ktéra biblioteka DLL blokuje ktéry pro-
ces. Ekspert pokaze najciekawsze funkcje tej
aplikacji.

Instalujemy program Process Explorer
z CD Eksperta (lub $ciagamy ze strony @)

oraz nazwe producenta. Jedng z najciekaw-
szych funkcji ProceXP jest mozliwos§¢ zmia-
ny sposobu wyswietlania. Klikamy dwu-

= ) System Idie Process iuruchamiamy go.
= Otwiera sie okno @-----
I System W kolumnach widzi-
A T e
] corss exe my kolejno ® nazwe
= [l winkogon exe aplikacji, niepowta-
= [ services.ene
[aizonmens | [ZAlNy NUIMer proce-
3 Fsvchostene su, opis programu

! MaxCrnds | — liczba blokéw wykorzystywanych, gdy aplikacje wykonuja kilka operacii jednoczesnie (O - 255, domyélnie 15)
! MaxThreads | - Jiczba mozliwych wykonywanych jednoczesnie operacji, taczy sie z MaxCmds (O - 255, domyslnie 15)
i8] MaxCallectionCaunt] - ficzba mozliwych znakéw w buforze w specjalnym miejscu pamieci, (O - 65535, domyslnie 16 )

Windows XP

Seriale M

ockXP to program, ktéry ulatwia za-

pisywanie i przechowywanie kluczy

rejestracyjnych (seriali). Gdy zdecy-
dujemy sie go uzy¢, dostaniemy jeden plik
ze wszystkimi numerami seryjnymi zain-
stalowanego na komputerze oprogramowa-
nia firmy Microsoft.

Zaczynamy od uruchomienia programu
RockXP (dostepny na plycie Eksperta
i stronie @). Pokazuje sig¢ okno ® aplikacji,
w ktérym klikamy na [[Agee], |

¥ RockXp v3.0 - by Korban

MALKOS-WINXP

Rockll]

WAHNING 11! READ
| THIS SNFTWARE A4

1ARF PROVIDED “AS

WARPANTY OF ANY X IPLIED, INCLUDING BUT NO'I LIM 010
| IHE IMFLIED WinHRANTIES DF | MI:HLH'\NMBIUW."\NIJ | FITHESS FUR: A FIAH TTCLY

(PLIRPOSE THE ALTHOR DAFS MNT WARAANT THAT THE FLINCTIONS r'mm..um 1N THE
| SOFTWARE WILL MEET YOUR REQUIREMENTS, OR THAT THE OPERATION OF THE

El=

| My Procuact K | M5 Froduct Key | My System Passeoeds | RS Pasemonss | Passmon Germaio | Atout |

|crosoft

x|

Mrzosull Windows® <F Profesaonal
Dindalnk Service Pack 2 [Buld 2600|

Coding by Eotben [c) 2004

Program jest tak skonstruowany, ze
w kazdej zaktadce mozemy zachowaéd
inne hasto (opis w ramce ®). Ekspert poka-

ze, jak zapisa¢ klucz licencyjny i eksporto-
wad ustawienia aktywacji Windows.

]

@ Znaczenie zakladek <
- zapisanie Windows Product Activation
i klucza licencji systemu
- klucze licencyjne oprogramowania

Microsoft, na przyktad MS Office
My System Passwards| - hasta z Internet Explorera

E Mansdzar zadan Windmws E“E”EJ ‘

Hik Oprje  Wadok  Pomod
Apikacie | Procesy | wydajnose | Siee
Mazwa obrazu Mazwa weythow..,  CPU Usydcpo., o
WOWENELT BXE losmiaowsk] oo
nibvdm. exe losmialoveskl oo 1716K
avant.exe losmialoveskl oo 344K
swichost.exe SYSTEM o0 3E60K
0].RYR Irsmrualowedl m 1HHA K
WENWRI X Insmialowedi m H1 744K
Firefive pas Insrmuhomecki & B4 LI K
OLTLOOK B3R Insmialowedi m A Ak
N AR bl m ¥1a9R K

2 Inng przydatng opcje uruchomimy, kli-
kajac na przycisk [€]. Kiedy jej uzyjemy
inajedziemy kursorem na dowolne okno,
dowiemy sie, jaki proces jest odpowiedzial-
ny za dzialanie danego programu. Funkcja
ta przydaje sie wtedy, kiedy jaki$ program
sie zawiesil, a nie znamy jego nazwy i nie
wiemy, ktéry zakoriczyé.

Jezeli ProceXP przypadl nam do gustu,
mozemy zastapi¢ nim domys$lny Mene-

dzer zadanri @. Aby to zrobi¢, w oknie apli-
kacji klikamy na i wybieramy

krotnie na @. Powoduje to wyswietlenie
proceséw w drzewie zalezno$ci @.

2 Procass Explorar - Sysintarnals: www.sysintarnals.com

\

Replace Task Manager|, Nastepnie zamykamy pro-
ygram i dla préby naciskamy [ar) G i (k).

Otwiera sie

File Oplions View Prowess Find DU Heb okno
o =S mx 8o [ #4 procass Lxploror§

P~ Process D CPU Doscipion CompanyMame Mamy profesjo-

| ™ alg.exe 1720 Apphcation Layer Gateway Seevice Microzoft Corparation

3aﬁ?m PYR i ATI Fstemal Fyent Lty F<F Moduls ATI Technolngias Ine: nalny program

| abiZevit exe: 1000 ATI Extemal Cvent Utiity CXC Module AT Technologies Inc. zarz%dzaj acy

o naureus ane N .

M rarss pue RNA Clent Serves Runfime Process Mirsncnit [ Procesaml .

RAS Passwords| - zapisanie ustawien zdalnego dostepu
[Password Generator] - generator hasta o dowolnej diugosci

Przechodzimy na zaktadke o.w polu @

widzimy klucz licencyjny naszego Win-
dows. Klikamy na i wybieramy ka-
talog, gdzie chcemy zapisaé plik z kluczem.
Nastepnie wciskamy [Zapisz]. Na tej zaktadce
mozemy tez zmienié¢ swéj dotychczasowy nu-
mer re]estracy] ny. Jednak wymogiem jest,

B4 RockXp vA.0 - ay Korben

ke My Priocieet Koy | MS Prodhct Ky | My Systess Pacenvunts | RAS Parowoeds | Passrmond Germrater | Abesd: |

y

Enier a new Froduct Fay and peess “Modi)”
. vy ol Frockact 10

The: piog. A e J&
I rrcthing happen, by ancthes 5P ke,
P R

inte CAWINDOWS \aystem 124

Hodty |

My P Prnduct Ky Savir My Acsivalion Fike
This is poe Wi 1P Prodhuct iy WL ia e Wirckowe® Prochact Ariivation
[ T WA  ~<€——--———--n 'WPADEBL fle can be backed up o peimi
1 activaion ¥ vou ciath Window: 1P,
il iy my st
Charges My Floduct Ky

(Click here o save WPADEL I‘-

Boot in Safe Moda and cogry the \wPA DEL

aby byl prawdziwy dla naszej wersji Win-
dows XP. Na tej zakladce mozemy takze za-
chowad ustawienia aktywacji Windows
(Windows Product Activation). Aby to zrobi¢,

klikamy na @. Nastepnie wybieramy katalog,

gdzie chcemy go zachowaé, i klikamy na[0K],

Na koniec stosujemy jeszcze porade ®.  Bb
0 zapisaniu wszystkich kluczy koniecznie skopiuj-

my je na dyskietke. Tak zabezpieczone klucze mo-
g3 sie przydac przy przymusowej reinstalacji systemu.
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PORADY
N\ ¥ ROZNE PROGRAMY

Windows 2000/XP/2003

ptymalizacja Windows

indows nie precy-

zuje wielkosci pa-

mieci L2 proceso-
1a. Znacznie spowalnia to je-
go dziatanie @ Najnowsze _
CPU majg coraz wiecej pa-
mieci drugiego poziomu.
Ekspert pokaze, jak za pomo-
cg Edytora rejestru zmusi¢
system, aby ja wykorzystywal w catosci.

Wynik koricowy

Otwieramy konsole MIMEMIENT  wpisu-

jemy i naciskamy ([&r].

Otwiera sie Edytor rejestru.

Przechodzimy przez klucze
[C3 HKEY LOcAL_MACHINE] [T SYSTEM),
[0 currentContraiset|, [T Control],
|23 session Manager] az do [ Memory Management],

Test wydajnosci
Procesor: Pentium M 2200

Operacje na rejestrach
Operagje na liczbach zmiennoprzecinkowych
Operacje na liczbach catkowitych

Przed modyfikacja Po modyfikacji

1260,5 14829
996 1151

7415 869,3
T77) 1380,7

Test przeprowadzono za pomocq programu CPUMark 2

Podwoéjnym kliknieciem otwieramy

warto$é . SecondLevelDataCache || W oknie @

| wybieramy ® i wpisujemy ilo$¢ pamieci L2

Fdytowanie wartadcl DWORD

7% naszego proceso-

" foobar2000

Nagrywamy radio

ikt juz nie jest w stanie policzy¢, ile
rozgltosni radiowych dziala w inter-
necie. Podobnie jak w wypadku zwy-
kiych stacji, mozemy nagrywaé emitowane
piosenki - zamiast kaset uzywajac programu
foobar2000. Ekspert pokaze, jak skopiowaé
z internetowego radia ulubiong piosenke.

by poprawi¢ jakos¢ odstuchiwanego radia i nagrywanego
dzwieku, z menu [Foobarz000 wibierami ﬁ

SO EE RS e Gle) foobar2000 vi).8.3 - preferences A=
sty wybieramy |Cormponents| j Diskwwiter, W prawym panelu szu-

kamy sekgji \Output bit depth {lossless Formats only)\ Ustawiamy

e / Preferred bit depth: |32 |j klikamy na |Zave all|
<

~ Nastepnie z listy z lewego panelu wybieramy [Playback ], Szukamy
L‘{:’f\, J;J. sekgji i ustawiamy [Cutput data format: | 32bit leed -point |
Potem ponownie, klikajac na |5ave all| | zachowujemy zmiany. Na

koniec restartujemy program.

| Add Incation

QI bty ffvevre. atcum ko, com s i ssubbeiishi stome. )

T, E r_gg_,. Nastepnie
SecondLeveD slaCache i it klikamyna @
Dans watodci s !izamykamy |
2-f-———~ Saecnasthony !
IR Wseaoy | Edytor. Nako- !
i ! niec restartuje- !
my komputer. i

.____________________‘

Total Commander 6.x

Na skroty

otal Commander zawiera wiele

funkcji, ktére standardowo nie s3

uruchomione. Tak jest na przyktad
z filtrem wy$wietlania plikéw. Dodajmy do
menu polecenie, ktére spowoduje, ze na li-
$cie zostana ukryte wszystkie pliki poza
programami. Przyda sie to przy wyszukiwa-
niu aplikacji w folderze pelnym réznych do-
kumentéw. Oczywiscie dodamy takze przy-
cisk przywracajacy domyslne wyswietlanie.

Uruchamiamy

=9 il
Total Com- HE R

c1s1<1em myszy na pasek narzedzi éi Wy-

bieramy [Zmier.. ]

piryche | CAlotk ba [ W*Wﬂ:
|___|[“"] E el R R ‘E ¥ < g
Palocorme (75 v[ss] | Dodss Podezgdng »» |
Papssmetyy. H:*‘m
Pogratkows fop
Ihoma pik. womicons di
lkona: 12 /95 sok : z * i“ i Eﬁ} [T3 ]

IL

Lnphiuthi | | Foman |

. . 1 . .
Otwiera sie okno @. Zaznaczamy miej-

by moc nagrywa¢ muzyke z radia na przyktad

do formatu MP3 lub MPC, nalezy zainstalowac
program Oddcast v3 i nagrac¢ kodeki LAME i FAAC -
dostepne na ptycie Eksperta w dziale kodeki.

Recorder setup

Drevice: | Mapowsanic dawicku Microsoft

Sample rate:| 41100 Hz  Bits per sample: 16

Zajmijmy sie teraz nagraniem strumienia
audio. Z menu wybieramy polece-
nie [Becord],

sce na ikone @ i w liscie szukamy pole-
cenia, ktdre wyéwietla tylko programy @ .
PrzygotowaliS§my nowg funkcje, teraz mu-
simy zrobi¢ dla niej przycisk - a dokladniej |
jego ikone. W tym celu z paska @ wybiera-
my na przyktad @. Mozemy tez klikngé na
[ GJ]iwybraé zewnqtrzny plik ICO. Usta-

wienia potwierdzamy, klikajac na [OK],

Dodamy teraz drugi przycisk, ktéry stuzyé
bedzie do przywracania domyslnego wy-
Swietlania wszystkich plikéw. Ponownie

Otwiera sie okno 0 Wybierajac 0 mo-

zemy zmieni¢ urzadzenie odpow1ada] ace
za dzwiek w systemie. Ekspert radzi zosta-
wié ustawienia bez zmian. Klikamy na [oK].
W kolejnym oknie @ wybieramy z listy @5---

@ Radia internetowe

nuje zajrze¢ na strone @, gdzie mamy do-
stepng duzg liste podzielong na kategorie,
wykonawcow, stuchajgcych oraz jakos¢.

<=

Otwieramy foobar2000.
Z menu wybieramy

polecenie [Add location. . |

WA (POM 320k flosting-poink)

.
Lo JC ]

aby uzyskac lepsza jakos¢ dzwieku. Ponow-
nie klikamy na[2k]. W nowym oknie wybie-
ramy folder, gdzie chcemy zapisa¢ plik

ze $ciaganym dZwiekiem.
Ustalamy wiec jego lokali-
zacje i potwierdzamy, wy-
bierajac [ok].

radia @ (patrz ramka O) Nastepnie klika-
my na [oK]. :

na odtwarzanie audycji -
powinnis$my ustyszeé¢ muzyke.

dresy rozgtosni internetowych znajdzie-

¥ Chad and Jeremy - Yesterday's Gone
Foobar2000  Plavback  Fladst  Components
T I:F)H LA

4 Rozpoczyna sie nagrywanie dzwieku @ . )
Kiedy uznamy, ze nagraliS§my juz dos¢,
klikamy na @. Teraz mozemy przystapic¢ do

obrébki pliku., !

[foobar 2000 v0.8.3]

& Order

[Detaut v B

otwieramy okno [ . Na-
stepnie zaznaczamy @ i klikamy na @, aby
doda¢ na pasku narzedzi miejsce na kc_)ié]_fl_;;m'
skrét. Nastepnie tak jak w punkcie drugim
rozwijamy liste z poleceniami, ale tym razem
zaznaczamy ‘cm_S redllFiles [Source: All Files]" VA paska_

ikon wybieramy [®,%]i klikamy na [0K],

) i Pasek prapciske L\ ] oolsStotalemdhdetault bar

]est to naj- L, Diodaj :mlexg\gﬁﬁ

DIOStSZY SPO- [ e oy nnn
séb na zbudowa- ——

nie wlasnego menu ®. Aby sprawdzié, czy
ustawienia dzialajg, otwieramy Total Com-
mander i przechodzimy do katalogu

my na wielu stronach. Ekspert propo-

2 G

UG

B84 «wiecieN 2005 [

_D MINDOWS]|, w exe * gg 'EJ !
Klikamyna __ '—— f 2
ikone ®. Za-
. THazwa Roz. Wielkodi Czas Atiyb|
stosowane fil- Alake <DIRy 204 1222 15,07 s
. = <DIf 5011 57
try powodu]q, _‘m::: a2 <DIR>  2004-11-23 15:25 —
. 3wl <DIRy  ZUOA1222 1545 1
tak jak zalo-  [Dwass <DIR> 20041222 15.50 -
L B _default pif 707 2002 08 73 1304 2
ZVIISIHY, wy- alcrmy exe 135 160 2003-04-00 12:43 —
L0 . abcupd exe 200 096 2003-04-04 14:54
Swietlanie @ FIF 4% Z04-04-16 U613 -a--
waplar e 1033 728 2004-08-04 00.44 -
tylko progra- by exr 10 752 M04 02 04 0044 2
, 1ilninzt exe 306 GO0 1990-10-29 16:45 -o-
mow. Usta- LitA PP 545 2004-04-16 06:07 -o--
N . NULLUSE FIF 45 ZU04-04-16 U6.U3 -0
Wwienla INO0Ze- |4 notepad exe 70 144 2004-08-04 00:44 -a--
. PELNZIP PIF 45 2004 0416 0603
my przywro- PEZIP PP 545 2004-04-16 06:00 -0
.z R nAR PF 545 2004-04-16 06:03 -o--
C1C, khl(a] Ele ‘gt mn 145 S04 ZUUA-UB-UA U044 -a--
setdebug exe A 352 200302 28 18:26 2
na , . = shrundil eer 37 REE 2004 08 04 00-44
i




Ulead DVD PictureShow 2.0

Cyfrowy album

amy tyle zdjec z cyfréwki, ze nie
M mieszcza sie na jednym CD? W do-

bie ptyt DVD nie jest to juz pro-
blem. Ekspert pokaze, jak stworzy¢ album,
ktéry bedzie mozna oglada¢ w odtwarzaczu
DVD. Dzieki temu bedziemy mogli zapre-
zentowa( rodzinie i znajomym nasze zdje-

Otwieramy program i

cia takze na telewizorze.
[ ulead ovD Pictureshaw 2. |, .

W oknie E I D ETa e (o B TR wy -
bieramy pltyte DVD. Zaznaczamy ® ina-

stepnie klikamy na [Mestz], "7

wskazujemy odpowiedni plik graficzny
i klikamy na [Otwéiz], Nastepnie do pokazu
dodajemy wczesniej stworzona muzyke.

MKS_Vir 2005

KS_Vir to dobrze zna-

MKS Fi |
M ny program, Ktory
niedawno przeszedt

3 Skane ey

Klikamy na @ i wybieramy

[Seflect Music For this Page], Szukamy pliku dZzwieko-
wego w formacie MP3 lub WAV. Zaznacza-
my go i klikamy na ina [Mest>].

s Uinad DYD PicturaShow - Select Meni Template [Untitled.DPS]

My Title

2 Otwiera sie drugie okno aplikacji Ls
@ Ulead DVD PictureShow - Create Slideshow }
Aby utworzy¢ album, klikamy na !
[Mew Slideshow..|. Na nowej stronie ® zaznacza- Pt siotonrnis
my wybane zd]e;c1a ® i klikamy na[AddPhoto] ijtmarmon (i
oraz na | .'J Dackgrourd muse: (Tl:l:zl')l:ﬂ"-m: N L
E 3 Na nastepnej stronie ® konfigurujemy 4 Na kolejnej stronie ® wybiera- [+ S
i wyglad naszego albumu. Mozemy sko- my dane, jakie maja sie znalez¢é ““&
! rzystaé z gotowego tta lub dodaé wilasne. na dysku z albumem. Poniewaz Fhoto
i Klikamy na ®. Z menu kontekstowego wy- | dodawali§my dzwiek i zdjecia, to i
i bieramy [Select Backaround Image for this Page...], zaznaczamy @ . Nastepnie klika- i '
Creato Photo Sldeshow EE ~my na[Mexts], Na ostatniej stronie  |iuigenaw
ot cHEne
"1- e D zaznaczamy j
s ;f,\,&,‘u,:‘] J_J,‘;d e =i klikamy na [@+4. Rozpoczyna sie =
Qo u u u generowanie obrazu ptyty DVD. < Musi_/
;a:’,““_‘“;f_ s Niestety, dostepny mamy tylko jeden for-
S et n H H mat - ISO, ale plik mozemy nagraé na przy-
‘ o e == ktad za pomoca Nero. .

AddPhon || adtM || Acowe |

)2 g by

Totat 4

wazna zmiane. Nowa wersja
to pakiet zawierajacy zaréwno
antywirusa, jak i zapore prze- -
ciwogniowa. Ekspert przed-
stawi, jak w prosty sposéb
zmienia¢ jej konfiguracje.
Dla przyktadu ustawimy prze-
puszczanie polgczenia ustug
zdalnego dostepu, takich jak
Telnet, SSH i Zdalny Pulpit

[] Monitor rejestiu...

w Shern dlysk lwanly 0

h b

# Aktuskzu nstelacy...

{54 Monitor antywituzowy...
@ Uczakbywacss monitora..

W Aktswacia shaneta pocaty.,.

« Skanuj naped dpckistek A:
+ Shanwi dysk twardy C:

& Skarwj dyek twardy E:

+ Skanwi dysk twardy I
+ Skanuj naped CO-ROM G:

#, Uruchom mke_updata,..

B2 Uruchom program mks_vir._. = l (

@ Dezakhpvacia monitora rejestiu...

(o tej funkcji Ekspert pisat
w numerze 3/2004).

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
ikone &4 w zasobniku systemowym
iwybieramy @-

Otwiera sie okno EMEIEZAN. Klikamy

na przycisk [0, co przenosi nas do

kolejnej strony konfiguratora. Mozemy wy-
bra¢ jeden z pozioméw bezpieczenistwa, ale
znacznie lepiej jest skonﬁgurowac konkret-
ne reguty. Wybieramy = 3

Otwiera sie okno
% Firewall - Opcje zaawansuwane\ Z listy

w lewym gérnym panelu wybieramy kolejno

'iﬂ Ulead DVYD PictureShow - Select Output Options ‘

Ulead DVD PictureShow. (K]

formacji @ wybie-

\:‘i.J DVD image compleked.

ramy [0k | i [Clase].

otwiera si¢ @. Zaznaczamy ®. Na koniec, Kli-
kajacna #lll], potwierdzamy zmiany. Po-
tem na dwoch kolejnych stronach wybieramy
jeszcze EEMAIN. Tak skonfigurowany firewall
nie bedzie juz blokowal naszych zdalnych po-
taczen.

Grupa requt- Dosten zdaky

¥ S5H

Do ki beapec i pow ok
¥} Ushug teminalowc

Zdalny dastep do pulpit

Skype 1.1

Konferencja

z a pomoca Skype’a mozemy prowa-

dzi¢ takze rozmowy konferencyjne.
Niestety, na razie tyko w wersji tek-
stowej @. Jednak, jak obiecujg tworcy naj-

popularniejszego telefonu internetowego,
konferencja wideo ma wysoki priorytet

w planach rozwoju programu. Ekspert po-
kaze, jak skorzystaé z mozliwosci tekstowej
konferencji.

Klikamy podwdjnie lewym przyciskiem
myszy na ikone [ widoczna w zasobni-

S Skype™ Zapros do rozmowy tckstowej

klikamy na login

osoby, z ktéra chce- zaprofwray |
my sie potaczyé. L uvkouniksu! |

Nastepnie z menu

kontekstowego wybieramy polecenie
‘{‘...i' Rozpocznij rozmowe bekstowa, ‘

3 na ekranie widzimy nowo otwarte okno

\Skype"' Wiadomosci Teksiowe RerAsleiYs

o Macie| Makowski oraz chrostula710 | Skype™ Rozmowa teksiowa r.__|E|E

ku systemowym. Teraz

g X w» Kontakty Skype (2/1)
otwiera sie okno @ chrosuizy
EEETE. Nastepnie ) Mo
przechodzimy na za- ) bootss

o) Jolar Tamistts

kladke & Kentakey],

Wyswietla sie pelna @, lista naszych
kontaktéw. Prawym przyciskiem myszy

Vi vodef | Temst € omat | BB ) KX € hevi urtiamibin
WA A dhrustulaTio
Caesccheosnds m
o LLETE )
enshychaét

Macie] =
3 i ™ Makuowski
aric e L A
- L L
ciskavens
chrostula710 napisaiia) Lo @) Py—— |
2 L1 I WTACE P recnin v 'V'm oo
2 v Emobkony e
I
o Pavert Malowski
B
Eagha peati
¥4 - Dostepry Hstorla wlaczona [

o & Zapros do rozmowy tekstowej

Wszysthie Kontakty:

Wl Tt gl T

Calonkowie: rozmowy tekstome]:

Wiyblerz utytkownibdmw, kdrych cheiatbys zaprosic do rozmowry beksbowe] i naciéni) "Zapros™,

G Mo Makumnki (w5307

o J T |
A i Fequint A

za pomoca programu Skype mozemy pro-
wadzi¢ maksymalnie z czterema uzytkow-
nikami. Aby zaprosi¢ kolejne osoby do kon-

~=<-; ferencji, klikamy na @®. Powoduje to

otwarcie na ekranie okna @®. Nastepnie
kliknieciem lewym przyciskiem myszy wy-
bieramy uzytkownika. Na koniec klikamy

na przycisk @-

Wybrany uzytkownik zostaje zaproszo-
ny do rozmowy poprzez internet. Teraz
mozemy juz za pomocg Skype’a prowadzié

jednocze$nie.
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~+ The Bat! 3.0 Home Edition

|

SmartBat

azem z programem The Bat 3.0 opu-
R blikowanym w Ekspercie 2/2005

otrzymujemy SmartBat - narzedzie
wspomagajace zarzadzanie zadaniami.
Skiada sie ono z dwéch modutéw - Notatni-
ka i Terminarza. Ekspert pokaze, jak z nich
korzystaé.

I Na poczatku z menu otwieramy
[F71_Frogramy], Nastepnie uruchamiamy

klienta poczty [M§ The Bat!],
2 Otwiera sig okno (BRI, W menu
Klikamy na [Smart8at]. Ukazuje sie

okno @®. Mozemy uzy¢ dwoch nowych narze-

dzi: Notatnika @ i Terminarza ®.

Dﬂaimauam w

Wyslac e-mail do Jurks @

Bavtar soukane:

#003-03-11 13:37:26 20USUILLY

sprawach. Informacje te s3 wy$wietlane na
ekranie w oknie ®. Ekspert pokaze, jak skon-

struowac przyktadowe zadanie. Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na L 4 iz menu wy-
bieramy [Mewe|. .

Zadania ponawiane

Pokazuje sie okno [MRNEHE R PRI,
W pole wpisujemy tekst przypo-
mnienia Ustalamy czas za.koﬁczenia oraz

i minac. Nastepnie klikamy na przycisk [0K],

Start: 12 maca 05  w| ogodr 171500 =
B Czas trivana: i % | |godan £
Priarytet: MNajoryisry -
[ Powaadamiag o tym zadanas
1 3| | mout % | preed 1600 rempecrsoem
[ Parametry powiadamania. .. |

\pmmmemeel 2005-03-14 06:42:56 >

20050311) ]

PreygoLuwac prezentacje i wyslac

ja e=-mailem za 5 godzin o ogdzinie

Budowa tego pierwszego jest bardzo prosta.

Shuzy on do zapisywania ® waznych informa-

¢ji (kazda oddzielona specjalng linig @).
Znacznie ciekawiej prezentuje sie Terminarz.

Aby dosta¢ sie do Terminarza, klikamy na
zakladke @. Narzedzie to pozwala stwo-

1zyC zadania powiadomienl. Stuzg one do
przypominania o waznych zaplanowanych

InAlbum 1.0

Interaktywne (D

nAlbum stuzy do tworzenia prezentacji,

filméw i albuméw cyfrowych. Ekspert po-

kaze, jak przygotowa¢ taki album i na-
graé go na CD tak, aby ten automatycznie
uruchomil sie na kazdym pececie (o ile wig-
czone jest autoodtwarzanie).

Uruchamiamy program In-

Album. Wybieramy @ . Otwiera s SlQ okno
[Creating a new show|, Dodajemy nowa kate-
gorie. Klikamy na |C-/i wpisujemy jej nazwe

A T 1. Nastepnie
Foider name ¢ klikamy na @---
Krajobrazy Na koniec

ox 3 Conces klikamy na
A przycisk [OK].

Otwiera sie

okno wyboru
zdjeé. Zaznaczamy
te, ktére chcemy
dodaé, i klikamy

na przycisk [ snéi),

Na kolejnej stro-
nie mozemy do-
dac tytuly @ dopo-__

szczegblnych zdjed. L2 s
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DVDRip 2.0

oraz popularniejsze staja sie ptyty
' Audio-DVD. Niestety, nie zdotamy
odtworzy¢ takiego krazka, majac tyl-
ko naped CD lub chcgc postuchaé muzyki
w przeno$nym odtwarzaczu CD. Ekspert po-
kaze, jak zgra¢ muzyke z plyty z DVD bezpo-
$rednio na ptyte CD za pomocg programu
DVDRIip 2.0.

Uruchamiamy DVDRip 2.0. Otwiera sie
okno programu. W polu Kklikamy

na ®. Widzimy
B

gléwne okno

programu.
Wskazujemy naped, w ktérym znajduje
sie ptyta DVD @. Wybieramy znajdujaca

sie na krazku §ciezke z obrazem @ . Potem za-
znaczamy éciezke dzwiekowa @l i klikamy

O ustalonej godzinie The Bat! wysSwietla
okno stworzonego przez nas przypo-
mnienia @5

=1

Zadanie uruchumivig - Napisac ... | -

Mapisac e-mail do oK
Administratora z pytaniem
o przechodzenie paketow
pomiedzy dwoma
komputerami z sied

lukalrie] proee serwe.
Czemu jest tak? a czemu
kemputery nic kaceg sic
bezpocrednio.

Tu odaric ROZPOCZELOD sic v 17:15:00,
Zadanie zakonczy sic o 18:15:00

na [Wstaw -= |, Jesli na ptycie DVD mamy wiele
piosenek, dodajemy je wedlug tego samego
schematu. Po wstawieniu wszystkich klika-

my na |[Dalsj |,
oo i
| ——
P Moy ke A T gt
e a—
] : i
“i".’.:??i'??.?.’.”‘l
[
D S— |
it | weertgbitg || Zaerioag

changa
Tempiale

Nastepnie zmieniamy wyglad pre-
zentacji. Klikamy ha @, wybieramy

3

polecenie [Other|i [Black and wihite],

rusic &
Saftings
[

Teraz klikamy na @ . Wpisuje-

Muzyke nagrywamy bezposrednio na
plyte; CD zaznaczamy wiec @. Nastep-

sje rozpoczynamy, klikajac na m.

my wykonawcq tWOI‘ZOHE] prezentaC]l [ ] I s — > Sy
Shaw title i ijej nazwe. Na- Inkormisch & nagrywirce -
Kazimierz Dolny i ste;pme :,Q‘I CORWDVD SR -
_.= wybieramy [ Pk v {24x (3600 kBs) 0
Directed by Pawel Malkowski kolejno (] Marywal B upeimcinag sydaciy
e
oraz [27 fnin Ediiing]. Zostajemy przeniesieni T—

na kolejna strone.

Klikamy na |3 wewsacol, aby otworzyé
kolejne okno. Wybieramy widoczny
w nim przyc1sk m Naste;pme klika-

Po za-

kon-
czeniu za-
pisu poja-
wia sie
okno in-
formuja-
ce, ze na-
grywanie

Kazimierz Dolny

Director Fewnl Wal i
zakonczy-

1o sie powodzeniem. Kiedy wlozymy tak
przygotowana ptyte do napedu CD-ROM,

pokaze sie ekran @ stworzonej prezentacji.

Po konwersji program prosi nas

o umieszczenie czystej ptyty w nagry-
warce. Wkitadamy
plyte; i klikamy na
k). Jesli caly proces
zakonczy sie powo-
dzeniem, pokaze sie komunikat 0 Tak
stworzona plyte mozemy uruchamiaé
w kazdym odtwarzaczu ptytCD. PM B

Informacja

\i“) Nagrywirﬁe zakonczone

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.snapfiles.com/get/rockxp.html

@ www.sysinternals.com/ntw2k/freeware/
procexp.shtml

® www.microsoft.com/downloads

@ www.winamp.com

® www.foobar2000.0rg
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ROOTKITY - ZAGROZENIE Z SIEC]

POZIOM

SREDNI

Internet
E ::(p||:|I'F_:I'

-',.' Start

Obcy w systemie

Nowy rodzaj zagrozenia jest trudno wykrywalny,
a system juz zarazony trzeba skasowac

statnio zaczely krazy¢ ostrzezenia
przed rootkitami - nowym zagro-
zeniem dla uzytkownikéw Win-
dows. Ekspert wyjasni, co kryje
sie za tym obco brzmigcym pojeciem.

Rootkit to narzedzie wykorzystywane przez
komputerowych wltamywaczy do ukrywania
podejrzanych plikow i proceséw. Skutecznie
dziatajacy rootkit moze ukry¢ obecnosé wy-
branego oprogramowania (na przykiad troja-
na) przed administratorem Windows, a na-
wet przed programami antywirusowymi.

Niektore rootkity majg wbudowane dodat-
kowe funkcje. Umozliwiaja zdalne logowa-
nie sie do systemu bez wiedzy jego admini-
stratora, przekazuja wlamywaczowi hasta
uzytkownikéw, rejestrujg naciskane klawi-

@ Dziatanie rootkita

sze. Podstawowym celem rootkita jest jed-
nak zawsze umozliwienie wlamywaczowi
utrzymania kontroli nad zdobytym pecetem.

Zagrozenie dla Windows

Rootkity byly stosowane przez wlamywaczy
gléwnie do przejmowania kontroli nad syste-
mami uniksowymi. Dopiero od kilku lat za-
czeto je wykorzystywaé w systemach z rodzi-
ny Windows NT. W ostatnich tygodniach Mi-
crosoft publicznie ostrzegt uzytkownikéw
Windows XP przed rootkitami jako narze-
dziem coraz czesciej stosowanym przez twor-
cOw wiruséw oraz spyware. Firma z Redmond
dopiero przygotowuje narzedzia do wykrywa-
nia rootkitéw @. Jednak, na razie jedyng sku-
teczna metoda usuniecia rootkita jest reinsta-
lacja systemu.

Najbardziej za-
awansowarne rootkity

Schemat pnkazuﬁ'e réZnice w dziataniu zdrowego systemu oraz zainfekowanego przez rootkit.
Program hakerski ukrywa swoje istnienie przed zewnetrznymi aplikacjami @-------------- 2

dows, aby uzyska¢ in-
formacje o plikach na
dysku i dziatajgcych

Bez rootkita Z rootkitem Windows dzialajga na
e — e — poziomie jadra syste-
antywirusowy antywirusowy mu i dzieki temu sa
podaj liste lista podaj liste lista plikéw tryb uzytkownika w stanie SIQ llkl’Ywaé,
plikdw plikéw D plikéw D bez rootkit.exe tryb jadra na przyklad pl’ZEd pro-
fugi ustugi gramami antywiruso-
ustuga we/wy IS - :
Py | wykonawcze 'uiluga welw.v . wykonawcze i wymi. Tego typu
m"f"""‘"_“f : ! m"f'”"""_“f : i aplikacje korzystaja
‘Al.f warstwa uniezaleznienia od sprzetu A*- warstwa uniezaleznienia od sprzetu i 7 funk Cji interfej su
sprzet sprzet i aplikacji (API) Win-

anim wtamywacz zainstaluje rootkit w naszym
komputerze, musi sie najpierw do niego wta-
mac.. Najlepszg obrong przed rootkitami jest wiec
dobre zabezpieczenie przed wtamaniami: regularna
aktualizacja systemu, oprogramowanie antywirusowe
| zapora przeciwogniowa.
procesach [P . Funkcje jadra systemu pod-
mienione przez rootkit zwracajg listy plikéw
lub proceséw niezawierajace narzedzi wpro-
wadzonych przez wlamywacza @ . Ten me-
chanizm chroni tez ukryte programy przed
wyswietleniem w Eksploratorze Windows, po
uzyciu polecenia dir, czy na liScie proceséw.

Jak wykry¢ rootkit

Pierwsza metoda wykrywania rootkitéw
polega na poréwnaniu wpiséw w rejestrze
z informacjami zapisanymi w plikach, w kté-
rych przechowywany jest tenze rejestr.
Sprawdzana jest takze lista plikéw wyswietla-
na przez Windows i poréwnywana z zawarto-
$cig systemu plikéw. Rootkit moze spowodo-
waé bowiem, ze Windows nie bedzie pokazy-
wat groZznych plikéw, ale beda one odnotowa-
ne wéréd informacji o danych na partycji. Ta-
kiego sprawdzenia mozemy dokonac¢ za po-
moca programu RootkitRevealer ®. Skanuje
on rejestr i dysk, a potem wyswietla podejrza-
ne wpisy. Do nas nalezy interpretacja wyni-
kéw - nie ma informacji, czy ukryty wpis jest
wynikiem dzialania rootkita, czy nie.

Druga metoda polega na poréwnaniu pli-
koéw na dysku potencjalnie zainfekowanego
komputera z oryginalnymi plikami z plyty in-
stalacyjnej Windows. Te metode bedzie stoso-
wat przygotowywany przez Microsoft pro-
gram Strider ChostBuster ©.

Wykrywamy rootkit za pomoca
RootkitRevealera
Uruchamiamy RootkitRevealer. Z menu
wybieramy [5can], Czekamy, az Rootkit-
Revealer zakoriczy prace i wywietli liste ®.

& RootkitRivialor - Sysinteraals: wew.sysintirnats.com

g .. 05004317 &2

i HL EAE Clasr\ BDA Turen Shbadibi 1usstfacta 2005

A HELMASOF TWARRE nphogs iy HING e

A HIELMVS DR TWAHE Wil wiecoans\Cumnent st deatal

A HIELMVSDE TWABE \Miesono® Wieoars \Cuy etel 20050008 2021 Diaka mitmateh bstween Wind

2l HILMSOF TWARIE Moot Windows\Cunenfvsmoniwind . 0050000 2023 Abyter Data mimaich between Wind.

A HELM\SOF TwARE \Micionolwindows NT\CumenfVersion\Pr. . 20050000 20:23 dbgter Dot mismatch between Wind
MG 20050000 2022 Dttes Hidden bom windows AP

M HELMIS TS TEMAL, AW 20050000 022 Dtes  Hidden bom Windows APL

B HELMS S TEMACons oSt s hact LGACY_HACKE . 20080000 2022 [ 1-

S HICLM S S TENA ContolS 00T E s Reat LERACY_HACKE . 000308 2027

Y HOELPANT LT

A HELMASYS TEMA ool el S SnDinteder 0 20060

A HELM\S S TEM ConlyolS chnlednrdeiler . I

A HELMASYS TEMACorbyelS 00

] gDt I\

A

Przegladamy liste @ i szukamy podej-

rzanych wpiséw. Na liscie wida¢ ukryte
wpisy w rejestrze i katalog
5 JHELM  TEM\CantrolS et00Y
- program wykryt rootkit o nazwie Hacker
Defender. Niestety, aby usuna¢ rootkit ko-
nieczne jest sformatowanie dysku twardego
i ponowna instalacja Windows. TN &=

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http//research.microsoft.com/rootkit

® www.sysinternals.com/ntw2k/freeware
/rootkitreveal.shtml

@® www.rootkit.com

B oa] KWIECIEN 2005 57

kerDefender1 00

D




“(© CD-ROM

_ Grablt freeware

Grupy Sciggania

PORADY W PRAKTYCE:
38 BINARNE GRUPY DYSKUSYJNE

POZIOM

LATWY

ITTTTeInT0n

Na grupach dyskusyjnych internauci nie tylko dzielg sie
pogladami, lecz takze plikami. Pobierzmy je!

@ Jaki serwer dobry dla nas
rupy binarne s duzym obcigzeniem dla serweréw

G i tacz. Z tego powodu administratorzy serwerow
newsowych czasami ograniczajg dostep do nich dla wy-
branych grup uzytkownikow. Ponizej Ekspert zamiescit
informacje o dobrych serwerach oraz ich ograniczeniach.

news.atman.pl brak ograniczen

news.task.gda.pl dostep tylko dla uzytkownikow sieci TASK
oraz sieci, ktore dostaty zgode na dostep

news.tpi.pl tylko dla klientow TP SA

dostep tylko dla uzytkownikow instytugji
naukowych z okolic Warszawy oraz innych
siei, ktore zostaty powigzane z siecig ICM
biggulp.readfreenews.net hrak ograniczen
newsé.euro.net brak ograniczen
newscache.freenet.de brak ograniczen

news.icm.edu.pl

W nazwie wyraz @. Zaznaczamy te grupy,
ktére chcemy subskrybowad, klikajgc na
nie dwukrotnie.

Ekspert zaleca na poczatek zasubskrybo-
wanie grupy alt.pl.binaries.nfo Na jej ta-
mach publikowane s3 informacje o plikach
udostepnianych przez internautéw. Dowie-
my sie, co warto $ciggac oraz jakie inne gru-
Py subskrybowacd.

‘ altthinaries images fun ‘

Przegladamy i Sciagamy
Ekspert pokaze, jak wyszukiwaé dane
oraz $ciggac je na dysk. Pamietajmy, ze pli-
ki s3 dostepne maksymalnie przez dwa, trzy
dni, a czesto tylko kilka godzin! Eﬁ?’
@ -

Pierwszg rzecza, jaka musimy |updste groups
zrobié, to od$wiezenie zawartosci grup
dyskusyjnych. Klikamy na przycisk @ i wy-

1
bieramy |Full update|, i .

Przechodzimy do zakladki interesujacej

1
. . . . . H . .
ie kazdy internauta wie  [shbinaies penses motsreicles seartbie | owen | a1gons | | programy i filmy sg za- | nas grupy @. Po lewej stronie okna pro-
o istnieniu binarnych sww| > swest | se| ! zwyczaj dostepne jako sze- ramu znajduja sie ikony @, wigczajace lub
@ come gil on an ACST 16953 g
grup dyskusyjnych. @ scmoe il on anACST 127ws| | Teg odrebnych postow @:---; wylaczajace pokazywanie okreslonych po-
Znajdziemy na nich ty- g s e | 1 Sciaganie kazdego doku- | stéw. Konfigurujemy filtry, wybierajac odpo-
sigce plikéw @, w tym programy, =~ 3 Howoh %) | mentu z osobnailgczenie | wiedniaikone. Warto skorzystaé z informacji
. . . il sifing on bike: . . . . . 2
filmy, zdjecia czy muzyke. Umiesz- @ gl sitng on bikes wem| | jest nie odne. Na szcze- y z ramki Filtrowanie postéw w Grablt.
’
czaja je inni internauci. Ekspert po- @ et ing o biies e ¢ Scie Tecza nas inpccl_tieanisiges] (43747) - "AC_450170 vol 45463 PANZ yEne (Past 15.60,73 of 1) 1964 623
.Ja‘]. o, . PeILp 2 gl sliv on bkes i . wy Q % isposl_hieenautes] (42/43)- “AC. 4S0TBvol)75+69 PARZ" yEnc [Part 26.42,5261,75.77.84 of 84] #8154 062
l(aze, ]ak SC13gnac te dane. . khenty bmamych repasl_heenautes] |41/43) - "AL_4070 partd] o sEnc (Pait 20,6151 57 of 2] 5 200 T
: repest_fecnautes] (40/43) - “AC_4507E paslrar” sEnc (Part 20.24.34.47 of 82 5282863
grup dyskusyjnych, na przykiad Grablt. eposl_freemautes] (33/43) - "AC_43078 pal3qa” sErne [Pail 6.23.27.32 52 5.71.74 of 82) 10542428

Instalacja i konfiguracja

Scigganie plikéw publikowanych za pomo-
ca zwyktego klienta grup jest niewygodne.
Zdjecia czy muzyka bywaja publikowane
w postaci zwyktych zalgcznikéw, natomiast

Po uruchomie-
niu programu
podajemy nazwe .y
serwera grup

@ Filtrowanie postéw w Grablt

onizej znajdziemy sposoby filtrowania wyswietlania danych, z jakich

mozemy skorzystac, uzywajac programu Grablt.

Filtr Dziatanie filtru Zalecane
ustawienie
posty sktadajace sie z wielu czesci filtr whyczony
posty skfadajace sie tylko z jednej czedci filtr wiaczony
posty sktadajace sie z wielu czesci, jednak nie wszystkie czesci s filtr wytaczony

dostepne na serwerze. Dzieje sie tak, gdy dany plik jest aktualnie
wgrywany przez innego uzytkownika na serwer lub gdy post zaczat
juz wygasac (iektére czesci zostaty z serwera usuniete)

Sciggniete posty sktadajace sie z wielu czesci

Sciggniety post sktadajacy sie z jednej czesci

wieloczesciowe posty usuniete z serwera

jednoczesciowe posty usuniete z serwera

posty skfadajace sie z wielu czesci, lecz nie s juz w catodci
dostepne na serwerze i zostaty usuniete z listy zawartosc grupy

B8 KwieCiEN 2005 G aaal

filtr wytaczony
filtr wytaczony
filtr whaczony
filtr whaczony
filtr wiaczony

Type the name of pou Intemet never [MNTF) renver.

Newss INNTTY) seever

e

dys kusyj_—_j
nych @ - mozemy skorzystac z jednego
z polecanych przez Eksperta (patrz ram-

ka u géry strony). Klikamy na[Mext 7],

[ Mews [NMIF) server requinss a uscename and pas

Zaznaczamy opcje o, aby program
pobrat liste grup dyskusyjnych,

iklikamy @
na [Einish],
Ebelore Lrimg Grabit gou will P Lo elmeve 8 ot of &
N nevsgioupd from your news INNTF] saived
Poja-
S [ Rtrieve groupkst from senves when | cick Finich
wia sie
okno Wybom altbinanes.cdimage s | Batch A1 g(
. . Fiter
interesujacych oo
nas grup dys-

i Hewsgroups
kusyjnych @--3faitinaicsmages iun (4718]

| alt binaries. mulbmedia netscape-fun (0]

Wszystkie | alt binciics. pactures fun [442]
. | all binaies. sourds. midi furik, (0]
grupy binar- |{ies hinsies images fun (0}
. | fipe hinairs multimeria netecanpe-fun 0]
ne ma]ai | fiee binaies. sounds. midi furk. [0)

Na binarnych grupach dyskusyjnych

czesto duze pliki s3 podzielone na wiele
mniejszych postéw. Aby $ciggnaé catosé,
zaznaczamy wszystkie posty o takiej samej

klikamy na nie prawym przyciskiem myszy
i wybieramy Grab selected article(s) |, Program

automatycznie potaczy je w jeden duzy plik.

Aby obejrzeé postepy Sciggania, przecho-
dzimy na zakladke [ateH. Dane, ktére zo-
stang w pelni Sciagniete, zostajg umieszczo-
ne w postaci gotowych plikéw w folderze
‘ Z:\Program FilesarabltiDownload ‘ KK

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http://news.task.gda.pl/dostep.html

@ http://news.icm.edu.pl/fag.html

@ http://binaries.bigg.pl

@ http://mp3.dlakazdego.pl/binaries_fag.php

® www.geocities.com/althinariessoundsmusic-
classical/yenc.html




PORADY W PRAKTYCIE:

SPRZETOWY KLUCZ USB DO ZABEZPIECZANIA DANYCH

POZIOM

LATWY

" 8

=

Tajne przez poufne

Dane sq dla Ciebie wazne? Jesli tak, skorzystaj
z porad Eksperta, aby tanim kosztem zabezpieczy¢
je przed niepowotanymi osobami

zasami mamy na dysku tak cenne

dokumenty, ze nie mozemy dopu-

$cié, zeby niepowotana osoba je

przegladata. Zawczasu zabez-
pieczmy sie przed osobami majgcymi do-
step do naszego komputera.

Form ochrony danych jest wiele.
Jedna z najciekawszych jest skorzy-
stanie z miniaturowego urzadzenia
szyfrujacego podigczanego do por-
tu USB. Dotaczone oprogramowa-
nie pozwala stworzy¢ wirtualna
partycje, do ktérej dostep bedziemy
mieli tylko my - posiadacze klucza szyfrujace-

go The Saint ® @. Po wyjeciu klucza dane
stang sie niewidoczne - ciekawscy nie zorien-
tuja sie nawet, ze co$ ukrywamy!

Instalujemy sprzet
Podlaczamy urzadzenie do komputera.
Nasz system automatycznie wykrywa no-
wy sprzet i wyswietla okno

@ Kosztowna zguba

B ardzo istotna jest kwestja ewentualnego zgubienia
urzadzenia. Na szczescie nasze dane nie przepadng
wraz z kluczem The Saint. Musimy jednak zakupi¢ drugie
identyczne urzadzenie i podat identyfikator poprzedniego
klucza. W zwigzku z tym pamietajmy, aby w bezpiecz-
nym miejscu zapisac¢ dane potrzebne do ewentualnego
odzyskania przechowywanych danych.

@ Inne zabezpieczenia

w celu zabezpieczenia danych mozemy postuzy¢ sie takze

odpowiednimi aplikacjami szyfrujgcymi. Wiele takich pro-

gramdw znajdziemy na stronie @ i na ptytach Eksperta.

znajdziemy
na etykiecie KeyID [ecupzsicyxraTak <&
plyty ze ste-
rownikami. Taswird "]
Nastepnie
&P Confim Password |-
ustalamy A
hasto @------ Ok Cancel
i pOthEl’- __________________

dzamy jego zmiane ® . Klikamy na [OkJ.

The Saint wyglada jak
zwykty pendrive.

Do urzadzenia dotaczony
™ jest kabel USB, ktury

. pozwala pulqtzyc je

z omputerem bez siegania na tyt obudowy

Kreator znajdowania nowepo sprzeiu iR
my jednak [Anul],

2 Uruchamiamy plik z folderu
na plycie CD dotaczo-
nej do urzadzenia. Postepujemy zgodnie

z instrukcja instalacji, a na koniec zazna-
czamy @ i klikamy m aby komputer

nownie . B+ e, | want bo restar mp compuler now

7 Mo, | will restart my compnter lates

Po starcie syste-
mu zostaniemy poproszeni o podanie uni-

kalnego identyfikatora produktu @, ktéry

@ Dane techniczne

Nazwa urzadzenia The Saint
Zasilanie przez port USB
Klucz szyfrujacy dane 128-hitowy, sprzetowy

Funkeja ukrywania danych
Funkgja blokowania dostepu
Dystryhutor

Cena

jest
jest
FEN
57 z

Konfigurujemy i tworzymy
zaszyfrowana partycje

Za pomocg urzadzenia The Saint mozemy
stworzy¢ w naszym systemie cztery wirtualne
partycje na poufne pliki. W przypadku syste-
méw Windows 98/Me maksymalny rozmiar
kazdej z niej to 2 GB. Dla Windows XP/2000
jest to warto$¢ dwukrotnie wieksza - 4 GB.

=
== GIL Virlual HDD 1.

I Klikamy na ikone B3 w za-
sobniku systemowym.
Uruchamla s1q panel sterowa—

Add | Delete | Modify| Option

EE

partycje strzezonq przez nasz 11} | Drwve

| szequr) | [Eo

klucz USB, wybieramy @-:

W nowym oknie przypi-
sujemy, jakg litere
bedzie miala stworzona par-
tycja @, z jakiego
dysku fizycznego bedzie ko-

Apply

g

e T
orazjaky |

1

WielkOéé i Dive Letter i Suze(PME)

el e E T ——
L | Storage Diowe Free gpace(}vﬂ}*

(;lac ®. Mo- Ush, <] [532

zemy Tmage Mams

nadaéjej »fTame Dame Restore

odpowied- !

ok |

CANMCEL

te @ iKkli-
kamy na [Ok]. B

Dysk nie jest sformatowany

Nastepnie
wchodzimy do

v Mij komputer

Cay thess slonnaluowed g lerag?

‘j Drysh w stach dyshiw O jost nicsFormatowany.

i Klikamy podwéj-
nie na przed chwilg stworzonga partycje
= d Dyysk lokalmy (O],

System pyta, czy chcemy sformatowad
dysk @. Klikamy na [T3]. Po skoticzonej
operacji dysk bedzie juz do naszej dyspozy-
cji. Mozemy z niego korzystac tak samo jak
z kazdego innego napedu - ale mozemy
by¢ pewni, ze dane tam umieszczone nie
beda dostepne dla innych uzytkownikow
komputera. Wystarczy odlaczy¢ klucz od
komputera, a stworzona wirtualna party-
cja bedzie niewidoczna dla wszystkich oséb
korzystajacych z naszego peceta. KK M

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

© www.fen.pl
@ www.komputerswiat.pl/download.html
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@) Problemy z USB

odczas testowania opisanych w tym artykule

metod zwiekszania precyzji myszy Ekspert za-
uwazyt btedy powodowane przez USB Mouserate
Switcher. Po wprowadzeniu taktowania USB 1000 Hz
i restarcie komputera modem od ustugi Neostrada
przestat dziata¢. Dopiero cofnigcie dokonanych zmian
spowodowato, ze zaczat ponownie funkcjonowac.
Dlatego Ekspert zaleca przed dokonywaniem zmian
Windows utworzy¢ punkt przywracania systemu.
W razie niespodziewanych ktopotow pomoze wrdcic¢

nam do dziatajgcych ustawien systemu.
Klikamy na m{ Wszystkie programy D]
I Akresaria] |IFF) Narzedzia systemowe] i urucha-

miamy‘ ‘B Przywracanie systemu\.

(© C(D-ROM

USB Mouserate
Switcher freeware
Logitech MouseWare
sterowniki do myszy
Logitech
Diamondback driver
sterowniki do myszy
Razor Diamonback

W nowym oknie wybieramy tworzenie punktu przy-
wracania systemu | Jtwarz ponks preyiracanial

Nastepnie nadajemy mu nazwe @ iklkamyna
- w tym momencie powstanie punkt, do
ktorego w razie ktopotow bedziemy mogli przywrdcic
nasz system.

W przysztosci, aby cofnaé¢
zmiany, ktorych dokonali-
$my, musimy ponownie wigczy¢ narzedzie przywra-

Opis punktu przywracania:

.M]lszka] -€

Nastepnie wybieramy wczesniej stworzony punkt @--
i klikamy na - system automatycznie przy-

wroci wezesniejsze ustawienia.

1. W bym kalendarzu ki - i e
date. i

[#n | wt | & [t

Szybka mysz

Gracze inwestuja duZze sumy w markowe myszy o Swietnych
parametrach. Szkoda tylko, ze Windows nie wykorzystuje
w petni tych osiggow. Ekspert pokaze, jak to zmienic

eliminujemy w ten sposéb opdznienie ru-
chu kursora. Mozemy tego dokonaé¢ w Win-
dows 2000 oraz XP z zainstalowanym dodat-
kiem Service Pack 2. Pamietajmy jednak, ze
modyfikujemy dzialanie wszystkich portéw
USB w komputerze, co moze powodowacé
nieprawidlowa prace innych urzadzen pod-
taczonych do peceta - na przyktad modemu

obra mysz wplywa na komfort pra-
cy i ulatwia osiggniecie dobrych
wynikéw w grach. Dlatego gracze
wydaja nawet 200 ztotych na
optyczne myszy, ktére oferujg wysoka precy-
zje ruchu kursora (patrz ramka Opinia
specjalisty na sgsiedniej stronie). Te urzadze-
nia majg bardzo szybki czas reakcji oraz duza
rozdzielczo$¢ sensora optycznego. Nawet naj-
1zejszy ruch reka jest rejestrowany przez
mysz, a dzieki wysokiej predkosci przetwarza-
nia danych urzadzenie jest w stanie szybko
przekaza¢ informacje do peceta. Ma to nieba-
gatelne znacznie na przykiad przy precyzyj-

nym ostrzale wrogéw @ czy tez dynamicznej

Niestety, Windows nie obstuguje roz-
dzielczoSci sensora wyzszej niz 400 dpi. Po-
nadto niska warto$¢ taktowania magistrali
USB powoduje, ze dane do peceta s3 przeka-
zywane wolniej, niz przetwarza je mysz.
Ekspert pokaze, co zrobié, aby wycisngé
z nowoczesnych myszy pelnie mozliwosci.

Zwiekszamy czestotliwos¢ pracy USB
Podwyzszenie czestotliwo$ci pracy magi-

strali USB z 125 Hz na 500 Hz spowoduje, ze

dane bedg szybciej trafialy do peceta. Wy-

Mozliwosci bardzo szybkich i precyzyjnych myszy docenia gtéwnie amatorzy takich gier jak Doom 3 czy Half-Life

60 «wiecieN 2005 O 2o

czy skanera.

Uruchamiamy system operacyjny w try-
bie awaryjnym. W tym celu podczas startu
Windows wciskamy klawisz [i) i wybieramy
tryb awaryjny @. Nastepnie, kiedy system

zada nam pytanie, czy na pewno chcemy
przejsc do tego trybu @, klikamy na [Tak].

Otwieramy zamieszczony na ptycie pro-
gram USB Mouserate Switcher.
Wyswietlona zostaje informacja, ze autor
nie bierze odpowiedzialno$ci za ewentualne
uszkodzenia sprzetu. Wciskamy [Accept],
W kolejnym oknie wybieramy rodzaj sys-
temu operacyjnego, jaki mamy, oraz pred-

LT |
4

System Windows dziata w tryble awaryinym,

Ten specjalny bryh dagnnatyezny sy<tami Windows pozwala na
usurisLie probiesno spoveodosalnech prees ustawienia sied lub
sprzatu, Sprawdz w Panelu sterowania, czy te ustawiania c3
DOPraWnE | poNowNIe uruchom system Windows. W trybie
awaryjnym niekbére urzgdzenia moga byé nisdostepne,

Aby kontynuowad prace w trybée awaryinym, Kilnil przycisk Tak.
Jesli wolisz uZyE Przywracania systemu, aby proywrdcic komputer
do poprzedniego stanu, Miknij przycick Mis.

Menu opcji zaawansowanych systemu Windows
Wyhierz jedna =z opcji:

Tryb awaryjny

Tryb awaryjny = ohstuga sieci)

Tryb awaryjny =z wierszem polecenia




ko$¢ dziatania USB,
jaka chcemy usta-
wi¢ @, weiskajac

odpowiedni kla-
wisz. Ekspert radzi »rddEthes

A ®P SP2 —
. Quit without any

VAN EIRNEIglo ol . Vindows 2088 SP4 — USB
2. Windows
500 Hz. ]
Taka warto$¢ za- S %P SP3 —
pewnia zazwyczaj  |ER AR
3
9

zaréwno szybka pra-

ce myszy, jak i sta-

Dbilno$¢ systemu.
Ostatnie okno

e C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

2888 S5P4 — USB 258hz (High samplerate — 4ms?
- Windows 2888 5P4 — USE 588hz (Extreme samplerate — 2
i 2888 SP4 — USB 188Bhz (Super Extreme — Risky
USB 125hz (Default — 8ms)
USE 258hz (High samplerate — 4ms>
USE 588hz <(Extreme samplerate 2ms>
USB 188Ah= (Super Extreme — Riskytt? — ims>
change

make vour choice and press enter to continue:

125hz <(Default — 8Bms>

poinformuje nas

o koniecznosci zre-
Hestart your computer.

mu @®. Wciskamy
klawisz [ ], aby
zamknga¢ aplika-
cje. Restartujemy nasz komputer, urucha-
miajac go w normalnym trybie pracy.

thats bhecaus

Lepszy wzrok systemu

Kiedy juz przetaktujemy szybko$¢ dziata-
nia portu USB, warto jeszcze zwiekszy¢ roz-
dzielczo$¢ pracy myszy oraz usunac efekt
akceleracji wstecznej. Porada dotyczy my-
szy firmy Logitech z serii MX.

I Klikamy na SIS, [T—] Uruchom...]. W no-
wym oknie wpisujemy i klikamy
na k], Otwieramy kolejno klucze rejestru
[C3 HkEY_cURRENT _UsER| [T Control Panel], [23 Mouse|,

Opinia specjalisty

Tomek Zemta
Mitosnik gier FPP

W grach FPP, takich jak Counter-Strike, mysz odgrywa
niezmiernie wazng role. Szczegdlnie podczas gry w wy-
sokich rozdzielczosciach, gdzie elementy grafiki sg
mniejsze, prowadzenie postaci kursora musi by¢ bar-
dzo doktadne. Zmieniajgc zwykta mysze optyczng

500 dpi na model Razor, od razu odczutem, ze mysz
swietnie sobie radzi juz w standardowych ustawie-
niach. Oczywiscie niezbedne jest wprowadzenie popra-
wek, usprawniajgcych obstuge myszy pod Windows -
dopiero wtedy cieszymy sie jej petnymi mozliwosciami.
Z mojego doswiadczenia wynika, Ze najlepiej mozemy
kontrolowac bron, gdy ustawimy sobie czuto$¢ w pio-
nie na mniejszg od czutosci w poziomie. Przy tak pre-
cyzyjnym prowadzeniu celownika Head Shot jest duzo
tatwiejszy do wykonania. Po matej modyfikacji portu
USB programem Switcher v0.2 uzyskujemy maksi-
mum mozliwosci myszy i od tej pory zaden przeciwnik
nie jest w stanie nas zaskoczy¢. Mysz po opisanych
modyfikacjach jest doktadna i niesamowicie szybka.

v C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

in case Microsoft file protection dialog showed up
you didnt followed the instructions

Aby kontynuowaé. nacifnij dowolny klawisz . . . .

W tym celu klikamy na kazda z nich

iw pole wpisujemy 0. Powinni-

$my zobaczy¢ @-
W otwartym kluczu usuwamy takze para-

metr [2Mousesensitivity], klikajac na niego pra-

wym klawiszem myszy i wybierajac [Usur],
Nastepnie otwieramy kolejno klucze

[0 Heev_Local_macHIME| [T CurrentControlZet]

[0 services|, [0 LMauFlz |, ([0 Parameters]

\[:I OpticaIMouse23\, H:l DDDD\, Ten ostatni

Klucz zawiera warto$ci zaawansowanych

ustawierl myszy @ . Zmodyfikujemy niekté-

logii laserowej @. Reklamowane
sq jako najdoktadniejsze myszy,
z poziomem precyzji nieosiggal-
nym dla myszy optycznych. We-
dtug graczy myszy te
rzeczywiscie sg bardzo dobre, choc¢
nie od razu kazdy uzytkownik
bedzie potrafit doceni¢ ich
zalety. Niestety, zakup na
przyktad Logitecha to wydatek
rzedu 330 ztotych.

[abfiDomyina) | REG_SZ {wartosc
ackivesindowTra,,, REG_DWORD Q00000
DoubleClickHeight  REG_SZ 4
DoubleClickSpeed  REG_SZ 500
tzeeﬁl_es"_ckw_tb REG_SZ +

[ab] MouseSpeed \‘: REG_SZ :'h“:
aF|MauseThreshaldl | REG ST oo 1al
Meyfﬁlbzﬁfhel_d_%’ REG_SZ L
[ab]MouseTrails RES 57 o

re z nich.
T
3 Klikamy dwa razy na @ i w pole
wpisujemy [off]. Nastepnie
w ten sam sposéb wartosci [2]Mousespeeds
i (czuloéé myszy na ruch

w poziomie i pionie) ustawiamy na [200],

Zmiany na state

Niestety, modyfikujac rejestr, zmienili-
$my niektdre sposrdd zastrzezonych warto-
$ci - a dokladnie te przechowywane w klu-

czu [(1 m00a], Zmiany zostang anulowane au-
tomatycznie podczas kazdego startu syste-
mu - sterowniki Logitecha przywrdca do-
myS$lne wartosci. Mozemy jednak temu za-
radzié¢, dodajac plik do autostartu systemu,
ktory bedzie wezytywal zmiany do rejestru.

W Edytorze rejestru klikamy prawym
klawiszem myszy na caty klucz
i wybieramy [Eksportui]. Wskazujemy $ciezke
dostepu i nadajemy nazwe pliku - niech be-

dzie to plik zapisany na dysku C.

Otwieramy Notatnik i wpisujemy @-

Jest to polecenie wczytujgce plik REG do
rejestru - w ten
sposéb przy kaz-
dym uruchomie-
niu systemu ba-

B Dez tytutu - Notatnik
Plik. Edycja Format  Widok Pomoc
regedit /s civmyszka.reg

za danych Windows bedzie uzupelniana
0 wWpisy poprawiajgce prace myszy.

‘ M C\Docurments and Settingsiall UsersiMenu Start\Proaramy’Autostart

A

3 Zapisujemy plik w folderze ° jako
[mpszkabat], Dzieki temu wpisowi plik
bedzie wezytywany niezaleznie
od tego, ktory uzytkownik zaloguje sie na
swoje konto.

(@ Trudne terminy

(@ Najlepsze myszy dla graczy

Parametry Razer Logitech
Diamondback MX 510
Rozdzielczost 1600 cpi 800 cpi
Predkos¢ przetwarzania danych - 64 MP/s 5,8 MP/s
(zestotliwos¢ probkowania 6400 fps 5300 fps
(zas reakgji (lag) Tms 10-15ms

Przyciski 7 8
Cena (orientacyjna) 220 zt 170 z#

E‘L](Domyélna) REG_SZ {wartost nie
Acceleration --! REG_SZ aff
ChardDelay REG_SZ o
28] pisabler REG_SZ 48
Doubleclick REG_SZ 0010
DragLock REG_SZ 0000
[2b]Mausespesd: <€, REG_SZ 200
MauseSpeedy REG_SZ 200
Orientation REG_SZ 0
PositionButton REG_SZ Left
PaositionButtonz REG_5Z Right
3>-{ab]Resolution REG_SZ 8
Microsoft IntelliMouse  Logitech

MX700

Explorer 4.0
o @

—

800 cpi 800 cpi
brak danych 4,7 MP/s
6000 fps 5300 fps
brak danych 13-14 ms
5 8

100 zt 310 zt

» akceleracja wsteczna - hamowanie kursora
podczas raptownego ruchu wskaznika.

» (Pl - ang. Count Per Inch, czyli wartos¢ na cal -
oznaczenie rozdzielczosci pracy sensordw optycznych.
Przyktadowo, jezeli mysz optyczna ma rozdzielczos¢
400 dpi - oznacza to, ze transmituje potozenie 400
razy na kazdy cal ruchu.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.counter-strike.pl
® www.tweak.pl

® www.frazpc.pl
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Environment Oplions

Predrarrnrs

| | Palie
> Libeary |

Dolohy Direct

Desigres | Ol brogactin

Ervetonmerd Vanables |

]
|
|

Diectories
Library peth [\Direct3:4DCLM II]\Lib\OSF‘ack\yc\DSPackj i |

RPL il shestony [HDFLPHINPr i shBl ~1 |
DCP output dfectory: [${DELPHIFProjects\Epl =]

CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

DSPack GPL

”

(oddzielajac je od siebie réwniez Srednikiem)
$(DELPHI)\Lib\DSPack\src\DirectX9

i $(DELPHI)\Lib\DSPack\src\DSPack

z plikami Zrédtowymi naszego komponentu
DSPack.

Z menu [Fle] wybieramy pozycje

i przechodzimy do katalogu packages

W
Yly
R,

L3
L
it OMPUTER@IAT EKSPE

o B
Compds | Add  Flemove | Instsl  Dphons
Fiez Path
i ]
] g 4] Diect3D9pas C\Piogram Files\Bodand\DelphiT\Lib\D S Pack e\ Ditect3
- 3] DiectDrawpas  C\Program F DelphiT\Lib\DSPackaec\ Dinectid
. . 2] Diectihowdpas  C\Program Files\Bodand\Delphi™\Lib\D'SPack\ac\Diect=3
T 2] DiectSoundpas  C:\Program Files\Bodand\Delphi™\Lib\D' S Packac\Ditec(=3
Ll 3] Dinecblin C.\Puogam Fles\Buelard\DiekphiT\LAD S Prack\pack ages
3] DiXFie pas C.\Pausg o Flers\Boeland\DelphiT\LIADS Pack \nc\ D (43
] DT ygoes puas CAPiogram Fles\Boland\D a7\ BAD S Pack s cADnec£49
1] dedine C\Fingram Fles\fodand\elpha\LBADSFack \pack ages
. 1] WM pas C\Pingram Flestfodand\Deipha LA SPack \acADusc B
) ] Requres
& ndep

. A
w003
s AY,
333300,

)

(L

ny s
e o
w0

IR
S €
e

> )]

_) - Nie musimy sie meczy¢ z trudnymi w obstudze odtwarza-
. czami multimedialnymi. Mozemy napisac wiasny

internecie mozna znalez¢
wiele darmowych odtwarza-

7 Delphi 7 - Project1

znajdujacego sie wewnatrz skopiowanego
przez nas przed chwilg katalogu DSPack.
Dwukrotnie klikajac na plik o nazwie
DirectX9_D7.dpKk, otwieramy go. Pojawia

k&Hffii{ffalc w ten sposéb projekt. |

Pach sge - Direct9_D7.dpk

W identyczny, jak w punkcie 3, sposéb
postepujemy z plikami DSPack_D7.dpk
i DSPackDesign_D7.dpk (w tej wlasnie ko-

: :\' czy pllkéW muzycznych i wi- File Edit Search WYiew Project Run  Component  Tools  Window Help | <Mone: - @_}
A ‘r deo. Sa wérdd nich aplikacje MR -B a8 ®E | @ Standard | Additional | Win32 | Sustem | Disloas | Wwin 31 | Samoles | Activex DSPack |
‘ proste w.ol.)siu/dz.e, ale ° bardzo ograniczo- s = b - |l R (ﬁﬁé = {_”: J‘“f o _':j_ [;:; A
{ nych mozliwoSciach. Nie brakuje tez =
prawdziwych kombajnéw, z niezliczong nent DSPack, ktéry poradzi sobie ze wspo- ! !lejnosci). W wypadku tego drugiego, po
ilo$cig opcji i réznych ustawieri. Ale zna- mnianymi formatami plikéw. Kurs two- kompilacji klikamy dodatkowo na przy-
lezienie funkcjonalnego i praktycznego rzenia odtwarzacza Ekspert podzielil na cisk @®. DSPack zostanie zainstalowany
odtwarzacza obstugujacego najpopular- dwie czgsci - w pierwszej stworzymy dzia- | ii w pasku z komponentami pojawi sie za-
niejsze pliki multimedialne nie jest wcale | lajacg wersje odtwarzacza. W kolejnej do- | kladka @, na ktérej znajdziemy wszystkie
takie proste. Dlaczego wiec nie napisaé damy do niego liczne atrakcje i dodatkowe | komponenty zwigzane z DSPackiem @®.
samodzielnie takiej aplikacji? To wcale funkcje (réwniez takie, ktére nie wyste- W ten sposéb zakoniczylis§my instalacje pa-
nie takie trudne zadanie. puja w innych tego typu aplikacjach). kietu DSPack w Delphi 7.
Ekspert pokaze, w jaki sposéb za pomo-
ca Delphi 7 Personal stworzy¢ prosty w ob- | Instalacja dodatkowych Przystepujemy do pracy
studze odtwarzacz plikéw multimedial- komponentéw w Delphi Nasz odtwarzacz bedzie sie skladat
nych. Niestety, nie mozemy do tego celu Na poczatek zajmijmy sie dodaniem z dwdéch okien. W pierwszym umie$cimy
wykorzystaé standardowego komponentu komponentu DSPack do §rodowiska Delphi. | przyciski pozwalajace na sterowanie oraz
" Delphi o nazwie TMediaPlayer, bo nasz wszystkie komponenty niezbedne do od-
odtwarzacz nie bedzie czytal wiekszosci Z plyty dolgczonej do Eksperta instalu- twarzania plikéw multimedialnych.
plikéw DivX. Dlatego na poczatku Ekspert jemy komponenty DSPack. Po instalacji | W drugim oknie beda wyswietlane pliki wi-
_ pokaze, w jaki sposob zainstalowac profe- | na dysku C pojawia sie katalog o nazwie deo. Zobaczmy wiec, jak to zrobié.
L sjonalny, ale catkowicie darmowy kompo- | DSPack. Przenosimy go wraz z calg zawar-
L toscia do katalogu z bibliotekami Delphi

| ] Ekspert radzi
. ~ je na ptycie dotaczonej do Eksperta 6/2004). Dodatkowo na-

~ lezy pamietac, ze do poprawnej pracy komponent DSPack wy-
maga, aby w systemie zainstalowany byt DirectX S @.

rzed przystapieniem do tworzenia odtwarzacza musimy
zainstalowac srodowisko Delphi 7 Personal (znajdziemy
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(w wypadku standardowej instalacji
Borland Delphi 7 Personal bedzie to folder
C:\Program Files\Borland\Delphi7\Lib\).

Uruchamiamy Srodowisko Delphi
iz menu wybieramy pozycje
[E] Environment Gptions...|. Nastepnie przechodzi-

l Tworzymy nowy projekt (z menu wy-
bieramy podmenu ipozycje

[EX application]) i od razu dodajemy do niego
nowg formatke. Aby to zrobié, z menu
wybieramy i[E Form], Od razu zapisuje-
my nasz projekt w dowolnej lokalizacji, na
przyktad pod nazwa OdtwarzaczEkspert.dpr
(aby to zrobié, z menu wybieramy



[E)_Save Alll), Nazwy moduléw Unitl.pas
i Unit2.pas mozemy pozostawi¢ bez zmian.

Dla naszego projektu musimy ustawié

teraz Sciezke, w ktérej znajduja sie pliki
komponentu DSPack. Aby to zrobié, z menu
wybieramy pozycje

iw oknie, ktére sie pojawia, przechodzimy

r
Project Uptions for Projectd. exe

Fome | Appication | Compler | CompierMessages | Linker |
o iords
|

> D / | wersoninio | Packages
Lireclone:
Uutput dvsctory. | - __J
Urit output directony: | j J

Search patty |C:A\ProgremFica\Bmlrdstphi?\Lb\DSPa =l .

na zakladke ®. W pole ® wpisujemy peine

Sciezki dostepu (oddzielamy je Srednikiem)
do katalogéw DSPack\src\DirectX9

i DSPack\src\DSPack. Na koniec klikamy
na przycisk [OK],

Zajmijmy sie najpierw druga formatka,

na ktérej wyswietlane beda filmy. Na
poczatku umieszczamy na niej komponent
DSVideoWindowEx2 (reprezentuje go iko-
na & na zakladce [DFack]), Dla formatki

® (wiasciwos¢
1

ustawiamy napis na belce na
Caption),

a do wiasci- =]

" przypisuje-
my warto$¢
True. Wiel-
ko$¢ okna
zostanie
dopasowana
do wielkoSci

wstawio-
Dbject Inspector

tu @. Oprogra-
mowaniem stwo-
rzonej wtasnie

Froperties ] Events]

[akLeft,akT op] A

Anchars

formatki zajmie- AutoScroll | True
my si é5miei r AutoSize | True
y sie p ] i |_BDMode  bdlefToRight

Aby moduly mogly sie ze sobg komuni-
kowaé, musimy w oknie kodu modutu
Unitl.pas, pod stowem kluczowym imple-
mentation, dopisa¢ klauzule:
Uses Unit2;
a w kodzie modulu Unit2.pas, w tym sa-
mym miejscu:
Uses Unitl;

Panel kontrolny
Na pierwszej formatce (ktéra bedzie pa-

nelem kontrolnym naszego odtwarzacza)

umieszczamy nastepujace komponenty:

@ komponent menu MainMenu €l (iko-
na [Ef] z zaktadki [Standard]),

® dwie etykiety Label € (ikona[A]z za-
Kadki [Standard]),

@ komponent OpenDialog €l umozliwia-
jacy otwieranie plikéw (ikona |EJ z za-
Kktadki [Dislogs)),

©® gtéwny kompo-
nent naszego
odtwarzacza -
FilterGraph
€ (ikona
z zaktadki

DSPack)),

[ (=1[e3)

7 Odiwarzace

® pasek postepu

DSTrackBar € (ikona [%.]z zakladki

[DSPack).

Na formatce naszego odtwarzacza
znajdujg sie juz wszystkie niezbedne
komponenty. Teraz zajmijmy sie ich opro-
gramowaniem.

| _
w arto oczywiscie zmienic¢ napis na gornej belce

okna naszego programu. Mozemy to zrobi¢ za
pomoca whasciwosci Caption.

Menu programu
Klikamy dwukrotnie na komponent

MainMenu na naszym panelu kontrolnym
- pojawia sie okienko do edytowania me-
nu. W okienku [agtnyatd, we wlasno-
$ci Caption wpisujemy nazwe pierwszej li-
sty rozwijanej (Plik).
Nastepnie klikamy na
stworzong wtasnie po-
zycje menu i klikamy

na pierwszg (na razie
jeszcze pusta) pozycje

wtasciwosci Caption
wpisujemy Otworz @--

Na razie stworzone
menu nam wystarczy - zamykamy wiec
okno edycji menu. W nastepnej czesci do-
damy do menu nowe pozycje.

OpenDialog

Komponent OpenDialog jest gotowym
obiektem przeznaczonym do otwierania do-
wolnych plikéw. Ma takze funkcje filtrowa-
nia, ktéra wyswietla tylko pliki o okreslo-
nych przez nas rozszerzeniach. Nas intere-
suja pliki multimedialne, czyli muzyczne
(MP3, WAV) i pliki wideo (AVI, MPG,
MPEQG). Aby ustawi¢ takie filtrowanie, wy-
konujemy nastepujgce czynnosci:

Klikamy na komponent OpenDialog,
ktéry dodalismy do naszej formatki.

Filter Editor

Filter Marne |Filter ~
Wideo <@€------p---- P “ ;. mpa; . mpeg
Muzyla E---—-—--—- I = mpd: “way

W okienku klikamy na
przycisk [=] przy wiasnosci Filter.
_-S_I,-ljéhly @®. Na koniec zamykamy okno edy-

cji filtréw.

jest nastgpujace: metoda @l wyswietla
okienko wyboru pliku i zwraca wartosé
true, jezeli uzytkownik poprawnie wybie-
rze plik do odtwarzania. CzyScimy wtedy
gtéwny komponent naszego odtwarzacza -
FilterGraphl €. Nastepnie podajemy
mu nazwe pliku €l i jezeli otwarty plik
jest plikiem wideo (rozpoznajemy to po wy-
branym filtrze z OpenDialog), to wyswiet-
lamy okienko z ekranem 4Ml. Nastepnie
ustawiamy nazwe pliku na panelu kontrol-
nym €l @ i rozpoczynamy odtwarzanie 2

pliku €.
TrackBar

Wstawiliémy na
nasz panel kontrol-
ny pasek zaawanso-
wania odtwarzania
TrackBar. Musimy go teraz podigczy¢ do
gtéwnego komponentu naszej aplikacji - A
FilterGraph. W tym celu klikamy na pa-
sek TrackBar i w okienku [[ESaanraaeey,
na zaktadce @, z listy obok wtasnos$ci Fil-

nhjert Tnsperknr
|DETrackBarl 707 -

Fropetties Events |

[EFlteGraph  FilterGraph1—€ al
OnChange

OnContextPop

ne

Nastepnie dwukrotnie klikamy na pole !
obok zdarzenia OnTimer, dzieki czemu <
stworzona zostanie procedura zdarzenio-

slony czas. Wpisujemy do niej kod @z--------======== [

begin

/Labell.Caption format(‘%s / %s’,
] [TimeToStr (CurrentPos / (24*3600%1000)),
\ TimeToStr (StopPos / (24*3600%1000))]);

\,
N

end;

Dzialanie tego kodu jest nastepujace:
W zmiennej CurrentPos znajduje sie aktu-
alny czas odtwarzanego pliku wyrazony
w milisekundach, natomiast w zmiennej
StopPos znajduje sie czas, w ktérym nale-
zy przerwal odtwarzanie (czyli catkowita
dtugo$é pliku). Poniewaz jednak funkcja A
TimeToStr, ktéra : =
Zwraca czas w posta- CIBX)
ci zrozumiatej dla
czlowieka, wymaga
argumentu zmien-
noprzecinkowego
(typowa reprezenta-
Cja czasu wewnatrz
komputera), nalezy
podzieli¢ obydwie warto$ci przez ilo§¢ mili- {
sekund w ciggu dnia. Teraz widzimy, ze na-
sza funkcja bedzie dbata o wyswietlanie
w etykiecie Labell zar6wno biezacej pozy-
cji, jak i dlugosci pliku w formie przystep-
nej dla uzytkownika @-

=™
=
-

T* Ddrwarzacz

00:00:00 / 00:00:12

CAWINDIMSArlnck avi

Ty
W oknie naszego odtwarzacza poja- p}:ocedure TForml.OtwrzlClick (Sender: TObject);
wito sie menu @, z ktérego moze- begin
H braé ‘e ® 5b if OpenDialogl.Execute then ‘]
1 Iy wybrac pozycje @. Zrobmy to. begin

- i Dzieki temu Del-
7 Odiwarzacz i phi stworzy me-
ri i tode @, ktéra be-
M—-—-——---‘ dzie uruchamia- ;-4
v 0| naprzy kazdym
wyborze tej pozy-
cji przez uzytkownika. Wewnatrz wy-
generowanej automatycznie metody

g

end;

FilterGraphl.ClearGraph; ﬂ
FilterGraphl.RenderFile(OpenDialogl.FileName); ﬂ

if (OpenDialogl.FilterIndex
Form2.Show
else

Form2.Hide;

1) then

Label2.Caption OpenDialogl.FileName; ﬂ
FilterGraphl.Play; G

wstawiamy kod @. Dzialanie kodu

end;

ﬁunitl.pa; » 4
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PROGRAMOWANIE
TWORZYMY ODTWARZACZ MULTIMEDIALNY

FilterGraphl Grafik iskach Kompilacja i uruchomienie
W gtéwnym komponencie naszego od- @ rafika na prZVC|s dac Nasza aplikacja jest juz gotowa. Najwyz-

twarzacza nie ma potrzeby dokonywania p rzycisk TSpeedButton daje mozliwost sza pora przetestowa( jej dzialanie. Nieste-

k %, wielu modyfikacji. Wystarczy zmienié umieszczenia na nim grafiki - na przyktad sym- ty, z poziomu Delphi nie mozemy jej uru-
| . wiasno$¢ AutoCreate na true, dzieki cze- boli charakterystycznych dla zatrzymania, pauzy, chomi¢ (patrz ramka Uruchamianie). Dlate-
" mu komponent zostanie automatycznie i rozpoczecia odtwarzania utworu. Aby to zrobi¢, wy-
uruchomiony przy wystartowaniu naszej konujemy nastepujace czynnosci: @ Ur“chamianie
aplikacji. [ J (Z; pomocq dowolneg;) ;gytor;c;ystjeTy obrazki
; i ikacii ; B itmapy o wymniarac na 20 pikseli - na przy- aszego programu nie da sie uruchomic z pozio-
Przy uzywaniu aplikacji opartej na pa ktad takie: iﬁ [, i zapisujemy je w katalogu mu I:?el;hi,gponiewai korzyesta on bezpoéridnio

kiecie DSPack konieczne jest (przy wycho-

b i L o1 naszego projektu pod nazwami stop.bmp, z biblioteki DirectX. Tak wiec, aby sprawdzi¢ dziatanie
Zer}lu) Czyszczemie 1 nlszczen,le <omp0ner}— play.omp i pause.bmp. aplikacji, musimy jg skompilowac i uruchomi¢ recznie
tu FilterGraph. Dlatego musimy utworzy¢ @ Ustawiamy wysokoé¢ i szerokos¢ (wtasnosci stworzony przez Delphi plik wykonywalny.
metode OnClose, ktéra Width i Height) przyciskow na 24 piksele.
jest wywotywana przy ® Klikamy na przycisk |~ przy wtasnosci Glyph, go tylko skompilujemy nasz program - zeby
zamykaniu okienka. Aby a nastepnie na przycisk (Load... W oknie, kiére sie | o zrobié, z menu wybieramy
to zrobié¢, w oknie poJa":'a' wyszukuje- ¥ orons mEE (G Compile OdtwarzaczEkspert | (mozemy réowniez
zlisty ® vn;gzgémz.n:;r‘;zek i e wecisnaé kombinacje klawiszy [a1] [&)). Pro-
wybieramy formatke i dwukro:nie e | e gram zostanie skompilowany. Aby go urucho-
z panelem naszej aplika- go Klikamy. Na ko- .J o Gt I B B mié, otwieramy katalog z plikami Zrédtowy-
1 .s . . ol . . . s . .
i ¢ji, przechodzimy do zakladki ze zdarze- niec klikamy na £ mi naszej aplikacji i dwukrotnie klikamy na
1 91, p y ] ap ] y

l.i‘ (5 niami ® i dwukrotnie klikamy na pole przycisk . Obra- i~ stworzony przez Delphi plik OdtwarzaczEk-
\=E obok zdarzenia onClose. Delphi wygene- zek pojawia signa | spert.exe. Nasza aplikacja zostanie urucho-

9 . . 2 . H 1 . . . 2z
Pe e ruje szkielet metody @, wewnatrz ktérej Eizﬁcgl&'_(ﬂa_f’fﬂ:_} __Iniona ® - mozemy j3 teraz przetestowac.

z Yo 1 umieszczamy kod @- =l i W nastepnej czedci znacznie ulepszymy
AN i nasz odtwarzacz - dodamy ciekawe funkcje
i | procedure TForml.FormClose (Sender: TObject; us raw“iam a Iikac' i iedzv i : s Y s lubi

% Rl o i p y ap je i (migdzy innymi zapamigtywanie ulubio-

\ begin Poniewaz sterowanie odtwarzaniem wy- | nych fragmentéw utworu) i usprawnimy

\ . . A

| e lacznie za pomocq paska Postqpu jest nie i jego obstuge. KD ®
\FilterGraphl.Destroy; ; zbyt ergonomiczne, dodajmy na for- i

matke trzy dodatkowe przyciski: Stop, | 7 Wideo
¥ [Runitipas,  Pauza i Odtwarzaj. QT
: Ekspert poleca umieszczenie przycis- L
Okno z filmem kéw SpeedButton @ (reprezentowane
Wréémy teraz do formatki, na ktérej be- ! sa przez ikone [£]) z zakladki [Addtianal,
da wyswietlane pliki wideo. Klikamy na Dzieki temu bedziemy mogli zamiast

czarny obszar dodanego przez nas wczes-
niej komponentu DSVideoWindowEx2
i ustawiamy kolejne wtasciwosci:

7 oamec: CIEI5 [T
kach symbole
graficzne.

O tym, jak to
zrobié¢, dowie-
my sie z ramki
Crafika na przy-
ciskach.

warto$¢ rmStretched - dzieki temu wy-
$wietlany obraz bedzie dostosowywany
do rozmiaru okienka,

©® ustawiamy wilasciwosé o nazwie
FilterGraph @ na warto$¢ Form1.Fil-

terGraphl - |
dzieki tem Teraz wystarczy juz tylko oprogra- - SAclock,
ekl temu T , e~ V/VY t y juz tylk 0 prog ' CAWINDUWSSsloch. av
: komponent Properie | Everts| mowac dodane przed chwilg przycis-
N st . . b X .
“ FilterGraph{| ™* “* ki. Dwukrotnie klikamy wiec na pierw-
r . . L L) - . P3 . .
bedzie wie- R szy z nich (ktérego zadaniem bedzie zatrzy- @ Tr“dne terminy
dziat, gdzie EE::C g :;l?la;k = mywanie odtwarzania) i w wygenerowanej
) Z o . 2z ont, olorContbiol . . . .
- X wyswietlac Cusur Delaul przez Delphi procedurze wpisujemy polece- » DirectX - biblioteka napisana przez Microsoft,
: JI obraz, E::f:;“ Enmn_r' e ;__r_l_lg__? : ktora umozliwia bezposrednie korzystanie z funkgji
. ® wylaczamy FulScreenT ophc False ! | procedure TForml.SpeedButtoniclick karty graficznej, dzieki czemu procesor nie jest obcig-
. = wygaszacz Height 240 i (Sender: TObject); zany wyswietlaniem grafiki.
] 5 HelpContest 1} | | begin
. Ekgapu (nle HelpKeyword '->>FilterGraphl.Stop; » komponent - gotowy do umieszczenie na for-
; V\?}a;lzealsm nir‘”"e hiContext Eel 1 unitl.pas mularzu naszej aplikacji obiekt, ktory moze wykony-
Lat o wac zdefiniowane przez jego tworcow zadania (na
podczas od- [ DSVidecWindowE <21 procedure TForml.SpeedButton2Click przyktad odtwarzanie muzyki, wyswietlanie napisu).
"; twarzania NoScreenSaver True <——-—————- . (Sender: TObject); i
e filmu) - ab Fopuphenu b begin » zdarzenie - zajscie okreslonej sytuacji (na
¢ \\."j&_‘, i =DV Badihomn : en:_lltewraphl olEIEIR) <y przyktad uruchomienie aplikacji czy klikniecie lewym
— to zrol?lc, L ! K unitl.pas przyciskiem myszy). Dla takiego zdarzenia mozna
ustawiamy wlasnos¢ NoScreenSaver @ okresli¢ czynnoéci (za pomoca kodu), ktére zostang
na warto$¢ true. W wypadku przycisku wiaczajacego wykonane przy jego zajsciu.

i @ Brzydkie etykiEty Do kodu wygenerowanego dla trzeciego wartﬂ ZairZEé...

oniewaz napisy pojawiajace sie w etykietach ustawiamy przycisku wpisujemy @:--------------

w kodzie programu, warto pozby¢ sie poczatkowych na- Adresy WWW:
pisow Labell i Label2, ktére bedg widoczne w oknie naszej procedure TForml.SpeedButton2Click © www.microsoft.com/windows/directx
aplikacji az do momentu wczytania i uruchomienia pliku . (Sender: TObject); ® www.progdigy.com
r?wyltin?(eldialnego. Mozemy to zrohi¢, czyszczac wartosé wia- be%ﬂtersraphl Plag; ~femmmemmmmmeme] ® www.borlan.c.l.pl
Sciwosci Caption obu etykiet. end; INCE @ http://delphi.icm.edu.pl
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Szko{a pisania programow od podstaw

O EI O ERIER C++ rogramowamewc++

Napisz swoj
pierwszy
whasny program',

Dziat sprzedazy wysytkowej: 0 801123 003
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POZIOM

PROGRAMOWANIE

ASP NET CZ. 1l $REDNI

CD-ROM

Kompletne kody
zrodtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

Pliki z rozbudowana
wersjg aplikacji

Plik PDF z ramka
Najpopularniejsze
sposoby uwierzytel-
nienia

.NET Framework

freeware
Web Matrix freeware

A

onkurs na catego

W drugiej czesci artykutu Ekspert

zademonstruje, jak udostepnié

stworzony przez nas miniportal

tylko zarejestrowanym uzytkowni-

oraz pokaze, w jaki sposéb wykonaé

strone umozliwiajaca wprowadzanie pytan
do bazy danych. Na koniec Ekspert przed-
stawi takze wskazéwki do dalszej rozbudo-
wy aplikacji.

Bezpieczeristwo zasobéw serwera

W pierwszej czesci artykutu utworzyliSmy
strone umozliwiajgcg wykonanie testu przez
kazda anonimowg osobe. Warto wykonaé
zabezpieczenie, dzieki ktéremu dostep do
quizu beda mieli tylko zarejestrowani uzyt-
kownicy. Z tym zadaniem wiaza sie dwa po-
jecia: uwierzytelnienie (autentykacja)
i uprawnienie (autoryzacja - patrz ramka
Trudne terminy). Technologia ASP.NET ma
kilka wbudowanych mechanizméw uwie-
1zytelniania (w ramce Najpopularniejsze
sposoby uwierzytelnienia zamieszczonej na
plycie przedstawiono dwa z nich).
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Logowanie do portalu

Zobaczmy w praktyce, jak zabroni¢ dostepu
do stron znajdujacych sie w katalogu Tester
niezalogowanym uzytkownikom. Stworzymy
formularz, za pomocg ktérego uzytkownicy,
podajac adres e-mail i hasto, bedg sie mogli
zalogowaé. Formularz umie$cimy na gtéwnej
stronie naszego miniportalu (default.aspx).

Otwieramy w Web Matrix strone de-
fault.aspx i pomiedzy kontrolka uzytkow-
nika (nawigatorem) a tabelka O portalu doda-
jemy pusta linie (wciskamy [e J) i umieszcza-
my w niej kontrolke (z zaktadki
[ web Cortrols). Domyslny tekst Panel zamie-
niamy na napis @ i wciskamy (Ceter .

> I&b_v wykona¢ lub wygenerowad nowy rest mugisz sie zalogowac

o stworzonego w poprzedniej czesci portalu konkursowego dodamy opcje, dzieki ktérym
? stanle sie on prawdziwym hitem, do tego bardzo prostym w zarzadzaniu i redagowamu

Sromn pliwmn Wikome test hwirr besl Slalystykl

Nastepnie w panelu umieszczamy tabelke

(z zaktadki i kasu-
jemy jej trzeci wiersz (o edycji tabel Ekspert
plsal w pOpI‘ZEdUIEJ czedci altykulu) Do tabel-

z zaktadki oraz dwie kontrolkl

[ RequiredFicldvalidator] @ (z FE web Controls)).
1

Rerpuin Pl W it
3
<

2
Femail [

o ; =<
Haato: || ﬂii-:quuc dF1eldY alidator

A

0 purtalu

Zmieniamy nazwy (wtasciwosci ID)

wstawionych kontrolek odpo-
wiednio na: txtEmail i txtHaslo oraz usta-
wiamy wlasciwosé TextMode kontrolki
txtHaslo na Password.

Wtasciwo$é ControlToValidate kontro-

lek RequireFieldValidatorl i Require-
FieldValidator2 ustawiamy odpowiednio
na txtEmail i txtHaslo, a do ich wtasciwo-
$ci Text wpisujemy znak * (gwiazdke).

Dodajemy jeszcze opis do pdl tekstowych
- w pierwszym wierszu tabeli wpisuje-
my tekst E-mail;, a w drugim Hasto: @------




B C:\Web Matrix\Tester\default.aspx

Strona gléwna Wykonajtest Utwdrz test

Statystyld

tabele uzytkownicy, a z li-
sty wybieramy ko-

Ermail: | &8
Haslo: EP _m
;']T Subsknduj |T Mowey uczestnik ]

O portaln

FPortal shazy d
testéw z rézny
&2 vesign | TE HimL | BE| Code | 5] Al
| = |

Aby wykonac test lab ntworey© nowy musisz sie zalogowar

lumny o nazwie id i na-
zwa i klikamy na przycisk
[WHERE], W oknie, ktére sie
otworzy, z listy wy-
bieramy kolumne o nazwie
email i klikamy na[ok].

Nastepnie klikamy na

przycisk
izlisty wybieramy
kolumne o nazwie haslo.

r
B AddNew File

Templates: El ’.
{General) ——| B

ki P X B B-
il Paes

Quitput Cachin LoginPags  Logout Page

Weh hervires

sie. Dzieje sie tak, poniewaz nie uaktywni-
lismy uwierzytelniania. Aby to zrobié¢, mu-
simy dodaé plik konfiguracyjny o nazwie
web.config do katalogu Tester (w oknie
klikamy prawym klawiszem my-
szy na katalog Tester i wybieramy

Ponizej tabelki w panelu dodaj emy

[ web Controls)) zmlemamy ‘ich wiasciwosc
Text odpowiednio na Subskrybuj i Nowy
uczestnik. Ponizej przyciskéw umieszcza-

my kontrolke typu (zaktadka

B weh Controls)) @, usuwamy domyslny tekst
w jej wlasciwo$ci Text i zmieniamy jej ko-
lor tekstu na czerwony (wtasciwo$é Fore-

Color) - kontrolka ta bedzie stuzyta do wy-
$wietlania informacji o logowaniu. Catos¢

powinna wygladaé tak @+

Oprogramowujemy przyciski

PrzejdZmy teraz do stworzenia kodu
zwiazanego z kliknieciem na dodane przez
nas przyciski.

Dwukrotnie klikamy na przycisk
subskrybuj| - zostanie wygenerowana meto-

W dwéch kolejnych [ AddtewFil.. ). W oknie, ktére sie poja-
oknach klikamy na [Hext], wia, klikamy na pozycje 0 iikone ® i kli-
praeprowadeania Wybieramy opcje kamy na [ok],
ych dneden = i w pole powyzej B
wpisujemy nazwe Pojawia sie okno z domys$lnym kodem o
QUzytkownik (taka bedzie nazwa stworzo- uwierzytelniania. Znajdujemy w nim
nego przez nas przed chwilg zapytania). element <forms> ® i zmieniamy wartosci 1\f

Prace kreatora koriczymy, klikajac na [Finish| -
zostanie wygenerowany fragment kodu @.

B: c:\weh MatrixiTester\default.aspx *

£ Insert page code Here v

System. Data. IDatafkcader QUzytkownik(string email, 5
Tring connertianstring = “Provtdersincrosatr. )
System. Data. IDbConnection dbConnection = new Sy

jego atrybutu loginUrl z ”login.aspx” na )
”default.aspx” @-

E: c.web Malrix\Teslerweb.conlig *
<7xml wersion="1.0" encoding="UTF-3" %=

=configuration.

<535 tem. webs

<autheatiratinn mode="Fnrms">

sLring guerysiring = “SELECT [uzytkuwnicy].[id)
Syctem. Data. IDbCommand dbConmand — new Syt tem. [
dbCommand.Commandiext = gquerystring;

P <forms name=".ASPXAUTH" loginurl="default.aspxf' />
<;autnent1cat1on>l

dbCommand. Conncction = dbConnectiong

gstcm Data, IDataParameter dbParam_email = new
dbParam_email.Parameterdame = "@smail”
dbParam_email.value = email;
dbParam_smail.DbType — Syz tem. Data. ObType.Strir|
db_ommand. Farameters . Addrdbraram email];

Sy'stem. Data, IDatararameter dbr‘aranJ‘!as]o - ncw
dbParam has]o.ParameterName = "@nasio”;
dbraram_haslo.value = hasloj

AhPAram_has |n.NhType = System.Daba. DRType. STrin
dbCommand. Parameters . Add(dbFaram_haslo);

dbCunnec Lion.openil;
Syctem.Data. IDataReader datafeader — dbCommand.

rcturn dataicader;

1
woid Buttonl_Click(object sender, EventaArgs e {

da o nazwie Buttonl_Click ® . Wewnatrz
niej sprawdzimy, czy wpisana nazwa i hasto
uzytkownika istnieje w bazie danych. Aby te-
go dokonad, trzeba utworzy¢ metode wykonu-
jaca odpowiednie zapytanie do bazy danych.

Z zakladki (w oknie

przeciagamy metode
do miejsca powyzej metody Buttonl_Click.
W pierwszym oknie kreatora klikamy na [lext],
W nastepnym oknie, z listy wybieramy

@® Kontrolki walidacyjne

formularzu na gtéwnej stronie dodalismy tak

zwane kontrolki walidacyjne (sprawdzajace po-
prawnos¢ wprowadzonych danych). Kontrolki te nie
moga istnie¢ samodzielnie - muszg by¢ powigzane
(poprzez ustawiong juz przez nas wtasciwos¢ Con-
trolToValidate) z kontrolkami podlegajacymi wery-
fikacji wprowadzonych danych. Przyktadowo, gdy
uzytkownik nie poda hasta i nacisnie przycisk
, wtedy obok pola, gdzie powinien je
wpisac, pojawi sie czerwona gwiazdka (to co wpisali-
$my we wiasciwosci Text w danej kontrolce walida-
cyjnej) - strona wtedy nie jest wysytana na serwer
(nie zostanie wywotane zdarzenie zwigzanie z przycis-
kiem). Powstaje jednak pytanie: Co zrobi¢ w wypad-
ku, gdy pozostawimy puste pola w panelu logowania
i bedziemy chcieli wejs¢ na strone rejestracyjng
(wykonang w dalszej czesci artykutu), naciskajac
przycisk ? W takim wypadku musi-
my poming¢ walidacje. Na szczescie istnieje szybkie
rozwigzanie tego problemu, wystarczy wtasciwosc¢
CauseValidation przycisku w

ustawi¢ na wartosc¢ false.

Wewngtrz metody Buttonl_Click @
umieszczamy kod @. Jego zadaniem jest

wykonanie stworzonego przed chwilg przez

Mauthor'lzatw
| <demy users

< /5 ys tem. webs

=/fconfiguration=

(@ Wiecej o atrybutach forms

trybut loginUrl okresla strone, do ktorej zostaniemy

przekierowani, jezeli nie zostanie odnalezione cookie
reprezentujgce nasze uwierzytelnienie. Przyktadowo, gdy za
pierwszym razem bedziemy chcieli uruchomi¢ strone wyko-
najTest.aspx, zostaniemy automatycznie odestani na strong
default.aspx, gdzie po wpisaniu poprawnych danych uzyt-
kownika i nacisnieciu przycisku powrécimy (row-

niez automatycznie) do zadanej strony (strony wykonaj-

nas zapytania QUzytkownik pobierajacego
z bazy rekord, w ktérym zaréwno e-mail, jak
i haslo s3 identyczne z wpisanymi do formu-
larza. Jesli wykonanie zapytania zakonczy
sie sukcesem €l oznacza to, ze uzytkow-
nik jest zarejestrowany w bazie i moze by¢
zalogowany na stronie. W zmiennej sesji
przechowujemy wiec jego id oraz nazwe €.
Metoda RedirectFromLoginPage powoduje
przekierowanie uzytkownika na zadang stro-
ne oraz wystanie mu pliku cookie. W przy-
padku, gdy wartoé¢ logiczna parametru €€l
jest réwna false, zostanie utworzone tym-
czasowe (ang. temporary) cookie, ktére po
zamknieciu przegladarki zostanie usuniete.

Test.aspx). Atrybut name @ okresla nazwe cookie.

Warto zwrdci¢ uwage, ze w pliku konfiguracyjnym znajduje sie
rowniez element <authorization> @, a w nim umieszczony
jest element <deny users="?" />. Wartos¢ "?" jego atry-

butu users powoduje, ze do aplikacji bedg mieli dostep tylko

uwierzytelnieni uzytkownicy.

Nowy uczestnik

W panelu logowania znajduje sie jeszcze
niezaimplementowany przycisk 9.
[Mawy uczestnik], Po kliknieciu na niego po- =
winni$my zosta¢ odestani na strone reje-
stracyjng. W tym celu klikamy na niego !
dwukrotnie i wpisujemy fragment kodu @--------- ?-1,
Zapoznajmy sie tez koniecznie z informa-
cjami z ramki Kontrolki walidacyjne.

Z kolei gdy parametr ten ma warto$¢
true, zostanie utworzone trwate (ang.
persistant) cookie na dysku uzytkownika. |}

void Button2_Click(object sender,
Response.Redirect( @”Rejestracja\rejestracja.aspx” );—

EventArgs e) {

~ A'_i.-__'__---

R default.aspx

Tak wykonana

void Buttonl_Click(object sender,

EventArgs e) {

strone mozemy
uruchomié w przegla-
darce. Po uruchomie-
niu i kliknieciu na

link okaze |1,

sie jednak, ze mamy else
mozliwo$¢ wykonywa- Labell.Text = “Zie
nia testu bez wczes- }

sSystem.Data.IDataReader dr =
if ( ar.read() ) 4l
{

Session[“userID”] =
Session[“userName”] = (string)dr[“nazwa”];
FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage (txtEmail.Text, false);

QUzytkownik( txtEmail.Text, txtHaslo.Text );

g

(int)dr[“id”];

dane. Sprébuj jeszcze raz”;

niejszego logowania
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Na koniec wyswietlamy stosowna infor-
macje (podczas kazdego przeladowania stro-
ny) o poprawnym logowaniu, dodajac kod @--
do zdarzenia Page Load ®. Aby wygenero-
~ 1 wac szablon funkcji Page_Load, przechodzi-
| my na zaktadke [B£ Desian], z listy wyboru
znajdujacej sie w oknie wybieramy
Page, klikamy na przycisk |#]i dwukrotnie
na puste miejsce obok zdarzenia Load.

dzone do bazy danych (musi réwniez nastg-
pic¢ sprawdzenie, czy w bazie nie ma juz
uzytkownika o tym samym adresie e-mail
inazwie). Naszym zadaniem bedzie wiec
umieszczenie dwéch metod: wstawiajacej
adres e-mail, nazwe i hasto do bazy (kon-
kretnie do tabeli ®) oraz sprawdzajacej, czy

id_usytkovnika
id kategori
data
dobrychidp
ychCdp

prtanic
odpowicdzl
czybobral
\odpowdedzz
rryTinhraz
udpuwiedes

dany uzytkownik juz istnieje.

Na poczatek stworzmy metode wsta-

| void PagelLoad(object sender, EventArgs e) {

wiajaca dane do bazy. W tym celu na

| /string userName = (string)Session[“userName”];
|} if ( userName != null )
\Labell.Text

“Uzytkownik “ + userName + “ zalogowany”;

’

zaktadke przeciggamy metode
¥ (z zakladki

o h

[ default.aspx

[# Code Wizards| w oknie )

Strona rejestracyjna

Strone rejestracyjng musimy umiescié
w osobnym katalogu i z osobnym plikiem
konfiguracyjnym web.config. GdybySmy
umiescili j3 w katalogu Tester, to po kliknie-
ciu na przycisk zostaliby$my
przekierowani z powrotem na strone z for-
mularzem do logowania (na strone de-
fault.aspx), poniewaz plik konfiguracyjny
znajdujacy sie w tym katalogu, zabroniltby
dostepu do strony rejestracyjnej. Tworzymy
wiec nowy katalog o nazwie Rejestracja (kli-
kajac prawym klawiszem myszy na katalog
Tester i wybierajac tym razem
[ Add Wew Falder...) . Nastepnie tworzymy
w nim (podobnie jak poprzednio) nowy plik
web.config i usuwamy z niego wszystko po-
miedzy <authentication> a </authentica-
tion> (wigcznie z tymi znacznikami), a sto-
wo kluczowe deny (znajdujace sie pomiedzy
znacznikami <authorization> i </authori-
zation>) zamieniamy na allow.

W ten spos6b uzyskamy dostep do strony
rejestracyjnej, ktéra Ekspert zamieszcza na
plycie. Pozostaje j3 jedynie doda¢ do naszego
portalu. Aby to zrobié, kopiujemy plik reje-
stracja.aspx do katalogu Tester\Rejestracja
naszej aplikacji. Po skopiowaniu strony klika-
my na katalog Rejestracja (w oknie

. . J— -
EEEE), a nastepnie na przycisk :
1

W pierwszym oknie kreatora klikamy na

czyDobrad
odpowicdz1

o cZyliobrad
1d_kategom

$wietleniu komunikatu, w wypadku istnie-
nia juz uzytkownika €, lub dodaniu no-
wego uzytkownika [ (i wyswietlenia sto-
sownej informacji).

[text ] w nastepnym oknie, z listy

void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) {

wybieramy tabele uzytkownicy

i klikamy na [8ext], W kolejnym oknie

wpisujemy nazwe metody QDodaj-

Uzytkownika i klikamy na [Einish],

}
Aby zbudowa¢ metode sprawdza-
jaca, czy dany uzytkownik o po-

danym adresie e-mail lub nazwie ist- )

System.Data.IDataReader dr =

OSprawdzUzytkownika (txtEmail.Text, txtHaslo.Text);
if (dr.Read()) {

Labell.Text

else {
D QDodajUzytkownika (txtEmail.Text, txtNazwa.Text,

Labell.Text

“Uzytkownik o podanym adresie e-mail
lub nazwie wystepuje juz w bazie danych”;

txtHaslo.Text);
“Uzytkownik zarejestrowany”;

/s

nieje w bazie danych, do okna kodu ¥

K rejestracja.aspx

przeciagamy ikone [# SELECT Data Method],
W kreatorze, ktéry zostaje uruchomiony,
przechodzimy do drugiego okna. Z listy
wybieramy tabele uzytkownicy, a z listy
wybieramy znak *. Nastepnie buduje-
my wyrazenie warunkowe o treSci: WHERE
((fTuzytkownicy].[email] = @email) OR
([uzytkownicy].[nazwa] = @nazwa)).
Klikamy na [Hext], wybieramy opcje
i wpisujemy nazwe metody QSprawdzUzyt-
kownika. Po kliknieciu na w oknie
zobaczymy wygenerowane metody.

Przechodzimy teraz na zaktadke

i dwukrotnie klikamy na przy-
cisk [Fejestracjal, Wewnatrz wygenerowanej
metody o nazwie Buttonl_Click wpisuje-
my kod @. Jego dziatanie polega na wy-

Po tak wykonanej pracy testujemy naszg
strone, uruchamiajac ja w przegladarce. Po
uruchomieniu wpisujemy przyktadowe dane
o uzytkowniku i klikamy na przycisk
[Fejestracial. Dodatkowo (dla tych, co maja za-
instalowany Access) otwierajac baze danych
tester.mdb, mozna sprawdzi¢, czy w tabeli
uzytkownicy zostat utworzony nowy
wiersz. W tabeli tej istnieje juz stworzony
(przez Eksperta) uzytkownik o adresie e-mail:
matt7@poczta.fm i hasle: p@sswo0rd, ktéry
ma dwie kategorie testu: Programowanie
w C++ ¢z, I oraz ASP.NET cz. I - w celach
testowych mozemy logowac sie na tego wia-
$nie uzytkownika. Na stronie rejestracyjnej
mozemy takze przetestowac kontrolki wali-
dacyjne, podajac przyktadowo dwa rézne ha-

Rejestracja nowego uzytkownika

sta, zty format e-mail, lub w koricu nie po-
dajac zadnej informacji i klikajac na przy-

i otwieramy strone rejestracyjng @---------- 4 i - = o
! L L
# . . . Darwa
i« Przycisk rejestracja o TR
Zajmijmy sie teraz oprogramowaniem T G|

przycisku znajdujacego sie na
stronie rejestracja.aspx. Po kliknieciu na
ten przycisk prawidtowe informacje podane
przez uzytkownika musza zosta¢ wprowa-

/ (@ Nowe kontrolki walidacyjne

pliku rejestracja.aspx, umieszczonym przez Eksperta na
ptycie, znajdujg sie nieznane nam do tej pory kontrolki. Sq
nimi kontrolki walidacyjne typu [ RegularExpressiontialidator] @;--

o

]

L Hey ﬁsﬂrnan

T a strome wystapdy nastepajace b

—c— - -  fLabel]

[ Comparevalidator] @ oraz [E] validationsurmmary] @ Pierw-
' | szaznich stuzy do sprawdzania poprawnosci takich danych,

~ jak e-mail, kod pocztowy czy numer telefonu poprzez wprowa-
dzenie odpowiedniej maski we wtasciwosci Validation-
Expression. Druga z nich stuzy do sprawdzenia, czy warto-
Sci wprowadzone w kontrolkach, ktdrych nazwy wpisane sg
we wiasciwosciach ControlToValidate | ControlToCom-
pare, sg poprawne. Ostatnia zajmuje sie ,zbieraniem” i wy-
swietlaniem wszystkich btedéw zgtaszanych przez kontrolki
walidacyjne wystepujace na stronie - innymi stowy taczy
wszystkie komunikaty wystepujace w ich wtasciwosciach

| o nazwie ErrorMessage. Korzystanie z kontrolek walidacyj-
~nych znacznie skraca czas pracy webmastera, nie musi on bo-
wiem wykonywa¢ zmudnych skryptow sprawdzajacych po-
prawno$¢ wprowadzonych danych.
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A - J Diodaj nown ketegorie A

B C:Web MatristTesteriutworz Test aspx ™

e
Mirrzwngzens:

cisk |Rejestracja),
Wiasny test

Baza danych zostata przygotowana w taki
sposdb, aby zarejestrowany uzytkownik na-
szego serwisu mogt tworzy¢ wlasne katego-
rie pytan. Stwérzmy zatem strone, ktéra
umozliwi dodanie wlasnego quizu.

Podobnie jak w wypadku strony rejestra-
cja.aspx Ekspert przygotowat szkielet stro-
ny utworzTest.aspx (umieszczamy ja w ka-

‘?:. Usun kategorig
L3

Rrowm katepurin Uz ketagorie |

pmwndzonc pytana
Calamnl | Calomnl | Calumn?

talogu Tester). Na stronie zamieszczono mie-
dzy innymi kontrolke dropDownListl @,
umozliwiajaca wybdr kategorii sposréd do-
tychczas wprowadzonych przez uzytkownika,

A

abe

A

kontrolke DataGridl @ do wyswietlania ist-
niejacych pytan w poszczegélnej kategorii,

tresci pytania @ i odpowiedzi @.

Dposicds 1

Zajmijmy sie teraz oprogramowaniem
naszej strony. Przechodzimy na zakiad-
ke i zaczynamy od utworzenia pie-

A

1 Cey dobra?
r?dpaw:cdi 2

B Design

CIHTML | 5 Code 3 A

ciu metod (potrzebnych do funkcjonowania
umieszczonych kontrolek) manipulujacych
danymi umieszczonymi w bazie. Tworzymy



je, przeciagajac
z zaktadki

void Page_Load(object send
if (!IsPostBack){

z " DropDownListl.DataSource
| Code Wizards - . .
OKategorieUzytkownika ( (i
(w oknie Toolbox ) DropDownListl.DataTextFi

DropDownListl.DataValueF

odpow1edn1e iko- DropDownListl.DataBind()

er, EventArgs e) {

void btnUsunKategorie Click(object sender, EventArgs e) { 3
QUsunKategorie(Convert.ToInt32 (DropDownListl.SelectedValue)); 1
= DropDownListl.DataSource = QKategorieUzytkownika((int)Session[”UserId”]); :
i
1
7’

ny. Ekspert pole-
ca Czytelnikom

/IblNowaKategoria.Visible
i txtNowaKategoria.Visible

\btnUtworzKategorie.Visible =

samodzielne ich
wykonanie zgod- }
nie z informacja- }

DropDownListl SelectedInd

mi z tabeli @.

Stwoérzmy teraz kod, dzieki ktéremu, po

zaladowaniu strony, w kontrolce Drop-
DownlListl znajda sie dotychczas stworzo-
ne przez uzytkownika kategorie (podobnie
jak na stronie wykonajTest.aspx - lecz
w tym przypadku tylko kategorie odpowia-
dajace zalogowanemu uzytkownikowi). Do
zdarzenia Page_Load (jego szablon tworzy-
my tak, jak na stronie default.aspx) doda-
jemy fragment kodu ®@. Jako Zrédto danych
rozwijanej listy podajemy wynik zapytania
OKategorieUzytkownika. Za pomoca po-

lecent ® wylaczamy wyswietlanie
niektérych elementéw. Na koniec wywotu-
jemy procedure zdarzeniowa (bedzie ona
takze uruchamiana przy kazdej zmianie
wybranej pozycji listy DropDownListl).

Aby utworzy¢ metode DropDown-

Listl_SelectedIndexChanged, prze-
chodzimy na zaktadke [B& Design|, zaznacza-
my kontrolke @ na stronie, w oknie

nt)Session[“UserId”]); DropDownListl.DataBind();
eld = “nazwa_kat”; \}
ield = “id”;
4 -
= false; ‘\I void btnDodajNowaKategorie Click(object sender, EventArgs e) { 5 W
= false; lblNowaKategoria.Visible = true; k
false;’ txtNowaKategoria.Visible = true; ﬂ
exChanged (null, null); btnUtworzKategorie.Visible = true;
}
K utworzTest.aspx
void btnUtworzKategorie Click(object sender, EventArgs e) { N
nie DropDown- ONowaKategoria(txtNowaKategoria.Text, (int)Session[“userId”]); A
. DropDownListl.DataSource = QKategorieUzytkownika((int)Session|[”UserId”]); D l 3
LIStl_SeleCted' DropDownListl.DataBind();
IndexChanged. '3 |
dui . lblNowaKategoria.Visible = false;
SpOWO uje ono, ze txtNowaKategoria.Visible = false;
w kontrolce Data- btnUtworzKategorie.Visible = false;
Gridl beda umiesz- 3 al
czone pytania dla .
wybranej kategorii void btnZatwierdz_Click(object sender, EventArgs e) {
: ONowePytanie (txtPytanie.Text, txtOdpl.Text, chkboxl.Checked, =
txt0dp2.Text, chkbox2.Checked, txtOdp3.Text, .
Pozostalo nam chkbox3.Checked, txtOdp4.Text, chkbox4.Checked,
jeszcze oprogra- Convert.ToInt32 (DropDownListl.SelectedValue));
mowanie pozosta- txtPytanie.Text = txtOdpl.Text = txtOdp2.Text = "”"; i “
}YCh WYStqujaz‘ txtOdp3.Text = txtOdp4.Text = "”; d, v
,
CyCh na stronie chkboxl.Checked = chkbox2.Checked = false;
przyciskc’)w. W kaz- chkbox3.Checked = chkbox4.Checked = false; 4
dym Wypa‘dku dwu- DataGridl.DataSource = \ -x
krotnie ](likamy na QPobierzPytania(Convert.ToInt32 (DropDownListl.SelectedValue)); r
dany przycisk DataGridl.DataBind();
. P }
i wpisujemy odpo- [* ‘
wiedni kod: L) utworzTest.aspx

® przycisk - kod €,
® przycisk - kod €,
® przycisk - kod €I,

Kklikamy na przycisk [#] i dwu-
krotnie na puste miejsce obok zdarzenia
SelectIndexChanged. Wewnatrz wygene-

Jego dzialanie polega na pobraniu z bazy
danych pytan (z wybranej przez nas kate-
gorii) i umieszczeniu ich w kontrolce 9.

Dla kontrolki DropDownListl dodatko-

wo ustawiamy wilasciwo$é¢ AutoPost-
Back na true. Dzieki temu, po wybraniu
w niej kategorii, bedzie wywotane zdarze-

Y

® przycisk -kod €.

Nasz miniportal z quizami jest juz goto-
wy - mozemy go uruchomi¢ i przetestowac
(na przyklad stworzy¢ wtasng kategorie
quizu i wprowadzi¢ do niej pytania ®).
Ekspert proponuje Czytelnikom jego roz- |
budowe - na przyktad dodanie do strony
statystyki.aspx mozliwosci wySwietlania
statystyk ze wszystkich, uzyskanych przez
danego uzytkownika testéw. Dzieki temu
zalogowany uzytkownik bedzie mégt
sprawdzaé wyniki, jakie osiagnat w po-

if ( DropDownListl.SelectedValue != “” ) {
« DataGridl.DataSource =
“pataGridl.DataBind();

void DropDownListl SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e) {

QPobierzPytania(Convert.ToInt32 (DropDownListl.SelectedValue));

}
¥ [ utworzTest.aspx |
( 1]
~(© Pomoc w konstrukcji metod

WyraZenie SQL Wyhér opcji Nazwa metody ~ Wskazéwka

SELECT [kategorie].* FROM [kategorie] DataReader QKategorieUzytkownika  Podobne wyrazenie budowalismy

WHERE ([kategorie].[id_autora] = @id_autora) na stronie wykonajTest.aspx

INSERT INTO [Kategorie] ([nazwa_kat], — (QNowaKategoria W kreatorze INSERT Data Code

[id_autora]) VALUES (@nazwa_kat, @id_autora) Wizard nalezy usunat zaznaczenie
przy wszystkich kolumnach z listy
Column za wyjatkiem kolumny id

DELETE FROM [kategorie] — QUsunKategorie

WHERE ([kategorie].[id] = @id)

SELECT [pytOdp].[pytanie] FROM [pytOdp] DataSet QPobierzPytania

WHERE ([pytOdp].[id_kategorii] = @id_kategorii)

INSERT INTO [pytQdp] ([pytanie], [odpowiedz]], [czyDobral], — QNowePytanie W kreatorze INSERT Data Code

[odpowiedz2], [czyDobra2], [odpowiedz3], [czyDobra3],
[odpowiedz4], [czyDobra4], [Autor], [id_kategorii]) VALUES
(@pytanie, @odpowiedz], @czyDobral, @odpowiedz2,
@czyDobra2, @odpowiedz3, @czyDobra3, @odpowiedz4,
@czyDobra4, @Autor, @id_kategorii)

Wizard nalezy usuna¢ zaznaczenie
przy wszystkich kolumnach z listy
Column za wyjatkiem kolumny id

Y

szczegdlnych etapach quizu. Gotowe roz-
wigzanie znajdziemy na ptycie dotaczonej
do Eksperta.

Utworz test

Kiedy ukazab aig pierusry numer Eleaperca?

Odpowieds 1
w siarpniu 2002 roku
Cidpewneds 2
w styczniu 2003 roku
Odpowieds 3

v miju 1986 rakos

B Cry dobra?
O Cey dobra?
[CCay dobra?

Ddpowneds 4

w lipeu 2004 roky O Cey dobra?

[ Zatwierdz |

(@ Trudne terminy

» uprawnienie - ang. authorization - polega na przyzna-
niu lub odmowie dostepu do zasobow serwera dla poszczegol-
nych uzytkownikow.

» I.IWiEI'ZYtElI‘IiE“iE - ang. authentication - okresla spo-
sob sprawdzania, czy dany uzytkownik, ktéry podaje na przy-
ktad swoj e-mail i hasto, jest tym, za kogo sie podaje, w wyni-
ku czego moze by¢ uwierzytelniany lub nie.

Warto zajrzet...

Adresy WWW:
® www.codeproject.com
@ http://aspnet.4guysfromrolla.com
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POZIOM

PROGRAMOWANIE
OPTYMALIZUJEMY SKRYPTY PHP tatwy

CD-ROM

: uﬂy Kompletne kody
zrédtowe

\
— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci

znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

|\ "

od wyjatkowo sprawny

Stosu;qc sie do kilku podstawowych zasad, mozemy znacznie przyspieszy¢
~ wykonywanie skryptéw PHP. Poznajmy sprawdzone sposoby optymalizacji kodu

HP jest niewatpliwie bardzo popu- | waé, czyli przestaé do interpretera

L}
larnym jezykiem stuzacym do bu- PHP. Tym samym caly ten proces @ ZmIEI‘II‘Ie w cutlzys*owaCh

3 dowy prostych stron WWW oraz trwa nieco dtuzej i obgia}ia dodat- zasami spotkaé sie [
J z}ozonych w1try'7{1 mternetciwych. kowo Serwer. Oczyw1sc1e‘1pterpre- moznaz takim @ | //z1e! Niepotrzebne cudzystowy
j W Ekspercie 1/2005 mogliSmy poznac sposo- ter PHP jest bardzo szybki i przy sposobem wyswietla- ‘¥-echo “$zmienna”;
 — by zabezpieczania naszych skryptéw i dzieki | niewielkich skryptach praktycznie nia zmiennych (nazwa //nacznie lepiej
i temu zwiekszenia bezpieczeristwa naszej wi- | nie zauwazymy réznicy w optyma-  zmiennej ujgta jest e e R
“ tryny, jak rtéwniez serwera, na ktérym sie lizacji naszej strony. Jesli jednak w cudzystowy). Taki 2>
ona znajduje. Jesli skorzystaliSmy z przed- naszg strone bedzie odwiedza¢ kil- Zapis nie ma sens, . ]
stawionych przez Eksperta porad i nasze kunastu czy kilkudziesieciu inter- Ehoc e e g o pOpraWTY____
. . P L. udzystowy w takim wypadku nie sg w ogdle potrzebne @-
skrypty sa odporne na wiamania, nie spo- nautéw jednoczesnie, a skrypty
czywajmy na laurach. Sprébujmy je jeszcze PHP sie rozrosng, réznica moze by¢
zoptymalizowaé, czyli sprawié, aby dziataly dosy¢ istotna. Warto wiec skorzystac z przed- Ciagi znakéw - apostrof czy cudzystéw?
szybciej i zajmowaly mniej miejsca. Z pew- stawionych przez Eksperta porad i sztuczek Aby z poziomu jezyka PHP wystaé do prze-
noscig poprawe odczujg internauci (nasza przyspieszajacych dzialanie skryptéw PHP. gladarki dowolny napis, nalezy wykorzystac
strona pojawi sie szybciej w ich przegladar- Ekspert zacheca réwniez do wyrobienia sobie | stosowng funkcje (na przyktad @) i umie-
ce) oraz administrator naszego serwera dobrego nawyku i stosowania przedstawio- $cié cigg znakow pomiedzy cudzystowami @
(zmniejszy sie obcigzenie serwera). nych zasad w kazdym swoim skrypcie. lub apostrofami ®. Jaka jest réznica pomie-

Nalezy pamietaé, ze kiedy internauta od- dzy tymi symbolami? Wbrew pozorom dosyc

i
wiedza nasza strone zbudowana w jezyku i <§ frerEi cenal znaczaca. Jesli ciag znakéw znajduje sie
PHP, to serwer, w przeciwieristwie do stron '3 echo "To jest przyktadowy komunikat”; <& miedzy cudzystowami, zostaje poddany do-
napisanych w czystym jezyku HTML, nie tyl- /lwersia szybsza ktadnej analizie przez interpreter PHP. Ce-
ko wysyta do przegladarki poszczegélne do- echo 'To jest przykiadowy komunikat'; < lem tej analizy jest odszukanie wszystkich
kumenty, ale musi je najpierw przeanalizo- e zmiennych (oznaczanych w PHP za pomoca
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Opinia specjalisty

Tomasz Noiniski
administrator (miedzy innymi serwera
www.sphere.pl) i programista PHP

-
Jak optymalizacja skryptéw moze wptynaé
na zmniejszenie obcigzenia serwera?

Zle napisany skrypt PHP wywotywany jednoczesnie
wiele razy moze stac¢ sie waskim gardtem wydajnosci
systemu. Niewielka poprawa szybkosci dziatania
skryptu uruchamianego dziesigtki razy w tej samej
chwili staje sie znaczaca dla catego serwera.

Czy zle napisany skrypt moze wptynaé na
stabilnos¢ pracy catego systemu?

Dobrze skonfigurowany serwer nie powinien pozwoli¢
skryptowi PHP na wyczerpanie catych zasobow, ale
nieoptymalny kod moze go mocno obcigzy¢, znacza-
co wydtuzajac czas generowania pojedynczej strony.

symbolu §) i podstawienie w ich miejsce
warto$ci tych zmiennych. Gdy tekst umiesz-
czony zostal pomiedzy apostrofami, ciag
znakéw nie jest poddawany analizie. Stad
jasny wniosek: aby przyspieszy¢ nasze
skrypty, nalezy unika¢ obejmowania ciggéw
cudzystowami, szczegblnie wtedy, gdy nie
zawierajg one odwotari do zmiennych.
Wiemy juz, ze lepiej korzystac z apostroféw

niz z cudzystowdéw. Wiele oséb zada jednak
pytanie, w jaki sposéb w zwigzku z tym wy-
$wietlaé¢ wartosci zmiennych? Przy wykorzy-
staniu cudzystowéw wystarczyto wpisaé na-
zwe zmiennej (poprzedzong oczywiscie zna-
kiem §) @, a przy apostrofach nie ma takiej

" mozliwosci. Jest na to rada - wystarczy wyko-

rzystac operator kropki do laczenia ciagéw

znakéw @ - efekt dziatania bedzie ten sam @.
W ten spos6b mozna two- i

rzy¢ dowolne kombinacje
skladajace sie ze statyczne-
go tekstu oraz napiséw czy
liczb umieszczonych we-
wnatrz zmiennych.

<?

//wersja wolna!l
$imie="Jas"”;

Swiek="18";

3 echo “$imie ma S$wiek lat.”;

//wersja szybsza
$imie='Jas’;
Swiek=18;

echo $imie.’ ma ‘.S$wiek.’ lat.’; -
?>

echo() czy printf()

Wiemy juz, ze lepiej jest umieszczaé ciagi
znakéw w apostrofach niz cudzystowach. Ale
jakimi funkcjami lepiej jest je wyswietlaé,
skoro PHP oferuje kilka mozliwosci? Ot6z bez
watpienia najszybsza z funkcji wyswietlajg-
cych napisy jest echo. Funkcja printf, ze
wzgledu na to, iz pozwala na formatowanie
wys$wietlanego tekstu, jest znacznie wolniej-
sza i nalezy stara sie jej unikad.

@ Inne wyswietlanie

alezy pamietac o zapisie: <?= $zmienna ?>.

Powoduje on wyswietlenie wartosci zmiennej
spoza bloku PHP. Przyktadem zastosowania takiego
zapisu moze by¢ kod 9

<head> \
<title><?= S$tytul ?></title>
</head>

Buforowanie <
wyjscia
Kazde uz}lcj'e $wynik.='do przegladarki internauty.’;
funkcji wyswiet- echo $wynik;
lajacej napisy po- | 2>

$wynik='0Oto przykladowa tresSé, ktéra najpierw zapamietujemy w zmiennej,’;
$wynik.='a dopiero <b>na koniec</b> przesylamy do serwera, czyli tym samym’;

woduje pewna komunikacje pomiedzy inter-
preterem PHP i serwerem, a mianowicie wy-
stanie do serwera tekstu, ktéry ten z kolei
przesyla do przegladarki internauty. Proces
ten mozna przyspieszy¢, dokonujac buforo-
wania wyswietlanych napiséw, to znaczy nie
wysylania ich od razu do serwera (a tym sa-
mym do przegladarki), tylko zapamietywa-
nie ich w pewnej zmiennej i przestania ich
do serwera dopiero pod koniec skryptu. Przy-

Oprocz opisanej przed chwilg metody
mozna réwniez zastosowaé buforowanie,
ktore zostato wbudowane w PHP. Wystarczy
tylko na poczatku naszego skryptu wywotaé
funkcje ob_start(), a nastepnie zwyczajnie
postugiwac sie funkcjami echo czy printf.
Wszystkie wyniki, jakie owe funkcje beda
wysytaé do serwera, zostang umieszczone
w wewnetrznym buforze, a rzeczywiste wy-
stanie do serwera nastgpi w chwili wywota-
nia funkcji ob_end_flushy().

Przetwarzanie ciagéw znakdw

Podczas tworzenia réznego rodzaju skryp-
téw czesto zachodzi potrzeba przetworzenia
pewnych ciggéw znakéw, na przyktad za-
miany wszystkich liter na wielkie, odnale-
zienia pewnego wzorca, czy tez zastapienia
pewnego wzorca innym. Mozliwosci PHP
w tej dziedzinie sg bardzo duze. Oferuje on
wiele réznych funkeji, ktérymi mozna osiag-
nal ten sam cel. Nalezy jednak starac sie
wybieraé te z nich, ktére sg najszybsze i naj-
lepsze dla danego problemu. Warto wiec zaj-
rze¢ do podrecznika PHP (chociazby tego
znajdujacego sie na stronie @).

Je$li na przyktad chcemy zamienié jeden
cigg znakéw na inny, mozemy skorzystaé
z funkcji str_replace lub ereg_replace.
Pierwsza z nich oferuje tylko podstawowe
mozliwosci, ale dzieki temu jest prostsza
iznacznie szybsza niz funkcja ereg_re-
place, ktéra operuje na wyrazeniach re-
gularnych.

Po co tyle zmiennych?

Czym jest zmienna, wie nawet poczatku-
jacy programista. Ale w jaki spos6b zmien-
na jest obstugiwana przez interpreter PHP?
Ekspert przyblizy ten mechanizm - dzieki
temu przekonamy sie o tym, ze zmniejsza-
jac liczbe zmiennych, mozemy przyspieszy¢
dzialanie programu.

Pomijajgc sprawy techniczne, podczas
wykonywania naszego kodu jest tworzona
specjalna ta-

blica 9, w kee-_ () Zmienne

Pt Ay

rej zapamiety-

wane s3 nazwy Nazwa Wartos¢
i warto$ci Stytul  Gltowne”
utworzonych Sinjie ,Lenon”
przez nas Swlek 2%
zmiennych. Sliczha n
Tak wiec kiedy g‘t”{]”'k 2)232-44 .
i a re=r
w skrypcie na St e

potkany zosta-

p amigtajmy takze o funkgji unset, ktora pozwala na
usuniecie zmiennej. Stosujmy jg zawsze w stosunku
do zmiennych, ktdre nie sg juz nam potrzebne. Funkgja ta
bowiem powoduje usuniecie zmiennej z wewnetrznej tablicy,
a wiec przyspiesza wyszukiwanie kolejnych zmiennych.

nie identyfikator po znaku $, odszukiwane

jest jego miejsce w owej tablicy. Jesli zosta-

nie odnaleziony - uzyta zostanie jego war-

to$¢ lub tez warto$¢ ta zostanie zmieniona

(zaleznie od instrukcji). Kiedy natomiast

zmienna nie zostanie znaleziona, zostanie

dodana do tablicy. Oczywiscie im wiecej

zmiennych, tym wieksza jest tablica i dtu- A

zej trwa sprawdzanie, czy kolejna napotka-

na zmienna jest juz w niej zadeklarowana \

czy tez nie. Stad tez nalezy unikaé tworze- 14

nia zbyt wielu zmiennych (ale oczywiscie e

bez przesadnego zageszczania kodu), a szcze- - ;

gblnie tworzenia zmiennych nieuzywanych 2 rA

pdzniej w kodzie. » o \ 7
] | | E

© Pomiar szybkosci skryptu

hcac sprawdzic, czy podane przez Eksperta zasady sg rze-
czywiscie skuteczne, mozna zmierzy¢ czas wykonywania na-
szych skryptow i tym samym pordwnac wersje sprzed optymali-
zacji i po. Aby tego dokona¢, mozna wykorzystac funkcje Po=
r_Igigg_C_z_ggQ_‘., ktdra zwraca liczbe milisekund dla aktualnego
! czasu. Obliczajac roznice pomiedzy koncem i poczatkiem skryptu
i (lub pewnego bloku), wykaze sie, jak dtugo on sie wykonywat.

<?
function PobierzCzas()

N

[m-=————=—-

list($usec, $sec) = explode(” “,microtime());
return ((float)$usec + (float)$sec);
}

N ’

/$start=PobierzCzas();
$tab=array();
for ($i=0;$i<10000;$i++)
$tab[]="To jest zmienna $i <br />";
=$stop=PobierzCzas();
:printf("Wariant 1. Skrypt wykonal sie w %.3f
I sekund.<br />",$stop—$start)n

N,

$start=PobierzCzas(); {
Stab=array(); }"
for ($i=0;$i<10000;$i++) |
$tab[]='To jest zmienna ‘.$i.’ <br />'; | o
$stop=PobierzCzas(); -1
printf(“Wariant 2. Skrypt wykonait sie w %.3f 1
sekund.<br />”,$stop-$start);/ Jd -

[ pomiar.php i

N
?2>

Na przyktad aby poréwnac czas operowania na ciggach zna-
kow zapisanych w cudzystowach oraz pomiedzy apostrofami,
mozemy skorzystac z kodu przedstawionego powyzej.

Zen zapisanych pomiedzy cudzystowami, a czes¢ @ taka sa-
ma operacje, ale przeprowadzong z wykorzystaniem apostro-
fow. Wykonanie tego skryptu spowoduje wyswietlenie na
ekranie czasu obu operacji ® - widac¢ na nim, Ze zastgpienie
cudzystowdw apostrofami przyspiesza dziatanie skryptu.

& http:/1127.0.0.1/pomiar.php - Opera 7.6... [~ | O/E
Zakladki Poczta - B X

|1 Plk Edycia

J Mowa karta

widok —Mawigacia

PRI TR R

Wartant 1. Skrypt wykonat sie w 0.625 sekund.
TWartant 2. Skrypt wylkonat sie w 0.486 sekund.
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PROGRAMOWANIE

OPTYMALIZUJEMY SKRYPTY PHP

Po co liczy¢ to jeszcze raz

Petle to niezwykle przydatne konstrukcje
jezykowe. Ale stwarzaja pewne zagrozenie -
umieszczona w nich instrukcja wykonywa-
na jest wielokrotnie. Warto wiec pozby¢ sie
z wnetrza petli czesci obliczenl. Dzieki temu
beda one wykonane tylko jeden raz, a we-
wnatrz petli skorzystamy z gotowego juz
wyniku tych obliczerl. Spéjrzmy na przy-
kiad 3 Wyswietla on 360 wierszy, w kaz-

<?

el]

?>

for ($i=1;$i<=360;$i++)
b echo ‘Kat w stopniach:

\J

‘.$i.’ = Kat w radianach: ‘.
($i*3.14/180).'<br />';

K radiany.php

al

Eat w stopniach: 1 = Kat w radianach: 0.017444444444444
Eat w stopmiach; 2 = Kat w radianach: 0.034338838888889
Eat w stopniach: 3 = Kat w radianach: 0.052333333333333
Eat w stopniach: 4 = Kat w radianach: 0.065777777777778
Eat w stopniach: 5 = Kat w radianach: 0.087222222222222
¥ 1 S Eat w stopniach: 6 = Kat w radianach: 0. 10466666666667

: Eat w stopniach: 7 = Kat w radtanach: 0.12211111111111

- uf,'!v"'-‘" .

)

dym kolejny kat zapisany w stopniach oraz

w radianach @. Zastanéwmy sie, czy dato-
by sie przyspieszy¢ taki skrypt? Oczywiscie
tak. Nalezy bowiem zwréci¢ uwage, ze dla
kazdego kata warto$¢ zmiennej $i mnozona
jest przez 3.14, a nastepnie dzielona przez
180. Znacznie lepiej jest obliczyé wartosé
3.14/180 przed petla. Dzieki temu prostemu
zabiegowi, nasz skrypt zostanie odchudzo-
ny o 359 niepotrzebnych dzieleri. Wersja po-
prawna moze wyglada¢é tak ..

vy

® Trudne terminy

» interpreter PHP - program wykonujacy kod PHP.

» optymalizacja - sposoby i metody poprawy ko-
du programu, na przyktad w celu jego przyspieszenia
lub zmniejszenia objetosci.

» zapytania SQL - instrukcja zapisana w jezyku
SQL kierowana do bazy danych.

MySQL jest szyhszy!

Bardzo czesto skrypty pisane w PHP korzy-
staja z bazy danych MySQL. Pamietajmy wte-
dy o tym, ze optymalizacja samego kodu PHP
moze nie przynie$¢ zadnej poprawy szybkosci,
jesli bedziemy Zle wykorzystywaé MySQL-a.
Poznajmy wiec kilka zasad, ktérymi powi-
nien kierowac¢ sie kazdy, kto wykorzystuje ba-
zy danych MySQL na swoich stronach.

Na poczatku nalezy dobrze zapamietaé jed-
na prawde: funkcje oferowane przez baze My-
SQL s3 zazwyczaj znacznie szybsze, niz gdyby-
$my stworzyli je samodzielnie w PHP. Zgodnie
z tym mottem nalezy maksymalnie duzo pra-
cy przerzucié na silnik bazy danych. Chodzi
gléwnie o sortowanie danych, wybieranie pa-
sujacych do wzorca wynikéw, czy tez pobiera-
nie tylko okre$lonej liczby wierszy. Nie powin-
no sie wiec kierowa¢ zapytania ogélnego,

a nastepnie z poziomu kodu PHP dokonywaé
operacji na uzyskanych wynikach. Jesli to
mozliwe, zapytanie do bazy danych powinno
by¢ tak skonstruowane, aby wyniki nie mu-
siaty by¢ dodatkowo przetwarzane.

? <?
| $strd=3.14/180;

Y

- | for ($i=1;$i<=360;$i++)

: !' echo ‘Kat w stopniach: ‘.

$i.’ = Kat w radianach:

‘.($i*$strd).'<br />';

Spdjrzmy na przykiad
niezbyt efektywnego skryp-
tu @. Pobiera on z bazy da-
nych wszystkie dane €l

| j 2>

b

Nie odkrywaj na nowo kota!

Bardzo czestym bledem poczatkujacych
programistéw PHP jest tworzenie bez zasta-
nowienia wtasnych rozwigzan pewnych pro-
blemoéw. Pierwsze, co powinnismy zrobié
przy rozwigzywaniu konkretnego problemu
programistycznego, to sprawdzié, czy w PHP
nie zostala wbudowana gotowa juz funkcja
pozwalajgca na uzyskanie zamierzonego
efektu. Aby wiec na przyktad wyswietli¢ za-
warto$¢ pliku tekstowego, nie musimy go
otwiera¢ i w petli przesytaé do przegladarki

Wystarczy skorzy-
2 . <?

stacz ful’lkCJl ! ------ 3 readfile(‘plik.txt’);

- efekt bedzie iden- | 2>

tyczny.

<?
$plik=fopen(‘plik.txt’,’'r’); -
while (!feof($plik)) echo fgets($plik,1024);
fclose($plik);
?2>

Ekspert radzi

ie da sie w tym miejscu wymieni¢ wszystkich

mozliwych przypadkéw. Nie ma jednak sensu
wkuwac na pamie¢ wszystkich wbudowanych w PHP
funkgji. Warto je tylko przejrze¢ (na przyktad w pod-
reczniku @) i sprawdzic, jakie sg ich mozliwosci. Poz-
niej z pewnoscig szybko przypomnimy sobie o istnie-
niu funkgji, ktora utatwi nam napisanie kodu.
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Nl (w ktérych znajduja sie
miedzy innymi nazwiska i imiona réznych
0s6b) i zapisuje w tablicy 4. Potem tablica
jest sortowana €€l i wyswietla sie pierwszych
10 0s6b 0 nazwisku Nowak €.

Jak widaé, proste zadanie, przy wykorzy-
staniu ogblnego zapytania, wymaga sporej
obrébki za pomocg funkcji PHP. Ten sam re-
zultat mozemy jednak osiggna¢, tworzac za-
pytanie @ . Zwrdci ono z bazy danych maksy-
malnie 10 oséb, ktére maja na nazwisko No-
wak (posortowanych alfabetycznie). W ta-

kim wypadku dane s3 od razu gotowe do wy-

<2 Y Y
$query='SELECT imie, nazwisko FROM baza
WHERE nazwisko="Nowak” -€
ORDER BY nazwisko,imie LIMIT 10';
$result=mysql query($query); >
while ($row = mysql_ fetch_array($result))
echo ‘Osoba: ‘.$row[‘nazwisko’].’ ‘.
$row[‘imie’].’<br />';

?2>

© Ograniczenie danych

rzy kierowaniu zapytania SELECT do bazy danych
starajmy sie okreslac, jakie pola z bazy danych bedg

nam potrzebne (czyli wpisujmy konkretne nazwy pdl @
zamiast znaku * oznaczajacego wszystkie dane). Dzieki
temu nie beda przesytane niepotrzebne informacje i wy-
konywanie skryptu zostanie przyspieszone.

Nalezy sie takze zastanowi¢, czy potrzebujemy wszystkich
wynikéw pasujgcych do wzorca. Bardzo czesto wyswietla-
ne na stronie wyniki porcjujemy (na przykfad po 10 na
stronie). Warto wtedy skonstruowac zapytanie tak, aby
MySQL dostarczyt nam gotowe do wyswietlenia dane.

Wystarczy w tym celu skorzystac z klauzuli LIMIT @-------*

Warto zajrzeé...

Ksiazki:

® PHP Samouczek HELP - Karol Wierzchotowski,
BestHelp, Michatowice 2003, cena 19,50 zt

@ PHP leksykon funkcji - Z. Greant, G. Merrall,
T. Wilson, B. Michlitsch, Translator s.c.,
Warszawa 2002, cena 57,20 zt

Adresy WWW:
© www.php.net/manual/pl
® www.binboy.org

Swietlenia, a dzieki temu, Ze nie wymagaja
obrébki, skrypt dziata znacznie szybciej.

Laczenie z baza danych

Przy prostych skryptach, wysytajacych do
bazy danych tylko kilka zapytani, najbar-
dziej czasochtonnym zadaniem jest nawia-
zanie potgczenia z serwerem MySQL.
W zwigzku z tym kazdy programista powi-
nien kierowac sie dwiema zasadami:

@ State potaczenia

K iedy wywotujemy funkcje mysegl_connect, naste-
puje potaczenie z bazg danych. Wykonanie nastep-
nie funkcji mysgl_close lub zakoriczenie dziatania
skryptu powoduje zamknigcie utworzonego potaczenia.
Natomiast wywotujac funkcje mysgl_pconnect, PHP
takze faczy sie z serwerem, jednakze zakoriczenie skryp-
tu lub uzycie funkcji mysql_close nie koriczy potaczenia
z baza. Dzieki temu, gdy kolejny skrypt bedzie chciat na-
wigzac potaczenie z tym samym serwerem, logujac sie
na tego samego uzytkownika i hasto oraz odnoszac sie
do tej samej bazy danych, PHP nie nawigze nowego po-
faczenia tylko wykorzysta to juz wczesniej istnigjace.

Nie nalezy uzywac¢ funkcji mysql_connect

do l3czenia sie z serwerem, tylko stosowaé
funkcje mysql_pconnect, ktdra tworzy state
potaczenie (patrz ramka Stale potgczenia).

<?

$tablica=array();

$query='SELECT * FROM baza’; {fJ]
$result=mysql_query($query);

-
while ($row = mysql fetch array($result))
$tablica[]=$row[ ‘nazwisko’].’ ‘.$row[’‘imie’] ;ﬂ
sort ($tablica) ;ﬂ
P 3 \
;$wyn.1.kow=0;

ifor ($i=0;$i<count($tablica);$i++)
| if (strpos($tablica[$i], 'Nowak ‘)) {

i echo ‘Osoba: ‘.$tablica[$i].’<br />';
| Swynikow++;

I if ($wynikow>=10) break;

1

W} ¥

?

Jesli nie jest mozliwe nawigzanie stalego

polaczenia, nie nalezy laczy¢ sie z serwe-
rem Kkilka razy z poziomu tego samego skryp-
tu. Lepiej polaczy¢ sie raz i utrzymac owe po-
Igczenie az do korica dzialania calego skryptu.

Podsumowanie

Przyklady optymalizacji skryptéw PHP nie
wyczerpujg tematu. S3 to najwazniejsze zasa-
dy, ktérymi warto sie kierowa¢ - nie tylko po
to, aby nasz kilkulinijkowy skrypt dziatat o 10
milisekund szybciej, ale przede wszystkim po
to, aby nauczy¢ sie tworzy¢ efektywny kod.
Nauka z pewnoscig zaprocentuje, jesli
w przyszlo$ci nasza witryna bedzie miata kil-
kaset podstron i odwiedzin. KWi
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PROGRAMOWANIE
TABLICE

POZIOM

LATWY

CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

e

tablica

! ; Dzieki tablicom mozemy w jednym miejscu programu prze-
* chowywat wiele wartosci. Nauczmy sie postugiwat tablicami

ablica to stosunkowo prosta struk-
tura danych pozwalajaca na prze-
chowanie uporzadkowanego zbio-
ru elementéw danego typu. Obra-
zowo ilustruje to rysunek ®. Jak wida¢,

struktura ta skiada sie z ponumerowanych
kolejno komorek, a kazda taka komoérka mo-
ze przechowywac pewna porcje danych. Ja-
kiego rodzaju bedg to dane, okresla typ tabli-
cy. Jesli zatem zadeklarujemy tablice typu
catkowitoliczbowego (int), bedzie mogta ona
zawiera¢ liczby calkowite. Jezeli bedzie to typ
znakowy (char), poszczegdélne komorki beda
mogly zawieraé rézne znaki, i tak dalej.
Numer kazdej komérki nazywamy indek-
sem. Dzieki niemu mozemy sie odwotywac
do poszczegdlnych komoérek tablicy, czyli
zapisywac i odczytywacé dane. Warto zwro-
ci¢ uwage, ze indeksowanie tablicy zaczyna
sie od zera, a nie od jedynki. Oznacza to,
ze pierwszy element tablicy ma zawsze
indeks 0, a nie 1.

Tworzenie tablic
Aby umies$cié tablice w programie, nalezy
ja zadeklarowa¢é. Deklaracja polega na po-
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daniu typu danych, ktére beda przechowy-
wane w tablicy, wymys§lonej przez nas na-
zwy tablicy oraz umieszczonego w nawia-
sach klamrowych rozmiaru tablicy. Roz-
miar to oczywi$cie nic innego jak liczba ko-
morek (elementdéw), z ktdrych tablica be-
dzie sie sktadaé. Schematycznie taka dekla-
racja wyglada zatem nastepujaco:

typ nazwa[rozmiar_ tablicy];

Przyktadowo, aby zadeklarowac piecio-
elementowsg tablice liczb typu int, o nazwie
tab, mozemy wykorzystaé deklaracje:

int tab[5];

Po takiej deklaracji mozna zapisywaé

2 W trzech kolejnych liniach jej poszcze-
gbélnym komérkom zostaly przypisane
wartosci €. Pamietamy, ze indeksowanie
tablicy zaczyna sie od zera, zatem linia
tab[0] = 1; oznacza przypisanie pierwszej
(wedlug innej terminologii zerowej) komor-
ce tablicy wartosci 1.

Kolejne trzy linie powodujg wyswietle-
nie zawarto$ci poszczegdlnych komoérek
na ekranie.

Przedstawiony przez Eksperta program
jest tak prosty, ze jego zrozumienie na pew-
no nie przysporzyto nikomu najmniejszego
problemu. Zauwazmy jednak, ze takie recz-
ne wypelnianie komoérek tablicy moze sie
sprawdzac jedynie wtedy, kiedy ma ona
niewielki rozmiar. Przy duzej liczbie komé-
rek taki sposdb bylby bardzo nieefektywny.
Dlatego tez do wypelniania tablic danymi
oraz do ich odczytywania czesto stosuje sie
petle. Napiszmy zatem program, w ktérym
zadeklarowana zostanie 100-elementowa
tablica liczb typu int, a w Kolejnych jej ko-
morkach zostana zapisane malejace warto-
§ci0d99do0 @.

l Linia €M to deklaracja tablicy tab - nie
rézni sie ona od poprzedniego przyktadu,
ma jedynie wiekszy rozmiar.

#include <iostream.h>
int main()

{
int tabr1001; <EH
for(int i = 0; i < 100; i++){ ﬂ

. }tah[i] =99 — i;
for(int i = 0; i < 100; i++){ ﬂ
cout << tab[i] << “ “;
}
} [ tablica2.cpp

2 Nastepnie, w pierwszej petli for €
tablica jest wypelniana danymi. War-
to$¢ zmiennej iteracyjnej i zmienia sie od
0do 99.

Zmienna i wykorzystywana jest jedno-

czeénie jako indeks kolejnej komérki,
jak réwniez jako cze$¢ wyrazenia stuzace-
go do wyliczenia wartoS$ci kazdej komorki.
Poniewaz warto$ci komérek maja zmie-
niaé sie od 99 do 0, komoérka o indeksie i
otrzymuje warto$¢ wynikajacg z dziatania
99 -1i.

i odczytywaé dane zawarte w poszcze-
gblnych komérkach. Dostep do poje-
dynczej komérki uzyskujemy przez
podanie jej indeksu w nawiasach
klamrowych, czyli wykorzystujac

#include <iostream.h>

int main()

{
int tab[3];‘l

oo

4 W drugiej petli
for €l naste-
puje wyprowadze-
nie zawartosci ta-

konstrukecje: i' :::m - ;}‘. blicy na ekran,
nazwa_tablicy[indeks komérki] \tab[2] = 37 dzigki czemu po

opisach, spéjrzmy na kod .':_;/_v_l;tgfs_/ffl
zostala zadeklarowana tablica pozwala-
jaca na przechowywanie trzech liczb cal-

~

[ cout << tab[0] << endl;
cout << tab[l] << endl;
cout << tab[2] << endl;

kompilacji i uru-
chomieniu na
ekranie zobaczymy

[ tablical.cpp

widok @.
Ny

kowitych.

s 22 t P

W linii €l

zostala zade-
klarowana tréj- 1"

i) 7 76

elementowa ta- 71 78 69 68

. 6 45 44 43 42 41 4
blica tab. 19 18 17 16 15 14 13 12

* C:\WINDOWS\system32\cmd. exe HEE




#include <iostream.h>

int main()
{
char tab[5]; ‘I
for(int i = 0; i < 5; i++){ ﬂ
cout << “Wprowadz “ << i+l << “ znak: “;
cin >> tab[i];

P~ cout << “Wprowadzone znaki to: “;
for(int i = 0; i < 5; i++){ ﬂ
cout << tab[i];
}
} [ tablica3.cpp |

Tablica ze znakami

Sprébujmy teraz napisaé program, ktéry
tym razem bedzie wykorzystywat tablice
typu char, czyli przechowujacg znaki. Ta-
blica ta bedzie miata pie¢ komoérek i wy-
pelnimy ja danymi wczytywanymi z kla-

wiatury @.

l Deklaracja tablicy €l wyglada podobnie
jak we wczesniejszych przyktadach.
Zmienit sie jedynie typ danych - zamiast

int jest char.
2 Pierwsza petla for €@ stuzy do wezyty-
wania danych ze standardowego stru-
mienia wej$ciowego cin (czyli w naszym
przypadku z klawiatury) i wprowadzania
ich do kolejnych komorek tablicy. Indeks
biezacej komorki jest wskazywany przez
zmienng iteracyjna i.

Po zakoriczeniu procesu wprowadzania
danych wykonywana jest druga petla
for €. Zajmuje sie ona wyswietleniem za-
warto$ci tablicy na ekranie @ . Jej dzialanie

jest podobne do poprzedniego przykiadu.

‘i' przez podanie w nawiasach klamrowych in-

Ekspert radzi

imo ze jezyk C++ umozliwia stosowanie tablic

wielowymiarowych, w praktyce, za wyjgtkiem
zastosowan specjalnych (na przyktad symulacji fi-
zycznych i matematycznych), nie stosuje sie tablic
o liczbie wymiaréw wiekszej niz trzy. Powod jest pro-
sty: tablice o wielu wymiarach sg zbyt abstrakcyjne,
aby mozna byto tatwo nimi zarzadzac, a nawet wy-
obrazi¢ sobie ich strukture.

Aby wiec uzyskaé dostep do konkretnej ko-
morki, trzeba podaé¢ numer jej wiersza oraz
kolumny. Przyktadowo, zaznaczona na ry-
sunku komoérka znajduje sie w drugim wier-
szu (o indeksie 1) i czwartej kolumnie (o in-
deksie 3). Pamietajmy, ze indeksowanie ko-
morek w tablicach wielowymiarowych réw-
niez zaczyna sie od zera.

Tworzenie tablic wielowymiarowych
Tablice wielowymiarowe deklaruje sie
podobnie jak jednowymiarowe. Kazdy
dodatkowy wymiar wymaga jednak kolej-
nej pary nawiaséw kwadratowych, w kté-
rych umieszczana jest liczba elementéw
w tym wymiarze. Skoro zatem schematycz-
na deklaracja tablicy jednowymiarowej
miata postac:
typ nazwa[liczba_elementéw];
to schematyczna deklaracja tablicy dwuwy-
miarowej bedzie wygladatla tak:
typ nazwa[l elementdéw 1][1 elementdw 2];
1_elementéw 1 to nic innego, jak liczba
wierszy tablicy, a 1_elementow 2 - to licz-
ba kolumn w kazdym wierszu. Tym razem
dostep do pojedynczej komdrki uzyskamy

AWINDOWSisystem32iemd. exe

Tablice wielowymiarowe

Zaprezentowane dotychczas tablice byty
jednowymiarowe, czyli mialy strukture li-
niowa, w ktoérej kazda komérka wyzna-
czana byta za pomoca jednego indeksu. Je-
zyk C++ umozliwia jednak réwniez stoso-
wanie tablic wielowymiarowych, czyli ta-
kich, w ktérych do wyznaczenia konkret-
nej komorki niezbedne jest podanie kilku

warto$ci. Najprostszym przykladem tabli- #include <iostream.h>
cy.wielowymiarowej jest tabliga dwuwy- int main() il
miarowa. Ma ona strukture widoczna na {
rysunku @. int tab(21031; g
i Jak widzimy, tablica dwuwymiarowa to ta- tab[0][0] = 1;
! bela o okreslonej liczbie wierszy i kolumn. tab[0][1] = 2; 7]
i tab[0][2] = 3;
1
1
[N 0 1 2 3 4 5 tab[1][0] = 4;
tab(1111] = 5; €l
0 tab[1][2] = 6;
cout << tab[0][0] << “ “
cout << tab[0][1l] << “ “; a
1 cout << tab[0][2] << endl;
cout << tab[1l][0] << “ “
2 cout << tab[1l][1l] << “ “; G
cout << tab[1l][2] << endl;
¥ [ tablica4.cpp

deksu wiersza i indeksu kolumny,

czyli wykorzystujac konstrukcje:
nazwa_tablicy[wiersz][kolumna]
Aby przekonac sie, jak korzystaé

z tablic wielowymiarowych, napisze-

my program, w ktérym zostanie za-

deklarowana i wypelniona danymi

dwuwymiarowa tablica tab, o dwéch

W linii €l deklarowana jest tablica
o nazwie tab.

W sekcji @l pierwszy wiersz jest wy-

pelniany warto$ciami od 1 do 3, nato-
miast w sekcji €l drugi wiersz jest wypel-
niany warto$ciami od 4 do 6.

#include <iostream.h>

int main()

{
int tab[2][3];

int licznik = 1; ‘I

0; i < 2; i++){
=0; § < 3; j+H){
licznik++; <&

for(int i =
for(int j
tab[i][]j] =
}
}

a

e

for(int i =
for(int j

0; i < 2; i++){
=0; j < 3; j+){

<«

L

cout << tab[i][j] << “ “;

>

cout << endl;

}

} [ tablicaS.cpp

Fragment €l odpowiada za wyswietle-

nie warto$ci wszystkich komérek (ko-
lumn) pierwszego wiersza, natomiast frag-
ment €l odpowiada za wyswietlenie na
ekranie warto$ci wszystkich komoérek dru-
giego wiersza.

Szybko zauwazymy, ze reczne wyswiet- =
lanie elementéw tablicy, podobnie jak
mialo to miejsce w przypadku tablic jed-
nowymiarowych, bedzie nieefektywne
w przypadku struktur o duzych rozmia-
rach. Dlatego tez do pracy z tablicami

rzystaé petle @,

Deklaracja tablicy pozostaje taka sama

jak w poprzednim przykiadzie. W dalszej
cze$ci kodu nastepuje jednak deklaracja
iinicjalizacja pomocniczej zmiennej catko-
witoliczbowej licznik €H.

Do wypelnienia tablicy danymi stuzg

dwie zagniezdzone petle for €. Petla
zewnetrzna ze zmienng iteracyjng i kontro-
luje indeks wierszy, natomiast petla we-
wnetrzna - indeks kolumn.

a}’,\ li‘

@
i

\!

.
L

2 Bowland

Borland

Kolejnym komérkom przypisywany jest

stan zmiennej licznik ®, ktéra po kaz-
dej operacji przypisania jest zwiekszana o1,
a tym samym przyjmuje wartosci od 1 do 6.

Po wypelnieniu tablicy dane sg wyswie-
tlane na ekranie réwniez za pomoca
dwéch zagniezdzonych petli for €€ll. Osta-

tecznie po kompilacji i uruchomieniu pro-

ML

Warto zajrzet...

Ksiazka:

@ Jezyk C++. Koncepcje i techniki
programowania, A. Koenig, B. Moo,
ttum. J. Dobrzanski, Helion, Gliwice 2004,
cena 39,90 zt.

Adres WWW:
@ http://cplus.about.com
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POZIOM

PROGRAMOWANIE

PRZYDATNE KODY JAVASCRIPT, HTML, PHP | ASP  ¢atwy

Kompletne kody
zrédtowe

(L] nazwa s
— plik znajduje sie

na krazku Eksperta

[\) razwa pliku |
— plik w catosci

ajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

wud T g
e

@y .;_...'
Tag

Trrg

miane adresu naszej witryny mozemy przeprowadzi¢
rdzo fagodnie. Wystarczy pozna¢ sposoby przekierowania

'-,rzekierowanie na inng strone

=

A =Y . . 22 = =

Z i e zesto zdarza sie koniecznos$¢ automa- Zmiana adresu w JavaStrlpt

] <= ke tycznego przekierowania internauty Przekierowanie za pomoca JavaScript jest
e 1 na inng strone - gdy nasza witryna bardzo proste. Wystarczy w dowolnym miej-

ma kilka aliaséw (adreséw internetowych,
pod ktérymi jest dostepna), czy zmieniliSmy | wlasciwosci location obiektu window wpisa¢
- wlasdnie adres naszego serwisu. Ocszi_ég_ig_ ___| nowy adres internetowy ®-----;

ten prOblem moiemy rOZWiE‘lzaé i—)><script language="JavaScript”> v
umieszczajac na starej stronie (czy | |window.location.href = “http://www.ks-ekspert.pl”;
stronie dostepnej za pomoca aliasu) > ~/script>
stosowng informacje i odno$nik z aktual-
nym adresem strony. Jednak automatyczne
otwarcie innego adresu bedzie rozwigza-
niem znacznie lepszym i wygodniejszym
dla internatéw. Istnieje kilka metod auto-
matycznego przekierowania - warto poznaé
te najwazniejsze i najczesciej stosowane.

scu sekcji <body> umiescié znaczniki @ i do

Przekierowanie HTML

Przedstawiona przez Eksperta metoda prze-
kierowania za pomoca JavaScriptu nie zadzia-
1a u internautéw z wylgczona w przegladarce
obstuga skryptéw. Dodatkowo, u uzytkowni-
kow z zainstalowanymi najnowszymi po-
prawkami systemu bedzie pojawiat sie pa-
sek @ zinformacja o zagrozeniu zwigzanym

________ 4

Adres | kit v B eraejd:  tacea
(1) My poméc w 2apewnisniu bezpieczenietwa, program Intsmet Explorer x
™ oaraniczyt temu phkowi modlivasE wydwictlania zewarbosd akbywnei, ktdra ..,

p amietajmy, aby przed adresem wpisywa¢ ciag httpz//

W innym wypadku podany adres bedzie potraktowany 5
jako adres wzgledny i przed nim zostanie dopisany adres stro-
ny, z ktorej zostato wywotane przekierowanie.

Za chwilg nastapi przeldercwanie na nowy adres strony.

Z automatycznym otwieraniem nowej, nie-
znanej witryny. Ale nie martwimy sie. Prze-
kierowanie mozna réwniez wykona¢ z pozio-
mu kodu HTML. Dodatkowg zaleta takiego
rozwigzania jest mozliwos$¢ ustawienia

w prosty sposéb czasu, po ktérym to przekie-
rowanie nastapi.

W sekcji <head> wpisujemy znacznik

<meta>. Wewnatrz niego, za pomoca para-
metru http-equiv, okre§lamy przeznaczenie
metaznacznika. Przypisanie wartosci refresh
spowoduje wymuszenie od$wiezenia strony
zgodnie z danymi z parametru content.

<head>

<meta http-equiv="refresh” content="3; -
url=http://www.ks-ekspert.pl”>

</head>

Do parametru content przypisujemy
warto$¢ w postaci:
"czas; url=http://adres_strony”
Zamiast stowa czas wpisujemy czas w se-
kundach, po ktérym nastapi przekierowanie

wiec wygladaé na przyklad tak @ Jego dziala-
nie jest bardzo proste - po trzech sekundach
nastapi przekierowanie na podana strone.

Nowy adres w PHP

Automatyczne przekierowanie na inna
strone mozemy réwniez osiaggnaé w PHP - je-
zyku, ktory dziala po stronie serwera. W ten
sposdb mozemy stworzy¢ caly system przekie-
rowan - uzalezniajac na przyklad docelowy
adres od innych czynnikéw (na przyktad od
rozdzielczo$ci ekranu internauty). Do otwar-
cia nowej strony z poziomu PHP stuzy funkcja
header. Wywolujemy j3 w takiej postaci @----;
Oczywiscie adresu nie musimy przechowy-
waé w zmiennej. Jednak takie rozwigzanie
daje wieksze mozliwosci - warto$¢ tej zmien-
nej mozemy bowiem ustala¢ za pomoca kodu
(na przyktad przypisujac rézne wartosci w za-
leznosci od r6znych okolicznosci).

<?php

$adres = ‘http://www.ks-ekspert.pl’; -
header (‘Location: ‘ . $adres);

?2>

unkcja header przesyta do przegladarki nagtowek,

ktdry musi do niej dotrze¢ jako pierwsze dane. Tak
wiec nie mozemy przed wywotaniem funkcji header prze-
sta¢ do przegladarki zadnych znakéw - plik musi sie za-
czyna¢ od symbolu <2php i do czasu wystania nagtow-
kow nie mozemy korzystac z funkcji echo czy printf.

Na nowa witryne w ASP
Jesli nasza witryne zbudowaliSmy

w technologii ASP, do automatycznego
przekierowania na inng strone mozemy
wykorzystaé metode Redirect obiektu Re-
sponse (odpowiedzialnego za wysytanie do
przegladarki kodu HTML, cookie i nagtow-
kéw). Wykonanie tego zadania jest bardzo
proste, a zapis gotowego kodu moze wygla-
da¢ na przykiad tak e

<% \

Response.Redirect (“http://www.ks-ekspert.pl”);
2>
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PHP

Dynamiczna zmiana wielkosci obrazkéw

brazki, graficzne detale, a nawet

cate galerie zdje¢ to elementy wy-

stepujace na wielu stronach inter-
netowych. Umieszczenie na stronie grafi-
ki wiaze sie zawsze z koniecznos$cig zmia-
ny wielkos$ci zdjecia czy obrazka (najcze-
Sciej jego zmniejszenia - na przyklad do
miniatury, ktéra pojawia sie w galerii
zdjec). Operacje taka mozna wykonaé za
pomoca niemal dowolnego programu gra-
ficznego. Jednak istnieje réwniez mozli-
wos$¢ dynamicznej zmiany wielkosci gra-
fik z poziomu kodu PHP. Ekspert pokaze,
jak to zrobié.

Tworzymy plik modyfikuj.php - w nim
umie$cimy skrypt PHP zmieniajacy roz-

miar obrazkéw. Dzialanie skryptu bedzie

nastepujace:

® skrypt bedzie wywolywany w znaczniku
obrazka img w kodzie HTML,

® do skryptu metoda GET bedzie przekazy-
wana nazwa pliku, ktérego wielkosé
chcemy zmienié, oraz szerokos$¢ i wyso-
kos¢ nowego obrazka,

rzeskalowywanie obrazkéw (szczegdlnie duzych)

dosy¢ mocno obcigza serwer - dlatego przedsta-
wiona przez Eksperta metoda jest dobra dla niewielkich
serwisow, odwiedzanych maksymalnie przez kilkadzie-
sigt osob dziennie. Przy wiekszych witrynach (na przy-
ktad rozbudowanych i licznie odwiedzanych galeriach
zdjec), dynamiczne generowanie obrazkéw z pewnoscig
sie nie sprawdzi. W takim wypadku warto przedstawio-
ny przez Eksperta kod nieco zmodyfikowac i wykorzy-
sta¢ do tworzenia i zapisywania na serwerze na przy-
ktad pomnigjszonych plikow graficznych (miniaturek).

@ Uwaga!

p rzedstawiony przez Eksperta skrypt potrafi ob-
stuzy¢ pliki zapisane tylko w formacie JPG. Do

swojego dziatania wymaga rowniez, aby na serwerze
zainstalowana byta biblioteka GD @.

® za pomoca réznych funkcji i poleceni zo-
stanie zmieniony rozmiar obrazka,
® grafika zostanie wystana do przegladarki

internetowej.

2 Na poczatku umieszczamy znacznik
<?php. Za pomoca warunkéw 4l

sprawdzamy, czy do skryptu przestana zo-
stala nazwa oraz docelowa szerokos$¢ i wyso-
kos¢. Jesli tak, zapisujemy te dane w kolej-
nych zmiennych: $nazwa_obrazka, $roz-
miar_x i srozmiar_y (w wypadku tych
dwéch ostatnich danych domys$lny rozmiar
docelowej grafiki ustalamy na 50 pikseli).

Dalsza cze$¢ kodu wykonujemy tylko
wtedy, gdy w zmiennej $nazwa_ob-

Jesli zamiast polecern @ wpiszemy kod @, otrzymamy

R —

ciekawe narzedzie dziatajace online na naszej witrynie.
Aby z niego skorzysta¢, wystarczy przegra¢ na serwer
oryginalne zdjecie, a nastepnie w oknie przegladarki

wywota¢ nasz skrypt @ (w migjscu

e e, S a

14
b 2o bt bs-shspertimodybutz choimacwamsbrssek oom 105ywsa % | (] Preeydt

Obrazek obrazek pg o nowych wymarach: 64 na 50 zos

nawy chrazek64 jpg

________ L)
wiscie nazwe domeny, pod jaka dostepna jest nasza
strona). Nastepnie w migjscu @ podajemy nazwe ory-
ginalnego zdjecia (wraz z rozszerzeniem), a nastepnie
szerokos¢ i wysokos¢ nowego obrazka. Po wywotaniu
takiego adresu zdjecie zostanie przeskalowane i zapisa-
| ne na serwerze pod nazwg, ktéra pojawi sig w oknie
przegladarki @. Uwagal Aby skrypt zadziatat, nalezy
dla katalogu, w ktorym sie znajduje, zmienic¢ prawa do-
stepu na 777. Gotowy kod, wraz z opisem w postaci
komentarzy, znajdziemy na ptycie Eksperta.

substr( ._obrazka, O,
strrpos($nazwa_obrazka,'.')).
(int)$nowy x.'.jpg';

$nowa_

imagejpeg($nowy obraz, $nowa_nazwa);

echo 'Obrazek '.$nazwa_obrazka.' o nowych
wymiarach: '.(int)$nowy x.' na '.
(int)$nowy y.' zostal zapisany po
nazwa '.$nowa_nazwa;

[ modyfiaiZ php

-

razka zapisana zostala nazwa grafiki €.

4 Za pomoca funkcji €l wezytujemy ob-
razek o nazwie przestanej do skryptu -

bedziemy sie mogli do niego odwotywac za

pomoca zmiennej $obraz.

5 Wykorzystujac funkcje €, sprawdza-
my szeroko$¢ i wysoko§¢ obrazka oraz

zapisujemy te dane do zmiennych $stary_x
i$stary_y.

W zmiennej $stara_skala zapisujemy

stosunek szerokosci do wysokos$ci orygi-
nalnego obrazka €, a w zmiennej $no-
wa_skala stosunek szerokosci do wysokos$ci
przestanej do skryptu a. Majac te dane
i poréwnujac je ze soba 4, mozemy
sprawdzi¢, ktéry rozmiar jest krytyczny
(patrz ramka Jak skalowac) - na jego podsta-
wie obliczymy drugi rozmiar (€8l 1ub €1).

Jesli juz wiemy, jaka szeroko$¢ i wyso-

ko$¢ bedzie miala nowa grafika, two-
rzymy za pomoca funkcji €[l nowy obra-
zek (ktéry reprezentowac bedzie zmienna

@ Jak skalowat

D o skryptu przesytamy zaréwno szerokos¢, jak
i wysokos¢ nowego obrazka. Jednak nowy ob-
razek, aby miat te same proporcje co oryginat, zo-
stanie wygenerowany na podstawie tylko jednej

z tych wartosci - bardziej krytycznej. Na przyktad,
jesli oryginalny obrazek ma rozmiar 100 na 50,

a my przy wywotaniu skryptu jako nowy rozmiar
podamy 40 na 10, to krytycznym rozmiarem bedzie
nowa wysokosc¢. Przeskalowany obrazek bedzie
miat wiec rozmiar 20 na 10.

<?php
if (isset($_GET[‘nazwa’]))
$nazwa_obrazka=$_ GET[‘nazwa’];

else $nazwa_obrazka=' °p

if (isset($_GET[‘x’])) S$rozmiar x=$ GET['x'];
else $rozmiar_ x=50;

if (isset($_GET[‘y’])) S$rozmiar y=$ GET[‘'y’];
else $rozmiar_y=50;

if ($nazwa_obrazkal!='") ﬂ

{
$obraz = imagecreatefromjpeg($nazwa_obrazka); ﬂ ,L;L{
A
$stary_x = imagesx($obraz); ﬂ
$stary_y = imagesy($obraz);
$stara_skala = $stary x / $stary_y; ﬂ
$nowa_skala = $rozmiar x / S$rozmiar_y; ﬂ
X
if ($stara_skala >= $nowa_ska1a)ﬂ a
{
$nowy_x = $rozmiar_x; 0
$nowy_y = ($rozmiar x / $stara_skala); ”
} b TE
else
{
$nowy_x = ($rozmiar y * $stara_skala); q
$nowy_y = $rozmiar_y; {_.3 )
} b
$nowy_obraz = imagecreatetruecolor($nowy x, m 4

$nowy_y);

imagecopyresampled ($nowy obraz, $obraz, 0, O,
0, 0, $nowy_x, S$nowy
$stary_x, $stary y);

:'Header (“Content_type: image/jpeg”); ‘E
|imagejpeg($nowy_obraz);
1

1.
iimagedestroy ($nowy_obraz); m

}

?2>

Y

-t

$nowy_obraz) i kopiujemy do niego ory-
ginalne zdjecie €. Jako argumenty
funkcji imagecopyresampled podajemy
kolejno: nazwe zmiennej reprezentujacej
nowg i starg grafike, wspétrzedne poczat-
kowe na docelowym obrazku i na orygi-

nalnym, a nastep-

fdres | 8] madfilu) phprnasusmabe anak RT3

nie wspétrzedne
konicowe na doce-
lowej i oryginal-
nej grafice.

Teraz wystar-

czy juz tylko przestaé do przegladarki na-
glowek informujacy, ze za chwile bedziemy
wysylali grafike w formacie JPG €H, i za po-
mocga polecenia imagejpeg przestaé stwo-
rzony wlasnie obrazek €El. Aby nie zagmie-
ca¢ pamieci, na koniec usuwamy stworzony
przez nas obrazek €.

4

‘ <img src="modyfikuj.php?nazwa=obraz.jpg&x=200&y=200">

Wywotywanie skryptu jest bardzo pro-

ste. Wystarczy w parametrze SIC znacz- |
nika img umiesci¢ odwotanie ® (podajemy
oczywiscie dowolng nazwe pliku i dowolna
jego szeroko$¢ i wysoko$¢). Zmniejszony

obrazek zostaje wySwietlony @.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.boutell.com/gd

® www.php.net/manual/pl

@ http://pl.php.net/imagecopyresampled
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FOT.: NASA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Jeden z pierwszych satelitéw systemu GPS. Wszystkie 26
satelitéw znajduje sie na wysokosci okoto 20000 kilome-
tréw nad ziemia

jac GPS, okre§lane jest nasze dokladne poloze-
nie geograficzne. Dane o potozeniu (szeroko-
$ci i wysokosci) sa przekazywane do kompute-
rowej mapy - dzieki temu na ekranie widzi-
my nasza dokladna pozycje.

dist. 300 km

target 211 GPS - jak to dziata
System GPS (ang. Global Positioning Sys-

tem) stworzono na potrzeby armii amerykan-
skiej, by mozna byto szybko okreslaé¢ doktad-

i ] i ng pozycje danego obiektu na Ziemi. Prace
nad tym systemem rozpoczeto pod koniec lat
sze§édziesiatych, jednak pierwszego satelite
wystrzelono dopiero w 1978 roku. Oczywi-

Scie, sily zbrojne USA dysponuja znacznie
. . ¥ n ¥y u . . u bardziej precyzyjnym GPS-em niz ten przygo-
ZagUbI*em Sle W miescie - SplewalI KaZI k- DZIQkI towany dla cywiléw. Dokladno$¢ jego dziata-

nia wynosi okoto 20 m.

nawigacji satelitarnej te stowa moga juz niedtugo stac sie = ™l csiatania Ges nie jes tak naprawde

skomplikowana. By zlokalizowa¢ miejsce,

Zl.lthliE nieaktualﬂe. GPS lliE pOZWOIi ngbié dl’Ogi w ktérym sie znajdujemy, odbiornik musi

odebra¢ sygnal nadawany przez minimum
azdy z kierowcoéw przynajmniej raz kogo, by spytac sie o droge. Nieocenione oka- | trzy satelity (cztery, jezeli chcemy takze okre-

zgubil sie, kluczac po ulicach nie- 73 sie wtedy mozliwo$ci nawigacji satelitar- §li¢ wysokos¢, na jakiej sie znajdujemy). Kaz-

znanego miasta. Pt biedy, gdy na nej - zainstalowany w samochodzie kompu- dy z satelitow dzieki dokladnie okreslone;j or-

fotelu pasazera siedzi osoba dosko- ter wskaze nam droge do punktu docelowego. | bicie zna swoje precyzyjne polozenie. Satelita
nale postugujaca sie mapa i szybko odnajdzie Nawigacja satelitarna to potaczenie mozli- nieprzerwanie wysyla strumien danych,
droge do celu. Gorzej, gdy nie mamy ze sobg wosci systemu GPS oraz wprowadzonej do w ktérych zawarta jest informacja o jego po-
planu danej miejscowosci, a wokét nie ma ni- | komputera mapy danej okolicy. Wykorzystu- lozeniu oraz aktualnym czasie (z doktadno-

@ Ustalanie pozycji dzieki satelitom

NS

Pojedynczy satelita wyznacza wokét siebie sfere o promieniu  Po namierzeniu trzeciego satelity nastepuje wyznaczenie dwich  Odbiornik GPS potrafi zminimalizowa¢ btedy powstate w trak-
réwnym jego odlegtosci od odbiornika. Na przecieciu dwch ~ punktéw przeciecia miedzy okregiem i sfera wyznaczong przez cie pomiaru odlegtoéci miedzy satelitami oraz wywotane za-

sfer powstaje okrag - poszukiwane przez nas pofozenie znaj-  odlegtoé¢ od trzeciego satelity. Po potaczeniu tych dwdch krzywieniem padajacego sygnatu. Szerokost kazdego z zéttych
duje sie gdzies na okregu. punktéw prowadzi sig wirtualng prosta, a punkt jej przeciecia  okregéw oznacza margines btedu - odpowiednie przyblizenie
z powierzchnia Ziemi okreéla doktadna lokalizacje pozwala na dokladne wyznaczenie pozycji
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FOT.: Lockheed Martin

@ Tansza nawigacja

G otowe systemy nawi-
gacji satelitarnej
montowane w nowych au-
tach sg dosy¢ drogie -
oferowany jako wyposaze-
nie dodatkowe do Merce-
desa A, COMAND APS
z systemem nawigacyj-
nym DVD, kosztuje az
16 000 ztotych. Mozemy
zaoszczedzi¢ sporg kwote,
wykorzystujgc palmtop
wyposazony w antene
GPS - takie urzadzenie
(jak opisywany w numerze
3/2005 Acer n35 GPS) i
D

kosztuje okoto 1400 ztotych. Musimy jeszcze pamietac¢ & ’ﬁ 5

o zakupieniu cyfrowej mapy - aplikacja Nawigator GPS firmy \ ;;M'
E-mapa kosztuje okoto 200 ztotych. y
$cig do 1 ns). Warto zaznaczy¢, ze wszystkie satelity wyposazone sa
w bardzo precyzyjne zegary atomowe, zsynchronizowane ze sobg.
Znajdujacy sie na Ziemi odbiornik dekoduje otrzymany sygnat i na
jego podstawie okresla precyzyjne potozenie kolejnych satelitéw na or-
bitach. Nastepnym zadaniem jest wyznaczenie doktadnej odlegtosci
dzielacej odbiornik od satelitéw. Odbywa sie to z wykorzystaniem ze-
gara - znajac dokladny czas wystania sygnalu i jego odebrania, moze-
my okre§li¢ czas, w jakim sygnat pokonat droge miedzy satelitg a od-
biornikiem. Dzieki temu mozliwe jest dokladne okreslenie odlegtosci
miedzy tymi dwoma punktami. Jednak najwiekszym problemem jest
brak synchronizacji
zegaréw atomowych
umieszczonych
w satelitach z pro-
stym (i tym samym
znacznie mniej pre-
cyzyjnym) zegarem
kwarcowym znajdu-
jacym sie w odbior-
niku. Poniewaz
czas, w jakim fala
elektromagnetyczna
pokonuje droge z or-
bity na Ziemie, wy-
nosi mniej wiecej
1/10 sekundy, nawet
niewielki blagd w po-
miarze czasu (rzedu
1/1000 sekundy) spo-
n - —Y - woduje pomytke
Powstawanie satelity GPS w zaktadach Lockheed Martin w okresleniu lokali-
w Valley Forge .. e
zacji o dziesiatki ki-
lometréw. Odbiornik wykonuje nieustannie setki pomiaréw, okresla-
jac przez caly czas swojg pozycje. Poréwnujac miedzy sobg wyniki ko-
lejnych obliczerl, mozna dokladnie okresli¢, jaki pojawia sie blgd
itym samym go wyeliminowac.

Komputerowa mapa

Wykorzystujac GPS, znamy nasze dokladne potozenie (czyli diu-
gos¢ i szeroko$¢ geograficzng). Jednak te informacje nie sg wystar-
czajace, by bez problemoéw trafi¢ w wybrane miejsce. Najczesciej
przeciez znamy adres miejsca docelowego (ulice i numer bloku),
a nie dane nawigacyjne! Z pomocg przyjdzie nam wiec komputero-
wa mapa - zapisanych jest w niej wiekszo$¢ ulic w danym miescie
oraz ich dokladna lokalizacja (dtugos¢ i szeroko$¢ geograficzna).
Dzieki temu komputer w samochodzie jest w stanie szybko okre§li¢
polozenie danego miejsca na mapie oraz nasza aktualng lokaliza-
cje. Pozostaje juz tylko wyznaczy¢ optymalng trase pomiedzy tymi
dwoma punktami. Poniewaz wiekszo$¢ ulic jest wprowadzonych
do pamieci komputera, ten bez problemu odnajduje optymalna
trase, uwzgledniajac nie tylko klase drogi, ale nawet to, czy dana
ulica jest jednokierunkowa. GK

FREEZONE QVC-120 Cu+

138x 138 x 66

miedé

733g

podwijne kulkowe
tryb silent - 1400 RPM
tryb normal - 2200 RPM

sllent - 19dBA
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W reklamie podano sugerowans ceny detaliczne. Realne ceny wystepujace na rynku moga sie od nich réznié,
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Porzadek w chaosie

Fraktale to nie tylko zabawka dla znudzonych matematykéw.
Ekspert pokaze, ze majq wymiar praktyczny

raktale to mloda dziedzina geome-
trii. Jako pierwszy pojecie fraktali
wprowadzit francuski matematyk

Benoit Mandelbrot w latach siedem-
dziesigtych XX wieku. Jego nazwiskiem na-

zwany réwniez zostal odkryty przez niego

zbidr, jeden z najbardziej popularnych i naj-
piekniejszych fraktali - tak zwany zbiér Man-

delbrota @.

@ Megamézgi

historii ludzkosci zdarzaty sig umysty, ktére rownie dobrze

co komputer poradzityby sobie nawet ze skomplikowanymi

obliczeniami niezbednymi przy rysowaniu fraktali. Przyktadem
moze by¢ Johann Martin Zacharias Dase (1824-1861), ktory zaj-
mowat sie miedzy innymi wyliczaniem liczby TU Potrafit on wy-
mnozy¢ dwie liczby 8-cyfrowe w ciggu 54 sekund, 20-cyfrowe
w 6 minut, a 100-cyfrowe w niecate 9 godzin, dokonujgc wszyst-
kich tych obliczer w pamieci! Majac zaledwie 20 lat, wyznaczyt
pierwsze 200 cyfr po przecinku liczby Ttw ciggu dwach miesiecy.
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lat weczesniej
badat Gaston
Maurice Julia,
inny francuski
matematyk.
Jednakze

z fraktalami

Fraktale Mandelbrota zwiazane s3 $ciSle ze
zbiorami Julii, ktdre z kolei juz piecdziesigt

ludzko$¢ miata
do czynienia
juz znacznie wczesniej. Traktowano je jednak
do tamtego czasu jako pewnego rodzaju cie-

Najprostszy przyktad
modelowania zjawisk
naturalnych za
pomocy fraktali

swojej czesci.
Moze takze sie
zdarzyé, ze kaz-
da czes¢ fraktala
jest podobna do
calosci, jak cho-
ciazby ma to
miejsce w przy-
padku krzywej
Kocha czy tez

w tréjkacie Sier-
piriskiego.

Fraktale bada-
ne s3 gtéwnie
przez matematy-
kéw. Jednakze nie dostrzegliby$my ich piekna
inie poznali wielu praktycznych zastosowari,
gdyby nie rozwéj informatyki i komputeréw.
Rysowanie fraktali wymaga bowiem wykona-
nia zwykle tysiecy obliczenl, co w sposdb reczny
byloby niezwykle trudne, choé nie niemozliwe
(patrz ramka Megamézgi).

Fraktale znajduja wiele zastosowan prak-
tycznych, nie sg wiec czystg, abstrakcyjna
teoria, oderwang zupelnie od rzeczywistosci
iniemajaca z nig nic wspdlnego. Wrecz prze-
ciwnie. Z ich pomoca mozliwe jest modelo-
wanie bardzo wielu zjawisk fizycznych
i przyrodniczych, przez co siegaja po nie
oprécz matematykow i informatykéw row-
niez fizycy, chemicy, biolodzy czy ekonomi-
$ci. Nie trzeba daleko szukaé, by znalez¢é
przykiady naturalnych fraktali. Wystarczy
spojrze¢ na budowe drzewa lub liscia. Struk-
ture fraktala ma tez linia brzegowa widziana
z lotu ptaka, a takze masyw gorski.
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Grafika komputerowa

Fraktale wykorzystywane sg powszechnie
w grafice komputerowej. Stosuje sie je do
generowania krajobrazéw, modelowania

kawostki matematyczne - dzisiaj, znane od
wiekéw fraktale (na przyktad zbiér Cantora,

albo linii gorskich szczytéw. Stad tez siega-

skiego 5) nazywamy klasycznymi.
Definicje fraktala mozna sformu-
towaé w nastepujacy sposéb: frak-
tal jest figurg geometryczng o ztozo-
nej strukturze, ktorg charakteryzu-
je ulamkowy wymiar (zwany wy-
miarem fraktalnym lub Hausdorffa,
w uproszczeniu okresla relacje mie-
dzy powierzchnig lub objetoscia
a dtugoscia figury - patrz ramka
Wymiar fraktalny), niemoznosé
okreslenia jej wzorem matematycz-
nym (a jedynie pewng zaleznoscig
rekurencyjng) oraz samopodobien-
stwo. Wlasnie samopodobieristwo
jest najbardziej charakterystyczng
cechg fraktali. Oznacza ono, iz kaz-
dy fraktal podobny jest do pewnej
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Artysci bardzo szybko poiyczyli od matematykéw nowe narzedzie i zaczeli
tworzyé efektowne abstrakcje z fizyka w tle



j3 po nie specjalisci od efektéw specjalnych
oraz programisci gier komputerowych.

Na bazie fraktali powstaje réwniez wiele
algorytméw wykorzystywanych powszech-
nie w programach graficznych. Przykiado-
wo, krzywa Peana, otrzymana poprzez pew-
na modyfikacje krzywej Kocha, pozwala na
wypelnienie dowolnego obszaru w sposéb
nieregularny. Wykorzystywana jest dzieki
temu miedzy innymi do cieniowania obra-
zu (dithering). Gdy cieniujemy po krzywej
Peana, otrzymujemy znacznie lepsze rezul-
taty niz w przypadku cieniowania po li-
niach prostych. Jednakze fraktale to réw-
niez sztuka dla sztuki. W internecie znalez¢
mozna wiele galerii prezentujgcych piekne
dziela wykonane technika komputerows.
Warto zatem zajrze¢ do serwiséw [, (11,

Synteza dzwieku
Fraktale wykorzystywane s3 tez
do syntezy dzwieku, a wiec do wy-
twarzania sygnatu fonicznego
i tworzenia brzmienl. Szczeg6lnie
dobrze sie sprawdzajg w przypad-
ku tworzenia dZwiekéw specjal-
nych. Wiecej informacji na ten te-
mat znajdziemy w serwisie (1.
Oprécz syntezy dzwieku za po-
moca fraktali mozna kompono-
wac cate utwory. Na stronach [J
i 0 odnajdziemy zbiory utworéw
w formatach MIDI i MP3 wygene-
rowanych technika fraktalng.

Kompresja fraktalna

T skt 10850

(@ Przeksztatcenia afiniczne

p rzeksztatcenie afiniczne to takie, ktdre zmieniajac
obiekt, nie wykrzywia zawartych w nim prostych

i zachowuije ich réwnolegtosc. Przyktadowo, przeksztat-
ceniem takim bedzie obrot, skalowanie czy przesuwanie
obiektu.

Hipoteza rynku fraktalnego

Réwniez w finansach fraktale odnajdujg
swoje zastosowanie. By przyblizy¢ je nieco,
zwr6émy uwage na sktonnosé wérdd ludzi do
modelowania réznego rodzaju zjawisk.
Sktonnoé¢ ta doprowadzita do stworzenia
w latach sze§édziesigtych hipotezy rynku
efektywnego. Przewidywatla ona kilka zato-
zen, z ktérymi wielu finansistéw nie mogto
sie zgodzi¢ - chociazby zalozenie, Ze pojedyn-
czy inwestor nie jest w stanie wplyng¢ swoim

Jedno z podstawowych spostrze-
zen matematykéw to fakt, ze frak-
tale mozna otrzymywac za pomo-
cg wielokrotnego stosowania pewnych
przeksztalcen afinicznych dla wyjéciowego
obiektu. Uklady takich przeksztatcen nazy-
wamy ukladami iterowanych odwzorowan
(IFS). Wykorzystywane s3 one miedzy inny-
mi do kompresji obrazu.

Idea algorytmu kompres;ji fraktalnej po-
lega na wyznaczeniu zestawu przeksztatceni
afinicznych tworzacych dany obraz. Przy
wysokim stopniu kompresji (a tym samym
niskiej jego jakosci), daje ona czesto rezul-
taty znacznie lepsze niz format JPEG. Zaleta
kompresji fraktalnej jest brak pikselizacji
ujawniajacej sie podczas powiekszania ob-
razéw zapisanych w tradycyjny sposéb.

Nie oznacza to oczywiscie, ze obrazy skom-
presowane algorytmami fraktalnymi moz-
na powiekszaé¢ w nieskoniczonos$¢ bez utraty
jakosci.

@ Wymiar fraktalny

la kazdej figury geometrycznej mozna poda¢ wymiar, czyli liczbe wspdtrzednych,

za pomocg ktérych mozna okresli¢ potozenie dowolnego punktu na tej figurze.
| tak dla linii prostej wymiar réwny jest 1(wystarczy jedna liczba, aby poda¢ doktadne
potozenie nalezacego do tej linii punktu), dla kwadratu 2, a dla bryt 3. Dla fraktali wy-
miar (zwany wymiarem fraktalnym lub Hausdorffa) nie musi by¢ jednak liczbg catkowi-
tg. Jak to mozliwe? Otdz wymiar fraktalny (oznaczany najczesciej liczba d) okresla sie
wzorem d = logyn (czyli jako logarytm przy podstawie réwnej k z liczby n). Liczba k
to skala podobieristwa i okresla ong, ile razy figura jest wieksza od swojej czesci (na
przyktad dla krzywej Kocha wynosi ona 3 - kazdy odcinek dzielony jest na 3 czesci, wiec
kazda czes¢ jest 3 razy mniejsza od catego odcinka). Z kolei n okresla, z ilu mniejszych
czesci sktada sie cata figura (w wypadku krzywej Kocha catos¢ sktada sie z 4 czesci).
Tak wiec dla krzywej Kocha wymiar fraktalny d wynosi logs4, czyli okoto 1,262.

Odpowiednio zaprojektowane graficznie fraktale stanowa bardzo
spektakularny widok. Mozna odnies¢ wraZenie tréjwymiarowosci

dzialaniem na ceny akcji, czy tez, ze wszyscy
inwestorzy otrzymuja informacje w tym sa-
mym momencie i planujg przedsiewziecia
majgce trwad tak samo dlugo. Kontrowersyj-
no$¢ tych i jeszcze innych zalozeri sktonita na-
ukowcoéw do poszukiwania lepszego i blizsze-
go rzeczywistoséci modelu. Stala sie nim witas-
nie hipoteza rynku fraktalnego. Autorzy teo-
rii zauwazyli, ze wiele zjawisk makroekono-
micznych da sie opisaé fraktalami. Niewaz-
ne, jak rozlegle jest zjawisko ekonomiczne
(czy jest to olbrzymia inwestycja, czy krotka
spekulacja), ma zawsze cechy wspélne. Na
kazda duza zmiane na rynku sktadaja sie
zmiany male, w swej istocie podobne do
zmiany duzej. Rewolucje zmieniajace cate
rynki sktadaja sie z szeregu zjawisk o podob-
nej naturze. Od razu kojarzy sie to z frakta-
lami, gdzie matly element sktadowy jest po-
dobny do catej duzej
figury. Mimo ze

w gre wchodzi teoria
chaosu, to zalozenia
modelu rynku fraktal-
nego s3 znacznie bliz-
sze rzeczywistosci niz
rynku efektywnego.
To jest tez powdd, dla
ktérego siega po ten
model coraz wiecej fi-
nansistow. Teoria
fraktalna zostata dosé
dobrze sprawdzona.

@ Programy generujace fraktale

Program skad $ciagnaé

Ultra Fractal 3 www.ultrafractal.com trial
Xaos 3.1 http:/ /xaos.sourceforge.net

Apophysis 2.02 www.apophysis.org

ChaosPro www.chaospro.de

Fractal Explorer www.edlectasy.com/Fractal-Explorer
Fractal Forge www.fractovia.org/uberto

Fractal Music Generator  www.fractal-vibes.com/fm

Za jej weryfikacje wzigtl sie miedzy innymi ze-
sp6t naukowcéw z politechniki EHT Zurich.
Analizuja oni ponad 10 000 transakcji dzien-
nie, tworzac podstawe do sprawdzenia teorii.

Biologia

Fraktale odnajdujg tez szerokie zastosowa-
nie w biologii i medycynie - na przykiad
w ocenie ksztaltu i utozenia bton komoérko-
wych, co pozwala na diagnozowanie niekté-
rych typéw nowotwordw i osteoporozy. Z re-
guly, bloniaste struktury komdrkowe majg
bardzo nieregularne ksztalty. Dzieki analizie
fraktalnej mozliwe sie stalo uzyskanie szcze-
gblowych informacji na temat powierzchni
tych komorek, czy tez jader znajdujacych sie
w ich wnetrzu. Poréwnujac tak zwane wy-
miary fraktalne komérek zdrowych z patolo-
gicznymi, w prosty sposéb mozna wykry¢ na
przykiad bialaczke wiochatokomoérkowa.

Z kolei analizy obrazéw rentgenowskich lub
obrazéw uzyskanych innymi technikami, jak
chociazby tomografig komputerowa czy rezo-
nansem magnetycznym, niektérych kosci
czlowieka wykazaty réznice w wymiarze frak-
talnym u ludzi zdrowych i ludzi dotknietych
osteoporoza. Stwarza to mozliwos¢ stosowa-
nia tych technik w diagnostyce niektérych
chor6b.

Teorie fraktalne wykorzystywane sg réw-
niez do zliczania komérek, modelowania réz-
nych proceséw biologicznych, jak na przyktad
wzrostu roélin, modelowania naczyn krwio-
nosnych czy struktur mézgu.

Podsumowanie

Fraktale, cho¢ na pierwszy rzut oka to abs-
trakcyjne twory, znajduja jednak szerokie za-
stosowanie praktyczne. W nastepnym nume-
1ze Eksperta dowiemy sie, jak napisaé¢ w Del-
phi program rysujacy najbardziej popularne
fraktale klasyczne, jak réwniez zbiory Man-
delbrota i Julii. KWi =

Warto zajrzeé...

@ Granice chaosu. Fraktale czesé 1i 2 -
H.-O. Peitgen, H. Jiirgens, D. Saupe, PWN,
Warszawa 2002, cena 43,43 zt (czesc 1),
46,90 zt (czesc 2)

[] www.alicekelley.com

[ www.fractal.art.pl

[] www.fractalzone.be

@ http://tkk.net.pl/~mmichalak

[ http://sound.eti.pg.gda.pl/student/eim/synteza

@ http://bioinfo.mol.uj.edu.pl

® www.fractovia.org

[Jwww.geocities.com/Athens/Academy/8764/
Imuse/Imuse.html

[ www.fractovia.org/fmusic/index.html
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POZIOM

SREDNI

Freesco 0.2.7 Easy PL
dla DSL GPL
Freesco 0.2.7 Easy PL
dla SDI GPL
Freesco 0.3.3 dla
Neostrady GPL
RawWrite freeware
Putty Open Source

.
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ostep do internetu w Polsce nie na-
lezy do najtaniszych. Ale jesli do 13-
cza internetowego podpigé kilka
komputerdw, koszt korzystania
z sieci znacznie sie obnizy. Ekspert pokaze,
jak ze starego i nieuzywanego komputera
stworzy¢ ruter, ktéry podzieli pomiedzy kilku
- uzytkownikéw ustuge SDI, Neostrade czy co-
raz bardziej popularne szybkie 1gcze DSL.
Podziat I3cza niesie ze sobg jednak pewne
zagrozenia. Wystarczy, ze jeden niezdyscypli-
nowany uzytkownik programéw p2p zacznie
Sciggac duze iloéci danych. Wtedy transfer
- u pozostatych uzytkownikéw naszej sieci mo-
ze zosta¢ mocno ograniczony. EKspert przy-
chodzi jednak z pomoca - dowiemy sie, w jaki

DI i Neostrade zgodnie z regulaminem TP SA mozna
dzieli¢ tylko i wytacznie w obrebie jednego lokalu -
mieszkania, domu czy szkoty. £acza DSL mozemy natomiast
legalnie wykorzystac¢ do rozprowadzenia internetu nawet

w duzej sieci lokalnej LAN.
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spos6b zablokowaé niektére ustugi, a w osta-
tecznosci jednym poleceniem odlgczy¢ nie-
sfornego uzytkownika od internetu. Takie
mozliwosci uzyskamy dzieki Freesco - proste-
mu systemowi operacyjnemu opartemu na
jadrze Linuksa. Ekspert podpowie réwniez,
jak z naszego rutera Freesco stworzy¢ pelno-
warto$ciowy serwer pocztowy, WWW czy FIP,

System i sprzet

Freesco jest linuksowym systemem ope-
racyjnym opartym na stabilnym jadrze serii
2.0.3X i w podstawowej konfiguracji miesci
sie na jednej dyskietce. Obecnie dostepnych
jest kilka wersji - 0.2.7 (takze z polskimi mo-
dyfikacjami) oraz rozwijana przez Lewisa
Baughmana wersja 0.3.3. Ekspert podpo-
wie, ktdrg wersje Freesco powinnismy wy-
bra¢ oraz jak skonfigurowac system.

Dla SDI najlepiej wybraé Freesco 0.2.7 Easy
PL z uproszczonga konfiguracja dla tego facza
(taka wersje znajdziemy na plycie Eksperta).

W wypadku Neostrady Ekspert proponuje
skorzystac z zamieszczonej na CD-ROM-ie

Ruter na jednej dyskietce

Freesco pomoze nam podzieli¢ na kilka komputeréw prawie kazde tacze dostepowe
do internetu. Wystarczy stary, nieuzywany komputer i jedna dyskietka

wersji Freesco 0.3.3 ze specjalnym modutem
konfiguracji dla Neostrady.

Uwaga! Zastosowanie Freesco jest nie-
mozliwe dla modeméw Neostrady pod-
laczanych za pomoca portu USB.

Jesli chcemy podzieli¢ t3cze DSL kupione od
Telekomunikacji, wybieramy Freesco 0.2.7
Easy PL przygotowane dla tego typu lacza
(oczywiscie te wersje Freesco réwniez znaj-
dziemy na plycie Eksperta). Freesco 0.2.7 Easy
PL dla DSL mozemy wykorzysta¢ rowniez
w wypadku innych sposobéw dostepu do
internetu (za poSrednictwem sieci telewizji

@) Jak dzielié¢ Neostrade

N a CD dotgczonym do Eksperta znajdziemy specjal-
nie przygotowang wersje Freesco 0.3.3 dla Neo-
strady. Po uruchomieniu systemu i zalogowaniu (jako
uzytkownika i hasto wpisujemy stowo root) wystarczy
wpisac neo, a potem nasz login i hasto z umowy

z Telekomunikacja. Po restarcie komputer powinien sie
potaczy¢ samoczynnie. Wersja ta zostata przygotowana
dla kart sieciowych na PCl. Jesli w serwerze znajduje sie
karta ISA, zasiegnijmy porady na forum @.



kablowej czy tacza od innego
niz Telokumunikacja Polska do-
stawcy ustug).

Komputer, ktéry wykorzysta-
my jako ruter, musi spetniaé
kilka podstawowych wyma-
gan. Biorac pod uwage, ze be-
dziemy chcieli dynamicznie
dzieli¢ tacze, nasz pecet powinien mieé przy-
najmniej 16 MB RAM i, w zaleznosci od po-
trzeb, jedna lub dwie karty sieciowe (dwie, je-
$li modem dostepowy laczy sie z komputerem
za pomocg wilasnie karty sieciowej).

Instalacja Freesco

Przygotowanie systemu sprowadza sie do
zapisania odpowiedniego dla nas pliku ob-
razu na dyskietce.

Wkiadamy czystg dyskietke do stacji.

Nastepnie z ptytki CD Eksperta kopiuje-
my na dysk komputera z systemem Win-
dows pliki zwigzane z systemem Freesco.

Uruchamiamy plik rawwritewin.exe
i po kliknieciu na przycisk ® odnajduje-

my plik z obrazem wybranej przez nas wer-
sji systemu Freesco.

Na koniec klikamy na przycisk ®. Obraz

Freesco zostanie zapisany na dyskietce.

Konfiguracja Freesco

Poniewaz coraz bardziej popularnym spo-
sobem dostepu do internetu stajg sie fgcza
DSL, ktére w przeciwienistwie do SDI i Neo-
strady mozna dzieli¢ i nieobjete s3 ogranicze-
niem transferu danych, przyjrzymy sie kon-
figuracji Freesco przy zastosowaniu takiego
Igcza. Opis sposobu konfiguracji Freesco dla
SDI znajdziemy natomiast w ramce Konfigu-
racja Freesco Easy PL dla SDI, a dla Neostrady
w ramce Jak dzieli¢ Neostrade na stronie 82.
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Ekspert radzi

J esli chcemy stworzy¢ dyskietke systemu Freesco
spod systemu Linux, w konsoli wydajemy komende
(zamiast /§ciezka/obraz . img podajemy whasciwg
sciezke i nazwe pliku z obrazem):

dd if=/Sciezka/obraz.img of=/dev/£fd0

O konfiguracje innych form
dostepu (na przykiad za po-
mocg sieci telewizji kablowej)
najlepiej pyta¢ na forum ©.

Po pierwszym urucho-

mieniu Freesco musimy
sie zalogowaé, uzywajac do-
mySlnego loginu i hasta (lo-
gin root, hasto root). Kon-
figuracja zaczyna sie od
wpisania (po zalogowaniu)
komendy setup i potwier-
dzenia klawiszem ([ater].

Dla tgcza DSL wybieramy

konfiguracje Router
ethernetu (czyli wciskamy

" etapie wybieramy nazwe ser-

wera oraz wewnetrznej sieci.
Kazde kolejne ustawienie po-
twierdzamy klawiszem [eer],
uwaznie czytajac wyjasnienia
pojawiajace sie na ekranie.

Nastepnie pojawia sie

pytanie: Uruchomié
wykrywanie modeméw ?
y/n [y]? Ekspert poleca od-
powiedzieé twierdzaco ([¥]),
nawet jedli nie mamy mo-
demu. W przeciwnym razie
pozostaje domyslna konfi-
guracja modemu, co jest
o tyle ucigzliwe, ze niepo-
trzebnie obcigza system
(prébuje sie taczyé przez
modem) i za§mieca logi.

Kolejny punkt konfigura-
¢ji to podanie liczby kart

sieciowych i wpisanie ich konfiguracji. Musi-
my pamietaé, ze interfejs ethO bedzie na-
szym wyjséciem do internetu, a ethl bedzie
bramka dla sieci wewnetrznej. Je$li mamy

@) Konfiguracja Freesco Easy PL dla SDI

p 0 pierwszym uruchomieniu Freesco musimy sie zalogowac' uiywajac domys’l—

poprosi nas o wpisanie loginu, a potem hasta z umowy @, ktora otrzymahsmy zTP

S.A. Nastepnie uruchamiamy skrypt eonfig - umozliwi nam on wpisanie numerow
IP komputeréw w sieci LAN. Ostatnig naszg czynnoscig powmna by¢ zmiana hasta
superuzytkownika (root). MoZzemy tego dokonac,
wpisujac komende passwd, a nastepnie dwu-
krotnie nowe hasto @. Zmieniamy takze hasto
uzytkownika admin uprawnionego do zarzadza-
nia systemem przez panel administracyjny. Aby
to zrobi¢, wpisujemy tym razem komende adm-
passwd @-

Uwaga! Podstawowa konfiguracja zaktada podtaczenie terminalu SDI
do portu COM1 komputera i statyczne ustawienie numeréw IP kom-
puteréw majacych dostep do internetu. Jesli terminal podtaczony
jest do COM2, najtatwiej bedzie przetozyé¢ wtyczke do wiasciwego
portu, tym bardziej Zze ewentualnie przylaczona mysz szeregowa na
pewno nie przyda sie we Freesco.

komputer3
192.168.1.254

komputer2
192.168.1.3

e T .'*

komputer]
192.168.1.2

ruter Freesco
192.168.1.1

eth1 hub lub switch
eth0
modem DSL

internet

Schemat sieci z ruterem Freesco

Wpisujemy my$lnik w odpowiedzi na

pytanie o zakres numeréw dla DHCP -
ta ustuga nie bedzie nam potrzebna na in-
terfejsie zewnetrznym.

stare karty sieciowe ISA, wczesniej musimy

zna¢ parametry 1/0 oraz IRQ tych kart (patrz
ramka Karty ISA). W przypadku kart PCI te

wpisy nie majg znaczenia - karty bedg dziataé

niezaleznie od nich.

W kolejnym punkcie wpisuje-
my nazwe interfejsu (eth0),
potem nasz zewnetrzny IP (adres
dostepny dla abonenta - zostat on
nam przekazany i znajduje sie
w umowie o lacze) i maske sieci.

Kolejne punkty dotyczy¢ beda konfigu-

racji interfejsu ethl, czyli interfejsu do
naszej sieci LAN. Pamietajmy o prawidtlo-
wym wpisaniu danych: numer IP to
192.168.1.1, maska 255.255.255.0 i minus

@ Karty ISA

D zi$ trudno juz nawet znalez¢ starego typu karty ISA. Jesli
jednak taka karte zamierzamy wyciggna¢ z komputera

z dziatajgcym Windows, sprawdzmy najpierw w Menedzerze
urzadzen, z jakich zasobow ona korzysta. Na niektdrych kartach
znajduja sie czytelnie opisane zworki, ktore pokaza nam, jakie
parametry dla karty nalezy ustawi¢. W ostatecznosci mozemy
szukac na stronie producenta specjalnego programu diagno-
stycznego lub pytac uzytkownikow na forum Freesco. Ekspert
podpowiada, ze wiekszos¢ standardowych kart ISA uzywa prze-
rwania 10 oraz adres portu wejscia/wyjscia (1/0) 0x300.
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Poniewaz DSL przewiduje

staly numer IP, w nastepnym
punkcie, w odpowiedzi na pyta-
nie, czy chcemy uzy¢ klienta
DHCP, wciskamy klawisz [].



LINUX

URUCHAMIAMY RUTER FREESCO

Ekspert radzi
C

we, poniewaz pierwsza uruchomiona karta bedzie interfejsem do
internetu. Nalezy wowczas zamienic kable sieciowe miejscami.

@,0.00!

zasami mozemy natknac sie na problem identyfikacji kart
sieciowych, szczegdlnie w sytuacji, gdy mamy dwie jednako-

przy pytaniu o DHCP (zakladamy bowiem
przypisanie numerdéw IP na state - dzieki
temu latwiej bedziemy mogli ograniczaé

dostep poszczegdélnym uzytkownikom).

Nastepna cze$¢ pytan konfiguratora be-
dzie dotyczyla uruchamianych przy
starcie ustug. Wystarczy, jesli bedziemy po-
twierdzali predefiniowane opcje z wyjat-

kiem pytania o uruchomienie serwera

DHCP. Tu wciskamy klawisz .
l Aby odpowiedzieé¢ konfiguratorowi
na pytanie o domyslng brame, zagla-

damy do informacji w umowie o tgcze

i wpisujemy znaleziony w niej numer IP

(zarezerwowany adres modemu).

I Kolejne opcje znéw potwierdzamy kla-
wiszem (], az do proéby o podanie

nowego hasta dla uzytkownika root. Po

wpisaniu dwukrotnie nowego hasta konfi-

guracja zostaje zakoriczona. Po powrocie do

gléwnego menu wciskamy klawisz [5]. Na-

sze ustawienia zostang zapisane. Pozostaje

nam juz tylko zrestartowac serwer, wydajac
polecenie reboot.
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dajemy numery IP
komputeréw znajdu- Firewall blokujacy wybrane numery IP
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w kazdym z nich usta- ||| Mk |
wié na state inny nu-
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trzebuje klawiatury, monitora ani nawet
karty graficznej (o ile BIOS pozwala na odia-
czenie tych urzadzen). Mozna go postawic
w miejscu, gdzie nie bedzie nam przeszka-
dzat (na przykiad w piwnicy lub na strychu).
Do zarzadzania wykorzystamy mozliwo§é
pracy zdalnej. Do wielu codziennych czyn-
nosci administracyjnych mozna uzy¢ panelu
administracyjnego, ktéry wywolujemy
w przegladarce internetowej w komputerze
podigczonym do stworzonej przez nas sieci
LAN. W tym celu w pasku adresu wpisuje-
my: http://192.168.1.1:82/admin . htm.
Zobaczymy witryne administra-
cyjna, z poziomu ktérej mozemy
otworzy¢ strone zaawansowanej
lub uproszczonej administracji. Je-
§li wybierzemy te pierwsza, moze-
my obejrzeé ostatnio zapisane logi
serwera @, logowanie sie uzytkow-

mozliwo$¢ tymczasowego odciecia doste-
pu do internetu pojedynczym uzytkowni-

_________ -

kom @ (a takze przywrécenia im péZniej

facza) @~
Do powaznego administrowania serwe-
rem musimy wykorzystaé polaczenie zdalne
za pomocg telnetu. Mozemy skorzystaé
z programu dostarczanego z systemem
Windows lub z darmowego programu PuTTY
(dostepny takze dla Linuksa, cho¢ uzytkow-
nicy tego ostatniego maja réwniez konsolo-
we polecenie telnet). PuTTY znajdziemy na
plycie CD dotaczonej do tego numeru Eks-
perta. Zobaczmy, jak za jego pomoca na-
wigzaé polgczenie z serwerem.

Uruchamiamy program i wpisujemy IP

serwera @, nadajemy nazwe sesji w po-
lu @ iklikamy na przycisk [Save],

nikéw, restartowac dziatajace
w systemie ustugi, a takze dodawa¢é
porty lub numery IP, ktére chcemy
blokowa¢ (na przyktad w przypadku
préb wlaman). W ograniczonym za-
kresie mozemy wpisywac niektore
polecenia konsolowe @, ktérych
i wynik wyswietla sie na stronie 9.

Wybdr strony z administracja
uproszczona pozwoli nam na zre-

nie polaczen internetowych. Z po-

FAl
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1
E
i
startowanie serwera lub zatrzyma- |
!
!
|
!
!
1

ziomu tej strony mamy réwniez
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Nastepnie, klikajac na przycisk [@pen],
nawiazujemy polaczenie z serwerem.

Musimy sie jeszcze zalogowac przed

przystapieniem do czynno$ci admini-
stracyj-
nych @----
Sygnalem
gotowosci
systemu oup loging root
jest napis
[Linux].
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Dostrajamy Freesco
Podstawowa konfiguracja za-
pewni jedynie dostep do inter-
netu komputerom w naszej sie-
ci. Jednak biorgc pod uwage ko-
rzystanie z programéw p2p oraz
powszechne wystepowanie wiruséw, trzeba

dokonac jeszcze kilku zmian w konfiguracji.
Pierwszym krokiem bedzie zablokowanie por-

téw uzywanych przez czesto zapychajace 1a-
cza wirusy. W tym celu do pliku z zasadami
dostepu dopiszmy reguty blokujgce porty.

Po zalogowaniu otwieramy plik rc_user

do edycji. Aby to zrobié¢, wpisujemy ko-

mendg @

Przechodzimy do sekcji firewalla i pod

wpisem if [“$1” = firewall]; then dopi-

sujemy reguly @ (opis dzialania polecenia

ipfwadm Ekspert przedstawif w ramce Po-

lecenie ipfwadm).

Po dokonaniu zmian w pliku rc_user
wciskamy klawisz [, a nastepnie [y,
aby potwierdzi¢ cheé zapisu pliku.

Sprawdzamy dziatanie rutera

Warto zapozna¢ sie z podstawowymi po-
leceniami powtoki, ktére dostarcza nam
w razie potrzeby informacji o dzialaniu
rutera. Polecenie free pokaze nam miedzy
innymi wolng pamieé operacyjng, a takze
ilos¢ wolnego miejsca na dyskietce (dysku).

Przydatne jest takze polecenie uptime,
po wydaniu ktérego zobaczymy nie tylko
czas nieprzerwanej pracy naszego rutera,
ale réwniez wskaznik Sredniego obcigze-
nia (load average). Wyrazony jest utam-

ipfwadm -I -a deny -P tcp -D 0/0 135
ipfwadm -I -a deny -P tcp -D 0/0 445

#blaster
#sasser

kiem dziesietnym i jego zbliZzenie sie
do wartosci 1 oznacza nadmierne ob-

Jesli chcemy nieco ograniczy¢ programy

typu p2p, przydatna bedzie mozliwo$é

zablokowania niektdrych portéw wysokich.
Aby na przyktad ograniczy¢ limit dziatania
programu Kazaa dla pojedynczego kompute-

cigzenie systemu.
Do obserwacji biezacych potgczen przyda
nam sie polecenie netstat -M, ktére moze
administratorowi da¢ informacje o poczyna-
niach uzytkownikéw @ . Przedstawione wpi-
sy sg tylko fragmentem, zwykle bedzie ich
przynajmniej kilkadziesiat. Z przykiadu wy-

‘ipfwadm -I -i reject -P tcp -S 192.168.1.3 -D 0.0.0.0/0 1000:5000 ‘

nika, ze uzytkownik
komputera 192.168.1.12

ra, do pliku rc_user dopisujemy polecenie

(w wypadku ograniczenia dla catej sieci, za-

miast konkretnego adresu IP musimy wpi-

sa¢ adres 192.168.1.0/24) @~

Bardziej restrykcyjnie mozemy potrak-

towacé p2p, blokujac serwery Kazaa.
W tym celu wpisujemy polecenie .—.—--v

uzywa programu p2p (wskazujg na to wy-

stéw niemajacych nazwy domenowej ®).

Matly moze wiecej

Mobwi sie, ze apetyt ro$nie w miare jedze-
nia. Gdy mamy juz wiasny serwer, moze sie
okazaé, ze docenimy mozliwosci, jakie daje

‘ipfwadm -I -i reject -S 192.168.1.0/24 -D 217.116.226.0/24 ‘

Freesco. Kolejnym krokiem mo-

Aby zablokowa¢ Direct Connect w calej

sieci, wpisujemy dwie regutly .—.--v

ze by¢ przeniesienie systemu na
twardy dysk po to, aby rozszerzy¢ jego mozli-
wosci. W tym celu musimy zatozy¢ i uaktyw-
nié partycje podstawowg FAT. Nastepnie nale-

ipfwadm -I -i deny -P udp -S 192.168.1.0/24 -D any/0 411:413
ipfwadm -I -i deny -P tcp -S 192.168.1.0/24 -D any/0 411:413

zy uzy¢ wbudowanego w sys-
tem polecenia move2hdd.

@ Polecenie Ipfwadm

olecenie ipfwadm stuzy do wprowadzania regut, jakim bedg podlegaty

wszystkie pakiety wedrujace z naszej sieci do internetu oraz z internetu
przez serwer do sieci lokalnej. Doktadne wyjasnienia réznych opcji tego polecenia
znajdziemy, odwiedzajgc strony, ktérych adresy umieszczono w ramce Warto
zajrze¢. W tej ramce Ekspert przedstawia jedynie gtéwne zasady dziatania po-

lecenia ipfwadm.

® kategoria =l - wystepuje we wszystkich wprowadzanych przez nas poleceniach
i oznacza regute wejsciow (zamiast | moga wystepowac rowniez kategorie:
O - reguta wyjsciowa, F - reguta przekazywania i M - ustawienie maskarady),
® komenda -i lub -a - oznaczajg dodanie nowej reguty, ktéra dopisywana jest na
poczatek listy regut (w wypadku komendy -i) lub na koniec (w wypadku komen-
dy -a). Zamiast =i lub -a moga tez wystepowac: -f (kasuje wszystkie reguty
z okreslonej kategorii), -d (usuwa istniejaca regute) i -p (wigczenie ustawien do-

myslnych),

® polityka deny lub reject - musi wystepowac po kazdej komendzie, deny nie
pozwala na odbidr, wystanie i przestanie pasujacych pakietow, reject dodatkowo
wysyta komunikat btedu (moze rowniez wystepowac polityka accept, ktora ze-
zwala na odbidr, wystanie lub przestanie pakietow),

@ parametr -P tep lub -P udp - oznacza odpowiednio pakiety dla protokotu TCP

lub UDP,

@ parametr -S adres/maska port - okresla zrodto pakietu (adres IP, ewentual-

nie maske sieci i port lub zakres portow),

@ parametr -D adres/maska port - okresla adres docelowy pakietu.

Mozliwe sg dwa
sposoby uruchamia-
nia Freesco z twarde-
go dysku. Pierwszy
(fatwiejszy) wymaga
plikéw startowych
MS-DOS (lub kompa-
tybilnego systemu).
Drugi pozwala na wy-
startowanie systemu
przez syslinux i choé¢
jest nieco trudniejszy,
zyskujemy catkowicie
linuksowe i przy tym
legalne rozwigzanie
(stosujac pliki MS-
-DOS, trzeba mie¢
osobna licencje na ten
system). Doktadny
opis wszystkich czyn-
nosci opisany zostat
w pliku PDF, ktéry
znajdziemy pod
adresem 0.

@ Trudne terminy

»IP- niepowtarzalny numer kazdego komputera w sieci.

W sieciach wewnetrznych komputery majg numery z tak zwa-
nych klas numeréw niepublicznych (w naszym przypadku bedg

to numery od 192.168.1.2 do 192.168.1.254).

» |RQ - przerwanie, niezbedny parametr pracy urzadzen

komputera.

» LAN - ang. local area network - lokalna sie¢ komputero-

wa, czyli sie¢ wewnetrzna.

» telnet i SSH - protokoty umozliwiajace zdalng prace

w systemach uniksowych. Ten pierwszy uznawany jest dzi$ za

mato bezpieczny.

@ Polska Grupa Freesco

odczas pierwszego Zlotu Uzytkownikéw Freesco,

ktory odbyt sie w lipcu 2002 roku w Tuchomiu,
powstata nieformalna grupa polskich developerow sys-
temu Freesco. Cztonkowie PGF sg autorami ponad 30
przydatnych pakietdw, spolszczonej wersji standardo-
wej, a takze specjalnej wersji Easy PL. Obecnie grupa
pracuje nad minidystrybucjg Linuksa umozliwiajgcg wy-
korzystanie popularnych modemdéw USB do Neostrady.
Cztonkéw PGF mozna znalez¢ na kanale IRC #freesco,
na newsowych grupach alt.pl.freesco i trzepak.freesco
(serwer news://news.tpi.pl), sq takze moderatorami
forum uzytkownikow Freesco. Gdy natrafimy na pro-
blem, warto poszukac jego rozwigzania wtasnie na
forum, na ktérym zarejestrowanych jest ponad 700
uzytkownikow.

Zalety przeniesienia Freesco na twardy
dysk docenimy bardzo szybko. Dzieki tej

operacji zyskamy bowiem mozliwos¢ zain-

stalowania dodatkowych pakietéw (stuzy

do tego polecenie installpkg). Wsréd naj-

bardziej przydatnych nalezy wymieni¢:

® Apache - jeden z najbardziej popular-
nych serweréw WWW. Mozemy dzieki
niemu zalozy¢ wilasng strone interneto-
wa, nawet bardzo rozbudowang - na
przyktad portal internetowy oparty
na bazie MySQL i skryptach PHP.

@ Exim - bezpieczny i wydajny serwer
pocztowy. We wspdtpracy z Teapopem

tworzy zgrany duet umozliwiajacy korzy-

stanie z wlasnej poczty elektronicznej

dla uzytkownikéw sieci. Zaletg tego roz-
wigzania s3 do$¢ rozbudowane filtry an-

tyspamowe dotgczane do pakietu Exim.
® Samba - pakiet, dzieki ktéremu mozemy
stworzy¢ na serwerze katalog z plikami,

z ktérych beda mogli korzystaé uzytkownicy

Windows (przez otoczenie sieciowe).

® Opensshd - pakiet, ktéry poprzez szyfro-

wanie zwiekszy bezpieczeristwo admini-
strowania serwerem (zamiast telnetu be-
dziemy mogli korzystac z SSH). WT

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

© http://forum.freesco.pl

@ http://miniwebportal.one.pl/download/
hdd-freesco.pdf

® www.freesco.pl

@ http://zciech.w.interia.pl

@ http://miniwebportal.one.pl

@ http://nnd.freesco.pl

® www.freescosoft.com

® www.freesco.org
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nformatyka w nowej maturze jest
przedmiotem dodatkowym. Mozna jg
zdawac wylacznie na poziomie rozsze-
rzonym. Tymczasem historia sztuki,
historia muzyki czy wiedza o taricu maja
wyzszy status. Wystepuja na dwdch pozio-
mach: podstawowym i rozszerzonym.

@ Jaka jest nowa matura

Trzeba zdawac trzy przedmioty obowiazkowe:
- jezyk polski

- jezyk obcy

- dodatkowy przedmiot obowigzkowy (wytaczajac in-
formatyke, filozofie i inne przedmioty wchodzace

w grupe dodatkowych).

Kazdy z przedmiotéw obowigzkowych wystepuje na
dwéch poziomach - podstawowym i rozszerzo-
nym. Aby zda¢ pojedynczy egzamin, trzeba w nim
osiggnac 30 procent punktow.

Nieobowigzkowo mozna zdawa¢ jeden z przedmio-
tow dodatkowych, ktory daje ekstrapunkty. Przed-
mioty dodatkowe nie majg wptywu na zdanie egzami-
nu maturalnego. Nie ma takze w ich przypadku usta-
lonego progu zaliczenia, czyli mozna ich nie zda¢. In-
formatyka, ktéra jest wytacznie przedmiotem dodat-
kowym, wystepuje jedynie w wersji rozszerzone.

Nowa matura budzi wiele emocji, gtéwnie
wynikajgcych z faktu, ze jest nowa. Obie
strony, nauczyciele i uczniowie, przygoto-
wujga sie do niej, obie tez sie jej obawiaja.
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Batalia maturalna

Mamy pierwszy rok obowigzywania nowej matury,
réwniez matury z informatyki. Ekspert pokaze, czego sie
spodziewac po tym waznym egzaminie

W wypadku informatyki strach jest
mniejszy, wynik egzaminu bowiem nie
wplywa na zdanie matury. Na §wiadectwie
dojrzato$ci znajdzie sie wytacznie liczba uzy-
skanych punktéw.

— Czy uczniowi bedzie gtupio, jesli na przy-
ktad dostanie 10 punk-
téw na 100 mozli-
wych, zalezy wytgcz-
nie od niego - moéwi
Matlgorzata Rostkow-
ska, nauczycielka in-
formatyki z XIV LO
im. S. Staszica
w Warszawie. Egzamin moze sie jednak
przydaé w dostaniu sie na studia, o szczegdé-
ly nalezy pytac sekretariat upatrzonego wy-
dziatu na uczelni wyzszej. Wtasnie to spra-
wito, ze wybrali ja Darek i Michat.

wyzszy status

Informatyka jest przedmiotem
dodatkowym. Tymczasem

historia sztuki, historia muzy-
ki czy wiedza o tancu maja juz

@ Historia egzaminu

maju 2002 roku odbyt sie po raz pierwszy
egzamin maturalny z informatyki zdawany
w ramach nowej matury jako jeden z przedmiotéw do
wyboru. Przystapito do niego 462 abiturientow w catej
Polsce, co stanowito ponad siedem procent wszystkich
zdajgcych, ktorzy zdecydowali sie zdawac mature
w nowej formie. Do potowy marca 2005 roku do
egzaminu maturalnego z informatyki w samym
Gdanisku zgtosito sie 823 uczniow, w Warszawie
zgtoszono 549 ucznidw.

ze z kazdym rokiem liczba wydziatéw, dla
ktérych informatyka jest wazna, sie zwiek-
sza. Profesor Maciej Systo z Uniwersytetu
Wroctawskiego: -Wyniki egzaminu matural-
nego z informatyki powinny byc¢ brane przy
kwalifikacji ha te kierunki, na ktérych wczes-
niejsze przygotowanie informatyczne studen-
téw moze wptyngé na lepsze wyniki studio-
wania. Dla zwiekszenia mozliwosci zdaja-
cych nalezatoby wprowadzi¢ dwa poziomy
matur z informatyki.

- Z powoddéw prestizowych, a takze z myslg
o0 uczniach, srodowisko informatykéw oswia-
towych stara sig o przeniesienie tego egzami-
nu do grupy przedmiotéw obowigzkowych -
potwierdzajg Rostkowska i Systo. Zmiana ta-
ka wymaga jednak wprowadzenia podstawy
programowej w formie rozporzadzenia,
stworzenia standardéw wymagan, przygoto-
wania informatoréw. Mozliwos$¢ zdawania
informatyki na dwéch poziomach przyciag-
netaby duzo wiecej chetnych. -Informatyka
cieszy sie duzg popularnoscig, komputery sg
hobby bardzo wielu uczniéw, a spora cze$é
z nich uwaza sie za catkiem nieztych specjali-
stéw, co dodatkowo zacheca do podjecia wy-
zwania - twierdzi Rostkowska. Nie wiadomo
jednak, czy i kiedy informatyka awansuje
w hiererchii maturalnej. Wprowadzenie no-
wego przedmiotu do grupy obowigzkowej
wiaze sie z nakltadami finansowymi, a pie-
niedzy
w edukacji ciggle brakuje.

Strzat ostrzegawczy

W 2002 roku kilkuset abiturientéw licedw
zdecydowalo sie zda-
waé nowa mature
z informatyki. Co pia-
ty oblat. Jakie s3 po-
wody takiego stanu
rzeczy? Pierwszym
moze by¢ wspomnia-
na niska ranga egza-
minu, drugim - poziom nauczania. Profesor
Maciej Systo potwierdza te teze: - Wyniki
prébnych matur wskazujg na jeszcze stabe
przygotowanie zaréwno uczniéw, jak i na-

- Nowa matura pozwala dostac sig na
studia bez egzaminu. Naszym przed-
miotem podstawowym jest matematy-
ka, zdajemy tez angielski, a informaty-
ka jest nam najblizsza - stwierdzajg.
Obaj rozwazaja podjecie nauki na stu-
diach zwiazanych z informatyka.
Jednak znajomo$¢ komputerdw jest
premiowana nie tylko na uczelniach
technicznych. Powszechne stosowanie
technologii komputerowych sprawia,

FOT.: P GROMADA

Matgorzata Rostkowska,
nauczycielka informatyki:
Uczniowie zaczng ten eg-
zamin traktowat powai-
nie dopiero wtedy, gdy
znajdzie sie on w grupie
przedmiotéw obowiazko-
wych. Dotychczas nikt na
taka skale nie sprawdzat
informatycznych umiejet-
nosci maturzystow, wiec
szkoly érednie zaczng do-
piero zhiera¢ doéwiadcze-
nia w tym zakresie




uczycieli w szkotach. Ze strony uczniéw pa- nu. Nawet dobra wola egza- Licealiéci Darek

nuje przekonanie, ze oni sq tak dobrzy z infor- | minatoréw nie pomogta. i Mith?* beda
matyki, Ze matura nie jest dla nich zadnym Pozytywny jest jednak fakt, ::l:'m:; ??:Il(?)
wyzwaniem. Na og6t nie wiedzg, jakie sq rze- | iz egzamin, przeprowadza- przedmiot dodat-
czywiste wymaga- yw 2002 roku niektérzy zdajacy Y WY !“’fwy w‘{"[ﬂ"
nia na mqturze zin- iali senie. iakby byt jeszcze na E:"z :jran;?qydof).r -
formatyki. Nauczy- SPrawiall wrazenie, jakpy byro matla ska- przygotowani

przez swoja szko-
fe i wiedza, jak
egzamin bedzie

cielom z kolei zale- im wszystko jedno, na czym be- l¢, od-
ca rozpoczecie przy- g pracowali. Mysleli, ze sa tak niostsuk-

gotowania do ma- - . ces orga- ladat
tury z informatyki dobrzy. Nie byli nizacyjny. B’Eﬁfgf i
od pierwszych zaje¢ w liceum. Dotychczas W tym roku wedlug Cen- odczuwaja

wielkiego stresu

nie bylo na to ani czasu, ani atmosfery, bo tralnej Komisji Egzamina-

reforma nauczania w szkotach $rednich do-
piero sie rozkreca.

Nieznajomo$¢ wymagari, a takze praw
przystugujacych zdajacym mature potwier-
dzaja dane z matury 2002 roku. Wtedy wielu
uczniéw nie okreslito platformy ani progra-
moéw, na jakich chcg pracowaé, jak réwniez
nie sprawdzila wczeéniej stanowiska egza-
minacyjnego. Kazdy uczeni ma prawo na
dzien przed egzaminem wyprébowacé kom-

cyjnej (CKE) matury prébne
pod wzgledem logistycznym przebiegly réw-
niez bez zarzutu. Minely obawy przed wyla-
czeniem pradu, niesprawnymi komputera-
mi i innymi przypadkami losowymi. CKE
stanowczo twierdzi, ze jest przygotowana
na wszystko. Wynikéw matury prébnej nie
komentuje, to wewnetrzna sprawa szkoét i
nauczycieli. Tymczasem oni, nawet jedli nie
s3 zadowoleni, nie moga obecnie zbyt wiele
zrobié. Rostkowska moéwi, ze pe-

modzielnie rozwigza¢ zadania i przeczytac
uwaznie zasady. Dla przyktadu, egzaminator
nie sprawdza pliku, ktérego nie ma na dys-
kietce z wynikami. Profesor Systo poleca ma-
turzystom podreczniki dla szkét Srednich wy-
dane przez Wydawnictwa Szkolne i Pedago-
giczne. Dobrg praktyka jest takze korzystanie
z zasobdw internetu (patrz ramka Warto zaj-
rze€). Materialéw i pomocy w sieci nie braku-
je. Pitka jest wiec po stronie zdajgcych. Oka-

Prof. Maciej Systo,
Uniwersytet Wroctawski:

- Wyniki egzaminu matural-
nego z informatyki powinny
byé brane pod uwage przy
kwalifikacji na te kierunki,
na ktérych wezeéniejsze
przygotowanie informatyczne
studentéw moze wplynaé na
lepsze wyniki studiowania.
Czy beda? Najlepiej
dowiedzie¢ sie u zrédta,

czyli na wybranym kierunku
w uczelni wyzszej

dagodzy z wielu
szkot skarzyli sie, iz H H =
e @ Jak wyglada egzamin z informatyki
poziomu niektérych E gzamin maturalny z informatyki trwa 240 minut i sktada sie z dwdch czesci
uczniéw nie da sie - teoretycznej oraz praktycznej.

ich odwies¢ od zda-
wania egzaminu

z informatyki. Po-
wod - to przedmiot
dodatkowy, wiec po-
razka nie bedzie bar-

1. Pierwsza cze$¢ egzaminu trwa S0 minut i polega na rozwigzaniu Arkusza |
zawierajgcego trzy, cztery zadania bez korzystania z komputera (w tym miedzy
innymi zadan algorytmicznych). Za rozwigzanie ich mozna uzyska¢ maksymalnie
40 procent ogolnej liczby punktow z catego egzaminu (40 punktow).

2. Druga czes¢ egzaminu trwa 150 minut i polega na rozwigzaniu Arkusza Il za-

puter, na ktérym przyjdzie mu pracowac.
Matura z informatyki zostata wtedy zorga-
nizowana miedzy innymi w liceum im. S.
Staszica. Wzieto w niej udziat dziesieciu
uczniéw spoza tej szkoly. Jedynie szesciu
przyszto sprawdzi¢ stanowiska egzamina-
cyjne. - Niektérzy, strojgc mgdre miny, bar-
dzo pewni siebie, w ostatniej chwili podejmo-
wali decyzje dotyczqgcg wyboru kompilatora.
Sprawiali wrazenie, jakby byto im wszystko
jedno, na czym bedg pracowali. W Roficu sqg
tak dobrzy - wspomina Rostkowska.

Nie byli. O tamtej maturze z informatyki
mozna uslysze, ze uczniowie jg zlekcewa-
zyli lub tez nie do korica zdawali sobie spra-
we z poziomu trudnosci i formuly egzami-

@ Co bedzie na maturze

Lista $rodowisk, jezykéw programowania i programéw uzytkowych, z ktorej moga
wybierac¢ zdajacy egzamin maturalny z informatyki w 2005 roku.

dzo bolesna. Beda zatem zda-
wacé. Rostkowska nie obawia
sie o wyniki swoich pupiléw.
Od wielu lat jej liceum jest jed-
nym z najlepszych w matema-
tyce i informatyce w Polsce.
Przyznaje jednak, zeioniz
niestawnej matury 2002 wynie-
$li pewne do$§wiadczenia. Je-
den z uczniéw z panikyg

w oczach uczyt sie pracy z bazg
danych podczas egzaminu. Bez
tej znajomosci nie ma szans na
wykonanie jednego z zadan.
Dlatego wcze$niejszy wybdr Srodowiska,
programéw, na ktérych bedziemy praco-
wadé, oraz spraw-
dzenie stanowiska
egzaminacyjnego
s3 tak wazne. Nie
zapominajmy, ze
najwazniejsze jed-

Srodowisko  Jezyk Prugramuwania Program uzytkowy nak jest samo przy-
(kompilator) gotowanie do ma-
Windows Turbo Pascal 7 MS Office 2000 (w tym: Word, Excel, Access, PowerPoint) tury.
7 systemem Free Pascal (FPC1.0.10) MS Office XP (w tym: Word, Excel, Access, PowerPoint)
plikow NTFS ~ DJGPP V2.03 C/C++ MS Office 2003 (w tym: Word, Excel, Access, PowerPoint) Jak przestaé sig
MS Visual Studio NET G+ Star Office 6.0 PL martwié i zdaé
MS Visual Studio NET Ci Przygotowania do
Borland C++ Builder 6 Personal matury, jak wskaza-
Dev C++5.0 1i wszyscy rozméw-
Delphi 7 Personal cy Eksperta, nalezy
MS Visual Studio NET VB zaczat od zapozna-
Macintosh Apple Developer Plus C++ MS Office dla MAC OS X i File Maker Pro 5 PL nia sie z informato-
OSX10PL  Real Basic5.2 Apple Works 6.0 PL i File Maker Pro 5 PL rem rgaturalnym
LinuxzKDE  FreePascal (FPC 1.0.10) Star Office 6.0 PL N
Rostkowska radzi,
GCC34C/C++

zeby postara¢ sie sa-

wierajgcego trzy, cztery zadania przy uzyciu komputera (na przyktad napisanie

aplikacji, wykorzystanie znanego programu uzytkowego do rozwigzania proble-
mu). Za rozwigzanie ich mozna uzyska¢ maksymalnie 60 procent ogdlnej liczby
punktow z catego egzaminu (60 punktéow).

W drugiej czesci matury zdajacy otrzymuje dwa nosniki danych - pierwszy na-
zwany DANE, drugi - WYNIKI. Na pierwszym znajdujg sie zadania, drugi jest
pusty. Obowigzkiem maturzysty jest zapisywanie wynikéw swojej pracy co

10 minut w folderze EGZAMIN znajdujgcym sie na pulpicie i na nosniku

z wynikami. Po zakoriczeniu zadania nalezy je zapisa¢ w folderze WYNIKI.

Jest to forma asekuracji przed wszelkimi zdarzeniami losowymi. W razie awarii,
nalezy jak najszybciej poinformowac nadzorujacych egzamin. Jesli nie zostanie
ona usunieta w ciggu pieciu minut, maturzysta zmienia komputer. Zostaje mu
doliczona roznica czasu. Egzaminatorzy zwracajg szczegdlng uwage na zapisywa-
nie wszystkich wynikow w odpowiednim folderze.

ze sie, czy zdotajg wykorzystaé dostepne po-
moce. Czego obawiaja sie najbardziej sami
zainteresowani? Darek i Michal méwig, ze
ich bolaczka sa schematy blokowe. Pisanie
obecnie programu na kartce wydaje sie im
sztuczne. Niestety, z tym tez trzeba sie zapo-
znaé. A jak sie bedg przygotowywac? Na kilka
dni przed maturg zrobig kilka zadan, aby sie
wadrozy¢. Dla nich nie ma réznicy, czy matu-
ra jest na dwéch poziomach. Nawet sie nad
tym nie zastanawiali. By¢ moze dlatego, ze
wyniki z informatyki sg dla nich wazne nie-
zaleznie od statusu na §wiadectwie matural-
nym. Poza tym, zdobyte na tym egzaminie
punkty moga przeciez zawazy¢ o dostaniu si¢H

Warto zajrzet...

@ http://matura.oeiizk.waw.pl
® www.cke.edu.pl

® www.interklasa.pl

® www.sciaga-online.pl
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Ekspert odpowiada na krotkie pytania
wysylane przez Czytelnikéw na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Wiecej rozwiazan probleméw mozna
znalez¢ na internetowym forum
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum

Uciazliwe Trwate Klawisze

Jak wylaczyé w systemie Windows XP
funkcje Klawisze Trwale, ktéra aktywuje
sie po pieciokrotnym nacisnieciu klawi-
sza Shift?

Funkcja ta umozliwia korzystanie z wy-
branych klawiszy w uproszczony sposéb. Pie-
ciokrotne wciéniecie [#i) powoduje aktywo-
wanie sie okna konfiguracyjnego. Okno to
pojawia sie zawsze na pierwszym planie,
przeszkadzajac na przyklad w czasie grania.

strona PowerProject - Mozilla Firefox

Widok  Przejdz  Zakadki Marzedzia  Pomoc

= P datet Sy
- r@] X (/-\ L| http: jums.powerpeoject.bajo.pl |

Pozostatosci z przesztosci

Podczas instalacji starych programéw
DOS-owych w Windows XP wyswietla sie

biad .

2

Komunikat ten moze by¢ spowodowany
uszkodzeniem lub brakiem jednego z trzech
plikéw: AUTOEXEC.NT, CONFIG.NT lub
COMMAND.COM. Wine za taki stan rzeczy
ponosi zainstalowane w systemie oprogra-
mowanie typu spyware, trojan badZ wirus.
Aby rozwiazaé problem, bedziemy potrzebo-
wali plyty z wersjg instalacyjng Windows XP.
Wczeéniej jednak nalezy przeskanowac sys-
tem programem antywirusowym z aktual-
nymi definicjami wiruséw oraz uzy¢ narze-
dzi do usuwania spyware: Spybot

i Ad-aware, oraz na przyklad Microsoft Anti—ir

CD-ROM

DirectShow Pack

freeware
Spybot 1.3 freeware

Ad-aware SE Personal
freeware

Microsoft AntiSpyware
freeware

Aby ja wylaczy¢, klikamy na IFRSIEIEY, na-
stqpnie\r}‘ Ustawienia| [J* Panel sterowaniali @,

-------------
i

L

- s ran | Mys

b Flawastea | Dswisk | Ekran | My

KdwsaraT take

nastepnie klikamy na Uiy tunkicy KlawnszeT nmsde, e}

.
d sl i Togo Windows, nasishajae o ol
iwylagczamy L

] Ly funkic Klawise T vk

<
N
Y
N
=}
o
It
N
[0}
B
=8
™
[

i opcje ®. Na
i Lo Emmmmmmmee 1
N »G‘ koniecza- |
| twierdzamy || "
Opcic R ! 1 Shabem furkey Klawze Tivabe pl
abwien | ZITliany, kli- | Naciérigeas klavisza Shilt pié ray.
dost . L T
*] Kkajac naloK]. lnabilnd

Dobre wtyczki do Gadu-Gadu

Prébowatem zainstalowaé PowerGG
do Gadu-Gadu, ale nie dziata.

Czy sa jakies$ inne dzialajace wersje
pakietéw wtyczek?

PowerGG to najstarszy i chyba najbardziej
znany pakiet wtyczek do Gadu-Gadu, rozsze-
1zajacy jego mozliwosci. Dodatek ten nie jest
rozwijany juz od dtuzszego czasu, przez co
przestal by¢ kompatybilny z najnowszymi
wersjami Gadu-Cadu. Pakiet wtyczek dziata-
jacy z Gadu-Gadu serii 6.x nosi nazwe Power
Project i mozna go pobra¢ z witryny @ oraz

http://wiadomosc.info i

-
Uruchamianie

=

_'::cmd: ol

PR

‘Wisz nazwe programu, Foldery, dokurmentu lub zasobu
internetowego, a zostanie on obwarky przez system Windows.

P ox

J [ A | [preegagai... |

Klikamy na EFEISERY, 7 Urucham..], na-

stepnie wpisujemy polecenie @ i klika-

Wpisujemy kolejno trzy komendy, za-
twierdzajac kazda klawiszem
(w miejsce liter F: widocznych na ilustra-
cjach @ nalezy wpisac litere napedu CD-

-ROM naszego komputera, w ktérym

Zagubione sterowniki

Zgubitem plyte ze sterownikami do karty
SoundBlaster Live! Na stronie producen-
ta sa dostepne tylko aktualizacje, nie ma
podstawowego sterownika. Skad moge
go Sciagnac?

Obraz plyty ze sterownikami do SB Live!

Plik wazy 377 MB, po §ciggnieciu na dysk
twardy nalezy go uruchomi¢ (archiwum ma
postaé samorozpakowujacego sie pliku EXE)
i rozpakowaé. Kolejny krok to wypalenie
obrazu plyty. Mozemy to zrobié, korzystajac
z dowolnego programu umozliwiajacego
nagranie pliku ISO, na przyktad Paragon
ISO Burnera zamieszczonego na ptycie dotg-
czonej do tego numeru Eksperta.

Ekspert radzi

esli nie chcemy wypala¢ ptyty, sterowniki mozna

wyeksportowat z pliku ISO za pomocg programu
UltralSO badz tez wczytac obraz ptyty do wirtualne-
go napedu, na przyktad DAEMON Tools.

% Downlaad CREATIVE Sound Card drivers  Sollpedia.com - Mozilla Firefox

SOFTPEDIA

B hetoiidrivers. softoada. comipatiSOUND-CARD

Y Driverfinder  Ca

L2\ SOUND CARD | CREATIVE

co [l —— 8

B o

rd £ GREATIVE | 45.2 MB | | | Bownlaads: 38,072

@ Creative Audiay & SBLIvel Driver CD 5.12.01.0244

J Ced { GRESTIVE | 37

W razie niepoprawnego dzialania ko-

mendy expand lub jesli po wykonaniu
powyzszych krokéw problem nadal wyste-
puje, nalezy skopiowac brakujace pliki
recznie z folderu \i386 znajdujacego sie na
ptycie instalacyjnej Windows @ nadysk
Nastepnie musimy je rozpakowac za pomo-
ca programu WinRAR lub innej aplikacji
obstugujacej spakowane archiwa.

Jesli komunikat o 16-bitowym podsyste-

mie Windows nadal wystepuje, nalezy
przywréconym plikom nadaé atrybut Tylko
do odczytu (Read only). Aby zmienié atrybut,
klikamy na wybrany plik prawym przycis-
kiem myszy, wybieramy [#agcimoéci], nastepnie
przechodzimy do zaktadki i zaznacza-

Spyware, ktére znajdziemy na plycie dota- | znajduje sie plyta instalacyjna Win- my odpowiednia
" ! . ‘ Atrybuty: Tyko do odezytu [ Ukmty ‘
czonej do tego numeru Eksperta. Y dows). opcje ®. 7
: lexpand F:wi386scommand.co_ G:NWINDOWS“system32:\command.com _
Wklada.my dysk in- B Edvcis Wik Ukbione Neragdde  Pemos
NEIEla sV AWSbla o)Wl e xpand F:wid86sautoexec.nt_ C:\WINDOWS\system32\autoexec.nt Quec - O - 3 S i rakdery | (171
"dO napqdu CD-ROM. texpand F:%i386%config.nt_ C:s\WINDOWSssystem32sconfig.nt S Dses
16-bitowy podsysiem Windows \ ~
CAWINDOWSISYSTEMI2\ALUTOEXEC.NT, Ten plik systemawy nie nadaje sie do uruchamiania aplikacii systemu MS-DOS lub Micrasoft Windows, Wybierz przycisk Eﬂ E] Ew <
wZamknij”, aby zakoricayd daistanie aphlacii,
Zankiij | Igroruj ATCERECNT COMMAND.CO CONFIG.NT
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Plyta glowna ze slotami DuaIDDR Kolory slotéw pamieci
mogﬁ byé réine, w zaleznosci od konkretnego producenta

i modelu ptyty gtéwnej

Odtwarzacz MP3 na karte

Chciatbym kupi¢ przenosny odtwarzacz
plikéw MP3, ale taki, ktéry ma mozli-
wos¢ rozszerzenia pojemnosci za pomoca
karty pamieci. Czy sq na na-
szym rynku urzadzenia
tego typu?

Rynek takich od- j
kraju rozwija sie co
prawda powoli, ale ostat-
nio pojawia sie coraz wiecej tego !
typu urzadzen. S3 to najczesciej odtwa-

twarzaczy w naszym

Ciche nagrywanie

Chciatbym kupi¢ nagrywarke ptyt DVD,
zalezy mi na dobrej korekcji btedéw
i cichej pracy.

Wedtug testu nagrywarek DVD, przepro-
wadzonego w Komputer SWIECIE 5/2004,
niekwestionowanym liderem w korekcji
biedow jest Pioneer DVR-108 @. Cichg pra-

3, ale i rtéwniez niezla korekqaz bledow
charakte-

ryzuje sie Toshiba SD-5372. Pioneer kosztuje
okolo 370 zlotych, za Toshibe zaptacimy
mniej, okoto 290 ztotych.

Warto zajrzeé...

@ http://wiadomosc.info
@ http://drivers.softpedia.com

@ http://sklep.benchmark.pl
@ http://sirius.pl

@® www.cdrinfo.pl

Kolorowe sloty pamieci

Na mojej plycie gléwnej sa trzy sloty do
pamieci RAM, dwa gniazda maja kolor
niebieski, trzecie jest zielone i odsuniete
od pozostatych dwdch. Dlaczego?
Producenci plyt gtéwnych oznaczaja
w ten sposéb sloty pamieci mogace dziataé
w trybie dwukanatowym, tak zwanym Dual
DDR. Technologia ta jest stosowana w pty-
tach z wyzszej p6iki, zaréwno dla proceso-
réw Intel Pentium 4, jak i AMD Athlon @,
i ma za zadanie zwiekszy¢ wydajnos¢ syste-
mu. Aby uaktywni¢ tryb dwukanalowy, na-
lezy zamontowac¢ w gniazdach oznaczonych
tym samym kolorem dwie identyczne kosci
pamieci (o tej samej pojemnosci i najlepiej

tego samego producenta).

1zacze obstugujace karty SD i MMC (Smart-
Drive i MultiMedia Card), modele obstugu-
‘\\\]a}ce pamie¢ typu compact flash s3
B narazie niedostepne.
W sklepach mozna
obecnie spotkaé na
przyklad takie urzg-
J/ dzenia jak Z-CYBER
ZLING ® (okolo 250

Fi ' (okolo 400 ztotych) i Me-
dia-Tech Bronx Player

1o 140 zlotych) !

Dekoder DVD mile widziany

Chciathym obejrze¢ na moim komputerze
film DVD, ale Windows Media Player
zgtasza brak dekodera DVD. Na stronie
Windows Update sa dostepne dekodery,
ale ptatne. Czy sa jakies darmowe?
Windows Media Player ma wbudowane
funkcje do odtwarzania filméw DVD, wy-
maga jednak instalacji programowego de-
kodera, ktéry bedzie potrafit odkodo-
wac obraz z filmem. Na stronie Win-
dows Update rzeczywiscie sg dostep-
ne tylko ptatne wersje takich dekode-
16w. S3 to produkty znanych produ-
centéw, specjalizujgcych sie w two-
1zeniu programowych odtwarzaczy
DVD, takich jak WinDVD.
Jesli nie chcemy kupowac¢ specjalistycznego
odtwarzacza, zainstalujmy zamieszczony
na ptycie Eksperta darmowy DirectShow
Pack. Jest to specjalny pakiet tak zwanych
filtréw DirectShow, ktére umozliwiajg od-
twarzanie filméw DVD, réwniez za pomoca
Windows Media Playera. MM =

odiwarzane

B ¥ 'F Raterla Genermwanis nsnwe

Windows Media Player

Program \W\dow’ Modia Mlayer i | mcrzc odbwarzyd d'rsl-\u ovE,
"!J poniewat na b nie ma
dekodera,

Zarnknij

Pomoc w siedi Web

Spis programéw na plycie

HITY Z PLYTY )

@ Steganos Internet Anonym Pro 6.0.8
® Paragon Mount Everything 3.5

@ Panda Antivirus Platinum 7.0

® Paragon ISO Burner 3.1.0

WINDOWS

@ Ad-aware SE Personal 1.05

@ Apophysis 2.02

@ ASPNET Weh Matrix

@ Avalon 2004 Community
Technology Preview

® Azreus 2.2.0.2

@ BitSpirit 2.7.2.232

@ (arpeDi3m 3.5 — skrypty

@ (rimson Editor 3.60

@ DAEMON Tools 347 PL

@ Desktop Sidebar v1.04 Build 75

@ DirectShow Pack 2003.08.04

® DivX5.2]

@ DSPack 2.31

® Edipse 3.0.1

@ EditPad Lite 54.3

@ eDonkey Basic v1.0

@ eMule Pawcio 044h Pawcio 515

® eMule Plus 1.1b

® faac1.24

@ ffdshow 20040828

® Firefox 1.0

@ floAt's Mohile Agent 2.0 stable

@ floAt's Mobile Agent 2.1 beta

® foobar2000 Full 0.8.3

@ Fractal Explorer 2.02

@ Fractal Forge v.2.8.2

@ Google Desktop 1.0

@ Grahlt 1.5.] beta

® JDK 5.0 Update 1

® [AMEV3.97

@ Longhorn Transformation Pack 8.0

® Madodate 2.02.02

@ Microsoft NET Framework 1.1

@ Micosoft NET Framework 2.0 heta

@ Microsoft AntiSpyware Beta 1

@ Microsoft Malicious Software
Removal Tool 1.1

® Miranda IMv0.3.3

@ NetSprint Toolbar

@ Paint.NET v2.

® Poplray 3.1

@ Process Explorer 9.0

® PuTTY 0.56

® RawWrite 0.7

® RockXP 3.0

@ Shareaza 2.1.0.0

@ Skype 1.1

@ Spyhot — Search & Destroy 1.3

® SyncBack 3.2.7

@ Topics Anywhere 1.11.0

@ Total Commander 6.51

@ Ultra Fractal 3.05

@ UltralSO 7.5.2.98 ME

@ USB Mouserate Switcher 0.3 beta

@ VirtualDub v1.5.10

@ VMPC Data Security

® \obSub 2.23

@ Winamp 5.0.8d PL

® Windows Media Player 10

® WinDVD 6

® WinRAR 342

@ Xao$3.1.2

® XiD1.0.214/12/04

@ Zilla CD-DVD Rip N'Burn 5.0

PLUG-INY

@ Lens Distortion Corrector 1.0
@ Longhorn skin for Firefox

@ Longone Themes for Firefox BETA
® Oddcast 3.0.5

@ Pakiet wtyczek do Miranda IM
@ UnUsUal - skorka

® Vignette Corrector 1.0

@ virtualPhotographer 144

@ xero plugins set 1,2, 3, 4

STEROWNIKI

@ ATi CATALYST 5.3 dla
Windows 2000/XP

@ Diamondback driver 4.0.0.3

@ kX Audio Driver 5.10.0.3537

@ Logitech MouseWare v8.79

@ NVIDIA ForceWare 71.84 dla
Windows 2000/XP

@ NVIDIA nForce 5.10 dla
Win2000/XP

@ NVIDIA OMEGA DRIVERS
1.6177 dla 2000/XP

@ NVIDIA OMEGA DRIVERS
v14523 dla Sx/Me

@ Radeon Omega DRIVERS
2.5.36h dla 2000/XP

@ Radeon Omega DRIVERS
2.6.33 dla 9x/Me

LINUX

@ Freesco 0.2.7 dla DSL

@ Freesco 0.3.3 dla Neostrada
@ Fieesco 0.2.7 dla SDI

Z CZASOPISMA

@ ASPNET, cz. 2

@ Baner na strone WWW

@ Konta i profile w Windows

@ QOptymalizujemy skrypty PHP

@ Przydatne kody PHP

® Kurs C++ - tablice, cz. 12

® Tworzymy odtwarzacz
multimedialny

@ Ulepszamy forum phpBB

® Wprowadzenie do animacji
postaci w 3ds max

@ Zarzadzanie komérka z peceta,
PDF z numeru 01/2004
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Wymagania
minimalne

Duze wymagania sprzetowe
nie gwarantujq jakosci aplikacji

zient wprowadzenia na ekrany kinowej

superprodukcji poprzedzony jest miesig-

cami kampanii reklamowych, zwiastu-

néw i niekonczacych sie pokazéw przed-
premierowych tylko dla wybranych. Przyszly widz
nie moze usiedzie¢ z niecierpliwo$ci. Marketingo-
wa maszyna wytwarza takie ci$nienie, ze pierwsze-
go dnia projekcji pod kinami ustawiaja sie kolejki.
Nie ma sie co oszukiwa¢ - wiekszo$¢ oczekiwanych
obrazéw okazuje sie jednak szmira, a przynajmniej
nie speinia obietnic zawartych w zwiastunach. Kil-
kanascie zlotych za bilet okazuje sie nauczka na
przysztosc.

Coraz czeSciej podobna dramaturgia towarzyszy
premierom systeméw operacyjnych, aplikacji
oraz gier komputerowych. Wielu uzytkownikéw
komputeréw w pierwszych dniach sprzedazy ru-
sza wiec do sklepéw po pudetko z dtugo oczekiwa-
nym superprogramem. Jednak sytuacja kompute-
rowcéw jest gorsza niz filmowych maniakéw.

W nastepnym numerze:

64 bity na serio
Ekspert przedstawia plyty
gtéwne pod 64-hitowe pro-
cesory Athlon 64 i poka-
zuje, jak je skonfigurowac

Wstretny SPAM

Dos¢ spamu z darmowej skrzynki! Uruchamiamy wlasny ser-
wer pocztowy zabezpieczony przed spamem i wirusami

Prosimy o u$miech
Zaawansowana edycja zdje¢
grupowych. Nie zawsze zdjecia
z rodzinnych i towarzyskich
spotkan wychodza dobrze.
Ekspert pokaze, co zrobi¢,

aby wszyscy dobrze na nich
wygladali

B ] Programowanie

Obstuga powtoki systemowej

Ekspert przedstawia i objasnia na przyktadach najwazniejsze
polecenia, ktére s niezhedne do obstugi systeméw linukso-
wych. Rozpakowywanie archiwéw, operacje na plikach i kata-
logach czy nadawanie praw stang sie dziecinnie proste
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Straty finansowe w przypadku spartaczonej apli-
kacji s3 zazwyczaj wieksze - nawet kilkaset zto-
tych. Co gorsza, coraz cze$ciej straszy nas niepo-
zorna ramka z wymaganiami sprzetowymi. Nie-
raz na jej widok dostajemy palpitacji serca. Czy
nasza, dopiero co ztozona maszyna, poradzi sobie
Z wymagajacym programem? Co prawda na mini-
malne wymagania sie jeszcze lapie, ale czy to gwa-
rantuje, ze damy rade zachwyci¢ sie na przyktad re-
klamowang od miesiecy wbudowana w potwory
mimika pyska?

Niestety, nastepny dzienl spedzimy na poszuki-
waniu sposobéw udoskonalenia i przyspieszenia
naszego peceta. I na zastanawianiu sie, czy iro-
niczny uémiech wroga w strzelance wymaga rze-
czywiscie takiej mocy obliczeniowej.

Niektorzy szybko skojarza dzien premiery gry
z wyjSciem na Swiat najnowszej karty graficznej za
2500 ztotych - gwarantowane uknucie teorii spisku
producentéw sprzetu i twércéw oprogramowania.
Inni, przypominajgc sobie czasy, w ktérych cztero-
kilobajtowe demo rzucalo na kolana, oskarza pro-
gramistéw o lenistwo i che¢ szybkiego zarobienia
na nieoptymalnie napisanym kodzie. Konsumenci
zwesza marketingowe oszustwo, gdy zorientujg
sie, ze przy minimalnych wymaganiach aplikacja
rzeczywiscie sie uruchamia, ale szybkoscig dziata-
nia ledwo doréwnuje tempu budowy autostrad
w Polsce.

Co robi¢? Wstrzymac sie z decyzjg zakupu i prze-
czytad tyle recenzji oraz testéw interesujacego nas
produktu, ile zdotamy odnalez¢. Dopiero wtedy
bedziemy w stanie podja¢ wiasciwg decyzje. Nie-
stety, czesto ciekawos¢ i cheé bycia pierwszym jest
silniejsza od zdrowego rozsgdku. Wtedy pozostaja
juz tylko zlorzeczenia - na wiasne zadanie. PP

W kioskach
juz od 4 maja!

Odtwarzacz multimedialny w Delphi, cz. 2
Jak ulepszyé stworzony wtasnorecznie odtwarzacz.

Dowiemy sie, jak doda¢ mozliwos¢ skojarzenia plikéw,
zapisywania ulubionych fragmentéw oraz odtwarzania
petnoekranowego

Segregator
plikéw w C++ Builder

Piszemy program, ktéry bedzie automatycznie po-
rzadkowat pliki w ustalonym przez nas katalogu.
Dzieki wielu opcjom stworzona przez nas aplikacja
stanie sie bardzo uniwersalnym narzedziem

Fraktale w Delphi

Krzywa Kocha, Dywan Sierpinskiego, zbiér Madelbro-
ta i wiele innych fraktali narysujemy samodzielnie

w Delphi. Napiszemy tez kilka innych zaawansowa-
nych i ciekawych programéw tworzacych na ekranie
obrazy fraktalne
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W TEJ KOLEJNOSCI (NP. CO NOKIA 3310)

JESUI CHCESZ WIEDZIEC JAKIE GADZETY MOZESZ SCIAGNAC NA SWOJ TELEFON, WYSLIJ SMS-A
NA NUMER 7128,A W TRESCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE

KOLORGWE mmm Nmﬂ&mmmmmmmmm SAMSUNG, PANASONIC, PHI.PB,LB.S’I.W SENDO

Eﬂ[@“lﬂﬂ@

S VRAVMACSTERPL  §8) WARWAPSTERLL
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~

z komorki *7428

0-708-777-660

== Pisz lub dzwon - w yciu liczy sig tylko
dobra zabawa, przekonaj sig!

> Pigz lub dzwor - chog poczué dreszozyk
emocji! Potrzebujy ciepla | odrobiny pieszezol

. J

Potaczenia z numerem 0-708-776-660 realizuje CT Creative Team 4 PLN/MIN (4,88 PLN/MIN z VAT).
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REKLAMACJE MOZNA ZGLASZAC W DNI ROBOCZE 0D 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM 0 708 277 677 (CT Creative Team 1,05 PLN/MIN, 1,28 PLN/MIN z VAT), LUB NA ADRES INTERNETOWY' WAPS'
Kosztwysiania SMS-a to: numer 7128: 1 PLN (1,22 2 VAT), numer 7228, 2 PLN (2,44 2 VIAT), numer 7428: 4 PLN (4,88 z VAT), numer 7828, 8 PLN (10,88 z VAT). Usluga dostepna w sieciach ERA, PLUS, IDEA, HEYAH, SAMI SWOI




Gonisz konkurencje?
Sg lepsze sposoby...

Juz czas zmienié technologie i wyprzedzié konkurencje!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail

i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie.

5 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych

RNetArt

http://nazwa.pl

Infolinia: 0 801 33 22 33

Serwer dla Twojej firmy!
Tylko 300 zf rocznie + VAT

Sprawdz nas!

Nie chcesz kupowac kota w worku? Stusznie... Zanim podejmiesz
ostateczng decyzje, mozesz przez dwatygodnie bezptatnie
testowac serwer Active bez zadnych zobowigzan.

Dlaczego my?

W serwisie nazwa.p/ pomagamy naszym klientom aktywnie
dziata¢ w Sieci. Bedgc od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
internetowych i najwiekszym rejestratorem domen zapewniamy
stabilno$¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientow to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.

Rnazwa.pl 5
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