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od redaktora A
Wiestaw Matecki ‘
Drodzy Czytelnicy

Postep w technice jest tak szalony, Ze niejedne-
go przyprawia o zawrét glowy. Mnie réwniez.
Doskonale pamigtam czasy pierwszych nieporad-
nych pecetéw. Byly tak wolne, Ze mozna byto
spokojnie przygotowac sobie herbate w czasie,
gdy one uruchamiaty prosty program. Dzis sa
tysiace razy szybsze.

Wspoéiczesne komputery to prawdziwe omnibu-
sy. Ludzie wymyslili dla nich zastosowania, jakie
do niedawna nie przysztyby nikomu do gtowy.
Zastepujq telefon, telewizor, umozliwiaja wirtu-
alne podréze po calym swiecie. Robia wszystko,
2eby bylo nam tatwiej i przyjemniej Zy¢.

Rozwadj elektroniki to nie tylko rosnaca szybkosé
procesoréw i wciaz nowe, ambitniejsze zadania
dla pecetéw. To takze niezwykle tatwy sposéb
korzystania z nich. Komputery mozna zabiera¢ ze
soba w podréz albo bez wysitku sktadaé z czesci
jak budowle z klockéw. Mozna je tez taczyé

w grupy, nie uzywajac kabla.

O tym wiasnie piszemy w temacie wiodacym
tego wydania Eksperta. Z artykutu dowiecie sig,
jak budowaé wirtualne sieci bez kabli i jak z nich
sensownie korzystaé. Stosujac Wi-Fi bedzie
szyhciej, prosciej i przyjemniej. O to przeciez
chodzi. Zachecam goraco do lektury.

wmalecki@ks-ekspert.pl
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Nalkrazkulmiedzylinnymi:

Petna wersja programu przygotowana specjalnie dla Czytelni-
kéw Eksperta. Paragon Drive Backup stuzy do tworzenia ob-
razow dyskéw, ktére nastepnie mozna wykorzystaé do szyb-
kiego przywrécenia danych na przyktad w razie awarii syste-
mu operacyjnego. Obraz partycji stworzony w programie mo-
zemy zapisac w zaszyfrowanym pliku lub na przyktad w kilku
mniejszych, ktére wypalimy na ptytach CD. Na ptycie znajduje
sig takze plik ISO programu, za pomoca ktérego mozna przy-
gotowat plyte hootowalna z Paragon Drive Backup 6.

peina wersja

peina wersja
Petna wersja aplikacji stuzacej do usuwania pozostawianych
w komputerze $ladéw naszej dziatalnosci. Program kasuje
wszystkie pliki, ktére moga zawieraé informacje o tym, co
i kiedy byto otwierane na naszym komputerze. Usuwa pliki
cookies, czyéci katalog z informacjami tymczasowymi, dezak-
tywuje okna pop-up wysytane za pomoca Windows Messenger
oraz czysci listy ostatnio otwieranych stron WWW i plikéw.

petna wersja

Aplikacja stuzaca do wypalania obrazéw plyt, a takze przy-
gotowania obrazéw plyt, ktére nastepnie mozemy wykorzy-

sta¢ w innych aplikacjach, takich jak Paragon CD-ROM Emu-
lator (petng wersje znajdziemy na plycie Eksperta 1/2005).

petna wersja

Siédma wersja programu antywirusowego Panda Platinum.
Aplikacja zapewnia stata ochrone plikéw i poczty, dysponuje
takze funkcjonalnym skanerem uruchamianym na Zadanie. Pro-
gram jest w petni funkcjonalny przez 30 kolejnych dni od mo-
mentu rejestracji. Uaktualnianie baz wiruséw dziata do dnia
wydania nastepnego numeru Eksperta z kolejna, miesieczna
wersja programu. Z tej wersji mozna korzystac takze w firmach.

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzilismy nastepujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z krazka.
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niej stronie matego zdjecia dla re-
laksu o wiadomej tematyce i oczy-
wiscie w dobrym guscie (a po
zdjeciach w wymienionym arty-
kule wierze w dobry gust redakgcji)
umili czasami dlugie godziny pra-
cy przy komputerze. To, ze kom-
putery to nasze hobby, nie ozna-
cza, ze jesteSmy gorsi od motoma-
niakow (ktérzy majg tadne panie
prawie na kazdej stronie swoich
czasopism). Nie wypierajmy sie
naszej natury :). Jezeli sie nie da,
to czesciej wykorzystujcie zdjecia
tego typu w poradach - na pewno
lepiej sie je czyta.

europejskie
centrum

-
ksztalcenia
menedzerow
i inzynierow IT
2 —
e

KM

Dla wszystkich Czytelnikdw, chcacych pogtebi¢ swojg wiedze komputerowg i infor-
matyczng, Ekspert i WiedzaNet, wtasciciel portalu www.eckm.pl, przygotowali spe-
cjalng oferte szkolen. Dotyczg one najciekawszych i najbardziej uzytecznych dziedzin
technologii informatycznych. To doskonata okazja do pogtebienia swoich zaintere-
sowan i odkrycia nowych ciekawych obszardw wiedzy.

UWAGA! Przez trzy pierwsze miesigce roku 2005 bedzie mozna skorzystac ze
wszystkich kurséw z wysokim 30-procentowym rabatem!
Po szczegdty zapraszamy na naszg strone internetowa:

ok debers podsield sk e 150
P e s ]

Jak dziata

an “ﬁ;ﬂg‘ B i,
J, Obstuga klawiatury mnh]mediaTrTeiT:_.-

Nie wypierajmy sie

W artykule Foty z taSmy wyko-
rzystaliScie do obrébki zdjecia
pewnej bardzo interesujacej
dziewczyny :). Nasuneto mi to po-
myst. Ekspert jest raczej powazng
gazety i sadze, ze Czytelnicy to
gléwnie dojrzali i powazni mez-
czyzni, ktérych hobby (lub praca)
to komputery. Wierze, ze za-
mieszczenie na przyklad na ostat-

Hitman_47
powelt@interia.pl

0d redakcji: Jest tyle piek-
nych rzeczy na $wiecie. Gdyby
wszystkie miaty znaleZ¢ sie na la-
mach Eksperta, nie starczyloby
papieru na ich wydrukowanie.
Skupmy sie na rzeczach, ktére po-
trafimy najlepiej, czyli pisaniu
o $wiecie komputerowym. Nie
oznacza to oczywiscie, ze kompu-
terowcy nie maja duszy i uczué
wyzszych. W miare mozliwosci
bedziemy zaspokajaé wszystkie
potrzeby Czytelnikow.

(D Dodatkowa nagroda w konkursie 3D

a skutek probleméw proceduralnych jury konkursowe nie mogto w regulamino-

wym czasie oceni¢ jednej z nadestanych prac. Jednak byta ona na tyle ciekawa,
ze Ekspert postanowit przyznac jej autorowi dodatkowg nagrode-niespodzianke.
Otrzyma ja Bartosz Szymanski ze Stalowej Woli. To, czy byto warto, mozna ocenic,

ogladajac prace Czytelnika .I
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A nieletni?

Jestern waszym statym Czytel-
nikiem. Ekspert jest naprawde
bardzo dobry, ale jest kilka rzeczy,
do ktérych mam zastrzezenia. Po
pierwsze, wiem, ze miesiecznik
utrzymuje sie z reklam, ale czemu
z reklam Playboya? Wasz magazyn
czytaja nie tylko osoby pelnolet-
nie. Wiem, ze w reklamowanym
czasopi$mie s3 sesje zdjeciowe
skromnie ubranych pari, ale na
okladce najczesciej jest jakas naga
albo prawie naga aktorka lub mo-
delka.

W najnowszym numerze sg az
dwie strony z odpowiedziami
prawnika na pytania Czytelnikow.
Niech beda tam pytania na pozio-
mie, a nie: Czy moge pozyczy¢ plyte
CD Audio od znajomego i skopiowad
ja do swojego komputera?

Proponuje zwiekszenie poziomu
artykuléw na temat Linuksa.

Mysle, ze Ekspert mégiby byé
z ptyta DVD, a nie ze zwyklym
krazkiem.

Wiele os6b §ciaga Linuksa z sie-
ci, co, jak wiecie, trwa latami.
Moze by do waszej gazety dolgczyé
kiedys jaka$ dystrybucje (na przy-
ktad dwa wydania: z Linuksem
ibez).

Mateusz Rumuriski

0d redakgji: PrzyjeliSmy glosy
o niewlasciwosci reklamy ze zdzi-
wieniem. Przeciez nie jest ona
w zadnym stopniu nieobyczajna.
Pismo jest do kupienia w kioskach
bez ograniczen. Nie sadzimy, zeby
wywotywalo zgorszenie. Co do po-
ziomu pytan do prawnika, to
uwazamy, ze kazda, nawet naj-
prosciej brzmiaca watpliwo$¢ jest
warta rozwiania. Pytani o tak z po-
zoru banalng sprawe mieliSmy bez
liku. Moze wiec nie jest to tak
oczywiste dla wszystkich? Kwestie
objetosci dziatu Linux reguluje
stopien zainteresowania Czytelni-
kéw. System z pingwinem ma
swoich wielkich fanéw, jednak to
Windows goéci na znakomitej

wiekszosci pecetéw i to ich uzyt-
kownikom trzeba pomagaé. Plyta
DVD jest projektem, ktdry kiedy$
w przyszto$ci na pewno zrealizuje-
my. Na razie jednak skupiamy sie
na wypeinianiu krazka CD najle-
piej jak to mozliwe.

Co miesigc - zle!

Dlaczego przeszliscie na mie-
siecznik, w ktérym sie tylko po-
wtarzacie? Poczatkowe wydania
byty konkretne co do porad. Czesto
z nich korzystatem. Teraz zaczeli-
$cie kluczy¢. Przez takie postepo-
wanie tracicie klienta, bo kogo
sta¢ na wydanie 10 ztotych co mie-
sigc. Ostatnio w poradach zanie-
chaliécie napraw rejestru Win-
dows XP. Za malo jest ciekawych
programoéw freeware i pelnych
wersji. Same dema i shareware.
Odktadajac po 10 ztotych miesiecz-
nie, mozna mieé rocznie jedna
pelna wersje programu z licencja.

Wasz Kklient Wiestaw
W.s6@wp.pl

0Od redakgji: Miesiecznik byt
odpowiedzig na wyrazZne i wielo-
krotne prosby Czytelnikéw. Jak ro-
zumiemy, akurat nie Pariskie. Po-
rady sa i beda traktowaty o Win-
dows XP (i nie tylko), takze o reje-
strze. Pelnych wersji (nie freeware
czy GPL) dajemy bardzo duzo,
przynajmniej w poréwnaniu z in-
nymi pismami z CD-ROM-em,
a brak dzialu download jest spo-
wodowany obecnoscig ptyty CD.
Przykro nam, ze cena 10 zlotych
miesiecznie jest dla Pana zbyt wy-
gbérowana, ale jest to minimum,
za ktére mozna wydawac takie pi-
smo jak Ekspert.

Oto wzmianka

Powstat kanat irc Czytelnikéw
Eksperta. Czy redakcja moglaby
obja¢ nad nim patronat? Na kanale
jest malo os6b, potrzebuje on re-
klamy. Kanat jest w sieci POLnet,
nazwa kanatu #kse. Moze redakcja
wydrukowataby o nim wzmianke



Superforum Eksperta ruszylo!

p o dwach latach dziatania forum
internetowego Eksperta
(www.ks-ekspert.pl/forum) nadszedt
czas na zmiany i usprawnienia. Nowe
forum Eksperta dziata na silniku Invi- ;
sion Power Board. W odréznieniuod | aam "
darmowego phpbb jest to produkt ko- X

5 N N Grupar Caykelnicy
mercyjny, zapewnia wigksze bezpie- Postéu: 1.557
czenstwo, jest szybciej rozwijany, no- ::;“ft':;:;:”' 2004027042 o post byt adytowany prae:
woczesniejszy i bardziej funkcjonalny :
dla forumowiczéw. Co nowego Czytel-
nicy znajdg na swoim forum? Prak-
tycznie wszystko jest nowe. Przede
wszystkim zmienit sie system mode-

:dqr';‘;rsr;é ':]Z;ti:;?ﬁaMuzzze{:g; EE i Nie_hetlzie juz czekania na mod_erac'jq i puh'li-_
. ; ; kacje posta na forum. Wszystkie wiadomosci

polegata na kasowaniu tekstow, ktdre kazyia sie od razu po napisaniu. Te niewta-

naruszaja regulamin. Mozna zgtasza¢  éciwe zglaszamy moderatorom, klikajac na @----

moderatorom kontrowersyjne posty.

Mozna edytowa¢ wtasne wiadomosci, poprawia¢ btedy. Przy edytowanym poscie po-

_ jawi sie informacja o tym, ze zostat zmieniony.

3 hitp:/Horumka-ekapert.pi ... [= |[5]%] Wszyscy docenig mozliwos¢ szybkiego tworzenia

ankiet i wysytania wiadomosci prywatnych do in-

nych uzytkownikéw forum. Ekspert dodat tez od

dawna oczekiwane opcje - wgrywanie wtasnych

awataréw oraz mozliwos¢ wpisywania orygi-

nalnego podpisu. Niby drobiazg, a bardzo wielu

vyl o we oz aju LCD
za rozsgdna ceng i 2 pr

1+ No to jozeh o to chod
zudowany LCD (muin ja

+ & co KS to tam by md
brarilein] #AmwAnsmeAn

LniPuiz—je vous aider?in.
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Mdj Asystent

Od twajej ostatnie) wizyty...

last 77 nowych postéw.( Zohacz )
Birak 7 nich ta adpowiedz) na
razpocrate proes Cishie tematy .

Pokai mi...

Zespdt moderulacy

10 naweekszych aadut dzié

10 nawnekszvch gadut w ogéle
10 moich oetatrich postde

Szukaj w postach...

D3|

Szukaj w plikach pamocy...

w magazynie i jakie$ info na stro-
nie gtéwnej forum?
neo_s@o2.pl

Od redakgji: Wiasnie wydru-
kowali$my wzmianke. Mamy na-
dzieje, ze kanat bedzie popularny
i przydatny wielu Czytelnikom
Eksperta. Brawo, dziekujemy za
inicjatywe.

Kiedy DivX?

Mam pytanie: w ktérym z ostat-
nich numerdéw byt obszerny arty-
kul na temat przerabiania filméw
DivX na DVD wraz z potrzebnymi
programami dolaczonymi na CD?
Czy jest mozliwo$¢ zakupu tego
numeru?

spyro@toya.net.pl

Od redakgji: DivX byl tematem
numeru 4/2003. Wspomniany Eks-
pert mozna zamoéwié pod adresem
prenumerata@axelspringer.com.pl
lub telefonicznie - 0801 120003.

Brak bazy
Gdyby kto$ dzisiaj zapytal mnie,
czego najbardziej brakuje w czaso-
piSmie Ekspert, odpowiedzialbym
bez wahania - bazy i wyszukiwarki
tresci wszystkich numeréw.
Arek Malesa

Nawigacje po stronach
forum ufatwi osohisty ' Hes .
asystent. Opowie, co zeby opisa¢ wszystkie

sie ostatnio wydarzy- W matej ramce.

10 fo, gdzie warto zajrzeé, Najlepiej samemu przeko-
zaproponuje pomoc
i mozliwosc Erzesz“h' nowe forum Czytelnikéw
0] wania zasohow

uzytkownikéw goraco sie tego domagato.

Wérdd wielu nowych opcji Ekspert poleca $ledzenie
watkdw. Mozna wybra¢ sobie tematy, o rozwoju
ktorych bedziemy powiadamiani e-mailem.

Ciekawych i przydatnych
nowosci jest zbyt wiele,

nac sie, jak sprawuije sig

Eksperta.

0d redakgji: Dazymy do tego,
zeby taki mechanizm uruchomic.
Na razie jest dostepne narzedzie
prostsze, ale tez skuteczne - dziat
Archiwum na stronie WWW Eks-
perta: www.ks-ekspert.pl/
archiwumy/archiwum.asp).

Kiedy Ekspert w kioskach?
Ktérego dnia miesigca pojawia
sie nowy numer Eksperta? Dlacze-
go w artykule o mozliwosci pota-
czenia dwoéch komputeréw pomi-
nelidcie sposéb wedlug mnie naj-
lepszy, czyli laczenie pecetéw skro-
sowang skretka ze zigczami RJ45?7
Marek Eomowski

Od redakgji: Ekspert ukazuje
sie w pierwsza Srode miesiaca. Za-
zwyczaj. W lutym ukazat sie w $ro-
de druga, co bylo wyjatkiem.

Artykut opisuje metody alterna-
tywne do skretki.

Spoko ziomale

Chciatbym, zebyscie po$wiecili
caly numer Eksperta telefonom ko-
morkowym. Bez zadnych testéw,
Kktéry jest najlepszy, i tak dalej,
lecz o tym, czym interesuje sie
kazdy informatyk: kabelek + sofcik
= supcio. Jeste$cie spoko ziomale

fankompas@tlen.pl

Wybor Czytelnikow

FREEZONE QVC-120 Cu+

Wymiary: 138 x 138 x 66
] Radiator: miedz
I 1 Waga: 733g
—-—— tozyskowanie: podwadjne kulkowe

E—— Obroty: tryb silent - 1400 RPM

tryb normal - 2200 RPM

tryb silent - 19dBA
tryb normal - 26dBA

155 zt

(w tym 22% VAT)

Natezenie hatasu:

QVC-I20 Cu  QVC-100 Cu QC-80 Cu QC-80 AICu Q-80 AICu

B5zt 15z 105zt 75zt 65 zf

(w tym 22% VAT)  (w tym 22% VAT) (w tym 22% VAT) (w tym 22% VAT) (w tym 22% VAT)

W reklamie podano sugerowane ceny detaliczne. Realne ceny wystepujace na rynku moga sie od nich réznié.

00

Autoryzowany wytaczny dystrybutor:
MULTIMEDIA VISION tel. (022) 338 9000

www.pentagram.pl
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8 8 PARAGON DRIVE BACKUP 6.0

ysk

z dysku

" Dane sq czesto wazniejsze od dysku, na ktérym sq nagrane.

Wymagania

Paragon Drive Backup 6.0

procesor 486 lub lepszy

Windows 95/98/ME/NT/2000/XP

64 MB pamieci RAM

60 MB walnego miejsca na dysku (dodatkowo miejsce na pliki archiwdw)
naped CD-ROM (zalecana nagrywarka CD-R/RW lub DVD)

i
W nowym oknie @ ustawiamy poziom
kompresji tworzonego archiwum @. Im

| l—

wyzszy stopienl, tym obraz partycji zajmie

i

. .
Jiwdrz obraz partycja podsiawowa 0 “C” [dysk 0] EHE E
i

1

1

Mozmiar
v Podziel obraz Poziom kompresi: INaaepszy v]-L -
v Ustaw Ik Mal Inu razmiar
e M=o, rihraz (bAR) IZDDD'OD
Prayblizony razriar archivum: 1.5 GB
-
- -y
~ Sayfroveanie
ihgue sapl e
Wiorowadz hasho: Im-
Potwierdz hasko: I-xx1

~ Etylicta archivum
Ubraz partycy systemowe) Windows XF+5H2esterowrk)

- Uslawieria cichimn

Misjzce do zapizania obrazu

|D: 15.7 G wolnuch
[D:"kopia_dpsku_C.pbf ]

Mapet
Plik, obrazuc

Aru

mniej miejsca, lecz jego utworzenie bedzie
trwatlo dluzej. Przewidywana wielko$¢ obrazu

- Ekspert proponuje program do tworzenia kopii zapasowych

-

T

aragon Drive Backup 6.0 jest zesta-
wem narzedzi, dzieki ktérym wyko-
namy kopie zapasowg zaréwno ca-
tego dysku twardego z dowolnym
rodzajem systemu plikéw (FAT, NTES, LINUX),
jak i wybranych partycji wraz ze znajdujacy-
mi si¢ na nich danymi. Archiwizowane dane
moga by¢ zapisane na innej partycji lub dru-
gim dysku twardym lub nagrane na ptytach
CD lub DVD. Program sam zadba o to, aby od-
powiednio podzieli¢ archiwa, tak aby zmie-
Scily sie na nos$nikach: CD-R, DVD-R. Dzieki
kompresji obrazy partycji zajmuja znacznie
mniej miejsca niz ich oryginaly.
Instalacja systemu Windows XP wraz ze
wszystkimi sterownikami, poprawkami i nie-

" @ Skfadniki Drive Backup 6.0

Drive Backup - gtéwny modut programu. Umozli-
wia tworzenie obrazéw partycji, zapisywanie ich na
dysku twardym lub na ptytach CD/DVD, przywracanie
partycji z obrazow, modyfikowanie partycji, formato-
wanie, sprawdzanie integralnosci systemu plikow.

Easy CD-DVD Recorder - program do nagry-
wania danych na ptytach CD/DVD, kasowania ptyt
wielokrotnego zapisu.

Image Explorer - narzedzie pozwalajace na prze-
gladanie i modyfikacje zawartosci obrazéw partycj,
eksport i import plikéw i katalogow z i do archiwum.

D-"® Q@

Diskette Build Wizard - kreator umozliwiajgcy
stworzenie dziatajgcej w systemie DOS, bootujacej
dyskietki umozliwiajgcej przywrdcenie partycji z obrazu.

6 Marzec 2005 [lOaad)

zbednymi do pracy programami zajmuje mi-
nimum Kkilka godzin. Warto wiec zaraz po za-
instalowaniu systemu wykonac jego kopie
bezpieczenistwa. Dzieki temu w razie jakiej$
powazniejszej awarii zamiast reinstalowaé
system szybko przywrécimy go z archiwum.
Ekspert pokaze, jak wykona¢ obraz wybranej
partycji i jak przywrdcié partycje z obrazu.

Tworzymy obraz partycji

I Zaznaczamy partycje, ktérg chcemy zarchi-
wizowaé @. Nastepnie wybieramy @. Jesli
Klikniemy na @, obraz partycji zostanie zapi- |
sany na ptytach CD-R lub DVD-R (wymaga

nagrywarki CD-R/RW lub DVD).

% Paragon Drive Backup
Dyl Widok [ysklwerdy PBartycle Operecie Kreslory Pomeg

pokazywana jest w polu @ . Zaznaczenie @----*
powoduje, ze utworzony przez nas obraz party-
cji zostanie zaszyfrowany. Aby go przywrdcic,
bedziemy musieli uzy¢ hasta, ktére wprowa-
dzamy w odpowiednich polach. Klikajac na @;--
wybieramy naped, na ktérym utworzony zo-

stanie obraz partycji. W pole ® wpisujemy na-
zZwe tworzonego archiwum. Ustawienia za-
twierdzamy, klikajac na [OK].

3 Program nie wykonat jeszcze zadnych
operacji na dysku. Aby zatwier-

dzi¢ zmiany i rozpocza¢ tworzenie > !
Zaskosuj

obrazu partycji, klikamyna @,
a nastepnie na [T],

Nastepuje tworzenie obrazu partycji. Po
utworzeniu obrazu partycji zamykamy

okno, klikajac na [Zamkni],

2 B B o) W B & 0 ® e § @
Zastos) Cafriy Cofre) warysthis Zmiany Terminars Backup Proywrid ra) Eopai) L Formatu)  Wiadomado
= Dysh o (SAMEUNG 57800 [ Dypeke I FATIE I LimsExt2 B Linvx Swap [ Nieziomatowana
> i — [ FaT22 [ UmmeEutd - P B Nicpopavry

= b Rozzeroons *: . Woine | G [ Aeuseds [ ey

i Lagerna L A .

B Logema™: e

2 Logicma ™

s5.00H M Mas
o Lo NTFS 19568 3968 15768 Nowy H e
@ Logemna Uirere Ex13 T ERL 0.4 Gl P e
E B Logcna Lirns: Swapd (BY-} 65 KB [BY- [ Nie
@ Lagemna liruse 43 2066 43400 2016 [ Hin
Ty archiva | roarvn plha) archivem | sysem | Reueiar | Zapate |
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(©0braz partycji na plycie
esli klikajac na @, wybralismy zapis

J obrazu partycji na ptycie, postepowanie ﬁ
bedzie praktycznie identyczne jak przy za- Magrai
pisie archiwum na dysku twardym.
W oknie informacji o postepie pojawiajg sie informacje
o liczbie ptyt CD-R lub DVD-R niezbednych do nagra-
nia tworzonego przez nas obrazu @:

Informac je o posiepie

pr——

Utyacz kopie patycii lub dipchu

Bzmnunmm e venes LR LM i
jest 3(FO0MB COH) lub 1[4, 7GB DV phyt --—~

| TFvamT e Sra)

Uzvta nagipwarka: DYUHW LUW 4115 Producent: LITE UN
Szybkie capszezenie phaty [moze o 2aigé okobo minutyl..

W trakcie zapisu danych program automatycznie dzieli
archiwum na odpowiednie czesci i w razie potrzeby
prosi 0 wiozenie kolejnej czystej ptyty do nagrywarki.

Przywracamy partycje z obrazu
Aby przywrdci¢ z obrazu partycje inng niz
systemowa, zaznaczamy, na ktéra partycje

@ Uwaga!
ane jakie znajdg sie na przywracanej partycji po-

D chodzg z okresu, kiedy utworzylismy jej obraz.
Wszystkie nowsze dane (pliki, programy), ktére nie
znalazty sie w obrazie partycji zostang utracone.

zamierzamy przywroéci¢ dane @, i klikamy na
przycisk @®. Wskazujemy na dysku twardym,
ptycie CD-R lub DVD-R poloienie pliku z obra-

gﬁu Krestory Pomcg.
R B & é & o @
Frayweid Fopail
[ Oy - FATIE |_|n.w7 -ln-!i»«q> -
777 Rossosrona N Farz [T LrxEud . S - e
[ R [ i 77 Rewerfs [ ey

[ e

Tatn Wk | Eiybistaw... | Akt

@ Poditawonms  NTFS 39,108 7308 17858 HOD_D Tak
- 14.1 G Newy

@ Lirnx Ext3 5968 2148 378 [}

E Logcens Lnne Swepd L 4040 Lol e

i Logca LnuxExtd 12468 e 12168 e

<

Typ arche [ eazven plba archien [Smem  [hoomer |
Partycia Delm 0_%obf 15548
Fartycia Difirig_0_2obé Uns D) G960

zem partycji, ktérg zamierzamy przywrdcic.
Klikamy na i zatwierdzamy pojawiajace
sie na ekranie monitora ostrzezenie.

W nowym oknie widzimy informacje na
temat przywracanej partycji. W celu kon-
tynuacji klikamy na przycisk [0
3 Proces przywracania partycji
z obrazu rozpoczynamy, wybie-

rajac @, a nastepnie, zatwierdzajac

przyciskiem ,

=

Zastosuj

Nastepuje przywracanie partycji z pliku

na dysk twardy. W oknie é pojawiaja sie
informacje na temat przebiegu procesu @-------
(iloé¢ skopiowanych danych, czas do zakoni-
czenia, informacje o btedach).

Po kilku minutach partycja zostaje przy-
wrécona. Zamykamy okno postepu, klika-
jac na przycisk [Zamkni], Jesli zaznaczymy @-------
okno postepu zamknie sie automatycznie po
zakoniczeniu przywracania partycji.

-€-----

Przywracamy partycje systemowa

Aby przywrdci¢ zawarto$¢ partycji systemo-
wej, nie mozemy skorzystaé z programu Drive
Backup dzialajgcego w Windows, gdyz wtas-
nie partycje z tym systemem zamierzamy
przywréci¢ z obrazu.

Do przywrdcenia partycji systemowej uzy-
jemy bootowalnej ptyty CD z programem
Drive Backup. Plyte taka samodzielnie utwo-
rzymy za pomoca dostepnego na ptycie Eks-
perta programu Paragon ISO Burner oraz spe-
cjalnego obrazu ISO plyty, ktdéry réwniez
znajduje sie na ptycie CD-ROM EKksperta.

l Umieszczamy w napedzie CD-ROM utwo-
1Z0onga przez nas plyte z programem Drive

Backup. Restartujemy komputer i uruchamia-
my goz plyty CD ROM (w BIOS ie naleiy usta-

W nowym oknie wskazujemy katalog,

w ktérym zapisany zostal obraz partycji,
ktérg zamierzamy przywrécié, a nastepnie wy-
bieramy plik zawierajacy archiwum z obrazem.
Jesli obraz zapisali§my na ptytach CD lub
DVD, klikamy na @ . Nastepuje wysuniecie
tacki napedu CD-ROM. Umieszczamy na niej
plyte z obrazem partycji i klikamy na [k ]
Nastepuje wsuniecie tacki z ptyta.

blom:

[Fliki obrazi (=.phf) 1

Na ekranie monitora pojawia sie okno ®. za:
znaczamy opcje ® i wciskamy klawisz [ ]. Po

i | enu Programu poruszarmy sie, uzywajac kla-
| w1szy kursoréw (HMEE) lub myszy.

Hazua

&= Stacja dyskietek Auaryjny CD Paragon

pm—————

& Paragon Linmux (safe mode)
& PIS-00S

& PTS-D0S (safe mode)

= Dysk twardy B HOR(LILO)
=2 Znajd# systemy operacyjne

Bedziesz uiywad narze—
dzi do odzysku danych
v systeaie Linux jako
uzytkownik 'root’,
Hszystkie partycje
(takze NTFS)

bedy zamontowans.

W nowym oknie widzimy informacje
o partycji. Aby rozpocza¢ proces przywra-
cania partycji z obrazu, wybieramy

8 Po przywrdceniu danych w oknie postepu
2 Aby przywréci¢ wybrana partycje z plikéw pojawia sie komunikat @+
obrazéw, w nowym oknie zaznaczamy

opcje @ i weiskamy klawisz [erte].

Przetwarzanie pliku: smnt- cdroms 8- Img_B_C,pd2 i

ebudowywanie informacji o partyc jach...
Wszystkie aperac je zostaly zakonczone

B Uruchom menedzera plikéw
B Zapisz pliki na CD/DVD

Wybieramy i powracamy do gléwnego
menu programu Paragon Drive Backup.

9 wyjmujemy plyte, wybieramy @ i wciska-
my klawisz (@ ). Nastepuje restart kompute-
ra i uruchomienie systemu z przywréconej

Kreator prgywracania

M Uruchom wiersz polecen
Uruchom ponownie komputer

Nastepuje uruchomienie kreatora przy-

wracania partycji. W celu kontynuacji przez nas !
wybieramy i weiskamy (aie]. Uruchom ponownie komputer | Partycji. JS = [

Wida re L

Sav f

dysk twardy, wybieramy dysk @®. Zazna-
czamy partycje @, na ktéra zamierzamy przy-
wrdci¢ dane z obrazu zapisanego uprzednio
na innym dysku twardym, ptytach CD-R lub
DVD-R. Ustawienia zatwierdzamy, wybierajac
przycisk @. Pamietad nalezy, ze przywracajac
dane z obrazu, utracimy cala aktualna zawar-
to$¢ partycji (patrz ramka @).

Infarmacje o posteple

braz partycji mozemy przechowywa¢ na drugim
dysku twardym, innej partycji lub ptytach CD-R

Przwnoe: parlycr hib dyk.
Nludmla e

: P 012k )2 plbur Cimg 0 0 czy DVD-R. Nie mozemy obrazu danej partycji zapi-
sa¢ na niej samej. Na przyktad, jesli zamierzamy zar- 9
—— : 2 chiwizowac partycje systemowg C:, jej obraz musimy =
pd b o MLl e zapisa¢ na dysku D: lub E: badz na ptycie. Jezeli nasz
i dysk twardy nie jest podzielony na kilka partycji - nic
Podas ovaiect el Bosorih ovoe 00034} straconego. Korzystajac z programu Paragon Hard
[ oscamns: rscEaTMEAm  Skopowenx  19GBOSIMBN | Disk Manager, zamieszczonego na ptycie Eksperta
T O e e C e e ! 2/2005, lub Partition Magic 7.01 (Ekspert 5/2003),
Posigp calkoviy Cas: 000210 Pazustaly ceas: 00.03.41 ,E mozemy bez utraty danych zapisanych na dysku %

twardym zmieni¢ samodzielnie wielkos¢ aktywnej
partycji i utworzy¢ dodatkowa.
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\ STEGANOS INTERNET TRACE DESTRUCTOR 6.5

[ C0-nom <2 o

Steganos Internet

Trace Destructor 6.5 ° ;
= PEENA WERSJA f .

Steganos Internet Trace Destructor |

Clpeactrate wirdows pop-up Fedsages

YMamerger Servca] |
[} wsimnn Hi o
= i
D:r'l'."irﬂ dwctory st |

1
m::uu-;rurtm |

Ei-&n}wm}.« S arc menes
1
B8 of vy s et oyt and pasts

‘D’l-.tﬂf oAty DO DE DTS, wesh Daes
T ot fhes ...}
ek i Teesiroy' f0 staet destruction, |

N|szczarka Eadow

Korzystajac z komputera, pozostawiamy informacje,
ktérych odczytanie moze nie byé nam na reke. Zatrzyjmy je

azda czynno$¢ wykonywana na
komputerze jest rejestrowana na je-
go twardym dysku. Przegladane
strony WWW, otwierane dokumen-
ty czy tworzone pliki - wszystko to pozwala bty-
skawicznie prze$ledzié, co byto robione na pe-
cecie. Informacje, ktére s z pozoru niewiele
znaczace, po zebraniu i znalizie jasno pokaza
wécibskiemu wszystkie szczegdly naszej
aktywnosci. Im wiecej okruchéw informacji
zostawimy, tym precyzyjniejszy obraz bedzie
miat szpieg. Chcac zachowad poufnosé, za kaz-
dym razem po zakoriczeniu pracy musieliby-
$my systematycznie usuwac pliki tymczasowe
Windows oraz przegladarki internetowej, wpi-
sy w rejestrze, zawarto$¢ Kosza, liste ostatnio
otwieranych i wyszukiwanych dokumentéw,
uzywanych programéw i wielu innych danych,

© Rejestracja programu

Pk ST e TR

o urucho- ]
mienia pro-
gramu niezbedny
jest kod aktywu-
jacy. Otrzymamy
go, wchodzac na
internetowg stro-
ne rejestracyjng
www.steganos.com/magazine/komputerswiat/itd65 W formula-
rzu nalezy podac swoj adres e-mail, kod pocztowy oraz wskaza¢
kraj. Po kliknigciu na przycisk m na podany wczesniej
adres zostanie wystana wiadomos¢ z kodem aktywujacym.

8 marzec 2005 ol

iy Coplrin Gy R 1814, rof i na b ey Bl |

] L |

moéwiacych o naszych wezesniejszych dziala-
niach. To do$¢ mozolne zadanie i nigdy nie

aplikacji, w ktérej zostaty utworzone. Jedyne, co!

pozostaje nam teraz zrobié, to wstawi¢ zazna- ;--*
czenie przy odpowiednich pozycjach na liScie ®.

3 Jezeli nie jesteSmy pewni, czy powinnisSmy
kasowa¢ dane pliki, to klikajagc na @, moze-
my dowiedzie¢ sie o ich znaczeniu w systemie

i ewentualnych konsekwencjach skasowania.
W przypadku plikéw tymczasowych mamy
mozliwo$é wyboru, jak stare pliki zostang usu-
niete ® - w tym wypadku Steganos usunie pli-

ki stworzone przed dwoma dniami i starsze.

= Sleganis Internet Trace Destrsctor 6.5

Terporary fies

Iri somme cases, problre con e F you destroy ol beeporery
, inchoding cuprent filss, For this resson, we recomivend
i only destroy Mles that sne o bit okder

F Only destroy Fies that se o B Il_il hayis) -

Aby rozpoczaé zacieranie §ladéw, klikamy
na @. Program poprosi o potwierdzenie

mozemy mieé pewnosci, ze pamietaliSmy
o wszystkim.

Program Steganos Internet Trace Destructor to
narzedzie, ktére potrafi skrécic cata procedure za-
cierania §ladéw nawet do jednego klikniecia @:---
Program ma za zadanie zapewni¢ poufnos¢ oraz
prywatnos¢ uzytkownikom komputera, szczegdl-
nie jezeli korzystaja oni z internetu. Jego dziata-
nie obejmuje zaréwno informacje przechowywa-
ne w rejestrze Windows, jak i w wielu popular-
nych programach.

Zacieranie $ladéw

Liczba §ladéw zostawianych w systemie
operacyjnym po kilkugodzinnej pracy jest bar-
dzo pokazna. Odpowiednio skonfigurowany
Internet Trace Destructor pozwoli nam prze-
sta¢ sie martwié o ewentualnych podgladaczy.
Wszystkie potrzebne narzedzia szybko
znajdziemy w oknie gtéwnym programu. Ko-
rzystajz;c z opcji ‘a Internet Trace Destruckor 6.5 L
z tatwos$cia usuniemy wszystkie pliki, ktére
mogg zdradzié, co robiliémy ostatnio na kom-
puterze.

Program uruchamiamy, klikajac na

‘a Inkernet Trace Destruckor 6.5 ‘ W menu .

W oknie gtéwnym programu znajdziemy li-
ste plikéw pogrupowanych w zaleznosci od

wydanego polecenia i bedzie na biezaco infor-
mowat o wykonanych czynno$ciach , W kaz-
dej chwili mo- ¥

Driwe G snpesshl
zemy przerwaé o Torporary Hles
caly proces, kli-

ot sl termgaonary Fles could be delbsted

1(a.jatc na . ::HWMMWEHIK(HW
Po zakoniczeniu W irvioss pagetie
WYéWiethl’lY Z0- T coanpiehe e desthruction of thess traces,

oy s b resturt 'Windgees

W Daactivsts Windows Dop-Up resscages
Mimenger Sardce]

W Lissless fles

W dCacre drectory

stanie raport
ukoriczenia za-
dania.

Istnieje funkcja zacierania §ladéw jednym
Kliknieciem, dzieki ktérej calg prace wykona-
my za pomocg ikony @ utworzonej na pulpicie

Windows. Musimy jednak pamieta¢, ze najpierw
trzeba j3 odpowiednio skonfigurowaé

iw gléwnym oknie programu

okresli¢, ktére elementy maja by¢
SElsssl  kasowane. Pliki lub katalogi mozemy
takze usunaé, korzystajac z funkcji Shredder.
Tam réwniez mozemy dokonaé wyboru metody
kasowania danych.

Konfiguracja programu
Wiele czynnoéci programu mozemy zauto-
matyzowaé. Wystarczy tylko dokonaé od-
powiednich ustawienn w programie. Do okna
konfiguracyjnego dostaniemy sie, klikajac na

przycisk [Settings.....
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STEGANOS INTERNET TRACE DESTRUCTOR 6.5 / PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 7.0

Trace destruction

r ¥ Hids traces of applications not instalad

- ¥ Indicate content that may be adult material {Lontent niarm)
B ¥ muromatically destroy traces after the browser has baen exitad

™ only destroy fraces after exiting heowser I content has
becn Found that may not be suitable For minors

Mj tion

General Settings
E, Change ather options.

the data

3> Dota Destruction Options.., |
il rim Loy et Tl

General Settings... |

B Stegamm Tulernel Trace Destoon bor 6.5 - Sellings |

Wstawiajac zaznaczenie przy opcji D,

ukryjemy na liScie obstugiwane przez pro-
gram aplikacje, ktére nie s3 zainstalowane
W naszym systemie operacyjnym. Opcja (2
sprawi, ze Trace Destructor automatycznie
wskaze dane zawierajace pornografie. Po za-
znaczeniu opcji [P §lady zostawione w prze-
gladarce internetowej beda kasowane zawsze
po jej zamknieciu.

Po kliknieciu na ° mozemy ponadto wy-

bra¢ metode kasowania plikéw. Standardo-
wo uzywana jest metoda kompletnego nadpisy-
wania. Do wyboru mamy takze bardziej czaso-

Aplikacja Steganosa umozliwia réwniez
automatyczne zatarcie §ladéw zaraz po za-
logowaniu sie do systemu. W tym celu w oknie

ustawieni klikamy na przycisk |General Settings...

izaznaczamy opcje @--—--

Sarl vplive
Skart automaticaly on log on.

[r—

Steganos Shredder

Podstawa skutecznosci Steganos Internet
Trace Destructora jest mechanizm niszczenia
danych. Wraz z programem dostaniemy na-
rzedzie do catkowitego usuwania plikéw z dys-
ku twardego. Steganos Shredder pozwoli usu-
naé katalogi lub pliki, ktére nie zostaly skaso-
wane automatycznie przez Trace Destructora.
Zastosowane w nim metody usuwania danych

(patrz ramka @) dadza nam pewnos¢, ze ska-
sowanych plikéw nikt juz nie odtworzy.

Aby skasowac pliki lub foldery z dysku twar-
dego w oknie Shreddera, klikamyna @.

2 Uzywajac przyciskow 1 [nedodera),
wskazujemy pliki i katalogi przeznaczone
do zniszczenia. Po dokonaniu wyboru klika-
my na i potwierdzamy che¢ wykona-
nia zadania.

3 Steganos Shredder daje takze mozliwo$¢

rnrees.
Hame | Type | Total | Free j
[ Dysk lokakny (C:) Drysk lokalry 4,87GE  649ME |
[ Dysk okskry (D) Dysk lokalry B79GE  324GE|
r==—1 A msTaLL (1) Dwysk lokalny 975GE 23 ME |
Owrair) Crysh lakalry 3,75GD I3 MD i
[ TAKIETAM (&) Dysk lokalny 19,5GE  S06MB )

>(3) Metody usuwania danych

o programowanie do niszczenia danych nadpisuje dane
przeznaczone do usuniecia, dziatajac wedtug skompliko-
wanych algorytméw. W programach przeznaczonych do kaso-
wania danych z dyskow twardych uzywanych jest kilka standar-
déw usuwania plikéw. Jednymi z najczesciej stosowanych
ostatnio rozwigzan sg metody wielokrotnego nadpisywania ka-
sowanych plikéw zgodnie ze standardem Amerykaniskiego
Departamentu Obrony. Stosowana w Steganosie wersja tej
metody zaktada siedmiokrotne nadpisanie usuwanych infor-
macji. Bardzo czasochtonna metoda Gutmanna polega na nad-
pisaniu danych w 35 cyklach.

Steganos Free Space Shredder

Please calact tha drive on which you wish ko run the deep deaning

[ wettinos. | b | e i |

kiem @ rozpoczaé czyszczenie. W zalezno$ci od
rozmiaru wolnej przestrzeni operacja moze za-
ja¢ nawet do kilku godzin. W czasie jej trwania

chlonny stan- [ o e o dder o oczyszczenia wolnej przestrzeni dysku nie zostang utracone zadne pliki. Al m
dard uzywany | reauire z pozostaloéci danych i wypelnienia jej
przez Departa- a. I i L e zerami. Zeby tego dokona¢, klikamy na ®. ‘M = 4
ment Obrony = L . al‘to ZaerEl:...
—l' = . 2 .
USA oraz bar- W oknie @ zostana wyswietlone wszyst-
deep chaan the f hard i 3 2 4 : Aclresy WwWWw:
dzo dokladny v ; RS S AR el Kkie partycje naszego dysku wraz z rozmia-
- - ikt . o .. ® www.steganos.com
mechanizm Free Space Shradder.., 4 rami oraz iloScig wolnego miejsca. Wystarczy ® www.cs.auckland.ac.nz/"pgut001
Gutmanna. wskazac odpowiednie woluminy i przycis-
2l

Na pomoc Pandzie

Programy antywirusowe bywaja bezradne wobec nie-
ktorych zagrozen. Na szczeScie czuwa pomoc techniczna

CD-ROM

Panda Antivirus
Platinum 7.0
PEtNA WERSJA

omoc techniczna
to oprocz aktu-
alizacji progra-

mu i sygnatur wiruséw
najwazniejsza ustuga
wyrézniajgca pelng wer-
sje programu. Dzieki niej bedziemy mieli
pewnos¢ kompetentnego i skutecznego roz-
wigzania zaréwno probleméw technicznych
zwiazanych z obstuga programu, jak i pomo-
cy w nagtych przypadkach zawirusowania
komputera. Oprdécz pomocy technicznej na

z anim wyslemy zapytanie, powinnismy zapozna¢
sie z baza FAQ (najczesciej zadawanych pytan).
Aby to zrobi¢, klikamy na opcje

[#] FAQ (czesto zadawane pytaria)], Jezeli w bazie naj-
czesciej zadawanych pytan nie udato nam sie odna-

lez¢ rozwiazania problemu, klikamy na |Dalej =,

stronie Panda daje mozliwo$¢ wystania zapy-
tania technicznego pocztg e-mail. Opcja
[2)_wyslj 2spytania techniczne poczta] to jedna z ustug
oferowanych przez Panda Antivirus Platinum

dla zarejestrowanych uzytkownikow

8 Panda Antivinus Platioumn [ 1.07.01)

P naport | )] Lsw st T opcre sgive

£ Mitusing

i

e | M Ustug!

Usbugi dostepne dla zarejestromanych uiythownide:
o oy atywirsien]

A purocdukty § us hagi Pasby

@ o -

S ralady siy e sy usyshin
ced L alry sl pareestromnnd.

=T
programu.

W oknie gtéwnym Pandy Antivirus
Platinum klikamy na menu @.

Z listy ustug wybieramy opcje

‘_JJ Wiyzli] zapytania techniczne pocth‘. Na
ekranie pojawi sie kreator, ktéry po-
prowadzi nas krok po kroku przez pro-
ces wysytania zapytan technicznych
do specjalistéw z Panda Software.

Wy#lij zapytanic do zespolu obshagi technicane)
Warawad: panesze dane | opisz swole 2apytanis

‘Wpeowads swoi adres e-mail oraz opis problamu wiraz 2 riezbedryml zatacanikami, Ctrzymasz
od 2espotu 2ne) 2 wyb siebie kraj,

Wprowadt swb] adres s-mal: Wybiers keaf:
T m POLKA ¥
Zapytarea:
Tnk sty sie 7 sysbem plku wskazanegn prees Pands, oo kon trojansd. Nams
s b Troj_def &

W zatacariu wysylam plk. Prosze o srvblka odpowieds

T Usunpik | [ Co\Domnloadsipi.sn

i Mata prawna

chcemy wyslaé zapytanie. W polu ® powin-
ni$my mozliwie jasno i doktadnie przedsta-
wié swéj problem lub pytanie.

Jezeli jest taka potrzeba, mozemy dola-

czy¢ plik, ktéry budzi nasze watpliwosci,
jest zainfekowany lub ktérego nie moze wyle-
czy¢ program antywirusowy. W tym celu kli-
kamy na przycisk i wskazujemy lo-
kalizacje danego pliku. Klikamy na [Dalei =], Po
zbadaniu nadestanego problemu odpowiedZ
zostanie wyslana na wczeéniej podany adres.
W ten sam spos6b mozemy wysytaé réwniez
swoje uwagi natury ogélnej @. Al n

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
® www.pspolska.pl
® www.pspolska.pl/platinum/index.html
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VMware Workstation 5

Pecet, ktdrego nie ma

p Wirdowrs 28 rofessmnal

LA, i dhe

Mware Workstation 5 to programowy

emulator komputera PC. Zasada dziala-

nia aplikacji jest prosta. VMware zain-
stalowaniu w Windows, emuluje istnienie pe-
ceta. W takim wirtualnym komputerze moze-
my instalowac¢ dowolng liczbe systemow opera-
cyjnych i uruchamiaé je w oknie VMware. To
bardzo wygodne, gdy chcemy poznaé nowy sys-
tem lub przetestowac jego dzialanie. Nawet gdy
co$ zepsujemy, Windows bedzie dziatal bez pro-
blemdw - uszkodzony bedzie tylko dodatkowy
system w wirtualnym pececie.

71 Windows XP Professianal - Vidwarn Workstation
B Ldt Yew VM Issn  namhot  Wndows  Hsb
Enre BGRB8 D@

2 e Vi Tk it e

Nowa wersja VMware przy-
nosi wiele zmian. Wreszcie
mozliwe jest wielokrotne zapi-
sywanie stanu wirtualnego systemu operacyj-
nego. Do tej pory mogli$my zapisa¢ tylko jedng
migawke, czyli stan symulowanego peceta
(uruchomione programy, stan rejestru, otwo-
rzone dokumenty).

VMware pozwala na tworzenie wirtualnych
grup pecetéw, dzieki czemu mozemy utworzy¢
sie¢ lokalng pomiedzy réznymi systemami ope-
racyjnymi zainstalowanymi na wirtualnych
maszynach. Poszczegdlne, jak
okre$la je producent, goscinne sys-
temy mozemy klonowa¢, udostep-
niajac wirtualny pecet znajomym
lub wspétpracownikom. Dodano
takze narzedzie, pozwalajace kon-
wertowa¢ i importowad pliki pro-
gramu VirtualPC, dzieki czemu
mozliwa jest migracja z aplikacji
Microsoftu do VMware.

Aplikacje mozna zainstalowaé
na komputerach z 64-bitowymi
procesorami (AMD Opteron, AMD
Athlon 64, Intel EM64T), tym sa-
mym VMware dziala takze z 64-bi-
towymi systemami operacyjnymi.
Producent przygotowuje 64-bitowa
wersje programu. Ma ona by¢ goto-

s

Stworzony w emulatorze wirtualny pecet moze mie¢ rézne systemy operacyjne wa

OpenOfficePL Professional

Mis hiurowy

B Panda Titanies Antivicus 7004 (3,02.01)

Titanium 2004

irma OpenOffice Polska za-
prezentowala najnowsza wer-
sje swojego pakietu biurowe- =
go OpenOfficePL Professional.
W jego sktad wchodzi miedzy innymi edytor
tekstu Writer, program Calc, czyli arkusz kal-
kulacyjny, Impress - aplikacja do tworzenia
prezentacji. Wymaga-
jacy uzytkownicy moga

N\

wesea memmeny  tor formul matematycznych.
professional

takze liczy¢ na Draw - program do tworze-
nia grafiki wektorowej, Kexi LT - do przy-
gotowywania baz danych oraz Math - edy-

Nowoécia, dostepna tylko w wersji Pro-
- fessional pakietu biurowego, jest wbudo-
~— wany bardzo dobry program antywiruso-
wy z rocznym uaktualnieniem bazy wiruséw.
Z poziomu instalatora OpenOfficePL mozemy
zainstalowac¢ pelng wersje programu Panda An-
tivirus Titanium 2004. To dobre posunigcie ze
strony producenta. Za-
pewne znajdzie uznanie

wirusowy zawarty
Professional ochroni
robakami podczas

w edytorze tekstu

Status Titanium

Paziom achrony: [©

Program anty-
w OpenOfficePL

HE 8RN

pecet przed

O —nf'
codziennej pracy professmnal_

czy programie :
QCad

10 marzec 2005 G aaa

- program antywirusowy
- edytor formul matematycznych

w oczach wiascicieli nie-
duzych firm, ktérzy po-
szukuja zaréwno pakietu
oprogramowania niezbed-
nego w biurze, jak i pro-
gramu chronigcego pecet
przed zagrozeniami z in-
ternetu.

Dodatkowo, profesjo-
nalna edycja OpenOffi-
cePL zostala uzupeiniona
0 najnowsze poprawki
oraz szablony faktur, W efek-
cie pakiet zawiera komplet
wzoréw dokumentéw nie-
zbednych w firmach.

Razem z programem otrzy-
mujemy takze 30-dniowa
wersje programu QCad. Fir-
ma OpenOffice Polska przy-
gotowala tez wersje OpenOf-

zentacy
ikl wektorowe)]
W

%1 Mandrake Linine - Snapshot Manager

@6~ a—~a-JoR- G~ -
Mandreke  Snspshot | Saepshot 2 Snapshot 3 ERWEIRERY tnspshot S Snapehet &
Lirurs

<

w

Snapshok crasted 3008-00-08 11143113

e Sevapshot 4 [ zoke snspster... |
Description: | Lnst slaca Open
s

Zapis wielu stanéw wirtualnego peceta pozwala szybko
odtworzy¢ sytuacje sprzed wprowadzenia modyfikacji

w pierwszej potowie 2006 roku.

Ciekawg funkcja jest mozliwo$¢ nagrywa-
nia do pliku wideo operacji wykonywanych
na wirtualnych maszynach. Znajdzie ona za-
stosowanie przy tworzeniu wideoporadnikéw
do réznych aplikacji czy tez systeméw opera-

@ Informacje

Nazwa programu VMware Worskstation 5
Producent/Dystrybutor VMware Inc.

Strona WWW producenta Www.vmware.com

Ilos¢ zajmowanego miejsca 71MB

Jezyk programu angielski

Pomoc w programie jest, po angielsku

Obstuga procesorow

32/64-hitowych jest/jest

Obstuga 32/64-hitowych

systemow operacyjnych jest/jest

Tworzenie grup wirtualnych maszyn  jest

Zapis stanu wirtualnych maszyn  jest, wielokrotny
Klonowanie maszyn jest

Cena nieustalona

ficePL Professional CAD, ktéra zawiera peina
wersje wspomnianego programu do projekto-
wania wspomaganego komputerowo. Z ptyty
CD mozemy zainstalowa¢ przegladarke Mozilla,
zestaw czcionek z polskimi znakami diakrytycz-
nymi oraz dodatkowe szablony dokumentéw
iklipartéw.

OpenOffice to dobry program, pozwalajacy
miedzy innymi na edycje plikow Worda czy za-
pis w formacie PDF. Dobrze sprawdzi sie w do-
mu i biurze. Za ceng nowego OpenOfficePL mo-
zemy jednak kupié¢ Office 2003 w wersji eduka-
cyjnej (dla uczniéw, studentéw i nauczycieli).
Pakiet Microsoftu jest gorzej wyposazony, jed-
nak domowi uzytkownicy moga preferowaé
sprawdzony pakiet za zblizong cene.

@ Informacje

OpenOfficePL Professional
OpenOffice Polska Sp. z 0.0.

RK

Nazwa programu
Producent/Dystrybutor

Strona WWW producenta ~ www.openoffice.com.pl

Ilos¢ zajmowanego miejsca 161 MB + 36 MB (Panda Antivirus)
Jezyk programu polski

Pomoc w programie jest, po polsku

Edytor tekstu jest, Writer

Arkusz kalkulacyjny jest, Calc

Baza danych jest, Kexi LT

Tworzenie prezentagji jest, Impress

Organizer brak

Program pocztowy jest, whudowany w przegladarke Mozilla
Program antywirusowy jest, Panda Antivirus Titanium 2004
Cena 427 7t (wersja Professional)

671 zt (wersja Professional CAD)



IcQs

tabedzi spiew ICQ $Bicq,

eden z najpopularniejszych na §wiecie

komunikatoréw internetowych docze-

kal sie powaznej aktualizacji. Ekspert
przyjrzat sie, jakie zmiany przynosi ICQ 5.

Przed premierg programu pojawialy sie spe-

kulacje, ze ICQ Inc. wprowadzi w nowej wersji
swojego komunikatora obstuge dzwonienia na
telefony stacjonarne i komdrkowe (ustuga VoIP
- Voice over IP). Niestety, te nadzieje pozostaty
niespelnione. Zamiast tego uzytkownicy otrzy-
muja namiastke - technologie Push2Talk. Dzie-
ki niej mozliwe jest bardzo latwe prowadzenie

@ Informacje

Nazwa programu IQ5
Producent/Dystrybutor ICQ Inc.
Strona WWW producenta Www.icg.com
Wielkos¢ pobieranego pliku 4,2MB
llos¢ zajmowanego miejsca 15,27 MB
Jezyk programu angielski
Pomoc w programie jest, po angielsku
(zat 7 wiecej ni jedng osoha moiliwy
Rozmowy gtosowe mozliwe
Przesytanie obrazu moiliwe
Przesytanie plikow moiliwe
Wysytanie SMS-ow moiliwe
Telefonowanie VoIP niemozliwe
Reklamy w programie 3
Cena darmowy
cdlinux.pl

Pingwin na talerzu

ista polskich Linukséw wzbogacita sie

o nowga dystrybucje - cdlinux.pl. Jest to

oparta na Debianie wersja typu Live,
czyli uruchamiana bezposrednio z ptyty CD.
Do pracy tego systemu niepotrzebny jest dysk
twardy, wszystkie dane za$ i programy przecho-
wywane s3 w pamieci RAM i na CD-ROM-ie.
Cdlinux.pl mozna takze zainstalowac¢ na dys-
ku twardym komputera.

& Tworzanie wisent plyty clinescpl

o wyhens) X zastes |

Dwie wersje polskiej dystrybucji Linuksa zostaty nazwane po prostu cdlinux.pl maty i duzy

rozméw glosowych miedzy uzytkownikami na
podobnej zasadzie, jak dzialajg urzadzenia typu
walkie-talkie. Dodano takze mozliwo$¢ prowa-
dzenia glosowych pogawedek na czacie.

Mimo ze lista nowinek w ICQ 5 jest do$¢ dtu-
ga, to zmiany wydaja sie mato znaczace. Doty-
cza przede wszystkim réznego rodzaju gadze-
téw. Znajdziemy wiec miedzy innymi mozli-
wos¢ stworzenia wlasnego statusu, bezposred-
nie wyszukiwanie w Google, kilka wersji de-
monstracyjnych prostych gier. Funkcje te sa
dostepne w postaci dodatku ICQ Xtraz (jest on

Try Zuma Daluze lor Fraw)

° Download Full Version | .7

@u‘...nsa

W przerwie miedzy pogawedkami mozemy pograé w wersje
demonstracyjne kilku gier

Dla uzytkownika przy-
gotowane zostaly do po-
brania dwie wersje sys-
temu, mala - zajmuja- |
ca jedynie 200 MB, kt6-
r3 mozna nagraé na o§miocentymetrowga pty-
te CD-R, oraz duza, o objetosci okoto 550 MB,
wzbogacona o dodatkowy zestaw aplikacji,

w skiad ktérego wchodzi pakiet biurowy

.z edytorem tek-
stéw i arkuszem
kalkulacyjnym,
Czy oprogramowa-
nie pozwalajace na
odtwarzanie mul-
timediow.

W praktyce cdli-
nux.pl sprawuje
sie dobrze. Polskim
autorom udato sie
stworzy¢ lekka,
oparta na systemie
Debian Sid (jadro
2.6.9), w peini
funkcjonalng dys-
trybucje. Jako me-
nedzer okien uzyty
zostal IceWM.
Wéréd aplikacji,
ktdre otrzymujemy
wraz z cdlinux.pl,

cdlinux.pl
maty

Y

instalowany razem

z1CQ 5). Tworcy

zoptymalizowali 5

kod programu tak, 4

aby ICQ 5 urucha- { !l:l |&% Dnline e
miat sie szybciej i ~ m
mniej obcigzat kom- [z ; =

puter. Aplikacje wy- - Gener;lnn: "
posazono takze w ® m :
nowy system pobie- I Co-Workers - 0/0
rajacy uaktualnie-

I Family - 0/0

ma. b Friends - 010
Zdaniem Eksperta | =

nowa wersja ICQ nie
zawojuje Swiata.
Tym bardziej ze pro-
tokdt tego komuni-
katora obstugiwany
jest przez inne pro-
gramy (WPkontakt,

Miranda). Aby ko- BB System Motice

rzystac z sieci ICQ,
nie musimy wiec
wecale uzywaé ICQ.
W Polsce dodatkowo
na niekorzy$¢ ICQ 5

Don't be a pawn!
Join online gamers!

przemawia wyjatko-
wa popularnosé ro-

| Search Google™ | bed |

dzimych rozwiazan,
takich jak komuni-
kator Gadu-Gadu
czy Tlen. Niemniej ~ wyglad ICQ do naszych potrzeh
jednak osoby, ktére lubig poznawa¢ ludzi z cate-
go $wiata,

Obok gtéwnego okna programu
wyswiela sie pasek dodatku Xtraz,

znajdziemy miedzy innymi przegladarke in-
ternetowa Mozilla Firefox 1.0 i program pocz-
towy Mozilla Thunderbird 0.9. W dystrybucji
znalazt sie réwniez komunikator Gnu Gadu,
dzieki ktéremu bez problemu bedziemy mogli
prowadzi¢ pogaduszki z uzytkownikami sieci
Gadu-Gadu, Tlen, Jabber. Dzieki programowi
XMMS postuchamy ulubionych utworéw MP3,
a Mplayer odtworzy filmy DVD, VCD i DivX.
Unikatowg mozliwoscia, w jaka wyposazony
zostal cdlinux.pl, jest opcja samodzielnego bu-
dowania wiasnej dystrybucji. Dzieki niej bar-
dziej zaawansowani uzytkownicy mogg stwo-
rzy¢ wlasng plyte CD-ROM zawierajaca cdli-
nux.pl wzbogacony o dodatkowe programy.
Aby skorzystac z tej mozliwosci, nalezy zain-
stalowaé cdlinux.pl na dysku twardym nasze-
go peceta. JS m

@ Informacje

Nazwa programu  cdlinux.pl

Producent zespot cdlinux.pl

Strona WWW www.cdlinux.pl

Jezyk oprogramowania  polski

Pomoc polska (FAQ, forum)

llos¢ miejsca na dysku O MB (nie wymaga instalagji)

Wymagania procesor Pentium lub podobny, 128 MB
pamieci RAM (zalecane 320 MB),
naped (D-ROM, karta graficzna, mysz

Elementy pakietu IceWM 1.2.18, OpenOfficePL 1.1.3,
XMMS, Mplayer, Gimp 2.0, gqview,
Scribus, Mozilla Firefox 1.0, Mozilla
Thunderhird 0.9, Gnu Gadu, ekg

Cena darmowy
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Creative Zen Portable Media Center/Icemat Audio Circle 256 MB

Media w ruchu

rzadzenia cyfrowe wypieraja z rynku

tradycyjne discmany, a najnowsze mo-

dele odtwarzaczy s3 naprawde bardzo
zréznicowane. Ekspert przetestowal dwa zupel-
nie odmienne urzadzenia, rézniace sie prak-
tycznie wszystkim. Pierwszym z nich jest po-
kazny 340-gramowy Creative Zen @, a drugim

filigranowy (tylko 17 gramoéw) Icemat Audio

“ad

7

Stuchawki do
Icemat Audio Circle

r
wykorzystuja nietypowe &

zlacze @, Cdy je uszko- o v

Circle @~
Creative Zen Portable Media Center to prze-
noény odtwarzacz multimedialny zaopatrzo-
ny w mobilng wersje Windows. Ma prawie
10-centymetrowy, kolorowy wyswietlacz
320 x 240 pikseli, na ktérym mozemy ogladaé
filmy. Standardowo odtwarzacz wyswietla
tylko WMV (Windows Media Video), ale nic

@ Dane techniczne

Creative Zen

Wymiary dhugost 144 mm, szerokost 81 mm, wysokost 27 mm  srednica 41 mm, wysokos¢ 10 mm
Waga 340 gramow 17 gramow urzadzenia do tele-
Pamiet dysk twardy 20 GB pamiet flash 256 MB* wizora - Zen pel-
Obstugiwane  audio: WMA, MP3 oraz inne po zainstalowaniu MP3 ni wtedy
formaty plug-inow funkcje sta-

wideo: WMV 7, 8, B, moiliwos¢ odtwarzania innych cjonarne-

formatow po zainstalowaniu plug-indw go od-

W pudetku  odtwarzacz, zasilacz, bateria, futerat, stuchawki, odtwarzacz, stuchawki, kabel USB twarza-

kabel USB, kabel wideo, instrukea, ptyta CD (petniacy takie role zasilajacego) cza DivX.

Klips, instrukgja Na uwage zashu-
Inne USB 2.0, przegladanie zdje¢ JPG, do 22 godzin USB 1.1, do 15 godzin odtwarzania guja réwniez bardzo
— Edtw:rlaFia muzyki Eraz dB 7 godzin odtwarzania wideo r';uizlki o Vion ' wytrzymate baterie.

ostarczy reative (www.creative.pl ultimedia Vision (www.mmv.p . s

Cena 1999 zhotych 449 zhotych Niestety, zabrakto mozli

*Dostepny tez w wersji 128 MB, kosztuje 349 zt

Icemat Audio Circle

“dzimy, zakup zamiennikéw
bedzie problemem
nie stoi na przeszkodzie, aby do Windows
Media Playera dogra¢ dodatkowe plug-iny.
Dzieki temu zyskamy na przyktad obstuge
DivX-6w. Zen radzi sobie tez z odtwarzaniem
plikéw MP3 oraz z wySwietlaniem zdjec.
Na filmy, muzyke i zdjecia producent
Zen przeznaczyt 20 GB przestrzeni dysko-
wej. Nie mogto zabraknaé
takze szybkiego USB 2.0 do
polaczenia z kompute-
rem. Jest tez mozli-
wos¢ podigczenia

wosci bezposredniego zrzuca-

nia zdjeé z aparatu do produktu

Creative'a. Szkoda, gdyz dobrze sprawdzitby
sie jako przenosny bank fotografii.

Icemat Audio Circle to zupelne przeciwien-
stwo Zena. Urzadzenie pelni funkcje odtwa-
rzacza MP3 i przenosnego dysku (pamie¢ 128
lub 256 MB). Wazy zaledwie 17 gramoéw i ma
$rednice 41 mm - zmiesci sie nawet w naj-
mniejszej kieszeni. Pojedyncze gniazdo stuzy
do laczenia z komputerem, podiaczenia stu-
chawek i tadowania - niestety za pomoca
USB. Jezeli jedziemy na urlop, aby natadowaé
odtwarzacz, potrzebujemy komputer z USB!
Dotaczone stuchawki podlaczamy nietypowa

wtyczka, mniejsza niz stan-
dardowy mini-jack.
Charakteryzuja
sie one

dobry-
mi ba-
sami, jed-
nak gorzej
odwzorowuja
wysokie tony.
Kabel stuchawek
~ powinien by¢ nieco
~ dtuzszy, a baterie
odtwarzacza dzialaja
duzo krécej niz 15 godzin

deklarowane przez
producenta.

PL

pociggiem, ale podczas jazdy na nartach czy
rowerze stanowi za duze obcigZenie

Acer n35 GPS

Z palmtopem po drodze

ybierajac sie w trase lub do niezna-

nego miasta, potrzebujemy

mapy. Jednak
gdy jednoczesénie prowa-
dzimy auto i prébujemy
ustali¢ naszg pozycje,
o wypadek nietrudno. Na-
wigacja samochodowa to
wydatek co najmniej kilku
tysiecy ztotych. Acer :f.‘y
proponuje tarisze \
i bardziej uniwersal- L 9
ne rozwigzanie - palm- = % \
top n35 @. Urzadzenie \

e

zostalo zaopatrzone w pro-
cesor Samsung 266 MHz,
pamie¢ RAM 64 MB oraz
ROM 32 MB, na ktérej miesci
sie standardowo zainstalowane
oprogramowanie wraz z syste-
mem Windows Mobile 2003.

____Gléwna zaleta Acer n35 jest zin-
tegrowany GPS @ . Szkoda tylko, ze
producent nie sprzedaje z urzadze-
niem mapy elektronicznej - musimy
kupié j3 oddzielnie.
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Ekspert w testach wykorzystat produkt fir-
my AutoMapa. Niestety, mozemy zapomnie¢
o korzystaniu z GPS-u wewnatrz budynku.
Natomiast w samochodzie urzadzenie nalezy
zamocowac tak, aby nadajnik nie byt zasto-
niety przez dach auta. Kiedy jednak
znajdziemy miejsce, w ktérym Acer
funkcjonuje, bezproblemowo mo-
zemy sie cieszy¢ pelnig mozliwo-
$ci GPS-u. Dzieki tej technologii

AutoMapa okre$li nasze potoze-
nie z dokladnoscia do 10 me-
tréw oraz predko$¢ z doktad-
noscia do 0,1 m/s! Bezpro-
blemowo wyznaczymy tra-
sy po wiekszych mia-
stach oraz po kraju.
Producent nie zapo-

mniatl o ladowarce
samochodowej oraz
specjalnym
uchwycie do szy-
} by naszego auta.

Antene GPS mozemy zlozyé
tak, aby nie wystawata poza obudowe

Urzadzenie kosztuje 1340 zlotych i jest nie-
wiele drozsze od modelu n30 bez zintegrowane-
go GPS-u. Oczywiscie poza GPS-em Acer oferuje
wszystkie mozliwo$ci narecznego komputera,
jak edycja dokumentéw czy prowadzenie nota-
tek. Gdyby nie ograniczona skuteczno$¢ ante-
ny, bylby to naprawde bardzo udany produkt.

@ Dane techniczne

Acer n35 GPS

Procesor Samsung S3C2410 266 MHz

Pamiet 64 MB pamieci SDRAM (aplikacie i dane
uzytkownika)

32 MB pamieci flash (system operacyjny oraz
whudowane aplikacje)

Oprogramowanie  Windows Mobile 2003, Outlook 2002
Dodatkowa hrak w zestawie, gniazdo SD/MMC z funkgja
pamie¢ SDIO
Wymiary dt. 126 mm (167 mm z antena),
szer, 72 mm, wys. 21 mm
Waga 165 gramow
Wyéwietlacz 3,5 cala TFT, 65 536 kolorow, 240 x 320 (QVGA)
Inne zintegrowany GPS, whudowany mikrofon oraz
gtoénik, gniazdko stuchawkowe, akumulator
1000 mAh, czas pracy (przy wytaczonym
podéwietleniu) 8 godzin, pefne tadowanie
- 3 godziny
Dostarczyt Acer (www.acer.pl)
Cena 1340 ztotych



Antec Aria (Micro ATX)

PCudetko

iniaturyzacja jest ciagle w modzie.

Wida¢ to nie tylko po coraz mniej- -
szych odtwarzaczach MP3, ale takze
po obudowach. Moda na gigantyczne i ciezkie
big-towery juz dawno mineta. Obecnie pro-
ducenci zwracajg coraz wiecej uwagi na takie
cechy jak poreczno$¢ oraz waga.
Osoby, ktére uzywaja peceta jako maszyny
do pisania i surfowania w sieci, powinny ucie-

<

Wnetrze obudowy jest przestronne. Aby montaz peceta byt
prostszy, producent zaopatrzyt obudowe w demontowane

szy¢ sie z niewielkich obudéw. Male wymiary Scianki boczne @

s3 wazne takze w uwagi na niewielkie po-

wierzchnie polskich mieszkan. Obudowa jest formatu Micro ATX. Oznacza

to, ze nie umie$cimy w niej
duzej, pelnowymiarowej
plyty gtéwnej. Na szcze-

Konstruktorzy Arii nie przewidzieli
montazu stacji dyskietek 3,5".
Na przednim panelu

znajduje sie tylko $cie producenci oferuja ply-
migjsce na naped ty Micro ATX nawet na naj-
525" @ nowszych chipsetach.

Wiele ma- W matych obudowach trze-
tych obudéw ba zwrdci¢ uwage na wyso-
jest Zle zapla- ko$¢ slotéw znajdujacych sie
nowanych. na tylnej $cianie obudowy ®.
W niektérych Te w Arii s3 na szczeScie pelnej

wysokos$ci. Oznacza to, Ze w pro-
dukcie Anteca zamontujemy
wszystkie dostepne karty rozsze-
1zen - nie wszystkie obudowy Micro
ATX oferuja taka mozliwos¢.
Obudowa jest fabrycznie wyposa-
zona w 300-watowy zasilacz, ktéry na

trudno zamon-
towa( jakiekol-
wiek karty roz-
szerzeri, a w in-
nych podzespoty sie
przegrzewaja. Czy Antec Aria
zostat dobrze zaprojektowany?

GAINWARD PowerPack! Ultra/1440 PCX TV-DVI

Turbo dla oszczednych

o tej pory tanie karty graficzne nie koja-

1zyly sie z obstuga najnowszych stan-

dardéw, tylko raczej z niezbyt wysoka
wydajnoscia. Jednak NVIDIA prébuje zmienié
sytuacje swoim procesorem GeForce 6200 @.

! Gléwna innowa-

Cja w testowanej
karcie jest techno-
logia TurboCache
(TC). Umozliwia
ona przechowy-
wanie tekstur
W pamieci opera-
cyjnej komputera.
Dzieki temu sama

Rdzen karty wykonany w procesie

110 nm j;%st fizycznie duzo mnielj- karta moze mie¢

szy, niz rdzenie stosowane w sil-

niejszych odmianach GeForce 6 wb1%<1'owa‘r14’ ,
mniejsza iloS¢ pa-

mieci, co oczywiScie zmniejsza jej cene.
Produkt GAINWARDA fizycznie ma jedynie 64

nie zaopatrzone w 256 MB pamieci 128 bit. War-
to zaznaczy¢, ze dostepne na rynky sa tez zwy-
kie wersje GeForce 6200 bez TurboCache, ale za
to z 128-bitowa pamiecia.

Oprécz technologii TC testowany GeForce
6200 zawiera zwykty, mocno ograniczony
przez producenta procesor NV40. Liczba po-
tokow zostata zmniejszona do czterech (dla
poréwnania w wersji 6800GT jest 16 potokéw),
a jej taktowanie wynosi 300 MHz dla rdzenia
oraz 550 MHz dla pamieci (w trybie DDR).

NV40 to najstabszy z széstej generacji ukta-
déw graficznych NVIDII. Mimo to oferuje pelna
obstuge DirectX 9.0c - lacznie z Pixel i Vertex
Shader 3.0. Ma zatem teoretycznie niewielka
przewage nad swoim gtéwnym konkurentem -
ATI Radeon X600 Pro. Karta ATI obstuguje jedy-
nie shadery w wersji 2.0. Jednak podczas prak-
tycznych testéw Radeon z najnowszymi ste-
rownikami Catalyst okazal sie znacznie szyb-

megabajty 64-bitowej pamieci. Jednak dzieki i
TC w pececie z 512 MB RAM dziala jako urzadze- !
y
|} | | | 4 1 ] 4 |}
Wyniki testéw wydajnosci

szy od GeForce 6200 z TurboCache ®. Na

szczedcie karta, jak wiekszo$¢é produktow
GAINWARDA,
$wietnie sie
podkreca @.

GeForce 6200 TC  GeForce 6200 TC  Radeon X600Pro Dzigki temu,

standard po podkreceniu* urzadzenie
3DMark03v3.6.0 2329 2814 3469 w cenie 400 zto-
Doom 3v1.] 206 26] 25 tych dobrze ra-
FarCry v1.31 5763 76 109,73 dzi sobie z no-
*Rdzen podkrecony do 450 MHz, a pamie¢ do 700 MHz A Wymi grami .

pewno wystarczy do zasilania podzespotéw
biurkowego peceta. Niestety, ksztalt urza-
dzenia dostarczajacego prad jest nietypowy,
co utrudni ewentualna wymiane. Na szcze-
$cie podobnie jak obudowa zasilacz jest obje-
ty dwuletnig gwarancja.

Na przednim panelu Anteca znajdziemy
gniazda karty dZwiekowej, FireWire oraz
USB. Milym dodatkiem jest uniwersalny czyt-
nik kart - liste obstugiwanych formatéw

znajdziemy w tabeli @-

Dzieki elastyczno$ci obudowy Aria mozemy
w niej umiescié zaréwno niedrogi komputer
do surfowania po internecie, jak i catkiem
mocng maszyne do gier 3D.

PL

@ Dane techniczne
Antec Aria (Micro ATX)

Wymiary szer. 229 mm, wys. 152 mm, dt. 508 mm
zewnetrzne

Zatoki 4x 35" (wewnetrzne), 1x 5,25” (zewnetrzne)
Sloty 4, petnej wysokosd

kart rozszerzen

Zasilaz 300 W zaopatrzony w wentylator 120 mm. +3,3 V
=27 A, +5V -26 A, +12V -18 A, aktywne PFC
Standard pyty ~ Micro ATX, maksymalnie 152 x 152 mm
Na przednim 2x USB, 1x FireWire, wejscie mikrofonowe,
panelu wyjscie audio, uniwersalny czytnik kart (CF I/1I,
MS, MS Pro, SM, SD, MMC, MicroDrive)
Waga 4,5kg (netto)
Dostarczyt Sirius.pl (www. sirius. pl)
Cena 598 ztotych

Dzieki niewielkiemu poborowi mocy

GeForce 6200 nie potrzebuje

wentylatora. Co ciekawe, ra-
diator @ radzi sobi

z odprowadzaniem

ciepta nawet

2 podkreconej ~¢
karty

dukt Gain-
warda wspétpra-
cuje jedynie z wciaz

mato popularna szyna PCI

Express x16. Na razie nie wiadomo, czy tanie
GeForce pojawig sie w wersji AGP. PL

"/.

@ Dane techniczne
GAINWARD PowerPack! Ultra/1440 PCX TV-DVI

Procesor NVIDIA GeForce 6200 TurhoCache

Pamiet 64 MB; 3,6ns; 64 hit*

Ohbstuga DirectX 9.0¢, OpenGL 1.5

Taktowanie rdzef 300 MHz, pamig¢ 550 MHz

Szyna PCl Express x16

Potoki i jednostki  cztery potoki, jedna jednostka teksturujca
na potok

Dostarczyt Komputronik (www.komputronik.pl)

Cena 399 zlotych

*W komputerze z 512 MB RAM karta jest widziana jako 256 MB, 128 bit
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Dwa w jednym

MD oraz Intel zapowiadaja upo-
wszechnienie nowego typu proce-
soréw - dwurdzeniowych. Nawet
VIA ma w planach CPU wyposazo-
ne w dwa jadra. Po co ta nowo$¢? Dwa rdzenie
umozliwiaja wykonywanie przez komputer jed-
noczes$nie dwéch mocno obcigzajgcych operacji
- w takich sytuacjach na tradycyjnych proceso-
rach system mocno zwalnia lub zawiesza sie.

Ostroine poczatki

W dazeniu do wiekszej wydajnosci CPU producenci
siegneli po kolejne rozwiazanie - uktady dwurdzeniowe

Dwa rdzenie na rynku

Pierwszy prawdziwy popularny dwurdzenio-
Wy procesor wprowadza AMD - ma sie pojawi¢
jeszcze w tym roku. Pojedynczy uklad ma za-
wiera¢ dwa rdzenie. Jednak procesory dwurdze-
niowe beda taktowane nizszym zegarem niz
ich jednordzeniowe odpowiedniki. R6znica ma
siegac od 600 do 1000 MHz. W efekcie aplikacje
nieobstugujace dwéch rdzeni beda pracowaé
wolniej. Niestety, takich programoéw dla Win-
dows jest wcigz bardzo duzo. Dlatego tez AMD

@ Trudny termin

» HyperTransport - szyna komunikacyjna proce-
sorow AMD z serii K8. Charakteryzuje sie duza ela-
stycznoscig oraz bardzo wysoka wydajnoscig (wyzszg
niz dotychczasowe rozwigzania Intela).

nie z dwéch oddzielnych procesoréw. Kazda z jed-
nostek dysponuje odrebna pamiecia cache L2.
Dodano takze jednostke rozdzielajaca wykony-
wane operacje miedzy dwa rdzenie @. Od jej

Idea procesoréw dwurdzeniowych nie jest no-
wa. Pod koniec lat dziewieédziesigtych IBM
opracowat uklad Power4. Miat on dwa rdzenie
oraz az 128 MB cache L3. Rozmiar rdzenia wyno-
sit 115 x 115 milimetréw, a cena - ponad 10 000
dolaréw. Intel juz w Pentium 4 wprowadzil na-
miastke dwurdzeniowosci - Hyper-Threading.
Jest to tylko emulacja dwdch uktadéw, gdyz CPU
zawiera jeden rdzeri. W wypadku obcigzenia
przez dwie aplikacje obydwie dzialajg wolniej.

and element rozllziefjacy informacje P
kontroler 1 1
pamiei l potrjna szyna HyperTransport | _|

rdzen 1
1 MB cache L2

rdzen 0
1 MB cache L2

element faczacy rdzenie

najpierw wprowadzi dwurdzeniowe uklady
Opteron przeznaczone dla serwerdw. Dopiero
potem zobaczymy dwa rdzenie w Athlonach 64.

Podzielony AMD

Najprawdopodobniej nowe CPU firmy AMD
nie beda wymagaé nowego gniazda, a nawet

| | plyty gtéwnej (wystarczy aktualizacja BIOS-u).

Tak wyglada rdzer nowej wersji procesora AMD Opteron. Naj-
wieksze dwa obszary @ to pamie¢ cache L2

14 marzec 2005 G aaa)

Jak pokazuje zdjecie ukladu Opteron @ oraz

I<E-

efektywnosci bedzie zaleze¢, czy dwurdzeniowy
CPU bedzie funkcjonowat prawidtowo.

Nowy Opteron bedzie miat potrdjng szyne
HyperTransport, ktéra zdwojonym ukladom
zapewni odpowiednia przepustowos$¢.

Intel nie zostaje w tyle

Jeszcze w tym roku na rynku ma sie pojawié
nowy procesor Intela znany obecnie pod nazwa
kodowga Smithfield. Bedzie to polaczenie dwéch
rdzeni Prescott. Wedlug wstepnych informacji
nowe procesory beda wspétpracowaé z obecnym
gniazdem LGA775, co oznacza, ze ich fgczny po-
bér mocy nie moze przekraczac bariery 130 W.
Z tego powodu ich maksymalna czestotliwos§é
taktowania nie bedzie mogta przekroczy¢ 3,2
GHz. Jeszcze nie wiadomo, jak Intel poradzi so-
bie z szyna danych, gdyz obecna moze nie wy-
starczy¢. Uklad, majac dwa rdzenie oraz Hyper-
-Threading (HT), moglby by¢ widziany jako
cztery jednostki. Intel jednak chce zablokowaé
HT w nowych CPU.

Z dobrodziejstw dwdéch rdzeni raczej nie sko-
rzystaja uzytkownicy Windows XP Home.
W przeciwieristwie do wersji Professional nie
jest ona w stanie wykorzysta¢ dwéch CPU -
cho¢ daje sobie rade z Hyper-Threading.

rdzen 0 rdzen 1
1 MB cache L2 1 MB cache L2
element faczacy rdzenie |
szyna FSB 800 MHz |
A

Konstrukcyjnie Smithfield ® jest zhlizony do Opterona @

schemat @, nowy procesor sktada sie praktycz-

VIA kontratakuje
Jak sie okazuje, firma zamierza nieco zmody-
fikowac swoj ostatni ukiad Eshter. W przeci-
wienstwie do Intela i AMD nie bedzie to jeden
ukiad z dwoma rdzeniami. Beda to dwa od-
dzielne ukiady zamkniete w jednej obudowie.
CPU ma obstugiwaé nowe instrukcje SSE3 oraz
szyne 800 MHz i pobieraé zaledwie 15 W mocy.
Procesor ma by¢ taktowany zegarem 2 GHz, czy-
1i stosunkowo wolno. Jezeli cena podwdjnego
Eshtera okaze sie niska, moze to by¢ ciekawa
propozycja do tanich komputeréw.

Warto zajrze¢...

® www.amd.com/us-en/assets/content_type/
DownloadableAssets/040831_DC_presentation.pdf

® www.intel.com/cd/00/00/02/97/29771_pro-
duct_guide.pdf
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Porozumienie bez kabli

Kable sie psuja, rozlaczaja, brzydko wygladaja, gromadza kurz, placza, ograniczaja
miejsce pracy i mozna sie o nie potkna¢. Ekspert pokaze, jak sie od nich uwolnic

wiekszych miastach mozemy

juz namierzy¢ tysigce urucho-

mionych hotspotéw i prywat-

nych lub firmowych access po-
intéw. I nie ma w tym nic dziwnego. Urzadze-
nia Wi-Fi s3 obecnie fatwe w uzyciu, a ich ceny
zdecydowanie spadly. Sg wciaz drozsze od do-
mowego sprzetu do tworzenia prostych sieci
opartych na skretce UTP, ale dla wielu oséb
mozliwo$¢ wyeliminowania plataniny kabli
sieciowych jest warta doptaty.

Planujac maly LAN, podzielenie Neostra-
dy miedzy kilka komputeréw, nie wahajmy
sie - najwygodniej zrobi¢ to za pomocg Wi-
Fi. Ekspert pokaze, jak dokona¢ tego w opty-
malny sposéb. Pomimo Ze sieci Wi-Fi s pro-
ste w budowie, ich mozliwosci wykorzystamy
w pelni, tylko konfigurujac zaawansowane
ustawienia. Prawidlowe rozmieszczenie urza-
dzen, optymalny dobdr ustawieni i poziomu za-
bezpieczeri wymagaja poglebionej wiedzy o Wi-
-Fi. Zdobedziemy ja z rozbudowanego poradni-

ka Eksperta.
@ Spektrum fal elektromagnetycznych W tym numerze
nie tylko dobrze po-
300IO m 309 m 3q m 3.m 30.cm 3 m znamy urzadzenia
LF__ | MF__ | HF__| VHF__| UHF__| SHF ] :i:czftci‘jt‘;‘g;‘r;’:g/
i : lef Wi-Fi B ,
fadlolAM - radio FM . t6 i I 5 E]le i specjalistyczne an-

telewizja

telefonia GSM 1, 8 GHz I I Wi-Fi 2,4 GHz

teny. Ekspert poka-

i Bluetooth Ze tez, jak ulepszyé

T T T T
100 kHz 1 MH:z 10 MHz 100 MHz

nasz sprzet, aktu-

T T
1GHz 10 GHz

Wi-Fi korzysta z jednej z wielu pasm radiowych. Wykres pokazuje czestotliwosci uzywane w sieciach

WLAN oraz przez inne media
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alizujac jego firm-
ware i sterowniki.
Oczywiscie nie za-

MSI to jeden z trzech (nlmk Lmksysa i D-Lmka] produk-

téw, ktére nie zeszpecg wygladem pokoju. Czytelny panel

diodowy informuje o pracy ztacza WAN @, sieci Wi-Fi @-
i kart przewodowych o

braknie instrukcji tworzenia sieci Wi-Fi. Eks-
pert nie pokaze jednak, jak korzysta¢ z prostych
kreatoréw, lecz jak zrobi¢ to w sposéb profesjo-
nalny i bezpieczny. Na krazku znajdziemy do-
datkowy dokument PDF z opisem instalacji kart
Wi-Fi pod Linuksem. Na stronach 24-25 prze-
czytamy, jak (za darmo) korzystaé z internetu
za pomocg ogélnie dostepnych hotspotéw.



WLAN, czyli Wi-Fi

anim zajmiemy sie praktycznym wy-

korzystaniem Wi-Fi, poznajmy zasade

dzialania sieci oraz obowiazujace stan-
dardy. Dzieki temu unikniemy probleméw
przy projektowaniu topologii LAN-u oraz wy-
borze urzadzen.

@ Szybkosé Wi-Fi

Standard Maksymalny transfer Zmierzony

znamionowy transfer*
802.11h 11 Mbit/s 5 Mhit/s
80211g 55 Mbit/s 14 Mbit/s

* |dealne warunki pracy, odlegtos¢ miedzy AP a kartq kilka metrow, bez przeszkad

Wi-Fi (inaczej WLAN, czyli Wireless LAN,
bezprzewodowy LAN) to sie¢ radiowa. WLAN
pracuje w darmowym, niewymagajacym ze-
zwolenl pasmie ISM (pasmo czestotliwo$ci prze-
mystowych, naukowych i medycznych). Tech-
nologia opiera sie na standardzie IEEE 802.11.
W Stanach Zjednoczonych i Japonii stosowana
jest wersja 802.11a, wykorzystujaca czestotli-
wo$¢ 5 GHz. W Europie korzystamy z pasma 2,4

-

GHz. Na co dzienl nie ma to znaczenia, musimy
jednak pamietad, ze sprzet kupiony w Stanach
iJaponii (na przyktad na aukcjach) moze byé
niekompatybilny z urzadzeniami sprzedawany-
mi w polskich sklepach.

Pasmo 2,4 GHz w Europie jest podzielone na
13 podczestotliwosci (kanaléw, ang. channels),
dzieki czemu w swoim s3siedztwie moze istnie¢
wiele sieci WLAN pracujacych na réznych kana-
tach. Przy konfiguracji sieci, oprécz okreslenia
identyfikatora SSID, wazny jest wiec wybdr ka-
natu, w ktérym beda transmitowane dane.

b kontra g

Najbardziej popularnymi wersjami stan-
dardu WLAN sg 802.11b i 802.11g. Zasada dzia-
lania obydwu jest taka sama, inny jest tylko
transfer. 802.11b zapewnia maksymalna pred-
koé¢ transmisji 11 Mbit/s. Natomiast 802.11g
pozwala na przesylanie danych z szybkoscig
54 Mbit/s. S3 to jednak wartos$ci teoretyczne,

w praktyce transfer jest znacznie nizszy @.
Nalezy zaznaczy¢, ze urzadzenia pracujgce
wylacznie w standardzie b znikaja powoli

@ Podziat zasiegu

PAN
Bluetooth

WLAN
IEE 802.11a
IEE 802.11b

Hiperlan2

WWAN
GSM
HSCSD
GPRS
EDGE
UMTS

’ do10m:
do 100 m:

do5km:
Wireless Wide Area Network

Bezprzewodowa transmisja danych to nie tylko WLAN. Istnieja

réwniez inne technologie o mniejszym lub wiekszym zasiegu

z rynku. Nadajniki i karty g sa niewiele droz-
sze od odpowiednikéw w starszym standar-
dzie, a oferuja bardziej zaawansowane funk-
cje (na przyklad szyfrowanie WPA). Jezeli jed-
nak mamy juz sprzet starszej generacji, mo-
zemy postaral sie poprawic jego parametry
(patrz strona 26).

Topologie sieci

codziennym uzytkowaniu Wi-Fi od
parametréw technicznych wazniej-
sza jest topologia sieci. Oczywiscie
jej wybdr uzalezniony jest od tego, w jakim
celu chcemy laczyé komputery.
Najprostsza sie¢ (ad-hoc) zbudujemy tylko
z komputeréw wyposazonych w karty bezprze-
wodowe. Komputery komunikuja sie bezpo-

@ Topologia sieci ad-hoc

stosujemy, gdy inne
urzadzenie (na przy-
ktad komputer z ICS)

komputer
klient

komputer klient

N =

karta PCI karta PCl
Wi-Fi Wi-Fi

$rednio ze soba @ . Z ad-hoc korzystamy, gdy
zalezy nam na bezposredniej komunikacji
dwbch, trzech komputeréw (na przyklad gdy
chcemy pograc), ale nie chcemy na stale konfi-
gurowacé grupy roboczej. Takie rozwigzanie jest
jednak zawodne, a polaczenie niepewne.
Lepiej spisuje sie bezprzewodowa sie¢ z jed-
nym lub wiecej punktami centralnymi - czyli

adapter USB Wi-Fi

zapewnia nam transla-
cje adreséw do LAN-u
lub nasza sie¢ nie jest
podiaczona do inter-
netu.

komputer klient

Rutery
bezprzewodowe
Rutery bezprzewo-
dowe oprécz funkcji
typowych dla punk-

Sie¢ w topologii ad-hoc pozwoli nam na wymiane danych miedzy kilkoma komputerami
bez uzycia punktu dostepowego, ale i bez dostepu do istniejacej struktury sieciowej

skladajace sie z wielu punktéw dostepowych
(patrz schemat na stronie 21). Rozwiazuje to
problem ograniczonego zasiegu Wi-Fi.

sie¢ strukturalna (ang. infrastructure) ®. Roz-
wiazanie to zaklada zastosowanie centralnego
nadajnika (rutera lub punktu dostepowego -
odpowiednika switcha) i odbiornikéw w po-
szczeg6lnych pecetach. Komunikacja przecho-
dzi przez jednostke centralng, ktéra moze takze
stuzy¢ jako bramka do innej sieci czy internetu.
W wypadku rozbudowanych LAN-6w (na

przykitad w budynkach firm) spotykane s3 sieci

Rutery zawieraja port oznaczony
faczenia internetowego) i prawie zawsze maja
whudowany przetacznik lub koncentrator ®:--
AP majq tylko pojedyncze wejscie na kabel
sieciowy ..

1

Sprzet bez kabli
Znamy juz parametry dwéch podstawo-
wych typéw Wi-Fi. Zapoznajmy sie wiec teraz
z urzadzeniami WLAN. Wyréznia-
my cztery podstawowe typy: acces
pointy i rutery, karty sieciowe

téw dostepowych Wi-
-Fi oferuja tez mozli-
wosci identyczne jak
tradycyjne rutery. Oprocz niezbednego NAT-u
i mozliwosci taczenia komputeré6w w LAN-ie
z internetem zawieraja serwer DHCP, funkcje
strefy zdemilitaryzowanej DMZ, zabezpiecze-
nie dostepu do sieci wbudowanym firewallem
i przekierowanie portéw. Rutery majg tez za-

zwyczaj wbudowany kilkuportowy etherneto- | |

@ Topologia sieci strukturalnej

Wi-Fi oraz anteny.

Jadro sieci
Podstawg prawdziwej sieci

Wi-Fi jest ruter lub access

point. To drugie rozwigzanie

komputer
klient

nadajnik
access point/ruter

2\ &
%‘“

komputer
klient

g

potaczenie
z internetem

Iz

komputer
klient
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W trybie infrastructure karty Wi-Fi nie komunikuja sie bezposrednio miedzy soba.
Dane sa transmitowane do access pointa (lub rutera), ktéry przekazuje je dalej




-

wy przetacznik, co pozwala
nam na podigczenie do niego
za pomocg kabla komputeréw,

“» Kupujac karte Wi-Fi i
PCl, wybierzmy model !

Anteny

Anteny to czesto pomijany element sieci

! WIi-Fi. Traktujemy je po prostu jako element

drukarek sieciowych czy dodat- /I - Be dzzize:yn:‘r::)zgrlliqj:n:;l;:ﬁ.iér“_ rutera czy access pointa. W niektérych z tych
kowych Przelqczmkow, .kto.re ) w wybranym przez nas miejscu, urze.;dzen.standarc}?we anteny s3 gd}qczane -
umozliwia rozbudowanie sieci aby polepszyé jakost sygnatu mozemy je zastapié urzadzeniami zewnetrzny- ------
fi- za pomocg skretki UTP. . e mi. Ma to na celu wzmocnienie sygnatu wyj-
4 A bezprzewodowa, ktorej uzyt- | Sciowego, a wiec zwiekszenie zasiegu. Moc
Punkty dostqpowe o i kownicy beda mogli korzystac promieniowania anteny jest okreslana zy-
Access point jest nieocenio- Eammm—— z kablowego LAN-u, musimy skiem energetycznym wyrazanym w dBi. Im
ny, gdy chcemy potaczy¢ nasza sie bezprze- zaopatrzy¢ sie w punkt do- warto$¢ tego parametru jest wyzsza, tym wiek-
wodowa z istniejaca strukturg kablowa. Ante- stepowy. szego zasiegu powinnismy sie spodziewac.

ny access pointéw maja bowiem zazwyczaj
wieksza moc niz te, w ktére wyposazone s3
karty sieciowe WLAN. Access point moze réw-
niez penié funkcje pomostu miedzy siecig

bezprzewodowsa a tradycyjna siecig LAN, dzie-
ki wbudowanemu portowi Ethernet 10/100
Mbit/s, ktéry stanowi aktualnie standardowe

wyposazenie tego typu urza-
dzeri. Tak wiec jesli chcemy
zbudowac sie¢

Karty Wi-Fi
Sposrdd kart Wi-Fi (odbiorniko-nadajniki
montowane w pecetach) najpopularniejsze sa

urzadzenia PCI @, kosztujace 100-150 ztotych.
Poza tym spotkamy drozsze karty PCMCIA do
notebookéw oraz uniwersalne adaptery USB @---
Coraz czesciej karty sieciowe Wi-Fi s3 tez doda-
wane do plyt gtéwnych @.

Wysoka predkos¢ transmisji uzyska-
my, tylko nadajac sygnat dobrej jako-
§ci. Anteny zewnetrzne dotaczane
do niektérych kart pozwola nam
na zminimalizowanie zakl6-

__________________

Anteny dzielimy na dookdlne @ i kierunko-
we @ . Te pierwsze obejmujg swoim zasiegiem
okrag o promieniu zaleznym od mocy anteny.
Antene dookdlng stosujemy do wzmocnienia
sygnatu punktu dostepowego, kiedy jest on
centralnym punktem sieci bezprzewodowej.
Anteny kierunkowe maja ograniczony kat pro-
pagacji fal radiowych (od kilku do kilkudziesie-

waska, ale sil-
na wiazka.

S3 stosowa-
ne do tacze-
nia siecilub !

ciu stopni) - wysylajg dane .
T

(T
ceni generowanych przez " komputeréw ‘ 11 ﬂ ’ l i | [ ! H '/
------- podzespoty komputera. naznaczne /11 il L M Y
Testy Eksperta potwier- odlegtosci (na o —
o Karty Wi-Fi dodawane do dzity, ze najlepszy L/ P Karty USB przykiad Stosujac dwie skierowane
plyt ASUS montowane sq na spe- transfer i silg sy- " Wi-Fi fatwo po- migdzy od-  pg siehie anteny sektorowe, jak Vector
cjalnym ztaczu, uzywanym tylko przez te gnatu oferuja myli¢ z noénikami | dalonymi  XP, mozemy potaczy¢ komputery znajdu-
firme ? urzadzenia na PCI. pendrive blokami). jace sie kilkaset metréw od siebie

@ Punkty dostepowe/rutery

— = -

Producent 3com - Linksys Belkin D-Link Edimax JAHT

Model Office Connect WAPS4G High-Speed Mode DI-624+ BR-6104WG WA-4054EX RG54G2
3(RWE454G72 Wireless G Router

Cena z VAT 450 7 329 7 399 # 303 3718 #4 394 4 270 z

Do testu dostarczyt 3Com Polska Sirius.pl Enan Polska Komputronik Edimax Polska Bestcom MSI Polska

Strona WWW producenta ~ www.3com.com.pl www.linksys.com http://world.belkin.com www.d-link.pl www.edimax.pl www.jaht.com www.msi-polska.pl

Typ urzadzenia access point access point ruter ruter ruter ruter ruter

Parametry’

Maksymalna predkosc 54 Mhit/s 54 Mhit/s 54 Mhit/s 108 Mhit/s 54 Mbit/s 54 Mbit/s 54 Mhit/s

transferu (wg producenta)

Maksymalna liczha 128 brak danych 253 253 253 253 253

potaczonych uzytkownikow

Moc nadajnika [dBm] 17 dBm 15 dBm hrak danych 15 dBm? brak danych 15dBm 17 dBm

Mozliwost podtaczenia niemozliwe moiliwe niemoiliwe moiliwe moiliwe moiliwe niemozliwe

innej anteny

Zasieq wewnatrz/zewnatrz 100/457 brak danych hrak danych 100/400 100/300 100/300 brak danych/500

(metry)

Szyfrowanie WEP 64/128-bit, WPA  WEP 64/128-hit, WEP 64/128-bit, WEP 64/128/256-bit, ~ WEP 64/128/152-hit WEP 64/128/152-hit WEP 64/128-bit, WPA,

WPATKIP, WPA Radius ~~ WPA TKIP, WPA Radius ~ WPA WPATKIP WPATKIP, WPA Radius ~ WPA Radius

Filtrowanie adresow MAC tak tak tak tak tak tak tak

Serwer DHCP nie nie tak tak tak tak tak

Przekierowywanie portow nie nie tak tak tak tak tak

Porty WAN brak brak 1 4 1 1 1

Porty LAN 1 1 4 4 4 4 4

Konfiguracja przez WWW tak tak tak tak tak tak tak

Motliwos¢ upgrade firmware tak tak tak tak tak tak tak

Opinia Eksperta Access point renomowanego  Tradycyjnie dla Linksysa Najwiekszym minusem tego  Bezproblemowy w uzyciu  Za umiarkowang cene ruter  Maty i prosty ruter Dobry produkt — fatwy
producenta dziata dobrze, ~ produkt jest dopracowany  urzadzenia jest brak sprzet uznanego producenta.  ten oferuje wszystkie 7 ahsolutnym minimum w zarzadzaniu i fadnie
ale brzydki wyglad i brak i dysponuje doskonatym mozliwosci podiaczenia Na pochwate zastuguje potrzebne domowym opgji potrzebnych do wykonany. Minusem jest
odkrecanej anteny towady  panelem konfiguragji dodatkowej anteny azeste publikowanie uzytkownikom funkcje zarzadzania siecig. Nie nieprawidtowe dziatanie

ewnetrzngj aktualizagji firmware zachwyca wygladem i ceng  Klonowania adresu MAC

"Dane producenta, *2dBm
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Antena dookdlna MA-W024-8X
o zysku energetycznym 7,5 dB nadaje
sygnat w poziomie w promieniu 360 stopni

Zrédto: www.dipol.com.pl

Lepiej nie mieszaé

Zazwyczaj uzytkownicy zwracaja wieksza
uwage na transfer niz na zasieg. Wiedza
o tym producenci sprzetu WLAN. Wiele urza-
dzeni jest wyposazonych w dodatkowe funk-
cje, podnoszace ich osiagi w stosunku do
standardu 802.11.

Niestety, warto$ci podawane przez producen-
toéw pozostajg prawdziwe tylko na papierze.
Przykladem jest testowany ruter Belkin, wypo-
sazony w funkcje 125 High-Speed Mode, ktéra
ma przyspieszy¢ transfer o 35 procent w stosun-
ku do specyfikacji 801.11g. Wedtug testéw Eks-
perta karta przyspieszyla o ponad 30 procent,
osiggajac jednak tylko wartoé¢ standardows dla
801.11g. Wynika z tego, ze nie warto przeplacac
za dodatkowe udogodnienia. Pamietajmy tez,
ze aby korzystac z szybkiego transferu, musimy
mie¢ urzadzenia tego samego producenta ob-
stugujace identyczna technologie przyspiesza-
nia - co utrudni nam w przysztoéci podlgczanie
do sieci nowych uzytkownikow.

Szyfrem do mnie méw

Ekspert zdecydowanie zaleca szyfrowanie
transmisji Wi-Fi (patrz strony 21-22). Jednak
szyfrowanie danych jest dos¢ skomplikowanga
operacja i wedlug powszechnej opinii przecia-
za chipsety AP i rutery, co prowadzi do spad-
ku transferu. Ekspert sprawdzit, jak wyglada
to dla typowej nieduzej sieci domowej. Trans-
misja danych odbywala sie pomiedzy access
pointem Linksys WAP54G a trzema kompute-
rami z kartami sieciowymi innych firm (stan-
dard 802.11g). Pomiaréw dokonano na kom-
puterze z kartg JAHT WN-4054P.

Okazalo sie, ze przesyt danych bez szyfrowa-
nia, z wigczonym szyfrowaniem zaréwno WEP
(64-bit i128-bit), jak i WPA, byt niemal iden-

__tyczny @ . W nowych urzagdzeniach standardu g
stosuje sie juz na tyle szybkie procesory, ze po-
trafia one szyfrowaé transmisje w czasie rzeczy-
wistym. Spowolnienie pojawia sie raczej w roz-
budowanych sieciach firmowych, gdy na jeden
AP przypada nawet kilkadziesigt komputeréw.

Sensowny zakup

Zazwyczaj tworzymy sie¢ LAN/WLAN, aby
podlaczyé komputery do internetu, wiec zakup
sprzetu zalezy wlasnie od l3cza i posiadanego
sprzetu sieciowego. Jezeli mamy juz urzadzenie
z funkcjg NAT, ale chcemy wyeliminowac ka-
ble, ekonomicznym rozwigzaniem bedzie AP.
W innym przypadku wybierzmy ruter. Jesli do
udostepniania l3cza nie chcemy uzywaé kom-
putera, powinnismy rozejrze¢ sie za ruterem

Wiaczone szyfrowanie

Standard szyfrowania ~ Szybkos¢ transmisji
brak szyfrowania 13,9 Mhit/s
WEP 64-hit 13,8 Mhit/s
WEP 128-bit 14,0 Mbit/s
WPA-TKIP 14,0 Mhit/s

zmodemem ADSL. W komputerach najlepiej
stosowaé odbiorniki w postaci kart PCI. Zda-
niem Eksperta warto zainwestowac w urzadze-
nia standardu 802.11g.

WyDbOr sprzetu pozostaje sprawa indywidual-
ng. Wiekszo$¢ produktéw na rynku oferuje nie-
mal identyczne mozliwos$ci. Warto jednak za-
uwazy¢, ze najlepsza marke w tworzeniu sprze-
tu WLAN maja Linksys (domowe rozwigzania
firmy Cisco) i D-Link. Ekspert poleca urzadze-
nia tych firm nie tylko ze wzgledu na ich ryn-
kowa renome, ale takze ze wzgledu na czeste
aktualizacje firmware i dobry dostep do serwi®

(@ Trudne terminy

» adres MAC - unikatowy dla kazdej karty siecio-
wej numer. Zazwyczaj jest na state przypisany do kar-
ty i pozwala zidentyfikowac jg w sieci.

» dBm - poziom mocy - jednostka wypromienio-
wanej przez antene mocy (decybel w odniesieniu do
poziomu 1 mW)

» NAT - ang. Network Address Translation - tech-
nika translacji adresow sieciowych. Dzieki temu wiele
komputerow w sieci lokalnej, korzystajgcych z adre-
sow prywatnych, moze by¢ podtaczona do internetu
przez jeden komputer (ruter).

» SSID - ang. Service Set Identifier — unikatowy iden-
tyfikator bezprzewodowej sieci lokalnej. Umozliwia pota-
czenie z wybrang siecig, jezeli na danym obszarze dziata
kilka niezaleznych od siebie sieci. Pozwala réwniez za-
bezpieczy¢ sie¢ przed dostepem przypadkowych os6b.

» Strefa DMZ - ang. DeMilitarized Zone - strefa
zdemilitaryzowana. DMZ jest wydzielong czescig sieci
wewnetrznej chroniong przez zapore, zawierajacg zaso-
by dostepne dla uzytkownikow z zewnatrz. W strefie tej
umieszcza sie na przyktad serwery ustug sieciowych
(stron WWW czy poczty elektronicznej).

» WPA - ang. Wi-Fi Protected Access - standard
bezpieczenstwa sieci bezprzewodowych. Zapewnia lep-
sze szyfrowanie i weryfikacje uzytkownikow niz WEP.

@ Szkodliwost Wi-Fi

yskusja nad szkodliwoscig fal wysokiej czestotliwo-

4ci na ludzki organizm trwa od dawna. Istota mikro-
fal moze budzi¢ obawy z racji tego, ze jest to zjawisko nie-
namacalne. Fal elektromagnetycznych nie jestesmy
w stanie ani zobaczy¢, ani ustysze¢. Udowodniono, ze ko-
rzystanie z komarek w rozsadnych granicach nie szkodzi
naszemu zdrowiu. Tak samo jest w przypadku urzadzen
WLAN. Ekspert nie zaleca jednak umieszczania urzadzen
w bezposrednim sasiedztwie gtowy przez diuzszy czas.

Firma D-Link uzyskata odpowiednie certyfikaty po-

twierdzajace, ze urzadzenia Wi-Fi nie majg negatyw-
nego wptywu na zdrowie i mogg by¢ stosowane
nawet w szpitalach.

Warto zajrzeé...

® 100 sposohéw na sieci bezprzewodowe,
Rob Flickenger, Helion, Gliwice 2004, cena 29 zt
® Domowe sieci bezprzewodowe,
Paul Heltzel, Helion, Gliwice 2004, cena 25 zt

[ www.teleprawo.enter.net.pl/zAnteny.htm
® www.wi-fi.org
@ http://milea.pl/pl/wlan-fag

AV Anti-Virys

2 AVG Anti-Virus

Jedna z opinii :

"(...) bardzo dobra
wykrywalnos¢, narzedzia
dodatkowe i swietna
cena (...])"

Zalety AVG:

- licencje na 2 lata

- po uptywie terminu waznosci licencji koszt
odnowienia to tylko 50% ceny detalicznej
obowigzujgcej w dniu odnowienia

- znizki przy instalacjach wielostanowiskowych
oraz dla instytucji edukacyjnych i non-profit

- AVGAdmin - zaawansowane zarzgdzanie
ochrong antywirusowag w sieciach

- bardzo niskie wymagania sprzetowe

- bezptatna edycja dla uzytkownikdw
domowych

- wersje dla Microsoft Windows, Linux

- mate rozmiary plikéw akualizacji

- wspotpraca z Service Pack 2

- 8 milionéw uzytkownikéw na catym swiecie
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CD-ROM

dokument PDF,
artykut Transmisja
bezpieczna

o bezpieczenstwie
sieci Wi-Fi

z Eksperta 5/2004
Netstumbler
freeware
WiFiFoFum freeware
Ministumbler
freeware

Bezprzewodowo i... hezpiecznie

Wygoda komunikacji bezprzewodowej czy bezpieczeriswo sieci kablowych?
(zesto stajemy przed takim wyborem. Ekspert odpowiada: Nie musimy wybie-
rac. Sie¢ bezprzewodowa jest wygodna i jednoczesnie moze hy¢ hezpieczna

ieci bezprzewodowe to bardzo wygodne
s rozwiazanie. Dzieki nim nie musimy

tonaé w plataninie kabli. W prosty
spos6b polaczymy z siecig nowe urzgdzenia
inie jeste$Smy ograniczeni konstrukcja bu-
dynku czy ukladem mieszkania. Stworzenie
bezprzewodowej sieci jest bez poréwnania
szybsze niz laczenie komputeréw za pomoca
przewodéw. Jest réwniez dobrym wyborem,

jezeli sie¢ dziata tylko przez pewien czas (na
przykiad na potrzeby konferencji) i wtedy,
gdy komputery znajduja sie w réznych bu-
dynkach - na przyklad pobliskich domkach
czy w oddzielnych mieszkaniach w bloku.
Rozwdj sieci bezprzewodowych jest dyna-
miczny, a konfiguracja sprzetu bardzo prosta.
Jedyny problem to bezpieczenistwo. To naj-
wiekszy minus Wi-Fi w poréwnaniu do sieci

kablowych. Problem ten mozna oczywiscie
wyeliminowa¢ lub zminimalizowaé dzieki
odpowiedniej konfiguracji urzadzen. Wystar-
czy poswieci¢ troche czasu i nasza sie¢ bedzie
bezpieczna.

Ekspert pokaze, jak skonfigurowac lokalng
sie¢ bezprzewodows i jak ja zabezpieczy¢. Do-
wiemy sie réwniez, jak skonfigurowaé kompu-
tery, by mogly wymienia¢ miedzy soba dane.

mieszczenie nadajnika (rutera, access

Gdzi jescic kt dost
U pointa) bezprzewodowej sieci lokalnej
WLAN nie jest dowolne. Aby uzyskaé

® Nadajnik powinien pokrywac sygnatem
miejsca, w ktérych pracujemy najczesciej.
@ Fale radiowe nie s3 catkowicie bezpieczne

® Lepszy sygnal uzyskamy z urzadzenia
umieszczonego wysoko (na przyktad na
szafie) niz z ustawionego na podtodze.

najlepszy efekt, czyli najlepsza jako$¢ sygna-
tu, nalezy zna¢ i stosowacd kilka podstawo-
wych zasad:

dla cztowieka, wiec urzadzenia nie powin-
ny staé w bezposredniej blisko$ci miejsc,
w ktérych spedzamy najwiecej czasu.

® Unikamy ustawiania nadajnika w poblizu
Zrédet zakidceni, a wiec na przyktad:
kuchenek mikrofalowych, urzadzen blue-

@ Domowa sieé¢ Wi-Fi

tréw wzrosta prawie o 20 procent, co umozliwito swo-
bodny przeptyw danych.

Dodatkowa antena zwieksza wiec wygode pracy i umoz-
liwia na przyktad podtaczenie do naszej sieci sasiada.

Umieszczenie dodatkowej anteny na zewnatrz (lub we-
wnatrz) budynku umozliwia faczenie sie z nasz siecia
ze znacznie wiekszej odlegtosci.

Ekspert przeprowadzit niewielki test. Standardowa an-
tena AP umozliwita w budynku potaczenie z siecig Jednoczesnie jednak nalezy pamieta¢ o zmniejszeniu
WLAN z odlegtosci okoto 30 metréw. Powyzej tej od-  hezpieczenistwa. Ekspert poleca zapoznanie sie z artyku-
legtoéci sygnat byt zbyt staby, by zapewni¢ komunikacje. tem z numeru 5/2004, ktéry obszernie omawia zagad-
Po zmianie anteny na zewnetrzng (D-Link ANT24- nienia bezpieczenstwa sieci WLAN. Artykut ten znaj-

internet -1400) o zysku 14 dBi sita sygnatu w odlegtosci 30 me- dziemy réwniez na krazku dotaczonym do tego numeru.

komputer
stacjonarny .

(g

internet

komputer |
stacjonarny

Sie¢ bezprzewodowa pozwala uniknaé plataniny kabli

w mieszkaniu. Wiekszos¢ ruteréw umozliwia jednak réwniez
podtaczenie za pomoca kabla komputeréw, ktére nie maja
bezprzewodowych kart sieciowych. Dzieki temu mamy bardzo
duze mozliwosci rozhudowy naszej sieci.

Ruter jest centralnym punktem - obstuguje komunikacje

w sieci lokalnej pomiedzy komputerami podtaczonymi za po-
mocga przewoddw oraz pecetami taczacymi sie bezprzewodowo.
Daje to ogromna elastycznost.

Jednoczesnie rozhudowany AP umozliwia potaczenie kazdego
komputera z internetem, zapewniajac bezpieczenstwo komuni-
kacji i dzieki wbudowanej zaporze przeciwogniowej ochrone
przed atakami z zewnatrz.

Punkt dostepowy umieszczony w centrum budynku minimali-
zuje mozliwos¢ podtaczenia sie z zewnatrz do naszej sieci
bezprzewodowej, zwiekszajac tym samym poziom
bezpieczenstwa.
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tooth, radioodbiornikéw, telefonéw bez-
przewodowych, innych AP.

® Ze wzgledéw bezpieczeristwa lepiej umie-
$ci¢ AP w centralnej czesci budynku. Sy-
gnal na zewnatrz jest wtedy znacznie stab-
szy i trudniej sie z taka siecia potaczy¢.
Oczywiscie, jezeli chcemy mieé dostep do
LAN-u réwniez z zewnatrz budynku (na
przyktad w domu jednorodzinnym),
umieszczamy nadajnik w poblizu okna.
W takim przypadku warto nawet rozwazy¢
dolaczenie do niego mocniejszej anteny ze-
wnetrznej i umieszczenie jej na przykiad
za oknem.

® Jezeli jeden nadajnik nie wystarcza, by po-
kry¢ sygnatem caty budynek, mozna zasto-
sowaé dwa, a nawet wiecej AP (oczywiscie
pracujace na innych kanatach, tak by nie
zaklocaly sie wzajemnie). Innym rozwigza-
niem jest réwniez wykorzystanie mocniej-
szej anteny zewnetrznej.

@ Zasieg nadajnikéw

T eoretyczny zasieg urzadzen Wi-Fi podawany
przez producentow rozni sie znacznie od rzeczy-
wistych osiggow. W praktyce sygnat ttumiony jest
przez sciany budynkéw i inne przeszkody. Zasieg mo-
7e ponadto zmieniac sie w czasie chocby na przyktad
na skutek poruszania sie znajdujgcych sie w po-
mieszczeniu 0sob.

zasieg teoretyczny

zasieg rzeczywisty

B AP

W praktyce zasieg urzadzen jest mniejszy niz wynikato-
by to z teorii. Moze sie okazat, ze jeden nadajnik nie
wystarczy, by uzyskaé dobry sygnat na catym obszarze
duzego pomieszczenia. W takiej sytuacji mozna zasto-
sowac kilka punktéw dostepowych

Uzycie kilku punktéw dostepowych zapewnia lepsze po-
krycie sygnatem. Mimo to i tak moga trafit sie obszary,
w ktorych sie¢ nie bedzie dziatata @ . Miejsca takie na-
zywamy dead spotami

Rozwigzaniem zwiekszajacym zasieg jest powieksze-
nie mocy nadajnika lub zastosowanie anteny o wiek-
szym zysku. Nalezy jednak pamietac, ze promienio-
wanie radiowe jest szkodliwe dla cztowieka. Zwykle
wystarczy dotaczy¢ do AP antene inng (o wiekszym
zysku) niz zastosowana przez producenta, aby moc
catego zestawu przekraczata wartosci okreslone

w normach. Zachowanie kryterium maksymalnej
mocy zdefiniowanego w normach powoduje jednak,
ze juz w odlegtosci 30 centymetréw od nadajnika
promieniowana moc nie jest w praktyce niebezpiecz-
na dla cztowieka.

Konfigurujemy ruter

i karte sieciowa

onfiguracje urzadzenia dostepowego
Ekspert pokaze na przykladzie rutera

D-Link DI-624 @ . Wiekszo$¢ opisanych
ponizej funkcji znajduje sie réwniez w sprze-
cie innych producentéw, a ich konfiguracja
wyglada bardzo podobnie. Moze sie jednak
zdarzy¢, ze opisywane funkcje nawet w na-
szym egzemplarzu rutera D-Link znajduja sie
w innym miejscu - potozenie opcji zalezy od
wersji firmware. Nalezy pamietaé réwniez, ze
zwykle typowy punkt dostepowy ma mniej
funkcji niz ruter (cho¢ nie jest to reguly).

Pierwsze uruchomienie

Wstepna konfiguracje powinni§my prze-
prowadza¢ za pomoca polaczenia kablowego,
a nie bezprzewodowo.

l Po dotaczeniu rutera do sieci komputero-
wej i podigczeniu zasilania za pomoca ka-
bla sieciowego dotaczamy do naszego urzadze-
nia komputer. Kabel sieciowy podigczamy do

“gniazda @. Wyjécie @ stuzy do wpiecia

i przecho-
dzimy do kolejnego kro-
ku kreatora.

Choose Time Zone

continue.

Seleet the appropriate time zone for your location and click Next to

Wybieramy nasza strefe czasowa ® i prze-
chodzimy do kolejnego okna. Jezeli korzy-
stamy z Neostrady, zaznaczamy opcje ®

i w nastepnym oknie podajemy nazwe naszego

Select Internet Connection Type (WAN)

Dynamic I[P Address

Cable modem users)

O Static IP Address Choose this option to set static IP

rutera do internetu (zwykle poprzez mo-
i dem ka-
blo-
\ WY).

2 Otwieramy przegla-
darke i wpisujemy
adres [dres [&] 192.168.0.1],
Otwiera sie okno logowa-_

nia ®. Wprowadzamy | *** A

D244

Nazwa ugytkownia: | € adui

O PRRE {For most DSL users)
) PPIP PPTP Client
O BigPond BigPond Cable

Select the connection type to connect to your ISP. Click Next to continue.

Choose this option 1o obtain an IP address
automatically from your ISP.(For most

information provided to you by your ISF.
Choose this option if your ISP uses PPPoE.

konta i hasto do potgczenia z ustuga TP. Gdy
nasz ruter podlaczony jest do sieci lokalnej
czy ustugi internetowej ze
zmiennym adresem IP, wybiera-

my opcje @-

Wprowadzamy identyfikator
sieci bezprzewodowej @ .
Pod t3 nazwa nasz ruter bedzie

nazwe konta administratora @--------------:

widoczny dla

i wciskamy (ruter D-Link
domyélnie nie ma zdefiniowa-
nego hasla, ustawienia naszego
urzadzenia powinni$§my spraw-
dzi¢ w instrukcji). Po otwarciu

strony klikamy na [Run Wizard].

Set 802.11g Wireless LAN Connection
1

Enter in the SSI0 name and Channel numbigrlu be used for the
‘Wireless Access Point. Click Next to contihue.

S5ID | Soltware

Channel |G~

komputerdw.
Zmiana domysl-
nego identyfika-
tora wazna jest
ze wzgledow bez-
pieczeristwa -

Ekspert radzi

dres strony administracyjnej naszego urzadze-

nia znajdziemy w dotaczonej do niego doku-
mentacji lub na stronie producenta. Adresy te mogg
sie bowiem rozni¢. Rutery MSI konfiguruje sie na
przyktad, otwierajac strone administracyjng o adresie
| Adres [ 192.168.1,254],

Modyfikacja ustawien rutera
Musimy teraz skonfigurowad ruter, ustawia-
jac podstawowe parametry pracy urzadzenia.

Kreator umozliwia nam zmiane hasta ad-
ministratora @. Zrébmy to koniecznie, *

domyslne parametry urzadzen mozna tatwo

znaleZ¢ na stronach producentéw.
Pamietajmy, ze w nazwie identyfi-

3@ 0

Back Restart Exit

katora istotne s3 mate i wielkie li-

tery!

YWep encryption G40t +
Key (OOOOONONNON

4 Pomijamy szyfro- |
wanie WEP @

W
WEP ) Enabled (!) Disabled

Mechanizm ten nie jest bezpieczny. Ewolucja
w metodach rozszyfrowywania i nowe algoryt-
my spowodowaty, Ze ten sposéb zabezpieczenia
bardzo tatwo ztamaé. Do zabezpieczenia sieci
postuzymy sie mechanizmem WPA, ktéry skon-
figurujemy w dalszej cze$ci wskazdéwek. Klika-

my na @, by zrestartowac urzadzenie, a na-

stepnie wybieramy [Close].

gdyz jest to jeden z pod-
stawowych elementéw
zabezpieczenia sieci
bezprzewodowej. W po-

Set Password

fou may change the admin account password by entenng in a new
password. Chck Next to continue.

Wracamy do okna
konfiguracyjnego.
Klikamy na przycisk

la ® wpisujemy dwa -
razy to samo hasto

T
1
i
L-)Vcrlly Hasoword sesssssssss

widoczny

z lewej strony. Zazna-
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PORADY
3 ¥ KOMPENDIUM SIECI WI-FI:

TWORZYMY WEASNA SIEC BEZPRZEWODOWA

czamy opcje o, by wiaczyé protokét WPA.
Wpisujemy klucz-hasto @ (od 8 do 64 znakéw)
i potwierdzamy je w polu ponizej. Klikamy
na O , by zaakceptowaé wprowadzone zmiany.

Authentication © O Open System C‘Fhared Key O WPA &) WPA-PSE

Passphrase = sssssssss

Conlrrned Fagsphiase | | wesssssew

> O 0

Apply Cancel Help

6 Po wybraniu przycisku zmieniamy
adres IP naszego rutera, na przykiad
na @. Dzieki tej modyfikacji trudniej bedzie

n1epowolanym osobom otworzy¢ strone admi-
nistracyjna urzadzenia. Zapisujemy zmiany.
7 Aby przeprowadzi¢ dalszg konfiguracje, po-
nownie otwieramy w przegladarce strone
administracyjng. Tym razem jednak wpisuje-

my adres, ktéry wprowadziliSmy w poprzed-
nim punkcie, czyli [Adres [&] htp:/i192.168.0.10f],

2 - Wprowadzamy nazwe konta administratora
A IS 8 ihasto. Przechodzimy na zaktadke
Yot i Klikamy na przycisk [TlE0a0al. Zaznacza-
fj_:-‘ my opcje | 531D Broadcast: O Enabled @ Disabled],
¥

| Local Domain Mame |

W
192.168.0.10
200.200.200.0

IP Address

Subnet hdask

| (optional)

-

é?) Reguty dla p2p
p

odtgczenie peceta do internetu za pomocg rutera moze spowodowac, ze nie
beda dziataty prawidtowo niektore internetowe ustugi lub programy. Mozemy

Dzieki temu identyfikator naszej sieci bezprze-
wodowej nie zostanie automatycznie przestany
do kart sieciowych. Bedziemy musieli je skon-
figurowaé samodzielnie, ale zabieg ten utrud-
ni polaczenie z nasza siecia innym osobom. Po-
nownie zapamietujemy zmiany.

Klikamy na zaktadke T - Is |i przycisk

bedzie reagowal na komende PIN C wysylana
z internetu, co utrudnia agresorom ataki. Po-

Wlock WAN Ping

‘Whin you “Block WAN Ping”, you are causing the public WAN 1P addmes on the DHE2
19 not respond 1o ping commands. Pingng public WAN P addresses is a common
method used by hackers 10 fest whother you WAN 1P addess is valid.

Distard PING from WAN side '.;iEn;{hluli O Disabled

A 3
lecenie to jest czesto uzywane do sprawdza-
nia, czy dany pecet jest podlaczony do sieci.

Konfigurujemy zapore wbudowana w nasz
ruter. Umozliwimy komunikacje na ze-

nie serwera DHCP nie ma natomiast sensu

w wiekszych sieciach - konfiguracja kompu-
ter6w moze wtedy zajmowac zbyt duzo czasu.
Jezeli zdecydowali$my sie na wylaczenie ser-
wera, zapamietajmy grupe adreséw, ktéra
wykorzystuje nasz ruter, bedzie nam potrzeb-
na do skonfigurowania potgczenia. Zapamie-
tujemy ustawienia i zamykamy okno przegla-
darki.

Konfiguracja karty sieciowej

Po skonfigurowaniu rutera urzadzenie
umozliwia juz podigczanie sie do niego za po-
moca kart sieciowych. Mozemy juz odlaczyé
kabel sieciowy i umiesci¢ w komputerze karte
bezprzewodowa. Instalujemy sterowniki do
karty i rozpoczynamy jej konfiguracje.

wnatrz, a zablokujemy dostep z interne-
tu. Wracamy na zaklaqu A
do opcji zapory Sprawdzamy, Jr"‘*

Wybieramy kolej-
i Potaczenie siecl bezprzewodowe)
Wt 75 Start § Pl ..
L T m Whigczons
Action Nama Source Destination Protocol
Deny Defaull e LAM - i
Allow Default LAN,* ' ur

czy na lidcie regut w1dn1ejq wpisy @. Je-
zeli nie, powinnismy je utworzy¢ - beda
blokowaly przesylanie do naszej sieci

Frewall Rules can be used Lo allow v deny balfic fom passing thiowgh the D624+

3 & Cnabled O Disabled

zbednych pakietéw. Podniesie to znacz-

nie nasze bezpieczenistwo. Jezeli regut nie}i| "™
ma na liscie, zaznaczamy opcje @ i @----- I
Nadajemy regule nazwe - na przykiad @=-| source

Uzupetniamy pola poni- |

Destination [LAN |+

- - - 1
Zablokuj z zewnatrz Cleatl !
O Allow @ Deny <€--
!nlcrfacc !F‘ Range Start

e

_!P Range End _Promcol Port Range

@ Always
© From time | [o1¥] j:| 00 v/ [AM v to| 01 v
day Sun M to|Sun ™

[00 v [AM ]

mie¢ na przyktad ktopoty z podtaczeniem do internetowego serwera jakiejs gry albo

~ gurowac ruter do pracy z siecig p2p BitTorrent.

bardzo niskie (lub zerowe) transfery w programach p2p. Ekspert pokaze, jak skonfi-

zej @ gwiazdkami (*) Sehedule
tak jak na obrazku i za-
pisujemy zmiany.

Druga regutle tworzy-

I 0 my w nastepujacy spo-
s6b @. Ponownie zapisujemy

i \e\ Pokaz wszystkie potaczenia \ Klikamy prawym
przyciskiem na @, wybieramy |¥asciwosc| i kli-
kamy dwukrotnie na

4 Chcemy odblokowa¢ potaczenia z dowolnego adresu, wiec wpisujemy @ . Ponizej
z listy wybieramy @ i wpisujemy @ (umozliwiamy potaczenie do dowolnego kom-

matycznie otrzymywaly ad-
reséw IP i w trakcie konfigu-

e ——

putera w naszej sieci). Wybieramy typ protokotu @ i definiujemy zakres portow @=-
Zaznaczamy jeszcze opcje zapisujemy zmiany i klikamy na .

racji adresy te bedziemy mu-
sieli wpisa¢ sami. Wylacza-

Porty zosta- Action Mame  Source Destination Protocol
ty odbloko- i Allow  Torent LAN* 1CP 5881 B549Y Ei kXt
wane .___4 Deny  Default ** LAN* b

1 Uruchamiamy strone administracyjna rutera. Przechodzimy na zaktadke Ustawienia. ] %= Protokék intemetowy (TCP/IP)|. Zaznaczamy
A ed | i klikamy na ﬂpﬂ“mllﬂﬂs . Zaznaczamy opcje @ iw pole ponizej
' 5 :
wplsu1emy - (O Uzyskaj adies IP automatyczrie
zwe reguty @<--; pecial Application - ) ) ) I I WraQamy d? str'o‘ny — ) Uzyi nastepuigeego adresu IP:
| 1| Special Application iz used to run applications that require multiple connections. konflgura.cy] nejinaza- | Adies I e 168 0 10 e
| > bi | E=0 JEENLEIELE
2 Wpisujemy za-i P> @ Crabled O Disabled kiadce WYDIETalIly 1 o o = 1
kres portow uzy- Mame Torrent | [Clear] przycisk BEL{8id. Jezeli nasza | | i
sie¢ sktada sie z niewielu i e 1% n.m
> TiggerPort  [6001  |.]6008 komputeréw, zaznaczajac ;
BitTorrent JES}: to zwykle @), Wylbkle—l,_ = P— opcje ® i wpisujemy
- ramy protokdt uzywany przez aplika-i % Endbled © Lhsabled _
cje @, wpisujemy zewnetrzny zakres - Fublic Port 6851 6559 Aarne Odblokuj LAN | (Gtear] adresal_lf_l]§§_z_t?_gg_l_;9_l'ilipu
portéw, na ktorych pracuje aplikacja, + | Public Type  [TCP %] Action @ Allow O Deny tera (pa'tr; punkt !
@i wybleramy VD Doy vl . L Interface IP Range Slart 1P Range End Prolucul  Purl Rangs poprzednle] wskazow-
Source LAN = * s 3
t“__. ey e N Gemng 47614 2300.240028300-29000 [ Destination |+ (9] 3 klr)r’xaksllilaiasrir?c]:inzzfgﬁi:
:Q equta polawia PC-to-Phone 12053 12120,12122.24150-24220 [ 4fil Schedule @ Anways whisana automatycz-
avall SCJE o, oo QuickTmed 554 6970-6999 N ) , __Wpisahaa v
i ISCI -
AR S 3|~ Torrent :§§; 6881-6889 £ DHCP Server O Frahled 3 Disahled nie. Uzupe)lma.my rownrl_e_g_r_)g_lg__z_g_cgg _____
o Biefs s ad- Starting IP Address o2 1600 100 | sem domyslnej bramy ® - w naszym
blokowa¢ wykorzystane porty we wbudo- I ndling IF Address 192168 0. 194 przypadku jest to adres rutera (patrz
yKorzy: porty 1 i @ Enabled O Disabled ; : nkt 6 poprzedniej wskazéwki). Kli-
i t Klik - ! I Lease lime 1 Wifeek ¥ pu Dpop! ] W w .
wanej w ruter zaporze. Klikamy na przy- | |yame Tomrent] (Clear ) L J ,
cisk m Zaznaczamy opcje @---* Acion © Alow O oeny || g kamy na 11na [£amknj,
oraz @ i wpisujemy nazwe reguty. ‘g) ! opcje ‘ , mozemy wylaczy¢
Interface._IP Range Start__IP Range End _ Protocol Port Range serwer DHCP. ptrudm to do- 2 Klikamy na iko- [ m— 5
Source - v = ” | step osobom nieupowaznio- ne #8 (w Win- p
A nym. Wylaczenie DHCP spo- dows XP z SP2 ) | Dowiedz sie wiecej o sieci
_— - :
Destination | LA I ”T'ip |6t |¢_588g | woduje jednak, ze pecety znajdujaca sie kil
Schedule ® Aways ~ + Ao i1 wnaszej sieci nie bedg auto- | w zasobniku syste- Zmiert kolejnose sieci

preferawanych

mowym. Wybiera-
my [Whatgivaic],

a w systemie z za-
instalowanym SP2

"%;‘u Zrieri ust awienia
Zaawansowane

>~ Dody.. | Usur Whadciwode I

Dinwirdr zig wigre] o ustawianio konfiqurac

j———
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siaci bezpizewodows].

—— ']

Zoavansuvane

klikamy na Iacze . Przechodzimy
na zakladke |5 [Sieci bezpreevindowe] i wy-

bieramy @.




=

Wiasciwosci sieci bezprzewodowej

Wprowadzamy identy-

fikator sieci @ (patrz

Skojarzenie |Uwierz;delnimie Potaczenie

Mazwa sicciowa [SSID) |Softwae |

punkt 3 na stronie 21).
Wybieramy sposéb uwie-

Klucz sieci bezprzewodowe]

rzytelnienia @ i metode
szyfrowania @. W pola @

Ta siet wymaga klucza dla nastepujacych elementdw: [
Twirrrytelnianie sierinwe WRA-PSK '

Szyfrowanie danych:

Klucz sieciowy: |ouuuu

Pabwiends khucz sieciows: |m......

L3

wpisujemy dwukrotnie
hasto, ktére zdefiniowali-
$my w punkcie 5 na stro-
nie 21. Klikamy na przy-
cisk [OK] i w kolejnym

@) Jeden komputer, dwie sieci

N ic nie stoi na przeszkodzie, _[ =g

aby jeden komputer (na
przyktad laptop) mogt taczy¢
sie automatycznie do kilku sieci
- na przyktad w domu i w pra-

Jedli ten komputer jeat uzywany w wigeej niz jednej sicd, wprowads ponidej
altematywne ustawienia protokolu [P

(O Aulomalycany adves prywalny IP

cy. Wystarczy odpowiednio 9 Uviecia) praez Utk
skonfigurowac karte. Powtarza- Adres IP:

my punkty 1-3 w sieci domo- Maska podsier.

wej, a nastepnie po przyjsciu do Brama domydina:

197 168 0O 100

pracy jeszcze raz wykonujemy

Dtrzyrnuge klucz

automatpczhie

I:l To jest zied typu !'orr\]:mtar-kompu.er [2d hac); punkty dostepu
i lowego nie s uzy

oknie ponownie na [OK],
Po chwili nasz komputer
powinien potgczy¢ sie

krok 1 z tg réznica, ze parametry TCP/IP wpisujemy na zaktadce °. Powtarzamy punk-
ty 2i 3, ale wpisujemy wszystkie parametry sieci stuzbowej. Najwygodniej jest, gdy oby-
dwie sieci korzystajg z DHCP. W takiej sytuacji mozemy w przypadku drugiej sieci w ogdle

z punktem dostepowym. Sieci preferowane

i sieciami wr

Punkty tej wskazéwki po- Abomaly:

e polguez s £ d

poming¢ konfiguracje TCP/IP.
Po odpowiednim skonfigurowa-

niu w oknie @ widzimy dwa

wtarzamy na wszystkich Y
pecetach wyposazonych A DiEres|

w karty bezprzewodowe.

Kazdemu komputerowi ([ oods. ][ wsn

) [iatgwosa |

nadajemy inny adres IP.

identyfikatory. W zaleznosci od
miejsca, w ktdrym sie znajduje-
my, komputer taczy sie automa-
tycznie z jedng lub drugg siecia.

worzymy grupe roboczg i udostepniamy pliki

o skonfigurowaniu rutera i kart na
wszystkich komputerach mamy juz
dostep do internetu. Niestety, nie mo-
zemy jeszcze przesytaé danych pomiedzy pe-
cetami. W tym celu musimy skon-
figurowac wszystkie pecety do pra-
Cy w tej samej grupie roboczej
i udostepnié pliki.

Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na ikone @---
i wybieramy [Wagciwasci], Prze-

Hazwa k

Imiany nazwy komputera

Maresr rmienié narwe | czionknstwn tegn kompaterm Fmiamy
moga meeé wphyw na dostep do zasochdw sieciowych.

Windows XP Profes-
sional, aby dotaczyc

Catonksstvn

) Damena:

my najpierw opcje 0’.’&5}{.5-'
ro wpisujemy nazwe grupy.

P (5) Girupa toboesy
MSHOME

grupy roboczej @,

w ktérej ma pracowac.
Klikamy na przycisk
w czterech kolejnych

chodzimy na zaktadke 7P Lavtop

oknach i potwierdzamy

Hazwakomputera] | klikamy na

Pelna nazwa kompuiara:

cheé restartowania

[Zmieri. ], L komputera, wybierajac
(e ] P Yy L
5 [Tak].
o . Grupa robocza:
Nadajemy komputerowi na-i | ysuome —
zwe @ i wpisujemy nazwe Powtarzamy kroki

D o stworzenia grupy roboczej mozemy réwniez
wykorzysta¢ specjalny kreator. Przyda sie on
takze w sytuacji, gdy po samodzielnym zdefiniowaniu
parametrow sieci bedziemy mieli problemy z otwiera-
niem udostepnionych katalogéw. Klikamy dwukrotnie
na ikone ® i wybieramy tacze ®.

Przechodzimy kolej-
ne cztery okna kre-
atora. Sprawdzamy,
Czy nazwa grupy ro-

go 2y Y
Zadania sieciowe =

af Dodaj miejsce sieciowe
€ Wyswied polaczenia siedowe

1i 2 na wszystkich

padku tylko utatwia ona wlamanie do nasze-

go komputera. Mozna réwniez umozliwié v
znajomym jedynie odczyt naszych folderéw
bez mozliwo$ci modyfikowania plikéw. W ta-

kiej sytuacji pole ® pozostawiamy niezazna-

czone.

dwukrotnie na ikone ®. W oknie @---;
widzimy wszystkie udostepnione w sieci
foldery. Jezeli klikniemy na @, zobaczy-

pecetach. Kazdy komputer musi
mieé oczywiScie inna nazwe, ale
te sama grupe robocza.

Klikamy prawym przycis-

kiem myszy na folder, ktéry
chcemy udostepnié w sieci, i wy-
bieramy \Udostepnianie i zabezpieczenia\.
Przechodzimy na zakladke

izaznaczamy pola @. L
Klikamy na przycisk [OK], i

make) firme

;] Moje miejsca sieciowe
Pik Edycja Widok Ulubione Marzedza

</ "' /-jw\'ﬁﬂ“-ﬂ]

Zadania sleciowe

jaf Dodaj micjsce sicdowe
Q) Wdwiell pularenia sexiowe
E Kanfigun) sieé w domu uh w

fi Wwietl knmpuitery gnny
7

my natomiast podigczone pecety @.

]

Zadania sicciowe
2 Dodaj miejece siedowe
€ Wyswietl pofaczenia siecowe

%) Konfiurui sie¢ w domu lub w
mahej firmis

gy Viyswietl komputery grupy
robocze]

Pomog

| Sied knkalna

1
1
i
1
Foldery v *

r) Dbk na Test (Laptop)

"‘j SharedDocs na Test (Laptop)

‘;(; Nero na Test (Laptop)] 1

b ? Konfiguruj sied w domu lub w boczej jest prawi-
malej e

dh Wirict honoutery oy dtowa . i ewentu-
Vobicniy i aﬁ1|EJq zmieniamy.

i Klikamy

na|Dalel *|j przechodzimy dwa kolejne

okna kreatora. Zaznaczamy . klikamy

na Dalei > Jj[Zakoricz],

Powtarzamy procedure konfiguracji sieci
Wi-Fi opisang w punktach 1-4 dla wszyst-
kich pecetéw, ktére maja zostac do niej pod-

Udostepnianie | zabezpleczenia w sied
Aby udnstenna ten folder zaniwnn ssecsowym . jak | innym umtkownknm
tego komputera. zaznac pierwsze pole wybor ponizef | woisz nazwe

3 Ukyj Dyshos keorfigurowania sieci, kldry juk mam
) Uy g dyshus CD systenns Wirndows 3P

(@ﬂm&un‘un::kmﬂun i pli g i TN i
'

Harwa mnhx_'ur MSHOME udziahy,
ikl CONKE MR P> [7] Udosteonii ten folder w sieci

Co choeez zrobié? Mazwa udnatu: ok

() Unwérz Dysk: konfigurowania sieci ownikom siccs

lqczone. Ekspert odradza jednak udostepnia-
nie plikow, gdy sie¢ wspdtdzielimy z kilkoma
znajomymi z bloku. Z tej opcji warto korzy-
staé tylko, aby ulatwié¢ wymiane danych mie-
dzy pecetami w mieszkaniu - w innym wy-

Warto zajrzeé...

Ksiazki

® Deploying Secure 802.11 Wireless
Networks with Microsoft Windows,
Microsoft Press, Warszawa, 2004, cena ok. 190 zt

® Microsoft Windows Bezpieczenstwo dla
Ekspertow, E. Bott, C. Siechert, Wydawnictwo
RM, Warszawa 2003, cena 98 zt

Adresy WWW:

® www.dipol.com.pl

@ http://portforward.com

® www.dlink.com
® www.wi-fi.org
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3 ¥ KOMPENDIUM SIECI WI-FI: PUBLICZNE PUNKTY DOSTEPOWE

POZIOM

LATWY

Bez kabla na miescie

Kto kilka lat temu by pomyslat, ze bedziemy mogli
korzystac z internetu, jedzac pizze w restauracji.

Dzi$ publiczne punkty dostepowe stajq sie powszechne

apotrzebowanie na do-
Z step do internetu ciagle
roénie. Czesto chcieli-
by$my mie¢ od reki dostep do

miniStumbler freeware

NetStumbler 0.4.0 e o

freeware sieci w kawiarni, metrze czy
WiFiFoFum 0.3.3 parku. Niestety, to na razie
freeware piedn przyszloéci. Dzisiaj pu-

bliczne punkty dostepu sa
obecne w du-

@ IKONKA <
— i Srednich
Wramach programu IKONKA M|P|— miastach.
sterstwo Nauki i Informatyzacji R .

oo (AL Frtoelb Widoki na
wyposaza biblioteki w sprzet komputero- .
Wy Wraz z oprogramowaniem oraz za- przyszlo§c 53
pewnia bibliotekarzom podstawowe zachecajace.
szkolenia w zakresie wykorzystywania Wi-Fi zainte-
zasobow internetu. Kazda czytelnia inter- resowato na-

netowa otrzymuje bezptatnie trzy kom- wet MNil @.
putery PC wyposazone w pakiet biurowy, 7 sieci ra-
system operacyjny i program antywiru- diowej mo-
sowy, oraz sprzet sieciowy typu Wi-Fi .

umozliwiajgcy taczenie z internetem Zen}y korzy-
w bezposrednim sasiedztwie hiblioteki. stac poza
Gtéwnym celem programu jest zapew- domem -
nienie jak najszerszej grupie spotecznosci oczywiscie

lokalnej tatwego, powszechnego i bez-
ptatnego dostepu do internetu w ramach
nowo powstajgcych czytelni interneto-

jezeli dyspo-
nujemy mo-

bilnym
wych, zgodnie z zatozeniami Strategii roy
o e urzadze-
Lizbonskiej oraz programu ePolska. .
niem obstu-
I l‘(O' II'( @ "
standard.

Dzieki Eks-
pertowi zapoznamy sie z zasada dziatania
hotspotéw i dowiemy sie, gdzie i jak moze-
my z nich korzystac.

Za darmo i za obiad

Wiekszo$§¢ hotspotéw jest platna, ale ra-
diowy internet mozemy dostac takze za dar-
mo. W niektérych warszawskich restaura-
cjach klienci dostaja razem z karta dan login
i hasto do lokalnego punktu dostepowego -
ma to zachecaé do wizyt. Zupelnie bezplat-
nie mozemy sie juz laczy¢ z siecig miedzy in-
nymi na rynkach Wroctawia i Krakowa czy

zoo\, I
151
150
mu .
\\A_u\372
132
m uz os 04 05 os u7 08 09 19

Liczha hotspotéw firmowanych przez sie¢ Idea w 2004 roku

J—

24 MarzeC 2005 O ool

Z hezprzewodowego dostepu do internetu mozemy
skorzystat w wiekszosci centréw handlowych

na Staréwce w Warszawie. ROwniez wyzsze
uczelnie coraz czesdciej instalujg hotspoty
w czytelniach.

Hotspot skiada sie z jednego lub
wiekszej liczby punktéw dostepo-
wych, ktére zapewniajg pokrycie sie-
ciag WLAN. Zasieg punktéw jest do-
bierany tak, aby obejmowat tylko
odpowiedni obszar - budynek czy
plac. Po uiszczeniu optaty i zalo-
gowaniu sie do sieci uzyskujemy
dostep do internetu z maksy-
malng predkoécig 11 Mb/s.
Oczywiscie najpierw musimy
znaleZ¢ hotspot oraz sie
z nim potgczy¢.

Jaki sprzet
potrzebujemy

Z hotspota moze sko-
rzystac kazdy, kto ma
urzadzenie zgodne
z WLAN. W praktyce z do-

nych komputeréw - PDA . Tablet
PC czy notebookéw z kartg Wi—Fi lub techno-
logia Intel Centrino (patrz ramka @).

Szukamy hotspota
Jak znalez¢ miejsce, z ktérego moze-
my sie polaczy¢ z siecig w przerwie za-
jec lub na wycieczce turystycznej po
mie$cie? Obszerne listy polskich hot-
spotéw wraz dokladng lokalizacja
iidentyfikatorami SSID (potrzebnymi
do zalogowania) znajdziemy pod adre-
sami [J, (J, 0 i, Nastronach 0J, 0ilJ
wymienione zostaty punkty dostepu
uruchomione przez dziatajacych na te-
renie naszego kraju operatoréw ko-
moérkowych. kacze 0 zaprowadzi nas
za$ do witryny ze spisem punktéw pu-
blicznego dostepu do internetu w in-

Najnowszy notebook firmy
Fujitsu-Siemens to jeden z pierwszych
komputeréw z technologia Centrino

13 sty 2009

STURAST LAFTOR T msrraiachln

wiethopultiie
fobuskle
DHAIDE DVSTYBUTORS
MAJBLUE) CRERIE e
dolnatlgukie balhs
fulgpe-
TELHNDLDETE et 38
PROCESORAW oo sk
eckarnackin
baglskia
LAt ool
DEZPREZEWODOWA:
|, Standsedy sines
i wajewbdetwa: | matowine e -
lipl_miacts | lokalizacia | identrfikatar sieci |

DRuEws weoorbey, | 35 Werssems Het Spot Ides

A, 1 grepres 1
Hotel Movotel Warszama
Airpart

ul. Swigtokrrpeka 18 e
Daily Cafe

o8 warsea 0 B5 ezyteinia

Zanim wyruszymy w poszukiwaniu hotspotéw, sprawdzmy
na stronie WWW, czy nie ma ich w naszej najblizszej okolicy
nych panstwach Europy. WejdZzmy wiec na
jedna z polecanych przez Eksperta stron
iznajdZmy hotspot w interesujjcej nas oko-

licy ®. Zapiszmy jego dane, aby wiedzie¢,
gdzie sie tgczy¢.

Oczywi$cie czasami potrzeba dostepu do in-
ternetu pojawia sie nagle. Jezeli nie wie-
my, czy w okolicy, w ktdrej przeby-

wamy, znajduja sie hotspoty,

\v musimy je znalez¢ sa-
modzielnie. Eks-
pert pokaze, jak
tego dokonac.

Do wykrywania
punktéw dostepo-
wych bedacych
W zasiegu naszego
urzadzenia WLAN mo-
zemy uzywacl narzedzia
wbudowanego w Win-
dows XP. Starsze wersje
systemu nie s3g jednak
przystosowane do obstugi
Wi-Fi. W sieci mozemy zna-
leZz¢ wiele programoéw stuza-
cych do wykrywania aktyw-
nych AP, ale Ekspert poleca
aplikacje NetStumbler.

Wiele komputeréw przenonych ma whudowa-
ne moduty Wi-Fi. Dzieki ich matym rozmiarom bedzie
nam fatwiej korzysta¢ z sieci w miejscach publicznych

....... >(@ Wi-Fi na pokladzie

echnologia Centrino to rozwigzanie Intela dla notebookdw.

Platforma Centrino obejmuje CPU, wspotpracujace z nim
chipsety oraz rozwigzania Wi-Fi zopty-
malizowane pod katem wzajemnej
zgodnosci. Oprécz mozliwosci komuni-
kacji bezprzewodowej technologia Intel
Centrino zawiera mechanizmy zapew- ||
niajgce dtuzszy czas autonomicznej
pracy przy zasilaniu z baterii,
mniejsze wymiary i mase
notebookéw @.




esli mamy mate urzadzenie przenosne (na przy-

ktad PDA) do wykrywania AP uzyjmy aplikacji
miniStumbler. Program WiFiFoFum dziata tylko na
urzadzeniach PDA z systemem PocketPC 2003.

Uruchamiamy NetStumbler. Wyswietla sie
okno z listg urzatdzer’l ktére s3w zasiqgu

fikator SSID. O rodzaju wykrytego urzadzenid
(karta Wi-Fi, czyli peer czy punkt dostepowy,
czyli AP) informuje nas kolumna e.

i Hl:l'ﬂolk Stumbler - 20050114141212
Fils Edt vew Devite Window Help

0O e b8 o & B
B 20050114141212

30 zlotych. Taki sposéb dostepu do sieci jest
bardzo atrakcyjny, jesli korzystamy z interne-
tu sporadycznie, na przykiad gdy czesto po-
drézujemy. Placimy za ustuge tylko woéwczas,
gdy z niej korzystamy. Dla poréwnania za
Neostrade 128 z miesiecznym limitem 5 GB
zaplacimy 59 zlotych.

Hotspot w praktyce

Ekspert pokaze, jak w praktyce wyglada ko-
rzystanie z hotspota na przyktadzie punktu
dostepowego Idea, czesto spotykanego w cen-
trach handlowych. Za 9 zlotych Ekspert kupit
karte-zdrapke, ktéra umozliwia korzystanie
z ustugi HotSpot Idea
przez dwie godziny od
pierwszego logowania do
systemu. Wczesniejsze

o e e e (e e e zakoficzenie polaczenia
CCEEROBR632  tom 1 MMber (Userd.  Pem umozliwia ponowne zalo-
A gowanie sie do ustugi, ale
tylko przed uptywem wy-
e i OF kupionego limitu 'c;aso’- .
8 Ereypion On wego. Nie ma mozliwos$ci
:i: E%?&] zatrzymania licznika
13" Shon Pt Z Czasem po pierwszym
'i: z?.cfsu Teea (11 logowaniu do uslugi. Eks-
& Defaunssio < »|| pert pokazal procedure 13-
Lo Ll czenia sie z hotspotem dla

Aby wyswietli¢ liste urzadzeni, ktére nie
wykorzystuja szyfrowania transmisji, kli-

kamy na @. Klikajac na
numer MAC urzadzenia @-
wys$wietlimy wykres pozio-
mu odbieranego sygnatu

w skali czasu @. Odczyt
jest dokonywaﬁgl_h_i_ﬁi_éﬁ_—“
€O, wiec mozemy spraw-
dzié, ktéra sieé zapewnia
mocny i stabilny sygnat.

- 5T Fiteis
H i Ercayption OfF

) Ercyyntion On

W ESS AP)

"B 1855 [Pesr]

' CF Polable

A Shodt Praamble

&' PECC

" Shon Slot Time [11g)
G Detaul S50

lle zaptacimy?
Czasami po zlokalizowa-

systemu Windows XP. Jesli uzywamy starsze-
go systemu, musimy skorzystaé z oprogramo-
wania dolgczonego do karty WLAN.

niu hotspota musimy jeszcze zaptacié za do-
step do sieci. Operatorzy oferujacy komercyj-
ne Wi-Fi stosujg rézne sposoby naliczania
oplat. Przewaznie placimy za czas potaczenia.
Takie rozwigzania stosuja miedzy innymi
operatorzy sieci komérkowych, ktérzy uru-
chamiaja hotspoty przy salonach firmowych.
Majac komérke w okre$lonej sieci, mozemy
wykupi¢ abonament na korzystanie z bez-
przewodowego dostepu do internetu.

Mozna znalez¢ réwniez firmy, ktérym pta-
cimy za ilo$¢ §ciggnietych danych. Przyktado-
wo, w dzialajacej na warszawskim Ursynowie
firmie Atcom placimy 6 zlotych za kazdy 1 CB
danych. Za $ciagniecie 5 GB zaptacimy wiec

@ Szukacz sygnatu

G adzet firmowany przez Google pozwala sprawdzi¢
site sygnatu wysytanego

przez hotspot bez uruchamiania
komputera. Wystarczy wcis-
nac¢ przycisk, a wskaznik dio-
dowy poinformuije nas o sile
odbieranego sygnatu. Urza-
dzenie ma zasieg 100 me-
tréw. Mozemy go kupi¢ za
okoto T10 ztotych w sklepie
www.googlestore.com

Inne misjsca #

Uruchamiamy kartQ 5

Wi-Fi (jezeli jest wy-
laczona) i ustawiamy
automatyczne uzyski-
wanie adresu IP. Zme-
nu wybiera- |i
my [ Mo komputer]. | =

Nastepnie w lewej czeci okna klikamy pra-

>\.J M i A siFciowe
() moje dokumenty
= Lokumanty udostepnions
B Penel sterowcnia

Pt qrevie siei bezpr sewodows|
H -

A
i

wym przyciskiem myszy na @ i wybieramy
[Wasciwosci], Prawym przyciskiem klikamy na
ikone naszego polaczenia bezprzewodowego @---

i wybieramy [whasciwasa],

Na zakladce klikamy na ° ,ana-
stepnie na przycisk @-

W kolejnym oknie zaznaczamy pole przy
opcji [E Uzyskaj adres IF automatycznie| oraz

Ogrilne | Siaci

P dowe | U e

Pubque uivwaige.
BE ZD12110ICCE 002,11 b+ USO Adapter #2

E.onbguruy.. I

To pobgezenic wikozpstuje nastgpujges sldadnili:
i Ekllent siec Microsott Mebwarks

1 ldnztennianie nllknw idnk Arek v sieriach Microeoft Metworks

[ Lanztaluy... ] Wkadowmodon 4—-

Popularnym sposobem placenia za komercyjne hotspoty sq karty- zdrapr
ki. Po wpisaniu na stronie logowania ukrytego numeru, uzyskujemy
dostep do sieci WLAN na czas zalezny od nominatu karty -

\@- Uzyska adres serwera DMS automatycznie \ i klikamy
dwa razy na [0K], aby zamkna¢é okna ustawieri
karty sieciowej.

Wprowadzamy odpowiedni identyfikator =5
SSID sieci. W tym celu powtarzamy

punkt 1 wskazéwki, przechodzimy do zaklad-

ki i klikamy na przycisk

[Cadai.]. W pole ® wpisujemy identyfikator

SSID hotspota, na g

i hez przewn dowej

przykiad dla Idei -
jestto @. Pola @ i dooona SSIDE 1 Pasooidea ¥
pozostaWIamy bez =1 Fhucz scc beapraevodovych [WEF]

!

! = : j
zaznaczenia. Klika- | [
my na[0K]. L__>I:|!jzwmduwhm!£z\+ll’nfml

y Ou siecaowe: [fivb

W nastepnym oknie klikamy na przycisk

M Zaznaczamy pole . i klika-
my na [Zamkni,
5 Uruchamiamy

nasza przegla-
darke internetowa,
wpisujemy adres
[hietp:ffvmean hotspot idea.pl], Wyswietla sie strona
powitalna, na ktérej wybieramy rodzaj optaty
za polaczenie. W przypadku karty-zdrapki
klikamy na @®. Pojawia sie okno, w ktorym
wpisujemy kod ukryty na karcie-zdrapce i kli-
kamy na[0=1=i], Wyswietla sie komunikat

o czasie pozostalym do wyczerpania limitu
czasu. PG m»

Dostep do sieci
r:; 0 ha dodl

I3 Tyl siec 7 punkhem doshepe [sec mirashnkhuey)

punklem dostepul

) Tylko sirc typus kg rs-kompute (o hu)

i Polski Enalish == peutsch

Aby skorzystaé = uslugi HotSpot Idea - bezprzevodovego dostgpu do
Internetu - wybierz forme platnoso naaskaac odpowiedni klawisz DALED.

Jestes abonentem ustugl HotSpot Idea?

Kﬂﬂ Kupites karte - zdrapke?
23

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ www.ctime.pl/?hotspoty/&kat=216

[l www.pdaclub.pl/hs

[ www.wlan.net.pl/hs

[l www.xmobile.pl/index.html/116

[ www.era.pl/erahotspot/hot_lista.htm

[l www.idea.pl/portal/map/map/promotionsm?
promo_id=21258

[ www.plusgsm.pl/uslugi/internet_i_transmisja
_danych/wlan_internet_plus_gsm/lista_lokalizacji

[} www.nodedb.com/europe

® www.pdaclub.pl/forum
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3.8 KOMPENDIUM SIECI WI-FI: AKTUALIZACJA SPRZETU éreoni

* Nadzieja dla starocia

Nie wyrzucajmy starego sprzetu Wi-Fi. Dzieki porad-
nikowi Eksperta przezyje on swoja druga mtodos¢

3@ Kiedy warto aktualizowaé —-

@ gdy urzadzenie dziata niepoprawnie, a producent opubliko-
wat firmware usuwajgce usterki

5 | @ jezeli nowsze oprogramowanie dodaje nowe funkcje

T . @ gdy nowy firmware pozwala na lepsze szyfrowanie transmisji

4 ® gdy firmware pozwala zwiekszy¢ predkos¢ transmisji

ynek sprzetu Wi-Fi przezywa praw-
dziwy rozkwit. Ciagle pojawiaja sie
nowe rozwigzania i coraz tarisze
urzadzenia. S3 jednak osoby, ktére
za duze pienigdze kupily jaki$ czas temu
sprzet, ktéry obecnie ma juz ograniczone
funkcje i parametry. Starszym urzadzeniom
brakuje nowych algorytméw szyfrowania jak
WPA czy mozliwo$ci zwiekszania transferu.

Ekspert ma jednak dobrg wiadomo$¢ - starsze
rutery i karty Wi-Fi mozna ulepszy¢. Funkcje
urzadzen zaleza czesto od oprogramowania we-
wnetrznego (firmware), ktére mozemy aktuali-

-

zowac. Zramki @ dowiemy sie, w jakich sytu-
acjach warto wymienic¢ firmware. Jezeli jeste-
$my na to zdecydowani, skorzystajmy z poradni-
ka Eksperta. Dowiemy sie, jak te operacje prze-
prowadzi¢ na przykladzie access pointa WAP54G
firmy Linksys. Oczywiscie uaktualnienia dostep-

2 Zwykle uaktualnienia firware znajdziemy
w dziale Download lub Support na stronie
producenta naszego urzadzenia Wi-Fi. Wchodzi-
my na strone producenta sprzetu (patrz ramka
Warto zajrze€) i zapoznajemy sie z informacjg

o najnowszej wersji firmware'u @. Jezeli uzna-

| R RSP —— L

my, ze zmiany uzasadniajg wgranie nowego
oprogramowania, $ciggamy je na dysk @,

a stronie producenta sprawdzmy, czy oprogra-

mowanie nie jest przeznaczone tylko dla uzyt-
kownikéw sprzetu z USA lub Kanady. Tamtejsze sieci
Wi-Fi dziatajg na innych czestotliwosciach (patrz
strona 16). Zastosowanie takiego firmware do nasze-
go rutera czy AP moze sie zakorczy¢ nieodwracal-
nym uszkodzeniem sprzetu.

zakonczy i ujrzymy
WAFRAD - Wireless-0 Arosss Pod w10 cedura a.ktualizacji
moze trwaé nawet
kilkanascie minut
- nie przerywajmy
jej, gdyz moze to
doprowadzi¢ do

Fiamsurs D RHIN0

Firersars Fils 35w 1 5080

Furwawe 'ssssian 307

i W iosand

-3l Py o

-
i
1
!

Sprawdzmy, czy nie jest wymagana instalacja i
weczesniejszej wersji oprogramowania (przykla-
dowo, aby zastapic v1.1 wersja v1.9 moze by¢ ko-
nieczne wgranie jakiego$ posredniego firmwa-
re'u, na przykitad v1.6). Upewnijmy sie, czy ak-
tualizacja jest przezna-
czona na pewno dla
naszego modelu urzy
dzenia. W przypadku
access pointéw i rute
16w oznaczenie typu .
znajdziemy zazwyczaj na spodzie obudowy @.

3

MRy _

Za pomoca skrosowanego kabla sieciowe-
go podigczamy nasz komputer do gniazda

LAN w access poincie. Aktualizacja przez 13-
cze radiowe zwieksza ryzyko btedu i uszko-
dzenia sprzetu.

ne s3 tez dla urzadzen innych producentéw.
ey Przygotowanie do instalacji et b posdeglobielr b
S8 Instalacja nowego firmware'u ma sens tyl- A S M T
A ko wtedy, gdy przyniesie korzysci. W przeciw-
nym razie niepotrzebnie stracimy czas @-------- st dhaseatirs “";'“ b o
'I Zaczynamy od sprawdzenia wersji firmwa- Uaktualniamy firmware access pointa
L re'u dzialajgcego w naszym sprzecie Wi-Fi. Po rozpakowaniu archiwum z plikami no-
Logujemy sie do access pointa za pomoca inter- wego firmware'u mozemy wgrac je do nasze-
fejsu Web. W tym celu w przegladarce interne- go urzadzenia bezprzewodowego.
_ towej ypisuj emy adres IP urzadzenia i wciska- Firmware Upgrade
o my (e ]. W oknie logowania podajemy nasz lo- e P Earimarts asd Swvngrpgeswa i) [ Pragaga -1
kbt gin ihasto @. Otwiera sig - i -
o -4l N A Lk WA > Upgmds | [ Cancsi Hak)
panel z informacja o sprze- .
cie. Sprawdzamy firmware | | ¥ sthointas €
@ i zapisujemy ustawienia | == e
sieciowe, poniewaz beda one nam potrzebne po I Ponownie logujemy sie do urzadzenia za
zrestartowaniu urzadzenia. pomocy interfejsu sieci Web. Przechodzi-
; my do zaktadki
] { | n ] ] . . .
@ Funkcja firmware'u w sprzecie Wi-Fi i Klikamy na przycisk
8 komunikacja Pojawia sie okno,
antena z uzytkownikiem wktérym klikamy na ___|
przycisk @®. Wskazuje-
adn|:ianr=§:ra- my lokalizac.jq pliku
. h rzegladarka z rozszerzeniem .trx
il Gl firmware docsytjgpyny stron WWW w folderze, do ktérego
przez WWW rozpakowalismy
| wezesnie] archiwum.
hardware software Kiikamy na ®, aby
RJ-45 access point uzytkownik rozpocza¢ aktualizacje.
Gléwna rola oprogramowania firmowego jest sterowanie podzespotami urzadzenia. Firmware, za po- 2 Czekamy cierpli-
L _ $rednictwem oprogramowania zarzadzajacego, pozwala nam réwniez ingerowaé w ustawienia sprzetu wie, az proces sie
e
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uszkodzenia sprze-
tu! Klikamy na przycisk ®. Zamykamy prze-

gladarke internetows i restartujemy access
point, wciskajac przycisk reset na obudowie

urzadzenia przez mniej
wiecej 30 sekund.
3 Po restarcie access

pointa i zalogowaniu sie do panelu admini-
stracyjnego musimy jeszcze ponownie wpro-

wadzi¢ ustawienia sieci, ktére zostaly zmienio-
ne na domyslne po restarcie urzadzenia.

Upgrade complete

“’I Contivea |

Aktualizujemy karte Wi-Fi

Aktualizacja bezprzewodowych kart siecio-
wych jest znacznie prostsza. Przewaznie pro-
ducent na swojej stronie zamieszcza po pro-
stu nowga wersje sterownik6w przeznaczo-
nych do konkretnego systemu operacyjnego.

T
e
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Fameyaes Inlo
Oid Frmresain Mewy e
Prvary: 105 Py 1.7.0
Secorday 1.34 Seconday. 1.4.2
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Zdarzaja sie jednak réwniez uaktualnienia
firmware'u. Przewaznie ich zainstalowanie
sprowadza sie do pobrania ze strony produ-
centa i uruchomienia pliku EXE, ktéry auto-

matycznie wykonuje calg aktualizacje @. Aby
procedura przebiegla pomyslnie, przed uru-
chomieniem oprogramowania aktualizacyj-
nego sterowniki do karty muszg by¢ prawidto-

wo zainstalowane. PG =
Wi jrzeé
arto zajrze¢...
Adresy WWW:
® www.3com.com/products/en_US/downloads-
index.jsp

® www.linksys.com/download

@ http://web.belkin.com/support/download/
download.asp

® www.msi.com.tw/program/support/download

® www.edimax.com.tw/html/english/frames/
b-download.htm

® www.jaht.com/download/firmware.htm

@ http://tsd.dlink.com.tw/Download.asp

® www.asmax.pl/drivers.php

® www.planet.com.tw/download.php
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N\ ¥ JAK KORZYSTAC Z KANALOW RSS

POZIOM

LATWY

g
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ozw6j wypadkéw na Bliskim
Wschodzie, wyniki meczéw Ligi
Polskiej, wydarzenia w kraju -
wszystko to zmienia sie w szybkim
tempie. Nie zawsze jesteSmy w stanie obej-
rze¢ wiadomos$ci w telewizji. Internet daje
szybki dostep do informacji, ale sami musi-
my je wyszukad. Alternatywa jest RSS, czyli
Really Simple Syndication. Oryginalnie skrét
RSS oznaczal Rich Site Sumary, czyli Rozsze-
rzony Spis Tredci Serwisu. Oddaje to doskona-
le zasade funkcjonowania RSS. Poprzez spe-
cjalny czytnik kanatéw RSS nasz komputer
potaczony z internetem pobiera nagtéwki
wiadomo$ci z subskrybowanej przez nas kate-
gorii. Otrzymujemy informacje natychmiast
po ich opublikowaniu. RSS ulatwia tez docie-
ranie do informacji - zawarty w RSS link pro-
wadzi bezposrednio do wiadomosci, ktére

@ Warto wiedziet...

® Pojedynczy plik RSS zawiera definicje i nazwe kanatu oraz
opisy i odnosniki do opublikowanych na WWW wiadomosci

® Pliki kanatow RSS majg rozszerzenie RSS lub XML

® Serwer WWW nie przetwarza pliku RSS (nie jest to skrypt),
a jedynie wysyta go do uzytkownika tak jak dokument HTML
(dlatego praktycznie kazdy serwer WWW obstuguje RSS)

® Cenerowanie plikéw RSS mozemy wykonywa¢ samodzielnie
lub moga to robi¢ skrypty PHP, ASP zainstalowane na serwe-
rze lub wbudowane w systemy CMS (na przyktad PHPNuke)
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CD-ROM

RssReader
1.0.88.0 freeware
RSS Bandit
1.2.0.114 freeware
Desktop Sidebar
1.04 freeware
Broadcast Builder
1.48.1 trial
Broadcast Builder
Polish Language
Module All Version
dodatek do programu

‘Infoekspres

Warto byc na hiezaco z waznymi wydarzeniami.
Kanaty RSS pozwola nam uzyska¢ interesujace
nas informacje od razu, gdy tylko ukaza sie w sieci

chcemy przeczytaé. Omijamy w ten sposéb
przedzieranie sie przez podstrony duzych por-
tali, trafiajac od razu tam, gdzie chcemy.
Aby uzywac RSS, wystarczy zainstalowaé
czytnik i doda¢ do niego linki do plikéw RSS al-
bo XML (takie rozszerzenia ma-
ja pliki kanaléw RSS), ktére
czytnik przetwarza na gotowe

naléw RSS. Dowiedzmy sie, jak za jego
pomoca subskrybowa¢ informacje RSS.

I Korzystajac z ramki Adresy kanatéw RSS,
umieszczonej na stronie obok, wybieramy
jeden z serwis6w RSS. W przyktadzie Eksper-
ta postuzymy sie serwisem Gazeta.pl, udo-
stepniajacym wiadomosci ze §wiata w formie
RSS.

XML Wiadomosci
XML Kraj

‘XML |Gospodarka
XML [Nauka

‘XML Sport

XML Praca

XML Wroclaw

przyktad do stowa @ lub do
obrazka @. Klikamy na niego
prawym przyciskiem myszy

i wybieramy [Kopiuj skrét],

Uruchamiamy program RssReader. +
W jego oknie klikamy na przycisk @-»#dd

J esli na przegladanej przez nas stronie interneto-

wej znajduje sie znaczek lub ozna-
cza to, ze serwis udostepnia swoje zasoby w postaci
kanatu RSS. Wowczas mozemy skopiowac (tak jak to
pokazano w punkcie 2 porady Korzystamy z RSS)
link ukrywajacy sie pod obrazkiem do uzywanego
przez nas klienta RSS. Odczytamy przekazywane
w ten sposob informacje.

________________ .
W pole ® wklejamy skopiowany w punk-

cie 2 link. Klikamy na przycisk [Mest |,

-
B ResReader - add mew feed

Dty gl
P tor Pt of to I~ Use authanbication | R EXTSNCETN
| o ol b " el

itk

Mewt LCanceal

Przez kilka se-
kund program

Directosy Import
spr:a/wdza popraw- e
no$¢ odnosnika - Sylfiadomodei Gazeta pl
1

i pobiera nazwe ka- |
natu @. Klikamy na | MNext |, a potem na [OK],

@ Jak dziata RSS

do odczytania komunikaty. Na
krazku dolaczonym do Eksperta
znajdziemy aplikacje umozli-
wiajace korzystanie z RSS,
takie jak RSSReader, RSS Ban-
dit i Desktop Sidebar. Z artyku-
hu dowiemy sie takze, jak

za pomoca programu Broadcast
Builder stworzy¢ wiasny plik
RSS, ktéry mozemy dotaczyé do
naszej strony WWW. Wiek-
szo$¢ popularnych darmowych
serweréw umozliwia nam
wgranie takiego pliku i tym sa-
mym - korzystanie z tej cieka-

. . . kanat niezaktu- sprawdzanie
wej formy informowania o no- alizowany R TRaeS T aks pliku
wosciach na stronie. _—

kanat pobieranie (.,
zaktualizowany pliku

Korzystamy z RSS

serwer 2

serwer 1

[ o

et _KiientRSS |

Zamieszczony na krazku
Eksperta program RssReader

pozwala abonowac wiele ka- informacie

Klient RSS zainstalowany na komputerze uzytkownika pobiera z serweréw
tylko zaktualizowane wersje plikéw RSS/XML i wyswietla zawarte w nich



@ Adresy kanaléw RSS

= [ PubDate

informeci o kanal I

Tyt kanatu
a ponizszych stronach internetowych znajdzie- 7| : Tue, 08 Feb 2005 11:30:08 GMT 1 NS5 Chsperta B
my odnosniki do wielu serwiséw udostepniajg- gl :"gp':age ! Eqcze do wilyny hanohu 2l —_i
cych swoje zasoby z wykorzystaniem RSS S Cupmight itp: /v ks-ekspert. ol
® http://rsspl.org - # Komputer SWIAT Ekspart SiOpiskangu — —
@ http://rss.mrok.org 2 i"ﬁ:?ﬂiﬁ?&om N 21 [TestRSS dis Komputer SWIAT _E..!SS.P'.’!?D .
il a o v SR SRR, T, 08 Fob 2005 113008 6T
H ._'_..‘ :nkTe.st NS5 dia Komputer S%/IAT Chspert Webmaster Jezyk
6 RssReader odczytuje plik z serwera i wy- "% hlip: /v ks-ekspert pl Pl cheh
$wietla jego zawarto$¢ w swoim oknie @----1 || = [ Tite ; C‘;‘; 2 [FEC)
Klikniecie na odnoénik ® powoduje otworze- © P :mﬁids;;m His | =
nie pelnej wersji informacji w oknie progra- (3% . | INie uzpwaj kodowania 3ML
mu. Gdy klikniemy na @, wybrany link zo- 0
stanie weczytany w domyslnej przegladarce in- | i | ;
ternetowe;j. ) @ Informacia olcanale | | ) Mowp atul | ) Podslad kanhu|
= ﬂ Zapisz kanat T - 75 Zamknij bez zapispwania :_s Opcie eksportu
Jak stwoﬂyé kana' RSS - File Bez tybuhu.rds pomysinie wyeksportowano do Formatu RSS, dane zost ;;;;;h;:vm

Do stworzenia wlasnego kanatu RSS moze-

my wykorzystaé testowa wersje programu

Broadcast Builder. Ekspert pokaze, jak do no- Builder, a potem polska wersje jezykowa
wego pliku kanatu dodawaé wiadomosci.

Najpierw instalujemy program Broadcast

zamieszczong na plycie Eksperta. Nastepnie
uruchamiamy program i w menu

Wiadomodci Gazetapl (10)

by sig cula, vpuepcia cwpigiy?
B Kuczma naleiy powtdopd webog

B Midengale: Kolcrpk remaje we wiorek

B Kacaphski: PiS nadal s delegalizacia SLD
m Polscy rolnicy oszukugg LE

B Dalalama jest w Hosp

o] Serwis Czeczendw zndw w sicci

<

COH ORI BOE

gtéwnym klikamy na ina
Flacesed dates : . .
2o0s11292308 |£9h], Broadcast Builder przelacza sie
Maneze% na jezyk polski.

W prawej czeéci okna programu
Klikamy na [[] Utwsrz nowy kanat ],

a potem na . Uruchamia sie kreator

Wiadomosci Garzeta pl all headlines
sigazeta.pl

Janukowycz sig cola, vpozycia swycigzy?

Read more | Open in browser <@=—m—————————————d

Kuczma: nalezy powtorzyd wybory

tworzenia nowego kanatu RSS. Nieste-
ty, nie zostal on spolsczony.

#  Channel information i

Klika- Feed title
my na {tazva kanal
(#], ana- | [Bei

stepnie wy- S

Musimy pamietaé jednak, aby na gtdwnej

stronie naszego serwisu umiesci¢ wyrazng in- | atora @®. Klikamy | |Manegngcdtor

P P . [—r— ooriedsinkne] 1o S5
formacje, ze z zasobéw strony mozna korzy- dwa razy na [#]. s m;:" o=t 2R
staé takze w formie nagtéwkoéw RSS, inaczej : 1a.0 prawach aueorshach
Czytelnicy nie bedg wiedzieli o tej mozliwosci. Wprowadzamy

Nalezy takze wprowadzi¢ link do odpowied-

pelniamy | cuions
kolejne pola kre- *

2 . . . pPos 1 .
oraz krotkie streszczenie wiadomos$ci @ . Kli-

kamy na[®], a potem na [Finalize],

Article title:

iMc’i]' pierwszy RS5 -€ IF
Article nk

ii bp:ffh Jinkdon jstronyWiwnak jiestinformacja.com |
Publication date

iTue, 08 Feb 2005 11:30:19 GMT
Article bext

L _,»\'\.ﬁaﬁi‘a shworzytem wdasny kanat RSS. Kiknij, aby poznac
szczegity...

Klikamy na [P . Z listy wybieramy kodo-

wanie €. Jesli lista € jest nieczytelna,
wéweczas klikamy na [ i przesuwamy granice
okna w lewo, az opisy kodowania znakéw beda
w pelni widoczne. Uwaga! Czasami program
Zle generuje polskie znaki mimo ustawienia
1SO8859-2, wowczas ustawiamy kodowanie
Windows-1250. Nie jest to zgodne ze standar-
dem, ale pozwala uzyska¢ polskie znaki.

tytut artykutu @, link do petnej wersji

6 Klikamy na @ i w sposéb opisany w punk-
cie 4 dodajemy artykut do pliku. Pamietaj-

niego pliku, ktéry utworzymy w tej poradzie. tekstu, ktéry mamy na naszej stronie WWWw,

@ Co plik RSS ma w $rodku

Na podstawie RSS udostepnianego przez portal Gazeta.pl Ekspert wyjasnia, z czego sktada sie dokument tego typu.

1 <?uml version="1.0" encoding="1S0-8853-2" T

2 - <rss version="2.0"

3 - <channel>

4 “title=Wiadomosei Gazeta.pl-,/titlex

5 <link=http:/ fvivew.gazeta.pl</link>

6 fia

7 Aanguage

8 g pyright @ Agora SA All rights reserved.</copyright=

9 <lastBuildDate=Mon, 29 Nov 2004 22:18:396 +0200=JastbuldDates

+ <image>

1 - <items

n cquidshttpsf / i.gazeta.pl/wiad 91, 50600,24192 110 htmi?skad=rsse /quids
12 <litles, kuwycz sig cola, vpuzycja swycigly e/ litle-
13 “linkshtep:f fwi i.qazeta.pl/wi i/ 1,53000,2419213. htmitskad=rss</ink:
14 ccatngory>Wiadomodel Gazota. ple/category >
15 <publDate=Mon, 29 Nov 2004 20:31:00 +0200-/pubDate:
16 </items
17 channels
18 «

Elementy definicji kanatu

1- nagtowek okreslajacy, jakie kodowanie majg litery
mencie oraz jaka wersja jezyka XML zostata wyko
do jego stworzenia

2 - okresla wersje standardu RSS, wedtug ktorej powstat

3 - rozpoczyna definicje kanatu

4 - okresla tytut kanatu

5 - wprowadza link do strony gtéwnej serwisu

6 - dodaje opis kanatu

Elementy nagtoéwkow
w doku- 10 - otwiera kod pojedynczego nagtowka, kazda
rzystana informacja rozprowadzana przez RSS zawie-
ra takie wpisy
dokument 11 - opcjonalny identyfikator informacji
12 - tytut wiadomosci (nagtowek)
13 - link prowadzacy do petnej wersji dokumentu
14 - okresla kategorie, do jakiej nalezy wiadomosci
15 - wskazuje date opublikowania

7 - wskazuje, w jakim jezyku s prezentowane informacje 16 - koriczy kod pojedynczego nagtowka

8 - okresla prawa autorskie do tresci pliku
9 - pokazuje date wygenerowania pliku RSS

17 - zamyka definicje kanatu
18 - koriczy dokument RSS

my, aby do pliku RSS wprowadza¢ takie na-
gléwki jak te umieszczone na stronie WWW.,

7 Po zakoniczeniu edycji zapisujemy plik
na dysku. Klikamy na [[H Zspiszkanst |, 3 po-
tem wgrywamy na serwer z naszg strong
WWW (na przykiad za pomocg klienta FIP).
Nastepnie w sposéb opisany w poradzie Ko-
rzystamy z RSS sprawdzamy, jak dziala nasz
kanat RSS. RK =

@ Trudne terminy

» RSS - system prezentacji nagtéwkow wiadomo-
sci oparty na XML. Informacje sg gotowe do pobrania
przez program kliencki od razu po ich opublikowaniu.

» XML - ang. Extensible Markup Language - roz-
szerzalny jezyk oznaczen. Specyficzna wersja HTML,
ktéra pozwala definiowa¢ wtasne elementy sktadni
podczas tworzenia dokumentéw w sieci WWW.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.xml.com
@ http://web.resource.org/rss/1.0/spec
@ http://onet.se/rss
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3 ¥ DODATKI DO PROGRAMU 3DS MAX

POZIOM

LATWY

CD-ROM

AfterBurn demo
Glu3D trial

Natural Shaders
trial

’._'

V-RayFree freeware -

=

Facial Studio demo
Filmy AVI
przedstawiajace
gotowe projekty
Pliki projektéw

— [S—

[ ¥
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‘Plug-iny na Maksa

Jezeli czegos nie potrafi 3ds max, to na pewno zrobi to jeden z setek plug-indw
dostepnych dla tego programu. Ekspert przedstawia najlepsze wtyczki do 3D

lug-iny do 3ds maksa (nazywane pro-

cedurami zewnetrznymi) to kontro-

wersyjny temat. Dla wielu oséb uzy-

wanie ich jest péjéciem na latwizne.
WSrdd dostepnych na rynku procedur znajdzie-
my takie, dzieki ktérym stworzenie samochodu
lub krajobrazu zajmuje pie¢ minut. Czy w pra-
cach otrzymanych za ich pomoca nalezy podzi-
wiaé kunszt grafika, czy programisty?

Z drugiej jednak strony czes¢ z procedur
jest wrecz niezbedna w pracy z 3ds maksem.
Warto tu wymienié cala grupe raytraceréw,
czyli rendereréw pozwalajacych na realistycz-
ng analize o§wietlenia. Niektdre plug-iny stajg
sie z czasem integralna czescig aplikacji. Na
przyklad pokazywane juz wczeéniej przez Eks-
perta moduly Reactor i mental ray byty plug-
-inami. Reactor stal sie integralng czescia 3ds
max 5, natomiast mental ray - 3ds max 6.

Ekspert przedstawi kilka plug-inéw do 3ds
max 6 i7. Oprocz tego w artykule znajdziemy
informacje o bibliotekach zewnetrznych obiek-

¥ téw 3D - gotowych przedmiotéw, materiatéw
iinnych dodatkéw.
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@ Wybrane plug-iny do 3ds max

lug-iny do 3ds maksa mozna wymienia¢ godzinami. Ekspert wybrat sposrdd nich najciekawsze i najbardziej
przydatne dla poczatkujacych i srednio zaawansowanych grafikéw oraz animatoréw 3D. Trzy najciekawsze zo-
staty szeroko i praktycznie opisane w tekscie. W tabeli @ znajdziemy informacje o innych dodatkach, na ktdre

rowniez warto zwrdci¢ uwage i wyprobowa¢ samodzielnie.

g-iny pozwalajq zaoszczedzi¢ wiele pracy nawet prz likowanych efektach. Wiasnoreczne stworze-

zajetoby nam bardzo duZo czasu

Knalbardne skom
i nie samochodu czy tfa (na przyktad aby uzy¢ go w wiekszej scemei

» Nazwa Opis Adresy WWW
Vray Jeden z najszybszych raytracerow. Ma bardzo dobry algorytm analizy oswietlenia www.vrayrender.com
Brazil System renderujacy z zaimplementowana analiza rzeczywistego rozchodzenia sie promieni $wiatta www.splutterfish.com
Shag:Hair Wtyczka do symuladji sieréci i owtosienia www.ddag.org
Creeble Wyczka do tworzenia deformacji powierzchni obiektow @ max.klanky.com
Facial Studio Modut tworzenia gtowy, facznie z narzedziami wspomagajacymi przygotowanie animacji www.di-0-matic.com
Multicar Plug-in pozwalajacy w tatwy sposoh stworzy¢ model samochodu @ www.3dmulticar.com
DreamScape Wtyczka wspomagajaca tworzenie krajobrazow ? www.afterworks.com




fterBurn to produkt firmy Sitni Sati

A (patrz na stronie [1). Plug-in wspomaga
przygotowanie efektéw atmosferycz-

nych i eksplozji. Za darmo dostajemy wersje de-
mo, jednak jej ograniczenia s3 minimalne i nie
przeszkadzaja w pracy. Uzyjemy AfterBurna

do stworzenia wybuchu wulkanu @. Przy ta-
Kkich scenach wtyczka jest niezastapiona.

Zaczynamy od zainstalowania AfterBurna -

w tym czasie 3ds max musi by¢ wylaczony.
Po zakoniczeniu instalacji wlgczamy program
do grafiki 3D i otwieramy plik

wzbogacilo sie o rolete op-
cji wybranego efektu @----
Przesuwamy suwak klatek
do Kklatki 100

[*] 100/ 300 [=].
Czasteczki imitujace dym
z wulkanu stang sie wi-
doczne w scenie.

S

W oknie

[&] Environment and Effects
rozwijamy rolete ® iwy-
bieramy przycisk Pick

Particles/Daemons [&7,

[T | - ; 7 Klikamy na €. Uzyskalismy dostep do
m a x " i_____ okna @, w ktérym ustalimy gradientowy
l‘ zakres barw. Najezdzamy kursorem myszy na
o | lewy znacznik zakresu barw @ . Wciskamy
4 W oknie rolety prawy przycisk myszy i wy-
pojawia sie e — Bimosphere | bieramy [Key Colar...|.
wybrany przez nas efekt @--- Alofunbone = Add..
oraz specjalny modut ren- [ | e e UzyskaliSmy
derujacy procedury @:----- : dostep do okna
Okno [ Color Selector: Key Color VSR

lamy w nim warto$ci wszyst-
kich trzech sktadowych kolo-

5 Source Li

5 & runaze- |

= & 10 @<= 8

& o Klikamy

= a na [Clese]. Przygotowany
{I?’TW P 0E R ’| przez nas gradient wyglada
PR E s e tak @. £<_I_i1kamy na [,

Falotf:  [10 2fillse’

v 30 [am s

Seed [T :fNewl| | [T Afecizba

Particle Quaniby _ Flendenna Type

;mﬂ“?g% R

Anfidhas

Najezdzamy kursorem myszy na czasteczki @

z krazka Eksperta. Projekt zawiera krajobraz

Zrédlo $wiatla typu Omni oraz system czastek

i wc1skamy 1ewy przycisk myszy. W polu ® wy-

$wietlona zostaje nazwa
obiektu zbudowanego

(obiekt dym). Czastki beda imitowaly pto-
mienny dym wydzielajacy sie z wulkanu. Aby

wystarczy weisngé przycisk Play =T w panelu
odtwarzania.

przekonac sie, jak wyglada emisja czastek @;--

efekt dymu do systemu
czastek. Teraz mozemy wy-
konaé wstepny rendering

z czasteczek. PrzypisaliSmy |

setnej klatki animacji @----*

9 parametru @ opc11
na0,32. W ten
sposéb okres§lamy za-
kres wystepowania da-
nej barwy w pojedyn-
czym kiebie dymu. Im
mniejsza warto$¢, tym

Na razie dym wyglada jak wiecej barwy znajduje
5:;‘* Paticles/Dasmane ) 1 parg wodna. sie w §rodku dymu, a mniej na krawedziach.
& 6 Utworzymy tréjwar- I 0 Klikamy na ®. W sposéb opisany
i stwowy materiat dy- W punktach 718 w oknie
1% Mmu, wykorzy- ustalamy parametry
R = stujac do tego gradientu barwy [Fed], [Green], [Ele] odpowied-
2 Do systemu czastek przypiszemy efekty ) o QM celu opcje nio na 255, 0,0.
specjalne plug-inu AfterBurn. Wciskamy L . EEEE After- r
Kklawisz [8) w gtéwnej czesci klawiatury. Uzy- Al T Burn. | I Wykonajmy
skamy dostep do okna @ . Stanowi ono cen- £fteiBun voluma Faq Lema Rozwi- | [[|Coor [ sa|par [T0 2 _arc JT0 2| ponownie
trum zarzadzania efektami §ro-  CEra T —[Gx] | jamy rolete @-- ||| Vation: WU zis:[T 2072 10 T =lf| ! rendering setnej
dowiska oraz efektami specjal- Envionment | Effects | izaznaczamy - Cokrd 9 &7 klatki animacji -
nymi. Rozwijamy rolete - T opcje ®. Usta- |||t L ledres 05— s B 07 21| | pamietajac, ze
i klikamy na [Add.]. liliémy;_\;v_ _t_e;r_l_ﬂ: Vit O L o efekty atmosfe-
LTS Enviranment Mag: 7 Use Map sposéb, ze ko- | @ Y ryczne widoczne
Otworzyli$émy okno @ . Kli- - M3 R3] (Graie] | lor materiatu oo %MP’: IGJ_ ?M Sl s3 jedynie pod-
kamy w nim na @, a nastep- s P bedzie okresla- ool 1 S ) czas renderingu
nie potwierdzamy wybér efektu, Lot ny przez trzy skia- widoku perspektywicznego badz z kamery.
weciskajac oK. I:I o - dowe. Renderujemy animacje.
RealFlow, jednak ma Zawiera jeden obiekt w ksztalcie kubka @ oraz
u ot 3 D ogromne wymagania sprze- ___Ri_ﬁ{ér_é '®. Jedno z okien widoku
towe. Na szcze$cie Glu3D sceny przedstawia obraz widziany ]
mozemy uzy¢ na domowych obiektywem kamery.
lu3D to komputerach. Naszym za-
G procedura daniem bedzie stworzenie W panelu Create
symuluja- symulacji cieczy wlewanej w zakladce Geo-
ca zachowanie sie donaczynia @. metry (@] rozwijamy li-
cieczy. Narynku [ B T ste wyboru rodzaju
dostepnych jest l Instalujemy plug-in (na _6_151_51_({5@:1_. izaznacza-
kilka tego typu stronie [ znajdziemy my (93D pouing system |,
plug-inéw. Nie- dokumentacje do niego). Po W zakladce Geometry
kwestionowanym zakoriczeniu instalacji otwie- ] pojawia sie roleta
liderem w tej ramy plik [Elciecz.maz. Scena [OBiectTupel. Weiskamy

dziedzinie jest

nie jest zbyt skomplikowana.

przycisk ®. W scenie @--
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W otwartym oknie @ zaznaczamy

J
i; : N
d automatycznie zostaje umieszczony sys-
3 i tem symulacji.
-‘;!I Lameralll i
] Camerall. Tauget | | 2 s
1 faorGhaD ! Z gbérnego paska narzedziowego wy-
1 . .
y b1 || = bieramy ikone Select by Name [E].
| kuhek
!

FVERTEEenH] i klikamny na przycisk [Seleet], Wy-
selekcjonowali§my w ten sposéb system czg-
stek imitujacych ciecz w naszym projekcie.

= Move Transform Type-In I =] JE
Oifse 4 Przesuniemy te-
?ﬂ s || %[00 | raz wybrany
‘B &l || wlom il system czastek tak
= [0 = Y 4 ’

_________ H

aby ciecz w trakcie
trwania animacji sptywata do kubka, a nie

W rolecie 6 zaznaczamy pole
¥ Show patticles_|. Dzieki temu w trakcie ana-
lizy symulacji bedziemy mogli obserwowac za-
chowanie sie czasteczek. Na rolecie
weciskamy przycisk [Enable surface],
Stworzyli§my tym samym powierzchnie ptynu
imitowanego przez czastki.
7 Teraz musimy sprawié,
aby kubek stat sie barierg
dla wpadajacych do niego czasteczek.
W rolecie wciskamy przycisk

[Select], aby otworzy¢ okno
RITEND[ T T Zaznaczamy obiekt @-

glu3D Object Sclection

i klikamy na [Select], Teraz na rolecie

rozlewala sie na zewnatrz. Kli- : Perobiect params | weiska-
kamy na ikone Select and v A @S T my przycisk [COLLIDE],
Move |## na gérnym pasku | EYEN] B | stworzylismy bariere

narzedziowym i ponownie kli-
kamy na nig prawym przycis-

IHcdliuLisl '—I

dla czastek - nasz ku-
bek. Woda nie bedzie
przez niego przecho-

dzié, tylko zatrzymy-

to$¢ od obiektu, przy
ktérej nastapi kolizja.
Warto$¢ ta musi by¢
wieksza od zero, aby
nie doszto do przeni-
kania czasteczek
przez $ciany obiektu.

Wykonajmy sy-
mulacje przebie-
gu czasteczek, ktére

jg kubek @. Na role-

cie

weiskamy [G0O1],

W scenie widoczne s3 czasteczki

stopniowo wypelniajace kubek.

l 0 Po wykonaniu symulacji ru-
chu czastek pozostaje jedynie

obudowanie ich powierzchnia nasze-
go plynu. Na rolecie wi-

LV _— emitera czasteczek, uzupeinia- wa( sie wewnatrz siat- skamy przycisk [BuldSuface]. Po krétko-
gé!( ] my pola @. Klikamy na [=I. ki obiektu. trwatej analizie na scenie powinna
g d = N s pojawic sie struga ptynu wypelniaja-

/- ".'-"\ 5 Pora na modyfikacje Ustalimy teraz para- ca kubek. Nasze dzialania zostaty

7 parametréw ptynu. [ Erimaion Coninl <--{ metry kolizji. Usta- praktycznie zakoriczone, Wystarczy
W oknie widoku klikamy na ghi30 v1. 3080EMD wiamy warto$¢ jedynie wykona¢ rendering animacji

s, _napis @. Przechodzimy do pane- 20013 - c) Db com na [0.02], i zapisa¢ go w postaci pliku AVI. Goto-

5 lu Modify [@. W nim znajduja e (= U 3 D OkredliliSmy w ten spo- wa animacje (@l kubek, 3vil) znajdziemy
- sie ustawienia procedury @------ : séb minimalng odleg- na krazku Eksperta.

4 y u Q. = eas
- Jak z pocztéwki =
Nl Credts

; f ’V 1T ik sollwonre Hahaal soowe 11 ‘
S hadery to zbiory map proceduralnych widziany okiem . l Wlwnm | SavnPiel | ]
imitujacych miedzy innymi naturalne | obiektywu umiesz- A3
materialy. Niestety, w internecie rzad- | czonej ] = T 1
ko mozna spotkaé witryny oferujace bibliote- | w scenie kamery. L i S ok 'l
ki shaderéw. Tym bardziej na Al 3 Maneolor [ "“‘“‘““’"‘“Fm_¥
nasza uwage zastuguje dodatek do @22 % (X [@ |4 %ol ® (i & & m[%m:j
3ds maksa Natural Shader Library. %, [0 Ot v]  Standad <ag : Dt e[S 2]
Plug-in ten to zbiér modyfikowal- = e teC R I oncor [ | ol e
nych shaderéw imitujacych faktu- [eimn =] [Wie [ 28l Mieking foctr [T05 3]
re naturalnych krajobrazéw. Znaj- Ll xfl {Eraie vercor I ) s prr—
dziemy w nim materiaty $niegu, = it e R SRt Soomlkctiniovet [T0— |
skat, wody morskiej czy lawy @. = Ambient [ iCoke [T 2 | Reflection anpltuge: [0 2|
Wyprébujmy go w praktyce. i — Diiuse [I] _JIﬁ Srow g -
ig S| ||| Ovn [0 | [ o ?‘f
Instalujemy plug-in Natural Sha-

der Library. Dwukrotne klikniecie na ikone
instalatora powoduje rozpakowanie plikéw
wtyczki do folderu ‘ | Matural_Shaders DEMO max ‘
Otwieramy ten katalog, a nastepnie kopiujemy
jego zawarto$¢
do folderu za-
wierajacego
pliki 3ds max.
Proces instala-
cji zostat za-
koriczony.

Otwiera-

my plik
[Slzima.maz |,
Scena zawiera
skalisty krajo-

stawia obraz

Wiaénie dla widoku @ wykonajmy wstep-

ny rendering @®. Skaty pokryte s3 zielo-
nym materiatem podstawowym @ . Naszym

zadaniem jest pokrycie ich $nieznym pu-
chem. Wyselekcjonujmy nasze skaty ze sce-
ny. Wciskamy [, aby uzyska¢ dostep do okna

[CIEESRII. Wybieramy w nim wolny slot ®
i wciskamy przycisk @.
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Otwieramy okno |G Material/Map Browser |}
Wybieramy z niego materiat [ Naatural:snow],
Wybér potwierdzamy, wciskajac [OK]. siot
z naszym materialem ulegt

W oknie pojawity
sie rolety modyfikowalnych pa-
rametrow materiatu @. Dzieki

nim stworzymy realistyczng powloke $niegu.

1
W rolecie w pole ® wpisuje-
my[10.0], Ustaliliémy w ten spos6b ziar-

parametru ® na 60 procent ®. Okreslimy i
v 11a BY Proceiit -

w Fen sposop natezenie [V oAy
svy1atla oc.lbltegO odpo- | . rome
wierzchni.




Materiat jest juz gotowy. Wy-

starczy przypisaé go do stwo-
1zonego terenu. Upewniamy sie,
czy obiekt jest wyselekcjo-
nowanym obiektem naszej sce-
ny. W oknie |©gFIETFNIHT wci-
skamy przycisk Assign Mate-
rial to Selection [Bal. Wykonaj-
my konficowy rendering widoku
z kamery. Uzyskany efekt jest za-
dowalajacy @-

@ Trudne terminy

» bump mapping - symulacja nieréwnosci charaktery-

stycznych dla

faktury obiektu poprzez stosowanie tekstur i

w skali szarosci obrazujacych wyglad materiatu.

» oddziatywania dynamiczne - akce i reakcje powsta-

jace w trakcie

» raytracer - renderer z zaimplementowanym algorytmem
realistycznej analizy oswietlenia.

kolizji oraz styku obiektow.

Biblioteki tekstur i obiektow

lug-iny do 3ds max to nie jedyne dodat-
p ki przydatne w pracy grafika i animato-

ra 3D. W internecie znajduje sie bardzo
wiele stron oferujacych darmowe obiekty badz
tekstury. Czasami zamiast tworzy¢ obiekt od
zera, warto uzy¢ gotowego modelu - chociazby
w fazie projektowania, aby sprawdzié, jak be-
dzie sie prezentowal na scenie. Gdzie szukac
gotowych tekstur oraz obiektéw? Ekspert
umiescit w ramce Warto zajrze¢ adresy witryn
z dostgpnymi za darmo obiektami @.

Importowanie modeli

Modele z reguty umieszczane sg na stro-
nach internetowych jako pliki w formacie
3sds (przykladowy zbidr takich plikéw w ar-

dtotzal

@ ERAEAE 8 R P

chiwum znajdziemy na ptycie
Eksperta). Ekspert pokaze, jak zaimportowaé
takie obiekty do projektu.

Z menu [Fle] wybieramy [Impert...]. Otwiera
sie okno EEEAFIAGR LT,

=%

Otwieramy katalog zawierajacy || e
pliki 3ds ®. Zaznaczamy jeden gmf
z nich i klikamy na [Otwérz|, C——
=R
2 Widzimy nowe okno. Aby
obiekt zostal dotgczony do  |° ’
[ soms vt e

sceny, wybieramy @ . Nato-

e 3% e ok
miast jezeli chcemy, aby scena
zostata catkowicie zastapiona

importowanymi obiektami,

W Comwert unis

it cunant merm.

I Cinpheialy [eplacs cunenl foere

=]

3dkingdokm.org oferuje duzo ciekawych i dobrze

przygotowanych plikéw @, Obiekty i tekstury
umieszczone w osohnych dziatach @

materialéw o okreSlonej faktu-
rze (drewno, mur iinne). W ta-
kim wypadku nalezy dany plik
graficzny umiesci¢ jako mape
opcji Diffuse w oknie @

wybieramy .._'_I(_l_i_lf&}:___,
=+ my na|OK]. _ G|

W przy- =
padkugdy | ot et

importowane S

obiekty pocho- A Co)_ & |

dza z projektu o od-

miennym zakresie

klatek animacji,

W scenie pojawi sie
okno z pytaniem, czy
program ma dostoso-
wac¢ zakres animacji
do importowanego.

W bibliotekach tekstur czesto znajdujemy gotowe materiaty w postaci |
dwdch plikéw — wlasciwej tekstury @ oraz mapy hitowej @

" Stosujac je, otrzymamy nieréwnosci powierzchni (efekt bump mapping,

zostar opisany w numerze 1/2004)

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[] www.afterworks.com
[] www.3daliens.com
[ www.rebelthink.com
® www.max3d.pl

® www.maxplug-ins.de
® www.3dcafe.com

--» Obiekty i tekstury do 3ds max 7:
® www.3dkingdom.org

® www.3dtotal.com

® www.3dcafe.com/asp/freestuff.asp
® www.max3d.pl/show.php?id=modele
® www.sibdesign.ru

® www.huntfor.com

® www.3dlinks.com

® www.3dbuzz.com

® www.3dm-mc.com

® www.3dvalley.com

Najczesciej odpowia-
damy na to pytanie
@ przeczaco, wciska-
jac[Hie]. Nastepnie
importujemy kolejno
pozostale pliki 3ds, aby prze-
nie$¢ do 3ds maksa caly
obiekt. W scenie pojawia sie

Importowanie tekstur
Importowanie tekstur pobra-
nych z sieci jest proste. Wystarczy

$ciggnacd je z danej witryny i sto-
sowaé w tworzeniu materiatow
lub wykorzystaé jako mapy proceduralne. Naj-
czesciej tekstury z sieci stuza nam do tworzenia

przypadku przenoszenia danego projektu na in-

ny komputer lub jego archiwizadji nalezy uzyte
tekstury umiesci¢ w katalogu, w ktdrym znajduje sie
plik sceny 3ds max (w formacie MAX).

na [Otwérz],
Slot

2 z wol-

nym mate-
rialem
zawiera

obraz tekstu-

1y, ktéra za-
stosowali-

Tekstur

mozemy
uzywac jako
map proce-
duralnych
(w celu uzy-

skania faktury i wlasciwosci fizycznych mate-
rialu). W oknie rozwija-
my rolete [Mags]. Klikamy na jeden z przycis-
koéw, na przy- 5

. Wybieramy w nim [& Bitmap],
Klikamy na [oK]. Otwieramy okno
R SGS. Przechodzimy w nim
do katalogu zawierajacego pobrane z internetu
tekstury. Zaznaczamy jedna z nich i klikamy

[mmmmm—————————

Weiskamy przycisk ] ® . Otworzy-
lismy okno

f S a B

Mo = % [ 26 1 | 0 | O | o Lo ([T &
* [0 Delmd - _EII_Ii;uﬂ_ |

L

klad ®. W spo-

sOb opisany
w punktach

1i 2 wybieramy
dana teksture ja-
ko mape nie-
réwnosci. MD =

Amount Hap
™ fwbierd Coler ., [T00 2| W Hone
¥ Dfum Color . [TO0 2| Miap 1 [BRICKD1.IPG)

I~ Spseulu Cokw . [T00 2 M
I~ Somculs Lol [T 2] Hors
™ Ghesmer .., [0 2| Here
[ Sl N L Hone
I~ Opaciy.. ... [0 2 Here
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CYFROWA FOTOGRAFIA DLA WYMAGAJACYCH CZ. 2

POZIOM

SREDNI

The Panorma
Factory shareware

Wiecej profesjonalizmu

Po co tracit czas i w programie graficznym mozolnie retuszowa¢ cyfrowe zdjecia?
Przeciez mozna od razu osiaggna¢ zamierzony efekt. Z Ekspertem to proste

yfrowki podbity §wiatowy rynek

i serca hobbystéw. Juz nie musimy

obawiac sie kosztow naszego hobby.

Nie musimy rezygnowac z uwiecz-
nienia pieknego widoku, bo moze za rogiem
bedzie piekniejszy, a nam nie starczy kliszy.
Mozemy tez ¢wiczy¢ w nieskoriczonosé, osia-
gajac coraz to lepsze efekty.

Czasem mimo zrobienia kilku zdjeé wciaz
ani jedna fotografia nas nie zadowala. Moze-
my to czesto naprawic za pomoca programow
graficznych. Po co jednak traci¢ czas na obréb-
ke zdje¢ - lepiej nauczmy sie robié je dobrze!

W tym celu nalezy poznaé arkana fotografii
cyfrowej. Jezeli jednak sprébujemy nauczy¢ sie
wszystkiego samodzielnie, zajmie nam to dlu-
gie miesigce. Lepiej wspoméc sie fachowymi
poradami Eksperta. W drugiej czedci kursu fo-
tografowania dowiemy sie, jak najlepiej uzy¢
aparatu, aby otrzyma¢ dobre zdjecia w r6z-
nych sytuacjach. Fotografowanie matych
obiektéw, robienie zdje¢ architektury czy por-

4 tretéw to tylko niektére ze specjalistycznych
porad zamieszczonych na szesciu stronach.
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odstawowym elementem fotografii jest
p jej kompozycja. Poprawnie skompono-

wany kadr pozwoli wtasciwie pokazaé
urode fotografowanej scenerii lub obiektu. Ko-
1zystajac z udogodnienia, jakim jest ekran
LCD w aparacie cyfrowym, zastanéwmy sie
nad kompozycja przed zrobieniem zdjecia. Jest
kilka zasad, ktére nam w tym pomoga.

Najwazniejsza zasada jest zasada tréjpo-

dziatu. Kadr podzielony jest za pomocg li-
nii na dziewieé
réwnych pél
(3x3) (funkcje
wyswietlania
pomocniczej
siatki znajdzie-
my w menu
wielu apara-

téw). Miejsca przeciecia tych linii to tak zwa-
|_ne mocne punkty kompozycji ®. Tutaj po-

winni§my umieszczaé najbardziej interesuja-
ce na zdjeciu motywy. W fotografii krajobra-
zowej wzdtuz dolnej lub gérnej linii ®

powinna znalez¢ sie linia horyzontu.

2 Fotografia powinna mieé zazwyczaj mo-
tyw gléwny @ - jakis§ konkretny obiekt
lub grupe obiektéw oraz tto, ktére nie bedzie
odwracaé uwagi od gtéwnego obiektu. Tto po-



winno by¢ stonowane, w miare jednolite
inajlepiej nieostre, gdyz wyeksponuje to
gtéwny motyw na wykonywanym przez nas
zdjeciu.

Ostro$¢ to kolejne narzedzie kompozycji.

widza na konkretny obiekt @ czy miejsce na
zdjeciu.

Waznym elementem kompozycji jest

przestrzen i kierunek. Zaleznie od kierun-
ku, w jakim porusza sie lub spoglada fotogra-
fowany obiekt, pozostawmy przed nim na

zdjeciu ja-
kas prze-
strzen @;---
umieszcza-
jac go z bo-
ku lub w ka-
cie kadru.

Nasze

zdjecie
mozemy tez
obramowac
za pomocy
kompozycji.
Oczywiscie
nie méwi-
my tutaj
o prawdzi-
wej ramce,
ale jej sub-
stytucie, na
przykiad

okna lub ga-
lezi
drzewa.

Zdjecia ruchu oraz w ruchu

ada wiekszosci cyfrowych kompak-
w téw jest wolny autofokus i opdznie-

nie migawki. Moze to sprawiaé pro-
blemy podczas fotografowania obiektéw beda-
cych w ruchu, na przyktad sportowcéw czy
zwierzat ® . Ekspert przedstawia techniki po-

mocne przy wykonywaniu dynamicznych ujec.

Problemy i rozwiazania

Z op6znieniem migawki radzimy sobie
w prosty sposéb. Przed zrobieniem zdjecia
musimy wcisna¢ do potowy spust. W tym
momencie aparat wykonuje pomiary i usta-
wia ostro$¢ oraz ekspozycje. W decydujacej
chwili dociskamy spust, a wtedy reakcja apa-
ratu jest juz do$¢ szybka.

Jezeli obawiamy sie, ze nasz obiekt zniknie
w oddali, zanim nastawimy ostro$¢, ustawmy
ja, przed pojawieniem sie obiektu. Musimy

znalez¢ jaki$ punkt przed nami, ktérego odle-
glos¢ od aparatu bedzie podobna jak odlegtosé
obiektu, ktéry za-
mierzamy sfoto-

grafowaé. Punkt,

na ktéry ustawia-
my ostro$¢, musi
znajdowac sie na
trasie naszego
obiektu (czesto pomocne okazuja sie drzewa,
kamienie czy lawki). Nakierowujemy na niego
obiektyw i wciskamy do polowy spust migaw-

ki @. Gdy obiekt znajdzie sie w kadrze - doci-
skamy spust migawki. .
Wiele aparatéw dysponuje
funkcja blokady ustawien fo-
cusa @. Jest to przycisk, za po-_
moca ktdrego (w wiekszosci
aparatéw) zmieniamy tryb autofocusa na ma-
nual focus. Korzystamy z niego, gdy fotografu-
jemy z jednej pozycji wiecej niz jeden obiekt
w ruchu (na przyktad samochody wyscigowe ko-
lejno mijajace zakret) i gdy odlegtoé¢ do nich
jest ciagle taka sama. Po ponownym wcisnieciu
przycisku aparat wraca do przedniego trybu.
Cdy nasz cel szybko sie porusza (na przyktad
przybliza), automatyczne ustawienie ostrosci
moze by¢ niemozliwe. Skorzystajmy wtedy
z recznego ustawiania ostrosci (manual focus).

AE LOCK
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Komponowanie zdjecia

Komponujac zdjecie, musimy sie zastano-
wié, w jaki sposéb chcemy uwiecznié nasz
obiekt. Ekspert zaleca dwa standardowe ujecia.
W pierwszym obiekt jest zamrozony w ruchu @--
(ostry i statyczny wraz z ttem). Drugi, czesto
stosowany rodzaj kompozycji pokazuje ostry

| Obiekt czesciowo prystoniety i le wyeksponowany - to jest niepo-

prawny kadr @ . Dobry kadr ma fadne tho i dobrze pokazany obiekt®-:|

iele aparatow jest wyposazonych

w tryb seryjny @ - mechanizm wyko-
nujacy serie kilku fotografii w odstepie dzie-
sietnych czesci sekundy. Wykorzystujmy ten

mechanizm. Wykonujac szybko kilka zdjec¢,

zwiekszamy szanse, ze cho¢ jedno z nich wyjdzie poprawnie.

I Do wykonania zdjecia pokazujacego zamro-
zony ruch konieczne jest ustawienie krot-
kiego czasu migawki (1/500, 1/1000 sek.) -
mozna to uczyni¢ w trybie priorytetu migawki
(S lub Tv). Wskazana jest tez jasna sceneria,
na przyklad stoneczny dzieri. W pochmurny
dzienl mozna zwiekszy¢ czulo$¢ ISO w naszym
aparacie, ryzykujac szumy na zdjeciu. Usta- oS Ay
wiamy zwykle matg przystone (na przykiad
21ub 3), aby niezbedna ilo$¢ $wiatla zdazyta
przy tak krétkim czasie dotrze¢ do matrycy. | |

obiekt na rozmazanym tle ®. Takie ujecie na-
daje zdjeciu dynamiki.

Fotografujac ruch, mozemy wybiera¢ miedzy statzcznymi ostry-
mi zdjeciami @ oraz petnymi dynamiki ujeciami bocznymi @ --
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w iele aparatéw ma mozliwos¢ ustawiania réz-
nych trybéw autofokusa Najczqs',ciej spotyka-

ciggty). W tym drugim przypadku aparat ustawia
ostros¢ w sposab ciggty, utrzymujac jg caty czas na
obiekcie, na ktory skierowany mamy obiektyw.

Aby zdjecie pokazywalo dynamike obiektu,
musimy zastosowaé dtuzsze czasy naswiet-

lania (na przykiad 1/60, 1/30 sek. ®). Ustawia-
my ostro$¢ wczesniej i czekamy na obiekt

z wcisnietym do potowy spu-
stem migawki. Gdy obiekt
znajdzie sie w polu widzenia

obiektywu, wciskamy do
Kkorica spust migawki,
przesuwajac obiektyw za
obiektem tak, aby utrzy-
mac go w kadrze az do za-
koriczenia naswietlania.
Te metode stosujemy,
gdy fotografowany obiekt
przesuwa sie wzgledem
nas réwnolegle. Poniewaz
mozemy tu uzy¢ dos¢ diu-
giego czasu naswietlania,
wymagania co do pogody
i $wiatla nie sg wielkie -
moze by¢ pochmurno. Jesli
jednak jest za jasno, zdje-
cie moze wyj$¢ prze§wiet-
lone. Ustawiamy wtedy
wieksza przystone (7.0 -
8.0)®. Przydatny jest tez
neutralny szary filtr, ktéry
pozwala wydtuzy¢ czas na-
$wietlania.

0

FOT.: Andrzej Fryda

otografowanie budynkéw i innych ele-
F mentdéw architektury to nie tylko do-

mena turystéw. Takie zdjecia wykonu-
jemy bardzo czesto. Jednak aby zdjecia w pel-
ni oddawaty urode i wyglad obiektéw, musi-
my sie mocno postarac.

[

@ Dystorsje Problemy
i rozwiazania
poduszka Obiektywy
e prawidtowy w kompaktach cy-
> frowych nie s3 za-

Zwyczaj najwyzszej
klasy i przy skraj-
nych ustawieniach
ogniskowej (mini-
malnym lub mak-
symalnym zoomie)
wprowadzaja znie-
, ksztalcenia obrazu,
zwane dystorsjami . W efekcie budynki na
krawedziach fotografii maja tukowato zakrzy-
wione linie @. Jak tego unikna¢?

rodzaje znieksztatcer

a minimalng ogniskowa), wtedy znieksztal-
cenia beda najmniejsze @.

Aby jednak zmie$ci¢ w kadrze wieksza cze$é
budynku (tak jak przy krétkiej ogniskowej),
musimy sie odpowiednio od niego oddalié.
2 Kolejnym problemem fotografii architek-

tonicznej jest znieksztalcenie perspekty-

wy. Gdy fotografujemy w bliskiej odlegtosci
od budynku, trzymajac aparat skierowany

Ustawmy zoom mniej
wiecej w potowie diugo-
Sci ® (miedzy maksymalna

W T

w gére, krawedzie budowli nie s3 réwno-

legte, a budynek zweza sie ku gérze @------
Aby unikna¢ takiego efektu, powinni-
$my robié zdjecia, trzymajac aparat

[ TR
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Krawedzie budynkéw sfotografowanych z ustawiona krétka ogniskowa sa fukowato wygiete ®. Przy ustawieniu dhuzszej

ogniskowej budynki wyjda na zdjeciu prawidtowo ®

e
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@) Dynamika wody

perujac dtugoscig czasu naswietlania, mozemy tez sprawic, ze woda w stru-
mieniu bedzie wygladata jak jedwabna tkanina. Takg fotografie wykonujemy

ze statywu (lub innej podpdrki). Ustawiamy dtugi czas naswietlania (1-3 sekundy)
oraz zaktadamy szary f||tr ktory nie pozwoli przeswietli¢ zdjecia w jasny dzien.

ezeli mimo wszystko na zdjeciu otrzymamy znie-

ksztatcony obiekt, mozemy go poprawi¢ w pro-
gramie graficznym. W Ekspercie 4/2004 przeczyta-
my, jak tego dokonac.

w idealnie poziomej ptaszczyZnie, bo nawet
lekki skos moze na zdjeciu ukaza¢ budowle

w dziwnej perspektywie. Jedli jednak chcemy
obja¢ nasz budynek w catosci, musimy sie od-
dali¢ na taki dystans, aby cala budowla, przy
poziomej pozycji aparatu, byta widoczna

w kadrze @+

Komponowanie zdjecia

Jesli chcemy ujaé w kadr wiecej budynkéw

lub jeden szeroKi i nie mozemy sie cofngé, po-

winni$my zastosowac szeroki kat widzenia.

Mozna to osiggnaé na dwa sposoby:

® skréci¢ maksymalnie ogniskowa
(ustawiamy minimalny 3
zoom)

® zastosowaé
konwerter
szerokokat-

metoda da-
je lepsze re-
zultaty,




© Panorama

p rzy fotografowaniu architektury bardzo dobrym rozwia- panoramy aparat tak dobiera parametry ekspozycji oraz ba-

pionowo przez obiektyw aparatu. Nastepnie zdjecia te skleja-

zaniem moze okazac sie panorama. Wiele aparatow cy- lans bieli, aby kolejne zdjecia nie rdznity sie jasnoscig i kolo- my w programie graficznym dotgczonym do aparatu lub in- =
frowych wyposazonych jest w taka funkcie @. W trybie rem. Robimy zdjecia, obracajac sie dookota osi, przechodzacej  nym, na przyktad shareware’owym The Panorama Factory. ]
3 ¥ I 3 = - b al |

ale wymaga nakta-
déw finansowych.
Szerokie katy

ostre i wyraZzne, zastosujmy jak naj-
bardziej przymbknietg przystone (na
przykiad 8.0) @. Mniejsza przystona

(krétkie ogniskowe) wprowa- (2.0, 3.0) powoduje mniejsza glebie ostrosci.
dzaja znieksztalcenia, wiec Pamietajmy jednak, ze wieksza przystona (8.0)
musimy odpowiednio skomponowac kadr. powoduje tez mniejszy doptyw $wiatta do ma-

Wazne linie (krawedzie) pionowe lub poziome | trycy, a zatem, aby zdjecie nie wyszto za ciem-
nie moga by¢ umieszczone blisko ne, musimy zastoso-
brzegbéw kadru, aby nie ulegly _ wa( dluzszy czas na-
znieksztalceniom. Takie linie naj- $wietlania. Aby zdje-
lepiej umieszcza¢ w poblizu cen- z astosowanie wigkszej przystony cie nie wyszto poruszo-
trum ujecia @ pornoie rowniez zr'1|welow.ac'l efekt ne, potrzebujemy po-
Jesli chcemy, aby wszystkie bu- e eI Eiliel i) @ e deprzeé aparat lub uzy-

ia obiektywu lub k tera.
dynki w kadrze byly na zdjeciu Hania CHIEKYWIILD KonWerter wamy statywu.

Portrety

téz nie lubi robi¢ zdjeé znajomym czy
K rodzinie? Zwtaszcza ze cyfrowka po-

zwala prze¢wiczy¢ dowolna liczbe min
ipdz, a na domowej drukarce mozemy w kaz-
dej chwili wydrukowac¢ sobie zdjecie bliskiej
osoby. Aby jednak by¢ w pelni zadowolonym
z portretdéw, nauczmy sie, jak je dobrze
wykonywac.

Giebia i odleglost
Kompaktowy aparat cyfrowy daje dos¢ duza
glebie ostrodci na zdjeciach. W fotografii por-

Modelka: Elzhieta Nowak

Dobre o$wietlenie
l Podczas robienia
portretowego zdje-
cia nalezy tez zadbaé
o odpowiednie $§wiatto.
Powinno ono miekko
iréwnomiernie
os$wietlac cala twarz.
W przeciwnym
razie przeSwietlimy
cze$¢ nastoneczniong

| Swietlimy zacieniona.

Jesli robimy por-
trety w plenerze,

tretowej stanowi to wade @®. Portrety powinny

mie¢ stosunkowo mala glebie ostrosci, aby tlo 2 Przy portrecie chcemy zazwyczaj, aby
i okolica osoby portretowanej byla mniej twarz wypelniala wiekszo$¢ kadru. Zbli-
ostra, wrecz rozmyta @, a uwaga zajac w tym celu aparat do portre-

widza zwr6cona na twarz. towanej osoby, narazamy sie na to,
ze jej twarz na zdjeciu bedzie znie-
Aby uzyskaé taki efekt za pomoca cyfréw- "“ksztalcona @ pod wplywem zbyt bliskiej od-
ki, nalezy zastosowac jak naj szerzej otwar- | legtosci od soczewki w obiektywie. Takze na

t3 przystone (na przykiad 3.0) @ ijak najdiuz- | ten problem rozwiazaniem jest stosowanie
sza ogniskowa (duzy lub maksymalny zoom). | dlugiej ogniskowej @.

to najlepsza porg na zdjecia jest ranek lub
pbézne popotudnie. Wtedy promienie storica
filtrowane s3
przez atmosfere.
W samo potudnie
storice znajduje
sie najwyzej,

a ostre §wiatto po-
woduje silne kon-
trasty oraz ostre
cienie, na przy-

Modelka: Justyna Osmiatowska

Krétka ogniskowa powoduje, ée na zdjeciu twarz wychodzi znieksztatcona ®-na przyktad zhyt duzy nos.
Dtuga ogniskowa i wieksze oddalenie od modelki pokazuje jej prawdziwe rysy oraz tadnie rozmyte tto.

Ktopotliwy flesz

Do robienia
zdjeé najlepsze
jest Swiatto dzien-
ne. Czasem jed-
nak nie ma go w dostatecznej ilosci, zwlaszcza
w Srodku pomieszczeni. Niestety, za pomoca
wbudowanej lampy blyskowej nie uzyskamy |
tadnego portretu, ale czerwone oczy ‘, niena-
turalnie blada i ptaska twarz oraz ostre cienie
na twarzy lub za postacia @. Czy da sie temu
zapobiec bez kupowanie drogiego, zewnetrz-
nego flesza?
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Jesli korzystamy z wbudo-
wanego flesza, musimy
liczy¢ sie z tym, ze portret nie
bedzie idealny. Mozemy
jedynie nieco zniwelowaé
r1 brzydkie efekty, jakie daje je-
i go btysk. Ostre cienie za mo-
i delem beda mniej widoczne,

prz_e_crt_lénmna (najlepiej ciem-
nym), a aparat prostopadle do
tla, na wysokosci twarzy.

Tto nie powinno by¢ wzorzy-
ste, aby nie odwracaé uwagi
od postaci.

Czerwone Zrenice s3 wynikiem odbicia sie

$wiatta lampy btyskowej od dna oka. Wiek-
szo$¢ aparatéw ma funkcje redukeji czerwo-
nych eczu @ . Wystarczy jednak lekka zmiana

Problem stanowi tez nieréwne o$wietlenie
kadru - czesto twarz modela na zdjeciu

Przyczyna jest zbyt bliska odlegto$¢ od twarzy

pozycji i redukcja nie zadziata. Rada na to moze
by¢ skierowanie wzroku troche ponizej obiekty-
wu lub tuz przed zrobieniem zdjecia bty$niecie
latarka w oczy, aby Zrenice sie C
zwezily.

otografowanie owadéw lub in-

F nych matych stworzen to
weciggajaca zabawa. Makrofoto-

grafia przydaje sie takze w wypadku
niektérych hobby, jak mode-

(przy krotkiej ogniskowej), a takze réznica
miedzy katem widzenia obiektywu a katem

wiazki $wiatla z flesza. Rada na to jest oddale-

nie sie z aparatem i fotografowanie
na dlugiej ogniskowej.

b ™

larstwo czy filatelistyka - gdy na przy-
ktad chcemy opublikowacé zdjecia na-
; szych zbiordw w sieci. Wiekszo$¢ apa-
! ratéw cyfrowych wyposazonych jest
w funkcje makro ®, umozliwiajaca
robienie zdjeé malym obiektom.

Daleko czy blisko
W trybie makro aparat potrafi ztapaé ostrosé
z bardzo matej odleglo$ci - nawet dwdch
centymetréw. Nie spodziewajmy sie jednak, ze
bedziemy mogli jeszcze uzy¢ zoomu dla wiek-
szego powiekszenia. Jedynie przy krétkiej ogni-

Ekspert radzi

iektore aparaty sq wyposazone w dodatkowg funkcje su-
permakro, pozwalajgcg wykonywac zdjecia w bardzo du-

zych zblizeniach, gdy obiekt niemal dotyka soczewki.

Portret dla wymagajacych

Aby portret wygladat ladniej, zastosujmy ze-
wnetrzny flesz. Skierujmy go w sufit, wykorzy-
stujac rozproszone §wiatlo z odbicia. Mozemy
zastosowac tez filtr zmiekczajacy (duto lub
softener) nakrecany na adapter w obiektywie.
Efekt bedzie wygladat na przyklad tak @----------

nie dysponujemy takim sprzetem, sprawdza-
my, czy aparat ma tryb ciagtego autofokusa
(Continuous AF), ktéry moze nam ulatwié
utrzymanie ostro$ci na obiekcie.

Problem z gtebia

Fotografujac w trybie makro, nasz aparat
zdecydowanie zmniejsza glebie ostrosci.
Oznacza to, ze fotografowany obiekt moze nie

skowej mozemy zblizy¢ sie na tak minimalny
dystans. Im bardziej wydluzamy ogniskowa,
tym dalej trzeba odsuwac obiektyw, aby zrobi¢
ostre zdjecie. Ekspert
poleca jednak korzysta-
nie z dluzszej ognisko-
wej, gdyz daje to zwy-
Kkle lepsze powieksze-
nie @, a obraz nie ule-
ga znieksztalceniu tak
jak przy krotkiej ogni-
skowej @. Duzy zoom
" przydaje sie zwlaszcza
podczas fotografowa-
nia owadéw, do kté-
rych nielatwo jest zbli-
zy¢ sie fizycznie.

FOT.: Jacek Wigniowski

Ostro$¢ w trybie makro moze-

uzyciu diugiej ogniskowej ®

my ustawic za pomocg autofo-

Maksymalne zblizenie w trybie makro na krétkiej ogniskowej @ oraz przy

wigzanie daje zwyi(_l_e_ mozliwoéc fo- |

tografowania z jeszcze blizszej od-

legtosci. Dlatego jezeli zdjecia

w trybie makro wychodza nieostre,

sprébujmy ustawien recznych.

3 Przy matych odlegtoSciach od
obiektu nawet nieznaczne po-

ruszenie sie fotografa moze spowo-

dowacd nieostroéc.
A zatem zdjecia ma-

kro dobrze jest wy-
konywaé, wykorzy-
stujac statyw lub

inng podpore. Gdy
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by¢ w calosci ostry @. Czasem jest to efekt
pozadany, czesto
wrecz odwrotnie.

Aby uzyskac wieksza glebie
ostrosci, ustawmy wieksza
przystone (na przyklad 8.0) @;--!
wtedy caty owad bedzie ostry @.

i
i
i
i
i
]
4

2 Pamietajmy jednak, ze im
wieksza przystona, tym
mniejszy dopltyw Swiatla do ma-
trycy i tym dluzszy czas na-
$wietlania jest wymagany. Moz-
liwe jest wtedy poruszenie - gdy
fotografujemy bez statywu albo
zywe obiekty. Rada na to moze by¢ zwieksze-
nie czulodci ISO.

a jego plaszczyzna jest rownolegta do ma-
trycy, mozemy za-
stosowaé malg
przystone (na przy-
kiad 3.0), a obiekt
nadal bedzie ostry
w calosci. O§
optyczna obiekty-
wu (kierunek
fotografowania)
musi by¢ idealnie
prostopadta do po-
wierzchni obiektu.

Jesli jednak chce-
my, aby krawedzie
kadru byty tak sa-

C A B T S
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mo wyrazne jak jego centrum, zastosujmy duza
przystone (8.0). Unikniemy wtedy ewentual-
nych znieksztalcerl obrazu, ktére moze powodo-
wac optyka kompaktowych aparatow.

Soczewka makro

Jezeli nie satysfakcjonuje nas powieksze-
nie, jakie uzyskamy w trybie makro, skorzy-
stajmy z soczewki makro @. Z jej pomoca sfo-

tografujemy jeszcze mniejsze obiekty.

Soczewke makro montujemy za posrednic-
twem adaptera, podobnie jak inne filtry @.

mniejsza glebig ostro-
$ci na zdjeciach niz
przy samym trybie
makro. Im wieksza
tez zdolno$¢ skupia-
jaca soczewki, tym
krétsza ogniskowa
jesteSmy zmuszeni
stosowac. Ekspert od-
radza korzystanie z soczewek
mocniejszych niz +4 dioptrie.

Soczewki powiekszajace wprowadzaja tez
czesto znieksztalcenia oraz nieznaczne
rozmycie na brzegach kadru, a takze aberra-

2 Do wyboru mamy soczewki +1, +2, +3, +4,|
a nawet +10 '
dioptrii. Musimy
jednak pamietaé, ze
korzystanie z nich
okupione jest duzo

Fotografowanie dalekich obiektow

ie bez przyczyny aparaty
N z zoomem 6x i wiekszym

ciesza si¢ powodzeniem.
Czesto to, co chcemy sfotografo-
wad, znajduje sie bardzo daleko od
nas. Wiele oséb traktuje maksy-
malna ogniskowa jako jedno z naj-
wazniejszych kryteriéw przy wybo-
1ze aparatu. Potem mozna zrobic¢
efektowne zdjecia, n
zwierzakom w zoo @
na plazy. Korzystanie z diugiej
ogniskowej wymaga jednak od nas
wiele wprawy. Ekspert postara sie
przyblizy¢ te dziedzine.

stujmy w konwerter makro ® - jest to

Bez flesza!
®  Przy makrofotografii nie powin-
ni$my uzywaé wbudowanej lampy
btyskowej. Przy tak niewielkiej odleg-
osci aparatu od obiektu obiektyw za-
stania $wiatlo. Poza tym jej Swiatto
jest zbyt mocne (mimo ustawienia
najmniejszej mocy) i obiekt zwykle
chodzi prze§wietlony @ . Lepiej
skorzysta¢ z innych Zrédet swiatta. ':

zespodt polaczonych ze sobg soczewek,
skorygowany tak, aby uniknac¢ wszel-
Kkich znieksztatcen.

Przy makrofotografii korzystajmy ze Swiatta dziennego lub
ewentualnie lampy biurkowej @, a nie wbudowanego flesza @

Zdunczyk

FOT.: Wald

Cyfrowe oszustwo
Czasem, gdy nie
wystarcza nam po-
wiekszenie optycz-
ne, uzywamy zoomu
cyfrowego. To biad.
Nie uzyskamy nic po-
nad to, co da nam maksymalny zoom optycz-

centralny fragment i za pomoca
oprogramowania aparatu interpo-
luje go do wiekszych rozmiaréw.

Telekonwerter

Zamiast zoomu cyfrowego sko- |
1zystajmy z telekonwertera @, kté-
Ty dokupi¢ mozna do wielu cyfréwek.

Jest to dodatkowe szkto, ktére przykrecamy

ny. Przy cyfrowym powiekszeniu @

obraz nie rézni sie, a czesto nawet wyglada
gorzej niz po wykonaniu podobnej operacji
w programie graficznym @. Zoom cyfrowy

_do naszego aparatu za posrednictwem adapte-
ra @. Telekonwerter wydtuza
ogniskowa w obiektywie, na

przykiad dwukrotnie.

bowiem, w przeciwieristwie do optycznego,
nie powieksza obrazu poprzez wydluzenie
ogniskowej obiektywu. Wycina jedynie jego

© Zasada migawki
C

zas migawki nie powinien by¢ dtuzszy,
niz wynosi odwrotnos¢ dtugosci ogni-

uzyciu krétszej skowej (podanej w mm). Oznacza to,
ogniskowej. _ze fotografuic__
Dlatego korzy- z ogniskowg
stajac z dtugiej 1200 mm, nie mozemy uzy¢ czasu diuzsze-
ogniskowej lub go niz 17200 ?ekundy o. Cz?s. 1/1OQ w tym
wypadku moze spowodowac, ze zdjecie be-

telekonwertera, AR . P o

3 od dzie nieostre. Gdy nie mamy mozliwosci
stosujmy Jedno- g scenia czasu - uzyjmy statywu.

czeénie jak naj- *
krétszy czas migawki zgodnie z zasada @.

Unikamy znieksztatcen

Telekonwertery nie maja tak dobrej optyki
jak prawdziwe teleobiektywy. Na zdjeciach wy-
konanych z ich
uzyciem czesto
widoczna jest
aberracja lub
winietowanie.
Aby uniknaé
tych wad,
mozemy usta-
wié wieksza
przystone, aby
$wiatto docierajgce do matrycy przechodzito je-
dynie przez centralna czes¢ szkta w telekonwer-
terze (ta cze$¢ szkla ma zazwyczaj najlep-
sze parametry). Zmusza nas to jednak do
wydiuzenia czasu migawki @, dlatego to

Telekonwerter stosujemy tylko przy usta-
wionej maksymalnej ogniskowej obiektywu.
W przeciwnym razie ujrzymy w kadrze brzegi

rozwigzanie stosujemy tylko wtedy, gdy jest
bardzo jasno lub robimy zdjecia nieruchomym
obiektom ze statywu. AZ

=

Zdjecie zrobione przy uZyciu zoomu cyfrowego 4x @ prezentuje sie gorzej
od identycznej fotografii, powiekszonej w programie graficznym @

konwertera ® - jest to
tak zwane zjawisko
winietowania.
Fotografowanie na
diugiej ogniskowej
wiaze sie tez z pewny-
mi ograniczeniami.
Waski kat widzenia,
jaki daje teleobiektyw,
sprawia, ze bardziej
widoczne s3 drgania
aparatu. Przy dhuz-
szym czasie zdjecie
moze wyj$¢ bardziej
rozmazane niz przy

Warto zajrzeé...

Ksiazki:

® Szkota fotografowania National
Geographic, Peter K. Burian, Robert Caputo,
wyd. National Geographic 2002, cena 80 zt

@ 100 sposohéw na fotografie cyfrowa,
Derrick Story, Helion, Gliwice 2004, cena 39 zt

Adresy WWW:

® www.fotopolis.pl

® www.fotografia-przyrodnicza.art.pl

® www.agfa.imagecenter.pl/library/photocourse
@ http://cyfrografia.pl

® www.fotogenia.info
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CD-ROM

VOBEdit freeware
IfoEdit freeware

Subtitle Workshop
{ 2.51 freeware
1 DVD-lab PRO trial
1 AnyDVD trial
DVD Decrypter
3.5.2.0 freeware

DVD Shrink freeware

FOT.: SKRIN DVD "ZABOJCY"'/WARNER/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

POZIOM

SREDNI

(T

|

i

* Niech méwia po polsku

_-;.'_ Kupione za granica filmy maja czesto wade - brak polskich napiséw. Ekspert

- pokaze, jak do gotowego filmu na ptycie DVD dodac rodzima wersje jezykowa

wielu zagranicznych sklepach

ktére czesto s3 znacznie tanisze
niz u nas lub niedostepne w polskich skle-
pach. Zdarza sie takze, ze otrzymujemy kra-
zek z kinowym przebojem od przyjaciét lub
krewnych z odlegtego kraju.

Opinia specjalisty

' . Pawet Jozwiak
\ Radca prawy

Zmieniona kopia - legalna czy nie?
Spreparowanie ptyty DVD z dodatkowymi napisami mo-
e zostac uznane za naruszenie prawa tworcy do inte-
gralnosci filmu. Wprawdzie kopia taka bedzie dla nas
bardziej przydatna, jednak jej wykonanie stanowi inge-
rencje we wspomniang nienaruszalnos¢ tresci. Przepisy
prawa autorskiego nie zawsze nadazajq za rzeczywisto-
scig. Jako przyktad tego podam, Ze autorytety prawnicze
uwazajg, iz ingerencjq w nienaruszalnos¢ tresci utworu
jest przerywanie filmow reklamami w miejscach uprzed-
nio przez tworcow nieprzewidzianych do tego celu!

i A przeciez prawie wszystkie stacje telewizyjne to robia.

—

40 marzec 2005 B0 aae]

internetowych bez trudu moze-
my kupié¢ ptyty DVD z filmami,

@ Uwaga!

a wykonanie porad opisanych na nastepnych

trzech stronach Eksperta potrzebujemy okoto
40 gigabajtéw wolnego miejsca na dysku. Podczas
wykonywania wskazowek uzyte w nich programy
utworzg wiele plikow VOB o wielkosci okoto 1 gigabaj-
ta kazdy. Potrzebujemy takze kilkunastu gigabajtow
na réznego rodzaju pliki tymczasowe, niezbedne do
zrobienia DVD z dodanymi polskimi napisami.

Niestety, taka plyta zazwyczaj pozbawiona
jest polskiej wersji jezykowej. Stanowi to
powazne utrudnienie dla oséb, ktére na przy-
kiad nie znaja jezyka angielskiego. Nawet dla
osoby obeznanej z jezykiem obcym ogladanie
filmu jest duzo bardziej komfortowe, gdy nie
musimy zastanawiac sie nad znaczeniem
poszczegdlnych kwestii wypowiadanych przez
bohateréw.

Na szczeécie nagrywarki DVD w zeszlym ro-
ku znacznie stanialy (teraz mozna znalez¢ takie
urzadzenie za mniej niz 200 ztotych) i coraz
wiecej osdb sklania sie do ich kupna. W sukurs
temu trendowi idg producenci oprogramowa-
nia. Bez trudu znajdziemy aplikacje, ktére po-

@ Co miesci ptyta DVD

FOLDERY Pliki Zawartos¢ plikéw

AUDIO_TS

VIDEO_TS  pliki VOB obraz, diwiek i napisy
pliki IFO pliki konfiguracyjne zawartosci
pliki BUP kopie zapasowe plikow

konfiguracyjnych

zwolg na zaawansowana manipulacje zawarto-
$cig plyty z filmem. Dzieki nim poprawimy
oryginalne, zagraniczne DVD. Porady Eksperta
pomoga nam do gotowego filmu dolozy¢ polska
liste dialogowa. Nalezy zaznaczy¢, ze nie cho-
dzi tutaj o dos¢ proste wklejenie napiséw

w film, ale dotozenie napiséw, ktére mozemy
wiaczaé i wylgczaé, a takze regulowac za pomo-
c3 opcji odtwarzacza.

Wskazéwki Eksperta zostaly podzielone na
trzy czeéci. W pierwszej zgrywamy film na dysk
irozdzielamy obraz i dZzwiek. Druga cze$¢ po-
Swiecona jest przygotowaniu napiséw. W trze-
ciej czedci zgramy obraz, dZwiek i napisy do no-
wej kompilacji DVD i wypalimy film na plycie.



L} L}
0 b u d LA k @ Usuwamy zabezpieczenia z DVD
ra z I ZWI e zasami moze sie zdarzy¢, ze DVD Shrink nie bedzie w stanie rozpoznac krazka

wiozonego do napedu. Jest to wynik dziatania zabezpieczen DVD przed kopio-

rzygotowanie DVD z dodatkowymi na- 6 Klikamyna _____ + e \livar']:fmbNa'l'Ei'y Wé\g/gzas sllforzystke!c' hz oc:_rlfbr!_egf pgggmu"gt'éry wy’rqciy QCF&TSHE ]
pisami wymaga od nas odpowiedniego przycisk @. Na rzka. Ponizej znajdziemy list takich aplikaci. Any V, zZnajcziemy na prycie
. , . . Backup! dotaczonej do Eksperta. Pozostate programy musimy Sciggnac z internetu.
przygotowania zaréwno obrazu, jak | zakladce @ wybie-
i dZwieku. Musimy przenie$¢ filmnadysk | ramy @, po czym klikamy Nazwa programu adres WWW wersja
komputera i wykonaé operacje rozdzielenia iina ® i wskazujemy folder AnyDVD wwwslysoft.com -dniowa -
strumieni audio i wideo. Utworzone pliki wy- | ina dysku twardym, gdzie FreeDVD www.dvdidle.com/free htm freeware :
korzystamy w dalszej czesci porad jako mate- | { DVD Shrink utworzy DVD Region + CSS Free www.idle.com 30-dniowa
riat do stworzenia nowego krazka DVD. i i kopie filmu.
. . L3 Target Device | DY Rewion | Quelty Setlifes | Optares | Burn settins dekompresj¢ - w kata?logu WSkaZ‘anym jako 3
Zgrywamy 1 kompresujemy e docelowy w programie DVD Shrink. Nastep- L
Wiekszo$¢ filméw na ptytach DVD nagry- @g Selrctbockip trgct nie klikamy na przycisk [Deuusx], il
wana jest na krazkach dwuwarstwowych. D Hord ik Poldee 6=~ v . o
W takim wypadku sam film zajmuje 6-8 giga- ﬁ Selact target folder for DVD output Hles: e 2 Zaznaczamy opcje @ ikoniecznie .L_’_"fl_b_Y_ - 4;_]
bajtéw miejsca na ptycie. Jesli dysponujemy L CAHERO program zgrat wybrane elementy ze
nagrywarka, ktéra wypala jedynie plyty jed- Spoce roquired; 1,454 MD rrowee.._| wszystkich jednogigabajtowych plikéw two-
nowarstwowe, to material audio i wideo nie Spece eveieble infekder: 10,606 D rzacych kompletny film.
zmiedci sie na kragzku. W takim wypadku na- R ] - . T : S
lezy ponownie skompresowaé film tak, aby Na zakladce ® dodajemy i N £
dane zmiescily sie na typowej, taniej ptycie zaznaczenie do opcji @- @ Bodup Quaity Settings; _
DVD+/-R. Ekspert pokaze, jak to zrobi¢ w pro- | dzieki czemu program wykona - = —— (D] Pertorm desp andlysis betore badasp to inprove quaity. P g;: e
gramie DVD Shrink. dogtebnga analizg klatek obrazu C LPCM bl St [0
po-mmmm-m—-- > © w celu uzyskania mozliwie naj- LAVES Sk 2 0 s Eck cenvees e Sto ﬁ::
l Klikamy na przycisk @ i wskazu- Open Disc lepszej jal(()éCi. P unnprerss, vitlenn vl bigh 1puably ssbapilives srree ongensalion:] P Lfl!)I_N.Chu::::::: Im
jemy Zrodio filmu, w tym wy- 1 . . o @tok) e s
padku naped DVD zawierajacy film 8 Dodajemy takze zaznacze- | ————— 7 A
na dwuwarstwowym krazku. Przez | Re-author nie do opcji @, aby DVD Shrink wykorzy-

1
2-3 minuty program analizuje zawarto$¢ ptyty. | stat funkcje usuwania artefaktéw kompresji. 3 Klikamy na i wskazujemy, gdzie pro-
Poniewaz zgramy wylacznie sam film, bez do- i Opcje ® pozostawiamy bez zmian, gdyz gram ma utworzy¢ plik za-
datkéw i menu, klikamy na przycisk @---------- b w wiekszo$ci wypadkéw jest ona odpowied- wierajacy obraz filmu. Klikamy na [Zapisz],
LB nia. Klikamy na [2k]. Pro-

- gram zgrywa film na dysk 40ddzielamy dzwiek. W oknie VobEdit po-
B Ede gew top - . 11 :
B & @ = i kompresuje go. nownie klikamy na przycisk [Dewux| 2 na-
Hoayds Godunl | PUTe | Re-suthor stepnie wybieramy odpowiednie oznaczenia
e R°Zd2ielamy obraz kodowe dzwigku @ iklikamy na ok]. Infor-
(2} e authared VD & Conpression Settings | ) DVD Eromser i diwiqk macje o tym, jak rozpoznac, ktory kod odpo-
r = HERD o % | [Omeror) <€--------1 ¥ & m- Umieszczone na ptytach wiada za potrzebne nam wersje, znajdziemy
DV Structure Durstion Sae || Hame Durstion =+ ~| DVD filmy zapisane s3 w ramce Oznaczenia jezykowe w plikach
-D:_‘_W e w plikach z rozszerzeniem | VOB. Zapisujemy plik jako [3]¥T5_01_1.80.ac3],
L - =T | ~-——--+ 01:52.15 £,508 MB . . ;-
i = VOB. W l(aZQVm takim pli » . o N
"] i ku zapisany jest obraz, Jesli program zawiera dzwiek Dolby Digi- i
_ i}:iﬁ s Ei dzwiek i wszystkie wersje tal (AC3) i DTS, to punkt 4 wykonujemy )
S 0.0 sen ¥ | napiséw. Aby dodaé nowe ponownie, jednak zaznaczamy w tym wypad- > &
For Hitlp, press F1 1 HUM . P . . - . .
? - napisy, najpierw musimy ku opcje i dodajemy zaznacze- g
by rozdzieli¢ pliki VOB na elementy skladowe. nie do [V Demux complste title sat],
2 Element oznaczony jako @, czyli plik @, Pozwala na to program VobEdit.
| &= przeciggamy do pola tworzenia nowej 6 Zgrane pliki VOB pozostawiamy na dys-
struktury @ DVD. W pole @ wpisujemy tytutl Uruchamiamy VobEdit. Klikamy na ku. Beda nam potrzebne w dalszej czesci
plyty widoczny w prawej czesci okna @---------- i otwieramy plik [#4¥T5_01_1 ¥0B|, Znajdzie- wskazéwek do wykonania synchronizacji na- v
; my go w folderze, ktéry wskazalismy jako piséw z filmem. Pomogg takze wprowadzié /
3 Klikamy na @®. Usuwamy zaznaczenia ze miejsce zgrania danych w poradzie Zgrywa- wszystkie poprawki w dialogach. y
zbednych dla nas wersji jezykowych my film na dysk, lub jesli wykonywaliSmy ] L
dZzwieku @ i napiséw. e —— i
Comg Settings | 5 DVD Drowser n ] "
— (@ Oznaczenia jezykowe w plikach VOB
4 Program automatycznie dobiera _ . : — - — -
poziom kompresji obrazu. Aby prpTv— v/ 3,745 08 zesto film na D,VD ma k||k'a wersji J.ezy.kowych i wmontqwanych napisow. Mozel—
. . s . my zdecydowa, ktore z nich przeniesiemy do tworzonej przez nas spolszczonej
na docelowej ptycie zmieScily sie " o S 2
. . ., wersji. Usuniecie zbednych napiséw i dzwieku da nam dodatkowg przestrzen na pty-
dodatkowe nfi?lsy’ muslmy ZOStaWIC au cie DVD+/-R. To wazne, zwtaszcza gdy materiat bedziemy nagrywac na popularne,
5-10 megabajtéw. W tym celu zmie- | | (b1, A3 5.1ch Enalsh auro | tanie ptyty jednowarstwowe.
niamy ustawienia kompresji ". 01 5.1-¢h Engleh s17ms Zgrany ze zrodtowej ptyty plik otwieramy w programie IfoEdit.
w DVD Shrink. Klikamy na [Edit], Subpicture Program wyswietla informacje o wszystkich dostepnych wersjach jezykowych
= dzwieku @ i napiséw. W polach @ widzimy kod kazdego z elementéw. Oznaczenia
. — | I
At Enieh slis wybranych przez nas wersji jezykowych przenosimy do okna programu VobEdit.
1 | [ )& engksh 2ME L s . . . . .
Na zaktadce ® wybieramy z listy ® = D+Z|fk|Dt\e/n[;u zﬂpllkow VOB zgramy jedynie elementy niezbedne do stworzenia nowej I
i wpisujemy liczbe @ . W przy- ‘- references | preview | Output Files | Stream Selections | File 1[j0 Piyty Z fimerm.
' e 3 - T B
kiadzie Eksperta danam to 10 mega- Targer DD <i7e: Compress oufpu files to the size you sperify here. Y TLE-}:r..:ecn:*::;c;zzxt:f::b?::i) (PAL AZ5/50) (1A:9) [letisrhoxed)
bajtéw miejsca na dolozenie napiséw. g L-imsto e: Enguim (Tolby AC-3] 2ch dskbps TRC L--—({I: Gxs0]) !
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olejnym etapem usprawniania filmu
K DVD jest znalezienie i pobranie pliku

z napisami. Informacje na ten temat
znajdziemy w poradzie Pobieramy napisy. Eks-
pert pokaze tez, jak zmieni¢ typowy plik teksto-
wy w plik, ktéry bedziemy mogli wykorzystaé
w procesie authoringu. Dla dobrego efektu duze
znaczenie ma takze odpowiednie poprawienie
dlugosci poszczegblnych linii tekstu, sktadni
i gramatyki thumaczenia. Wszystkie te operacje
wykonamy w programie Subtitle Workshop.

Pobieramy napisy

Internet jest doskonatym Zrédtem plikow
z napisami do filméw w formacie DivX. katwo
wiec znalez¢ napisy do produkgji, ktére nie sg
dostepne w Polsce i doda¢ do filmu na DVD. Na-
pisy s3 umieszczane na stronach interneto-
wych, z ktérych mozemy je $ciagacd za darmo.
W ramce Warto zajrzec... znajdziemy kilka ad-
res6w stron WWW z plikami dialogowymi.

Zazwyczaj w internecie wyszukamy pare
wersji napiséw do filmu. Dobrze jest $ciagnaé
kilka z nich i przyjrzeé sie im. Zwracajmy uwa-
ge na jako$¢ ttumaczenia i poprawno$¢ grama-
tyczng. Wybierajmy napisy w formacie MDVD
(MicroDVD) zamiast formatu TMP. Dzieki temu
liczba poprawek, jakie bedziemy musieli wyko-
nad, bedzie mniejsza.

Przygotowujemy napisy

Obrébka napiséw w programie Subtitle
Workshop polega na ustaleniu czaséw odtwa-
rzania poszczegélnych dialogéw, dopasowaniu
dlugoéci linii tekstu, poprawieniu bledow.
Wszystko to mozemy zrobi¢, majac jednoczes-
ny podglad filmu, wiec latwo zorientujemy
sie, czy dialogi s3 wyswietlane odpowiednio.

I Z menu programu Subtitle Workshop
wybieramy opcje [Qtwérz plk napistw. .|, Wska-
zujemy plik, ktéry chcemy otworzy¢, i klika-

my na [Qwérz],
Klikamy na , a potem na . Wy-

" Dodatkowe napisy do filmu

wista predkos¢ odtwarzania DVD w formacie
NTSC (mimo nominalnej predkosci 29,97 Kla-
tek). Woéwczas przechodzimy od razu do porady
Poprawna pisownia. W wypadku gdy film jest
w formacie PAL, wykonujemy punkt 5.

J esli w napisach niepoprawnie wy- ll, .ecpe ]
Swietlane sg polskie znaki diakry- [ =
tyczne, to w prawej czesci okna wybie- [oetat -

ramy opcje ®, aby rozwigza¢ problem.

— —

Wybieramy opcje ®. Na- 1,6 pracy:
Czas hd
i wskazujemy warto$ci wi-
doczne na obrazku. Beda one

23,976 -
film jest w formacie PAL. Jesli |FPs:
dzajga sie z odtwarzanym frag-
mentem filmu, to metodg préb i btedéw do-

stepnie w polach @--------
‘\Wejsciowe FPS:
odpowiednie, gdy Zrédlowy
jednak napisy nadal nie zga- tyf25 d
bieramy odpowiednie wartosci.

Poprawna pisownia

Podczas ogladania filmu z napisami bardzo
raza literéwki czy bledy ortograficzne. Ekspert
pokaze, jak korzystajac z Subtitle Workshop,
poprawié btedy w napisach.

I Klikamy na [Marzedzia] i [Sprawdzenie pisowni],
Uwaga! Subtitle Workshop wykorzystuje
stowniki programu Word, wiec aby dziatala
funkcja sprawdzania pisowni, musimy zain-
stalowa¢ program Microsoft Word.

.
Pisownia: Polski

Mg ma w showniba:

= Zenerui
Figrarj warysthie
» Dindaj
Sugestia;

Fﬁw—’ e

[
2 rem czerwonym @ . W polu ® widzimy

Usunoles w mepanugt wielkie zagrozene

bieramy pierwszy z plikéw VOB.

Kompatyhilnoéé

obrazu odtwarzania  w Polsce
720x576 25 klatek/s petna
720x480 29,97 klatek/s wymaga zgodnego

(rzeczywista 23,976) DVDiTV

3 Klikamy na jedng z linii dialogowych @------- :
Uzyskujemy w ten sposéb podglad filmu
wraz z nalozonymi napisami. Sprawdzamy

W ten sposéb, czy napisy s dobrze dopasowane.
7

00:00:54,680  00:00:37,840 Ok jedna 2 nich...

E]

OU:ULF, 760 OU:0R:43,500 N rrvsbem irieria, hodzie wist wal miie Basmirnign.

Jezeli film jest w formacie NTSC, to najcze-

$ciej napisy do wersji DivX bedg dobrze
zsynchronizowane. Jest tak dlatego, ze wiek-
szo$¢ DivX-6w odtwarzana jest z predkoscig
23,976 klatek na sekunde, czyli taka, jak rzeczy-
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propozycje zmian. Wybieramy wtasciwg i kli-

kamy na przycisk Zmiefi |,

Poprawiamy bledy techniczne

Czestym problemem z napisami do filméw
DivX sg zbyt krétkie lub dlugie czasy wyswiet-
lania dialogéw oraz dtugo$¢ poszczegdlnych
linii napiséw. Bledy tego typu mozemy popra-
wi¢ w programie Subtitle Workshop.

Z menu wybieramy

i . Program przez kilkanascie se-
kund analizuje napisy i wyswietla okno z pod-
sumowaniem. Znajdziemy w nim informacje,

w ktérych 1li- N | Typ Ops
. T Ostrzezenie  Zadhgices -

niach tekstu |}, P e e
znaleziono 21 Outrzerenie  Napis ma wiecs] riz dwie e

i Had Hiepctrzetoe spacie
bledy @;------ b e Mspotrzetine spacie

i

a1 Ead Halozorty na popracdrd napks
pro/g'fa..m ] Ostrzezenis  Napis ma wisce) iz dvie inie
wysSwietla 4] e Nspotrzeboe spacie

. . ceoeie Zadhuga sl
takzerodzaj i} o Bdmbae
bledu @. Poprambledyl | ¥ Potwisrdnenie knodegn kasowanin napiss
1

Klikamy na Popraw bledy!], Program nanosi
korekte. Niestety, nie wszystkie btedy
udaje sie poprawi¢ automatycznie. Czesto na-
pisy maja niepoprawne dlugosci czaséw wy-
$wietlania. Zmieniamy W Mabeymalny caas wyswetinia

wiec domys$lne wartosci oo 25 sehund
wyswietlania napiséw. ™ Miimainy ceas wyanietiana
Klikamy na [Edvcia] [Czasy] [ 2

ina ‘Qstaw granice czasu wyswietlania. .. ‘ Ustawiamy

Klikamy na

3 Za dtugie linie tekstu przetamujemy, klika-
jac na zaznaczonag linie tekstu, a nastepnie

weiskajac réwnoczesnie klawisze [ar] [E].

4 Gdy dwie linie tekstu sg bardzo dtugie,
mozemy recznie skréci¢ ttumaczenie. In-

na mozliwoé¢ to rozdzielenie napisu na dwie

czedci, wyswietlane kolejno. Klikamy na wy-

brang linie tekstu i wciskamy i[m.

Potem klikamy na przycisk [Podzielt]

5 Zbyt dtugi czas wySwietlania napiséw po-
prawiamy w nastepujacy sposéb: wybie-

ramy z menu opcje i klikamy na

|Butomatycane czasy wyswietlania|| W nowym oknie

wybieramy i klikamy na [BKk],

6 Po wykonaniu punktu 5 niektére linie tek-
stu beda mialy zbyt krétki czas wyswietla-

nia. Wykonujemy ponownie punkty 1i 2.

7 wono linie napiséw i wciskamy klawisze

[stir), (7] i [E). Program automatycznie wydtuza
czas wyswietlania wskazanych tekstéw.

Klikamy kolejno na zaznaczone na czer-

Zapisujemy plik w formacie, ktéry umoz-
liwi nam wczytanie napiséw do progra-
mu DVD-lab PRO. Ekspert pro-
ponuje wybranie formatu @, j
SubRip

gdyz import takiego pliku do
kompilacji DVD w DVD-lab PRO
nie sprawia probleméw.

® Laczenie napiséw

zesto napisy do filméw DivX sg podzielone na
dwa pliki. Aby takie napisy doda¢ do filmu DVD,
najpierw musimy je potaczyc.

W programie Subtitle Workshop klikamy na
[Mrzedia] a potem n [Plece ki nepiso.]

Klikamy na a potem wskazujemy pierw-
szy plik z napisami. Klikamy na [Otwérz || Tak sa-
mo wezytujemy drugi plik z dialogami @=----:

Réro dh 2
[ Haavea gk [ Fermat [FPs [ Roee., | Do coms lhms: (opcia)
DelHero-COL bt TMPLayer 13K
[ e TMPLrper 13kh <gfe-———4
Foemak wryfscioeey!
A —— -

Ustalamy format
wyjsciowy. Z listy
wybieramy @, dodajemy e

zaznaczenie do opdji ‘_i-kl-ir(;ﬁg/ na przycisk [Polacz!]

W wiekszosci wypadkow napisy z drugiego pliku

trzeba przesunac¢ w czasie. Zaznaczamy dialogi
od pierwszej linii pochodzacej z drugiego pliku do
ostatniej i kilkakrotnie wciskamy kombinacje klawi-
szy [, (@] i [H) (jesli druga czes¢ napiséw wy-
Swietla sig za szybko) lub [, i ¥ (gdy napisy
wyswietlajg sie za pdzno).



ostatniej fazie przygotowywania

w DVD z polskimi napisami potgczy-
my wszystkie elementy w jedna ca-

los¢. Wykorzystamy rozdzielone strumienie
audio i wideo, dodamy do nich napisy. Cato$¢
za$ zapiszemy na ptycie DVD+/-R.

Do wykonania ostatniej czesci poradnika
Ekspert proponuje uzycie programu DVD-lab
PRO. Testowga wersje tej aplikacji znajdziemy

_________ 4

na krazku dotaczonym do tego wydania Eks-

Tak samo wezytujemy plik [3]1¥T5_0L_1.50.ac3

(zapisali$my go w punkcie 4 wskazéwki Roz-

dzielamy obraz i dZwiek).

3 Oba pliki przenosimy do linii czasu tworzo-
nej plyty. Plik umieszczamy

w polu @, a plik w polu @:----=

Movie 1

| 00:09:55 | 00: 18:0¢ | 00:807 00:36:57

I
Chapters |: 00:00:00
I

perta.

Wezytujemy film i dzwiek

Wprogramie DVD-lab PRO tworzymy nowy
projekt, sktadajacy sie z filmu i dZwieku. Na-
stepnie dodajemy do niego odpowiednie pliki
utworzone w poprzednich wskazéwkach.

l Po uruchomieniu DVD-lab pojawia sie okno
tworzenia kompilacji DVD. Zaleznie od sys-
temu, w jakim nagrano Zrédtowy film, wybie-
ramy opcje ® lub ® Wybieramy takze opcje-@;--

gdyz tworzymy prosta plyte DVD zawierajaca
wylacznie film. Klikamy na [OK].

W dolnej czesci

okna programu
na zaktadce Detail Eirly Pio
Klika-
my na ikone [,

>~ NTSC

" Miomal (VTS Menes + Movie]
" Advanced VMG, VTS Menu + Moviel

* Simpls [Mowss Unly| €
" Open a Template

Wskazujemy utwo-
rzony w punkcie 3 :
porady Rozdziela- |

my obraz i dZzwiek " OpenRecont Project
plik

i klikamy na [Qtwérz|,

| (114 I

a tym etapie tworzenia naszego DVD

N z polskimi napisami dodajemy rozdzia-
ty, dzieki ktérym latwo przeskoczymy

miedzy poszczegdlnymi scenami filmu.

Automatyczny podziat

DVD-lab Pro automatycznie dzieli film na
rozdzialy. Jest to najszybsza metoda, jednak
nie zawsze analiza wykonywana przez pro-
gram daje prawidtowe efekty.

l Klikamy na i wybieramy |Auto-Chapters|,
Otwiera sie nowe okno, w ktérym okre§la-
my parametry rozmieszczenia rozdziatéw.

Wpisujemy warto$¢ @ . Liczba ta okresla,
ile rozdziatéw zostanie stworzonych. Pa-

rametr ® pozostawiamy bez zmian - stuzy on

3 = =

Ircresse the versdnly i § cant find sy roene culs

= dd. [0 2 actos s whle v
" Find ol passibie chaplars

—

7I0N5TE 3500 164 013430 FAL 8620 Kbps + 433 kbps = 0068 kbps

Dodajemy napisy

Po dodaniu obrazu i dZwieku uruchamiamy
generator napiséw. Z pliku przygotowanego
w poradzie Dodatkowe napisy DVD-lab stwo-
1zy podpisy dialogowe, ktére bedg odczytywa-
ne przez stacjonarne odtwarzacze DVD.

W oknie DVD-lab PRO na linii czasu klika-
my na . Otwiera sie okno generatora
napiséw w formacie DVD. Klikamy na
& mpart]. Wskazujemy plik z gotowymi napi-
sami. Klikamy na [Otwerz],

rzacze DVD poprawnie identyfikowaly pol-

ska wersje
Subtitle Language | Polish €~ +.

napiséw.

Jesli film jest w formacie panoramicz-
nym (16:9), to dodajemy zaznaczenie do

do zdefiniowania, jak dokladnie program ma
wyszukiwacé zmiany scen w filmie, aby odpo-
wiednio roztozy¢ podzial. Klikamy na [OK].

Kompilujemy i nagrywamy DVD
Ostatnim etapem przygotowania krazka

DVD jest wygenerowanie odpowiednich pli-

kéw, ktére nastepnie wypalamy na plycie.

Fiec Space:  13035GB

[E-\iFimy

i | lieeSpace 1200560

W polu @ definiujemy folder na pliki tymcza-

sowe. Klikamy na m

2 Program rozpoczyna generowanie plikow.
Potrzeba na to od 8 do 16 gigabajtéw wol-

nego miejsca na dysku. Na redakcyjnym

komputerze z procesorem AMD Duron 1600

MHz proces trwa okoto 15 minut.

3 Po zakoniczeniu tworzenia plikéw kompila-
¢ji mozemy za pomoca zainstalowanego od-

twarzacza sprawdzié, czy wszystko dziata po-

@ Trudne terminy

» authoring - przygotowanie odpowiedniej struktu-
ry danych, zgodnej z przyjetymi normami w zakresie za-
wartosci ptyt DVD.

» VOB - ang. video object - rozszerzenie plikow, ktére
znajdujg sie na ptytach z filmami zapisanymi w formacie
DVD. W plikach VOB przechowywany jest obraz, dzwiek
oraz pliki graficzne zawierajace napisy do filmu.

opcji [V Farmat for 16:3], Program wyswietla
okno dialogowe, w ktérym Ekspert proponu-
je wybranie opcji @. Dzieki temu program

stworzy zestaw napiséw dostosowanych
do ogladania na urzadzeniach panoramicz-
nych. Podczas odtwarzania takich napiséw

na typo-
wym tele-
wizorze o

1. Movie will be played mainly on Widescreen TY

(* Format the Subtitles for 16:9 [squesze] ~a—---

formacie 4:3 napisy beda nieco wyciagniete
w pionie. Nie pogarsza to komfortu projek-
cji filmu, a pozwala zaoszczedzi¢ miejsce na
plycie DVD.

Klikamy na przycisk .
Nastepnie wskazujemy lokalizacje pliku
z dialogami. Program wykonuje operacje
przygotowania strumienia z napisami. Proces
ten trwa od 5 do 7 minut.

Ekspert radzi

oknie generatora napiséw mozemy wybrac

wielkos¢ i uzytg do stworzenia podpisow
czcionke. W tym celu klikamy na przycisk @ i wybie-
ramy odpowia- {otal Fonl s 1

dajgce nam

el

. Na biez [l | Vet Smouth
opcje. Na bieza-
Tahw [24] Selert Font
co wprowadzo- | "2 el Font {18

ne zmiany widoczne sg w polu podgladu w prawej
czesci okna programu.

prawnie. Zaleznie od sposobu obstugi odtwa-
rzacza wezytujemy plik lub folder
z utworzonymi w punkcie 1plikami DVD. Wig-
czamy odtwarzanie i napisy. Je$li napisy nie s
dopasowane lub znajdziemy biedy, wracamy do
porady Dodatkowe napisy i poprawiamy biedy,
Po czym powtarzamy proces autoringu.
4 Gdy dodane napisy sa prawidtowo wy-
Swietlane i bezbledne, nagrywamy film
na ptyte DVD+/-R. W menu programu DVD-

-lab PRO klikamy na , a potem na
[BumOVD...|,
W nowym oknie wskazujemy folder, w kt6-

5 rym utworzyli§my pliki DVD. Z listy nape-
déw wybieramy nagrywarke DVD. Klikamy na
[\wiite]. Program wykonuje zapis. RK

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
® www.doomS.org

® www.videohelp.com
® www.divx.pl

® www.cdrinfo.pl

Strony z napisami:
® www.napisy.info
@® www.napisy.org
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Zpieg w masce osmlka

Poczuwy mutek czy osiotek moga przyspozy¢ nam klopotéw.
W sieciach p2p grasujg szpiedzy z korporacji fonograficznych i filmowych.
Ekspert radzi, jak sie przed nimi zabezpieczy¢

dobie sukceséw sieci p2p co rusz
dochodza do nas informacje,
gldéwnie zza oceanu, o spekta-
kularnych akcjach przeprowa-
dzanych przez organizacje antypirackie. Do-
wiadujemy sie, ze RIAA (ang. Recording Indu-
stry Association of America - Stowarzyszenie
Amerykanskiego Przemystu Muzycznego) wy-
toczyta proces kilkuset uzytkownikom tej czy
innej sieci wymiany plikéw.

Anonimowos$¢ w internecie w tym wypad-
ku okazuje sie absolutnie ztudna. A zrzesze-
nia i organizacje chronigce interesy wielkich
korporacji wykorzystuja to, ze stosunkowo
fatwo jest namierzy¢ osoby podigczone do in-
ternetu.

Niewiele potrzeba, aby uzyskaé na nasz te-
mat komplet danych. Wystarczy w zasadzie
adres IP, z jakiego sie w danym momencie 13-
czyliSmy oraz czesto. .. wola naszego dostaw-
cy internetu, ktéry udzieli (lub nie) informa-
cji o osobie korzystajacej z przydzielonego IP.

44 Mvarzec 2005 G 00e]

Efekty dzialar RIAA s3 rézne - od ugody za-
wartej z firmg Integrated Information Systems
(www.iis.com) na kwote 1 miliona dolaréw za
przechowywanie kilku tysiecy MP3 na serwe-
rach firmy, poprzez pozwy sagdowe wobec 0séb
prywatnych, az do absurdéw, ktére Ekspert
wspomina w ramce Kulg w ptot na stronie 45.

Mozemy jednak w pewnym stopniu ogra-
niczy¢ szanse, ze kto$ niestusznie bedzie nas
ciagnaé po sadach, uprzednio obserwujac, co
robimy w internecie. Ekspert poradzi, jak za-
bezpieczy¢ sie przed szpiegami wielkich kor-
poracji, gdy korzystamy z sieci p2p. Dowiemy
sie takze o metodach i dotychczasowych dzia-
faniach zmierzajacych do zwalczania pirac-
twa w sieci.

Uwaga! Ekspert przypomina, ze legalnie
z sieci p2p mozemy $ciggad na przyktad darmo-
we programy i muzyke, wersje testowe aplika-
cji czy sterowniki. Pobieranie i udostepnianie
danych chronionych przez prawa autorskie jest
przestepstwem.

Opinia specjalisty

Pawet Jozwiak

radca prawny

Przepisy nie nakfadaja obowiazku ujawniania
swoich danych osobowych podczas korzysta-
nia z sieci. W tej sytuacji uzytkownicy interne-
tu maja prawo do korzystania z legalnych
srodkéw zapewniajacych anonimowosé. Teore-
tycznie amerykanskie firmy moga namierzac
mieszkancéw Polski, natomiast w praktyce
jest mato to prawdopodobne. Jednakze cat-
kiem realne jest, ze powstana polskie przed-
stawicielstwa tych organizacji, ktére beda Sci-
gaty piratéw, wykorzystujac polskie regulacje
prawne. W ich dziataniach legalne jest wysyta-
nie listdw z zadaniem zaprzestania udostep-
niania nielegalnych tresci czy pozwy sadowe.
W mojej ocenie nielegalne jest natomiast prze-
gladanie zasobéw naszych twardych dyskéw
czy tez kasowanie umieszczonych na nich pli-
kéw, choéby nawet byty nielegalne.



Zastraszanie p2p

how-biznes dostat do reki potezna

bron. Ustawodawcy amerykariscy

w 1998 roku wydali ustawe DMCA
(ang. Digital Millennium Copyright Act)
o ochronie praw autorskich. Ustawe po-
wszechnie krytykuja prawnicy jako nieprecy-
zyjnie napisang. Daje ona jednak podstawy
do ostrych dziatan przeciwko piratom.

@ IP w sieciach p2p

;,Ea.‘

komputer 1

pliki

serwer
sieci p2p

lista
plikéw

komputer 2

z naszego komputera wysytane jest zapytanie do
serwera o pliki, ktdre chcemy sciggnac. Serwer po-
biera liste uzytkownikdw, ktorzy udostepniajg potrzebne
nam dane. Umozliwia takze nawigzanie bezposredniego
potaczenia z dowolnym komputerem sieci p2p. Aby do
tego doszto, konieczne jest podanie adresu IP kompute-
ra docelowego. Po nawigzaniu bezposredniej facznosci
dochodzi do transferu plikow. Adresy IP obydwu kom-
puterdw sg jawne i mogg by¢ poznane takze przez
RIAA. A majac adres IR, tatwo odnalez¢ dostawce inter-
netu, a za jego posrednictwern — konkretng osobe.

Sprzeczne z tym aktem jest rozpowszechnia-
nie pirackich programéw i programéw stuza-
cych do tamania zabezpieczeni, przetrzymywa-
nie na komputerach programéw tego typu, jak
réwniez rozprowadzanie w sieci plikéw chro-
nionych prawem autorskim bez uiszczenia od-
powiednich oplat. RIAA, MPAA (ang. Motion
Picture Association of America i spétka podcia-
gaja pod te ustawe wszystko, co podejrzanego
dzieje sie w internecie.

Gdy korzystamy z p2p, z naszego komputera
wysylane jest zapytanie do serwera o pliki, ktd-
re chcemy $ciggnaé. Serwer pobiera liste uzyt-
kownikéw, ktérzy udostepniaja potrzebne nam
dane. Umozliwia takze nawigzanie bezposred-
niego potaczenia z dowolnym komputerem sie-

about us

The Hecording Industry Association of America (HIAA) ic the trade

nie adresu IP komputera docelowego. Po nawia-
zaniu bezposredniej }acznosci dochodzi do
transferu plikéw. Zaréwno adres IP Zrédlowego
komputera, jak i docelowego s3 sobie znane.
Tak wiec po IP tatwo znalez¢ dostawce interne-
tu, a za jego posrednictwem - konkretna osobe.

Metody dziatania

Poczatkowo RIAA miala proste zadanie.
Wystarczyto, ze pracownicy organizacji uzy-
skali adres IP komputera nalezacego do jedne-
go z uzytkownikéw sieci p2p. Na jego podsta-
wie latwo usta-
li¢, kto zarzadza
danym adresem.
Najczesciej
otrzymujemy

Pivws Chat

@ MP3 dla milioneréw

merykanskie prawo przewiduje kary w wysokosci od 750

do 250 000 dolarow za kazdy rodzaj pogwatcenia praw §

autorskich - nawet za posiadanie pojedynczego nielegalnego

pliku MP3. Przepisy te sg zawarte w dokumencie U.S. Co-

pyright Law, The Federal Anti-Bootleg Statute, No
Electronic Theft Law (NET Act). Przepisy DMCA umoz-

liwiaty uzyskanie od dostawcdw internetu danych internau-

téw, ktorym mozna udowodni¢ nielegalne posiadanie i rozpro-
wadzanie plikow o zawartosci chronionej prawem autorskim.

Sie¢ petna putapek

Amerykanskie sady s3 dla nas na razie bar-
dzo odlegte. Mimo wszystko, korzystajac
z sieci p2p, mozemy staé sie ofiarami wojny
toczonej miedzy organizacjami antypirackimi

Setngu Hulp Aol Mope »»

Dstng

wtedy dane do-
stawcy interne-
tu. RIAA wysyla-
a pisma, w kté-
rych zadala prze-

kazania danych
osobowych oso-
by, ktdrej komputer w danym okresie korzys-
tal ze wskazanego adresu IP.

Po otrzymaniu tych informacji RIAA kiero-
watla sprawe do sadu. W 1zejszych przypad-
kach dzialania polegaly na grozeniu pozwem
izadaniu usuniecia wszystkich plikéw chro-
nionych przez prawa
autorskie. Dostawcy

Afera wokét Earthstation 5 sprawita, ze uzytkownicy omijaja ten program szerokim tukiem

a twércami oprogramowania do wymiany pli-
kéw w internecie.

Interesujacy dla internautéw okazat sie
program p2p o nazwie Earthstation 5 (ES5).
Tworcy tej aplikacji wytoczyli wojne amery-
kariskim organizacjom, twierdzac, ze w Pale-
stynie (gdzie znajduja
sie serwery ES5) nie

internetu byli proszeni
o zablokowanie doste-
pu do sieci podejrza-
nym uzytkownikom
oraz o zdalne skanowa-
nie zasobéw kompute-
16w swoich klientéw
na okolicznos$¢ lama-
nia praw autorskich.
W grudniu 2003 ro-

@ Kula w plot

zeroko komentowane w $wiecie internautow by-

ty wypadki z drugiej potowy 2003 roku, gdy
RIAA zaczynata swojg wielkg ofensywe. W pierwszej
akgji pozwy do sgdu otrzymato ponad 200 uzytkow-
nikow sieci Kazaa. Byty jednak takze duze wpadki.
Niektore pozwy trafiaty do 12-15-letnich dzieci.
W ogniu ataku RIAA znalazta sie takze staruszka,
ktora... korzystata wytgcznie z komputera Macintosh,
a wiec z racji ograniczen technicznych absolutnie nie
byta w stanie korzystac z Kazaa.

obowiazuje prawo
USA. Zalety ES5 to
przede wszystkim do-
bre maskowanie na-
szej obecno$ci w sieci.
Do korzystania z pro-
gramu zacheca takze
strumieniowe przeka-
zywanie najnowszych
kinowych hitéw,

ci p2p. Aby do tego doszlo, konieczne jest poda-

ku apelacyjny sad fe-

deralny Dystryktu Kolumbia orzeki, ze RIAA
nie moze uzyskiwaé danych osobowych in-
ternautéw. Ten sam sad orzekt, ze ISP (do-
stawca internetu) nie moze zdalnie usuwacé
plikéw z komputeréw
klientéw ani nawet
nie ma prawa prze-
prowadzaé rozpozna-
wania takich danych.
Szczegbly tego orze-

wlasne radio czy brak

moduléw wyswietlajacych reklamy i spyware.

Earthstation 5 wykorzystuje serwery proxy,
przez ktére przesylane sa dane. W efekcie uzyt-
kownik pozostaje nieuchwytny dla szpiegéw.
Program przeslizguje sie przez wiele firewalli,
na ktérych czesto blokowane s3 porty wykorzy-
stywane przez p2p. Dzieki temu z programu
mozna korzystaé w zabezpieczonych sieciach
korporacyjnych i uniwersyteckich.

Niestety, wokét Earthstation 5 zrobilo sie

RIAA leadership
RTAA'S Raparing

‘@ hitbp: f e theregister co.ukf2004§01/02 fus_judges_blast_music_labels] ‘

wiele zamie-

Companies and Labels

group that represents the LS. recording industry. Its mission is to foster a
Fusiness and lngal climate that supparts and promates our members' crastive
and tinancial vikalty, Its members are the record companies that comprise
the most vibrant national music industry in the world. R1IAA mambers craate,
manlacture andfar distribiole approzinately 30% of all legitinate sound
recordings produced and sold in the United States.

In support of this mission, the RIAA works to protect intellectual property
rights worldwide and the First Amendment rights of artists; conduct consumer
industry and technical research; and monitor and review - - state and federal
laws, regulations and polices. The RTAA also cerlifies Goll®, Platinum®,
Mulbi-Platinum™, and Diarnond® sales awards, and recently launched Los
Premios L' Oro y Plating'™, a new award celebrating Latin music cales,

fress Roem  Gold & Platinum - Issues - Abowt Us

Cogrpright DEONT Recording Todkastey Assodation of duwrica.
Al Rights Reserved, Contact Webrmaster, Site Map,

irmpastant links

artists

zoundexchanga
RC

Research and Data - En Espafiol

RIAA reprezentuje amerykariskich producentéw fonograficznych, ktérzy tworza, produkuja

i rozpowszechniaj okoto 90 procent muzyki legalnie sprzedawanej w Stanach Zjednoczonych

czenia mozemy zna-
lez¢ na stronie @.
Wobec tego RIAA

w styczniu 2005 roku
zlozyla pozwy przeciw-
ko ponad 500 uzytkow-
nikom sieci p2p, poda-
jac jedynie ich adresy
IP. W ten sposéb RIAA
stara sie legalnie usta-
laé personalia poszcze-
gblnych o0séb.

szania. Ran-
dom Nut, tworca programu Kazaa Lite, w ko-
dzie ES5 odkryt dziure, pozwalajaca na zdalne
niszczenie plikéw na komputerach uzytkowni-
kéw. Co ciekawe, zdaniem Nuta, owa dziura
nie mogta powstaé sama, lecz musiala zostac
celowo wprowadzona przez programistéw!

W zwiazku z tym odkryciem pojawilo sie
mndstwo spekulacji. Wedtug jednych ES5 to
narzedzie organizacji antypirackich, majace na
celu zdobycie popularnoéci w §wiecie p2p, aby
przeprowadzi¢ zmasowang akcje usuwania da-

nych z komputeréw klientéw sieci. Niektérzy | | !'
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PORADY

3 SZPIEDZY W SIECIACH P2P

N
! . . .
: twierdza za$, ze pogtoski
3 o zlo$liwym kodzie w ES5 to
Seach | Dowrloads | Uploads | Connections | Setings | sprawka tworcow programu
\ I = ser ([ Kazaa, ktéry traci uzytkowni-
y(— kéw. Watpliwosci nie zostaty
=] Fie Nama Size Hagh Virtual Addre = .
! P | ¥irg Cliver's Creols Jaoz Band - Canal Strest Bluss.mp3 1.15 Mg 61B900CO08015124967BC7ISI%7.,, DSSDIEEEFT rozwiane.
0 | | kg Olver's Crele Jazz and - Mabel's Dream.mo3 1.27 M8 OIUBEYSE77ORIGUDERI 72BC0S3,,,  DSEDIEHGET
Mississippi Mud - Dix Deiderbecke & Bing Crosty (1923).mpd  1.50 M -€ 17E0ADCTCIE3000E5CCO04DMICA. ., DSSDO0BGT
MUTE Security advics 1t Aped 04 g A mpdl bt 1.64 60 DRTC24AFCUFAADMEETSOADCNCAA. .. DRAEDOMOGET - - - .
ol MUTE Se\.uri:' advice 29U Kay m"i'l"..,,ﬂ w:::..pa.ul 2.48 VB E7O3C044280ESCTEASSEBLIERSY...  DSSDIEEEFT Po Cl(hu bezplecanE]
MUTE Security advice sth Marchd mpg ipa avi mp3bd 1,36 1 BFO7B1012C6CEB0007 ICTCAELAMC. ., DSEDIEEEFT
4 MUTE Security advicel1th May 2009 Mpg 10 &vi mp3.bt 167 Kb JAEIAAFUU IDAEUAFESAIDIE IL. ., DSSUSEEGF/ Sugestywng nazwe MUTE
e MUTE uisers IMPORTANT info probct yoursal from bhat ... 201 k0 AITIMCHOTNACFAIDSONDAZ4A0. .. DEEDIMAGFT . . .
WUV LITENTI MUTE LEGRERE 1100111, v it 2, rar . ARETNSAOFDCAHTFCAAZAFSERZS... DSSDIEBAFT (al’lg. memowa) 1O0S1 IOZW1-
) BILKIVT LITENTI MUTE LESGERE goog trans to Englsh, a.. IC44ECOBOBSFSSBITIBTCZAZET0. .  DSSDIEEEFT . . N . .
¥ aul whiteman - Body And Soul (1930).Mp3 SBISUB/UEUSE ISUEVBFDESES,,,  DSSD3EEF/ jana niezaleznie aplikacja
o Paul Whiteman - Cole Parker - [ Get A Kick Out Of Yoump3  1.87 Mig 285MAZ0E1022CE43BC0230AGIF4...  DESD3EBEFT . 1.2
P Whiteman - Gloory Sunday (1900%).mp0 1.50 Ml AF4DNASIENOTONIONTSTAACA0I04]...  DESOAAGET do wyimilany phkOW przez
i a : internet. Program jest bar-
 GiabHash | [ ] dzo skromny. Liczba znajdo-

MUTE zapewnia bezpieczeristwo i anonimowos¢, ale aplikacja jest bardzo mato popularna

alka z piratami to zadanie organi-

zacji zajmujacych sie ochrong praw

autorskich. Uzytkownicy maja jed-
nak prawo chroni¢ swoja prywatnoéc i ogra-
niczy¢ zdalny dostep do swoich plikéw dla
wybranych oséb czy instytucji. Ekspert poka-
ze, jak zrobi¢ to najlepiej.

; ~ @ IP publiczne czy prywatne

! iektore firmy sprzedajgce tacza internetowe dajg nam
wybor miedzy adresem IP z puli publicznej a prywatnym

adresem. Z punktu widzenia zabezpieczenia naszych danych
przed zakusami szpiegow lepsze jest prywatne IP.
W internecie widziany jest wowczas tylko serwer naszego
dostawcy internetu, nie zas bezposrednio nasz komputer.
Dodatkowe zabezpieczenia po stronie dostawcy internetu
w postaci ruterow i firewalli czesto takze pomagajg zachowac
| anonimowos¢. Niestety, korzystanie z posrednictwa serwera
dostawcy i prywatnego adresu IP ma tez swoje wady.
Gtowna z nich jest brak mozliwosci nawigzywania bezposred-
nich potaczen z innymi uzytkownikami sieci p2p. Efektem
tego jest znaczne ograniczenie zrodet poszukiwanych przez
nas plikow. Dodatkowo administratorzy sieci czesto blokuja
porty niezbedne do korzystania z ustug sieci p2p, a wowczas
nie jestesmy w stanie nawet uzyskac¢ potaczenia z interesuja-
cym nas serwerem p2p. Prywatne adresy |P s3 zawsze z zakre-
~ su:10.0.01 - 10.255.255.254, 17216.0.0 - 17216.255.254,

. 192168.01 - 192.168.255.254. Pozostate adresy s3 adresami pu-

\ blicznymi. Aktualnie przydzielony nam numer IP mozemy spraw-
dzi¢ w opcjach aktywnego potaczenia sieciowego.

wanych przez niego plikéw
takze. Wpisanie do wyszu-
kiwarki ciggu MP3 daje

Blokowanie adreséw IP

Stosunkowo prosta, a jednocze$nie dosé
skuteczng metoda trzymania intruzéw z dala
od naszych plikéw jest blokowanie adreséw
IP. Wéwczas polaczenia majace na celu
sprawdzenie, czy wéréd udostepnianych
przez nas plikéw nie znajduja sie pliki chro-

nione prawem, zostaja zablokowane. Powsta-
ly nawet wyspecjalizowane aplikacje przezna-

czone do tego celu. Najpopularniejsza z nich

jest program PeerGuardian.
r

& Paar suardian v1.9Y pri4
Micw Tools Help

Blocking/Logging Dptions
| Rinck banned IP2

] [ Inchsde Mot Humbers On Connection Log
| O Aow 21 Connections 1o Liestinabon Fort 80
] 3 Shuw IPs Chiecked In Status Window

| [ live wamings
| Priuiily. NORMAL

Launch Uphons

efekt w postaci kilkudziesieciu wynikéw QI
Dlaczego wiec warto zainteresowac sie tym
programem?

MUTE zastepuje rzeczywiste adresy IP jed-
norazowo generowanymi adresami wirtualny-
mi, a cala transmisja kodowana jest algoryt-
mem RSA. Nasz adres IP przesytany jest w za-
kodowanej postaci przez sie¢ serweréw proxy.

Komputery w tej sieci rozpoznaja sie na pod-
stawie kodowanych, jednorazowych adreséw
IP. W efekcie nie wiemy, od kogo pobieramy
pliki ani kto pobiera dane od nas. Nawet jesli
jednym z komputerdw w sieci jest pecet nalezg-
cy do organizacji antypirackiej, to mozliwe jest
jedynie ustalenie wirtualnego IP. Przy ponow-
nym polgczeniu ulegnie on zmianie, wiec pré-
by namierzenia nas spelzng na niczym.

Jak zabezpieczyc sie przed szpiegami

@ Firewall to za mate

iekszos¢ z nas prawdopodobnie korzysta z fire-

walla. Dowolny program tego typu teoretycznie
wystarcza, aby stworzy¢ ochrone przed szpiegami.
Mozemy okresli¢ reguty, ktore nie bedg dopuszczaty po-
faczen nawigzywanych z adresami nalezacymi do
organizadji antypirackich. Niestety, reczne wprowadze-
nie kilku tysiecy adreséw IP to wyzwanie dla bardzo
wytrwatych uzytkownikow. Dodatkowo lista ta ciggle
sie zwieksza. Dlatego powstaty wyspecjalizowane
programy, ktore automatycznie blokujg szpiegow.

ze blokowanych adreséw IP. W tym celu

w oknie programu klikamy na [Hele], a potem
na [Check For blocklist updates|,

Ustawiamy automatyczne uruchamianie
programu wraz z Windows oraz pobiera-
nie uaktualnieri. W oknie programu klikamy

/] | h Minimized Hida Nin | aunch Bt | =
T e e [ oo T Ao
'\J [ Launch MeeGuardian Automatically ‘When ‘Windows Starts

Shutdnwn Nptinns
| O Confimation Pop-up ‘window when Shutting Down
] [ Password Protected Shutdown 3 |

Program ma czesto aktualizowana baze ad-
reséw. Znajduja sie na niej IP nie tylko orga-
nizacji antypirackich, ale takze adresy oséb,
ktére czesto udostepniajg fatszywe pliki
w sieciach p2p czy adresy du-

“Ripe

EENCC

Wihasin Databiase Tl
Update Whois Databasa
Advanced Whois Search Searek for 195, 177.211.14
Sienphe Wisin Smarch
Fraa Taxct Whois Search

# Database Documentation
» Database Copryright % Thiz 13 the RIFE Whold query Jerver #i.
% Tne objects are in FPSL Cormat.

: Rights reatricted by copyright.

4 Hee BEER: /NN PAPe. TRt dhCopyT ght, htsl

# Support Information

role:

teouble:

Query the RIPE Whois Database

[AMncod search

Axel Springer Polake Network Administrators

mic-hdl: ASPL-RITE

address: Axel Springer Polska §p. T 0.0,

address: kl. Jerozolimskie 161

address: 02-222 Varsew, Poland

pheme: +40 (22} GDRANAAD

Eaxt-not 48 (22) e0eqzvz

e-mail: it+ripefaxelzpringer, con.pl

trouble: Apuse reporce; abuse+ripefaxelspringer.cos.pl

Other inqueries: ittripeBmxelspringer.com.pl

nie moga walczy¢ o ochrone
praw autorskich.

Po zainstalowaniu programu

zych korporacji, ktdre potencjal-

nalezy zaktualizowac jego ba-

-

na @, a potem na [Gptions. .|,
. . e 1
Dodajemy zaznaczenia do opcji @. Na-

3 stepnie klikamy na @ i na [Status Windaw|,

@

® PecerGuardian v1.99 prid
Wi Touk  Hel

N a stronie www.bluetack.co.uk znajdziemy zestaw
programow do zabezpieczania peceta przed nie-
chcianymi potaczeniami sieciowymi. Mozemy pobrac¢
miedzy innymi firewall dla sieci p2p, menedzera blo-
kowanych adreséw IP oraz specjalny dodatek do pro-
gramu Shareaza.

Potaczenia przez proxy

Wiekszo$¢ ogdlnodostepnych serweréw
proxy dziala jako tak zwany webcache, czyli
serwer przechowujacy czesto od-
wiedzane witryny internetowe
w celu odciazenia Zrédtowych

Ranges
Addresses
Blocked

1N4R4 -4
AT kom.pute/erow. o
o Niektére proxy umozliwiaja

PecalGuardian +1.%%6 prid4
hittp:/fusbechnu
hittp:/methlabs.ceg
hitp:/fpeerguardian net

UDP suppult fur 5P soon
Check Tools Menu for Blocklist Manager.

Surressfily naded 393RR5 10 1P finm 11484 profiles

#~ | jednak przekierowanie przez nie
cato$ci naszych transmisji inter-
netowych. W takim wypadku,
gdy tacznosé naszego klienta p2p
przechodzi przez serwer tego ty-
pu, to na komputerach, z ktéry-

w

Vﬁrwisie www.ripe.net mozemy sprawdzi¢, do kogo nalezy adres IP. To pierwszy krok

L d'n namierzenia uzytkownikéw sieci p2p
46 marzec 2005 G aa4)

nalezacych do organizacji antypirackich

PeerGuardian blokuje potaczenia internetowe z adreséw IP

mi sie laczymy, zostaja $lady pro-
Xy, a nie naszego adresu IP. Zna-



Proxy List Gdy wykonujemy wyszukiwa- T d o -
123456789 [Nowt>>] nie plikéw, wyniki przesytane ruane tﬂrmlny
sg na adres serwera proxy, kto-
I Addrss i | Bott IS TVPe oty L 2 yera proxy, » adres IP - ang. Internet Protocol - protokst interneto-
&0 Go &0 G4 1y czesto zostal juz zmieniony - . _ ~F ; =
- e wy. Liczba sktadajaca sie z czterech bajtow przedzielonych g
201.6.10149 3128 transparent Brazil 2005-01-18 whols check|  PIZeZ prograim anomnimizujgcy. beral e, 7 v eel 185, 2054142 [Ketaly lammautar meakar
193.100.105.206 00  anonymous Dahrain 2005-01-10 whois checkl W efekcie mozemy uniemozli- [ ; {pdy_ e yIP 4 'pk' pocta [
193.188.105.123 80  anonymous Banhrain 2005-01-18 Wnols cneck i <o korzystanie z sieci ¢zony na state do in erlni ullma S ELeliss i ;IQ ; czlenc]u. | =
19318806237 80  anomymous Bahrain 2005-01-18 whols check jestesmy go w stanie zlokalizowac - na przyktad przegladajac :
54162992 80 high anurymiby Uniled States 2005.01-18 wiwis chec|  P2P- strony WWW.
196.203.64.2 18080 transparcnt Tunigia 2005-01-18 whais check n A .
. » - -
21717233252 80  lransparenl Bahiain 2005-01-18 whuis chieck] Tullel bezple(zeﬁstwa mur':igcxjey SIev(\lllysﬁletleorl:lyetze?lecslel_lﬁvgrss::)lslrI’?llljes(j;l\?l;l:l?'lcyyn'll(lo
21717233197 BU  anonymous Bahrain 2005 UT-18 whois chec] Tunelowanie (ang. tunnel- corawdas. czv 2adania uavtkownikéw moaa Zostat snehione
193 18R 9A 195 AN anonymaus Rahrain 2005-M1-18 whnis check| . . B b €2 2] Y 99 & b
BUJUSTHYHE  BU  anomymous Norway J005-01-18 whis check ling) to wykorzystywanie wy- W ten sposob mozna na przyktad zablokowa¢ niektérym lub
193 1AR 107 237 AN anorymnis Rahrain 9005-11-18 whnis cher  DIANYCh portow komunikacyj- wszystkim dostep do pewnych witryn czy ustug w internecie.
21095871 8080 transparent South Korea 2005-01-18 wnols check]  Iych w celu na przyktad pota- » tunelowanie - taczenie sieci lokalnei z inna siecia lub
19414075179 0000 anonymous MNorway 2005-01-10 whois check]  czenia domowego komputera d ) a a

e N . komputerem za posrednictwem publicznych sieci rozlegtych,
Serwis Staylnvisible udostepnia aktualng liste publicznych serweréw proxy z siecig w firmie czy akademi- na przyktad internetu.
ku za posrednictwem interne-

cz3co podnosi to poziom naszej anonimowo- tu. Tworzymy woéwczas wirtualng M{_j

$ci i pomaga ochroni¢ nasze dane przed pod- sie¢ prywatng (ang. VPN - Virtual
gladaniem przez nieuprawnione instytucje. Private Network).
Wiekszo$¢ popularnych klientéw sieci p2p, Transmisja danych przechodzaca

Diagnostic Tools
-G Speed Test
The speed you will experience using HTTP-Tunnel depends on the speed of

na przyktad program eMule, umozliwia przez tunel bedzie w internecie wi- ol procymrawall CIck on The BTG BAW 10 Pertoim & speed tist.
wprowadzenie ustawien serwera proxy. doczna jako wysylanie albo pobiera- e i Pertorm Speed Toot
nie danych i -
W ustawie- @ osine LT z sieci th kom- i S
. i ydwiet] Ogdine S HTTP Tunnel Subscription Service
niach eMule = putera, z Kto- NEEEREENNENNERNERRNEN  ssKoyionsec
. Q Paramelry {quea [ witacz proxy s
klikamy na za- > rym sig potg- —
Kkladke, apo- | | Y server WIDEIEE i he czyli$my, nie FieLoggimLevel [0 <
tem ? dodaj i Q B adres proxy: 203,197.175.192 za$ z naszego
& Piki Part prosy: domowego pe-
B roviadomicria (| ____ A ceta. <1312 30> Subscription service Is 3 faster than the free service
Dzieki temu
W pole ® wpisujemy adres IP serwera firmy namierzajace internautéw
proxy, z ktérego chcemy korzystac, trafiaja jedynie do sieci, za posred- . . ) 1
a w pole ® numer portu komunikacyjnego, | nictwem ktérej taczylismy sie W darmowe] ustudze programu HTTP-Tunnel mozemy tunelowat pofaczenia
. . . p ; K w sieciach p2p, ale osiagane transfery sq bardzo niskie ® - i
na jakim pracuje dany serwer. z p2p, nie za$ bezposrednio do nas. ‘ﬁgﬁ
Pomocnym programem w tworze- _ e = o -
Poniewaz trudno uzyskaé dane o typie niu tunelu jest aplikacja HTTP-
3 v P ] P ) . L Configure Software
wybranego przez nas serwera proxy, to -Tunnel. Darmowa wersja umozli-
. TN 2 N . . .. 4 Please exit chosen appication, select from 5t below, hit apphy, and start
opcje @ ustalamy metoda prob i bledéw, kaz- | wia utworzenie tunelu z siecia pro- sl sppnlion
dorazowo restartujac aplikacje. ducenta dla kilku popularnych pro- || _ —
graméw, w tym klientéw p2p. 2 LIWSF Pkrphase.
@Ekspert radzi o i S
1
HTTP-Tunnel pozwala na tunelo- = _ P i E§ e
zesto aktualizowang ||st(=f ogélnoFlostepnych ser- wanie polaczeri miedzy innymi W e 1P
werow ?roxy, w tym takze ofer.um.cych ca’rkovyﬁq dla programu eMule i Kazaa Lite. Po |
anonimowos¢, znajdziemy na stronie internetowej . . . |
N . ) uruchomieniu programu klikamy na:
www.stayinvisible.com/index.pl/proxy_list X : b
przycisk @, a nastepnie dodajemy ;
zaznaczenie przy nazwach progra- ;
Automaty do anonimowosci mow, ktére maja korzystac z tunelu, |
Na rynku dostepne s3 programy, ktérych na przykiad przy @. Klikamyna @.
zadaniem jest automatyczne przekierowywa- :
nie naszego polaczenia internetowego przez 2 Klikamy na przycisk [sews |, a nastepnie Po wlaczeniu tunelu cato$¢ naszych trans- 7
rézne serwery proxy. Niestety, aplikacje tego aktywujemy tunel. W tym celu w oknie misji internetowych przechodzi przez ser- //
typu nie pomagaja uzytkownikom sieci p2p. programu klikamy na przycisk [Connect ], wer producenta HTTP-Tunnel. Program omija /i C

zabezpieczenia firewalli sieciowych. Jednak jesli
Iaczymy sie z internetem przez serwer proxy na-
szego dostawcy, to HTTP-Tunnel nie bedzie pra-
widlowo obstugiwa¢ programéw, nawet mimo

ich poprawnego skonfigurowania. RKn

7
L3 Stepanas Internet Ananym

@ Anonimowos$é proxy S

I stniejg trzy podstawowe typy proxy, rozrézniane Internet Anonym 5

ze wzgledu na zapewniany uzytkownikowi poziom

anonimowosci.

@ transparent (ang. przezroczyste) — nie zapewniajg
anonimowosci i przekazujg informacje o adresie IP
uzytkownika [210.212.245.14 3120 transparent]

@ anonymous (ang. anonimowe) - blokujg informa-
cje o uzytkowniku, jednak komputery, z ktdrymi sie Adresy WWW:
faczymy, otrzymujg informacje, ze korzystamy z ser- ® www.searchengines.pl
wera proxy [217.126.212.240 80 anonymous| ALOCK: ® www.stayinvisible.com

® high anonymity (ang. wysoka anonimowos¢) [ — @ www.proxz.com
- serwer proxy blokuje przekazywanie informacji ® www.riaa.com
o uzytkowniku, nie przekazuje takze informacji ® www.vagla.pl

Check Aronymity

=0 =08

o Warto zajrze¢...

1FLIBH2A REERTUSE T T THE INTERIET

o tym, ze korzystamy z proxy. Ten typ serwera jest : . . . @ http://lists.netsys.com/pipermail/
najbardziej odpowiedni dla 0s6b korzystajacych Szybkie przefczanie miedzy serwerami proxy moze zablo- full-disclosure/2003-October/0T1339 htm
2 sieci p2p [65.200.0049 0000 _high anonymity] kowat potaczenia w sieciach p2p, gdyz dane docieraja do

serwera, ktory juz nie jest potaczony z naszym pecetem
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POZIOM

BEZPIECZNY SERWER WWW W WINDOWS XP snronr

1

.NET Framework 1.1

freeware
nGallery

freeware, OpenSource
LockDownlIS
freeware

el

trone WWW jest do$¢ fatwo stworzyé.
Niestety, znacznie trudniej opubliko-
wac ja w internecie. Zwlaszcza jezeli
pracujemy nad dynamiczna witryna
ASP w technologii .NET. Trzeba pogodzi¢ sie z
tym, ze jeszcze dlugo ustugi dobrych firm ho-
stingowych beda platne. Na szczedcie popular-
ny Windows XP pozwala na uruchomienie ser-
wera i utrzymanie na nim strony. Mimo ogra-
niczenia do 10 odwiedzajacych jednoczesénie jest

@ Réine wersje IIS

azem z Ekspertem nauczymy sie publikowa¢ strony na ser-

werze |IS 5. znajdujgcym sie w systemie Windows XP Pro-
fessional. Nie jest to system serwerowy, a wiec i wersja serwera
WWW ma spore ograniczenia. Najwiekszymi z nich sg mozliwos¢
uruchomienia tylko jednej strony WWW i mata liczba potaczen do
serwera (maksymalnie 10).
W systemie Windows 2003 znajduje sie nowa wersja IIS oznaczo-
na numerem 6.0. W stosunku do poprzedniego wydania posiada
ona wiele udoskonalen. Kazdy proces wykonywany jest jako
oddzielny watek, a liczba publikowanych stron nie jest ograniczona.
Jednak popularnos¢ Windows XP nie podlega dyskusji. Dlatego
Ekspert przedstawi konfiguracje wiasnie dla tej wersji Windows.

p——
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bum na sieci

Dynamicznie generowana strona to najlepsze rozwigzanie na album online.
Ekspert pokaze, jak stworzyc witryne oparta na technologii ASP

to rozwigzanie wystarczajace dla domowych
uzytkownikéw.,

Domowy serwer IIS umozliwa nie tylko
publikowanie zwyktych stron HTML, ale tak-
ze dynamicznych witryn ASP. To bardzo waz-
ne, gdyz statyczne strony odchodza dla la-
musa. Czas nauczyc sie przygotowywac no-
woczesne witryny. Nie jest to trudne i wcale
nie wymaga od nas doglebnej znajomosci
ASP - mozemy skorzystaé z gotowych rozwig-
zan (aplikacji generujacych strony ASP).

Ekspert krok po kroku przedstawi proces
instalacji serwera WWW w Windows XP
Proffesional. Nastepnie dowiemy sie takze,
jaka zastosowac konfiguracje i zabezpiecze-
nia, aby serwer dzialal stabilniej i byt lepiej
chroniony. Na koniec pokazemy, jak zainsta-
lowa¢ i uruchomié¢ na nim internetowa gale-
rie zdjec stworzona w ASP.NET. Po zakoricze-
niu instalacji i konfigracji nasza galeria

Webmasterzy, pragnacy rozwijaé swoje
mozliwosci, moga tez zapoznac sie z kursem
ASP.NET na stronie 70.

v Photo Gallery

Mechanizm ASP nGallery umie nie tylko wy$wietla¢ zdjecia. Do-
stepne s3 glosowania, komentarze, statystyki, ranking
i wlasciwosci zdjecia



Instalacja IIS

aczynamy od instalacji serwera. Po-

trzebna nam jest ptyta instalacyjna

Windows XP Professional i troche cier-
pliwoéci. Uruchomienie serwera przedstawi-
my w kilku prostych krokach.

Otwieramy Panel sterowania i aplet
[25Dodai lub usuri programy], W oknie
% Dodawanie [ub usuwanie programow PRI

go menu wybieramy
‘ E DodajfUsur sktadniki swskemnu Windows“

Internetowe v

informacyjne (115)

Al choclent ol s’ sk ok KBk ol walons Pole zacieniowarnss mmacra, e
zamatalowana zostane ko cagét skkadnica. Aby obeyrzed zawarbods sichadrika. khiern
praycitk Szcaego!y

10K A

¥ T Prayetawka intenetomych ushug infomacyiyeh | 1LIME

44 v @Hcﬂﬂeuen’a senuera programu FrorePage 2000 | 43ME

1l A shuages FTP [File Toarisfes Prodowan] i .1 ME

|| Uskuga SMIP ! 11 ME
\ ¥ B Ushuga world Wids Web J 23M8 ¥

My Iredabie o xciy o i e

admnallwmlm sieciy Web i serwerem FTR

54,0 ME
THI4 4 MB

Wymagane misjzoe na dycku razem
Miejzce dostepne na dyskur:

\WA esste) Kreator skiadnikow systemu Windows

zaznaczamy ‘ % Intermetowe usbugi informacyjne [IIS]"
Klikajac na w wchodzimy do l(olej ne-

ki IIS-a 0 ktérych szczegdtowe omoéwienie
Znaj d21emy w ramce @. Klikamy na [OK]{ aby
i rozpocza¢ instalacje, wybieramy .

@ Sktadniki 1IS

& Dokumentacia) pliki pomocy do dodatkéw IIS.

zarzadzania. Umozliwia wygodne zarzadzanie [IS-em.

A Ushuga SMTP| - serwer obstugi poczty e-mail.

W czasie kopiowania plikéw system po-

prosi o wtozenie plyty instalacyjnej do na-
pedu CD. Po zakorniczeniu instalacji pojawia
sie okno informujace o tym, ze praca kreatora
zostata zakoriczona. Klikamy wiec na [Zakaricz],

4 Serwer Internetowych Ustug Informacyj-
nych moze juz dzialaé, ale nie osiagnat pel-
nej funkcjonalnos$ci. ZatozyliSmy na poczatku,
ze uruchomimy na nim aplikacje napisang

W ASP.NET. Aby még} on jg obstuzy¢, musimy
zainstalowa¢ .NET Framework 1.1 PL dostepny
na plycie i w internecie []. Ponadto Ekspert po-
leca zainstalowanie najnowszych dodatkow
Service Pack do .NET Framework i do Microsoft
Windows XP.

Pierwszy test

Po zakoniczeniu instalacji serwisy zostajg
uruchomione automatycznie. Skonfiguruje-
my firewall i sprawdzimy, czy dzialajg.

Jesli mamy firewall, to przy prébie jej otwo-
1zenia odwiedzajacy zostalby zablokowany.
Ekspert pokaze, jakie

Dodawanie portu

< Common Files| - grupa plikow wymagana przez inne skfadniki IIS. Stanowi jadro serwera.
[ Praystawka internetowych ushug informacyinych| - interfejs administracyjny w Konsoli
|&% Rozszerzenia serwera programu FrontPage 2000] - wigcza administracje witryn sieci
web przy uzyciu programu Microsoft FrontPage i Visual InterDev

I Ushuga FTF] - serwer umozliwiajacy wymiane plikow.

¥ Ustuga World Wide "Web| - serwer stron WWW, niezbedny do dziatania IIS.

Konfiguracja serwera

ajmiemy sie teraz konfiguracja serwera
IIS. Naszym zadaniem jest dostosowa-
nie mechanizmu do naszych potrzeb,
a takze zapewnienie naszemu pecetowi odpo-
wiedniego poziomu bezpieczeristwa.

Zmiany i modyfikacje bedziemy wprowadza¢
gléwnie przez konsole konfiguracyjng serwera.
Aby ja wlaczy¢é, otwieramy
i @Narzedzia administracyjne ‘ Nastqpnie urucha-
miamy konsole [ Internetowe ustugi informacyjne|,
Otwiera sie okno @------ *

r
§ Internetowe ustugi informacyine

Pk Akcia  Widok Pomoc

W przegla-
da.rce Givchs  Widoh  Promii  Dsdadi  Beawdos  Pomeg
WWW wpisuje- e

my adres kom-
putera, czyli

Professionaly,

Usbuga sheci Web zustala sruchsmiona,

| O = [[Cly.

LI'U Windows™ -

lub nasz adres
IP, na przykiad lhtep://182.168.0.36], Otwiera sie
strona powitalna @, w ktdrej znajdujemy
ogdlne informacje na temat serwera.

@ IIS w domowej wersiji

indows XP Home nie jest wyposazony w IIS. Widocznie

Microsoft doszedt do wniosku, ze ta funkcja nie przyda
sie domowym uzytkownikom. Ekspert pokaze jednak, ze na

XP Home jestesmy w stanie zainstalowac¢ serwer [IS.

1 Otwieramy [ _Eksplaratar Windows|, Nastepnie przechodzimy

na | % System (C:) |wchod2|my do katalogu I INDONS],

Szukamy folderu |2 inf|. Jesli jest, to wchodzimy do niego. Jezeli

go nie ma — otwieram menu [Narzedzial i | Oncie Folderdw |
W oknie RIUSEREITET przechodzimy na zak+ac|ide

i wybieramy (&) Pokaz ukmyte pliki i foldeny, Klikamy na 0k,

2 Otwieramy plik . Nastepnie szukamy w nim
sekgji i linii @. Zmieniamy ja na @. Zapisu-

ustawienia wybraé¢ na - jemy zmiany i zamykamy pliky  TTTTTTTTTTTOS
. o Y o7 - Py "
przyk.iadme’Zapo‘ry ﬁ;;“z:algcﬁn‘i‘(pmﬁugr:&;f 3 7 instala- ‘115 iis.d11,0cEntry, iis. inf, hide, ?‘
przeciwogniowej z do- | | ushuai kirei cheesz uzye. cyinego CD [1is=11s2.d17, 0cEntry, 1is2.inf, , 7| <€t
. S = .
datku Serche Pack 2. Mamwar :'HU\; -ROM-u Windows 2000 z katalogu m 6| kopiujemy archi-
UmCha‘m.lal:nV Panel - '"‘"E mi wa: [H i[= . Nastepnie rozpakowujemy oba
sterowania i wigczamy pve pliki, uzywajac polecenia I2IGLIESSERV P PEFRVAR Plik
aplet [@# Zapora systemu], ) TP <€ Aliis2.dll| kopiujemy do | C:\WINDOWS | system3z|Setup),
a plik [“Fisz.ini] do [ CWINDOWSAInf], =
2 Udostepniamy domy$lny port komunika- - :m:w;m S—
cji przegladarki z serwerem (czyli port 80). ‘l'j[t)"o"ézralzlyu?un TZ”?;:TDWC"”'E'L wybieramy T atemii | _
W oknie ] pragramy| i przechodzimy d%f = N
- == f
Nastepnie zaznaczamy opcje ® i klikamy na [Dalei>] g
. Skhadniki ‘
przechodzimy na za- 2
el o o o @rtemel Explocer_________| 00ME A
kiadke i klika- by (| ¥ Intemetowe ushugi informacyine mis| 9.2MB
my na , [ = Kolefowanie viadomoici 0.0 M0
W kOIEJnym okni larredria zarzadzania | mondtorowania 2NMR
L [ [ vBsi1 Ishmina (aksnmania IRMR M
wpisujemy @. 5 Poriewaz instal bedai & o otviy instalacyl
stepnie sprawdzamy, ) onls\v/v.azd |nsta25(13t(cj)r0 gkz!expl)jr05|c 9 p Yty insta atcyjne' z;—
czy zaznaczone jest @5 rowno Windows jaki musimy je przygotowac. Po
N N N zakonczeniu instalacji w: starcz w pasku adresu przeglqdark|
i dwa kolejne razy kli- wpisa IP serwera i weisnac . /
kamy na (oK],
Nastepnie wytaczamy = Ushuga FTF|. Aby
tego dokona¢, otwieramy folder @ i klika-
my prawym przyciskiem myszy na @. Na-
stepnie z menu kontekstowego, podobnie jak v
Wyiaczamy zqune serwisy w poprzednim punkcie, wybieramy [atrzymaj], H/
IIS uruchamia wiele ustug. Ekspert radzi, aby y
wylaczy¢ niepotrzebne nam w tej chwili serwi- Dostosowana konfiguracia L

sy. Zrobimy to gléwnie ze wzgledéw bezpieczen-
stwa bo, jak wiadomo, im wiecej zadari, tym
trudniej nad wszystkim zapanowac. Nie od dzi-
siaj wiadomo tez, ze oprogramowanie Microso-
ftu jest narazone na ataki i wcigz ma wiele nie-
wykrytych dziur. Wylaczenie ustug pozwala
ograniczy¢ niebezpieczeristwo - nie mozna wy-
korzystaé luk w niedzialajacych procesach.

Najpierw zatrzymujemy serwis
obstugi poczty |#EUstuga SMTF|,

W oknie uruchomionej przed

s AW ERR @ .
g Inlernelowe wshugi infurmayjoe Nazwa | 4riezka
B} PHALKOWSKL AP (hompuitor lokalny) B 1istelp ciwandowsihelplishel
=0 Wikryny =0 ieb - @ _wi_hin Ce{Program Files\Cnmmnon Fles),..,
R A0 hia vk viia sk Web CFriniters CHAWINDOW Shwelipriniers
¥ [ Wikryny FTP &1
4123 Domyglny servesr wirtualny Sp1P @limage:

chwila konsoli klikamy prawym
przyciskiem myszy na @ iz menu

Ustawimy teraz najlepsza konfiguracje na-
szego serwera. W omawianej wersji IIS 5.1
mozemy to zrobi¢ jedynie dla jednej witryny
(jedno z gtéwnych organiczen IIS w wersji 5.1).

DomySlnie strona przechowywana jest
w folderze [ Ci\Inetpublwwwroct], Istnieje jednak
mozliwo$¢ rozbudowania konfiguracji poprzez
foldery wirtualne, ktére tworzymy w konsoli
zarzadzania serwerem IIS. Dzigki temu nie
musimy trzymacé wszystkich czesci naszej
strony w jednym
domy$lnym ka-
talogu, ale w od-

% Internetowe ushugi informacyjne
= B PMALKOWSKI-¥F (komputer lokalny)
=111 Witryny sieci Web
+ 19 Domydna witryna sieci Web

kontekstowego wybieramy polece- i
L

nie |Zatraymaj|,

- -3 T Domydiny serwer wirtualny SMTP

3o (] Witryny FTP pow1ad'a]§cych
@ Dorysing witryna FTP <-4 nam miej scach
i

1 na dysku. D
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A8 BEZPIECZNY SERWER WWW W WINDOWS XP

Aby dostac sie do wiasciwosci serwisu
WWW, w otwartej konsoli
*£lInternetowe ustugi infurmal:yjne\ wybieramy

(1 Wikryny sieci Web|, Prawym przyciskiem myszy
klikamy na ’3 Domysina wikryna sieci Web\, Nastep-
nie zmenu kontekstowego Wybieramy

zna]du]al sug wszystkie ustaw1en1a.

2 DomyS§lne ustawienia IIS-a nie zapewnia-
ja bezpiecznego dziatania serwera. Nalezy
to zmienié. Na poczatek w zakladce @ w sek-

| Wiatcivwoéci: Domyéina witryna sieci Web [

Zaberpisczenis katalogiv Naghtwii HT TP
Bhguy riestandaiowe Fiuzsenzemia vewena
Wilyria siecs Weh Filtry 1SAP Fatalog macieezysty Dokumanty
Idarayficacia joci web
Opis: Domyfing wiiyna siec Web
Lrkes 1P [wiazysthis résprzypisane] ¥ | | Zamwarrromarn
Pl TCP &0
Pokaczeria
Limit c2azu pokaczenia 9005
2] Ul zyemgwrie aklywraieics HT TP wh agsrne
[#]Whaca refestowanie
Eoumat aknpwnego dziennd.a;
Flossserrony foemst W plu drsncdes % Whatemoder.. |

Uruchamiamy program. Otwiera sie okno

® Internet Information Services Lockdown Wizard |
Klikamy na [B4ei3], Nastepnie zatwierdzamy
licencje i ponownie klikamy na |l

Na kolejnej stronie mamy do wyboru sza-
blony ustawienl ®. Zaznaczamy najbar-

dziej odpowiedni ® do dzialania aplikacji nar
pisanych w ASP.NET. Klikamy na [Dalei>],

ogladaé ®. Ustawienia koriczymy, wybierajac

i Klikajac na [OK].

Winma mww Filly IGAF Kalakg minciarzly Dickursenty cji @
ek fkacis wiryry sieci Wb zmie-
Opixc_ == Galeria Pavia Matkowskieqo niamy
fuhes 1P, (Wiarysthin rieprypisane) > limit
EolICEEE| czasu
P B 3 pota-
Ll czavu prb gezmvia 00| « <4 .
[ Unrzympweanics altwemcici HTTP vitaczone : czenia
na®.
Ustawmy tez nowy opis witryny, wpisujac na
przykiad @.

Przechodzimy na zakladke °. Zmieniamy
domyslng lokalizacje plikéw strony. Klika-
my na @ i wybieramy folder na innym dysku

‘Wilrgna sssci Web Fillry 15461 Katalng marieszysiy
Przy baczeniu 2 b zasobem zawartodE powinns pochodzié =
() Katlaluy anaidiauy sie na i kompuleze

() Udzisk mnaiduigey sie na inngm komputerze

Lrokumanty

sformatowanym jako NTFS (w naszym przy-
kiadzie ). Upewniamy sie, ze oso-
by odwiedzajace strone beda mogty ja tylko

D ] l ] ] I ] ]

@ Dziatanie uwierzytelniania
domyslnej konfiguracji dostep do serwera IIS jest ano-
nimowy (po prostu wchodzimy na

strone i z niej korzystamy). Dodatkowo jest tez wigczona
opcja ‘ Zintegrowane uwierzytelnienie‘, Dzieki niej, jesli ktos be-
dzie chciat sie dosta¢ do zasobdw zabronionych naszego ser-
wera, zostanie poproszony o podanie systemowego loginu

i hasta. Taka konfiguracja ustawien odpowiada naszym zato-
zeniom bezpieczenstwa witryny.

) Przebusrowams do adresu UHL

Ceictha lokalna: | D:hwwen\G alesia

[] Dostep do #ddka skryptu Rejestruj wizpiy
[¥] Odcayl ~<C----=--=-----1 [ Irndeksui ten casils
[ Zapis

[ Preegly

Narzedzia zabezpieczajace

Pomocne w zabezpieczaniu serwera jest
takze zewnetrzne oprogramowanie. Postuzy-
my sie narzedziem LockdownlIS (doktadne in-
formacje o aplikacji znajdziemy w internecie
na stronie []). Jest to kreator konfiguracji ser-
wiséw. Potrafi on wedlug wybranego sche-
matu automatycznie ustawié, ktére serwisy

majg by¢ uruchomione, a ktére zatrzymane, ./
i

Otwiera Y
sie kolejna ikl
strona, w Kto-
rej do wyboru
mamy instalacje filtra URLScan ®. Jest to pro-

D nanic Web server [ASP enabled) }
'El'lﬁal Eelw‘!ﬁi{ﬁﬁe’s’iﬁﬁv\ic?h Eny ot the heted 1oles)
Server that docs not require 115

o,

gram, ktéry zabezpieczy nasz serwer przed po-
tencjalnie niebezpiecznymi odnosnikami
HTTP. Zaznaczamy opcje

“7 Ingtall URLS can filter on the SEIVBI‘ i przechodzimy do

kolejnej strony, ponownie klikajac na DECER

4 Widzimy ° liste zmian, ktére ma wpro-
wadzi¢ IS Lockdown. Klikamy na [Dalei>],
aby je zaakceptowad. Po ustawieniu sie serwi-
s6w w odpowiedni stan Koriczymy prace. Wy-

bieramy i klikamy na .

@ URLScan <
J est to rozbudowane narzedzie dla poczatkujgcego
administratora. Jesli chcemy doktadniej pozna¢ jego

konfiguracje, a nie tylko korzystac z gotowych ustawien,
musimy obejrze¢ plik konfiguracyjny | % urlscan

Ligable Tndex Server Weab Intertace [idq. kb, ada] scrpk map 7 A
Lzable Trternet U sta Lonnector [adef scnpt map

[Dizable "Server side inchudes [.chiml, chim, .stm]' script map

Dizable "HTR zciipting [hir)' zciipt map

Dizable Intemct printing [ pnnhu]' aclpt map

Flemove the printer virtual drec

Disable Web Distributed Mhull\q and Versioning v ebDAY]

Sed ke pemissions W prevend aormimows 15 wsers lom wiliog W conlent diecloies
Sed ke pemissions W prevend aorgiows 15 users lom wnning syestem ulibles

Install URLScan fiker on the server ~

Uruchomleme galerii na lIS

ak przygotowany serwer w pelni spet-

nia nasze wymagania - jest juz wystar-

czajaco stabilny oraz bezpieczny, aby-
$my mogli bez probleméw uruchomié na nim
nasza strone. Bedzie to galeria zdjec i grafik.
Aby nie tworzy¢ witryny od poczatku,
skorzystamy z darmowego produktu - nGallery
stworzonego w technologii ASP.NET. Ekspert
pokaze jak najlepiej go skonfigurowac.

Instalacja nGallery

I Zaczynamy od instalacji aplikacji nGallery
(dostepnej w internecie [] oraz na krazku

Eksperta). Rozpoczynamy instalacje. Wybiera-

my elementy, ktére chcemy zainstalowaé 0 Je-

$li mamy zainstalowany SQL Server, zaznacza—
my takze opcje ® (w innym przypadku baza be-

Konfiguracja galerii

Nasza praca powoli dobiega korica. Przed
nami ostatni etap, czyli konfiguracja zainsta-
lowanej galerii i dodanie do niej zdjeé. W kil-
ku prostych krokach Ekspert pokaze, jakich
ustawieni najlepiej uzy¢.

Na poczatku zmieniamy opcje udostepnia-
nia. W tym celu otwieramy
\[} Panel gterowania\ i \@Opcje Folderdw \ Przechodzi-
my na zakladke i wylaczamy opcje
H:| U2y proztego udostepniania plikdow [zalecane]\, Zmiany
potwierdzamy, klikajac na [0K].

Wchodzimy do katalogu strony WWW
‘hi'l C:\Program FiIes'l,nGaIIery'l,web‘ i otwieramy .
Nastepnie szukamy w nim pliku

dzie przechowywana w pliku XML). Klikamy na
[Hext 2] Nie zmieniamy domyslnego folderu

|2 C:\Program FilesinGallery| instalacji. Wirtualny kata-
log naszej galerii sam utworzy sie na serwerze
WWW.

W nastepnym oknie zachowujemy do-
myslne ustawienia. Klikamy na
i koriczymy, klikajac na [Clase],

[#]ngallery.confia], do ktérego musimy ustawié
nowe prawa dostepu. Jeéli tego nie zrobimy,
podczas préby zapisu danych zgtaszany bedzie
blad obstugi. Klikamy prawym przyciskiem my-
szy na znaleziony plik i z menu kontekstowego
wybieramy [wtadciwndci ], Przechodzimy na zaklad-
ke W1 klikamy na m Pojawia sie

Select companents to n.tdl

Desaription
[Wieh Liser Inferfare vt

This is e web user
3| | 501 Server Database
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Interface for naalery.

z katalogu \C:'I,WINDOWS'I,system32‘l,inetsrv'l,urlscan\_

Bezpieczeiistwo w internecie

Po uruchomieniu serwera IIS trzeba zadba¢
0 jego zabezpieczenie. Ekspert zaleca czytanie
biuletynéw i informacji o bezpieczenistwie.
Szczegblnie tych, ktére publikuje na swoich
stronach [ 1 [].

okno @;---- J»!"’"”""_""" S e
Giupy, b okd

w ktérym T

w polu PMALKOWSKI

teRSTOWYINL | wipsgmnss kMo do g

wpisu- |N=PNET

jemy @------ ==

i klikamy na[0OK]. Dla dodanego konta w sek-

" cji @ zaznaczamy @ i klikamy na [Zastosti] i [OK]

. Dodane konto tworzy sie w systemie przy in
stalacji serwera IIS i jest wykorzystywane
przez procesy ASP.NET.

O drnds

P Zezwala)

2T

Petna kontrola
Modyfikacia
Zapiz i wykonanie
Odczyt

Zapiz

O
=
O
O

3 Nowe prawa nadajemy tez

[E]web.corfig] - plikowi zarzadzajacemu
zdjeciami, i calemu katalogowi -
tymczasowemu folderowi zdje¢. W tym celu
najpierw wchodzimy do katalogu

i szukamy pliku konfiguracji zdje¢. Nastep-
nie ustawiamy mu takie same prawa jak pli-
kowi [E]ngallery.canfigl, To samo robimy z catym
folderem |Ziupload),

4 Otwieramy okno przegladarki. Nastepnie
wpisujemy adres panelu administracyj-
http:f flocalhostinGallery fadmin \

nego naszej galerii|




i naciskamy [@k]. Na stronie logowania @---
jako login wpisujemy admin, a jako hasto - |
changeme. Klikamyna @.

1
|
|

W

\J

g nballery

nGallery Administration

Klikamy na @--

Widoczne pola
uzupelniamy we-
diug wiasnych da-
nych. Najwazniej-
sze jest, aby zmie-

User Name:

3 . adrrin
ni¢ nazwe uzyt-
kownika i domysl-
ne hasto . Na ko-
niec klikamy na > (T

znajdujacy

You have been logged out. Thank youl

sie na samym dole

strony. Witryna zostata przygotowana do
dzialania. Zajmijmy sie stworzeniem galerii.

é‘ nballery

Album Managésnam | Configurstion | Address sk | inetalions

alp | Your Gallary | Lageut

Basic Configuration

Wasi Configurstion

o8
Site Tithe:

nGaliary Phate Gallery

Sits Shin:
ngalleyCoange

Site Passwoud:

Admin S

sttings

Admin Foll Hame:
Pawel Maloowshi

makos

’
2 0 PR I

At E-mnil ildess:
vk ompulerswial pl

@ Jezyk programowania ASP.NET T

SPNET jest technologia

programowania stworzong
przez firme Microsoft. Zostat za-
projektowany do efektywnego
tworzenia dynamicznych stron

% Micressdt ASPHIT Web Matrix = JLIp
Fie [ Vew Fomst Lwodt WM. Todk Window Heb 3

JOHJds & i 2>

“ SELECT Dutabint
& DETRT Dues Mt

« v @ K-
ABs r EEREEXE L0 T

R
= ]y Computer [PHAXCWEE 3F)
T

WWW. Dzieki zastosowaniu
obiektow ma mozliwos¢

obstugi zdarzen takg sama jak

w popularnych jezykach progra-
mowania (G+, JAVA, (#). Co za
tym idzie, tworzenie interaktyw-
nych stron jest o wiele prostsze.
Mozliwosci ASPNET zostaty
docenione takze przez uzytkow-
nikéw Linuksa. Dlatego powstat
alternatywny projekt (Mono,
wspierany przez firme Novell)
majacy na celu stworzenie petnej
implementacji tej technologii dla
systemow uniksowych. Innym je-
zykiem konkurujacym z ASPNET

4 DELETE Duta et
# PDATE Dot Pt
# Sand (il Mese

o Desn e e | M

& =0

jest PHP dziatajacy pod kontrolg
serwera Apache.

Nastepnie klikamy na . Do wyboru s3

dwa sposoby dodawania zdjeé: pojedynczo
lub catymi katalogami. Skorzystajmy z tej dru-
giej opcji. Za pomoca Eksploratora kopiujemy
katalogi ze zdjeciami do katalogu [Supload], Na-
stepnie klikamy na [Bulk Add Pictures),

Otwiera sie kolejna strona, w ktérej wybie-
ramy katalog @ . Nastepnie zaznaczamy pli-

Tworzenie galerii

Rozpoczynamy od zalogowania sie do panelu
konfiguracyjnego galerii. Otwieramy przegla-
darke i ponownie wpisujemy adres
[ http:/flocalhost/nalleryfadmin], Naciskamy [eater].
Podajemy nowy login i nowe hasto. Nastepnie

zmenu wybieramy EETUIEREFENEE,

| 1ze juz okoto 16 000 zdjg¢. Zachecamy do odwie-

Darmowy Web Matrix do tworzenia stron ASP.NET

Klikamy na @ . W ten sposéb mozemy tworzy¢

praktycznie nieskoriczenie wiele albuméw. Mo-
zemy takze skorzystac z dodatkowych opcji @;--
Kktére pozwalajg miedzy innymi na dodanie ty-
tytu dla kazdego zdjecia, a takze usuniecie kata-
logu ze zdjeciami po ich dodaniu.

Ciekawostka moze by¢ naprawde duza
funkcjonalno$¢ nGallery. Pewien internauta,
korzystajacy z tej aplikacji, ma w swoim zbio-

dzenia jego strony [].

Galeria w dziataniu
Uruchomienie naszej strony w ASP troche

Bulk Add Pictures

Image files {newl: Image files

trwato, ale efekt jest bardziej niz
zadowalajacy. Mechanizm nGalle-

Current uploaded folders:
Thgrudnia v

.gurka 082 jpy |

gorka LTl jpy — <-—————————d
gorka 084 jpy
|garka (06 jpy

1Harudnia
maklakiewicza

Malegnikiw grodnn 1114
SPOTIANIA

Upload Options

dalreadyk) 1y na podstawie dodanych przez

nas katalogéw ze zdjeciami wyge-
neruje dynamiczng strone zawiera-
jaca kilka albuméw zdjec.
SprawdZmy jednak jeszcze, czy rze-
czywiscie internauci beda mogli

Set Caption to File Name

Nelete Diractary after Adding

] Zet Title to Mile Name

ogladaé nasze zdjecia i czy nGallery
funkcjonuje poprawnie.

Nemmmm e’

i Na innym komputerze urucha-

| Add theml I‘

Tworzenie albumu zaczynamy od kliknie-

cia na link |2444lbum | Otworzy sie strona,

miamy przegladarke i prébuje-
my dostac sie do naszej strony. W pasku adre-
sOw wpisujemy swéj numer IP (na przyktad

w ktérej podajemy nazwe Album Name: |IKyiaty |

@ Trudne terminy

» ASPNET - konto uZywane przez procesy pro-
graméw ASP.NET.

» Serwis - ustuga dostepna na serwerze.

[ http:j8.165.136.235inGallers) badz domene.
2 Po otwarciu podanego przez nas adresu
zobaczymy okno galerii ®. PM =

1 nGallery Photo Gallery - Mozills Firefox
B el Wk Proaid Jaisdd  faedia  Pomag

W XA

Q

¥ 0 ICL

Tatal Co

s

Ahh AR

Powered by pigallery & 5h
Designed by Thamas Jahangent

Shuttertty coenl

W numerze 1/2004 Ekspert opisat, jak zarejestrowac
wtasng domene internetowa.

Warto zajrze¢...

Ksiazka

@ Bezpieczenstwo Microsoft Windows XP
i Windows 2000 dla ekspertow
- Ed Bott, Carl Siechert, ttumaczenie Janusz
Machowski, Wydawnictwo RM, Warszawa 2003,
cena 92 zt

Adresy WWW:

[ http://msdn.microsoft.com/netframework

[ www.microsoft.com/technet/security/tools/
locktool.mspx

[ www.microsoft.com/technet/Security/
default.mspx

[l www.microsoft.com/poland/technet/Security
/default.mspx

[] www.nGallery.org

[ http://gallery.harhigh.com

[ www.ietf.org/fc/fcl738.txt

® www.codeguru.pl

@ http://europe.webmatrixhosting.net

® news://pl.comp.www.server

® www.microsoft.com/poland

® www.devhood.com/tutorials
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@ PORADY ,
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CD-ROM

Paint Shop Pro 9
trial

VirtualDub freeware |

| Arles Image Weh
Page Creator trial

aczynamy od stworzenia logo, ktérym
z bedziemy opatrywac zdjecia i filmy. Eks-
pert pokaze, jak je przygotowac za po-
mocg Paint Shop Pro 9.

Po uruchomieniu Paint Shop Pro 9 klika-

my mysza na [Ele], @ mew..]. Na ekranie
pojawia sie okno, w ktérym okre§lamy para-
metry tworzonego pliku. Poniewaz logo nie
powinno by¢

zbyt duze, oo v|
w pola [ p—— . Image Dimensions
I e e e ~
FQ13 VL o won: [s0 < \Lits
wpisujemy L__J: — i el 3
]

umiarkowane | i# weige: = v
warto$ci. Kli-
kamy na [ok].

Hesolution 78,740 :v' Piels fern “

s,
Na ekranie pojawia sie obrazek. Na po-
czatku wypelniamy go szarym ttem. Na

palecie koloréw znajdujacej sie po prawej

stronie ekranu ® klikamy na O z przyborm—J'
ka narzedzi po lewej stronie wy-
bieramy i klikamy w obrqble '
naszego obrazu. Nabiera on sza-|
rego koloru.

Aby wstawic tekst, klikamy | | ¥
mysza na znajdujaca siepo | —
lewej stronie ikone [A]. Korzystajac z paska

:
N

A
5

0
pisy wektorowe @, czcionka . ijej rozmiar .
Y T —
Gl Dicions pmfv = " Stroka vidh (ixeh): Fort atylen
Weckor .| | Al w9 - ”'%:V. B/

oraz odstep miedzy literami @). Okre§lamy
takze kolor. Z palety wybieramy na przykiad @---

Boimy sie, Ze ktos przywlaszczy sobie fotografie
Klikamy na §rodku obrazka, by wstawié

i filmy, ktdre publikujemy w internecie? Ekspert pole teksto-

radzi, jak utrudni¢ ich kopiowanie wpisujemy A
interesujacy |
nas tekst @-----

i klikamy na ’L_'__.E._____;';'____* Ay | [ Camed

abezpieczenie dokumentéw kraza-
cych w internecie przed kopiowaniem
jest praktycznie niemozliwe. Mozemy
jednak tak zmodyfikowa¢ pliki gra-
ficzne lub filmy, by na ekranie caly czas poja-
wiala sie informacja, skad dany plik pochodzi.
Wystarczy w nasze pliki wmontowac logo, pod-

Na obrazku pojawia sie
tekst. Za pomoca znacz-
nikéw @ rozciqgamy tekst nat

my jeszcze wypelmc wnqtrze
Dpinia specjalisty liter czarnym kolorem. Klika-

N o T my prawym przyciskiem
Dariusz Drabek e - - I mvszv na @ iwybieramy ____
Redaktor naczelny serwisu airfoto.pl . - -

'. Propetties...| W nowym

pis czy adres strony WWW @ . Usuniecie takich oknie zaznaczamy @ i klika-

Czy umieszczanie znakéw wodnych to skuteczne dodatkowych informacji jest mozliwe, jednak i my wewnatrz pola @. Z pale-
zabezpieczenie przed kopiowaniem plikow? kosztuje to sporo wysitku i czasu. Zada- 777" ty kolorow @ wybiera-
Umieszczenie znaku wodnego ingertjacego w zdjecie jest na nie to moze by¢ zbyt trudne dla wiek- IFil my ten sam kolor®
pewno dobra forma zabezpieczenia praw autorskich, lecz niestety szosci internautéw. Warto takze pamie- Y i klikamy na [0K]. |
szpeci fotografie. W naszej galerii przyktadamy duza wage do ja- P . . !
L P ) i . taé, ze usuniecie wmontowanego logo
kosci i czytelnosci zdjecia, dlatego nie stosujemy znakow wod- A iei Tub bardzioi hwili
nych ingerujacych w fotografie. Odwiedzajacy naszg strone cze- za..wsze pO%ostawm mniej u .alt .1e] 6 Poc Wl 1 Fa .
sto umieszczajg zdjecia samolotéw na swoim pulpicie - nie widoczny $lad na fotografii. A jezeli ekranie widzimy
chcielismy wiec psu¢ im wygladu tapety Windows. Mimo, ze kilka prowadzimy witryne, opatrzone na- zaprojektowane
razy zdarzyto sig, ze zdjecia z naszej strony pojawity sie na innych szym logo zdjecia i filmy, skopiowane przez nas RI:(_)_s_t_e _______
serwisach, poki co chronimy si¢ jedynie zapisami z ustawy przez innych, przyczynig sie do jej roz- logo @ . Plik zapisuje-
| © prawach autorskich. reklamowania! my w formacie BMP.
N »
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Znakujemy film

o stworzeniu logo przyszedl czas na

oznaczenie nim naszego filmu. Z po-

moca przyjdzie nam darmowa aplika-
cja VirtalDub. Program umozliwia obrébke
filméw MPEG oraz AVI (niestety nie radzi so-

ezeli mamy film w innym formacie, nalezy prze-
konwertowac go do MPEG lub AVI (przeczytamy
o tym w Ekspercie 1/2005).

bie z niektérymi wersjami kodekéw DivX

i XviD). Wystarczy po§wiecié¢ pare minut,
aby nikt nie mégt mieé watpliwosci, kto jest
autorem naszego filmu.

l Po uruchomieniu pro-
gramu VirtualDub
klikamy na ,

i odnajdu-
jemy interesujacy nas
plik. Po chwili na ekra-_;
nie widzimy film ®. 1o
lewej stronie urniesgg_zg_—__

no oryginalny film @,
po prawej obraz po zmia-

2 Virtuallub 1.5,10 - [fiim. AVI]
Be B Yeo fudn gptors Toos teb

o
filter: logo

x| _pomoca @ okre§lamy

Lowimags  |C-vagatlogo b | |1 dodatkowe przesuniecie
f“ in@hm_MLyAém.gﬁng_@m_c_mﬁ logo (w osi X1iY). Klika-
jacna , Z0-
baczymy, jak bedzie
[Fiters..]. PO] awia dphaimage I~ wygladaé efekt naszej
sie okno, w ktérym j v Jil pracy @-------------=---=
dodamy nowy filtr. Qpacly : | o
Klikamy na [&dd..], caion {70 7¢| 18]} wat {0 o} Poniewaz program
Z listy dostepnych fil- AT ; Yot |U —j i dziala z rozkompre-
tréw wybieramy O - sowanym plikiem,
i klikamy na [0K]. T I przed zapisaniem na
dysk musimy go po-

3 Pojawia sie okno, w ktérym okre§lamy pa-
rametry logo. Korzystajac z pola @, poda-

jemy $ciezke dostepu do stworzonego wczes-

niej pliku. Suwak @ okresla stopieni przezroczy-
stodci logo w filmie (ustawienie 50 p;_qc_gr_l_t_t_ﬁl_a_j e |

zazwyczaj dobre wyniki). Przyciski @ stuza do
okreélenia polozenia logo na klatce filmu. Za

[]=13]

wyglqda]a; identycznie, I

gdyz nie wprowadzili-

| e e o e e - = T S M T AT

$my jeszcze modyfikacji.

nownie skompresowa¢. Klikamy na [Yides],

[Compression ., Z menu wybieramy na przykiad
[Microsaft MPEG-4 Yideo Codec V2§ klikamy na [OK/.

M Filler preview

Frame 100 K]

e

Logo w pllkach graflcznych

utorzy stron inter-

netowych czesto

umieszczaja na
publikowanych przez nich
zdj Qciach czy grafikach

pliki pojawig sug na innych
witrynach, tatwo odnalez¢
miejsce, z ktérego zostaty
skopiowane. Za pomoca
programu Arles Image Web
Page Creator umieszczenie
tego typu informacji jest
wyjatkowo latwe.

l Po uruchomieniu programu widzimy
gléwne menu aplikacji, w ktérym okre-
$lamy potozenie poszczegélnych plikéw. Po-
niewaz Arles Image Web Page Creator bez

| stuga wielu pli-
kéw, nie musi-
my zmieniaé
wygladu poje-
dynczych obraz-
kéw - mozemy

swoim logo caty

folder ze zdje-

ciami. Klikajac
, okresli-

i my potozenie

katalogu, z ktérego pobierane bedg pliki.
Jezeli chcemy, by zmodyfikowane dokumenty
zapisywane byly w innym miejscu na dysku,

B[ B E om R

Bluowesz: Al Thumbinsls  lisages: HTHL Sk
File locations |Thumln:|h| Images | Indes Pagel| Imoge Pages | Tikes |
Fils locations
S fikr[Chadhiecia =

Target folder type: [Sublolder of sowrce folder et

Subfolder name; |il=_galey

Teged ikl [Covzdhociaharics_gallcry

Dwzmnhslhunbnals and magsc"

...........  Add ory C Uveiite

Advarced Hedp ]

Z Tozwijanego menu ® wybieramy [Jther],
W pole wpisujemy nazwe folderu,
w ktérym zapisywane beda nowe pliki, na

przyklad [C:'ediecia2).

2 Aby stworzy¢ nowe pliki z wmontowa-
nym w nie logo, klikamy mysza na zaklad-

ke m Zawarto$¢ okna ulega zmianie @-------

Po zaznaczeniu OpC]l ® mozemy zmienic roz-

od razu opatrzy¢

[ —

® L m-
Rtk shased
Tt bachgrovnd
¥ Vishie ¥ Full vacn, [ Hourded
. = 3
o [T =] Coor: [ -

Image Text Options

Tewn |[nms icmns
Prsison

Type: | Batinm cenirr -

Ty -

Holtset (15 =]  oifsst |18 =

Fort

Hoamagi 1 =] Boedes color B
Vemage [§ 4]

Hoffert 128 Y nffser 24

™ Beckgrord coly

Widzimy nowe okno 6 W pole ° wpisuje-
my tekst, ktéry powinien pojawic sie na
naszym zdjeciu. Za pomocg rozwijanego menu-

® mozemy zmienic rodzaj fontu. Parametr

@ okresla stopieni przezroczystosci tla. Gdy
chcemy, by bylo ono mniej widoczne, nalezy
zwiekszy¢ jego warto$¢. Po zakoniczeniu
zmian klikamy na |Clase],

miar Kolejnych obrazkéw. W polach @ okre-

§lamy szeroko$¢ (Width) i wysoko$¢ (Height)
zdjeé. Po zaznaczeniu opcji @ i kliknieciu

na ® mozemy do plikéw graficznych doda¢

dowolny tekst.

M pdinns j
Opticns...

i
i File Edit Creale View Tusk Help
1
1 BEER oo
! Wl &l ol a
! | Browse... Al Thumbnails  Images HTML Show
1
1| File Iol:ahions] Thumbnats  mages Ilr\dex F'age] Imags Pagesl Titles I
! Resize Teat
¥ Besize images (17 Al hewt
1 o= P
i ! [s00 \
width; i = [ oo
Height: NED] ;J,,' [ &dd image logo
| TS ———_
Border
! Ivpe: None Uphon...
1
i
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CYFROWE OZNAKOWANIE PLIKOW MULTIMEDIALNYCH

L (@ Trudne terminy

» czcionki wektorowe - tworzone sg ze zdefiniowanych
wzorami matematycznymi krzywych. Dzieki temu mozliwe jest
[ ~ich dowolne skalowanie.

» znak wodny - potprzezroczyste logo, ktdre naktadane
jest na zdjecie. Efekt trowymiarowosci przypomina wyttocze-
nie (podobne jak na metalowej ptytce).

Aby wstawi¢ wlasne logo, w gtéwnym
oknie programu, na zakladce , klika-

Klikamy mysza na ﬁ [Mew..] w pola )
wpisujemy nastepujgce wartosci ®. Z rozwi-

my na ®. W polu ® okreslamy folder z wczes-
niej stworzonym
plikiem z logo.

Z rozwijanej listy @

Logo
¥ Add image Ingn

S . LR RN W R BT R RN TR

Nptions jq—-

okres§lamy lokalizacje logo na obrazku. Zazna-
czenie opcji ® umozliwia nam stworzenie

janego menu wy-

s mdm:: 2

v

7 ';"’U’Tﬂi 2

pixals v/

Resohtions: | 77 peelsfinch |

2 Korzystajac color pode: | R Color v | shit v
z lupy y po- Rackgronsel Conterils: | wWiile A
wiekszamy rozmiar I

obrazka. Z przybornika wybieramy narzedzie
[diza jego pomoca zaznaczamy pole na na-
szym rysunku @ . Wciskamy 1{_1:?[_\/_\7152 [0 (by zre-
setowac palete koloréw). 5L

a2
3 Ustawiamy kolor czarny .|E |

jako gtéwny @ . W przy- i

borniku klikamy na[&]i za pomoca tego na-
rzedzia wlewamy czarny kolor do wnetrza

LF;

Podobnie jak w punkcie 1 tworzymy

nowy obraz, tym razem o rozmiarze
800x600. Zaznaczamy caty ob-
raz logo (wciskamy [&). Ko-
piujemy go (wciskajac [, [])

i wklejamy do nowo stworzo-
nego obrazu ([«], [VJ). Analo-

.|| gicznie kopiujemy nasze zdje-

- cie do nowego obrazka. Przygo-
towany plik sktada sie z dwéch warstw @<------ 1
Warstwa ze zdjeciem musi znajdowac sie po-

wyzej warstwy z logo @<-—;
Przeciagamy ja mysza i ®|l#
na gore. = |_] Layer 1

Tworzymy trzecia warstwe wypeiniona
przygotowanym wcze$niej wzorcem. Klika-

my mysza na warstwe z logo @, nastepnie na

1 Position

3] oo 1 Type: | Top left
HEralill
Ui

1 lransparancy

Transparency: |10 T:j

Walenmark
W atemmark

% offset: [ ~_|J Vot i =

[[Loe ] ten |

zaznaczonego

kwadratu @----- -)-E
Powtarzamy
stworzy¢ kolejny czarny kwa-

[

czynnosci, aby
drat @-

4 Stworzony obraz definiujemy
jako wzorzec. Klikamy na ,
Pefine Patterr], W oknie ® klikamy

na®. TR

5 Otwieramy zdjecie, na ktére
chcemy natozy¢ znak wodny

oraz stworzony wczeéniej plik z lo-

znaku wodnego. Na koniec klikamy na [Close],
Obrazki mozemy oznaczy¢ jednocze$nie zna-

kiem wodnym ® i tekstem @-
1

5 Aby oznaczy¢ wszystkie obrazki :F__)-Im;EgLs
z katalogu, klikamy na przycisk @.
Program automatycznie zapisze wszystkie ob-
razki do wybranego folderu.

Ukryty znak wodny

Mozemy tez umieszczaé na fotografiach nie-
widoczne na pierwszy rzut oka znaki wodne. Po
otworzeniu pliku na zdjeciu nie zobaczymy zad-

nych modyfikacji @. Pojawiaja sie one dopiero
po zaznaczeniu zdjecia @ . Tworzenie takiego

go. Musimy teraz powiekszy¢ logo

Pattarn Namao

Layer], [tlew], [Laver...]. W nowym oknie klikamy

nalckl. z gbrne-

go menu wybie-
ramy [Edt], [Fil...|, | T N
N . . u,}Patter
Pojawia sie pa- L
rametry wypel- LA Eﬁ_"i
nienia. Wybie- i i
------------- Fiberwlirng 1
ramy @ oraz Pre—— i
Mode: | Mormal e 1
StWOIZony wzo- — - i
0 | 1
rzec 9__l<_1.11<_azzlx el ’
na 1| | I leveserve Transparency i
¢ [ 4 !

Klikamy prawym przyciskiem myszy na

8 pole ®. Wybieramy
(okresla
przenikanie warstw),
anastgpnie @®. Klikamy

mysza na @, nastepnie i

w gérnym menu na

do rozmiaréw gtéwnego obrazka. Poniewaz przy-
ktadowe zdjecie Eksperta ma rozdzielczo$¢
800x600 (typowy rozmiar zdje¢ publikowanych na
WWW), do tego rozmiaru powiekszamy logo. Kli-

‘Image" ‘.chjustments‘y ‘In\rert"

General Blending
Blend bode:

=

kaJny myszat na okno Z logo nastqpnie na |Image|

image Size E]
Pooc] Dimensions: 1,37M (was 7,32K) ok =%
mjm- /| a00 || pixcts v Resat
Leight: | 600 pixels Cauto..

Do ment Sira:

width: | 10,16 cm v
Height: | 7,62 cm b
Resolution: | 200 || pixetsfinch %]
-3 | Constrain Proportions
[“IResample Inage: | Brubic >

obrazu polega na polaczeniu trzech warstw -
jednej ze zdjeciem, drugiej ze specjalnie stwo-
IZONyIN WZzorem oraz trzeciej z naszym logo. Do
przygotowania takiego pliku wykorzystamy
Adobe Photoshop. Wersje trial znajdziemy na
stronie producenta [! lub na ptycie dolaczonej
do Komputer SWIATA 2,/2005

I Po uruchomieniu Adobe Photoshop two-
IZymy nowy obraz o rozmiarze 2x2 piksele.

B84 Marzec 2005 G aae]

9.

pomocg suwaka zrmemamy przemkame
poszczegblnych warstw. Im nizsza warto$¢

ustawimy, tym
bardziej widocz-
ne bedzie logo.
Plik z grafika za-
pisujemy w for-

macieJpG. Gl

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[] www.adobe.com

@ http://neuron2.net/delogol32/delogomanual/

delogo.htm

® www.videohelp.com

® www.webhelp.pl



INTERIA %L

NTERAPL | ke [ Fimy [ Ogoszenia |
Szukaj: | | enhanc:: G 00 8[ e

® Suyist " Polska " Watalog polski Zaawansowane pomoc

Mamy najlepszg na swiecie
wyszukiwarke!

Nie wierzysz? Sprawdz nas!
enhanced Potezne mozliwosci wyszukiwarki Google

b Y ; juz teraz dostepne w portalu INTERIA.PL. qb
y GO O le Szybka i wyjgtkowo precyzyjna. Od teraz INTERIA PL
: mamy nhajlepszg wyszukiwarke na swiecie.

Naprawdeg :)
przyjazny portal




POZIOM

PORADY N
ODBLOKOWULJEMY PEtNA WYDAJNOSC GEFORCE 6200  $reoni

e

Ekspert radzi

K arty NVIDIA GeForce 6200 i 6600 s3 oparte

na procesorach NV43. Ekspert przestrzega przed
proba modyfikacji karty GeForce 6200 TurboCache (opi-
sywanej na stronie 13). Ta karta jest oparta na proceso-
rze NV44 oraz 64-bitowej pamieci DDR. Proba odbloko-
wanie potokow w uktadzie NV44 nie powiedzie sie i do-
prowadzi do nieprawidtowej pracy urzadzenia.

I Instalujemy i uruchamiamy RivaTuner.
Przechodzimy na zakladke ®. Klikamy na
I przycisk @, a nastepnie na ikong [=l.

Mer - Safirgs | Prwver user | Lesunches | About | Links

Taagest aclaphes

1T s Pt e i e cplay) aiapley initalled, pous iy
mlact sk Eaaget hiom e ket bekos

HWIDHA, GeForos BHI0 f Samaung Synchaster TOWFT [C5HTHCE 3
126kt FVA3 AT 40l Fep] et 1 2808 TOR

Custorzs . [l

W nowo otwartym oknie klikamy na
przycisk |Install], Zawarto$¢ okna zostaje
uaktywniona.

Z rozwijanej listy wybieramy [sEEE),

tem klikamy na przycisk [Customize].

Graphecs procasn conlguralor

Aciren prosltvaaes units conliaealion

dalmrierwd by'vA BIOS v -
-
oA BIDS

(s iy

[5] o mnabling hardvaie masked wr

Grafika na spidzie

Jak wyda¢ niewiele i cieszy¢ sie szybka grafika?
Podkreci¢. Ekspert pokaze, jak z Geforce 6200 zrobi¢
- tdwukrotnie szybsza karte graficzna

arty z serii GeForce 6 to prawdziwa
gratka dla milo$nikéw podkrecania.
W numerze 1/2005 Ekspert
opisat overclocking
mocnych kart GeForce 6800. Jed-

nak rewelacyjne wyniki mo-
zemy osiagnaé tez

4 Otwiera sie okno '., w ktérym odblokuje-
my dodatkowe cztery potoki. Aby to osia-
gna¢, klikamy tylko na jedno puste miejsce

na poczatku pierwszej linijki @ (w ktdrej wy-

$wietlone jest |disabled @). Pojawia sie w niej

oznacznie[&Z], Klikamy na[ _|. RivaTuner wy-
$wietla okno z pro§ba o zrestartowanie kompu-
tera. Klikamy na[res). /

Dowiemy sie tez, jak podkrecié karte, aby

Cuslom graphics precessor configuratisn
Modyfikacje GeForce 6200 na PCI-E @, 1o TR AT 2o [ EYRNTLTA i ops P o R [t v
-y przeprowadzamyzapomoca;progra— G N N IR AR S B S AR ]
it edd bt mank Drescriphon c,*‘.. Hw' maskad

mu RivaTuner w wersji 2.0 S b 00 [tk ODCO0DTY| Pised w0 cisabled WA

GeForce 6200 na PCI Express

w wypadku tanich 3 RC15.3 lub nowszej. Apli- <Pt 01 (mack 000000002] Pimelunit 1 snabled N
(ceny 300-400 g2 kacje pobieramy ENI RO K

b 08 (e (ROOOOD0T0] M
bl O [rrack DOD0O0020] A%
ek 1005 (v (RaDDOOO0AD] A,

zlotych) kart
GeForce 6200.

ze strony [].

Karty 1l 7 [rershe DO0000E] M
u 1 NVIDIA | | =200 o0 ok 0000mo0). Metess ik ensled  Hi
wagal G F Pl 08 [roask DWDO0D0DM0|  Weiles ek 1 niabled M
erorce bt 10 (s OO0 Motk 2 mnsbied i
odczas modyfikacji karta moze ulec uszko- : ?ZOI? :IU' b 71 [k CWOOOCR0] it
i A R o staty zobudo- bt 3 [reancke DODOON0D0] MA%
dzeniu. Wszystkie porady zamieszczone w artyku exse i by e e

le Czytelnicy wykonujg na wtasng odpowiedzialnos¢! Karty
testowane przez Eksperta odblokowaty sie bez problemow.
Pamietajmy jednak, Ze nie wszystkie egzemplarze mogg dzia-
ta¢ bezproblemowo. Niektdre z nich po odblokowaniu dodat-
kowych potokéw moga wyswietla¢ na ekranie artefakty.

bl 14 [reack LODOCHODN] M2,
bt 05 [rvenske, DeaDOO0E000) M4 L

[ Presst s detaat

samym ukladzie co
model 6600. Dzigki
temu mozemy znacznie
zwiekszy¢ ich wydajnosé

Testy dajnoéci

Risses tn curend | o | [ Concal

Karty oznaczone symbolem 6200 s3g wyposa-

W ponizszej tabeli Ekspert przedstawia wyniki testow przeprowadzonych na standardowej karcie GeForce 6200 6, po odblokowaniu poto-

zone w GPU NV43, stosowany réwniez w droz- kow ® oraz po dodatkowym podkreceniu przerobionej karty ?‘ ‘
szym i bardziej wydajnym modelu 6600. W ta- | leccoecoeoooo > GeForce 6200 GeForce 6200 GeForce 6200 GeForce 6600 GT
nich urzadzeniach producent ograniczyt liczbe 4x1,300/500 MHz  8x1, 300/500 MHz  8x1, 550/675 MHz  8x1, 500/1000 MHz
tokd deruj h w GP Smiu (j
Bfezléggvdf?zte;gy;myna gﬂiiﬁ?ﬁéﬁme 3DMark03136.0 3626 30Marks 47353 0Marks (130%)  71733DMarks (197%) 7954 3DMarks
L ) . ! 3DMark05v1.2.0 1365 3DMarks 1813 3DMarks (132%) 2819 3DMarks (206%) 2983 3DMarks
Ekspert pokaze, jak odblokowa¢ dodatkowe
Kina h NVIDIA GeE 6200 FarCryv1.3.0 344 fps 46,8 fps (136%) 66,1 fps (192%) 67] fps
i cztery potoki na kartac erorce Doom 3111 36,6 s 46,9 fps (128%) 66,6 fos (181%) 73,7 fos

wyposazonych w zlacze PCI Express oraz AGP.
s
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5 Po restarcie ponownie uruchamiamy Riva-
Tuner. W oknie programu sprawdzamy,
obecno$¢ oznacza, ze karta dzia}ahv_v_ﬁgﬂ)_i_e_ 8x1 |
(czyli osiem potokéw z jedna jednostka tekstu-
rujaca na potok). Zwiekszyliémy predkosé¢ wy-
pelniania (ang. fillrate) karty graficznej.

Settings | Powes unes | | aemches | Aheat | Links
Target adaple

I you have more than one display adapter instaliad, pou may
esdact tweak, target from the izt below:

NVIDIA GeFonce 6200 / Sy SyrnMates TOOIFT (CSHTEN |
[120 VAT (A2, 51 Thvp) with 1200 DDN Tunece ()

A
L)

GeForce 6200 ma jeszcze zablokowanych
cze$¢ waznych funkcji graficznych - na przy-
ktad HDR, kompresje koloru oraz bufor Z.
Teraz je uaktywnimy.

Uruchamiamy RivaTuner. Klikamy na
[Custamize..], a nastepnie wybieramy ikone [#].

W nowo otwartym oknie z rozwijanej listy
|Graphics adapter identification] wybieramy @<--

P POl DevicelD settings

Gt -

ceeearrined by hoarchonre
GeFricn
0

cusiom

Graphics adageet identiication

] Uz OM i lox P D)

| 0141 [NVIDIA e orce 5600)

Pojawia si¢ mozliwo$¢ wyboru karty gra-
ficznej. Klikajac na strzatki @, odnajduje-
my GeForce 6600 @ . Klikamy na [ ] Restar-

tujemy komputer.

“ 0141 [NVIDIA GeForce B600) T*

Po uruchomieniu komputera system wy-
kryje nowa karte - GeForce 6600. Musimy
zainstalowaé sterowniki NVIDIA ForceWare
(ze strony []) i ponownie uruchomic pecet.
4 przekonaé, czy wszystko poszto dobrze. Je-

zeli program wyswietli GeForce 6600 @ oraz
osiem potokéw @, oznacza to, ze staliémy sig

Uruchamiamy program RivaTuner, aby sie

posiadaczami duzo szybszej karty!

) 4
| MNYIDIA GeForce BB00 / Samsung Synchdaster FO0IFT [CSHTS0l » |

[ 126-bit M43 (42,841, 3vp) with 128ME DDR Custamize... ()
=4

GeForce 6200 na AGP

Ztacze AGP nadal jest popularniejsze od
PCI-Express. Dlatego NVIDIA zdecydowala sie
wypusci¢ GeForce 6200 w wersji AGP. Nieste-
ty, ostatnia wersja aplikacji RivaTuner nie
wykrywa jeszcze tego produktu. Ekspert po-
kaze, co zrobié, aby karta byta wykrywana.

edna z nastepnych wersji RivaTuner zapewne

bedzie miata zaimplementowang obstuge 6200
w wersji AGP. Wtedy modyfikacja kart na AGP be-
dzie przebiegata analogicznie jak urzadzen na PCI-E.

Aby zmodyfikowa¢ GeForce 6200 AGP, musi-
my wgra¢ do karty BIOS od GeForce 6600 na zl3-
czu AGP. Bardzo wazne aby obdwie karty byly
tego samego producenta, na przyklad Gigabyte.

Oczywiscie najpierw musimy zdoby¢ BIOS.
Jezeli mozemy pozyczy¢ karte GeForce 6600 AGP

od znajomego lub tez poprosi¢ w sklepie kom-
puterowym o udostepnienie takiego urzadze-
nia, sami zgramy BIOS. Ekspert opisal ponizej
odpowiednig procedure. Mozemy tez poszukaé
BIOS-u w sieci - na przyklad na stronie produ-
centa. Warto tez poprosi¢ o pomoc na forum [
- niewykluczone, ze jeden z uzytkownikow
prze$le nam odpowiedni plik. Majac BIOS z in-
ternetu, kopiujemy go na dyskietke przygotowa
W sposdb opisany w punkcie 1. Uruchmiamy

z niej peceta i przechodzimy do punktu 4.

Aby samodzielnie zgraé BIOS karty GeForce
6600 pobieramy

Opcio Formatowanks
program NvFlash To-
ol ze .Strony 0. Mllv;drzwﬁcmr.towsvﬂmm pos
W Windows XP two- A N

rzymy dyskietke startowg, z ktérej uruchomi-
my komputer. Wchodzimy do [ M8j komputer],

Klikamy prawym przyciskiem myszy na

[ Stacja dyskietek 3,5 (A:)]i wybieramy [Ziii-0)
Zaznaczamy opcje . , klikamy na .

Rozpakowujemy archiwum NvFlash po-
brane z internetu. Plik kopiuje-
my na dyskietke. Restartujemy komputer.

Montujemy karte GeForce 6600 ACP i uru-

chamiamy komputer z dyskietki startowej
przygotowanej w punktach 2 i 3. Aby zgraé
BIOS z karty, w trybie tekstowym wydajemy
polecenie . Cze-
kamy, az program zapisze obraz BIOS-u na dys-
kietce. Restartujemy komputer.

Demontujemy karte z komputera i insta-

lujemy GeForce 6200 AGP. Dla bezpieczeni-
stwa na dyskietce zapisujemy takze BIOS na-
szej karty. W tym celu wydajemy polecenie

inuflash —h hios6Z2@8.bin}

Aby zmini¢ BIOS wydajemy polecenie
nuflash -4 -5 -6 _bios6608.hink
Podaczas aktualizacji BIOS-u nie wykonujemy

innych czynnosci! Restartujemy komputer.

System operacyjny nadal wykrywa karte jako
GeForce 6200. RivaTuner tez ma problemy z
identyfikacja urzadzenia. Aby program rozpo-
znal nasza karte, musimy zmieni¢ wpis w pli-
ku [E[RivaTuner cfa], Aplikacja widzi nasza karte
jako symbol inie wie, do jakiego
ukiadu jg przypisaé. My jej w tym pomozemy.
l Przechodzimy do katalogu, w ktérym zain-

stalowali§my program RivaTuner. Odnaj-

dujemy plik i edytujemy go

za pomoca Notatnika.

Wyszukujemy wpis @®. Na konicu

linijki, po przecinku dopisujemy naste-

pujacy ciag @ . Zapisujemy zmia-

ny i wychodzimy z Notatnika.
| Rivaluner.cte - Hotatoik a5
Plik Edycja Format Widok Pomoc
| LGPU_L0DE] [A]
V30 = 300h-30ch
V31 = 310h-31rh
V34 = 320h-32Fh,FCh
ER = 330h-33Fh, Fah,FEh
Vs = 340h-34Fh, FER
| MO = 40h-4+h, Fah-+%h
v L = Luh-_rh P
| fvd 3 <@ = 140b-14Fh, FLh-F2hF3h-Fal)
mvdd | = 160h-16Fh I~

@ Trudne terminy

» pUtOki renderujqce - odpowiadajg za nakfada-
nie tekstur w procesie renderowania. Kazdy z nich za-
wiera jedng lub wiecej jednostek teksturujgcych.

» predkos¢ wypetniania - wartos¢ podawana
w tekselach i pikselach. Im wiecej potokow, tym wiek-
sza predkos¢ wypetniania, co przektada sie na wydaj-
nosc¢ catej karty.

Obecnie nasza karta jest juz bezproblemo-

wo obstugiwana przez RivaTuner. Teraz
musimy przejs$¢ na poczatek artykutu i wyko-
nac¢ wszystkie czynnosci tak, jak w przypadku
wersji na PCI Express.

Podkrecanie kart GeForce 6200
Przerobione karty GeForce 6200 na AGP
i PCI-E maja olbrzymi potencjal podkrecania.
Zastosowanie procesu technologicznego 110
nanometréw (dla poréwnania w GeForce
6800 jest to 130 nanometréw) zmniejszyto
wydzielanie ciepta i poprawito mozliwosci
overclockingu. Niestety, ani RivaTuner, ani
narzedzia w sterowniku ForceWare nie po-
zwalaja podkrecié karty GeForce 6200. Doko-
namy tego za pomocg aplikacji - PowerStrip.
Program pobieramy ze strony producenta [].
I Power Strip standardowo pozwala podkrecaé
GPU i RAM kart do odpowiednio 399 i 665
MHz. Tymczasem GeForce 6200 mozemy przy-
spieszy¢ znacznie bardziej. Aby tego dokonad,
musimy najpierw zmodyfikowac program Po-
werStrip. Otwieramy folder programu Power
Strip. Odszukujemy plik iedytujemy
go za pomoca Notatnika. W pliku odnajdujemy

Zapisujemy zmiany i zamykamy program
Notatnik. Uruchamiamy PowerStrip.

2

0Od teraz mozemy ustawic zegary do 665

_________ .

[E Profile Wydajnedci

Ekspert jednak odradza usta-
wianie maksymalnych war-
todci! Podczas testéw karta
Gigabyte GeForce 6200 bez-
problemowo dzialata

przy taktowaniu 550 MHz
(GPU) i 675 MHz (RAM).

p o

Gdy juz ustawimy odpowiednie taktowa-

nie, klikamy na =) Przeprowadzamy te-
sty w 3DMark05, aby sprawdzi¢, czy zmodyfiko-
wana karta zachowuje sie prawidiowo. u

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ www.guru3d.com/rivatuner

[] www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp

[ http://forum.tweak.pl

[ http://downloads.guru3d.com/
download.php?det=972

[] www.entechtaiwan.com/ps.htm
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N\ ¥ WINDOWS  EaTwy

LeechGet 2004

freeware

Firefox 1.0 - MPL

freeware

Pakiet wtyczek

tlo Firefoksa: FlashGot,
Bandwidth Tester,
Adblock, Tabbrowser
Preferences,
ForecastFox,
DictionarySearch,
DisableTargets For
Downloads, Auto Copy,
Mouse Gestures,

IE View

- Perfekcyjne trafienie

Po co wywazac otwarte drzwi i samemu szuka¢ sposobéw na wydajniejsza prace
z komputerem? Przeciez co miesigc pojawiajq sie nowe wskazowki Eksperta

Windows 98/Me/2000/XP/2003

FTP w przegladarce

ak zalogowac sie do serwera FTP, ktéry

umozliwia dostep jedynie po podaniu

hasta? Oczywiscie mozemy uzy¢ klienta
FTP. Jednak czasami tego typu aplikacja jest
niedostepna, a my musimy skorzystaé z prze-
gladarki internetowej (Internet Explorera, Fire-
foksa, Opery lub innej). Na szczescie za pomo-
3 tego typu programéw réwniez potaczymy sie
z zabezpieczonym FTP. Trzeba po prostu znaé
odpowiednia skladnie adresu URL. Ekspert
przedstawi jg w tej poradzie.

Ekspert radzi !

D ostep do FTP za pomoca Firefoksa pozwala tylko
na scigganie plikow. Jesli chcemy wystac jakies
dane na serwer, musimy uzy¢ Eksploratora Windows.

nie, aby rozpocza¢ §cigganie. Mozemy tez uzy¢
download menedzera. Uruchamiamy pro-
gram, na przykiad . Z menu WY-

bieramy [E5] mowe pobranie | @ Uruchom kreator],

mentu ® wraz z loginem @, hastem ..' adre-
1

Dodaj riowe pobranie

Ten kreaboe pomode C1urichomic nowe pobeanis

1 T
Protze podal w i ponize] adres URL dia phkw, kidry cheesz pobrad przy pomocy
LeigiGel 2004,

ANCLERO A

I Otwieramy przegladarke. W pasku adresu

Najpierw podajemy nasz login ®, potem :
dwukropek i na koniec nasze hasto @. i

]
|
L

""" y &

Index of ftp://concusto/a ftp.republika.pl/

[Ftp:/fconcusto: 2639dbay af@ftp. republika. pl |<€--------4
> 4
Po znaku @ wpisujemy adres serwera

2 FTP @®. Naciskamy [eter]. Jesli podalis$my
poprawne dane, w oknie przegladarki zostaje

wyswietlona lista katalogéw serwera FIP @<

Gdy juz poznamy lokalizacje poszukiwa-
nych plikéw na serwerze FTP, klikamy na

58 MarzeCc 2005 [l aaal

.m;;u kA plfnaelfl prrbiat AN pre

- A

sem serwera @ i§ciezka do pliku @. Na koniec
klikamy na przycisk , aby program roz-
poczal Scigganie.

Ekspert radzi

by logowat sie bez podawania hasta, nalezy je
opusci¢ w sktadni adresu, na przyktad
[Ftp: ffconcusto@ftp. republika.pl| Po nacisnieciu na
wyswietlone zostaje okno z proshg o podanie hasta. Ta
metoda nie dziata jednak w download menedzerach.




Windows 2000/XP/2003

Nazwa sieciowa

czasie instalacji Windows wybieramy
nazwe sieciowa komputera i grupy
roboczej @ . Zazwyczaj nie zwracamy

f Imiany narwy kamputera Flﬁl

Mozesz zmienié naawe i cabonkostwo tego komputera, Zmiary
zazobdw sieciowpch.

na to uwagi. Czasami jednak musimy przypo-

mnie¢ sobie te nazwe lub ja zmienié - na przy-
kiad przy konfigurowaniu grupy roboczej. Eks-
pert pokaze, jak to zrobié.

Otwieramy iwnim aplet
[Msystem], Otwiera sie okno
EUEES AR ENN . Przechodzimy na zaktad-

Ke Nazws kemputal, Wi-

. - Metna nazwa komputesa: prslowskine
d.Zlmy nazwe sieClowq

Giupa robocza ’I EST 3

L)

naszego komputera @--
i grupe robocza, do ktérej przynalezy . Aby

mogy mied wobyw na dosico do
Hazwa koeguders:
. .z Hi i
zmienié te] | fpterne
dane, Kkli- il s e
kamy na _
T L o
Zmieri..|,
Catonkoatwa
3 Domena:
2 Otwie-
ra SiQ %) Ginupa iobacza:
EKSPERT B —
okno @;--

w ktérym wpisujemy nowa nazwe peceta ®
i grupy roboczej @ . Nastepnie potwierdzamy,
Kklikajgc w dwéch kolejnych oknach na [OK].
Nasz komputer nalezy juz do nowej grupy ro-
boczej. Umozliwia nam to dostanie sie do za-
sobéw udostepnianych przez pozostate przyla-
czone do niej pecety.

Windows XP -

Bez piszczenia

strzezenia dZwiekowe glos$niczka (PC

speaker) mogga denerwowac. Zeby go |y

wylaczyé, nie musimy traci¢ czasu na
rozmontowywanie obudowy i grzebanie w ka-
blach. To samo osiggniemy, modyfikujac rejestr.

I Klikamy na ST i (=7 Uruchom. |, Na-
stepnie wpisujemy i Klikamy na [OK].

Przechodzimy kolejno przez klucze

\
i otwieramy |3 m thamy prawym
przyciskiem myszy na pliwybie- LU
ramy [Modyfikui|. W oknie ® wpisujemy @ i Kli-
kamy na [OK]. Restartujemy Windows.

Windows XP Service Pack 2

Usuwamy Service Pack 2

a Service Pack 2 do Windows XP cze-

kali$my wyjatkowo dlugo. Niestety,

mimo to dodatek do systemu nie jest
w pelni dopracowany. Po zainstalowaniu na-
potykamy wiele probleméw (Ekspert opisat
cze$¢ z nich w numerze 6/2004). Nie wszyst-
kim uzytkownikom odpowiadaja tez nowe

s ervice Packa 2 nie usuniemy, jezeli zainstalowali-
Smy Windows zintegrowany z SP2 lub po zain-
stalowaniu Windows XP zainstalowalismy system
jeszcze raz - na przyktad w celu naprawy.

funkcje. Zawsze jednak mozemy odinstalo-

wac Service Pack 2. Niestety, dodatek bywa

oporny, wiec warto poznacé kilka mozliwych
metod osiggniecia celu.

proces wiasci- & Trwo urusanio phkiw.

wej deinstala- e

cji. Usuwane__ T

sa pllkl ® do- Z CAWINDIWS sanacapack e\

dane w czasie = & e
instalacji Ser- ;

vice Pack 2. Na

koniec system zostaje zrestartowany.

1§t SeracePackUininstally
$htUninctallBB34707§
Hhif IninsrallkRRTIAG94

s ENLUnins Lol BEE56356

1 $hitUninstallkDO0G026§

I §NtUninct sEBBE 1858

Folder odinstalowywania
Ten spos6b usuniecia SP2

jest podobny do opisanego

powyzej i jest zalecamy

w dokumentacji Microsoftu. Recznie wydaje-

my komende, ktéra powoduje skorzystanie

z folderu odinstalowywania poprawki @------- !

(te katalogi s3 tworzone automatycznie przy

instalacji poprawek do systemu).

[Ohwirz: [ciwindowsihtServicePackUninstall§ispuninstispuninst . exe|

Przez Panel sterowania
Pierwszy sposoéb jest najlatwiejszy, ale cze-
sto koniczy sie niepowodzeniem.

Otwieramy |l Panel sterowania| i wybieramy

zainstalowanych programéw szukamy
\fﬁl Windows ¥P Service Pack 2\ Zaznaczamy go i Kkli-
kamy na [Usuri],

2

Otwiera sie
okno @=---»f

Kreator usuwania Windows XP Service Pack 2

Usirroiae peoduld Windows 4P Servce Pack 2 moZess usunac
akluslizacie 2abaapiaczen, kit pomagajg chionic ten komputes,

Narzedzia systemowe \ i ﬁ Praywracanie systemu \

Otwiera sig konsola SRS OIS F T

2 Klikamy na link [Ustawienia Przywracania systemu],
aby sprawdzié, czy ustuga przywracania

jest aktywna @. Nastepnie wybieramy
\@ Przywrac maj komputer do wezesniejszego stanu \ i klika-

my na QEI|E] EdR Przpwracanis systemu Akhusiracy s bomabycie
1 3 i ond
Rompubers
Za pomo- ﬁ i
cakalen- (ClePomeces yiem ety

zainstalowali§my Service Pack 2. Zaznaczamy
odpowiednig date oraz wiasciwy punkt przy-
wracania @ i ponownie klikamy na [Dalej =,

Klikamy na i [=7 Uruchom... |, Wpisu-

i weiskamy ([eer].

Teraz otwiera sie okno

Kreator usuwania Windows XP Service Pack 2 §
Postqpuj emy w sposdb opisany w punktach
213 poprzedniej czesci tej
wskazowki.

Uzywamy przywracania

{Po usuriigeiu dodatku service pack bezzwtocznie:

Zapoznajemy § Usoun i, 20 zopcra o nesczon
SIQ z zalece- _: Pln1|4||||wdl)uyn-u\ﬁ"rdl\n\l'uhmxl|||Hn|muﬂd.||uxtyﬂkr

\ ahlugiizacic kylycenc

systemu
Gdy dwa poprzednie sposoby

/

niami @®. Na-
stepnie klika-

my na[Dalej>].
System

huk

has semvicn pack. qevilé

Aly o4
do wilrpry hitp: Huo.moadtmn’fwhkﬂ.rkld—l[ﬂ]‘i
Abg usungé produkt Windows <P Service Pack 2, kiknj prapcisk. Dalsj.

[ naes |

zawiodg, do przywrdcenia syste-
mu do stanu sprzed zainstalowa-
nia Service Packa 2 mozemy uzy¢
Przywracania systemu - oczywi-

aaibi | | Scie jezeli ta ustuga jest urucho-

3 sprawdza

konfiguracje komputera i wyswietla komuni-
kat. Klikamy na [Tak]. Ponownie wyéwietla sie
_komunikat @. Tym razem dotyczy on nowych

sterownikéw instalowanych razem z dodat-
kiem. Znowu klikamy na [Tak]. Rozpoczyna sie

' preypadku uguniecia produktu Service Pack 2 te urizadzenia moga
dziatad niewtasciwie. Czp choesz kontynuowad?

miona i dziatala w momencie
instalacji dodatku. Ponadto pamietajmy, ze
przywracajac system, stracimy wszystkie wazne
ustawienia (na przyklad dodane sterowniki),
ktore zainstalowali§my po Service Packu 2.

Otwieramy konsole [TIMEEMIEIE. Klika-
my na y [ 7 Programy|. Akcesoria]

jemy $ciezke do kreatora usuwania @--------*

Ponitizy oz daty, dia Hedrych punkty Lista N
vrrévetla purbly preyenauania dusber da veybrars) daty. i W"
- e
ten ko), nH—nn rmn, Fetpiracarts tuwkey poepartcinia bwtezcn feoes .M] ipurkty g
# (purkty Leworaone (e ok
programn). +
b Tealarndae zu ko) pogrubions, 2, a tef Béche klikni) punkt przywracania,
e b
¥
23 listopada 2004 ! rr ; =
Software Distribution Service 2.0 ‘{ =
= ] T T T T Tairstalowsno Windows ¥P Service Pack 2, H ¥
7 ! ) “ )_nl.'.-u
of ol w| a2l i3] 4 Y
5[ 18] ] ] 19 =z = g
24| 25 = 7| H| ot
| Al |
3
. . . . . . L
Pokazuje sie okno @ z informacjami, ja- B 2™

kie ustawienia @ zostana cofniete. Klika-

my na (oK. Nastepnie w oknie kreatora poja-
wia sie informacja o wybranym punkcie przy-
wracania. Klikamy na , zgadzamy sie
na wprowadzenie zmian.

Przywracanie systemu

' ustawsenia:
Tdenkyfkator Mu Dbecrie: FMALCWSKDF, 0o proywrbcsnis: DRSPERT-MFRRO
> Dbt Beik o reynonk: (k)
Domans FKONMPUTDRSWIAT, ; KOMPUTCRSWIAT
Te zmisny dowst utrste det stecowrch. Mote byt |
‘atuslizacis po wykonaniy proywracenia,
[

Po restarcie systemu przywrdcona zostaje
konfiguracja sprzed instalacji Service Packa 2. | |

esli nie chcemy zamykac systemu po odinstalowaniu Service
Packa 2, otwieramy okno WISLI em
Naciskamy - OtW|era sig
Zaznaczamy proces i klikamy na| Zakoricz proces|.
Uwaga, moze to doprowadnc do niestabilnej pracy systemul!
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PORADY

A ¥ WINDOWS/FIREFOX/ROZNE PROGRAMY

Windows XP/2003

Kosz zawsze pod reka

ho¢ rzadko o nim pamietamy, Kosz po-

zostaje jednym z najczesciej uzywanych

narzedzi systemowych. PodnieSmy jego
funkcjonalno$¢. Jednym z najwiekszych proble-
mow jest to, ze zalegaja w nim $mieci. Ekspert
pokaze, jak za pomoca Edytora rejestru dodaé
polecenie do kazdego menu kontek-
stowego. Te komende bedziemy mieli zawsze
pod reka, aby od razu kasowacé przenoszone do
Kosza dane. Po co zostawiac to na pdzniej?

Uruchamiamy Edy-

I tor rejestru. Otwie-

ramy kolejno klucze @3>+

2 Klikamy prawym przyciskiem myszy na @
iz menu wybieramy i[Klucz], Nowy

obiekt nazywamy [(J Empty Recycle Bin],

1 HKEY CLASSES ROOT
=

(2 CuenwilliLisl

21 shellex

= [£3 ContextMenuHandler el

===

Otwieramy utworzony w poprzednim

punkcie klucz [ Empty Recyde Bin), Klikamy
podwdjnie na umieszczong w nim warto$é
. W otwartym oknie | Dane wartoici
wpisujemy @ 3> Ermpty Recycle Bin

Otwieramy klucz [(1 HKEY_CLASSES_ROOT]
i przechodzimy kolejno przez |1 Directory|,
[0 Background|, [0 shellex || [C0 ContextMenuHandiers),

Potem tak, jak poprzednio, wybierajac z me-

' Firefox 1.0

- Zahlokuj e-reklamy

irefoksa mozemy wyposazy¢ w wiele

zewnetrznych mechanizméw. Dodajemy

je do przegladarki, instalujac rézne roz-
szerzenia. Na przykltadzie dodatku Adblock Eks-
pert zaprezentuje sposob ich uruchomienia. Za-
instalowane rozszerzenie blokowac bedzie re-

klamy, ktére
Popularne dodatki

znacznie
) ) ) opézniaja la-
dblgck to nie tylko jeden z wielu do- dowanie sie
datéw do Firefoksa. Ze strony .
http:fjupdate. mozilla. org ‘ mozna ich po- stron 1nter-
" bra¢ znacznie wiecej. Najbardziej popular- ~ 1€towych.
. ne dodatki do Firefoksa znajdziemy na Bedziemy
| krazku Eksperta. mogli zablo-
kowad wy-

Swietlanie pojedynczego baneru, jak i wszyst-
kich reklam z podanej strony.

Na poczatku instalujemy Adblock w Fire-
foksie. Mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby,
“(is_/_s_lg_“ , czy korzystamy z internetu. Otwie-
ramy i w pasku adresu wpisujemy
| http:/fupdate.mozila.arg], Nastepnie klikamy na

przycisk [@ 1dz].

esli zgromadzilismy potrzebne nam plug-iny na dysku,

mozemy zainstalowac je bez sciggania ich z internetu.
Otwieramy Firefox, klikamy na i i [Rozszerzenial Przecia-

gamy plik z rozszerzeniem na otwarte okno.

=

3 "'l 3
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nu kontekstowego , , zakladamy
nowy klucz. Nadajemy mu nazwe
[ Empty Recycle Bin]. Nastepnie w sposob

opisany w punkcie 3 otwieramy wartos¢

i wpisujemy w nia [Empty Recycle Bin|,

Cofamy sie do klucza [ Directary],
Otwieramy kolejno [ shellex
i |20 ContextMenuHandlers). Znowu tworzymy no-
wy klucz i modyfikujemy
warto$é [2](bormydna)] wpisujac w nia
Emnpty Recycle Bin|,

W Kluczu [ HKEY_CLASSES_ROCT| przechodzi-
my przez | Folder], [ shellex],
|20 contextMenuRandlers]. Tak jak w poprzednich
punktach tworzymy nowy klucz
i modyfikujemy jego zawar-
toé¢. Procedure powtarzamy po raz ostatni,
otwierajac kolejno [(] HKEY_CLASSES ROOT],

‘D Drive | |1 shellex ‘ i ‘D ContextMenuHandlers‘. Za-
mykamy Edytor re- Roamicsé fony wodlug v
jestru. Zmiany sa Odwic
widoczne natych-
miast - gdy wywo- Cofril Usuri a4z
lamy dowolne me- i )
nu kontekstowe, @ “"TTTTTTC

| Mowy v
zobaczymy nowe !

! Whagciwodci

C7y NA PEwno

Firefox 1.0

Skraty do sieci

irefoksa 1.0 pobrano juz ponad 15 milio-
néw razy. Wyglada wiec na to, ze Internet
Explorerowi przybywa konkurent. Kto
jeszcze nie wyprébowat tej przegladarki, moze to
zrobi¢ w kazdej chwili. Zaréwno nowym, jak
)

idotychcza-
sowym
uzytkowni-
. s Stait kom Firefo-
o e R ksa przyda
Panel przeszukiwania tekstu na stronie WWW sie lista
2 T 0 I
mozemy tatwo otworzyé klawiszem praydat-

nych skrétéw klawiaturowych @ . Ich znajomo$¢

zdecydowanie ulatwia surfowanie w sieci.

] J 4
@ Nieznane skréty ¥
Dokoriczenie adresu .com
Dokoriczenie adresu .net ]
Dokoriczenie adresu .org i) ([at

Zwiekszenie czcionki
Zmniejszenie czcionki
Szukanie w linkach

]3]

Instalacja oprogramowania E

Szukanie w tekscie @

EEEECEEE

Informacja o otwartej stronie m
Zachowanie catej strony 5]
Przeniesienie kursora |
do paska adresu

Przeniesienie kursora ®

do paska wyszukiwania

moga by¢ reklamami @. Na ko-
niec potwierdzamy ustawienia

7, Adblock 0.5.2...

Na otwartej w prze-
gladarce stronie
©J Mozilla Update|

klikamy na link

Brak pudpisu ylruweyo
Hdres pliku:  hbkp:fftp.mazill,orgfpubimozila.g

i wybieramy [Done],
Inna metoda ustawienia re-

5 gul wyswietlania reklam
jest ich pojedyncze blokowanie
na wyswietlonej stronie. Kazdy

Adblock |, Przenosimy

sie na kolejna podstrone
i klikamy na

=1 Install Now |

Pobeerane oprogramowanie moze 2awierad wirusy oraz kod
wrykonujacy szkodive operacis, jakna praykiad usuwanis

phkidw lub naruszanie prowatnos utyt

Nalezy instalowat oprogramowanie pochodzace
wylaw snie= re= Frovbel gubings b ranlania.

element, ktére mozemy zablo-
kowad, jest oznaczany przez Ad-
block przyciskiem '} Klikamy
na niego, a potem na [OK], Rekla-

ma nie bedzie juz wyswietlana.

Rozpoczynamy in-
stalacje. W oknie @ klikamy na ®. Po

Py . . . . . * il 1
Sciggnieciu restartujemy Firefox @. N | OB BLEED
i

- Enable Adblock H | Audbluck Oplions— Help
@ adblock 0.5.2.039 \l !
Ten element zostanie zainstalowany po ponownym uruchormisniu P wp. pl !
Firefoksa, [ fadvf i
| "fads" 1
| Hoawer j

4 Do zablokowania reklam mozemy zastoso-
wac kilka mechanizméw. Skonfigurujmy
dwa z nich. Uruchamiamy przegladarke i wy-
bieramy kombinacje klawiszy [«], i[®).

Otwiera sie okno @. Blokujemy wyswietlanie

wiekszo$ci reklam ze stron @, wpisujac kolej-
no nazwy witryn w pole ® iklikajac na [A07],

(- BIX)

3 Adblock Preferences

: *adbech®

| *annonce*
| *banners*
Mdou shler lic]

Mew Filter:

| s

Done

| () Hide ads (3] Remove ads -

Podajemy tez adresy czesto odwiedzanych

przez nas

portali. Do- | EXYLI LRI ] B s [0 W tom o o @y (@

dajemy tez = : : e .

WplSy Zabra— Wiadomasci | Guspud;;!‘l Spwat | Praca | Don | Auto | Filn | Kobieta | Twoje miasto | Swisla > -’.v'--.'l'; 0;1\_*_ ]
iaj - 1001 POWOD

niajgce wy J -

P . — s

et w7 e(Bfe 1M e

A i " o Nil WYDRIRKT
elementow FOTOCRATICINY MOKIA .
strony, ktore



HijackThis 1.99

Czysty rejestr

statnio czesto powraca temat wiru-

séw i programéw typu spyware. Po-

dobnie jak zwykle programy, takze
niebezpieczne aplikacje zapisujg informacje
w rejestrze. Ekspert pokaze, jak za pomoca
programu HijackThis skanowac rejestr
Windows w poszukiwaniu niebezpiecznych

wpiséw - i jak je potem usunaé.
l Uruchamiamy HijackThis. Otwiera sie
okno @, w ktérym do wyboru mamy kilka

-3 Mew users quickstart

*-, HijackThis
\Welcome to HitackThis, the first general browser hijacher detecter and remover as
uindaled

¥1.99.0

Far & 1 ko, This program vl be L deteck general hijacker bechriguss
& long a5 mainstresm spyveare resovers don't detect the speciic hijacker .

=]

What woudd yous bis o do7

il

and

Pr- Doasystem a logfile ||

Do a system scan only |

Qe Uher Misc Touks section |

‘Open onbine Hijack This QuickStart | Courhesy of TomCorate.og

Maone of the abave, st start the program |

™ Dont shrow this Trams again when [ start HijackThs

opcji. Klikamy na @-

M oze sig zdarzyc, ze przez pomytke wytaczymy
przydatny program, jak skaner antywirusowy. Je-
sli chcemy cofnac zmiany, wigczamy HijackThis raz jesz-

cze i Klikamy na | View the list of backups | @. Nastepnie
zaznaczamy odpowiedni wpis i klikamy na | Restare |

2 Otwiera sie okno , zawieraja-
ce zapis logéw. W punkcie 1 wybraliSmy
informacje o uruchomionych programach i po-
tencjalnie niebezpiecznych wpisach w reje-

strze. Program wys$wietla okno ®i _]_e_@p_o_gg_e_s_—____
nie generuje log. Zapisujemy go w dowolnym
miejscu, klikajac na , izamykamy (auto-

matycznie wy$wietlone) okno Notatnika.

et Ara LM Ot Chass - {ORHELSF-CI0T-3065-IU70- PAUTTRULIN, - C:\frogr
EHC: LRk Class - (4AZAACF3-A0R6- | 10556040 CiProgy
AR [:ouwu.]t lmxm\:tmu L

U CLiReader At
5.4

LI,
HELM,
LM,

e

[Shypm] °C:
o 0o - HEUAL R [sm.—m]ﬂmtmﬂ.sm.—mhu e foray
e o - St org 1965 bk m
| 010 - Hisched Inimes sccsss by tew b
110410 « Pijachac Trmrront e by Bmw bk
00 - Piyschd Intermes sccess b tew et
110910 - Hijached trderrct axceess by How k.
Do modedmm et by e et
Loy
Doy e
(NG |{ZRAACER-TROA AT ABBC ) -2
o7 ] Ve =21250.1%
/018 - Protnect: ms-help - {31411 1CT-AB0 1102 EACA LOCHFEELZ34 - 17 !
|03 - Servics: avast v Control Sarvce -
|11/023 - Service: svast| Anthens - Linksowm - C:[Progeam Flosl b Softwarelivastd| sshSery s
|00 - Services aviit! Ml Scannr - ALWIL Softwire - C:iProgran Flashibed SoftrarslivastlschMativ s

>
™ 1]
E»« O - KU, e Fibes Shype Phors! Shyg. -w#m-l..h-m

{PBIACHE TEDA-ATIS AEC
AT C5542

) MasmeServer m 212.51.192.2
. mm-wmﬂlwlm 2405
192,

Scan i fux sl Caher stuff
o checked we. | cowa..
Info o sekcted kem... add chechod to porekt |

A

W oknie HijackThis @ zaznaczamy wpisy
rejestru @, dotyczace nieznanych progra-
- _Iﬁ_&\_l_iﬁ_b"t&_klch ktérych nazwy pozwalajg s3-
dzié, ze jest to spyware czy dialer. Mozemy,

Kklikng¢ na [Infa on selected item.. |, aby dowiedzieé sie

wiecej o wybranym programie. Wybieramy @---

Podczas nastepnego uruchomienia syste-
mu Windows wybrane elementy nie zo-
stang wigczone. -

Internet Explorer

DSO Exploit

SO Exploit to dziura w Internet Explo-
rerze umozliwiajaca uruchomienie
dowolnego kodu i przejecie panowa-
nia nad systemem. Ekspert pokaze, jak moz-
na temu zapobiec, wykonujac kilka zmian
w rejestrze Windows.

tad DSO Exploit istnieje w starszych wersjach prze-

gladarki. Drugim (bardziej pracochtonnym) ze sposo-
bdw jego usuniecia jest zainstalowanie najnowszej wersji
Internet Explorera i wszystkich krytycznych poprawek.

Otwieramy Edytor rejestru i kolejno prze-

chodzimy przez Klucze [ HKEY_USERS],
[0 515-21-2000478354- 1454471 165-141 7001333-1003),

InAlbum 1.0

Flash i EXE

elng wersje InAlbum 1.0 znajdziemy na

plycie Eksperta 5/2004. Program umoz-

liwia tworzenie prezentacji w kilku for-
matach. Ekspert pokaze, jak zrobi¢ pokaz zdje¢
w technologii flash. Bedziemy go mogli umie-
$ci¢ na swojej stronie internetowej lub zapre-
zentowaé w pracy czy na uczelni.

Creating a new shew =

1. Shaw name

rJ-Chrek 2

2 Puzshawinfn
this folkder s

Medi@Show 2.0

DVD na pokaz

numerze 5/2004 Ekspert zamiescit

peing wersje Medi@Show 2.0. Apli-

kacja stuzy do tworzenia prezentacji,
pokazdéw czy prostych filméw. Pokazemy, jak
do stworzonego wczesniej filmu dodaé efekty
dzwiekowe. Dzieki odpowiedniemu podkiado-
wi muzycznemu zyskajg one nowg jakos¢.

Otwieramy program. Z lewego menu
wybieramy ®. Szukamy wcze$niej
stworzonego projektu. Zaznaczamy go
i wybieramy [Otwerz].

rym wybieramy nazwq prezentacji @. Wskazu—

Wybieramy ikone [El], aby uruchomié tryb

edycji. Na dole okna programu widzimy po-,
szczegOlne klatki filmu @ . Zaznaczamy wybra-
ny slajd O iklikamy na

jemy folder @, gdzie maj 3 zostac zapisane pli-

Klikamy podwdéjnie na warto$é (&8 1004],

W otwartym oknie ® zaznaczamy @;-------;

1
e

wplsu]emy ®i 1(111(amy na - Nastepnie za-

Mazwa wartofoi
[1004 |

D ane wartodci:

S —

Suztem
] Szesnastkowy

>

[ ok

@ Trudne terminy

» download menedzer - program wspomagajacy
pobieranie plikow.

Arulug ]

» grupa robocza - prosta grupa wspotpracujacych
przez siec¢ lokalng komputeréw. Utatwia wyszukiwanie

ki. Nastepnie Klikamy na[OK. ~ [7 15, o
> g

2 Otwiera sie okno [Select photos for your show,
Szukamy plikéw graficznych, ktére majg
sie znaleZ¢ w naszym pokazie. Zaznaczamy je
i klikamy na . Na kolejnej stronie
wybieramy %5/ _Save Show] i (5 Finish Edifing],
Stworzyli§my prostg prezentacje.

-3

Target folder and

Shrek_2

Wybieramy oi wskazujemy plik
dzwiekowy (w formacie WAVE, MIDI, MP3
lub CDA), ktéry chcemy dodac. N. aste;pme kl1ka—
my na @. Tak samo postepujemy
z pozostatymi zdjeciami. Przecho-
dzimy do lewego menu i zapisuje-
my zmiany, wybierajac [,

<

Z menu po lewej wybieramy @ . Otwiera sie

3 okno [Make HTML files|, w ktérym wybiera-

my katalog zaplsu plikéow @ inazwe . Na ko-
niec klikamy na |© >

make|

drukarek czy dzielenie sie plikami.

HTML flies|

Uruchamiamy przegladarke internetowa
i otwieramy przygotowany plik. Wyswietla
sie strona w technologii flash.
Pomiedzy zdjeciami przelacza-
my sie, klikajac na |. .
L

Eksportujemy dane do pliku MPEG 2. Wy-
bieramy z lewego menu i3 zaznaczamy
[& DVDA/CD/MPEG Fomat], Klikamy na [Dalei],

Wybieramy oi i @ ‘G’)WD
T Ponownie klikamy |
na . W kolejnej 3 High Quality PAL DVD

stronie wybieramy i przechodzimy da-
lej. Klikamy na [Browse..]. Podajemy nazwe

i wybieramy . Na ko-
niec klikamy na i czekamy, az zakon-
czy sig proces eksportu. PM =
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SCIAGANIE CALYCH WITRYN
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\brazek:

o obrazka:

- | !:I l_ .'ll g I 0 t' = |_ |-, /
.-‘;\ript.-"prirﬂ

lay ko

CD-ROM

Getleft freeware
HTTrack Website Copier

freeware

Shutdown Machine 1.1

freeware
Teleport Pro trial

Frodu

“ Petna moc ssania

- Ekspert pokatze, jak szybko, tanio i wygodnie $ciagnat cate

- strony WWW z inter

@ Po wybraniu mozemy wylaczyé
okreslone typy plikow - czyli ustali¢, jakie doku- _

menty nie powinny by¢ $ciggane @. Cetleft prze- 1!
niesie na dysk wszystkie pozostate pliki witryny. ,

¥
X fi W =mp3 ¥ “mov
Nastepnym etapem konfi- |~ s ¥ “mog

guracji Getleft jest ustale-
nie, jak gteboko strony program ma szukac da-

nych do $ciagniecia. Klikamy na 1 [Baziomy],
chcemy, aby program pobrat tylko strofl_é glow-
na oraz dokumenty po-

X K EEET 6ozl <& ¢
Igczone z nia bezposred- 0
nimi hiperlagczami, wy- o > vl
[ 2

bieramy @-

Warto jeszcze wybra [Opcje], [External links ¥
i [Tgnaruil, Dzieki temu unikniemy §cigga-
nia zewnetrznych stron WWW.

4 Po skonfigurowaniu §ciggania klikamy
nald], Whpisujemy adres witryny @ oraz

wskazujemy, gdzie ma zosta¢ skopiowana @---
Wybieramy [5tart], aby rozpoczaé $ciaganie.

netu na nasz twardy dysk

azwyczaj, aby = D TaF 5 | LI Meplivwen pbiadu iinde_she ”

r‘,_PZjLSKJ\ BIBLIOTEKA INTERNETOWA

obejrzec strone

WWW, faczymy

sie z interne-
tem. Nie zawsze jest to
najlepsze rozwigzanie.
Gdy korzystamy z mode-
mu i chcemy przeczytac
zawarto$¢ wielu podstron,
rachunek za pobyt w sieci

AKTUALNOSCL
OPBl
SCENARIUSZE
PARTNEREY
KATALOG

Aktualnodc

’ Lok nterretowa
bedzie rarzadzana przez

Winjemdicl ke Riboteke Pulblcing -
Ksiagimice Kopermikiarisi w Torumiu.

Niestety, nie zawsze uda nam sie
Sciggnat poprawnie witryny do
przegladania lokalnie. Dotyczy to
gtéwnie dynamicznie generowanych

] Moje F5I

oraz technologii ASP

Nowe parycje w PRI

Sciagamy, co chcemy
Teraz mozemy przej$¢ do

Sipserhore o

Qpcyena : 1063 :or L

bedzie wysoki. Wediug
Eksperta lepiej $ciagnaé od razu calg witryne na
dysk (na przyktad w nocy, gdy polgczenia s3 tan-
sze) i przejrze potem w trybie offline.

Poznajemy Getleft

Ekspert pokaze, jak Sciggaé cale witryny na
przykladzie programu Getleft. Na krazku znaj-
dziemy réwniez inne aplikacje tego typu, jed-
nak Getleft wyréznia sie prostotg obstugi i nie-
zawodnoscia. Aplikacja ta umozliwi nam wy-
branie danych, ktére chcemy $ciggnaé, pobra-
nie ich i w razie potrzeby uaktualnienie.

I Instalujemy Getleft i podczas pierwszego
uruchomienia wybieramy jezyk aplikacji

(% Pakskil) i klikamy [Nastepny »|.

W nastepnym oknie konfigurujemy serwer

proxy. Wiecej na temat proxy znajdziemy
na stronie []. Kiedy wpiszemy wszystkie wy-
magane dane, mozemy zakoniczy¢ wstepna
konfiguracje programu, wybierajac [Kaniec],
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skonfigurowania programu
w taki sposéb, aby Sciggnat na dysk twardy do-
kiadnie te dokumenty, ktére nas interesuja. Jest
to wazne, gdyz cala witryna moze zajmowac du-
zo miejsca, dlatego warto ja odpowiednio przefil-
trowac.

I Domyslnie Getleft pobiera wszystkie pliki
interesujacej nas witryny. Mozemy to jed-
nak zmienié. Wchodzimy do menu iwy-
bieramy . Mamy do wyboru kilka
mozliwosci:

stron opartych na PHP @-----------

® Aby program vy
Getleft pobierat Obrazki <€-+
tylko strony in- Wybierz filr...

ternetowe bez grafik, zdje¢ i innych dodat-

kéw, wybieramy @+
® Program moze tez §ciggac pliki graficzne

znajdujace sie na stronie. Klikamy na @------*

i decydujemy, czy maja by¢ pobierane wszyst-

kie pliki @ czy

. .. W Wszystho -1
tylko ich minia- wivhierz Filkr, . Tylkn thumbnailss
Bez thumbnails

turki .. .

A

Strony Wi
=I kuchnia o2, plfprzepizpd =
¥ Stanj tesaz
Katalog
I and Setlings\Krasiak XP79.003oje dokumenty~<€-phierz l

5 Po rozpoczeciu $ciggania program pyta
nas, czy $ciagaé skrypty i inne elementy
mechanizmu witryny. Klikamy na [0K], aby
dysponowaé w petni funkcjonalng kopia.

Uaktualniamy dane

Tak $ciggniete dane beda niestety tracily
z czasem swoja aktualnosé. Na szczescie, aby
zaktualizowaé przechowywana na dysku kopie
witryny, nie musimy $ciggac wszystkiego od
poczatku. Wystarczy Sciggnad tylko te pliki,
ktére sie zmienily od ostatniej operacji.

I Klikamy na ikone [i wybieramy adres

strony, ktéra juz wezeéniej pobieraliSmy.
Wskazujemy tez katalog, w ktérym przecho-
wywana jest ciagnieta wczesniej wersja ak-
tualizowanej witryny.

Nastepnie klikamy na [@pcie]. Wybieramy in+

teresujaca nas zawarto$¢ i zaznaczamy @---
Wychodzimy, klikajac na (oK. Klikamy na
, aby rozpoczaé aktualizacje kopii offline. KkKa

(@ Trudny termin

» ProXy - serwer obstugujacy komunikacje wyodreb-
nionej sieci (zwykle LAN) z internetem. Jedng z mozli-
wych funkgji proxy jest przechowywanie stron najczesciej
otwieranych przez uzytkownikéw sieci lokalnej. Dzieki te-
mu uzytkownicy majg do nich szybszy dostep.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
[ http://w3cache.icm.edu.pl
@ http://personall.iddeo.es/andresgarci
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Wybieramy dysk
iklikamy na
[ok]. Ustalamy liczbe

CD-ROM

AM-dysk stosujmy, jezeli mamy

TweakXP shareware danych, jaka maksy- 512 MB pamieci RAM lub wie-
AR RAM Disk malnie moze zawie- cej. Wirtualny dysk nie powinien zaj- §
freeware raé folder @ . Zacho- mowac wiecej niz okoto 30 procent g ]

Wu] emy Zmianyy Kli- catego RAM-u.

kajacna [ok], Zostaje- o
my poinformowani o koniecznosci przelogowa- 1
nia systemu w celu przeniesienia plikéw tymcza-
sowych. Klikamy

Plik kopiuj.bat

e s
nalTsk]. J

4 Takze pliki systemowe mogg by¢ przechowy-
wane na szybkim dysku. Klikamy prawym
klawiszem myszy na iwybie-
ramy |Whasciwosci |, Przechodzimy do zaktadki

i Klikarny na [Zmienne srodowiskowe|

W nowym oknie, klikajgc podwéjnie na L
zmienne [TEMF] [TMP] ustalamy $ciezke =i

Indywidualny RAM-dysk

RAM-dysk moze tez zawieral | uame systemome
aplikacje, z ktérych korzysta- e Wartodt
i Sciel i PROCFSSOR_IN... @k Family f
my naj C.ZQSCI(.E] ..Przyspleszy to oo
ich otwieranie i prace. PROCESSOR_R... 0300
. TEMP zillenp
Wybieramy z twardego dysku || me 2itemp

foldery z aplikacjami, ktére
chcemy przekopiowaé na nasz szybki wolumin.
Kopiujemy wybrane foldery za pomocg kombi-
nacji klawiszy [@] [J. Nastepnie przechodzimy
na dysk |Z:|i wklejamy dane, wciskajac .
Mozemy juz korzystaé z wybranych przez nas
programéw, otwierajac je bezposrednio z pa-
mieci RAM (niestety, nie wszystkie aplikacje
beda po tej operacji dziataé prawidlowo). Po wy-
Iaczeniu peceta wszystkie dane z dysku [Z:] zo-
stang usuniete z pamieci RAM!

S h E = m N d '
zyhciej sie nie da!
Wiadomo, ze im wiecej RAM-u, tym lepiej. Dysponujac
duzg pamiecig, mozemy bardzo przyspieszy¢ pecet

2 [¥ Configure 4R RAM Disk nowd] i klikamy na
[Eiish]. W oknie konfigl- 5 couge i our

6t gigabajta RAM-u w komputerze
to juz standard. Czesto duza ilo$¢
pamieci jest jednak niewykorzy-

RAM-dysk na starcie

stana. Aby nie marnowac zasobéw,
stwérzmy tak zwany RAM-dysk. Umieszcza-

jac w wydzielonym obszarze pamieci niektére | inadajemy mu litere, P Ontoter 2 G =] | | TV skrypt, ktéry automatycznie umiesci wy-

dane, sprawimy, ze najczesciej uzywane apli- | pod jaka bedzie widziany ! brane programy w pamieci.

kacje beda uruchamia¢ sie szybciej, a interne- | w systemie @-------------- ! W

towe strony otworzg sie btyskawicznie. £ boncti Otwieramy w Notatniku z plyty
Aby wykorzysta¢ nadmiar pamieci operacyj- Na zakladce @ ustala- ?J“H‘;MJUER:MG Eksperta. Modyfikujemy go, umieszczajac

nej, musimy zainstalowa¢ sterownik, ktéry

racji programu tworzyrmy [ Pikis umina
wirtualny dysk twardy @-* | teneisl | Gecmety | Fie System|

my ilo$¢ pamieci, ja- & Emulate a bacal haid dik

Zamiast kopiowac¢ aplikacje do RAM-dysku
przy kazdym uruchomieniu peceta, przygotuj-

Sciezki dostepu do aplikacji, ktére chcemy sko-

pozwoli na stworzenie RAM-dysku. Skorzysta- ka chcemy prze- _ piowac @, i docelowy katalog na dysku 2! @-------=== et
X , Fencral Geamely | Fie System | | . . [
my z darmowego AR Soft RAM Disk (dla znaczyC na o i Zapisujemy zmiany. Klikamy na
Windows XP/2000). RAM-dysk @------- pme2 100 M8 prawym Klawiszem myszy | [ p
: : o . . I kopiuj - Notatnik

(zapoznajmy sie ¥ie| | 1wybieramy B G Edviia Furmel Widok Pum, e

l Uruchamiamy plik instalacyjny [Chsstup.exel. z ramka Ekspert ol ¢ Aprngran Flles\cadu-cadul(§ 8
. . . . . . . . . i L H =ia.
W Windows XP zostaniemy powiadomie- radzi). Klikamy na |0k i restartujemy system. Klikamy na EFIEETR, Ry ? \L'a_“ adu JE /1

ni, ze instalowany sterownik nie przeszedt! te- [Wszystkie programy], §2o,§§r\5.r39;?r{o;l:§5>gp§? ~
stéw zgodnoéci. Klikamy na [Mima to kantynuui], Szyhciej, jeszcze szyhciej [ pkeesoria], L= ¥

@ Dlaczego hedzie szyhcie]

Po ponownym uruchomieniu komputera
W naszym systemie widzimy wirtualny dysk 3

\ Marzedzia systemowe\ i wybieramy

[ Zaplanowane zadania),

Zaplaru] zadanic:

AM-dysk przyspiesza dziatanie peceta, zapewnia- ) o) \ o B i e ~__ih e
jac procesorowi szybszy dostep do danych. Pod- l Aby wykorzystaé RAM- b o W nowym oknie klikamy prawym klawi- L

czas testow Eksperta transfer danych z RAM-dysku do

dziesie¢ razy wiecej niz w przypadkuha;/sﬁa_t_\;/ardego
(Seagate 160 GB 7200 obr. 2 MB cache) @.

-dysk, sprawmy, aby pliki
tymczasowe (takze te two-

Wolne micjsce: 99,8 MB
Collowity rozmiar: 99,8 MB

1zone przy ogladaniu stron WWW), byly

szem myszy i wybieramy [#kejl. Do zapla-
nowanych zadan zostanie dodany wczeéniej
utworzony przez nas plik. Klikamy na niego

prawym klawiszem i otwieramy [whasciwosci],

umieszczone na wydzielonym obszarze RAM-u.
orhvo, oot Hard Disk (D) v Uruchamiamy Internet Tymezssome K et
e = = Explorer i klikamy na E} e Lot e Przechodzimy do zaktadki
urrent Orive  ENARERGIE - <& [Narzedzia) [Opcie internetowe. ), i wybieramy @
: [ Usuri pli eookie | [ s pitei | [ Detawienin | = p
e « aby plik |Elkopivi.bat] byt uru-

chamiany podczas kazdego startu Windows.

Klikamy na [0K]. KK =
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Klikamy na @ . Wybierarny [Erzenies folder. .| aby
ustali¢ nowy folder dla plikéw tymczasowych.

Currenk Drive




POZIOM

PORADY W PRAKTYCE:
A8 KOMPUTEROWY ALARM ANTYWEAMANIOWY  tatwy

W T R gl Ry L =
e o e r = SN

Jak zabezpieczy¢ nasze mieszkanie przed ztodziejami? Eks-
pert pokaze, w jaki sposdb zastapic drogq centrale alarmo-
" wa domowym pecetem i odpowiednim oprogramowaniem

azdy chcialby zabezpieczy¢ swoéj uruchamiajac wybrane aplikacje, odtwarzajac
dom przed rabusiami. Profesjonal- dZwieki lub filmy. Ekspert pokaze, jak podlgczyé
ne systemy alarmowe ze specjalny- | odpowiednie czujki oraz skonfigurowac aplika-
mi centralami to wydatek co naj- cje tak, aby poinformowala nas o intruzie.
mniej 1000 zlotych. Jednak moze je zastapi¢
amatorski alarm zbudowany na bazie naszego Alarm i CZI.IiI'IiI(i

peceta. Wystarczy napisa¢ odpowiednia apli- Program TIME ALARM umozliwia podiacze-
kacje i podtaczy¢ do komputera czujniki. nie czterech czujnikéw alarmowych na zlaczach
Nie kazdy jednak chce sie bawi¢ w programo- . COM. W zestawie znajdziemy tylko jeden - TA-
wanie i lutowanie przewodéw. Dla tych oséb -002-1-NO @, niedrogi czujnik kontaktowy.
przygotowano program TIME ALARM, ktéry ob- | Oznacza to, ze reaguje on na otwarcie okna Iub
stluguje (dostepne na rynku) drzwi, do ktérych zostat przymocowany. Inne

 czujniki podigczane do kom- czujniki s3 dostepne na stronie [1.

putera pod porty COM. W ofercie znajdziemy takze czujniki ruchu
Wy Program potrafi takze (tariszy TA-003-2-NC oraz drozszy TA-003-1-
symulowacé obec- NO @). S3 to popularne urzadzenia stosowane

Pecet ochroniarz

no$¢ domow- | w standardowych systemach alarmowych.
. nikéw, Dzialajg na podczerwien, reaguja na ruch oraz
- P! ciepto. Dwa potencjometry
umieszczone na spodzie ®
czujki pozwalaja regulo-
wac opéznienie reakgji,
jak i intensywno$¢

o$wietlenia (dzienl lub
@ TI M E A I'A RM 2 - o noc). Wedtug producen-

W

rogram TIME ALARM nie jest niestety doskonaty. Apli- ta urzadzenie nie wlaczy
kacja ma sporo niedociggnie¢ i funkgji nie do korca uzy- sie, gdy w jego pole
tecznych. Czekamy na wersje 2.0, ktdra wedtug zapewnien fir- wejda niewielkie zwie-

my Sahanna ma by¢ duzo bardziej rozbudowana. Producent
obiecuje takze czujniki podtaczane pod USB.
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1zeta. To wazne, gdy

-

Plusy i minusy TIME ALARM

tanie rozwigzanie (59 ztotych z jednym czujnikiem),

stanowigce alternatywe dla zaawansowanych sys-

temoéw alarmowych

mozliwos¢ powiadamiania telefonicznego o intruzie

w mieszkaniu

mozliwosc¢ symulacji domownikow

niskie wymagania sprzetowe (Windows 95, Pen-

tium 75, 16 MB RAM, 16 kolorow)

< tylko jeden czujnik w komplecie (potrzebuje osobne-
go zasilania)

< dobry pomyst, ale nie najlepsze wykonanie. Brak
funkgji powiadamiania e-mailem i SMS-em

< kable maja tylko pie¢ metréw dtugosci

< mozliwos¢ unieszkodliwienia alarmu poprzez odciecie
pradu (lub wytaczenie komputera)

< wszelkie operacje przy czujnikach wymagajg znajo-

mosci elektroniki (na przyktad podtaczenie w szereg)

n

o

o

s

Producent przygotowat takze model TA-004-
2-NC reagujacy na dym i ogieri oraz TA-005-1-
NO wykrywajacy zalanie wodg. Ciekawym
urzadzeniem jest takze TA-006-1-NO, ktéry re-
aguje na dzwiek dzwonka (na przyktad do
drzwi). Dzieki temu aplikacja moze poinfor-
mowac nas (na przyktad telefonicznie), ze
przed mieszkaniem pojawili sie goscie.

Sami wybieramy czujniki, ale pamietajmy,
ze nie podlaczymy zbyt wielu naraz - przeczyta-
my o tym w ponizszej ramce.

Ekspert radzi

iekszos¢ ptyt gtéwnych ma dwa porty COM

(wtyczka RS-232), ale najnowsze konstrukcje
moga by¢ ich pozbawione. Przed zakupem programu
sprawdzmy, ile portow ma nasza ptyta. Problem mozna
obejs¢, podtaczajac czujniki szeregowo, tworzac ich
grupy. Niestety, wymaga to ciecia i taczenia kabli. Jezeli
nie boimy sie takich modyfikacji, odwiedzmy strone [].

-

Niektére ptyty maja tylko jeden port COM @. Ozna-
cza to, Ze hez ciecia kabli bedziemy mogli podtaczyé
zaledwie jeden czujnik

W zakupionym pakiecie oprécz jednego czuj-
nika producent dostarcza aplikacje TIME
ALARM 1.20. Ze strony internetowej [] mozemy
pobracd nowsza - 1.30. Ponadto na dolgczonym
krazku dostepne sa takze zdjecia, dZwieki oraz
filmy, ktére maja symulowaé obecno$¢ domow-
nikéw, gdy pojawi sie intruz. Niestety, jakosé
wykonania tych multimediéw jest bardzo ni-
ska. Na szczeécie mozemy zastapic je wlasnymi
filmami, aplikacjami i dZwiekami.

Czego potrzebujemy?
Przed zakupem zestawu zastanéwmy sie, ja-

Kkie czujniki s3 nam potrzebne. Warto od-
wiedzi¢ strone [, aby zapoznaé

f sie z dokladna specyfikacja

~ poszczegdlnych urzadzeri.

Ekspert do testéw wybrat

dwa czujniki kontaktowe

TA-001-1-NC, TA-001-2-NC

oraz jeden PIR (dzialajacy

oy w podczerwieni) TA-003-1-

4 NO. Powazna wada pierw-
szej z czujek jest konieczno$¢ zasila-

mamy psa lub kota. m’/" nia baterig. Ta niedogodnos$¢ zostata wyeli-



minowana w modelu TA-001-2-NC - kosztem
ponad dwa razy wiekszej ceny urzadzenia
(29 ztotych).

Najciekawszy i najbardziej uniwersalny jest
model TA-003-1-NO, ktéry reaguje na ruch i cie-
plo (czyli na ludzi). Jego zaleta jest duzy kat de-
tekcji - 180°. Dzieki specjalnej konstrukcji po

dlnc':amai Hlaim ] S}mula:|a]
Funkeja cuinka

&+ Alamn o+ Symulacia obecnodel

" Nhspmwaria + Sumidaria nhecnndni
" Symulacia obecnodel

 Domowa o

Parametry czupika i portu

przymocowaniu do
$ciany mozemy pole
detekcji wyregulowad
zaréwno w pionie, jak
iw poziomie.

Montaz i instalacja
Upewnijmy sie, ze
komputer jest wy-

: faczony. Podigczamy

-t

Il Pt sl sk tho ks

- Mazwa pliku :|L2\PHUL='HA'“'I\!:'ahm\I IMEAL™] Zrmenl Pokaz plik|

=

7 |

Prut r:?u'n'ka'll:DM | - s2eregowy

Nazwa cauinba : | TAD02-1-ND - alamonsy.

@ Aktywacja i dezaktywacja

by alarm nie wtaczat sie, gdy wychodzimy z domu,
nalezy ustawi¢ odpowiednie opoznienie aktywacji.

W tym celu na zaktadce ustawiamy czas opdznienia

30 sekund @

v

na przyktad na jedng minute i

Ustawienia

po czym klikamy na [stawienial. W nowo otwar-

M zzwea urzgdzenia - | Oknao duze 7 = |
Ustawienia
sk eini|u = [godz|u = |minfu =] sek.od otwarcia Okna Stanu

ALARM ma zapisywac dane ®. Wybieramy typ

czujniki do portu COM @.

|admin

. Zrozwijanej listy wybieramy port
COM, do ktérego podigczylismy czujnik

(przewaznie COM 11ub 2).

Nastepnie uruchamiamy A
. R LZY TEOWHIE
pecet i rozpoczynamy in-
stalacje aplikacji. P
! HasEN
Instalujemy TIME ALARM. Na poczatku

2 podajemy nazwe uzytkownika @ oraz ha-
._sto @. Program domyslnie obstuguje trzech
uzytkownikéw: admin, administrator oraz su-
pervisior. Nazwa kazdego z uzytkownikéw jest
réwniez jego hastem (mozemy je zmienic). Po
whpisaniu danych Klikamy na przycisk [Zatwierdz],
Przechodzimy kolejne etapy instalacji.

Wstepna konfiguracja
Przed rozpoczeciem ustawiania poszczegél-
nych funkcji Ekspert pokaze, w jaki sposéb

Gdy chcemy skonfigurowac kolejne
czujniki, wracamy do okna
(Do Staui ezt e 2 pokazanego w pierw-
szym punkcie tej wskazéwki. Nastepnie prze-
chodzimy do dalszej czesci poradnika.

Ustawienia alarmu

Aplikacja TIME ALARM moze odstraszy¢
intruza, a nas ostrzec o wlamaniu. W poniz-
szych punktach Ekspert pokaze, w jaki sposéb
poprawnie skonfigurowaé aplikacje.

skonfigurowac podta-
czone czujniki.

Funkuia caunika
P Alaim + Symalacia nhecnnde

Na zaktadce ustawiamy
sposéb reakeji czujnika alar-

czujnika podlaczonego do komputera @---

tym oknie nalezy skonfigurowaé wlasciwosci
dzwonienia. Ustawiamy czas dzwonienia od

W ustawieniach modemu wybieramy
port @ (odczytamy go z wtasciwo$ci mo-
1

L

demu 1 [Ustomieri doworierie
W PaNell | |zzu; tweria demworienia od ch ia e ﬁ% skl
1
st.erowa b Hose pesb deworieria [T+ =
_nia @) |
oraz rodzaj Ll iericn iwwerins
wybiera- (T R TV p— -
nia nume- [Rodzaj wybierania :
ru (prze-

.
waznie tonowe) @ . Niestety, aplikacja po za-

dzwonieniu nie odtworzy zadnej informacji -
uzytkownik musi domysli¢ sie, ze to komputero-
wy alarm, lub odczytaé numer, z ktdrego telefo-
nowano - jezeli mamy taka mozliwos¢.

@ Port modemu

- 3> by odczytac,

Modem

Przytaczone do

z ktdrego

; - 7 <
portu COM korzy- w@ SmartUSBEE Yoice Modem (DOM3

sta nasz modem, wchodzimy do panelu sterowania. Klikamy na i
[ & Opcis telefonu i modemu | przechodzimy na zaktadke .

I
i ~ Obsenwacia + Symulacia checnosci mowego. Dla modelu TA-003-1- :Oja\l\.lla t5|T; okno z nazwzurzadz:ma i portem COM przypisanym
. . 1 T Symulacta obecnoéci . 0 zainstalowanego urzgazenia T
l Po uruchomieniu | Domows seuetan : e | NO EKRspert wybrat pierwsza 9o urzq
- 1
.programu przecllw. ! : — z dostgpnycr} Coik | Odcsaia | Mo Symuiocia | i
dzimy do okna czujnika. W tym celu klika- opcji @. Program ostrzeze e — k W zakladce
K . . . " " 5
my na menu , , a nastepnie wy- nas o intruzie, a komputer W Unachom déwich 2 ik Dalai{ 20050114 Jv | Geadeina {18:31:35 )2 mo-
bieramy |Ckno stanu caujnika nr 1], podczas naszej nieobecno$ci | Memwspihu: [ |« b B L | | Zemy podstawid
bedzie na przykiad odtwa- I Unichom obraz zpiku.  Data]| D 2 dowolny dzwiek,
W nowo otwartym oknie konfigurujemy | rzat film. Nemwapiku: [ |3 4 5 6 7 0 a J obraz, film lub
odlaczone urzadzenie. Aby uaktywnié 001112 13D 15 16 rogram. Zostanie
P ) q . 9 ¢ .V y . [ Unchomfimzpiku.  Detaf| 17 18 13 20 21 22 23| — prog .
czujnik, nalezy zaznaczyc¢ opcje ®. Wtedy 2 Przechodzimy na zaktad- 24 25 26 27 28 23 30 on uruchomiony
. R 2 - T . M k- .
kontrolka bedzie nas informowac¢ o stanie ke [Qdiiczania|, Mozemy oo 2 puic: 2005.01.14 ; wtedy, gdy czujni-
___________ 1 2 2 - " = . P
urzadzenia @ . Klika- | — tam wybraé sposdb re- | | Unuchompogamz ik Data o ki wykryja intru-
I |~ Stan cavinika e 1 - Okno duze 7 .. g
my na [Baramety |, i A : akcji programu na po- a za. Zakladka
- (D) Zaukriely - nie o . s . . Zadewort et ) Godzi
) T D ]aw1en1g sy—;- nieproszo- I Za nane telefonu. Data | | Godzina| = i i3] odpo-
Cdy do obu porFow S R Lt nego goscia 0 Wystar- || Humer telofonu: | | wiada za symulo-
COM podtaczyli- czy zaznaczy¢ Y wanie obecno$ci

$my czujniki, musimy je poprawnie skonfigu-
rowad. Aplikacja potrafi zapisywac stan przyla-

@ Jak to dziata

W mawadku cadsat ania ceuinka .

odpowiednia opcje ®

[~ Unachom dfwiek 7 ik

domownika. Program be-

i podstawi plik, Kli- | weawapitu: |
Kajac na [Zmief]. Warte | nuchom obraz 2 piku-
uwagi mozliwosci to Nazvaa plks - |

odtwarzanie dZwieku | [ Uwehemfimzpiku:

dzie wykonywat czynnosci
wedlug okreslonego har-
monogramu. Na przykiad
po wyjsciu do szkoty lub

(na przyktad syrena st

™ Unchwun program z ik
alarmowa) oraz uru-

pracy komputer moze od-
twarza¢ film lub muzyke.
W tym celu nalezy wybraé

h . ied I . Mazvaa pliki - |
C qmle?le .OWO nej P Zadowur na m lebdonm .
aplikacji. Niestety, Mumst teletcrna: |

brakuje powiadamia- | | Pokani ckno adiczania czasm posasd

L g

Lgo do unichomienia alamu

! Intruz, otwierajac okno, od-

gdy w jego polu znajdzie sie

nia przez SMS lub I Wozend slan cauirikapo. [T <] bek. czynnosci. PL =
e-mail. w
] | 4
o . @) Warto zajrze¢...
Powiadomienie telefoniczne @ J
Jezeli mamy zainstalowany modem, warto Adresy WWW:

sie zainteresowaé mozliwoscia powiadomie-
nia telefonicznego.

i dali od siebi
. Ten wysyta im-
puls do komputera, urucha-

czujni nieproszony gos¢. W pod-
miajac procedure alarmowa

czerwieni reaguje na zmiane
temperatury oraz ruch

1
Po zaznaczeniu opcji ® wpisujemy numer te-

[ www.sahanna.pl

[ www.elektroda.pl

[ www.sahanna.pl/Dane/Programy/
TimeAlarm_1_30/TAP1_30.EXE

lefonu, na ktéry ma zadzwonic¢ program @, ---

[ www.sahanna.pl/Czujniki.html
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CD-ROM

Kompletne kody
zrodtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta
— plik w catosci |
ajduje sie na krazku,

pokazany tu jest tylko
jego fragment

Tlen SDK 1.5.1
adware

Tlen 5.23.4.2
adware

Ramka Ulepszony
plug-in w postaci
dokumentu PDF

PROGRAMOWANIE

TWORZYMY PLUG-IN DLA KOMUNIKATORA TLEN

POZIOM

TRUDNY

len tylko na hasto

5"'I'worcy komunikatora Tlen nie przeW|dZ|eI| mozliwosci chwdowego zablokowania programu.
~ Nie czekajmy jednak na nowa wersje aplikacji. Sami napiszmy odpowiedni plug-in

dkad ukazat sie komunikator Tlen
w wersji z interfejsem pozwalaja-
cym na tworzenie wtyczek, zaczety
pojawiad sie przygotowane przez
uzytkownikéw rozszerzenia. Dzieki udostepnio-
nemu przez twércéw Tlenu Srodowisku progra-
mistycznemu SDK (ang. Software Development
Kit) mozliwe jest stworzenie wiasnego plug-
inu. Do tego celu mozna wykorzystaé Srodowi-
sko Visual G+, Borland G+ Builder lub Delphi.
Ekspert pokaze, jak napisa¢ wiasny plug-in
w Srodowisku Borland G+ Builder 6 Personal.
Stworzony przez nas plug-in umozliwi nam za-
blokowanie wysylania wiadomosci tekstowych
podczas naszej chwilowej nieobecnosci przed
komputerem. Dzieki temu nikt niepowotany
(na przyklad rodzeristwo) nie bedzie mégt w na-
szym imieniu wysta¢ wiadomosci.

Co hedzie potrzebne

Przed przystapieniem do pracy nalezy zain-
stalowac (jesli jeszcze tego nie zrobilismy)
Borland C++ Builder 6 Personal (aplikacje
znajdziemy na CD dolagczonym do numeru

66 MARzEC 2005 [lGaaa

1/2003 Eksperta). Do naszego zestawu progra-
mistycznego dolaczy¢ musimy SDK Tlenu (kté-
rego wersje instalacyjna znajdziemy na ptycie
CD dolaczonej do tego numeru Eksperta).

@ Uwaga!

DK zawiera w sobie réwniez komunikator Tlen

w starszej wersji. Dlatego po zainstalowaniu SDK
(i tym samym starszego Tlenu) ponownie nalezy za-
instalowa¢ nowg wersje komunikatora.

Tworzymy szkielet plug-inu

Na poczatku przygotujmy nowy projekt ze
szkieletem kodu, ktéry bedziemy mogli wy-
korzysta¢ do tworzenia innych plug-inéw.

)

DLL ‘wizard

I Uruchamiamy Borland G+
Builder i z menu ﬁ Wybleramy H

mewli 3 cther.... Nastep-

na pozycje ® (nasz plug- i % UsyeL
-in tak naprawde bedzie e ‘,
dynamiczna biblioteka A h s o Ol
DLL wczytywang przez oK Coneed

aplikacje Tlen). W oknie, ktére sie pojawia,
zaznaczamy opcje @ iklikamy na oK.

Naste;pme z menu [Preject| wybieramy

i klikamy na zaktadke [&pplication],
w pole [T arget fle extension | wpisujemy rozszerzenie
tpl. Dzieki temu stworzong przez nas bibliote-
ke DLL uruchomimy w Tlenie. W zakladce
usuwamy zaznaczenie przy opcji
Use dynamic BTL], 2 w zakladce przy opcji
[Build with runtime packages|, Na koniec klikamy na
[OK]. Pojawia sie okno z kilkoma charaktery-
stycznymi dla biblioteki DLL linijkami kodu.
Dopisujac do nich inne polecenia, stworzymy
szKkielet naszej wtyczki.

Na poczatku deklarujemy zmienng glo-
balna ai strukture ¥ (jej opis znaj-
dziemy w postaci komentarzy w pli-
ku Zrédtowym). Nastepnie deklaru-
jemy €l i definiujemy 4l niezbed-
ne do uruchomienia plug-inu funk-
cje - wiecej o nich dowiemy sie

Heb z ramki Wazne funkcje.




Stworzony wiasnie plik z kodem zapisujemy l Dodatkowy | #include <vcl.h>
(zmenu wybieramy L& save s, ) pod element na |#include <windows.h>
. R s qsz e #include "deklaracje.h"--=-
nazwa plugin.cpp w katalogu (C:\Program naszej liscie e b
Files\Tlen.pl\sdk\Plugin_src\blokada). kontaktéow #pragma argsused
. . nalezy dgdac TLENPLUGINFUNCTIONS *tlen functions = NULL; ‘I
5 Zadeklarowanie funkcji nie wy- w funkcji wy- | HINSTANCE hInst;
starczy jednak, aby udostepni¢ je wolywanej TLENPLUGININFO plugin info = { .
. . . Text sizeof (TLENPLUGININFO), "Nazwa naszego plug-inu", PLUGIN_ API_VERSION, [
naszemu komunikatorowi. Musimy podczas tado- MAKE DWORD_VERSION(1, 2, 3, 4), "Opis plug-inu", " (c) Prawa autorskie", ﬂ Z
jeszcze w projekcie umiesci¢ informacje o udo- wania plug- "Autor", "email autora", "strona WWW", 0, 0, 0, 0 ,’_/}:
stepnieniu funkcji innej aplikacji. W tym celu -inu (czyli b &
w opisywanej fextern "C” _ declspec(dllexport) TLENPLUGININFO* GetPluginInfo(DWORD TlenVersion); \\I
wczeéniej | extern "C” __declspec(dllexport) int LoadPlugin(TLENPLUGINFUNCTIONS *tlen_ functions) ;:ﬂ -
.. \extern "c” declspec(dllexport) int UnloadPlugin(void); / n l 1‘
funkql Load- int WINAPI DllEntryPoint (HINSTANCE hinst, unsigned long reason, void* lpReserved){
i stworzony wiasnie plik zapisujemy pod nazwa | | Plugin). Na hInst=hinst;
. 2 . . return 1;
defs.def. Musimy doda¢ go jeszcze do projektu | i poczatek do- "
- w tym celu z menu wybieramy pozycje dajemy do li- " _declspec(dllexport) TLENPLUGININFO* GetPluginInfo(DWORD tlenVersion){
i . . . P i i . 1
lesb Add to Project...|i wskazujemy plik defs.def. sty kontaktéw ; return &plugin_info; | Al
tak Zwanag __declspec(dllexport) int LoadPlugin(TLENPLUGINFUNCTIONS *functions) { i
EXPORTS 5 A tlen functions = functions; !
LoadPlugin = _LoadPlugin - sekqg, }(tora return 0; ' ﬁ i«
UnloadPlugin = _UnloadPlugin oddzieli nasz } ! N
GetPluginInfo = _GetPluginInfo [ defs.def kontakt od __declspec(dllexport) int UnloadPlugin(void){ i [ )
reszty kontak- e O :
. R, P ) LN / i
6 Do naszego projektu powinnisémy dodaé t6w na naszej K plugin.cop Y
jeszcze plik nagtéwkowy (header), ktéry po- ! liScie. W tym celu deklarujemy strukture o na- Po utworzeniu sekcji mozemy przystapic¢ 4 ;_Q. ‘-
stuzy nam do zwiekszenia zasiegu zmiennych. zwie ContactListitemDef €l (struktura opi- do tworzenia kontaktu, informujacego i
Bedziemy réwniez mogli umieszczaé sujaca element na naszej liScie kontaktéw) nas o stanie blokady. Proces tworzenia takie- ;
. PR PR ) 1.2 P3 L PPN . . . . P . .s
w nim Sciezki do plikéw, ktore beda iinicjalizujemy ja a. go kontaktu jest zblizony do tworzenia sekcji. 5% '}
niezbedne przy kompilacji. Aby utwo- Header Fil Zanim jednak dodamy kontakt do naszej li- ’
1zy€ plik, z menu [Ele| wybieramy [New| 3 A Nastepnie ustalamy cechy tworzonej na sty, zastanéwmy si¢ nad ikonami, ktére bedg =
il other..] oraz klikamy na ikone @ . W plik liscie kontaktéw sekcji: reprezentowaty wiaczonga lub wytaczong blo-
umieszczamy deklaracje @ izapisujemy pod @ typ obiektu - sekcja €, kade. Z Ekspertem zobaczymy, jak postuzy¢
nazwg deklaracje.h. Dodanie go do projektu ® domyslnie sekcja ma by¢ otwarta a, ae sie istniejacg juz w komunikatorze ikong oraz
polega na umieszczeniu w sekcji deklaracji mozna j3 bedzie zamykacé i otwieraé a, jak doda¢ wlasny obrazek. Na poczatek

w pliku plugin.cpp zapisu @-

® obiekty znajdujace sie wewnatrz sekcji

#include ”../../TlenSources/plugin/plugin_str
| #include <system.hpp>
extern HINSTANCE hInst;

R

extern TLENPLUGINFUNCTIONS *tlen functions; ndeklara(ieh

musza by¢ widoczne €l

® nazwa sekdji a,

® sekcja powinna by¢ pierwszym ele-
mentem na naszej licie kontak-

uct.h”

pac:u‘skl'!lim.pl

Dodajemy kontakt

Szkielet plug-inu do Tlenu jest
juz gotowy (mozemy wykorzystac
go do napisania dowolnej wtyczki
do komunikatora Tlen). Dopiszmy

Lodsie. e Pwial

E dblokowan
Lisla konlakld
w* Kontakty (1

kontaktéw sekcje @ ipozycje ®. Zadaniem no-
wego kontaktu bedzie informowanie uzytkow-
nika, czy wysytanie wiadomosci zostato zablo-
kowane, czy tez mozna bez problemu prowa-
dzi¢ rozmowe. PbZniej zaimplementujemy
funkcje, ktéra po dwukrotnym kliknieciu na
dodang przez nas pozycje do listy kontaktéw be-
dzie wyswietlala okno z pro$bg o podanie hasta.

D@ b

Bluokada Tlenu

tow €.

B

iy s

Aby dodatkowa sekcja pojawila sie

na liScie, musimy jeszcze wywotaé
funkcje Tlenu o nazwie CallTlenFunc-
tions z odpowiednimi parametrami

-
¥
i

/2)

-

i 4l (ich opis znajdziemy w postaci komentarzy

w pliku Zrédtowym). Uzyta w funkcji CallTlen-
Function zmienna Handle_Sekcja jest
zmienng globalna, stuzaca do przechowywania
uchwytu (Handle) do tworzonego przez nas
obiektu. Przechowamy ten uchwyt, aby mie¢ do
niego szybki dostep w dowolnym momencie im-
plementacji, na przyktad, aby wskaza¢ jakiejs
funkcji, ze ten wlasnie obiekt chcemy skasowaé
lub zmienié. Zadeklarujmy wiec zmienna Han-

‘int Handle_Sekcja = 0;

Waz kcj
© Wazne funkcje
stworzonym przez nas szkielecie plug-inu umie-

w scilismy dwie wazne funkcje: LoadPlugin a
i UnloadPlugin €. Pierwsza z nich wykorzystamy
do wystartowania niezbednych watkéw czy stworzenia
obiektéw przy uruchamianiu wtyczki. Przekazujemy do
niej wskaznik do stworzonej przez nas zmiennej globalnej
TLENPLUGINFUNCTIONS *functions il

(na poczatku przypisujemy mu wartos¢ NULL). Prze-
chowanie tego wskaznika pozwoli nam wywotywac
funkcje Tlenu z poziomu kodu.

Funkcja UnloadPlugin wywotywana jest w chwili
wytadowywania plug-inu. Umiescimy w niej wszyst-
kie akcje prowadzace do zwolnienia zajmowanej pa-
mieci - na przyktad kasowanie obiektéw stworzo-
nych w funkgji LoadPlugin.

o9
[R) plugin.cpp~ ]

dle_Sekcja w pliku plugin.cpp ©.

Mozemy teraz wstepnie skompilowaé
nasz projekt (naciskajac klawisze k).
Aby jednak kompilacja powiodla sie, w na-
struktury ContactListItemDef @ . Taka de-
finicja znajduje sie w dotgczonym do SDK Tle-
nu pliku plugin_contactlist_def.h. wy-
starczy wiec do naszego pliku nagtéwkowego
deklaracje.h doda¢ e
Sciezke do tego pliku @.
i Teraz kompilacja powie-
dzie sie. Po dodaniu plug-
-inu do komunikatora
pojawia sie sekcja @+

paczuski@tlen.pl

N=I@ B
Ludzie e-mail Portal  Craty
Blokada Tlenu
Lista kontaktow

* Kontakty (1/2)

stwérzmy wiec ikone 16x16 i zapiszmy jako
bitmape w katalogu z projektem, pod nazwa
iconl.bmp. UWAGA! W miejscach, w kt6-
rych nasza ikona powinna by¢ przezroczysta,
uzyjmy koloru rézowego (o warto$ciach RGB
255,0,255).

—»-ContactListItemDef item; ‘]
InitializeStruct(item);
item.ItemKind = CONTACTLIST ITEMKIND SECTION;
item.Flagsl = CONTACTLIST ITEMFLAGL EXPANDED {fJ]
I CONTACTLIST_ITEMFLAGI_EXPANDABLE
| conracTLIsT ITEMFLAG1 CHILDRENVISIBLE; ]
item.MainText = “Blokada Tlenu”;
item.PreviousItemHandle = CONTACTLIST ITEMPOS_FIRST;

if (tlen_functions->CallTlenFunction(hInst,
TLEN_CONTACTLIST_ ADDITEM, (WPARAM) &item,

NULL) == 0){ q
Handle_Sekcja = item.ItemHandle;
} K plugin.cpp

* 104 BITMAP DISCARDABLE ”iconl.bmp”
6 Nastepnie musimy dodaé stworzong przez
nas ikone do zasobdw projektu oraz nadaé
jej unikatowy liczbowy identyfikator. Aby to

i umieszczamy w nim linijke ®. Nastepnie Text
zapisujemy plik pod nazwga resources.rc

i dodajemy do naszego projektu (z menu
wybieramy i wskazuje-
my ten plik). W ten sposéb stworzona przez

nas ikona (bitmapa iconl.bmp) bedzie dostep-

na w projekcie pod identyfikatorem 104.

Skoro mamy juz przygotowana ikone, mo-

zemy przystapi¢ do dodawania kontaktu
majacego ikone informujaca nas o stanie blo-
kady. Podobnie jak w wypadku dodawania
sekcji inicjalizu-

*#include “../../TlenSources/plugin/plugin_contactlist_defs.h” n deklaracje.h jemy strul(turq
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Init
item
item
item
item
item
item

Init
Init
- | Init

icon
icon
icon
icon
icon

item
item

AT e (

sicons[0] .SkinID
ikona
MAKEINTRESOURCE (104) , IMAGE BITMAP, 16, 16, NULL);

sicons[1].Bitmap
sicons[1l].Location.left
sicons[1] .Location.right
sicons[1l].Location.top = 0;

sicons[1l].Location.bottom = 16;
sicons[1l].Transparent

3 Handle kontakt
s

Handle_Sekcja;

ializeStruct(item);
.SectionHandle
.GroupHandle
.ItemKind
.ItemSubKind
.MainText
.ItemHint

0;
CONTACTLIST ITEMKIND ELEMENT;

"0Odblokowany” ;
"Dwukrotne klikniecie pozwoli
zablokowaé wysylanie wiadomoSci”;

ContactListIconDef icon;
TlenSingleImageDef sicons[2];

ializeStruct(icon);
ializeStruct(sicons[0]
ializeStruct(sicons[1]

)i
)i

icIDTlenChat; a
: :LoadImage (hInst,

(HBITMAP)

ikona;

0;
16;

a

RGB(255,0,255) ;

.ID "Blokada_ikona”;

.StatesCount = 2;

.IconKind CONTACTLIST ICONKIND PRETEXT;
.CurrentState ilp

.SinglelIcons sicons;

a

tlen_functions->CallTlenFunction(hInst, 0
TLEN_CONTACTLIST ADDITEM,
(WPARAM) &item, NULL) == 0)({

item.ItemHandle;
R plugin.cpp

.Icons &icon;
.IconsCount ilp

ContactListItemDef €l w celu wyzerowa-
nia struktury (nie ma potrzeby ponownego
deklarowania struktury - jesli to zrobimy,
kompilator zwrdci nam blad podwdjnej dekla-
racji). Nastepnie ustawiamy istotne cechy
kontaktu @ (ich dokladny opis znajdziemy
w postaci komentarzy w pliku Zrédtowym).

Zanim wywolamy funkcje, ktéra doda nasz

kontakt, musimy zdefiniowac ikony, ktére
beda do niego przypisane. Definiujemy wiec
zmienne (obiekty, struktury) niezbedne pod-
czas dodawania ikony do kontaktu 23}

CONTACTLIST_ITEMSUBKIND_CONTACT; 4FJ]

przechowywala stworzona przez
nas bitmape. Nastepnie, za pomo-
c3 polecenia LoadImage wczytu-
jemy nasza ikone (reprezentowana
przez identyfikator 104) i dodajemy
ja a (ustalajac jej pozycje i prze-
zroczysto$¢ - doktadne opisy znaj-
dziemy w postaci komentarzy

w pliku Zrédlowym). }
I StworzyliSmy juz dwa stany
ikony naszego kontaktu
(dwie struktury TlenSingleIma-
geDef). Mozemy wiec dodaéjedo |}

-~

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include “deklaracje.h” ‘I
#include ”Dialog.h”

#pragma package(smart_init)
#pragma resource ”*.dfm”

TForml *Forml;
_ fastcall TForml::TForml(TComponent* Owner) :TForm(Owner) {

Editl->Text

void _ fastcall TForml::Button2Click(TObject *Sender){
Close(); ﬂ

void _ fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender){

mw
i

K Dialog.cpp

struktury reprezentujacej ikone

‘item.callBackFunc = Callback_Kontakt_Blokujacy; iﬁphghivvr-

przy kontakcie (ContactListIcon-
Def) posiadajacej pewne stany (w naszym wy-
padku dwa stany - kazdy reprezentowany przez
pojedynczg instancje struktury TlenSingle-
ImageDef). Wpiszmy wiec polecenia < (opis
znajdziemy w pliku Zrédlowym).
I 2 Teraz mozemy dodac nasza ikone do
struktury kontaktu (ContactListI-
tembDef) €l i doda¢ kontakt do listy €.
Zmienna Handle_kontakt jest tego samego

typu co uzyta przez nas wczesniej do reprezen-
tacji sekcji zmienna Handle_Sekcja. Zadekla-

Aby nie zapomnie¢ o usuwaniu kon-

Aby stworzy¢ forme,

z menu [File| wybiera-
my [New/i [T Form|. Na-
stepnie umieszczamy i
na niej kontrolki po- i .
la @ iprzyciskéw @, — :

© Dodatkowe ustawienia

arto zmieni¢ niektore wtasciwosci stworzonej

wtasnie formy. Ekspert proponuje ustawienie
wiasnosci BorderStyle na bsDialog (okno o statej
wielkosci). Zmienmy réwniez wtasciwosci Caption po-
szczegolnych elementow (wtasnos¢ Caption okresla
napis na przycisku lub pasku tytutu).

Ml Podaj haslo B@El

H
fiandle kontakt = 0;)

int Handle_ Sekcja = 0, i
[R) plugin.cpp

I taktu przy wyladowywaniu plug-inu
(oraz zapobiec btedom typu Access Violation),
stwérzmy kod, ktory zajmie sie usunieciem
sekcji i kontaktu. Zeby to zrobié, wystarczy
wewnatrz funkcji UnloadPlugin wpisaé po-
TLEN_CONTACTLIST REMOVEITEM),
ktdre wczesniej dodaliSmy (z parametrem
TLEN_CONTACTLIST ADDITEM). Pamie-

| tlen_functions->CallTlenFunction(hInst, TLEN CONTACTLIST REMOVEITEM, (WPARAM) Handle kontakt, NULL);
tlen_functions->CallTlenFunction(hInst, TLEN CONTACTLIST REMOVEITEM, (WPARAM) Handle Sekcja, NULL);

" | DeleteObject (ikona) ; <&

[ plugin.cop |

9 Jedna z ikon informujacych o stanie blo-
kady (odblokowanym) bedzie ikona przy-
pisana w Tlenie do stanu ,,Porozmawiajmy”
i udostepniana plug-inom poprzez identyfi-
kator. Aby doda¢ te ikone, postugujemy sie jej

identyfikatorem a.

I 0 Drugi stan blokady (zablokowany) bedzie
reprezentowany przez ikone, ktéra przed

chwila sami przygotowali§my. Przed wczyta-

niem ikony deklarujemy zmienna €&l - bedzie

tajmy, aby dodane elementy usuwaé w od-
wrotnej kolejnosci, niz je tworzylismy. Przy
okazji usuwania stworzonych obiektéw

zniszczmy réwniez obiekt ikony @.

I 4 Po SkOmpﬂOWa— paccuski@llenpl E!
niu i uruchomie- @Dk
niu w Tlenie naszego (26 oot Lol () 66F
. Blokada Tlenu -
plug-inu zobaczymy No-- 3@ oubiukuswans
wy kontakt @. Po wyla- Lista kontaktéw v

dowaniu plug-inu kon- ¥ Kontakty (1/2)

takt i sekcja zostang pomyélnie usuniete.

try{

retu

ItemCallBackMouseDef *mdef
ItemCallBackEventDef *def

static int Callback Kontakt_Blokujacy(WPARAM wParam, LPARAM lParam) {

(ItemCallBackMouseDef *) lParam; -ef------
" (ItemCallBackEventDef *) wParam;

»if (def->Event == CONTACTLIST ITEMCALLBACK_MOUSEDBLCLK) {
if (mdef->MouseButton == MOUSE BUTTON LEFT) { <&

HBITMAP ikona;

2 Klikamy dwukrotnie na przycisk -
w ten sposéb w pliku z kodem zwigzanym

ze stworzona przez nas forma umieszczona
zostanie procedura € powiazana z tym
przyciskiem. Wpisujemy do niej polecenie
Close() €. Nastepnie dwukrotnie klikamy
na przycisk oK. Pojawia sie procedura a.
Pozostawiamy jg na razie pusta.

Wewnatrz konstruktora klasy TForml
umieszczamy polecenie € czyszczace

zawarto$c¢ pola hasta.

4 Dodajmy jeszcze nasz plik nagtéwkowy
€l i plik z kodem zwigzanym z nasz3 for-

ma mozemy zapisa¢ pod nazwa Dialog.cpp

Obstuga przycisku |0K zajmiemy sie pdzZniej.

Stworzone okno hasta pojawi sie po dwukrot-

nym kliknieciu na dodany przez nas kontakt.
Aby obstuzy¢ zdarzenie dwukrotnego klikniecia
na kontakt, skorzystamy z tak zwanych funkcji
Callback. Wywolywane s3 one poprzez sama
aplikacje Tlen w naszym plug-inie. Wystarczy

Okno z hastem
Po zaimplementowa-
niu dodawania i usu-

if (!okno_z_haslem) {

okno_z_haslem new TForml (NULL) ;

tlen_functions->CallTlenFunction(hInst, TLEN_ADD DIALOG_HANDLE,
(WPARAM) okno_z_haslem->Handle, NULL);

okno_z_haslem->Visible = true;
if (zablokowany) okno_z_haslem->Caption
else okno_ z_haslem->Caption

}
catch (...){ MessageBox(NULL, “Btad”, “Biad”, MB OK); }

rn 0;

,Podaj hasto do odblokowania”;
“Podaj hasito do blokady”;

wania kontaktu zajmij-
my sie zakodowaniem
obstugi blokady. Na
poczatek stworzmy
okno, w ktérym uzyt-
kownik bedzie mégt
wpisaé hasto i tym sa-
mym zablokowac lub
odblokowaé wysylanie
wiadomosci w komuni-
katorze Tlen.

[ plginan

wewnatrz funkcji LoadPlugin umiesci¢

polecenie @ (najlepiej tuz przed funkcja ﬂ)

i stworzy¢ funkcje Callback_Kontakt_Bloku-
jacy. Sprawdzimy w niej, czy doszlo do
zdarzenia, i dokonamy odpowiednich dziatan.

W pliku plugin.cpp wpisujemy kod funk-

cji Callback_Kontakt_Blokujacy @. Jej

zadaniem jest sprawdzenie, czy zaszlo zdarze-
nie dwukrotnego klikniecia @ lewym przycis-

~kiem myszy @. Jesli tak sie stato, zostanie wy-
$wietlone okno z pro$ba o wpisanie hasta.
Szczegdtowy opis polecen tej funkcji znajdzie-

my w postaci komentarzy w pliku Zrédlowym.




Nalezy jeszcze wstawié w kodzie plu-
gin.cpp Sciezke do pliku nagléwkowego
klasy Forml @ oraz zadeklarowaé wskaznik

(o zasiegu globalnym) do klasy TForml @
(nazwali$my go okno_z_haslem). Przy oka-
zji mozemy réwniez stworzy¢ dwie dodatko-

we zmienne (haslo przechowujaca hasto

i zablokowany informujaca o stanie bloka-

dy) - przydadza si¢ one za chwile.
R plugin.cop

)‘»# include ”dialog.h”

Wynikiem dzialania napisa-

nej przez nas procedury jest
odpowiednie ustawienie zmien-
nej okreslajacej stan blokady.
Aby wiadomosci wychodzace byty
rzeczywiscie blokowane, nalezy
wewnatrz procedury LoadPlu-
gin na zdarzenia protokotu Tlenu
i GG zalozy¢ tak zwane hooki. Be-
dziemy je przechowywac przez
caly czas dzialania plug-inu

int stan

extern AnsiString haslo;
extern bool zablokowany;
extern int Handle kontakt;

void _ fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender){
-"ContactListItemDet item;
InitializeStruct(item);

ContactListIconDef ic;
InitializeStruct(ic);

item.ChangeFlags

if (zablokowany) {

1;

CONTACTLIST ITEMCHANGEFLAG_MAINTEXT |
CONTACTLIST ITEMCHANGEFLAG ITEMHINT |
CONTACTLIST ITEMCHANGEFLAG_ REDRAWITEM;

3 ialed L if(haslo == Editl->Text) { .
TForml* okno_z_haslem = NULL; - L lele Femu w . I a('il(u za) S,Cl,a zablokowany = false; 5] l 1‘
AnsiString haslo; zdarzenia wystania wiadomosci item.MainText = "Odblokowany";
bool zablokowany = false; z zablokowanego komunikatora item.ItemHint = "Dwukrotne klikniecie pozwoli zablokowaé&
HANDLE uchwyt tlen, uchwyt ; : . . P sytanie wiadomoSci";
Ty S ‘i Rlplugineps | | bedziemy mogli rzeczywiscie za- S ey ’
T blokowa¢ wystanie i wyswietli¢ }
53 fal : _ else { =y
W funkcji q§llback_1§ontakt_BlokuJa stosowny komumkat. .Na poczat MessageBox (NULL, “Biedne hasio”, “Biedne hasto”, MB_OK); =
cy wywotaliSmy funkcje Tlenu ku tworzymy wiec zmienne glo- Editl->Text = "";
TLEN_ADD_DIALOG_HANDLE z parame- balne przechowujace uchwyty do ) EHETIE X2 |
trem zawierajacym uchwyt naszego okna. zdarzen protokotu Tlenu i GG @ } L T
Dodanie takiego uchwytu jest niezbedne do (ich deklaracje umieszczamy na else {

poprawnej obstugi klawiatury w oknie z ha-
stem. Warto wiec juz teraz do funkcji Unlo-
adPlugin doda¢ polecenia, ktére zwolnig pa-
miec zajmowana przez klase naszego okna : .
\J

if (okno_z_haslem){
tlen_functions->CallTlenFunction(hInst,
TLEN_REMOVE_DIALOG_HANDLE, (WPARAM)
okno_z_haslem->Handle, NULL);
delete okno_z_haslem;
okno_z_haslem = NULL;

poczatku pliku plugin.cpp).

ProtocolEvent lub GGProto-
colEvent (ich napisaniem zaj-
miemy sie za chwile), gdy zajdzie

item.MainText
item.ItemHint

ic.CurrentState
tlen_functions->CallTlenFunctionTS (hInst,

"Zablokowany";
"Dwukrotne klikniecie odblokuje Tlen";

haslo = Editl->Text; b {\ '
Nastepnie, wewnatrz funkcji zablokovany = true; :
3 . - r
LoadPlugin umieszczamy }
polecenia @. Ich dzialanie polega Editl->Text = ""; 3
----------- H-J ieniu funkcii T ic.ID = "Blokada_ikona"; "‘
na uruchomieniu funkcji 1len- ic.Flags |= CONTACTLIST ICONFLAG_CHANGE_CURRENTSTATE; .

stan;

-t

TLEN_CONTACTLIST CHANGEITEMICON,
(WPARAM) Handle_kontakt, (LPARAM) &ic);

TLEN_PROTOCOL_HOOK_ EVENT,
(WPARAM) &th, NULL);
InitializeStruct(th);
th.ProtocolID = PROTOCOL_ID_ GG;
th.CallBackFunc GGrotocolEvent;
th.moduleHandle hiInst;
uchwyt gg (HANDLE) tlen_ functions->
CallTlenFunction(hInst,
TLEN_PROTOCOL_HOOK_EVENT,

(WPARAM) &th, NULL); o ohgincn |

Niezbedne jest jeszcze dodanie do pliku
deklaracje.h Sciezki do znajdujacego sie

Obstuga blokady

Obstuge ustawiania blokady oraz zmiany iko-
ny kontaktu zaimplementujemy wewnatrz
utworzonej wczesniej procedury TForml::But-
tonlClick zwigzanej z przyciskiem [OK | (w oknie
z hastem). W pliku Dialog.cpp, wewnatrz tej
procedury umieszczamy wiec kod a.

l Aby rozszerzy¢ zasieg niektérych zmiennych,
przed definicja funkeji dopisujemy polecenia
€l . pziatanie stworzonej przez nas procedury
polega na sprawdzeniu, czy wpisywane hasto
jest poprawne (je$li komunikator byt zabloko-
wany) lub ustawienie w zmiennej haslo wpi-
sanego przez uzytkownika hasta (jesli nie byt
zablokowany). W pierwszym wypadku, jesli
wpisane haslo jest poprawne, nastepuje odblo-
kowanie komunikatora, w drugim - jego zablo-
kowanie. W obu wypadkach zostaje zmieniona

nazwa kontaktu i ikona (na [[2] Zablokawany|lub
odblokowany ), Opis procedur znajdziemy

} n plugin.cpp zdarzenie zwia}zane z przesyla— tlen_functions->CallTlenFunction(hInst,
. . L. TLEN_CONTACTLIST_ CHANGEITEM,

e e niem wiadomosci za pomocg pro- (WPARAM) Handle kontakt, (LPARAM) &item);
Initializestruct(tl’l) ; -« tokotu Tlen lub GG. Opis dziala- Close(); ’
th.ProtocolID = PROTOCOL ID_TLEN; nia przedstawionego kodu znaj- ¥ K Dialog.cpp
th.CallBackFunc = TlenProtocolEvent; . . P
th.moduleHandle = hInst; leEI:I‘lY Vy POSt&Cl komentarzy r#include “../../TlenSources/plugin/plugin_options.h”
uchwyt_tlen = (HANDLE) tlen_functions-> w pliku zrédtowym. | | #include ”../../TlenSources/plugin/plugin_protocol defs.h” -

CallTlenFunction(hInst, n el

W tym miejscu warto od razu
do funkcji UnloadPlugin doda¢ polecenia
usuwajgce uchwyty do zdarzen protokolu @. Je-

\

1

§li tego nie zrobimy, nawet po wyladowaniu
naszego plug-inu otrzymywac bedziemy btedy.
5 Zajmijmy sie teraz napisaniem funkcji
obstugujacych zdarzenia protokotu Tlen
i GG. W wypadku protokotu Tlen funkcja po-

int TlenProtocolEvent (WPARAM wparam,LPARAM lparam) {
ProtocolEventDef *ev=(ProtocolEventDef *) wparam;
switch (ev->EventID){

case PROTOCOL EVENT BEFORESENDMESSAGE: {

if (zablokowany) { return -1; }

} -

break;
} |

return 0;
R plugin.cpp

>

}

-
i
i
i
I
i
i
i
i
i
i
i
]

winna wygladaé tak @. Jej dzialanie polega
na przechwytywaniu wszystkich zdarzen
zwiazanych z protokotem Tlen. Jesli zdarzenie
dotyczy wysytania wiadomosci, a komunika-
tor jest zablokowany, to funkcja zwréci war-
to$¢ -1 - rtéwnoznaczne jest to z zablokowa-
niem wystania wiadomosci do serwera. Dla
protokotu GG funkcja jest niemal identyczna
- 16zni sie jedynie nazwa.

Aby nasz plug-in sie skompilowat, do pli-

do pliku nagtéwkowego z SDK Tlenu @ . Po
skompilowaniu i zaladowaniu plug-inu

w Tlenie mozemy juz blokowaé komunikator
- wtedy wiadomo$ci wysytane do naszych
znajomych nie beda do nich dochodzity.

17:07:43 paczuski [pacauki@ten ol

test

17:07:50 System blokujacy [Blokada)

glimmung@ten.pl e otrzyma wiadomoscil Wysylanie zostalo -
zablokuwane!

= i

 Ciekawe ulepszenia
i Nasz plug-in ma dwie zasadnicze wady -
--i w oknie rozmowy nie informuje o tym, ze wia-
domo$¢ nie dotrze do adresata (na przyktad
w taki sposéb @) i nie blokuje wysylania infor-

a4

magcji o pisaniu wiadomosci do uzytkownika
(symbolizowanej przez ikone @). Na ptycie
znajdziemy plik PDF, z opisanymi rozwigzania-
mi tych probleméw. RB =

® Trudne terminy

» DLL - ang. Dynamic Link Library - biblioteka do-
taczana dynamicznie.

» SDK - ang. Software Development Kit - zestaw
do konstrukcji oprogramowania.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.tlen4you.net

® www.tlen.biz
® www.tlen.pl

w postaci komentarzy
w pliku Zrédlowym.

tl en_f unctions->CallTlenFunctionTS (hInst, TLEN PROTOCOL UNHOOK EVENT, (WPARAM) PROTOCOL ID TLEN,
tlen_ functions->CallTlenFunctionTS(hInst, TLEN PROTOCOL_UNHOOK EVENT, (WPARAM) PROTOCOL ID GG, (LPARAM) uchwyt gg); n plugin.cpp

(LPARAM) uchwyt tlen);
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PROGRAMOWANIE
ASP. NET CZESC 1

POZIOM

SREDNI

A0

—

o ":.: )

“"5® cD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

ALY

2)
> — plik w catosci
- znajduje sie na krazku,
“lf!}: pokazany tu jest tylko

jego fragment

Plik PDF z ramka
1 Bazydanychna

(WA= serwerze

.NET Framework

freeware

polski dodatek

jezykowy do
.NET Framework
freeware

Weh Matrix freeware

" |I‘

wiat stron internetowych zostat zdo-
minowany przez jezyk PHP i bazy da-
nych MySQL. Na podstawie tych
technologii powstaja zaréwno zwykle
strony domowe internautéw, jak rowniez wiel-
Kkie portale. Czy jednak skazani jesteSmy na
i PHP i MySQL? Niekoniecznie. Ekspert pokaze,
+f w jaki sposéb tworzy¢ witryny na podstawie
| ASP.NET. Jest to tym prostsze, ze na rynku do-

@ Bazy danych w Web Matriksie

orzystanie z baz danych w Web Matriksie odbywa sie za po-
mocg technologii ADO.NET. Bezposrednio Web Matrix
wspiera dwa systemy bazodanowe: Jet (Access) oraz Microsoft
SQL Serwer, jednakze od strony kodu mozna taczy¢ sie z dowol-
. nym silnikiem bazodanowym przez ODBC lub korzystajac z dedy-
~ kowanych sterownikéw dla platformy .NET. Najwazniejsze klasy
~  zwigzane z obstugg baz danych i przechowywaniem danych:
. DataTable - obiekt reprezentuje tabele z danymi
DataRow - wiersz z tabeli
| DataSet - pojemnik zawierajacy od jednej do kilku tabel
| (obiektow typu DataTable)
DataReader - klasa stuzaca do pobierania i przechowania
danych (nie mozna dokona¢ operacji zapisu), dziata duzo
szybciej niz DataSet

70 wmarzec 2005 G aaa]

stepna jest aplikacja firmy Microsoft - Web Ma-
trix, ktéra znacznie ulatwia proces tworzenia
dynamicznych stron internetowych w techno-
logii ASP.NET. Web Matrix jest co prawda okro-
jona, ale dzieki temu darmowa wersja Srodowi-
ska Visual Studio .NET.

Programista w Web Matrix ma do wyboru
trzy jezyki programowania: Visual Basic .NET,
C# oraz J#. U podstaw wszystkich tych jezykéw
lezy wspdlne §rodowisko uruchomieniowe zwa-
ne Microsoft .NET Framework. Znajduja sie
w nim miedzy innymi komponenty odpowie-
dzialne za tworzenie interfejsu uzytkownika
(okienka, przyciski czy menu), kompilatory je-
zykow Visual Basic .NET, C#, J#, C++ .NET oraz
wiele dodatkowych programéw i narzedzi. Dla
Czytelnikéw, ktérzy znajg jezyk Java, moze wy-
dac sie stuszne poréwnanie Microsoft .NET
Framework do wirtualnej maszyny.

Za uruchomienie lub kompilacje dynamicz-
nych stron wykonanych w technologii ASP.NET
odpowiedzialny jest serwer WWW Microsoft -
IIS (Internetowe Ustugi Informacyjne) lub, po
zainstalowaniu oprogramowania o nazwie Mo-

tworz wiasny teleturniej

é’ Ekspert pokaze, jak vwkorzystujqc technologie ASP. NET i apllkaqe Web Matrix stwo-
" rzyc st'rone WWW z quizem. 0 nagrody dla internautéw musimy zatroszczy¢ sie sami

no (Novell), moze by¢ to takze Apache (réwniez
w Linuksie). Dodatkowo, Web Matrix ma wbu-
dowany miniserwer WWW, ktéry pozwala te-
stowaé tworzone aplikacje.

Ekspert pokaze, jak korzystajac z aplikacji
Web Matrix, stworzy¢ strone internetowa
z quizem. Witryne wykonamy w jezyku C#,
skorzystamy réwniez z bazy danych Access.

Instalacja

Aby zainstalowaé Web Matrix, musimy
najpierw zainstalowaé wspomniany Micro-
soft .NET Framework (polska wersje instala-
cyjna znajdziemy na krazku). Jesli na naszym
komputerze zainstalowana jest juz angielska
wersja .NET Framework, warto skorzystaé
z polskiego dodatku jezykowego (réwniez
znajdziemy go na krazku). Ostatnim krokiem
jest instalacja z ptytki dotgczonej do tego nu-
meru Eksperta aplikacji Web Matrix.

Opis srodowiska
Przed przystapieniem do programowania
warto pozna¢ §rodowisko Web Matrix.



" Microsoft ASP.NET Wab Matrix

umozliwi wykonywa-

Bie £t Wew Format Layout HTML Iook Window Help nie testéw i sprawdza—
TSHJE s an 9o - r@AuEsa e - . éci od
tomd = [aimmesiewsin v 3 o A 00w - U EEE SEEE L G nie poprawnosci odpo-
[Workapnce™ s wiedzi. W drugiej cze-
=i :..‘ 70 @l s (w nastepnym nu-
B W gty -~
'S £ Tk merze Eksperta) stwo-
e rzymy mechanizm lo-
A Hygeeliek nagator 80y = . . ..
= | 4 S . gowania, rejestracji
o 2 werenee | 75 s ] oraz dodawania no-
BT OteschBulih o .
ke m wych i mody{"q(aql
R (ks et kement) - | Starych pytan i odpo-
5 Orcpomtsk w?n ] = wiedzi. Na poczatek
e ListBax & . .
] utton an fentee stwérzmy nawigator -
g ] wteaean | €lEMeNt witryny, kto-
By Curem Conros g ry umie$cimy pézniej
5 1 Srpets = pepw Gl oses @ || 113 kazdej jej stronie.

Z lewej strony okna aplikacji znajduja sie za-
kiadki zawierajace miedzy innymi kontrolki
HTML €l oraz kontrolki ASP.NET dostepne
w Web Matriksie €. Z prawej strony interfej-
su aplikacji mozemy wyréznic okno zawierajace
wiasciwoéci zaznaczonej kontrolki €€Hl, zaktad-
ke do okna Klas i przestrzeni nazw €. Okno
@ pozwala na zarzadzanie katalogiem aktual-
nie tworzonego projektu. Po kliknieciu na za-
ktadke 4l ujrzymy potaczenia z bazami da-
nych. W gtéwnej czedci znajduje sie okno pro-
jektowanej strony @A 2 czterema zakladkami:
o (& - zwigzane z tworzeniem wizual-

nego interfejsu uzytkownika,

[ J - znajduje sie w nim kod projekto-
wanej strony po stronie serwera,

[ J - Zwigzane z programowaniem (ob-
stuga po stronie serwera zdarzen, na przy-
kiad takich jak klikniecie na przycisk czy za-
znaczenie pozycji w tabeli z danymi),

° - caly kod strony.

Quiz na stronie

Jako przykiad aplikacji webowej w technolo-
gii ASP.NET, w §rodowisku Web Matrix stwo-
rzymy uniwersalny miniportal do przeprowa-
dzania testéw (quizéw). Taka aplikacja powin-
na mie¢ nastepujace cechy:
® baze danych do przechowywania pytan,

odpowiedzi oraz dodatkowych danych,
® podzial na kategorie w celu przeprowadza-

nia testéw z réznych dziedzin,
©® mozliwoé¢ przegladania wynikéw,
® mozliwo$¢ tworzenia wlasnych testéw,
©® mozliwoéé modyfikacji istniejacych pytan,
® zapamietywanie danych uzytkownika oraz
logowanie.

Aby zaoszczedzi¢ Czytelnikom zmudnego
tworzenia tabel oraz powigzan miedzy nimi,
Ekspert przygotowat za pomoca aplikacji
Microsoft Access baze danych @ (znajduje sie
ona na ptycie).

W pierwszej czesci artykutu skoncentrujemy
sie na korzystaniu z tabel kategorie ®

Na dysku twardym (najlepiej na dysku C)
tworzymy katalog o nazwie Web Matrix,
a wewnatrz niego folder Tester. Do tego ostat-
niego kopiujemy z ptyty CD baze danych (plik
Tester.mdb) oraz katalog (o nazwie images)

z obrazkami przygotowanymi przez Eksperta.
=
ASP.NFT Liser
Contral

Uruchamiamy Web Matrix i wy-
bieramy ikone reprezentujaca g
kontrolke uzytkownika @ (patrz ramka Trud-

zwe naszej kontrolki

(navigator.ascx). Location: | |Ci\web Matrix|Tester e
Dodatkowo z listy @ Filename: Smstnavigator. asce
jako jezyk programo- || <o

E Language: | C# i £

i

wania wybieramy C#.

Na poczatek dodamy obrazek zawierajacy
reklame naszej strony ®. W gtéwnym

oknie aplikacji kKlikamy na zaktadke [B£ Design|,
Nastepnie w oknie klikamy na za-
Kktadke [BH web Cortrols]. Odszukujemy kontrol-

ke mage | przeciagamy ja na gtdwne okno.

Aby wysrodkowa( obrazek, klikamy na

ikone (na pasku narzedziowym). Na-
stepnie w oknie [EFEEE we wiasciwosci
src, wpisujemy Sciezke do obrazka, ktéry
chcemy wstawic (aby skorzystaé z grafiki
przygotowanej przez Eksperta, wpisujemy
Sciezke images\baner.gif).

K C:oweh matrix\testerinavipator. asex

Ekspert
Tester
> ?’.r-‘-na gldwma B-_‘u’\_(ﬂ-:-f.e.: test B-ﬁ::-.--:«'zr.csr %znt‘gsr?}u
B Desgn | <5 HIML 5] Code | 0] AN “

Na zaktadce klikamy po prawej
stronie obrazka i przechodzimy do nastep-
nej linii (wciskamy (@ J). Dodamy teraz do

i pytOdp @ oraz stworzymy strong, ktéra

strony cztery odno$niki ®. W tym celu,

w oknie klikamy na zaktadke

i do gtéwnego okna aplikacji
przeciagamy cztery kontrolki (od-
dzielajac je od siebie znakami spacji). Dla
kontrolek w oknie wpisujemy wia-
Sciwosci jak w tabelce @.

Na koniec tworzenia kontrolki uzytkownika

dodajemy do strony linie pozioma @ (repre-

zentuje ja kontrolka [=] Herizental Rule|, ktéra znaj-

dziemy na zakladce
41 HTML Elements| w oknie <HR>
R, w oknie QORI | e e
. 2 . . =
mozemy ustawic dla niej czar- =]
. align MotSet
ny kolor @. Nastepnie przecho-
nudhade Fake [

dzimy w gléwnym oknie na za-

kiadke (=L b, odnajdujemy

size 1

- s
znacznik: <hr color = “black” />idodaje- ‘:\ %{
my do niego wiasciwos¢ @- T 5
- i
StworzyliSmy wilasnie pierwszy element PE g

naszej strony - nawigator (naviga- 1 A
tor.ascx). Wykorzystamy go na wszystkich -,9:rJ
pozostalych stronach naszej aplikacji. Aby za-
pisaé nasze dzieto, klikamy na ikone [l znaj-
dujaca sie na pasku narzedziowym.

- al
Strona ghiwna ‘ =hr color="black" (widch="g0%"} > }'
Zajmijmy sie teraz stworzeniem strony
glownej, na ktérej przetestujemy wlasnie wy- 1if

konana kontrolke uzytkownika.

I Z menu [Be] wybieramy [ Hew Fie...]. ASP.NET Page
W oknie, ktére sie pojawia, klikamy na 4&5
ikone ®. W pole [Location: | wpisujemy Sciezke e
C:\Web Matrix\Tester, a w pole 3 4
nazwe default.aspx (jak pamietamy, taka 2, ‘:J
wiaénie nazwe pliku wpisaliémy przy odnos-
niku do strony gléwnej). Klikamy na k],

-_;_l
—9

W oknie przechodzimy do nasze-

go katalogu (C:\Web Matrix\Tester).
Znajduja sie juz w nim: baza danych, katalog
z obrazkami, kontrolka uzytkow-
nika oraz strona gtéwna @, Prze-

otwarta strone gtéwna. W ten
sposdb dodaliSmy stworzona
weczesniej kontrolke do strony.

Aby wysrodkowa¢ dodany komponent, kli-
kamy na [=]. Do projektowanej strony
glownej dodajmy jeszcze kilka elementéw. y
Pierwszym bedzie tabela (reprezentuje jg ikona ’ﬂ. n

na zakladce w oknie o
[Toolbox B Korzystajac z narzedzi do edycji tabeli
(znajdziemy je po kliknieciu na tabele prawym
przyciskiem myszy) tworzymy tabele @ . Wyjas-

nienie poszczegélnych narzedzi znajdziemy /
w ramece Edycja tabel na stronie 72.

Nastepnie do komodrek w pierwszej ko-

lumnie dodajemy kontrolki [l Image] [ ]

O portaln

DPortal Tester shizy do proeprowadzara
restéw (quazdw) z rdanych ddedzin.

Y

| Wrszystkie strony wykonano w
EP HET za pomocy
apkkacji Web Matrix

@ Wiasciwosci kontrolek

odnoénik  wlasciwoéé Text  whasciwosé NavigateUrl
HyperLinkl Strona gtowna default.aspx

HyperLink2 ~ Wykonaj test WykonajTest.aspx

HyperLink3 ~ Utworz test UtworzTest.aspx

HyperLink4 ~ Statystyki Statystyki.aspx

A
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Wtasciwosci src obrazkéw ustawiamy odpo-
wiednio na: images\imagel.jpg i ima-
ges\image2.jpg. W druga kolumne wpisu-
jemy na przyktad tekst opisujacy portal.

Nasza strona jest juz gotowa. Aby spraw-

dzi¢, czy jest poprawnie wyswietlana, kli-
kamy na pasku narzedzi na ikone [ #] (lub wci-
skamy klawisz [J). W oknie, ktére sie poja-
wia, akceptujemy wszystkie domys$lne usta-
wienia i klikamy na przycisk [Start], Strona zo-
stanie otwarta w domys$lnej przegladarce.

Strona wyhoru testu
Zajmijmy sie teraz wykonaniem stron
zwiazanych z przeprowadzaniem quizu.

Dodajemy do projektu strone o nazwie Wy-
konajTest.aspx i umieszczamy na niej nasz
________ (navigator.ascx). Nastepnie
w oknie whpisujemy tekst @ i przecho-
dzimy do nowego wiersza.

5 Dwukrotnie klikamy na puste pole obok
zdarzenia Load. W gtéwnym oknie zosta-
nie otwarta zaktadka i pojawi sie
szkielet funkcji, ktéra bedzie wywolywana

w chwili tadowania strony. Naszym zada-
niem jest pobranie z bazy danych nazw kate-
gorii testow i wySwietlenie ich w kontrolce
DropDownlList. Aby pobra¢ dane z bazy,
przechodzimy powyzej wyge-
nerowanej funkcji Page_Lo-
adizokna przeciaga-
my w to miejsce kontrolke
kreatora zapytania @--------- 3| ¥ SFIFCT Data Methad

¥ DELETE Data Method
# INSERT Data Method

W pierwszym oknie kreatora klikamy na

[Mext] W nastepnym oknie z listy wy-
bieramy tabele kategorie, a z listy wy-
bieramy znak * i klikamy na [lext]. W ten spos6b
stworzyli§my zapytanie do bazy danych, ktére
pobiera wszystkie dane (znak *) z tabeli katego-
rie. W kolejnym oknie przetestujemy to zapyta-
nie - klikamy na - w oknie pojawiajg

Strona gléwna Wykeonaj test Tlewére test Statyatyi

Y

sie dane z tabeli kategorie. Ponownie klikamy
na [Hext], w pole nazwy wpisujemy nazwe na-

Wybieiz test

E"rvliczz\-viq:anc: 4
i Ruzpocznij hest -
B Design | I HIML | B Code 3] A1

szego zapytania (na przyktad Qkategorie)
izaznaczamy klase , stuzaca do pobie-
rania danych (wiecej informacji w ramce Bazy
danych w Web Matriksie na stronie 70). Po za-

Dodajemy kontrolke (okno

, zaktadka . Wna-
stepnym wierszu wstawiamy przycisk
iklikamy na niego. W oknie wpisuje-
my do wiasciwo$¢ Text warto$¢ Rozpocznij
test. Interfejs uzytkownika jest gotowy @. Te-
raz nalezy pobra¢ kategorie z bazy i wyswietli¢
je we wstawionej przez nas liscie wyboru.

Najpierw zajmiemy sie polaczeniem z baza
danych. W tym celu przechodzimy na za-
ktadke |_ i Data)i klikamy na przycisk ®. W kre-
atorze postepujemy zgodnie ze wskazéwkami,
ktére bedg sie pojawiaé, wybierajac potaczenie
z bazg danych Access oraz wskazujac plik
"""" 1 C:\Web Matrix\Tester\
Tester.mdb Potaczenie z ba-
z3 danych zostalo nawiaza-
ne - mozemy przeglada¢ za-
warte w bazie tabele @ oraz
zawarto$¢ (po dwukrotnym

1 weythowmicy
3 wynik

Kkliknieciu na tabele).

Napiszmy teraz kod, ktéry powigze baze da-
nych z nasza strong. W oknie ,
z listy ® wybieramy pozy-
cje [PageSystem,Weh.LIL Pags]

Paye  Syslenn. el ULPaye

(okre$lajaca cala nasza "'"""’:Y
strone) i klikajac na iko- | Z[H|8[F| =

ne @, wyswietlamy o A
wszystkie zdarzenia

zwiazane ze strong @. rehender

=+ Insert Table Row| - wstaw nowy wiersz do tabeli
- wstaw nowg kolumne do tabeli

5 Delete Table Row| - usur aktualny wiersz

if' Delste Table Column] - ysun aktualng kolumne
=1 Merge Cell| - potacz z komdrka znajdujaca sie z lewej stron
(LeftD, prawej strony (RightD), na gorze (Un) lub na dole
- podziel aktualng komdrke w poziomie
- podziel aktualng komdrke w pionie
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koriczeniu pracy kreatora w oknie po-
jawia sie kod @. Jesli chcemy umieécié nasza
! aplikacje w internecie, Ekspert poleca zapozna-
nie sie z ramka Bazy danych na serwerze z

pliku PDF na CD-ROM-ie Eksperta.

E: :weh matrix\ester\Wykonajlest.aspx ®
/ LASErT page code Aere
s
|7 system.pata. z0atereader grateyurie() {

Ues LerTes Ler . mdb®

System. Data, IDBCOANECEToN dBCONASCTIoN = AcW System.Data.0le0b.0lc0bCoNnEct on(connectionsStringl;

WHERE Clause Builder

Left Operand Right Cpwerand
() Fier
od_kakegork
3o
Tabhe:

Calumnc

i przeciggamy do gtéwnego okna aplikacji me-
tode [# SELECT Data Method |, W kreatorze przecho-
dzimy do drugiego okna i z listy wybiera-
my tabele pytOdp, a z listy znak * i Kli-
kamy na . W oknie, ktdre sie pojawia,
ustalamy, ze z bazy zostang pobrane pytania
nalezace do wybranej wczesniej kategorii (aby

string connectionString = "Provider=Microsoft.Jet.OLCDD.4.0; Ole DD Services= 4; Data Source=CihWeb Matrixi\\T"

tak sie stalo, klikamy na pozycje @). Klikamy
na i przechodzimy do nastepnego okna.
Mozemy przetestowac zapytania (jako parametr
podajemy numer kategorii, na przykiad 1).
3 Przechodzimy do nastepnego okna kreato-
1a. Jako nazwe funkcji wpisujemy
OpytOdp i tym razem zaznaczamy klase
[Dataset], Pojawia sie kod. Zauwazmy, ze teraz do
metody musimy podaé numer kategorii, z kté-
rej beda zadawane uzytkownikowi pytania. Nie

jest to jednak problem, poniewaz numer ten
przechowali$my w obiekcie sesji z poprzedniej

strony (WykonajTest.aspx).

4 Aby na stronie wyswietlaé pytania, odpo-
wiedzi i dodatkowo mie¢ mozliwos¢

sprawdzenia poprawnosci zaznaczonej odpo-

wiedzi, najlepiej skorzystac z gotowej kontrol-

[=)EE]

7 Funkcja do pobierania kategorii z bazy da-

nych jest juz gotowa. Aby polaczyc¢ ja
z kontrolkag DropDownList, wewnatrz funk-
8 Pozostato nam jeszcze dodaé obstuge przy-

cisku [Rozpacznij test], W tym celu klikamy

na zakladke i dwukrotnie klikamy
na przycisk [Fozpoczni test], Na zakladce
pojawia sie nowa metoda But-
tonl_Click, wewnatrz ktérej wpisujemy po-

hie w obiekcie sesji (patrz ramka Trudne ter-
miny) numer wybranej z listy kategorii oraz
jej nazwe. Polecenie @ powoduje przejscie
na strone Test.aspx, ktérej stworzeniem zaj-
miemy sie za chwile. Ekspert poleca przetesto-

if (!IsPostBack)

{
DropDownListl.DataSource
DropDownListl.DataTextField
DropDownListl.DataValueField
DropDownListl.DataBind();

} ) WykonajTest.aspx

ki. Mamy do wyboru cztery takie elementy:
(53 rxDatarid) 5 Datadrid |, (5] DataList §
. Ekspert proponuje wykorzystanie kontrolki

- ma ona najwieksze mozliwosci.
Klikamy na zaktadke i przeciagamy
kontrolke do okna z projektem na-

szej strony.

Qkategorie();
“nazwa_kat”;

ridr;

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
dodang kontrolke i z menu wybieramy

Edit Templates|, Zostanie otwarty edytor szablonéw.

wac kod (weiskamy [)). [ session[ "id kat” ]

Session[ “nazwa_kat” ]

Strona z pytaniami

Convert.ToInt32( DropDownListl.SelectedValue );
= DropDownListl.SelectedItem.Text;
Response.Redirect( “Test.aspx” ); 4¢J] I WykonajTest.aspx

Dodajmy do naszej
webowej aplikacji kolejna strone o nazwie
Test.aspx. Jest to jedna z najwazniejszych
stron - na niej uzytkownik bedzie odpowiadat
na pytania testowe z wybranej wczesniej ka-

tegorii.
I Podobnie jak wcze$niej tworzymy nowa stro-
ne (Test.aspx) i dodajemy do niej nawigator.
2 Nastepnie musimy pobra¢ z bazy danych da-
ne dotyczace pytari i odpowiedzi dla testu,

ktory uzytkownik bedzie rozwigzywat. Aby to
zrobié, przechodzimy na zakladke

W oknie kreatora, w pole ° wpisujemy tekst

Test z i wstawiamy kontrolke etykiety @-----
(ikona w zaktadce
w oknie . Klikamy na ikone .| przy
wiasciwosci (DataBindings) etykiety. W oknie,
ktore sie pojawia, za-
znaczamy opcje @----1
iw pole ponizej wpisut
jemy @ (zapis ten :

salect & Template bo adit:
Sesblony naghévkiw i stopek

Temglate

oznacza pobranie ze
zmiennej sesji nazwy
kategorii quizu). Kli-

kamy na [oK],

i
1
1
E Test zfabell
1
1
1

B lestandardowe vyratenie wistace:
www{‘na:wa_lcar"]

A




Select a Template ko cdk:

Seablorny gl v i slopek, ¥ | |FodlerTempldle %

Template Design: k

rm———— 1

W oknie kreatora, z listy ® wybieramy po-

zycje [FooterTemplate], W pole ponizej wpisuje-
my cigg Liczba pytan. Nastepnie, tak jak po-
przednio, wstawiamy etykiete, klikamy na [-]
przy jej wtasciwosci (DataBindings) i w oknie,
Kktére sie pojawia, po zaznaczeniu opcji ® w po-
le ponizej wpisujemy polecenie ® (uzyskamy

dzieki niemu liczbe pytan w okre§lonej

w zmiennej se- ‘(-)wmwmma:

sji kategorii).

Wypetniliémy juz pola szablonu dla na-
glowka i stopki. Teraz zajmijmy sie doda-
niem wierszy tabeli, dit DakoList1 Tempk

Qpryt O {ink e ssion] Tid_kat™]). Tables(0]. Rows. Count ;
T

w ktérych beda wyswiet-
lane pytania;_i_gg_]:_)g_wie_—___j; P> Szablony clementde

dzi. Z listy @ bieramy Template Design:
pozycje Szablony elementdw)

Selert a Template fn el

=P Pytanie mmer:B[?!..ﬂbe.ll]
1
1

W pole ponizej wpisuje- Tf;’“ﬂ?]
my @ i wstawiamy ety- Odpovieda:
kiete. Tak jak poprzednio B [CheckBox1]

edytujemy witasciwosé [CheckBox?] _

TI[CheckBox3]

(DataBindings), tym [CheckBoxd]

razem jednak rozwijamy

liste przy pozycji [Comtainer|§ wybieramy pozycj e
' . Aby pytania numerowane byly od
liczby 1, zaznaczamy opcje ® i kod, ktéry poja-
wia sie w polu ponizej, zamieniamy na taki @.

Na koniec :
klikamy na ,

Hiestanarduwe vyt abenie wigtaue:
(Int)DataBinder . Eval(Container, “Ttemindes)+1

W polu ° przechodzimy do nowej linii

() (k) i wstawiamy kolejng etykiete,
dla ktérej wiasciwos¢ (DataBindings) usta-
wiamy na @. Dzieki temu w miejscu tej ety-

________________ a

kiety zostanie wyswietlone pytanie z quizu.

,*DataBinder .Eval (Container,”Dataltem.pytanie”) ‘

#DataBinder. Eval (Container, "DataItem.odpowiedzX”) ‘

Pozostaje wstawi¢ cztery kontrolki

la €l ktéra przechodzi przez kazdy wiersz
w naszej kontrolce. W linii a definiujemy
pomocnicza zmienng do stwierdzenia, czy
wszystkie odpowiedzi uzytkownika byly po-
prawne, a nastepnie w petli € poréwnuje-
my stan komdrek czyDobra z bazy danych

z zaznaczonymi przez uzytkownika kontrol-
kami CheckBox €l . Zwréémy uwage na spo-
s6b odnajdywania kontrolek CheckBox we-

l 0 [¥ Checkbox| @ (za ich pomocg bedzie
mozna zaznacza¢ odpowiedzi). We wtasciwosci
| _(DataBindings) tych kontrolek wpisujemy po-
lecenie ® (zamiast znaku X na koricu, podaje-
my dla kolejnych kontrolek kolejne liczby - od
1do 4). Zatwierdzamy edycje szablonéw, klika-
jac na przycisk [2K]. W ten sposéb stworzyliémy
szablon dla pytan i odpowiedzi.
l l Postarajmy sie, aby nasza kontrolka wy-
gladala bardziej reprezentacyjnie.
Klikamy wiec na przycisk
(znajduje sie na samym dole okna ).
Nastepnie wybieramy jeden z dostepnych sza-
blonéw koloréw (na przyktad Profesjonalny 1).
Kontrolka jest juz prawie gotowa do dzialania.
l 2 Teraz do ostatniej linii na projektowanej
stronie przeciaggamy przycisk
(znajdziemy go w zaktadce 2 Web Contrals)), ktd-
rego wiasciwosé Text ustawiamy na Zakoncz

test. Z rozwijanej listy okna wybiera-
my obiekt strony (Page) i przechodzimy na za-

wnatrz elementu DataList. Uzywamy do tego
celu metody FindControl, do ktérej jako para-
metr przesytamy nazwe kontrolki CheckBox.

Jezeli po wyjsciu z petli zmienna
czyWszystkieOdpDo-

i gliwma Widkonai test l Moze- T d .
miz (@ Trudne terminy
przetestowad i :
prp— . » kontrolka uzytkownika - ang. ASPNET Web
Instrukicje zaczymajace sig od # nazywaniy: Naszq strone . . .
(uruchamia- User Control - element witryny, ktory mozna wyko-
Odpowieds : rzystac¢ wielokrotnie (na wielu stronach).
[Cslowanu Kluczowynua my SU.‘OHQ
dyrektywami preprocesora . M . .
Hk;:e:;::::fwmcmn Wykonaj- » obiekt Ses)l - stuzy do przechowywania danych
pr,::.‘:.o.,l,ff?" funkeji Test.aspx). Po giytkown;ka, twlj)I;sz?y jest przy p.iervyszyfm iakda’niu
i jest wybraniu ka‘ ane.go adresu 4 I trwa, az Se.Sja Slg nie zakonczy
. (czyli do wytaczenia przegladarki).
Cdpawieds tegoril po- o
i i akows . .z . . . .
U E— winnismy zo- | | i rozciagamy ja. Po dwukrotnym klik-
e e . . . . . P B -
e, mum::@:.f bacz;fc'zestaw mq;lu’na nia mozemy edytowa.lc.] e’]'zawartf)sc. ?33 ;l A
Liczha pytad 2 _pytan _1_9dpo- Whpisujemy napis @, a w nowej linii wstawiamy .° :
Zakoicz wit_| wiedzi @. tabelke (z zaktadki ), ktérg for- i
__________________ A matujemy w taki sposéb-@: 3 i
Sprawdzenie odpowiedzi Elementy w drugiej ko- | | ~ Wimiki z biezacego testu <=
. . . . . 1
Do wykonania zostalo nam jeszcze ostatnie | lumnie s3 kontrolkami || [Liczba pytat B el alx
inajtrudniejsze zadanie - sprawdzanie odpo- (z zaktadki i,»l.jczba dobrych odpowieda Label
wiedzi zaznaczonych przez uzytkownika. Na okna IS"‘“*"" aich odpowieda %:i”:%
zal(la@gg_ dwukrotnie klikamy na IPEE) o nazwach (wia- HALYE - xif
przycisk ®. W wygenerowanej metodzie Sciwo$é (ID)) ustawionych o
umieszczamy nastepujacy kod @:------- odpowiednio na: Labell, Label2, Label3,
1] Label4. W metodzie Page_Load (patrz two- P |
Na poczatku definiuje- [int punkty = o; Gl [
my Zmiennat odpowie_ System.Data.DataSet ds = QpytOdp((int)Session[”id kat”]);
dzial h for(int wiersz=0; wiersz<DataListl.Items.Count; wiersz++){ ﬂ
?la‘ 113 Za przec OV.VVW?‘_ bool czyWszystkieOdpDobre = true; ﬂ b ‘\ )
nie dobrych odpowiedzi for(int i=0; i<4; i++){ g
0 3 if ((bool)ds.Tables[0].Rows[wiersz][”czyDobra”+(i+1l).ToString()] != .
uzytkow1juka ‘] : ((CheckBox)DataListl.Items[wiersz].FindControl (”CheckBox” + 24
Nastepnie tworzymy (i+1).ToString())) .Checked) {
pojemnik DataSet czyWszystkieOdpDobre = false;
. 4 break;
o nazwie ds, do ktérego )
ladujemy wszystkie py- }
tania i odpowiedzi q . ) if (czyWszystkieOdpDobre) punkty++; ﬂ
Response.Redirect (“Statystyki.aspx?LiczbaPyt=" +
2 GléWI’le elemen- d:t.;r:ble}slég] .Rozs.Coi:t.TToss:ri:ng(()) )+ A
"&Dobryc: = un. -.ToStrin P /
tem funkcji jest pet- yenode i g K Test.aspx

rzenie obstugi zdarzenia Load dla poprzed-
nich stron) wpisujemy kod @.

W pierwszej linii sprawdzamy, czy istnieje
przestany w adresie strony parametr o nazwie
LiczbaPyt. Jezeli nie, ukrywamy panel tak,
aby nie byt widoczny dla uzytkownika. W prze-
ciwnym wypadku definiujemy cztery zmienne
stuzace do przechowywania liczby pytari, do-
brych i ztych odpowiedzi oraz do procentowego h
przedstawienia wynikéw testu B w kolej- '
nych liniach wyswietlamy zmienne w etykie-
tach . Zapisujemy wyniki naszej pracy i po
przejsciu na strone gtéwna (default.aspx) uru-
’ chamiamy portal. KWa, ST = /

X

if (Request.QueryString[”LiczbaPyt”]

1= null){ 9

bre jest réowna true, oznacza
to, ze uzytkownik zaznaczyt

.
dobre odpowiedzi - zwieksza- | | ot zlychodp

{int liczbaPyt = Convert.ToInt32(Request.QueryString[”LiczbaPyt”]);
| int dobrychodp = Convert.ToInt32(Request.QueryString[”Dobrychodp”]);

Y
1
i
liczbaPyt — dobrychoOdp; e
dp/liczbaPyt*100.0f; /
7

= dobrychOdp.ToString();

= zlychOdp.ToString();
= procent.ToString();

my zmienna punkty €. ‘
| Label2.Text
X X | Label3.Text
Na koniec otwieramy \Labeld.Text
strone ze statystykami }

€ (zaraz ja stworzymy).

else Panell.Visible = false;

Zapisujemy strone Test.aspx.

Wyswietlenie wynikéw quizu

Wykonajmy jeszcze strone do wyswietlania
wynikéw z przeprowadzonego testu. Tworzymy
wiec dokument o nazwie Statystyki.aspx i do-
dajemy do niego kontrolke uzytkownika (navi-
gator.ascx). Nastepnie z okna (zaklad-

ka przeciggamy kontrolke

kiladke ze zdarzeniami (ikona
). Klikamy dwukrotnie na
puste pole obok nazwy zdarze-
nia Load i wpisujemy kod @--3}

if (!IsPostBack){
DataListl.DataSource = QpytOdp((int)Session[”id kat”]);
DataListl.DataBind();

K Test.aspx

[ Statystykiasp |
Warto zajrzeé...

Ksiazki

® ASP.NET Vademecum profesjonalisty -
Scott Worley, ttum. Pawet Janocinski, Helion,
Gliwice 2003, cena 59 ztotych

@ C# i ASP.NET. Szybki start - Jose Mojica,
ttum. Wojciech Moch, Radostaw Meryk, Helion,
Gliwice 2004, cena 49 ztotych

Adresy WWW:
® www.asp.net/WebMatrix
® www.msdn.microsoft.com
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PROGRAMOWANIE )
PISZEMY W JAVIE GRE NA STRONE WWW | KOMORKE

POZIOM

TRUDNY

(©) CD-ROM

Kompletne kody
zrédiowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
ajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

J2ME Wireless
Toolkit freeware

artykut Program
dla komérki
(str. 56-59)
Ekspert 2/2003
w PDF
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| itka w komérce

?f‘*Gry na telefon zwykle trzeba kupowa¢. Mozna tez zadowoli¢
 sie wbudowanymi. Ekspert pokaze, jak zrohic wtasna

\

Kompilacja i uruchomienie apletu

Zeby stworzy¢ archiwum JAR, ktére potem
zamie$cimy na stronie, musimy skopiowac
pliki soccer.java, NormalOutput.java
i ApletOutput.java do katalogu z programem
jar.exe (najcze$ciej bedzie to katalog C:\Pro-
gram Files\Java\jdk1.5.0\bin). Nastepnie
kompilujemy pliki, wydajac polecenie:

javac *.java
i tworzymy archiwum JAR, wpisujac ko-
mende:

jar cvf soccer_aplet.jar *.class

W ten sposéb zostanie stworzone archi-
wum soccer_aplet.jar. Aby umiescié je na
stronie, kopiujemy je do katalogu, w ktérym
sie ona znajduje. Nastepnie w dowolnym
miejscu sekcji <body> umieszczamy kod

""Po otwarciu strony w przegladarce na

ekranie pojawi sie boisko do gry w pitka-
rzyki ® - mozemy rozpoczaé rozgrywke.

@ Uwaga!

w zaleznosci, z ktdrej, stworzonej w poprzedniej
czesci artykutu, wersji gry skorzystamy, be-
dziemy mogli prowadzi¢ rozgrywke ze znajomym lub
komputerem. Na ptycie Eksperta znajdziemy obie
wersje gry.

Pitkarzyki w telefonie
Stworzenie midletu na telefon komérkowy
wymaga znacznie wiekszych modyfikacji na-
szej aplikacji niz przy aplecie na strone. Be-
dziemy potrzebowali réwniez dodatkowej
aplikacji - J2ME Wireless Toolkit. Znajdziemy
ja oczywiscie na plycie.
I Po zainstalowaniu J2ME Wireless Toolkit
uruchamiamy jeden z moduléw tej aplikacji

poprzedniej cze$ci napisaliSmy ‘

<applet code="AppletOutput.class” archive="soccer_aplet.jar” width=”1" height="1"></applet>

samodzielng gre w pitkarzyki.

Zobaczmy, co trzeba zrobié, aby

powstal z niej aplet na strone
WWW oraz midlet, ktéry bedziemy mogli
uruchomié na dowolnym telefonie komorko-
wym obstugujacym Jave.

do nowej formatki @, na ktorej gra sie pojawi.
Poniewaz w klasie NormalOutput nie mamy

public NormalOutput (JFrame frame){
jf = frame;
jf.setSize(142,270);
jf.setVisible(true);
jf.getContentPane().add(this);

Aplet na Stl‘onq www jf.addKeyListener(this);
Aby nasza gre umiesci¢ na stronie WWW ) ) .

3 N . , this.addKeyListener (this);

jako aplet, musimy stworzy¢ nowa klase, kto- this.setSize(142,270);

this
this

.setBackground (Color.DARK_GRAY) ;
.setVisible(true);

ra umozliwi wystartowanie gry z poziomu

- KToolbar. Na-
stepnie tworzymy
w nim nowy pro-

S New Project

Praject Mame soccer_midlet ]

X . MIDlet Class Name | soccer_midlet &
jekt (klikamy na
rzycisk

2 Mew Project ), W oknie, ktére sie pojawia,
wpisujemy nazwe projektu i nazwe klasy @----

i Klikamy na przycisk [ Create Project |,

| S —— —

E“I Settings for project "soccer_midlet”
A Selechon | Mlequied | Optional | User Defined | MIDlsts

Y witryny internetowej. Tworzymy wiec nowy T ey -
y plik o nazwie AppletOutput.java i wpisujemy } C NormalOutpt
ormalQOutput.java

v do niego kod @.
. A Wewnatrz stworzonej przez nas klasy Applet-
/ Output znajduja sie referencje do gry @ oraz

konstruktora, ktéry pozwolitby na wywotlanie

import java.applet.Applet;
import javax.swing.JFrame;

my polecenia @+
W poréwnaniu do wczeéniej istniejgcej

juz metody NormalOutput(), w dodanej

przez nas przed chwila metodzie

NormalOutput(JFrame frame) wysta-

pity pewne réznice:

® Drak linii setDefaultCloseOperation
- uzytkownik nie moze zamknga¢ aple-
tu, jedynie wylaczy¢ formatke,

® nowa formatka jest dluzsza o 30 pikseli
- okno apletu ma standardowo dodatko-
wy pasek na dole formatki @, wiec gdy-

public class AppletOutput extends Applet {
- NormalOutput no;
JFrame jf = new JFrame(“Applet Soccer”) ; =g -

3 3

public void start() {
super.start();
}

public void stop() {
super.stop();
}

i

i

public void init() { i

super.init(); v
no = new NormalOutput(jf);

FEX

Target Platform | MIDP 1.0

Profles
MIDP 1.0

Nastepnie jako platfor-
me docelowa wybieramy
"MIDP1.0 ® (najpopularniej-
sze §rodowisko uruchomie-
niowe dla urzadzern mobil-

nych). Klikamy na .

W katalogu domowym

aplikacji 2ME Wireless
Toolkit (w wiekszosci wy-
padkéw bedzie to folder
C:\Wtk22\apps) zostal

} by$my nie zwiekszyli rozmiaru,
} A [ AppletOutput.java boisko nie bytoby w pelni widoczne.

*J ava fpplet Window

stworzony folder naszego
projektu (nazwa folderu
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odpowiada nazwie
projektu - w naszym
wypadku soccer_mid-
let). Do katalogu src
znajdujacego sie

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class soccer midlet extends MIDlet {

private Ekran ekran = new Ekran(this);

w tym folderze kopiu-
jemy plik soccer.java,
w ktérym stworzyli-
$my gtéwng klase na-
szej gry. Skopiujemy
tam pdézniej pozostate
pliki JAVA, ktére mu-
simy stworzy¢, aby
midlet zadzialal na
kombdrce.

super () ;

}

L
>

}

Wyswietlanie }

public soccer_midlet() {

protected void startApp() throws MIDletStateChangeException {
Display.getDisplay(this).setCurrent (ekran);

protected void pauseApp() {

protected void destroyApp(boolean arg0) throws

MIDletStateChangeException {

[ soccer_midlet.java |

i obstuga klawiatury

Podobnie jak w wypadku apletu, musimy
wprowadzi¢ pewne zmiany w sposobie wy-
$wietlania aplikacji (tym razem bedzie ona
przeciez wysSwietlana na ekranie telefonu ko-
moérkowego). Najwieksza modyfikacja bedzie
zmiana orientacji boiska, ktére, ze wzgledu
na wielko$¢ wiekszo$ci wyswietlaczy telefo-
néw, powinno by¢ poziome. Oczywiscie nie
bedziemy dokonywac zadnych zmian w me-
chanizmie gry, a jedynie w inny sposéb
wyswietlaé boisko. Tworzymy wiec plik
Ekran.java (bedzie on odpowiednikiem pliku
NormalOutput.java) i umieszczamy w nim

kod @ (przedstawione tu zostaty tylko jego

fragmenty - caly plik znajdziemy na ptycie).
Zamiast ponownie rozpatrywaé wszystkie

metody, skupmy sie tylko na réznicach po-

miedzy klasa EKran a NormalOutput:

® sekcja import 4l - klasa Ekran korzysta
z innego zestawu klas niz NormalOutput.
Jest on okrojony w stosunku do standardo-
wego, ale nie potrzebuje tez takich wyma-
gan sprzetowych.

® Zmieniamy rozmiar boiska, teraz odlegtoéé
od krawedzi znajduje sie w zdefiniowanej
przez nas na poczatku zmiennej OFFSET
@, 2 odleglos¢ miedzy sasiednimi rézami
wpisujemy do zmiennej XY €. Dzieki te-
mu bedziemy mogli dobra¢ odpowiednie roz-
miary boiska do naszego ekranu telefonu.

® Nigdzie nie uzywamy predefiniowanych ko-
loréw. Zamiast tego stosujemy odpowiada-
jace im liczby -@----

(na przyktad €M) @ Ko‘ory

® Nie uzywamy me-
tocy illoval do_ | DARCCRAY 2554
rysowania ma-
tych kétek. Zosta- RED it
o s | EN TS
przez fillRound- WHITE ]
Rect @.

(@ Trudne terminy

» aplet - aplikacja w JAVIE przeznaczona do
umieszczania na stronach WWW.

» J2ME - pakiet klas przeznaczony do pisania
midletow. Nie wspiera na przyktad liczb zmiennoprze-
cinkowych, ale za to zajmuje bardzo niewiele migjsca

i mozna go uruchomic na praktycznie dowolnym
sprzecie.

» referencja - jest to zmienna w programie, ktora
zapamietuje, gdzie w pamieci komputera znajduje sie
okreslona zmienna.

® Boisko zostato odwrécone wedtug schema-
tu @. W zwigzku z tym zmienia sie sposéb

wyliczania wspétrzednych punktéw oraz
rysowania linii i pitki (zmienna i odpowia-
da teraz za odlegto$¢ w poziomie, aj w

pionie a).

-

® Wyswietlanie wyniku - nie wypisujemy
juz wiadomogci, tylko wykorzystujemy go-
towa klase Alert €, ktéra pokaze nam ja
na ekranie.

import
import
import
import

public

javax.microedition.lcdui.Alert;
javax.microedition.lcdui.Canvas;

javax.microedition.lcdui.Display;
javax.microedition.lcdui.Graphics;

class Ekran extends Canvas{

Soccer soccer =
Alert alert;

new Soccer();

public final static int OFFSET = 6; ﬂ
public final static int XY = 8; ﬂ

soccer_midlet ms;

public Ekran(soccer midlet m){
ms = m;

}

protected void paint(Graphics arg0){
arg0.fillRect(0,0,this.getWidth(),
this.getHeight());

rysujPunkty(arg0);
rysujLinieBoiska(arg0);
rysujRuchy (arg0) ;
if (soccer.czyGraczl) {
arg0.setColor(-16711936); a
else {
arg0.setColor (-65536);
}

arg0.fillRoundRect ( ﬂ

4,4, 2, 2);

if (soccer.wiadomosc != null){
arg0.setColor(-16711681);
alert = new Alert(soccer.wiadomosc);
soccer.wiadomosc = null;

}i

soccer.pozycjaPilkiDlugosc*XY-2+OFFSET,
soccer.pozycjaPilkiSzerokosc*XY-2+OFFSET

Display.getDisplay(ms).setCurrent (alert)

[

a

’

¥ K Ekran.java |

protected void keyPressed(int arg0) {

super.keyPressed(arg0) ;

® Obstuga klawiatury o- mamy pojedynczy
metode, ktéra dziata podobnie jak metody
z poprzedniej czesci artykutu, to znaczy re-
aguje na naciéniecie klawisza i wykonuje
odpowiedni ruch badZ rozpoczyna mecz od
nowa.
Stworzony plik Ekran.java umieszczamy

w tym samym katalogu co plik soccer.java.
Pozostalo nam juz tylko utworzyc¢ plik soc-

cer_midlet.java (i umiesci¢ go w tym samym

katalogu, co poprzednie pliki) z nastepujaca
“zawartoscia @ .
Wewnatrz klasy soccer_midlet mamy tylko
jedno pole - wskaznik na nowy obiekt typu

Ekran, ktéry zostanie wyswietlony w meto-

dzie startApp ® na samym poczatku dziala-
nia aplikacji.

Kompilacja i uruchomienie midletu

Aby skompilowaé midlet, z menu wy-
bieramy pozycje Nastepnie tworzymy pa-
kiet JAR - z menu wybieramy
i[Create Package]. Teraz wystarczy juz tylko uru-
chomic¢ gre na
symulatorze
telefonu - z me-
nu wybie-
ramy polecenie
[Fun], Pojawia sie
symulator tele-
fonu komérko-
wego @ “Klika-
my w nim na
przycisk
i mozemy rozpo-
czal rozgrywke.

switch(arg0) {

case KEY_NUMI:

soccer.zrobRuch((short)128) ;break;
case KEY NUM2:

soccer.zrobRuch( (short)64) ;break;
case KEY_NUM3:

soccer.zrobRuch( (short)32);break;
case KEY NUM4:

soccer.zrobRuch( (short)1l) ;break;
case KEY_NUM6:

soccer.zrobRuch( (short)16) ;break;
case KEY_ NUM7:

soccer.zrobRuch( (short)2) ;break;
case KEY_NUMS8:

soccer.zrobRuch( (short)4) ;break;
case KEY_NUM9:

soccer.zrobRuch( (short)8) ;break;
case KEY_ POUND:

soccer.zresetujBoisko(); break;

}

repaint();

} K Ekran.java

i

-t

Gra na komérce

Po skompilowaniu i stworzeniu pakietu JAR
plik soccer_midlet.jar znajdziemy w katalogu
C:\Wtk22\apps\soccer_midlet\bin. Mozemy go
wgra¢ na komoérke, korzystajac z kabla i in-
strukcji dotagczonej do naszego telefonu. Moze-
my réwniez midlet umiescié na stronie WWWwW
i pobraé go do telefonu za pomoca przegladarki
WAP. O tym, jak to zrobi¢, dowiemy sie z arty-
kutu Program dla komorki, ktdéry opublikowa-
ny zostal w Ekspercie 2/2003 (plik PDF z trecia
tego artykutu znajdziemy na plycie). KD

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.midlety.net

® www.java.sun.com/j2me
® www.eclipse.org
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PROGRAMOWANIE
) KURS C++

CZE.SC X ‘ nie, ze faktycznie zmienna i przyjmuje war-
o tosciod 0 do 9.

#© n-rom 180 5 1
Kompletne kody Wh i 7,

zrédiowe

i
— plik znajduje sie

na krazku Eksperta }

i !
) ) e—
H#

Petla typu while

Petla typu while stuzy, podobnie jak petla
for, do wykonywania powtarzajacych sie
czynnodci. Petle for najczesciej wykorzystuje
sie, kiedy liczba powtarzanych operacji jest
znana, natomiast petle while wtedy, kiedy
liczba powtdrzen jest nieznana. Jest to jednak
podzial umowny, gdyz oba typy petli mozna
zapisaé¢ w taki sposéb, aby byly swoimi funk-
cjonalnymi odpowiednikami (patrz ramka

— plik w catosci —
najduje sie na krazku, —

pokazany tu jest tylko 48
jego fragment ) oy

OdPOWiEdni' while (wyrazenie warunkowe) {
ki). Ogbélna instrukcje;
d o { postaépetli |} A
= o while wyglada tak @---------------- :
,-fiigﬁ:' { Znaczenie takiej konstrukcji jest nastepuja-

ce: wykonuj instrukcje tak dtugo, dopdéki wy-
razenie warunkowe jest prawdziwe. Napisz-
my zatem program, Ktéry za pomoca petli
while wy$wietla na ekranie pie¢ razy napis

i ktéry pozwala jednoczesnie na obserwacje
zmian stanu zmiennej iteracyjnej (czyli

A"
L=
ontaz KOM&ETER SWIAT

b ‘g zmiennej kontrolujacej zachowanie petli) 3
=
5 #include <iostream.h> \
,é y int main()
{
int i = 0; ‘I
while(i++ < 5){ ﬂ
cout << "[” << i << "] Jezyk C++";
cout << endl; ﬂ
}
} [ whilel.cpp
Zauwazmy, ze tym razem zmienna i jest
deklarowana i inicjowana warto$cia 0 jesz-
AIJy fragment kodu wykonac wielokrotnie, warto wWykorzystat - pr.ea pecis €. wyrszeniem warunko-
* petle. Poznajmy te waing konstrukgje jezyka (++ I
Microsoft Windows XP [Wersja 5.1.2688]
. . {C>» Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.
jezykach programcgwama pqtlg . Wyrazeme po.czq.tkowe to ot 195hec32 ford .cpp
f to konstrukcje, ktére pozwalaja | Int 1= 0, wyrazenie wa- Borland C++ 5.6 for Win32 Copyright (c)> 1993, 2082 Borland
{ q : : forl.cpp:
na wykonywanie powtarzaja- runkowe to 1 < 10, nato- Turbo Incremental Link 5.68 Copyright (c) 1997-26882 Borland
cych sie czynnosci. Jesli chce- miast wyrazenie modyfiku- ronoee
my na przyktad 10 razy wySwietli¢ na ekranie | jgce to i++. Calg konstruk- u g”
. 2 . P . .. 2 2 . . . ++
jaki$ ciag znakéw, najlepiej wykorzystaé wias- | cje petli for nalezy rozu- C++
nie jedna z petli. Mozna oczywiscie umiescié mie¢ nastepujaco: zadekla- g:
w kodzie 10 oddzielnych instrukcji cout, ruj zmienng i i przypisz jej g:
z pewno§cia jednak nie bytoby to wygodne. warto$¢ zero (int i = 0), Ce+
W C+ wystepujg dwie gtéwne odmiany nastepnie, tak dtugo, dopé- g::
petli: typu for i typu while. ki warto$¢ i jest mniejsza
0d 10 (i < 10), wykonuj instrukcje cout << i wym w petli a4 jest natomiast i++ < 5.
Petle typu for ”Jezyk C++” << endl oraz zwiekszaji oje- | Cala konstrukcje petli nalezy zatem rozu-
3 . . 1 . P P . 2 2 .
Ogolngt_gp_s_t_a_lg_gg_t_ll_t:(_)r mozna przedstawi¢ | den (i++). Tym samym po skompilowaniu i miec jako: Tak dtugo, dopdki wartosS¢ zmien-
w taki @ sposéb. * iuruchomieniu programu na #include <iostream.h> nej 1 j.est
for (wyrazenie poczatkowe; wyrazenie warunkowe; wyrazenie modyfikujace){ ekranie po- . . mniejsza
instrukcje do wykonania; jawi sie wi- int main() od 5, wy-
{ L
} dok @-------- for(int i = 0; i < 10; i++){ konuj in-
Wyrazenie poczatkowe jest stosowane do za- Jesli chcieliby$my zobaczy¢ cout << "[” << i << 7] Jezyk C++” << endl; | gtrukcje
inicjalizowania zmiennej uzywanej jako licz- réwniez, jak zmienia sie w kolej- } ' A [ € oraz
nik liczby wykonar petli. Wyrazenie warun- nych przebiegach (itera-  ,——ooo_ccccooC ;
kowe okresla warunek, jaki musi by¢ spetnio- cjach) petli stan zmiennej i \WINDOWS\system32\cmd.exe
ny, aby dokonac kolejnego przejécia w petli, (nazywamy ja zmienng ite- Tohcc32 ForZ.cp
natomiast wyrazenie modyfikujace uzywane racyjna petli), nalezy zmie- ?g;%aggp?” 5.6 for Win32 Copyright (c> 1993, 2002 Borland
jest zwykle do modyfikacji zmiennej bedacej ni¢ kod petli na taki @------* Turbo Incremental Link 5.68 Copyright {(c> 1997-2802 Borland
d licznikiem. Dzialanie ta- Na ekra- | ENTTPITIY]
| kiej petli najlepiej pokaza¢ | #include <iostream.h> nie zoba- y']: e
g2 l(onl(rgtnym przykia- ot medn() czymy g:
dzie. Napiszmy zatem pro- { wtedy @---3 g++
=t 4 : for(int i = 0; i < 10; i++){ _ = i
W grarr? 9, k,toFego zgdar{lem} cout << "Jezgk C++" << endl; Przelfona k g:
¢ 1 : bedzie wysSwietlenie dzie- } my sie za- Gt
’f sieciu napiséw. } [forl.epp| tem naocz- Jezyk G+
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C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

t>hbcc32 whilel.cpp
B nd G++ 5.6 for Win32 Copyright <c> 1993,
whilel.cpp:

Gzttt oyhiled
1 Jez

[5]1 Jezyk C++

zwiekszaj i o 1 (instrukcja i++). Ostatecznie |
po kompilacji i uruchomieniu programu na i
ekranie zobaczymy taki widok @- :
Zwréémy przy tym uwage, ze w pierwszym
przebiegu petli zmienna i ma warto$¢ 1, pod-
czas gdy w przykladach z petla for byto to 0.
Dzieje sie tak dlatego, ze znajdujaca sie w wy-
razeniu warunkowym instrukcja i++ wyko-
nywana jest jeszcze przed instrukcjami
z wnetrza petli.

Petla typu do...while

Petla do...while jest odmiang petli while
o schematycznej postaci @;------------= J

Konstrukcje te nalezy
rozumieé bardzo podobnie
jak w przypadku petli
while, czyli: Wykonuj in-
strukcje, dopdki warunek jest prawdziwy.
Kod wykonujacy znane nam juz zadanie
wyswietlenia pieciu napiséw, przy wykorzy-
staniu petli do...while, bedzie wiec wygladat
na przykiad tak @=-------- 1

do{
instrukcje;

while (warunek);

#include <iostream.h>

int main()

{

int i = 0;

do{
cout << ”[” << i << "] Jezyk C++";
cout << endl;

while(i++ < 4);

} [ while2.cpp

Jaka jest zatem réznica miedzy petlami
while i do...while? Moze przy pierwszym
spojrzeniu dokladnie tego nie widaé, ale jest
i to catkiem duza. Ot6z warunek w petli
while jest sprawdzany PRZED wykonaniem

@ Odpowiedniki

etle for i while wykorzystywane sa w réznych

sytuacjach, petla for najczesciej wtedy, kiedy
liczba operacji, ktore chcemy powtorzy¢, jest z gory
znana, a petla while przeciwnie, kiedy liczba powta-
rzanych operacji nie jest znana. Jest to jednak podziat
umowny, gdyZ oba rodzaje petli mozna zapisac¢ w taki
sposob, aby byty swoimi funkcjonalnymi odpowiedni-
kami (zauwazmy, ze przedstawione w artykule petle
for i while mimo podobienstwa dziataty w nieco in-
ny sposob). Spojrzmy jednak na przyktad @. Sa to

petle obu wymienionych typdw, ktérych d2|5+_55|_e_k_s_tm

identyczne - wyswietlenie kolejnych liczb od O do 20.
Zwrocmy szczegolng uwage na poczatkowy stan
zmiennej i (w pierwszym przypadku O, w drugim 1)
oraz na warunki zakonczenia petli (w pierwszym
przypadku i < 20, w drugim i <= 20).

int i = 0;
while(i++ < 20){
cout << i << “# 4,

) -

for(int i = 1; i <= 20; i++){
cout << i << “# 4;

} K odpowiedniki.cpp

Turbo Incremental Link 5.68 Copyright <(c> 1997-2882 Borland

instrukcji znajdujacych
sie wewnatrz petli, nato-
miast w przypadku petli
do...while warunek za-
koriczenia sprawdzany
jest PO wykonaniu in-
strukcji znajdujacych sie
wewnatrz petli. Wynika
z tego, ze instrukcje

2882 Borland

petli do...while zostang wykonane co naj-

mniej jeden raz, niezaleznie od stanu warun-
ku (patrz ramka Falszywy warunek).
Poréwnajmy tez wyrazenia warunkowe
oraz stan zmiennej i w obecnym i poprzed-
nim przykladzie. Oba programy miaty za za-
danie wyswietli¢ na ekranie pie¢ razy napis
(zawierajacy tez stan zmiennej i). Poprzednio
warunek miat posta¢ i++ < 5, a zmienna i
zmieniala sie od 1do 5, obecnie warunek
ma posta i++ < 4, a zmienna i zmienia sie
0d 0do 4 @---------------- 1

@ Falszywy warunek

nstrukcje petli do...while wykonywane s zawsze co naj-

mniej jeden raz, nawet jesli warunek zakonczenia petli jest
fatszywy. Aby sie o tym przekonac, mozna wykonac prosty

test, umieszczajac w programie petle w postaci @=---73,

Warunek zakonczenia petli jest do{ \J
w tym wypadku z catg pewnoscig
fatszywy, a mimo to na ekranie poja-
wi sie jeden napis C++!

}
while(false);

cout << “C++";

nie pojawi sie sze$¢ wierszy z napisami za-
wierajacymi numery od O do 5.

Instrukcja continue

Instrukcja break powodowala przerwanie
wykonywania petli, instrukcja continue po-
woduje natomiast przejScie do jej kolejnej ite-
racji (kolejnego przebiegu). Czyli, jesli we-
wnatrz petli znajdzie sie instrukcja conti-
nue, biezaca iteracja zostanie przerwana oraz
rozpocznie sie kolejna. Zobaczmy dziatanie in-

C:\WINDOWS\system32\cmd.exe
>becc32 while2.cpp

B
while2.cpp

C:nttt>phile2
1 Jezyk G++
Jezyk C++
Jezyk C++
Jezyk C++
Jezyk C++

Jak przerwat petle?

Do przerywania dziatania petli stuzy in-
strukcja break (ang. break - przerywac). Te
instrukcje poznaliSmy juz w 6 cze$ci kursu
(Ekspert 4/2004) przy omawianiu instrukcji
switch. W przypadku petli break dziata po-
dobnie - powoduje zakoniczenie jej dzialania.
Najczesciej instrukcje te wykorzystuje sie
w polgczeniu z instrukejg if sprawdzajaca po-
prawnos$¢ pewnego warunku. Zobaczmy, jak
to wyglada w praktyce .T_i

d C++ 5.6 for Win32 Copyright (c) 1993, 2882 Borland
Turho Incremental Link '5.68 Copyright {c> 1997-2082 Borland

strukcji continue na
przyktadzie programu
wys$wietlajgcego na
ekranie liczby (od 1 do

20) podzielne przez 2 @<=~

Petla for ma postac
dobrze znana
z wezedniejszych przy-
kladéw. Zmienna ite-
racyjna i przyjmuje wartosci od 1 do 20.

Najwazniejsza jest instrukcja Q__ Spraw-
dza ona, czy reszta z dzielenia i przez 2
jest r6zna od zera, czyli czy i jest niepodziel-

ne przez dwa.

2p L

ig
-2

]eélitak VVYkO- #include <iostream.h>
’

nywana jest in-i | int main()
strukcja conti- ! | {
nue, ktéra po- >

if(i % 2 != 0) continue;
<

for(int i = 1; i <= 20; i++){

cout << i << # #; =

}

woduje prze-
rwanie biezace-

#include <iostream.h> v

int main()

inti=0;‘]

while(true){

a4
cout <<

"Wartosc zmiennej i =
if(i++ == 5) break; d

}

" << i << endl;ﬂ

} [ breakl.cpp

[ continuel.cpp

go prze-
biegu petli i rozpoczecie kolejnego.
Nie jest zatem w takiej sytuacji wyko-

nywana instrukcja ® wyswietlajaca
| warto$¢ i na ekranie. Je$li natomiast
dziatanie i % 2 da warto$¢ réwna
zero (co oznacza, ze i jest podzielne
przez 2), nie jest wykonywana in-

l Deklarujemy zmienng pomocniczg i oraz
przypisujemy jej wartos¢ 0 4.

Nastepnie rozpoczynamy nieskorniczong

strukcja continue, ale jest wykonywana
instrukcja cout. Tym samym po kompilacji
i uruchomieniu na ekranie zobaczymy
wszystkie liczby od 1 do 20, ktére s3 podziel-
ne przez 2 @-

petle while €.

C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

Pamietamy, ze petla while dzia-
1a tak dtugo, dopéki wyrazenie
warunkowe ma warto$¢ true. Po-

IC:%**?*>hcc32 continuel.cpp
Borland C++ 5.6 for Win32 Copyright (c> 1993, 2882 Borland
continuel .cpp:

C:\***>continuel

niewaz w tym przypadku wyrazenie
warunkowe zawsze ma warto$é
true, taka petla musi by¢ zakoriczona po-
przez umieszczenie w jej wnetrzu specjalnej
instrukcji. A zatem, w kazdym przebiegu
petli wyswietlamy warto$¢ zmiennej pomoc-
niczej i €l oraz sprawdzamy prawdziwosé
warunku i++ == 5, czyli sprawdzamy, czy
zmienna i osiggneta wartosé¢ 5 €. Jesli tak,
wykonywana jest instrukcja break, ktéra po-
woduje wyjscie z petli. Tym samym na ekra-

2 468 108

12 14 16 18 28

Warto zajrze¢...

Ksiazka:

@ C++. Sztuka programowania, autor H. Schildt,
ttum. M. Koziej, M. Miklas, M. Samodulski,
wyd. Helion, Gliwice 2004, cena 39,90 zt

Adres WWW:

® www.cplusplus.com
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PROGRAMOWANIE

PRZYDATNE KODY VBA | JAVASCRIPT

POZIOM

LATWY

CD-ROM

Kompletne kody
zrédtowe

— plik znajduje sie
na krazku Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na krazku,
pokazany tu jest tylko
jego fragment

i
J

BA

. Szpieg dokumentow

jaki sposéb sprawdzié, czy kto$
otwieral znajdujace sie na naszym
dysku dokumenty? Jesli dokonat

w nich zmian, mozemy sprawdzi¢ date mody-

fikacji pliku. Gdy jednak tylko przejrzat za-

i warto$¢ dokumentu, nie zapisujac zmian,

v trudno nam bedzie to odkry¢. No, chyba ze

f stworzymy system szpiegowski, ktory zareje-
struje wszystkie otwarcia i zamkniecia pli-
kéw w Wordzie.

.':",
ey

A

=)

e

S
e

-

¥ Ny ] "
(@ Operacje na plikach
p olecenie Open umozliwia otwarcie dowolnego pliku tek-
stowego i dokonanie na nim dowolnych operacji wej-

scia/wyjscia (na przyktad zapisu czy odczytu). Opcja znajduja-
ca sie po stowie kluczowym For okresla tryb otwarcia - Ap-
pend otwiera plik w taki sposdb, aby zapisywane w nim in-
formacje dopisywane byty zawsze na jego koncu (dla porow-
nania, jesli zamiast Append wpisalibysmy tryb Input, infor-
~macje bytyby nadpisywane na istniejgce w tym pliku dane).

| Kazdemu otwieranemu plikowi nalezy nada¢ numer i za jego
pomocy pozniej sie do niego odwotywa¢. Numer poprzedza-
my znakiem # i wpisujemy po stowie kluczowym As.

78 marzec 2005 G aaa)

- Yk Mormal

iewidoczne Slady

Bmmy sie, Ze kto$ grzebie w naszym komputerze? Napisz-
my makro rejestrujgce kazde otwarcie pliku w Wordzie

Uruchamiamy
== | Word i Edytor Vi-
sual Basic.

Sub Szpieguj(co) ‘l

Dim kto, plik, sciezka As String

kto = Application.UserName
plik = Application.ActiveDocument.Name

sciezka = Application.ActiveDocument.Path
I

Open “c:\szpieg.txt” For Append As‘#1
Write #1, Format$(Now, “dd-mm-yy hh:mm:ss”)
Write #1, kto

Write #1, co & “: “ & sciezka & “\” & plik
Write #1,

Write #1,
Close #1

End Sub

Private Sub Document_Close() ﬂ
Szpieguj (“zamkniecie”)
End Sub

Private Sub Document_Open()
Szpieguj (“otwarcie”)
End Sub

[ Szpieg.txt

nazwe katalogu, w ktérym sie on znajduje
(wraz ze wszystkimi podkatalogami).

5 Za pomocg polecenia L 3 | otwieramy plik
szpieg.txt znajdujacy sie w gtéwnym ka-
talogu na dysku C (oczywiScie mozemy dowol-
nie zmienié nazwe i potozenie tego pliku).
Wiecej informacji o poleceniu Open znaj-
dziemy w ramce Operacje na plikach.

6 Pozostaje nam juz tylko zapisaé do pliku
tekstowego wszystkie znane nam infor-
macje o otwieranym badZ zamykanym doku-
mencie. Wykorzystujemy do tego polecenie
Write, po ktérym podajemy numer otwarte-
go pliku tekstowego (do pliku szpieg.txt przy-

P 5 Microsoft word Objects

Makro, ktére na-
piszemy, powin-
no uruchamia¢ sie przy otwarciu i zamknie-
ciu dowolnego pliku. Aby tak sie stato, musi-
my makrodefinicje umiesci¢ w pliku szablo-
nu Normal.dot - w ten sposéb makro bedzie
widziane przez kazdy plik. W oknie projektu

1 (23 Modules

rozwijamy wiec pozycje ® i dwukrotnie kli-
kamy na ikone @. Zostanie otwarte okno,

w ktérym umiescimy nasz kod.

Na poczatku stworzymy procedure
szpieguj() €, ktéra bedzie do pliku
tekstowego zapisywala date, godzine i nazwe
kazdego otwieranego lub zamykanego w Wor-

dzie dokumentu. Do procedury przekazemy
informacje o tym, czy plik zostatl otwarty, czy
zamkniety (informacja taka bedzie przecho-
wana w zmiennej co).

4 Definiujemy trzy zmienne

L 2 v pierwszej (o nazwie
Kkto) umieszczamy nazwe uzyt-
kownika komputera. Do zmien-
nej plik przypisujemy nazwe ak-

“pawet”

Pdwe
“otwarcla:

r
I szpieg.txt - Notatnik
Bl Edyrja Fromat  Widnk  Pomng v
“11-01-0% 11l:25:587

"zamknigcie: Divaktualnehprzydatnelhprzydatneds. doc”
:11 Oql. -05 11:25:59"

Cvpocuments and settingshpawelyweulpitisprawdz. doc”

pisaliSmy numer 1 @) oraz informacje, ktérg
chcemy zapisaé. Na poczatku wpisujemy wiec
date i czas €, pézniej umieszczamy nazwe
uzytkownika, a nastepnie informacje prze-
chowywang w zmiennej co (otwarcie czy
zamKkniecie) oraz $ciezke i nazwe dokumentu
@ . Na koniec umieszczamy jeszcze dwie pu-
ste linijki i zamykamy plik tekstowy.

7 Procedura zapisujaca informacje w pliku
tekstowym jest juz gotowa. Stwérzmy teraz
dwie procedury zdarzeniowe €l i @, ktére
bedg wywolywac j3 podczas otwierania i zamy-
kania dokumentéw. Kod obu procedur zdarze-
niowych jest podobny i polega na wywolaniu
stworzone]j wczesniej procedury Szpieguj().
Réznica polega jedynie na przekazywanej do tej
procedury informacji, ktéra zalezy od tego, czy
procedura zdarzeniowa wywoltywana jest pod-
czas otwarcia czy zamkniecia dokumentu.

Po zapisaniu naszego kodu (z menu
wybieramy ) makro juz dzia-
Ia. Aby sie o tym przekonaé, otwérzmy
i zamknijmy kilka dokumentéw - na dysku C
pojawi sie plik szpieguj.txt, ktéry bedzie wy-
gladat na przykiad tak @.

LB

»

tualnego (wlasnie otwieranego
lub zamykanego) pliku doku-
mentu, a do zmiennej sciezka

“11-01-05 11:26:01"
"Pawel"
“zamkniecie: C:\Documents and Settingshpawel\Pulpithsprawdz.doc" o




JavaScript/DHTML

Preloader strony

edli na naszej stronie znajduje sie wie-

le grafik, u internauty, majacego wol-

ne lacze internetowe, w przegladarce
pojawia sie najpierw tekst, a dopiero pézniej
obrazki. Jezeli chcemy, aby nasza strona
otwierala sie od razu w catosci, musimy
stworzy¢ preloader. Ekspert pokaze, jak to
zrobié najprosciej.

Jak wykona¢ preloader naszej strony? Naj-
lepiej stworzy¢ warstwe z odpowiednim

a2 http:fhsww. paczuski.com/4/strona. html - Microsoft Internet Explorer

Pk Edycla  Widok Ulublone  Marzedzla

POMOC

<div id="preloader”> <
<table width=7100%"” height="100%"><tr>
<td width="100%" height="100%"
align="center” valign="middle”>
>

P> <h2>Trwa ladowanie strony</h2>
</ta>

</tr></table>

</div>

K strona.html

preloadera. W sekcji <body> (najlepiej na jej _ |
poczatku) umieszczamy blok div @, ktéremu
przypisujemy identyfikator preloader.

Wewnatrz bloku div mozemy umiesci¢
w dowolny sposéb informacje o tym, ze
trwa wezytywanie strony. Mozna na przyktad

OMZ - J @ @ Ch pw‘yﬂukaj *Llj:ione @ Bv ;

komorka, ktéra wy-
Srodkowujemy w pio-
nie i w poziomie,

ey | Umniescic tabele z jedng
=
&

»

Adres |@ hikkpe: ffwn, paczuski, comy4//strona, html

a wewnatrz niej

e » . .
b Cesfl |aes umieszczamy napis @.

->Trwa ladowanie strony

3 Pozostaly czesé
naszej strony
umieszczamy pomie-

dzy znacznikami:
<div id="strona”>
</div>

4 Ustalmy teraz dla

")

@ (Pozostato element

° Inbernet

stworzonych przez
nas blokéw div kilka

komunikatem @, a pozostalg czes¢ strony
umie$ci¢ w drugiej warstwie. Pierwsza byla-
by wyswietlana az do momentu calkowitego
zaladowania wszystkich elementéw witryny.
Wrtedy odpowiedni skrypt wylaczyliby jej wy-
Swietlanie i pokazal na ekranie warstwe z na-
sza stronga. Najpierw utworzymy warstwe

waznych wlasno$- [<styie> @l

ci. W sekcji

<head>: DomiQdZV #P:‘:J;Zii‘::“ ¢ static;

€1 i €@ wpisuje- height:100%; width:100%; )]
my identyfikator :i:;g:;‘:“i’l oiifccé’ ' .
bloku preloadera z-index: 100; ?5‘, A
€l i wnawiasach | ? ‘%,
klamrowych usta- #strona { ] fg
lamy pozycje sta- display: none; ] AL,
tyczna @, roz- o
miar warstwy €, | </style> €l [ stronahtml |

tto €. Musimy
jeszcze wigczyé wyswietlanie naszej warstwy
oraz ustawi¢ wysoki parametr z-index

(wyzszy niz pozostatych elementéw na naszej
stronie). Dzieki wysokiemu z-index warstwa
z preloaderem bedzie przykrywata wszystkie
elementy na stronie. Mozemy oczywiscie zde-
finiowac jeszcze inne, wplywajace na wyglad
wlasnosci CSS.

5 Jako jedyna wtasciwos¢ dla bloku strony
€1 ustalamy wylaczenie jej pokazywa-
nia €l

Napiszmy teraz skrypt, ktéry po zatado-

waniu sie catej strony wylaczy wyswietla-
nie preloadera i wigczy pokazywanie strony.
W tym celu, w sekcji <head>, pomiedzy
znacznikami skryptu umieszczamy funkcje
schowaj() ®. Jej zadaniem jest zapisanie we

wlasciwosci display bloku preloader @

warto$ci none (brak wyswietlania) i analo-
gicznie dla bloku strona wartosci block
(wlaczenie wyswietlania).

‘ <body onLoad="schowaj();"”>

| strona.htmi |

<script>

function sch e

-

304

}
</script>

document .getElementById(“preloader”).style.
document.getElementById(“strona”).style.display='block’;

display='none’;

Na koniec wystarczy

uruchomié skrypt po
calkowitym zatadowaniu
sie strony. W tym celu we-
wnatrz znacznika body

[ strona.html

umieszczamy zapis @.

L

Be

JavaScript

Blizej strony

zieki specjalnej wtasciwosci stylow

(niestety obstugiwanej wylacznie

przez przegladarki Internet Explorer)
oraz prostemu skryptowi JavaScript mozemy
na naszej stronie umie$cié przyciski powiek-
szajace lub pomniejszajace cala witryne. Aby
to zrobié, wystarczy w sekcji <body>,

0 et o ekt v T rallaomom. il - Micsuaft ntersst Explarer

w miejscu, gdzie powinny

P e

ap L

v &

Dzialanie kodu jest bardzo
proste. Po kliknieciu na
przycisk lub
uruchamiana jest procedura
zdarzeniowa OnClick i wy-
konywany jest skrypt @

<input type="button” value="0ddal”
onclick='lﬁf (document .body.style.zoom!=0)}
! document.body.style.zoom*=0.9;
lelse I
\_document .body.style.zoom=0.9;}>

<input type="button” value="Przybliz”
onclick="%if (document.body.style.zoom!=0);
| document.body.style.zoom*=1.1 ;i

lelse i

\ document.body.style.zoom=1.1;">

K zoom.html

szenie lub zwiekszenie war-
to$ci zapisanej we wtasciwo-

Moja galeria!

Las jenersy.

1 M et

$ci zoom (powiekszenie) o 10
procent (stara warto$¢ mno-
zona jest przez liczbe 0,9 lub

T

Q- ©

5 0 st Tt st Mt

o (3t ) e e @)

[T

1,1). Dzieki instrukcji warun-
kowej zabezpieczamy sie jesz-
cze przed sytuacja, w ktérej
warto$¢ wlasciwosci zoom
bylaby réwna 0 (wtedy wyni-
kiem dowolnego mnozenia

i tak bedzie 0). Od tej pory in-
ternauci moga ustawié wybra-
ny przez siebie rozmiar catej

ja powiekszyé @). '

Zdjecie wykonane w czasie wycieezkina Hel

Moja galeria!
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FOT.: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Zdjecia na ostro

Autofokus uczynit z fotografii popularne hobby.
Ekspert pokaze, jak dziata ten niezwykty wynalazek

dkad w 1978 roku na rynku pojawi-
1a sie Konika C 35 AF - pierwszy
aparat z autofokusem, wiekszo$¢
firm fotograficznych postawila so-

bie za punkt honoru stworzenie idealnego me-
chanizmu automatycznego ustawiania ostro-
§ci. Dzi$ nie wyobrazamy sobie robienia zdjeé
aparatem bez tego wynalazku. Automat AF
oszczedza czas, ustawiajac ostro$¢ znacznie
szybciej i precyzyjniej niz nasza reka sterujaca
pierScieniem na obietywie.

H—

Autofokus
- .
@) AF od $érodka jest to me
chanizm
w obiektywie znajduje sie ruchomy sktadajacy sie
uktad soczewek @ sterowany z czujnikéw
przez mikroprocesor. oraz mikro-

procesora ste-
rujacego sil-
niczkiem @;---
znajdujacym
sie w obiekty-
wie. Silni-
czek dostaje
sygnat z pro-
cesora i poru-
sza ukladem
soczewek,
przesuwajac
je wosi
optycznej
obiektywu

» HN
mikroprocesor .
4

silniczek ‘; .

80 marzec 2005 o]

tak, aby obraz utworzony na kliszy lub matry-
cy $wiattoczulej zrobit sie ostry i wyrazny.

W zaleznosci od odlegto$ci aparatu od fotogra-
fowanego obiektu soczewki w obiektywie zbli-
zaja sie lub oddalaja od plaszczyzny elementu

Swiatloczutego. Jezeli pozycja soczewek zosta-

nie Zle obliczona przez procesor, zarejestrowa-
ny obraz bedzie nieostry.

Istniejg dwa typy systemodw autofokusa:
aktywny i pasywny. Aktywny system auto-
matycznego ustawiania ostro$ci zastosowano
w tanich kompaktowych aparatach. W droz-
szych aparatach, zwlaszcza w tych z wymien-
ng optyka, stosowany jest najczesciej pasyw-
ny system autofokusa. Niektdre aparaty maja
kombinacje obydwu systeméw - aktywnego
i pasywnego.

Aktywny autofokus

Aparat z aktywnym systemem autofokusa
podczas ustawiania ostro$ci emituje sygnat
w postaci wiazki promieni podczerwonych lub
fal ultradZwiekowych. Sygnat odbija sie od
obiektu i powraca do czujnika w aparacie. Au-
tomat mierzy site lub czas potrzebny na przeby-
cie dystansu tam i z powrotem miedzy obiek-
tem i aparatem. Na podstawie tego pomiaru
silniczek autofokusa koryguje ulozenie socze-
wek, poruszajac nimi w odpowiednim kierun-
ku, i ustawia ostro$é. Wszystko to dzieje sie
w momencie, gdy fotograf wciska do potowy
spust migawki.

Pomiar odlegtosci w aparacie za pomoca sy-
gnatu dZwiekowego po raz pierwszy zastoso-
wat Polaroid. Wynaleziony w 1986 roku aparat
wykorzystywat system podobny do systemu
nawigacji stosowanego pod woda - sonaru.
Wysylat fale dZwiekowe ® wysokiej czestotli-
wodci i rejestrowat odbity sygnat, tak zwane
echo. Czas potrzebny na przebycie sygnatu od
emitera do detektora pozwalat okre$li¢ odleg-
10$¢ od obiektu. Taki system pomiaru ma jed-
nak swoje ograniczenia. Ustawienie ostrosci
na obiekt znajdujacy sie za szyba jest niemoz-
liwe - fale dZwiekowe odbijajga sie od szyby,
oszukujac system pomiarowy. Jest tez do$¢ po-
wolny - sygnat dzwiekowy porusza sie z szyb-
koscig 340 m/s.

Znacznie szybszy i mniej ograniczony jest
system wykorzystujacy promienie podczerwo-
ne (IR). Swiatto porusza sie z szybkoscia
300 000 000 m/s, a szyba nie stanowi dla
niego duzej przeszkody. System ten mierzy
odleglo$¢ na jeden z kilku sposobow:

okresla kat pomiedzy wigzka emitowana @
z aparatu a odbitg @ od obiektu (metoda
triangulacji), L

poréwnuje natezenie §wiatta wyemitowa-
nego z aparatu z natezeniem $wiatta odbi-
tego od obiektu,

mierzy czas potrzebny wiazce §wiatla na
przebycie dystansu aparat - obiekt - aparat.

Wiazka promieni wysylana jest kilkakrot-
nie, aby precyzyjniej okresli¢ odlegtos¢. Naj-
wieksza zaletg pracy w podczerwieni jest moz-
liwo$¢ ustawienia ostro$ci nawet w ciemnosci.

Jednak i ten system ma swoje ogranicze-
nia. Autofokus ulega zmyleniu, gdy:

w poblizu znajduje sie silne Zrédlo promie-

ni IR (na przyklad goracy plomien §wiecy),

fotografowany obiekt (na przykitad matowa
czarna skrzynka w stabo o$§wietlonym
pomieszczeniu) jest bardzo ciemny i pochia-
nia wiekszo$¢ swiatla, zamiast je odbijac,
miedzy aparatem a fotografowanym obiek-
tem znajdzie sie jakas przeszkoda (galaz czy
krata Klatki w ZOO) i §wiatlo odbije sie od
niej.

Rzecz, ktérej chcemy zrobié zdjecie, powin-
na znajdowac sie w polu widzenia sensora
AF. Zazwyczaj jest to centrum kadru. Aktyw-
ny system pomiaru odlegtosci sprawdza sie
niestety tylko do odlegtosci kilku metréw.



Pomiar ostroéci metodg detekcji kontrastu jest dosé powolny, gdyz autnmatyk£ m

rzeanalizowat obraz niemal przy kad

ym usta

soczewek, zanim okresli, kiedy jest najostrzejszy. \

Proces znajdywania optymalnego ustawienia wyglada nastepujaco: [[I> pierwszy pomiar, [ i [ED> automatyka przesuwa soczewke i sprawdza kontrast, B jesli w kolejnym kroku kontrast
byt mniejszy niz w poprzednim @, autofokus wraca do najlepszego ustawienia [

Pasywny autofokus

Jest to system stosowany w bardziej za-
awansowanych aparatach, zwlaszcza lu-
strzankach.

Nie polega on na okre$leniu odlegtosci od
obiektu, jak w przypadku aktywnego syste-
mu, lecz na pomiarze ostro$ci odwzorowania
obiektu. Analizie podlega w tym przypadku
$wiatlo wpadajace przez obiektyw aparatu,
co pozwala na stosowanie wymiennej opty-
ki. Obraz rzutowany jest na ptaszczyzne sen-
sora AF (CCD lub CMOS) i analizowany przez
mikroprocesor za pomocga specjalnych algo-
rytméw. W zalezno$ci od wyniku analizy au-
tomat AF przesuwa ukiad soczewek w sto-
sownym kierunku. W przeciwienstwie do
aktywnego systemu - pasywny wymaga
obecnoéci §wiatla w fotografowanej scenerii
oraz widocznych szczegbtow.

Mozemy wyrdzni¢ dwa rodzaje pasywnego
systemu autofokusa: polegajacy na detekcji
kontrastu (ang. contrast detection) oraz de-
tekcji fazowej (ang. phase detection).

Detekeja kontrastu

Typowym sensorem rejestrujacym obraz
w tym systemie autofokusa jest pasek CCD,
sktadajacy sie z kilkuset pikseli. Badaniu pod-
lega wycinek obrazu, rejestrowany przez sen-
sor, a mikroprocesor analizuje warto$ci
wszystkich pikseli. Gdy obraz nie jest ostry, to
przejscia miedzy poszczegdlnymi pikselami sg
lagodne i réznice w kontrascie niewielkie.
Procesor daje wtedy sygnat silniczkowi, aby
przesunat soczewki w przéd lub w tyt i po-
nownie analizuje obraz, poréwnujgc wartosci
sasiadujacych pikseli. Jesli nastgpita poprawa
w postaci zwiekszonego kontrastu miedzy
grupami pikseli, oznacza to, ze ukiad socze-
wek zostat przesuniety we wlasciwym kierun-
ku. Kolejne sygnaty do silniczka przesuwaja
soczewki, a procesor analizuje obraz raz po
raz dotad, az réznica miedzy poszczegélnymi
pikselami osiggnie maksimum. Nie jest to
jednak ostatni ruch soczewek. Procesor nie
wie, czy obraz osiagnat juz najwyzszy kon-
trast. Gdy kolejna analiza przyniesie wynik
w postaci zmniejszonego sygnalu obrazu - sil-
niczek cofa soczewki do poprzedniej pozycji,
kiedy obraz byl najdoskonalszy.

Zaleta systemu pasywnego autofokusa jest
to, ze nie ogranicza go odlegtos¢ do fotografo-
wanego obiektu, jak to jest w przypadku sys-
temu aktywnego (IR). Dziala tez prawidtowo
podczas fotografowania przez szybe, gdyz wi-
dzi dokladnie to, co my postrzegamy oczami.

Jednak i ten system ma swoje wady. W po-
lu widzenia sensora AF musza znalez¢ sie

kontrastowe elementy. Jezeli w polu tym
znajdzie sie jednolity obszar (na przykiad nie-
bo lub jednobarwna $ciana), autofokus zawie-
dzie, nie bedzie bowiem mogt poréwnywaé
réznigcych sie kolorem obszarow.

- \
Stabe $wiatto powoduje spadek kon-
trastu, dlatego system ten sprawdza sie
najlepiej przy silnym oswietleniu.
Aby usprawnié prace autofokusa, cze-
sto stosowane sa tak zwane lampki doswiet-
lajace fotografowany obiekt (ang. AF assist
lamp). Za-
ZWyczaj
$wieca §wiat-

mym paskiem ® , wobec czego reaguje na de-
tale rozmieszczone pionowo. Oznacza to, ze
autofokus bedzie miat problem z ustawieniem
ostrodci na elementy poziome (na przyktad li-
nie horyzontu), natomiast z pionowymi kra-
wedziami radzi sobie doskonale. Gdy jednak
ustawimy aparat w pozycji pionowej - pro-
blem bedzie odwrotny.

W nowszych i drozszych aparatach wyeli-
minowano jednak te niedogodno$¢, stosujac
sensor krzyzowy @, rejestrujacy obraz zaréw-
no w pionie, jak i w poziomie. W niektérych

urzadzeniach stosuje sie nie
jeden, ale kilka czy nawet
kilkadziesigt sensoréw AF.

Detekcja fazowa

Jest to zaawansowany i najbardziej nieza-
wodny system automatycznego pomiaru
ostro$ci stosowany tylko w aparatach z wy-
mienng optyka (lustrzankach). Wymaga on
réwniez, aby w polu widzenia sensora AF
znajdowaly sie jakie$ szczegdly. System ten
sklada sie z oddzielnego uktadu optycznego,
analizujgcego §wiatto wpadajace przez obiek-

@ Jak dziata autofokus z detekcjq fazowa

tem bialym,
czasem pod-
czerwienia.
Istnieja réw-
niez inne cie-
kawe syste-
my doSwiet-
lania, na
przykiad Ho-
logram AF -
kreslacy za
pomoca lase-
ra jasne wzo-
ry na foto-
grafowanym
celu. Auto-
matyka ana-
lizuje poziom
kontrastu po-

/ |

-

4 |

™
™

5 1 ™
; |

P |

/|

wstatego na
doswietlo-
nym obiek-
cie.

W wiek-
szo$ci apara-
téw stosuja-
cych system
detekcji kon-
trastu sensor
AF jest pozio-

—

ED Obiekt jest zogniskowany poprawnie - ptaszczyzna ogniskowa pokrywa sie z ptaszczyzng ele-
i mentu $wiattoczutego @, a rozseparowane przez uktad rozdzielajacy @ $wiatto tworzy ostre obrazy
doktadnie w centrum na obydwu sensorach CCD @+

E» Uktad optyczny obiektywu odsuniety jest zbyt daleko od elementu swiattoczutego - ptaszczy-
zna ogniskowa znajduje sie przed jego ptaszczyzng swiattoczuta, a obraz utworzony na obydwu sen-
sorach CCD jest nieostry i przesuniety do wewnatrz wzgledem srodka sensora.

B Optyka obiektywu jest przesunieta zbyt blisko - ptaszczyzna ogniskowa znajduje sie za ptasz-
czyzna elementu $wiattoczutego, a obraz utworzony na sensorach CCD jest rowniez nieostry, i tym
razem przesuniety na zewnatrz wzgledem srodka sensora.

o] marzec 2005 81



?®  Trudne terminy

» plaszczyzna ogniskowa - hipotetyczna ptasz-
czyzna znajdujaca sie za obiektywem, w ktdrej po-
wstaje ostry obraz fotografowanego obiektu. Jej po-
tozenie zalezy od odlegtosci obiektu od obiektywu -
gdy pokrywa sie z ptaszczyzng elementu $wiattoczu-
tego, fotografowany przez nas obiekt zostanie zareje-
strowany jako ostry.

» |J0|E sensora AF - jest to czes¢ kadru, ozna-
czona zazwyczaj w wizjerze lub na wyswietlaczu LCD
jako prostokat lub okrag. Automatyka AF bedzie
ustawiata ostros¢ na te czes¢ obrazu, ktora znajduje
sie w obszarze tego pola. Wiele aparatow ma wiecej
niz jedno pole AF (nawet kilkadziesiat pol), co utatwia
ustawianie ostrosci.

tyw. Cze$¢ z tego §wiatla kierowana jest przez
pétprzepuszczalne lustro na soczewki badz
pryzmaty, tworzac dwa obrazy obiektu. Obra-
Zy te sa rejestrowane przez dwa niewielkie
sensory CCD, znajdujace sie w dolnej lub gor-
nej czesci aparatu, pod lub nad lustrem, w ta-
kiej samej odlegtosci jak ptaszczyzna elemen-
tu $wiattoczutego (kliszy lub matrycy).
Jezeli uktad optyczny
jest zogniskowany na
obiekcie poprawnie,
a plaszczyzna ogni-
skowa pokrywa sie
z plaszczyzna elementu
Swiattoczutego, obrazy
na obydwu sensorach
powstana w tych sa-

Dzié zapomniana Konika C 35 AF to mych miejscach i beda
pierwszy aparat z seryjnie montowa-
nym autofokusem

ostre - innymi stowy
beda zgodne w fazie.

W przypadku niepoprawnego ustawienia
ostro$ci na fotografowanym obiekcie te dwa
obrazy znajda sie po wewnetrznej lub po ze-
wnetrznej stronie sensoréw - czyli beda prze-
suniete w fazie. W zaleznosci od kierunku te-
go przesuniecia automatyka aparatu okresla
od razu, w ktérym kierunku nalezy przesunac
uktad soczewek w obiektywie. Po osiagnieciu
prawidlowego zogniskowania, w przeciwien-
stwie do systemu detekcji kontrastu, dosko-
nale wie, ze zarejestrowany obraz jest juz
najostrzejszy.

Poznanie systeméw automatycznego po-
miaru ostro$ci pozwoli nam na lepsze zrozu-
mienie dzialania autofokusa w naszym apa-
racie i pomoze odpowiedzieé na pytanie, dla-
czego niektére zdjecia nie chcg wyjs¢ ostro
mimo naszych wysitkéw.

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.fotograf.fir.pl

® www.fotohobby.art.pl

® www.horazy.republika.pl

Ksiazki:

©® Fotografia cyfrowa dla profesjonali-
stéw - David D. Busch, Wydawnictwo Read
Me, Warszawa 2004, cena 65 ztotych

©® Ksiazka o fotografowaniu - Andrzej A.
Mroczek, Wydawnictwo Koroprint, Warszawa
2003, cena 60 ztotych

® Aparaty cyfrowe. Praktyczny przewod-
nik - Les Freud, ttum. Marcin Samodulski,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 45
ztotych
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Ekologia i moc

Czas kopcacych i palacych niebotyczne ilosci benzyny
silnikow mija. Na drogi wjezdzaja napedy hybrydowe

hec ograniczenia emisji szkodliwych

zanieczyszczen i ciggte zapotrzebowa-

nie na nowe Zrédla energii sprawia,

ze konstruktorzy nieustannie daza do
stworzenia alternatywnego napedu, ktéry na
zawsze zastapi konwencjonalny silnik spalino-
wy. Niestety, do perpetuum mobile jeszcze da-
leko, a ogniwa elektryczne, ktére méglyby na-
pedzac kota pojazddéw,sa wciaz mato wydajne
izbyt szybko sie wyczerpuja.

Przyszloscig jest silnik elektryczny, ktérego
akumulatory odzyskiwatyby energie z wiatru,
storica czy innych Zrdédel. Baterii nie trzeba by-
toby tadowaé, a samochéd jezdzitby za darmo.
Namiastka takiego napedu jest system hybry-
dowy, w ktérym do pracy zaprzegnieto silnik
spalinowy i elektryczny. Takie rozwigzanie
umozliwia znaczne ograniczenie emisji szkodli-
wych zwigzkéw i zmniejszenie zuzycia paliwa
nawet o 50 procent przy jednoczesnym zacho-
waniu dobrej sprawno$ci uktadu napedowego.

Zaczat Porsche

W 1912 roku konstruktor Ferdynand Porsche
rozpoczal prace nad pojazdem transportowym
o nazwie Landwehr-Train. Konstrukcja miata
porusza¢ sie zaréwno po drogach, jak i szy-
nach. Porshe zastosowal polaczenie dwéch na-
pedéw - 6-cylindrowy silnik spalinowy o mocy
100 KM napedzal pradnice, ktéra przekazywala
energie silnikom elektrycznym umieszczonym
w tylnych osiach pojazdu. Silniki napedzaty

bezposrednio kota kilkunastotonowego kolosa,
ktéry sprawnie toczyt sie do przodu. Pierwsza
konstrukcja o napedzie mieszanym na pewno
nie miala na celu oszczednosci paliwa czy tez

@ Przekiadnia planetarna

podczas jazdy dostarcza
energii silnikowi MG2,
przy hamowaniu dziata
jako pradnica

silnik elektryczny

jarzmo ®
(silnik
spalinowy)

Koto koronowe przenosi bezposérednio naped na kota
pojazdu, koto stoneczne stuzy takze jako generator
przekazujacy podczas hamowania (przy wstecznym ob-
rocie) energie do pradnicy

FOT.: TOYOTA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT




ograniczenia emisji spalin, data jednak poczatek dzisiej-
szym ukladom hybrydowym.

Podstawa systemu hybrydowego jest wspétdzialanie
dwéch réznych Zrédet napedu.

W szeregowym napedzie hybrydowym tradycyjny sil-
nik spalinowy wytwarza energie, ktéra przekazuje silni-
kowi elektrycznemu. Ten ostatni z kolei bezposrednio
napedza kota pojazdu. Zaleta takiego systemu jest uzy-
cie stosunkowo stabego silnika spalinowego, ktéry moze
caly czas pracowaé w takim samym, ale najkorzystniej-
szym dla siebie zakresie obrotéw. W praktyce oznacza to
zmniejszone zuzycie paliwa zaréwno w cyklu miejskim,
jak ina trasie. Jednak silnik konwencjonalny musi caty
czas pracowac.

Naped hybrydowy moze réwniez dziala¢ jako uktad
réwnolegly. Taki system do bezposredniego napedu két
wykorzystuje jednocze$nie dwa dostepne Zrédla mocy:
silnik spalinowy i elektryczny. W tym systemie sila po-
chodzaca z obu Zrédet moze rowniez zasila¢ akumulator
silnika elektrycznego. Taki uklad uniemozliwia jednak
niezalezne dziatanie dwéch napedéw.

Toyota 80 lat pdiniej

Zastosowanie dwdch Zrédet energii daje mozliwo$¢ ich
wzajemnej wspodlpracy takze w ukladzie mieszanym, czy-
li szeregowo-réwnolegltym. Taki system pierwszy raz do
samochodu seryjnego wprowadzit koncern Toyota.

W modelu Prius trzy elementy hybrydy: silnik spalinowy,
elektryczny i pradnica zostaly sprzegniete skomplikowa-
ng przekladnia planetarng, ktérej poszczegdlne elementy
pracuja zaleznie od wykorzystywanego zrodla energii.

Pojazd rusza, jedzie wolno lub cofa (w
normalnym samochodzie silnik spalinowy
zuzywa wtedy najwiecej paliwa), korzysta-
jac tylko z silnika elektrycznego o wysokim
momencie obrotowym (400 Nm i mocy 68
KM) ®. W miescie, a zwlaszcza podczas jaz-
dy w korku, pozwala to znacznie obnizy¢
apetyt na paliwo oraz emisje spalin.

W momencie uzyskania odpowiedniej
predkosci lub naglego zapotrzebowania na
wieksza moc (wcisniecie pedatu gazu) kom-
puter automatycznie uruchamia silnik spa-
linowy. Pracujgce wtedy na najwyzszych ob-
rotach dwa Zrédia napedu @ pozwalaja roz-
pedzié auto wazace ponad tb'ﬁé'ab' 100 km/h'}
w niecate 11 sekund. Osiagniecie takiego re-
zultatu przy uzyciu tego samego oszczedne-
go silnika spalinowego o pojemnosci 1,5 li-
tra i mocy 75 KM (w jaki wyposazony jest
Prius) przy tak niskim zuzyciu benzyny by-
oby po prostu niemozliwe.

Hybryda odzyskuje energie

Teoria a praktyka

Ekspert sprawdzit, jak naped hybrydowy sprawuje sie
w praktyce i czy jest to wygodne dla kierowcy. Od firmy
Toyota Motor Poland wypozyczono Priusa II. Uruchomie-
nie samochodu przypomina bardziej start statku ko-
smicznego. Zajmujemy pozycje w fotelach, wciskamy
pedat hamulca i kilka razy przycisk POWER. Po chwili
system wyswietla napis READY i nasz pojazd jest gotéw
do drogi. Jeszcze tylko wskazanie kierunku jazdy, wci-
$niecie pedatu gazu i samochéd zaczyna bezgloénie to-
czy¢ sie po asfalcie. Silnik spalinowy milczy, a we wne-
trzu panuje cisza przerywana cichutkim bzyczeniem sil-
nika elektrycznego. Po mocniejszym wecisnieciu pedatu
gazu lub osiagnieciu predkosci kilkunastu kilometréw
na godzine komputer automatycznie uruchamia silnik
spalinowy, a samochéd z przyjemnym dla ucha odgto-
sem zaczyna wyrywac do przodu. Nie lada frajda, tym
bardziej ze prace calego uktadu hybrydowego mozemy
obserwowac na ciektokrystalicznym wy$wietlaczu. Pod-
czas startu mozemy wcisngé przycisk EV i tym samym
zdecydowac sie na jazde tylko z silnikiem elektrycznym.
28 ogniw niklowo-wodorkowych umieszczonych za tylng
kanapa pozwala nam przejechaé kilka kilometrow
z predkoscia do 45 km/h bez spalenia kropli benzyny! Je-
zeli komputer stwierdzi skrajne wyczerpanie akumula-
tora, wigczy automatycznie silnik spalinowy. Wykorzy-
stang energie odzyskamy po chwili z nadwyzki pracy sil-
nika benzynowego i wyhamowywania pojazdu. Samo-
chéd przy oszczednej jezdzie spala $rednio 4 litry benzy-
ny i emituje o potowe mniej zanieczyszczeni. Szkoda tyl-
ko, ze auto kosztuje az 114 tysiecy ztotych. PBm»

~1) Jazda na prad

1
1
i ilnik elektryczny jest wykorzystywany w zakresie obcigzen czesciowych

i (ruch uliczny), przy ktdrych silnik spalinowy wykazuje wieksze zuzycie paliwa niz
i w optymalnych warunkach pracy.

1

(1) Jazda przy maksymalnej mocy

Jazda na samym silniku elektrycznym czy p odczas duzego obcigzenia silnik spalinowy obok kot napedza takze poprzez

tez pobieranie pradu z akumulatoréw bez
réwnoczesnego tadowania ich rodzi pewien
problem. Jak odzyskaé utracong energie bez
podlaczania akumulatoréw do statego Zré-
dia pradu. W Toyocie ogniwa ladowane sg
przy wyhamowywaniu pojazdu. Podczas
jazdy bez wcisnietego gazu, czyli najczesciej
przy tak zwanym dojezdzaniu, komputer

w duzym uproszczeniu wrzuca przekladni
planetarnej wsteczny bieg. Obracajace sie
kola pojazdu zamieniajg energie kinetyczna
w elektryczna, a pradnica przekazuje jg aku-
mulatorom. Takie odzyskiwanie energii do-
datkowo wspomagane jest takze przez silnik
spalinowy, ktéry podczas pracy oddaje swo-
ja nadwyzke mocy pradnicy, a ta gromadzi

przektadnie planetarng generator przekazujacy prad silnikowi elektrycznemu.
Dodatkowym zrodtem mocy jest nagromadzona energia z ogniw akumulatora.

ja w akumulatorach.

bardziej
skuteczne
niz myslisz...

. Profesor
Henry 5.0

Przygotowuje do
matury, FCE i CAE

Programy dla poczatkujacych,
$rednio zaawansowanych i zaawansowanych:

Stownictwo

Skuteczna nauka 10 000 stow i zwrotow

s inteligentny system powtérek

= 8 godzin nagran wytacznie native
speakerow

¢ 16 roznorodnych typow cwiczen

Gramatyka

Najlepszy na rynku kompletny kurs

gramatyki

» udzwigkowiony podrecznik,
cwiczenia, testy

s 6500 nagran native speakerow

Rozumienie ze sftuchu

i Konwersacje
Nauka w oparciu o filmy wideo,
obszerne nagrania, dialogi i cwiczenia
e 8 godzin nagran, 13 lektorow,
stownik

Kazdy
program
59.90 zl

Pigulka 3.0

nowa wersja

» doskonate kursy dla poczatkujacych

« praktyczne dialogi, najwazniejsze
stowka i zwroty

» stownik, podrecznik gramatyki,
cwiczenia

W ofercie rowniez: angielski, niemiecki

i francuski.

Cena 49 zl

gmiw
. kupisz w salomach
C - W
emo €521
Bezptatne demo, informacje i sprzedaz wysytkowa

Na hasto Komputer Swiat EXPERT
10% rabatu!



LINUX

SYSTEM OSTRZEGANIA PRZED WEAMANIAMI

POZIOM

SREDNI

(© (D-ROM

FOT. BEGWimontaz KOMPUTER $

PortSentry GPL
Logcheck GPL
skrypt portsentry.rc

Linux chroniony

~ Nawet uzytkownicy tak bezpiecznego systemu jak Linux
musza pomysle¢ o ochronie przed atakami z sieci

e$li nasz komputer podigczony jest
do internetu, warto zrobié wszystko,
aby zabezpieczy¢ go przed
wlamaniami i innymi klopotami.
Przed hakerami, wirusami, trojanami czy ro-
botami sieciowymi wyszukujacymi dziur
W oprogramowaniu naszego peceta i probuja-
cymi sie do niego wlamaé. Oczywiscie naj-
wiecej troski o bezpieczeristwo powinni wy-
kazaé¢ administratorzy serwerdw i duzych sie-
ci komputerowych. Warto jednak zadba¢ réw-
niez o bezpieczenistwo domowego peceta. Eks-
pert pokaze, w jaki sposéb to zrobié w syste-
mie Mandrakelinux i Fedora.

@ Jak dziata PortSentry

Ll FOStEP GO0 RN: root - Nowioka - Ranscin

Sesja Edyja Widok Zakladkl Usiawlenla Pomoc

Systemy NIDS

W celu zabezpieczenia sie przed réznego ty-
pu zagrozeniami czyhajacymi w internecie po-
wstato mnoéstwo mniej lub bardziej skompliko-
wanych systeméw okre§lanych mianem NIDS
(ang. Network Intrusion De-
tection System - system wy-
krywania wlaman siecio-

[] - podczas skanowania zamknietych portéw uaktywnia sie alarm

skanowanie

telnet
ssh

serwer

(LB

porty

wych) lub w skrécie IDS. Sys-
temy te zabezpieczaja nas po-
przez odpowiednio wczesne
wykrycie zagrozenia i odciecie
dostepu komputerowi napast-
nika. Jesli nawet préba wy-
krycia niebezpieczeristwa nie
powiedzie sie, system NIDS
dokonuje analizy pozostawio-
nych przez wlamywacza §la-
doéw i przedstawia admini-
stratorowi komputera odpo-
wiedni raport.
Najpopularniejszymi

wlamywacz

E
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aplikacjami, z ktérych moz-

na zbudowac system NIDS, sg PortSentry

i Logcheck. Ekspert pokaze, jak na podsta-
wie tych programoéw zabezpieczy¢ nasz kom-
puter. Na poczatku dowiemy sie jednak,

w jaki sposéb najczesciej przebiega wilama-
nie. Dzieki tej wiedzy latwiej zrozumiemy
dziatanie NIDS i bedziemy potrafili sami
sprawdzi¢ zabezpieczenia naszego peceta
(czyli sprobujemy sie na niego witamac).

Schemat wlamania

Zazwyczaj pierwszym etapem kazdej proby
wilamania jest tak zwane skanowanie por-
téw. Polega ono na sprawdzeniu, ktére porty
s3 otwarte (nie sg zablokowane) na naszym
komputerze. Po zeskanowaniu portéw wta-
mywacz dysponuje wiedzga na temat urucho-
mionych ustug na naszym komputerze (na
przykiad dowie sie, czy uruchomiony jest
serwer FTP pracujacy zwykle na porcie 21, czy
serwer WWW, ktéry Korzysta z portu 80). Be-
dac w posiadaniu takich informacji, haker
moze dobra¢ odpowiednig metode ataku i do-
staé sie do naszego komputera, wykorzystu-
jac otwarty port.

Skanowanie portéw

Najpopularniejszym linuksowym progra-
mem do skanowania portéw jest Nmap. Stuzy
on wlamywaczom, ale powinien by¢ réwniez
podstawowym narzedziem kazdego admini-
stratora sieci. Zobaczmy, w jaki sposéb go za-
instalowac i przeskanowacé porty we wlasnym
komputerze.

I Pakiet nmap w Mandrakelinuksie instalu-
jemy, wydajac polecenie urpmi nmap

W wypadku Fedory korzystamy z Menedzera
Pakietéw - pakiet nmap znajdziemy po klik-
nieciu na przycisk przy pozycji
[Narzedzia systemowe| w sekcji EEGM.

2 Aby teraz przeskanowac nasz komputer, lo-
gujemy sie jako root i wydajemy polece-
nie @. Zostang wyswietlone otwarte porty.

Ekspert radzi

by pozna¢ wszystkie mozliwosci programu

Nmap, skorzystajmy z podrecznika systemowe-
go, wydajac polecenie man nmap
Ciekawe informacje znajdziemy rowniez na stronie [ ].
Mozemy skorzystac takze z graficznej naktadki na
program Nmap. Zeby j3 zainstalowa¢, w Mandrakeli-
nuksie wydajemy polecenie urpmi nmap-frontend
a w Fedorze, w Menedzerze Pakietow, podczas instala-
¢ji oprécz zaznaczamy rowniez pozycje
. Aby pdzniej uruchomié¢ graficzng

wersje Nmap, wydajemy w konsoli polecenie nmapfe.

Instalacja PortSentry

Umiemy juz przeskanowa¢ porty naszego
komputera. Dowiedzmy sie teraz, w jaki spo-
s6b wykry¢ sytuacje, w ktérej to haker bedzie
chciat sprawdzié, ktdre porty w naszym syste-
mie sg otwarte. W tym celu wystarczy zain-
stalowa¢ aplikacje PortSentry. Monitoruje
ona wybrane porty i po wykryciu skanowania
podejmuje okreslone przez nas Srodki zapo-
biegawcze. Kody Zrédlowe aplikacji PortSen-
try oraz instrukcje skopiowania ich na dysk
znajdziemy na krazku Eksperta (najnowsze
wersje mozemy réwniez $ciagnaé ze strony



l Logujemy sie jako root. Aby zainstalowaé
PortSentry, musimy doinstalowac pakiety
kompilatora gcc i narzedzia iptables (dzieki
niemu bedziemy mogli uniemozliwié¢ dostep
komputerowi napastnika). Zeby to zrobié,
w Mandrakelinuksie wydajemy polecenie:
urpmi gcc iptables

W Fedorze korzystamy z Menedzera Pakie-
téw (aby zainstalowaé gcc, zaznaczamy pozy-
cje [Narzedzia programistyczne|w sekcji
[EETTETEN, a iptables jest zainstalowa-
ny domyslnie).

Teraz zgodnie z informacjami z ptyty Eks-

perta, rozpakowujemy archiwum z aplika-
cja PortSentry do katalogu domowego. Nastep-
nie wchodzimy do katalogu z rozpakowanymi
plikami Zrédlowymi PortSentry (na przyklad za
pomocg komendy cd portsentry beta)iwy-
dajemy polecenie:

make linux
3 polecenie:

make install

Aplikacja zostanie zainstalowana w domysl-

nym folderze /usr/local/psionic/portsentry

@ Uwaga!

J edli na ekranie wyswietli sie komunikat o btedzie @--
otwieramy plik portsentry.c, przechodzimy do i
linii 1584 @ i na jej koricu dopisujemy znak \.

Aby zainstalowaé PortSentry, wpisujemy

Nastepnie usuwamy znak komentarza #

z linii @. Dzieki temu numery IP podejrza-

" nych komputeréw beda dodatkowo umieszcza-
ne w pliku hosts.deny (odpowiedzialnego za

blokowanie dostepu do naszego komputera).

ot KTLL_HOSTS_DENY="ALL: $TARGET$ : DENY'
Na koniec zapisujemy zmiany i zamykamy
plik portsentry.conf. Narzedzie PortSen-
try zostato skonfigurowane i po uruchomieniu

(zajmiemy sie tym za chwile) bedzie zapisywato

w logach préby wlamania na nasz komputer

(przy duzym zagrozeniu zablokuje réwniez wta-

mywaczowi dostep do niego).

Uruchamiamy ochrone
Stworzymy teraz skrypt, ktéry ulatwi nam
uruchamianie aplikacji PortSentry.

l Przechodzimy do katalogu /etc/init.d
i wydajemy polecenia:

touch portsentry.rc

chmod utx portsentry.rc

Pierwsze tworzy skrypt startowy, a drugie

ustawia dla niego odpowiednie prawa dostepu.
Zamiast tworzy¢ skrypt od nowa, mozemy sko-
piowa¢ go z plyty Eksperta (zgodnie z instruk-
cjami, ktére na niej znajdziemy) do katalogu
/etc/init.d. W takim wypadku pomijamy
pierwsze polecenie i caty nastepny punkt.

2

Otwieramy stworzony plik portsentry.rc

Tworzymy dowigzania symboliczne do
stworzonego przez nas skryptu. W tym

Konfiguracja
Przy domys$lnych
ustawieniach PortSen-

1n -s /etc/init.d/portsentry.rc /etc/rc3.d/S99portsentry.rc
ln -s /etc/init.d/portsentry.rc /etc/rc5.d/S99portsentry.rc
ln -s /etc/init.d/portsentry.rc /etc/rc6.d/KOlportsentry.rc

try bedzie generowat wiele falszywych alarméw
- jesli na przyktad na komputerze uruchomiony
jest serwer WWW, kazda préba polgczenia sie

z nim zostanie zakwalifikowana jako potencjal-
ne zagrozenie. Aby tego uniknaé, nalezy odpo-
wiednio skonfigurowa¢ PortSentry (na przyktad
z ochrony wylaczy¢ niektdre porty). Zobaczmy,
jak to zrobié.

Przechodzimy do katalogu /usr/local/

psionic/portsentry i w dowolnym edyto-
1ze otwieramy plik portsentry.conf . Doda-
jac, usuwajgc lub modyfikujac tresé tego pliku,
odpowiednio skonfigurujemy PortSentry. Na
poczatek odszukujemy zapisy ®. Umieszczajac

w cudzystowach oddzielone od siebie przecin-
kiem numery portéw (odpowiednio dla proto-
kotu TCP i UDP) wykluczymy je z ochrony.

Odnajdujemy linijke 6, usuwamy z niej
znak komentarza i poprawiamy $ciezke

2

pport for Linux

usr/local/bin/iptables 1 INPUI

4 Teraz mozemy juz uruchomié¢ PortSentry,
wydajac polecenie:
/etc/init.d/portsentry.rc start

Testowanie

Aby przetestowac dzialanie PortSentry, wy-
starczy wlaczy¢ skanowanie portéw z innego
komputera. Je$li zainstalowany jest na nim
Linux i aplikacja Nmap, wydajemy polecenie:

nmap -sS 192.168.0.1

Pamietajmy, aby wpisaé wlasciwy adres IP
komputera, na ktérym wigczyliSémy ochrone.
Po chwili otrzymamy komunikat o braku
otwartych portéw, a w logach systemowych
skanowanego komputera

celu wykorzystaé program
Logcheck. Jest to aplika-
cja analizujaca logi syste-
mowe. Jesli pojawia sie

w nich niepokojace wpi-
sy, jak na przykiad nie-
udane préby logowania, 1 o "‘L
alarmy o skanowaniu, Logcheck wysle szczego- * -
towy raport ® na podany w pliku konfiguracyj-
nym adres e-mail. Zobaczmy, jak zainstalowacd,
skonfigurowac i uruchomic¢ Logcheck.

localhost
Od lagchs

check. if you wish 1o no-longer reg
YU can einer o the logcheck package or modiy &
oge

configuration fi

psilonic/portsentry/por

= PartSentry"”

PortSentry

Na poczatku, podobnie, jak w wypadku Port- F

Sentry, rozpakowujemy pliki z plyty Eksper- J |
ta do katalogu domo- I & f
wego. Nastepnie prze- @ Uwaga. y
chodzimy do katalogu ’l
z rozpakowanymi Zré- i Legieiiae vy i e

R . porty na wybrany adres
- dlami Logcheck i wyda- e-mail, na naszym serwerze |

jemy polecenie: musi by¢ zainstalowany i skonfi- .

make linux
Program zostanie za-
instalowany w katalogach /usr/local/etc oraz

/usr/local/bin.

2 Przechodzimy do katalogu /usr/local/etc,
otwieramy plik logcheck.sh i w miejscu

® wpisujemy dowolny adres e-mail, na ktéry

powinny przy-

chodzi¢ raporty.

3 Aby otrzymywac regularne raporty, pro- f
gram Logcheck powinien by¢ uruchamiany

co pewien czas. Taki efekt mozemy uzyskaé,

korzystajac z demona Cron. Wystarczy tylko

utworzy¢ dowigzanie symboliczne w jednym

z katalogéw cron.daily (jesli chcemy otrzymy-

wac raport raz dziennie) lub cron.hourly (aby

otrzymywac raport co godzine). Aby to zrobié,

wydajemy polecenie (mozemy zamiast

cron.daily wpisa¢ cron.hourly) ®@.

gurowany serwer poczty SMTP.

PK =

(w pliku portsentry.history

\ln -s /usr/local/etc/logcheck.sh /etc/cron.daily/logcheck.sh

w katalogu /usr/local/
psionic/portsentry)
pojawig sie wpisy infor-
mujace o zagrozeniu @.
Jesli bedzie duze, PortSentry do pliku
host.deny dopisze adres IP wlamywacza -
dzieki temu automatycznie zablokuje mu do-
step do naszego komputera.

Sprawdzanie logéw - Logcheck

Aby efektywnie korzystaé z PortSentry, po-
winni$my zainstalowaé program, ktéry bedzie
nam regularnie dostarczat raporty na te-
mat prob skanowania. Mozemy do tego

15:17:36 Host: DOC

1.1an/192,168.0

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ www.securitywortal.pl/index.php?option=articles&
task=viewarticle&artid=31&topid=6&Itemid=3

[] http://sourceforge.net/projects/sentrytools

® www.snort.org

® www.prelude-ids.org

® www.lids.org

® www.insecure.org/nmap
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Wiedza

Z siecl

Nauka bez wychodzenia z domu to Swietny pomyst.
Wyhierzmy szkolenia, ktére sq powaZane przez pracodawcéw

la zapracowanych informatykéw

(i nie tylko), mieszkajacych z dala od

os$rodkéw akademickich i centréw

edukacji szkolenia online s3 doskona-
tym sposobem na podniesienie kwalifikacji.
Coraz wiecej uczelni i firm oferuje tego typu al-
ternatywe dla tradycyjnego ksztalcenia.

Oferta kurséw przez internet nie jest jeszcze
w Polsce imponujaca. Zdecydowanie obszer-
niejsza liczbe szkolerl mozna znaleZ¢ za grani-
a3, na przyktad na angielskim portalu Open

@ Szkolenia online w Polsce

Szkota

ZETO

Centrum Ksz!:alr.enia Ustawicznego
Politechniki Swietokrzyskiej

Adres internetowy

www.edukacjawsieci.pl

Szkolenia

autoryzowane szkolenia Microsoftu, Novella, Autodesk

University (www.open.ac.uk). U nas profesjo-
nalna oferta szkoleniowa skierowana jest
przede wszystkim dla firm i instytucji, ktére
potrzebuja szybkiego doksztalcenia pracowni-
kéw w konkretnych dziedzinach. Jednak nie
ma przeszkdd, zeby z tych mozliwosci korzysta-
1y osoby prywatne.

Hurtowo i profesjonalnie

- Z naszych kurséw korzystajq przede wszyst-
kim firmy prywatne i instytucje panstwowe -

Cena

oraz IBM, szkolenia Cisco, C++, Linuksa i wiele innych

www.cku.tu.kielce.pl

podstawy architektury komputerow, AutoCAD 2004, system
operacyjny Windows, zarzadzanie przedsiehiorstwem i inne

klienci indywidualni 100—200 zt

rézne, na przyklad AutoCAD | - 550 2t

méwi Iwona Wieczorek z firmy Wiedza.NET.

- Zdecydowanie lepiej do e-learningu przygoto-
wane sq firmy z sektora nowych technologii, bo
albo ta forma szkolen zostala juz wdrozona w
zagranicznych oddziatach koncernu, albo firmy
takie po prostu nie bojq sie nowosci technolo-
gicznych.

Niestety, uczestnictwo w internetowych
szkoleniach oséb prywatnych to wcigz w Polsce
zjawisko marginalne, choé firmy sprzedajace
szkolenia przez internet i uczelnie prowadzace
te forme dziatalno$ci notuja nieznaczny wzrost
zainteresowania. Obawy wynikajg zapewne z
watpliwosci dotyczacych jakosci takiego szkole-
nia. Okazuje sie jednak, ze nauka przez inter-
net jest tak samo skuteczna, jak szkolenia sta-
cjonarne. Kursant nie jest tez pozostawiony
sam sobie, caly czas jest pod opieka catkowicie
realnych wyktadowcow.

- To sie fadnie nazywa czynnikiem ludzkim
w e-learningu - opowiada Iwona Wieczorek. -
U nas sq trzy funkcje (osoby), odpowiedzialne
za wsparcie uzytkownikéw: mentor, odpowie-
dzialny za wsparcie w zakresie obstugi szkole-
nia, ekspert dziedzinowy, ktéry zna doskonale
tematyke kursu, oraz moderator, ktéry uzupei-
nia forum, czaty i aktualizuje zasoby platfor-
my. Mozna kontaktowa¢ sie z nimi w kazdej
chwili poprzez czat, e-mail, telefon lub forum
internetowe.

' Opinia specjalisty
Agnieszka Rajzner-Lawrynowicz

Senior Project Manager
MostWanted! Doradztwo Personalne

Dziedzina szkoler online jest jeszcze u nas stabo
rozwinigta. Podczas rekrutacji pracownikow do
dziatéw IT spotykamy osoby, ktdre ukoriczyty tego typu
kursy, ptatne i darmowe. Jezeli chodzi o kursy bezptat-
ne, to pracodawcy zwracajg na nie troche mniejszg uwa-
ge, a sami kandydaci rzadko wpisuijg takie szkolenia do
CV. W przypadku szkoler autoryzowanych, na przykfad
przez Microsoft, Cisco czy Autodesk, jest troche inaczej
- wiasciwie nie roznig sie one poziomem od szkoler
stacjonarnych, a podczas procesu rekrutacji sg catkiem
powaznie brane pod uwage przez pracodawce.

Inne drogi

Czesto szkolenia i kursy przez internet orga-
nizowane s3 przez uczelnie stacjonarne, na
przykiad Uniwersytet Warszawski i Politechni-

Informacje dodatkowe

oferowane sa takie szkolenia NETg w jezyku angielskim

warunkiem zaliczenia kursu jest egzamin ztozony
przed wykfadowcg w siedzibie uczelni

Wiedza Net www.wiedzanet.pl szkolenia informatyczne na rznych poziomach klienci korporacyjni — réinie, klienci  szkolenia zakoriczone uzyskaniem dyplomu,
indywidualni — okoto 200 zt mozliwost uzyskania certyfikatu ECOL
Wirtualna Akademia www.eduportal.pl/szkoly/akademia ~ kurs programowania Combidata/Microsoft — Microsoft Visual okoto 800 zt za kurs, 200 zt kurs autoryzowany przez Microsoft
Programowania _programowania/index.asp Studio NET podrecznik, 400 zt oprogramowanie
Microsoft C# lub Microsoft VB .NET
Polski Uniwersytet Wirtualny www.puw.edu.pl rézne, miedzy innymi Podpis elektroniczny, Kierowanie zespotem,  od 100 do 350 zt za kurs na zakoriczenie kursu uczestnicy zdajg egzamin
speqjalistyczne szkolenia informatyczne dla nauczycieli i otrzymujg dyplom PUW
Osrodek Edukacji Informatycznej http://kursyonline/oeiizk waw.pl Flash MX, HTML, PHP i MySQL, CorelDRAW, Excel 100 zt dla nauczycieli, kursy skierowane przede wszystkim do nauczycieli

i Zastosowan Komputeréw

Centrum Otwartej i Multimedialnej

www.come.uw.edu.pl

Komunikacji UW

Centrum Edukacji Niestacjonarnej

www.dec.pg.gda.pl

Uniwersytetu Gdariskiego
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szkolenia z zakresu psychologii, lingwistyki, pedagogiki i inne

AutoCAD |, TeleCAD

300 2t dla pozostatych uczestnikew

pozostali 400 zt

od bezpfatnego do okoto 600 zt

studenci PG — 250 2,

po zakorczeniu kursu uczestnik dostaje certyfikat
Uniwersytetu Warszawskiego

certyfikat autoryzowany przez Autodesk, kurs konczy sie
egzaminem w siedzibie Politechniki Cdariskiej



@ Jak wyglada wirtualna lekcja

F irmg catkowicie nastawiong na sprzedaz szkolen online jest Wiedza.NET, pionier te-
go rodzaju dziatalnosci w Polsce. Wiedza.NET oferuje szkolenia dla instytucji, ale nie
ma zadnych przeszkod, aby takie szkolenie kupita osoba prywatna. Zobaczmy, jak wy-
glada takie szkolenie i czy rzeczywiscie mozna na nim zdoby¢ konkretng i uzyteczng wie-
dze, na przyktad dotyczaca tworzenia prezentacji w PowerPoincie.

Po optaceniu kursu
otrzymujemy indywidual-

dza.NET jest autoryzowa- i
nym przedstawicielem fir-

OEA SERAISL

my Thomson NETg, spe-
cjalizujacej sie w tworzeniu

materiatu szkoleniowego

dla platform LMS (Lear-
ning Management Sys-
tem). Szkolenia sg udo-
stepniane w serwisie Eu-

ropejskiego Centrum
Ksztatcenia Menedzerow
i Inzynieréw [T.

Po zalogowaniu uzy-
skujemy dostep do szko-
ler, ktore wykupilismy @

Nauka rozpoczyna sie
od okreslenia poziomu
wiedzy uzytkownika. Stuzy
do tego test wstepny @ ==

Po zakonczeniu testu

przystepujemy do nauki.
Program prowadzi nas

przez kolejne etapy szko-
lenia @. W kazdej chwili

nauke mozna przerwac,
mozna tez skontaktowac s
sig z ekspertem. s g ok

Na stronie startowej
uzytkownika mozemy prze-
sledzi¢ tok naszej wezes-
niejszej pracy - ktore etapy
szkolenia zostaty pomysinie
ukoriczone, do ktorych nale-

I Pierwsze spotkanie kwarialne I|

2y powrdcic @. Na korcu

czeka nas znowu test, po
ktdrego pomyslnym prze- | =
brnigciu kornczymy nauke. |
Szkolenie przebiega gtadko,:
chot lekcje sq dos¢ mono-
tonne i wymagaja skupie-
nia, a systematyczna nauka
sporej samodyscypliny. Ale
jezeli jestesmy wystarczaja-

co zmotywowani (na przyktad przez wymagajacego szefa), tego typu szkolenie pomoze

nam w opanowaniu nowych umiejetnosci.

ke Gdaniska. Osoby, ktére maja
juz dyplom ukoriczenia wyzszej
uczelni, moga sie zdecydowac na
doksztalcajace, informatyczne
studia podyplomowe, prowadzone
online przez Politechnike War-
szawska.

Wiekszo$¢ prowadzona jest
przez wyktadowcdéw z danej uczel-
ni i przypomina zwyczajne kursy.
Kursanci korzystajg z wyktadow,
dostaja materialy poczta elektro-
niczng lub na CD-ROM-ie, spoty-
kaja sie z prowadzacym na czacie,
uczestnicza w zajeciach grupo-
wych online i w dyskusjach na fo-
rum. Czesto zajecia podzielone sg

na moduly, ktdre zalicza sie po
kolei, wysylajac prace do wykla-
dowcy. Uczestnicy wirtualnych
szkolen Politechniki Gdariskiej
moga w razie potrzeby korzystaé
z uczelnianej pracowni kompute-
rowej podczas kursu AutoCADA.
W internecie dostepne s3 tez
kursy nieodplatne, polskie i zagra-
niczne. Najwiekszy zbiér odnosni-
kéw do nich mozna znalezé na
stronie Szkoty Gldwnej Handlowej
- www.e-sgh.pl Nawet mimo
przejéciowej zapewne nieufnosci
pracodawcéw warto korzystaé z
internetowych szkolenl - najbar-
dziej liczy sie ostatecznie wiedza

. GRASZ?

iesz wiecej...

O
senseye”

Stworzyliémy monitor, ktory doréwnuje mozliwoéciom Twojego oka.
Poznaj nows technologie senseye, oparta na cyfrowych mechanizmach
poprawiajacych kolor, ostro$¢ i kontrast obrazu.

Nigdy obraz nie byt tak ostry, ruch tak wyrazisty, a §wiat Twojej ulubionej
gry komputerowej, tak blisko ciebie.

Wigcej informacji: BenQ.pl

« Technologia Senseye
« wysoki kontrast 500:1
« wejécie D-Sub/DVI

« 8ms — najszybszy czas reakcji matrycy
« 300 cd/m2 - duza jasnos§¢

BENQ

FP71E* LCD Monitor Enjoyment Matters




Komputer wymaga od uzyt-
kownikdw specjalistycznej
wiedzy, ktérag nabywamy
wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystaé¢ z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta mozna
znalez¢ rozwiazania typowych proble-
mow trapiacych uzytkownikéw kompute-
row. Pytania opublikowane w tym wyda-
niu zostaty wybrane z listow nadestanych
do redakcji przez Czytelnikéw ostatniego
wydania naszego magazynu.

Jezeli masz problem z komputerem
i nie potrafisz nigdzie znalez¢ odpowie-
dzi - zapytaj Eksperta. Redakcja postara
sie poda¢ rozwiazanie.

E-maile z krotkimi pytaniami dotycza-
cymi obstugi komputera prosimy przesy-
ta¢ na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie powta-
rzajace pytania wraz z odpowiedziami
opublikujemy na tamach nastepnego wy-
dania Eksperta.

Pomocy warto szukaé takze na forum
Eksperta w internecie. Tam na pytania
odpowiadaja redaktorzy i Czytelnicy Eks-
perta. Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

CD-ROM

Nero 6 demo

Niewygodny uktad
klawiatury

Kupitem laptop na aukeji, ma
on jednak niemiecki uktad klawiatury. Co mo-
ge zrohi¢, aby mie¢ polski?

Najprostszym rozwigzaniem dla wiascicieli
laptopéw z klawiaturami o nietypowym ukla-
dzie klawiszy i znakéw jest zastosowanie spe-
cjalnych naklejek ®. Wykonane sa z folii sa-

moprzylepnej, dzieki czemu po naklejeniu na
klawisze nie beda odrézniac sie znacznie od

88 marzec 2005 G aaal

Wiecej portéw USB

Moja ptyta gtéwna ma tylko dwa porty USB.
Ja potrzebuje trzech, co zrobic?

Liczbe portéw USB mozna zwiekszy¢, pod-
laczajac zewnetrzny hub USB (zwany réwniez
koncentratorem USB) @®. Koszt takiego roz-

wiazania to od kilkudziesieciu do
kilkuset ztotych.
Inna metoda
jest zamonto-
wanie w kom-

wego kontrolera USB .

puterze dodatko-

Podkrecanie bez mnoznika

Chciatbym podkreci¢ swoj procesor, ale nieste-
ty mam zablokowany mnoznik. Czy moge co$
na to poradzi¢?

Jesli procesor ma zablokowany mnoznik, to
jedyna mozliwoscig podkrecenia go jest zmia-
na taktowania magistrali FSB. Szyna FSB od-
powiada za komunikacje pomiedzy proceso-
rem, pamiecig RAM i chipsetem ptyty gtdw-
nej. Podnoszac jej taktowanie, automatycz-
nie zwiekszamy szybko$¢ transferu danych

T

b0 1

"oN
"AARAEN

123456

w postaci
karty PCI @-----
Urzadzenia ta-

kie mozna kupié
juz od 40 ztotych.

lanujac zakup, warto zwrdci¢ uwage na liczbe

portow, ktore udostepnia dane urzadzenie, oraz
wersje USB, ktorg ono obstuguje. W sprzedazy nadal
dostepne sg wersje pracujace tylko w starym stan-
dardzie USB 11, ktore oferujg kilkakrotnie nizszg
szybkos¢ przesytania danych niz USB 2.0.

¥ fctual Frequ.eﬁcu

pomiedzy procesorem i pamiecig. Sposobéw
na zmiane czestotliwo$ci pracy szyny FSB jest
kilka.

Z poziomu BIOS-u, jezeli producent piyty

W Ekspercie 3/2004 mozna przeczytaé wiece
o podkrecaniu komputera.

—.

klawiatury. Dostepne sa w kilku odmianach,
tak aby mozna byto je dopasowac¢ do danego
ukladu klawiatury.

Naklejki mozna najtatwiej kupi¢ w interne-
towych sklepach z akcesoriami do laptopéw,
na przyktad www.naklejkinaklawiature.pl,
www.e-notebook.com.pl oraz w serwisie Alle-
gro.pl www.allegro.pl/showcat.php?id=4200
Koszt takich naklejek to okoto 10 ztotych.

Po nakle-
jeniu li-
Ustavnonia | Zaswansomsns

terek

oy deryiiny
warto wipbvenz pecdes & el shoveanych pravhio, ki ma b ukywarg

podozas uuchamiania kompubets.
spraw-

0 v
dzic
ustawie- ;;;;::;;:;TL..;MM[W 2 jenpkdo vy fumatiorych na Bicia
. s Uz prayciskiw Dodaf i Uz aby zmodyéhowad ig kg

nia jezy- et %3

Polski
kowe 1y Flavnghuia

. = Poliki [programisty]
klawia- .
Dodi g

tury

w systemie. DomySlnie przyjetym standardem
w naszym kraju jest ukiad Polski programisty.

k4

Klikamy kolejno na m,
([ Ustawieria| [[3 Panel sterowania\’ opis

ikone @, potem zakladke |Jz2vki | oraz| regionalne i

[Sacaeaity. | ferions

)

JeSli w uzywanym przez nas komputerze s3
inne ustawienia, wéwczas klikamy na @-----
i wybieramy odpowiednig opcje.

Tworzenie DVD z filmem

§ciagnalem z internetu kilka plikbw VOB

i mam problem z ich poprawnym wypaleniem
w postaci filmu na ptycie DVD za pomoca
Nero 6.

Najczesciej problemem sg Zle nazwane
pliki VOB. Na przystanym przez Czytelnika
zrzucie ekranowym Nero zgtasza fakt,
iz nazwy plikéw nie sg zgodne ze standar-
dem obowiazujacym na ptytach DVD z fil-
mami. Aby krazek mégt by¢ poprawnie od-
czytany przez odtwarzacz DVD, nazwy pli-
kéw VOB muszg by¢ zgodne ze wzorcem
VTS_XX _X.VOB: na przyktad
VTS_01_0.VOB, VTS_01_1.VOB,
VTS_01_2.VOB i tak dalej. W przypadku
zgloszonym przez Czytelnika wystarczy usu-
nac z nazw plikéw fragmenty przed VTS @---

Nero Burning ROM
The Following files may not reside in the YIDEO_TS directory of a [
A film_z_wakacji_[osloskop.net]_TS_01_3.Y0B
film_z_wakacji_[osloskop.net] YTS_01_0.MOE
film_z_wakacji_[osloskop.net] ¥TS_01_1.MOE
film_z_wakacji_[osloskop.net]_WT5_01_2.Y0E
film_z_wakacji_[osloskop.net] ¥TS_01_4.V0OE

Cnby compliank DYD-Yideo files &

{WIDEC_T5.IFQY, 'VIDEQ_TS.¥OF, 'WIDEC_T5.BUF, 'WT5_nn_0.IF
can be added to the YIDEQ_TS folder, Pleass add files from a com
use an authoring software like NeroVision Cxpress bo creste DYD-
video files such as *.avi and *.mpg.




EncykIDPEdia Wiru56w ) mks_vir - Wirusy - Mozilla Firefox Braklliate pliki DI-L ) DLL-files.com - Download all your missing dil-fi
Pk Edycia  Widuk Preepls  ZaMadk Nn::dziavmllu;_ ok m Wik Preeit Zaod frzndda P
Pl_-ogram antywiru_sowy’ znalazt na |:noi_m dysku @ - @ AT ——— System zgia.sza brak @ -5 O] Fetpfwaww. -5 comf &
wirusa, czy moge jakos sprawdzi¢, jakie do- - pewnego pliku z roz- m DLL-files.com p
ktadnie szkody mégt wyrzadzi¢? szerzeniem DLL, skad . R
. . . . . mo o wzigc? 000 70 oo B mecumre o o s
Opis dziatania danego wirusa mozna po- m 949 2
znad, korzystajac z internetowej bazy infor- Niektoére biblioteki e
macji o wirusach, dostepnej na witrynie DLL mozna znalez¢ » Download dil-files
e Lo roducenta . X . W serwisie =Help
R 2 el P Strona gldwna  Firma | Produkty | Zakup | Pomod . * Software
B w;; Pkt Zakodi Hvela P programu ; ; ; www.dll-files.com s
Vsé = . Pl | g _vir @ Wirusy Aktualne alerty Nazwe pliku DLL Wpi- | » suggest-aile xﬂrﬁ:rﬂz .
i1l . . 1 = "
symaee Konkuren- > Afualne alerty > BeagleAY sujemy w pole wyszu- | * Denations mr"e{}’e'.'f.’;.'ﬁ“'.'n'é'm‘é
united states 3 — > Ma . s 3 3 : Ilw!ll.ﬂF.F.ﬂlldP EEEIEE]
M atest virus threats cyjna ency- X S Najnowsze zagrozenia kiwarki @ iklikamy . Pruasy dom forgut o 1
P — klopedie wi- o informacje nae, T Semch for DLL fies
surchase ruséw prowa- = méw antywirusowych Panda pod adresem Do wyszukiwania || o~ =
—— dzi réwniez www. pogotovie.pl/encyklopedia.php plikéw mozemy uzyé P
prs——. Panda Soft- Strona jest po polsku. Na witrynie firmy Sy- réwniez zwyktych wy-
ol spmantes ware, produ- mantec, producenta programu Norton Anti- szukiwarek internetowych, na przyktad
saarch .
Toadtck Vitw all erus theeats+ o0l cent popular- _\_/}El_l_s_ _. znajdziemy podobny spis, tym Google.pl, Yahoo.com czy Altavista.com. Na-
ERER N R Tl nych progra- |irazem jednak po angielsku. lezy oczywiScie wpisa¢ doktadng nazwe pliku

Mysz wariuje

Mam mysz firmy A4Tech. Po zainstalowaniu
Service Packa 2 do Windows XP zaczeta
dziataé nieprawidtowo. Jak to naprawié?

A4Tech udostepnia na swojej stronie in-
ternetowej nowe wersje sterownikéw, za-
pewniajace poprawng wspdlprace myszy
z systemem z Windows XP SP2. Aby je
Sciagnaé, nalezy udac sie pod adres @
i wybraé wersje przezna-
czong dla naszego mode-

Problem na pewno
rozwigze réwniez podia-
czenie myszy do

lu myszy @-----------------—

@ ||_| Iil:ttp:,l',l'b\lu\lt'\l.aﬂltech.com,l'en,l'clot:'\lnloacIZ.a5|3?CID=5,‘|

Shop

Products

New

Support

%ﬁ—:ﬂtﬁ%ﬂloads

Please Select the features below to match your p

For RF Wireless Mouse

5 Optical Mouse:

8K { 1 Wheel + 8 Buttons )

Optical Mouse:

4D+ + { 2 Wheels + 5 Buttons )

Optical Mouse:

8K { 1 Big Wheel + 8 Buttons )

Optical Mouse:

3D { 1 wheel + 3 Buttons )

wraz z rozszerzeniem, ktérego szukamy @.

%3 Szuka] z Google: windZapi. dil - Moziila Frafox

B Edcls  Widoh Promiglh  Jabedhi  Heogdda  Pumag
demogla

G- - & G et o googe pifseareh e

Gratks  Caupy dyskusyine

Google =rea"

(o] Sznka] wIrtemecie O

icatalog

=<
A Szuks) na stronach kategorii: Polzki

7 far | Easmrsmina s
CERAS | Jamiania

ainin

dovmioad win32api dil

dep 2 ol 3 - vk aboul hee Ble). He you can dowriload

se the link balow to stast downloading win}ZapI.dlI. P
el pi - 20k - bops

o Dt bes nel - Your quesl ends here
Gnogle Ade, Download DLL, File name: winJ2api. dil. Fide size: 102400 bytes. Date
add .

09:10. Nurnber of downlosds: 82, Nzn U

s natipage, dil shew, 210 html - &7k - Kegi

komputera przez port omunikat o braku danej biblioteki to w rzeczywistosci in-

PS/2 za pomocy specjal-

Optical Mouse:

4D+ + { 2 Wheels + 5 Buttons )

2

nej przejsciéwki PS/2 na
___________ USB ®. Uwaga! Czgsto

zdarza sie, ze dany model

myszy dziala poprawnie wylacznie z przej-
Sciéwka dostarczona przez producenta
w zestawie.

formacja o btedzie w systemie, na przyktad zle odinsta-
lowanym programie lub uszkodzonym systemie operacyjnym.
Dlatego warto poszuka¢ w sieci informacji o brakujacym pliku

i btedach, jakie mogg by¢ zwigzane z jego brakiem.

Dobry zasilacz mile widziany

Przymierzam sig do sktadania komputera.

Prosze o porade: jaki kupi¢ zasilacz?
Wybierajac zasilacz, najczesciej kierujemy

sie przede wszystkim cenga, warto jednak wzia¢

pod uwage réwniez inne parametry, takie jak:

jakos$¢ wykonania, moc zasilacza oraz liczbe

i dtugos¢ kabli polgczeniowych.

A

Dobry zasilacz powinien mie¢ minimum
pie¢ dlugich kabli zasilajacych, co umozliwia
podlaczenie wystarczajaco wielu urzadzen.
Nowe komputery wyposazone w procesor
i karte graficzng najnowszej generacji wyma-
gaja wydajnych zasilaczy zdolnych dostarczy¢
moc rzedu 350 W, dlatego nie zaleca si¢ stoso-
wania w takich pecetach urzadzen o nizszej
mocy.

Na rynku dostepne s3 tanie zasilacze, ozna-
czone jako 400 W, Kosztujace ponizej 100 zto-
tych. Sa to urzadzenia zazwyczaj niskiej jako-
§ci, cechujace sie mala stabilnoscia napieé, co
przy duzym obcigzeniu systemu moze powo-
dowac zawieszanie sie komputera.

Standardowy komputer z procesorem i karta
graficzng Sredniej klasy zadowoli sie zasilaczem

o mocy 300 watéw takich
firm, jak Chieftec, Hunt-
Key, Enlight, ModeCom,
ktére mozemy kupic za
nieco ponad 100 ztotych.
Bardziej rozbudowane lub
podkrecone konfiguracje
{'ma dob : peceta z kartami graficz-
Icll:;:dz:niray ?5 em nymi z wyzszej poiki (Ra-
] don 9800 Pro, GeForce FX

Dobrej klasy zasilacz
poznamy po staran-
nym wykonaniu. Urza-
dzenie tanie ma krét-

rannie zaprujektuwane
ma duzo dhugich prze-
woddéw @, jest ciezkie

5900, Radon X700/800, GeForce 6600/6800)
wymagaja zasilaczy okoto 360 W. Urzadzenia,
ktére moga zagwarantowac stabilna prace ta-
kiego peceta to Enlight, Chieftec, Tagan, kosz-
tujace okoto 200 zlotych, oraz drozsze modele
takich firm, jak Antec, BeQuiet, Enermax,
Thermaltake. Wiecej informacji o zasilaczach,
a takze ich szczegdtowy test mozna znalez¢

w Ekspercie 3/2004. MM =

Warto zajrzeé...

Akcesoria USB:

@ http://sklep.benchmark.pl
@ http://sklep.tweak.pl

@ http://sirius.pl

Encyklopedie wirusow:

® www.mks.com.pl/wirusy.html

® www.pogotovie.pl/encyklopedia.php
@ http://securityresponse.symantec.com

Podkrecanie procesora:
@ http://tweak.pl

@ http:/frazpc.pl

@ http://benchmark.pl

Wypalanie DVD:
@ http://cdrinfo.pl
@ http://divx.pl
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Kolejny Ekspert w kioskach juz 6 kwietnia!

W nastepnym numerze:

Na ptycie CD:

Paragon Mount Everything 3.0 PL Doskonaly program
do podfaczania partycji Windows i Linux

Steganos Internet Anonym 6 Pro
Anonimowe surfowanie w internecie

szczegoty!

Windows codename: Longhorn Prace nad nowym systemem operacyjnym Microsoftu |da peina parq
Co przygotowuje nam gigant z Redmond? W nastepnym Ekspercie wszystkie

e —rr—
RS —|

Ulepszamy forum phpBB
Nowoczesne forum wcale nie musi by¢ nudne. Ekspert pokaze,
jak stworzy¢ ciekawe miejsce spotkan internautow

Poznajemy zasady animacji postaci w 3ds max

W filmach 3D najtrudniejsze jest stworzenie naturalnych ruchéw postaci. Poradnik Eksperta nauczy tej sztuki

Programowanie

& Wtp: 111 27.0.0. Upomiar. php - Opera 7.6... EE x

Bk Cebycia  Widok HWowigscja Zadadd Pocta - |8 X
Howa karta o T

Optymalne PHP
Jak przyspieszy¢ dziatanie skryptow PHP? Na przykiadach
przekonamy sig, ktdre polecenia PHP sg wykonywane najszybciej,
a ktére zbyt mocno obcigzajg serwer

Wiasny odtwarzacz multimedialny Piszemy w Delphi wtasny odtwarzacz filméw i muzyki

R - - R

Warant 1. Skrypt wykonal sig w 0 625 selound
Wanant 2, Skrypt wykonal sig w 0,488 sebound,

Freesco jako ruter Wielu Czytelnikow zastanawia sig, jak podtaczy¢é domowa sie¢ do internetu. To
proste — jesli mamy Neostrade lub inne facze DSL, postawmy ruter na Freesco. Bedzie tanio i wygodnie

Spis programéw na plycie

HITY Z PLYTY @ Microsoft .NET Framework 1.1 - polski plik @ natural:shaders 1.0

® Paragon Drive Backup 6.0 jezykowy @ Pakiet wtyczek dla Firefoksa

@ Paragon Drive Backup 6.0 - plik ISO¢ " @ MiniStumbler v0.4.0 @ V-Ray Free 1.09.03m dla 3ds max 4 i 5

@ Steganos Internet Trace @ Mute 0.4 ® \/-Ray Free 1.09.03n dla 3 ds max 6
Destructor 6.5 ® Nero Burning ROM 6.0.0.11

@ Paragon ISO Burner 3.1.0 ® NetSprint Toolbar STEROWNIKI

@ Panda Antivirus Platinum 7.0 @ NetStumbler 0.4 @ ATi CATALYST 5.0 dla Windows 2000/XP

® nCallery v1.61 ® ATi CATALYST 4.10 dla Windows S8/Me

WINDOWS @ Paint Shop Pro 9 ® NVIDIA ForceWare 66.94 dla Windows S8/Me

@ Adobe Reader 7.0 ® PeerGuardian 1.99 ® NVIDIA ForceWare 66.93 dla Windows

® AnyDVD 3.6 ® RockXP 3.0 2000/XP

® AR RAM Disk 1.20 @ RSS Bandit v1.2.0.117

® Arles Image Web Page Creator 5.8.5 @ RssReader 1.0.88.0 LINUX

@ ASPNET Web Matrix ® SharpReader 0.9.5.] ® logcheck 111

® Broadcast Builder Personal - spolszczenie @ Shutdown Machine 1.0 ® NdisWrapper 1.0

@ Broadcast Builder Personal 1.48.1 ® Subtitle Workshop 2.51 @ PortSentry 1.1

® Desktop Sidebar v1.04 Build 75 ® SWiSHmax 1.0 ® PortSentry - skrypt konfiguracyjny

® DVD Decrypter v3.5.2.0 ® Teleport Pro 1.29

® DVD Shrink 3.2.0.15 ® The Panorama Factory 3.3 Z CZASOPISMA

® DVD2DVD-R 1.81 ® Tlen.pl 5.23 ® ASPNET, str. 70-73

® DVD-lab PRO ® Tweak-XP Pro 4 ® Baner na strone WWW, str. 56-57

@ FeedReader 2.7 ® VirtualDub 1.6.3 ® Bezpieczenstwo w sieciach Wi-Fi, plik PDF

® Firefox 1.0 ® VobEdit 0.6 @ Dodatki do programu 3ds max, str. 30-33

® Cetleft11.2 ® WiFiFoFum 0.3.3 ® Java w telefonach komadrkowych, plik PDF

® Headline Viewer 0.9.8 ® Konfigurujemy Wi-Fi pod Linuksem, plik PDF

® HTTP-Tunnel Client 3.2.0486 PLUG-INY ® Kurs C++, cz. 11, str. 76-77

@ HTTrack Website Copier 3.32-2 ® AfterBurn 31 @ Piszemy w Javie gre, str. 74-75

® [foEdit 0.96 @ Facial Studio 1.5 ® Przydatne kody JavaScript, str. 79

® IS Lockdown Tool 2.1 ® glu3D v1.3.08 dla 3ds max 5 @ Przydatne kody VBA, str. 78

® J2ME Wireless Toolkit 2.2 ® glu3D v1.3.08 dla 3ds max 6 ® Szybki RAM-Dysk, str. 63

® Komunikator tlen.pl SDK 4.11 ® glu3D v1.3.08 dla 3ds max 7 @ Tworzymy plug-in dla komunikatora Tlen.pl,

® LeechGet 2004 11 ® glu3D v1.3.08 dla Maya 5 str. 66-69

® Microsoft .NET Framework 1.1 ® glu3D v1.3.08 dla Maya 6 @ Ulepszony plug-in do Tlen.pl, str. 66-69
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MOZE POZNAMY SIE BLIZET? CHCESZ POGADAL Z SUPER LASKA?

CHCESZ SIE DOBRZE ZABAWIC, GWARANTUIE CI, ZE NIE BEDZIESZ SIE
MOZE ODROBINA SZALENSTWA? ZE MNA NUDZIC... NAPISZ, CZEKAM,
n i 1 i CZEKAM NA KONKRETNE
v : - < T B - - PROPOZYCIE.
Ji CI-ICESZWIEDZIECJAKIEGAUZETYMOZESZS(JAGN&CNASWO}TELEFON.W\'SLBSMS—#NANUMER?IZB,AW SHSCITRESC[I.EN.RNA SMS O . NA

TRESCI WPISZ €O MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEINOSCT (NP. CO NOKIA 3310).

dzwnnili nr 7228

NOKIA, SIEMENS, MOTOROLA, SENDO, SAGEM, MITSUBISHI, SAMSUNG

LE.NA NUMER 7228. NUMER 7228.

TERAZ MOZESZ DO NAS ZADZWONIC NA NUMER 0-708-777-660 (STACIONARNY)
LUB *7428 (ERA I HEYAH CT Creative Team 4 PLN/MIN (4,88 PLN/MIN z VA

ATE, Ecstasy Haddaway, What Is Love 1558218045
Big Gy, facet o Swinia TB43792J45 Iron Maiden. Fear Of The Dark TO85164.45 y jJava nr 7928
Boys, Jestes Szalona T148374345 han | Delfin, Je| czame oczy T1400404J45

Coclio, Gangsta's Paradise T558001J45 Jeden Osiem L, Jak zapomniec T1162637J45
Danzel, Pump It LUp T1516253J45 K-Maro, Femme Like You T1668084J45
DJ Alien, Driver T1689385J45 Kombi, Sen sig speli T1660098J45
DJ Bobo, Chihuahua TB43368045 Kreskowka: Gumisie T732064.45
Eminem, Like Toy Soldiers T1930737J45 Linkin Park, Numb T987
Eric Prydz, Call On Me T1674808J45 Mandaryna, Bo Z Dziewczynami T1906298.)45
Film; Beverly Hills Cop 1653033045 Mandaryna, Here | Go Agan T1508943.45

JUDGE DREDD BOULDER DASH FIRE AT WILL DRIVER

Film; Desperada T591282.45 Mandaryna, L'ete Indien T1816109.J45
Film: Mission: Impossible T }5  Monika ka, Dziewczyna Mojego Chiopaka  T1930728.045
Film: Mortal Kombat T1260973J45 O-Zone, Despre Tine T1472252)45
Film: Rocky ll: Eye of The Tiger T576814J45 Sarah Connar, Living To Love You TA796967.145
Gwen Stefani, What You Waiting For? T1816067J45 Toples, Stracias cnote T1650652.045 g i -
NOKIA: PODAJ NUMER Z LITERA "T", NP, T1062J45 SENDO: ZAMIAST “T" WRISZ "SD", NP. SD1062J45 | JV903J45 JV1002J45
ZAMIAST "T" WPISZ "J°, NP. J1062J45 SAGEM: ZAMIAST "T" WPISZ "GM™. NP GM55062J45 " NOKIA, SC,SE, " NOKIA SE.SAG
MOTOROLA: ZAMIAST "T" WPISZ 'H SAMSUNG: ZAMIAST “T* WPISZ U, NP. U1062J45 MT7 SAMMU.SE6 IR,
MITSUBISHI. ZAMI, Czz bl

JETSKI VENICE

WYSLLI SMS NA NUMER 7228, A W TRESC| WPISZ NUMER DZWONKA. ABY WYSELAC DZWONEK INNEJ OSOBIE SHARK REVOLUTION -
W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:T1062J45). ) FINDING NEMO
- == = =

dzwonki polifoniczne nr 7928

NOKIA, ALCATEL, SIEMENS, MOTOROLA, PHILIPS, SONY ERICSSON, SAMSUNG, SAGEM, LG, SHARP, SENDO 5600

Ann Winsbom: Everything | Do PT1941716J45 Ivan | Delfin, Jej czame oczy PT1400435)45
Ascetoholi, Suczki PT1162850045 Jeden Osiem L, Jak zapomied PT1162851445 =
Big Cyc. Swiat wedlug Kiepskich PTB509874.J45 K-Maro, Femme Like You PT1668507.J45 -
Jestes sralona PT1483774J45 Kreskéwka: Smerfy PT1553231J45 JVBT5J45 JV917J45
Cuara ft. Petey Pablo, Goodies PT1873328J45 Mandaryna, Here | Go Agan PT1512889J45 iy : —— y IVB63145 JVOTEJ45
Coolio, Gangsta's Paradise PTE54600045 Mandaryna, L'ete Indien PT1813657J45 NOKIA, SC SE, NOKIA,SC,MT7 L s L N
Danzel, Pump It Up PT1517052J45 Monika Brodka, Dziewczyna Mojego Chiopaka  PT1930404.45 MT7,SAM,MV NOKIA,SE NOKIA,SE,SAG,
Erniﬂem. i.ik&T(g Soldiers 91'192434-4\“5 gauaen We NDE The Champions PT18462§&I46 MV,SC,SC6,5AG S65,5C65
nic Prydz, Call On Me PT1674348)45 Rammstein, Ohne dich PT1900487.045 SPRAWDZ CO MOZESZ POBRAC NA SWOJ TELEFO!
Farba, Chee tu zostad PT1398286J45 Ronan Keating, Father And Son PT1925033.45 £ i b
Film: Baverly Hills Cop PT740347J45 Sarah Connor, Living To Love You PT1786045)45 INOKIA: NOKIA (3100,3200,3300,3510i,3850, SC: SIEMENS (S55.5L55 M55)
Film: Deszczowa piosenka PT715716J45 Trzeci Wymiar, Dla mnie masz stajla PT1547158.45 3660,5100,5140,6100,6200 62206230, SC6; SIEMENS (CB0,MCEO
Film; Mortal Kombat PT1269606J45 U2, Sometimes You Can't Make It On Your Own PT1841736J45 66105800 ,6810,6820,7200,7210,7250,7650) 565 SIEMENS (tmiMﬁf».E‘i&‘fj
Film Rocky lll: Eyeof The Tiger PT67170845 Van Halen, Jump PT1847306045 | | SE SONY ERICSSON (T610,T630) Yo s SC65: SIEMENS (C685)
EREE Tequator PT6E3476J45 Verba, Nic Wigce) PT1B96640045 | | my- MOTOROLA (va00v400,v500,v525 v600,VE0) MT7: MOTOROLA (T720,T722i)
WYSLLI SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PTB0B452.J45). DLA TELEFONOW SAM: SAMSUNG (C100.X100,X600) SAG: SAGEM MY X5-2
SAMSUNG (NB00, NE20, T100, T700, V1 MIAST "PT" WPISZ "SA", (NP, 2J45), \W ODPOWIEDZI
RTINS AL DB 2 RTORA AL o S POUACZYC | POBRAG DO VO VWYSLIJ SMS NA NUMER 7828, AW TRESCI WPISZ NUMER GRY (NP. JVS7J45) (NAIPIERW SPRAVDZ, CZY
i > L TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWOJ MODEL TELEFONLU). W ODPOWEDZI OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP,
ABY WYSLAC DZWONEK INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER DZWONKA Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC GRE. ABY WYSEAC GRE INNE. OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER
L:&«.IF' +4860X600600:PTB08452.145) ) \_TELEFONU ADRESATANUMER GRY (NP. +4860X600600:V97.J45). iy

NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL, MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC GD67, PHILIPS, LG, SHARP, SENDO S600

L AT

¥

BG1907096.45

1y

BG1825336.45 |
Walantynka od

| BG1738051J45 || BG1681500045 || BG1394907.45 31224445 || BG1738866J45 || BG1918215445 | | BG1508444J45 || BG1731214 3G186574 | [ BG1907075J45 || | i 1 |_BC 9245 |
WYSLLJ SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. BGT76000J45). W CDPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC TAPETE. ABY WYSEAC TAPETE INNEJ OSOBIE W TRESC!
| WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER TAPETY(NP. +4860X600600:BGT76000.J45).

v,

B LS9l O [

M e ZAaBCTU Y : ' A Sl catuski, | H
1975621045  L067395J45 193046645 881132J45  L81737BJ45 L014988J45 LBOB1B0JAS L715557J45  L713724045  L713609J45
o , i i | X ¥ | [[Fiesiotm .. | D L 5l B2 ot A e
io ‘z:!;ie | F 1 Enn:;c I ﬁf:e..& Iiﬂh“*] E 1?2 ? = Llé, { \ '\"‘-Sf_(’i:“‘zh B
oL || SFEIESTES Tranihich Winnisl WY paak oo | S Cidie! | TadioveOmed swiatn...| | Eochan, e’ | | My ANSE |t i) AR st e
L177B431J45 L1779109J45 L1804550045 L1830672J45 L182569045 L1886679J45 11807394045 11901240045 L4BBB57J45 1510489045  L571953J45
Fins bardms) Ciszle| [ €5 Z kami | Bpg; slodko moiq B=0 UO00N Dla mei | T okami . [ =
o | ) il @g, g |:‘°"mam,m§:'° "UBRAK 4 Ricmere 3 & Swits | 1ot O | (g
k) | ¥y LGhhLd | 7 [P koviets || gy | ZASIEGU & (i :%\;4 litey! L ¥ ¥ Kohiel| i, cighip ' W | (S0, [ Cie!
L1735787J45 (1455624045 L141 (1331156045 L1268949J45 L1246681J45 11217946J 11210257045 L1194B42J45 L1202490J45 L1191185J45 L1187228J45 Li1
NOKIA: WPISZ NUMER SPOD OBRAZKA NP. LB15660J45 SIEMENS. ZAMIAST "L" WPISZ "D, NP. D815660J45 ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ "I", NP. 1B15660J45
NOKIA WYGASZACZ: ZAMIAST "L" WPISZ "V NP. V81566045 SAMSUNG: ZAMIAST "L" WPISZ "Z", NP. Z815660J45 SONY ERICSSON: ZAMIAST L VWPISZ "I", NP. 1815660445

MOTOROLA: ZAMIAST "L" WPISZ "ML" NP. MLB15660J45

i WYSLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TRESCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. LB15660J45). JESLI CHCESZ WYSEAC OBRAZEK INNEJ OSOBIE. W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L815660.J45) )

animowany wygaszacz, animacja nr 7928

[ UERET ] E] 7928

NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL, LG, SHARP, SAMSUNG NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL, MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC GD&7,
oo PHILIPS, LG, SHARP, SENDO S600
0 © s r 7
o<,
2N 8 - AL
= maciek
Alrs - i | .
- BT1600500345 | | BT1585172J45 | | BT1583926J45 | |BT1583355J45
. : TERAZ MOZESZ MIEC KOLOROWA TAPETE Z DOWOLNYM, WPISANYM PRZEZ SIEBIE T =]
[AN1BS7447J45 | |AN16BTAS4J45 | A 5| [AN16BT431J45 |AN 5| |AN1843322J45 | | | (POJAWI SIE ouvv mEchu WSAAN?CE'ITIE’RZEZ NAS pRz'Yms;owvcu SLOW)! e
WYSLIJ SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP. AN1060784J45) \W ODPOWIEDZI \WYSLI SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER OBRAZKATEKST (NP, BT1583355J45-Kocham Gie ip ).
OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORANALEZY SIE POLACZYC | POBRAC ANIMACJE W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAG TAPETE
ABY WYSLAC ANIMACJE INNEJ OSOBIE W TRESC! WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATANUMER ANIMACJI
(NP, +4860X600600:AN1060784.45) JESLI CHCESZ WYStAC OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFOMU ADRESATANUMER
\ W TELEFONACH NOKIA ANIMAC.JA SLUZY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOSCI MMS ) | OBRAZKATEKST (NP. +4860X600600:BT1583355.45:Zuzia).

( ODPOWIEDZI NA NAJCZESCIE) ZADAWANE PYTANLA ZNAJDZIESZ MA STRONIE WWW.WAPSTER.PLIFAQ

REGULAMIN SMS-CZAT ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER PLICONTENT/POKUSAREGULAMIN.DOC
Koszt wyslania SMS-a to: numer 7128; 1 PLN (1,22 z VAT), numer 7228: 2 PLN (2.44 z VAT), numer 7528: 8 PLN (10,98 z VAT). Ushuga dostepna w sieciach ERA, PLUS, IDEA, HEYAH, SAMI SWOI
REKLAMAC.JE MOZNA ZGEASZAC W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM 0 708 277 677 (CT Creative Team 1,05 PLN/MIN, 1,28 PLNMIN z VAT), LUB NA ADRES INTERNETOWY: WAPSTER@WAPSTER.PL




Gonisz konkurencje?
Sg lepsze sposoby...

Juz czas zmienié technologie i wyprzedzié konkurencje!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail

i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie.

5 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych

RNetArt

http://nazwa.pl

Infolinia: 0 801 33 22 33

Serwer dla Twojej firmy!
Tylko 300 zf rocznie + VAT

Sprawdz nas!

Nie chcesz kupowac kota w worku? Stusznie... Zanim podejmiesz
ostateczng decyzje, mozesz przez dwatygodnie bezptatnie
testowac serwer Active bez zadnych zobowigzan.

Dlaczego my?

W serwisie nazwa.p/ pomagamy naszym klientom aktywnie
dziata¢ w Sieci. Bedgc od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
internetowych i najwiekszym rejestratorem domen zapewniamy
stabilno$¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientow to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.
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