@

Komputer| oz e,

swm] Panda Antivirus Platinum 7.0

kompetentny praktyczny niezbedny

Nr 2/2005 (15)
luty 2005

ks—-ekspert.

Nr indeksu 373 141 ISSN 1644-440X

Testy

q [ ]
Adobe Acrobat
Professional 7.0 s. 10
Microsoft
i s. 10

AntiSpyware 1.0 Beta
Opera 8 s. 11

[]
WIWA HD 228 s. 12
Gigabyte GV-3D1 s. 12
Sound Blaster Audigy 4Pro  s.13 s. 16

NVIDIA nForce 4 s. 13 - -

m Jak wyciszyé komputer
prqgramowame ciche wentylatory radiatory I systemy pasywne
é:“’: "'t-"’:“t‘y 9“30 " s gg chtodzenie wodne | | wyciszamy obudowe, zasilacz, karte

Oor texstu w Ueipii S. -
Style CSS od kuchni .71 S graficzna, dysk —

—

Porady
Zdalny dostep do peceta s.30

Jak wykorzysta¢ atuty fotografii
cyfrov\luyej |¥raktycznfeyradyg s. 38

Nowosci w 3ds max 7 s. 44
Jak dobrze podzieli¢ state tacze s. 50
Samodzielnie usuwamy simlock s. 61

Jak dziata

Nanoroboty! s.79 Akumulator s. 80

Bron sie prawem

Co musisz wiedzie¢ o prawie
autorskim. Odpowiedzi na

[oYe) wazne pytania s. 86

ISSN 1644-440X INDEKS 373141

Obstuga klawiatury T E nej .. s LI

16447440

07


www.ks-ekspert.pl

REWOLUCYJNA TECHNOLOGIA
STABILIZACGJI OBRAZU

&

'
[
5
Q
T
AS \%
T AR 0
L
“Lb
AP

Rozdzielczosé 8 min piksel.
Obiektyw APO GT 28-200 mm,
7-krotny zoom optyczny.
Stabilizacja obrazu Anti-Shake.
Ruchomy monitor LCD.

Zdalne sterowanie pilotem.
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Rozdzielczos¢ 5 min pikseli.
Obiektyw APO GT 35-420 mm.
12-krotny mega zoom oplyczny.
Stabilizacja obrazu Anti-Shake.
Duzy, 2-calowy monitor LCD.
Nagrywanie filméw jakosci VGA.

} 74 do 76, fax (0 22) 560 33 7
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DYNAX 7D

Pierwsza na swiecie
lustrzanka cyfrowa

z whudowanym syslemem
stabilizacji obrazu Anti-Shake!

P metalowa obudowa

P 2,5 calowy monitor LCD

D 5 lamp blyskowych

D 40 obiektywéw wymiennych
b 760 gramow

b 6 000 000 pikseli

P oo mozliwosci

Rozdzielczose 4 min pikseli.
Obiektyw APO GT 35-420 mm.
12-krotny mega zoom optyczny.
Stabilizacja obrazu Anti-Shake.
Szybki autofokus.

Nagrywanie filmow jakosci VGA.

—— [KONICA MINOLTA
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od redaktora

Wiestaw Matecki
Drodzy Czytelnicy

Kto spedza przy komputerze wiecej niz kilkana-
$cie minut dziennie, zna problem. Komputer
szumi. Tym gtosniej, im jest lepiej wyposazony.
Tym nieznosniej, im diuzej przy nim siedzimy.
Wazrost denerwujacego szumu jest cena za wiek-
sza wydajnosé sprzetu.

Hatasliwy problem szybko dostrzegli przedsie-
biorcy, bo rynek nie znosi niezagospodarowa-
nych obszaréw. O ile jeszcze dwa, trzy lata temu
spragnieni ciszy uzytkownicy wygtuszali kom-
puter za pomoca korkowych mat podtogowych
czy pojemnikéw po jajkach, dzis robia to przy
uzyciu najnowoczesniejszego hi-techu.

W sklepach znajdziecie mnéstwo urzadzen do
wyciszenia komputera. Jednak nie wszystkie sa
skuteczne. Zdarzaja sie drogie i mato wydajne,
niektére sa nawet niebezpieczne.

Aby ustrzec Was od wpadki, nasi mtodzi dzienni-
karze-zapalency sprawdzili chyba wszystkie moz-
liwe sposoby uciszenia gtosnego komputera.
Przetestowali dziesiatki blokéw wodnych, chtod-
nic, heatpipe’éw i milczacych wiatrakéw. Zalali
kilka pecetéw woda, kilka spalili, walczac z de-
terminacja o kolejne decybele. Efekty byty cza-
sem bardzo imponujace. Przeczytajcie - warto!

wmalecki@ks-ekspert.pl
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Pelne wersje

Paragon Partition
Manager 6.0

TheBat! 3.0
Home Edi

sza odstona znanego
enionego klienta pocztowego

kompletna ochrona
antywirusowa

W tym miejscu powinien
znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosimy zwrdcié
sie do sprzedawcy

« do zabezpieczenia kompute
o internetowe « sterowniki
« narzedziowe « graficzne

o systemy CMS « plug-iny

o do zarzadzania taczem

o programowanie
o internetowe

Paragon

ersja znanego programu do obstugi poczty elektro-
iajacego potrzeby nawet najbardziej zaawansowa-
ikéw. The Bat! obstuguje dowolng liczbe kont
liwia importowanie wiadomosci z innych programéw
jest mato podatny na wirusy w poczcie e-mail.

any system sortowania poczty. Wersji Home

a uzywat jedynie do cel6w niekomercyjnych.

e narzedzie do zarzadzania partycjami na dyskach
ogram umozliwia zmiane rozmiardw istniejacych par-
danych, zaktadanie, usuwanie, formatowanie i ko-
ji, a takze konwertowanie systemu plikéw FAT do
ponadto przyspieszaé odczyt danych (po zastosowa-
nego w program defragmentatora dyskéw). Na plycie
jiez plik IS0, umoZliwiajacy przygotowanie booto-
z Paragon Partition Managerem.

ja programu antywirusowego Panda Platinum. Apli-
ia stata ochrone plikéw i poczty, dysponuje takze
skanerem uruchamianym na zadanie. Zainfekowa-
my poddawa¢ kwarantannie i leczeniu. Ochrone

i z sieci zapewnia zintegrowany firewall. Program
nkcjonalny przez 30 kolejnych dni od momentu re-
tualnianie baz wiruséw dziata do dnia wydania na-
eru Eksperta z kolejna, miesieczng wersja progra-
antywirusowe] legalnie mogq uzywat réwniez firmy.

z3ca do wypalania obrazéw plyt. Program umotliwia
fowanie obrazu plyty, ktéry nastepnie mozemy wyko-
ch aplikacjach, takich jak Paragon CD-ROM Emula-
ersje znajdziemy na poprzedniej ptycie Eksperta).

Plyta zostafa sprawdzona nastgpujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenkit 12, Norton AntiVirus 2004, Panda Antyvirus Titanium 2004 i NOD32 2.0. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstale w wyniku korzystania z niniejszego CD-ROM-u.

peina wersja

petna wersja

peina wersja

peina wersja
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*’* Uruchamiamy programy ¢ Windows pod Linuksem

Wiecej wsparcia

Jako Czytelnik Eksperta chciat-
bym zaproponowac nowy dziat, kto-
rego nazwa mogtaby brzmie¢: Eks-
pert ocenia. Koncepcja jest prosta.
W miesigczniku bytaby publikowana
kategoria, ktorg Ekspert bedzie oce-
niat (na przykfad proste systemy
CMS, programy narzedziowe, za-
mienniki notepadow, strony WWW
Czytelnikow i tym podobne). Strony
lub programy — dzieta Czytelnikow
— bytyby oceniane przez Eksperta
na podobnych zasadach, jak profe-
sjonalne programy, tylko z zanizong
skalg. Moim zdaniem bytaby to
wspaniata forma rozwijania, bardzo
dobrej zresztg, akcji Eksperta —
Wspieramy mtodych tworcow. Byta-
by to takze idealna mozliwos¢ zaist-
nienia dla mtodych programistow
i webmasterow, takich jak na przy-

3D tuning - konkurs rozstrzygniety!

Ekspert zakonczyt konkurs na najlepszy tuning sa-
mochodu w programie tréjwymiarowym. Liste zwy-
ciezcOw oraz opisy wyroznionych prac mozna znalez¢
na stronie 19.

LuTY 2004 (G aae]

kfad ja. Mam nadzieje, ze list spo-

tka sie z pozytywnym odzewem.

Tomasz Vegat Banasiak —
vXc SOFTWARE

0d redakcji: Pomyst chwaleb-
ny i dobry. Musimy jednak pomy-
$le¢ o takim sposobie jego realiza-
cji, aby Ekspert nie zamienit sig tyl-
ko w zbiér recenzji. A co mysla
o tym inni Czytelnicy?

Jak z Panda?

Czy jesli kupie starszy numer
Eksperta, to moge korzysta¢ z Pan-
dy Platinum? Prosze o szybkg od-
powiedz.

mapyt@o2.pl

0d redakcji: Panda jest samo-
dzielnym programem z okresowa
subskrypcja antywirusowa. Uaktual-
nianie bazy wirusow dziafa od uka-
zania sie Eksperta, do ktdrego zostat
dotagczony program, az do publikacji
kolejnego wydania czasopisma (do
konica trwania akcji). Dlatego kupie-
nie archiwalnego egzemplarza nie
gwarantuje dziatania dotgczonej
Pandy.

Do Jt: mnie trafito!

Z przyjemnoscig przeczytatem
Pana Felieton (Nic sig nie boj, Eks-
pert 6/2004 — przyp. red.), lecz nie-
stety nie w petni sig z nim zgadzam.

To, co sie dzieje ostatnio w inter-
necie, wota 0 pomste do nieba. Nie
zwykfem wedrowac po réznych nie-
bezpiecznych stronach. Poniewaz
jestem Swiadomy niebezpie-
czenstw, jakie sig wigza z interne-
tem, stosowafem praktycznie wszel-
kie zalecane (przez specjalistow)
sposoby zabezpieczenia. Ostatnio
przy okazji kupna dobrej ptyty gtow-
nej otrzymatem jako bonus opro-
gramowanie petne do pracy w inter-
necie (firewall plus antywirus). Byto
to oprogramowanie renomowanej
firmy — nazwy przez grzecznosc nie
wymienie.

Niestety, mniej wiecej 1,5 mie-
sigca temu stracitem wszystko na
partycji systemowej (zniszczony
FAT fgcznie z rezerwowym). Probo-
wafem odzyskac dane przy pomocy
zaprzyjaznionego bardzo profesjo-
nalnego informatyka, a takze oczy-
wiscie przeczesatem dwoma rézny-
mi programami antywirusowymi
moj dysk. Byt oczywiscie w porzad-
ku — zar6wno od strony sprzetowe;j,

jak i nie byto na nim wiruséw. Zad-
nych danych nie udato sie odzyskac
— byty do$¢ dobrze zamazane!

Po tych do$wiadczeniach zmieni-
tem oprogramowanie do ochrony
w internecie oraz software do rutera,
przez ktory jestem podtgczony do
internetu. Teoretycznie mam spokoj,
ale sprawdzajgc od czasu do czasu
innymi programami (antyspy, ad
Aware) m6j komputer, czesto wy-
krywam mnostwo $mieci.

Tak wiec, Szanowny Panie Re-
daktorze — jestem osobg, ktora bez-
posrednio ucierpiata w wyniku kon-
taktu z internetem — nie wspomne,
co ustyszatem od zony, ktorej tez
oczywiscie wszystkie dokumenty
kto$ skasowat. Stato mi sie to po
raz pierwszy, ale nie mam pewno-
$ci, czy po raz ostatni.

(nazwisko do wiadomosci
redakcii)

0d JL: Szczerze wspotczuie.
Najprawdopodobniej kto$ po prostu
wiamat sie na Panski komputer.
Musiato mu zaleze¢, zeby sprawic
przykro$¢ akurat Panu. To jest tak
jak z samochodami — jesli zfodziej
sie uprze, to nawet pancerng limu-
zyne mercedes szefa Daimler-Benz
ukradnie. Czy z tego powodu mamy
budzi¢ sie w nocy po 20 razy
i sprawdzac, czy z naszym matym
fiatem wszystko w porzadku? Wie-
cej optymizmu! Da Pan wiare, ze
Panski list jest jednym z zaledwie
dwach, ktore przyszty do redakcii
w odpowiedzi na mojg proshe
0 przykfady szkod spowodowanych
przez sie¢?

SSI na sucho

Kupuje Eksperta juz od dtuzsze-
go czasu i wiele sie dzieki temu do-

wiedziatem, ale jednej rzeczy mi
brakuje. Zauwazytem, ze piszecie
artykuty po kilka na jeden temat.
| dobrze, bo za kazdym razem pro-
blem jest przedstawiany pod nieco
innym katem. A gdybyscie tak po-
Swiecili kilka artykutow SSI? Mysle,
ze mozna bytoby napisac cos$ 0gol-
nie 0 mozliwo$ciach, praktycznym
wykorzystaniu, a przede wszystkim,
czy jest mozliwe symulowanie na
przykfad dofgczania plikéw teksto-
wych do stron internetowych, nie
majgc dostepu do internetu. Na ko-
niec co$ o kontach, na ktérych
mozna wykorzystywac SSI.
Pawet
pawelm15@interia.pl

Wygrate$ miliard!

Otrzymatem list z internetowej
loterii niby sponsorowanej przez
The Free Lotto Awards, Microsoft
Corporation, Intel Group, Toshibe,
Dell Computers i Apple’a. Czy Eks-
pert styszat o takiej corocznej lote-
rii? Za odpowiedz z gory dziekuje!

Marek C

0d redakcii: Nie, nie styszeli-
$my i, szczerze mowigc, nie chcie-
libySmy stysze¢, bo to zwykfe oszu-
stwo. Niespodziewane wiadomosci
0 wielkich nagrodach, propozycije
transferu miliarda dolarow, obywa-
telstwo USA, tytut magisterski
w dwa tygodnie, niestychane obniz-
ki cen, oferty operacji plastycznych
i zabiegw na potencije — interneto-
Wy Spam 0sigga nieprzyzwoite roz-
miary. Dodatkowo, bardzo czesto
wigze sie taka korespondencija z za-
grozeniem trojanami i wirusami.
Stowem — niespodziewane oferty
wyrzucamy do kosza. |

centowym rabatem!

=\l WiedzaNet
Zostan zawodowcem

Dla wszystkich Czytelnikow, chcacych pogtebi¢ swojg wiedze kom-
puterowa i informatyczng. Ekspert i WiedzaNet, wasciciel portalu
www.eckm.pl, przygotowali specjalng oferte szkolen. Dotyczg one naj-
ciekawszych i najbardziej uzytecznych dziedzin technologii informa-
tycznych. To doskonata okazja do pogtebienia swoich zainteresowan
i odkrycia nowych ciekawych obszaréw wiedzy.

UWAGA! Przez trzy pierwsze miesiace roku 2005 bedzie
mozna skorzystac ze wszystkich kursoéw z wysokim 30-pro-

Po szczegoty zapraszamy na nasza strong internetowa:
www.ks-ekspert.pl/e-learning

]

ECKM
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PANDA ANTIVIRUS 7.0 PLATINUM

Bezpieczna

poczta ,

84

"/ co-RoM

Panda Antivirus
7.0 Platinum
PEENA WERSJA
z 30-dniowg
subskrypcja
sygnatur wirusow

POCZTA

Za
k4
I

Wiele wirusow przedostaje sie
do komputera wraz z poczta
elektroniczna. Panda stawi im czoto

ie od dzi$ wiadomo,
76 Wigkszo$¢ wirusow

i komputerowych roba-
kow dystrybuowanych jest wraz

z zatgcznikami wiadomosci e-mail.
Dlatego jednym z podstawowych
narzedzi, jakie powinien mie¢ dobry
program antywirusowy, jest skaner
poczty elekironiczne;.

Panda Antivirus Platinum zostata
Wyposazona w narzedzia do ochrony
skrzynki pocztowe. Dziatanie pro-
gramu nie musi ograniczac sie wy-
tacznie do alarmowania o zagrozeniu
i usuwaniu zawirusowanych plikow.
Ochrona poczty elektronicznej ma
rozbudowane mozliwosci konfigura-
cyjne. Dzigki nim bedziemy mogli
dopasowac dziatanie programu do-
ktadnie do swoich potrzeb.

Stata ochrona poczty

1. Wiaczamy Pande Platinum,
a nastepnie klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na o

S.w uruchomionym w ten
Sposob kreatorze mozemy wska-
zaC operacje, jakie ma wykony-
wac skaner antywirusowy, oraz
rodzaje skanowanych plikow. Wy-
starczy wstawic zaznaczenie przy
odpowiedniej opcji ®.

facznika ®.Do wyboru mamy trzy
opcje: pliki z nigprawidtowym ty-
pem rozszerzenia MIME, pliki z roz-
szerzeniem podwojnym lub dowol-
nym przez nas wskazanym.

Dziatania

Wykrycie niebezpieczenstwa to
potowa sukcesu. Wazne jest jed-
nak, jak program na nie zareaguje.
Rowniez w tym przypadku Panda
Platinum daje mozliwo$¢ wprowa-
dzenia odpowiednich ustawien.

1.ro skonfigurowaniu skanera
poczty e-mail mozemy przystapic
do ustalenia dziatan, ktére bedg po-
dejmowane po wykryciu zagrozenia.
W tym celu przechodzimy do za-
kiadki [Dziatania]

2. Aby ustawi¢ dziatanie po wy-
kryciu wirusa, wybieramy jedno
z polecen dostepnych na liscie @-

Delinicia mehezpiecenegs el gormba

Potencisinis mebezpizcane ek armile
2 il jaki By plladey wimars Bady 5a ebagecme
2 a1
[#] #ie z reepravidiowym bypem MIVE
[] P 2 podwiireem romszerzeniem

[=] Pl 2 reastesmuparcymn rmzszerzeniam EE:'“.E’:“"I]
e

2. Samo zaznaczenie opcji po-
wiadamiania e-mailem nie spowo-

b onligunsg oelpsnierss wpeplann pocris o-mail
[
s Dutrpadenee badoe wrrstare ra vybrary pross Clsbie sdres.
‘Werplen ostrasdends pod sdres:

| k| WL pl

Jedsll 2ralecions Dot and WISy W eacOmoEcach el

_________________________________

Eomundat ostroegawy
LIsaGA! PLIE ZOWIERA WIRLEGA

Frotokid | sermess

Dhred protold vadornestywany do weysplanis sesdomodc

—

Protoksl; | SHTP M| Serve | wew komouterswiastpl
W domy$inych ustawieniach
programu pliki automatycznie [
poddawane sa leczeniu. Jezeli L [ o |
chcemy samodzielnie decydowac =
0 jego losie, najlepiej zaznaczy¢ duje zadnego odzewu programu.
pozycie ®@. 7 Musimy wskaza¢ Pandzie, do kogo
[P — powinny do-
i Wiyt coitars, e ma skl et w prepadhy maleckenia cierac jej
TN —— | 0SUZEZEN
WhylCz aubornayITe Klikamy na
L sarfekomay phik .
B i, jakie Docliad crslane przycisk
[Konfigurarja)
3. Niebezpieczne zafaczniki 3.w polu @ podajemy adres,
w standardowych ustawieniach kie-  pod ktory beda wysytane alerty. Po-

rowane s3 bezposrednio do kwaran-
tanny. Ekspert poleca takze tutaj na
liscie wyboru

nizej znajdziemy opcje @ pozwala-
jace ostrzec automatycznie nadaw-
ce oraz pozostatych odbiorcow za-

T T pre—— z7aznaczy¢ @------ wirusowanej wiadomo$ci. Al m
¥ s Ca'OSC UStanen Juchesl 2octang nslecone nishespcanie 2akycondi
Weybseez, Hedre cpmrachs | tosrersnnis choms sanowad. Zatwiedzamy’ 3 hbshtiin malacrone i 5o uwadans a reet o, parawad MOGY —‘
Sl N k||ka]ac na ] gy
[F] Provehads [ ) Wezyetide plle =" g
=] mlm.-q:: i & |,l:m:mm:-swmn . . ﬁ::m ket b el ]
§ i | === Ostrzezenia et o oty v
TR ! o )
M T e Konfigurujac L' 22d
g Cheed, ooy choem, sby biolowane byty poterc e ristemesce statg ochrone I |Zaprptal, pabie podiy’ duslane |
L pegcami,
P [£] titest bl i ol pO(.;Zty' mamy , Eota -LISLUGT | Doishards | Cirpadiria T
P o e takze mozliwos$¢
|—,=mw - M ehranie

4. Aby zafaczniki, ktore program
uzna za niebezpieczne, byty auto-
matycznie blokowane, zaznaczamy
opcje @. Zeby zdefiniowaé rodzaje
zatgcznikow rozpoznawanych jako
potencjalne zagrozenie, musimy
wej$¢ w ustawienia zaawansowane.

5. Klikajac na 'o, otworzymy
okno definicji niebezpiecznego za-

2. Aby i

10zpoczaé Al L
konfiguracje ochrony poczty,

w oknie konfiguracji sta- =
tej ochrony klikamy na 4
przycisk @-=--=--------- :

=] migyrna pmmmmm———= I eonhigurecs |
i

ustawienia spo-
sobu, w jaki bedziemy ostrzegani
0 zagrozeniu. Komunikaty moga

Modesr shonfiqurosysd ostrrasens loksine wtski spoedh, by bedy
wrrirastlane, geby r o e ol anes sk sony v,

L

pojawiac sie lokalnie, a takze
automatycznie zosta¢ wystane pod
wskazany adres e-mail. -

R

1. Przechodzimy na zaktadke @.
Aby Panda wy$wietlata lokalne
ostrzezenia o znalezionych wiru-

-1 Wismetlaj nsbrasenia bksine

Pocty emal
e Eonfiguru) afrradens, kbdrs soatsms myslane na adres e-mal go wilryou
AL,

L

sach, wstawiamy zaznaczenie przy
poleceniu @. Jezeli wybierzemy
opcje @, komunikaty ostrzegawcze

beda wysytane na odpowiedni ad-
res e-mail.

=] Wynyial ostrasdenia pod adoes e-mal

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@® www.pspolska.pl

@® www.pogotovie.pl/
encyklopedia.php
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Nowosci w wersji 3.x
Pierwszg, rzucajgcg sie w oczy
Zmiang jest wyglad gtownego okna
programu. Jego uktad pozostat nie-

zmieniony, odswiezono natomiast
ikony oraz gore menu — jest teraz
bardziej przejrzystsze, wygodniejsze

____________________

skonalono tez wiele funkcji znanych
Z poprzednich generacji programu.
Dokonujgc zmian, autorzy gtowny
nacisk postawili na usprawnienie
@ziafania programu. The Bat! w wy-
daniu 3.x 0 wiele wydajniej obstu-
guje format HTML, co objawia sie
Znacznie szybszym dziataniem przy
gdytowaniu duzych wiadomo$ci.
~ Natomiast niezalezna, wewnetrzna
przegladarka czyni program odpor-
_Nym na wirusy rozprzestrzeniajace

=1, Uaktualnienie

'f_f. L

zytkownicy wczesniejszych
edycji The Bat! nie musza
ich odinstalowywa¢ - wystarczy
uruchomi¢ instalacje nowej wer-
sji. Wszystkie dotychczasowe
ustawienia zostang zachowane
W nowej wersji.

programie The Bat!
Ekspert pisat juz kil-
kakrotnie, a na krgzku
dofgczonym do numeru 4/2004
moglismy znalez¢ jego drugie wy-
danie. Na CD-ROM-ie z aktualnego
NUMErU zamieszczono Najnowsza,
trzecig wersje pocztowego nietope-
rza. Ekspert przyblizy jej dziatanie,
funkcjonalnosc oraz najistotniejsze
roznice w stosunku do wydania 2.x.

ZPLYTY
THE BAT! 3.0 HOME EDITION

The Bat! powraca

"/ CD-ROM

The Bat! 3.0
Home Edition
PEENA WERSJA
do uzytku
domowego

sie w sieci. Uspraw-
niono ponadto ob-
stuge protokotu
IMAP oraz znaczaco
0graniczono zuzycie
z7asobow komputera.

Nowg, bardzo
przydatng funkcja
w serii trzeciej The Bat! jest sys-
tem wirtualnych folderéw poczto-
wych. Kazdemu folderowi prze-
chowujgcemu poczte mozemy
nadac indywidualne wtasciwosci:
przynalezno$c¢ do danego konta
(nazwe konta, adres e-mail i pole
REPLY-TO), podpis oraz zestaw
szablonow. Mozliwosci wykorzy-
stania réznych kombinacji s na-
prawde duze i ufatwiajg sprawne
zarzadzanie poczt.

Obstuga The Bat!

w czesniejsi
uzytkownicy

Teraz astaini stap instalacl Modes ubworzpt konto jak przy calonicis
e instalach b odecydowsd sig na odtwonenss danych 2 poprosdnes|
Bispiricovvt gl anchinasine

Outlook Expressa, Pe- R

gasusa lub Eudory be-
dg musieli oswoic sie z rozbudo-
wanym interfejsem programu. Ale
PO pewnym czasie na pewno do-
cenig jego funkcjonalno$¢. Nato-
miast osoby korzystajgce z po-
przedniej wersji The Bat! moga
by¢ mile zaskoczeni bardziej
przejrzystym menu.

Zaktadamy konto

Instalacja programu nie powin-
na nastreczy¢

b
e ey e, R Neres RO S P wigkszych trud-
T | el (G- s - % ® ® (® nosci, mimo ze
; 8 Dot PR 5 - ) . [ — instalator nie
& il ' | e et ret ks Ny 205181 SOI-
- 1 [ vl . Bk T Tueamaida) - S76701y,
EHE= Foldery lok 35 wryew Proole v, it vy fela. i o ,
Q9 5 + :mh-mmu jarka F:'l.n-_];rnﬁ Po jej zakon-
0 f=1 ik LARE. . [mfl ark | Euaes .
; = sk By jeu. Recena 14 CZENIU Urucha-
1 = = [AE [ —— L
i e T |4 e dowo o | Miasie reator
= ik mlm:'n..ﬂ ) Umozlllwlalacy
T | rornces Maii it skonfigurowa-
nie Nowego
o Hipwtety Rarla prrynioxls spnre rezcarsvanis konta e—mail

_-i

6 Luty200s O

L

1. Jezeli zainstalowalismy The

Bat! po raz pierwszy, tworzac nowe

konto, zaznaczamy opcje @ i kli-

kamy na [Dalej =]

Poczta elektroniczna to jedna z najczesciej wykorzystywa-

nych ustug w internecie. Jej sprawna obstuga to gwarancja
wydajnej i przyjemnej pracy. Ekspert prezentuje The Bat! 3
- program pocztowy z gornej potki!

szym kliencie poczty opcji autory-
zacji poczty wychodzacej SMTP @--
Jesli tego nie zrobimy, nie bedzie-
my w stanie wysta¢ zadnej wiado-
mosci.

5.w nastepnym oknie podaje-
my nazwe uzytkownika i hasto lo-
gowania do swojego konta na ser-
werze POP3.

............

Plrias naswa:

- 2. W polu @ wpisujemy nazwe

dla tworzonego konta — bedzie
ona widoczna w oknie programu.

3.w kolejnym oknie podaje-
my swoj adres e-mail oraz na-

Zwe, ktora bedzie widniata w polu

,0d” @. Przechodzimy dale;.

___________________

tozona jest w portalu 02, Interia,
Onet lub Wirtualna Polska, to ko-
nieczne bedzie uaktywnienie w na-

naszej poczty @. Jesli skrzynka za-

e i T
g, Do Wownnky 115 !
d |
B arend: naswapdonenspl |
____________

Cnareracie |Decorganizacia

“Protokdh wyswary przy dosbepes 30 SEeral
T -

 [HER
0

farvar din nefbioru pocaty (np. msl domsna pl) $

fpopzazp

S SHTE do gyt pocsty (np. smip.domens pl)

b-.-p.:»z ol J;

[+ Sarmar SHIP sryiaga pverteinenia

Flagms konty;
e

- ki

[k slng macim pysy-
kil

)

Import
konta pocztowego

Jezeli do tej pory do obstugi
poczty uzywaliSmy programu
Outlook Express, Netscape Iub Eu-
dora, nie musimy tworzy¢ swojego
konta od nowa. The Bat! jest wypo-
sazony w mechanizm importu kont



z innych programéw pocztowych,
dzieki ktoremu mozemy przenie$¢
ustawienia skrzynki wraz z archi-
wum e-maili i zatacznikéw.

1. Aby skorzystac z opcji im-
portu, z menu wybiera-
my opcje

o bt skreyick pocsowydh

i Kreakor importu poczky |,

1 ME Cutlock Ecprens 4 | ME Hall Hers:

2 Wskazujemy klienta poczty,

—

skrzynke pocztowg @, i klikamy
na przycisk [Dalei =]

3.w kolejnym oknie zostang
wysSwietlone skrzynki wskazanego
wczesniej klienta poczty. Zaznacza-
my te, ktére majg znalez¢ sie

w The Bat!, i przechodzimy dalej.

edzia  Widok Opcje Pomoc

4 . Wiadomosci z zaimportowa-
nej skrzynki zostang umieszczone
w folderze ®.

Import ksiazki adresowej
Dotychczasowi uzytkownicy
programu Outlook lub Outlook
Express nie muszg takze od nowa
budowa¢ swojej bazy adresow.

i s —

WWiadomosi Specjalne Folder Konmto  Mar;

Mazwa

AZEM

B Janko

(i) Odebrane
[ Do wysytki
~{Lay Wystane

- Kosz

[ ©d zna]omych

-~ Skrzynka...

b Do

]

- & |-
|@ || e od

Piatr Kwiatkowski
Fiafak Kamifizki KS
Rafat Kamirski KS
Tomasz Przyjemski
Tomasz Prayjemski
postmasten@lkaon...
postmaster@kaor...
Agnieszka Enbingie
Agnieszka Enbingie

2 2

& & 8 o8 ® & & ©
& & 8 & 8 & & ®

18 [ 8 8 8 ol €

kamyna @.

2.7 rozwinietego menu wybie-

ramy polecenie [fmpart wisdomosei|

3 = Z wySwietlonej listy wybie-
ramy zrodto danych teleadreso-
wych. Aby zainicjowa¢ import
kontaktow, wystarczy klikng¢ na
wybrang pozycie.  ____i
4. Zaimportowane adresy
zostang umieszczone w ksigz- >
ce adresowej w odpowiednim

podkataiogu @.

el gl [ —T J—
5. Aby dane z bazy kontak- e 5 ! ' '""";:;m '
tow byty automatycznie uzu- Weyczh anyvusaees A

The Batl umozlivia | [P
sciagnigcie ksiazek L"’P‘l_t_!dr_\:h_w\!i. -
adresowych wielu r
klientow poczty " ENE- @ & """-'5' Ea " E-T |
_mai ' [P £ Creobista ksiatka adresiva WP
€ mail, a takze wizy Hia okt mm u
towek (vCard) oraz L Corum CA Dieciry & Torcctaw ik .
adresow ze zwyktych (48 Metcentar Merbes Ductorf| B Luhans Crskaewah =
plikow tekstowych. {4 vengn § iz Mchol Cil
% Trusted Fiock CA 0
1 & Intaimvaadiabe C4 —
T.w gorym menu Py
okna The Bat! wybie- e T
ramy pozycije :
[Marzedaial. W oknie 1] | sls
ksiazki adresowej kli- | |MSaa sdresons Zarportowsne adhesy Cutlooh Exgress” -  poeych Dacaris )

petniane podczas wpisywania adre-
sOw, musimy zmieni¢ ustawienia
w oknie konfiguracji programu.

Z menu wybieramy polece-

nie |Korfiguracja programu)|

5 = Nastepnie klikamy na pozy-
Cijg @, po Czym zaznaczamy

_____________

adrasy 21

Ciekawe rozwigzania w The Bat! 3

A plikacja ze znakiem nieto-
perza jest w porownaniu
z konkurencyjnymi programami
0 wiele bardziej zaawansowana.
MozliwoSci konfiguracyjne oraz

kiedy bedzie wyswietlony na pas-
ku tablicy.

Zawarto$¢ paska informacyjnego,
jego rozmiar, wyglad oraz zasady
wysSwietlania — tak jak w przypadku

pert radzi wykonanie kopii
zapasowej ksigzki adresowej
i wybranych ustawien pro-
gramu. W menu @ znajdzie-

my prosty w obst udze me-

mnogo$¢ zastosowanych tu nowa-  pozostatych funkcji programu — chanizm do tworzenia kopii || 3 528 ﬁm — -
torskich rozwigzan nie pozostawiaja ~ mozemy dostosowac do wtasnych zapasowej, zarowno ustawien: | o il ol
zZtudzen osobom poszukujgcym wy-  potrzeb. W tym celu wystarczy Klik- i programu i poszczegélnych * 2U1 o . 1
kont, jak i archiwum wiado- || = = T — e —
S X . sturn-Path: <hbowlpowszechny.ast.pls
MOSCI 2 Zaiqcznlkaml oraz Received: from mxd.god.pl (Ex3 [192.168.2.43]) by boxZ.goZ.pl SER
P . -mf: fipscl.pl wl.6
Spacjare Fobler koreo (Kagine) wilh Cpew Fune ksigzki adresowe. Peceived! fram med.go?.pl (localbost [127.0.0.41) by mxd.ged.pl |
! T 1 i — 1o ey fram wO3ITII . home. -pl 03753 . I s sl [21Z.85.110
aum e [ (o= (&) 5 ¥ [ Razutworzong kopig mo- i) LIRS s 1teaces oana | RO B
-H'h“ £ u —Iil = F‘ o8 |m |TH'I.- Zemy aktua“ZOWaC bez kO— Aesawge-ID: <20050103110032.7155%. gead Lihoms . pl>
gﬁ,“,,,_"""‘ ;’ = - RITLES Tk weswmd  NIECZNOSCI tworzenia nowe. cze$¢ listu. Sami zdecydujemy,
5 o | =S oy et A SRS - pi ktore listy trafig do nas, a ktore zo-

dajnego klienta pocztowego. Eks-
pert przedstawi kilka najciekaw-
szych funkcji The Bat! 3.0.

Tahlica informacyjna
Nadejscie nowych wiadomosci
The Bat! sygnalizuje niewielkim
paskiem informacyjnym wySwiet-
lanym na pulpicie. Przewijane sg
na nim informacje o otrzymanych
e-mailach (nadawca, rozmiar,

liczba wiadomosci) @. Aby od-
czyta¢ wybrany list, wystarczy
klikngé dwukrotnie w momencie,

ngc prawym przyciskiem myszy na
pasek informacji. Dostaniemy sie
w ten sposob do okna konfiguracji
The Bat!, gdzie dokonamy odpo-
wiednich zmian ustawien.

Kopia zapasowa

Szerokie mozliwo$ci konfigura-
cyjne The Bat! wymagaja poswiece-
nia wigkszej ilosci czasu na dopaso-
wanie go do wiasnych potrzeb. Z te-
go powodu warto zabezpieczy¢ sie
przed skutkami ewentualnej utraty
danych i ustawien programu. Eks-

R ) Sk - Dysporcyler sadomodes

Wislomos!  Wybir  Globalns 'Widak

(& o& & o

e MossissiE
s Reooran

271 mubeihippe)Sie.
e

Dyspozytor wiadomosci
Chociaz The Bat! wyposazony
jest w narzedzia do walki ze spa-
mem, zaden filtr antyspamowy nie
jest nieomylny, a masa danych
niepotrzebnie pobieranych z ser-
wera op6znia naszg prace. Z tym
problemem mozna sobie poradzi¢
przy uzyciu Dyspozytora wiadomo-

stawimy na serwerze, skasujemy
lub przekazemy dalej.

Okno dyspozytora mozemy wy-
wotaé, wybierajac opcje
|Dyspazytar paczty na serwerze| 7 menu
lub weiskajac kombina-
cje klawiszy = AJ

Warto zajrzeé...

$ci @. Dzigki niemu mozemy jesz-
cze przed pobraniem z serwera zo-
baczy¢ e-maile znajdujace sie na
naszym koncie. The Bat! pobierze
wytacznie nagtowek i niewielkg

Adresy WWW:

® www.thebat.pl

@ http://thebat.pl/podrecznik
® www.ritlabs.com
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ZPLYTY
PARAGON PARTITION MANACER 6.0

kspert nie ponosi odpowie-
dzialnosci za szkody powsta-
te w wyniku dziatania programu.

achowanie porzadku na
dysku twardym to
nietatwe zadanie.

tedy popetnione podczas pierw-
zego podziatu mszczg sig jeszcze
rzez dtugi czas uzywania. W kon-
u dochodzi do sytuacji, w ktorej
z powodu niedostatecznej ilosci
wolnego miejsca na pliki badz
niewygodnego ukfadu partycji je-
teSmy zmuszeni do gruntownej
organizacii przestrzeni dysku
ardego.

Wigkszos¢ z Czytelnikow na
pewno wie, ze zmiany w strukturze
partycji nie musza by¢ rowno-
naczne z ich sformatowaniem
utratg zapisanych danych. Na
nku jest dostepnych wiele narze-
i do zarzadzania partycjami.

® Zmiana rozmiaréw i przesu-
wanie partycji

® Konwersja systemu plikow

z FAT na NTFS i odwrotnie
® t3czenie partycji z roznymi
systemami plikow

® Zmiana wielkosci klastrow
® Odzyskiwanie utraconych lub
skasowanych partycji

® Defragmentowanie dyskow
® Kopiowanie zawartosci dys-
kow i partycji

® Przegladanie zawartosci par-
tycji niewidocznych z poziomu
systemu operacyjnego

Mozliwosci<

" Jco-rom

Paragon
Partition
Manager 6.0

PELNAWERSIA |

Paragon 1SO
Burner M
PELNA WERSJA

Paragon
Partition
Manager 6.0
1SO

PEENA WERSJA

Uporzadkowana struktura -pmm -.i:wardym jest

podstawa wygodnej pracy na komputerze. Ekspert prezentuje
narzedzie, ktore doskonale sprawdzi sie podczas podziatu,
reorganizacji i zarzadzania zasobami naszego twardego dysku

Ekspert zamiescit
na krazku CD-ROM
dotgczonym do te-
go numeru
doskonaty program
narzedziowy —
Paragon Partition

Manager 6.0 w polskiej wersji je-
zykowej. Aplikacja jest wyposazo-
na w kompletny zestaw narzedzi

niezbednych do zarzadzania zaso-
bami dysku twardego. Wspotpra-
cuje z urzgdzeniami IDE, Serial

ATA oraz SCSI o teoretycznie nie-

ograniczonej pojemnosci. Pro-
gram Paragona obstuguije takze in-
ne no$niki danych, miedzy innymi
ZIP i Jazz oraz przeno$ne dyski
USB 1.0, USB 2.0, FireWire (IEEE
1394) i inne. Uzywajgc Partition
Managera, mozemy podzieli¢ dysk

na partycje, skasowac, sformato-
wac, ukry¢, potgczy¢ lub podzieli¢
partycije juz istniejace, dokonac
konwersji systemu plikow — a to
nie koniec mozliwo$ci programu.
Liste wszystkich funkcji programu
znajdziemy w ramee @.

»

Obstuga Partition Managera

B

roducent Partition Manage-
ra zadbat o przejrzystosé

i fatwo$¢ obstugi programu.
Wszystkie najwazniejsze informa-
cje o strukturze przestrzeni dysko-
wej wyswietlane sg w oknie gtow-

nym programu, a spolszczony in-
terfejs sprawia, ze dotarcie i korzy-
stanie ze wszystkich funkcji aplika-
cji jest bardzo proste.

W centralnej czesci okna progra-
MU umieszczono mape dysku wraz

p rzed rozpoczeciem pracy z Partition Manage-
rem nalezy zaplanowac przebudowe lub
tworzenie nowej struktury dysku twardego. Podob-

Podstawowe
operacje na party-
cjach wykonamy za
pomoca czytelnie
opisanych przycis-
kow @ [ub menu

kontekstowego roz-
wijanego po klik-
nigciu prawym
przyciskiem myszy
na wybranej party-
Cji ®

Operacji taczenia

i 0dzyskiwania par-

Cgoky Wels [wikinedy Fuipn OpeaE Tedwy M == ,_i_tl_qg_e_n_d_a__a.’
l { , i kiora znacznie
I n!. i Y I8 ol E l_‘a—-_: 3_—- uE-:'iuiatwia orienta-
e G- ER LB BR B ooviw
e =< nym podziale
a8 — — — = dyskowej. Ko-
TR | |0rami zazna-
B w8 : ] czono rodzaj
B e ft i Ll @& | dysku oraz sys-
I e i tem plikdw, ja-
s ki obowigzuje
i +| na danym wo-
T ey luminie.

8 Luty200s G aaa

tycji oraz redystry-
bucji wolnej prze-
strzeni dokonamy
Za pomocg kreato-
row prowadzacych
krok po kroku @-----

nie, jak w przypadku innych programow tego typu,
powinnismy zachowat szczegdlng ostroznos¢

w czasie korzystania z programu, niektdre nie-
opatrznie wykonane dziatania moga spowodowac
utrate danych. Dlatego zanim rozpoczniemy jakie-
kolwiek dziatania na partycjach, wykonajmy kopie
bezpieczenstwa waznych plikow.

[ cr o eorsrrybucs wokees proestrees ———————————

Planussant misng
M sirones modea cheyzed many, bitve 20ilang sorowacone
>

>

Dijsk trary peresd mprossschenes. i




odstawowym zadaniem Par-

ch

Dziatania na partyc

I tition Managera jest zarza-

dzanie partycjami. Ekspert pokaze,

jak tworzy¢ partycje na dysku twar-
dym naszego komputera, jak taczy¢
oraz dzieli¢ te, ktore juz istnieja,

a takze jak wykorzysta¢ wolng prze-
strzen do powiekszenia partycji.

Tworzenie
nowej partycji

1. Program uruchamiamy z menu
[Elistart] Na mapie dysku zazna-
czamy wolny obszar @ i Klikamy
na przycisk o

2. Na ekranie pojawi sig okno
kreatora. W polu @ ustawiamy roz-

miar tworzonej partycji — mozemy
wpisa¢ go z klawiatury lub okresli¢

Za pomocg myszy na wykresie @.

W zaleznosci od ilosci wolnego miej-
sca na dysku program poinformuje
nas o minimalnym i maksymalnym
rozmiarze tworzonej partycji.

3. Aby nadac¢

i & ﬂ.l

s ﬁ w { s6bwymagana jest
il g i G | wolna przestrzen na
FATIE I Lm=Ed? [T PMimforn| H H
i e respn sy QYSKU W sasiedzwie

l_ Foeefs [ Iy danego woluminu.

3 = Aby powigk-

Hedprimpinnga
A ey s irvaired et o parpomL £ b ey Soskares nbdond sl o bevl e reatnt pate
sk mrrw R oo reren o

Prcuzsg il w1 s, 3 b
et e

Puomizg vt peratatom

‘i—u-ﬂ- 01151 MBI \

ki ] FATE s s 12 0 D

ey 152068 11— s
= A
)

ok 15 TR

Szy¢ kioras$ z partycji

FaTad 147G 148GH
2.6 GH

S.0GH

129 GR

[wiem]

Tak
L

0 wolne migjsce
znajdujace sie w in-

L]

dzie struktura podziatu dysku twar-
dego. Wprowadzone zmiany sg jed-
nak tylko symulacia, fizycznie nic
jeszcze nie zmienito sie na dysku.

Na tym etapie mozemy wprowadza¢
dowolne poprawki do dotychczaso-
wych ustawien. Ostatnig czynnos¢__
odwotujemy, klikajgc na @. Jezeli
jesteSmy pewni nowego ksztattu
partyciji, klikamy na @--------------

7. Nakoniec program poprosi |
0 zatwierdzenie zmian, po czym i
Partition Manager '

r0zpocznie Wpro-
wadzanie okreélonych pIZez nas
zmian na dysku.

Friei rorrieat Priceal partyois logozna 3 "E (dysk )

tworzonemu wolu-
minowi wybrany
format plikow, za-

‘wiokna prosszed poed |40 5 ol 0WB do 12306 HE
zZnaczamy opcje @ : RS [iois = od 92 M8 o Z7AEME
i Wk ] e 0 E ool (1 W o 10008 bl

bG.w kolejnym L=,
oknie nadamy nazwe partycji i okre-
Slimy jej system plikow. Klikajac na
przycisk [Zaawansawany|, hedziemy
mogli zmieni¢ standardowy rozmiar
klastrow. Zatwierdzamy wprowadzo-
ne ustawienia przyciskiem

i przechodzimy dalej.

5. Pattition Manager wyswietli
ostrzezenie 0 ograniczeniach zwig-
zanych z danym systemem plikow
i poprosi 0 potwierdzenie wyboru
przed kontynuowaniem operacji.
Klikamy na [Tak].

6 = Nowa partycja zostata utwo-
rzona. Partition Manager pokaze
nam, jak ostatecznie wygladac be-

Przesuwanie i zmiana
rozmiardw partycji

Nie zawsze, by przeprowadzi¢ re-
organizacije na dysku, potrzebne jest
jego partycjonowanie. Czesto do
zoptymalizowania struktury dysku
wystarczg dziatania na juz istniejg-
cych partycjach. Dzigki Partition
Managerowi mozemy przesuwaé
partycje lub zmieniac ich rozmiary.

1 = Zmiana rozmiaru partycji w Par-
tition Managerze jest bardzo wygod-
na i zarazem prosta. Zaznaczamy
wybrany wolumin i kli- Q
kamy na przycisk @--»|

Zmiani rozmisr

[Tworzerie partrcl | 2. W oknic @
mozemy za po-
ptynnie zmieni¢

+ N W ;i e

Wikt g 17 =] e INE de 551 W pe.lrtycj.l' Parmig-
Mowymemiss o [ERT = o 048 do 5058 B fajmy J?dnak
ek prrmshen p Iﬂ ot 1M o 506 D 0 tym, ze do
Zwiekszenia par-
B APy € tycji w ten spo-

nej czesci dysku,
musimy skorzysta¢ z narzedzia
\Redystrybucja wolnej przestrzeni\ do-

stepnego w menu [Kreatery]

L. w oknie kreatora wskazujemy
wolumin, ktdry chcemy powiekszy¢,
i przechodzimy [Bakiz]

5.w kolejnym oknie zaznacza-
my obszar, z ktérego chcemy pozy-
ska¢ wolne megabajty. Nowy roz-
miar partycji ustalimy ptynnie za
pOMOC3 SUWAka @------------------

6 = Po wykonaniu wezesnigjszych
czynnosci zobaczymy, jak bedzie
wygladata nowa struktura dysku.
Jezeli uznamy, ze jest odpowiednia,
klikamy na i zatwierdzamy
zmiany przyciskiem [Zakerez],

Konwertowanie
i taczenie partycji
We wczesniejszych numerach

Recovery CD

N a krazku dotgczonym do tego numeru Eksperta

oprocz wersji instalacyjnej Partition Managera znaj-
dziemy plik obrazu Recovery CD w formacie ISO oraz
aplikacje Paragon ISO Burner. Zestaw ten umozliwi nam
przygotowanie startowej ptyty CD zawierajacej oprogra-
mowanie Partition Manager skonfigurowane dla syste-
moéw Linux i DOS. Dzieki temu bedziemy mogli skorzy-
sta¢ z mozliwosci programu nawet w przypadku uszko-
dzenia systemu.

ze partycje NTFS sg widoczne jedy-
nie przez systemy operacyjne Win-
dows NT/2000/XP

4. taczenia wolumindw doko-

nujemy, korzystajac z kreatora tak,
jak w przypadku zmiany rozmiarow
partycji. Z menu wybiera-
my pozycje [Potacz partycie|

5 . W oknie kreatora wybieramy
pierwszg z faczonych partycji.
Klikamy na [Daleiz].

6. Wybieramy drugg partycje @----;

wi, w ktorym zostanie umieszczona
zawarto$¢ drugiej partycji, przecho-

Eksperta mozna byto przeczyta¢ dzimy dalej.

0 fgczeniu partycji za pomoca Zmiany zatwierdzamy przycis- .
roznych dostepnych aplikacii. kiem [DK] A
Ekspert pokaze, jak d0- | [ Partpie de shpcemma

kona¢ konwersji partycji
FAT32 na NTFS, aby
nastepnie potaczy¢ ja
z inng partycjg z dowol-
nym systemem plikow.

]

T.w gtownym oknie
programu klikamy pra-

Froson wabind pasyoks. khiva res 20staf paphgo2one do docelows) D)

g prveg i do mmmmm ‘Wliszara patycia 20shani

W
ok i chy eyl witesirie, 4 o Bawanl ot Bcilanie [ETET

Hazw katiogu, w kidnm oalen

Doz katnkgu [Fansod

wym przyciskiem my-
Szy na partycje przeznaczong do
przekonwertowania. W pojawiajg-
cym sie menu kontekstowym wy-
bieramy kolejno opcje

i [konwertui...|

2 = W wywotanym w ten sposob
oknie wskazujemy system plikow,
na jaki chcemy przekonwertowac

wolumin, zatwierdzamy .‘_;

przyciskiem [OK].

3 = Partycja zostanie przekonwer-
towana dopiero po zatwierdzeniu
przyciskiem @. Pamietajmy jednak,

Opisane tutaj funkcje to
zdecydowanie nie wszystko, co po-
trafi Paragon Partition Manager 6.0.
Program pozwala takze kopiowac
i ukrywac partycje, formatowac je
i nadawac etykiety, defragmentowac
dyski oraz naprawia¢ MBR. Szcze-
gotowy opis aplikacji znajdziemy
W pomocy programu. Al m

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@® www.partition-manager.com
® www.dyski.wirt.pl
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TESTY ,
SOFTWARE W SKROCIE

Al hevoat

|

N a rynku pojawita sie nowa
wersja jednego z flagowych
produktow firmy Adobe — Acrobat
7.0. Ekspert przetestowat wersje
Professional. Do programu dotgczo-
ne sg dodatkowe aplikacje Acrobat
Distiller oraz Adobe Designer.
Poczatkowo Adobe Acrobat byt
narzedziem gtéwnie do generowa-
nia plikéw PDF z grafik lub z doku-
mentow zapisanych w innych for-
matach. Jednak w tej chwili coraz
wiecej programow zewnetrznych

o | e 8 i e v ] s+ . e

'iédmy akrobata

ma juz zaimplementowang takg
funkcje (na przyktad pakiet biurowy
OpenOffice). Dlatego najnowszy
produkt Adobe zmienia swojg funk-
cjonalnosc, wprowadzajac wiele
nowych i przydatnych narzedzi. Za
jego pomocg mozemy tworzy¢
PDF-y zaréwno z pojedynczego do-
kumentu, jak taczac kilka réznych
plikéw. Acrobat 7.0 pozwala tez
zmieni¢ w PDF-a dowolng strong in-
ternetowg lub zeskanowany
dokument. Nowo$cig jest mozliwo$¢
udostepniania pliku tylko wybranym
uzytkownikom, ktorzy moga doda-
wac swoje notatki, recenzje, po-

prawki lub komentarze @.
Najnowszy Acrobat pozwala osa-
dzi¢ w pliku PDF niemal dowolne
dokumenty — na przyktad zdjecia
czy filmy. Umozliwa to tworzenie
naprawde wszechstronnych multi-

Znacznie przyspiesza to szukanie
interesujgcego nas dokumentu.
Adobe Designer to narzedzie do
tworzenia formularzy (na przyktad
faktur czy blankietow) w postaci pli-
kéw PDF. Program oferuje kilkadzie-
Sigt gotowych wzoréw — niestety,
w jezyku angielskim. Na szczescie
matym nakfadem pracy mozemy
pozmieniac napisy tak, aby otrzymac

Nowy produkt Adobe jest znacznie
lepszy od swojego poprzednika.
Szybciej sig uruchamia, ma ciekawe,
nowe funkcje. Minusem jest brak
polskiej wersji jezykowej. Co gorsza,
nic nie wskazuje, aby spolszczenie
miafo w ogole powsta¢. Wysoka ce-
na programu jednoznacznie wskazu-
je, ze jest on przeznaczony dla
klientow korporacyjnych, a nie do-

elegancki formularz po polsku. mowych uzytkownikow. PM
Informacje
Adobe Acrobat Professional 7.0
Producent Adobe Systems
Strona programu www.adobe.com
Polski dystrybutor Wimal International
Polska strona programu www.wimal.com.pl
Jezyk programu angielski, francuski, niemiecki, japonski, chinski, durski,
wloski, hiszpanski, portugalski, szwedzki, fifiski, holenderski
Pomoc angielska, francuska, niemiecka, japoriska, chiriska, duriska
wloska, hiszpariska, portugalska, Szwedzka, finska, holenderska
llo$¢ miejsca na dysku okolo 460 MB (dodatkowe 300 MB na dodatki)
Skiad pakietu Adobe Acrabat Professional, Acrobat Distiller

Adabe Designer (tylko wersja Windows)

Sprawdzanie poprawnoci pliku PDF  jest

) .\ Szyfrowanie jest 128 bitow
med@lnych prezentacl i. Na przy- Usluga pocpisu cyfrowego et
kiad instrukcja obsfugi urzadzenia Eksport formatu PDF Microsoft Word, RTF. HTML, XML
w pliku PDF moze teraz zawiera¢ Dodawanie komentarzy glosowe, tekstowe i graficzne
krotki film instruktazowy. Obstuga urzadzeri mobilnych st
Do Acrobata dodano tez modut Wymagania sprzetowe rozdzielczo$¢ minimalna 1024x768, 128 MB RAM,
File Organizer. Za jego pomoca , naped CD-ROM ,
mozemy w miniaturkach przegla- Wymagania systemowe Windows 2000, XP Internet Explorer 5.5 lub wyzszy
i ) L Cena okoto 1500 zlotych
dac pliki PDF bez ich otwierania.
» ™ Microsoft . AntiSpyware dziata dobrze, ale po
'Il.“ nt Sz I e z R Ed m 0 n d e AntiSpyware |  dobnych bledach widac, ze to wer-
. sja beta. Po zajrzeniu do Menedzera

pptymalnie, dzieki
“czemu kazda funkcja

w potowie grudnia 2004 ro-
ku Microsoft przejat firme
GIANT, ktora zajmowata sig tworze-
niem oprogramowania poprawiajg-
cego bezpieczenstwo komputerow
wyposazonych w system Windows.
Gigantowi z Redmond chodzito
przede wszystkim o zdobycie pro-
gramu GIANT AntiSpyware. Po upty-
wie niecatego miesigca aplikacja
zostata wydana z logo Microsoftu —
co ciekawe jako Beta 1. Zazwyczaj
gigant z Redmond udostepnia swoje

programy najwczesniej jako Beta 2,
ale wida¢ tym razem rosngce zagro-
Zenie ze strony spyware wymogto na
firmie przyspieszone dziatanie.
AntiSpyware, jak sama nazwa
wskazuje, zabezpiecza system przed
programami szpiegujacymi. Chroni
tez rejestr, sprawdzajgc, jakie aplika-
cje sg instalowane, a takze zapewnia
kompleksowa ochrong podczas sur-
fowania po internecie. Cechg charak-
terystyczng projektu AntiSpyware jest
stworzenie na catym $wiecie grup
SpyNet, ktére pomagajg w identyfi-
kacji programéw-szkodnikow. Ma to
zapewnic stalg akiualizacje anty-
szpiegowskiego oprogramowania.
Do podstawowych funkcji aplika-
cji nalezy skanowanie systemu (pa-
mieci, plikow, rejestru i cookie)
oraz ochrona Windows w czasie
rzeczywistym. Do wyboru mamy
dwie metody skanowania. Pierwsza,
szybka, umozliwia wykrywanie
wigkszosci niebezpiecznego opro-
gramowania. Druga, wolniejsza,

sprawdza system bardziej dokfad-
nie. Ciekawg opcjg jest zastosowa-
nie w ochronie w czasie rzeczywi-

zadan wcigz widzimy informacie, ze
AntiSpyware jest programem firmy
GIANT. Takze niektore znaki w oknie

stym tak zwanych agentow. Sg to aplikacii s Zle wyswietlane.  PM
oddzielne procesy, z kto- o
rych kazdy ma inne zada- EI Informaqe
ni. Zostafy one Podzielo- yrierocoft AntiSpyware (Beta 1)
ne na trzy kategorie: In- -
temel, System | Aplike- E;?:r:]; :rr];gramu m:: rsr?ifctrosoft com/
cie. Mozemy Iuaktywmac athome/security/spyware
tylko te funkcje ochrony Dystrybutor Microsoft Polska
czasu rzeczywistego, kto- Polska strona programu  www.microsoft.com/poland/
re tak naprawde chcemy security/spyware
wykorzystac. Dzieki temu Jezyk programu angielski
mamy petna kontrolg nad ~ Pomoc po angilsky
programem i stopniem llo$¢ miejsca na dysku po zainstalowaniu okofo 13 MB
obciazenia systemu. Staner czzs) st
W4rod pozostatych TELWSE

A - Skanowanie pamigei  jest
funkcji znajdziemy mozli- - tomatyczna jest
wosS¢ przywrdcenia do- aktualizacia
mysinych ustawien Dwa tryby skanowania; s3
Windows i Internet Explo- ~ dokladny oraz szybki
rera. Mozemy takze Skanowanje rejestu jest
sprawdzi¢ liste zainstalo- Wymagania systemowe  Internet Explorer 6.0, procesor

. 300 MHz, 64 MB RAM,

wanych kontrolek ActiveX Windows 200, XP Servr 2003
i usunac te, kiore uznamy  papa darmowy o

za niebezpieczne.



Opera 8

Codzis w
statnio pojawita sie nowa
wersja dobrze znanej prze-

gladarki Opera, tym razem oznaczo-

na jako osiem. Czy zmiany w pro-
gramie uzasadniajg nowy numer?

Ekspert postanowit to sprawdzic.

W stosunku do poprzedniej wer-
Sji poprawiony zostat interfejs uzyt-
kownika. Usunieto z niego wiele
zbednych elementéw. Oczywiscie
jesli chcemy, mozemy je przywro-
ci¢ i tym samym zwigkszy¢ funk-
cjonalno$¢ przegladarki. Ale jesli

poczatkujacy uzytkownik chce uzy-
wac nowej Opery wylgcznie do
przegladania stron WWW, to w zu-
petnosci wystarczy mu podstawowa
konfiguracja. Wedtug Eksperta jest
to doskonaty pomyst. Oparty na
podobnym zafozeniu Firefox juz od-

Operze?

OPERA
software

Z czasem ma sig pojawic takze pol-
ska wersja jezykowa (nie wiadomo,
czy spolszczona zostanie funkcja
sterowania gtosem). Nowy silnik
wysSwietlania i mozliwo$¢ skalowa-
nia stron do wybranej wielkoSci
znacznie utatwiajg przegladanie in-
ternetu. Poprawiony zostat tez czyt-
nik wiadomosci RSS.

plefetedetedeie

Niestety, Opera nadal jest pfatng
przegladarka. Jesli zdecydujemy
Sie z niej skorzysta¢, a nie chcemy
wydac ani grosza (Polacy ptacq
nizszg stawke — 11,5 dolara), zmu-
szeni jestesmy ogladac reklame

czy to w postaci banera @, czy po

niost spektakularny sukces. prostu paska z linkami. PM
Odchudzona przegla-
darka dziafa duzo szybciej [l Informacje
i zajmuje mniej migjsca
w pamieci. Nowoscia Opera 8
W programie jest zaim- Producent Opera Software ASA
plementowanie mozliwo- Strona programu WWW.0pera.com
$ci automatycznej aktuali- Polska strona programu www.opera.com/lang/pl
zacji i sterowania gtosem. ~ Jék programu angielski
Nowy i szybki jest tez sil- ~ Fomoc po angielsku
nik wy$wietlania stron lost MEfSCA i dysku 9B
\ X ). Skiad pakietu Opera Browser, Chat,
choc nalezy zaznaczyC, ze E-Mail i Kient RSS
pierwszy raz pojawit sig Obstuga ActiveX brak
juz w testowej wersji Obstuga zakiadek brak
Opery 7.60. Obstuga glosowa jest (tylko pod
Sam program, ]ak Windows 2000, XP)
i modut sterowania gfo- Obstuga qrzadzen mobilnych jest
sem (po doinstalowaniu Skalowamg catych stron WWW !est
. . Blokowanie reklam jest
dodatku ’mozemy nie tylko Umozliwia obstuge e-mail tak
wydawac gtosowe polece-  zmiana identyfikaci jest
nia, ale takze zmusi¢ kom- wyswigtlania strony
puter do czytania zazna- Obstuga XHTML i CSS3 jest
czonego tekstu) wymagaja \Wymagania systemowe Windows, Linux, MacOS

od uzytkownikow znajo- Cena

mosci angielskiego.

okoto 36 zt*

* Cena wediug kursu euro z dnia 21.01.2005 r.
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TESTY

HARDWARE W SKROCIE

S tacjonamy odtwarzacz fil-
mow DVD i DivX nie jest juz
nowoscig. Jednak z powodu dosy¢
wysokich cen urzadzenia te przez
dtugi czas miaty niewielu nabyw-
cow. W koncu zamiast wydawac
duza sume na odiwarzacz, mogli-
$my film obejrze¢ na ekranie kom-
putera lub podtaczy¢ telewizor do
karty graficznej. Oczywiscie nie s3
to zbyt wygodne rozwigzania, ale
praktycznie darmowe.

Obecnie na rynku pojawity sie ta-
nie odtwarzacze DivX, a wérdd nich
WIWA HD 228. Gtéwng zaletg urza-
dzenia jest cena wynoszaca niecate
230 zZtotych! WIWA, oprocz filméw
DVD, bez wigkszych problemow ra-
dzi sobie z odtwarzaniem plikow za-
kodowanych kodekami DivX oraz

Na tylnym panelu znajdziemy komplet najwazniejszych
wyjéé Q oraz ztacze SCART (niewidoczne na zdjeciu)

XviD. Na po-
chwate zastu-
guje tez bez-
problemowe wy-
Swietlanie napisow
w formacie TXT,
rowniez z polskimi
znakami diakrytycznymi.
Z innych funkcji HD 228 warto wy-
mieni¢ mozliwos¢ wyswietlania
zdjec, odtwarzania WMA i MP3 na-
wet z ptyty DVD (format MP3-DVD).
WIWA radzi sobie takze z odtwarza-
niem ptyt DVD — Dual-Layer.
Produkcja urzadzenia zajeta sig
firma Bellwood. Odtwarzacz jest
zZbudowany z marnej jakosci mate-
riatow, a staranno$¢ wykonania jest
gorsza niz w przypadku sprzetu AV
ze $redniej potki. Nie wptywa to na
szczescie na funkcjonowanie WIWY.
Na tylnym panelu znajdziemy po-
pularne ztcze AV SCART (znane ja-
ko Euro) oraz analogowe (5.1) jak

i cyfrowe wyjscia audio @. Z przodu
odtwarzacza producent umiescit

podstawowe przyciski sterujgce oraz
wyswietlacz LCD. Ten nachodzi jed-

i__nie kazdemu musi

.....

Zaletq ta-
- niej WIWY jest takze
atrakcyjny wyglad zewnetrzny. De-
nerwowat moze nieco niestabilna przy
otwieraniu szuflada odtwarzacza @-

nak na gémg $cianke odtwarzacza —
to odpowiadac .
Do mankamentow
urzadzenia nalezy
zaliczy¢ brak dotg-
czonego kabla
SCART oraz lako-
niczng instrukcje

WIWA HD 228

W pudetku
Obstugiwane
formaty
Obstugiwane

obstugi — na szczg- \rll\(l]ysg\lwkiletlane

Scie w jezyku pol- napisy

skim. Wyiscia
Menu odtwarza-

cza jest proste, ale Diwigk

dzieki temu bardzo

przejrzyste. Moze-

my w nim ustawic g‘ggm o

wiele parametrow, Cena

jak na przyktad

Sposob wySwietlania napisow. Pod-
czas testow Eksperta wiekszos¢
odtwarzanych filmow byta
wysSwietlana prawi-
dtowo. Wyjgtek sta-
nowity pliki z wyso-
kim bitrate’em (blisko
6000 kb/s) oraz XviD-y skompre-
sowane metodg gpel oraz gmc. Na
szczescie takie obrazy sg bardzo
rzadko spotykane. Warto nadmienic,
7€ 7aden z drozszych konkurentow
rowniez nie potrafi poprawnie od-
tworzy¢ takich filmow. PL

Dane techniczne

3x chinch, pilot, baterie, instrukcja

DVD, DivX, XviD, WMA, MP3, CD Audio, SVCD,
\(CD JPEG, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4
DVD-R/RW, DVD+R/RW, CD Audio, DivX-CD,
DivX-DVD, MP3-CD, MP3-DVD, DVD Dual-Layer
TMplayer, MicroDVD, MPL2, SRT,

Sub z polskimi znakami

dzwiek: analogowe 5.1, cyfrowe coaxial i optyczng;
obraz: Video, S-video i EURO (takze RBG)
przetwornik A/C — 192 kHz/24 Bit, wspéiczynnik
sygnal/szum dla dzwieku - powyzej 100 B,

zakres dynamiczny sygnatu - powyzej 95 B
odtwarza wszystkie regiony, gwarancja 24 miesiace
Sklep napisy.org (nttp://napisy.org/skiep)

22971

3 plyta Gigabyte
K8NXP-SLI

Gigabyte GV-3D1

Uwa w

jednym

T echnologia SLI umozliwia
zainstalowanie dwadch kart
graficznych w domowym pececie
(doktadne informacje na ten temat
znajdziemy w poprzednim numerze
Eksperta). Dzigki temu ich wydaj-
nos$¢ zostaje niemal podwojona —
przynajmniej w teorii. Wadg rozwia-
zania jest to, ze musimy mie¢ plyte
z dwoma slotami PCI-Express x16
oraz oczywiscie dwie karty graficzne
obstugujace SLI. Firma Gigabyte
postanowita rozwigzac ten problem,
instalujgc dwa procesory GeForce
6600GT na jednej pytce drukowa-

________

q PCl-
-Express.
Ale czy
na pewno?

Jak sie okazuje, nie do konca.
Karta Gigabyte GV-3D1 jest sprze-
dawana wytgcznie w komplecie
z piyta Gigabyte GA-K8NXP-SLI wy-
posazong w dwa sloty PCI-E x16.
Powdd jest prosty: nowe urzadzenie
nie dziata na ptytach, ktore nie ob-
stugujg SLI (czyli na wszystkich
Z jednym slotem PCI-E).

Cena opisywanej karty (w zesta-
wie z ptyta) wynosi az 2200 zfotych
—nie jest to atrakcyjna oferta. Trud-
no wigc mowic o przetomowym
rozwigzaniu. Wedtug Eksperta wy-
godniej jest naby¢ zwykig karte
6600GT i ptyte gtowng z technolo-
gig SLI. Druga karte dokupimy, gdy
komputer przestanie radzi¢ sobie
Z Nowymi grami.

Oprécz instalacji dwoch uktadow
graficznych producent zdecydowat
sie na drobng poprawke. Ma ona za-
pewnic karcie przewage nad konku-

Karta Gigabyte 3D1 ma dwa uklady
GeForce 6600GT. Dzieki temu
jej wydajnosé jest dwa
razy wyisza o W

/
]
- -

rentam|
czyli zwykt ym|
zdublowanymi
kartami pracujgcymi
w SLI. Na GV-3D1 zasto-

sowano pamieci o czasie dostepu
1,6 nanosekundy (inne karty majg
2,0 ns). Oznacza to, ze taki ukfad
moze pracowac z wyzszg czestotli-
woscig. Zamiast standardowego ze-
gara pamieci — 1000 MHz — ich tak-
towanie wynosi 1120 MHz. W efek-
cie zwigkszyto to przepustowos¢

z 15 5GB/sna 17 5 GB/S Chot¢

_______

1

Poréwnanie wydajnosci

GeForce 6600GT | 2 GeForce 6600GT | Gigabyte GV-3D1

Doom 3 v1.1 432 fps

L = FarCry v1.3 44.11ps

. -> Half-Life 2 61,1 fps
> 3DMark05 v1.1 2803 3DMarks

Konfiguracja testowa:
ForceWare 67.03

6,4 fps 9,4 fps
482 fps 492 fps
60,9 fps 61,11ps
4129 3DMarks 4271 3DMarks

Athlon 64 3200+, Gigabyte GA-K8NXP-SLI, 2x 512 MB DDR 433, Windows XP SP2,

e -
~g

i raczej
nigodczuwalna,
to ma zapewni¢ karcie
Wyzsze noty w testach wydaj-
nosci. Testy pokazaty jednak, ze ob-
sfuga dwoch kart przez gry jest
wcigz niedopracowana. W trybie SLI
Half-Life 2 oraz FarCry zachowywaty
sie tak, jakby korzystaty tylko z jed-
Nego procesora @, mimo ze zostat

wigczony antyaliasing x4 oraz filtro-

wanie anizotropowe x16. PL
Dane techniczne
Gigabyte GV-3D1
Uklad graficzny 2x GeForce 6600GT
Zainstalowana pamie¢ 256 MB DDRIl
Szyna pamieci 256-hit
Takiowanie razenia 500 MHz
Taktowanie pamieci 1120 MHz
Wyjscia D-Sub, HDTV, DVH
Dostarczyt Gigabyte
(www.gigabyte.pl)
Cena 2199 zt



Sound Blaster Audigy 4 Pro

Sktadak Audigy

D 0 laboratorium Eksperta
trafit nowy produkt Creative
— Sound Blaster Audigy 4 Pro. Ak-
tualnie jest to najdrozsza i najlepiej
wyposazona karta dzwiekowa tej
firmy. Niektorzy na pewno zauwaza,
ze w ofercie nie pojawita sie trze-

cia wersja Audigy. Producent argu- g

mentuje to faktem, iz po
wersji drugiej pojawit
sie Audigy

Zewnetrzny panel podiacza-
my przez specjalne ztacze

przytaczyé wieksza liczbe urzadzen

2 7S. Ten miat na tyle duzo zmian,
ze Creative Labs uznat, iz mozna
g0 nazwac trojka.

Czym zatem zaskoczy nas Audi-
gy 4 Pro, skoro 2 ZS byt wediug

producenta kartg doskonatg? Prak-
tycznie niczym. Nowe wcielenie
Sound Blastera charakteryzuje sie
gtownie kosmetycznymi popraw-
kami w stosunku do poprzedni-
kow. Nie zmienia to jednak faktu,
ze Audigy 4 Pro jest produktem
bardzo udanym.

Nowy Sound Blaster
_ radzi sobie bez
problemow
7 dzwie-
r kiem

% DVD-Audio

- 24-bit/192 kHz

w trybie stereo oraz
24-bit/96 kHz przy dzwigku 5.1.

Producent dostarczyt rowniez pro-

gramowy odtwarzacz DVD-Audio
wraz z przykfadowa piyta, gdyz na
rynku takich nagran jest wcigz nie-
wiele. Mito jednak, ze bedziemy
mogli sie w petni cieszy¢ ich jako-
$cig w komputerze. W poréwnaniu
do modelu 2 ZS poprawit sig row-
niez odstep sygnafu od szumu
2108 na 113 dB, co jednak docenia
tylko osoby o bardzo wyczulonym

stuchu. Wraz z Audigy 4 jest do-
stepna réwniez nowa wersja syste-
mu generowania dzwigku prze-
strzennego EAX 4.0. Jednak na
razie wykorzystuje ja jedynie 10
gier na pecet.

Audigy 4 w testowanej, bo-
gato wyposazonej wersji Pro

| zostat zaopatrzony w oddzielny
panel o ktory ma zestaw wyjs$c
i wej$¢ audio. Produkt Creative
ma takze kontroler FireWire, ktory
umozliwia transmisje danych na
poziomie 400 Mbps. Jest to

szczegolnie przydatne dla posia-

Sound Blaster Audigy 4 Pro
W pudetku

daczy cyfrowych
kamer wideo. Gdy bedziemy
chcieli przenies¢ obraz, wygodnie
wepniemy wtyczke w odpowied-

du panelu @. PL

Dane techniczne

karta Sound Blaster Audigy 4 Pro, zewngtrzny panel Audigy 4

z pilotem, komplet kabli, instrukcja obstugi w jezyku angielskim,
sterowniki, dodatkowe oprogramowanie

Jakos¢ diwigku

24-bit/96 kHz w trybie 5.1 oraz 24-bit/192 kHz w trybie stereo,

sterowniki ASIO 2.0 zapewniajace niskie opoznienia

Ziacze FireWire
Ifjcza na karcie

|EEE 1394a, szybkos¢ transmisji do 400 Mbps
wyjScie liniowe 7.1, cyfrowe wejscie CD Audio, pomocnicze wejScie

audio, zigcza AD _Link do podiaczania zewnetrznego panelu,

wejScie zasilania
Itjcza na panelu

wyjscie stuchawkowe, trzy wejscia liniowe, optyczne wejscie/wyjscie

SPDIF. koncentryczne wejscie/wyjscie SPDIF, wyjScie cyfrowe zgodne
25.1, dwa porty FireWire, wejScie/wyjscie MIDI

Dostarczyt
Sugerowana cena 1049 zi

Creative Labs (www.creative.pl)

Audigy 4 Pro ma do-
datkowy panel oraz_
pilot @, ktrym zdal-
nie mozemy obstugi-
wat karte diwiekowa

NVIDIA nForce 4/SLI/Ultra

Ale to juz byto...

c hipset NVIDIA nForce 4 dla
Athlondw 64 (Socket 939)
pojawit sie w trzech wersjach.
Najtansza obstuguje jedng karte

i wspiera FSB 800 MHz (Hyper-
Transport). Drozszy nForce 4 Ultra
wspiera juz szyng 1000 MHz, ale
dopiero wersja SLI umozliwia
montaz dwdch kart graficznych.
Teoretycznie NVIDIA ma przewage
nad konkurentami — obstuge tech-
nologii SLI. Dzieki niej bedziemy
mogli zainstalowa¢ dwie karty
PCl-Express x16 (na przyktad Ge-
Force 6600GT lub 6800). Aby
obie karty pracowaty
w trybie SLI, nalezy
odnalez¢ na pty-
cie specjalne

Plyta
ASUS A8N-SLI Deluxe zo-
stata zaopatrzona w najlepsza wersje

nForce 4, ktéra obstuguje dwie karty graficzne E

Nastepnie odwracamy ptytke
i montujemy w sposob pokazany

na zdjeciu @-
Gtoéwng innowacjg w poréwna-
niu do nForce 3 (obstugujacego
te same procesory) jest obstuga
nowego typu ztgcz PCI-Express.
Jednak jedyng zaletg, ktora wy-
roznia nowy chipset NVIDII wsrdd
konkurentdw, to technologia SLI.
Po zastosowaniu dwach kart be-
dziemy mogli sie cieszy¢ olbrzy-
mig wydajnoscig 3D. Niestety,
obecnie zakup dwoch najtanszych
kart GeForce 6600GT to wydatek
az 1600 ztotych.

NVIDIA nForce 4 to bardzo do-
bry chipset i zapewne bedzie sie
dobrze sprzedawat ze wzgledu na
znang marke i znakomitg opinie
nForce 2 dla Athlonéw XP Cha-
rakteryzuje go dobra wydajnos¢,
jednak tym razem konkurenci nie
pozostajg w tyle.

Ukfad NVIDII miat przynies$c¢
wiele nowych technologii oraz
najwyzsza wydajno$c. Zauwazmy,
ze konkurencyjny chipset VIA
K8T890 na dobrg sprawe nie od-
biega technologicznie od produk-

tu NVIDII @ (nie wliczajgc watpli-
wej zalety — SLI). Nie zapominaj-
my takze o konkurencji w postaci
uktadu SiS 756 réwniez obstugu-

Chinset NVIDIA

nForce 4
Konstrukcja pojedynczy ukfad
Szyna FSB (HyperTransport) - 800 MHz
Obstugiwane pamigci DDR (Dual)
PCl-Express x16 jedno zfcze
Inne zigcza PCI, PCI-Express x1
USB 2.0 10 portow
Serial-ATA tak
RAID tak
Diwigk AC'97, 7 kanatow
Sie¢ 1000 Mbps

i TR TSR T

—&E

jacego technologie PCI-Express.
Warto dodac, ze wszystkie wy-
mienione ukfady (wraz z poprzed-
nim NVIDIA nForce 3 Ultra) cha-
rakteryzuja sie praktycznie jedna-
kowg wydajnoscia. PL m

Po dodaniu drugiej
karty graficznej nalei’
zmieni¢ pozycje spe-
gjalnej plytki ® uak-

tywniajacej tryb SLI

Poréwnanie chipsetéow dla AMD64

NVIDIA NVIDIA
nForce 4 Ultra  nForce 4 SLI
pojedynczy uklad pojedynczy uklad
1000 MHz 1000 MHz

DDR (Dual) DDR (Dual)

jedno zfacze dwa zlacza (SLI)
PCI, PCl-Express x1 PCI, PCl-Express 1
10 portow 10 portow

tak tak

tak tak

AC'97, 7 kanatow AC'97, 7 kanatow
1000 Mbps 1000 Mbps

ekspert

VIA
K880

K8T890 i V18237
1000 MHz

DDR (Dual)

jedno zfacze

PCI, PCI-Express x1
8 portow

tak

tak

AC’97, 6 kanatow
10/100 Mbps
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TESTY
DVD NOWEJ GENERACJI

N

' Niehieskie

LB

Przysztos¢ nosnikéw optycznych
rysuje sie niebiesko. Na jednym krazku
juz niedtugo nagramy nawet 50 GB!

iimowe DVD pojawily sie
w sprzedazy pod koniec

$ci 1280x1024. Cyfrowa [
telewizja wysokiej
rozdzielczosci (HDTV) to
nawet 1920x1080. Tech-
nologie multimedialne
powoduja, ze pojawia sie
zapotrzebowanie na nos-
niki i sprzet pozwalajacy
nagrywa¢ duzo wieksze
ilosci danych. Co pro-
ponujg producenci?

Blu-Ray

Specyfikacja Blu-Ray po-
wstata w potowie 2002 roku. Format
ten bazuje na zastosowaniu lasera
0 diugosci $wiatta 405 nm (niebie-
skofioletowego) i umozliwia zapis do
27 GB na jednostronnej ptycie $red-
nicy CD. Pojemnos¢ ta wzro$nie do

Maraton filmowy
z jednej plyty? Dzieki
nagrywanym dyskom
w nowej technologii ma
to byé mozliwe

dyskow Blu-Ray @ jest to niemozli-

we. Dla producentow filméw wazne
jest to, ze HD DVD oferowac ma lep-
Sze zabezpieczenia antypirackie.
Szczegoty nie sg jeszcze znane. Wia-

50 GB przez zasto-
sowanie drugiej
warstwy zapisu. Na
nosnikach Blu-Ray

swoje filmy wyda- | &L
wacé bedg miedzy | Lol
innymi 20th Centu-

iy {1MAKD
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ry Fox, Sony Pictu-

Ze strony [] pobierzemy prébki filméw w formacie HD WMV,
Obraz jest znacznie bardziej szczegétowy niz w przypadku DVD.

res/Columbia TriStar,  pg ogladania HD DVD potrzebujemy mocnego peceta

MGM. Format ten

obstugiwac tez majg konsole Play-
Station 3. Pierwsze urzadzenia Blu-
Ray pojawity sig juz w Japonii i USA.

Budowa ptyt DVD i Blu-Ray

ubiegtej dekady. Produ- DVD . Blu-Ray
cenci sprzetu i nosnikow starajg sie fadce
nam teraz udowodnic, 7e ten stan- T e 1.2 mon
dard jest przestarzaly. Czy tak jest 0,6 mm CETERTE 01 mm
faktycznie oraz co oferujg w zamian? ochronna '
- czerwony niebieski
laser laser

__ DVD do lamusa

Nawet 8,5 GB na dwuwarstwowe;
plycie DVD to za mafo. Coraz czg-
Sciej ukazujg sie kilkuptytowe edycje
filmow lub cykli filmowych. Poza tym
standard MPEG-2 oferuje rozdziel-
€20S¢ obrazu zaledwie 720x576
punktow. Wystarczy dla zwyklego te-
lewizora, ale siedemnastocalowy
monitor LCD pracuje w rozdzielczo-

Prototypowy odtwarzacz @ oraz
nagrywarka @ HD DVD przygotowane
przez Toshibe;

Parametry techniczne ptyt filmowych

H.264, VC-1 DTS

4 uty 2005 O

High Definition DVD

W odpowiedzi na Blu-Ray firmy
zrzeszone w DVD Forum (migdzy in-
nymi Toshiba, NEC, JVC) udostep-
nity w pofowie 2004 roku wtasny
standard - High Definition DVD @.

Nosnik  Pojemnosé Rodzaj lasera  Format plikow Format plikbw  Transfer danych
(SL/DL) wideo audio przy odczycie
DVD 476B/856B czerwony (650 nm)  MPEG-2 MP1,MP2,AC3, 22 Mbps
DTS, PCM
HDDVD  15GB/30GB (foczong) niebieski (405nm) ~ MPEG-2 SD/HD, ~ PCM,MLP Dolby 36 Mbps
20 GB/ 40 GB (nagrywalne) H.264, VC-1 Digital +, DTS HD B
Blue-Ray 27 GB/50 GB nighieski (405 nm)  MPEG-2 HD, PCM, Dolby Digital, 36 Mbps

Pierwsze seryjne urzadzenia pracujg-
ce w HD DVD majg pojawic sie do-
piero pod koniec 2005 roku. Ogto-
szenie przez Paramount Pictures,
Universal Pictures i Warner Bros, ze
bedg wydawac swoje filmy wiasnie
na HD DVD, oznacza, Ze szykuje sie
ostra rywalizacja dwdch formatow.

Za i przeciw

Przewagg HD DVD nad Blu-Ray
jest to, ze zgodnie z zatozeniami pro-
ducentéw na nowych odtwarzaczach
0glgdac bedzie mozna takze stare fil-
my DVD. W przypadku nietypowych

domo, ze ich czescig bedg mechani-
zmy wbudowane w nowe wersje
Windows, uniemozliwiajgce odczyty-
wanie nielegalnych kopii filmow.

Bez hiekitnego lasera
Juz dzi$ kupimy filmy nagrane na
zwyktych ptytach DVD, ktore oferuja
rozdzielczo$¢ nawet 1080 linii
(zajrzyjmy na przyktad na strone [1).
Umozliwia to format Windows Me-
dia High Definition Video. WMV HD
odtwarzane mogq by tylko przez
pecety z Windows XP i Media Play-
erem 9 lub nowszym. Dostepne s3
dwie odmiany HD DVD — o rozdziel-
czosciach 1280x720 i 1920x1080.
Aby odiwarzac filmy najlepszej jako-
$ci, potrzebny jest procesor
3,0 GHz, 512 MB RAM, karta grafiki
128 MB. Czy mimo tych wymagan
WMV HD sig przyjmie? Jesli zosta-
nie zaakceptowany jako jedna z me-
tod kodowania filmow na ptytach
HD DVD lub Blu-Ray, wtedy praw-
dopodobnie tak. WZ m

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ www.microsoft.com/windows/
windowsmedia/content_provi-
der/film/ContentShowcase.aspx

® www.dvdforum.org

® www.dvddemystified.com

® www.cdrinfo.pl

® www.videohelp.com

® www.wmvhd.com
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| miejsce

Adam Musiatowicz, Suwatki
Nagroda: drukarka fotograficzna HP Photosmart 8150

< PLUSY
0 pracy nie mozna powiedzie¢ nic ztego. Autor zadbat o kompozycje sceny. Profesjonalnie do-
budowat otoczenie. W tworzeniu samochodu autor wykorzystat narzedzia do edycji elementéw
struktury obiektu w sposéb zawodowy. Doskonale dobrat materiaty i wykonat mapowanie
obiektéw.

< MINUSY

Praktycznie bez wad. Mozna sie jedynie przyczepi¢ do mapowania obiektéw tta.

/ Dostaliémy wiele interesujacych prac i jury miato powazny problem

ekspert | o e

n g —4
Wydawato sie na poczatku, Ze oryginalny

model jest do¢ dobry. Czytelnicy pokazali ,ﬂ'
co tak naprawde znaczy dobry model

z wybraniem tylko szeéciu, ktére zostang nagrodzone. Pod uwage
braliémy wyglad modelu, jego oryginalnos¢ oraz warsztat. Komenta-
rze do nagrodzonych prac, ktére znajdujq sie ponizej, pochodza od
naszego redakcyjnego eksperta od grafiki 3D — Marcina Dziomdziory.
Zwyciezcom gratulujemy $wietnych pomystéw, a wszystkim uczest
nikom serdecznie dziekujemy za udziat.

Nagrody zostana wystane w ciagu 30 dni
od daty ogtoszenia wynikéw

]
u ] y
\’ m s < PLUSY
I Ie’ sce ,"7""‘ Ciekawie wygladajacy model

sy hodu. | )
Marcin Chomiczuk, Blskuple\ e et ;1:;:::??&
Nagroda: aparat cyfrowy HP Photosmart R707

dzo kontrastowym zestawe

.-'.-4"

materiatow.

< MINUSY

Ktopoty, jakie miat autor

z ustawieniami modutu ren-
derujacego, powoduja, Ze
materiat samochodu nie wy-
szedt najlepiej. Wiecej pracy
wiozono w modelowanie =
wnetrza, a nie karoserii, kt
ra jednak dzieki temu zyska-
fa na prostocie i elegancji.

-.i. :

j < PLUSY
Model auta wykonany bar-
dzo dobrze, z ogromng dba-
foicig o szczegéty. Bardzo
ciekawe teksturowanie nada-
je samochodowi odpowiedni
charakter.

< MINUSY
Zastosowany materiat gtéwny
powinien nieco bardziej przy-

pominat lakier. Teraz wyglada
troche nienaturalnie.

Il miejsce

Piotr Zadrozniak, Warszawa
Nagroda: drukarka fotograficzna HP Photosmart 8150

= -

[y \ - i
ST = < PLUSY

v mle’ sce b ' Duza wiernos¢ z modelem be-

dacym tematem artykutu. |

teresujacy materiat karoserii

oraz tekstury. "

< MINUSY { .

Niektére elementy troche prze- r"',,_,_.
rysowane. Styl wzorowany na e
rajdowych samochodach tury-
stycznych.
monstrual
wycieraczka
stojaca pio
na szyhie. Or:
ginalne, ale
zbyt urodzi

Marcin Pietras, Legnica (&

< PLUSY
— Model wyglada bardzo do-

_ ' hrze ogladany z pewnej od-
legtoéci. Widaé w projekcie
indywidualizm autora. Cieka-
wy materiat karoserii.

< MINUSY

Zhlizenia szczegétéw modelu
ujawniajq drobne braki
warsztatowe. Wnetrze samo-
chodu wyglada, jakby cate
byto odlane z tworzywa
sztucznego (autor sam prosit
0 ocene tego elementu).

Il miejsce

I-:.u

Q‘ m._
'\"‘"
Grzegorz Walczak, Mysliborz
Nagroda: aparat cyfrowy HP Photosmart R707

< PLUSY
Autor opart swoja prace na
modelu tworzonym zgodnie
z opisem w artykule. Auto
ciekawie sie prezentuje.

Motna rzec, Ze zostato wy-
konane z mtodziencza fanta
zja (autor ma 15 lat).

< MINUSY
Taki efektowny samochdd
i taki $émieszny lakier. Oc
wiscie wiemy, Ze trzeba go
traktowat z przymruZenif
oka, ale psuje on wrazenie.

el LuTy 2005 1

VI miejsce
Konrad Stepinski, £édz ==

Nagroda: aparat cyfrowy HP Photosmart R507




PORADY S
WYCISZANIE KOMPUTERA: WPROWADZENIE  [zioM ki

SR

odobno cztowiek jest

W stanie przyzwyczaic
sie do wszystkiego. Ha-
as generowany przez pecety po-
vierdza te teorig. Gdyby inne urza-
dzenie szumiafo strumieniami po-
wietrza, szybko oddalibysmy je do
naprawy. Tymczasem hafas genero-
any przez komputer po prostu
~ignorujemy — nawet gdy po kilku
__godzinach boli nas od niego gtowa.
Hafas nalezy jednak eliminowac.
ie tylko kwestia wygody, ale
akze zdrowia. Ekspert przedstawi
iki wyciszania komputera. Do-
mowymi metodami jeste$my w sta-
nie tanio i efektywnie ograniczy¢
)$N0SC¢ peceta. Przy odrobinie

eCi mozna zaréwno wyciszy¢ pe-
6t, jednoczesnie obnizajgc tempe-
iture wewnatrz obudowy. Dzieki
oprawie cyrkulacji powietrza be-
dzie mozna zastosowaé pasywne
htodzenie karty graficznej, chipse-
U piyty gtownej, a nawet zasilacza
02y procesora. Ekspert doradzi, kto-
€ Z nich s3 warte naszych pienig-
dzy. Dowiemy sie takze, jak dziata
dobre chtodzenie wodne i czy sta-
nowi konkurencje dla tradycyjnych
od wyciszania. Bierzmy sie

do tworzenia cichego i opty-
nie chtodzonego komputera.

Komputery sa
jak samochody -
im wiecej maja
mocy, tym gtos-
niej hatasuja.
Tymczasem zhbyt
wiele decybeli

w otoczeniu
meczy, irytuje

i przeszkadza
innym. Ekspert
pokaze, jak sku-
tecznie walczyé
z hatasem

by wyciszy¢ komputer, mu-

simy wiedzie¢, co sig dzie-
je w obudowie. Sposdb przeptywu
powietrza oraz hatas emitowany
przez podzespoty to kluczowe infor-
macje w starciu z hukiem peceta.

Niewiele 0sob zwraca uwage na

inne parametry komputera niz pro-

Przeptyw powietrza

cesor, pamiec¢ lub karte graficzna.
Gdy wybieramy obudowe, patrzy-
my tylko na jej wyglad zewnetrzny,
nie zagladajac do $rodka. Jednak
wnetrze obudowy jest takze bardzo
wazne. W duzej mierze wtasnie od
niego zalezy poziom natezenia
nieprzyjemnych dzwigkow.

Dobrze zaplanowana wentylacja
obudowy jest $cisle powigzana ze
zmniejszeniem wydzielanego hafa-
su. Ekspert pokaze, ze dzieki zasto-
sowaniu odpowiedniej cyrkulacji
jesteSmy w stanie wyciszy¢ caty
komputer. Wazne jest takze to, aby

temperatury poszczegélnych pod-

zespotow. W ramce Poziom hata-
"7 elementéw wydzielaja najwiece;

nieprzyjemnych dzwiekow.

Poprawny przeptyw
powietrza

" stawit, w jaki sposéb powinno prze-
ptywa¢ powietrze w obudowach
ATX. Wentylator zamontowany

po wyciszeniu nie zwigkszyty sig

_________________

E Poziom hatasu

LUTY 2005 G aaal

Jeieli chcemy mie¢ bezgtoény i wydajny komputer, mozemy zainstalo-
wat wiecej cichych wentylatoréw (o ile nasza obudowa na to pozwala).
Niestety, ciche wentylatory nie naleza do najtafszych

Ekspert zaznaczyt, ktére elementy typowego komputera wydzielaja
najwiecej hatasu. Na dalszych stronach poradnika dowiemy sie, w jaki
spos6b zredukowat nieprzyjemne dzwieki

z przodu powinien wdmuchiwac po-
wietrze. Wiatraki umieszczone na

tylnej Scianie (ewentualnie takze su-
ficie) musza je wypompowywac. Ta-

Ekspert radzi

z apoznajac sie z artykutem,
pamietajmy, ze skala pomiaru
hatasu jest logarytmiczna. Ozna-
cza to, ze 60 dBA wcale nie jest
dwa razy gtosniejsze od 30 dBA!
Kazde 10 dBA oznacza dwukrotny
wzrost wydzielanego hatasu. Dla
przyktadu oddech cztowieka to
okoto 10 dBA. Ludzki szept to juz
poziom okoto 20 dBA, a hatas

w kabinie samolotu wynosi blisko
70 dBA. Chtodzenie komputera,
ktdre mozna uznac za ciche,
wydaje dzwiek 30-35 dBA.
Powyzej 55 dBA hatas staje sie
niezdrowy.
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Procesor: 52°C

Karta: 59°C
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sie najbardziej. To wiasnie na nich
bedziemy sie skupia¢ w poszczegol-
nych czgsciach tego artykutu.

Pamigtajmy, ze poprawna cyrku-
lacja powietrza wymaga takze po-
rzadku w obudowie. Nieuporzadko-
wane kable bedg zawsze
skutecznie hamowaty prawi-
dtowy przeptyw powietrza.
W efekcie, do zapewnienia
wiasciwej cyrkulacji w $rod-
ku peceta bedziemy musieli
instalowac wiecej i wiek-
szych wia-

Seria
Arctic Cooling
Silencer dla kart
graficznych i procesoréw
pozwala uzyskaé prawie idealng
cisze przy dobrej wydajnosci
chtodzenia. Wiatrak nie zawsze
oznacza ucigzliwy szum

trakow — a wigc sami zwigkszymy
hafas. Na zdjgciu @ Ekspert poka-
2uje, w jaki sposob nalezy prawi-
dfowo uporzadkowac¢ wnetrze
naszego komputera.

Ulepszamy to, co mamy

W ramce @ Ekspert pokazuje,
w jaki sposob mozemy rozmiescic
ciche wiatraki wewnatrz obudowy.
Przewaznie za wentylacje odpo-

1 wentylator z tytu
- wypompowuje

wiada tylko zasilacz @. Zauwazmy,
Ze po zainstalowaniu jednego ci-

W obudowie: 33°C
Procesor: 50°C
Karta: 55°C
Zasilacz: 55°C

chego wiairaka @ temperatury
znacznie sie obnizajg. Gdy dofozy-
my wiecej wentylatorow @, poziom

petna wentylacja
W obudowie: 30°C
Procesor: 48°C
Karta: 51°C
Zasilacz: 53°C

kie ustawienie jest zgodne z prawa-
mi fizyki (gorgce powietrze unosi sie
do gory). Dzieki temu do wyprowa-
dzenia powietrza z obudowy bedzie
mozna uzy¢ wolniejszych (a wiec
cichszych) wiatrakow. Gdy w obu-
dowie zapanuije nizsza temperatura,
na procesor i karte graficzng bedzie-
my mogli takze zatozy¢ cichsze lub
catkowicie bezgtosne chtodzenie.

W ramce Wydzielanie ciepta @------
Ekspert pokazuje, ktore elementy
komputera oraz piyty gtownej grzeja

hatasu nie wzrasta, a my mozemy
zainstalowac pasywne chtodzenie
procesora i karty graficznej.

Czeqo sie mozemy
spodziewac?

Oczywiscie Ekspert pokaze do-
ktadnie, jak samodzielnie obniza¢

obroty wiatrakow za pomocg spe-
cjalnych regulatorow (patrz strona
22). W ten sposéb mozemy bardzo
zredukowac poziom hafasu, nie tra-
cqc wiele na wydajnosci. To jednak
tylko poczatek tajnikéw wyciszania
pokazywanych przez Eksperta.
Mito$nicy przero-
bek muszg jednak
] pamietac, ze
nizsze obro-
ty nie sg uni-
wersalnym
lekarstwem.
Tanie wiatracz-
ki na kartach
graficznych

i i CPU s3
R A czesto Zle
""‘-H——
~$ wywazone
lub maja

hafasliwe tozyska

(nieco lepiej jest w przypadku droz-
szych modeli, jednak je takze warto
wyciszyC). Tutaj konieczna moze by¢
jednak wymiana ukfadu chtodzace-
go. Jak zawsze do wyboru mamy
rozwigzania tansze i drozsze. Whrew
pozorom za stosunkowo nieduze
pienigdze mozemy naby¢ dobre
uklady chtodzace CPU i GPU — wy-
starczy sprawdzic, co Ekspert poleca
na stronach 1819 oraz 22—-23.

Przy wyciszaniu nie mogto takze
zabrakna¢ informacji o drogich, za-
awansowanych rozwigzaniach @.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http://helion.pl/ksiazki/tuning.htm
@ http://twojepc.pliartykuly.php?id=wyciszanie_modding_pc
@ www.dzikie.net/index.php?mode=1&cel=midi
® www.4max.pl/

® www.csklep.pl/

formacji na stronie 20). Natomiast
obudowg mozemy na przyktad... po-
wycinac, aby zmniejszy¢ szum prze-
ptywajgcego powietrza. Inne mozli-
wosci to zastosowanie cichszych
wiatrakow, podktadek amortyzuja-
cych ich wibracje lub mat wygtusza-
jacych — podobnych do tych stoso-
wanych w autach.

Z ramki Poziom hatasu na po-
przedniej stronie mozemy sie prze-
konac, ze jednym z gfosniejszych
podzespotow jest zasilacz. Na stro-
nie 25 Ekspert poruszyt kwestie jego
wyciszenia. Przeczytamy tam
takze o zasilaczach pa-
sywnych —a wiec po-
zhawionych zupetnie
wiatrakow. Warto z go-
ry uprzedzic, e taki
nabytek (za 600-800
zZtotych) przy nieod-
powiedniej cyrkula-
cji powietrza 2
w obudowie moze na-
robi¢ wigcej szkody niz S
pozytku.

Rozbudowane systemy chtodzace
sprawiaja ktopoty zarowno przy wy-
borze, jak i montazu. Fachowy po-
radnik Eksperta pomoze rozwigza¢
wszystkie kfopoty i watpliwoSci.

Dla majsterkowicza
Oczywiscie wyciszy¢ nalezy takze

dysk twardy oraz obudoweg.

W pierwszym wypadku do wyboru

mamy fachowe urzgdzenia albo bez-

ptatny domowy Sposeb (wiecej in-

Porzadek w obudowie

Jezeli jednak lubimy
eksperymentowac z wycisza-
niem i mamy gotowke, mozemy sie
zastanowic nad instalacjg chtodzenia
wodnego. Decyzja nalezy tylko do
nas, ale wpierw nalezy zapoznac sie
7 tekstem na stronach 27-28.

W przeciwnym razie moze Sig oka-
za6, ze wydamy kilkaset ztotych

i otfrzymamy urzadzenie z pompkg
lub chtodnicg gtosniejszg niz
wszystkie nasze wiatraczki!

Nowy cooler firmy
Gigabyte jest wrecz
monstrualnych roz-
miaréw. Dzieki temu
potrafi odprowadza
spore ilo$ci nagroma
dzonego ciepta

Wydzielanie ciepta

zasilacz

sk twardy

chipset
karta graficzna

Same wentylatory to nie wszystko. Aby zapewnié nasel obudowie
poprawng cyrkulacje powietrza musimy uporzadkowat wszystkie ka-
ble ®. Dzieki temu wszystkie podzespoty heda lepiej chtodzone

Na powyiszym schemacie Ekspert zaznaczyt czerwonym kolorem
elementy peceta, ktére wydzielaja najwiecej ciepta. Dzieki niemu
widzimy, ktére z podzespotéw bedzie najtrudniej wyciszyé
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PORADY
WYCISZANIE KOMPUTERA: CICHY PROCESOR

&

POZIOM LATWY

diatory sq coraz
7sze. Pamietaj-
y 0 ich solidnym

Urzadzenie chiodzace

Thermaltake Fanless 103
Zalman CNPS70008-Cu

Cooler Master Hyper 6

(Gigabyte 3D Cooler-Pro
Gigabyte 3D Rocket-Pro

Cooler Master Vortex Dream P4
Pentagram Freezone QVC-100 Cu
Pentagram Freezone QVC-120 Cu
Arctic Gooling Super Silent 4Pro M

Thermaltake Polo 725 Extreme

MD oraz Intel starajg
sie wyprodukowac
jak najszybsze CPU.
Ta rywalizacja nie obywa sie wszak-
ze bez ofiar. WSr6d nich jest mie-
dzy innymi nasz zmyst stuchu. Kil-
kugigahercowe CPU produkujg bo-
wiem tak duzo ciepta, ze odprowa-
dzi¢ je mogq tylko naprawde wy-
dajne konstrukcje. Niestety, dla
wigkszosci konstruktorow wydajny
0znacza z duzym i szybkim wenty-
latorem — czyli po prostu gfosny.
Dotyczy to zwtaszcza wiatrakow
sprzedawanych razem z CPU oraz
montowanych w tanich pecetach.

jeszcze gorzej. Pracujgce przez
kilka lat wiatraki piszczg zuzytymi
tozyskami, a pokryte brudem topat-
ki wydzielajg meczace dzwieki.

Chtodzenie CPU jest zazwyczaj
najgtosniejszym elementem
komputera. Od procesora powinni-
$my zaczynaé proces wyciszania
komputera. Tym bardziej ze istnieja
naprawde ciche urzadzenia. Ekspert
przetestowat kilkanascie sposrod
nich, aby wybra¢ najlepsze.

iche gigaherce

srod wiatrakow na CPU wciaz przewazaja
imponujace, lecz zarazem dos¢ gtosne
onstrukcje. Ekspert pokaze, ze chtodzenie
_procesora moze by¢ ciche i wydajne

Dla kazdego cos cichego
Wyciszanie peceta zaczynamy od
zastanowienia sie, ile mozemy wy-
dac i jak chcemy wyciszy¢ procesor.
Jezeli dopiero kompletujemy kompu-
ter, warto zajrze¢ na strone [ i zo-
baczy¢, ktore CPU wydzielaja mato
ciepta, gdyz roznice sg bardzo duze.
Przyktadowo procesor wykonany
W mnigjszym procesie technologicz-
nym bedzie pobiera¢ mniej watow,
wydzielajgc tym samym mniej cie-
pta. Procesory z mniejszg iloscig
pamieci cache sg chtodniejsze od
swoich lepiej wyposazonych
odpowiednikow. Majac emitujacy
mato ciepta GPU, mozemy ograni-
czy¢ liczbe obrotow wiatraka
— za pomocg whudowanego lub
zewngtrznego regulatora @. llos¢

emitowanego ciepta mozemy tez
ograniczy¢, zmniejszajac wydajnosé
procesora, na przykfad obnizajac
taktowanie FSB. Warto tak robic,
gdy mamy zamiar tylko pracowac
w Wordzie czy posurfowac w sieci —
nawet nie zauwazymy ubytku mocy.
Najtanszg metodg wyciszenia jest
pozostawienie dotychczasowego

wiatraka i zamontowanie tylko regu-
latora obrotow @ (koszt 1015 zfo-
tych). Warto tez czesto zdmuchiwaé
sprezonym powietrzem kurz z chto-
dzenia CPU — tozyska beda diuzej
pracowac niezawodnie.

Jezeli jednak hatas naprawde
nam dokucza, konieczna jest wy-
miana catego zestawu chtodzace-
go. W tym artykule Ekspert dora-
dzi, jaki ukfad chtodzacy wybrac.

Temperatury, obroty, hatas

Temperatura CPU ~ TemperaturaCPU  Liczba  Poziom
wspoczynku* pod obciaieniem* obrotow* haasu*
45°C 74°C brak wiatraka 0 dBA
320 48°C 1350 obr/min 33,0 dBA
320 470 2200 obr/min 36,0 dBA
320 48°C 1650 obr/min 36,5 dBA
320 49°0 1100 obr/min 38,1 dBA
350 56°C 1900 obr/min 39,2 dBA
320 440 2000 obr/min 40,2 dBA
320 49°0 2200 obr/min 44,5 dBA
330 510 2000 obr/min 44,8 dBA
31°C 470 2500 obr/min 46,2 dBA

Testy na: Intel Pentium 4 3,0E GHz, Gigabyte GA-8VT880-L (VIA PT880), GelL 2x 256 MB DDR, * Najwolniejsze ustawienie wentylatora
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Musimy uwaznie przemysle¢ kazdy krok.
Zamontowanie Fanless 103 w pokazany
spos6h spowoduje przegrzanie sie zasila-
cza i jego gloéniejsza prace. Wielki radia-
tor powinien by skierowany na witraki

Decyzja nie bedzie prosta, bo
urzadzenia zadziwiajg pomystowo-
$cig i roznorodnoscig konstrukgji.

Cichutkie staruszki

Niestety, na rynku dostepne sg
uktady chtodzace praktycznie tylko
dla nowszych CPU. Jezeli mamy
procesor klasy Pentium Il lub star-
Szy, raczej nie znajdziemy do niego

Regulator
obrotéw

(na zdjeciu Zalman ’
FanMate 2) N
montujemy do / =
wtyczki A

a drugi koniec do
gniazda na plycie gtéwnej ®---

dobrego cichego chtodzenia. W ta-
kim wypadku pozostaje nam ekspe-
rymentowanie. Mozemy na przykfad
kupi¢ nowy radiator i dobrac¢ do
niego dotychczasowg spinke mo-
cujgcg @, pasujacg do gniazda na-

SZ8Q0 procesora.

Bez wentylatora
Wiele 0s6b nie pa-
mieta juz czasow, gdy
procesory obywaty sie
bez wiatrakow. Przypo-
mina nam je pozbawiony &
wentylatora Thermaltake
Fanless 103 (widoczny
W prawym gornym rogu
strony). Ukfad sktada sig
z dwoch ogromnych ra-
diatoréw, na ktore ciepto
przekazuje szes¢ rurek heatpipe.

nie obcigza ptyte gtowna. Jest to

bezdyskusyjnie najcichsze urzadze-
nie na rynku. Niestety, Fanless 103
pasuije tylko na procesory Intel
Pentium 4 oraz Athlon 64 (patrz ta-
bela na sasiedniej stronie).
Nietypowa konstrukcja radiatora
wymusza przemyslany montaz
urzadzenia. Gdy podstawka CPU
jest ufozona w sposob pokazany na
zdjeciu @, ciepto przechodzi gtow-
nie na zasilacz. Jego wentylator be-
dzie hafasowat, pracujgc ciggle
na wysokich obrotach. Gdy
podstawka jest obrocona, naj-
wiekszy radiator skierowany jest

$ciance obudowy @. Jezeli mamy
zachowac ciszg i odprowadzi¢ cie-
pto, potrzebne bedg dwa wolno-
obrotowe wiatraki (wigcej na
stronie 22).

Cicho i aktywnie

Takze ukfady z wentylatorem mo-
g3 cicho chtodzi¢ CPU. Ekspert zna-
lazt kilka interesujgcych modeli
i przedstawit je w ramce Parametry
techniczne testowanych urzadzen.
Pierwszym wiatrakiem wartym uwagi
jest Cooler Master Vortex Dream dla
Pentium (lub Vortex Dream 7 dla

Radiator Athlona zamontowany na
; Pentium 233. Spinka pochodzi od oryginal-
Masa ponad 0,7 kilograma znacz-  pego wiatraka. Ze wzgledu na niskie wydzie-

lanie ciepta wentylator nie jest konieczny




lle miejsca potrzebujemy
Przed zakupem chlodzenia zwrd¢my uwage na ilos¢ migjsca na ptycie. Niektdre urzadzenia,
ktdre poleca Ekspert, potrzebujg sporo przestrzeni. Moze sie zdarzy¢, ze wiatrak lub

takze regulator obrotow, na ktorym
mozemy ustawic trzy predkosci —
2000, 2500 oraz 3000 RPM. Warto

» heatpipe - rurka wypetniona substancjg, ktéra prze-

Trudny termin

radiator bedzie zawadzat o elementy ptyty @. Aby unikna¢ niespodzianek, sprawdz-

Athlonéw XP/Duronow). Ekspert wy-
brat go dlatego, gdyz ma on bardzo
dobre parametry chtodzenia, generu-
jac przy tym niewielki hatas (36 dBA).
Niewiele gorzej (a jeszcze ta-
niej) wypadajg dwa zestawy Pen-

Pentagram Freezone QVC-100 Cu jest
duzo tanszy od konkurencyjnego
Zalmana, a prawie tak samo wydajny

tagram, fudzaco podobne do

stawnego Zalmana CNPS7000B-
' -Cu. Mowa o modelach QVC-100

Cu @ oraz QVC-120 Cu. Godny

uwagi jest zwtaszcza ten pierwszy

ukfad, gdyz okazat sie cichszy

i bardziej wydajny. W testach sam

Zalman spisat sie Swietnie

Arctic Pentagram
Cooling Super | Freezone
Silent 4ProM | QVC-100 Cu

Przeznaczony  Socket 478 (istnieje Socket462, 478,  Socket 462, 478,  Socket 462, 754,
dla procesorow  odpowiednik 754 754 939, 940, 478
dla Socket 462)

Waga 415¢ 611g 645 ¢ 430¢

Wymiary Ind1ox78mm 11411466 mm  144x144x67 mm  83x89x93 mm

(szer/d1,/wys.)

Materiat aluminium miedz miedz radiator - aluminium
podstawa — mied?
heatpipe - miedz

Predkosé 200072500/ 1650-2950 RPM 1100-1800 RPM  2000-4000 RPM

wentylatora 3000 RPM

Regulator obrotdw jest jest jest jest

Dostarczyt Sirius MMV MMV Sirius

(wwwirius.pl) (www.mmu.pl) (www.mmu.pl) (wwwirius.pl)

Gena 66 21 1152 1352 1392

| specjalizuje sig firma Arctic

my wymiary urzadzen w tabeli Parame-
try techniczne testowanych urzadzen
i zmierzmy dostepne miejsce na ptycie.

(33 dBA), ale cena, prawie 200
ztotych, zniecheca do zakupu.

Tanio, cicho i wydajnie
Wybor tanich, cichych i godnych
uwagi urzadzen w okolicach
50 zZlotych jest coraz mniejszy,
ale i w tym segmencie rynku
Ekspert znalazt dobry pro-
dukt. W tanich ukfadach

Cooling. Za 66 ztotych kupi-
my ukfad Super Silent 4 Pro M @+
Produkt charakteryzuje sie dosy¢ !
cichym wentylatorem oraz alumi- '
niowym radiatorem. W skiad zesta-
WU wehodzi i

Y
X
Pentagram

Freezone
QVC-120 Cu

3D Gooler-Pro

zauwazy¢, ze Arctic Cooling jest
znacznie cichszy od utytutowanych
konkurentow, jak Thermaltake Polo
725 Extreme czy Gigabyte. Trzeba
jednak pamietac, ze nie ma on naj-
wyzszej wydajnosci, dlatego Eks-
pert nie poleca go do procesorow
podkrecanych.

Putapki w montaiu
Wbrew pozorom zakup i montaz
nowego urzadzenia nie jest prosty.
Ekspert pokazat juz kfopoty z mon-
tazem urzadzenia Fanless. Produ-
cenci urzadzen zapewniajg, ze ich
zestawy pasuja na kazda ptyte — nie

Miedziany, nieduzy i doé¢ tani Vortex
Dream przyniesie ulge naszym uszom

zawsze jest to jednak prawda.

Wiele uktadow ma ksztatt i wiel-
koS¢, ktore wrecz uniemozliwiajg
montaz na niektorych ptytach.
Podczas testow Ekspert wyko-

iy rzystat ptyte Gigabyte GA-VT880-L

Arctic Cooling Super Silent 4 Pro M
kosztuje jedyne 66 ztotych.

W zestawie nie zabrakto jednak
3-stopniowego regulatora obrotéw
i pasty termoprzewodzacej

Parametry techmczne testowanych urzadzen

Gigabyte
3D Rocket
Gooler-Pro

Socket 462, 754,

Cooler Master
Vortex Dream
P4/K8

Socket 478, 754,

939, 940 (istnieje 939, 940, 478, 775 478 939, 940, 478 940 939, 940

wersja dia Socket 462)

512¢ 5009 7324 755 7529 %09

83x68,5x30mm  105x105x119mm  82x80x81 mm 109x109%62 mm ~ 105x95x138 mm  80x80x25 mm

miedz radiator - aluminium  miea? miedz radiator - aluminium  raciator - miedz
podstawa - miedz podstawa - miedz  podstawa - miedz
heatpipe - miedz heatpipe - miedz ~ heatpipe — miedz

2150-4500RPM~ 2500-4000RPM  2000-5500 RPM  1350-2600 RPM  nie dotyczy 2000-3000 RPM

jest jest jest jest nie dotyczy jest

4MAX Gigabyte Sirius Sirius AMAX Sirius

(www.4max.pl) (www.gigabyte.pl)  (www.sirius.pl)  (www.sirius.pl) (www.dmaxpl) — (www.sirius.pl)

1492 1492 17621 1992 2192 2572

mieszcza sie wewnatrz niej pod wptywem temperatury.
Dzieki temu przenoszenie ciepta jest znacznie efektywniej-
sze niz przy zastosowaniu zwyktej miedzi.

wyposazong w chipset VIA PT880
Okazato sig, ze urzadzenie Ther-
maltake Tower 112 (opis w Eks-

Tllermaltake 3
Polo 735

Socket 462, 754,

| percie 6/2004) zupefnie do nie]
nie pasuje @.

Kondensator, znajdujacy sie zaraz
obok gniazda procesora, blokuje
przykrecenie zapinki ® od urzadze-
nia Thermaltake. To do$¢ czeste
w wypadku uniwersalnych moco-
wan. Ekspert radzi, aby przed zaku-
pem nietypowego urzadzenia

upewnic sie, czy zmiesci sie na

nasza piyte. U]
E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

[ http://users.erols.com/chare/elec.htm
® www.intel.com

® www.amd.com

@® www.thermaltake.com

@® www.coolermaster.com

@® www.arctic-cooling.com

@® www.pentagram.pl

Cooler Master
Hyper 6
Extreme

Socket 478, 754,

Thermaltake
Fanless 103

Socket 478, 754,

Socket 462, 754,
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PORADY

WYCISZANIE KOMPUTERA: CICHY DYSK

1

sobie z tym zadaniem

roducenci dyskow zrobili

wiele, aby wyciszy¢

SWoje urzadzenia. Nowe
napedy dziatajg coraz ciszej, cho¢
nadal zdarzaja sie wyjatki, jak
chocby gfosny, pracujacy z predko-
$cig 10 000 obrotow Caviar Raptor.
Jednak jeszcze ponad rok temu wie-
le dyskow, jak na przyktad produkty
Western Digital, oprocz wysokiej
wydajno$ci charakteryzowato sie
gtosng pracg. Duzo 0sOb wcigz uzy-
wa takich napedow i nie bedzie ku-

yciszanie dysku

wyciszenia - w koncu hatasuje sam naped, a nie
amontowany wiatrak. Z Ekspertem poradzimy

Gtosne dyski mozna wyciszy¢ na
wiele sposobow. Nalezy tylko
pamietac, ze rowniez w przy-
padku tych podzespotow
wazne jest odprowa-
dzanie ciepta. Zazwy-
czaj dyski sg przykre-
cone do obudowy
i oddajg ciepto poprzez przyle-
gajace do niej z bokdw blachy. Nasz
sposdb ograniczenia hafasu nie mo-
ze spowodowac ograniczen w od-
ptywie cieptal W poradniku Ekspert
zawart informa-

]
Ll
e

; cje, w jaki spo-
sOb wyciszy¢
pecet tak, aby
jego temperatura
| Utrzymaia sig na
_|. bezpiecznym

{ poziomie. Po-

i znamy dwie me-
| tody wyciszenia.

wyciszanie
Pierwszy

Sposdb ograni-

czenia hatasu

powac nowego urzgdzenia tylko po
to, aby obnizy¢ hatas.

Czasami, w przypadku tanszych
i gorzej spasowanych obudow drga-
nia generowane w kieszeni na dysk
przenoszq sie na reszte komputera.
Efektem s3 drzace i wpadajace w re-
zonans blachy obudowy. Gdy takie
Zjawisko wystgpi w naszym pececie,
hatas staje sig bardzo ucigzliwy.

temperature, a gabka
obniza generowany

)

polega na wy-
kreceniu dysku z obudowy i poto-
zeniu go na jej dnie @. Naped na-
lezy potozy¢ na gabee, ktora zredu-
kuje jego drgania. Oczywiscie dysk
musi leze¢ poziomo, a wiec moze

_byc potrzebny dtugi przewod zasi-
lajacy oraz IDE @ lub SATA.
Dzigki takiemu rozwigzaniu dysk
zacznie pracowac o wiele ciszej.
Musimy jednak pamieta¢ o cieple
wydzielanym
przez naped.

____________________

' Poziom hatasu dyskéw twardych

kspert wybrat popularne modele dyskow znanych producentow i wyciszyt je za

_____________

Dysk twardy Gabka

Hitachi DeskStar 164,7 GB 35,4 dBA 34,7 dBA 35,3 dBA
Maxtor DiamondMax Plus 9 120 GB 38,1 dBA 34,6 dBA 36,0 dBA
Samsung SpintPoint SP1604N 160 GB 39,5 dBA 34,1 dBA 38,1 dBA
Samsung SV2044D 20 GB* 445 dBA 39,7 dBA 42,1 dBA
Seagate Barracuda 7200.7 120 GB 36,9 dBA 34,7 dBA 36,3 dBA
Western Digital Raptor WD740 74,8 GB 40,6 dBA 36,0 dBA 369 dBA
Western Digital Caviar WD1200 120 GB 39,5 dBA 34,2 dBA 36,7dBA

*Uzywany, trzyletni dysk twardy
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Aby lezacy dysk
nie przegrzat
sie, konieczne
jest zapewnienie
dobrego obiegu
powietrza (wie-
cej informacji
na stronach
16-17). Naj-
wazniejsze jest
umieszczenie
przed dyskiem
(na przednie;

Temperatury dysku

Testy przeprowadzone przez Eksperta pokazujg, ze dysk ma
najnizsza temperature, gdy lezy na ggbce za wentylatorem.

Dysk Temperatura  Dysk pofozony Zalman
standardowa na gahce IN-2HC2
Western Digital Raptor  35°C 32°C 38°C

WD74074,8 GB

______

| odprowadzane na rur-
ki heatpipe @, spet-
™ niajace role radiatora.
b Istniejg inne, tansze
niz renomowany Zal-

| S At Mvv—

man rozwigza-
nia. Oczywiscie
Ekspert zapoznat sig z nimi. Typo-
wym przyktadem tanszych urza-
dzen wyciszajgcych dysk jest HDD

Zalman ZM-2HC2 (129 zt, www.4max.pl)
dobrze wycisza dysk i zapewnia efektyw-
ne odprowadzenie ciepta z napedu

Sciance) wentylatora wciggajacego

ny wprost na naped HDD.

Zaletg takiego rozwigzania jest
minimalny koszt. Pamigtajmy jed-
nak, ze dysk nie jest w zaden spo-

sOb przymocowany. Przypadkowe

__________

uderzenie w obudo-
we moze do-
prowadzi¢
do

Sharkoon
Vibe-Fixer 11 (99 21,
www.4max.pl) stuzy jedynie do wycisze-
nia dysku. Producent nie pomyslat o od-
prowadzaniu ciepta

uszkodzenia cennego napedu.
Dlatego, jezeli czgsto przestawia-
my komputer, zainteresujmy sie
firmowymi urzadzeniami do wyci-
szania dyskow.

Drozej, ale czy lepiej?
(Czes¢ z firm specjalizujgcych
sie w produkcji zestawow chto-
dzacych dla pecetow wypuscita na
rynek specjalne urzadzenia do wy-
ciszania dyskow. Niektore potrafig
takze schtodzi¢ naped. Takim
produktem jest nowy Zalman ZM-
-2HC2 wyposazony w technologie
heatpipe. Dysk jest oddzielony od
obudowy migkkimi gumowymi

VibeFixer Il firmy Sharkoon @.
Produkt Sharkoona przeznaczony
jest do montazu we wnece 5,25 ca-
la. Jednak Vibe-Fixer Il w zaden
Sposob nie odprowadza ciepta. Przy
Ziej wentylacji nasz dysk bedzie sig
mocno nagrzewat. Efektem moze
by¢ nawet powstanie bad sectorow.
Ponadto Vibe-Fixer zadziwia z13 ja-
ko$cig wykonania. Testowy egzem-
plarz byt zbyt duzy, aby zmieScic sie
do wneki 5,25 cala! Ekspert odra-

dza zakup tego urzadzenia, gdyz

wyrzucimy

nie-
W mal
100 zfo-
tych na
dwa, Zle
wykonane,
nieprzydatne
gumowe klocki.
Aby unikngc straty pieniedzy, wy-
ciszmy dysk na jeden z polecanych
przez Eksperta sposobow — ktadgc
g0 na ggbce lub montujgc Zalman.
Te rozwigzania majg swoje wady
i zalety. Wedtug Eksperta, jezeli tyl-
ko mozemy sobie na to pozwolic,
kupmy Zalman. Lepiej nie ryzykowac
uszkodzenia dysku.

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
® www.zalman.co.kr
® www.sharkoon.com
® www.akasa.com.tw
® www.revoltec.de

® www.titan-cd.com



Chcesz kupic gre

NOWY KOMPUTER SWIAT GRY

ol 0TV gl PISMO Z PLYTA | PELNA WERSJA GRY PO POLSKU

SUPERKONKURS! Testy wszystkich nowosci
Poradnik do hitu miesiaca
Ekstra dodatek - ptyta
z petna wersja gry
W tym numerze Hard Truck

Do wygrania: » megapecet

UWAGA! SUPERKONKURS!

:w;ﬂ#m PELNA W

:mﬂm-ﬂ" HARD TRUCK |




PORADY
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POZIOM SREDNI

ajnowsze modele kart gra-
ficznych charakteryzujg sie

./ co-nom N

fl::l;?: olbrzymig wydajnoscig, jednak po-
z uktadami chtaniaja rowniez duzo energii — na-
chiodzenia wet do 100 watow. W efekcie grzeje
zalecanymi do sie nie tylko GPU, ale jeszcze kosci
poszczegolnych pamigci oraz kilka niewielkich ukta-

kart graficznych : i .
- dow elektronicznych. Trudno jest

odprowadzi¢ tyle ciepta — a jeszcze
trudniej zrobic to cicho.
=

- -
e -

5 e T iy o
p karty oprécz . . .
fenia GPUmajs  Wieksze wiatraki

atozone niewielkie

Ukfad chtodzacy karte nie moze
by¢ zbyt ciezki, gdyz moze jg uszko-
dzi¢. Urzadzenie nie moze by¢ takze
Zbyt wysokie — bedzie blokowac
znajdujgce sie ponizej sloty PCI. Co
w tej sytuacji robig producenci?

W zaawansowanych modelach za-
Zwyczaj powieksza sie radiator @
nawet do rozmiaru catej ptytki dru-
kowanej. Niestety, nalezy sie pogo-
dzi¢ z tym, Ze taki modut zastania
pierwsze ztacze PCI pod portem
AGP/PCI-E.

Jednak rozbudowane wiatraki sg
rzadkoscig — wiekszoS¢ firm stosuje
__ na populanych kartach
gorsze radiatory i szybsze
>, wentylatory. Mimo to

S warto kupowat

wiasnie takie
a ASUS

urzadzenie...
i potem

= o WYGi-
099CT zostata ‘ 'h", .;: i
atrzona w wy- Loans
@ ciche i niebloku- 3 ~ 1
PCI chtodzenie. Je-
ada jest to, Ze go
e powietrze pozostaj
pbudowie ®--------

ne, mocno grzejace
elementy

-

szyC je na wtasng reke,
‘wedfug poradnika Eksperta. Przeko-
namy sie, ze istniej rozwigzania
zZnacznie cichsze niz te montowane
fabrycznie nawet na drogich kartach.
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Obraz hez szumow

Gdy na rynku pokazaty sie potwornie
gtosne GeForce FX 5800 Ultra, wydawato sie,
ze szybkich GPU nie da sie juz wyciszyé¢.
spert pokaze, Ze przy zastosowaniu od-
pwiedniego chtodzenia nawet najszybsze
arty na rynku moga pracowac bezgtosnie

Tanie krecenie

Jednym z najlepszych sposrdd
tanich urzadzen (cena do 100 zto-
tych) do chtodzenia karty graficz-
nej jest Silencer @, firmy Arctic

Cooling. Jego zaletg jest bardzo
prosty montaz. Na rynku dostepne
sg cztery modele Silencera dla
roznych kart NVIDII oraz cztery in-
ne dla kart ATI. Dzigki temu mon-
taz sprowadza sie do przykrecenia
kilku $rubek. Produkt firmy Arctic
Cooling rzeczywiscie pracuje bar-
dzo cicho (dla poszczegolnych
modeli poziom emisji hafasu
nieco sig rozni). Parametry tech-
niczne poszczegolnych zestawow
chtodzacych Ekspert zamiescit
w tabeli Specyfikacja techniczna.
Silencer wypycha gorgce
powietrze z obudowy.
Jezeli do tej
pory uzy-
wali-

$my dodatko-
wego wiatraka wy-
sysajgcego ciepto b

spod karty graficznej, teraz x"&\

bedziemy mogli go zdemontowac.
To dodatkowy zysk.

Drugim urzadzeniem godnym
uwagi jest CoolViva (VHC-L61) @--
firmy Cooler Master. Produkt pasu-
je do wielu kart, gdyz mozemy re-
gulowac rozstaw $rubek mocujg-
cych. Zestaw sktada sie z dwoch
radiatorow. Pierwszy z nich po-
przez blok mocujgcy styka sie
Z procesorem, na drugi zas ciepto
jest przenoszone specjalng rurkg

________________

nany z aluminium,
ktore

rozprasza
ciepfo nieco
gorzej od miedzi,
ale jest Izejsze i nie
grozi wyrwaniem karty ze
slotu.

Producent fabrycznie zaopatrzyt
swoj produkt w dodatkowy wenty-
lator

" Silencer po-
hiera powietrze
. z wnetrza peceta @-
Przechodzi ono tunelem
i na GPU, schtadza go i wypada po-
za obudowe @ (uprzednio nalezy zde-
montowat $ledz ztacza mieszczacego sie
pod AGP/PCI-E 16x)

@ Specyfikacja techniczna

Thermaltake

Ekspert radzi

w szystkie modele Silencer sg
sztywno dostosowane do
poszczegdlnych modeli kart gra-
ficznych. Przed zakupem warto
zapoznac sie z listg obstugiwanych
urzadzen dostepnej na stronie
producenta [] i opakowaniu ,

6 years warranty

0 rozmiarach 60x60x10 mm. Gdy
jednak chcemy mie¢ w kom-
puterze kompletng
. CiSze, po pro-
. SiU go nie
: mocu-

"~ tor z CoolViva moina zdemon-
towat i uzyskat bezgtoéne chtodzenie

my. W tabeli testowej na sgsiedniej
stronie widzimy, jak CoolViva spra-
wuje sie z wentylatorem i bez niego.

Droga alternatywa

Drozsze urzadzenia, ktore przete-
stowat Ekspert, sg zblizone kon-
strukcyjnie do zestawu CoolViva
produkcji Cooler Mastera. Cho¢
CoolVivie nie mozna zarzucic ztej
jako$ci wykonania, to jednak droz-
Sze urzadzenia sg bardziej rozbudo-
wane. Majg dwie rurki heatpipe
oraz bardziej zaawansowane radia-
tory. Niestety, za to wszystko trzeba
zaptaci¢ nawet dwa razy wiece.
Ekspert przedstawi te urzadzenia —

5

Cooler Master Arctic Cooling Zalman Thermaltake
CoolViva Silencer ATI/NVIDIA  Fanless IM80D-HP Extreme Giant Il
Waga 519¢ 204 g 422q 350¢ 432¢
Wymiary 120x55%83 mm 218,5x34,5¢100 mm 120x50x100 mm 140x55x80 mm 120x55x140 mm
(szer/wys./gt.)
Materiat aluminium aluminium, aluminium, aluminium, aluminium,
miedZ (podstawa radiatora) miedz (heatpipe) miedz (heatpipe) miedz (heatpipe)
Wentylator tak tak brak sprzedawany osobno  tak
Predkosc 2500 RPM 1500 RPM nig dotyczy nig dotyczy wentylator: 5300 RPM,
obrotowa 4200 RPM, 3000 RPM
turbina: 9000 RPM
lub wytaczona
Dodatki pasta termoprzewodzaca — pasta termoprzewodzaca  pasta termoprzewodzaca  osiem radiatorow 0siem radiatorow
na pamieci, Srubokret,  na pamieci, pasta,
pasta, zapasowe Srubki  turbina
Dostarczy! Sirius (www.sirius.pl) — cSlep.pl (www.csklep.pl) AMAX (www.4max.pl)  Sirius (www.sirius.pl)  4MAX (www.4max.pl)
Cena 88zt 99zt 119z 149 zt 189 zt



czy warto w nie inwestowac, musi-
my zdecydowac sami.

Jednym z przedstawicieli droz-
szych ukfadow chtodzgcych jest
Zalman ZM80D-HP wyposazony
w dwie rurki heatpipe ®.

Dzigki nim ciepto jeszcze 4 &
szybciej wedruje na dru- [
gi radiator karty. Zalman
jest sprzedawany
bez wenty-

ZMB80D-HP z technologia
heatpipe zamontowany na karcie
Sapphire Radeon 9800 Pro

latora, a i tak radzi sobie nawet
Z najnowszymi kartami graficzny-
mi. Dostepny jest dodatkowy wen-

-

tylator @ ale Ekspert odradza je-

g0 zakup — to dodatkowy hatas.
Gtéwny konkurent Cooler Mastera

oraz Zalmana, firma Thermaltake,

poszedt w nieco innym kierunku.

W swojej ofercie ma bardzo wydajny

Extreme Giant Il @, za kiory zapta-

cimy 189 zlotych. Gtownym ele-
mentem uktadu chtodzacego s3
dwa ogromne radiatory. Nie jest to
ciche urzadzenie. Producent wy-
posazyt je w standardowy wentyla-
tor @ oraz dodatkowg turbing @!

Lo,

wentylatorow. Reszta konstrukcji nie
rozni sie zbytnio od pierwowzoru,
czyli Giant lll. Mamy dwa radiatory,
dwie rurki heatpipe i dodatkowo cat-
kowitg cisze. Taki radiator jest
7 jednej strony mniej uniwer-
~salny (moze si¢ okazac, ze
nie wystarczy do podkre-
conej karty), ale do
wyciszania
nadaje sie
Swietnie.

Trudny
wyhor

Niektore ukfady chto-
dzgce sq tak duze, ze nie
mieszczg sie na niektorych ptytach.
Ekspert pokaze, ile miejsca w obu-
Przed zakupem warto dokfadnie” |
zmierzy¢, czy mamy wystarczajgcy
z7apas przestrzeni.

Gigabyte GA-8VT880-L.
Uktad chiodzacy

esty Ekspert przeprowadzit na karcie graficznej Sapphire ATI Radeon 9800 Pro wyposazonej
w 128 MB pamieci DDR. Konfiguracja komputera to: Intel Pentium 4 3,0E, 2x 256 MB DDR,

Thermaltake Giant IIl z wentylatorem i turbing
Thermaltake Giant lll z wentylatorem

Arctic Cooling VGA Silencer rev 3 (HIGH)
Standardowy cooler ATI

Cooler Master CoolViva z wentylatorem
Arctic Cooling VGA Silencer rev 3 (LOW)
Arctic Cooling Silencer ATI 1

Thermaltake Fanless

Zalman ZM80D-HP

Cooler Master CoolViva

chtodzenie Ekspert poleca dla po-
szczegoInych modeli kart.

Demontaz i montaz

Poza efektywno$cig oraz gfosno-
$cig przy doborze urzadzenia wazna

Przed zakupem ZM80D-HP @ oraz Silencer-a ®----;
, czy zmieszczg sie one na plyte gtéwna

i sprawd
\

jest jego konstrukcja.
Ekspert pokaze tajniki
montazu zaawansowa-
nych konstrukcji chto-
dzacych GPU na przy-
ktadzie Zalmana
ZM80D-HP Jest to bar-
dzo skomplikowane
urzadzenie, a jego kon-
kurenci montowani sg

Doktadne informacije o gfosnosci
ukfadow chtodzacych znajdziemy

w ramce u gory strony, a tabela Spe- “_

cyfikacja techniczna (strona 22)
zawiera informacije o ich budo-

F wie. Ekspert podpowiada
. takze, jakich ukfadow wy-
_ -~ ciszania uzy¢ do

przez dodatkowe wentyla-
tory wyglada bardziej jak zabawka
niz profesjonalne chtodzenie
Teoretycznie mozemy regulowac ich
obroty, jednak chcac wyciszy¢ karte,
lepiej zainteresowac sie tanszym
Thermaltake Fanless VGA.

Jest to po prostu sam radiator,
bez krecgcych sig i hatasujacych

popularnych kart
* graficznych
(ponizsza ta-
bela). Musimy
¥ jednak pamietac,
Ze niektore radiato-
ry majg za matg
wydajnos¢

szych GPU — ich
zastosowanie grozi prze-
grzaniem karty graficz-
nej. Na krazku znaj-
dziemy plik PDF,
z ktorego przeko-
namy sie, jakie

Optymalne uktady chtodzace

Karta Zalecane chiodzenie Zalecane chiodzenie
graficzna pasywne aktywne

Radeon 8500/9100  CoolViva CoolViva z wentylatorem
Radeon 9700 Pro ZMBOD-HP Arctic Cooling ATI Silencer 1
GeForce 4 Ti CoolViva CoolViva z wentylatorem
GeForce FX ZMBOD-HP Arctic Cooling NV Silencer 1/2/3

Parametry zestawow chiodzacych

______

Po 10 minutach ~ Po5cyklach  Wydzielany hatas
od uruchomienia ~ w 3DMark05

38.4°C 4260 66,6 dBA
40,2 52,20 58,5 dBA
423 525% 52,0 dBA
428 535°C 50,5 dBA
484 62,1 45,1 dBA
471 60,6°C 40,7 dBA
39,3% 48,200 39,5 dBA
64,20 913 0 dBA
64,6°C 88,8°C 0dBA
65,3°C 92,8° 0 dBA

Ekspert radzi
a niektorych g 3 .
kartach fa- B

bryczne chtodze- £
nie jest przyklejo- et
ne @ do proce-
sora. Przy prébie
demontazu radia- “
tora moze odpas¢
GPU! W takich kartach
nie ma takze otworow w lami- <
nacie, aby zamontowac inne chto-
dzenie. Niestety, nie bedziemy w stanie ich wyciszy¢.

A

12

2 = Przykrecamy obydwie czesci
bloku odprowadzajgcego ciepto. Je-
g0 gorna czeS¢ musi przylegac do

procesora @, dolna za$ @ nie mo-

ze dotykac elementow karty. Cato$¢
2 skrecamy Srubami @.
]

: 3. Przygotowujemy
" Karte do zafozenia
dwach rurek heatpipe. Po
uprzednim natozeniu pasty ter-

Musimy jednak pamigtac, ze
zanim wezmiemy sie do montazu,
musimy wpierw zdj3¢ dotychcza-
sowy wiatraczek. Przewaznie
wymontowanie go nie stanowi
wiekszego problemu. Sg jednak
takie karty, w ktorych ta operacja
jest bardzo utrudniona, a nawet

. 1. Aby zdemontowac
~ chtodzenie na karcie
404 ATI Radeon 9800
‘]‘ Pro, nalezy deli-
katnie wypigc &
kotki prze-
chodzace
przez laminat. W wigkszoSci dostep-

nie nacisng¢ oba kotki od spodu kar-
ty. Nastepnie nalezy starannie wyczy-
$ci¢ procesor graficzny i doktadnie
natozy¢ $wiezq paste termoprzewo-
dzacq (nie zawierajgcg srebra w skia-
dzie, aby nie przewodzita pradu).

moprzewodzgcej umieszczamy je
w specjalnych wgtebie-
niach @.
Nastepnie
zaktadamy
gomy radiator @
i dokrecamy S$rub
To samo wykonujemy w przypad-

ku drugiego z radiatorow.

Warto zajrzec...

Adresy WWW:

[J www.arctic-cooling.com/vgal.php

@® www.zalman.co.kr/product/view_flash.asp?strFlash=/
upload/product/ZM80D-HP.swf

@ www.thermaltake.com/coolers/chipset/menu.htm

@® www.zalman.co.kr/eng/product/code_list.asp?code=013
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WYCISZANIE KOMPUTERA: CISZA W OBUDOWIE s sz

icha puszka

Vyciszenie CPU i grafiki nie wystarczy,
aby komputer pracowat bezgtosnie.
kspert pokaze, w jaki sposob umiejetnie wy-

hatasuja nawet, gdy ich topatki
obracajg sie powoli.

Ekspert zestawit w tabeli u dofu
strony pie¢ cichych wentylatorow.
Trzy modele Papsta oraz dwa tansze,
jednak réwnie ciche — Akasa. W te-
stach bardzo dobrze wypadt Papst
80x80. Sporo gfosniejszy, ale wy-
dajniejszy byt wiatrak 120x120 tej

tiszyc obudowe i zasilacz tak, aby 4
zachowac¢ stabilnos¢ pracy peceta

0 wyciszeniu CPU, dys-
ku twardego i grafiki
pozostaje nam jeszcze
obudowa! Zamontowany w jej
wnetrzu zasilacz oraz wia-
traki (czesto niskiej ja-
ko$ci) generujg duzo
hatasu. W tanich obudo-
wach zdarzajg sie wentylatory na
tyle Zle wywazone, ze powodujg re-
zonans blach. Taki hafas utrudnia
skoncentrowanie sie na pracy bar-
dziej niz muzy-

Regulacji
== obrotéw wiatraka
dokonujemy za pomocg !___®
specjalnych potencjometréw @

stronie 24 znajdziemy porady doty-
czgce wyboru nowej obudowy.

Nowa wentylacja

ka heavyme-
talowa. Modernizacje obudowy nalezy za-
Obudowa ¢z3¢ od zapewnienia cichej cyrkula-
moze jednak cji powietrza we wnetrzu. Czesto ko-
by¢ naszym nieczna jest wymiana wiatrakow
sprzymierzen-  w obudowie na mniej hatasliwe,
cem, tfumigc gdyz starszych urzadzen czasami nie

odgtosy z wne-

trza peceta.

Osiggniemy to
na dwa sposoby.

Pierwszy polega na

A stopniowej modernizacji
- obudowy. Wymieniamy wiatraki
na cichsze, wycinamy otwory do
przeptywu powietrza oraz instalu-
jemy maty wygtuszajace. Mozemy
takze zakupi¢ nowg obudowe, fa-
brycznie przystosowang do cichej
pracy @. Ekspert pokaze, co wy-
brac, aby nasze pienigdze zostaty
dobrze wydane.

Ekspert najpierw zaprezentuje
opis przerobek obudow i podzespo-
tow wyciszajacych. Natomiast na

da sie juz wyciszyc.

Wiele 0s6b wybor wiatra-
ka uzaleznia od zastosowa-
nych w nim tozysk. Dwa naj-
popularniejsze typy to $lizgo-
we oraz kulkowe. Pierwsze
z nich przewaznie sg cichsze,
jednak ich zywotno$¢ jest znacz-
nie krotsza. Dlatego wiekszo$¢ pro-
ducentow stosuje w swoich produk-
tach tozyska kulkowe.

Przy doborze wentylatora warto
zapoznac sig z opiniami uzytkowni-
kéw na forum Eksperta [J oraz
Tweak.pl [I. Zasadg jest, ze cichsze
urzadzenia charakteryzujg sie mniej-
szymi obrotami. Wiatraki niektorych
firm s3 jednak tak Zle wykonane, ze

Dbudowa iQ-eye
K ,OZD-ZA wyrdZnia

Poréwnanie cichych wentylatorow

 PEE

3 "E- k )

Akasa

Papst Papst Papst Akasa

80x80mm  92x92mm  120x120mm 80x80mm  120x 120 mm
Predkos¢ obrotowa 1450 RPM 2050 RPM 1630 RPM 1770 RPM 1400 RPM
Poziom hatasu 30,0 dBA 374 dBA 40,6 dBA 33,9dBA 34,7 dBA
Przeptyw powigtrza 154,83 m¥h 243,04 mh 263,84 m¥h 211,68 m¥h 215,6 m¥h
Dostarczyt AMAX AMAX AMAX Sirius Sirius

(www.4max.pl) (www.4max.pl) — (www.4max.pl) (www.sirius. pl) (www.sirius.pl)
Cena 69 zt 1912 99 zt 36zt 57
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samej firmy. Akasa okazata sig cich-
S7a oraz tansza od konkurencyjne-
go Papsta.

Zamontowany juz wentylator
mozemy takze wyciszy¢.
W tym celu ograniczamy
liczbe obrotow (niektore
wiatraki 0siggaja
2500-3000 obr./min)
za pomocg takich regu-
latorow, jak Zalman Fan
Mate 2 @ (18 ziotych)
oraz Pentagram Freezone
Fan Speed Controler @---
(13 ztotych). Dzigki poten-
cjometrom mozemy podawac na
wentylator prad o napieciu od 5 do
12 V. Pozwala to na szeroki zakres
regulacji obrotow. Produkt Zalma-
na zostat zaprojektowany tak, aby
mozna byfo zamontowa¢ go na
zewnatrz obudowy. Umozliwia to
bardzo dtugi kabel oraz obustron-

nie klejgca tas-

zmnigjszaé
obroty bez potrzeby
zagladania do komputera.

Aby zamontowa¢ regulator ob-
rotow, wypinamy w niego kabel
zasilajacy wentylatora z ptyty
gtownej komputera. Nastepnie

podtaczamy go do regulatora ob-

rotow @, a kabelek regulatora

w ptyte gtowng @.

Hatasliwe grillowanie
Hatas mogg rowniez generowac

ostony wentylatoréw (grille)

w obudowach i zasilaczach. Nie-

ktore z nich znacz-

B
; ‘h
Naleecej

hatasu generuja grllle,

w ktérych zastosowano duze ptaskie
arkusze blachy @-----------------:

____________

Po wycieciu .

ostony nalezy zachowaé {\
ostroznos¢ i nie wkiada¢ palcow

ani przedmiotéw w wiatrak zasilacza
zasilacza @. Po wycieciu grilla ha-
tas spadt z 45,3 dBA do 42,1 dBA!
Grille z obudowy najlepiej usunac za
pomocg zwyklych nozyc do metalu.

Walka z wibracjami

(dy nasz wentylator wcigz hafa-
suje, powodem moze byc Zte wywa-
zenie wiatra- S
ka. Na ryn-
ku do-

Regulator
obrotéw firmy
Zalman mozemy
bezproblemowo zamontowaté
na zewnatrz obudowy

stepne s3 specjalne gumowe pod-

kfadki, jak na przyktad Revoltec Vi-

bration Absorber @. Istniejg rowniez
gumowe kotki mocujace @ oraz

niewielkie elastyczne podktadki @----
Aby wyeliminowac hatas, wystar-
czy jeszcze raz przykrecic wiatrak do
obudowy, tym razem umieszczajac
pod nim podktadki. Po ich zasto-

nie ograniczaja
przeptyw powietrza,
co jest zrodtem do-
datkowego hatasu.
Aby sprawdzi¢, jak
mozna zredukowac
hatas, Ekspert
usungt ostone

..
e?

/ sowaniu wibracje zostaja

sttumione i nie przenosza
Sig juz na obudowe.

Sposobéw na wyciszenie
wentylatora jest wiele. Mozemy
na przyktad zastosowat specjalne
zapinki lub po prostu gumowe
podktadki




S

Ceny podktadek ksztattujq sie od kilku
do kilkunastu ztotych. Jednak wszyst-
kie tak samo wygtuszaja wibracje

Przeciag w obudowie

Platanina szerokich kabli ATA
skutecznie blokuje przeptyw po-
wietrza. Wiaze sig to nie tylko
Z wigkszym szumem w obudowie,
ale takze z wyzszymi temperatura-
mi podzespotow. Problem rozwig-
zuje Serial ATA (SATA). Nowy in-
terfejs wyrdznia sie kablami, ktore
nie blokujg cyrkulacji powietrza @.

Ekspert radzi

able ATA 33 oraz do stacji

dyskietek tatwo zmodyfiko-
wac. Ktopot pojawia sie przy ka-
blach ATA 66 - liczacych az 80
zyt. Aby ich nie uszkodzi¢, musi-
my cig¢ przewod bardzo uwaznie!

Jednak nie kazdy ma ochote wy-
mieniac sprzet PATA na SATA.
W takim wypadku zmienmy zwykie
szerokie kable na okragte @. W tego

typu przewodzie zyty s3 oddzielone
od siebie i umieszczone w waskim,
gumowym
wezu.

Przeci-
nanie kabli ATA
nalezy wykonat zdecydowanym,
jednak powolnym ruchem wzdtuz po-
szczegblnych przewodow

Jezeli obawiamy
sie samodzielnych
modyfikacji kabla,

zakup gotowego @. Oferuje je na

przyktad Cooler Master. i

ey
¥
HuntKey
BS3000
Poziom hatasu 34,7 dBA
Moc* 300w
Wentylatory 1x 80 mm
Dostarczyt Proline
(www.proline.pl)
Cena 99 z1

*Dane producenta

Ciche zasilanie

Kolejnym elementem kompute-
13, ktory (przewaznie) hatasuje, jest
zasilacz. Uciazliwe dzwigki mozemy
ograniczy¢ na kilka sposobdw. Od-
wazni i doSwiadczeni uzytkownicy
moga pokusic sie na rozkrecenie
zasilacza i wymiane lub spowolnie-
nie wentylatora (opis w Ekspercie
3/2004). Nie- ;
stety, taka
operacja pro-
wadzi do utra-
ty gwarancji,
aprzy zasto- |
sowaniu zbyt

wolnego '
wentylatora —
nawet do .
uszkodzenia ~ Firma
zasilacza Yesico
: jako jedna
Ekspert pole- 7 niewielu produkuje pasywne
ca jednak in-  zasilacze o wysokiej mocy

ng, duzo prostszg i skuteczng meto-
de wyciszenia zasilacza. Polega ona
na usunigciu ostony znajdujgcej sie
za wentylatorem, w sposob opisany
na sasiedniej stronie.

Bardziej zasobni uzytkownicy mo-
03 po prostu zakupi¢ nowy, cichszy
zasilacz. Ekspert przetestowat kilka
urzadzen reprezentujacych szeroki
przekroj rynku. W tescie znalazly sie
zasilacze popularne, jak i te dla
0S0b z grubszymi portfelami.

Firmowe zasilacze emitujg po-
dobny poziom hatasu @. Na ryn-
ku znajdziemy ciche urzadzenia
w kazdym przedziale cenowym —
0 ile tylko zrezygnujemy
z tych najtanszych i gtosnych.
Do zastgpienia hatasliwego

/

Od lewej:
okragly
kabel ATA,
przeciety ATA
oraz nowy SATA

Chieftec Chieftec
ATX-1136H HPC-360-302 DF
31,7 dBA 32,8 dBA

360 W 360 W

2x 80 mm 2x 80 mm
Barwkomp Barwkomp
(www.barwkomp.pl) (www.barwkomp.pl)
164 zt 199 zt

\

zasilacza Ekspert poleca zwtasz-
cza Chieftec oraz NeoTEC (wigcej
w tabeli na dole strony).

Pasywne rozwigzanie
Ciekawostke stanowi produkt

firmy YESICO, pozbawiony wenty- _

latoral W zasilaczu pasywnym za
odprowadzanie ciepta odpowiada
karbowana obudowa i radiator
wychodzacy poza tylng Scia-
Pamietajmy, ze przy
stosowaniu zasilacza
pasywnego obudowa
musi by¢ dobrze wen-
tylowana. W standardo-
wych konstrukcjach to
wiasdnie zasilacz odpowia-
da za odprowadzanie cie-
pta z obudowy @. Ozna-

| P ——

cza to, ze rezygnujac z tak
cichego wiatraka w zasila-
czu, i tak bedziemy musieli zasto-
sowa¢ dodatkowe wentylatory na
tylnej $cianie obudowy. Czyni to
inwestycje bezsensowng.

Oklejamy obudowe

Mozemy takze skorzystac
z profesjonalnych mat wyciszaja-
cych (ceny od kilkunastu do oko-
to 100 ztotych). Ekspert podczas
wyciszania taniej obudowy ogra-
niczyt hatas o ponad 4 decybele
— to dobry wynik.

Ekspert radzi
aty sg jednoczesnie ocieple-

M niem komputera! Ekspert

odradza ich stosowanie w zle wen-
tylowanych i mocno podkreconych
pecetach, gdyz moze to prowadzi¢
do przegrzewania sie podzespotow

Maty roznig sie rozmiarem oraz
materiatem, z ktdrego sg wykonywa-
ne. Ekspert poleca matg AKASA AK-

-PAX-2 PLUS. Wewnatrz opakowania L.

znajdziemy az dwa kawatki wykfadzi-
ny o rozmiarach 500 x 450 mm oraz
500 x 200 mm, co pozwala wyci-

, szy¢ nawet bardzo duzg obudowe.

Poréwnanie cichych zasilaczy

NeoTEC Topower Antec YESICO

X3800 Top Silent 500 W Neopower 480 W FL-420W TMS
36,5 dBA 35,4 dBA 33,9 dBA 0dBA

380w 500 W 480w 40w

1x 80 mm 2% 80 mm 1x 120 mm brak wentylatora
NeoTEC Sirius Sirius wyposazenie redakcji
(www.neotec.pl) (www.sirius.pl) (www.sirius.pl)

199 zi 499 zt 179zt 959 z1

Zasilacz a chtodzenie

Gdy zastosujemy zasilacz bez wiatraka, bedziemy musieli
zamontowa¢ dodatkowy wiatrak w obudowie ®----------- ‘

Mata a poziom hatasu

Obudowa
nieoklejona matg

447 dBA

Obudowa
oklejona mata

Poziom hatasu 40,3 dBA
na zewngtrz obudowy
Rozmiar

Dostarczyt

Cena maty AKASA

dwie maty: 500 x 450 mm i 500 x 200 mm
AMAX (www.4max.pl)
99 z1

1. Operacije oklejania obudowy
zaczynamy od zmierzenia po-
wierzchni, ktorg wewngtrz naszej
obudowy bedziemy chcieli okleic.
Kolejnym krokiem jest przyciecie
maty do potrzebnych rozmiarow @.

2 = Na koniec nie zostanie nam
nic innego, jak tylko rozpoczecie na-
klejania maty za pomocg umiesz-
Czonej na jej odwrocie warstwy sa-
moprzylepnej. Oklejamy $cianki po
obydwu stronach. Wynik finalny
widzimy na zdjgciu @.

B el LUTY 2005



PORADY

WYCISZANIE KOMPUTERA: WYBOR OBUDOWY

w iekszo$¢ 0sob przy wy-
borze obudowy kieruje
sie gtownie jej wygladem. Dla nas
moze to by¢ wazne — dla kompute-
ra duzo mniej. W tym poradniku
przyjrzymy sie wnetrzom obudow.
Ekspert skupi sig na czynnikach
wptywajgcych na emisje hafasu.
Na szcze$cie coraz wigcej firm za-
czyna myslec takze o dobrej wen-
tylacji, co jest bardzo wazne przy
wyciszaniu komputera. Ekspert ze-
stawit podstawowe informacje
0 przyktadowych obudowach w od-
rgbnej tabeli @. Znajdziemy w nie]
réznorodne modele.

Ekspert przetestowat popularne
i tanie Tracery, Modecom Prostation
(Srednia potka cenowa), a takze dro-
gie obudowy Antec
i Casetek. Kompute-
ry byty umieszczane
w komorze aku-
stycznej, gdzie mie-
1zono poziom hatasu
(za kazdym razem
zastosowano te same
podzespoty, urzadze-
nie pomiarowe byto
umieszczone nad
przednim panelem).

Na przyktadzie testowych obu-
dow mozna wskazac parametry, na
ktdre nalezy zwrdci¢ uwage, szuka-
jac cichej obudowy. Okazuije sie, ze
wszystkie urzadzenia majg swoje

vietlacz w obudowie

e staje sie nieczy-
ny, gdy patrzymy na
iego pod duzym katem

Wybieramy obudowe

wady i zalety. Zwro¢my uwage, ze
przy zamontowanych fabrycznych
podzespotach najwiecej hatasu wy-
dobywato sie z renomowanych An-
tecow. To efekt dotaczonych do
obudowy gtosnych wiatrakow. Wy-
soka cena wcale nie gwarantuje
wigc dobrych podzespotéw. Obudo-
wy Tracer oraz Casetek pod wzgle-
dem wydzielanego hafasu wypadty
dobrze — dzigki zamontowaniu przez
Eksperta wentylatorow Papst (fa-
brycznie byty pozbawione wiatra-
kéw). Wniosek z tego jeden — najle-
piej kupi¢ obudowe bez wia-
trakow i dobrac je samemu.
W teScie dobrze wypadt
Modecom @, z wentylatorem
80 mm (na rynku sg tez mo-
dele z migjscem na wiatrak
120 mm). W zestawie posia-
da takze przyzwoity zasilacz
0 mocy 300 lub 350 W (zalez-
nie od wersji). Kosztujgcy 229
zZtotych (za wersjg 350 W) Pro-
station stanowi najciekawszg

powietrza
w obudowie.
Drzwiczki
stosowane na
przyktad w Ante-
cach, nie sg 1
moze zbyt
wygodne, jed- lt,‘
nak zmniejszaja
hatas od pracuja- -
cej nagrywarki czy
CD-ROM-u. A mozemy
dodatkowo podklei¢ je mata.
Przed zakupem przyjrzyjmy sie
grillom na tylnej Scianie obudowy.
Niektore z nich sg wykonane fatal-
nie, z grubej blachy powodujacej

Niektd-
re obudowy
maja duze otwory wen-
tylacyjne. Niezaslepione unie-
motliwig nam catkowite wyciszenie
peceta. Do ich zastoniecia Ekspert
zaleca uzycie maty wyciszajacej

ter pracowat cicho, szukajmy
obudowy z jak najwiekszymi prze-
Switami @.

duzy op0r i zarazem potezny szum

Parametry przykladowych obudéw dostepnych na rynku

Taka ® ostona zniweluje poziom hatasu wy-
dzielanego poprzez wentylator. Otwory s3 du-
20 wieksze niz w tanich obudowach ®

propozycie z tanszych obudow.
Elegancki iQ-eye rozczaruje
niefunkcjonalnym wyswietla-

czem. Na jego korzy$¢ przemawia  powietrza. W takim wypadku wy-

wiele miejsc przygotowanych pod
montaz wentylatoréw. To wazna
cecha obudowy. Dysponujgc wie-
loma gniazdami na wiatraki, na
pewno uda nam sie rozmiescic je
tak, aby zapewni¢ dobry obieg

tnijmy je z obudowy w sposdb po-
kazany na stronie 22.

Niestety, w niektorych obudo-
wach usunigcie ostony domo-
wymi sposobami moze by¢ bar-
dzo ktopotliwe. Aby nasz kompu-

Tracer TRO-909
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Tracer TRO-868 Modecom Antec PlusView  Casetek Antec
Grandee Black Quake Black Prostation 1000 AMG 1020-2AiQ-eye  Sonata 380W
Zasilacz Megabaijt 350 W Megabait 350 W Modecom 350 W brak* brak* Antec 380W
Liczba miejsc tyt 1x80 mm tyt 1x80 mm tyt 1x80 mm tyt: 2x80 mm tyl: 1x92 mm bok: 2x92 mm
na wentylatory ~ przod: 1x80 mm prz6d: 2x80 mm przd: 1x80 mm przod: 3x80 mm (wiym 2 sufit: 1x80 mm przod: 1x80 mm
we wnekach na dyski) tyl: 1x120 mm
Wentylatory brak brak 1x80 mm 2xAntec 80 mm brak 1xAntec 120 mm
W zestawie
Emisja hatasu 40,2 dBA 38,4 dBA 39,2 dBA 45,0 dBA 39,0 dBA 46,6 dBA
Pozostafe wyswietlacz LCD brak brak przezroczystaboczna  wySwietlacz z przodu it przeciw kurzowi
Wyposazenie podajacy temperature $cianka obudowy, filiry  obudowy, trzy czujniki ~ zamontowany w przednij
7 dofaczonego czujnika przeciw kurzowi na temperatur, moziiwo$¢  Sciance obudowy
kazdym ze ssacych podtaczenia siedmiu
wentylatorow Wiatrakow
Dostarczyt Proline (www.praling.pl) ~ Proline (www.proling.pl)  www.komputronik.pl Sirius (www.sirius.pl)  Sirius (www.sirius.pl) — Sirius (www.sirius.pl)
Cena 159 zi 159 zi 229 7t 399 zt 599 zt 759 z1t

Podczas testow w kazdej z obuddw zostat umieszczony ten sam zestaw podzespotéw oraz wentylatory Papst. Wyjatkiem byly obudowy zaopatrzone w wiatraki dostarczone przez producenta.
* W obudowach sprzedawanych bez zasilacza Ekspert uzyt w celach pomiarowych zasilacza NeoTEC X3800.

W wielu obudowach, na przyktad
Antec Sonata 380W, producenci
umieszczajg na bocznych Scianach

otwory @, ktore majg usprawnic
przeptyw powietrza. Jednak hatas
Z wiatrakow trafia przez nie wprost
do pomieszczenia. Potwierdzajg to
7fe wyniki Antenca w tescie gtosno-
$ci. Warto zatem zastosowac prawi-
dfowg cyrkulacje powietrza (patrz
strona 16), a kratki wentylacyjne za-
klei¢ matg wyciszajacg lub kupi¢
obudowe bez bocznych otwordw.
Warto takze zwrdci¢ uwage na
konstrukcje obudowy nad tacg na
pyte gtéwng. W niektorych produk-

Niektére ostony sa zupetnie
nieprzemyslane, a do ich usuniecia
nie wystarcza juz zwykle szczypce

tach zaraz nad krawedzig ptyty gtow-
nej producent montuje stalowg pot-
ke lub zasilacz. Uniemozliwia to za-
montowanie na CPU wentylatorow
0 duzej Srednicy, jak na przyktad
Pentagram QCV-100 Cu.

Wazna jest tez grubo$¢ blachy,
7 ktorej jest wykonana obudowa. Im
grubsza, tym mniej nieprzyjemnych
dzwigkow wydostaje sie z wnetrza
peceta i zmniejsza to takze ryzyko
powstawania drgan.

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ www.ks-ekspert.pl/forum

[ www.tweak.pl/forum

@ http://forum.tweak.pl/
ptopic83758.html
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WYCISZANIE KOMPUTERA: CHtODZENIE WODNE

Ciche lanie wody

Z Ekspertem poznamy tajniki wyboru zestawu
chtodzenia woda. W tym poradniku dowiemy sie

takze, jak zamontowac urzadzenie
htodzenie wodne to alterna-

c tywny sposdb wyciszania oraz

chtodzenia peceta. AtrakcyjnoS¢ tego
rozwigzania polega na tym, ze jest
duzo wydajnigjsze i cichsze od stan-
dardowych, powietrznych urzadzen
chtodzacych. Jest to niezwykle waz-
ne, gdyz najnowsze ukfady wydzielajg
bardzo duzo ciepta (wigcej niz stuwa-
towa zarowka), a z roku na rok ich
moc rodnie. Z drugiej strony wielu
uzytkownikow obawia sig skompliko-
wanej konstrukcji oraz uszkodzen pe-
ceta na skutek zalania woda. Nie da
sig tez ukry¢, ze ciecz jest rozwigza-
niem dla bardziej zamoznych.

przechodzac przez bloki
_wodne (miedziane od-
promienniki ciepta) @
ktore mozemy zamoco-
wac do CPU, GPU
i chipsetu ptyty
(w miejsce wiatrakow).
Ptyngca woda odbiera
ciepfo z blokow, prze-
kazujac je do chtodni-
cy. Jej zadaniem jest
oddanie ciepta z ukfa-
du wodnego do oto-
czenia.

Przy doborze ze-

stawu nalezy zwrdcic

Kupi¢, nie kupi¢
Chfodzenie wodne
warto pozna¢. Tym

bardziej ze pod tym 4
pojeciem kryje g
sie wiele roz- i

nych rozwig-
zan. Na rynku pojawity sie gotowe
urzadzenia, ktore skfada sie szybko
i sprawnie. Niestety, cze$¢ z nich
z dobrg jakoscig i ciszg ma nie-
wiele wspoInego. Istniejg jednak
zestawy, ktore pracujg bezgtosnie

i charakteryzujg sie dobrg wydaj-
no$cig. W tym tekscie Ekspert wy-
jasni, czym sie kierowac przy wy-
borze sprzetu, oraz podpowie, jak
montowac chtodzenie wodne.

Na koniec sami zdecydujemy,
czy warto inwestowac w takie roz-
wigzanie, czy pozostawi¢ je mania-
kom overclockingu.

Chtodnica Zalman Reserator 1 jest
wyisza od przecietnej obudowy i musi
byé umieszczona obok peceta

szczegoing uwage na dwie rzeczy.
Pierwszg z nich jest wydajnos¢
pompki (powinna wynosi¢ przynaj-
mniej 600 litrbw na godzine), druga
— emitowany przez nig hatas Kolej-

_____

to do niej jest oddawane ciepto pro-i
cesora. Powinna by¢ rozsadnych
rozmiarow (na przykfad 12 cm wy-
sokosci i szerokosci oraz 10 cm

Jak ptynie woda?

Ceny zestawéw wodnych sg bar-
dzo zroznicowane. Warto sie wczes-
niej zastanowic, czy wybrac zestaw
za 600 ztotych, czy dopfacic drugie
tyle, kupujgc chtodzenie renomowa-
nej firmy. Jak sie okazuje, wybor nie
jest oczywisty. O tym przeczytamy
w dalszej czesci artykutu. Jednak
najpierw Ekspert przedstawi zasade
(ziatania takich urzadzen.

Zerknijmy na schemat @. W rur-
kach uktadu chtodzacego krazy wo-
da lub ciecz chtodzgca. Za obieg
chtodziwa odpowiada pompka

~ gtebokosci). W najtanszych
zestawach wystepujg pro-
blemy z blokami wodnymi
stabej jakoSci. Bardzo

gtadko wyszlifowang

Sie z gorgcymi chipsetami.

Chtodzenie wodne musi
by¢ bardzo wysokiej jakosci,
aby zapewnic cisze i bezpro-
blemowg prace. Ekspert przyj-
rzat sie zarbwno renomowanym
rozwigzaniom, jak i mniej zna-
nym, tanszym produktom.

Markowe gotowce

Charakterystyczng cechg
2 ) Zalman Reserator 1 jest ol-
IE—"brzymia chfodnica ®. Wazy
az 6,5 kilograma i mierzy niemal
60 centymetrow. W jej wnetrzu
- producent umiescit pompke
wodng, ktéra odpowiada za
przeptyw wody we- e

wnatrz bloku

Gdy pompka
‘ ulegnie awarii,

| pomarariczowy ele-

" " ment ® przestanie sie
" poruszat, sygnalizujac,

ze nalezy wylaczy¢ komputer

Dzigki zastosowaniu chtodnicy bez
wentylatorow oraz praktycznie bez-
gtosnej pompki jest to bardzo atrak-
cyjna oferta dla 0s6b chcacych
mie¢ cisze w komputerze. Odstrasza
tylko cena wynoszaca az 1300 zto-

wazne, by miaty . :. A

powierzchnig, ktora stykaja =

Aquagate
zgrabnie mie-
4ci siew obu-
dowie (w miej
dwdch napedé
A’ 5,25 cala). Doda
kowo na frontowe

Nalezy pamieta¢

0 bezpieczenstwie. W przypadku Zal—
mana weze s3 zakfadane na bardzo

. X Sciance ma wysSwil
starannie wykonane szybkoztaczki, tlacz, ktéry pokazuje
gdzie nie ma mowy 0 nieszczelno- informacje o pracy
sciach. Dodatkowo Reserator 1 zostat | ukfadu chlodzacego

zaopatrzony w niewielkie urzadzenie
zaktadane na waz @. Odpowiada ono
" 72 Wskazywariie przeptywu wody.
Firma Cooler Master podeszta do
tematu zupetnie inaczej niz Zalman.
Jej zestaw 0 nazwie Aquagate @-----
zostat przystosowany do montazu
wewnatrz obudowy. Zajmuje miej-
sce dwoch wnek 5,25 cala.
Montaz zestawu jest niezwykle
prosty (weze taczymy za pomoca

" takze inng przewage nad Zalma-

Zestaw chlodzenia wodnego

hlok CPU

pompka tloczaca

Kierunek
przeptywu wody:

cieplej )
zimnej s

zhiornik

ttoczaca @. Woda nagrzewa sie,

tréjnik

hlok GPU
[optjonalnN

blok chipset
(opcjonalnie)

chtodnica

szybkoztaczek). Cooler Master ma

nem. Dzieki specjalnej konstrukcji
przy uruchamianiu komputera ze-
staw wigczy sie samoczynnie. Pro-
dukt Zalmana trzeba uruchamia¢
oddzielnym przetgcznikiem — dla
zapominalskich to
problem. Cooler s
Master cieka-
wie rozwig-
zat na-

pet-

P~

Mmm 4

nianie zestawu. Gdy nalejemy zbyt
mato wody, urzadzenie zasygnali-
zuje, ze nalezy j3 uzupetnic. Zo-
baczmy, jak na tle drogiej konku-
rencji prezentuje sie dwukrotnie
tanszy zestaw CoolRivier DELUX.
Producent ograniczyt koszty wy-
konania do minimum. Niestety,
odbito sie to wyraznie na jakosci
urzadzenia.Za to

w zestawie jest nie jeden, ale trzy

i 1 Zintegrowana kon-
i strukcja Aquagat
i Wj jej wnetrzu zna

___________

tylator 80x80m
oraz pompke wrz
__ ze zhiornikiem

réwnawczym

[
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PORADY

WYCISZANIE KOMPUTERA: CHLODZENIE WODNE

» SZYleDZI'QCZki - rodzaj ztacza umozliwiajgcy
podtaczanie wezy uktadu bez uzycia zadnych narzedzi.

Trudny termin

bloki ® — na procesor, karte oraz

chipset ptyty gtownej. W przypadku
Zalmana dodatkowe
bloki

oolRivier DELUX
hwno pompka, jak
entylator sq zasila-
ez zasilacz kom-
era, wiec chtodze-

e uruchamia sie au-
pmatycznie razem
pecetem

dostepne s3 jedy-
nie opcjonalnie, Cooler Master za$
nie oferuje ich w ogole.

Wydajno$¢ dostepnych zestawow
jest niestety zbyt mata do chtodze-
nia wszystkich komponentow peceta
naraz. Dlatego bezpieczniej jest
chfodzic ciecza tylko jeden. Na przy-
ktad procesor.

Dobre i polskie
Nie wszyscy wiedza, ze w na-
szym kraju mamy kilka firm zajmu-
jacych sie produkcjg zestawow
wodnych. Jedng z nich jest x4pro,
ktdra produkuje jedne z lepszych
blokéw wodnych na Swiecie.
Nie oferuje ona gotowych
zestawow, jednak z oferty
x4pro mozemy wybrac potrzebne
nam elementy i skonfigurowac wtas-
ne, kompletne chtodze-
L nie. Ekspert tak
® b zrobit | zamowit
~ bloki wodne na
' procesor, karte gra-
ficzng i chipset oraz
® M8 chiodnice (plus dwa
ciche wentylatory). Do
tego pompke, waz,

.o

.
amietajmy o dobrej
cosci spodniej stro-

j wyszlifowana
powierzchnia, tym
procesor hedzie
Iniejszy

wertery do wezy @. Zestaw wy-
padt bardzo dobrze — poka- .+
ZUj3 to wyniki w tabeli testo-

paski zaciskowe oraz specjalne kon-

wej. Dlatego na jego przykfadzie
Ekspert pokaze, jak montowac chto-
dzenie wodne.

Montaz chtodzenia
wodnego

Ekspert pokaze, jak zmontowac
sprzet tak, by dziafat bezpiecznie
i bezawaryjnie. Pamigtajmy, ze
komponenty muszg by¢ ztozone
w odpowiedniej kolejnosci. Eks-
pert przedstawit jg na schema-
cie zamieszczonym na poprzed-
niej stronie. Niepoprawna kolej-

> nos$¢ elementow w ukfadzie mo-

Ze znacznie pogorszy¢ wydajnosé
catego zestawu.

Ekspert radzi

ezeli na bloku wodnym znaj-

dujg sie dwa kroccee, nie ma
znaczenia, do ktdrego z nich mon-
tujemny ktorg rurke.

1. Montaz nalezy zacza¢ od przy-
krecenia do bloku odpowiedniego
mocowania @ i zafozenia na gniaz-
do CPU. Nastepnie nakfadamy we-
ze na kroéce ° i dokrecamy szyb-
kozlgczki @.

" Jeieli blok
wodny ma trzy krééce,
woda wptywa érodkowym,
a wyplywa zewnetrznymi

2. Woda wychodzi z bloku przez
dwa weze, jednak do chtodnicy
musi trafi¢ jednym. Dlatego nalezy

zastosowac od- s

: Dzieki zastoso-
waniu takich konwerteréw
unikniemy probleméw z réznymi
$rednicami kréécow

powiedni trojnik, ktory potaczy

e >

dwie rurki w jedng @. Gdy weze
nie dadzg sie natozyc, nalezy

je delikatnie rozszerzy¢ (na
przyktad poprzez pod-

grzanie samej kon-

cOwki goraca

wodg). Po zato-

Zeniu wystarczy moc-

no zacisngc nylonowe opaski @-----
i mozemy mie¢ pewnosc, ze

wszystko bedzie idealnie szczelne.

3. Kolejnym etapem skfadania
zestawu jest poprowadzenie weza

do chtodnicy. Tak samo jak w dru- |

gim punkcie weze zabezpieczamy
za pomocg opasek nylonowych @---
Zgrubienie na koncu krocca @ za-

- boczng Scianke. Posia-
dacze obudow big to-
wer powinni bezproble-
mowo zmiesci¢ uktad we-
wnatrz komputera.
Wtedy chtodnica
> powinna byé zamonto-
. wana w taki sposab,
. aby gorace powietrze
wydostawato sie poza obudowe.

]
]

7. Napetnianie zestawu rozpoczy-
namy od wlewania wody do pojem-

pobiegnie zeslizgnieciu lub roz-
szczelnieniu sie weza. Wedtug
wiasnych preferencji mozemy

chfodnice zaopatrzy¢ w wentylato- P

ry, montujgc je do otworow na
obudowie @ (na stronie 24 prze-
czytamy, jaki wiatrak wybrac, aby
miec cisze).

4. Nastepnie

______

i podnoszgc, przechylamy go kroc-
cami do dotu. Gdy wo-

da przestaje sie

wydostawaé

prowadzimy rur-
ke do zbiomnika.
Odpowiada on 1
za odpowietrza- ,
nie i napetnianie uktadu. Tak sa—i

mo jak w przypadku bloku wod-
nego weze zaktadamy na krocce
i zaciskamy je nylonowymi
paskami @.

5. Podtgczamy pompkei
wodna (0 wydajnosci 600 |
litrbw na godzing).
Pod gorny krociec

A

blok procesora,
pod dolny za$ — waz od
! pojemnika z wodg @----

i
]
I
i
i

i

zZ pojemnika,
s uzupefniamy jej
poziom. Czasami be-
dzie konieczne podnoszenie
oraz obracanie poszczegol-
nych elementéw w celu ich
odpowietrzenia. By odpo-
wietrzy¢ zestaw uruchamia-
my go na kilkanascie minut
przed wigczeniem kompu-
tera. Nie zapomnijmy
takze poobracac chtod-
nicy, aby wydostato
sie z nigj
cate po-
wietrze.
Ostatecznie zbior-
nik powinien by¢
napetniony w 90
procentach,
a krociec zasy-
sajacy — zanu-
|\ rzony w wo-
o dzie. PL m

Pojemnik @ po-

o pommmm St i et .
@ Dane techniczne ' winien znajdowaé
odradza p 6 SIg nieco wyzej niz
CoolRivier  Zestawxdpro  Cooler Master  Zaiman zest;wGWO;%vIgia cmti::"i ';‘;ﬂ";‘;‘;“"“
DELUX Aquagate Reserator 1 Tk ®. Oczvwiscie o ustawiamy na tym samym
. a ywis g
e ?m 4max.pl) )((\fvm xdpro.pl) ?m 4max.pl) (D\nllsviszdEigyotech waw.pl) przy sifadaniu na- s < —
Jakog¢ wykonania mierna ardzo dobra dobra bardzo dobra lezy waiae pr(l)td d E Warto zajrzec...
Sposéb montazu prosty czasochtonny bardzo prosty prosty ”.Wag_‘?v z6 chio -
Blok wodny na GPU/chipset  jest/jest opcjonalnig/opcjonalnie  brak/brak opcjonalni/ opcjonalnie nicg i pompg umieszczamy na ze- Adresy WWW:
Wydzielany halas 47,2 dBA 295 dBA 38,4 dBA 24,1 dBA wnatrz obudowy. Rurki do blokow o WWW-X4F’|'°-F"
Wydajnosc™ 420 39°C 430 40 wodnych prowadzimy przez miejsca : A e;msstf“wm
Cena 61921 okolo 700 2+ 1199 1299 21 na $ledzie kart rozszerzen Iub ewen- il

® www.tweak.pl
* Na procesorze Intel Pentium 4 3,0 GHz (Prescott), ** W zaleznosci od wyposazenia

LUTY 2005 G aaal

tualnie rozcietg czy zdemontowang



I€omy

Praducent: nlerCom B8p ro.o.

Latblin: ul Katgcrowska 51
el (A1 A4 B8 00 412
Warszawa; ul Emalowa®™
L&l (22} 331-T5-T8

Wroclaw. ulMigdzylesks2/5
lat{71)334-85-71.73

a-mal infoffimarcomal

www AR s inlarcampl

e

B

MOBILE
TECHNOLOGY

Teraz jui
od 3514 -zt

berustto: 4 ZETzI

lCom™ PrestigeBook™ 8000

Procasar
Pamigt RAM: 2501

O Wirslaag LAK

e A e

Lzej i mniej kabli. 2637 ztnetto, (3217 zibrutto)

Wiacej informacji pod adresem: www.icom-computer.pl

Skiepy Firmowe | Autoryzowans Punkty Sprzedazy: Alsksandraw Lodzki ol Woska Poistiogo 1, Bogatyniaid Dworcowa 10, Boles lawleo: ul Grumsaidzka 42, Bytow: ul WoskaPaskisgo 464
Chebm: ul Lwowska 38, ul Lwowska 88, Clochandw: ul Ziefona Soierka 24 Gorzow Wislkopalskl: ul Warszawska 12, Grajewocul Fisudsiiega 106, Karcrew:ul Wishna 63 Kluczkowion Oslods
12/ Krasnystaw: il Okrzel=0 Kratnbcul Lobelsia 8, Lubartéw-ul Ks Srulca 7 Lublincul Diameniowad. ol Grasymy 3wl Jesenna T, ul Kodcieing Sa, ul KoSoeina®d, o Magnolowa 114l Halgorowska
4 ul Narusowicra 22.ul Narutowicza 55 ul Bzczerbawskiege 1304, ul Tomasza Tana 29iok 8, ul Wachodnia 15/3, Lecena: AL JaraPawlail 0 MsdrewicaDuie: ul Kroakal, Nowy Sacr: ol Tislona 40
IhEdw 504, Opale Lubsiskieu Popljaskat Afackad Pulawy: ul Flsudskiago B0, Racidrr ul Blowackiego 35/33 RadrydPodlaski ul feraPawial 234 Ryklul BEwalawska b
Sieradz:ul Kodouseki 75 Sosnowieciul Rudna ™ Suwalkhul Putaskiego 73, Swidnik:ul Wyszynstiego 14, Wiekm:ul Ewangebcka 7 Zamosc:ul Secrebrieska 104

Opacame: il |

rer. imial Kmas
din TG

psaSisp  hazem Panien ses Parium 8 Sasn oy sasimesenym cashen) csaca g bnisl Carsoraton w WSA| pasmtabych disach




PORADY K
ZDALNY DOSTEP DO KOMPUTERA  InozioMEst

a pewno nieraz zdarzy-
to sie nam zapomnie¢

H
wysta¢ komus informa- RDesktop
~ cje lub zabrac ze sobg wazne dane GNU/GPL
- zosobistego komputera. Gdy jeste- Virtual

= $my poza domem, czesto potrzebu- Nelwork
jemy skorzystac ze znajdujacych sig
W naszym pececie plikow lub pro-
ramow. Jak zapewnic sobie do
nich zdalny dostep?

Computing
GNU/GPL

Agnitum
Outpost
Firewall

freeware

- Mozliwosc te oferuje wiele pro- ; ]

Gramow. W Windows XP | 2003 do- | : Securells

stgpna jest ustuga zdalnego pulpitu. R . Mo 7 e
0 jej uruchomieniu mozemy pota- i ' Tools

€2yC sie z naszym PC z innego . freeware

komputera — jezeli jest na nim zain-

Stalowany Windows i specjalny pro-

gram. Ekspert doktadnie opisat ten

mechanizm w numerze 2/2003.

Ale co zrobic, gdy chcemy pota-

~ CZyC sie z domem, siedzac w kafej-

~Ce internetowej, bibliotece czy

~ W biurze — a wigc migjscach, gdzie

Zazwyczaj nie mozemy instalowac

= oprogramowania?

'%% [dealnym rozwigzaniem bytby do-

== step do naszego komputera za po-

- moca strony WWW. W Windows XP
"~ Professional i 2003 takie rozwiaza-

ie jest mozliwe. Pozwala na to od-

iana zdalnego pulpitu, nazwana

Zdalny dostep do komputera to jedna z najwiqkszyz-i;l zalet
posiadania potaczenia z internetem. Ekspert pokaze, jak

gdalnym pulpitem sieci Web. Eks- w najprostszy sposob uzywa¢ swojego peceta na odlegtos¢
ert pokaze, jak uruchomic i opty-

yy

bysmy siedzeli niejszym -1 Zdalnie z Windows 2003
przed pecetem @. Z nich jest pro-  He=t

_Wis_ﬁa_rffzi/,"zé_ébyf tokot RDP ustug terminalowych mozemy korzysta¢ takze
dwie maszyny sa (ang. Remote w Windows Server 2003. Wszystkie ustawienia

omdwione w artykule dotycza rowniez tego systemu.

podtaczone do Desktop Proto- Roznica widoczna jest przy logowaniu sie poprzez zdalny

wspolnej sieci LAN col), dzigki pulpit do komputera z zainstalowanym systemem serwe-

lub internetu. ktoremu mozli- ~ rowym. Wtedy kazda sesja uruchomiona zostaje oddziel-
wa jest trans- nie, co nie powoduje wylogowywania uzytkownika.

Zastosowanie  pigja danych

Zdalny pulpit zo-  Dziatanie protokotu pokazuje sche- w postaci dwdch narzedzi:
stat zaprojektowany ~ mat @. Kolejnym skfadnikiem jest [ Podraczanie pulpitu zdaineqo]
jako narzedzie zdal-  oprogramowanie klienta, kiore i g Pt acznie. pulpna 2dainegn w shect et
nej pomocy. Admi-  umozliwia nam podtgczanie do ser- i To drugie umozliwia zdalny dostgp
nistrator w firmie werow Pulpitu zdalnego Web. Ten | z pomoca przegladarki i to narzedzie
nie musi chodzi¢ element wystepuje w Windows V zostanie opisane w tym artykule.
: do kazdego uzyt- . —

kownika — wystar- (=B Zdalny pulpit przez sie¢ Web

Gdy korzystamy =

‘y 2 pulpitu zdalnego, malnie korzystac ze zdalnego dostg-  czy, ze potgczy sie z jego kompu-

ozemy normalnie  PU poprzez serwer sieci Web. Przed-  terem i usunie problem. Innym serwer IIS z zainstalowana ient
ruchamiat programy  stawi takze wiele porad, kire po- przyktadem uzycia jest praca zdal- ":*I“ftz ':::I'::‘Z"'e
; '":"d’;‘s';;a: V:a‘r'da;‘:f;" 2wola nam zabezpieczy¢ tak udo- na. Mozna takze po powrocie do ":,s'i’ed Web ’ pobieranie ,
stepniony komputer. domu nawigzac tacznosc z firmo- kontrolki ActiveX informale
: . wym pecetem i kontynuowac pra- zserwera lIS z klawiatury
Mato znane narzedzie ce. Gdy wyjezdzamy na wakacje ' _ . i myszy
Zdalny pulpit jest narzedziem do  czy w podré? Stuzbowa, mozemy . Wient taczy sie
oy ié do kafeiki i . Klient * z funkcja zdalnego pulpitu | | !
pracy na odleg 0S¢, zawartym yvstaplc (EIO alejki internetowej za pomocq kontrolki | | informacje® ~=
w systemach Windows: XP Profes- i odebrac zdalnie poczte lub wy- ~ ActiveX | | ekranowe r
sional, 2000, Server 2003. Pozwala  sta¢ wiadomo$¢ na Gadu-Gadu. port 3389 | v iy '\ ’
na bezposredni dostep do innego Dziatani Init Komputes A A
i R Zlatanie | P
komputera. Po podiaczeniu ofrzymu d ? anie puipitu e serwer
jemy pulpit zdalnej maszyny. Moze- ~ ZOialnego y o Podh I o
a6 ; i Korzystanie z klienta ustugi Podtaczanie Dziatanie protokotu RDP,
my uruchamiac programy, mamy Funkcja pulpitu zdalnego skfada pulpitu zdalnego w sieci Web 2wykly pulpit zdalny

dostep do plikéw, drukarek, tak jak-  sie z czterech elementow. Najwaz-

30 Luty2o0s BG4



E kspert pokaze, jak uruchomi¢
serwer Pulpitu zdalnego Web
na systemie Windows XP Professio-
nal. Aby umozliwic¢ uzytkownikowi
dostep zdalny do naszego kompute-
ra, musi on mie¢ konto w naszym
systemie i zna¢ jego nazwe oraz ha-
sto. Domyslnie funkcja umozliwiaja-
ca zdalne podtgczanie jest wytgczo-
na. Aby ja uruchomic, nalezy wyko-
nac kilka prostych czynnosci.

1. Logujemy sig do konta
Z uprawnieniami administratora.
Klikamy prawym przyciskiem

myszy na i wybie-

ptkmenivy pulpite sdalregn

Uruchamiamy zdaln pulpit

chomienia pulpitu zdal-

Home bez zdalnego pulpitu

indows XP Home standardowo nie zawiera ustugi

Zdalny Pulpit zaréwno w wersji podstawowej,
jak i Web. Aby potaczyc sie ze zdalnym komputerem, na
ktorym zainstalowany jest ten system, nalezy uzy¢ ze-
wnetrznych programéw (na przyktad Remote Admini-
strator, VNC lub RemoteExplorer). Szczegdtowo zostaty
one opisane w Ekspercie 3/2003.

byto z niego korzystac, nalezy jesz-
cze odpowiednio skonfigurowac
firewall.

Fmatmum T s, [ 100 W interet Explo-
i I kicie rerze. Nie instalujmy
[ innych elementow,
T — gdyz nie bedg nam one
[ oes ] potrzebne, a tylko do-
v oo bt b ot ko dgtkowp zmniejsza bez-
iyt pieczenstwo naszego
[or ] [ ek systemu.

Serwer pulpitu
zdalnego na IS

Aby pofgczy¢ sie ze zdalnym
komputerem, wystarczy dowolny
pecet z Windows i przegladarka In-
ternet Explorer w wersji co najmniej

rIWFy i 2y

A Paina naors kompulens
wkmpeil v
Lo b el Puiell palres?

dpthoomania e masd hanlo

Zapony pehey $g
il DR BT aduinega 7 e kompuleren

[57] Zamwalai uatpthoorni om e aclsirs byczenis tig 7 b konputerem,

elieie whliovwnlode laingch =
by usytkownicy reooh Facapd s adeines 2 han komputssen, konig

aolaree: ckonhguaneusna tak slry et

4.0, z wigczong obstuga
ActiveX. Natomiast

w komputerze, z ktorym
bedziemy sig taczyli (pet-
nigcym role serwera ustu-
gi zdalnego dostepu) na-
lezy zainstalowac serwer

I —— |

ramy [Whadcmodel, Nasteprie |
w oknie !
przechodzimy na zaktadke [Zdalny]
i wsekcji @ zaznaczamy pole @+ :

2. Kolejnym krokiem jest wybra-
nie uzytkownikow z prawem zdalne-
go dostepu. Klikamy na @. Po

otwarciu okna
Uzytkownicy pulpitu zdalnego Wy-
bieramy [Dadsi_] Przenosimy sig

do nastepnego

okna @, gdzie

Wyhieranse

! IS i uruchomic ustuge
B Podkaczanie pulpitu zdalnego w siec Web\,

Ekspert pokaze, jak to zrobié.

1. Wktadamy ptyte instalacyjna
Windows do napedu. Otwieramy

| wybierarmy

‘jﬁDodaj lub usun programy ‘

2. 1IS i zdalny pulpit Web sa ele-
mentami Windows, klikamy wigc na
mj DodajfUsun sktadniki systemu Windows ‘

hen ki

w pole .'!VRI:'. E"‘“ L R

sujemy nazwg | o

konta uzytkow- | | [Erseerte | (st |

nika. Klikamy i \wlpwgrevtalt raw ket chy ki |apdbladst

na[oK]. L"‘*’“" 1l Dckumeriecin
................. - r

3. Otwiera i [ ans ] i S—

sig okno @-- i

Aby zaakceptowac wybor uzytkow-
nika i uruchomi¢ ustuge

‘g Podtgczanie pulpitu zdalnego‘
klikamy w dwdch kolejnych
oknach na [DK]. Od tej pory uzyt-
kownik moze zalogowaé
sie do zdalnego komputera.

Sprawdzamy nazwe konta
likamy na [FIEIE]R] i (2 Uruchom...| W oknie

3. Aby zainstalowa¢ wybrane
skfadniki w dwdch kolejnych
oknach, klikamy na [BK]. Potem
wybieramy [Dakei »]. Po zakoriczeniu
instalacji klikamy na [Zakeriez]

Konfiguracja
i uruchomienie IIS

Teraz zajmiemy sig konfiguracija
naszego serwera IIS.

l = Wchodzimy do
| wybieramy

(4@ narzedzia administracyine| (dzie
znajduje sie konsola

[BElnternetowe ustugi informacyine|,

Konfiguracja firewalla
Zazwyczaj na komputerach pod-
faczonych do internetu, tak jak nasz
serwer zdalnego dostepu, mamy
zainstalowany firewall. Udostepnia-
nie Pulpitu zdalnego Web wymaga y

Skonfigurowa- ‘B Imtareetown usbugi infarmacyfne

nia zapory P ——

przeciwognio- |« -+ mE FHE & 2 » = w

wej tak, aby R e g meore | Masen 5
= Ml DFTRTI-Wre frorguter bk (S o

zezwalata nam = 2w s

faczy¢ sie

przez wybrany port 81. Ekspert po-
kaze, jakie ustawienia wprowadzi¢
dla dwach firewalli — zapory syste-
mu Windows XP Service Pack 2

i Agnitum Outpost Firewall.

Otwieramy jg i w oknie @ widzimy,
ze serwer IIS zostat uruchomiony
automatycznie. Nie zamykamy
okna. Ze wzgledow bezpieczenstwa
zmienimy domysine ustawienia
portow i wigczymy uwierzytelnianie
hasfem.

2 = Klikamy prawym przyciskiem
myszy na @ i wybieramy
[whasciwazd | Interesujg nas zmiany
w sekcji @. Ekspert radzi zmieni¢
domysiny port TCP W tym celu
wpisujemy przyktadowy numer por-

.rng, Frapstasia riemeiowpch ushag niomacyrpch

1. owieramy
i wybieramy aplet

\gﬂ Zapora systemu Windows ‘ Pokazu-
je sie okno, w ktorym wybieramy

zakfadke @. Zaznaczamy @ i klika-

g W Endiones

Digeiirss | WiAHIki | 7 aavasnposans |

Zapoes spsteeny Wirdoss blokue proschodzacs pobgorenis meciows 2 vajglkien
prograiteie | ushug 2acmaczongch porce. Dodane magthie iz epsze
sk tiapek "

r sl modn Tagnoerss be
Frosgrarmy i shagt
Mazws
=
[ durhitek:hura LIPRP
B G G - gaagnim phoswrny

- Fosmoc zdakia

1 Fuipét zxdsing
[ Udostgprianis plide i dadeaisk:

|Dodsipogam.. | [ Dodsipot_ || Edmi. | [ U |

tu [Part TCP- [8T  klikamy na

Nastepnie wybieramy skfadnik
(W W Irtemetowe ustugi informacyine [115)

' i weiskamy [Dakei>|. Potem wybiera-

my ustugi @ i ponownie klikamy
na [Dalei »]. Nastepnie zaznaczamy

_______________

potrzebne do uru-

K

Otwiera sie okno
konta uzytkownika. ,

Fants s bwriov

| Domena

ilozalvikoknls
,’ Fipdministrator EKSPERT-#P
-Eekspert HEKSPERT-wP

IUSR_EKSPERT-XF)

EKSPERT-=P

W st it Domyting it rywe sieci Weh

[Zastosui]. Nastepnie po nacisnigciu

P g Podrqczanis puiu zdainego w seci 'Web
5|l Ushuga 'woid Wide Wb

nasz serwer zaczyna dziafaé
Z nowymi ustawieniami. Aby mozna

[#] ' pewiat] powiadormisnia, oy Zapois seslem Windows 2abiok s progran

my na [Dodaiport..], aby otworzy¢
port dostepowy do serwera IIS.

2 = W nowym oknie wybieramy
protokot @ i port @, na ktorym

wczesniej uruchomilismy ustuge.

i T Na koniec klikamy na [oK] ]
iy res il ey Flarsneaeniy samsy
tasinarah b Wieh FapReF | Ksigogweosinely | Dokaessnip Dadawanis poriu
Vimeb i il ey ol <
&4 e = Lz o sstawaest. aby otworpd Do 20 pomocy Zapor sestene windows
J oyl pa Sl Wil by 2radbad e poriu  pegtok O 280 do dokumsniacy prograa b
isujemy |Dbwdrz: dLnQus;mf; :]pazwa R e [ ree— ushugl kbdesy choess udpd.
e f Pt TEP m Mazwr |15
e Pl geoens Mursm patur |51 <
W=l et ermas pokgr s 50l 5 s
Administratorzy; Uz, .. i - T — L Ch L= Coue
Administrakorzy dkim i rao i 7 ohvmysniem port?
Gostie e v e | [P (o Jma]
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PORADY

ZDALNY DOSTEP DO KOMPUTERA

Konfiguracija drugiego przykta-
dowego firewalla — Agnitum Out-
post, takze nie jest trudna. Ekspert
pokaze, jak jg przeprowadzic.

1. Rozpoczynamy, klikajac dwa
razy na ikong M@l znajdujca sie
w zasobniku systemowym. Otwiera

sie okno konfiguracji firewalla

il Agnitum Dulpost Firewall - ceadigunation cig)
Aby ustawi¢, ktdre programy beda
miaty dostep do sieci, z menu

wybieramy [Brogramy.. | -

Gkbeorss| Progsany Systenn | Tk poimy | ‘i
Wsturwuiria
B inkowsna mngsmy Dada. |
n Frogany & v anicicmam L
B GEEE
ALPTALIN E-E
o2y LEANE
[ o [ ke || Zowosi |[ Povee |

2. Nastgpnie w oknie @ zazna-
czamy i Kli-
kamy na [Dedai.] Otwiera sig okno
wyboru pliku, gdzie wpisujemy
$ciezke do programu IIS
\Xs_l,lstemrootz\s_l,lstem32\inetsrv\inetinfo.exe \

i klikamy na [Dtwérz].

3. W kolejnym kroku klikamy
lewym przyciskiem myszy na
@ Programy z ograniczeniami |

i dodajemy nastepny program

‘%systemr00t°fo'|,system32'l,svchost.exe ‘

- %

Otwiera sig okno, w kiGrym usta- *{-Caiter srses i Taaimai)

ale

wiamy reguty. Klikamy na [Hows?

4 . Wobszaze @ wybiera-

my opcje @ | Kiikamy na link
[Nieakseslany]. Wybieramy proto-
kot TCP Nastepnie w te] samej ;

sekcji wybieramy @. Klikamy
na link [Migckredlony] ustawiamy

o A (ictzim il smthory; prokake it b -

[ Gidzim chmslores biwnurk: b
L1 Gideie b smsorny by bl b

T wivberrz hroslres s Toaps isguie
bl Tl
| Blokag
| hdrndes

H
1 OB G ol by bk s Do -
H
H
i

T D iogull Il n Do esdomey il dhy i ainieric]

Cictrm ek A o 151
_ i e b e 1 55

warto$¢ numeru portu ustugi
pulpitu zdalnego — 3389 @----
Konczymy, klikajac na [OK].

4 Huzws gy
EWCHOST Aule B

=] [(=a ]

5. Takie same reguty ustawiamy

dla portu 81, ktéry umozliwia pota-

czenie sie z serwerem IIS. Zmiany
akceptujemy, Klikajac na [oK],

E kspert przedstawi, jak z do-
wolnego komputera pofgczy¢
Sie z naszym pecetem, na kidrym
uruchomili$my serwer zdalnego do-

\orzystamy z pulpitu

o Windows

Pedlpcran b palpite B |age w Sl Wal

stepu Web. Oczywiscie dowiemy sie
takze, jak korzystac z tego potgcze-
nia. Pamigtajmy, ze do nawigzania

ke nie mamy bezposrednio doste-
pu do konfiguracji pofaczenia

i wySwietlanego pulpitu. Mozemy
ustawi¢ jedynie wielkoS¢ okna
ekranu. Przy domy$inych ustawie-
niach serwera IIS transmisja nie

tacznosci potrzebny jest Internet
Explorer w wersji co najmniej 4.0
7 zainstalowang obstuga ActiveX. j’""

‘ Adres |@ http:,l',l'Zl2.?6.39.204:8A1,|'tsv¥eb‘
A

kiad @, oraz port @, na kidrym

udostepnilismy ustuge. Na koncu

FRITTHT

fow araeensn

£ £

dopisujemy @. Jest to
katalog instalacji ustu-
gi pulpit zdalny dla
sieci Web. Wciskamy
klawisz (Eer),

2 = Jesli serwer za-
dziala, otworzy sig_
strona intermetowa @.
Jeszcze raz wpisujemy
. Jego adres @ (I? kore
wpisywaliSmy w po-
przednim punkcie).

3. Przy podtgcze-
niu przez przegladar-

jest szyfrowana. Klikamy na @

i taczymy sie z serwerem. W prze-

gladarce wySwietla sig strona e

Ekspert radzi

by potaczy¢ sie ze zdalnym

pecetemn, musi by¢ on wta-
czony, potaczony z siecig i dyspo-
nowa¢ publicznym adresem IP. Ad-
res ten moze by¢ przydzielany dy-
namicznie (na przyktad w Neostra-
dzie) i czasami sie zmienia. Przed
wyjsciem z domu trzeba sprawdzi¢
aktualny adres IP peceta.

Problemy ze

Czasami przy probie zdalnego logo!

zdalnym pulpitem

wania zamiast pulpitu peceta zobaczy-

my komunikat ? Ekspert wyjasnia znaczenie mozliwych bteddw.

i
¥Hicrigt: Pulpi sda' g - adiscroey

Von matre cxbinty ooy kot siwnegn, Sorest, oY AR Do e poOTERn s horestes b adr 7,
s [

[ ]

Nie mozna
odnalezé nazwy
serwera @

S

zdalnego komputera, sp

Bfad ten pojawia sie gtownie, gdy wpiszemy niepoprawng nazwe komputera,
do ktdrego chcemy sie podtaczyc. Wpiszmy ponownie adres IP

rawdzajac uwaznie jego skfadnie. Kiedy to

nig pomoze, najprawdopodobnigj zdalny komputer jest wytaczony

ub mamy nieprawidiowe dane.

Nie moina sig
zalogowaé

na zdalnym
komputerze
Blad
szyfrowania
danych

uzytkownikow pulpitu zd

Taki biad napotkamy, gdy nasze konto nie ma uprawnien zdainego dostepu
(o komputera. NaleZy sprawdzic, czy zostato ono dodane do listy

alnego (patrz poprzednia strona).

Komunikat takiej tresci zobaczymy, gdy wystapia biedy w szyfrowaniu
transmisji danych. Moze by¢ on rowniez spowodowany ustawieniem
przez administratora byt silnego Szyfrowania, ktrego nie obstuguje nasz

system. W takiej sytuacji nalezy skontaktowac sig z administratorem
i poprosi¢ go o przestawienie poziomu szyfrowania na wiasciwy dla klienta.

Pulpit zdalny

odiaczony sig do komputera zdalne

Informacja takiej tresci zostanie wySwietlona wtedy, gdy probujemy zalogowaé

00, W Czasie Kiedy ten jest zamykany.

D omysIna konfiguracja ser-
wera IIS i jego skfadnikdw
nie zapewnia wystarczajacego bez-
pieczenstwa. Moze to doprowadzi¢
do wiamania si¢ do naszego kom-
putera. Dlatego bardzo wazne jest
$ledzenie biuletynow bezpieczen-
stwa wydawanych przez Microsoft
i instalowanie odpowiednich fat

LUTY 2005 G aaa)

oprogramowania. Oczywiscie to
nie wszystko. Ekspert pokaze, kto-
re ustawienia warto zmienic, aby
uniemozliwi¢ dostanie sig intruzow
do naszego peceta.

Pomoc programowa

Pomocne w zabezpieczeniu ser-
wera moze okazac sie dodatkowe

abezpieczenie serwera lIS

oprogramowanie. Specjalnie dla
domowych uzytkownikow Micro-
soft udostepnit
narzedzie kontro-
lujgce serwer IIS. Aplikacja Lock-
down IIS pozwala na wytgczenie
niepotrzebnych serwisow interne-
towych, czesto powodujgcych na-
razenie systemu na atak. W kilku

krokach Ekspert pokaze, jak usta-
wi¢ szablony programu IS, aby
serwer byt bardziej zabezpieczony.

. 1. Uruchamiamy IIS Lockdown
*Tool 2.11. Otwiera sie okno @,

¥4 Internet Information Services Lockdown Wizard

w ktorym klikamy na [Dalei>]. Zo-
stajemy przeniesieni do nastepnej
strony z umowg licencyjng. Aby
przejs¢ dalej, ponownie klikamy
na [Dakei>] Kolejna strona zawiera




Ekspert radzi

esli zechcemy cofna¢ wprowa-

dzone zmiany, uruchamiam
raz jeszcze program f'?'
i po kliknigciu | Dalei » | Zakafiez

= Internet Information Services Lockdown Wizard

UALScan

wszystkie zmiany zostang cofniete.

szablony serwera. Wybieramy 5,

> Inglall IRLScan e on the serei

URLScan improses the secunty of this senves

%]

UALScan screens &l mooming ssquests ko thie server and e them based on & 5=t of
nales, Vou can customize fhe nules based on the role of wo server,

3.w kolejnym oknie znajduje

1. Zaczynamy od uruchomienia
‘mlntemetowe ustugi informacyjne‘
(patrz punkt Konfiguracija i uru-
chomienie 11S).

2. Tam prawym przyciskiem
myszy klikamy na
’3 Domyslna witryna sieci Web\ i Wy-

bieramy Wistcwose]

3. Przechodzimy do zakfadki

najbardziej odpowiedni dla nas sza- ! sie lista zmian, kidre zostang wpro-
E;OTny E '; Jrepw——— 1| 1] Efr?@o[?: Kli-

O i czeka-
2. Otwiera i my na zakon-
sig kolgjna sfro- | | teees et czenie pracy
na, w ktorej za- | e ustiomia [0 super = | kreatora. Na-
NACZAMY @---+ fim | weememes stepnie po-
Klikamy na nownie klika-
[Dakei]. Filtr ten e J[ 2sa ]| myna
na podstawie i [Zakaricz ],

wiasnosci adresu URL chroni nasz
komputer przed atakami.

Eschangs Server 55 Dutook. Wb Aocess|
Eschange Server 2000 [Twis, PF Maragemend, [H, SHT]

Cormsce Server 2000

Froeg 5

‘Zabezpieczenia katalogo’w‘ iw Seiji

Blokada anonimowego
dostepu do lIS

Bardzo waznym zabezpieczeniem
jest usuniecie anonimowego doste-
pu do serwera IIS. Ekspert pokaze,
jak szybko i efektywnie to zrobic.

Zintegrowane uwierzytelnianie

p 0 wybraniu opisanej w poradzie Blokada anonimowego doste-
pu do IS opgji szyfrowania hasto nie jest przesytane przez sie¢. Za-
miast niego klient dostaje od serwera fraze, ktorg szyfruje swoim hastem.
Nastepnie jest ona wysytana do serwera. W tym czasie serwer takze za-
szyfrowat wystang do klienta fraze hastem, ktére ma w systemie. Nastep-

nie obie frazy s poréwnywane.

‘Uwierz_l,ltelnianie i kantrola dost@pu‘ wy-

bieramy [Edvtui.|. Nastepnie

E Trudne terminy

» adres URL - ang. Uniform Resource Locator - zuni-
fikowany format odnosnikow zasobdw, na przyktad sieci
LAN lub internetu. Wiecej informacji na stronie [].

» IS - ang. Internet Information Services - Internetowe
Serwisy Informacyjne. Jest to serwer HTTP i FTP oraz do-
datkéw i innych ustug sieciowych stworzony przez firme
Microsoft. Standardowo dotaczany jest do systeméw z ro-
dziny Windows Server i Windows XP Professional.

» klient - to oprogramowanie, ktore taczy sie z serwe-
rem i korzysta z zainstalowanych na nim ustug.

» port - interfejs systemowy stuzacy do komunikacji
w komputerze, umozliwia wysytanie i odbieranie danych.

» publiczny adres IP - komputer z takim adresem
IP jest widzialny na zewnatrz w internecie (mozna zalogo-
wac sie do niego z dowolnego komputera).

) serwer [demon] - to program, ktory udostepnia
ustugi oprogramowaniu klienckiemu. Serwer akceptuje
potaczenia klientow.

w oknie @ dla zapewnienia wigk-

szego bezpieczenstwa Ekspertra- -

Nastepnie dwa razy klikamy na [oK].

4 = Zgodnie z ustawieniami, ktore
wprowadziliSmy przy probie urucho-
mienia pulpitu zdalnego przez prze-
gladarke, zostajemy poproszeni

0 podanie hasta i loginu. Wpisuje-

my wigc login i hasto @ uzytkowni-

Metody iwierzylelniania

D[ 'wiarz dosten gnonimowny
Lizyj nasberanarego konka ubytkovnia systemu Windows dia
anorimorssgs dostepu;
Hazsa

Dusbap uierzyteiniony

Dia nastgpiacych metod wierzyteiniania naswa ulvtkownka | hasho 53

T ares, go: .
- dostep anonimowy jest wrlaczony kb
- dostep |25t ogranczony proy udvois kst kontroll dostepu WTES

3-[+] Znkbegrovane umierzyteinisnie systemu Windows

ka. Klikamy na [BK]. Jesli ustawienia
skonfigurowane sg poprawnie, zalo-
gujemy sie bez problemu.

[ uwsierzyteinianie gayfromand dis senmente domeny systemu Windows
[ vzt siniane puoedat svacvas (hasho vl iares svepklym bekatem)
[ pwrimraytsinisrim ush i Passport = sieci KET

Zdalny pulpit dla e

J ezeli wydaje nam sig, ze wie-
my juz wszystko o pulpicie
zdalnym, to jesteSmy w btedzie.
Ekspert przedstawia kilka sztuczek,
ktore pozwolg nam efektywniej ko-
rzystac z tego narzedzia.

Zamykanie i restart
Pracujac na zdalnym kompute-
1ze, zauwazymy, ze po kliknigciu na
nie ma funkcji zamyka-
nia. Jak wiec zdalnie zamkng¢ lub

zrestartowac pecet?

1. Klikamy na EFEESI €11 i na
[& Uruchom. .| Potem wpisujemy

Ekspert radzi

Konfigurujgc szyfrowanie potacze-
nia, ustawmy wysoki poziom bez-
pieczenstwa.

17 M ghaonficuroeians

(= whacsons

Crwivhaozong

Poain snliosania | Fooom wesoki
fopbeerz DOZ0nn SRS 2 RSy ISwRane,

TRAEATH NG Erary FidiBng Ul acon
Zamkniacie 2ralalo TeOmane [2e2
FR'SFE'E::'I wFmkcpart

Cray do pandresois . DROODG
Wiadonod

spertow

%mmmmsrﬁmpdqcm Eherta
4 Zawwsze monitun bients o hasho po potacs

1. Kikamy na

i wpisujemy [Quwérz: [ gpedi.mse]
W drzewie otwieramy kolejno
foldery, az do ®.

‘Qtwérz: | shukdown -mﬁ,'l,eklspert-xg (-Ej--:
i klikamy na [OK]. Tekst @ to nazwa
maszyny zdalnej (sprawdzamy ja

W Okme Wybberanie: Lz
patrz strona 31). Opcja @ oznacza
zamykanie systemu. Zamiast niej

mozemy uzy¢ [-+] aby zrestartowac.

2.7 weisnieciu [0K] pokazuje

Konfiguracja za pomoca
Zasad grupy

W systemie Windows XP Profes-
sional do skonfigurowania ustawien
pulpitu zdalnego mozna wykorzy-
sta¢ Zasady grupy — oczywiscie
beda one odnosi¢ sig tylko do na-
Szeqo pojedynczego peceta.

) His ghonfigasssnc

) whaczone<a
e

|I3mluahﬁn 16 bt -
A

2. Konfigurujemy ustawienia. Po

prawej stronie okna klikamy na

@ Ogranicz maksymalng gtebis koloréw‘_

W nowym oknie wybieramy @ | @--* ;
Klikamy na [OK].

& Zasady Komputer lokslny
= (Bl vonfiguracis komputers
# (L Ustawienia cprogramomania
+ [0 Uistawimnia syshem ‘Windows
) Saabdorny adrankbradying
-l System
15 S
| Drudesrkd
= Hadrd spsbermy ‘Wirdoes
|2 Zgodrodd aplaci
(2 Irbernebosss ushugl nformacyine
| Huriecnicgan 2adach

= {23 Ushagl teeminslowre

3. Nastgpnie wiaczamy wszyst-_

kie reguty z folderu @ i @. W ten
Sposob zapobiegniemy

przekierowywaniu dys- — e
, , . mmﬂrmmdwpdﬁ era
kow 0raz pOrtOw. Wazne sbe e fowarie i zabmapacisnia

jest jeszcze, aby Sucencionomanis
ustawic odpowiedni | | Sty
poziom szyfrowania. Ckatabony smsp

i

Wchodzimy wiec do

A S

katalogu @ i wigczamy

requly @. Uniemozliwia to zalogo-
wanie sie bez podania hasta. PM m

Ksiazki:

® Microsoft Windows XP w sieciach dla ekspertow
- Kurt Simmons, James Causey, ttum. Grzegorz Werner
ReadMe, Michatowice 2003, cena 78 ztotych

® Windows XP PL. Ksiega eksperta
- Terry William Ogletree, ttum. Grzegorz Kowalczyk,
Aleksandra Kula, Cezary Welsyng, Helion, Cliwice 2002,
cena 85 ztotych

Adresy WWW:

[ www.ietf.org/rfc/rfc1738.txt

® www.microsoft.com/poland

@® www.microsoft.com/windowxp

@® www.petri.co.il

® www.devhood.com/tutorials

® www.it-fag.pl

@® www.microsoft.com/technet/ security
® www.winxp.com.pl

f% Polgczenia o utrzymars] skiysncesc

Warto zajrze¢...
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PORADY
ZMIENIAMY WYGLAD CMS-A

<

N
POZIOM SREDNI

ystemy Zarzadzania Tre-
$cig (ang. CMS — do-
kfadny test znajdziemy
- poprzednim numerze Eksperta) sg
uzywane do szybkiego tworzenia dy-
namicznych stron, zwykle opartych
12 PHP i MySQL. Gdy sami urucho-
nimy witryng w oparciu 0 CMS,
ybko przekonamy sie, ze potrzeb-
a jest nam umiejetnos¢ zmiany
ladu i uktadu strony. Mozemy to
gna¢ za pomocg systemu sko-
2k, czyli nakladek graficznych.
a poczatku poznamy zasade
zialania skorek. Dowiemy sig, gdzie
sieci znalez¢ ciekawe naktadki
k je instalowac. Ekspert skupit sie
skorkach AutoTheme wykorzysty-
ych przez popularne CMS-y
-Pro, PostNuke, PHP-Nuke czy
5-Nuke. Nauczymy sie tez, jak
odyflkowac skorke, aby jg lepiej
dostosowac do naszych potrzeb.

System skorek od kuchni
System skorek oddziela tre$¢ od
gladu strony. Za prezentacje
szystkich stron serwisu odpowiada
(ilka plikow zawartych w skorce —
Slajg one sposdb wysSwietlania
stkich informacji. Wystarczy
owac te pliki, by zmieni¢ wy-

Wygoda i styI

Z automatu

Najciekawsza witryna, jesli bedzie wyglada¢ tandetnie,
nie zrobi wrazenia na odwiedzajacych. Na szczescie sa

'\- 2 '\.

"/ co-roM

MD-Pro
GNU GPL

Spolszczenie
do MD-Pro
1.07

GNU GPL

Postnuke
GNU GPL

PHP-Nuke
GNU GPL

CPG-Nuke
GNU GPL

skorki AT:
Ekspert

i Papirus

GNU GPL
szablony HTML

do éwiczenia
. tworzenia
skorek AT
modut AT dla
innych CMS-6w
GNU GPL
% Plik PDF
z artykutem
W dobrym
stylu z Eksperta
2/2004

Kompletne
kody Zrodtowe
[ vazwa plka]
— plik znajduje
Sie na krgzku
Eksperta

proste mechanizmy zmiany skorki strony WWW

Popularny
CMS MD-Pro
standardowo ma
“ktéry mozemy Tatwo
odmienié . za pomocg
skorek

Jest przejrzysty i za-
i pewnia mozliwosc fa-
& twej zmiany grafiki
| czy tez modyfikacje
4 gotowej skorki $ciag-
nietej z sieci. Auto-
| Theme moze by¢

Skérki AutoTheme |
AutoTheme (w skrocie AT) to |
system skorek CMS-a MD-Pro. !

glad catego serwisu. Dziatanie sys-
temu skorek pokazuje schemat @-----; popularnych systemach CMS,
! takich jak Postnuke, PHP-Nuke czy

uzywany takze w innych bardzo

CPG-Nuke. W tym celu nalezy do
nich doinstalowa¢ modut AT ze

strony 0.

| 4
Baza danych Skorka
tresc wyglad
Wita w naszym serwisie. <table border="0%><tr><td>
Inajdriesz tulaj wiele I {TU.WSTAW.TRESC } l
ciekavrych artykuldaw < ftd>< ftr> < ftable>
Y ¥
Strona koncowa
<toble borders"0"> <tr>< bd>
Wita] w naszym serwlsie. Tnajdzlesz tutaj wiele
:Enhwlﬂ:h arfykulaw
A < ftd= < fir=< ftable>
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'mieniamy skorke

E kspert pokaze, jak odmieni¢
wyglad naszej witryny za po-
mocg gotowych skorek. Najwiecej
ciekawych nakfadek AutoTheme
znajdziemy na stronach O, O i CJ.
Wybierzmy i $ciggnijmy na dysk
najciekawsze skorki.

Instalacja modutu AT
Jezeli uzywamy MD-Pro, to Auto-

Theme mamy juz zainstalowany.

W przypadku PHP-Nuke czy PostNuke

musimy doinstalowac AT, korzystajac

z plikow z krazka (zostaty umieszczo-

ne w odrebnych katalogach, zawar-

tych w archiwum [} Oksluga AT),
Ekspert pokaze teraz, jak zainstalo-
wac modut AT i uzy¢ skarki. Na po-
czatku dowiemy sie, jak tego doko-
na¢ w MD-Pro i PHP-Nuke, a na
stronie 35 znajdziemy instrukcije
dla Postnuke i eNvolution.

1. Przenosimy zawierajacy AT

katalog do
foldera CMS-a (w MD-Pro nie

musimy tego robi¢), zastepujac
istniejgce pliki. Otwieramy Menu
administracyjne @. Klikamy na
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2 - Tera; w preferen,— Jx

cjach mozemy wybra¢
rowniez skorki Auto-
Theme. Rozpakowujemy je i kopiu-
jemy do podkatalogu

Preferentje]

Y
GrThere | @ty LU0
{ Rk F "I-A:'Iji::l'l.-rm

__________

Postnuke korzystamy z @, adla |

3 . Kiikamy na [Reganems] lub
Gz 2 systema dlan], Na lscie

modutow pojawia sie AutoTheme —

jest jeszcze niezainstalowany. Kli-

kamy na @, a nastepnie ®. Obstu-

eNvolution uzywamy @. ﬂ

klikamy na |kone ow panelu admi-
nistracyjnym. Wybieramy skorke @.

Doty mokyes Tewopy strory:
Wislwarr mrgde T sbromg:
Format Coam kobalego:
Inaczej przebiega instalacja i uzy-
cie AT w Postnuke i eNvolution.
Ekspert przygotowat dokfadng in-
strukcje.

1. Rozpako-
wujemy archiwum zawierajgce mo-
dut AutoTheme dla naszego CMS-a
z piyty Eksperta i wybieramy odpo-
wiedni folder. W przypadku CMS-a

[ at-lite_6_snvo =€~
) at-lite_&_postruke -

2 = Rozpakowujemy pliki do
gtéwnego katalogu CMS-a, a na-
stepnie wchodzimy do panelu admi-
fprzechodzimy do zakladki @).
-Nastepnle w obu CMS ach kI|kamy

N mmm———————

Lictawisnis

ga skorek AT zostata wigczona.

__________

4 . Nowe skorki dodajemy w pro-
sty sposdb. Rozpakowujemy archi-
wum ze skorkg do folderu
i sprawdzamy zawarto$¢ katalogu
skorki. Widzimy
w nim foldery o

[est dodatkowy
podkatalog, to
catg jego zawar-
toS¢ przenosimy
do gfownego ka-
talogu naszej
skorki.

»

Bk

Host Fopulsr Lsts

5. Nastepnie wchodzimy do f
panelu administracyjnego 0.———’
Wybieramy zaktadke E
a nastepnie klikamy na |kone 0

5 = Z listy ® wybieramy dodang

przez nas skorke, na przyklad @-------

Klikamy na [Zapisz zmiany]. Przecho-

dzimy na
strone gtow-

Ng CMS-a. | zezwot ra smssn hansior C-*icrolite
SKOrka zmie- | cow reinsatias praey biok = Artsbadacht m

nita sie i witryna wyglada inacze;.

la carte

Skorka a
z astosowanie gotowe;j skorki
AT jest proste. Znacznie

trudniejsze jest jej zmodyfikowanie.

Dodanie nowych elementéw czy tez

zmiana grafiki wymaga ingerencji

w pliki skorki. Zanim tego dokona-

my, poznajmy tajniki budowy skorki.
Skorzystamy ze skorki Ekspert @--

(znajdziemy jg na ptycie Eksperta,

w archiwum

i podkatalogu [[skora_skspert ).

Ta naktadka jest zaprojektowana

specjalnie do nauki systemu AT.

Co i jak robimy
Modyfikacja gotowej skorki pole-
ga na edytowaniu jej plikow (HTML
i CSS) w Notatniku lub tekstowym
edytorze HTML. Zmieniamy kod,
usuwajgc z niego lub przemieszcza-
jac znaczniki skorki AutoTheme.
Oznacza to, 26 mozemy usung¢ lub
przenieSc konkretny element bez
znajomosci jezyka PHP Pamietajmy,
ze wykasowanie niektorych znaczni-
kéw spowoduje usuniecie catego
bloku Iub btedy (Ekspert zaznaczyt
takie znaczniki na czerwono)!
Zwroémy uwage, ze prezentowa-

ne przez Eks- images
perta modyfi- style
facie e sizg | 9-2%
do dodawania  |l(g]article.temi <
n()WyCh ele- centerblock.html
mentow do na- :f:g't”;:;tm'
SZGgOICMS_a summary.html
czy tez usuwa- 1 theme.cfg
nia juz istniejg- t:em&hthm'

. &l| therme. php
cych. OPefaCJe | @) rightblock.html
kasowania

i dodawania poszczegolnych modu-
tow przeprowadzamy w panelu ad-
ministracyjnym.

Budowa skorki AT

Wszystkie skorki AT sktadaja sie
z nastepujacych folderow i plikow @.

® katalog zawiera pliki
graficzne, tworzace oprawe skorki

® katalog zawiera style
CSS

® pliki oraz
odpowiadaja za
wys$wietlanie modutow i newsow

@ trzy dokumenty [] eftblack.htmi],
oraz
i opcjonalne
areaX.html (gdzie X jest licz-
b3 od 1 do 9) decydujg o wy-
Swietlaniu blokow

@ dokument zawiera
kod stanowigcy szkielet szablo-
nu skorki

pozostate elementy
skdrki mozemy mo-
dyfikowa¢ — w spo-
SOb pokazany przez ¢ | .
Eksperta w dalszej || .
czesci artykutu.

W katalogu e
znajdujg siet | S
trzy pliki CSS.
okresla
wyglad strony dla In-

D D L e pra————

Bmmepee v 1 Wl e S Py

ma churyw | st

sty artaie, gt cry bttt por. T

I. kst ek i ik of
P
adar T arcces e |lr
B =it et T e s
@ L shieat

Timm it e dow e
T % i thes et rwirmd
OH ek

L

i ot oo S5 0 O i 5 b

e |

[ W | ety ]

i @ | v

ternet Explorera,
dla
Netscape'a,
a dla
Mozilli. W wypadku,
gdy w jest tylko jeden plik,
tworzymy jego kopie i nadajemy im
nazwy brakujgcych plikow CSS.
Oczywiscie, mozemy modyfiko-
wac style CSS, zmieniajgc w ten
Spos6b na przyktad kroj i rozmiar
czcionek. Wigecej o stylach CSS
znajdziemy w artykule W dobrym
stylu (jego wersje elektroniczng
znajdziemy na krazku) i na stro-
nach 71-73.

U géry skarki jest umieszczone graficzne logo strony @ oraz jej tytut @. Obszar
wych blokéw zawiera miedzy innymi liste poszczegélnych dziatéw strony (menu gléw
w MD-Pro), a prawy obszar sonde [[Jp . Pod tytutem i logo znajduje sie dodatkowy
obszar (AREA1) zawierajacy prosty tekst JF2) . W érodku jest zlokalizowany domys|
modut (nowosci i artykuly) [EDp

Szablon artykutéw
i nowosci
PHP-Nuke i inne postnukowe

CMS-y zawieraja modut [articles],
ktory wyswietla nowosci (news) @

°
" rarenia regularne
| [Etheme . php “:T 'u:muwmmmg-hmﬂwmﬁu
to pllkl komigu- Furics, khies korzpstaly 2 bibloheld PORE raczyreny s o prosdroaths
. . ‘g Db edsmei grupry nseds furkci:
racyjne. Plik !
E et o
zawiera konfigu- ® o etlas stk
racie skorki — . -
B preg grep

informacie, kie-
dy i jakie obsza-
ry blokéw poka-
zywac i jakich

szablonow uzyc.
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oraz artykuty (articles). Ekspert wy-
jasni na jego przyktadzie podstawy
modyfikacji skorki.

Otwieramy w Notat-
niku. Rolg tego pliku jest wysSwietla-
nie artykutow wewnatrz modutu
news — articles. Dokument zawiera
kod HTML (pefny listning kodu wi-
dzimy w prawym gomym rogu na
stronie 36) oraz szes¢ specjalnych
znacznikow. Ekspert zaznaczyt je po-
grubiong czcionkg i omdwit ponize;.
‘<!— [article-edit-del] —>‘

wstawia opcje edycji lub kaso-
wania newsa przez administra-
tora serwisu @. Nie powinni-___
$my go usuwac (dlatego ten

oraz pozostate niezbedne
znaczniki Ekspert zaznaczyt na
CZErwono).

‘<!— [article-full] —>‘

reprezentuje tres$¢ artykutu @.

e aed LUTY 2005

_________
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<tr>
<td>
<!— [cat-title] —>

<tr>

</tr>
</table>

<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%">

<div align="center”><center><table border="0" cellpadding="2"
cellspacing="0" width="100%">

<td width="1” valign="top”> <l!— [topic-image] —></td>
<td width="100%” valign="top”> <!— [article-full] —-> </td>

</b></small></center>
i

<b> <!— [article-edit-del] —> </b>{ce:
<!— [posted-date-time] —> — <l!— [ar

szsma11><b>

cle-reads] —>

OOy, TarRL, S8 [T LRI WEOT T TIC T
okreslamy, to co szukamy.
[Edytuj | Usuni ]

opublilzowano wtorek, listopad 23,

T8 TIE 20 g, e TIE 29w TR GUTTE

2004 - 01:01 PM CET - 3 Odslon

A
artykutu @. W tym celu do linijki
zawierajgcej obydwa znaczniki do-
dajemy nowe elementy @.

umieszczonych po bokach oraz na
Srodku naszej witryny.

1. Plik [Eefthock bl @ odpo-

Newsy na stronie gtéwnej

</center></div>
<b> <!— [article-edit-del] —> </b><BR><small><b>
<l— [posted-date-time] —> — <!— [article-reads] —></b></small>
</td>
</tr>
</table> [ article.html

‘<l— [article-reads] —>
wysSwietla informacie, ile razy
dana nowo$¢ zostafa obejrzana

‘<l— [cat-title] —>‘
wyswietla tytut wpisu @.

1 ‘<l— [posted-date-time] —>‘

ST publikuje date dodania

Furbae, bére NOWOSCi @z-----=--mmmmmmmmmci

preg_. Dotal o [<!— [topic-image] —>]
odpowiada za wyswietlanie

ikony kategorii @.

Jak edytowa¢ szablon?
PoznaliSmy juz pierwszy szablon,
teraz dowiemy sie, jak mozna go
edytowac. W ten sam sposab be-
dziemy modyfikowa¢ wszystkie, opi-
sane w dalszej czesci artykutu pliki.

Ekspert radzi

o znaczenia poszczegolnych
znacznikow sg uniwersalne
i stosowane we wszystkich skor-
kach AutoTheme.

Po otwarciu pliku

mamy jednak wptywu na warto$ci
Zwracane przez te znaczniki. Na przy-
kiad kasujac

[<!- [posted-date-time] —>]

widzimy kod @. Plik ten odpowia-
da za wyswietlanie na stronie gtow-
nej nowosSci (newsow) z modutu
articles. Tak jak w przypadku

wiada za wyglad blokow z lewego
obszaru, ||&] rightblock html| @ za pra-
wy, a 7 kolei [2] centerblock. html] @

za pole na Srodku witryny. Otwiera-
jac kazdy z plikow, zobaczymy dwa

[ — v {Gtrona ghéauna | Fonm | Linkd | drtykaty ) Pall v
Haome What do you think of
MD-Prod

Mg agi
Administration

e

Announcements § Witaj w MD-Pro

MI-Pro jest dudym i slastycznym DMSem umodieisisoym bvsorzenis
rizrorakch ssrvaste nkemetowych. Za pomocy MO0-Pro mozess stworzyc
busze artykaidn, phide coy katalog ciekewych stron. s pormocy skinek,

T L use it What does that
kel wou?

Lot = 1b ie Heus cunct eafinad
) A
mozemy za- <table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%">
pobiec wy- <':i;>
Swietlaniu da- <B> <l— [cat-title] —> </B><BR>
typukaadi <center><table border="1" cellpadding="2" cellspacing="0" width="100%">
. L <tr>
ale nie moze- <td width="1" valign="top”> <l— [topic-image] —> </td>
myjejﬂnm- <td width="100%"” valign="top”> <!— [article-summary] —> </td>
A </tr>
ni¢. Nie mo- </table>
: A wniag <BR>
zeﬁwrgwnmz <l— [posted-date-time] —> <!— [posted-by] —> <!— [article-more] —>
Zmienic nazw </center>
macmikow. | 57t
. </table> [} summary.html
1. Naj-

prostsza modyfikacja to usuniecie
znacznika. Na przykfad po wyka-
sowaniu z

[<!— [topic-image] —>|
(pamigtajmy, aby usungc nie tylko
element, ale catg linijke @, gdyz

Znaczniki w pliku [€] article. bt
odpowiadajg poszczegdlnym ele-
mentom graficznym modutu. W skor-

mamy tutaj do czynienia z komorkg
tabelki HTML), modut artykutow
i nowosci bedzie wygladat tak @----

€] article htmi, moze-
my tutaj zmieniac roz-
mieszczenie poszcze-
golnych znacznikow.
Zwr6émy uwage, ze
cze$¢ znacznikow jest
identyczna jak w pliku

— Ekspert oméwi tylko

pozostate.

<table border="1" cellpadding="0"
cellspacing="0" width="150">
<tr>
<td>
/<b> <l— [block-title] —>%</b><BR>
\<1— [block-content] —> /
</ta>
</tr>
</table><BR>

T righthlock html|

[<1— [block-title] —>|
odpowiada za wySwietlanie

ce okreslamy ich rozmieszczenie,
a przez to wyglad catego bloku. Nie

2 = Zmiana ustawienia elementu

<td width='1' valign='top'> <!— [topic-image] —></td>‘

w szablonie polega na prze-

piujemy jeden z szablondw blokow, na

przyktad [€] leftblock bl i nadajemy mu

nazwe areaX.html, gdzie X to numer

blokom mozemy nada¢ dowolny wyglad
i przeznaczenie - w zaleznosci od tego,

LUTY 2005 G aaal

Dodatkowe bloki

utoTheme oferuje mozliwos¢ umieszczania na witrynie dodatkowych
blokéw nazywanych AREA. Za ich pomocg mozemy znacznie rozbu-
dowat naszego CMS-a. Bloki te s pustymi panelami, w ktérych mozemy

umiesci¢ niemal dowolne elementy - na przyktad ankiete.

1. Otwieramy plik . Aby doda¢ blok AREA w wybranym przez

nas miejscu, wstawiamy znacznik <!~ [areaX-blocks] —> (X jest liczbg od 1
do 9). W CMS-ie obszar ten okreslany jest po prostu jako AREA X.

rzac nowy blok, wybieramy obszar, w ktdrym ma on by¢ wyswietlany

mieszczeniu odpowiadaja-
€ego mu znacznika
w kodzie HTML.
Oczywiscie mozemy
takze dodac nowy
kod HTML.

Dla przyktadu
Ekspert wycentruje
date dodania

[<!— [article-more] —>]
odpowiada za wySwietlanie
specjalnych linkow @-----------
pozwalajgcych dodac
komentarz oraz wyswietli¢ catg
tres¢ artykutu.

tytutu bloku, na przykfad @;--—

[

i CZ6St0  [Fantbr o <—- L
jest usu- =

wany 1 ubpthosrd. crie <€

7 dodat_ Jeeshed ooy bk ok

kowych obszarow blokow.

‘<l— [article-summary] —>‘

‘<l— [block-content] —>‘

zawiera krotkg tres¢, czyli
skrot nowosci @.

[<!= [posted-by] —>‘Wy_
Swietla informacje o autorze

i liczbe odston

Pliki blokéw

Wyradenss regularne

@ . Ko-

ik

PoryTis wh-ui-l
ek -
<

irausges Private Messges 11 H :
I Al s grupy nakedy funkcie:

Oiindwaai vt abet ragularnach & phpS.pl

Funkoje, kbdre korzystaly 2 bibloteld PCRE zacz

witryny
Teraz Ekspert po-
kaze, jak modyfiko-

W . atch wac wyglad paneli
X & P D
obszaru AREA uzyty w B o . .
ZWrO’émy UWage, ie nowo tWOrZOnym lemi Anmouncements § Witaj w MD-Pro v -
0P jesst docsm | elastecanarn CHSenn Tndckedsim baorsens

= &

jaki szablon wykorzystamy i przemianujemy na areaX.html.
W skarce Ekspert istnieje jeden dodatkowy obszar - AREAL. Uzywa on sza-
blonu (€] area1 html],

régrorakich serwistv nkermestoveech. T pomocy HO-Pro modess stworsped |
by artyiulde, pllldes coy kabalng cedawesdt Stron. Io pomocy shivek
AutnTheme mosess dostoeovasd vweyglad | ukled do swoich potrel. Zs
ooy dodathieryth modulivs et iess seoR strong o cskues

dadsth

apiiliorans sobobs, C2erwEr lz,2‘[(+-|:ﬁﬁl‘lt£f Wyslany praez | T Dode
=l

komentary
)

A g > S—

reprezentuje treS¢ bloku, na

Szkielet strony
Najwigkszym plikiem skorki jest

[]theme berl]. Dokument zawiera
szkielet witryny (patrz strona 37).
Wstawiajac i usuwajac znaczniki,
decydujemy o rozmieszczeniu po-
szczegolnych elementow. Nie mo-
zemy jednak usuwaé wy$wietlanych
blokéw czy modutu, gdyz grozi to
powstaniem btedow uniemozliwiajg-
cych poruszanie sie po stronie.
‘<l— [areal-blocks] —>‘

ten znacznik reprezentuje do-

datkowy obszar blokéw AREA,
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Logs strany Tytut strony
Tresd obu & obricany AEEAT | AT ofeny e dodalhowe olrizary na blok » b|0k - komc’zrka Z
Fiain Peras {Grana ghiwna | Porus | Link | iwiyiaiy ) Pl
bbes | wilial s e Uhind of
Bmnpuncements : Wikaj s HE-Fro fo-Prad
s WAD-Pr sttty | Sl Trle e 'n
- ) P fes s | st (Yo e m e | Tume 1 ht st ne sg na kod HTML.
ii’i Eacy artyhuiinn, pliw cry hatiog cishawath ston, Ta porocy therk g
3 i Thesee: Peictess Sostoosasd wpghad | ublad S0 seaadh potrzet. 28 T i the ot refined
A —— e colathrecs, bt robdiolet pveaiy frons o ek CHE it . =0
pinirt rheath. 7 it b M Pt czy uzytkownikéw, co
opublicwann mhots, cosnaie: 17, 2004 - 11:00 P8 CET Wi any pross : THa: Dpds i
=1 omy | » szablon - piik sk
h [ Wi | Ankiety |
b 0 | Krerianes: B o i
A » znacznik - odnos

opisanych w ramce Dodatkowe
bloki na stronie 36.

‘<l— [banners] —>‘ Wskazuje
miejsce wySwietlenia banera.
Ten znacznik jest opcjonalny.

‘<l— [left-blocks] —>‘
wstawia lewe bloki @.

‘<l— [modules] —> ‘

‘<l— [center-blocks] —>‘

‘<l— [right-blocks] —>‘

_______ wySwietla $rodkowe bloki

witryny @.

‘<l— [footer-msg] —>‘

odpowiada za wyswietlanie

pokazuje na witrynie bloki
Umieszczone po prawej
stronie @-

‘<l— [site-name] —>‘

» klasa - zbisr metod (funkdji) wykonujgcych okreslone zadanie. Przyktadowo do kla-
sy obstugujacej BBcode przekazujemy tres¢ posta z forum. Znaczniki BBcode zamienia-

» modut - skrypt PHP zintegrowany z CMS-em. Korzysta z jego systemu skorek

odpowiedzialne za wstawienie danych z CMS-a.

Trudne terminy

awierajgca odnosniki lub inne dane.

upraszcza budowe takiego skryptu.

orki zawierajacy kod HTML, okreslajacy wyglad oraz znaczniki

nik do skryptu odpowiedzialnego za zwrdcenie okreslonych danych.

<center>

<td><img src="{image-pat
</tr></table>
<hr> <l— [areal-blocks] —>
<center> <!— [banners] —> <

<td valign="top” width="

<td valign="top” width="
</tr></table>

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="760"><tr>

<td width="100%"><center><hl> <l— [site-name] —> </hl></center></td>

<table border="0” cellpadding="2" cellspacing="2" width="760"><tr>

<td valign="top”> <!— [center-blocks] —> <BR> <!— [modules] —> </td>

<center> <!— [footer-msg] —> </center>

h}logo.gif”></td>

<hr>

/center>

150”"> <!— [left-blocks] —> </td>

150”"> <!— [right-blocks] —> </td>

s — </center>
stopki strony. wyswietla tytut strony @--------:
B (€] rightblock,htrl| EE:gE: et =" ewllpateing="8" eellupacinsg"9" uidih="1000"3
<tr
owa ra I a (€] centerblock. htrml], t:tu setgnt-a hnsi:-';lialﬁl" u:n-:'t:g“::41u;é:p-":rntﬂ(:rnnrutmr
_I m LN ordir="8 crllpadding-"F" cellipacing="m" wioki="18"
, i “::ﬂ sl b= g :r:‘"tlmg!-nﬁluun.]"" wldba="208" Beighi="EI">{/td}
i [€]areat html], ! :t.:l::ugq'-uf:»::f: ﬂ:.qr:::cnnmﬂwcnnmutaun Barder=“I cellpasding-"5
M odyfikacia wygladu skorki | Zamiana grafiki =~ Odnajdujemy R R Tty ——p
nie ogranicza sie do prze- Pliki graficzne mozemy zmie- w poszczegolnych i b L
suwania i usuwania poszczegol- niac na wiele sposob. Ekspert po-  dokumentach od- | Pl L
nych elementéw blokow. Mozemy | kaze te najprostsze, pozwalajace no$niki do plikow || Zicemterscaimicsras
zmieni¢ catkowicie wyglad naszego | uniknaé gtebokich ingerencji w kod  graficznych @---- L=

serwisu, zastepujac dotychczasowe
elementy graficzne przygotowanymi
przez nas.

Znacznik grafiki

Znacznik {image-path}
(obecny na przyad wpliky ______ |
@) podaje Sciezke
do katalogu [Cimages], zawieraja-
cego pliki graficzne skorki. Ten ele-
ment jest uzywany przy wstawianiu
plikéw graficznych.

skorki. Do modyfikacji najlepie;
nadaja sie proste skorki — bez tru-
du przejrzymy i zrozumiemy ich
strukture graficzna.

1. Rozpoczynamy od skompleto-
wania plikow, ktore zastapig dotych-
czasowg oprawe graficzng. Mozemy
stworzy¢ je samodzielnie (przecho-
dzimy do punktu 3) lub po prostu

7a pomocg programu graficznego

zmodyfikowa¢ wyglad dotychczaso-

img src="themes/skéra/images/

<

plik.gif”> ‘ wych plikéw (patrz

punkt 2).

‘ <img src="{ image—patQplik .gif

]

! Pamietajmy, aby zamiast zwykfe-
go HTML-owego kodu @ uzywat @--
(plik.gif jest nazwa pliku graficzne-
go uzytego w tym module). W nie-
ktdrych starszych skorkach znacznik

2 = Za pomocy klienta FTP
otwieramy katalog w fol-
derze skorki i kopiujemy jego za-
wartos¢ na dysk. Widzimy poszcze-
golne elementy graficzne skorki @.

{image-path} nie jest stosowany.
Uniemozliwia zmiang nazwy katalo-
gu skorki bez zmiany odno$nikow

W programie graficznym modyfiku-
jemy ich wyglad lub kolory i zapi-
sujemy pliki, nie zmieniajac ich roz-

w szablonach. y Mmiaru (w pikselach) oraz nazwy.
- Nastepnie zastepujemy ni-
x mi pliki na serwerze WWW.
= (= N '

el P 3. Chac utworzy6 zu-

: pefnie nowg oprawe gra-

P — ficzng skorki, sprawdzamy
p— po kolei pliki [] article.hiri]

vy ey s | [Elumeryhm]

Tworzymy nowe pliki 0 nazwach
identycznych, jak grafiki dotychczas
uzywane w poszczegoinych blokach.

& . Kiientem FTP kopiujemy pliki
na nasz serwer WWW do katalogu
skorki i podfolderu [Simages].

Tto i logo strony

Jako tto oraz logo catej strony
mozemy podstawi¢ dowolne grafiki.
Tto i logo bedg zastosowane dla ca-
tej witryny. Oznacza to, ze nie musi-
my umieszcza¢ osobnych obiektow
w poszczegolnych blokach.

1. Za pomocg klienta FTP kopiu-
jemy na serwer pliki graficzne, kto-
re chcemy wykorzystac jako logo

i tto. Umieszczamy je w katalogu
skorki i podfolderze [Cimages|

2. Jako tta strony uzywamy pliku
w formacie JPEG, PNG lub GIF, na
przyktad [¥eto.qif], Otwieramy

i dodajemy do znaczni-
ka BODY atrybut background e---

Ekspert radzi

ezeli w plikach skérki, przy sciezce do pliku graficznego po-

> dana jest jego dtugosc i szerokos¢ (width i height), musi-
my zmienic te wartosci na zgodne z nowym plikiem. Rozmiary
przygotowanych przez nas obraz- ©
kow sprawdzamy w programie

wiasciwosci pliku.

i podajemy $ciezke do tfa. Znacznik
BODY powinien by¢ pierwszym
znacznikiem w theme.html. Jezeli
go nie ma, to dopisujemy ten znacz-
nik na samym poczatku dokumentu.

*BODY background="{image-path}tto.gif”>

w modyfikujemy linij-
ke @, wpisujgc nazwe pliku zawie-

s

rajacego nowe logo @. Nie przesu-

b
E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ http://spidean.mckenzies.net
[] www.cmsarea.com

[] www.maxdev.com

@® www.phpclasses.org

® www.cms.rk.edu.pl

center><img src="{image-path} lo;o .gif”></center

d

Logo strony <

Blok z areal Blok z areal

@® www.post-nuke.pl
® www.alarconcepts.com/
tutorial.php
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N
POZIOM EATWY

otografia cyfrowa zyskafa
olbrzymig popularnos¢.
Do cyfrowek zachecajg

as mafe koszty eksploataciji.
Nawet osoby majgce dobre analo-
gowe lustrzanki decyduijg sie na
zakup w pefni elektronicznego

" Jco-roM

3dzenia. JPEG Crops
* Kupujac aparat cyfrowy, chcemy freeware
_mie¢ mozliwo$é wykorzystania :j‘:rﬁglmﬂge

stkich zalet technologii cyfro-

. Dlatego wiele 0s6b jest goto-
wych wydac nawet 3000 ztotych,
kupi¢ aparat spetniajgcy ich

- 0czekiwania. Jednak nawet taki za-

_ kup nie gwarantuije, ze bedziemy ro-
dobre zdjecia. Nie pomoze do-
jadczenie w uzytkowaniu tradycyj-
18] lustrzanki — po prostu cyfrowka
)bi sie zdjecia inaczej.

' Ekspert stworzyt przewodnik dla
00D, ktore chcg robi¢ naprawde
efektowne zdjecia cyfrowka. Pozna-
‘my cechy, kiore roznig cyfrowy kom-
pakt od analogowe;j lustrzanki —

i dowiemy sig, jak to wptywa na wy-
konywanie zdjec. Nauczymy sie, jak
orzystac z opcji w menu aparatu.

N nastepnym numerze Ekspert po-
e, jak sobie radzi¢ z cyfrowka,

W r6znych sytuacjach i ujeciach
ymac Swietne zdjecia.

Imieniny u cioci,
aparat-matpa, tryb auto

Hobby: fotogra

FOT: OLYMPUS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

i nudne rodzinne fotki. Dosc tego! Z Ekspertem nauczymy sie
robi¢ cyfrowe zdjecia ciekawe i na poziomie

ozne koncepcje

J ezeli przyzwy-
czailismy sie do
wymiennych obiekty-
wow w analogowych
lustrzankach, musimy
pogodzic sig z tym, ze za przystepng
cene kupimy cyfrowke
tylko z obiektywem
niewymiennym. Do
wielu cyfrowych kom-
paktéw mozna jednak

dokrecic¢ adapter ® (przejsciow-
ke), do ktorego mocujemy dodat-
kowe szkfa (konwertery) @
Stosowane sg zazwyczaj dwa ro-
dzaje konwerterow. Pierwszy z nich
to telekonwerter @, kidry przediuza
ogniskowa aparatu (patrz strona 39)
na przyktad dwa razy, a drugi to kon-
werter szerokokatny @ — namiastka
szerokokgtnego obiektywu dokre-
canego do lustrzanki. Dzigki ada-
pterowi mozemy tez zastosowac
rozne filtry (opisane w ramce
Najbardziej przydatne filtry) lub
soczewki makro, sfuzace jako za-
miennik obiektywu do zdje¢ ma-

| Na konwerterach znajdziemy
informacje o ich typie ®
oraz $rednicy gwintu
mocujacego filtry

LUTY 2005 G aaal

ktore sprawiajg, ze fotografowanie
nimi znacznie rozni sie od korzysta-
nia z urzgdzen analogowych.
Roznic jest bardzo wiele.

z acznijmy od zapoznania sie
z budowg aparatu cyfrowe-
go. Oczywiscie Ekspert skupi sig
tutaj na tych cechach cyfrowek,

To samo zdjgtle wykonane z filtrem poldwkowym szarym ‘ ibez ®.
Wida¢, Ze zastosowanie filtra poprawia wyglad jasnego nieba na zdjeciach




Najbardziej przydatne filtry

® polaryzacyjny - zmniejsza odbicia $wiatta na powierzchniach takich
jak szyby, woda, zwieksza nasycenie i kontrast na niebie.

® szary - zmnigjsza ilos¢ swiatta wpadajgcego przez obiektyw (bez wpty-
wu na kolory). Pozwala tym samym na wydtuzenie czasu naswietlania.

® szary potéwkowy - dziata podobnie jak filtr szary, z ta rdznica, ze
ogranicza naswietlenie tylko czesci kadru. Stosowany jest gtownie tam,
gdzie jest znaczna roznica w jasnosci miedzy gorng czescig kadru
(na przyktad niebo) a dolng (ziemia, drzewa, budynki) @.

® UV - pochtania nadmiar promieniowania UV, pozwalajac przy duzym
natezeniu Swiatta uzyskac zdjecia bardziej kontrastowe i wyrazne.
Ochrania takze oryginalng optyke aparatu przed uszkodzeniami.

niego filtra @ do aparatu musimy
sprawdzic, jaki rozmiar pasuje do
naszego adaptera (zazwyczaj

52 mm lub 58 mm). Najczesciej

informuje 0 tym oznaczenie @ na
samym adapterze.

kro. Adapter chroni tez oryginalny
delikatny obiektyw aparatu. Ada-
pter mocujemy na obiektywie na
rézne sposoby, w zaleznosci od
modelu aparatu — na przykfad
przykrecajac go na za pomocaq
gwintu. Oznacza to, ze trzeba ku-
pi¢ adapter pasujgcy do naszego
aparatu.

Adaptery mogg mie¢ rozne roz-
miary zewnetrznego gwintu @-------:
Dlatego przed zakupem odpowied-

HOYA
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Ogniskowa obiektywu

E Ogniskowa a kat widzenia obiektywu

a zmien-

= |
]' \! Nnoognl—

po prostu szeroki
kat rejestrowania
sceny [EP. W apa-
racie cyfrowym ele-
ment Swiattoczuty
(matryca) jest za-
zwyczaj duzo
mnigjszy niz klatka filmu analogo—
wego (patrz strona 41)

i W obiektywie zastosowano du-
20 krotsze ogniskowe @--------
Przy opisach aparatow cy-

frowych podaje sie zwykle
ekwiwalent ogniskowej. Ekwi-
walent ogniskowe;j jest to dfu-
gos¢ prawdziwej ogniskowej
obiektywu w aparacie cyfro-
Wym pomnozona przez crop
factor (warto$¢ okreslajaca, ile
razy wieksza jest przekgtna klatki
filmu 35 mm od przekgtnej ma-

skowym obiekty-

wie (zoom) apa-
ratu cyfrowego znajdziemy zazwy-
czaj oznaczenie zakresu ognisko-
wej ®. W wymiennym obiektywie

aparatu analogowego ogniskowa

28 mm oznacza szeroki kat widze-
nia, a 7 mm jeszcze szerszy, tak
zwane rybie oko (ang. fish eye).

Ogniskowa Kat widzenia ~ Ogniskowa obiektywu Typ obiektywu
» Obiektywu aparatu  obiektywu  cyfrowego kompaktu
analogowego [stopnie (przekatna
[mm] katowe] matrycy 1/1,8') [mm]
6 220 rybie oko (fish eye)
8 180
18 100 3,7
28 74 58 szerokokatny (wide)
D s 62 7
Ekspert wyja- gg zzlg lgg standardowy
ni, jak regulowacé 105 93 17
ogniskowg i jak B 1% 18 28
wptywa to na 200 12 43 diugoogniskowy (tele)
djecia. 300 8 62
400 6 82
T.w cyfrowych 600 4
. 1200 2
kompaktach ogni-
skowg najczesciej

zmieniamy elektronicznie, na przy-
ktad (w zaleznosci od modelu apa-
ratu) przytrzymujqc przeznaczong do

e

pokrettemn.

W cyfrowce przy ogniskowej
28 mm otrzymamy kat widzenia
bardzo waski, a obiekt znacznie
przyblizony.

W aparacie cyfrowym pod licz-

trycy). Na przyktad ogniskowa

28 mm pomnozona przez 4,84
(crop factor charakterystyczny dla
wielu cyfrowek) da nam ekwiwa-
lent ogniskowej aparatu analogo-

bg 28 mm kryje sie bowiem dfuga
ogniskowa [E®, a 7 mm oznacza

wego rowny 135 mm. Wiecej da-
nych w tabeli @<-------------------

2. Podczas wydfuzania ognisko-
wej wydtuza sie rowniez obiektyw

w aparacie. Przy minimalnej ogni-
skowej (na przyktad 7 mm) obiektyw
jest krotki, a kadr w wizjerze pokazu-

je dos¢ duzy obszar sceny @. Przy

ogniskowa 7 mm

ogniskowa 28 mm

' Zdjecle zrobione z bliska z ogniskowa 7 mm ma wieksza giebie ostrosci niz wykonane z daleka z ogniskowg 28 mm. Razem
i z ogniskowa zmieniaja sie tez proporcje miedzy planami. Przy zdjeciu wykonanym z uzyciem diugiej ogniskowej charaktery-
i styczne s3 duze elementy tfa, ktdre wydaja sie byé blizej iz sa w rzeczywistosci, a jednoczeénie sa mniej ostre
! ! obiektu ustawimy aparat przy krétkiej ogniskowej, tym mniejsze i wyrazniejsze beda elementy tta ®

ogniskowej maksymalnej (na przy-
kiad 28 mm) obiektyw jest maksy-

ny obiekt przybhzony a kadr bardzo
ciasny ®@.

3. Ogniskowa obiektywu wptywa
nie tylko na kat widzenia, ale row-
niez na gtebie ostrosci obrazu
(im dtuzsza ogniskowa, tym
mniejsza glgbia ostrosci) @

b . Jesi

chcemy
otrzymac
szersze pole
widzenia, za-
mocujmy do
naszej cyfrow- '
ki konwerter szerokokatny

. Im blizej

5

(korzystajac z adaptera).

B ae] LUTY 2005
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?Przyslona

rzys ona reguluje ilos¢ $wiatta
padajacego na materiat

Swiattoczuty. Im jest mniejsza, tym
wigkszy otwor przepuszczajacy
Swiatfo. GOrng granicg iloSci wpada-
jacego Swiatta jest tak zwana jas-
nos¢ obiektywu, o kiorej decyduje
miedzy innymi jako$¢ uzytych so-
czewek.

Przystona
ma réwniez
wptyw na gte-
bie ostrosci
obrazu. Im
wigkszy otwor
przysfony, tym
mniejsz3 gle-
bie mozemy
uzyskac, i od-
wrotnie — im
mniejszy otwor,
tym wieksza
gfebia ostrosci.
Dlatego nalezy

w fotografn

Na obiektywach kompaktow cy-
frowych podane sg dwa oznacze-
nia najmniejszej przystony, dla
minimalnego @ i maksymainego

Zdjecia wykonane aparatem analogowym ® oraz cyfrowym @

35 mm) pokazuja réznice w gtebi ostroéci

(przystona 3.5 przy ogniskowej i ekwiwalencie ogniskowej

zoomu @. Przy najkrotszej ogni-
skowej najszerzej otwarta przystona
wyniesie 2.0, a dla najdtuzszej
ogniskowej — 3.0.

T.w aparacie cyfrowym zakres
przyston jest mniejszy niz w urza-
dzeniach analogowych. Rdznice

w budowie sprawiajg, ze obiektywy
tych dwoch typdw aparatow przy tej
samej przystonie charakteryzujg sie
rozng gtebig ostrosci. Dobrze widac

aparatu da duzo mniejszg gfebie niz
obiektyw cyfrowego kompakiu.

2. Gdy fotografujemy przy sfa-
bym oswietleniu, ustawiajmy
mniejszg przystong (na przykfad
2.0), aby w kr6tszym czasie wpu-
$cié wiecej Swiatta przez obiektyw
(zdjecie nie wyjdzie poruszone).
Uzyskamy wtedy jednak mnigjsza
gtebie ostrodci. Przy wiekszej przy-
stonie (na przyktad 8.0) musimy
odpowiednio wydtuzy¢ czas, aby

to na dwach prawie identycznych

zdjeciach @. Przy tak duzym otwo-
rze przystony obiektyw tradycyjnego

igawka jest czescia
aparatu, ktorej

otwarcie powoduje dotarcie
Swiatfa do elementu Swiatto-
czutego. Migawka otwiera sie
na czas dobrany recznie przez fo-
tografa lub przez automatyke apa-
ratu. W aparatach cyfrowych wy-
stepuje migawka mechaniczna lub
elektroniczna, a czasem kombina-
cja obydwu (podczas gdy w kla-
sycznych urzadzeniach tylko me-
chaniczna).

Ekspert radzi

i

N aswietlajac zdje-
cie przez kilkana-
Scie sekund, na przy-
ktad 30, mozemy cza-
sem znalez¢ na nim
dziwne kolorowe
punkty. S to gorgce
piksele, czyli punkty
matrycy nadmiernie reagujace na Swiat-
to. Aby ich unikng¢, powinnismy chronic¢
matryce przed przegrzaniem.

=
=
5
3
=
&
5
=
B
2

0 Luty200s a0

zdjecie byto dobrze nadwietlone.

3. Aby mac regulowac przysto-
ne, przestawiamy aparat za pomo-
c3 pokretfa na odpowiedni tryb.
Moze to by¢ tryb manualny

(M) > (w ktorym ustawiamy
przystong i czas) lub tryb prioryte-

tu przystony (A lub Av) B,
w ktérym my ustawiamy dowolng
przystong, a automat dobiera do
niej czas nadwietlania. Nastepnie
regulujemy przystong w Sposob
odpowiedni dla naszego aparatu
(na przyktad dodatkowym pokret-
_tem @), obserwujgc na ekranie
wySwietlacza LCD, jak jej wartos¢
rosnie lub maleje @

T.w aparacie cyfrowym czas
otwarcia migawki mozemy ustawic
w trybie manualnym (M) B> lub

_pozycji @ wySwietlane na ekranie
LCD. Jesli parametr EV jest usta-
wiony na 0, to czas dobrali$my

prawidfowo. Inna liczba (na przy-

kiad -2 @ lub +1) oznacza, ze
mamy ustawiony za krotki lub za
dtugi czas i zdjecie moze wyjs¢ za

mow na
zdjeciu
bedzie
wWOow-
czas
mniej-
sze.

ciemne lub
Zbyt jasne.

4. Przy dfu-

giej pracy
aparatu ma-

priorytetu czasu (S [ED lub Tv),
w ktorym auto-
matyka aparatu
dobiera do usta-
wionego przez
nas czasu odpo- i
wiednig przystong, aby zdjecie byto
prawidtowo nadwietlone. Ustawiamy
odpowiadajacy nam tryb.

-

10

2 = Czas zmieniamy odpowiednim
regulatorem — na ekranie LCD widzi-

tryca nagrze-

OEV

wa sie. Zrob-
my wtedy
sprzetowi
krotkg prze-
rwe, aby elek-
tronika nieco

my aktualne ustawienie @=----------

3. Aby prawidfowo dobrac czas,
nalezy kontrolowac oznaczenie eks-

ostygfa. Ryzy-

ko wystgpie-
nia niepoza- pozwala otrzymat zdjecia @ nieosiagalne dla cyfrowek @:
danych szu- Elektronicznym apartem nie utrwalimy ruchu gwiazd po niebie




Detektor
|

ty jest kolejnym
elementem, kidry
powoduije, ze zdjecia cyfrowkami ro-
bimy inaczej niz tradycyjng
lustrzanka. W aparacie analogowym
jego funkcije petni klatka kliszy
fotograficznej —
Zazwyczaj
0 rozmiarze
36x24 mm
i proporcjach
3:2. W aparacie
cyfrowym zastoso-
wano matryce $wiattoczuta, zintegro-
wang na stafe z korpusem aparatu @--
Réznica migdzy detektorem apa-
ratu cyfrowego i analogowego pole-

Rozmiary wydrukéw zdjeé

Rozdzielczos¢ Rozmiar w pikselach
matrycy wykonanej fotografii
aparatu*

2 Mpix 1600x1200

3 Mpix 2048x1536

4 Mpix 2088x1712

5 Mpix 2560x1696

* W milionach pikseli

Swiatla

Przykiadowe

rozmiary matryc

22,7 x 15,1 mm
- popularna lustrzan-
ka cyfrowa @
718 x 5,32 mm
- zaawansowany
kompakt cyfrowy @----r
5,27 x 3,96 mm
- tani kompakt
cyfrowy @

ga przede wszystkim na roz-
7/ Mmiarze. Matryca $wiatfoczufa
jest zazwyczaj mniejsza od klatki

Fotografie z cyfrowki maja za-
Zwyczaj inne proporcje niz klatka
¢ filmu, mianowicie 4:3. Moze to

A

filmu @, co wptywa do$¢ znacznie
na jako$¢ zdjecia, a takze na kat wi-
dzenia obrazu.

Matryce Swiatfoczute roznig sig
miedzy sobg rozdzielczo$cig (czyli

liczbg pikseli

wyrazang
Maksymalne w megapikse-
zalecane wymiary lach). Im wigk-
odhitki (300 dpi) sza rozdziel-
1349 om €z0$¢ matrycy,
15x10 cm tym wigksze
18x13 cm odbitki bedzie
21x15¢cm mozna wyko-

A nac e@.

sprawia¢ problemy przy wykonywa-

niu odbitek (popularne formaty pa-
pieru fotograficznego majg propor-
cje 3:2) — nasze zdjgcia zostang
mocno skadrowane, a pracownik
fotolabu moze obcig¢ dowolne
fragmenty, niszczac tym samym
kompozycje. Jak temu zapobiec?

1. Mozemy zamowi¢ odbitki

Z biatymi paskami po bokach @-----

2. Mozemy sami wykadrowa¢

zdjecia za pomocg programu takiego

jak JPEG Crops. Uruchamiamy

| o ra—

e Pl

Jegeli chcemy, aby zdjecie z cyfrowki w petni zmiescito sie na
papierze fotograficznym, musimy zaméwi¢ odbitki z biatymi

hokami @. W przeciwnym razie zdjecie trzeba wykadrowaé @--

aplikacje i wezytujemy zdjecie @-
Klikamy na <l i wybieramy inte-
resujacy nas rozmiar odbitki.
Program zaznacza ciemnymi paska-
mi [, jaka czes¢ zdjgcia musi
zosta¢ usunieta (mozemy je jednak
dowolnie przesuwac). Kadrujemy
fotografie, klikajac na €€l

Podglad obrazu

W:
racie
analogowym
podglad mamy
jedynie za posrednictwem wizjera
optycznego, ktory pokazuje obraz
widziany przez obiektyw. W kompak-
cie cyfrowym wystepuje wizjer
optyczny lub elektroniczny (EVF —
ang. Electronic ViewFinder). Ten dru-

V-

gi pokazuje zawsze obraz
widziany przez obiektyw.
Do dyspozycji mamy za-
wsze dodatkowo duzy ekran LCD, na
ktérym widzimy kadr zaréwno przed,
jak i po zrobieniu zdjgcia. WysSwiet-
lane jest na nim takze menu aparatu
oraz parametry ekspozycji.
Korzystanie z wizjerow aparatu
cyfrowego daje duze mozliwosci,
ale wymaga tez dodatkowych infor-
macji na temat obstugi cyfrowki.

1. Jeseli nasza cyfrowka jest wy-

_____________

znajduje @, to Za jego pomocg mo-
zemy zrobi¢ sobie autoportret, fatwo
fotografowac siedzgce nisko osoby
lub robi¢ zdjecia
ponad gfowami @--
jednocze$nie kon-
trolujac obraz na
ekranie.

2. (Gdy fotografu-
jemy w ostrym

________

stoncu, ekran LCD czasami staje
sie catkowicie nieczytelny. Aby uta-
twi¢ sobie korzystanie z niego,
sprobujmy zwiekszy¢ jasnosé wy-
Swietlacza. Opcje takg ma w menu
wiele aparatow cyfrowych @. Jezeli

to nie pomaga, musimy zastania¢
ekran dtonia.

3. Wizjer optyczny w kompakto-

wej cyfrowce nie pokazuje tego sa-
mego obrazu, ktory widzi obiektyw.
Powstaje wtedy btad paralaksy uwi-
daczniajacy sie przy zdjeciach

z niewielkiego dystansu (zwfaszcza
makro). Bfad polega na tym, ze

nie jest w tym
samym stop-

ny przez uktad
optyczny i
obiektywu @.

obiekt widziany
przez wizier ®@--

niu rejestrowa-

4 . Wizjer
optyczny ma
swoje wady.
Po pierwsze
nie pokazuje
calego ka-__
Zwykle jest

to tylko 4 -
80-90 procent tego, co widzi
obiektyw i pokazuje ekran LCD.
Czesto tez kadr przystania kon-
cowka obiektywu lub adaptera.

N

-

=

Tak widzimy
przez celownik optyczny

]

Fotografujac przez wizjer optyczny, musimy pamietat,
7e aparat uchwyci troche inny kadr niz widziany przez nas

G

Tak widzi
obiektyw aparatu

B aed LUTY 2005
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CYFROWA FOTOGRAFIA DLA WYMAGAJACYCH CZ. 1

K luczowe dla jakosci zdjeé
funkcje znajduja sie

w elektronicznym menu aparatu
cyfrowego, ktorego opcje moze-

unkcje cyfrowki

my wysSwietli¢ na ekranie LCD @--
Ekspert przedstawi je teraz
i omowi przyktadowe zastosowa- |
nia. W artykule znajdziemy opisy

zrozumienie dziatania po-

przygotowane na podstawie me-
nu aparatow Sony i Canon.
W poszczegolnych urzadze-
niach nazwy i rozmieszcze-
nie funkcji mogg by¢ rozne,
ale generalna zasada dziafa-
nia pozostaje bez zmian.
Najwazniejsze jest dobre

szczegolnych funkceji i uzywanie,
gdy okazg sie potrzebne.

Balans hieli

R 0zne rodzaje $wiatta cha-
rakteryzuja rozne barwy
(ciepte lub chtodne) oraz tempera-
tura barwowa. Im nizsza temperatu-
ra barwowa, tym odcien jest cie-

plejszy (na przyktad Swiatto zarowe
ma okoto 3000 K), im wyzsza, tym

Ekspert radzi

c zasem chcemy uzyskac cie-
plejsze barwy na zdjeciu.
Sposobem na to jest zastosowa-
nie innego balansu bieli niz ten
zgodny ze zrodtem $wiatta - na
przyktad w stoneczny dzien WB
mozemy ustawi¢ na cien.

chtodniejszy (w cieniu okoto 7000 K).
Wybierana z menu funkcja balansu
bieli (White Balance, WB) w apara-

o~

W zaleznosci od dobranego balansu bieli, foto-
grafujac w tych samych warunkach, uzyskujemy
rézne zdjecia. Rzadko zdarza sie, Ze zastosowane
ustawienie predefiniowane idealnie sprawdzi sie
przy fotografowanej scenie.

Na przyktad fotografia wykonana przy swietle
halogenowym znacznie lepiej wychodzi przy WB
ustawionym na $wiatto halogenowe @ niz
arowe @;---------------------—-ZIZZZZZIZZZ
Jednak zawsze najlepszy efekt uzyskamy, stosu-
jac reczne ustawienie balansu bieli ® - o ile

-3 04

-

cie cyfrowym reguluje jego reakcje
na temperature $wiatta tak, aby ma-
tryca rejestrowata kolory poprawnie.
(dy nie ustawimy balansu w sposéb
prawidtowy, barwy na zdjeciu beda
nienaturalne. Ekspert pokaze, jak
ustawic¢ balans bieli.

Balans automatyczny

Pierwszym sposobem jest sko-
rzystanie ze zdefiniowanych sche-
matéw w menu aparatu. Producenci
umieszczajg w nim kilka ustawien
stworzonych do wykonywania zdje¢
na przyktad w stoneczny dzien czy
przy Swietle zarowki. Zazwyczaj mo-
zemy zdac sie na automatyke.

Gotowe ustawienia wygladaja

w gmenu cyfrowki znajdziemy na-
stepujace ustawienia balansu bieli:
sfoneczny dzien @, dzien pochmur-

_____

(uzycie lampy biyskowej) @. Decy-
dujemy sie na rodzaj balansu odpo-
wiadajacy oswietleniu fotografowa-

nej sceny. Gzasami warto wyprobo-
wac rozne ustawienia @.

Reczny balans bieli

Automatyczny balans bieli moze

zawiesc, jezeli bardzo zalezy nam

na uchwyceniu atmosfery sceny

(na przyktad w przypadku fotogra-

fowania w Swietle zachodzacego

stonca albo nastrojowej lampki)

lub $wiatto jest nietypowe. W ta-

kim wypadku mozemy ustawi¢

temperature bieli recznie — o ile

pozwala na to aparat.

Do recznej konfiguracii balansu

bieli potrzebujemy biatfej kartki.

W menu aparatu wybieramy funk-

cje White Balance i z dostepnych

0pcji 0znaczong ikong @. Kieruje-

my obiektyw na kartke o$wietlong

zrodfem Swiatta, dla ktorego chee-

my zbalansowac kolory. Wciskamy

przycisk ustalajgcy balans bieli, na

przyktad w Sony jest to @. Aparat
+odczytuje | zapamigtuje dane wzor-
ca bieli. Mozemy juz robi¢ zdjecia

= LN 150 4 Mode

w azng funkcjg cyfrowki jest
mozliwos¢ ustawienia

czutosci matrycy w jednostkach ISO.
W tradycyjnych aparatach wybiera-
my film o odpowiedniej czutosci,
aw cyfrowce wystarczy jedynie
przetaczy¢ w menu odpowiednig
opcje ®. Do wyboru mamy czgsto

Ekspert powie, jak ich uzywac.
Dzieki zwigkszeniu czuto$ci ele-
mentu Swiattoczutego (podwyzsze-
niu reakcji matrycy na sygnaf) mo-
zemy fotografowaé przy ograniczo-

______________

Na zdjeciu wykonanym przy ISO 400 ® widat wyrazne ziarno obrazu

nym doptywie Swiatta. Im wyzszy
parametr IS0, tym krotszy czas na-
Swietlania mozemy zastosowac

i zdjecia wyjdg mniej poruszone.
Odbywa sig to kosztem zwigkszenia
szuméw na zdjeciu. tatwo to zaob-
serwowac na dwoch zdjeciach wy-
konanych w potmroku — jednym

7150100 @, a drugim @ — 400.

1. Przy silnym o$wietleniu usta-
wiajmy jak najnizsza warto$¢ 1SO.
Zdjecie bedzie miato wtedy mniej
szumow i lepszy kontrast .

2. Przy stabym o$wietleniu, gdy
chcemy sfotografowac obiekt ru-
chomy lub nie mamy statywu,

ustawmy wieksze I1SO. Szumy po-

wstate z tego powodu mozemy

usungc ze zdjecia za pomocg pro-

gramu graficznego do odszumia-

nia, na przyktad Neat Image. Po

wcezytaniu obrazka do programu @----------
przechodzimy na zaktadke <l
Zaznaczamy obszar na jednolitym
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kolorystycznie fragmencie obraz- |

ka ®@. Wybieramy @. Przechodzi-
my na zakladke @ i klikamy na

przycisk [PI_Appk]. Program anali-
Zuje rodzaj szumu i usuwa go
z naszej fotografii.

e bl el Me Tee e

T e I ] D P Pl | o | [

B o mstinaa || [T lu..pml-_l_ﬂ

Wiy o =] v

Podglad ekspozyciji
#= N

aparatu czesto
- widzimy ozna-

oferujgcych regulacje czasu
i przystony lub dopiero przy wcis-
nieciu do potowy spustu migawki.
Liczba 0 oznacza prawidtowg eks- |
" informuje o stopniu naswietlenia
zdjecia. Dzigki temu mozemy
przewidzie¢, czy fotografia nie wyj-
dzie zbyt jasna lub ciemna.
Ustawienie ekspozycji jest wy-

ze nasze zdjecie bedzie niedo-
Swietlone 0 jedng jednostke eks-
pozycji (EV), natomiast +1 poka-
zuje przeswietlenie. Aby to skory-
gowac, musimy dotad manewro-
wac czasem (skracac lub wydtu-
za€) lub przy-
stong, aby na

Histogram zdjecia

wienia ekspozycji mozna regulo-
wacé od -2EV do +2EV.

Moze sie jednak okazac, ze mi-
mo prawidfowych wedtug $wiatto-
mierza w aparacie ustawien zdje-
cia wyjdq za jasne lub za ciemne
(na przyktad gdy fotografowany

Swietlane zazwyczaj w trybach
wielu aparatach
mozemy obej-

rze¢ histogram zdjecia
(po lub takze przed wy-
konaniem), pokazujacy,
czy fotografia jest pra-
widfowo i réwnomier-

obiekt mocno kontrastuje

z ttem). W takim wypadku
mozemy tez w trybie potau-
tomatycznym (P) skorygo-
wac bezposrednio ekspozy-
cje ®. Jezeli zdjecie wyszio

nie naswietlona czy tez
nie. Histogram to wy-

kres przedstawiajacy rozktad poziomu naswietlenia kadru.
Jesli wykres jest przesuniety w lewo @ - zdjecie moze by¢ i

niedoswietlone, jesli w prawo - przeswietlone. Gdy histo-
gram ma petng szerokosc, fotografia powinna by¢ dobra.

za ciemne, zwigksza-
my ekspozycje 0 1/3,

m a jezeli fotografia jest

174 jasna, zmniejsza-
my ekspozycie o te
i sama warto$¢.

Bracketing

T c iekawa Najpierw robi zdjecie odpo-
funkcia, wiednio naswietlone, we-
czesto spotykang  dfug pomiaru wbudowanego
- w cyfrowkach, Swiattomierza. Potem foto-

jest autobracketing. W tym trybie
aparat wykonuje szybko kilka (naj-
czesciej trzy) zdjec, roznigcych sie
jedynie naswietleniem (ekspozycig).

O procz bracketingu ekspozycji w aparatach
cyfrowych spotyka sie rowniez bracketing

grafig niedoswietlong, a na-
stepnie prze$wietlong. Sto- i
pien korekcji oraz liczbe
wykonywanych zdje¢ ustawiamy
Zazwyczaj sami w menu

=

Ekspert radzi

Autobracketing eks-
pozycji stosujemy, gdy:
® nie jesteSmy pewni,

czy automatyka apa-

ratu lub nasze manu-
alne ustawienia pora-
dzg sobie z trudnymi

statycznych zdjeciach ze statywu), kontrastu,
nasycenia kolo-
row lub balan-
su bieli.

+1.0EV
- 10.7EV

!ﬁ.?Eu

+0.3EV
Bracket Step

WB IS0 4 Mode T

warunkami oswietleniowymi.
Warto wykorzystac te funkcje
na przyktad przy duzej
rozpietoSci tonalnej i silnych
kontrastach miedzy obiektami
w kadrze;

chcemy uchwycic poszcze-
golne elementy sceny przy

roznym oSwietleniu i potgczy¢

je w jedno w programie gra-
ficznym @. AZ m

» ekspozycja - ilos¢ Swiatta, wyrazana w jednostkach
EV (Exposure Value), ktorego dziataniu poddaje sie mate-
riat swiattoczuty. Wartos¢ ekspozycji jest wynikiem kom-
binacji czasu naswietlania, wielkosci otworu przystony
oraz czutosci 1SO.

Trudne terminy

» giehla ostrosci - przestrzen przed obiektywem, we-
wnatrz ktorej wszystkie elementy zostang odwzorowane
na zdjeciu jako ostre.

» korekta ekspozycji - jest to zmiana wartosci eks-
pozycji wzgledem wartosci proponowanej przez automa-
tyke aparatu. W kompaktach cyfrowych najczesciej stoso-
wany jest zakres +/-2EV w odstepach co 1/3 EV, co ozna-
cza, ze mozemy zdjecie maksymalnie 2-krotnie przeswiet-
li¢ lub niedoswietlic.
» makrosoczewka - dodatkowa soczewka skupiajaca,

naktadana na obiektyw aparatu fotograficznego, pozwala- i
jaca na wykonywanie zdje¢ z odlegtosci blizszej niz umoz-
liwia to obiektyw zastosowany w aparacie.

5. efektowne nieho @, a z drugiej jasne ujecie Sciany budynku ®-- ™1
E Warto zajrzeé...

Ksiazki:

@ Fotografia cyfrowa - podrecznik
- Tom Ang, Arkady, Warszawa 2004,
cena 69 zt

@ ABC fotografii cyfrowej
- tukasz Obderlan, Helion, Gliwice 2004,
cena 19 zt

Adresy WWW:

® www.foto-net.pl

® www.cyberfoto.pl

@ http://canon-board.info
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NOWOSCI W 3DS MAX 7

P

20
POZIOM SREDNI

ds max, sztandarowy

produkt firmy discreet,

zrewolucjonizowat rynek
oprogramowania graficznego. Apli-
kacja wytycza $ciezki dla innych
producentow aplikacji do grafiki
i animacji 3d. Popularnos¢ 3ds
maksa potwierdza rowniez liczba
tworzonych specjalnie dla tego pro-
gramu procedur zewngtrznych. Pra-
cujg nad nimi zaréwno indywidualni
uzytkownicy programu, jak i firmy.

Oczywiscie w ciggu ostatnich
pieciu lat rozwingto sig wiele kon-
kurencyjnych aplikacji. Jednak
discreet nie zasypiat gruszek
w popiele i kazda kolejna wersja
3ds max byta coraz lepsza. Tworcy
programu uwaznie $ledza opinie
0 swoim produkcie i znajduje to
odzwierciedlenie w kolejnych wer-
sjach aplikacji. Tak tez jest w naj-
nowszej wersji 3ds max, 0znaczo-
nej numerem siedem.
0d ukazania sie wersji szostej

mingt niespetna rok. Nowosci, jakie
zaimplementowano w 3ds max 7,
nie stanowig jedynie kosmetycznych
poprawek. Ekspert zaprezentuje ich
wybor, a niektore zostang omowione
w postaci poradnikow — bo przeciez
najlepiej uczyC sie na praktycznych
przyktadach. Wejdzmy wigc w Swiat
nowinek 3ds max 7.

Instalacja

Na krazku dotgczonym do Kom-
puter SWIATA 26/2004 Czytelnicy
znajda 30-dniowg wersje aplikacji.
Dostepna jest ona rowniez na stro-
nie producenta www.discreet.com
Proces instalacji 3ds max jest juz
Czytelnikom znany, chociazby ze

Co nowego w 3D

[ i
‘CD-ROM {
Pliki projektow
Animacije
w plikach AVI

Sds mmaxF \

+extra powex

Kazda kolejna wersja 3ds max przynosi nowosci,
ktore elektryzuja fanow grafiki tréjwymiarowej.
W wersji siodmej autorzy dali z siebie wszystko

szczegotowego opisu w numerze
5/2003. Ekspert uprzedza jednak,
iz aplikacja moze byc¢ zainstalowa-
na tylko na komputerach z syste-
mami operacyjnymi Windows XP
Professional (SP1), Windows XP
Home (SP1) oraz Windows 2000
(SP4). Dodatkowo, w celu wyko-
rzystania wszystkich mozliwo$ci

aplikacji, nalezy zainstalowac ste-
rowniki DirectX 9.0c.

Nowosci w 3ds max 7

W tym artykule znajdziemy infor-
macje 0 nowych elementach apli-
kacji. Ulepszen jest tak wiele, ze
Ekspert musiat skupi¢ sie na naj-
ciekawszych. Oczywiscie dla naj-

bardziej przydatnych funkcji znaj-
dziemy porady, pokazujace, jak ko-
rzysta¢ z ulepszonego 3ds maksa.
Warto tutaj zaznaczy¢, ze lista
zmian i ulepszen znajdujaca sie

w systemie pomocy aplikacji zaj-
muije az 99 stron! Uzyskamy do niej
dostep, wybierajac z menu
0pCjg [Mew Features Guide...|

odelowanie

N arzedzia i proces modelo-
wania w 3ds max 7 zostaty
poprawione i uzupetnione. Na

SzczegoIng uwage zastuguje rozwi-

niecie narzedzi do modelowania

wielokatami. | @) % D
Wprowadzo- |

no nowy mo-

dyfikator @-- ;
ngtosowa- I g:;*gtﬂ'

nie go na Preve b

danym obiekcie sceny pozwala na
selekcije obiektow sktadowych
struktury tego elementu. Wyselek-

cjonowane elementy moga
stanowi¢ ograniczony obszar
dziatania innych modyfikato-

pamigtac, ze modyfikator Se-
lect Poly pozwala selekcjo-
nowac elementy struktury, na-
tomiast ich przemieszczanie
i modyfikacja mozliwa jest po

LUTY 2005 G aaa

konwersji danego obiektu do
Editable Poly. Ten tryb mo-
delowania wzbogacono 0 no-
we narzedzia, kiore Ekspert za-

raz doktadnie przedstawi. Inne no-
wosci dotyczace modelowania znaj-
dziemy w ramce Modelowanie - no-
wosci na sgsiedniej stronie.

Bridge
W tej poradzie poznamy nowy
Sposob fgczenia elementow.

1. Otwiera-
my plik
[&kubek.max |
z krgzka Eks-
perta. Scena
zawiera ku-
cze niepota-
czone z nim
ucho @. Na- |
Szym zada-
niem bedzie
potaczenie

tych dwadch elementow. W wersji
3ds max 6 musielibySmy elimino-
wac wielokaty, a nastepnie, stosu-
jac funkcje Weld, spawac po-
szczegOine naprzeciwlegte wierz-
chotki. W wersji 3ds max 7 zaim-
plementowano funkcje Bridge.
Jej dziafanie praktycznie fgczy




w sobie wyzej wymienione czyn-
nosci.

2. Przechodzimy do trybu edycji
wielokatow. W panelu Modify
wciskamy Polygon [®] i selekcjo-

3. Narolecie WCi-
skamy przycisk [Bridze T W efek-
cie uzyskamy potgczenie ucha

i kubka w miejscu zaznaczonych

L.

wielobokdw. Dziatanie tej funkcji
powoduje dobudowanie w wolnej
przestrzeni migdzy poligonami ko-

lejnych wielobokow @.

4. Powtérzmy opisane w punk-
cie 3 czynnosci dla dolnej czesci

uzyskalismy efekt, ktory w 3ds max 6
wymagatby wielu operacji.

Deformacje na nowo

Pojecie Paint Deformation
w wolnym ttumaczeniu oznacza ma-

kubka ®@. Za pomocg jednej ikony

—————————

lowanie deformacjami. Na te opcje
uzytkownicy 3ds max czekali bardzo
dtugo (wczesniej narzedzie byto do-
stepne w Maya i Softimage XSI).
Procedura ta pozwala dostownie
malowa¢ znieksztafcenia na po-
wierzehni obiektu. Ekspert
przygotowat scene, dzigki ktorej
zaznajomimy sie z dziataniem
Paint Deformation.

1. Otwieramy plik
[Ealowa.max|. Scena zawiera
obiekt glowa (potowe gtowy
upiora). Naszym zadaniem
jest stworzenie na twarzy

2. Cheqc teraz wy- [E ] [} i

&= L0 - Ekspert radzi

Swietli¢ okno proce- FuhPd | Felas =

dury Paint__[}g_f_qr_—_ _ Flevert ykres deformacji jest w petni

mation 6‘ wybiera- T edytowalny. Mozemy samo-

my narzedzie ®. # Qi dzilelnie sterowac jej przlebiegiem, (Iio-
----------------- . £ Do M omalt dajgc punkty kontrolne i przesuwajac

: Trarchoin it je w zakresie odcietych i rzednych

3 = Przechodzimy CE Y 7 wykresu.

do panelu Modify @@, | ¢ oyun fmr =

Rozwijamy rolete Bushsis  [E02 || Przycisk [PushiRull

. kS [T 2 (| W oknie widoku per-

Weiskamy w niej przy- ¢ ~  Banblens || spektywicznego najez-

cisk o || ot |t 1 d7amy kursorem myszy

Uzyskalismy dostep
do okna @ zawierajacego wigk-

sz0$¢ modyfikowalnych parame-
trow pedzla, ktorym bedziemy ma-

na twarz potwora. Na
kofcu kursora pojawia sig okrag
stanowigcy obszar ograniczajgcy
dziatanie deformacji @.

lowa¢ deformacje twa-
rzy. Opcje @ stuza do

konfigurowania pedzia ||
narzedzia Paint Defor-

mations. W pole

wpisujemy
warto$¢ 10. Ustalilismy | |1
w ten sposob wielko$¢
pedzla.

=100 %]
s L  Diaplagy Options
Win Suengh [O0 3| MnSee 00 2N 7 Dusafirg
b Sttt [T~ | Maw Size [0 L 2f 7 DxasMomal
(.11 | T
I Muke [T 2|

1\

- E | T Pudeined Sh P
4 . popatrzmy nawy- || —— eI e ag)| || - KRS
kies @ okreslajacy prze- || = s YL — a—
bieg deformacji. W jego | =y Tree Deptie [0 2
dolnej cze$ci znajduje I Mims ] omet [T 2| I Updata OnMousa Up
sie pasek narzedziowy, Gama Sze [T 3 Laghiae [T 3

w ktorym zawarte sg go-

towe schematy krzywych deforma-
cji (= = =] Nierownosci na

twarzy potwora powinny mie¢ ostre

stwora dodat- zakonczenia, aby przybraty
kowych nie- groznigjszy i bardziej dra-
rownosci potegu- piezny wyglad. Wybieramy
jacych jego groz- (5], Przebieg kizywej defor-
ny wyglad. Wyse- macji ulega zmianie ®. Za-
lekcjonujmy mykamy okno
obiekt glowa z ob- [Painter Options |
szaru sceny @.

_____________

Potem przechodzimy na zaktadke
Modify [# e-

Nowosci w Modelowaniu

® Zmienita sie funkcja Cut - narzedzie modelowania
wielokgtami. Do tej pory nieregularny podziat jednego wielo-
kata powodowat po-
wstawanie dodatko-
wych krawedzi na po-
wierzchni obiektu @----
W 3ds max 7 niedo-
godnos¢ te wyelimi-
nowano.

® W trybie modyfikacji elementdw struktury obiektu
(Edit Poly) wprowadzono dodatkowg funkcje

ktora znajdziemy w rolecie

|[Edit Geometry] Jej zadaniem jest stabilizacja wspotrzed-
nych mapowania. Modyfikacja potozenia wierzchotkow na

ptaszczyznie obiektu nie wptywa na koordynaty naktada-
nia materiatow i tekstur.

® Producenci 3ds max wprowadzili do listy modyfikato-
row procedure [Skin ‘/rap Patch | Modyfikator ten pozwala
zmieniac¢ forme ztoZzonego obiektu poprzez manipulacje

elementami struktury obiektu @ o mniej ztozonej siatce.
Zmiana ta moze by¢ animowana. i

B ae] LUTY 2005
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NOWQOSCI W 3DS MAX 7

6 = Wciskamy
lewy przycisk my-
szy i nie zwalniajgc

Ekspert radzi

trakcie pracy mozemy

sie, czy obiekt
glowa jest wy-
selekcjonowa-

go, malujemy na- . Ef?ie;ia_c' ‘;fzc\;wil_dEfOFm;' ny. Z listy mo-
H CJI w OKnie Fain ptions, aby . .
"Sézé%'g%g'{'?ﬁgr%’. uzyska¢ réznorodne deformacje --%XEE%{?'{JQ%I-;

- twarzy. -
nych nieréwnosci dify wybieramy
zalezy jedynie od wy, zastosu- | @) % D wspomniany
naszej wyobrazni. jemy na Epherell [Symmetry]. Druga

obiekcie mo- pofowa obiektu
7. Aby dobudo-  dyfikator e z0stala automa-
wac drugg polowe  Symmetry. g:;*gtﬂ' | ! tycznie dobudo-
projektowanej glo-  Upewniamy Preve by

Modyfikator Skin Wrap

Dziatanie procedury Skin Wrap
polega na przechwytywaniu prze-
biegu animacji obiektu o niskim
zageszczeniu struktury (siatki) przez
obiekt bardziej zfozony. Utatwia to
prace animatorowi, gdyz gtowne je-
go wysitki skupiajg sie na tworzeniu

T akze w dziedzinie animacji

w 3ds max 7 wprowadzono
wiele innowacji. Ekspert, na podsta-
wie specjalnie przygotowanych scen,

Ekspert radzi

Modut Reactor zostat juz przed-
stawiony przez Eksperta - patrz
numer 4/2004.

obiekty typu Box [P, dwa obiekty
Plane I oraz trzy typu Cylin-
der [ED . Naszym zadaniem jest

zastosowaniu wyzej

ze skomplikowang
i mafo wydajng animacjg w module
Reaktor w 3ds max 6.

1. Otwieramy plik
z krazka. W scenie widoczne s dwa

® W 3ds max 7 wprowadzono mozliwos¢ ani-
mowania funkcji Extrude, Bevel, Chamfer
w trybie Edit Poly. Animacja przeksztatcen
elementdw struktury obiektu mozliwa jest row-
niez poprzez natozenie na obiekt modyfikatora
Edit Poly. Mozemy w ten sposob osiggnac¢
_brzeksztatcenie obiektu @ do @. Nie mozemy
i taczyc¢ ze sobg poszczegdlnych animacji, na

! przyktad funkcji Extrude i Bevel.

Nowosci w Animacji

i
i
]
i
i
]
i
i
]
i
i
]
i
i
4

pozwala tworzy¢ animacje wielu obiektow jed-
noczesnie @:

® Reaction Manager to catkowicie nowy
modut pozwalajacy ustalac i kontrolowac inter-
akcje pomigdzy elementami sceny @.

@ Autorzy 3ds max 7 wprowadzili dodatkowg
funkcje Crowd. Pozwala ona na przypisywa-
nie danego schematu animacji roznym obiek-
tom badz ich grupie. Animacja przypisywana
jest z przesunieciem czasowym. Funkgja ta

LUTY 2005 [l aaal

wspomnianego mo- | g [ |

dyfikatora automa-

tycznie przejmie =

strukture animaciji. =i

Eliminuje to problemy | |G
Lol

przedstawi je Czytelnikom w kolej- animacji prostego P A eE T stworzenie animacji kotary
nych poradach oraz w ramce ®. obiektu. Natomiast [t | POruszanej sitg wiatru.
element ztozony po Wb Lt =] Wykorzystamy wspomnia-

-1 ny powyze] modut Reac-
tor. Scena zostata do te-
go przygotowana. Ekspert
wprowadzit do sceny ko-
lekcje ciat sztywnych

_RBCollection @ do
ktorej zostaty dodane

wszystkie elementy, ktore bedg nie-

ruchome w trakcie trwania animacji.

Dodatkowo w scenie umieszczono

symulator wiatru Wind @-;

2. Naszym zadaniem jest stwo-

3. oniew, [IPIETSIEIT) |

ktéry ma sy- O

mulowac za- ————

chowanie flnchan Modlie

tkaniny, mu- Prich et

si mie¢ na- -

forony mo- |+ 4 E@IE T

dyfikator [P i

reactor | -

Cloth, wy- | e

selekcjonuj-

my obiekt | ol S IE

Ires_kota- = e

razobszaru; ||§ weslTT— zlig

sceny. Prze- | | o el 2

chodzimy do || {4 Fesssres [T =

panelu Mo- | | iFessseds

dify 2 - 'I;:hiumhﬂ AT

Klikajac D-*'F%: ﬂ
id e, rtl)'z_t X Tﬁ'ﬁﬁg

wijamy liste Lf ]

modyfikato- \__E;_._.i"'!':_ EEJJ

rOw i wybie- | | podemms |

ramy z niej  biorm

@ W panelu Modify

pojawia sie zakladka ustawien

rzenie symulacji zachowania tkani-
ny powiewajacej na wietrze. Jako
obiekt wyjsciowy postuzy nam
ptaszczyzna o niskim stopniu za-

geszczenia siatki @ (nazwana

________

w ten sposdb mase kotary, wspot-

czynnik tarcia i

L

Ires_kotara). Nastepnie za pomo-
cg modyfikatora Skin Wrap prze-
transponujemy catg symulacje na
ptaszczyzne o siatce ztozonej @-----;

(hres_kotara).

5. Wre-
actorze
wszystkie
obiekty biorgce

musza by¢ przypisane odpowiednim

gestosc tkaniny.

udziat w symulacji




kolekcjom. Do sceny | 10.. Przecho-
musimy dodac kolekcje

matre | | dzimy do panelu reaétur symulacje na
tkanin Cloth Collec- Vea_boion < || Utilities [T S Y obiekt 0 geste]
tion. Lewa cze$¢ inter- | Wciskamy w nim waizs B | e (hres_ko-

Przeniesiemy cafg

fejsu 3ds max 7 zajmu- | prycisk [reacter] tara) ®. Wyse-

ie pasek narzedziowy Uzyskamy dostep lekcjonujmy |

Reactora. Upewniamy ' do centrum stero- obiekt hres_ko-

sie, czy obiekt P | ad n:[ wania modutu tara z obszaru

Ires_kotara jest wy- I Dinafied | Reactor ®. Roz- naszej sceny. Za-

selekcjonowanym St wijamy rolete %EE nim natozymy

obiektem sceny. Wy- Preview & Animation] swfenn [T 2 4 modyfikator SKin

bieramy z paska narzedziowego W pole @ wpisujemy warto$¢ ,_"_f_";"/'n?:,d Wrap na wybrany

Reactora ikone Create Cloth 1000. UstaliliSmy w ten spo- || susetims [/ 2 | i ODigkt, musimy

Collection [T, Pojawia sie kolek- ! sob zakres analizy symulacji Tmeteds [TT 21 | 1 skorelowac jego 15.. Nascenie mamy dwie ani-
mowane kotary. Obiekt Ires_kotara

cja tkanin @, a ptaszczyzna zostaJe na tysigc klatek. Zakres ten wspotrzedne

do niej dodana. jest zgodny z liczba klatek animacji i z obiektem, ktory byt wezesniej musimy ukry¢, aby nie byt widoczny
sceny, ktora wezesniej przez Eks- animowany. Z gérnego paska na- podczas renderingu. Ekspert wstep-
6. Aby kotara ~ perta zostata ustalona na 1000. rzedziowego wybiera-  per————— nie natozyt na

swobodnie poru- my ikone Align =], ten obigkt
szata sie na w'ie— o 'I'I. Po tych przygo?owaniach Nagtepnie klikamy na ?xm o ; | Materiaf pod-
trze, musimy jg przytwierdzi¢ do mozemy przeprowadzi¢ proces obiekt Ires_kotara. P — stawowy.
karnisza. Role karnisza petni¢ bedzie  animacji. Wciskamy przycisk WysSwietla sie okno, * Wi & Wi Zmieniajgc
_obiekt Cylinder01 @. Znajduje si¢  [Create Animation]. Klikamy na [OK], w ktorym zaznaczamy T Contm  Covier wartos¢

on nad nasza kotarg. Wyselekcjo- aby kontynuowac proces. Czas pola @. Kiikamy na Bl % Proepo L transparencji
nujmy obiekt Ires_kotara. Prze-  trwania analizy symulacji i prze- | [BK]. Nasze dwie kotary aratill § Efveeey (przezroczy-

chodzimy do panelu Modify [&. ksztafcania jej na animacije obiek- | pokryly sie o stosci) tego

W oknie modyfi- tow zalezy od wydajno- T [ msss ) materiatu, uczynimy
katorow klikamy 'F §ci naszego peceta. Po 13 Przechodzimy [ J‘ obiekt catkowicie przezro-
na @. Uzyskamy jego zakonczeniu wei-  teraz do panelu Mo- czystym. Weiskamy kla- |
dostep do punk- riL@ B reactor Clath skamy przycisk Play dify [@. Rozwijamy n—“‘—llr_—:m wisz . Otwiera sie okno
tow kontrolnych e erten w panelu odtwarza-  liste modyfikatorow et B M © Material Editor RIIR
obiektu ®- | nia. Dzigki temu be- i wybieramy z nie] s bieramy w nim
_____ dziemy mogli przekonaé sie, jak [Skin‘wirap). n.....m.,;._ fm— = || | slot @. W pole @ wpisu-
7. Wybieramy obiekt @ znajdu- przebiega nasza animacji, obser- W panelu Modify FasLwa [TT— = || 1 jemy wartosc 0.
jacy sie w rozwinietej liscie. Na-  wujgc ja w aktywnym oknie widoku pojawia sig zespef | I e fa e ek Zamykamy okno
U . BenaDitarce [T 3| - =
stepnie klikamy kursorem myszy,  sceny @- narzgdzi procedury © Material Editor §
7 jednoczesnie weisnietym klawi- SkinWrap e. Na ro- Loca i [T 5]
szem 5%, na wierzchotki ptasz- 12. pora teraz przej$¢ do gtow- i lecie zaznaczamy W“ﬁ:‘ﬁﬁﬁ
czyzny @. Bgda one stanowi¢ nego punktu naszego przewodnika. 1 opcje @. Animacja z0- Lea ¥ [T 2}
i stanie przeniesiona na | L I
wierzchofki wyselekcjo-1 |~ e
nowanego obiektu. | Jr,__*!‘_'_:‘j“fﬁﬂ_ < |1 16. cata animacja jest
1o o | | Foee o
= Wybieramy : pert dla wygody Czytelni-
przycisk @. Nastepnie z gomego kow ukryt czeSc¢ obiektow w scenie.
punkty przyczepienia kotary do paska narzedziowe-  Dlatego ostatnim krokiem bedzie
karnisza. go wybieramy ikong  uwidocznienie ich w obszarze sce-
Select by Name  ny. Najezdzamy kursorem myszy
8 = Reactor pozwala przyta- [E] Uzyskamy do-  w obszar aktywnego okna widoku
czac obiekty do elementow nale- step do okna sceny. Wciskamy prawy przycisk
zacych do kolekcji ciat sztywnych. (& Pick Object] myszy i z menu kontekstowego wy-
W panelu Modify [ przechodzi- Wybieramy z nie-  bieramy [Onhide &1]. Mozemy juz za-
my do rolety [Censtraints|. Wciskamy go obiekt pisac animacje jako plik AVI. L]
W niej przycisk [Attach To Rigid Body, [hes_kataral Wybor i

W nowo otwartym oknie rolety kli-
(ORI 2ttach To RigidBody §

zatwierdzamy,
wciskajac przy-
cisk [Pick]. Po
krotkich oblicze-
niach 3ds max
przeniesie obiekt
na obiekt o gestej
siatce. Mozemy
sie 0 tym przeko-
nac, odtwarzajgc
animacjig —witym Mg 92 (85 | X | | £ |95 | o [ IW&-&-

celu WCiSkamy %, [ires_kotara - .-Stanﬂau:i
przycisk Play B L o B =

9. UzyskaliSmy w ten sposob
dostep do rolety [Attack Ta RigidBady],
Weiskamy w niej przycisk [Mene].

' Nastepnie klikamy na obiekt Cylin-
der01 @. Na przycisku pojawia sig
nazwa obiektu, do ktdrego zostaty
przytaczone punkty kontrolne kotary
[Evlinderi]. Potgczenie obiektow zo-
stato dokonane. Teraz musimy prze-
prowadzi¢ proces symulacji.

B aad LUTY 2005
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Z miany nie omingly takze
modutow 3ds maksa 7, stu-
zacych do tworzenia materiatow
obiektow oraz renderingu. Zmiany
objety miedzy innymi petng palete
shaderow czy dodanie nowego ma-
powania @. Dzieki temu uzytkow-

® Zaimplemen-
towanie w 3ds
max 7 wersji 3.3
Mental Ray
znacznie wzbo-
gacito modut
renderujgcy apli-
kacji. Wraz z no-
wa wersjg Men-
tal Ray otrzy-
malismy catkiem
nowy zestaw
shaderow. Znaj-
dziemy wsrod
nich shadery po-
zwalajgce uzy-
ska¢ bardzo reali-
styczng skore na

nicy bez
korzystania
Z zewnetrz-
nych do-
datkow

endering i materialy

w Mental Ray dotyczy zarowno
efektu na poziomie kamery, jak

i Swiatef. Oznacza to, ze mozemy je
obserwowac w trakcie ruchu obiek-
tu, jak rowniez jako rozmycie cieni
tworzonych przez ruchome zrodto
Swiatta. Zapoznamy sie z tym efek-
tem na przyktadzie sceny przygoto-
wanej przez Eksperta.

1. Otwieramy plik Blameict.maxd

7 krazka Eksperta. Scena zawiera

i wtyczek
uzyskajg in-
teresujace
ich efekty.
Zanim jed-
nak zacznie-
my projek-

model samolotu @. Naszym celem
bedzie stworzenie animacji obraca-
jacych sie Smigiet.

2. Przejdzmy do widoku [
sceny. Wyselekcjonujmy obiekt
smiglo1 @. Przesuwamy suwak

+ towac

klatek do klatki 100 @. Wciskamy

i W 3ds max,
* poznajmy
odswiezony
Mental
Ray.

Rozmycie ruchu

Zmiany modutu renderujgcego
w 3ds max 7 dotycza gtownie ren-
derera Mental Ray. Zaimplemen-
towano w nim efekt rozmycia ruchu

Motion Blur. Rozmycie ruchu

¥
[<] 100/100 '

E Nowosci w Renderingu i Materiatach

przycisk [AutaKey. Przejdziemy
w ten sposéb w tryb animacji
obiektu.

3. Weiskamy ikone Select
and Rotate [£¥ ymieszczong na
gornym pas-

0 360 stopni, czyli dookofa wias-
nej 0si). Zamykamy okno

© Rotate Transform Type-in |
Ponownie klikamy na przycisk
[ButaKey], aby wyjsé z trybu

animacji.

4. Wykonalismy animacje
pierwszego Smigta. Wyselek-

ku narze-
dziowym.
Klikamy na

nig prawym

przyciskiem myszy. Otwiera sie

(L[] Rotate Transform TypeTn)}

W pole @ wpisujemy wartos¢

- 3600. Dzigki te-
mu nasze $migto
wykona dokfad-
nie dziesie¢ ob-
rotow w trakcie
trwania 100 kla-
tek animacji
(3600 oznacza
10 obrotow

| Dl Scarden Fordorm J"JE_

Mental Ray. Wybieramy
ikone Render Scene
Z g6rnego paska narzedzio-
wego. Uzyskamy dostep do
okna o tej samej nazwie.
Rozwijamy w nim rolete @----
Weiskamy przycisk [] @=--

] 6. Uzyskalismy dostep
do okna @. Wybieramy w nim
mertal ray Renderer] @ | klikamy na
[BK]. Zamienilismy standardowy ren-
derer 3ds max 7 na Mental Ray.

Sawe ap Delsuly

cjonujmy obiekt smiglo2 @.
Postepujac zgodnie z opisem
przedstawionym w punktach
2-3, wykonajmy animacje.

5. Aby przekonaé sie, w jaki
sposob dziata Motion Blur, nalezy
poréwnaé jego dziatanie ze stan-
dardowym systemem renderingu
ruchu. Ekspert proponuje teraz wy-
konanie renderingu animacji i zapi-

7. W oknie Render Scene
przechodzimy do zakladki Rende-
rer [Renderer Zaznaczamy pole @----
UaktywniliSmy proces rozmycia
ruchu podczas renderingu. Ustala-
my warto$¢ parametru @ Shut-
ter na 2. Parametr ten okresla in-
tensywnos¢ uzyskanego efektu.
Zamykamy okno.

.= =~

‘‘‘‘‘‘‘

sanie go w postaci pliku AVI
(mozemy tez po prostu zajrze¢ do
pliku (@ samolor .avi). Zapoznamy

sig z dziataniem odnowionego

Trudne terminy

» modyfikator - procedura zmieniajaca wtasciwosci
elementu projektu. Modyfikatory dziatajg w zakresie:
zmiany formy, mapowania, animacji, analizy oddziaty-
wan dynamicznych.

» procedura - w przypadku aplikacji 3d zapisany
w swoistym dla danej aplikacji jezyku programowania

8. Mozemy teraz ponownie wy-
konac rendering animacji i przeko-
nac sig o tym, ze uzyskalismy bar-

postaciach hu-
manoidalnych @-

Mozemy takze uzyskac efekt Sub Sur-
face Scatering, czyli pozornej dyfuzji
Swiatta przez powierzchnie obiektu.

® Producenci aplikacji zaimplemento-
wali nowy rodzaj mapowania Nermal
Bump Maping. Za jego pomoca
stworzymy ztozone nieréwnosci na po-
wierzchni elementu sceny o niezagesz-
czonej siatce @.

LUTY 2005 [l aaal

zespot funkeji. Najbardziej popularne w pracy z 3ds max
sg tak zwane procedury zewnetrzne, czyli plug-iny. Ten
rodzaj procedur w wiekszosci przypadkéw to zapisany
w postaci skryptu zespot czynnosci, ktére mozna wyko-
na¢ w podstawowej aplikacji.

» renderer - procedura wizualizacji scen statycznych
i animacji projektow 3D. Niekiedy zaopatrzona w dodat-
kowe algorytmy analizy rozchodzenia sie promieni
Swiatta. Nosi on wtedy nazwe raytracera.

» shader - mapa proceduralna imitujgca materiaty
rzeczywiste, takie jak skora, piasek, snieg i tym podobne.

dziej realistyczny efekt ®.  MD m

|
i

Ciwiins Tt imat laww

Covkns (hgur e

b
P = _ Mrs,
Lt Nhre.
B v Mhora

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
® www.3dvalley.com
® www.3dkingdom.org
® www.max3d.pl
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ajac podzielone na
kilka komputerow 13-
cze state, chcieliby-
my, aby jego wykorzystanie byto
optymalne, a programy pobierajgce
duze ilosci danych, takie jak sieci
p2p, nie blokowaty dostgpu innym
plikacjom, na przykfad przegladar-
e internetowej czy komunikato-
om. Nawet jesli nie dzielimy z ni-
internetu, przydatna moze by¢
Zliwo$¢ ograniczenia predko$ci
pobierania danych dla programow
naszym pececie. W pierwszej
czesci artykutu Ekspert pokaze, jak
0 zrobi¢, korzystajac z aplikacii
Limiter.

esli dzielimy internet pomiedzy
uzytkownikow i nie chcemy,

0y kio$ w tej sieci byt uprzywile-
any, na przyktad gdy wspalnie
opfacamy rachunek za tacze, przy-
datne bedg wskazowki z drugiej
zesci artykutu. Dzieki nim dowie-
my sie, jak programem WebScout,
alozy¢ ograniczenia na szybkosc¢
0SC pobieranych danych przez
ytkownikow.

Ostatnia czes¢ artykutu pokazuje,
)0dzieli¢ nasze facze interneto-
Zywajac rutera sprzetowego
kcja ograniczenia pasma.

PORADY
PODZIAL t ACZA INTERNETOWEGO

Kazdemu wedtug

notrzeb

il

P

7N
POZIOM SREDNI

ié, aby kilka os6b uzywajacych

jednego tacza byto zadowolonych?

"/ D-ROM

NetLimiter
trial
WebScout
demo
CCProxy
demo
Bandwidth-
Controller
demo
NetPeeker
shareware

%,

Nic tatwiejszego, wystarczy skorzystac z porad Eksperta

gramczamy wybrane aplikacje ..

B ardzo czesto na naszym
komputerze uruchomio-
nych jest naraz wiele programaw,

ktore pobierajg dane z internetu
(na przykfad aplikacje p2p, FTP

nie zablokuje nam mozliwoSci ko-
rzystania z radia internetowego
czy przegladania stron WWW.
Programem NetLimiter mozemy
ograniczy¢ predkos$¢ pobierania

ograniczy¢ pasmo dla wybranej
aplikacji.

2 = Na wykresach [ mozemy

wy klient FTP) spadta predkoS¢ po-
bierania danych @. -----------------,
3 = Jesli chcemy ograniczy¢
predkoSci pobierania danych dla
wszystkich uruchomionych progra-
mow, zaznaczamy opcje L ) i W po-

obserwowac aktualng predkoS¢ wy- |
komunikatory czy radio interneto- i
we). Aby umozliwi¢ wygodng pra-
ce, powinnismy zapewnic¢ kazde-
mu z tych programow niezbedng
do funkcjonowania przepustowosc.
Dzieki temu, na przyktad dziafajgcy
w tle program Kazaa czy eMule,

? IE Dziatanie NetLimitera

i wysyfania danych
przez dowolng urucho-
miong na naszym pe-
cecie aplikacje. Funk-
cjonowanie programu
NetLimiter ilustruje
diagram @.

________

Ll mesd imiter w130 iisd pering

o Mrehosse

I —

1. woknie
programu
NetLimiter wy-
bieramy aplika-
cje, dla ktorej
chcemy ustawic¢
ograniczenia @--
Zaznaczamy

opce®
i wpola @ wpi-
sujemy warto-

$ci predko$ci pobierania
(Down Limit) i wysytania
danych (Up Limit) do

warto$ci, ktorej chcemy

pnhlerame 512 pnlnerame 200

&

Q=

internet

wysylame 50

komunikator

wysylanie 128

“ku

8/,,2, 2

danych. Ograniczenia dla poszcze-
g6lnych programéw nie moga
przekroczy¢ wartosci ustawionych
dla wszystkich aplikacji (Overall).

syfania i pobierania danych z inter-
netu. W prezentowanym przyktadzie
widac, jak po wigczeniu ogranicze-
nia dla programu FileZilla (darmo-

Gospodarowanie dostepnym pasmem polega na przydziela-
niu limitéw okre$lonym programom i ustugom systemowym
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pececie

Craste or adt usar scoounts, panswords and quokas,

5.w nowym oknie ® wpisuje-
my w pole ® wybrang nazwe uzyt-

kownika lub adres IP komputera, st e et P
aw pola @ — hasto. i

Dzielimy na

User Detals

J esli korzystamy z facza w kil-  komputerow (na przykfad jako Zaznaczajac opcje @ oraz wpi- [rm— ey,

ka 0s0b i wspdlnie ponosimy  kolejne z puli 192.168.0.x, sujac w pola @ odpowiednie war- i f i s =
koszty za dostep do internetu, war- 2 maska podsieci 255.2565.255.0).  to$ci, mozemy narzuci¢ danemu TERHR RS\ vern,
0 podzielic je, Wykorzystujac Kom- e — T
puter posredniczacy. Uzywajac pe- [ — - S Te— g T e
ceta.wy.posaZO.nego w dwa inteﬁej- ONQD e EE RS L 58 > £ : ::;. R ]
Sy sieciowe — jeden fgczacy z in- a==n =
ternetem, a drugi z siecig lokalng i g Ir" (T I R R T .
(na przykfad modem Neostrady ) ustas i e i “
i karta sieciowa wraz z koncentrato- S | m E 8. wpole ® wpisujemy wybra-
rem), mozemy dla kazdego kompu- m 20 4t o o, sk s v e Ng przez nas nazwe (w prezentowa-
tera ograniczy¢ pasmo przepusto- ' nym przykfadzie skonfigurujemy
wosci, a nawet wprowadzi¢ limity m T e e Tk B o ustawienia dla uzytkownika zenek).
na faczng iloS¢ pobieranych przez ] i
poszczegolnych uzytkownikow da- T e TR T o
nych w danym okresie (mozliwos¢ o Tt Mo v b, et doorit

. S Sty spmacy, block unssaribed Fils sctensons, srfd mons,
taka jest szczegolnie przydatna dla RN e SN TR b L
uzytkownikow Neostrady czy inne- 10 acetizzments, 0 sk sl cushors reuests haes been ioched Bl Bescription:  (2enek o ericzen] )
go fgcza z limitami transferu). SR Whitatit |vurai] Tout il ot Boew | deurcee R
L Workstabmns
WebScout 2 - nadzorca X T
Zaawansowany 1. Po uruchomieniu programuna | uzytkownikowi ograniczenia czasu A P adess o <€-=-
Programem umozliwiajacym po- | ekranie monitora pojawia sig okno @=- korzystania z internetu oraz ilosci

dziaf facza wraz z nafozeniem ogra- | Konfiguracje ustawien rozpoczyna- - pobranych danych w wybranym e
niczen na poszczegolnych uzytkow- § my, wybierajgc @. przedziale czasowym @. Ustawie-
nikow korzystajgcych z intemnetu T nia zatwierdzamy przyciskiem . .
jest WebScout 2. Aplikacje nalezy 2.W nowym oknie, w pole @------ i wracamy do poprzedniego okna. Wybieramy zakladke @. W polu @
zainstalowac i uruchomi¢ na kom-  wpisujemy adres IP karty sie- [ e —— = wybieramy, czy dany uzytkownik

puterze posredniczacym w dostepie
do internetu @. WebScout 2 dziata

_______________

jako zaawansowany Serwer proxy,

ciowej komputera podfgczone-
go bezposrednio do interne-

——————— -

tu oraz numer portu @ (typo-

moze faczy¢ sie z internetem tylko
z okreslonego adresu IP w sieci lo-
kalnej, czy z dowolnego. W wypad-

L
tancl IF addrena: A L2068, 1.1

{ada)
A

D[ meset |

Liskzn on port

. . . wym portem 6 w Zaznaczamy opcje @. Kazdy  ku identyfikacji uzytkownika po jego
Dzielenie tacza dla proxy jest  z uzytkownikow przed skorzysta- loginie mozemy pozostawi¢ opcje
8080). Adres  niem z internetu bedzie musiat za- | [Any 1P address | w wypadku identyfi-
bieranie 200 —-—_ ten bedzie ad-  logowac sig. Gdy zamiast nazwy kacji po adresie IP [ scoy to morksranons va - e
wysytanie 200 ‘ resem serwera  uzytkownika w punkcie 5 wpisze- | wybieramy @ i w po-'Bpse I sdes
. / proxy, ktdrego  my adres IP karty sieciowej danego ! le @ wpisujemy ad- .
mmr;i:‘?g / ) uzyjemy pod-  komputera, bedzie on identyfikowa- | res IP wybranego 1
— “'j’”"’”““ ! & czas konfigu-  ny po tym adresie. komputera w naszej sieci lokalnej.
b £ E komputer \-u'ysylanieIOO komputer 2 racji komPUte_ :
internet ki \\ TOW W naszej 7. Aby skonfigurowac reguty do- 9. W zakiadce mm to thers wsers ondy:
\ sieci lokalnej.  stepu dla poszczegolnych uzytkow- | z rozwijanej listy wybie- A
Pokerme 0 fommuter 3 nikéw, wybieramy [ access Rules. | ramy opcjg [Include users, W pole @
3 = Dodat- W nowym oknie klikamy na przy- wpisujemy nazwe wybranego przez
kowo, zazna-  cisk [add...] nas uzytkownika. [

przez kiory poszczegolne kompute—i Czajac opcje @ iz rozwijanej listy

ry w sieci lokalnej @ 13czg sie zin- | wybierajgc odpowiednie akcje @---- Webranl [Erimiian Kuories - 13 e, e el
ternetem. Przed uruchomieniem wlaczamy funkcje filtrowania re- iRkl
. - o nNE SEE e &84
WebScout 2 musimy mie¢ odpo- klam oraz tresci przeznaczonych B v e
wiednio skonfigurowane adresy IP 1 dla dorostych. o - T b b A
. Leneral Fillers B dctm e Tire: ks Bt Chts
Ekspert radzi b S GRAEe 8 Jomiin ) o P 100 oy
— I [F] wawek B g kay 100 FEdy
rogram WebScout realizuje B S |
pjedynie rozdzielenie internety, P Feace shi corkart vt
Prawidtowg konfiguracje potaczen
pomiq.dzy posgczegc’)lnymi lfompu- 4 = Wybieramy opcje 6 i przy-
:]‘:;E"Sir;yizlﬁli:'ye da:kfj:zvs'z stepujemy do konfiguracji upraw- > o ) (o= ) [ oewe
modzielnie. Aby mac uzywat pro- nien poszczegolnych uzytkowni- WY Autheritication
gramu WebScout 2, wystarczy, aby kow, ktorym udostepnimy inter- [ )seharicntion logon aqriek His darssied
komputery w sieci lokalnej prawo-  net. Wyglad prawej czg$ci okna
d+icl’1w°:jf:;”'i‘ga*l‘(’°”:1F":l'te::"*: zmienia sie. Aby doda¢ nowego
ping acresTiome uzytkownika, kiikamy na @ -—------ e
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10. Wybierajac zakfadke [Time]
mozemy ustali¢ tygodniowy harmo-
nogram dostepu do internetu dla
danego uzytkownika.

13. Program WebScout 2 jest
juz gotowy do dziatania. Aby zapi-
sac konfiguracje programu, klikamy
na @. Udostepnianie internetu uru-

p——— -

11. Kikajac na zaktadke
[web Sites | definiujemy,
czy dany uzytkownik ma
mie¢ dostep do wszyst-
kich stron WWW, czy je-
dynie do wybranych.
Zaktadka po-

chamiamy, wybierajac przycisk @----

Program WebScout 2 uruchamiany
bedzie przy starcie
komputera jako
ustuga systemowa
Windows. Klikajgc
na [c£], mozemy za-
blokowac dostep do

zwala na wprowadzenie ograniczen

dla wybranych portow i potgczen

konfiguracji programu za pomoca
wybranego przez nas hasta.

!
fdres ] hitp: fchsck. quota) <€

3 Quota Usape Report for jurek - Microsoft Interne
P Edyos Widok  Ulubions  Marcedns  Pomoc

@ 2] B € O weoai

Sprawdzamy

nasze limity
WebScout 2 umozliwia

kazdemu uzytkownikowi,

Quota Usage Report

Today Week

Maonth

korzystajgcemu z interne-
tu udostepnionego za po-
mocq tej aplikacji, samo-
dzielne sprawdzanie wy-

Tinve {00:04:56 00:;04:56 0004 56 )

korzystania limitow po-

\
Data ( 1,6 MB 1,6 MB

1,6 ME )
s

Time Limit: 01:00:00 per day
Data Limit: 100,0 MB par day

Genarsted st P& grudzisr 2004 16:39:53.

branych danych i czasu
spedzonego przez nas
w internecie.

internetowych.

12. Aby wprowadzi¢ ogranicze-
nia predkosci pobierania danych
dla wybranego uzytkownika, klika-
my na zakladke @--

1
Creshs or et aoces rubss bo condral what user can and cannot o
Sal tired rasibricionm, blodk carban ek, hP:Eh davaricd
speads, blodk unwanie fils stensions, snd more.

x

Hule Description: 27k g anicenes

_W“_Ul.l _1III _Wih!‘ll_m_

Konfigurujemy
komputery W sieci

Aby korzystac z internetu udo-
stepnionego przez program
WebScout 2, nalezy odpowiednio
skonfigurowac pofgczenia na pozo-
statych komputerach w sieci lokal-
nej, w innym wypadku udostepnie-
nie nie bedzie funkcjonowato i nie
bedziemy mogli korzystac z inter-
netu na danym komputerze.

adres IP komputera, na ktérym zain-
stalowali$my i uruchomilismy pro-

gram WebScout 2, oraz numer
wybranego przez nas portu (taki
sam, jaki ustawilismy przy kon-

Bl

figuracji programu). Ustawienia |

zatwierdzamy, klikajac na[OK]. || =+

1. Aby sprawdzi¢ swoje
statystyki, w oknie przegladarki in-

B Qweta Exceeded - Micrasadt Imternet Explarer '._I

Eoveis  Widok  Uhiors  Bernedis  Porog
D [ B € Sween
A8 hetp e, onvt. plf v B ot

Dodatkowo mozemy zaznaczy¢
opcje . Klikajac na @-----—-
otwieramy nowe okno, w kto-
rym zaznaczamy opcje @. Od
+ tej chwili wszystkie potaczenia

‘Qz'yj tego samego serwera proxy do wszystkich prokokohdw ‘

1. Zmenu
wybieramy opcjg
[B- Ustawienia], a nastepnie

z internetem realizowane beda

GlobalPatrol
WebScout
Quota Exceeded

URL: bitn ereter onst ot
Anckas 1o his URL was denisd bacsuwse your bardwidd]

of tina quota has baen eecapted, Accass will B reglon
auigmaticaly when your quola falls below the thresheld

przez serwer proxy, czyli program

2. W polach € mozemy
odczytac, ile czasu spedzilismy,
korzystajac z internetu, a w po-
lach €€l ile pobrali$my danych.

WebScout 2.

[ Panel sterowania) | [ opcje internetowe),

Ulstawienin niect bakalpey [LAN)

2 = W nowym oknie 1
wybieramy zaktadke
[Potaczenia], a nastepnie
klikamy na przycisk

Ustawienia sieci LAN..|,

Frfrueas miomatyrma
pwania ustisst recmvch, st Zne konfauracis

3 = Po przekroczeniu ustalonego
podczas konfiguracji programu
WebScout 2 limitu pobieranych
danych, czy czasu dla danego
uzytkownika, jesli bedziemy pro-

Tl oy i oenalty coves g acs.

L
Lyl prwers proey dis sisc] LAN (be usbvesnia nis oy shosoeasns:
imwmmuwﬂ.

tora pojawia sig nowe

twierdza wszystkie ustawienia, za-

i i : 8 A0y (kv et At (IS st (B ) [ Tyewarmemane e i ¢
myka okno konfiguracji praw doste-  okno @. Aby uaktyw 7 S wpen A bowali otworzy¢ dowolng strone

pu dla danego uzytkownika i powo-
- duje powrot do gtéwnego okna pro-
[l gramu WebScout 2.

ni¢ korzystanie z proxy,
zZaznaczamy opcje @----
W pola @ wpisujemy

WWW, w oknie przegladarki za-
miast jej zawarto$ci zobaczymy ko-

__________

o] (s ]

teretu cztery komputery po-
taczone w sie¢ lokalng.

<p
“

pozbu SREDNI

Jzielenie na ruterze

Do podziatu internetu z ograni-
czeniami pasma dla poszcze-
golnych uzytkownikow mozemy uzy¢

zaawansowanych modeli ruterow
sprzetowych. Do tego typu urzadzen

T.w domysinych ustawie-
niach ruter Eusso UIS1400-
BC automatycznie przydzie-
la adresy IP (z zakresu
192.168.1.x) komputerom
w sieci lokalnej. Aby rozpo-
€z3¢ konfiguracije jego usta-
wien i ustawi¢ parametry
odpowiedzialne za ograni-
czenia pasma dla poszczegdlnych
komputeréw, uruchamiamy prze-
gladarke internetowg i wpisujemy
adres IP rutera (domysinym adre-
sem rutera jest 192.168.1.1).

naleza miedzy innymi Eusso
UIS1400-BC (cena 650 ztotych) czy
Planet BM-500 (cena 625 ztotych).
Korzystajac z tego typu ruterow, mo-
zemy bezpo$rednio podtgczy¢ do in-

[ J( s ]

19 Ekspert radzi

K onfiguracja ograniczenia pasma pokazana dla potrzeb artykutu wyko-
nana zostata w oparciu o ruter Eusso UIS1400-BC. W wypadku innych
urzadzen poszczegdlne opcje mogg miec inne nazwy i znajdowac sie w in-
nych miejscach. Ogolna zasada wyglada¢ bedzie podobnie. Doktadne infor-
macje na temat konfiguracji znajdziemy w instrukcji obstugi danego urzadze-
nia. Nie wszystkie modele ruteréw dostepnych w sprzedazy wy-
posazone sa w funkcje podziatu i kontroli pasma. Przed zakupem
warto wiec sprawdzi¢, czy dane urzadzenie ma takie funkcje.

Ekspert nie pokazuje catego procesu konfiguracji samej sieci i dzielenia do-
stepu do internetu przy wykorzystaniu rutera. Ograniczenia pasma przepu-
stowosci nalezy wprowadza¢ po prawidtowym skonfigurowaniu potgczen.

loginem i hastem administratora
jest sfowo admin).

3 = Po zalogowaniu w oknie
przegladarki pojawia sie menu kon-
figuracyjne rutera. Aby skonfiguro-
wac dzielenie pasma, wybieramy
opcje L i klikamy na przycisk
[New Entry ]

administratora, a w pole @ — jego
hasto (dla rutera Eusso typowym

LUTY 2005 IO aaa
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Bandwidth
Management

7 ey e'} '__f- -

Rl elmily

ol

my adres MAC lub
klikamy na przy-

matycznie pobra¢

o z podfgczonego
do sieci komputera
0 danym adresie IP

4 . W nowym oknie ® w pole ®
wpisujemy wybrang przez nas na-

tek), aw pola @ — gwarantowang

i maksymalng przepustowos$c f3-
cza dla pobierania (Downstream)

i wysytania (Upstream) danych, ja-
kg chcemy przeznaczy¢ dla wybra-
nego uzytkownika naszej sieci.

W polu @ kazdemu uzytkowni-
kowi przypisujemy odpowiedni
priorytet. Ustawienia zatwierdzamy,
klikajgc na przycisk [ QK]

Tworzenie odpowiednich regut
powtarzamy dla wszystkich kompu-
terow (uzytkownikow) w naszej sieci.

5. Nastepuje powr6t do po-
przedniego okna konfiguracji i wi-
dzimy podsumowanie ustawien dla

6 = Aby przydzieli¢ stworzone

m——————————

7. w nowym oknie o pole @
wpisujemy nazwe potaczenia.

W polu [E> adres IP komputera,
aw pole [ — maske podsieci.
Mozemy dodatkowo identyfikowa¢
komputer w sieci po unikatowym
adresie MAC karty sieciowe.

W tym celu w pole [EB> wpisuje-

T B et 11 Mg 14 i T Luphos

_____ Ustawienia zatwier-
dzamy, klikajac na
przycisk [OK],

Konfiguracje po-

— taczen powtarzamy

S Cemosl dla wszystkich
komputerow, jakie

komputerom w sieci lokalnej, wy- chcemy, aby pracowaty w naszej

bieramy opcje [EEIEEA, [T, sieci lokalnej.

a nastepnie [New Enry |

8 = Aby wigczy¢ reguty ograni-
czenia facza internetowego dla da-
nego uzytkownika, wybieramy opcje

[EEE], a nastepnie [LLTT0T].

Wiaczamy ograniczenia
T.w ustawieniu bez ograniczenia
pasma wszystkie dane przekazywane
sq z kazdego komputera w sieci LAN

Bandwidth
Management

Chrm WAL Schdmrs felle

&

08 J Coreni

Trudne terminy

» adres IP - liczba sktadajaca sie z czterech bajtow
przedzielonych kropkami, na przyktad 192.168.1.2, definiu-
jaca wybrany komputer w sieci LAN |ub internecie. Poniewaz
kazda liczba wchodzaca w skfad adresu IP jest opisywana
jednym bajtemn, jest ona zawsze z zakresu od O do 255.

» adres MAC - sprzetowy adres karty sieciowej, uni-
katowy w skali swiatowej, nadawany przez producenta
danej karty podczas produkgji. Sprawdzanie adresu MAC
moze stuzy¢ do identyfikacji komputera w sieci lokalnej
(na przyktad w celu zapobiezenia nielegalnego podtacza-
nia dodatkowych komputeréw).

» ping - program uzytkowy, ktory pozwala sprawdzi¢
stan potaczenia pomiedzy dwoma komputerami w sieci:
tym, na ktorym uzywane jest polecenie ping, a drugim,
znajdujacym sie w tej samej sieci LAN lub w internecie.
Ping umozliwia diagnozowanie problemdw z komunikacjg
pomiedzy komputerami.

»» Proxy - wydzielony z sieci LAN serwer obstugujacy
komunikacje sieci z internetem. Serwer proxy miedzy in-
nymi sprawdza, czy zadania uzytkownikéw mogg zostac¢
spetnione. W ten sposdb mozna na przyktad zablokowac
niektorym lub wszystkim dostep do pewnych witryn czy
ograniczy¢ mozliwos¢ dostepu do wybranych ustug w in-
ternecie. Serwer proxy moze tez przechowywac na swoim
dysku twardym najczesciej odwiedzane strony WWW, aby
uzytkownicy mieli do nich szybszy dostep.

» ruter - urzadzenie (lub program) taczace dwie sieci
komputerowe, na przyktad LAN z siecig internet, i odpowie-
dzialne za przesytanie informacji pomiedzy tymi sieciami.

wienia dla pozostatych komputerow
w sieci lokalngj.

4. Konfiguracja podziatu pasma
jest juz gotowa, w zaleznosci od
potrzeb nalezy skonfigurowa¢ pozo-
state funkcije rutera niezbedne do
prawidfowego funkcjonowania

wiasnie reguty poszczegoinym naszej domowej Sieci. JS m

Source) @ do kom-

( ) v avrrr ia] Sesricn [asiinatiosfSnricuficiion]  Opfien ] Casfigure | Weve |
W Giwie ik (Mbore  Mrbiid - Pkt putera w sieci WAN, H ..7_...“"...,_.., e | R
Qi - ) - 1) [B €h Dwvonin czyli internetu (De- e A
fches @] hitps a2 1en 1) stination) @. Aby to
Bandwidth L = e
Mﬂnﬂgemen[ Sworzone uprzeanio et Sidddi nmm Chutsicle_fmy =

przez nas reguty dla e e
sovien N Wawe | Dvmrmtinnes Busdwolih | Upsimam Dunswiss Pafurtiy ] Coufigms | poszczegdlnych kom- & [& oy FERMIT w1
LI i Gtk s (00 s | Glasdeelios 0 i ! , Do
Cros | "™ o s g o iy M| S ey puteréw w Sieci, wy- | ugglmy O Enalkle
ET I i fick PR TRT S, L E Y Ehaidadii= M ! OrAMY @ ] ail|n O Enable
g Y i = Miow Miuderin e A | Ml temel i bieramy @ Ayl i 3 Evialils
freE—— Gt s Dy GHiattz =) i Schuiluln Hana =

Rt Mt allainaaiie Al T T 2 = W nowym — one B8
Lre— - ! LA ALLEN Alagm Thizabild 0o HlytowSec
[ Comeri Fiboring | ! Ciliprsbiis = (G0 WA | CLPwetwebiE s (R ] : e !
P e ST hins gy M | Maty e | oknie ® w polu @ 1T | ek | .

(g | “ | zrozwijanej listy wy- [ o= ]
| N
=TT [(HowEnz_| bieramy nazwe da- :

Ruter sprzetowy kontra programowy

Ruter sprzetowy

< wygodna konfiguracja przez
przegladarke

duze mozliwosci konfiguracyjne
wbudowany przetacznik na
cztery komputery

brak elementdw wytwarzajgcych
hatas (wentylatory)

zajmuje niewiele migjsca

cena wyzsza niz rutera bez opcji
podziatu i kontroli pasma

«

P

o

o

o

o

Pecet jako ruter

< duze mozliwosci konfiguracyjne
< mozliwos¢ wykorzystania darmo-
wego oprogramowania (Linux)
wymaga komputera, monitora
(wysokie koszty zakupu)

¢ zajmuje duzo miejsca

wytwarza hatas (wiatraki chto-
dzace zasilacz, procesor)

do podtaczenia wiekszej liczby
komputeréw wymaga dodatko-
wych akcesoridw (karty sieciowe,
koncentratory lub przetaczniki)

nego uzytkownika
(co odpowiada wybraniu adresu IP
przyporzadkowanego komputerowi
w sieci lokalngj).

E Warto zajrzeé...

3.w polu @ wybieramy regute
(ograniczenie pasma przepustowo-
$ci facza), jakg dla tego uzytkowni-
ka (komputera) uprzednio utworzy-
lismy. Konfiguracje zatwierdzamy,
Klikajac na przycisk [ QK] i powra-
camy do poprzedniego okna.
Klikajac na przycisk [New Entry]
w podobny sposdb dodajemy usta-

Ksiazka:

©® Domowe sieci komputerowe.
Cwiczenia praktyczne - Jacek Zielinski,
Tomasz Rak, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2002, cena 12 zt

Adresy WWW:

@ www.trzepak.pl - forum amatorskich sieci
komputerowych

@ www.neostrada.info - serwis
przeznaczony dla uzytkownikéw
Neostraday TP

@ www.sieci-komputerowe.net - serwis
informacyjny o sieciach komputerowych
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1 tandardy zwigzane z ob-
b robka wideo ciggle ewo-
g luuja. Powstajg nowe ste-
owniki, kodeki, formaty zapisu
dawieku i obrazu. Zmieniajg sie urzg-
dzenia i pojawiajg Swieze technolo-
gie. Tworcom nawet tak dobrych
aawansowanych aplikacji jak Ado-
Premiere Pro trudno jest dotrzy-
_mac kroku zmianom w technologii
0bki wideo. Problemem jest

2de wszystkim czas. Przygotowa-
nie komercyjnej aplikacji trwa wiele
esiecy, a czasem nawet lat. Cykl

- sprzedazy takiego programu takze
7 zalozenia jest dos¢ dfugi — co naj-
iej rok lub wiecej.

ak zabezpieczy¢ sie przed tym,

Dy klient nie otrzymywat przeter-
linowanego produktu? Rozwiazanie
St proste i znane od dawna — to
ak zwane plug-iny. Ekspert przed-
‘stawi najciekawsze wtyczki do Pre-
“miere Pro firmy Adobe.

Plug-in dobry

a wszystko

tyczka to dodatek do programu
.poszerzajacy jego mozliwosci lub
atyzujgcy trudne czynnosci
eracje. Zaletg stosowania plug-
Jest to, ze uzytkownicy moga

DODATKI DO ADOBE PREMIERE PRO

Faceliftinc

A : e e

Audibe Premiere Pro 1.5

T paTy phadbos b Adaks Fiongms Fric

Ertnt e

Y -
[ . B 1 e e el [ s i s

T E ey e ]

Plug-iny znalezé moze-
my na stronach produ-
enta oprogramowania,
przypadku Premiere
0 jest to dziat @

samodzielnie rozbudowywac funk-
cjonalno$¢ posiadanego oprogra-
mowania. S3 w stanie wybiera¢ po-
miedzy funkcjami, ktorych potrzebu-
ja a ktorych nie. Teoretycznie mogg
tez tworzy¢ wiasne rozwigzania.

Aby do programu powstawaty
wtyczki, jego autor musi udostepni¢
i udokumentowac odpowiednie API,

ore plu3-|ny 53

ety bardzo drogie CZy|| |me|'fe]3 programistyczny, z ja-
I it St ot Eaidly aifd profassonel-prads auslam T
sngth yoarebacks b ab of yoar
gkl videa srajacts with Tin trd- o
party plug-in L
Smmmiiurd Vi erledrantes's o far duek, P
subamah andtack coaaon.
i safrars an v 44k e Apra
£ nd
o et Chok to liten
o W Heph sile of Bich
Smarsiasrd  Tha sdeograzters chass far quek s
sinmahs tendirack Tasen
Indudes sufnare e 4% rastie v
Lo , snd Lmnsg
Easermals #n o AL Mol
sampie of seh
Som Inc Tany ard iratanty reduce raae fram e
sour digral vides or Gkl wdia blas.
Crmasibhe i Framrs 4.5 or Y

brammaane Ao anls
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Aby zwiekszyc mozliwosci programu do'o
nie musimy od razu kupowac jego nowszej wersji.
Ekspert pokaze, jak zrobic to za pomoca plug-inow

kiego korzysta¢ maja kolejni tworcy.
Na szczescie uczynita to firma Ado-
be i uzytkownicy Premiere Pro moga
cieszy¢ sie bogactwem dodatkow.

Instalacja wtyczek

Instalacja plug-ina prawie zawsze
jest prosta. Zazwyczaj stuzy do tego
instalator. Uruchamiamy go i wska-
zujemy lokalizacje aplikacji, do kto-
rej przeznaczona jest wiyczka. Jesli
nie ma automatycznego instalatora,
pliki wehodzace w sktad plug-ina
recznie kopiujemy do katalogu
[=Pug-ins], znajdujacego sie

w gtownym folderze programu.

Po co mi wtyczka?

Wtyczki sg zwykle stosowane do
uzyskiwania efektow specjalnych,
importu i eksportu nowych forma-
tow, obstugi dodatkowych urzadzen,
modyfikacji Sciezki dzwigkowej i au-
tomatyzacji obrobki filmow.

Duza cze$¢ plug-indw jest pfat-
na. Na szczescie sq tez rozwigzania
darmowe, demonstracyjne oraz ta-
nie wersje shareware.

W dalszej czesci artykutu znaj-
dziemy informacje o typach wtyczek
do Adobe Premiere Pro, tabele z li-
stg najciekawszych plug-inéw oraz
opisy obstugi najlepszych z nich.

3

Premiere’a

Super Destroy
FX freeware
Maxim VST
Effects freeware
Inspector
freeware

Free VST
Plug-ins
freeware

Plugin Galaxy
freeware

Brobki wideo,

Wtyczki pod kontrola

z anim
przejdzie-

my do instalo-
wania wszyst-
kich mozli-
wych plug-
inow, warto
poswiecic¢
chwile na or-
ganizacje
warsztatu
pracy. W in-
ternecie znaj-
dziemy kilka
programow
do zarzadza-
nia wtyczkami
zgromadzony-
mi w naszym komputerze. Instalujac takg aplikacje, utatwimy sobie wy-
szukiwanie, instalowanie i kasowanie, a takze konwertowanie plug-inéw
do innych formatéw. Plugin Commander w wersji Light dostepny jest za
darmo na stronie []. Natomiast program Plugin Manager kosztuje 25
dolarow. Je-
go wersje te-
Ayt stowa, dzia-
& tajaca przez
30 dni, po-
bierzemy ze
strony [].

Commander BT

Plugln
R W W W

| #e.
FETTFITFTFITFTFTFTFF

Edycja parametréw plug-ina w programie Plugin Commander

T

N e

+ @K

P Program
Plugin Mana-
ger pomoze
nam zarzadzaé
wtyczkami

g e ——
gramow

el Eabagied 1 Plgme: 113 brabid i3] Gmeed |




Najlepsze wtyczki do Adobe Premiere Pro 1.5

| |
ugin GLalaxy e
CONTINUUM Basics  www.borisfx.com Boris CONTINUUM Basics to komplet ponad trzydziestu filtrw
. L , . ) . pozwalajacych migdzy innymi na generowanie efekiow pogodowych
Z estaw k||kud2|e§|30|u efektow | przciagamy go myszq na klllp filmo- ~ $niegu, deszczu, ognia, gwiazd  chmur
specjalnych, ktory za darmo  wy, kiory chcemy poddac obrobce. TrinityFX wwwgrangerfx.com Plug-in, w ktorego skiad wehodzi ponad 500 gotowych efektow wysokie
pobierzemy ze strony @, wspotpra- jakosci. Wystarczy, Ze przeciagniemy go na pasek montazowy, a nastgpnie
cuje nie tylko z Adobe Premiere, ale Efekt mozemy konfigurowac Z menu wybieramy inferesujacy nas efeld.
takze z programami Adobe After Ef-  w panelu @. Na poczatek urucha- CameraPOV www profoundeffects.com/  Jest to symulator osmiu widokow z wizjerow réznych kamer
fects. Discreet Combustion i Pin- miamy go, zaznaczajac pole ® products/camerapov - 0d 35 mm kamery filmowej przez kamery cyfrowe i wideo do kamer
' . . ' . X fimujacych w podczerwieni i kamer przemystowych do ochrony budynkow.
nacle Commotion. Instaluje- i R Zlisty @ wybie- -
my, podajac lokalizacje kata- | %, ramy sposob Efekty dzwigkowe
logu z plug-inami. dziatania, a suwa- Super Destroy FX  www.destroyfx.org Darmowy plug-in zawierajacy cztery efekty do modyfikacji Sciezki
kiem @ ustawia- dzwigkowe] (zmiana barwy dzwigku oraz sterowanie opdznieniem)
Uruchamiamy program my inteﬁ_s_yWﬁf)_é_(':“ Maxim VST Effects ~ www.mda-vst.com Trzynadcie darmowych efektow dzwigkowych — miedzy innymi symulator
- : - it i glosnika, zmiany barwy ludzkiego gtosu czy zmiany opéZnienia.
Adobe fP rketmlere I?r?). Zzlnsttalo ersﬂ dZI.aianle Inspector www.elementalaudio.com  Wysokiej jakodci analizator spektrum dzwigku przydatny przy
Wane elexly Specjaine aosiepne Glekiu sig nam przygotowywaniu Sciezki déwiekowej fimu.
S3 W ramee z efekt.aml specjal- nie podoba, mo- Free VST Plug-ins  www.voxengo.com Osiem darmowych efekidw dZwigkowych (migdzy innymi poglosy
nymi (zakladka idea ) @. Z6my usungc go, i zmiana predkosci dZwigku).
Wybieramy jeden z efektow klikajagc na @. Obstuga urzadzen zewnetrznych
T — : Pipeline ProVTR ~ www.pipglinedigital.com  Plug-in pozwalajacy na sterowanie zewngtrznymi, cyfrowymi
magnetowidami z poziomu programu Adobe Premiere.
Napisy
Graffiti www.borisfx.com Prosty w uzyciu system animacji tekstow filmowych. Pozwala na
przygotowywanie zardwno dwu-, jak i tréjwymiarowych napisow. Graffiti
zawiera ponad 20 filtrow | wykorzystuje wsparcie akceleracji OpenGL.
Heroglyph www.heroglyph.com tatwy w uzyciu system tworzenia napisow filmowych. Zawiera gotowe

Berserk plug-in

B erserk to bardzo ciekawy
zhior wyczek ze strony ©

pozwalajgcy miedzy innymi dodawac

Po uruchomieniu Adobe Premiere
widzimy uzupetniong liste efektow
wideo ®. Tak jak w przypadku in-

Obstuga dodatkowych formatow plikow
SWF2Video www.flashants.com

HDPro http://pixettools.com/

hdtv.html

SurCode
Dolby Digital 5.1

www.surcode.com

modele oraz pozwala na tworzenie wiasnych projekiow faczacych tekst,
grafiki, animacie i efekty Swietine. Duze moziiwosci konfiguracji.

SWF2Video to plug-in do programu Adobe Premiere Pro umoziiwiajacy
importowanie plikow w formacie Macromedia Flash (SWF).
Konwertowane s3 one do postaci zwyklych plikow wideo, co pozwala
na ich dalszg obrobkg.

Pozwala na generowanie fiméw w najnowszych standardach

0 podwyzszonej jakodci (HD) przeznaczonych dla cyfrowe; telewizii

i nowych formatow DVD. Filmy przygotowywane w ten sposob

maja rozdzielczos¢ nawet do 1920x1080 punktdw (do 36 MBYs).
Plug-in SurCode Dolby Digital 5.1 umoziiwia dekodowanie filméw
zawierajacych zarowno klasyczny dzwiek stereo, jak i przestrzenny,
szedciokanafowy w formacie AC-3.

do naszego filmu efekty pogodowe —  nych efektow przeciggamy go na ™ ™
$nieg, mgte czy deszcz. Plug-inin- klip, ktéry chcemy zmienié za jego pI u - I n FI I m FX2
staluje sie automatycznie, wskazuje-  pomocg. W oknie podgladu @ g
my jedynie katalog docelowy. sprawdzamy, jaki efekt osiggniemy.
w tyczka ze strony @ oferu-  sig okno do ustawienia parame-
je wiele mozliwo$ci edy-  trow efektu. Przechodzimy do za-
e s =1 cji. Ciekawe jest narzedzie pozwala-  kfadki [Oid Firm]. Manipulujgc suwa-
Treeecs. | fha jace na cyfrowe postarzenie filmu—  kami, ustawiamy poziom zanie-
E aby otrzymac zakiocenia i smugi _ czyszczen obrazu @, zmiany
N T rodem ze starego kina. w naswietleniu, zmiany ostro-
= $ci sposob genero-
won @ Z listy efektow wideo wybiera-  wania zadrapari @. E Warto zajrzeé...
1 my i przecig- 1T
-~ N gamy Zmiany ob- Adresy WWW:
E_'Z' ﬁ- o naklip serwujemy, wywo- [] www.thepluginsite.com
Ml =« filmowy. | fujac podglad obra- ~ [J wwwicnetde
: 2, poprez ie- | e
: Po  cie na [PreviewHow]. [ www.repaire.net/navig/
a przeciag-  Gdy uznamy, ze mont_plug /ilmfx.htm
nieciu uzyskalismy zado- ® www.bigfx.com
na nasz walajacy nas efekt, (] www.d.igieffects.com
. ) : ® www.videohelp.com
el : Klip wybieramy przycisk | g yww.divx.pl
PR, oo Lm= otwiera  [OK] WZ =
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WINDOWS

\z—j:)
750N
POZIOM SREDNI

tym numerze Eks-
pert prezentuje
porcje porad, kto-
e ufatwig nam zarzadzanie poczta
I systemem operacyjnym. Przed-
tawi tez przydatne funkcje, kiore
kryje w sobie tryb tekstowy wier-
. sza polecen. Pokazemy, jak prosto
a pomocg konsoli Zasady grupy
~ skonfigurowa¢ szablony admini-
tracyjne. Dzigki tym ustawieniom
rzystanie z Windows stanie sie
Zyjemniejsze i wygodniejsze.
. W tym artykule Ekspert przed-
awi rowniez ciekawe porady dla
0S0Db, ktore pasjonujg sie modyfi-
kowaniem rejestru. Wystarczy
iana kilku wartosci i kluczy, aby
Panelu sterowania zniknety nie-
otrzebne aplety, a Ekran logowa-
nia zmienit wyglad.
‘Na koniec zajmiemy sie progra-
" mami pocztowymi. Ekspert przy-
gotowat informacije dla uzytkowni-
kow Outlooka 2002 i 2003, a takze
~ Klienta The Bat! Przedstawimy, jak
dodac do programu Outlook 2003
- grupy dyskusyjne, jak zminimali-
owac Outlook 2002 do zasobnika,
. a ftakze jak za pomocg wiersza po-
en sterowac klientem The Bat!

A
4

dows 2000/ XP/ 2003

w iele 0sob drwi z Win-
dows, ze aby wytgczy¢
komputer, musimy klikng¢ na
EFESEE. Jednak istnieje inny
sposdb zakonczenia pracy systemu.
Mozemy tego dokona¢ za pomocg
odpowiedniej komendy, podobnie
jak w Linuksie. W produkcie Micro-
softu takze istnieje polecenie shut-

- zyhkle zamykanie

erunek:

s zarmphane ke, Zaphz wazskie

razpadbanie piace | medoguy e, whiapsthie

wm-e:mmlmmm
thab TErCiANS GATAT

m
u'mPl ERSWIAT prrallocsaki

Ceio do carbrepoia:  ORO0D
‘Wiadoratt

wiele. Ekspert pokaze, jak j
.spra’vani!t:js korzystac z pecéfa

kamy na [ak] System rozpocznie
restartowanie po jednej sekundzie.

3. Jesli chcemy szybko zamk-
ng¢ komputer, to w konsoli
musimy wpisa¢
[otwérz: [ shutdawn s -t 1] | nacis-
na¢ . Zawsze w trakcie opera-
¢ji zamykania lub restartowania

komputer zdalny lub lokalny. Do-
kfadny opis parametrow polecenia
shutdown znajdziemy w ramce @.

down sterujgce zamykaniem, restar-
towaniem i wylogowaniem systemu.
Za jego pomocg szybko zan)léniemy

Parametry shutdown

wylogowanie
zamkniecie komputera
restart peceta

-m \\komputer

1. Weiskajgc kombinacje klawi-
szy i B otwieramy okno
UruchamianicR RN
wpisujemy polecenie [emd]. Klikamy
na[0K]. Nastepnie wpisujemy

i naciskamy (), 7o~
staja wy$wietlone argumenty pole-
cenia wraz z krotkim opisem @.

wywotuje komendg na zdalnym komputerze (musimy
podac jego nazwe lub adres IP)
-t XX opdznienie zamknigcia w XX sekundach

komentarz informacyjny

wymuszone zamkniecie wszystkich aplikacji

anuluje wezesniej wprowadzone polecenie shutdown
wySwietla interfejs graficzny zdainego zamykania

-¢ ,komentarz”

6 Luty 2005 B0

2. Znamy juz skfadnie
programu. Aby szybko zrestartowac
komputer, ponownie otwieramy
konsole (e, Wpisuje-

my \Otwo'rz: | shukdown -r £ 1‘ i kli-

systemu pokazuje sie okno @ in-
formacyjne.

W ndows XP

@ Ekspert radzi

Na pulpicie mozemy utworzy¢
skrot do zamykania komputera.
W tym celu klikamy na pulpit pra-
wym przyciskiem myszy, wybiera-
my [Howy] i [m  Skedt]. Nastepnie
w pole ‘Wpisz lokalizacje elementu:‘
wpisujemy polecenie
[shutdawn -5 -t 1]. Klikamy na

i potwierdzamy przycis-
kiem [Zakaricz]

Nieprzeczytane

o dchodzgc od komputera,
dla bezpieczenstwa wciska-
my i 5. Jesli do logowania
wykorzystujemy ekran powitalny, zo-
baczymy wtedy informacje 0 liczbie

przedstawi, co nalezy zroblc aby fa
wiadomos¢ nie byta wySwietlana.

malkos

1. Uruchamiamy Edytor rejestru.
Kolejno otwieramy klucze

|20 HEEY _LOCAL_MACHINE]

[20 software]| [C0 Microsaft]

(23 windows] i 23 Currentversion],

]

2. Nastepnie musimy stworzy¢
dodatkowy klucz. Klikamy prawym
przyciskiem myszy na

(03 currentversion]. Wybieramy
[thowey], i nazywamy go

|53 unreadmail,

3 = Klikamy prawym przyciskiem
myszy na Nowo Stworzony
klucz i z menu konteksto-
wego wybieramy

oraz ['artese DWORD]. Nastepnie na-

dajemy mu nazwe

[ MessageExpirDays. W stworzonej

warto$ci nic nie zmieniamy. Na

koniec zamykamy Edytor rejestru

i restartujemy komputer.



Wndows 2000/ XP Pr of essi onal / 2003

Blokada uruchamianych

Z darza sie, ze jaki$ szkodliwy
program, na przykfad trojan,
zainstaluje sie w naszym systemie

i uaktywnia sie przy jego urucha-
mianiu. Sa rézne sposoby zapobie-
gania temu problemowi. Jednym

z najlepszych jest skorzystanie

7 zasad systemowych. Nawet jezeli
do rejestru dodany zostanie wpis
startujgcy program, przy nastepnym
urucho-

Nastepnie klikamy na [@K]. Otwiera
RRell 1) i Zasady grupy BRI
rym przechodzimy przez

=i Zasady Komputer lokaly|,

[ Korfigwacia lomputera |

‘D Szahlony administracyjne‘ ‘D Systeﬂ

i otwieramy folder [ Logowarid,

_____

uruchamiajacych sie tylko raz, przy
pierwszym restarcie komputera.
Potem podwdjnie klikamy na @

i takze wybieramy [Wtaczone]
Spowoduje to, ze programy
dopisane do rejestu nie beda sie
uruchamiac.

2 = DomysIna lista urucha-

i ;ﬁ:ummtzmm'mdummam}tmﬂ.‘
L3 him prostevarzeg ket jadnokrobregn ruchamisnis

% i przetarza] starsan| sy Lruchamiania

Zasady w dziataniu <

U stawienia Zasad grupy majg pierwszenstwo przed

ustawieniami systemu wprowadzanymi innymi spo-
sobami. Gdy zachodzi sprzecznos¢ miedzy konfiguracjg
ustalong lokalnie a zasadami, system Windows zawsze
stosuje sie do ustawien zasad. Dzieki temu witasnie poli-
sy mogg ochroni¢ nas przed szkodliwymi programami.
Gdy do listy uruchamianych aplikacji zostanie dodany no-
wy program, informacja o nim jest umieszczana w klu-
czach ’ Jezeli jednoczes$nie za pomoca polis ustalimy li-

i"ste uruchamianych programéw, to zastapia one te wpisa-

1 ne w rejestrze. W ten sposob uniemozliwimy uruchomie-

i nie sie spyware czy dialeréw.
HKCU\Software\Microsoft\Windows\Current-
Version\Run

4

mianych ze startem aplikacji ~ ---—=;

\ HKEY_CURREMT_UISER\SaftwareiMicrasaftiwindowsiCurrentier sioniRun L

mieniu

syste-

mu zostanie on wykasowany @. i

Ekspert pokaze, jak wykorzystac to
zabezpieczenie.

1. 7 menu 8 SIEIE] wybieramy
[ Uruchom] j wpisujemy [apedit.msc). y

szablon. Otwieramy @, wybieramy

i [OK]. Ta funkcja unie-
y mozliwia zatadowanie programow

[HKEY_LOCAL_MACHINELSOF TWARE Micros

aftlwindowsiCurrentyersiomiRunCnce \

‘ HEEY_LOCAL_MACHINE|\SOFTWARE Microsoft\windows| Currentiersion|Run ‘ !

A

znajduje sie w kluczach rejestru @~
--@ i @. Zostanie ona nadpisana

3 = Nie rezygnujemy z progra-
mow, ktore uruchamiaty sie wezes-
niej. DIa przyktadu Ekspert doda
dwie aplikacje: eMule i Grider. Kli-

HKCU\Software\Microsoft\Windows\Current-
Version\RunOnce
HKLM\Software\Microsoft\Windows\Currnet-
Version\Run

kamy na @ i wybieramy [Fokaz...]

sujemy petng Sciezke do aplhik_ac_jr B
Dodanie programu do listy akcep-
tujemy, weiskajac [OK]. Po wybra-

Ebewenly unucharmizne Dodoaiss goera

{ Tbmied Tyl e Gk wan
A ol ek el KEAweblache-1 1 dleta LelLdHIL O C Gan'orrads

wszyst-
kich
programéw @ ponownie Klikamy |
na[OK]. Zamykamy

i restartujemy

system, zeby zobaczy¢ zmiany.

wlnaresend? slemeent do dodanes J

W
\J

Wndows 2000/ XP/ 2003

Dostosowany
Panel sterowania

B ardzo czesto instalowane
programy (w szczegolnosci
sterowniki) umieszczaja skroty
ControlPanelLink do swoich paneli
rowania. To tylko utrudnia korzysta-
nie z centrum zarzadzania pecetem.
Ekspert pokaze, jak dostosowac

do wiasnych
potrzeb. Okazuje sig, ze mozemy
nie tylko wykasowac zbedne dodat-
ki, ale tez usungc ikony systemowe,
z ktorych nie korzystamy.

-1, Pliki CPL

Ikona w panelu Zapis
sterowania W rejestrze
Data i godzina timedate.cpl
Dodaj lub usuri programy ~ appwiz.cpl
Dodaj sprzgt hdwwiz.cpl
Dawigki i urzadzenia audio ~ mmsys.cpl
Ekran desk.cpl
Konta uzytkownikow nusrmgr.cpl
Kontrolery gier joy.cpl

Mysz main.cpl
Opcje internetowe inetcpl.cpl
Opcje regionalne i jezykowe  intl.cpl
Opcje telefonu i modemu  telephon.cpl
Opcje zasilania powercfg.cpl
Pofaczenia sieciowe ncpa.cpl
System sysdm.cpl
Utatwienie dostepu access.cpl

pm————

Usuwamy dodatki
Rozpoczynamy od usunigcia
ikon dodawanych bez naszej zgody

do Panelu sterowania.

ik [ Panal sharowmnia
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1. Zaczynamy od wybrania kom-
binacji klawiszy i ). Po ich
wcisnigciu otwiera sig okno Explo-
rera, w ktorym wpisujemy adres

‘ Adres |%systemrout%’o,l'systemSZ \

2 = Nastepnie szukamy plikow
z rozszerzeniem CPL (na przyktad
[=]nvtuicpl.cpll). Klikamy prawym
przyciskiem myszy na znaleziony
link. Z menu kontekstowego wy-
bieramy i przechodzi-

Wndows 2000/ XP/ 2003

art konsoli

Szybki st
G dy uzywamy konsoli wiersza
polecen, cigzko jest szukac

i przechodzi¢ pomigdzy katalogami.
Wygodnie jest klikng¢ na katalog i
z menu kontekstowego wybrac takie
polecenie, kidre otworzy wybrany
folder w konsoli wiersza polecen.
Ekspert pokaze, jak je stworzy¢.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru

i przechodzimy przez klucze

|20 HKEY_CLASSES_ROOT) [ Directory]
. Nastepnie prawym przyciskiem
myszy klikamy na i wybie-
ramy [Howy] [lduez], Nadajemy nazwe
[0 Konsola wiersza polecer |, Podwdj-

nym Kliknigciem na [2E]omysina)

dane @. Klikamy na[0K].

2 = Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na klucz

|21 Konsola wiersza polecert|, Two-
rzymy jego podklucz, wybiera-
jac [awy] i nadajgc mu
nazwe [0 commard]. Otwigramy
przechowywang w nim warto$¢
[[aB]iDomysina ] | w pole [Dane wartasci]
wpisujemy [emd fk cd 1] Klikamy na
[OK]. Konczymy, zamykajc rejestr.

3. Dodana funkcija jest bardzo
uzyteczna i wygodna. Wystarczy
znalez¢ interesujacy nas folder

i Klikng¢ na niego prawym
przyciskiem myszy. Z menu
kontekstowego wybieramy @---;
Powoduje to otwarcie okna |
konsoli w wybranym katalogu.

pokaze, jak usungc z niego niepo-
trzebne ikony.

p——

Opllee | Weils | Tobeopescoena | Podismoesanes

warjapiy  ENEEER

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i przechodzimy kolejno przez klu-

my na zakfadke ®. Widac @, kto-

¢z6 [C0 HKEY_LOTAL_MACHINE],

ry plik jest skrotem do jakiego
programu. Jesli jest on nam zbed-
ny, usuwamy go. Nastepnie od-

$wiezamy [ Panel sterowania |

Linki domyslne
Chcemy mie¢ bardziej przejrzy-

sty Ekspert

[0 software], [T Microsoft]

(23 windows| [ Currentversion],
(23 Contral Panel]

(03 Extended Properties| a7 do

[0 {a05cAzze-Deme-4tae-Ba4a-ZRIERESOTET4) 2.

2. Otwiera sie zbior wpisow, kto-
rych znaczenie sprawdzamy w ram-

1
[ N ¢ TR =iy Uil Pl Wi b1

Presas suborekies (C] M0 Coporstion. 0 sghis repsresd

~ce @. Aby kiorys$ z nich skasowac,
klikamy na niego prawym przycis-
kiem i z menu wybieramy [Usur]
Nastepnie zamykamy Edytor rejestru
i od$wiezamy [ Pane! sterowania |
Skasowane linki mozemy odtworzy¢
tylko wtedy, gdy na poczatku zrobili-
$my wersje zapasowa rejestru.

O
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PORADY
PROGRAMY POCZTOWE

At | ook 2002

Schowany Outlook
D opiero w Outlooku 2003
Microsoft zdecydowat sie

umiescic funkcje chowania progra-
mu do zasobnika systemowego
CIOEEEE Okazuje sie, Ze mozna
ja odblokowac takze we wczesniej-
Szej Wersji

The B! 2X3x
I he Bat! — takg odpowiedz
ustyszymy coraz czesciej po

pytaniu o najlepszego klienta poczty.
Nic w tym dziwnego, bowiem pro-
gram oferuje duzo mozliwo$ci i ma
bardzo ciekawe funkcje — na przy-
kiad sterowanie za pomocg trybu

! Ekspert radzi

Polecenia wysytamy do The Bat!
podczas uruchomienia aplikacji (za
pomocg odpowiednio zmodyfiko-
wanych skrotow) lub potem, pod-
czas dziatania programu, za
pomocg konsoli Uruchamianie.

[20 Software| [T Microsoft] [T OFfice]
& Lo &= Outloolj’ I Preferences|

2. Tworzymy nowg wartos¢, kli-
kajac na i [Wartosc DWORD],
Nadajemy jej nazwe [EE]MinTaTray],

Nastepnie klikamy dwukrotnie na

okno, w kidrym dopisujemy @------;
Jest to komenda blokujgca wySwiet-
lanie ekranu startowego The Bat! Kli-
kamy na [OK].

'-:m'unwwa.r ofci D' ORD 7 . L, . . .
2 = i pach el ] klienta poczto-  nowg warto$¢. Otwiera sie okno, tekstowego. Ekspert zaprezentuje
HinToTus wego. Ekspert  w ktorym wpisujemy @ i zaznacza-  w praktyce jego dziatanie. 2 = Po ponownym uruchomieniu
e Sy pokaze, jak __my @. Klikamy na[aK]. Zamykamy . . programu nie zobaczy-
b ——— B i ukry¢ Outlook {  Edytor rejestru Polecenia do The Bat! i, uiei czemy
= 2002wza- |} proemmmms /nologo - w czasie startu programu nie pokazuje klient pocztowy uru-
Al sobniku. 3. Po urucho- sie logo graficzne chomi sig szybciej.

/smartexit - program jest zamykany po zakon-
czeniu transferu poczty w przypadku, kiedy nie
otrzymano zadnych wiadomosci

lexit - powoduje, ze program zostaje zamkniety
tuz po zakoriczeniu procesu przekazu poczty
/minimize - minimalizuje okno programu

mieniu Outlooka
_Jego ikona pokazuje sig w zasobni-
ku @. Jesli zechcemy skierowad
tam juz uruchomiony program, sto-

sujemy ikone [,

3. Modyfikujgc
skrot, mozemy takze
stosowac polecenia
opisane przez Eksperta
W ramce @.

1. Logujemy sig jako Administra-
tor. Nastepnie otwieramy Edytor re-
jestru i otwieramy kolejno klucze
[C3 HKEY_CURREMT_USER]

| ook 2003 1. Tworzymy lub odnaj- —
, . . . . Ogdine| Fedl  Fpodnodt | Zsbemecoeres
I 4 mysInego klienta grup dyskusyj- dujemy gotowy skrot do s
rot o r u nych. Klikamy na [DK], programu The Bat! Klikamy | S ™=
na niego prawym przycis- Ty docskon Agliacin
2. Nastepnie nie pozwalamy, aby ~ kiem myszy. Wybieramy Lobkakracia docslossa: The E:ad
O utlook nigdy nie obstugiwat  Microsoft Outlook lub Outlook lwtasciwoscl, Otwiera sig Derrt docek: | \Progeam ke The Batinebl seef ook

grup dyskusyjnych. | to
WCigZ sie nie zmienito. Jednak mo-

Express nie stat sie domysSinym
klientem grup dyskusyjnych. Uru-

The Bat! 1x2x3x

zemy dodac do niego przycisk, ktory
pozwoli na natychmiastowe otwo-
rzenie dowolnego, zewnetrznego

chamiamy [ _Outlaok Express| Po-
kazuje sie pytanie o to, czy ustawi¢
program jako domysliny. Klikamy na

Bezpleczny The Bat!

klienta grup dyskusyjnych. Ekspert
pokaze, jak stworzy¢ taki przycisk.

[uie] Zamykamy aplikacie i otwigra-
my [©] Microsoft Office Dutiook 2003
Ponownie wy$wietla sie to samo py-
tanie i ponownie klikamy na [nie]

ProtectWarnOpen - wyswietlanie ostrzezenia, ze pro-
bujemy otworzy¢ plik z niebezpiecznym rozszerzeniem
ProtectAllowOpen - okresla rozszerzenia plikdw,
ktére mogg by¢ uruchamiane bezposrednio z programu

ocla Znaczenie wpisow

I elektro-
niczng przesyta-
ne sg wirusy za-

Wisdcwmsci: Infermet

Sabsrunira

Prpasrait

S BEARIFANE

' S Frogrars

Furg wae riare
Mitwz pocac. iy progren byckos oy proes syre

3. Nastepnie z menu wy-

\whrrden dba bt wahugs el ovs bieramy [Paski narzedzi| j [Dostosui. .| pisane w roz- ProtectDisableOpen : -
ki W ; pome v . - . — Zawilera rozszerzenia plikow,
: I I: Pl e e Prz_ech0d2|my na Zakt_adke [Bolecenia), nych plikach ktorych nie uruchomimy bezposrednio z zatacznika
R Phcrl e £ e % Z listy wybieramy polece-  (naprzyktad ZIP ProtectDoubleExt - zabrania otwierania plikéw
SRS | ey nie [Bksie], Potem szukamy przycisku  CPL, BAT). o podwdjnym rozszerzeniu . .
i przeciagamy go A 0soby korzy- LogBeepOnWarning - loguje wszystkie ostrzezenia
1. Zaczynamy od zmiany domys$l-+ w dogodne dla nas miejsce w me-  stajace z komputera nie zawsze za-  zamiast i nadajac
nego klienta grup dyskusyjnych. nu. Na koniec klikamy na [Zamkrij], stanawiajg sig, otwierajac zalacznik.  im nazwy @

Uruchamiamy
i otwieramy [ Opcje internetowe]

Nastepnie przechodzimy na zakfad-

Stworzylismy przycisk bezposrednio
otwierajgcy Outlook Express. Jak
zrobi¢ to dla innego klienta grup,
przeczytamy w ramce @.

Zabronmy otwierania potencjalnie
niebezpiecznych plikow. 4. Klikamy podwajnie na
[E]LogEeeponwarning, Otwiera sig okno

[Edytowanie wartosci RUENNIRUE

ke @. Potem ustawiamy @ do- l. W Edytorze rejestru otwieramy

or Ekspert radzi < j klucze [ HKFY_CURRENT_USER\, bieramy opcje [ Daiesietry] i wpisu
3 : i3 RrT) jemy ®. Klikamy na [OK]. Pozostate
o programu Outlook 2003 mozemy m wartosci uzupet- | [[Losesptinwsran
dodat skrot dowolnego Klienta grup [t neuss pess nacess o v rnsesazia 2. Klikamy prawym przyciskiem niamy informacia- 4 b watoe
dy.skLllsanYch.IRozpoczynamy od uruchg— 0P et na [ The Batl, Wybieramy [Howy], mi zrysunku @. 1
SIS (e A o e = wartos¢ DwORD| | nadajemy nowemu | Zamykamy Edytor rejestru.
wybieramy przycisk [Dostosui.. |. Przechodzi- | e : : !
my na zaktadke [Polecenia i klikamy na : - v |[_wwm. || __obiektowi nazwg @. Nastgpnie two-
[EozmiesE ponowris poleceria...|. Otwiera sie ! Etcke v i rzymy druga wartos¢ o nazwie @. 5. Otwieramy The Bat! i probuje-
-—Qk—’ls—l—k W :"‘O”/m ”Sta""fmy o NaSteF; e b | Cromemee | i my otworzy¢ zalacznik z rozszerze-
?\'Ae,yb'lef:rzye:ygo’:;zcz'sm'z:jungizk:‘:o_ | st v | 3. Kolejne trzy wartosci tworzymy | niem BAT. Zostanie wiedy wySwiet-
wego wybieramy [Praypisz hipertaczs :; X |:|W;:Mmm-u- ! tak samo, wybierajqc [Wartesé ciagu] 1 lone ostrzezenie. PM =
e R G P rzypisz hiperiacze|tu 4 TEmoema) REGEL  [wartull e sl
szukamy naszego klienta grup dyskusyj- i__z: ‘:.“g, B
nych, zaznaczamy go i klikamy na [0K ] —— Ji ey (R R R R R S TR T,
Kofcaymy, naciskajac na [Zaofes] o] =N \%m;s‘z: \ipimieieie i s i sy

LUTY 2005 [lGaaal
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Kompletny poradnik od podstaw!

Wydanie zawiera
ptyte DVD-Rom
Z programem

Kompletny poradnik

bardzo poczatkujacego
uzytkownika

Instalujemy Linux  Pierwsze kroki w Mandrakelinuksie 10

Poznajemy pulpit KDE i menu systemowe © Jak upiekszyc wyglad
Przegladamy dokumenty | zdjecia © OpenOffice.org zamiast
MS Office ™ Linux i multimedia © Podiaczamy Linux do internetu Bitli

Juz w sprzedazy! Tylko 13,80 zt!
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PORADY

KOMPLETNE USUWANIE STEROWNIKOW Z SYSTEMU

Software w praktyce

Stare stery

zesto mamy wrazenie,
ze nasz komputer dziata
coraz wolniej zarowno
podczas pracy biurowej, jak
i w grach. Konieczne moze by¢ od-
instalowanie sterownikow od ptyty
gtownej, Kkarty graficznej i zainsta-
lowanie nowszych wersji. Czasami

= 0 vdeo
B ] AT BT IS0 - R T 30 FA BT T 300

s {RORAE 0304 D02 - AR EDOE 7 TS
& ] (T4 0C0E-S0A-TTAE- 91 3E-eESEeD0584 T4}
B[] IR Fe D0-AR | 50707 | 6 ST AL
il ] [(BFLTRIBT- DA L ASAS- 0500 SC AT AL
= (] {DER IS C-ETH-4F5 3-BA0E - S04 IFACET

zdarza sie tez, ze
pliki sterujgce dzia-
tajg po prostu zle
i nalezy sie ich cat-

Ko
‘Qr
\ >

7 A\

" Jco-rom

DriverCleaner
freeware
ForceWare
sterownik

Catalyst
sterownik

Nasz kompufer dziata wolno?
amy problemy z grami? Rozwigzaniem
noze by¢ dokltadne wyczyszczenie

arownikow w systemie i instalacja nowych

(Denega 2.5.90)

O ATI Dasplay Driv
: a5 informece o pomes

s umnad go oa wwajags komgrabara, Bk prove

wszystkim do
karty graficz-
nej. Warto zaj-
rze¢ do ramki

obok @ i za-
stanowic sig,
czy ktorys

z przypadkow
nie dotyka na-
Szego kompu-
tera. Jezeli tak
—w odinstalowaniu sterownikow bar-
dzo przydatne bedzie narzedzie Dri-
ver Cleaner, ktdre usunie pozostato-

$ci po sterownikach. =
{5
e by
1. Uruchamiamy progrant

25 Farelseramania | przecho-
dzimy do narzedzia stuzacego
do odinstalowywania progra-
mow oraz sterownikow @------

3 bachoecarai,

Ciek i

duk: Drbani L

Zte sterowniki to ktopoty
Ekspert wskaze, jakich objawdw mozemy sie spodziewat,
gdy sterowniki wymagaja zmiany lub odswiezenia.
[ > @ spadek wydajnosci systemu w grach

@ problemy z wyswietlaniem grafiki w grach lub
trudnosci z ich uruchomieniem

@ skokowe dziatanie gier (jesli wczesniej dziataty dobrze)

@ zbyt mata maksymalna rozdzielczos¢ ekranu

® ktopoty z ustawieniem ods$wiezania ekranu

@ problemy z wyswietlaniem obrazu przez wyjscie TV

6 = Przechodzimy do menu
i wybieramy [Cab Clearer|

W nowym oknie rozpoczynamy pro-
Ces 0czyszczania sterownikow sys-

windows XP Home / Professional (5P2)

[t |

2. Wybieramy interesujacy

nas sterownik @ i klikamy na
[ZmierfUsur]. Zostaniemy poprosze-
ni 0 zaznaczenie, ktore dokfadnie
elementy chcemy usungé. Zazna-

ﬂ plry peinmtulewni prazey sepbrad stermamik]l] AT rhr,-lum.tnﬂ. |
Jebl chieas peermal adnlolvsdamic i) Ak,
i&a-MWurmu | |
ALl AR S0 AN - Secordar | PO dgoowary U u
1™ ALL-DEwORERR S0 SRS [Orege 2500 A0 gherw u u mum:\n&u{(
I BADE N Sl e Gy [wagn L. W A u u
I Baraom w s (Crags 24800 wa o i i

Whbudowane mechanizmy Win-
dows nie sg doskonate i nawet gdy
usuniemy sterowniki, w rejestrze
systemu zostang po nich $lady @.

kowicie pozbyc.

I oo
| _ Windows, po-
o g e czawszy od wers
£ video 2000/XP oferuje

Spes tepied: LAME

N PP

Chusch, et cxanporsnts.
e, Rk Pemet 00 ORI,

Saisct cavoorents to el

/ funkcje odinstalowywania sterowni-

kow. Jednak narzedzie polecane
przez Eksperta pozwala zrobic to sa-
mo lepiej i dziata to takze w star-
szych systemach (95, 98, Me).

Crazan Comprmmis
Chooss shich fashuass of Driver Caares 3.3 pou seant o sl

i Fenk B0 el el anehesch The CTEEOnANES a0 man 1n

Moze to skutkowac niepoprawnym
dziataniem nowych wersji oraz
konfliktami systemowymi. Dlatego
warto skorzysta¢ ze specjalnych na-
rzedzi, ktore znajdziemy na ptycie
tego numeru. Ekspert przedstawi
krok po kroku, jak pozbyc sie sta-
rego oprogramowania, wybra¢ nowe

Cry sy e unachonas e

-I-\'" Bbvy prney Toet sty sprRARcons, nalESy ponceTss Wnichond koogaier,

sterujgcego @ (zaawansowane
sterowniki czesto sktadajg sie

Z pakietow zawierajacych tez do-
datkowe programy

i narzedzia). Klikamy

na[oK]

3. Kiedy sterowniki
zostang odinstalowane,
aplikacja zapyta, czy

7. Nastepnie wychodzimy do
gfownego okna programu i wybie-
ramy z listy rodzaj sterownika, ktory
chcemy usungé z systemu @.

Na przykfad dla karty Radeon be-
dzie to @ oraz pozostate kompo-

nenty pakietu sterujacego @. Na

koniec Klikamy i restartuje-
my komputer.

Wyhieramy i instalujemy
nowe sterowniki

(Gdy nasz system zostat wyczysz-
czony doktadnie z pozostatosci sta-

chcemy ponownie uruchomic’

4 = Kiedy kompu-
ter uruchomi sie,

i zainstalowac je — oczywiscie
w sposdb profesjonalny.

Cmacrydamn

oo ][ gz ] [ coed |

' NE @i ekspert|

Usuwaml stare
sterowniki

Wiele 0sob moze nie zdawac
sobie sprawy, jakie kfopoty moga
powodowac

zainstalujemy aplikacje Driver
Cleaner. Podczas tego procesu
zaznaczamy, aby program dodat
polski plik jezykowy @.

5 = Po uruchomieniu programu
kilkamy na [©etiens |, a nastgpnie na
[Language]. W nowym

niepoprawnie | e « | oknie wybieramy jezyk
dziatajace ste- |[rae Ipolski @ i zapisujemy
rowniki, przede [ E= JT Fro J zmiany, Klikajac na [Save].

rych sterownikéw, mozemy zabrac
sie za instalacje nowych. Wybor
odpowiednich sterownikow zostat
opisany dokfadnie w Ekspercie
1/2005.

Proces instalacji sterownikow
przebiega catkowicie automatycznie,
a na koniec jeszcze raz restartujemy
nasz komputer. Od tej chwili moze-
my by¢ pewni, ze nasz system
posiada najnowsze sterowniki, a ze
starych nic nie zostato. KK m

E Warto zajrzeé...
Adres WWW:

® www.omegadrivers.net



PORADY

ZDEJMUJEMY SIMLOCK Z KOMORKI

<

N
POZIOM SREDNI

Podpisujac umowe abonamentowa z operatorem
komdrkowym, dostajemy zwykle telefon z blokada
simlock. Ekspert pokaze, jak sie jej pozby¢

akup telefonu w promo-
cji wigze nas z operato-
rem GSM na rok lub dwa
ata. Przy zakupie podpisujemy bo-
wiem umowe na korzystanie z ustug
danej firmy przez okreslony czas.
Operatorzy montujg tez w telefonach
tak zwane simlocki. To blokada, k-
ra uniemozliwia wiozenie karty SIM
innego operatora. To ograniczenie
(ziata takze po wygasnieciu umowy.
Plus oraz Era nie robig zadnych
problemow i po dwach latach bez
dodatkowych optat zdejmuja bloka-
de z telefonu. Warunkiem jest uda-
nie sie do salonu firmowego wraz
Z umowg, gwarancjg oraz dowodem
zakupu telefonu. Natomiast Idea
z3da od klienta za zdjecie simlocka
610 ztotych! Kazdy z operatoréw za-

dy moze wynie$¢ 23 tygodnie. Na
gietdach elektronicznych za zdjecie
simlocka zaptacimy 30-50 ztotych,
a telefon zostanie rozkodowany od
razu — ale bez gwarancji. Ekspert
pokaze, jak zdjac blokade samemu
—najszybciej i najtaniej.

Odblokowanie Nokii

W przypadku telefonow Nokia
zwykle mozemy zdjac simlock,
uzywajac kodu, ktory wpisujemy
do telefonu. Kod taki generujemy
Za pomocg specjalnego oprogra-
mowania lub mechanizmu na stro-
nie WWW (sg to tak zwane kalku-

e, IMEI. Wpisujemy w naszym tele- iy

dejmowanie simlocka jest niebezpieczne, wiec nie

robmy tego bez potrzeby. Redakcja nie odpowiada za
ewentualne uszkodzenia sprzetu. Pamietajmy, ze zdejmu-
jac samemu blokade simlock, tracimy gwarancje. Nato-
miast ewentualne niepowodzenie operacji spowoduje, ze
nasz aparat moze odmdwic dalszej pracy i konieczna be-
dzie jego naprawa (koszt ustugi to od 50 do 100 ztotych).

sig informacja =
0 zdjgciu blokady @--»& |

W tym momencie
nalezy wytaczy¢ te-
lefon i ponownie go
wigczy¢. Silmlock
jest nieaktywny.

b . el pierwszy wpisany kod
nie zadziata tak, jak oczekiwalismy,
mozemy sprobowac kolejnych ko-

dow z wygenerowanej listy. Liczba

prob nie powinna by¢ jednak wigk-
sza niz trzy — kazda kolejna to ryzy-
ko uszkodzenia telefonu.

Usuwanie blokady
z Siemensa

W przypadku telefonow Siemens
skuteczng metodg zdejmowania
simlocka jest uzycie specjalnego
oprogramowania, ktore dziata tylko
po podtgczeniu komorki do peceta

za pomocg kabla.

Wiele nowych
. modeli tej

FOT: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

1. Zaczynamy od wygenerowa-
nia unikatowego kodu telefonu

fonie =#06# Na wysSwietlaczu
pojawia sig numer seryjny na-
$7€g0 aparatu @.

2. Wchodzimy na strong 1.
W formularzu wskazujemy model
naszego telefonu @, kraj @ oraz siec,

Maobia

Mokia 6100 w .
¥ marki jest
Courfry: Folard -
sprzedawanych
Hartsnr: Fokamtsl LS GSM - . "
i ) = - w komplecie z takim przewo-

[ME] (* e 515008417 T - -

=) | dem @. W przeciwnym razie

musimy kupi¢ specjalny kabel
serwisowy, kidrego cena wynosi
okoto 30 ztotych. Do zdjecia sim-
locka skorzystamy z aplikacji FREIA

w ktorej zostat zakupiony e Na
koricu wpisujemy nasz kod IME| @.
Po poprawnym wprowadzeniu da-

strzega sobie, ze czas zdjecia bloka-  latory DCT). nych fowsSlETEIS0S0R-1 | — Znajdziemy j na stronie .
0 naszym Fpw+E0A1510241 43055+ 24 Fh i, '
- - - / Fpw+ IETS0HA 1111 T000+3 8 one rma
E Dziatanie simlocka elofonie | sessemsismmsas | 1. Urucha- nfe ion
. #pw+IETIZEE1TSISEE S .
K azdy operator komorkowy na $wiecie ma wtasny unikatowy kod ope- WCISkamy | spws1o0asazzrreionaess miamy pro-
ratora (na przyktad dla Plus GSM jest to 260-0T). Operator komér- [ oK. FprHEITITAE0I034TE | gram FREIA.
kowy, zamawiajac telefony od firm takich jak Nokia czy Siemens, stawia A ____________ W oknie po
wymaganie, aby dostarczane telefony miaty blokade przypisang do kodu . - . i . .
operatora. Producent telefondw spetnia to zadanie, przez co komoérka przy 3 = Na Strome wyswgeth_s_@_yvlll lewelj stronie
kazdym wtaczeniu sprawdza kod operatora, jaki przypisany jest do zain- generowana lista kodow ®. Wpisu-  wybieramy
stalowanej karty SIM. W przypadku jemy pierwszy kod (znaki p, woraz ~ model na-
znalez'ienia kodu operator? ir:lnego niz + uzyskujemy, kilkakrotnie naci- $7600
SRR ETEETE S R G Elrage skajac klawisz #). Po wpisaniu aparatu te- :
dziatania, wyswietlajac odpowiedni ko- . A ) 2 . !
munikat ®- ostatniego znaku na wyswietlaczu lefonicznego @, a nastgpnie !
naszego telefonu powinna pojawi¢ ~ klikamy na przycisk @:-------------- i []
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PORADY

>

ZWIEKSZAMY ILOSC PAMIECI RAM W KOMPUTERZE  omméae

z oprogramowania

Wykorzystujac ten

. 3 Podta- Unleckil
- ng
Trudne terminy czamy wyla- B cria ‘
» DCT - specjalne oznaczenie serwisowe stosowane czony telefon kab_'?[‘l@?.‘f?[[‘?.‘{‘?:ﬂ

w modelach telefondw firmy Nokia. Dzieki niemu w tatwy
sposob rozpoznamy, jakie oprogramowanie jest nam po-
trzebne do wgrania nowej wersji firmware lub zdjecia sim-
locka. Dla przyktadu najnowsze modele Nokii korzystajg

» IMEI - ang. International Mobile Equipment Identity
- numer seryjny (identyfikacyjny) telefonu komdrkowego.

e zablokowa¢ dany aparat, na przyktad w wypadku jego
kradziezy. W wiekszosci telefonow numer IMEI mozna
sprawdzi¢, wpisujac na klawiaturze kombinacje *#06#

ra. Wybieramy @, a potem opcje
zdejmowania simlocka @. Pozosta-
wiamy ustawienia i klikamy na

Usge original THMEE |

DCT4, a starsze z DCT3.

4 . W oknie komunikatow -
widzimy prosbe o wytaczenie komor-

numer, operator sieci komérkowej mo- .
Ki [E0MM_LascBonts - Wialing bs prrvees st phars. )

5 = Wigczamy telefon i czekamy
na wyswietlenie komunikatu

E Software w Siemens

[COMM _LoadBouts: ok] Odfgozamy

telefon od kabla, wytaczamy i wia-

Nazwa opcji Model telefonu czamy ponownie komarke, ktory nie
X35, 45, Y50, S401 starsze ma juz blokady simlock.
X551 nowsze
Inne telefony
. . ; Nokia i Siemens to
h"h!“r“”" funclions najpopularnigjsze aparaty
LTI il o bl Seatind] of comLRC Al CIOM il ol donghe . .
T LoM ~gm- i R R r oM na polskim rynku, ale nie
~ oMz o' - " COM2 jedyne. Uzytkownicy tele-
 COM3 ol o  COM3 fondw Sony Ericsson,
" moMé C e " comd Motorola czy tez Sam-
CIM gt sy Procers lomalon | Bool e sung tgkz'g moga _samemi
B RIS T low *" Homal pozbyc sie ucigzliwej
Mo ™ Pabohed boohcos
= OTA T A blokady. Ekspert przygo-
- e u E] towat informacije, jak ra-

dzi¢ sobie z blokadg sim-

2. Wybieramy port, do ktdrego lock w telefonach innych producen-

podtaczony jest nasz telefon @ oraz
zainstalowane w aparacie oprogra-
mowanie @ (z tabeli @ dowiemy

tow @. Z ramki dowiemy sig, jakich

urzadzen bedziemy potrzebowali.
Umieszczone zostaty rowniez od-

nosniki do stron, ktére pomogg od-
nalez¢ nam odpowiedni sprzet oraz

sig, ktorg opcje wybrac dla naszego
telefonu). Klikamy na [E.

Cimab e N plors
Create i o iog
Create mags hom log

Ll i s prbrmn

Unlocking functions

Creste mea from phore

Dzt unioci. sho aves map
P+ Dieck kock mm g 1 saved
Cregies backup map from phore

bedg pomocne w operacji zdjecia
blokady. Niestety, zazwyczaj zakup
urzadzen, aby zdja¢ jeden simlock,

Lok tn pagsider ; X
jest nieoptacalny. KK m
Prirwidai’s code: v
E Warto zajrzec...
I e
ress IMEL  poonco0 o000 Adresy WWW:
[ www.programosy.pl/sim.php
Lipedaie Azeh BE

[J www.siemensiak.pl/go.php?
id=server

B = e

- -

= e g Y b ® www.techtronic.pl

Model telefonu

Ericsson serii 6xx, 7xx
Alcatel

Motorola Cxxx, Vxxx,
E3xx, Axxx

Panasonic GDxx
Sagem

Samsung

Sony Ericsson - T610,
P802, P300, 310, T310c, T300,
T302, T200 i inne nowe

i

Simlock w telefonach niektorych firm

Sposob zdjecia Pomocnicze linki

hlokady
T630, P800,  specjalny http://forum.techtronic. pl/viewforum.php?f=7

terminator http://sklep.eraumts.com.pl/index.php/pl_PL details,id_pr,799.html

kabel http://forum.techtronic.pl/viewtopic.php?t=26196

kabel www.axnet.pl
http;//forum.techtronic.pl/viewforum.php?f=23

specjalny box www.polphone.com/index.php?table=articles&category id

=117&article_id=468&pplang=pl

http://forum.techtronic.pl/viewforum.php?f=29

kabel www.axnet.pl
http://forum.techtronic.pl/viewforum.php?=24

specjaliny box http://forum.techtronic.pl/viewforum.php?f=10
http://sklep.eraumts.com.pl/index.php/pl_PL,details,id_pr978.html

specjainy box https//sklep.eraumts.com.pl/index.php/pl_PL,browse,id_gr,250.htm

http://forum.techtronic.pl/viewforum.php?f=26
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Hardware w praktyce

Trudno

Rozbudowa
RAM-u

to z pozoru
proste zada-
nie. Mimo to '
wiele oséb
wciaz ma
Zz tym
ktopot

by mysle¢ o komfor-
towej pracy oraz roz-

jemy w komputerze co najmnigj
512 MB RAM. Je$li mamy mnig;
pamieci, warto pomyslec o jej
rozszerzeniu. Niestety, nieprzemy-
$lany zakup RAM-u moze by¢ po-
czatkiem problemow z kompute-
rem. Nalezy rozsadnie wybrac
producenta i parametry koSci.
Ekspert pokaze, jak dobrac i za-

gV
- 2

»

"/ co-roM

Sisoft Sandra

2005 Lite
shareware

MemTest86
freeware

aplikacii SiSoft San- 5. [
dra z ptyty Eksperta.

E Ptyta gtdwna
- Urchamiamy || G
program i w gtow- | Mikrouktad

phyty ghdvine]

nym oknie aplikacji |

klikamy na @, a nastepnie o-A

r
]
1

2 = W oknie programu widzimy
informacje o chipsecie piyty
gtéwnej @oraz typie zamontowa-

___________ 4

montowac pamig¢ w naszym
komputerze tak, aby ta dzia-
tata poprawnie.

3 ek okl adhy phty glt...
ke prety ghtwen)

R T sk v prrmmci

- ot )

Jaka pamie¢ dlanas = =i nooohy w

Musimy ustalic, jaki typ pa- | T e e =
mieci pasuje do naszej ptyty (L g prin S e R e
gtownej oraz ile megabajtow 0 riacks DRAA v 2 256 M8 ([D0R SDRAM)
RAM-u maksymalnie mozemy
na niej jeszcze zamontowac. 3. Sprawdz- | -:d:: pn
Sprawdzimy to za pomocg progra- my jeszcze, czy gl
mu EVEREST, ktory znajdziemy na mamy wolne

stronie (. Te same informacje
mozemy uzyskac za pomocg

miejsce dla pamieci. Klikamy na
ikong [ kemputer], nastepnie
i wybieramy

=3 Moduty pamiggi|,

- wnTs | ; Zobaczymy wszyst-

kie banki pamieci,

Na rynku dostepne sa pamieci przeznaczone do podkrecania,
ale ich osiagi nie uzasadniaja wysokiej ceny

jakie 53 w kompute-

rze @. Klikajac po
kolei na kazdy



Kupujac pamie¢ do starych ptyt opartych na chipsetach Intel BX/LX, musimy wybraé kos¢ z modutami pamieci po obu stronach ®@---

-——n—-—-?*_-

Jaka pamie¢ do naszej ptyty

hipset ptyty gtéwnej zarzadza RAM-em. Oznacza to, ze musimy dobrac taki

typ pamieci, ktdry jest obstugiwany przez chipset. Niektore uktady obstugujg
dwa rodzaje pamieci, na przyktad SDRAM i DDRAM. Pamietajmy, ze nie mozemy
uzywac réznych pamieci jednoczesnie - wybieramy jeden lub drugi standard!

! chipsetami. Urzadzenia oferujgce Dual Chanel zostaty oznaczone (DC).

\Hodzai chipsetu Obstugiwane pamigei
Intel BY/LX SDRAM - PCG6, PC100, PC133 (kosci dwustronng @)---
KT133/KT133Mntel 815/intel 1845 SDRAM - PC100, SDR PC133
KT400%/KT600/KT880 (DC)/ DDRAM - PC-266, PC-333, PC-400
nForce2** (DC)/SIS 746/Intel 865PE (DC)
KT266A** DDRAM — PC-200, PC-266

SDRAM - PC100, PC133
* Kosci z szybkocig 400 MHz sa obstugiwane przez ten chipset nieficjalnie
** Tylko wersja nForce 2 Ultra oficjalnie obstuguje kosci PC-400
*** Obsfuga dwdch rodzajéw pamigci

z nich, zobaczymy informacig, czy
jest on uzywany czy nie. Jesli cho¢
jeden z nich jest wolny @, zyskuje-

spotykamy sie z niestabilng pracg
i zawieszaniem sie peceta) oraz
pokaze, jak sie przed nimi zabez-

my pewnosc, ze na naszej plycie pieczyc.
mozemy zainstalowa¢ dodatko-  femtaccmeda mosiu pamssa
wa koS¢ pamieci RAM. W Crascrenis oniszds Al
, L sare Y
) ) o S Ao zainstalowans] pamisd Mg zarchalowane
4 = Zajrzyjmy do ramki @, W horzystymany rozmiar pamisc hee zairet slovans

w ktorej Ekspert opisat najpo-
pulamigjsze chipsety. Znajdziemy
w niej wykaz pamigci, ktore nasza
ptyta gtéwna bedzie obstugiwac.
Jezeli jednak urzadzenie zawiera
mato popularny uktad, informacji

1. Szukajac nowej kosci pamieci,
nalezy sie postara¢ wybrac taka,
ktdra nie bedzie powodowac kon-
fliktow z posiadanym juz RAM-em.
Najlepiej jesli bedzie to koS¢ tej sa-
mej firmy oraz posiadata

——— identyczne parametry —
PROCESSORS . . v
= Inkel® Fentiumi® 4 processor (423 pins) CZy|| CZQStOHlWOSC
MEMORY
+ Thran 168-pin DIMM snckets for 3,30 SORAH _p@(_:y_.. oraz parametr
« Mot 338 CAS Latency @-----------

musimy szuka¢ w instrukcji lub na ' 2. Duia liczba typow ptyt gow-
stronie producenta @z-------------- i nych oraz pamieci utrudnia moder-
nizacje peceta. Czesto zdarza sie,
ze koS¢ jednej z firm powodowuje
problemy z niektorymi ptytami

Poczatek klopotow |
Nawet jezeli ze zgromadzonych |
przez nas informacji wynika, ze
komputer pozwala zamontowa¢ do-
datkowg pamigc, nie oznacza to
konca ktopotéw. Od pewnego czasu
RAM stat sie jednym z bardziej ka-
pry$nych elementéw peceta. Ktopo-
tom nie mozna niestety catkowicie
zapobiec. Ekspert podpowie, kiedy
wystepuja problemy (najczesciej

3

pu chipsetu,
ale czesto problem wy-
stepuje tylko w wypadku niekto-
rych egzemplarzy). Przed zakupem

RAM-u przeszukajmy archiwum fo-
rum [J i grupy dyskusyjne [, [J.
Sprawdzmy, jakich problemdw mo-
zemy sie spodziewa¢ w przypadku

naszej piyty.

3. Powodem
awarii moze byc pra-
ca pamieci w trybie
Dual Channel @--->
Warto w razie pro-
blemdw sprobowac
przetozy¢ kosci, aby
tryb ten nie byt ak-
tywny. Wymaga to
Zazwyczaj obsadze-
nia pamieci

w slotach o r(')Znych Odczyt z pamigci

kolorach — szczegoty ~ EVEREST

zZnajdziemy win- Zapis do pamigci
EVEREST

strukcji piyty.

4 . Nowo zainstalowana pamig¢
moze sprawiac kfopoty, jesli nasz
pecet jest podkrecony. Dlatego
przed zamontowaniem nowej kosci
RAM-u przywr6¢my standardowe
ustawienia BIOS-u. Otwieramy pro-
gram Setup i wehodzimy do @,

} Advanced Chipset Features
CPU Uoltage Regulatar

11,488 U1
11,5
[Autal -

[Expart]
I 6.81
188 Mz
[Optimall
[Rutal

| Wi

AP Uoltage Regu lator
DINN Upltage Regalator
Systes Performance
CPU Clock Ratin

F58 Freguency

CAI Interface

Menory Frequenscy -
Ramu 0t ing Fregusncy i
ustawiamy domysine taktowanie pa- .
mieci @. Nastepnie ustalamy auto-

matyczny dobdr napiecia pradu @=---

Kupujemy

Kupujac nowg kos¢ pamigci,

Kiopotliwy Dual Channel

topoty z instalacjg sg czesto powodowane przez tryb Dual Channel.
Ta funkcja miata zwigkszy¢ wydajnos¢ pamieci, ale w rzeczywistosci

ptyty gtdwne stawiajg pamigciom pracujgcym w trybie dwukanatowym spore
wymagania — najlepiej zeby obie kosci byty od jednego producenta oraz aby byt
to ten sam model. Dlatego Ekspert radzi, zeby rozbudowujgc pamiec, nie korzy-
sta¢ z Dual Channel - moze nam to oszczedzi¢ wielu problemaw.

» CAS Latency - opoznienie, ktdre uptywa od momen-
tu otrzymania polecenia odczytu z pamieci do jego wykona-
nia. Im parametr mnigjszy, tym pamie¢ pracuje szybciej.

» Dual Channel - dwukanatowy tryb pamieci. Jego
dziatanie polega na tym, ze wykorzystuje on na przemian za-
instalowane pamieci, przez co dziatanie systemu jest szyb-
sze i komputer nie robi przerw w zapisie i odczycie z pamieci.

Trudne terminy

Roznica
W wydajnosci

Samsung PC3200
(2x256 MB)

- tryb zwykly
3042 MB/s

Samsung PC3200
(2x256 MB)
(Dual Chanel)

3139 MB/s

1132 MB/s 1191 MB/s

RAM w przypadku wystgpienia
problemow z instalacja.

Doktadamy pamieci
Instalacja pamieci w gniezdzie

jest ostatnim i najprostszym eta-

pem ulepszania naszego

peceta. o

1. Wytaczamy
komputer i odfacza- -
my go od pradu. Odnajduje- :
my wolny slot RAM-u na ptycie

gtownej dla pamieci i umieszczamy

___________

dolnej powierzchni @ pasowaty do
wcie¢ w ptycie gtownej.

mieci DOR2, ktdre
wygladem nie réznig
sig znacznie od z

: . - ktych pamieci DDR.
2 - Poprawme wio’zolna pamigc N*il belzla je?inak d
dociskamy, az zatrzasnie sig w slocie. taé na plytach nie
Po wigczeniu pecet bedzie dziatat przystosowanych

znowa iloscia pamieci. KK m  tego rodzaju pamieci =

pamigtajmy, aby sprawdzi¢, czy

na pewno dany ukfad bedzie

pasowat do naszej pyly __ |

™ giownej @. Warto takze
znalez¢ sprzedawce, ktory za-

gwarantuje nam mozliwos$¢
zwrotu lub wymiany kosci

lle pamieci nam potrzeba

Im wiecej pamieci, tym lepiej. Jej ilos¢ powinnismy dostosowac do systemu operacyjnego oraz zastosowania peceta.

Procesor System Nowe/ Edycja Profesionalna ~ Minimalna  Zalecana
operacyjny wymagajace  iobrobka grafika ilosé ilosé

gry filmow komputerowa  pamigci pamigci
Duron 600 Windows ME nie nie nie 128 MB 256 MB
Sempron 2200+ Windows XP tak nie nie 256 MB 512 MB
Celeron 2,53 GHz Windows XP nie tak tak 256 MB 512 MB
Barton 2500+ Windows XP tak tak nie 512 MB 1024 MB
Pentium 4 - 3 GHz Windows XP tak tak tak 512 MB 1024 MB

Redakcyjny test RAM-u

ok temu, podczas testu ptyt gtéwnych Ekspert spraw-

dzat zgodnos¢ ptyt z chipsetem nForce 2 z réznymi pa-
mieciami. W trakcie testow, przy uzyciu tego samego modutu
firmy TwinMOS, jedna z ptyt dziatata poprawnie, druga nie
chciata sie uruchomié, a trzecia podczas wykonywania se-
kwendji bootowania przestata dziatac i juz nigdy nie udato jej
sie wiaczy¢. Ten wypadek pokazuje, jak istotna jest kompaty-
bilnos¢ pamieci z ptytg gtowna.

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
[ http://forum.tweak.pl
[J www.lavalys.com

Grupy dyskusyjne:
[ pl.rec.gry.komputerowe.sprzet
[ pl.comp.pecet
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allad PROGRAMOWANIE
el TWORZYMY GRE W JAVIE

£

elem nauki programowa-
nia jest zdobycie wiedzy
i umiejetnosci pozwala-
gcych na pisanie wiasnych aplikacii
czy gier. Jednak nie warto wkuwac
gorii programowania. Zdecydowanie

lepiej uczy¢ sig na konkretnych ucn-ROM
ktadach. Wszystkim zaintereso-
@nym programowaniem w Javie ‘IlJi%EIopmem
kspert proponuje wiec ciekawy Kit 1.5.0
rzyktad — graficzng gre Pitkarzyki. freeware
\@ poczatku napiszemy ja w taki Kompletne
SPOSAD, aby stanowita samodzielng kody zrodtowe
aplikacje. W nastepnym odcinku
kspert pokaze, jak stworzy¢ z niej — plik znajduje
plet, kiory bedzie mozna umiescic sig na krazku
na wiasnej stronie WWW. Poznamy Eksperta
\wtedy rowniez sposob na wykonanie
naszej gry midletu, kiry bedzie — plik w catosci

znajduje sie na

krazku, pokazany
tu jest tylko jego
fragment

‘mozna uruchamia¢ w telefonie ko-
‘morkowym z obstuga Javy.

- Jedynym warunkiem przystapie-
nia do tworzenia aplikacji w Javie
Jest zainstalowanie darmowego pa-
ietu J2SE Development Kit w wer-
'sji co najmniej 1.4. Bedzie on nie-
bedny do kompilacji naszych pro-
méw, ktére mozemy kodowac
‘dowolnym edytorze tekstowym —
3 przyktad w Notatniku. Pakiet J2SE
levelopment Kit w wersji 1.5.0
1ajduje sie na krazku dotgczonym
0 tego numeru Eksperta.

e Boisko
T (=153 zasady gry
Rozgrywka w Pit-

karzyki odbywa sie
na prostokgtnym bo-
wypadku o wymia-
rach 8 na 12 ,kra-
tek”), przedzielonym
w potowie linig. Na
boisku znajdujg sie
dwie bramki.

Zasada qry jest
prosta. Gracze na
zZmiang wykonujg ru-
chy polegajace na
przemieszczeniu pit-

TGPkl ekspert|

Reprezentacja boiska

ysunek @ przed- I~ ] i e see cee
stawia tak zwana 128 2 wiem 29. (e
roze kierunkow. Odpo- Aby w ten YT
wiada ona pojedynczej  |g4 4 spos6b przed- T EEEEEEmE
zmiennej typu short. stawic cate ) "
Mozna zauwazy¢, ze boisko, w kaz- RSN .
uwazy 32 8 - Heee OO ®S
oznaczenia kolejnych 16 ym jego rrrEEErYen
kierunkow to kolejne punkcie musi- A s a s sy
potegi liczby 2 (2°, 2, 2%,.., 2). Dzigki temuza ~ my umiescie |08 & 8 88 8 B
pomoca jednej liczby mozna okresli¢ wszystkie ~ opisang przed rYrrrrrrem
kierunki, z ktérych wykonano ruch z danego chwila roze eSSBS
punktu. Na przykfad, jesli zmienna bedzie réw-  kierunkéw (na GBS SS S
na 25, to znaczy, ze z punktu, ktéry reprezen- rysunku @ ré-

o o foo 0 5 Lt oL LI LR O L
tuje ta zmienna, wykonano juz ruch w dot (16), ~ ze oznaczone 22 geaay
po skosie w dét i w prawo (8), w prawo (4) s niebieskimi » ; ; 1_._: ; ; .
i w gore (1) - suma poszczegolnych kierunkéw  kropkami).

ki w dowolnym kierunku (poziomo,
pionowo lub ukosnie) o jedno lub
kilka pol. Kazde odbicie pitki pozo-
stawia za sobg $lad na boisku. Nie
mozna poprowadzi¢ pitki $ladem juz
istniejgcym, wzdtuz linii Srodkowej
boiska, a takze jego krawedzig. Jesli
pitka znajdzie sie w punkcie, do
ktorego dochodzi juz jaka$ linia, od-
bija sie od tego punktu — w ten
sposob gracz, odbijajac sie od ko-
lejnych linii, moze w jednym ruchu
przemieScic sie o wiecej niz jedno
pole. Przegrywa ten gracz, ktory sie
zablokuje (nie moze odbi¢ pitki

w zadng strone) lub straci gol (pitka
znajdzie sie w jego bramce).

A

Rozpoczynamy prace

Na poczatek na dysku C odnajdu-
jemy katalog $rodowiska JDK,
w ktdrym znajduje sie kompilator
Javy (plik 0 nazwie javac.exe).
W wigkszosci wypadkow bedzie to
folder c:\program files\java\
jdk1.5.0\bin). Wewnatrz tego kata-
logu tworzymy plik soccer.java. Za
pomocg dowolnego edytora tekstu
zakodujemy w nim szkielet klasy @ ;-
reprezentujacej nasze boisko.

1. Tablica €8 bedzie odzwiercie-
dla¢ nasze boisko (jej poszczegoine
elementy bedg odpowiadaty kolej-
nym miejscom na ptycie boiska —
wigcej dowiemy sig z ramki ®@).

2.W zmiennej €@ bedziemy
przechowywac informacje o tym,

Czy gra jeszcze trwa

Pitkarzyki w Javie

WIAT EKSPERT

FOT.: ALAMY/BE&W/montaz KOMPUTER

Java powoli, ale konsekwentnie zdobywa rynek programistyczny.
Ekspert pokaze, jak napisa¢ w niej regularng aplikacje

Klasa

lasa jest to obiekt, w ktorym

definiujemy pewne pola

(w nich beda przechowywane in-
formacje) oraz implementujemy
metody (ktore wykonujg dziatania
na polach). Mechanizm klas zo-
stat stworzony po to, aby utatwic¢
pisanie ztozonych programéw.

gracz 1, a wartos¢ false, ze ruch
powinien wykonac gracz 2.

4. Gdy gra sie zakonczy, to

w zmiennej wygralGracz1 zapa-
mietamy, kto wygrat. Wartos¢ true
bedzie nam mowic, ze wygrat
gracz 1, a wartosc false, ze zwy-
ciestwo zdobyt gracz 2.

5. Wzmiennej wiadomosc

€4 bedziemy przechowywac wia-
Y

(warto$¢ true), czy juz
sig zakonczyta (war-
tos¢ false).

3 = Za pomocg zmien-
nej €€l zapamietamy,
ktory gracz jest przy pit-
ce (powinien zrobi¢
ruch). W tym wypadku
wartos¢ true bedzie
oznaczata, ze pitke ma

}

boolean czyTrwaGra; ﬂ
boolean czyGraczl;
boolean wygralGraczl;

String wiadomosc = null; «
short temp;

short pozycjaPilkiDlugosc;
short pozycjaPilkiSzerokosc;

Soccer(){
zainicjujBoisko(); ﬂ

public class Soccer {
short[][] boisko = new short[15][9];

[ gral\soccerdjava |




aby krawedzi nie mozna

void zainicjujBoisko(){
/S for(int i = 0; i <
for(int j = 0; j
boisko[i][]j] =
}
b

0;

15; it++)¢
< 9; j++){

) byto przekroczy¢, a po
1| liniach boiska wykony-
waé ruchow. Najprosciej

boisko[1] [0]=16+32+64+128+1+2+4;

boisko[1] [1]=64+128+1+2+4;
boisko[1] [2]=64+128+1+2+4;
boisko[1] [3]=64+128+1;
boisko[1][5]=1+2+4;
boisko[1] [6]=64+128+1+2+4;
boisko[1] [7]=64+128+1+2+4;

boisko[1] [8]=64+128+1+2+4+8+16;

boisko[13] [0]=4+8+16+32+64+128+1;

boisko[13][1]=4+8+16+32+64;
boisko[13][2]=4+8+16+32+64;
boisko[13][3]=16+32+64;
boisko[13][5]=4+8+16;
boisko[13][6]=4+8+16+32+64;
boisko[13][7]=4+8+16+32+64;

boisko[13] [8]=1+2+4+8+16+32+64;

for(int i = 2;
boisko[i][0]
boisko[i][8]

}

for(int i = 1;
boisko[7][i]+=

}

boisko[7][0]+=4;

boisko[7][8]+=64;

i < 13;i++){

1+2+4+8+16;

i< 8; i++){
4 + 64;

czyTrwaGra = true;

czyGraczl = true; ﬂ
wiadomosc = null;
pozycjaPilkiDlugosc =

7;
pozycjaPilkiSzerokosc = 4; G
¥ R oral\soccer.java

16+32+64+128+1; ﬂ

zrobimy to, oznaczajgc
wszystkie zabronione ru-
chy jako juz wykonane
(czyli dla punktow kra-
wedzi i linii Srodkowe;
dodamy odpowiednie
wartosci wedtug rozy
kierunkow). Najpierw za-
bezpieczamy druga linie
od gory €@, potem
drugg od dotu <€, na-
stepnie linie boczne
€1, linie $rodkowg
€ oraz miejsce, gdzie
linia $rodkowa faczy sie
z liniami bocznymi 4.

3. Pozostaje nam juz
tylko ustalic, ktory gracz
rozpoczyna gre <@l

i gdzie jest pitka €.

& . Aoy miee moili-
WoSC przerywania i roz-

void zresetujBoisko(){

poczynania od nowa gry
w dowolnej chwili, do kodu naszej

zainicjujBoisko();

¥ 1 gral\soccer.java

domo$¢, ktora chcielibySmy wy-
Swietli¢ na ekranie. Dodatkowo two-
rzymy zmienng pomocniczg temp.

6. W zmiennych o nazwach
pozycjaPilkiDlugosc

i pozycjaPilkiSzerokosc bedzie-
my zapisywac informacje o aktual-
nym potozeniu pitki (odlegtosé od
lewego gornego rogu boiska).

Inicjujemy boisko
Wiemy juz, w jaki sposob be-
dziemy reprezentowac nasze
boisko. Napiszmy teraz kod
metody €&, ktora zainicjuje bo-
isko — wpisze w stworzone przez
nas zmienne dane poczatkowe.

1. Najpierw inicjujemy tablice

z rozami (boisko) za pomocg

zer . Dzigki temu mamy pew-
nos$¢, ze zaden ruch nie jest ozna-
czony jako wykonany.

2. Nastepnie musimy zabezpie-
czy¢ krawedzie boiska oraz linie tak,

jezyku JAVA numerowanie

wierszy i kolumn w tabe-
lach odbywa sie od zera. Oznacza
to, e do pierwszego pola w tabeli
odwotujemy sie za pomocg zapisu
tabela[0].

aplikacji dodajemy metode ®.

Wykrywanie konca gry
Zanim zakodujemy metode wy-
krywajaca zakonczenie gry, napisz-
pomoca ustawimy wiadomo$¢
0 zwyciestwie jednego z graczy.
Nastepnie stworzymy metode

wykrywata zakonczenie gry. Koniec

gry wystapi w dwach przypadkach:

® Jezeli gracz nie ma mozliwosci
kontynuacji ruchu (warto$¢ rozy
dla aktualnej pozycji pitki wyno-
Si 255 — ruchy zostaty wykona-
ne we wszystkich kierunkach),
wygrywa ten gracz, ktory wtas-

® Gdy pitka jest w bramce @, wy-

grywa gracz, ktory jest przy pitce.

if (czyTrwaGra) {

}

else {

switch(kierunek) {

break;

break;

break;

break;

break;

break;

break;

break;
}
if (czyKoniecGry()){
koniecGry();
}
if(temp == 0){

}
}
¥
¥

void zrobRuch(short kierunek) {

czyGraczl = !czyGraczl;

if ((boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] & kierunek)

boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] +=kierunek;

case 1: pozycjaPilkiDlugosc --;
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc];
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 16;

case 2: pozycjaPilkiDlugosc --;
pozycjaPilkiSzerokosc ++;
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc];
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 32;

case 4: pozycjaPilkiSzerokosc ++;
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc][pozycjaPilkiSzerokosc];
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 64;

case 8: pozycjaPilkiDlugosc ++;
pozycjaPilkiSzerokosc ++;
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc];
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 128;

case 16: pozycjaPilkiDlugosc ++;
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc];
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 1;

case 32: pozycjaPilkiDlugosc ++;
pozycjaPilkiSzerokosc --;
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc];
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 2;

case 64: pozycjaPilkiSzerokosc --;
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc];
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 4;

case 128: pozycjaPilkiDlugosc --;
pozycjaPilkiSzerokosc --;
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc];
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 8;

> 0)¢{

[ gral\soccerdjava |

" Wykonywanie ruchéw
Schemat wykonywania ruchow
mozemy przedstawi¢ w punktach:

@® Sprawdzamy, czy ruch w okre-
$lonym kierunku nie zostat
wczesniej wykonany.

® Oznaczamy w aktualnej rozy wy-
brany kierunek.

® /mieniamy pozycje pitki (wybie-
ramy nowa roze).

® Zapamietujemy warto$¢ nowej
rozy i wpisujemy do niej liczbe
odpowiadajaca kierunkowi, z kto-
rej ,przyleciata” do niej pitka.

"o Jezeli warto$¢ w zapamietanej

void koniecGry () { V

}

if (wygralGraczl) {
wiadomosc =

} else {
wiadomosc =

}

"Wygral gracz zielony";

"Wygral gracz czerwony";

K gral\soccer.java

rozy jest rowna 0 (pitka znajduje
sie w pustym punkcie — nie byto
W nim wezesniej ruchu), zmie-

niamy gracza.

boolean czyKoniecGry(){

-

if (czyGraczl){

wygralGraczl = false;
} else {

wygralGraczl = true;
}

czyTrwaGra = false;
return true;

if (boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc]==255) {

}

1f( boisko[0][3] + boisko[O
wygralGraczl = false;
czyTrwaGra = false;
return true;

}

wygralGraczl = true;

czyTrwaGra = false;
return true;

1[4] + boisko[O0][5] > 0 ){

Soccer

MIOutput
boisko[][] soccer

czyTrwaGra
czyGraczl
wygralGraczl
wiadomosc
pozycjaPilkiSzerokosc
pozycjaPilkiDlugosc

Soccer ()
zainicjujBoisko()
zresetujBoisko()

czyKoniecGry ()

jf
main(args[])
keyTyped()
keyPressed()
keyReleased()
paint ()
rysujPunkty ()
rysujLinieBoiska()
rysujRoze()
rysujRuchy ()

atakujBr iel g
zrobRuch (kierunek)

klasy zmienne metody

W naszym projekcie stworzymy dwie klasy: Soccer bedzie
reprezentowat boisko, a NormalOutput odpowiadat¢ za wyswi

lanie i obstuge gry

Przedstawiony schemat dziatania
musimy wykonac dla kazdego ru-

chu. Stwrzmy wiec metode

return false;
}

K gral\soccer.java

zrobRuch e, kidra bedzie to robi-

fa za nas.
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PROGRAMOWANIE

Dysponujemy juz wprawdzie kla-
s, ktora reprezentuje boisko, ale
nadal nie mamy mozliwosci uru-
chomienia gry. Aby to zrobic, mu-
simy utworzy¢ jeszcze jedng klase
—w tym celu tworzymy plik 0 na-
zwie NormalQutput.java. Zdefi-
niujemy w niej wszystkie metody
niezbedne do wyswietlania i stero-
wania gra.

| poczatku dotgczamy do
naszej klasy niezbedne do dziafa-
nia gry klasy z biblioteki Java i Ja-
vax <. Dzigki nim bedziemy
mogli tworzy¢ grafike oraz obstu-
giwac klawiature.

}

public static void main(String[] args) { -
NormalOutput no =

new NormalOutput();

) gral\NormalOutput.java

2. Tworzymy szkielet klasy

NormalQutput B bedacsj roz-
szerzeniem klasy JPanel (dajace]
mozliwo$¢ rysowania) oraz imple-
mentujacej interfejs KeyListener

private void rysujLinieBoiska(Graphics arg0){
setColor (Color.WHITE) ; ‘]
.drawLine(10,24,52,24);

setColor (Color.GREEN) ;
.drawLine(52,24,52,17);
.drawLine(52,17,80,17);
.drawLine(80,17,80,24);

setColor (Color.WHITE) ;

.drawLine (80,24,122,24);

argO0.
arg0
argo0.
arg0
arg0
arg0
argO0.
arg0

arg0
arg0

arg0
argO0.
arg0
arg0
arg0
argO0.
arg0

.drawLine(122,24,122,193);
.drawLine(10,24,10,193);

.drawLine(10,192,52,192);
setColor (Color.RED) ;
.drawLine(52,192,52,199);
.drawLine(52,199,80,199);
.drawLine(80,199,80,192);
setColor (Color.WHITE) ;
.drawLine(80,192,122,192);

agowac na zdarzenia klawiatury).

3. Wewnatrz klasy o nazwie
NormalQutput dodajemy pola
€1 i €4 Pierwsze z nich bedzie
przechowywato wskaznik formatki,
na ktorej bedziemy wyswietla¢ nasze
boisko, a drugie bedzie przechowy-
wato mechanizm grania, ktory przed
chwilg zaimplementowali$my.

4. Nastepnie tworzymy konstruk-
tor €&, w ktorym wykonujemy na-
stepujgce metody: tworzymy nowa
formatke i przypisujemy jg do pola
€A, ustawiamy jej wymiary €@,
wigzemy zamknigcie okienka z zakon-
czeniem aplikacji €€l , wyswietlamy
okienko na ekranie €€l i wewnatrz
niego panel do rysowania i

5. Nastepnie pokazujemy for-
matce, gdzie majg trafia¢ zdarze-
nia z klawiatury <€, ustawiamy
rozmiar panelu do rysowania €A,
ustawiamy kolor tta €E] i poka-
zujemy panel €. Na koniec
sprawiamy, ze po uruchomieniu
aplikacji jej okienko staje sie ak-

tywne €A

6. Tworzymy funkcje 6 ktdra
utworzy obiekt po uruchomieniu
programu.

Rysujemy hoisko
Napiszemy teraz funkcje
rysujLinieBoiska @, kidra nary-

K gral\NormalOutput.java

private void rysujPunkty(Graphics arg0) (ﬂ

arg0.setColor (Color.YELLOW) ;
for(int i = 1; i < 14; i++){
for(int j = 0; j < 9; j++){

arg0.£filloval(j*14+10,i*14+10,1,1); 4G

K gral\NormalOutput.java

S Pkl ekspert|

0gdlny mechanizm rysowania
polega na wybraniu koloru <l
i narysowaniu linii €2 w ukfadzie
wspotrzednych, ktérego poczatkiem
jest lewy gorny naroznik okienka.
Oprécz linii za pomocg funkcii
€1 rysujemy rowniez punkty,
w ktorych moze znajdowac sie pitka
(czyli punkty kolejnych roz kierun-

TWORZYMY GRE W JAVIE
‘import java.awt.Color; \ kow). W tym celu wybieramy
J:.mport :?ava.awt.l-‘ont;. ! najpierw kolor punkt(')w ﬂ, L B W [ M N )
import java.awt.Graphics; ! . . . ‘. - . . - ’
import java.awt.event.KeyEvent; :‘I anastepmewpethstawmmy rw w - w
import java.awt.event.KeyListener; | i i
import javax.swing.JFrame; i kOleJne kmpkl Q'LICZba1O 0, . . . . . . 0
import javax.swing.JPanel; ,l' 0znacza Od|egTOSC od krawe- 15 '. ' EEREEEED
. : . dzi ramki — w pikselach —
Bpubllc class NormalOutput extends JPanel implements KeyListener { 14 d| 10s¢ . . 0 . . . . . . . 0
d 14 — 00legioSc w poziomie
Jrrame 3 (‘1_ . i pionie migdzy dwiema sg- PO e606 0600
occer soccer = new Soccer(); ﬂ LA
a siednimi rozami. Na przykfad LI B BN BN B N N I
public NormalOutput(){ A5 Aro f
jf = new JFrame("Soccer"); G ro()zf’ i.drﬁtoaraojde?éxéec:;rogu = : 2 : : C : : 1
jf.setSize(142,240); , -
jf.setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 4C]] g y gk - ), mary LU L L
jf.setVisible(true); JemprUﬂ Cle: " . . . . . . . "
jf.getContentPane().add(this); {m x=10+(2-1) x14=24
this.addKeyListener (this); - -
this.setsize(142,240);‘bm y=10+(3-1) «14=38 Ve 000000
this.setBackground(Color.DARK_GRAY);{E] W' I' . I E EE NEN NI
this.setVisible(true); 12 12 m
this.grabrocus ()1 €H ey ey Vo000 000 (<
L) oral\NormalOutput.java y ) ¢ aa ® a a )
o . Na poczatku napiszemy i i z
Apllkaqa (dzieki temu klasa bedzie mogfa re- | procedure rysowania ruchow L ® : g

wykonanych dla danej rozy @.
|

4> if( (soccer.boisko[i][j] &

}
Lige if( (soccer.boisko[i][]j]

}
~|3 if( (soccer.boisko[i][j] &

}
-3 if( (soccer.boisko[i][j] &

}
> if( (soccer.boisko[i][j] &

}
|3 if( (soccer.boisko[i][j] &

}
~|3» if( (soccer.boisko[i][]j] &

}
~|{3 if( (soccer.boisko[i][j] &

}
}

M
private void rysujRoze(Graphics arg0, int i, int j) {

arg0.drawLine (j*14+10,1*14+10,3*14+10, (i-1)*14+10) ; €]}
arg0.drawLine (j*14+10,1i*14+10, (j+1)*14+10, (i-1)*14+10);
arg0.drawLine (j*14+10,i*14+10, (j+1)*14+10,i*14+10);
arg0.drawLine (j*14+10,i*14+10, (j+1)*14+10, (i+1)*14+10);
arg0.drawLine (j*14+10,i*14+10, (j)*14+10, (i+1)*14+10);
arg0.drawLine (j*14+10,i*14+10, (j-1)*14+10, (i+1)*14+10);
arg0.drawLine (j*14+10,i*14+10, (j-1)*14+10, (i)*14+10);

arg0.drawLine (j*14+10,i*14+10, (j-1)*14+10, (i-1)*14+10);

1) > 0){
2) > 0)¢{
4) > 0)¢
8) > 0){
16) > 0){
32) > 0)¢
64) > 0){

128) > 0){

K gral\NormalOutput.java

private void rysujRuchy(Graphics arg0) {

Ffor(int i = 2;

}

b

i< 13; i+4){
for(int j = 1; j < 8; j++){
rysujRoze(arg0, i, j);

/

rysujRoze(arg0,1,4);
rysujRoze(arg0,13,4);

i
1
|
N

N
1
I
]
7
/

[

}
if( (soccer.boisko[12][0]

}
if( (soccer.boisko[12][8]

b

2

if( (soccer.boisko[2][0] & 2) > 0){ N
arg0.drawLine (0%14+10,2%14+10, (0+1) *14+10, (2-1)*14+10) ;

arg0.drawLine (0%14+10,12%14+10, (0+1)*14+10, (12+1)*14+10) ;

arg0.drawLine (8+14+10,12%14+10, (8-1)*14+10, (12+1)*14+10) ;

if( (soccer.boisko[2][8] & 128) > 0){
arg0.drawLine (8*14+10,2%14+10, (8-1)*14+10, (2-1)*14+10);

& 8) > 0){

& 32) > 0){

}

R oral\NormalOutput.java

Mechanizm dziafania tej procedury
jest nastepujacy:
® Wyliczamy wspotrzedne aktual-

nej rozy @M.

® Dla kazdego ustawionego kierun-
____ ku'@® (reprezentowanego przez

kolejng potege liczby 2) wylicza-
my wspotrzedne rozy, do kiorej
on prowadzi €.

® Rysujemy linig od pozycji aktu-
alnej rozy do tej, do ktorej pro-
wadzi dany kierunek €€l

Potrafimy juz narysowac kazda
roze po kolei, ale nie warto za kaz-
dym razem rysowac wszystkich.
Nie ma bowiem sensu kreslenie
tych roz, ktore znajdujg sie na li-
niach badZ w ogéle nie naleza do
boiska. Najpro$ciej jest narysowac
te, ktore znajdujg sie wewnatrz bo-
iska @0, wewnatrz bramek €,
oraz recznie wykreslic ruchy w na-
roznikach boiska 4l (na przyktad
pomigdzy punktami @).




public void paint(Graphics arg0) {
super.paint (arg0);

{rysujPunkty (arg0); A
irysujLinieBoiska(arg0); l‘]
arysujRuchy(arQO);

]
’

{if (soccer.czyGraczl){

| arg0.setColor(Color.GREEN);
1} else { ﬂ
:}

H
1
\,

arg0.setColor (Color.RED) ;
}

S

arg0.filloval (soccer.pozycjaPilkiSzerokosc*14-2+10,
soccer.pozycjaPilkiDlugosc*14-2+10,4,4);

Kompilacja
i uruchomienie

W wierszu polecenia przechodzi-
my do katalogu, w ktorym znajduje
sie program jar.exe oraz pliki
z naszymi klasami (czyli pliki
NormalOutput.java oraz
Soccer.java). Nastepnie wydaje-
my komendy:

javac *.java

if (soccer.wiadomosc != null){

arg0.setColor (Color.CYAN) ;
arg0.drawString(soccer.wiadomosc,12,10);

Yi

arg0.setFont (new Font("Arial",Font.BOLD,10));

jar -cf gra.jar *.class

Pierwsze polecenie kompiluje
nasze klasy do bajtkodu (powsta-
ja pliki Soccer.class i Normal-

2

I
]
i
i
i
i
i
i
i
\,
'~

) gral\NormalOutput.java

Output.class). Druga komenda

NapisaliSmy juz funkcje, ktore
narysuja nam boisko. Zakodujmy
wiec metode paint @ kiasy
Panel, wewnatrz ktérej wywotamy

te funkcje.

czyC rozgrywke.

keyTyped
i keyReleased

1. Wewnatrz metody paint wy-
wotujemy metode rysujPunkty,
rysujLinieBoiska oraz
rysujRuchy €N

2. W zalezno$ci od tego, ktory
gracz jest aktualnie przy pitce,
ustalamy zielony badz czerwony
kolor pitki 4. Nastepnie rysuje-
my pitke €X.

nigcie okreslony

nacisniety jeden
3. Nakoniec wySwietlamy wia-
domosc € (o ile wczedniej zo-
stata ona wpisana do zmiennej

wiadomosc). piki W Kierunku 00- | |~ soccer- sxesetujsoiskor);
. powiadajacym dane- A
OhS*uga klaWIatl.ll'y mu klawiszowi @---- this.repaint();

Boisko jest gotowe. Czas stwo-
rzy¢ procedure, dzieki ktorej be-

dziemy mogli za pomoca klawia-
by komputer grat przeciwko nam, musimy napisa¢
metode odpowiedzialng za wykonywanie ruchow
komputera, a nastepnie umiesci¢ ja w metodzie
zrobRuch i wywotywac tylko wtedy, kiedy ruch bedzie

my gre od nowa

tury numerycznej to-

klasy NormalQut-
put dodajemy nie-
zbedne do obstugi
klawiatury metody }

Tworzymy réwniez
metode o nazwie }
keyPressed. Jgj |
zadaniem bedzie re- }
agowanie na nacis-

klawiszy na klawia-
turze. Jesli zostanie

Z klawiszy klawiatury
numerycznej, wyko-
nywany jest ruch )

Po wcisnieciu klawi-
sza (8 rozpoczyna-

public void keyTyped(KeyEvent arg0) { —=&i-
Do 1|3

public void keyPressed(KeyEvent arg0) {

N

if (arg0.getKeyChar()=='8"){
soccer.zrobRuch((short) 1);

if (arg0.getKeyChar()=='9"){
soccer.zrobRuch( (short) 2);

—— }
o: if (arg0.getKeyChar()=='6") {
soccer.zrobRuch( (short) 4);

if (arg0.getKeyChar()=='3"){
soccer.zrobRuch( (short) 8);

if (arg0.getKeyChar()=='2"){
soccer.zrobRuch( (short) 16);

ch ) —1

if(arg0.getKeyChar()=='1"){

soccer.zrobRuch( (short) 32);

}

if (arg0.getKeyChar()=='4"){
soccer.zrobRuch((short) 64);

}

if (arg0.getKeyChar()=='7"){
soccer.zrobRuch((short) 128);

) 7’

if (arg0.getKeyChar()=='r’){

} i

public void keyReleased(KeyEvent arg0) { <«

’ R gral\NormalOutput.java

.__J

Gra z komputerem

if (lezyGraczl){ Naturalnie jest to

P atakujBramkeZielonego(); najprostszy spo-
) gra2\soccer.java sobdw gry. Eks-

fl
i pert poleca Czytel-

przypadat na gracza drugiego @ (zmienna CzyGraczl be-
dzie miata wartos¢ false). Kod takiej metody moze wygla-

" nikom proby stworzenia wtasnego algorytmu. Warto wie-
dzie¢, ze gra w pitkarzyki to dobry sposob na poszerzanie

void atakuj

rozdzielony zostat na trzy przypadki. Kaz-
dy z nich odpowiada innemu potozeniu

short[] kolejnoscl
short[] kolejnosc2
short[] kolejnosc3

BramkeZielonego() {

new short[]{1,2,128,4,64,8,32,64};
new short[]{128,1,2,64,4,32,8,64};
new short[]{2,1,128,4,64,8,32,64};

pitki na boisku. | tak:
® kolejnoscl definiuje nam sytuacje,

w ktorej pitka znajduje sie na srodku ;

boiska, wiec atakujemy w kierunku kolejnoscl = kolejnosc3;
bramki przeciwnika, a jezeli nie moz- ; hort iz0 .
oA . 8 _ or(short i=0; i < 8; i++){
Ea,ﬁoprobwenw\Nlnnychkmrun if ((boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc]
ach.

® kolejnosc2 okresla, ktory ruch naj-
pierw wybra¢, jezeli pitka znajduje
sie na prawej potowie boiska (dazy-

return;
}
}

if (pozycjaPilkiSzerokosc > 4){
kolejnoscl

if (pozycjaPilkiSzerokosc < 4)({

& kolejnoscl[i])
zrobRuch (kolejnoscl[i]);

kolejnosc2;

== 0){

my do utrzymywania pitki na srod- )
ku)

R sra2\soccerjava

@ kolejnosc3 jest taka jak kolejnosc2, z tym ze de-
finiuje ruchy na lewej potowie boiska.
Nastepnie sprawdzamy, ktory ruch z listy jest mozliwy

programistycznej wiedzy. Przyktadem mogg by¢ zawody
programdw komputerowych grajgcych w pitkarzyki — turniej
taki realizowany jest przez Sekcje Pitkarzykow Kota Nauko-
+ wego Klubu Studentéw Informatyki (wiecej na stronie []).

Trudne terminy

» aplet - aplikacja w Javie przeznaczona do umieszcza-
nia na stronach HTTP.

» bajtkod - ang. bytecode - jest to program w jezyku
Java po skompilowaniu, przeznaczony do uruchomienia
na wirtualnej maszynie.

» jar - ang. Java Archive - jest to archiwum oparte
na formacie zip, w ktérym przechowywane sg wszystkie
dane potrzebne do uruchomienia programu.

» kumpilatja - przetwarzanie programu z jezyka zro-
zumiatego dla ludzi na jezyk zrozumiaty dla komputera.

» referencja - jest to zmienna w programie, ktora za-
pamietuje, gdzie w pamieci komputera znajduje sie okres-
lona zmienna.

» VM, maszyna wirtualna - jest to wirtualny kom-
puter, na ktérym s wykonywane programy Java.

pakuje do archiwum gra.jar
wszystkie dane, niezbedne do dzia-
fania aplikacji. Jesli archiwum jar
zostato utworzone, mozemy urucho-
mi¢ naszg aplikacje. W tym celu

Po chwili na naszym ekranie po-
jawia sie napisana przez nas aplika-
cja ®@. Mozemy wiec rozpocza¢
rozgrywke w pitkarzyki ze znajomy-
mi. Dodatkowo Ekspert przygotowat
wersje gry z komputerem. Jej dzia-
fanie po-
zZnamy po
przeczyta-
niu infor-
macji
z ramki Gra
z kompute-
rem.

W na-
stepnym
odcinku
Ekspert po-
kaze, w jaki
Sposob
przerobi¢
naszg sa-
modzielng
aplikacije
na aplet, ktdry bedziemy mogli
umiesci¢ na stronie WWW, oraz na
midlet — program na komorke. KD m

E Warto zajrze¢...

Ksiazka:

@ Thinking in JAVA. Wydanie 3.
Edycja polska, Bruce Eckel, ttum.
Piotr Rajca, Helion, Gliwice 2003,
cena 95 zt

Adresy WWW:

[ http://ai-soccer.informatyka.org
@® www.java.sun.com

® www.javasoft.pl/java

@® www.mindview.net/Books/T1J
® www.java.pl

@® www.javaworld.com

A (-----
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a rynku dostepnych
jest wiele edytorow

: utatwiajgcych tworze-
e stron WWW czy pisanie skryp-
w w PHP Niektore sg bardzo roz-
udowane, a przez to skomplikowa-
e w obstudze. Istniejg oczywiscie
2 bardzo proste edytory (chociaz-
y zZwykly Notatnik), o niewielkich
ozliwosciach, ale dzigki temu

kle tatwe w uzytkowaniu.
lealnym edytorem bytaby wigc
plikacja prosta, lecz dysponujgca
Znymi, przydatnymi opcjami.
dzie znalez¢ taki edytor? Najlepiej
Amemu go Stworzyc!

Razem z Ekspertem dowiemy

ig, W jaki sposob stworzy¢ prosty
dytor tekstu, wspierajacy tworzenie
ron WWW poprzez kolorowanie
kladni dla jezykow HTML, CSS,

_______________

auczymy sie tworzy¢ menu naszej
plikacii. | oczywiscie poznamy do-
conaty i niezwykle prosty sposob
wigczenie kolorowania sktadni.
157 edytor stworzymy w $rodowi-
I Delphi 7 Personal.

£ Edytor HTRL
Bl [drth

1
1
<himls !

<heailr

watyle type="testfoss® >
HODY | background-color: &l
fstylesr
< heady
<hodysr

=7

ctitlexlitad na maje) stronie</titles

k: calar: white;

<hixWikm) ne moje) stconisd/hix

femimmnesTEdyear HTHL9:
Lok (Fi=l1ii<=10rFi++)
mchs *Te jast zmienna®;:
i
£ Fhsdys
< html
Komponenty

Fls Edi Sewch Wes Propct A Conporent  Took  Window  lsin L
"E-E 85 & ‘(i'ddlﬂﬂrdlﬂliﬁmlnhlw'nﬂ Sarwden | Bcwval | SwEd | SerEdl He TLT:

GRmm bl sl BT ame=as e @@ 0|

Tworzenie aplikacji w Delphi
przypomina budowanie z gotowych
klockow (komponentow). Kompo-
nent to pewien obiekt, ktory reali-
zuje okreslone funkcje. Standardo-
wo Delphi zawiera spory zasob go-
towych komponentow @, z ktorych

programista moze swobodnie ko-
rzystac.

Oprocz komponentow dostarczo-
nych razem ze Srodowiskiem Del-
phi mozemy korzystac rowniez
z dodatkowych, niestandardowych
klockdw. Przy tworzeniu naszego
edytora wykorzystamy SynEdit — je-
den z takich darmowych kompo-
nentow. Przed przystapieniem do
pracy nad edytorem musimy wiec
go zainstalowac. Wszystkie infor-

Leplej

edytorami?

macje zwigzane z instalacjg znaj-
dziemy w ramce Instalacja kompo-
nentu SynEdit.

Budowa
interfejsu aplikacji
Pierwszym zadaniem przy two-
rzeniu aplikacji jest zaprojektowanie
jej interfejsu, czyli po prostu wy-
gladu aplikacji. W tym celu, po
uruchomieniu Srodowiska Delphi,
tworzymy nowy projekt (wybierajgc
z menu [Fie| pozycje
i[E] appication). Na ekranie poja-
wia sie okno naszej aplikacji (zaty-
tutowane Form1). W $rodowisku
Delphi okna aplikacji nazywamy
formularzami lub formami. Ustaw-
my kilka wtasciwosci naszej formy.

T.w Inspektorze obiektow (patrz
ramka Inspektor obiektow) odszu-
kujemy wiasciwos¢ i W po-
le obok niej wpisujemy nazwe na-
szej aplikacji (na przyktad Edytor

2 .. Podobnie Zmieniamy nazwe
komponentu Form1 na Okno
(w pole obok wiasciwosci

o |

=l &5
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"/ co-roM

Kompletne
kody zrodtowe

nazwa pliku
— plik znajduje
sie na krazku
Eksperta

y
— plik w catosci

il znajduie sig na

. krazku, pokazany
by tu jest tylko jego
. fragment
+ Komponent
SynEdit
. GPL

FOT.: AGE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

) omercyjnymi
napisa¢ wlasny, bardziej poreczny

Instalacja komponentu SynEdit

o uruchomieniu z krazka Eksperta instalacji komponentu SynEdit
wszystkie niezbedne do jego instalacji pliki rozpakowuijg sie do katalogu

C:\SynEdit. Aby
zainstalowa¢ kom-
ponent w Delphi,
nalezy katalog ten

Dirachone:

EFY, oulprd dachoy |$|:|ELFHI['L='1:|IIU:€\BD| -

e
W oknie @ klikamy na przycisk @;----- R a SRR ‘:D-ﬂ
anastepnie na @, Na koricu zamykamy_|oeer. 0 L IR S
projekt, wybierajac z menu opcje F"’il L]
. Gdy zostaniemy zapyta- W] Sy Propentdl. - Program FlssBin)
ni, czy zapisa¢ zmiany, Klikamy na s | ) BrEdfagdn  [APyogram Fistliog

wpisujemy Okno). W ten sposab
bedziemy mogli w kodzie programu
odwotywac sie do okna naszej apli-
kacji za pomocg nazwy Okno.

Menu aplikacji
Zbudujemy teraz menu dla na-
Szego programu.

1. Na nasza forme dodajemy
komponent MainMenu @ (znaj-

dziemy go pod ikong [EC] na za-
kladce [Standard)).

w catosci przenies¢ do katalogu C:\Program Files\Borland\Delphi7\Lib. Na-
stepnie po uruchomieniu srodowiska Delphi wybieramy z menu pozycje
% i wskazujemy plik C:\Program Files\Borland\Delphi7\Lib\

SynEdit\Packages\SynEdit_D7_PE.dpk. Nastepnie z menu wyhieramy
‘ Environment Options. . | przechodzimy do zaktadki [Librar], W polu

Library path| dopisujerny na koricu, po

sredniku, sciezke @ i klikamy na . W

(wpisujemy ja w Inspektorze obiek-
tow w pole Mame)).

3 = Nastepnie dwukrotnie klikamy
na komponent Menu znajdujacy
sie na naszej formie. Dzigki temu
na ekranie zobaczymy okno stuzace
do budowy menu.

przyszta opcja naszego menu. Kli-
kamy wigc na ten prostokat i w In-

2 = Wtasnie wstawionemu kom-
ponentowi nadajemy nazwe Menu




spektorze obiektow wtasciwosci
przypisujemy wartosé
Plik. W ten sposob stworzylismy

5. Ay

utworzy¢ ko-
lejne pozycje
tego menu,
Klikamy na obszar @. W Inspekto-
rze obiektow we wiasciwosci
ustalamy nazwe pierwsze]
pozycji tego menu. Wpiszmy wigc
nazwe Nowy. W identyczny spo-
sOb tworzymy kolejne pozycje me-
nu Plik @: Otworz, Zapisz, Za-
pisz jako i Zamknij. Stworzenie

separatora w menu @ wymaga
wpisania w pole mysInika.

6. Tk jak w punkcie & tworzy-
my menu Edycja i umieszczamy
w nim pozycje: Cofnij, Powtérz,
Kopiuj, Wytnij, Wklej, Zaznacz
wszystko. Po zamknieciu okna
na na-
szej formie znajduje sie 7
menu @ Teraz wystar-.
czy juz tylko stworzy¢
procedury, ktore beda
uruchamiane przy wybo-
rze kolejnych pozycji te-
go menu.

Komponent
edytora

Dodajmy teraz do naszej aplikacji
gtowny komponent — pole edytora.

1. 7 zakiadki wstawiamy

na forme aplikacji komponent Syn-

Edit @ (reprezentuje go ikona ).
""""" Nadaje-
my mu
nazwe
(wlasci-
Wos¢
Mame )
Edytor.

2. Zmieniamy roéwniez jego wia-
$ciwost na (wybie-
ramy takg pozycje z listy). Dzigki te-
mu pole edytora zostanie rozcigg-
niete na caty obszar formularza @---

3. Odszukujemy teraz wtasci-
wosé i klikamy na znajduja-
cy sie obok niej przycisk [=]. Poka-
ze sie wiedy okno pozwalajgce
zmieni¢ tekst wySwietlany

w obiekcie. Usuwamy z niego cafg
zawarto$¢ i klikamy na [0K],

Edyter HTML

4. Nastepnie na formie umiesz-
czamy komponenty ®: SynMul-
tiSyn (znajdziemy go pod ikong
[ w zaktadce [SenEdt]), SynCss-
Syn (i), SynHTMLSyn (),
SynJscriptSyn (Z)) i SynPHP-
Syn () (znajdziemy je na za-
ktadce [SyrEdit Highlighters)). Cztery
ostatnie komponenty stuzg do ko-
lorowania skfadni odpowiednio dla
jezykdw CSS, HTML, JavaScript

i PHP Edytujac ich wtasciwosci,
mozemy zmienia¢ sposob koloro-
wania sktadni dla danego jezyka.

5. Pierwszy ze wstawionych
komponentow (SynMultiSyn) to
tak zwany menedzer kolorowania
skfadni, dzieki ktoremu bedziemy
mogli tak zaprogramowac nasz
edytor, by kolorowat skfadnie dla
jezyka HTML, ale jesli wewnatrz
kodu HTML odnajdzie wstawki
CSS, JavaScript lub PHP bedzie
automatycznie przefaczat sie na
dany jezyk. Aby jednak tak rzeczy-
wiscie sie dziafo, z listy wtasciwo-
$ci komponentu Edytor
wybieramy pozycje [SynMultiSyni]
W ten sposob definiu-
jemy, ze tekst znajdu-
jacy sie w polu edytora
ma by¢ kolorowany

W sposob okreslony
przez obiekt SynMul-
tiSyn1.

_________________

go i ustawiamy jego wtasciwosc¢
na <\?, natomiast wia-
$ciwosce na\?> (przed
znakami specjalnymi, na przyktad
znakiem zapytania, umieszczamy
znak ukosnika). Okreslilismy tym
samym poczatek i koniec wstawki
PHP Dlatego wtasciwos$ci
nadajemy wartosc
[SynPHPSyn1]. Dzigki temu, jesli
w naszym dokumencie HTML wy-
stapi wstawka PHP (<? ... 7>),
zostanie automatycznie pokoloro-
wana w sposob zdefiniowany dla
plikéw PHP

9. Identycznie jak w punkcie 8
tworzymy schematy dla jezyka Ja-
vaScript i CSS. W pierwszym wy-
padku do wiasciwosci
przypisujemy wartosc

<style type="text/css” >

i do wartos¢ </style>.
W drugim wypadku odpowiednim
wiasnosciom nadajemy kolejno
warto$ci: <script>

i </script>

Okna dialogowe
Zapisz i Otworz

Nasza aplikacja juz potrafi ko-
lorowa¢ kod HTML, CSS, PHP
czy JavaScript. Zajmijmy sie te-
raz mozliwoscig zapisu i odczytu
plikow.

1. Na formularzu umieszczamy
komponent OpenDialog ()

___________

i SaveDialog [E] @ — znaj-
dziemy je na zaktadce [Dialogs],
Oba komponenty to standardo-
we okna stuzgce do odczytywa-
nia i zapisywania plikow. Po
umieszczeniu ich na formie na-

___________

dajemy im nazwy OknoOtworz

6 = [eraz nalezy odpowiednio
ustawi¢ wiasciwosci obiektu Syn-
MultiSyn. Klikamy wigc na ten
komponent i wiasciwosci
(domyslne koloro-
wanie) nadajemy warto$¢
[synHTMLSyn1] Oznacza to, ze do-
kument z zatozenia bedzie koloro-
wany w sposob przewidziany dla
plikéw HTML.

7. Teraz przy wiasciwosci
obiektu SynMultiSyn
klikamy na ikong [=]. Pokaze sie
okno, w ktorym mozemy definio-
wac zasady (schematy) przefgcza-
nia sie metody kolorowania sktadni.
8. Kiikamy na przycisk [ @ —
w ten sposob zostanie wstawiony
nowy schemat @. Klikamy na nie-

______________________

i OknoZapisz.

2. Nastepnie dla obu obiektow
ustalamy wiaciwosé -
nadajemy jej warto$¢ htm. Takie
wiasnie bedzie domysine rozsze-
rzenie plikow.

3. Nastepnie w przypadku obu
komponentow klikamy na ikoneg [-=]
obok wiasciwosci [Fiter], W oknie,
ktdre sie ukazuje, mozemy tworzy¢
filtry utatwiajgce odczytywanie

i zapisywanie plikw. Okno skfada _

Inspektor obiektow

K azdy komponent jest obiektem, ktéry realizuje pew-

ng funkcje. Z kolei z kazdym obiektem wigza sie
dwa wazne pojecia: wlasciwosci obiektu (ang. pro-
perties) i zdarzenia obiektu (ang. events). Wtasciwo-
Sci okreslaja z reguty wyglad danego obiektu, jego nazwe
i czasami zachowanie, natomiast zdarzenia pozwalajg na

reagowanie w réznych sy-

Object Inspector

tuacjach zwigzanych z da-
Briperies | Evaria ). nym obiektem (na przy-
T EEmE | ktad wykrycie, kiedy uzyt-
Aghsfland  Faise kownik kliknat na obiekt).
AlphaBlendsh 255 Do zarzadzania obiektami
JEonchar:  [sbLeitakTop , . s
MdcSool Tnm w srodowisku Delphi stuzy
Aukciize  Fase Inspektor obiektow ®
BDMode | bl oRT oRtight (ang. object inspector),
| EBmdsdoons | [bfpsiemblans, ktd ktadkach @-
Boidaryie | beSiruatile w ktorym na zaktadkac
Bosdedelieth 0 znajdujg sie wiasciwosci
Cagiion JIEIER =1 i zdarzenia obiektu wybra-
A1 shown nego z listy @.

rania lub zapisywania pliku bedzie
mozna wyswietli¢ tylko te pliki,
ktdrych rozszerzenia beda zgodne
z ustalonymi przez nas. Aby umoz-
liwi¢ wyswietlenie wszystkich pli-

kéw, dodajemy filir @. Na koniec
klikamy na przycisk [OK].

4. Odszukujemy teraz wiasci-
wos¢ i rozwijamy jg. Pojawi

sie lista dostepnych &

Object Inspector

OpCIJI ?_'_@[Xr_n__,__ OknoQbworz TOpenDialog =
mOIZBmy na,daW.IEfC Properties | E\,len[gl
dwie wartosci: True El0ptions [ofHideRead( A
(praWda) lub False offieadlnly | Falze
(fatsz). Opcjom afvenwriteP| False

g ofHideReadd True
ofPathibd utE migh ofMohangel False
i |ofFiletduistE sist] N3~ ofShowHelp | False L4
dajemy wartosci 0:2"0\’1:16':; Ea:se

i . o O LILL alse
True .____D_Z_l(_?l(l_t_e_—__ ofEwtenzionD False
mu katalogi i pliki ofPatiust True <
Wybierane w oknie ' ofFiletdustE xi LTS D %
beda musialy istniec, | EAshawn A

Ladne menu

worzac kolejne elementy menu, oprocz wiasciwosci

mozna zmieni¢ rowniez wtasciwosc
(klawisz skrotu) kazdego elementu. Mozemy
wiec dla kazdej pozycji z menu okresli¢ klawisz skrotu.
Mozemy réwniez przypisac ikony do kolejnych elementow
menu. Aby to zrobi¢, umieszczamy na formie komponent
ImagelList z zaktadki a nastepnie taduje-
my do niego przygotowane ikony. Nastepnie przypisujemy
wstawiony komponent do naszego menu poprzez wtasci-
wosc oraz okreslamy dla danej pozycji menu, nu-

mer ikony, ktora ma sie przy niej wyswietla¢ (numer wpi-
sujemy we whasciwosci wmagelndex D.

Filter Editor

Filter M
Pliki str

me
1 WA

sie z tabeli @. W pierwszym wier-

Pliki stron
WWW,
aw pole obok

W ten sposob
podczas otwie-

— wyrazenie @--

7 A

1
’

i wizzystkie pliki

Zapisanie

i uruchomienie projektu
StworzyliSmy interfejs naszej

aplikacji i umiesciliSmy w niej

wszystkie niezbedne komponenty.

Mozemy wiec zapisac nasz projekt

[
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PROGRAMOWANIE
TWORZYMY EDYTOR HTML W DELPHI

<html>
Shmad>

nooy
fabyles
« fheaile
Chody>

ciitlexWita] na moje] scromiec/titles
<style type="textfoss" >
hackgrownd-celer: blsck;

oolor; white;

i zobaczyc, jak funkcjonuje. W tym
celu z menu [File] wybieramy pozy-
cjg [EJ_Sav= All, wybieramy katalog
i potwierdzamy che¢ zapisania.

W ten sposob zapiszemy modut
naszej aplikacji. Delphi spyta nas
jeszcze, gdzie zapisac projekt —
wskazujemy ten sam katalog.

Aby uruchomi¢ naszg aplikacje,
wciskamy klawisz (¥, Program zo-
stanie skompilowany i edytor sie
uruchomi. Mozemy w nim juz wpi-

sywac dowolne tresci @, niektore
ciggi znakow beda kolorowane.
Niestety, menu programu jeszcze
nie dziafa, wigc nie mamy mozli-
WOSCi zapisywania i otwierania do-
kumentow. Zaraz sie tym zajmiemy.

Oprogramowanie menu

Oprogramujemy teraz menu na-
szej aplikacji.

T.w trybie projektowania (jesli
uruchomili$my naszg aplikacje,
zamykamy jg) wybieramy z menu
[Pl znajdujgcego sie na formie
naszego edytora, pozycjg [Zamknii],
Delphi wyswietli wtedy okno edyto-
ra kodu, w ktorym wstawi odpo-

begin

IDCANCEL:
IDYES:
end;

end;

procedure TOkno.NowylClick(Sender: TObject);

if Edytor.Modified then

case Application.MessageBox (‘W dokumencie
wystapily zmiany. Chcesz je zapisaé?’,
‘Uwaga’,MB_YESNOCANCEL) of

ZapiszlClick(Sender);
Edytor.Lines.Clear;

Edytor.Modified:=FALSE;
Nazwa_pliku:='"';

K Unitl.pas

begin

IDCANCEL:
IDYES:
end;

begin

end;
end;

procedure TOkno.OtwrzlClick(Sender: TObject);

if Edytor.Modified then

case Application.MessageBox (‘W dokumencie
wystapily zmiany. Chcesz je zapisaé?’,
‘Uwaga’,MB_YESNOCANCEL) of

ZapiszlClick(Sender);

if OknoOtworz.Execute then

Nazwa_pliku:= OknoOtworz.FileName;
Edytor.Lines.LoadFromFile(Nazwa_pliku);
Edytor.Modified:=FALSE;

K Unitl.pas

begin
else

begin

end;
end;

if Nazwa_pliku='’

procedure TOkno.ZapiszlClick(Sender: TObject);

then ZapiszjakolClick(Sender)

Edytor.Lines.SaveToFile(Nazwa_pliku);
Edytor.Modified:=FALSE;

K Unitl.pas

wiednig procedure 5, a nastepnie
przypisze jg pod wybrang przez nas
pozycje w menu. Oznacza to, ze za-
wsze, gdy w przysztosci uzytkownik
wybierze pozycjg [zamknil|, zostanie
uruchomiona wtasnie ta procedura.
Umies¢my wigc w niej polece-

nie @, ktore bedzie w tym wypadku
zamykato okno aplikacji.

2 = W ten sam sposob wywotuje-

my procedure powigzang z pozycja

W menu i wewnatrz

niej wpisujemy instrukcje cofajaca

ostatnio wykonang zmiane:
Edytor.Undo;

3. Nastepnie przypisujemy

kod do kolejnych pozyciji naszego

menu:

@ w wypadku pozycji
umieszczamy komende:
Edytor.Redo;

@ dla pozycji wpisujemy
polecenie:
Edytor.CopyToCliphoard;

@ dla pozycji [#tniil:
Edytor.CutToClipboard;

@ w wypadku pozycji
wpisujemy:
Edytor.PasteFromCliphoard;

® pozycje kodu-
jemy jako:
Edytor.SelectAll;

4. Oprogramujemy teraz pozo-
state pozycje menu [Pli]. W pierw-
szej kolejno$ci zadeklarujemy
zmienng Nazwa_pliku typu
String w sekcji private. Bedzie
ona zawierata nazwe wczytanego
lub zapisanego pliku. Aby to zrobic,
odnajdujemy w oknie kodu sekcje
private i wpisujemy w niej kod:

Nazwa pliku : String;

Teraz wybieramy z naszego me-
nu [Fiik] opcje [Mawy], a nastgpnie
w tresci procedury, ktdra sig wy-
Swietli, wpisujemy kod:

Edytor.Lines.Clear;

Nazwa pliku:='';

Instrukcja powoduje wyczyszcze-
nie zawartosci okna edytora oraz
ustawienie nazwy pliku na pusta.

S5.w procedurze zwigzanej z po-
7yCja umieszczamy kod @----
Za pomocg polecenia <Gl wywotu-
jemy standardowe okno otwierania
plikow. Kiedy uzytkownik wybierze
jakis plik w tym oknie i zatwierdzi
wybdr, metoda Execute zwrdci
warto$¢ True, a tym samym wykona

przypisana zostanie nazwa wskaza-

»r-procedure TOkno.ZamknijlClick(Sender: TObject); sie dalsza Aby odpowiedni komunikat poka-
hzgi:e_ - czes¢ kodu, zywat sie rowniez w momencie wy-
il ([ Unitl.pas | czyli zmiennej faczania programu, nalezy nap!gac’

_____________________ Nazwa_pliku  procedurg wywotywang w chwili,

kiedy taka proba nastapi.

nego pliku <@ oraz nastapi wezy-

tanie pliku do edytora <4€H. 1. Uaktywniamy obiekt Okno (naj-
prosciej wybrac jego nazwe w In-
6. Pozostato juz tylko dopisa¢ spektorze obiektow z listy ®).
prqcedury procedure TOkno.ZapiszlClick(Sender: TObject);
ZWigzane begin
iami if Nazwa_pliku='’ then ZapiszjakolClick(Sender)
ZpOquan“ else Edytor.Lines.SaveToFile(Nazwa_pliku);
b K Unitl.pas
i[Zapisz jako) @~
DZEﬂanietej i procedure TOkno.ZapiszjakolClick(Sender: TObject);
i ino-! | begin
perSZe]pp ! if OknoZapisz.Execute then
lega na zapi- ™ begin
i i Nazwa_Pliku:=OknoZapisz.FileName;
San”IJ Zmian ZapiszlClick(Sender);
wpliku okre- | end;
Slonym Sud K Unitl.pas
W zmiennej

Nazwa_pliku (jesli zmienna ta
jest pusta, zostaje wywotana proce-

dura zwigzana

W wypadku drugiej procedury wy-

Swietlane jest

zapisywania plikow. Po wybraniu

W nim nazwy

jest ona do zmiennej Nazwa_pli-

ku i urucham

ZapisziClick.

Udoskonalenia edytora
Nasz edytor ma jedng bardzo

wazng wade. Kiedy dokonamy zmian

w tekscie i z menu wybierzemy

pozycje |ub [zamkeit], nie zo-

staniemy pow

w dokumencie wystapity zmiany

i mozemy je
stracic.
Sprobujmy
wigc dodac
takg opcje.
Kompo-
nent Edytor
ma wiasci-
wos¢ Modi-

fied, kira okresla, czy

2. Nastepnie klikamy na za-
Z pozycja [Zapisz jakal),

standardowe okno

pliku przepisywana

pole obok nazwy zdarzenia @.
W oknie z kodem pojawi sie pro-
cedura przypisana do tego zdarze-

iana jest procedura

nia @. Wewnatrz niej umieszcza-
my kod @. Jego dziatanie polega
na wyswietleniu okna z pytaniem,
czy chcemy zapisa¢ wprowadzone
zmiany. Jesli odpowiemy twier-
dzaco, zostanie wywotana proce-
dura zapisu. Gdy klikniemy na

iadomieni o tym, ze

Y

procedure TOkno.FormCloseQuery(Sender:
var CanClose:

TObject;

Boolean) ;

begin

/1f Edytor.Modified then

case Application.MessageBox (‘W dokumencie
wystapity zmiany. Chcesz je zapisaé?’,
‘Uwaga’,MB_YESNOCANCEL) of

IDCANCEL: CanClose:=FALSE;

P

IDYES: ZapiszlClick(Sender);
vend; ;
end; K Unitl.pas
if OknoOtworz.Execute then ‘]

begin

jego tresc sie
czy tez nie. DI
wystarczy dod

Edytor.Modified:=FALSE;

do procedur

7a pozycje [Mowy ], oraz
[zapisz], a bedziemy juz jedno-
znacznie mogli okreslic, czy

zmiany w dokumencie zaszty,

czy nie. Nale
kod wyswiet!
we z informa
zmiany (jesli
zwalajacy na

cje. Po modyfikacjach procedury
Nowy1Click, Otwrz1Click
i Zapisz1Click powinny

wygladac tak

Zmien”ay' Nazwa_pliku:= Oknootworz.FileName;ﬂ

atedo Edytor.Lines.LoadFromFile(Nazwa_pliku);
g Gl ) Unitl.pas

ac linijke:

przycisk [Anuui] do zmienne;
CanClose przypisana zostanie
wartosé False i w ten sposdb zo-
stanie zablokowane zamknigcie
naszego Edytora HTML. KWi m

E Warto zajrze¢...

Ksigzka:

@ Delphi Samouczek - Karol
Wierzchotowski, BestHelp,
Michatowice 2003, cena 24 zt

Adresy WWW:

@® www.hinboy.org

® www.borland.pl

@ http://synedit.sourceforge.net

odpowiedzialnych

7y jeszcze dodac
ajacy okno dialogo-
cja, Ze wystapity
tak sig stato) i po-
odpowiednig reak-
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7 AAWANSOWANE ARKUSZE STYLOW CSS ooz seeom

askadowe arkusze sty-
16w CSS to standard,
dzigki ktoremu mozna
kontrolowa¢ wyglad strony. Techno-
logia CSS btyskawicznie zdobyta
populamos¢ i dzisiaj nie spotyka
sie juz w sieci powaznych stron
HTML niewykorzystujgcych stylow.
Mozna powiedzie¢, ze webmasterzy
Wrecz przescigajg sie w pomystach
na oryginalne zastosowania CSS —
dzieki temu powstajg witryny nie-
2wykle ciekawe graficznie. Aby jed-
nak 0siggngc¢ perfekcje w tej dzie-
dzinie i przygotowac arkusz stylow,
ktory bedzie poprawnie interpreto-
wany przez wszystkie popularne
przegladarki, nie wystarczy tylko
doskonata znajomos¢ specyfikacji
CSS. Niezbedna jest rowniez wie-
dza z zakresu niedociggniec i réznic
w interpretowaniu stylow przez roz-
ne przegladarki, a nawet rézne wer-
sje tej samej aplikacji.

Ekspert, prezentujac kilka za-
awansowanych zastosowan stylow
CSS, pokaze, jak rozwigzac czyha-
jace na webmastera niespodzianki
(gtownie ze strony przegladarek fir-
my Microsoft).

Nauczymy sie tworzy¢ blokowe
elementy na strong (réwniez z za-
okragleniami), a takze poznamy
Sposob na trzykolumnowy uktad
strony oraz bardzo ciekawe gra-
ficznie odnos$niki. Na poczatku
dowiemy sie jednak, w jaki spo-
SOb przetestowac, sprawdzi¢ po-
prawnos¢ i zoptymalizowac stwo-
rzony przez nas kod.

Testowanie

Po utworzeniu strony, a nawet
w trakcie jej tworzenia powinni-
Smy sprawdzac, jak jest ona wy-
Swietlana pod roznymi przegla-
darkami, a nawet roznymi ich
wersjami. W ten sposdb bedzie-

Wedtug wzoru

Zamiast skupiac sie na
mozolnym konstruowaniu
strony, mozna formatowa-
nie zostawi¢ stylom CSS.
Zaoszczedzony czas
poswiecimy na tworzenie

ciekawej tresci

_/ co-rOM

Kompletne
kody zrodtowe

— plik znajduje
sie na krazku
Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na
krazku, pokazany
tu jest tylko jego

my mieli pewno$c¢, ze kazdy z od-
wiedzajgcych naszg strone zoba-
czy to, co chcieliby$Smy, zeby zo-
baczyt. Roznice w wygladzie stro-
ny wynikaja przede wszystkim
z btedow przegladarek lub niewta-
$ciwej czy niepetnej implementa-
cji standardu CSS.

Aby upewni¢ sig, ze strona
u kazdego internauty bedzie wygla-
data poprawnie, powinnismy ja
przetestowac w roznych przegladar-
kach, dziatajacych na roznych sys-
temach operacyjnych. Pod uwage

Validate Your Style Sheet

warto wzig¢
najpopular-
niejsze aktu-
alnie prze-
gladarki in-
ternetowe —
stosowne
statystyki

: znajdziemy

na stronie 1.
Wynika
znich, ze
dominujgca
przegladarka
jest Internet
Explorer 6.0
(IE 6.0), kil-
kanascie
procent ma

IE 5.x, po kilka i mniej procent ma-
ja odpowiednio Opera [, Mozilla,
Firefox [J. Warto wiec zainstalowa¢
najnowsze wersje Opery, Mozilli

i Firefoksa oraz aplikacje Internet
Explorer w wersjach 5.0, 5.51 6.0.
0 tym, jak zainstalowac Internet
Explorer w trzech roznych wersjach,
dowiemy sig ze strony [J.

Walidacja

Poprawne wyswietlanie witryny
przez wszystkie przegladarki wcale
nie o0znacza, ze stworzylismy zgod-
ny ze standardami kod CSS. Warto
wiec sprawdzi¢, czy stworzony
przez nas arkusz stylow spetnia wy-
mogi specyfikacji CSS. Dzigki temu
bedzie on z pewnoscig poprawnie
interpretowany przez nastepne wer-
sje przegladarek.

Zgodno$¢ kodu CSS najlepiej
sprawdzi¢ za pomocg specjalnego

__narzedzia @ (walidatora W3C) do-
stepnego online na stronie [J.
Warto tez wspierac sie samg spe-
cyfikacjg CSS, ktdrg znajdziemy
pod adresem [7. Z treSci tego arty-
kutu dowiemy sie jednak, ze cza-
sem bedziemy niestety musieli
wybiera¢ pomiedzy kodem CSS
zgodnym ze standardem a kodem,
ktory umozliwia poprawne wyswiet-

lenie zawartosci, na przyktad w In-
ternet Explorerze.

Optymalizacja

Na koniec warto sprobowac
zmniejszy¢ rozmiar plikw CSS.
Najtatwiej to 0siggnac, stosujgc
skrocone definicje wiasnosci — na

_________________ 1

przyktad kod @ mozemy zapisac

_________________

nych definicji znajdziemy w specy-
fikacji CSS [1. W optymalizacji ar-

! kusza stylow moze nam pomaoc

i takze specjalny program @ — znaj-
dziemy go pod adresem [J.

Suggeitiom

1
*font: 12px/125% Arial, Helvetica, sans-serif;]

font-size: 12px;

]

~font-family: Arial,
line-height: 125%;

Helvetica, sans-serif; }
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a2l PROGRAMOWANIE ,
ZAAWANSOWANE ARKUSZE STYLOW CSS

Model blokowy
(Box Model)

Coraz wiecej stron internetowych
budowanych jest na podstawie mo-
delu blokowego, czyli sktadanych
jest z elementow reprezentowanych
przez znacznik <div>. Takie bloki
mozna dowolnie przemieszczaé na
stronie, wytaczac ich wySwietlanie
lub tatwo zmienia¢ rozmiar. Warto
wigc przyjrzec sig blizej wiasciwo-
$ciom stylow CSS, za pomocg kto-
rych mozemy wptywac na wyglad
poszczegoinych blokéw — szcze-
golnie ze wystepuja roznice wich
interpretacji przez poszczegoine
przegladarki.

Na schemacie @ przedstawiony

____________________ Jd

zostat model blokowy wedtug stan-
dardu CSS 2.1 oraz model zaim-
plementowany w IE 5.x.

W przegladarkach, w ktorych
model blokowy jest zgodny ze
standardem, blok drugi bedzie
Szerszy i wyzszy od pierwszego
0 warto$ci przypisane wypetnieniu

identycznie
wyswietlana we
wszystkich po-

pularnych prze-
gladarkach.

oraz ramce @-
W przegladarkach |E 5.x oba ele-

menty majg takg sama wysokos¢

i szeroko$¢ @. Jest kilka sposobow

na obejscie tego problemu,

a sztuczki umozliwiajgce poprawne
wySwietlenie w kazdej przegladarce
nazywane sg hakami. Najpopular-
niejszy z nich, rozwigzujacy pro-
blem modelu blokowego, to

Tan hack or———V

__________________

Efektowne
linki
Dzieki stylom

I W prosty sposob
mozemy two-

rzy¢ efektowne

bedzie pomijana przez przegladarki
IE 5.x, a poprawnie interpretowana
przez |E 6.0. Tak wigc dowolna

przegladarka poza IE pominie defi-
nicje wykorzystujacg Star hack. In-

odnosniki. Zobaczmy, jak zrobi¢
linki z niewielkimi grafikami @

(na przyktad strzatkg, ktora bedzie
Sie przesuwata po ustawieniu kur-
sora nad odsytaczem @).

_____________

stosuije sie tylko

) blokowy2.html

Sztuczka pole-
ga na wykorzysta-
niu triku, zwane-
go Star hack. Se-

wysokosé
(height)

obszar elementu

lektor dowolnego
elementu —

standard
IE5x Y

wypetnienie (padding)

margines (margin)

gwiazdka * (star)
— moze nam po-
stuzy¢ w definicji
stylu do zastgpie-

‘standard

nia dowolnego

szerokos¢ (width)

IE5.x

elementu. Jesli
selektor * umie-

Zgodnie ze standardem, szero-
koS¢ i wysokos¢ elementu definio-
wana przez wiasno$ci width oraz
height dotyczy tylko zawartosci

Scimy przed se-
lektorem prostym elementu html,
to teoretycznie bedzie sie on odno-
sif do elementu nadrzednego

w stosunku do html (patrz ramka

elementu @, czyli obszaru, w kto-
rym moga pojawiac sie inne ele-
menty. Model blokowy funkcjonuje
inaczej w przegladarkach IE 5.x
(oraz w przegladarce IE 6.0, gdy

w dokumencie HTML nie znajdzie
sie deklaracja typu dokumentu
DOCTYPE). W tej interpretacji
modelu szeroko$¢ i wysokose
obejmuje, oprdcz obszaru elemen-
tu, takze wypetnienie (padding)

elektor potomka

na zotto tekstu znajd
tylko wtedy, gdy
znacznik ten znajduje
sie w bloku <div>.

2 LUTY 2005

oraz ramke (border) @.
Sprawdzmy to na przykfadzie.
Wykorzystujac element <div>,

Selektor potomka). Tymczasem ele-
ment html wedfug standardu jest

do dwdch pierw-
szych wiasno-

dwie ostatnie ®@.
Te dwie pierwsze

ternet Explorer w wersjach 5.x za-

< link pierwszy
= link drugi

< link trzed

= link czwarty

= link pierwszy

1. W definicji stylu dla nor-
malnego odnosnika za pomocg
wiasnosci 4Gl mozemy usu-
ng¢ domysInie wystepujace
przy odno$nikach podkreslenie.
Dodatkowo mozemy zmieni¢

‘div#prostokat_1 {
width: 400px;
height: 40px;
margin: 20px;
background: #FCO;

N S

-diviprostokat_2 { \
width: 400px;
height: 40px;
padding: 10px;
border: 5px solid #F00;
margin: 20px;
background: #FCO;

L Hokowy html

najwyzej w hierarchii dokumentu

zdefiniujemy dwa elementy bloko-_:

we. W pierwszym @ okreslimy tyl-
ko szeroko$¢ i wysokos¢ elementu,

i wszystkie przegladarki oprocz IE
omijajg takg definicje. Dzieki Star
hack mozemy wiec zdefiniowa¢ kod

w drugim @ rowniez wypetnienie
(padding) oraz ramke (border).

Selektor potomka

umozliwia nadanie stylu znaczniko-

wi tylko wtedy, gdy znajduje sie on wewnatrz innego
znacznika. Na przyktad styl @ spowoduje pokolorowanie

ujacego sie wewnatrz znacznika <p>

div p {
color:

}

yellow; -€-

ekspert

specjalnie dla przegladarek IE
i w ten sposdb ukrywaé go przed
pozostatymi przegladarkami.
Kolejna wasciwosc, jaka jest
wykorzystywana w Tan hacku, to
btgd przegladarek IE 5.x przy od-
czytywaniu wiasnosci, ktorej
W nazwie pojawia sie znak \
(backslash). Jesli znak ten posta-
wimy przed dowolng literg (poza
a,b, ¢, d, e, f), to dana wiasnosc

wiasnosci to
ustalenie szero- >
kosci i wysoko-

$ci powiekszone;

= link drugi

i <link trici
1| v link cziwarty
1

standardowy kolor odnosnika —
na przyktad na czamy 4@l. Za
pomoca wiasnosci €€l usta-

wiamy szerokie na 20 pikseli

- e
text-decoration: none; ‘] nienie
color: #000; Zlewe-
padding-left: 20px; ﬂ |
background: url(img/arrow.gif) no-repeat; ﬂ Stl’OI’]y

} 7

athover { anos-
text-decoration: none; nma‘*
color: #000; b d
background: url(img/arrow.gif) no-repeat 4px O0; gazIe

¥ Kfinkithtm| [0 puSta
<a href="#" title="link pierwszy”>link pierwszy</a><br>

<a href="#" title="link drugi”>link drugi</a><br> ﬂ

<a href="#" title="link trzeci”>link trzeci</a><br>

<a href="#" title="link czwarty”>link czwarty</a><br>

I finkiT.html

0 wielkos$¢ wypetnienia i ramki. In-
ternet Explorer 6.0 zaakceptuje
dwie pierwsze wtasnosci, ale takze
dwie ostatnie, ktore sg takie same
jak w zwyktej definicji stylu dla
elementu. W taki sposob mozemy
wiec obejs¢ bigd wystepujgcy

w przegladarkach firmy Microsoft

i spowodowac, ze strona bedzie

przestrzen, w ktorej umiescimy na-
sz3 grafike €8 (oczywiscie musi-
my jg wezesniej przygotowac).

2 = W definicji dla linku, nad kto-
rym znajduje sie kursor myszy
(pseudoklasa hover), zmieniamy
w tle potozenie strzatki, przesuwa-
jac ja 0 4 piksele w prawo .

Kolejny btad w Internet Explorerze

Niestety, w IE 5.0 wystepuje btad, ktdry powoduje, ze
przegladarka wyswietli nasze linki w taki sposoh @=---3>
Rozwigzanie tego problemu jest nieco ktopotliwe i wy-

dzie ona przetwarzana tylko przez przegladarki IE, z tym
ze przegladarki nowsze niz |E 5.0 zigno- Y
rujg ustawienie szerokosci z powodu bte-
du interpretowania komentarza. |E 5.0

ustawi szerokos¢ elementu, dzieki czemu

|l pleraszy
link: druig
link: brzeci
link: czwarty

________

* html * a {
width /**/:/**/1px;

) 13 linki2.html

zadziata ustawienie wypetnienia. Szeroko$¢ powinna zosta¢ ustawiona na
matg wartos¢ (na przyktad 1 piksel). Pamietajmy jednak, aby wtedy w tre-
4ci napisu odnosnika stosowac nietamliwe spacje ® (&nbsp;).

-

<a
<a
<a
<a

" title="link pierwszy">link&nbsp;pierwszy</a><br>
" title="link drugi">link&nbsp;drugi</a><br>
title="link trzeci">link&nbsp;trzeci</a><br>

" title="link czwarty">link&nbsp;czwarty</a><br>

K linki2.html




wienie marginesow <l

2. Dia elementow wrapperCol-
Left, wrapperColRight, wrap-

tow <€l | €@l (na przyktad jako
warto$¢ procentowg szerokoSci
bloku nadrzednego wrapperAll).

body {
margin: O;
padding: O0;
background: #FFF;

color: #424F5D;
font: bold 15px/130% Verdana;
text-align: center; =&
‘divi#wrapperAll { W
width: 760px; !
margin: 10px auto; :n
border: 1lpx solid #A1B5C9;|
/* text-align: left; */ 1
3 /
* html * divi#wrapperAll {
width: 762px;
w\idth: 760px;

}

div#wrapperHeader {
height: 100px;
background: #DSEAFF;

}

div#wrapperColLeft,

div#wrapperColRight {

float: left;ﬂ
width: 20%; L3 |

}

div#wrapperContent {
float: left;

width: 60%;
min-height: 500px; ﬂ

/* html * divi#wrapperContent {
height: 500px;
| -
div#wrapperFooter {
clear: both; ﬂ
height: 50px;
background: #D5SEAFF;

} K layout.html

5. Pousta-
Naghiwekd wieniu wlasci-
wrapperHeader wosci Stylow
wystarczy tylko
Kolumna lewa Zawartost Kolumna prawa w sekcji <ho-
wrapperColLeft wrapperContent wrapperColRight dy> wstawic
A A ! bloki <div>.
i i : Przykladowy kod
HTML wySwietla-
jacy strone @
+ et g i
fak ®@.
. . . . . 1 e
Dzigki temu po najgchanlu nalink i} perContent oo s <! Y
strzatka przesunie sie w prawo, co zostata usta- <div id="wrapperHeader”>
. . . . . Nagiowek<br>
stworzy wrazenie animacji Wystqr— wiona whasci- e G R O R s
czy tylko w sekcji <body> umie- | i wos¢ float <édiv>d e
=y . T . <div id="wrapperColLeft”>
$cié znaczniki odnosnikow €l a4 4a Kolumna<br>lewa<br>
i efektowne menu jest juz gotowe. ktora powo- /;fspan class="wyrazny”>wrapperColLeft </span>
duie, Ze ele- | Sagy saceura :
’ = pperContent”>
Layout trzykolumnowy | nenty zacyy- Rawazlogicins
. . . . ok =" o rContent</
Okreslenie layout trzykolumnowy | naja ukfadaé e e L
oznacza taki uktad strony WWW, sig obok sie- YA ST el
. . . . Kolumna<br>prawa<br>
w ktorym wystepuijg trzy kolumny @--+ | bie, z wyrow- <span class="wyrazny”>wrapperColRight</span>
Opierajac sie na znacznikach <div> i naniem do ek
X L. <div id="wrapperFooter”>
i stylach CSS, sprobujemy zbudo- strony poda- Stopka <br>
wac najprostszy layout tego typu. nej jako war- LR class="wyrazny”>wrapperFooter</span>
to$C wiasno- | </aiv>
. R layout.html
1. 0o budowy ukfadu trzykolum- i $ci float.
nowego uzyjemy szesciu elementéw i Bardzo wazne [H@X Ekspert radzi
<div>. Element obejmujacy pie¢ | jest w takim _ ) _ o
ZnAcznikow 0 azwach z obrazka @ | wypadku woizEnta (B 6 e peiid e clmanty L
bedzie miat identvfikat . fawieni moze czasami sprawiac wiele ktopotow. Nalezy jednak
dzie mial 1dentyrikator o ngzww us aW|er’1|e' pamietac, ze wtasnie takie jest ich zastosowanie. Tabele,
wrapperAll @. Jego zadaniem bg-  szerokosci ktore czesto petnig te funkcje, zgodnie ze swoim przezna-
dzie ustawienie szerokosSci strony poszczegol- czeniem powinny stuzy¢ tylko do prezentacji danych.
oraz wysrodkowanie tekstu i usta- nych elemen-

Elementy blokowe
z zaokragleniami
Elementy z zaokraglonymi roga-

tryn. Zobaczmy wigc, jak najtatwie
mozna je stworzy¢.

3. Dia elementu
wrapperContent usta-
wiamy tez wysoko$¢ mini-
malng €3. Poniewaz IE
nie wspiera tej wtasnosci,
ratujemy sie znowu Star
hackiem i ustawiamy wyso-
kosé elementu <@@l. Jesli
wysoko$¢ bedzie wieksza,
element zostanie po prostu |
rozciggniety. ‘

Bloki tekstu z

e zackraglomymi rogami
moga doda ¢ witrynie
oryglnalnoscl, ¥wWarto
pobdwiecié pare minut na
ich wykonanie.

Przeczytaj wiecej

e —————

2 = Do budowy elementu postu-
74 nam cztery znaczniki <div>.
Pierwszy (gtowny), ktdremu przypi-
szemy klase o nazwie Block <N,
bedzie ustalat marginesy oraz sze-
roko$¢ catego bloku (rowng szero-
koSci przygotowanych grafik).

3. W elementach Header

i Footer ustawiamy jako tto ele-
ment graficzny [ED i [ — odpo-
wiednio gorny oraz dolny blok z za-
okragleniami. WysokoSc¢ tych ele-
mentéw €A | €l powinna by¢
taka sama jak przygotowanej grafiki.

4 . W elemencie Content usia-
wiamy w tle obrazek fragmentu
$rodka bloku IEB», ktory jest po-
wtarzany w pionie.

5.w sekci
<body> umiesz-
czamy kod HTML

z definicjami stwo-
rzonych przez nas
znacznikow i wpisu-
jemy tekst do bloku
Content®. RK m

Ekspert radzi

elemencie klasy Content

mozemy zawrze¢, na przy-
ktad, streszczenie jakiegos dziatu
umiesci¢ w ktorejs z kolumn opi-
sanego wczesniej layoutu.

div.Block {4l
width: 146px;
margin: 5px auto;

div.Block div.Header {
height: 9px;
B background: url(img/bg_up.gif) no-repeat;

}

div.Block div.Content {

Bbackground: url(img/bg_center.gif) repeat-y;
font-size: 9pt;
text-align: left;
line-height: 125%;
padding: 0 6px;

div.Block div.Footer {
height: 9px;
background: url(img/bg_down.gif) no-repeat;

} I zaokraglenia.html
T

<div class="Block”>
<div class="Header”><!— —></div>
<div class="Content”>
Bloki tekstu z zaokraglonymi

> rogami moga doda¢ witrynie oryginalnosSci.
Warto poswiecié pare minut na ich wykonanie.
<br><a href="#">Przeczytaj wiecej</a> —=&-

bG.w przypadku bloku
wrapperFooter wpisuje-
my wtasnos¢c €. Oznacza
ona, ze niedozwolone jest

powiednie pliki graficzne @. Ich
optywanie tego boku z zad-  szeroko$¢ musi by taka, jak szero-
nej strony. koS¢ bloku, ktdry chcemy stworzyc.

definicji stylu dla selektora <body> uzyto wyréwnania tekstu
do srodka @. Jest to spowodowane tym, ze |E 5.0 ignoruje

_____________________ -

wartos¢ auto marginesu dla elementu wrapperAll wysrodkowu-
jaca blok w poziomie. Zastosowanie text-align w selektorze <ho-
dy> powoduije, ze wszystkie elementy blokowe dziedziczg jego war-
tos¢. Dlatego, jesli chcemy, aby ponownie teksty byty wszedzie wy-
rownywane do lewej strony, dla wrapperAll powinnismy do wtas-
nosci text-align przypisa¢ wartosc left (lub ustawia¢ wyréwnanie
osobno dla kazdego elementu blokowego).

</div>
"F <div class="Footer”><!— —></div>
f Yetse I zaokraglenia.html
\ 2N Y
E Warto zajrzec...
1. Przed stworzeniem takiego ele-
mentu powinni$my przygotowac od- Adresy WWW:

[ www.ranking.pl

[J www.opera.com/lang/pl

[] www.mozilla.org/download.html

[J www.quirksmode.org/browsers/multipleie.html
[ http://jigsaw.w3.org/css-validator

[J www.w3.0rg/TR/CSS21

[ http://flumpcakes.co.uk/css/optimiser
@ http://browsers.evolt.org

® www.stylegala.com

@ www.positioniseverything.net

® www.alistapart.com

® www.meyerweb.com

® www.mezzoblue.com

@ http://wellstyled.com

@ http://webfx.eae.net
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PROGRAMOWANIE

KURS C++

azdy programujgcy
w C++ predzej czy
pozniej spotka sie
~ Zpojeciem wskaznikow (ang. poin-
- ters). Co prawda ich znaczenie jest
" mniejsze niz w prekursorze C++,
czyli jezyku C, niemniej ich znajo-
_MOSC jest niezbedna kazdemu pro-
- gramiscie.
- Wskaznik jest to specjalny typ
‘danych, ktory wskazuje na inne da-
5."-'-.‘: ne. Najczesciej wskaznik traktuje
g{ Sie jako wskazanie pewnego miej-
o Sca W pamieci komputera. W miej-
Scu tym moze znajdowac sie inna
zmienna, funkcja czy inny obiekt.
;—. &+ Mozna powiedziec, ze zmienna
ﬁ" wskaznikowa to zmienna, ktora
= wskazuje na inng zmienng lub funk-
= ce: Ogdlnie mozna skonstruowac
,ﬁ;j wskaznik do praktycznie dowolnego
EF?’: typu danych, czy to wbudowanego
, W jezyk (takiego jak int, byte,
W char), czy tez stworzonego przez
f L programiste.
~  Typ wskaznikowy konstruuje sig
- W bardzo prosty sposob — do nazwy
- fypu wyjSciowego nalezy dodac
 znak *. Oznacza to, ze jezeli typem
podstawowym jest int, to wskaznik
, “do int zapiszemy jako int*. W po-
" o “dobnie prosty sposob deklaruje sie
Zmienne wskaznikowe, obowigzuja

1l Deklaracje wskaznikow

p rzy deklaracji wskaznikow wykorzystywany jest

znak *, ktory jednoczesnie oznacza rowniez mnoze-
nie. Kompilator poradzi sobie oczywiscie bez problemdw,
odczytujgc znaczenie znaku ¥ z kontekstu, wazne jest jed-
nak, abysmy my obu znaczen nie mylili.

Podczas deklaracji nalezy réwniez zwrdci¢ uwage, ze o ile
deklaracja kilku zmiennych typoéw podstawowych moze
sie odbywa¢ w jednym wierszu programu, przyktadowo:
int liczbal, liczba2, liczba3;

to w przypadku wskaznikéw deklaracja NIE moze miec¢
postaci:

int* liczbal, liczba2, liczba3;

Zapis taki oznacza, ze wskaznikiem jest jedynie zmienna
liczbal, natomiast zmienne liczba2 i liczba3 s3 typu
int! Jesli wszystkie trzy zmienne majg by¢ typu wskaz-
nik do int, a deklaracja wszystkich ma odby¢ sie w jed-
nej linii, nalezy zastosowa¢ konstrukcje:

int *liczbal, *liczba2, *liczba3;
Najlepiej jednak, w takim przypadku, rozhi¢ deklaracje
zmiennych na trzy wiersze w postaci:

int* liczbal;

int* liczba2;

int* liczba3;

Taki zapis zdecydowanie poprawi czytelnos¢ kodu.

bowiem identyczne zasady jak

w przypadku zwyktych typow da-
nych. Przyktadowa deklaracja
zmiennej wskaznikowej moze mie¢
postac:

int* liczbal;

Wiemy juz, czym jest zmienna
wskaznikowa i jak jg zadeklarowac.
Ale w jaki sposab z niej korzystac?
Skoro przechowuje ona adres w pa-

74 LuTy 2005 T8N

migci komputera, mozliwe jest przy-
pisanie bezposrednie, na przyktad:

int* liczba = 1001;

Takie przypisanie jest jednak zu-
petnie niepraktyczne. Oznacza bo-
wiem, ze zmienna wskaznikowa
wskazuje komorke pamigeci o adre-
sie 1001. Co znajduje sie pod ta-
kim adresem w pamigci, niestety
nie wiemy. Wskaznik ma zatem
sens wiedy, jesli wskazuje na co$,
€0 mozemy wykorzystac, na przy-
ktad na inng zmienng w programie.
Aby jednak przypisa¢ wskaznikowi
adres znanej nam zmiennej, musi-
my go w jaki$ sposob uzyskac.
Stuzy do tego operator pobrania

adresu &. Sposdb jego wykorzysta-
nia obrazuje kod @<----------------

1. Wiinii €N zadeklarowana zo-
stafa zmienna typu int o nazwie
liczba, natomiast w linii <
zmienna o nazwie pliczba typu
wskaznik do int.

#include <iostream.h>

A

any adres

Wszyscy wiemy, ze kazda stala, zmienna czy funkcja znajdu-
je sie w okreslonym miejscu pamieci komputera. Ekspert
pokaze, jak szybko do niej dotrzec za pomoca wskaznikéw

Kompletne
kody zrodtowe
(1] nazwa plka
— plik znajduje
sie na krazku
Eksperta

[\ razva plku]
— plik w catosci
znajduje sie na
krazku, pokazany
tu jest tylko jego
fragment
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int main()

A

{

int liczba;‘]

int* pliczba; ﬂ

pliczba = &liczba;

cout << ”Wartosc wskaznika
do zmiennej liczba: ”;

cout << pliczba << endl;

} [1) wskaznikil.cpp

o COAWINDOWS \aystem I cmd. e

2. Wini B» nastapito przypi-
sanie adresu, pod ktorym znajduje
sie zmienna liczha w pamieci, do
zmiennej pliczba i ta warto$¢ zo-
stata wyswietlona na ekranie przy
uzyciu standardowego strumienia
wyjsciowego cout. Tym samym po
kompilacji i uruchomieniu progra-
mu na ekranie zobaczymy widok @--

Dereferencje

Wykorzystanie wskaznikow byto-
by bardzo ograniczone, gdyby ich
mozliwo$ci sprowadzaty sig do do-
tychczas przedstawionych. Na
szczgscie jedng z ich najwazniej-
szych cech jest mozliwo$¢ odwoty-
wania sie poprzez wskaznik do
wskazywanego przez ten obiekt ele-
mentu, czyli zmiennej lub funkgji.
W jaki sposdb dostac sie do
Zmiennej wskazywanej przez wskaz-
nik? Nalezy wykorzysta¢ operator *
Czynno$¢ te nazywamy dereferen-
cjg wskaznika (niekiedy stosowany
jest rowniez termin wytuskanie).

12450864

Zobaczmy, jak to wyglada w prak-
tyce ®@-
W linii <4l zostata zadeklaro-

wana zmienna liczba typu int,

aw linii 42 zadeklarowany zostat
z kolei wskaznik do typu int o na-
zwie pliczba i jednoczesnie zostat
mu przypisany adres zmiennej
liczba. Czyli pliczba wskazuje na
liczba, podobnie jak we wezes-
niejszym przyktadzie. Co jednak
zostanie wySwietlone na ekranie?
Linia <€ to nic innego jak wydanie
instrukcji wystania do standardowe-
go strumienia wyjsciowego warto-
$ci zmiennej wskazywanej przez
pliczba. Poniewaz pliczba wskazu-
je na liczba, a wartoscig zmiennej

#include <iostream.h>

int main() -«

{

int liczba = 100;‘]

int* pliczba = &liczba;ﬂ

cout << "Wartosc wskazywana
przez pliczba: ”;

cout << *pliczba << endl;
¥ [ wskazniki2.cpp




o CEVWINDOWS \wystem I cmd. e

liczba jest 100, na ekranie pojawi
sie oczywiscie warto$¢ 100. Moze-
my sie o tym przekonac, kompilujac

Skoro istnieje mozliwo$¢ uzyska-
nia warto$ci zmiennej wskazywanej
przez wskaznik poprzez dereferencig,
z pewnoscig wynik dereferencii
mozna przypisac innej zmiennej. Tak
jest w istocie. Spéjrzmy na kod @---

1. Znaczenie dwoch pierwszych
linii programu, <N | €, jest

zZ pewno$cig jasne — to deklaracja
zmiennych liczba1 i liczba2 oraz
przypisanie zmiennej liczbal war-
tosci 100.

2. Linia €1 to konstrukcja po-
dobna do juz wczesniej wykorzysty-
wanych. Jest to deklaracja wskazni-
ka pliczbal i przypisanie do niego
adresu zmiennej liczha1.

Wskazniki i zmienne

mozna otrzymac warto$¢ zmiennej,
na ktorg on wskazuje. Czy jednak
uda nam sie poprzez wskaznik
zmodyfikowa¢ wartoS¢ takiej zmien-
nej? Zobaczmy wiec, czy uda sie
skompilowac i uruchomic kod @?

)

| Wiemy, e poprzez wskaznik

#include <iostream.h>

int main()

{

int liczba = 100;

int* pliczba = &liczba;
cout << “Wartosc wskazywana
cout << *pliczba << endl;

liczba = 200;
cout << “Wartosc wskazywana
cout << *pliczba << endl;

przez pliczba: “;

przez pliczba: “;

wySwietle-
nie na
ekranie na-
pisu tak,
abySmy
widzieli,
kiedy zo-
stafa wy-
konana @---

Jak sie bedzie natomiast zacho-
wywat wskaznik, jesli zmieniona zo-
stanie warto$¢ wskazywanej przez
niego zmiennej? Nie jest na pewno
zadnym zaskoczeniem, ze po derefe-

#include <iostream.h> V
Nam nowg

:“ main() warto$c.
int liczba = 100; Przekonamy
int* pliczba = &liczba; :
cout << “Wartosc liczba: “ << liczba << endl; SIQOI.ynj,

E® +pliczba = 200; kompilujac
cout << “Wartosc liczba: “ << liczba << endl; i uruchamia-
} [ wskazniki4.cpp jac kod @=---

rencji ujawni

= CIVWINDOWS \sywtem 3 cmd. e

#include <iostream.h> Okazuje
int main() Sie, Ze obie
¢ czynnosci
int liczbal = 100; Gl y
int liczba2; wykonamy
int* pliczbal = &liczbal;ﬂ beZ Zadnego
liczba2 = *pliczbal;
fcout << "Wartosc liczbal: ” << liczbal << endl;\I Df0b|8mU,
\cout << ”Wartosc liczba2: ” << liczba2 << endl;/] a program
} ﬁ . .
[ wskazniki3.cpp bedzie dzia-

5. Wlinii €8 pojawia sie zapis
liczha2 = *pliczbal. Jest to
przypisanie wyniku dereferencji
wskaznika pliczba1 do zmiennej
liczha2. Znaczenie bedzie takie
samo jak wykonanie instrukcji
liczha2 = liczbal, a zatem po
wykonaniu linii <48 zmienna
liczba2 bedzie zawierata takg sa-
ma warto$¢, co zmienna liczbal,
0 czym przekonamy sig, wySwiet-
lajgc obie warto$ci na ekranie

(linie Ep) ®-

tat zgodnie z zatozeniami. Poniewaz
w linii <4l wskaznikowi pliczba
zostat przypisany adres zmiennej
liczba, to wykonanie linii I3 spo-
wodowato przypisanie tej zmiennej
wartosci 200. Widac to wyraznie po

Wskazniki do funkcji

Wszystkie dotychczasowe przy-
kfady pokazywaty wskazniki do
zmiennych. Nic nie stoi jednak na
przeszkodzie, aby tworzy¢ wskaz-
niki do funkcji. Kod funkcji znaj-
duje sie przeciez w pamieci, a za-
tem ma swoj adres. Konstrukcja
wskaznika do funkcji ma niestety
mniej czytelng postac¢ niz wskaz-
nika do zmiennej. Schematyczna
postac definicji wskaznika do

[ wskazniki5.cpp W funkej

main zadeklarowany zostat
wskaznik o nazwie pf €.
Wskaznik ten pasuje (czyli moze
wskazywac) do dowolnej bezargu-
mentowej i bezrezultatowej funk-
cji, a zatem réwniez do funkcji
fun. Skoro tak, adres funkcji moze
zostac przypisany do wskaznika,
co odbywa sie w linii €. Adres
funkcji uzyskujemy tak samo, jak
adres zmiennej, czyli wykorzystu-
jac operator &. Na zakonczenie,
w linii €, korzystamy ze wskaz-
nika pf do wywotania wskazywa-
nej przez niego funkeji fun. Od-
bywa sig to podobnie, jak w przy-
padku zmiennych — poprzez dere-
ferencje. Skoro bowiem pf wska-

- LV IHDDW S e ystemd Ticnd, nxe

#include <iostream.h>

void fun() ‘]
{

cout << “Wykonanie funkcji..
}

." << endl;

int main()

A

{
void (*pf)();__ @l

pf = &fun; ﬂ
p£) O); €Y
}

[ wkaanik o |

funkcji jest nastepujgca @- v

.

typ_zwracany (*nazwa_wskazhika)(argumenty funkcji); ‘

J
188
188

1

Gdzie ta gwiazdka

eklarujac wskazniki, wykorzystujemy symbol gwiazdki. Deklaracja taka
moze by¢ jednak zapisana na kilka réznych sposobdw. Poprawne i
akceptowane przez kompilator sg instrukcje zapisane w postaci:

int* liczba;
int *liczba;
int * liczba;
int*liczba;

Niestety, taka réznorodnos¢ powoduje zmniejszenie czytelnosci programu,
szczegolnie kiedy analizujemy kod programisty stosujgcego inng metode

zapisu. W praktyce najczesciej spotyka sie pierwszy lub drugi z wymienio-
nych sposobow. Podczas pisania wtasnych programow najlepiej stosowac
konsekwentnie tylko jeden z nich. Unikniemy wtedy niepotrzebnych niejed-

noznacznosci.
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Przyktadowo jesli w programie
znajdzie sie funkcja o nagtowku:

void funkcja();

deklaracja wskaznika o nazwie pf
do tej funkcji bedzie miafa postac

void (*pf)()

Zobaczmy, jak to bedzie wygla-

W programie zdefiniowana zo-
stafa bezargumentowa funkcja
0 nazwie fun i typie zwracanym
void (czyli niezwracajgca wyniku)
€1 Jgj jedynym zadaniem jest

zuje na funkcje fun, wywotanie
(*pf)() jest rownoznaczne z wy-
wotaniem fun(). ML

=1, Wskazniki do funkcji inaczej

P rzy przypisywaniu adresu funkgji do wskaznika moz-
na poming¢ operator pobrania adresu, gdyz sama
nazwa funkcji jest synomimem tego adresu. Zatem za-
miast pisac:

pf = &funkcja;

mozna rowniez zastosowac rownowazng konstrukcje:

pf = funkcja;

Podobnie przy wykorzystywaniu wskaznika do wywotania
funkcji mozna skorzystac z konstrukgji skréconej, zamiast:
(*pf) ()

mozliwe jest zastosowanie wyrazenia:

PE();

Nalezy jednak zwrdci¢ uwage na to, ze taka skrécona
forma moze wprowadzac¢ w btad, sugeruje bowiem,

7e w kodzie programu istnieje funkcja o nazwie pf, kto-
rej w rzeczywistosci nie ma.
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PRZYDATNE KODY

qrtad PROGRAMOWANIE

3

VBA

Duplikaty wiadomosci

C zesto zdarza sig, ze po awarii
naszego serwera pocztowego
program Microsoft Outlook pobiera
Z niego wiadomosci e-mail odczyta-
ne juz wezesniej. Taka sytuacja mo-
ze tez nastapic, jesli na nowo zdefi-
niujemy konto w programie poczto-
wym (na przykfad po reinstalacji
systemu). Jezeli czas przechowywa-
nia wiadomo$ci na serwerze wynosi
kilka dni lub wiadomosci z serwera
w ogole nie sg kasowane, to w na-
szej skrzynce odbiorczej pojawiajg
sie zduplikowane wiadomosci. Nie-
stety, ich usuniecie jest bardzo cza-
sochfonne. Dlaczego wiec nie napi-
sa¢ makra, ktore wykona to za nas?
Dowiedzmy sie, jak to zrobic.

1. Uruchamiamy Edytor Visual
Basic w Microsoft Outlook i doda-
jemy modut kodu (z menu
wybieramy pozycjg & tedde).

2. W oknie kodu definiujemy
funkcje <M. Jej zadaniem jest
przypisanie do zmiennej myfolder
obiektu aktywnego w aplikacji folde-
ru (czyli tego, na ktory wezesniej
klikniemy) oraz wySwietlenie okna

z pytaniem, czy skasowac duplikaty
wiadomosci rowniez z podfolderow.
Nastepnie wywotywana jest proce-
dura usunduplikaty(), do ktorej
przekazujemy obiekt aktualnego fol-
deru i decyzje dotyczacg podfolde-
row (jesli uzytkownik kliknat na
[Anuli | dziatanie makra sie koficzy).

Pomocny kod

nvia

Szkoda czasu

na porzadkowanie
poczty i wyszuki-
wanie interesujacych

nas informacji
w kazdym pliku

osobno. Lepiej napisa¢ ©
program, ktéry zajmie
sie brudna robota za nas

3. Napiszmy teraz funkcje usun-
duplikaty(). Na poczatku definiuje-
my tablice wiadomosci €, do
ktorej przypisujemy wszystkie ele-
menty znajdujace sie w przekaza-
nym do funkcji folderze. Tworzymy
tablice podfoldery <€€X, do kiore;
wpisujemy wszystkie znajdujace sie
w danym folderze podfoldery. Two-
fzZymy jeszCze zmienng pomocnicza
stara i przypisujemy do niej cigg

Set myfolder = ActiveExplorer.CurrentFolder
pytanie = MsgBox(”Czy zastosowaé tez dla

podfolderéw?”, vbYesNoCancel, ”Podfoldery”)
If pytanie <> vbCancel Then

Call usunduplikaty(myfolder, pytanie)

Public Sub sprawdz()

End Sub

Public Sub usunduplikaty(folder, pytanie)

Set wiadomosci folder.Items ﬂ

Set podfoldery folder.Folders ﬂ
stara = "
wiadomosci.Sort ”[SentOn]”, False a
For Each wiad c In wiad i
nowa = wiadomosc.Subject ﬁ

nowa = nowa & "- ” & wiadomosc.SentOn
stara = nowa a
Next wiadomosc
If pytanie = vbYes Then
For Each podfolder In podfoldery
If Not IsEmpty(podfolder.Folders) Then _
Call usunduplikaty(podfolder, pytanie)
Next podfolder
End If
End Sub

If (nowa = stara) Then wiadomosc.Delete ﬂ

[ duplikaty.bas

pusty. Zmienna stara przyda sie
do odszukania duplikatow wia-
domosci.

4. Nastepnie sortujemy wia-
domosci po dacie wystania €8
i w petli, dla kazdego znajdujg-
cego sie w folderze obiektu, wy-
konujemy polecenia:

@ W zmiennej Nowa umiesz-
czamy cigg znakow zawiera-
jacych temat i date wystania
wiadomosci €@,

@ poréwnujemy zmienne nowa
i stara — jesli sg identyczne,
usuwamy wiadomos¢ €,

@ do zmiennej stara przepisu-
jemy warto$¢ zmiennej no-
wa @8 - w ten sposab
w nastgpnym przebiegu petli
pordwnamy ze sobg kolejne
dwie wiadomosci.

76 LuTy 2005 G 2ol

5. T musimy rozwigzac pro-
blem wykasowania zduplikowanych
wiadomosci z podfolderow. Najle-
piej zastosowac bedzie rekurencyj-
nos$¢ (patrz ramka Funkcje rekuren-
cyjne). W petli €€l dla kazdego
podfolderu wywotujemy po prostu
funkcje usunduplikaty(), przeka-
zujgc do niej nazwe podfolderu.

"/ co-roM

Kompletne

— plik znajduje
sie na krazku
Eksperta

— —
— plik w catosci
znajduje sie na

krazku, pokazany |
tu jest tylko jego |
fragment

—

6. Zapisujemy makro. Aby fa-
twiej z niego korzysta¢, dodajmy je
do paska narzedzi. W tym celu
Zmenu aplikacji Microsoft
Outlook wybieramy

i [Dostesui.. ] Klikamy na zaktadke
[Polecenia] 7 listy kategorii wybieramy
i przeciggamy ikone makra na
pasek narzedzi.

Wywotac alarm

D zieki procedurom zdarzenio-
wym i metodzie OnTime
mozemy w Wordzie o ustalonej go-

dzinie wywota¢ wykonanie dowolne-
go makra. Zobaczmy, jak to zrobic.

Uwaga! Aby funkcja zadziatata

2 = Wystarczy juz tylko stworzy¢
makro o wskazanej nazwie i wykonac
w nim dowolne polecenia — na przy-

T.w Edytor_ze Sh6ub Ustawalazm() kiaq w’yg.enero—
VBA w Wordzie }| Replication.onfime — 7 | wac d2wiek @
When:="17:30:00", i i qwiatlié ke
lub Excelu two- 1| {  None:=ruyswietialazme/ || | WYSWiEMiC ko
rzymy procedurg | | End Sub munikat @.
UStaWAIarm ._I Sub WyswietlAlarm() i )
Wywotamy w niej Beep & ;3 = Na koniec
. " is§é 1 4 .
metode OnTime, | g,q°gen Ceas i8¢ do domut™€ 1 chamiamy
ktdra o okreslongj makro Ustaw-

za pomoca argumentu When go-
dzinie uruchamia makro o nazwie
podanej w argumencie Name.

Alarm. Po wystapieniu okreslonej
przez nas godziny zostanie urucho-
mione makro WyswietlAlarm.

‘ Application.OnTime TimeValue(“17:30:00”), "WyswietlAlarm” *




PHP

<?

else $zapytanie="";

Prosta wyszukiwarka

w ielu webmasterow
chciatoby na swoje;

stronie umiesci¢ wtasng wyszuki-
warke. Napiszmy wigc razem

z Ekspertem prosty skrypt w PHR
ktory bedzie wyszukiwat w tresci
plikéw naszej strony dowolne fra-
zy. Dodamy do niego mozliwo$¢
ustalenia rozszerzen plikow, ktore
beda wyszukiwane oraz zdefinio-
wania zakazanych plikow (na
przykfad plikéw z hastami).

1. Na poczatku w kodzie naszej
strony tworzymy formularz @, do

Srulkaj |ekspen A Szl

ktérego bedzie mozna wpisac
__§gy_l<_qr]§_liraze i rozpoczaC wyszu-

kiwanie @. Zwrocmy szczegolng

uwage na nazwe pola wyszukiwa- v

jac przy okazji za pomoca funkcji
striolower wszystkie litery na
mate). Jesli nic nie zostato przy-
pisane, do zmiennej $zapytanie
przypisujemy pusty cigg.

4. Tworzymy dwie zmienne tabli-
cowe 4 — $zakazane_pliki

i $dozwolone_rozszerzenia.
Do pierwszej bedziemy mogli
wpisac nazwy plikow, ktore nie
beda przeszukiwane, a do drugiej
rozszerzenia plikow, ktore chcemy
przeszukiwac.

5. Jesli zmienna $zapytanie
nie jest pusta €€l wyéwietlamy
fujemy funkcje przeszukuj()
€. Do funkcji tej przekazujemy:
folder do przeszukiwania (zaczy-
namy od biezgcego katalogu re-

<input type="text” name-"zapytaxue") sxze="20">

<;:put type="submit” value="Szukaj” name="sl”> kropke)y wy-
</form> .
o Rl szukajhtml | 1 szukiwang

prezentowa-
nego przez

fraze oraz ta-

nia @ i nazwe pliku @, do ktore-
go zostanie przestana tres$¢ tego
pola (metodg POST) po kliknieciu
na przycisk [Szukai .

2 = Tworzymy plik szukaj.php,
w ktorym zakodujemy skrypt wy-
szukiwania.

3. Na poczatku sprawdzamy,
czy do skryptu przekazana zostata
tre$¢ zapytania z formularza <Gl.
Jesli tak, przypisujemy jg do
zmiennej $zapytanie (zamienia-

blice z zabronionymi plikami oraz

dozwolonymi rozszerzeniami. Je-

if ($zapytanie!="")
{

}

else echo ”Nie wpisales§ zadnej

{

if (!isset($nazwa_folderu)) $nazwa_folderu=".";
$folder=opendir ($nazwa_folderu);

while ($plik=readdir($folder))

$zakazane pliki=array(”funkcje.php”,”hasla.php”,”szukaj.php”);
$dozwolone_rozszerzenia=array(”htm”,”html”,”php”);

echo ”"Wyniki wyszukiwania frazy <b>$zapytanie</b>:<br>";
przeszukuj(”.”,$zapytanie, $zakazane_pliki, $dozwolone_rozszerzenia);

frazy!”;

function przeszukuj($nazwa_folderu, $zapytanie, $zakazane_pliki,
$dozwolone_rozszerzenia)

if (isset($_POST[”zapytanie”])) $zapytanie=strtolower ($_POST[”zapytanie”]); ‘l

‘ %
$stop=strpos ($zawartosc,

else
if ($pozycjal!==false)
{

}
}

{

N

$tytul=substr($zawartosc,$start, ($stop-$start));

if ($plik!=".” && $plikl="..

/if ((!in_array($plik, $zakazane pliki)) &&
in_array(substr($plik, strrpos($plik,”.”)+1), $dozwolone rozszerzenia))

$zawartosc=implode(””,file($nazwa_folderu.”/”.$plik)); {g
$zawartosc2= strip tags(strtolower($zawartosc));
$pozycja=strpos ($zawartosc2, $zapytanie); ﬁ
$start=strpos ($zawartosc,

r<title>")+7;
"</title>");

if ($start===false || $stop===false)
$tytul="brak tytulu strony”;

echo “<a href=".$nazwa_folderu.”/”.$plik.”>".$tytul.”</a><br>";

przeszukuj ($nazwa_folderu.”/”.$plik, $zapytanie, $zakazane pliki,
$dozwolone_rozszerzenia);

15}

” && is_dir($nazwa_folderu.”/”.$plik)) m

0N

a

'

}
closedir($folder);
}

?2>

a

[ szukaj.php

$li w zmiennej $zapytanie nic
nie ma, na ekranie zostanie wy-
$wietlony komunikat €.

6. Tworzymy funkcije
przeszukuj() €. Na poczatku
sprawdzamy, czy zostat przekazany
folder do przeszukania 4.

7. Nastepnie otwieramy przeka-
zany katalog €€l i w petli €0 dla
kazdego znajdujgcego sie w nim

. . obiektu wyko-
E Funkcje rekurencyjne nujemy pole-
unkgja rekurencyjna to funkcja, ktéra wywotuje sa- cenia Ti.
ma siebie - to znaczy wewnatrz niej znajduje sie )
wywotanie jej samej. Doskonatym przyktadem funkgji 8 = Dlapli-
rekurencyjnej moze by¢ funkcja obliczajgca silnie kow, ktorych
(silnia to iloczyn kolejnych liczb naturalnych - na przy- rozszerzenia
ktad silnia liczby 6 oznaczana jest symbolem 6! usk
i wynosi 6*5*4*3*2*1=720). Funkcja obliczajaca silnie (wylus an?
(na przyktad w jezyku PHP) mogtaby wygladac tak @. z nazwy pliku
P.rzy funk- <?php 7a pocha
cjach reku- polecenia
rencyjnych function silnia( $n ){ -&—----- .
naleZJy ;a_ = if($n == 0) return 1; m) ”a|ez‘1‘1
mietat i else return $n*silnia( $n-1 ); do tab“cy
owarunku | ’ $dozwolo-
zakoriczenia || echo silnia(6); ne_rozsze-
E‘-‘k:‘re”q' H o> rzenia, aich
wtymwy- L= .
padku jest nim zapis ®) - w przeciwnym wypadku funk- na_ZWy nie ﬂ?
cja bedzie wywotywata samg siebie w nieskoriczonosc. lezq do tabli-
cy $zakaza-

ne_pliki, wykonujemy po-
lecenia od € do €3:

® zawarto$¢ pliku zapisu-

Wik wysmilowania frazy ekspert <
“Witryna Pawla - najlepsze crasopisma

jemy w zmiennej $za-

TWitryna Pawla -

Archivnum

wartosc €H i do
zmienngj $zawartosc2 przepi-
sujemy tres¢ pliku, w ktorym
wszystkie litery zamienione zo-
staty na mate oraz usuniete zo-
staty znaczniki HTML <&,

@ do zmiennej $pozycja przypi-
sujemy pozycje pierwszej odna-
lezionej w pliku frazy ze zmien-
nej $zapytanie €. Jesli
szukana fraza w danym pliku nie
zostanie znaleziona, do zmien-
nej $pozycja przypisana zosta-
nie warto$¢ false,

® gdy plik zawiera szukang fraze,
odnajdujemy w jego tresci ty-
tut (powinien znajdowac sie
pomiedzy znacznikami
<title> i </title>) i zapi-
sujemy w zmiennej $tytul
€A, a nastepnie wyswietlamy
na stronie odno$nik do pliku
€@, w ktorym zostata znale-
ziona szukana fraza @-----------

9 = Na koncu, za pomocg polece-
nia €I sprawdzamy, czy obiekt we

\ T
wskazanym katalogu nie jest rowniez

katalogiem. Jesli tak jest, wywotuje-
my funkcje przeszukuj(), do ktorej
przekazujemy nazwe tego katalogu.
Zwroémy uwage, ze funkcje prze-
szukuj() wywotujemy ze $rodka jej
samej — wiecej dowiemy Sie z ramki
Funkcje rekurencyjne.

10. Pozostaje juz tylko zamk-
nac otwarty katalog € i funkcja
wyszukiwania jest gotowa.

11. Wystarczy na koniec umie-
$cic plik ze skryptem na serwerze
w tym samym katalogu, w kiorym
znajduje sie strona ze stworzonym
przez nas formularzem. Wyszuki-
warka juz dziafa.

E Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.php.net/manual/pl
® www.outlookcode.com
® www.w3schools.com/php

PP m
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Wszechobecne mikroskopijne
roboty juz niedlugo moga
wkroczyé w niemal kazda

dziedzine zycia

y¢ moze stoimy na pro-
gu najwigkszej rewolucji
w medycynie. 0t6z do
wykonania zfozonych operacji pla-
nuje sig wykorzysta¢ roboty. C6z
w tym niezwyktego — mozna pytac.
Automaty wszelkiej masci stanowig
wyposazenie szpitali. Sek w tym, ze
mowa tu o robotach mierzonych
w miliardowych czesciach metra!
Nanoroboty — bo tak sie okresla
te urzadzenia — to nadzieja nie tylko
medycyny.

Nanorobot i nowotwor
Wyobrazmy sobie, iz do organi-
zmu wprowadzone jest urzadzenie
nazywane nanogeneratorem. Jego
wazng czescig jest tak zwane prze-

ciwciafo. Potrafi ono bezbtednie roz-
poznac komarki, ktore zostaty zaata-
kowane nowotworem. Ale na rozpo-
zZnaniu sie nie korczy: nanorobot
jest rowniez uzbrojony. Nanogenera-
tor wyposazony jest w bron: duzg
czastke, w Srodku ktérej umieszczo-
ny zostat atom $rodka promienio-
tworczego.

(Gdy nanogenerator natknie sie na
zrakowaciatg komorke, dokonuje in-
wazji. Wnika do jej wnetrza i stam-
fad prowadzi ostrzat, skutecznie jg
niszczac. Co istotne, oddziatuje na
konkretng komarke, ktdra zostata
zdiagnozowana jako chora.

Brzmi jak science fiction? Otoz
nie! Opisana metoda kuracji jest
opracowywana przez dr. Davida

Nanorobot atakuje ztg komérke.
Na razie musimy polega¢ na

wyobrazni grafika, lecz naukowc
juz konstruuja realne urzadzeni

Scheinberga z Memorial Sloan-Ket-
tering Cancer Center w Nowym Jor-
ku. Pierwsze eksperymenty, przepro-
wadzone na sztucznie wyhodowa-
nych tkankach, wypadty bardzo po-
mysinie.

Zasadniczo metoda dziatania jest
zblizona do tradycyjnych naswietlan,
stosowanych w terapii nowotworo-
wej. W obu podejsciach wykorzystu-
je sie substancje promieniotworcze
w celu wyeliminowania komorek ra-
kowych. Ale wykorzystanie nano-
technologii ma dwie podstawowe
zalety. Po pierwsze, mozliwe jest
dotarcie do konkretnych chorych ko-
morek. Nie dziata sig tu na chybit
trafit, wysylajac dawki promieniowa-
nia na caty obszar, w kiorym rozwija
sig nowotwor. Po drugie, radykalnie
Zmniejszona jest dawka promienio-
wania, jakiej poddany jest pacjent.
| jest to roznica decydujaca — chodzi
tu o skale rzedu miliarda razy! Sku-
tecznos¢ leczenia moze by¢ na-
prawde imponujgca.

Zhudowat niewidzialne

Pionierskie sukcesy w budowaniu
w mikroskali odnotowata firma IBM.

’— Juz w1990
1m roku pracu-
| TS jacy tam in-

zynierowie wykonali graficzne logo
firmy @, w ktorym pojedyncze linie
miaty grubo$¢ jednego atomu!
Mozliwo$¢ operowania strukturg
materii na poziomie atomowym daje
nadzieje na rewolucyjne przemiany
we wszystkich niemal dziedzinach
zycia. Wyobrazmy sobie komputer,
w ktorym za to, czy pojedyncza ko-
morka pamieci jest w stanie 1 czy 0,
odpowiada umiejscowienie poje-
dynczego atomu! Ukfady o niewy-
obrazalnej mocy obliczeniowej i ilo-
$ci pamigci mogtyby miescic sie na
tebku od szpilki. W tym kierunku
zZmierzaja wtasnie badania dziatu na-
notechnologii IBM. Perspektywa ta
nie jest juz fantazmatem, lecz szyb-
ko przybiera wymiar konkretnych
problemow technologicznych.

W dalszej per-
spektywie mozliwe s3
radykalne zmiany
w gospodarce surow-
cami. Teoretycznie
wyobrazi¢ sobie mozna nanoroboty,
ktore przemieniatyby proste substan-
cje organiczne w rope naftowa, szko-
dliwy za$ wptyw produktow przetwa-
rzania paliw na $rodowisko mogtby
by¢ neutralizowany przez kolejne
grupy nanourzadzen, ktdre przetwa-
rzatyby je w przyjazne dla Srodowiska
substancie.

Cud na ziemi

Najbardziej zdu-
miewajgce moze
by¢ jednak to, ze
nanoroboty bedg
same sie produko-
wac. Kolejne gene-
racje bedg wytwa-
rzane przez same nanoroboty,
ktore beda precyzyjnie wykonywac
proces produkeyjny.

Tego rodzaju wizja moze wydac
Sie przerazajgca. Setki miniaturo-
wych maszyn, ktore same sie roz-
mnazaja i sg w stanie dokonywac
bardzo powaznych ingerencji
w strukturze materii — to brzmi jak
materiat do hollywoodzkiego prze-
boju roku. Niestety, chodzi tu ra-
czej o thirller niz kino familijne...

To przesadzone, iz predzej czy
pozniej rewolucja nanotechniczna
odmieni nasz $wiat. Przemiana ta
moze okazac sie rownie gwattow-
na, jak w przypadku rewolucji
komputerowej. Mozna oczekiwaé
wielkich utatwien, cho¢ z drugiej
strony perspektywa nowych, nie-
zZnanych zagrozen jest rowniez jak
najbardziej realna.

Nanoroboty nie wkrocza w nasze
zycie ani dzi$, ani jutro. Mozemy
wigc bezpiecznie spedzac czas na
nastuchiwaniu nowinek z rozwoju
tej nowej, rewolucyjnej dziedziny
nauki i techniki. Bo jedno jest pew-
ne: czeka tu nas wiele zupetnie za-
skakujacych odkry¢. MG m

koéci czerwonej
krwinki

Na razie to sztuka
sztuki, ale mamy j
narzedzia do

budowania bardzo
malych konstrukqn

figurke byka.
Ta © kreska to dwa
mikrometry.
Caty byczek mierzy
10 mikrometréw
0,001 metra

Marzenie wszyst!
lekarzy - nanorob:
w stuzbie zdrowia.
Dzieki sforze matyc
aparatéw koniec

z operacjami i che-
micznymi lekami
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opularno$¢ mobilnych

urzadzen elekirycznych

i elektronicznych spra-
Wia, Ze zapotrzebowanie na mate,
lekkie i wydajne zrodta energii stale
wzrasta. Zabezpieczenie serwerow
sieciowych, alarmy domowe i sa-
mochodowe czy awaryjne zasilanie
realizowane w coraz bardziej skom-
plikowany i niezawodny sposob wy-
maga niezaleznego, a zarazem wy-
dajnego zasilania. Podtgczajgc fado-
warke do telefonu, pstrykajac zdjecia
cyfrowkg badz przekrecajac kluczyk
w stacyjce nie zastanawiamy sie nad
tym, w jaki sposob i dlaczego to
wszystko dziafa.

Zaczeto sie od zahy

W latach osiemdziesigtych XVIIl
wieku profesor anatomii Luigi Galva-
ni zaobserwowat, ze migsSnie mar-
twej zaby zaczynajg drga¢ po przyto-
zeniu do nich skalpela. Btednie do-
szukiwat sie wystepowania zwierze-
cej elektrycznosci u ptaza i w rezul-
tacie nie wyjasnit zaistniatego zjawi-
ska. Zagadke rozgryzt Alessandro
Vlolta, udowadniajac, ze zwierzeca
elekirycznos$¢ nie ma tu miejsca,
a zabie udka drgajg z powodu prze-
ptywu przez nie pradu. Prad powsta-

1 Budowa baterii

MAGAZYN
JAK DZIALA BATERIA

Zrédt

mocy

Gdyby nagle
zabrakio baterii,
cata cywilizacja
stanetaby

w miejscu.
Ekspert pokaze,
jak dziata ten
potrzebny wynal

cynkowo-weglowej

azek

powstawaty wol-

stalowy -
pojemnik

hiegun ujemny EI

proszkowany
cynk i elektrolit

ne fadunki ujem-
1 giej tadunki do-
Gatric @. W ten
Sposob na jed-
nej elektrodzie

R O T i

metal L
rdzen zhm pojawia sie wie-
elektrony cej elektronow
z oynku warstwa niz na drugiej —

-~ dwutlenku —

wystepuje rozni-
ca potencijatow

mierzona w wol-
obwéd

tach (V). Po

wat na skutek reakcji chemicznej
skalpela i metalowego podtoza, na
ktorym znajdowaty sie martwe tkan-
ki, ciafo ptaza natomiast byto prze-
wodnikiem i zamykato obwad elek-
tryczny. Alessandro Volta zaprezen-
towat pierwsze ogniwo elektryczne
w 1800 roku i byt to pierwowzor
wszystkich wspotczesnych baterii.

Wolne elektrony

Bateria sktada sig z dwoch elek-
trod umieszczonych w specjalnym
ptynie lub pascie (elektrolicie). Elek-
trody zbudowane sg z réznych mate-
rialow (patrz ramka @), tak dobra-

nych, aby na jednej elekirodzie w wy-
niku reakcji chemicznej z elektrolitem

podtaczeniu do
obu elektrod przewodnika (na przy-
ktad zar6wki) nadmiarowe elektrony

z elektrody @ przemieszczajg sie do
drugiej elektrody. Taki strumien
elektrondw nazywamy pradem.

Drugie Zycie ogniwa

Pozbywanie si¢ elektronow przez
jedna z elektrod oraz ich przyjmowa-
nie przez drugg zmienia sktad che-
miczny ogniwa. Gdy bateria sie roz-
faduje, swobodne elekirony przesta-
ng formowac sie na elektrodzie
ujemnej i przeptywac przez obwod.
Reakcje chemiczne osfabng lub cat-
kowicie wygasng, a wtedy ogniwo
przestanie dziafac.

Zeby ponownie bateria odzyskata

swoje wiasciwosci i mogta dalej
nam stuzy¢, trzeba przywrdcic po-
czatkowy skfad chemiczny tworzg-
cych jg zwigzkow. Tym samym po-
trzebna jest reakcja chemiczna, ktora
uzupetni elektrony utracone podczas
pracy baterii. W bateriach zwyktych
nie ma fatwego sposobu na odwro-
cenie zaistniatych reakcji i uzupet-
nienie elektronow. Proby tadowania
takiej baterii skoriczg sie fiaskiem,
a niekiedy mogg doprowadzi¢ do
rozszczelnienia lub nawet wybuchu.
W przeciwienstwie do zwyktych
baterii, gdzie podczas uzytkowania
elektroda ujemna rozpuszcza sie,
a skfad elektrolitu ulega zmianie,
w akumulatorach proces chemiczny
mozna odwrdci¢. Za sprawg pradu
pIZepuszczanego przez ogniwo
w odwrotnym kierunku elektrony zo-
stajg na orbitach atomaéw pierwiast-
kow, z kiorych sktada sie elektrolit
(czyli zmienia sie jego sktad che-
miczny).

Czym tadowat

Zazwyczaj fadowarki przystosowa-
ne sg do tadowania okreslonego ty-
pu baterii. Wiele z nich to tadowarki
czasowe, ktore przepuszczajg przez
akumulator prad o statej wartosci
przez okreslony z gory czas. Za po-

FOT: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

mocg takiej tadowarki nie nataduje-

80 Luty200s G aaa

my prawidfowo ogniwa o pojemno-
$ci inngj niz ta, do ktorej tadowarka
zostata zaprojektowana. tadowarki
czasowe, cho¢ charakteryzujg sie
dtugim czasem tadowania, w matym
stopniu niszcza baterig. Inaczej dzia-
taja ich bardziej nowoczesne odpo-

>-1 Rdzne rodzaje

System Napiecie ~ Samoczynna

chemiczny  ogniwa (V) utrata pojem-
nosci (20°C)

Cynkowo- 15 5%/rok

-weglowa

Alkaliczna 15 4%/rok

Cynkowo- 1,4 S%rok

-powietrzna (po aktywacii)

Litowa 30-36  1%/rok

Niklowo- 1,2 10%/miesiac

-kadmowa

(NiCd)

Niklowo-wodor- 1,2 15%/miesiac

kowa (NiMH)

Litowo-jono- 3,7 3%/miesiac

wa (Li-lon)

Litowo-polime- 3,7 2%/miesiac

rowa (LiPolymer)



wiedniki, w ktorych procesem fado-
wania steruje specjalny procesor
odpowiedzialny za dobor najwiek-
szej dopuszczalnej warto$ci pradu

w funkeji czasu fadowania. Dzigki te-
mu bateria jest fadowana szybciej
niz w przypadku fadowarek czaso-
wych, ale za to szybciej sie zuzywa.

Jak dba¢ o baterie

Kazdy uzytkownik komarki czy
aparatu cyfrowego zauwazyt, ze po
pewnym czasie urzadzenie dziafa
coraz krocej, a wiec coraz czesciej
trzeba tadowac akumulator. Jest to

Litowo-jonowy akumulator do note-
booka. Napiecie znamionowe tej baterii
__t014,8V @. Latwo zauwaiy¢, Ze jest
to wielokrotno$¢ napiecia 3,7 V - cha-
rakterystycznego dla tego systemu
chemicznego (3,7x4-14,8)

Li-ion

nieuniknione — akumulator po pro-
stu sie zuzywa. Jednak pamietajac

0 kilku zasadach, mozemy przediu-
2y¢ jego dziatanie. Przede wszyst-
kim na poczgtku warto sformatowac
akumulator, czyli kilkakrotnie catko-
wicie natadowac i roztadowac ogni-
wo. W wypadku akumulatoréw NiCd
i NiMH, ze wzgledu na wystepujacy
w nich efekt pamigciowy (patrz ram-

>| Trudny termin

» efekt pamieciowy - zawi-
sko polegajace na zmniejszeniu po-
jemnosci baterii, ktorg natadujemy
przed catkowitym roztadowaniem.
Przyczyna tego efektu jest krystali-
zowanie sie elektrolitu, ktory w ten
sposob trwale traci swoje pierwot-
ne wtasnosci.

dzit w nich proces samoroztadowa-
nia (niektore akumulatory moga
traci¢ nawet 30 procent swojej
energii miesigcznie).

Przysztoéc baterii

Parametry osiggane przez trady-
cyjne baterie powoli przestajg wy-
starcza¢. Wymagamy coraz wigkszej
wydajnosci i zywotnosci zrodet zasi-
lania. Dlatego prowadzone sg bada-
nia nad bardziej zaawansowanymi
rozwigzaniami. Juz teraz styszymy
0 zastosowaniu ogniw paliwowych.
Energie wytwarzajg w procesie prze-
twarzania paliwa — na przykfad wo-
doru. taczy sie on z tlenem, tworzac
wode i wydzielajac energie. Takie
ogniwa fadujemy, uzupetniajac pali-
wo, a nie elektrony. Ograniczeniem
dla ich rozwoju s3 jeszcze wysokie
koszty produkcji, jednak wszystko
wskazuje na to, ze w przysztosci
wiasnie ogniwa paliwowe zastapig
tradycyjne baterie. JW m

ka @), nalezy tak postgpowac nie
tylko na poczatku, ale w catym okre-
sie uzytkowania. Dobrg praktykg jest
réwniez przechowywanie nieuzywa-
nych akumulatoréw w lodowce.
Dzigki temu wolniej bedzie zacho-

\vr/ Warto zajrze¢...

® www.e-baterie.com
® www.pms-bartnicki.com.pl
® www.wamtechnik.pl

baterii i akumulatorow

Cechy

Spotykane najczesciej jako tanie baterie w standardach R6, R14,
R20. Niska cena rekompensije niewielkg pojemnosc tych baterii
Odporne na wycieki, pracuja w szerokim zakresie temperatur.

Zastepuja baterie cynkowo-weglowe

Bardzo duza pojemnos¢ przy matych gabarytach baterii.
Zanim hateria zostanie wystawiona na dziafanie powietrza,

ma praktycznie nigograniczong przydatno$¢ do uzycia

Charakteryzuja sie duza gestoscia energii i mozliwosci pracy
w szerokim zakresie temperatur (-60 - +85°C). Potrafig w krotkim

Zastosowanie

Zabawki, kalkulatory,

[atarki, sprzet pomiarowy
Aparaty fotograficzne,

lampy btyskowe

Aparaty sfuchowe, parkometry,
ogrodzenia elektryczne

Sprzet przenodny pracujacy
w ekstremalnych warunkach;

czasie dostarczy¢ duzo pradu, bardzo dfuga zywatnod¢ (nawet 20 lat)  aparaty fotograficzne, obwody

Duza zywotno$¢ ogniw. Wystepuje w nich efekt pamigciowy.
Duzy opér wewngtrzny nie zapewnia dostarczenia duzego pradu
w krétkim czasie. Stosunkowo maly stosunek pojemnogci

do objetodci baterii

Ograniczony efekt pamieciowy. Zdecydowanie wigksza pojemno$¢

niz bateria NiCd

Nie ma efektu pamigciowego. Moze dostarczac duzg ilo$¢ energii

podtrzymania pamieci

Przenosny sprzgt elektroniczny
nigwymagajacy duzego poboru
energii; telefony przenosne, radio-
odbiorniki, narzedzia elektryczne
Narzedzia bezprzewodowe,

zabawki, notebooki i telefony
Telefony komérkowe, kamery cyfrowe,

w krdtkich chwilach. Bardzo korzystny stosunek pojemnosci do masy  lampy biyskowe, aparaty fotograficzne

Wiadciwosci zblizone do Li-lon. Mozna budowac bardzo ptaskie

i elastyczne ogniwa. Wrazliwe na przetadowanie

Telefony przenosne, aparaty
fotograficzne, kamery wideo

PRZELOM W SKANOWANIU

Profesjonalny skaner Plustek do slajdow i negatywow. 7200 dpi! Za 1200 zt!

Ocal swoje stare zdjecia!

Uratuj setki klisz, tysiace bezcennych negatywéw.
Zapisz je w postaci cyfrowej, zachowujac doskonata
jakos$¢ oryginatu. Teraz to mozliwe juz za 1200 zt!

Twoje stare negatywy lezg
zapomniane i nie oszukuj si¢ - oznacza to
dla nich powolng $mierc...Nie wytrzymujg
konkurencji tat-
wej i szybkiej fo-
tografii cyfrowej.
Coz z tego, ze
cyfrowym  zdje-

ciom brakuje tego
,czego$”, ze ich ilos¢ nie idzie w parze
z jakoscia. To wiasnie po nie siegasz
coraz czesciej, bo wystarczy kliknaé, aby
przejrze¢ zdjecia na ptycie CD lub wysta¢

i rodzaj kliszy (az 126 profili z mozliwo$cig
rozbudowy!), a plugin NegaFix auto-
matycznie dobiera parametry obrazu.
Wtaczasz funkcje "Usuwanie rys
i kurzu", a zanieczyszczenia znikaja!
Mozesz dopracowa¢ najdrobniejszy
nawet szczegdtiparametr.

To doskonata alternatywa dla
korzystania z fotolabéw, ktdrych ustugi,
jak wiadomo, nie naleza do najtanszych
(tabela ponizej). Dostepne na rynku
skanery takze sa wielokrotnie drozsze lub
oferujg znacznie stabsze parametry.

g

jee-mailem...

Producent Rozdzielczosé Cena
Canon 4000US 4000 dpi 4500 zt
Minolta DS Elite 5400 5400 dpi 3900 zt
Nikon CS LS 50 ED 4000 dpi 2900 zt
Plustek OpticFlim 7200 7200 dpl 1200 z¢

o " Wielkos¢ 1 odbitki Cena
Foto-Lab llos¢ odbitek po zest .| Cenaza 1MB "
7200 dpi 100 (~3 filmy) ~70 MB (JPEG) 0.15 zt 1050 zt

W swojej klasie cenowej OpticFilm jest nie
do pobicia! Wystarczy przejrze¢ testy lub
zapyta¢ zadowolonych uzytkownikow.

A teraz wyobraZ sobie, ze wszystkie
swoje negatywy mozesz zapisac
w postaci cyfrowej, ale z zachowaniem
doskonatej jakosci kliszy! Zdjecia na CD,

pieknie skatalogowane, tatwo dostepne, ﬁ’;’m WYBOR @ ‘o

grudzien 2004

el |
wrzesien 2004 lipiec 2004

korzystajace z dobrodziejstw technologii
cyfrowej, ale o wiele lepsze jakosciowo...

0d teraz takg wtasnie mozliwos¢ daje Ci
Plustek OpticFilm 7200! Zaprojektowany
specjalnie do skanowania slajdow
i negatywow, skaner ten oferuje rzeczy-
wistg rozdzielczo$¢ optyczng 7200 dpi.
Oznacza to, ze z negatywu mozesz
uzyska¢ odbitke nawet 100 x 70 cm!
Doskonate parametry i profesjonalne
oprogramowanie SilverFast pozwolg Ci
"wyciagna¢" z klisz wiecej, niz oferujg
punkty foto. Wybierasz tylko nazwe

1200 z

(w tym 22% VAT)

Nowy OpticFilm - az 7200 dpi rozdzielczosci optycznej!

W ofercie firmy Plustek znajduje sie ponadto cata gama skaneréw ptaskich formatu A4,
z przystawka do skanowania slajdow i negatywow réznych formatow:

OpticPro ST28 OpticPro ST48 OpticPro ST64
0zt  NOWOSCI! 750 zt
(w tym 22% VAT) (w tym 22% VAT) (w tym 22% VAT)
- rozdzielczo$¢ optyczna: - rozdzielczo$¢ optyczna: - rozdzielczos¢ optyczna:
1200 x 2400 dpi 2400 x 4800 dpi 3200 x 6400 dpi

- do slajdow i negatywow:
pasek kliszy 35mm (4 klatki),
3 slajdy 35mm w ramkach,
1 klatka 6x6¢m, 1 klatka 6x9 cm

- do slajdow i negatywow:

pasek kliszy 35mm (4 klatki),

3 slajdy 35mm w ramkach,

1 klatka 6x6cm, 1 klatka 6x9 cm,
1 klatka 13x18cm

- do slajdow i negatywow:

12 klatek kliszy 35mm

(3 paski po 4 klatki),

6 slajdow 35mm w ramkach,

1 klatka 6x6¢cm, 1 klatka 6x9 cm,
1 klatka 13x18cm

W/w modele skaneréw ptaskich - interfejs: USB 2.0 Hi-Speed, opcjonalnie: oprogramowanie SilverFast 6 SE.

plustek

MULTIMEDIA VISION® Emaliowa 28, 02-295 W-wa, tel. (022) 338 9000
Autoryzowany wytaczny dystrybutor produktow Plustek w Polsce www.plustek.pl
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URUCHAMIAMY SERWER GRUP DYSKUSYJNYCH  omouseenn

rupy dyskusyjne to wy-
godny sposob komuni-
kacji i wymiany pogla-
dow pomiedzy uzytkownikami inter-
netu. Najbardziej rozpowszechniong
Siecig grup dyskusyjnych jest
SENET, ktdry sktada sie z wielu
tysiecy tematycznie i hierarchicznie
“utozonych grup. Korzystac z nich
_moze kazdy, kto dysponuje doste-
do internetu i odpowiednim
ogramem do ich przegladania.
\iestety, procedura zakfadania
- wiasnych grup w sieci USENET jest
skomplikowana i dtugotrwata. Jest
na to jednak doskonate rozwigzanie.
Jesli posiadamy serwer podfgczo-
-~ ny do sieci osiedlowej lub internetu
| mamy grupe przyjaciot, z ktorymi
' emy podyskutowac na rozne te-
ty, mozemy zatozy¢ wiasne
grupy dyskusyjne. W tym celu wy-
arczy zainstalowac i skonfigurowac
odpowiedni serwer. Ekspert pokaze,
Jak to zrobi¢ w dystrybucji Mandrake-
linux i Fedora. Wykorzystamy
do tego serwer Inn. Ekspert przed-
Stawi réwniez sposob na uniemoz-
iwienie przegladania postow z na-
28] grupy dyskusyjnej osobom nie-
‘upowaznionym, ktdre nie beda znaty
* ustawionego przez nas hasta.

Pingwinia rzecz,
pog

Na witasnej grupie dyskusyjnej mozemy rozmawia

adac

FOT.: ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

o czym chcemy i z kim chcemy. Ekspert pokaze, jak zatozyé

andrakelinux

Py
.o‘

skorzysta¢ z dowolnego innego edytora tekstu, na
przyktad kwrite.

N a poczatku nalezy zainsta-

lowac pakiety serwera Inn.

W tym celu wktadamy ptyte z in-

stalacjg Mandrakelinux, logujemy
sie jako root i wydajemy w kon-

soli polecenie urpmi inn (insta-
lacji mozemy rowniez dokonac za
pomocg aplikacji Rpmdrake — aby
ja uruchomi¢, wydajemy w konsoli
polecenie rpmdrake). Serwer Inn
zostaje zainstalowany.

Ekspert radzi

by méc zmienia¢ zawartos¢ plikdw konfiguracyj-
nych, musimy by¢ zalogowani jako root. Do

edycji najwygodniej jest wykorzysta¢ edytor wbudo-

Beic/ne

82 ury2o0s B

Konfiguracja serwera Inn
Po zainstalowaniu mozemy
przystapi¢ do konfiguracji serwera
Inn. Sprowadza sie ona do edycji
plikow tekstowych, ktore znajdzie-
my w katalogu /etc/news.
Plikow konfiguracyjnych jest
dosy¢ duzo — Ekspert podpowie,
ktore z nich sg najwazniejsze
i jakich zmian trzeba oraz warto
dokonac.

Plik expire.ctl

Plik expire.ctl jest plikiem kon-
figuracyjnym zawierajgcym dane
okreslajace czas wygasania wiado-
mosci i przechowywania ich na
dysku. Warto dokona¢ w nim nie-

wielkiej modyfikaciji. Za pomocg

liczby ® mozemy okreslic czas

#&% cases 1f you want to keep your history file smaller (W dnlach)
fremenbery; 10
i przechowy-
## cases 1f you want to keep your history file smaller wania pOStOW
Sremenbery 30 w historii.
Jesli ruch na

naszej grupie nie bedzie duzy, war-
to zwigkszy¢ domy$ing wartos¢ @.

Plik inn.conf

Plik inn.conf jest gtownym pli-
kiem konfiguracyjnym dla serwera
Inn. Dokonamy w nim Kilku waz-
nych ustawien.

1. wmiejscu € podajemy
nazwe naszego serwera — na przy-

wiasna grupe dyskusyjng za pomoca Linuksa

Plik storage.conf

W pliku storage.conf mozna okre-
$li¢ sposob przechowywania grup
na dysku. Dostepnych jest kilka me-
tod, roznigcych sie wydajnoscia,
Sposobem zapisu i zajmowang prze-
strzenig dyskowa. Szczegotowe in-
formacje na temat tych metod po-
znamy, wydajac w konsoli polecenie:
man storage.conf

Ekspe.rt method tradspool {
proponuje newSGroups: *
dopisanie |, class: 0

. A
do pliku K

catego zapisu °. Dzieki temu po-
sty beda przechowywane w pli-

kiad ﬂ organization: “& poorly-installed InterfetMess -:1'::“.
owmathod tradindased
hi1smathed hisvh
2 = Usuwamy znak 3pepathnese Localhost €@
1
komentarza @-------- 4
W miejSCU ﬂ po- :-rgan:.::nan. 'T:;rn..-. s.:'um' Grup Dyshusyjnych® ﬂ
owmathad: Tradundewa
i _ hismathod: Bilswh
dajemy nazwg dome- |l EEEE o amena 11
nowg, pod ktorg nasz

serwer widoczny jest w sieci
(na przykfad €N).

Iﬂ Opis plikéw konfiguracyjnych

J esli chcemy poznac doktadne znaczenie wszystkich opcji znajdujacych
sie w okreslonym pliku, korzystamy z podrecznika systemowego man.
Wystarczy wywotac go z parametrem, ktorym jest nazwa tego pliku. Na

przyktad, aby pozna¢ szczegoty dotyczace pliku expire.ctl, w konsoli wyda-

jemy polecenie man expire.ctl

kach tekstowych umieszczonych
w katalogach, ktorych nazwy
beda odpowiadaty nazwie grupy
dyskusyjnej.

Plik readers.conf

W pliku readers.conf mozemy
zdefiniowac ograniczenia oraz pra-
wa w dostepie do serwera i grup.



suth "localhost®
hosts: "Llocalhost, 127.0.0.1, stdin®
default: "=localhoste"

1

Zostang stworzone puste pliki  nie programu = =
7 bazg historii postéw: histo-  do obstugi Tylko dia upowazmonych

ry.n.dir i history.n.pag Aby  grup dyskusyj- ~ Mozemy ograniczy¢ dostep do serwera nieupowaznionym osobom - wystarczy
£ Grant that specific identity access ta | MOQHY DYC uzyte przez serwer  nych i umiesz- ustawi¢ dla naszych newsow login i hasto.

# and allow Lt to post articles with Appr

S

# groups. Inn, mL_JS|[ny Zmlel_]IC ich na- Cze,me Zfi 1690 1. Na poczatku instalujemy pakiet apache2 (znajduje sie w nim program

e P v SN ZWy na: hlStOTV-dl" . pOSf&dﬂICtWGm htpasswd , ktory bedzie nam potrzebny). W Mandrakelinuksie wydajemy w konsoli
usera: *<localhostss] | hlstorv.pag Najtatwiej zro-  posta na naszej polecenie urpmi apache2. W Fedorze, korzystajac z Menedzera Pakietéw, instaluje-
nEMIgrOURal e hié to, wydajac polecenie: grupie. W sys-  my Serwer sieciowy.

access: RPA H
1

L / rename .n. . history*  temie Windows

mozemy do te- 2. W katalogu :
: . : letc/news t
1. Na poczatku zapis @ modyfi- Uruchamiamy serwer go celuwyko- 1§ piik B

kujemy w taki sposob @ — co spo- Mozemy juz uruchomi¢ nasz ser-  rzysta¢ Outlook i bedzie zawierat login i hasto dostepu do grup. Aby to zrobi¢, w konsoli administrato- |

woduje, ze nasze grupy dostepne wer newsowy. Aby to zrobi¢, otwiera-  Express (z po- ra przechodzimy do katalogu /etc/news i wpisujemy polecenie @ (zamiast wyrazu
beda dla wszystkich komputerow my Centrum Sterowania Mandrake-  mocy te] apli- L 42Ytkownik wpisujemy dowolny login). Nastepnie podajemy hasto @.

W sieci. linux (wydajac komende drakconf)  kacji dowiemy 3 kgjejnym | *t 411 1 . - i B
- . . " h: “rusr n ] iy : & F ol
_____________ i klikamy kolejno na sig, jak skonfi-  keokiemjest |y o i/euth/pasaueicipassnd oT feteinesiate
) __2____[\1_q§t_e_gr_u_g_z_a_pls @ zmienia- i [Ustugi|. Odnajdujemy pozycje @ gurowac obsfu- ~ zmianakonfi- | .
my w taki sposob @. Dzigki temu ¢ i klikamy na @. Jesli pojawi sig ko-  ge newsow). ) SR users; =
# =\ Mozemy row- ra. Do pliku newsgroups: *®, fcontrol, ! jusk, contral, +, tta®
mnd  zamyymana Infcamacys % Py uruchamianas Unuchom datrymal ‘ L. y . readers.conf ! 4
,__ , niez skonfigu- dopisujemy wszystkie Az =rutt= |
bedzie mozliwy dostep do wszyst- munikat @, serwer Inn zostat po- rowac linukso-  polecenia @ (w Man- auth: “ckpasswd -f fetc/news/hasla”
kich grup (*), z wyjatkiem grup prawnie uruchomiony (gdy pojawi wy czytnik drakelinuksie) lub @3>/
control, junk i to (grupy te zakla-  sie inny komunikat, zapoznajmy sig  § newsow, na el access "full” |
_ : ) L ; przednio wprowadzo- users: "*"
dane s3 automatyczn]e i 53 nie- 4 |nformaCJam|.z rgmk| 9-);--—-. _____ przyktad Kno- Ry Ga T newagraups: =, |cantrel, ! funk, icantrel.*, fto"
zZbedne do poprawnej pracy serwe- Po uruchomieniu serwera moze- | i de. Zobaczmy,  znakiem komenta- L
ra Inn — nie kasujmy ich). my dodac wiasne grupy. Do tego jak to zrobi¢. rza #. W Fedorze zmieniamy jeszcze prawa dostepu do wybranych katalogow:
celu uzywamy polecenia ctlinnd. chmod +x /usr/lib/news/bin/auth /usr/lib/news/bin/auth/passwd
p||k| h|st0r|| Aby wiec dodac grupe o nazwie 'I « Urucha- Po zrestartowa.nlu S\'/SFEI’TI%I [Iulb samego serwera) podtaczenie do niuséw bedzie
L, . ) ) ’ . ; wymagato znajomosci loginu i hasta.
Aby dokonczy¢ proces konfigu-  QOgloszenia, wydajemy polecenie: miamy aplika-
racji, vychodzimy do kgtalogu ctlinnd neWgr‘?up Oglqszenla cie Knode (ko- ‘lF‘uncwne uruchamianie us3ugi INN: Uruchamianie systemu INND: [ OKjII
/var/lib/news (wydajac komen- Za pomoca ctlinnd mozemy menda knode). )
de @) i wykonujemy polecenle 0———; réwniez usunac stworzone grupy. Z menu wybieramy grupy, ktére wezedniej stworzylismy, i
i Aby na przykiad usung¢ | i[5 Konfiguruj KNede .. | i klikamy na [Ok]. Od tej pory moze- ;
grupe Ogloszenia, wyda- my wysyfac i sprawdza¢ nowe posty i
jemy polecenie: 2. W zakladce poda-  nawlasnej grupie dyskusyjne;. !
auth “fall® 5 ctlinnd rmgroup i jemy imie i adres e-mail. Przecho-
| defaute cefurisr | Ogloszenia dzimy na zakladkg [Serwer], Klikamy ’lg Ekspert radzi
e o . na [Nemy. i w odpowiednie po- o e i @ -
. Testujemy la wpisujemy dowolng nazwe i adres J esli pojawi sig inny niz @ komunikat, serwer inn fie
# Grant that specific Ldentity access 1o resd and news P (Iub d uruchomi SIE. Aby poznac tego przyczyne, powinnismy
# and allow it to post articles with Approved: hea : y (U nazweg Omenowq) naszego przeanalizowaé treé¢ logéw systemowych. Znajdziemy je
# aroups. Najlepsza meto- | serwera news. Klikamy na [Qk], w katalogu /var/log oraz w katalogu /var/log/news.
accass ~fulls { %[t dg na sprawdzenie Najczestszg przyczyng btedow sg literdwki, a dzieki przej-
rewsgroups: T teentrol. funk, teentrol % Tl gaiatania serwera 3. Klikamy na dodany przez nas rzeniu logéw mozemy tatwo je odnalez¢ (pozna¢ numer li-
1 J Inn jest uruchomie- | serwer i na Zaznaczamy nii i nazwe pliku, w ktorym wystapity nieprawidtowosci).
4 . .
[roctéredhat news]# cd fvar/lib/ness UZVTKOWﬂlka I grupg /usr/lib/news/bin/ctlinnd newgroup ogloszeniaj
|root@redhat news & /ust/lib/news/bin/makedbz -1 .
e 0 ra wygenerowanych pli- A
w wypadku dystrybucji Mandrakelinux | - kow. Na koniec zmigniamy prawa cenie @ (zamiast zapisu
(patrz punkty Konfiguracja serwera dostepu do katalogow zwigzanych ogloszenia mozemy oczywiscie
Inn, Plik expire.ctl, Plik inn.conf, Plik iz serwerem Inn @. wpisa¢ dowolng nazwe grupy). PK m
A by zainstalowac serwer Inn, i storage.conf, Plik readers.conf). Na- homieni .
skorzystamy z Menedzera | stepnie musimy wygenerowa pliki Uruchomienie serwera E Czytnik grup w Fedorze
Pakietow (otwmrarpy 9, Kiikajgc na ~:_historil, W tym celu wehodzimy do Aby uruchorr_uc serwer, klikamy D o sprawdzenia dziatania serwera Inn mozermy wykorzy-
(48 [ICh Ustawienia systemowe|  katalogu /var/lib/news @ i wy- na [&) [Ustawienia systemowe | sta¢ czytnik grup mozilla-mail. Najlepiej zainstalo-
i ", Add/Remove Applications)). dajemy komende @--------------- (@] Ustawienia serwera | wat go z ptytki instalacyjnej za pomocg Menedzera Pakietow
Nastepnie zaznaczamy pozy- | (527 Ustugi]. W oknie, ktdre sie e Z”aidZie";Y PO Sl AP E e
. . [rooti@redhat nows]#! r-:-_n_a_r_\-g_:rl;__.'__h_l_s_r_rl{t - . L raficzny internet). Konfiguracja mozilla-mail przebiega
@l k“k,amy na ' ] i . yvy;wmtla, zaznaczamy pozycje @ T podobnie jak w Knode (patrz punkt Testujemy newsy).
Po zakonczeniu instalacji konfigu- Za pomocg polecenia @ zmienia- | i klikamy i
rujemy serwer Inn tak samo, jak my nazwy, a uzywajac komendy 0 - {napmy- | Be m o S | E Warto zajrzeé...
e ; F— ; Cisk @1 ©O & |
:thr:ﬁat :n:us];lr:mn; nﬂ?'""‘:‘;-:tﬂm : ‘” - —— 1167 o L ooy Pltiinl i
[roct@redhat news] {cheod +x Jusz/lib/news fusr/lib/news/lib Jusr/lib/news/bint- Teraz wmmmlm— = i Adresy www:
) =3 mozemy 7 gpm = ﬁ:“ ' [0 www.isc.org/index.pl?/sw/inn
Add or Remove Packages L juz stwo- m'zw -4 [] www.eyrie.org/"eagle/fags/inn.html
& 1zy¢ na il Thaegh, [] www.softax.pl/prywatne/marcink/narzedzia/
|| Sarwar geup dyskusjnych 1] Detain narzedzia_inn
33 THe o ko you'o o s 4 e Maszym Serwerze wiasna grupg. Aby (] www.usenet.pl
to zrobic, w konsoli wydajemy pole-
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LINUX
MULTIMEDIALNE KLAWIATURY W LINUKSIE

\.«—J‘J‘

7N
POZIOM SREDNI

zytkownicy Linuksow
nie sg rozpieszczani
przez producentow
Klawiatur. W poszukiwaniu przygo-
. towanych do Linuksa sterownikow
awiatury multimedialnej wiasci-
ie nie ma nawet po co zagladac

a dyskietke lub krazek CD dota-
czony do klawiatury. Ale jest na to
“fada. Z Ekspertem zmusimy multi-
medialne przyciski do robienia te-
do czego zostaty stworzone —
chamiania aplikacji czy zmiany
gfosnosci. Do tego celu wykorzy-
~ stamy uniwersalng aplikacje

~ xbindkeys (1. Moglibysmy sko-
rzystac rowniez z jej prostszych

W dziataniu odpowiednikéw, takich
jak lineak [ i keytouch (. Jed-
“nak, mimo kfopotliwe] konfiguraciji,
xbindkeys ma waing zalete — za-
jafa na dowolnym Linuksie czy
BSD (niezaleznie od typu Srodowi-
ska graficznego), a raz przygotowa-
ny plik konfiguracyjny do naszej

- Kklawiatury mozemy pézniej bez
wiekszych problemow wykorzystac
innym systemie uniksowym.

Multimedia w Linuksie
to zadna nowosc.

albo postuchamy muzyki.

Instalujemy xhindkeys
a poczatku zainstalujmy
~ program xbindkeys.
wypadku po-
jawienia sie
btedow zgtasza-
nych przez program
konfiguracyjny po-
winnismy upewnic sig, czy w systemie jest zainstalowany kompilator C (na przyktad za pomoca pole-
cenia rpm -q gcc). Jesli na ekranie nie pojawi sig komunikat z numerem wersji, musimy zainstalowac
kompilator z krazka z dystrybucja lub z sieci - informacje, jak to zrobi¢, znajdziemy na stronie [].

Dodatkowy problem, na ktéry mozemy natknac sie podczas konfigurowania xbindkeys, to brak aplikacji
guile ® - w tym wypadku mozemy zamiast . /configure wpisac . /configure --disable-guile

pozostatl bezuzyteczny!

Ekspert radzi

{Ehecking for sce_boot_guile im -lpwile

eonfigure; line 1: peile-config: o)
Maasd sot Found

=
contigure: errori Kbindkeys depemds on guile!

elease, inatall guils (hCip://wese.gau.org/softsase,/guile/guils. bisl)
jor wae --disable-guile sptiom to disable this feature

wget http://hocwp. free. fr/xbindkeys/xbindkeys-1.7.1.tar.qz | ADY przejsc do
katalogu, w kto-

cp /mnt/cdrom/Programy/Lmux/klaw1atury/xbmdkeys 71.7.1.tar.gz . ‘ rym zostaf rozpa-
kowany kod zr6-

1. Logujemy si¢ jako administra-
tor i uruchamiamy konsole. Kopiu-
jemy archiwum programu xbind-

keys z krazka Eksperta do gtowne-
go katalogu, wydajac polecenie @
(archiwum mozemy tez pobra¢

z sieci komendg @).

dtowy aplikacii, wpisujemy polecenie:
cd xbindkeys-1.7.1

——————————————

3 = Konfigurujemy program insta-

lacyjny, wpisujac polecenie:
./configure

Gdy pojawig sig komunikaty z bte-

dami, zapoznajmy sie z ramkg @-

‘tar -zxvf xbindkeys-1.7.1.tar.gz ‘

_—

2. Nastepnie rozpakowu-
jemy pobrane archiwum,
Wpisujac @-

A 4. Kompilujemy aplikacje, wyda-
jac polecenie:
make
Nastepnie instalujemy program
xbindkeys, wpisujac komende:
make install

xbindkeys potrafi rozpozna¢ wcisniecie dowolnego klawi-
sza na naszej multimedialnej klawiaturze. Oprocz tego, po-
prawnie zinterpretuje rowniez nacisnigcia klawiszy multime-
dialnych potaczone z modyfikatorem (czyli z klawiszem

Ekspert radzi

Bez problemu wyswietlimy film

Tylko co zrobi¢, gdy dysponujemy
multimedialng klawiatura
z rzedami dodatkowych klawiszy?
Nie mozemy przeciez pozwoli¢

na to, by jakikolwiek przycisk

Multimedialne
klawiatury
w Linuksie

G

stalowaniu xbindkeys usuwamy
folder xbindkeys-1.7.1 z naszego
katalogu domowego.

6 = Jesli zamierzamy skonfiguro-
wac klawiature dla konta, z kiérego
korzystamy na co dzien, opuszcza-
my konto administratora i logujemy
sie jako zwykty uzytkownik.

Konfigurujemy
xbindkeys

Po zainstalowaniu xbindkeys
przyszedt czas na konfiguracje.

1. Aplikacja podczas pierwszego
uruchomienia wymaga do popraw-
nej pracy utworzenia pliku konfigu-
racyjnego .xbindkeysrc w katalogu
domowym uzytkownika. Mozemy
utworzy¢ taki plik recznie, ale wy-

godniej bedzie skorzysta¢ z domysl-
nego pliku konfiguracyjnego, ktory
zostanie automatycznie wygenero-
wany po wpisaniu polecenia @.

2. Po ustaleniu wstepnej konfi-
guracji uruchamiamy program,
wpisujac polecenie:

xbindkeys

\

' C6z, na ekranie nie zobaczymy fa-

lub ]. Drigki temu do jednego Klawisza multime- 5 . Po skom-
dialnego mozemy przypisac kilka czynnosci lub aplikacji. pilowaniu i zain-

xbindkeys --defaults >$HOME/.xbindkeysrc ‘
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"/ co-roM

xbindkeys-
1.7.1.targz
GPL

skrypt am.sh
GPL

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

jerwerkow (w zasadzie nie zoba-
czymy nic), a multimedialne kla-
wisze wcigz pozostajg martwe.

0 tym, ze xbindkeys juz dziata,
dowiemy sig, naciskajgc kombina-
cje klawiszy lewy lewy
i 9. Na ekranie pojawia sie wtedy
okno @ — zawiera ono liste zdefi-

niowanych skrotow klawiaturo-
wych. Za chwile samodzielnie
przypiszemy funkcje dodatkowym
przyciskom na klawiaturze. Warto
Zwroci¢ uwage na sposob definio-
wania klawiszy. Wpisy (bedace
fragmentem pliku konfiguracyjne-
go .xbindkeysrc) sktadajg sie

z dwdch wierszy — polecenia
wywotanego po nacisnieciu klawi-
sza @ oraz skrotu klawiaturowe-
go @ podzielonego na klawisz

________________

Xy biring |
for mone detals see §HOME! sbindkeysc

przetaczajacy (poprzedzony
znakiem m:) i znak na klawiaturze
(poprzedzony znakiem €:).



Szybsze przypisanie funkeji klawiszom  Regulacja gtosnosci Sterowanie programami

kspert pokazat, w jaki sposdb po kolei nada¢ znaczenie kazdemu do- w KDE Nazwa aplikacii polecenie
datkowemu klawiszowi na naszej klawiaturze. Jesli jednak jest na niej Na klawiaturach multimedial- .
wiele multimedialnych przyciskéw, zadanie to staje sie czasochtonne. Na Totem Jusr/bin/totem

nych, obok klawiszy, do ktorych

szczeScie istnieje lepsze rozwigzanie. Znacznie szybciej przedefiniujemy ca- ) s, 28 ) OpenOffice.org Writer oowriter
ty zbior klawiszy multimedialnych, wpisujac polecenie: mozemy przypisac skroty do apli- Open0ffice.org Cale oocalc
xbindkeys -mk >klawiatura.txt kacji, znajdziemy takze klawisze Mozilla Just/binimozila
i naciskajac kolejno wszystkie dodatkowe klawisze, a na koniec klawisz (3. z symbolami zwigzanymi na przy- Evolution Jusr/bin/evolution
W pliku tekstowym klawiatura.txt zostajg zapisane kody wszystkich, ktad ze Zmiana gTOSﬂOS’Ci. Definiu- katalog domowy kimclient openProfile filemanagement

kolej isnigtych klawi . Wyst tedy potrzeb . . )
olejno nacisnietych przez nas klawiszy @. Wystarczy wtedy potrzebne iac funkcie przypisane

wpisy z tego pliku skopiowa¢ do pliku .xbindkeysre, wpisujac zamiast ’ ’
wpisu NoCommand éciezki dostepu i nazwy polecen, ktdre zamierzamy do klawiszy, mozemy
przypisac¢ do poszczegolnych klawiszy. albo postuzy¢ sie do-
WS = [ stepnym w KDE pro-
Sisja Ghwls Wbtk Zabaki Usiswisis Puor gramem KHotKeys,

[bartekilocalbost bartek]$ sore klawiatura. txt - albo skorzystac
Press combination of keys orfand click ender the window. A .
o Ccan oae ose of The two lines after “NMolommasd™ Z Xblndkevs I serwera

in $HOME/.xbimdkeysre to bind a key. DCOP (pozwala on

--- Prass "g" to step. --- przekazywaé komunika-
el ty pomiedzy aplikacja-
mi KDE, w tym rowniez
do miksera dzwigku
KMix). Zobaczmy, jak
to zrobic.

TR I Te———

# Examples of commands:

“xhimdkeys_show'
control+shift + g

& gat directly keycods (hare ceatroel + § with sy keyboard)
UETern’
czdl & m:Oxd

# specify a mouse button
“xtern”
contral + B:Z

A

fEVeTine Bown
fl“cdccp kmix Mixern decreasevolume o ]|
mixl + crlf4

flevorune up
fl"ccop kmiz Mizern incressevoluse o €2
| n:0xl + c:17E

Hlevute
il hone bartek am. sh' 6’
n;0xl + o;160

E 1. Sprawdzamy za
pomocg polecenia
xbindkeys -k kody
. przypisane klawiszom
3. Najwyzszy czas nauczy¢ Ekspert radzi stuzacym do przycisza- |
xbindkeys obstugi nowych klawi-

N ————

F'gterm -gean 50x3204204+207
& Shift+MadZialt + &

o

nia, podnoszenia gtoSnosci i wytg-

, . oprawne wiaczanie i wytacza- . . e N A
szy. Sporzadzenie mapy lawiatury P . dz’wieku?funkcja V,\;YU?FEJ czania cafkiem dzwigku (wigczania | Ekspert radzi
polega na uruchomieniu aplikacji w érodowisku KDE to jeden zpro-  funkcji MUTE). i by dodatkowe klawisze poprawnie funkcjonowaty,
z parametrem -k blemow pz?ruszany’Ch na forum Li- i po uruchomieniu Linuksa za kazdym razem musimy
xbindkeys -k nux Newbie []. Je?" METRISETR 2. Edytujemy plik .xbindkeysrc |  samodzielnie uruchomi¢ program xbindkeys. Jesli jest
przez nas skrypt nie dziata, warto i dopisujemy nastepujace linie @-— todlanas uciaZliwe, mozemy dopisa¢ xhindkeys do

na nie zajrzec. I A pliku .xinitre lub na przyktad -bashre (w wypadku gdy

. L ) (UWZglednlaJaC,OdDOWIdee .xinitre nie jest odczytywany przez X). Oba pliki znajdu-
mozemy po kolei kazdemu klawi- dla naszej klawiatury kody). ja sie w naszym katalogu domowym.
szowi przypisa aplikacje lub funk-  Linie <Gl i €@ zawierajg polece-

cje (z dalszej lektury dowiemy sie, nia przekazywane do programu

"""" 1

okno @ (musi by¢ aktywne w trak- ~ w jaki sposab przypisac rowniez KMix. Do poprawnego funkcjono- 5. Ostatnim krokiem jest uru-
cie sprawdzania kodow przypisa- funkcje zmiany gtosnosci czy wyci-  wania opcji MUTE bedziemy mu-  chomienie xbindkeys oraz pro-
nych poszczegdlnym klawiszom). szenia dzwieku). sieli stworzy¢ prosty skrypt (na gramu KMix e

Naciskamy jeden z dodatkowych przykfad o na- i sprawdzenie, Py T ————
przyciskow na klawiaturze i obser- R T i i R el zwie am.sh), czy w oknie e | Werie
wujemy okno terminalu @, wito- [ Y= umieSciégo  miksera, pod- NSRS St S S £ 4
rym zostaje wySwietlony kod przycis- e N e meme ; w naszym katalo- i czas naciskania
ku @ oraz przypisane mu polecenie. if ‘deop knmix Mizer0 mite 0 “rue’ i gu domowym zdefiniowanych
Linie @ kopiujemy do pliku T dcop kmix Mizer0 setite 0 0 | i dopisaé jego Klawiszy glog- |
.)_(bmdkevsrc, wpisujac z_amlast else P 1 $ciezke w miej- nodci, zmienia !
ciggu NoCommand $ciezkg doste- | | [f: / scu 4€l. Sig POTOZENIE__ |l I tummmmmme = ot st e e
pu i nazwe przypisanego do klawisza i | ¥, sk 101, 181c 10,041 Wszystks |- suwaka @ oraz
programu. Przyktady programow, | Wrts | sz | 3. Zapisuemy stan diody ®. Od tej pory moze-
ktore mozemy przypisac do klawiszy = plik konfiguracyj- ~ my cieszy¢ sie w petni podtgczo-
multimedialnych, znajdziemy w ta- ny i mozemy zajac sie skryptemwy-  ng do komputera klawiaturg multi-
beli Sterowanie programami. Oczy- 4. zapisaniu zmian w pliku ciszajgcym dzwiek catkowicie. medialna. BD m
wiscie mozemy wpisac Sciezke i na- i konfiguracyjnym mozemy przete- - :
zwe do dowolngj, zainstalowanej stowa¢ dziatanie klawiatury multi- 4. w dowolnym edytorze two- E Warto Zajrzec...
w systemie aplikacji. W ten sposob v medialnej. |_rzymy plik tekstowy, wpisujemy do Adresy WWW:
niego polecenia @ i zapisujemy [J http://hocwp.free.frixbindkeys
w katalogu domowym pod nazwa [ http://lineak.sourceforge.net
a9 L b i i am.sh (plik znajdziemy rowniez na [ http://keytouch.sourceforge.net
[bartek®localhost bartek]} xbipdkeys -k = krazku Eksperta). Uwaga! Nalezy O http://ngwbie.linux.pl/?id=artic|e&
Press combination of keys or/apd click under the window. . , . K kategor|a=3&show='|0
You can use one of the two lings after “NoCommand” pamigtaC o ustawieniu odpowied- ] http:/inewbie linux.pl/?id=article&
in SHOME/.xbindkeysre to bind & key. nich praw do wykonywania skrypiu. kategoria=3&show=243
| T Zanim uruchomimy xbindkeys, @ http://newbie.linux.pl/?id=article
NoSysbol powinnismy wpisa¢ wiec polecenie: &kategoria=4&show=76
[bartekPlocalhost bartek]d [l - chmod 700 am.sh
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INFORMATOR
PRAWO AUTORSKIE DLA WSZYSTKICH

nternet, kopiowanie progra-

mow, Scigganie filmow i mu-

Zyki —to w Swietle prawa no-

We zjawiska. Jednym z najczest-

Szych naruszen prawa zwigzanych

z komputerami jest tamanie praw

~ autorskich. Kopiujemy piyty, $cig-

gamy pliki, korzystamy z tresci

umieszczonych na cudzych stro-

- nach internetowych. Kiedy kupuje-

- my w kiosku gazete, niemal intu-

| icyjnie czujemy, Ze przepisanie ar-

tykutu z niej i opublikowanie jako

- SWOjego jest niewfasciwe, nie

(- wspominajac juz o tym, ze niezgod-
ne z prawem. Gdy korzystamy z tre-

ol zamieszczonych na cudzej stro-

nie WWW, sprawa nie jest juz tak

_oczywista. A do tworczosci opubli-

“kowanej w sieci, do programéw

- komputerowych czy innych danych

- stosuje sie te same przepisy praw-

- e, chronigce autora, jak w realnym

udzej strony WWW czy $cigganie
nielegalnych plikéw to zwykfa kra-
dziez, ktora nie rozni sig od podpro-
adzenia portfela czy jazdy tramwa-
8M na gape. Badzmy wiec legalni

A

Bronsie  .--.
prawem _/, '

Coraz wiecej mowi
sie o notorycznym
naruszaniu praw
autorskich przez
uzytkownikow
komputerow. Wcigz
jednak nie wszyscy
mamy jasnos¢, kiedy
dziatlamy zgodnie

z prawem, a kiedy moze
sie nami zainteresowaé
prokurator

=4

: _j_Najczeéciej zadawane pytania

— odpowiada mecenas Pawet Jozwiak

Opinia specjalisty
Podinspektor Jan Hajdukiewicz

Zespot do Walki z Przestepczoscia Komputerowa
i Intelektualng Centralnego Biura Sledczego

||

1. Czy moge pozyczy¢ piyte CD
Audio od znajomego i skopiowac
ja do swojego komputera?

Takie dziatanie nie jest legaine.
Uprawnienia legalnego nabywcy piyty,
zqodnie z art. 35 prawa autorskiego,
nie moga narusza¢ normalnego ko-
rzystania z utworu lub godzi¢ w stusz-
ne interesy tworcy. S3 to pojecia bar-
dzo szerokie, ale mozna przyjac, ze
sfuszny interes tworcy jest naruszony
w sytuacji, gdy sporzadza sie kopie
piyty, udostepnia (w szerokim sensie,
to jest pozycza, uzycza, wynajmuje,
sprzedaje lub darowuje) znajomemu
jej jeden egzemplarz i zaréwno legal-
ny nabywca, jak i 6w znajomy maja
mozliwo$¢ jednoczesnego korzystania
z oryginatu i kopii. Dopuszczalna jest
sytuacia, w ktorej uzytkownik udo-
stepnia znajomym oryginat w celu
odtworzenia.

2. Kiedy moge wykona¢ ko-
pie bezpieczenstwa programu
lub systemu?

Zgodnie z art. 75 ust. 2 pkt 1 prawa
autorskiego kopie zapasowg programu
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komputerowego mozemy wykona¢
wylacznie wiedy, gdy jest to niezbed-
ne do korzystania z programu. Przyj-
muje sie, iz sporzadzenie kopii zapa-
Sowej moze by¢ uznane za zbedne,
gdy producent programu wiarygodnie
zabezpiecza natychmiastowe dostar-
czenie nowej kopii programu w przy-
padku jej zniszczenia oraz gdy ze
wzgledu na sposob utrwalenia progra-
mu nie istnieje mozliwoS¢ uszkodze-
nia jego egzemplarza. W praktyce ma
to miejsce bardzo rzadko. Mato ktory
producent programu jest w stanie za-
pewni¢ natychmiastowe dostarczenie
kopii programu w przypadku jej znisz-
czenia, w sytuacii kiedy na przyktad
korzystamy z laptopa na wakacjach

i nie mamy dostepu do internetu.

3. Chciathym zrobi¢ polska
wersje anglojezycznej strony
internetowej — przettumaczy¢
teksty, skopiowa¢ zdjecia,
zmieni¢ tylko grafike. Czy mo-
ge to zrobi¢ bez zgody autora?
Dopoki nie uzyskamy zgody auto-
ra na umieszczenie materiatow po-

FOT.: M. NELKEN

Spraw o naruszenie praw autorskich prowadzimy bardzo duzo.
Przede wszystkim dotycza nielegalnej wymiany muzycznych
plikéw MP3, filméw na DVD lub DivX, programéw komputero-
wych. Majac specjalistyczny sprzet i wyszkolonych specjalistow
bez problemu dokonujemy ustalenia sprawcy i przekazujemy
sprawe do odpowiedniej komendy w terenie. Ale co z tego, kie-
dy zaréwno zwykli ludzie, jak i prokuratura czy sady czesto
traktuja tamanie praw autorskich w internecie jako dziatalnosé
o znikomej szkodliwosci spotecznej. To przeciez nic innego, jak
kradziez w celu osiagniecia zysku. U nas wciaz jeszcze ludzi
bardziej bulwersuje, jak ktos ukradnie gumiaki czy rower, niz
kiedy przywlaszczy sobie prawa do ksiazki czy utworu.

chodzgeych z jego serwisu interne-
towego na wiasnej stronie WWW,
nie mamy prawa tego zrobic.
Artykut 5 prawa autorskiego przewi-
duje z kolei, ze przepisy tej ustawy
stosuje sie miedzy innymi do utwo-
row, ktore sg chronione na podsta-
wie umow migdzynarodowych,

w zakresie, w jakim ich ochrona wy-
nika z tych umow. Zdecydowana
wigkszo$¢ panstw przystapita do
wspomnianych umaow, rowniez Pol-
ska i Anglia sg ich sygnatariuszami.
W tej sytuacji nie mozna bez zgody
tworcy angielskiego serwisu skopio-
wac jego zawartosci i umiescic na

wlasnym serwerze, nawet po prze-
ttumaczeniu. Takie dziafanie stano-
wi¢ bedzie naruszenie praw autor-
skich tworcy serwisu.

4. Zdjecia i fragmenty tekstu
z mojej strony WWW pojawity
sie na innej witrynie bez mojej
zgody. Co zrobi¢?

Bez zgody tworcy strony WWW
nie mozna kopiowac elementow tej
strony i wkleja¢ do innego serwisu.
Jezeli juz takie skopiowanie nastapi-
to, tworca moze zgdac¢ od osoby,
ktora naruszyta jego autorskie prawa
majatkowe, zaniechania naruszenia,



wydania uzyskanych korzysci albo
zaptacenia w podwojnej, a w przy-
padku gdy naruszenie jest zawinio-
ne, potrojnej wysokosci stosownego
wynagrodzenia z chwili jego docho-
dzenia. Autor moze rowniez zadac
naprawienia szkody, jezeli dziatanie
naruszajgcego byto zawinione. Jezeli
brak jest reakcji na korespondencije
e-mailowa, najlepiej wystac list po-
lecony (o ile wiemy, pod jaki adres)
z okresleniem naszych zadan. Jezeli
i to okaze sie bezskuteczne, pozo-
staje droga sgdowa.

5. Co oznacza licencja GPL?
(Czes$¢ oprogramowania, na

przyktad system operacyjny Linux

i wigkszo$¢ dostepnych dla niego
aplikacji, jest rozpowszechniana na
podstawie licencji GPL (General Pu-
blic License). Celem jej tworcow
byto stworzenie ,wolnego” (a nie
bezptatnego) oprogramowania, ktore
moze by¢ swobodnie

W razie ewentualnej kontroli
powinniSmy przekonujgco wyjas-
ni¢, w jaki sposdb weszlismy
w posiadanie programow, z kto-
rych korzystamy. Pomocne w tym
— aczkolwiek nie niezbedne — sg
dowody zakupu programu, czesci
komputerowych, do ktorych pro-
gramy byty dotgczone, wzglednie
o$wiadczenie sprzedawcy, ze do
okreslonych podzespotow doda-
wane byto oprogramowanie w wer-
sji bundle.

8. Napisatem dla mojego
pracodawcy program kompute-
rowy. Chciatbym go sprzedaé
innym firmom. Mam do tego
prawo jako autor programu?
Jezeli jest to umowa o prace, to
majgtkowe prawa autorskie do pro-
gramu komputerowego stworzonego
przez pracownika w wyniku wykony-
wania obowigzkow ze stosunku pra-

o. Czy $ciaganie polskich na-
ktadek do zagranicznych pro-
gramow jest legalne?

Legalny nabywca programu mo-
ze, 0 ile dofgczona umowa licencyj-
na nie reguluje tego inaczej, doko-
nac ingerencji w program (a zainsta-
lowanie naktadki jest takg ingeren-
cja) jedynie wiedy, gdy jest to nie-
zbedne do korzystania z programu
zgodnie z przeznaczeniem, w tym do
poprawiania btedow. Z punktu wi-
dzenia pana Kowalskiego, ktory nie
zna jezyka angielskiego, niezbedne
bedzie zainstalowanie nakfadki polo-
nizujgcej. Z punktu widzenia wydaw-
cy gry, kiory nie przeznaczyt jej na
rynek polski (w innym przypadku
spolonizowatby jg) takie dziatanie
niezbedne nie bedzie. Problem od
strony prawnej nie jest wiec
ostatecznie rozstrzygniety.

W tej sytuacji samo $ciggnigcie
nakfadki polonizujacej program nie
jest nielegalne, natomiast jej

udostepniane i zmie-
niane. Licencja GPL
przewiduje mozliwo$¢
pobierania optat za
dystrybucije objetego
nig oprogramowania,
jego skonfigurowanie,
serwis. W przeciwien-
stwie do oprogramo-
wania GPL programy
freeware (darmowe)

zainstalowanie i dokonanie
w ten sposob modyfikacji
programu moze zosta¢ uzna-
ne za naruszenie praw autora
programu.

10. Napisatem polska
naktadke na obcojezycz-
ny, komercyjny program.
Czy moge ja opubliko-
wac w sieci?

nie moga by¢ bez zgo-
dy ich autoréw modyfi-
kowane.

6. Czy jest jakas instytucja,
w ktdrej moge zarejestrowac
swoje dzieto, zeby mie¢ do
niego prawa autorskie?

Utwor jest przedmiotem prawa
autorskiego od chwili ustalenia,
chociazby miat posta¢ nieukonczo-
ng, a ochrona przystuguje tworcy
niezaleznie od spetnienia jakichkol-
wiek formalnosci. W tej sytuacji nie
ma potrzeby rejestrowania utworow.
Prowadzona przez niektore instytucje
Czy organizacje rejestracja dziet stu-
2y jedynie celom dowodowym lub
okreslaniu zakresu upowaznienia do
wykonywania praw autorskich
w imieniu tworcow lub ich nastep-
cow prawnych.

7. Mam kilka aplikaciji typu
bundle (dodawanych za darmo
do sprzetu komputerowego).
Nie mam dowodu zakupu poza
dowodami zakupu czesci kom-
puterowych. Czy policja moze
mnie oskarzy¢ o nielegalne
posiadanie tych programéw?

Nieocenionym zrédtem informacji i porad dotyczacych probleméw
prawnych zwigzanych z internetem jest serwis www.vagla.pl

cy nabywa pracodawca z chwilg
przyjecia programu. Jednakze umo-
wa 0 prace moze przewidzie¢, ze
prawa takie ,zostajg” przy autorze
programu. Jezeli zatem umowa

0 prace, wzglednie odrebne porozu-
mienie zawarte migdzy pracowni-
kiem i pracodawca, nie zawiera in-
nych regulacji, Czytelnik nie bedzie
maogt dysponowaé napisanym pro-
gramem, mimo ze jest jego auto-
rem. Moze to natomiast uczynic

i pobierac z tego tytutu wynagrodze-
nie jego pracodawca.

Jezeli programista jest zatrudnio-
ny na podstawie umowy zlecenia, to
wszystko zalezy od treSci umowy,
ktérg ma on ze zleceniodawcg. Mo-
Ze ona przewidywac, ze autorskie
prawa majgtkowe zostajg przy pro-
gramiscie i wowczas moze on
udzieli¢ licencji na korzystanie
z programu innym firmom. Umowa
moze jednak przewidywac, ze prawa
te przechodzg na zleceniodawce
i w takiej sytuacji informatyk nie be-
dzie mogt dysponowac napisanym
przez siebie programem.

Taka publikacja moze zo-
sta¢ uznana za naruszenie
praw autorskich producenta
(autora) programu. Aktualne pozo-
Stajg tutaj uwagi z odpowiedzi na
pytanie 9. Uwazam, ze Czytelnik dla
wiasnego bezpieczenstwa powinien
uzyskac zgode autora lub producen-
ta programu na wykonanie i opubli-
kowanie w internecie naktadki.

11. Kupitem pismo kompute-
rowe z dotaczong piyta. Znaj-
duje si¢ na niej program, ktéry
chciathym zainstalowac na kil-
ku komputerach w mojej fir-
mie. Moge to zrobi¢?

Wszystko zalezy od rodzaju licen-
¢ji. Na firmowym komputerze mozna
zainstalowac program z ptyty dofg-
czongj do czasopisma wytgcznie
wtedy, gdy umowa licencyjna ze-
zwala na komercyjne wykorzystanie
aplikacji. Ten sam program mozna
zainstalowac na kilku komputerach
wtedy, gdy licencja jest wielostano-
wiskowa. W przeciwnym wypadku
trzeba kupic kilka egzemplarzy cza-
sopisma z piyta i instalowac pro-
gram na tylu komputerach, ile eg-
zemplarzy pisma sig nabyfo.

Jedna z opinii :

"l...) bardzo dobra
wykrywalnos¢, narzedzia
dodatkowe | Swietna
cenal...]"

2 AVG Anti-Virus

7.0

Zalety AVG:

licencje na 2 lata

po uptywie terminu waznosci licencji koszt
odnowienia to tylko 50% ceny detalicznej
obowigzujgcej w dniu odnowienia

znizki przy instalacjach wielostanowiskowych
oraz dla instytucji edukacyjnych i non-profit

AVGAdmin - zaawansowane zarzgdzanie
ochrong antywirusowg w sieciach

bardzo niskie wymagania sprzetowe

bezptatna edycja dla uzytkownikow
domowych

wersje dla Microsoft Windows, Linux
mate rozmiary plikéw akualizacji
wspotpraca z Service Pack 2

8 milionéw uzytkownikéw na catym swiecie
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S0
Bﬁ‘ omputer wymaga od uzyt-
-~ kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.
- Warto korzysta¢ z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych

Samozamykanie

Chciatbym skonfigurowaé
komputer, aby automatycznie
zamykat system o godzinie
3.00.

Programéw do wytgczania kom-
putera o ustalonej przez nas godzi-

nie jest co najmniej kilkanascie.
Najpopularniejsze to rosyjski
Switch Off @, polski Shut Down-

~-0-Matic @ i wiele innych, na
przyktad Czasowy wytgcznik kom-
putera. Programy te funkcjonalnie
nie réznig sie znaczaco, najwiek-
sze roznice sg widoczne w ich

Simt
Dhrsx [ ‘—'r’

Terar
Czae (020 4

B
Dperaca | A0 Tarens dpsbam -
[t marsk rigcim apibacy
Tagar rgTIony

Firfjiinis sapaa

wygladzie.
Wszystkie
wymienione tu-

CD-ROM

0 Switch 0123
- f

Teeware
Shut Down-
-0-Matic 2.2.2
| freeware

CWK 2.30
freeware
tweaked bt878
WDM drivers
freeware

" DScaler

. freeware

JTV

freeware
MoreTV
freeware
ChrisTV
shareware

Fly 2000 TV
freeware
Central Brain
Identifier
freeware
DAEMON Tools
freeware

||

Na stronach Porady Eksperta mozna
znalez¢ rozwiazania typowych proble-
mow trapiacych uzytkownikéw kompu-
terow. Pytania opublikowane w tym wy-
daniu zostaty wybrane z listow nadesta-
nych do redakcji przez Czytelnikow
ostatniego wydania naszego magazynu.

Jezeli masz problem z komputerem
i nie potrafisz nigdzie znalez¢ odpowie-
dzi - zapytaj Eksperta. Redakcja postara
sie podac rozwiazanie.

E-maile z krotkimi pytaniami dotycza-
cymi obstugi komputera prosimy przesy-
taé na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie powta-
rzajace pytania wraz z odpowiedziami
opublikujemy na tamach nastepnego
wydania Eksperta.

Pomocy warto szukaé takze na fo-
rum Eksperta w internecie. Tam na

pytania odpowiadaja re-
daktorzy i Czytelnicy
Eksperta. Pomoc gwa-
rantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

Przegladanie IS0

Czesto Sciagam z internetu pli-
ki ISO - w jaki sposéb moge
sprawdzi¢ ich zawartos¢ przed
wypalaniem na ptycie CD?

Przegladanie zawarto$ci obrazow
ptyt ISO umozliwiajg takie progra-
my jak UltralSO, WinISO, a takze
DAEMON Tools i na przykfad Total
Commander z odpowiednig wtycz-
ka. Pierwsze dwie wymienione apli-
kacje to tak zwane menedzery 1S0,
oprocz przegladania zawartosci 1ISO
pozwalajg na ich edycje — dodawa-
nie badz tez usuwanie wybranych
plikow z istniejacych obrazow.
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numeru Eksperta. Program o po-
dobnej funkcjonalno$ci mozemy

Program do ogladania telewi-
zji dotaczony do tunera TV
sprawia, ze komputer sie za-
wiesza. Czy sj jakies inne pro-
gramy, ktérymi mégitbym go
zastapi€?

1. Wrazie problemaw z dziata-

niem tunera warto sprobowac zain-
stalowac nowg wersje sterownikow,
pobrang ze strony WWW producen-
ta naszej karty. W ramce Sterowniki
do tunerow znajdziemy odnosniki

do witryn ze sterownika-

=

Conexant bt8x8 (

_____________

r0zpoznamy po opisach @), wow-
czas warto sprobowac zastgpi¢
oryginalne sterowniki producenta
uniwersalnymi, pobranymi ze
strony http://iulabs.com (pozycja
tweaked bt878 WDM drivers).

mi do kart TV kilku naj-
populamigjszych produ-
centow.

2. Jesli nasz tuner
oparty jest na uktadzie

CHRISTU

@ (T r e &

[

i

AVerMedia

Sterowniki do tunerow

http://aver.com/support/downloads.shtml

Kworld

www.kworld.com.tw/en/download/atv.html

LifeView

www.lifeview.com/html/support/support.htm

Leadtek

www.leadtek.nl/nts/uk/index.php?page=support/lists/driver_list.php&sid=1

Prolink

www.prolink.com.tw/2003/driver_index.htm

P [eronzs = pesasy DO (A
= oczywistego, dla innych [ grucia 204 E | [ taj programy napisac réwniez sami — wskazow-
| iekoni . ket e [ g S il znajdziemy na ki, jak to zrobi¢, znajdziemy w nu-
niekoniecznie... |“"'“’"'r g krazku dofaczo-  merze Eksperta 5/2004 w dziale
gee | [ Dbweh .
nym do tego Programowanie.
Szukasz pomocy? :
Czym ogladac TV

EI Programy do TV

DScaler (bt8x8)
www.dscaler.org

JTV (bt8x8)
http://jtvhost.chat.ru/en/news.html
MoreTV (bt8x8)
www.moretv.prv.pl

ChrisTV (bt8x8, Philips
SAA713x, Conexant CX2388x)
www.chris-tv.com/

Fly 2000 TV (Philips SAA713x)
http://auzol.narod.ru/index_e.html

Uwaga! Sterowniki te nie dziataja
z tunerami opartymi na innych
chipsetach, na przyktad firmy
Philips.

5. Jesli wymiana sterownikéw nie

pomoze, poszukajmy innego progra-
mu, ktory moze zastgpic oryginalng

aplikacje do ogladania telewizji,

na przyktad @-

Konkretne nazwy programow
i adresy znajdziemy w ramce
Programy do TV.
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DAEMON Tools

nalezy do grupy | e game:
programow B |
emulujacych

napgdy

CD/DVD — .
umozliwia -
utworzenie wir- %MI ]
tualnego napg- | Cllcompatis]
duCD-ROM | =iicommatets
bezpodrednio  IJicomnm22)

z obrazu ptyty, dzigki czemu nie
musimy wypalac krgzka, aby moc
Z niego korzystac.

Total Commander po zainstalo-
waniu wtyczki iso plugin pozwala
na przegladanie @ i edytowanie

zawartosci plikow 1SO (obraz ptyty
traktowany jest jak zwykty dysk
twardy).

Ekspert pokaze, jak wczytat
plik obrazu ptyty do programu
DAEMON Tools.

Po zainstalowaniu i uruchomie-
niu aplikacji klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na ikone programu

Z menu
wybiera-
my kolejno [Virtual Co/oVD-RGM)|,
|Device 0: [ &:] Mo media [Mounk image|
a nastepnie wskazujemy lokalizacje
obrazu ptyty (program akceptuje
formaty CUE/BIN, ISO, CCD, BWT,
MDS, CDI, NRG, PDI'i G5T). Od te-

(07 e wi i s

go momentu wezytany -
obraz jest widoczny 5 !_%!

18 komputer

CD w oknie @, system traktuje go
jak tradycyjny CD/DVD-ROM.



Wyglad okna Wyszukaj

Chciatbym zmieni¢ wyglad
okna Wyszukaj pliki lub folde-

znany z Windows 2000. Czy
mozna to zrobié?

Jest to mozliwe — Windows XP |
ma wbudowang réwniez starsza ‘i'
WErs|¢ wy- Co choess wyszukad? |
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plikow, & i |
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todci nadajemy nazwe Edytora rejestru Windows i ponow-  dows 2000.

Uciazliwy internauta

Czy mozna namierzy¢ uciazli-
wego internaute, znajac jego
adres IP? Osoba ta wpisuje na
mojej stronie bardzo obrazliwe
tresci!

Znajac adres IP takiej osoby, mo-
zemy dowiedzie¢ sie, z jakiego tacza
internetowego korzysta, i poznac¢ ad-
res e-mail do 0soby zajmujgcej sie
naduzyciami w sieci danego opera-

tora (adres taki ma zwykle po-
sta¢ abuse@domena.pl ®@).

B

¥ Query the RIPE Whais Datsbase - Mozilla Firefox

F_?h S hitp: e rips. rest (bl orm_b, |

aaw

........................................... Yeemmrammnmmnaanes

Flease send abuse notificatisn bo abessfsteccity.net

P [deria Wick  Prosglt gabedki  fernwdrs  Pomog
-5 -8
role: ACC TERH
addreans Asrer City Cable 3p. = 0.04
addreass Domeniewakes 41, 02-672 War
addreaan Foland
phome! +4B 22 4l1 50 0D
L LS E +4B 22 4l1 50 01
e=mauily hostmasterPastersiny. nec
Lroule:
Lrousle: -
Erousle: e
trousle: -
trousle:
b MATE] BT FF

Aby wytropi¢ tobuza, udajemy
Sie na strone o i wpisujemy

'Query 1he RIPE Whais Dalabase - Wogilla Firefas

Edvly ok ProelR  Dskledh  Baaedia  Pomog

4 - B &

I::_" B i fwrvns g, redt b os

sprawdzic. K||kamy na[Search]
W wynikach wyszukiwania od-
najdujemy adres e-mail rozpo-
czynajacy sie od abuse@, na
ktory wysytamy opis zaistniafej

Wit Datahase liks
[ P N T —
Bdwanod Mo Sesob

Ripe

—CC

Ouery the RIPE Whnols Database

A tal
==

sytuacii, i czekamy na reakcje
administratora.

LI T

Sample Whos Seerch
Frea Taxt Whais Saech

Opisujac problem, mozemy
poprosi¢ administratora o czasowe
zablokowanie dostgpu do internetu
takiej osobie, odpowiednio to moty-

wujac. Blokada ta nie bedzie jednak
skuteczna, jesli intruz korzysta z ta-
cza ze zmiennym adresem IP

Temperatura procesora

Jaka jest optymalna tempera-
tura procesora Athlon 2600+?
Maéj w czasie gry osiaga nawet
70 stopni Celsjusza.

Informacje o maksymalnej do-
puszczalnej temperaturze, 7 jakg
moze pracowac nasz procesor,
zZnajdziemy w 0znaczeniu jego serii.
Jest ono nadrukowane na obudowe
procesora @.

Temperatury

Maksymalne temperatury pracy
procesora okresla trzecia litera
w ciggu znakow:

R - 70°C

V - 85°C

T - 90°C

S -95°C

Q - 100°C

Mozemy je rowniez odczytac za
pomocg specijalistycznych progra-

mow, na przykfad Central

Garmaral Inksrmakion Brain Identifier.
Mo e e k) Za temperature odpowia-
ContralProcessts | AFD Abhker™ &7 1% GHr Processss L X
Pattorm | Skt & (15260 O1%6R pachas) da trzecia litera w ciggu
P kY Madd 38 Sbeppirg 0 . . .
Chck Spwed | TBEREEMG.  PRatng | EOST znakow, za informacja
Fiowt Bus Ok, | 467,29 Mty PSBSpesd | [0 ER MR
Cociam | (15 velasg -y 0 modelu ®.
LiDsaCache | gdim Licashd  zmim
L bty Cache | eim thlchdl- =i
Fatercied Salremahon i
LIS %Mhm:-*zil:l*
OPH Hursher AR Y
PFrocaisa Com Thaaton w5 LA Yersan 001
T gion Podd | B Seeppie] 0
Priosess: Tedhmokgy 2,13 maeron Fevison A2
Announos [iate Septerdwr, 2001
™ Tedwelagy | Tes Mt Edenide | Yo
Kb 1™ Technolory | Yes b0l Ebenions | e
5 winatione: | es 55T retnpctiore  F
Prsstbicea | Tarhradoagy T-Ssraw
AND 1Athlnn —
LW & 2800
Caite maphiby o akey Besilyer AN E‘EE'?’? AMD

Oryginat nie dziata

Mam oryginalna gre COLIN
MCRAE RALLY 04. Kiedy pro-
buje ja wlaczyé, pojawia sie
komunikat, Ze gra nie urucho-
mi sie, poniewaz wykryto
urzadzenia emulujace CD
Co zrobhié?

Komunikat ten poja-
wia sie wtedy, gdy gra
wykrywa zainstalowane

r
i

wytaczenie programow emulujg-

cych napedy CD oraz odinstalowa-

nie wszystkich aplikacji do kopio-

wania zabezpieczonych piyt.

W ramce @ Ekspert opisaf, jak
Mm

w systemie wirtualne napedy CD
lub oprogramowanie umozliwiajace
kopiowanie zabezpieczonych ptyt
(Alcohol 120%, CloneCD,
BlindWrite). Producent gry zaleca

Ekspert radzi <

esli uzywamy systemu

Windows XP, mozemy wéwczas
sprobowac utworzy¢ nowy profil
uzytkownika i z niego
uruchomi¢ gre, bez po-
trzeby usuwania wyzej
wymienionych progra-
mow Aby utworzy¢ now roﬂl kI|-

Panel sterowanla . a nastep-

nie na

Fort ]
udythomadey

82 L

O

E Warto zajrzeé...

Karty telewizyjne:
@ http://tvinpc.prv.pl
@ http://moretv.prv.pl

Optymalizacja Windows XP:
@ http://centrumxp.pl
® www.xp.net.pl

Pomoc techniczna do gier:

@ http://gry-online.pl/SO08.asp

@ http://gry.wp.pl/core.html?filtr=0,0&x=forum
@® www.cdprojekt.info/pomoc.asp

® www.lem.com.pl/pomoc.php

@ http://cenega.pl/pomoc.php

Procesory:

@ http://tweak.pl

@ http://fracpz.pl

® www.amd.com/pl/HPT3Productlnformation
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2 Na ptycie CD:

W nastepnym numerze:

Paragon Drive Backup 6.0 PL

Windows odmoéwit postuszenistwa po instalacji sterownika lub programu? Reinstalacja
to prawdziwa katorga, chyba ze zrobiliSmy wczesniej obraz dysku

I" Lirwis E MBS || Liresc £

& 1 e i) E!I,t‘l-

g"* Steganos Internet Trace Destructor 6.5

Surfowanie w internecie pozostawia mase Sladow. 0 nasza prywatnosé
zadba jednak Steganos ITD 6.5, ktory bardzo doktadnie po nas posprzata

Porady:

Wszystko o sieciach Wi-Fi
Bezprzewodowe sieci komputerowe zdobywaja coraz wigksza popularno$é. Jak
stworzy¢ wtasna? Ekspert proponuje profesjonalne rozwiazania. Poznamy szczegoty techniczne
wazne przy wyborze rutera, kart Wi-Fi, anten i przewoddw. Stworzymy wtasna sie¢ w mieszkaniu i bloku.
Ulepszymy posiadany sprzet sieciowy. Na koniec dowiemy sig, jak i gdzie -

korzystaé z bezprzewodowego internetu, gdy przebywamy poza domem

Polskie napisy na ptytach DVD
Nie zawsze posiadane przez nas filmy na DVD maja polska Sciezke

dzwiekowa lub napisy. Aby uprzyjemni¢ sobie ogladanie filmu, dodajmy
Sciezke tekstowg w sposob pokazany przez Eksperta

Domowy serwer ASP
Jezeli wydaje nam sig, ze do utrzymania dynamicznych witryn ASP potrzeba Bt
wyspecjalizowanego serwera, to jesteSmy w biedzie. Ekspert pokaze, jak uruchomi¢ na Wlndows XP
bezpieczny serwer IIS i wygenerowaé na nim efektowng galerie zdjeé. Pokazmy je w sieci!

-
Programowanie:
Piszemy plug-in do Tlenu
Stworzymy w C+ + pozyteczny dodatek do komunikatora Tlen.pl
Witryna z automatu
Za pomoca WebMatrix tworzymy strone internetowa w technologii ASPNET
\ 3 jurek
e Spis programow na ptycie Eksperta 2/2005
HITY Z PLYTY ® Neat Image 4 STEROWNIKI
- ® TheBat! 3 Home Edition @ NetLimiter v1.30 ® ATi CATALYST 5.10 dla Windows
ol @ Paragon Partition Manager 6.0 ® NetPeeker 2.73 2000/XP
@ Paragon Partition Manager'6.0 - ISO @ NetSprint Toolbar @ ATi CATALYST 4.10 dla Windows 98/Me
i ® Paragon ISO Burner 3.1.0 ® Obstuga skinow AT wybranych systemow CMS ® Driver Cleaner 3.2
} ® Panda Antivirus Platinum 7.0 @ Paint Shop Pro 9 ® NVIDIA ForceWare 66.94 dla Windows 98/Me

WINDOWS

@ Agnitum Outpost Firewall Free 1.0

® Bandwidth Controller 0.31 beta
® CCProxy - Proxy Server v 6.2
® Central Brain Identifier 7.3.0.8
® ChrisTV 4.0 Standard

® CPG-Nuke 811

® CPG-Nuke 8.1.1 - spolszczenie

S

® (Czasowy Wytacznik Komputera 2.30

® DAEMON Tools 3.47

® DAEMON Tools 3.47 - spolszczenie
® Dodatkowe skorki do portali w technologii AT

® DScaler 4111

. ® FLY 2000 TV 2.38 RC1

4 ® IS Lockdown Tool 2.1

{ @ J2SE Development Kit 5.0

¥ ® JPECCrops v0.6.6 beta

| ® JTV30

- ® MD-Pro 1.0.71
. ® MD-Pro 1.07RC2 - spolszczenie
® Memtest86 3.1a
® Microsoft .NET Framework 1.
® MoreTV 3.53 PL

90 Luty2005 B0

® PHP-Nuke 7.5

® PostNuke 0.750

® SecurellS Personal 2.0.4

® Shut Down-0-Matic 2.2.2

® SiSoftware Sandra 2005 Lite
® Switch Off 2.3

® Switch Off 2.3 - spolszczenie
® SynEdit v2.0.0 beta

@ TopStyle Lite 310

® Ulead MediaStudio Pro 7

® VNC4.0

® WebScout 2.0

® Microsoft Windows Installer 2.0
® ZoneAlarm 5.5 Pro

PLUG-INY

® Adorage demo effects 1-8

@ Aspect Ratio Converters for Premiere 1.0
® Free VST Plug-Ins

® Harry’s Transitions for Adobe Premiere
® Inspector 1.2.2

® MaximVSTEffects

® Plugin Galaxy 1.50

® Super Destroy FX (DFX) - zbior wtyczek

® NVIDIA ForceWare 66.93 dla Windows
2000/XP
® Tweaked bt878 WDM drivers 3.1.28.36

LINUX

® J2SE Development Kit 5.0

@ Multimedialne klawiatury, str. 84-85
® Remote Desktop Protocol Client 1.2.0
® VNC4.0

® xbindkeys 1.7.1

Z CZASOPISMA

® Kurs C++, cz. 10, str. 74-75

® Nowosci w 3ds max 7, str. 44-48

® Przydatne kody PHP, str. 77

® Przydatne kody VBA, str. 76

® Tworzenie styléw CSS, str. 50-53
z Eksperta 2/2004

@ Tworzymy edytor HTML w Delphi,
str. 68-70

® Tworzymy gre w Javie, str. 64-67

® Wyciszanie kart graficznych, str. 22-23

® Zaawansowane arkusze stylow CSS,
str. 71-73

elkspert

od 2002 roku
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Nie chowajgtowy w piasek - czas pokonaé¢ konkurencije!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail

i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie.

1 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych

Nielimitowana ilo$¢ kont e-mail

Ochrona przed spamem i wirusami

Przyjazny panel zarzgdzania Active.admin

Nowoczesny program pocztowy Active.mail

EYANANAN

R@NetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0 801 33 22 33

Serwer dla Twojej firmy!
Tylko 300 zf rocznie + VAT

Sprawdz nas!

Nie chcesz kupowac kota w worku? Stusznie... Zanim podejmiesz
ostateczng decyzje, mozesz przez dwatygodnie bezptatnie
testowac serwer Active bez zadnych zobowigzan.

Dlaczego my?

W serwisie nazwa.p/ pomagamy naszym klientom aktywnie
dziata¢ w Sieci. Bedac od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
internetowych i najwigkszym rejestratorem domen zapewniamy
stabilno$¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientow to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.
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