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Wiestaw Matecki
Drodzy Czytelnicy

Czym zajmowaliby sie komputerowcy,
gdyby Gates nie stworzyt kiedys$ systemu
operacyjnego Windows? Naprawde trudno
przewidzieé. Nlektorzy wisieliby do gory
nogami na trzepaku, inni pili piwo na klatce
schodowej. Wielu éwiczytoby pewnie migs-
nie palca wskazujacego na pilocie tv. Nie-
wykluczone jednak, ze swéj czas i energie
komputerowcy wykorzystaliby w bardziej
pozytecznych projektach.

Niestety, w komputerach mamy Windows,
wigc wiele pary idzie w gwizdek. Ci, ktéorzy
nie wisza i nie pija, grzebia w systemie
operacyjnym. Konserwacja, usprawnianie,
naprawianie - tu zawsze jest co robi¢.

Skoro wiec musicie (a moze chcecie?) maj-
strowaé¢ w Windows, utatwimy Wam to.

W tym numerze znajdziecie szereg wskazé-
wek, jak poprawié dziatanie tego systemu.
Niektore rady moga Wam sig na pierwszy
rzut oka wydaé trudne i skomplikowane,
jednak zachecam mimo to. Wszystkie sq bo-
wiem przedstawione w zrozumiatej formie
krok-po-kroku - zastosowanie ich nie
sprawi nikomu kiopotu. Zycze powodzenia

wmalecki@ks-ekspert.pl
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Pelne wersje

Paragon CD-ROM
Emulator 3.0 PL

Steganos
Securi

kompletna ochrona
antywirusowa

W tym miejscu powinien
znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosimy zwrdcié
sie do sprzedawcy

Software

@ narzedziowe @ graficzne ®

o internetowe ® multimedialne
o do zabezpieczania peceta

o do optymalizacji Windows

o flashowanie BI0S-ow

@ do konwersji plikow

® systemy CMS

© plug-iny

bstuga.

innymi:

ozliwia stworzenie do 23 wirtualnych napedéw
Windows. Za jego pomoca wykonamy na dys-
skompresowane obrazy ptyt CD/DVD, a nastep-
imy je w systemie jak zwykte nosniki. Mozemy
nali¢ obraz ptyty z poziomu aplikacji, bez ko-
orzystania z dodatkowego oprogramowania. Na
eszczona jest petna, polskojezyczna wersja pro-
gotowana specjalnie dla Czytelnikéw Eksperta.

wszechstronnego zabezpieczania komputera
gotowanej specjalnie dla Czytelnikéw Eksperta.
dzy innymi sejf, w ktérym mozna umieszczaé
wyszukiwarke zagrozen internetowych, ochro-
yfrowanie), modut ukrywajacy pliki, blokowa-
do komputera oraz catkowite kasowanie plikéw.
programu to bardzo skuteczne szyfrowanie

e Srodowisko programistyczne pozwalajace na
acji w jezyku C++. Borland C++BuilderX dziata
Windows, Linux i Solaris i pozwala na tworze-
dla tych platform.

sja programu antywirusowego Panda Platinum.
pewnia stata ochrone plikéw i poczty, dysponuje
onalnym skanerem uruchamianym na Zadanie.
ed atakami z sieci zapewnia zintegrowany
ualnianie baz wiruséw dziata do dnia wydania
numeru Eksperta z kolejna, miesieczna wersja

petna wersja

petna wersja

petna wersja

peina wersja

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliémy nastgpujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinum, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z krazka.
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. Uruchamiamy firewall pod Linuksem . -

Cena Eksperta
Jaka bedzie cena Eksperta, jezeli

teraz bedzie miesiecznikiem?

roman_d1@op.pl

0d redakeji: Cena po przejsciu
na cykl miesieczny nie ulegfa zmia-
nie. Nadal wynosi 9,90 ztotego.

3D jeszcze raz
Mam prosbe, czy moglibyscie mi
przestaé pierwszg cze$¢ artykutu
0 projektowaniu auta? Chciatbym to
zrobi¢ od poczatku, a niestety nie
kupitem poprzedniego numeru Eks-
perta.
KhSc@wp.pl

0d redakcji: Niestety, nie udo-
stepniamy archiwalnych artykutow.
Wyjatkiem jest numer 1/2002, ktory
w cafosci jest do pobrania w plikach
PDF na naszej stronie WWW. Czasa-
mi, jesli jest to niezbedne, zamiesz-
czamy starsze teksty na naszym
krazku. Doskonale jednak dziafa
dziat prenumeraty (numer telefonu
0801 120 003, e-mail prenumerata-
(@axelspringer.com.pl), gdzie
mozna zamowic archiwalne numery.

Super
Dziekujemy za ostatni numer Eks-
perta. Zachwycit nas program InAl-
bum. Serdecznie dzigkujemy, Ze za-
miesciliscie go na ptycie w petnej
Wersji.
Ula i Bartek

Za szybko

Kurs C++ od podstaw i OpenGL
byt $wietnym pomystem. Mam jed-
nak zastrzezenia. Uwazam, ze wielu
Czytelnikéw Eksperta jest na tyle
niecierpliwych, ze beda zniesmacze-
ni. 0soby czytajgce kurs od podstaw
z ciekawosci przejda do nauki
OpenGL i potem wszystko im sie
poplacze. Powinniscie tez zamie$cic
jaki$ krotki artykut z definicja hacke-
ra, zeby ludzie zrozumieli, ze zeby
by¢ tym ,,prawdziwym”, trzeba zna¢
programowanie :).

Generick72@interia.pl

0d redakcji: Zdajemy sobie
sprawe, ze Czytelnicy reprezentuja
rzne poziomy zaawansowania. Mig-
dzy innymi dlatego teksty sg ozna-
czone poziomem trudnosci.

Nie hoje sie

Dzigkuje za felieton w Ekspercie
6/2004. Nareszcie kto$ napisat
prawde 0 wiecznie Zywym zagroze-
niu z internetu. Ja sam dotad wszel-
kimi dostepnymi $rodkami zabez-
pieczatem sig przed zagrozeniem,
a tak naprawde podobnie jak Autor
artykutu nigdy sie z tym nie spotka-
tem, a jedynie styszatem — zwlasz-
cza w reklamowkach firm produku-

jacych programy zabezpieczajace.
Wreszcie kto$ otworzyt mi oczy —
niezbedne minimum wystarczy, a jak
to nie pomoze, to nic nie pomoze.
roszu7@o2.pl

Bez haczyka
Jesli optace prenumerate, to czy
sq jakie$ dodatkowe koszty, na
przykiad koszty przesytki?
Strefacst (z Forum)

0d redakeji: Nie ma zadnych
dodatkowych kosztow.

Z zycia Forum

(Czy uwazacie, ze to dobry po-
myst, ze Ekspert jest migsieczni-
kiem?

lisz55

Bardzo, bardzo, bardzo dobrze...

phoenix_666

Zty. Powinien by¢ tygodnikiem.

Ajgor

Mnie wszystko jedno, czy mie-
siecznik, czy dwumiesigcznik.

krzysiekd87

Z jednej strony dobry, z drugiej
strony zty.

Ziomka

Co to za pytanie? Bardzo dobry,
rewelacyjny, Swietny, pigkny...

Piobuko

87 0stan zawodowcem

Portal szkoleniowy www.eckm.pl prowadzony przez
irme WiedzaNet oraz redakcja Eksperta przygotowali
dla Czytelnikdw ciekawa oferte szkolen informatycznych

& "3 Dla wszystkich Czytelnikow, chcacych pogtebi¢ swojg wiedze komputerowg
| informatyczng. Ekspert i WiedzaNet, wasciciel portalu www.eckm.pl, przygotowali

L

- Oferta specjalna obejmuije kursy z dwach zakresow tematycznych. Pierwszy
Q - 7 nich to szkolenia elektroniczne z obstugi aplikacji Microsoft Office oraz pakietu
CDL (Europejskiego Certyfikatu Umigjetnosci Komputerowych). Drugi dotyczy
kursow z zaawansowanych technologii informatycznych. Wszystkie szkolenia
pochodzg z renomowanej biblioteki Thomson NETg, ktorej WiedzaNet jest jedynym
! dystrybutorem w Polsce.

~ Szkolenia z zakresu Microsoft Office tematycznie obejmuija peten pakiet
programaéw biurowych — MS Word, Excel, Power Point, Outlook i Access na trzech

specjalng oferte szkolen. Obejmuje ona kursy typu e-learning, czyli prowadzone
przez internet. Dotyczg one najciekawszych i najbardziej uzytecznych dziedzin
technologii informatycznych. To doskonafa okazja do pogtebienia swoich
ainteresowan i odkrycia nowych ciekawych obszarow wiedzy. Takie kursy mogg by¢
przede wszystkim przepustkg do znalezienia ciekawej pracy, co zapewne interesuje
- Jiele 0s0b wigzacych z informatyka swoja przysztosc.

il E B K M
J1/ WiedzaNet

europejskie

centrum
ksztatcenia
menedzeréw

i inzynieréw IT

poziomach zaawansowania. Obok szkolen z zakresu aplikacji MS Office istnieje
mozliwo$¢ zapoznania sie z pakietem szkolen z zakresu Europejskiego Certyfikatu
Umiejetnosci Komputerowych, ktory jest uznawanym w catej Europie
potwierdzeniem kompetencji w zakresie obstugi komputera.

Ekspert i WiedzaNet dajg tez mozliwo$¢ zapoznania sig ze szkoleniami z zakresu
zaawansowanych technologii informatycznych. Biblioteka kursow informatycznych
Thomson NETg, liczaca ponad 1000 tytutow, zawiera migdzy innymi $ciezki
certyfikacyjne $wiatowych producentéw IT (Microsoft, Cisco, Oracle, IBM) oraz
szkolenia z zakresu oprogramowania Client Server, technologii CompTIA, budowy
i administracji bazami danych, aplikacji informatycznych e-business, technologii
IBM, technologii internetowych, aplikacji Lotus i Microsoft, systeméw sieciowych
i zarzadzania infrastruktura, aplikacji Novell, Oracle, jezykéw programowania,
aplikacji SAP systemow UNIX i Linux.

UWAGA! Przez trzy pierwsze miesiace roku 2005 bedzie mozna skorzystaé ze wszystkich kursow z wysokim 30-procentowym rabatem!
Zainteresowanych zapraszamy na strone: www.ks-ekspert.pl/e-learning
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Z PLYTY

PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 7.0

Zgodnie z planem

Panda Antivirus Platinum 7.0 jest

nie tylko dobrze wyposazona w narzedzia
zapewniajace ochrone systemu. Jest takze

bardzo funkcjonalna

Wykorzystujac Swoj kom-
puter do codziennej pra-

¢y, czgsto zapominamy o0 czynnos-
ciach zwigzanych z bezpieczen-
stwem systemu. Warto wiec wczes-
niej zaplanowac niektore zadania.
Panda Antivirus Platinum zostata
Wyposazona przez swoich tworcow
w mozliwo$¢ dokfadnego okresla-
nia terminow, zakresu oraz czgsto-
tliwosci sprawdzania peceta na
obecno$¢ wirusow. Ekspert poka-
ze, jak skonfigurowac¢ Pande, aby
skanowafa wybrane foldery w usta-
lonym przez nas dniu, o okreslongj
godzinie.

Liska warusce Upcle ogoine

ﬁ Pelne skanowanie
—

= 2 skanowanie na zadanie
[E1 Skanuj caty M4j komputer
&P Skanuj dyski twarde
[ gkanuj maje dokumenty

|y Skanuj wszystkie wiadomosd e-mail
H Skanuj stacje dyskistek.

;_u Skanowanie przy stardie Windows

Nowe zadanie

1. Waczamy Pande Platinum i ii-
kamy na [ Pene Samine]

~ / co-roM

Panda Antivirus
Platinum 7.0
PEENA WERSJA
z 30-dniowa
subskrypcija
sygnatur wirusow

4. Toraz wybierzemy ele-

Wyhbierz elementy do skanowania

menty, ktore chcemy regu-

. , Wybderz elementy do shanowa
larnie skanowac. W tym
. i Lista clementdw do shanow
celu Kikamy na[Dodasina i | 5000

liScie ® zaznaczamy odpo- & Tanit .
wiednie foldery Iub progra- " Moje dolumenty |
. . kd Dysistia (i) H

my. Wybor zatwierdzamy A S Dyshlokab () |
T ! & Dysklokaky (D) |
przyciskiem [ok]. i 50 doone) |
: B Naped;ieucmv(H)/'

5. Zaznaczone przez nas ele-

res e-mail. Wszystkie wprowadzo-

menty bedg pokazane w polu @---* ne zmiany zatwierdzamy przycis-

Aby usungc ktorys z katalogow,
nalezy zazna-

kiem [<k].

Czyé gO .'K;‘/ Jaéeil:hl:e_:zJ abytg:‘:\:l:;;\byh wkonywans regulamia, mozesz
| UZVC prZyC|S‘ qjmwmzadmbmmnym czestol Mlancwanic
ku [dsur. Ki-  S—

kamy na i przechodzimy
do okna konfiguracji skanowania.

9. Aby ustali¢ terminy skanowania
katalogow, zaznaczamy opcje ®
i klikamy na przycisk [Planowanie]

6. Wskazane
przez nas foldery
bedg skanowane

Terminarz

Harmonogram

>

a Tuka) mozesz ustakd, jak czacto uruchamiane badzie ckanowanis.

wedtug domysl- Cagstotost B _
nych ustawien pro- Cosstolinodt [Cotydteri () kawdy [l 5] tygodvie
gramu. Jezeli Mrn B (1A [l con b
. mn r

chcemy dokonac = "
Zmian w tych usta- Harmonogran

. . . Czas Lmtcznsu
\r/]v;ezach, k||kamy T {I D yibaiin =

7. Na zakiadce

wskazujemy typy plikow do ska-

2. W oknie petnego skanowania
_klikamy prawym przyciskiem my-

Szy na pozycje @ i zaznaczamy

Mowe skanowaris |

3. W uruchomionym w ten spo-
Sob Kreatorze nowych zadan klika-
my na i przechodzimy do
nastepnego kroku.

i nowania.
E} Kreator tworzenia nowpch zadar tkanowania. i Moga to
Konfigurac)a skanowania i byC’ SkOm—
! presowne
'r’; :::a:d'u :;man:'mdm konhiguracja d.omyﬁha i arc h IWEI,
[xonhguace-! wiadomosci
e-mail @----

lub pliki o wybranych rozszerze-

10. otworzone zostanie okno ter-
_minarza. Z listy rozwijanej przycis-
kiem @ wybieramy czestotliwo$¢
skanowania. Mozemy na przyktad
wskaza¢ skanowanie cotygodniowe,

ustalajac przy tym, w jakie dni ma

byc¢ ono wykonywane @------------:

1. Nastepnie ustawiamy godzi-
ne rozpoczecia pracy skanera

niach @<------

Shawwaie | Tratania Wiyl

Sawwaie

[[®  Wyhler? qpecialn
o me|qmacutuu

8. Wolej-
nych zaktad-
kach mozemy
okresli¢ dziata-

\ . ik wiadomas

'uﬁhskomwcme Y

tirzenia | Ostrzrienia

P v ar7enlA dn
unnerapmty

clcm.ﬂ’

nia, jakie beda

podejmowane przez Pande po

—— wykryciu wi-
skanowanie | MPialania | wykluczenss | Ostrzezenia | *'---r-u-s-a-—-. oraz
Te7ell 2nstana FraRzinne win sy . ~
[ Wybierz daistanie, krdre ma zostad podiate w prrypadia) naleziena wirsow. roqza]' OStrze
'ﬁ’ zen dzwigko-
N |=< _ omatyt _ WyCh, Wy—
mjam::‘;mﬁmhpﬂw mn:MP nl‘k 7nsra'lﬂf\rm9<|nnyrh éWletlanyCh
1| Uswérz i apasowa pl przcd padieciem eczoria na ekranie lub
(1] A e | ponk v e syetgionia ik rmge. | WYSY12NYCN
S na podany ad-

antywirusowego <Gl oraz limit

Czasu przeznaczonego na spraw-
dzenie wyznaczonych migjsc na
dysku [ . Przechodzimy dalej,
klikajac na [cK] i [Dalej =]

12. Na koniec wpisujemy nazwe
nowego zadania, klikamy na
[balej =], Prace kreatora konczymy
przyciskiem [Zakorice], AJ B
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ZPLYTY
PARAGON CD-ROM EMULATOR 3.0

rogramy, gry, muzyka,
filmy — wszystkie zapi-
_ Sywane sg na réznego
typu ptytach CD lub DVD. Korzysta-
nie z tych nosnikow nie zawsze jest
najwygodniejsze. Wigze sie z wy-
szukaniem odpowiedniego krazka
Srod setek plyt, hatasem napedu
komputerze, oczekiwaniem na
buforowanie danych i wolnym
ransferem. Wszystkie te niedogod-
0SCi mozna omingc¢, uzywajac wir-
fualnych napedow.
Na CD znajdziemy petng wersje
CD-ROM Emulatora. Jest on zapro-
-~ jektowany do tworzenia i zarzadzania
wirtualnymi napedami CD i DVD.
°0zwala zamontowac w systemie do
23 wirtualnych urzadzen i pracowac
Jednoczesnie na tylu, na ile pozwa-
laja moce obliczeniowe naszego pe-
ceta. Nie musimy przy tym stoso-
wac dodatkowego oprogramowania,
poniewaz GD-ROM Emulator umoz-
iwia tworzenie obrazow wszelkiego
- rodzaju ptyt CD i DVD.
Instalacja programu jest prosta.
2 zytelnicy ktérym wys’wietli sie ko—

__________

CI-VIP SE51 Adackes
i (e lesdive sgodnodc 2 systemen Windows <P

Wygoda
porzade
wydajno:

~ / to-RoM

Paragon
CD-ROM

Emulator 3.0 PL
PELNA WERSJA

Wydajna praca z dwoma pro-
gramami w CD-ROM-ie, ogladanie
filmu DVD bez szumu odtwarzacza,
porzadek w zbiorach oprogramowania
To wszystko osiaggniemy za pomoca
CD-ROM Emulatora zamieszczonego

na krazku Eksperta

Procesor Pentium lub nowszy
Windows 98/98SE/ME/2000/XP

Naped CD-ROM
10 MB wolngj przestrzeni dyskowej

napedéw

64 MB RAM (dla Windows 2000/XP 128 MB RAM)

Przegladarka Internet Explorer 4.0 lub nowsza

Wymagania minimalne

Tworzenie wirtualnych

Podstawowym zadaniem CD-

1. Po uruchomieniu programu

w oknie @ klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na @ i wskazujemy

pozycjg [ Dodainaped |

2 = Wybieramy literg, jakg bedzie

o0znaczony nasz wirtualny naped @--

-ROM Emulatora jest programowe
symulowanie napedu CD-ROM.
Prace z programem rozpoczniemy
wigc od utworzenia wirtualnego na-
pedu CD. Wkfadamy do komputera
ptyte z danymi.

ik Paragon CD-ROM Emulator Manager

Pk Naped  Widak

FreaDB  Pomoc

N i 25
Pl o | 1%
L) e Szuka) | Doda) Uerrr} g
Asystenci | = i Mapady CO/AD
£ éms ONLTR-A01255 {H:) [NEW]
N P e EE L L L PP RS

_.F Wituahne napgdy COOVD

______________________

3.w tym samym oknie moze-
my takze zdefiniowac, kiedy dany
naped bedzie dostepny. Do wybo-

Wyhierz lirere napedn

wiyteerz itere napedi:
I Podiacz bylo na czas tej cecii

Auto podbacz
,f Pudface Uyfko dla'akludieou ol kownika ™
4 {- Mmdamydi@d\uwmiw{przf i

=] _w |

4 . Tak utworzony CD-ROM be-
dzie widoczny w oknie @. W me-

ru mamy trzy
mozliwosci. Emulo-
wany CD-ROM mo-
ze by¢ widoczny je- 7
dynie w profilu ak- |

W Vieun
B Vs

|67 Usirinaped

(&) Whoscimos nogadh CDIDVD

nu podrecznym rozwija-
nym prawym przyciskiem
myszy mozemy edytowac
wtasciwosci i zmieni¢
ustawienia napedu @ lub

tualnego uzytkowmka lub dla

wszystkich uzytkownikéw kompu-
“tera @. Jezeli wirtualna stacja
dyskow potrzebna jest tylko w da-
nej chwili, wybierzmy opcje

[¥ Podtacz tylka na czas tej sesil. Gdy

jg zaznaczymy, naped zniknie po

" zrestartowaniu peceta. Montowa-

nie napedu konczymy kliknieciem
na przycisk [oK],

usungc go @.

N RS N wia Pl ek spert

ytacznie cztonkowie grupy

Administratorzy w syste-
mie Windows 2000/XP moga
tworzy¢ i usuwac napedy wirtual-
ne dla wszystkich uzytkownikow.

Przenoszenie
zawartosu p zty )
na dysk twar

Aby mac korzystac 7 zalet emu-
lowanych napedow, musimy wy-
kona¢ wirtualne kopie naszych
krazkow. Kopie te bedg dostepne

blioteke oprogramowania, gier, fil-
mow lub muzyki.

1. 0o napedu naszego peceta
wkfadamy oryginalny no$nik z da-
nymi. Jezeli jest to ptyta CD Audio,
warto wigczy¢ korzystanie z FreeDB.
Program automatycznie pobierze

z internetu tytuty utworow i nazwy
wykonawcow. W oknie

‘ 4l Paragon CD-ROM Emulator Manager ‘
klikamy na i zaznaczamy
0pcjg [[v Uzywaj FreeDs |

2. Otwieramy przyciskiem @--

kreator zrzutu. Y
£

Aszpstent zrzubu

3. Wskazujemy
naped optyczny, w ktorym znajduje
sig kopiowana ptyta @. Ponize

wy$wietlone zostang informacje

0 nosniku zrodtowym (system pli-
kow, iloS¢ danych na ptycie oraz
zastosowane zabezpieczenie przed
kopiowaniem). Klikamy na [Dalej =],

na dysku twardym

- Mnsnk 3

w postaci pliku, sta-
nowigcego dokfad-
ny obraz oryginalnej

g Maped frodiowy | [T
< Ctybieta

ol

: I kecd2204

ptyty. Uzywajac CD-
-ROM Emulator
Managera, zatozymy
tatwo dostepng bi-

- Informacje o nogniu Zrodiowym

System plikdw:  CDFS
Fojemnost nofnka: 694 ME
Tahezpleczenie przed kopinwaniem & Memnany




e 7. Kigigcne [ .

Tryb ustawie s |Automalyean bt = 'Q'

— ZaawansoMane. .. - E Ekspert radz.

Teybarzitu 5 [k o otworzymy okno z :m"' '::; . % kréty szybkiego umieszcz’@ia obrazu

= u 9 ST (HAW) : . I
S pe——— | ustawien 7a- ! w napedzie majg postac , +do-
! X o] awansowanveh Uezbapontérzst i [2 =1 € as potiannty ) wolny klawisz. Tego typu skroty wykorzy-
rranpres dayen SSOWANYEN, ettt « [ =] | s ety | Stywane s3 na przyklad w edytorze Word
| Dezhoopresi  J——————— Pelnakompresia w ktorym I'IIWOZG- do zapisu polskich znakéw diakrytycznych.
my wigczy¢ pro- W przypadku, kiedy jednoczeénie z CD-

odek sud gramowa korek- 9. Nadajemy nazwe tworzonemu 3. Whpisu- -REM Emulatorem uruchimim»; plriogram
Knrlek Bitrate. S TTTA T i ] inl ; a_ Wykorzystujacy te same skroty, bedg one
[ R S1i00 2 o2 et Co, Borse L el cie biQ,dOW ® obrazowi i wskazujemy migjsce, jemy lokaliza oty tylko w Emulatorse.
A ustawic pred- gdzie bedzie on zapisany @. Dla Cjg oraz na-

itd-ALDIO
MPEG

koS¢ odczytu
kopiowane]
piyly @ oraz
liczbe podejmowanych prob przed
wyswietleniem komunikatu o bte-
dzie 0dCzytU @=-----==m=-mmmmmmeood

Pozostate opcje dostepne sg

utatwienia wyboru lokalizacji poda-
na jest petna lista dyskow wraz
z iloscig wolnego miejsca
oraz wielkos¢ docelowego pli- | peagrms ™ | e
ku obrazll @<---------------- 1 oo 4

zwg przygotowywanego obrazu @
i klikamy na przycisk [Teérz obraz]
.’ic.—'w;db 5]

-3 Coder

pis-pei I Ditle] > I ) I Pomoc |

Plik ol deu

4. Na nastepnym ekranie skon-
figurujemy parametry zrzutu danych
z ptyty CD. Na poczatku wybierze-
my tryb ustawien. W trybie

Drysh bokaby (D:) 1423.96 MB

IO = Po przejsciu do na-

1 || sTaLL e 943,94 ME
- [Tryb ustawieri : [Automatyezne | pro- jedynie, gdy przygotowujemy ob-  stepnego ekranu mozemy - ;‘gggﬁ;ﬂ oisalic)
gram automatycznie wykryje typ raz w formacie CDI. Klikamy na okreslic skrot klawiaturowy, |
nosnika, parametry formatu ptyty i [Dalej =], dzigki ktoremu szybko umie- |
< i typ zabezpieczenia przed kopiowa- $cimy dany obraz w wirtu- L {Seecunkona wiskedé obrazu g1z L)
niem. Na podstawie tych informacji | [eses ~~alnym napedzie @ (patrz ke cisorady — -
program automatycznie zaproponuje ! |muna ramka Autoodtwarzanie). Powin- 4 = Aby przenies¢ wykonany
optymalne ustawienia w celu przy- o nismy takze wskazac kategorie wezesniej plik obrazu na krgzek CD,
gotowania dziafajgcego obrazu. o kolekcji obrazow, w ktorej be- klikamy na @------ )ﬁ
W trybie sami musimy dzie dostepny nasz plik @. .
okresli¢ parametry tworzenia obrazu Mozemy rowniez wpisac tekst 5 = Korzystajac

komentarza, ktory bedzie widoczny
w dymku po najechaniu kursorem
myszy na ikong stworzonego obrazu.
Konfiguracje zrzutu zawartosci ptyty
koriczymy przyciskiem [2akoricz]

Z przycisku @, wskazujemy plik
obrazu zapisany na dysku.

— Ekspert poleca go wiec tylko do-
Swiadczonym uzytkownikom.

8. \a kolejnym ekranie zostanie
wyswietlona zawarto$¢ kopiowane-
go krazka. W naszym przypadku
bedzie to lista utworéw z ich roz-
miarami i czasem trwania oraz po-
branymi z internetowej bazy FreeDB

5 . Dalej wskazujemy format, v
w jakim zostanie zapisany plik ob-
“razu @. Sg trzy mozliwosci do wy-
boru: ISO (najczesciej uzywany do
przechowywania ob-
razow), CCD (obstu-

giwany przez pro-

v
i |

Naped; [0 - LITE-ON LTR-401255

& Travk-a-Oree € Session-Al-One

11. Proces Zgrywania danych ‘ ‘
z krgzka jest widoczny w oknie @----
Mozemy w nim obserwowac postep
zgrywania zawartosci ptyty oraz czas

[FSaeah

)

Ill_ Tryh testowry (symularya zapesn) [ Zanpiso) surowe dane

- : ¥ Ulvntirz plyle wislssesying ™ Zapisuj dar podkanalue
\JF Kalibracia macy lasera ¥ Wysuri phyte po zakariczeniu nagrywania,

Scietha....| (zas | Rosmise | Mazwapiby . . L. N ’ o
gramy Clone CD Srieska i 1 ONNGN2 i il Fieed N | pozostaty do zakoniczenia trwajgcej Prackosé
i Alcohol 120%) Selinm Dule T ; operaji. - 0
oraz CDI (domysiny Scictha audio 4 00:04:12 4247 MB The Riff i_ |
format CD-ROM e o o S | Tworzenie i nagrywanie || 6. Nastepnie ustalamy | [em———
Emulatora — jego ik audo 7 00:07:16 73.44M8 Nocturne (Steep dyad 1) | pllkll obrazu parametry nagrywania, Praeciegn potrzsbine o1 kakalogi 2 ofmego
. . Srirdka andin A MMNR:38 R7.7S MR Mevermore (Steen dyar 2. | . .
Sz6rszy opis znajdu- @) Scietka sudo 8 00:05:14 5282 MB The Sky At Night "d Funkcjonalno$¢ CD-ROM Emu- ! { wstawiajac zaznaczenie gu Leam
je sie w ramce 0) > » |11 =] atora nie konczy sie na emulowa- w odpowiednich okien- w0
""""""""" niu napedu optycznego i wykony- ! | kach. Mamy miedzy inny- o=
6.w przypadku klonowania ptyty! i tytutami i wykonawcami. Zaznacza- | waniu obra- mi mozliwos¢ ustawienia o
z muzykg mozemy wybrac kodek my $ciezki, ktore chcemy zgraé na_ | zow imitujg- | " FEE= i predkoscl zapisu @, na- i3+ T
oraz parametr bitrate @, jaki zasto- i dysk twardy @. W tym czasie mo-  cych mﬁm;w grania piyty wielosesyjnej {| [0 @ oo
sujemy do zgrania $ciezek audio. Na  + zemy odstuchiwaé je na biezaco: fizyczne [T i opcji wysuwania krazka i
liscie wyboru kodekow audio __v_vy_s_tg[gg)_/_z_qznaczyc' wybrany utwor  krazki CD Pustey calkomy: | po zakonczeniu nagrywa- T8 e
umieszczone s wszystkie kodeki za- T kiiknaé na @. Wybor Sciezek za-  lub DVD. [ || nia ®. Przechodzimy do -3 bocs
B _rgj_qs_t_rgyvane w systemie Windows. twierdzamy przyciskiem [Dalej =]. Dzigki funk- | Seseukeny czsdoroncs—|  nastgpnego okna Kliknie- g o
i - | Minglo: 00:00:18 i Dalsj = Oy rozniar ve: 366,
' Mozliwosci formatu CDI Kol e+ I e
Thonia vbracu;  Nazwa pliku obrasu:
DI to format takée przygotowac kopig zapasowa 7= Aby 10zpoczac na- | [oaizase €]
obstugiwany

wytacznie przez
program CD-ROM
Emulator. Mozemy
przygotowac w nim
obrazy dowolnych
ptyt CD lub DVD.

I Tgnoruj uszhodzone bloki
I Uzyj programeowego ECC
Liczba powtorzen

¥ Preparowans {cooked)
 Suruwe (Reaw)
= 'f"Pm-rpedmdpr \=
Predkost odczyiu ! | |Fum+armmﬂmavﬂwl'!
1
1
1
1

@z

czesci oraz wybhor sposobu kopiowania danych. Opcje ® pozwalajg
zgrywac oprocz plikéw uzytkowych (na przyktad sciezek audio) takze
dane ustugowe (kod wykrywania i korekcji btedéw) oraz dane zawierajg-
ce dodatkowe informacje, miedzy innymi o zastosowanych zabezpiecze-
niach, opisy CD-Text czy znaczniki czasowe. Pozwala to na wykonanie
wierniejszego obrazu oraz pokonanie zabezpieczen przed kopiowaniem.

piyty CD lub danych z dysku twar-
dego. Ekspert pokaze, jak stworzy¢

grywanie, klikamy na

1829.62 J

obraz z danych na dysku twardym

i nagra¢ go na
plyte CD. 5

1. Klikamy na ikong @---

znaczamy dane, z ktérych chcemy
zrobi¢ obraz, i przeciggamy je do
okna dolnego.

przycisk [alei=]. AJ M
E Autoodtwarzanie

by utatwi¢ sobie korzystanie z wirtualnego napedu,

warto uruchomi¢ w nim funkcje autouruchamiania.
W tym celu w oknie
klikamy prawym przyciskiem myszy na ikone napedu
i z menu podrecznego wybieramy polecenie o nazwie
[, vwrasciwasci napedu COJOVD] nastepnie klikamy na za-
ktadke ‘W{as'ciwos'ci wirtualnego CO/OVD ‘ i wstawiamy za-
znaczenie przy opdji [ ez autoodtwarzanie], Zmiana
tej opcji wymaga ponownego uruchomienia komputera.
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rogram Security Suite
firmy Steganos to

W rzeczywistosci zestaw
narzedzi, ktore maja za zadanie za-
pewnic poufno$¢ i bezpieczenstwo
danym na dysku twardym oraz pry-
watnosc uzytkownikowi komputera.
Jego dziatanie obejmuje zarowno
informacije przechowywane lokalnie
na dysku, jak i kanaty komunikacji
Z innymi uzytkownikami pecetow
(internet, poczta e-mail).

Gtéwna bronig aplikacji wchodza-
cych w skiad Security Suite jest do-
skonaty mechanizm szyfrowania,

Z kiorego korzysta az pie¢ z siedmiu
narzedzi Steganosa. Pozostate dwa

sfuza do skutecznego usuwania da-
nych. Do wszystkich narzedzi dosta-

otworzymy, klikajac lewym przycis-
kiem myszy na ikone [ w zasobni-
ku. Ekspert pokaze, jak korzystac

Z wybranych funkcji programu — ich
pefng liste znajdziemy w ramce @.

Bezpieczny dysk

- Wszystkie wazne pliki oraz doku-
menty, ktorych tresc¢ chcielibySmy
zachowac dla siebie, mozemy prze-
chowywac w bezpiecznym migjscu
na naszym dysku twardym. Miejsce
{0 bedzie wirtualnym odpowiedni-

ZPLYTY
STEGANOS SECURITY SUITE 5

Poczucie prywatnosci daje bezpieczenstwo.
Steganos Security Suite zadba 6 to,

aby poufne informacje pozostaty tylko dla nas

Steganos Security Suite 5
|| Center

— \—3 d’:

i
Gom

steganos Safe Steganos E-miail Encryption Steganos File
Portable Sate™ Manager
T\&\\ .....
Password Manager Internet Trace Steganos
Destructor Shredder

Steganos Security Suite
Steganas Cant
/e th h

-1

nych, to hasto.

E-mail Encryption - narzedzie do szyfrowania wiadomosci e-mail.
Steganos File Manager - pozwala szyfrowa¢ pliki, a takze ukrywac pliki

i foldery.

Password Manager - menedzer haset, pozwala na bezpieczne przecho-

wywanie haset i PIN-ow.

uniemozliwiajacy ich odzyskanie.

et an averviaw of all pragram parts. Mave

8 stvczeN 2005 B aaa

Sktadniki programu

—
L w sktad Steganos Security Suite wchodzi siedem niezaleznych modu-
tow, z ktorych kazdy mozemy wykorzystywac oddzielnie.

Steganos Safe - tworzy wirtualny, szyfrowany dysk, na ktérym mozemy
przechowywac poufne informacje. Dostep do niego chroniony jest hastem.
Steganos Portable Safe - tworzy przenosny, zabezpieczony hastem
dysk. Ma on postac pliku z wybranymi przez nas danymi, ktory po przygoto-
waniu mozna nagra¢ na ptyte CD lub DVD i przenies¢ na inny komputer. Je-
dyne, czego potrzebujemy potem do odczytania zawartych na dysku da-

Internet Trace Destructor - usuwa slady surfowania w internecie.
Steganos Shredder - pomaga usuwat¢ dane z dysku twardego w sposéh

kiem sejfu, do ktdrego szyfr bedzie-
my znali tylko my.

Steganos
Security

Suite 5.0
PEENA WERSJA

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

‘with &utomatic Crash Protection (ACF). vour data is also

enciypted on the hard dizk in the event of a spstem
crash of power failure.

Swlhat would wou like to do?

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikone f&lll znajdujacy sie
na pasku zadan i z rozwinigtego
menu wybieramy pozycje

Create a new secure drive.., \

\
W pojawiajgcym sig oknie wpisu-
jemy nazwe tworzonego dysku.
Aby przej$¢ do kolejnego etapu,
klikamy na [OK].

my na [Next>]
3. Dane

umieszczane na
szyfrowanym dysku
beda fizycznie za-
pisane w pliku
SLE. Mozemy
wskazac lokalizacje
tego pliku na dys-
ku twardym @.

Domysinie jest to

T -
Pl | want to create a new tecure dive

€ | want to continuc uzsing an cxizting
s drive

5 = Na koniec ustalimy hasto
zabezpieczajgce dostep do sej-
fu. Wpisujac hasfo @, widzimy,

jak jest ono oceniane przez pro-
gram @ — im dfuzsza niebieska

kreska, tym bezpieczniejsze ha-

sto. Po kliknigciu na K] pro-

katalog Dane aplikacji
w profilu uzytkownika.

Klikajac na [Mest2], prze-

Enter a new password for the secure dive “Sejf*.

Mew password:

chodzimy dalej.

4. \a kolejnym ekra-

Mew password [repeat]:

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
\,

e

nie wyznaczamy rozmiar A

przygotowywanego sejfu.

quemy tego quongc, Barenl ey

wpisujgc odpowiedni ] 5T
_[QZ_@_I@[_\Q/_QI_([]@_, |Ub [Thig pazsword cannot be cracked by PT experts. -€

korzystajac z suwaka [ 2

Klikamy na [Nests] — L----—-2222-—

Huwr Ly shouk) podi secme diive Le?

i

Size: Bl WB

2ME

SLE file path:

The accrpted dota i the securs dive & saved 1 an
SLE fike o the same sze s youn encippled dine.

‘Where thould the SLF file ha saved?

5. Wprowadzo-
ne wezesniej pa-
rametry bezpiecz-
nego dysku za-

s and Setings\MM D ane apikac]'Stegan EI

If you are not sure. just chick on “Next".

twierdzamy przy-

ciskiem [Firish],

gram rozpocznie tworzenie zaszy-
frowanego dysku.

@ Ekspert radzi

N ie jest oczywiscie sztukg wy-
generowanie skutecznego
hasta sktadajacego sie z 30 zna-
kow, jednak takie hasto bedzie
niezwykle trudne do zapamieta-
nia. Postarajmy sie stworzy¢ cigg
w zawierajacy nie wiecej niz

10 znakow. Unikajmy jednak po-
mystow banalnych - daty urodzin
czy imienia naszego kota.



7. Aby umiescic dane w sejfie
lub przegladac jego zawartoSc, kli-
kamy dwukrotnie na ikong

i w wySwietlonym oknie wpisujemy
ustalone wczesniej hasto dostepu

i zatwierdzamy przyciskiem [oK]. Po
Kliknigciu na w oknie Eks-
ploratora Windows @ zostanie wy-

Pik Edycls  widok  Ukibione  Naswdtih Pamoc

R L?J! aw Ef""ddw
irle
-1 ]

L

= -
SEJF (X:)

=

[dana]

Zarnacs tlement, shy wliothd g0
opis.

Swietlona zawarto$¢ wirtualnego
dysku.

Ekspert radzi

amietajmy, ze zaden kompu-

ter nie jest bezbtedny ani
cztowiek nieomylny. Moze przy-
trafi¢ sie nam awaria komputera
lub najzwyczajniej zapomnimy
hasto i dostanie sie do wirtualne-
go zaszyfrowanego dysku okaze
sie niemozliwe. Przechowujmy
wiec najbardziej cenne dane
w postaci kopii zapasowych na
ptytach CD.

Szyfrowanie

Jezeli nie chcemy tworzy¢ wirtu-
alnego, zaszyfrowanego dysku, Ste-
ganos oferuje mozliwo$¢ zaszyfro-
wania pojedynczych plikéw lub ka-
talogdw. Do tego celu stuzy narze-
dzie @' Steganos File Manager ‘

1. Do menedzera plikéw dosta-
niemy sie zaréwno z okna gfowne-
g0, jak i poprzez menu rozwijane

________ a

Priemncdc: 1141 M
O uopwunrryeh: 2,068

Korzystanie

z Password Managera
Przecigtny uzytkownik komputera

i internetu musi zapamigtac kilka

haset oraz numery PIN r6znego ro-

wej wymagajacej logo-
wania, mozemy wpisac
jej adres @. Po Kliknig-
ciu na [@ otworzone zo-!
stanie okno przegladarki
internetowej, zostanie-
my automatycznie zalo-

gowani do tej strony.

5 . Hasto zostafo
umieszczone w progra-
mie. Aby edytowa¢ da-

Rejestracja programu

o uruchomienia programu niezbedny jest kod aktywujacy. Otrzy-
mamy go, wchodzac na internetowg strone rejestracyjng
www.steganos.com/magazine/komputerswiat/sss5/
W formularzu nalezy poda¢ swoj adres e-mail, kod pocztowy oraz

wskaza¢ kraj. Po Kliknigciu na przycisk na podany wczesniej
adres zostanie wystana wiadomos¢ z kodem aktywujgcym.

Drodzy Cazylalnicy Komputer SWIATA, wilajcie na stronie firmy Steganosi

Drigkujemy 23 instalacje programu Staganns Security Suite 5 2 phyty Komputer
SWIATA,

Numar seryjny tego programu zostanio do panifpana wyskany automatycznic za
posrednictwem poczty e-mail. Prosimy o podanie adresu e-mail, na ktéry ma byé
przesiany kod aktywujacy.
Ze i istwa nie p

kodu przez telefon.

ne zwigzane z kodem,

Prosze wpisac swij adres g=mail:

Klikamy na (@ Edi].
Kiedy klikniemy na

[jardar 1o pi

Kod pocztowy [D-?'337|

ﬂl DaE'::I

Kraj [F‘a]ska

przycisk [=] zamiast

gwiazdek zobaczymy
odszyfrowane hasto @.

dzaju kart ;

X ’ Uzer name:

i urzadzen. el

Nic dZiwnegO| Pazsword:

76 czasami komputer << | |
ciezko sobie

poradzic z tak wieloma ciggami liter
i cyfr. Steganos Password Manager
umozliwi nam bezpieczne przecho-
wanie wszystkich koniecznych ko-
d6w. Zamiast pamieta¢ wszystkie
hasta wystarczy znac¢ jedno, ktore
zabezpieczy dostep do pozostatych.

1. Kikamy

lewym przy-

ciskiem my-

Szy na @

i Zaznaczamy
polecenie @-

S —

prawym kliknigciem myszy na
w zasobniku systemowym.

2 . W oknie menedzera klikamy
na @. Wybrany plik dodajemy

______ 4

przyciskiem @, wskazujac jego lo-
kalizacje na dysku komputera.

Wskazany plik zostanie umieszczo-
ny w oknie 0—.---~=

_________________

2 = Ustalamy hasto dostepu, tak
samo, jak w przypadku przygotowy-
wania sejfu. W nastepnym oknie
klikamy na [O].

3. Naekranie pojawito sie
okno @. Bedziemy w nim przecho-
wywac nasze dane — hasta doste-

& Steganos Sccurity Suite 5 File Manager

"

=101 x|

Hie  Artions Wiew ¢
s - e ;
e e Gl P F
New Oy Ak Akl Delele  Extrenl  Parenl Seaul Sevure and
file Falder A Folder dose
Name Size | Descripti | Date |
1 Downinads Folder ik im 12/117/7004 11434 AM
'.i‘__]uhlcaeniarés -~ 1EKE  Adkusz programu Mics...  07/25/2004 0212 PM

Clhick on Add files' or 'Add folder to select the files anf folder you veank to enciypt.

3. Aby zabezpieczy¢ wybrany |
stgpnie na [Encwpet.]

4. Podajemy nazwe i lokalizacje
zapisu zaszyfrowanego pliku, po-
czym Klikamy na [Zapisz]

5 = Wprowadzamy hasto dostepu

do zakodowanego obiektu i zatwier-

pu, numery PIN. Nowe hasto doda-

jest to login do witryny interneto-

Ekspert radzi

M amy rowniez mozliwos¢
ukrywania plikow, ich do-

dzamy je przyciskiem [OK]. Stega-
nos wykona zaszyfrowang kopie wy-
branego pliku, jego oryginat moze-
my juz skasowac.

Zacieranie $ladéw
Steganos poza zabezpieczaniem

dostepu do danych umozliwia tez

usuwanie informacji znajdujacych

sie w komputerze. Korzystajgc

7 narzedzia

Ug“ Internet Trace Destructor ‘4 -----

7 fatwo$cig usuniemy wszystkie

pliki, ktére mogg zdradzi¢, co ro-

biliSmy ostatnio w internecie.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na [@] i z rozwinigtej listy

wybieramy @z------------------- -

2. Zaznaczamy rodzaje plikow,
ktore chcemy usungé z dysku twar-
dego. Standardowe ustawienia s3
zazwyczaj wystarczajgce. Usuwane
s wiedy listy ostatnio otwieranych

Steganos

Password Manager
© 2 Qpeete @ Ed

My passords

i wyszukiwanych dokumentow oraz
aplikacji, pamie¢ cache i historia
przegladarek Internet Explorer i Net-
scape oraz zawarto$¢ Kosza. Zazna-

ktadnego usuniecia @ lub wysta-
nia jako zaszyfrowany zatgcznik
e-mail. W podobny sposéb moze-
my takze traktowac katalogi.

:
1
| & haslo do serwera
1
i Desciplon Lategony.
! [haslo do servera [racenet
E Pasiword. oty
[Genwesate pasiword... I

Uremame:

Ly

Inearet scddverss [UFALL

Il’m Eanptesswist ol =

czajac pozostate opcje, mozemy
skasowa¢ ponadto strony offline
i pliki cookie.

e =

Internet Trace Dectnctor traces that buld
i G A ENTpadr i o kg o L N

and cfine.
Srehect the liaces pou veish lu destioss amd dlick un
Deshroy'.

I List of recenily used documents

¥ List or recently searched fles

v List of recently used appications

¥ Contente of the Windows Recycls Bin
I™" Intemet Explorer Cackies

[V Intemet Euplorer Hittoy

¥ Internet Eploret | emparary Inkcinel lies [Cache]
I Intesnet Explores offfne web pages.
I~ Netscape & Cookies

¥ Metscape b History

¥ Helazagie B Cache

setinge..  |[ Desnop. | Clss

3 o E ?J‘}‘umcmdmwhmﬁnddm

= Klikajagcna @, | =

. . i * Lomglate ovarwits [tast]
mozemy wybraC meto- | | _ i 5
de kasowama p||kqw o: s ogw“""_‘ﬁ"%'m:sm . ’Maa@ﬁ“ "4_"‘“___
przez nadpisywanie —
standardowe lub nadpisywanie wie- ;
lokrotne — standard uzywany przez M

Departament Obrony USA (patrz
ramka rada Eksperta). Wybor po-
twierdzamy przyciskiem [DK],

[/ Nastgpnie klikamy na
przycisk [Destioy...,

I nne pliki lub katalogi z dysku twardego mozemy usu-
nac, korzystajac z funkgji Shredder. Analogicznie jak

w module Internet Trace Destruktor, mozemy wybra¢ me-
tode kasowania danych. Jednym z najczesciej stosowa-
nych rozwigzan jest wielokrotne nadpisywanie kasowa-
nych plikéw zgodnie ze standardem Amerykanskiego De-
partamentu Obrony. Stosowana w Steganosie wersja tej
metody (DoD 5220.22 - M, NISPOM 8 - 306) zaktada

Al m

Ekspert radzi

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.steganos.pl

® www.kryptografia.com
@® www.securitywortal.pl
® www.hacking.pl

@ www.securityworm.com
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TESTY

SOFTWARE W SKROCIE

P3 Surround Evaluation Software

r o d rozpoczecia prac w nie-

mieckim Instytucie Fraun-
i hofera nad stworzeniem ISO-MPEG
Audio Layer-3 (MP3) mineto juz
prawie 15 lat. W tym czasie MP3
stat si¢ najbardziej popularnym for-
matem wsrod melomandw. Nie
zmienito tego nawet pojawienie sig
innych typéw kompresji dzwigku
(na przyktad 0GG, MPC) o mniej-
szej stracie jakosci.

Informacje

MP3 Surround Evaluation Software

Fraunhofer IS
Wwwis.fraunhofer.de

Producent
Strona WWW producenta

Dystrybutor brak
Jezyk oprogramowania  angielski
Pomoc brak
llo§¢ migjsca nadysku 9 MB
Odtwarzanie player obstuguje formaty MP3 stereo i surround
Kodowanie pliki WAV z dzwigkiem 5.1 do MP3
Surround (5.1)

Elementy pakietu dekoder, koder, player, plug-in do Winampa
i pliki dla developerow

Zastosowanie qry, aplikacje muttimedialne, filmy

Cena darmowy*

*Do wykorzystania niekomercyjnego

)rzestrzenne MP3

Teraz naukowcy z Niemiec przy-
gotowali kolejng niespodzianke
z dziedziny kompresji dzwigku.
W instytucie Frauhoffera opubliko-
wano specyfikacje nowego formatu
kodowania plikow — MP3 Surround.
Kompresujac szesciokanafowy plik
WAV, nie ma praktycznie straty ja-
koSci dzwigku (w poréwnaniu do
normalnego MP3), a my zyskujemy
plik z dzwigkiem przestrzennym
zajmujacy bardzo mato miejsca.

Nowy format jest kompatybilny
w dot. Jesli zechcemy otworzy¢
pliki w nim zakodowane, to w od-
twarzaczu niemajgcym nowego de-
kodera ustyszymy dzwiek w forma-
cie stereo. Czy zatem zacznie sig
kolejna rewolucja? Wielu uzytkow-
nikow juz chwali nowg jako$¢
dzwigku i tylko czeka, kiedy MP3
Surround stanie sie ogéinodostep-
nym standardem. Na razie rzadko
mozemy spotka¢ muzyke zapisang
w formacie 5.1. Prawdopodobnie
nowy format zostanie wykorzystany
gtownie w kodowaniu dzwiekow
w filmach i grach. Na razie moze-

SURROUND

my kodowac dzwiek, ta-

czy¢ go z obrazem (pliki

DivX) i ogladac — ale tyl-
ko w Winampie.

Zeby uzytkownicy mogli cieszy¢
sie przestrzennym dzwigkiem, Insty-
tut Fraunhofera udostepnit playera
i kodeki. Trzeba tylko przygotowaé
plik w formacie WAV 5.1 i korzysta-
jac z kodera @, przekonwertowac je
do przestrzennego MP3. A jezeli
chcemy sie po prostu przekonac,
jak to dziata i czy przestrzenne MP3
oferujg dobrg jako$¢, mozemy $cig-
gnac probki ze strony producenta.

Ograniczenia natozone na koder
umozliwiajg nam stworzenie tylko
okreslonego rodzaju plikéw o bit-
rate 192 kb/s i czestotliwosci
probkowania 44,1 lub 48 kHz.

Uzytkownikow nie ucieszy tez v sprzedaz.

@ Playing: Eclipse_IsThereAnybody.mp3

r

@ Fraunhefer 15 MP3 Surround rz|

SURROLNG

Koder diwieku jest bardzo prosty
w obstudze. Aby zakodowaé WAV
do MP3, wystarczy przeciagnat plik
na okno aplikacji

ograniczenie, ktore sprawi, ze
koder przestanie dziata¢ po 31
grudnia 2005 roku. Na razie jed-
nak mozemy kodowa¢ nim bez
ograniczen. Gorzej jest z odtwarza-
niem. Dzi$ potrafi to tylko domysl-

wu dotgczony jest eksperymental-
ny plug-in). Aktualnie format

i technologia wystawione sg na
PM

LEX)

TRACE  MIF

Prosty player umotliwia odtwarzanie plikéw w formacie stereo i surround 5.1.

Poza nim tylko Winamp (po zainstalowaniu
przestrzenny w nowym formacie

patcha) jest w stanie rozpoznat dzwiek

- Abyss Web Server X1

Walka 0 dominacje na ryn-
ku serwerow WWW ciagle
trwa. Obecnie najbardziej popular-
nymi serwerami s3 IIS Microsoftu

i darmowy Apache. Jednak wcale
nie jestesmy skazani na uzywanie
jednego z tych dwach produktow.
W czasie, gdy administratorzy kry-
tykujg zabezpieczenia tego pierw-
Szeqo i zachwycajg sie zaletami
drugiego rozwigzania, bez rozgtosu
powstat nowy, maty, szybki oraz
bardzo funkcjonalny serwer. Abyss
Web Server, bo o nim mowa, zostat

- Panel administracyjny
~ Abyss Web Server jest
bal;ldzo przejizysty

WW w zasiequ reki

w

stworzony przez programistow

z Tunezji. Jest on w stanie zmieni¢
kazdy komputer osobisty w dobry
serwer sieciowy. Nie musimy in-
stalowac drogich systemow ser-
werowych ani meczy¢ sie potem
przy ich konfiguracji. Abyss zostat
zaprojektowany zaréwno z myslg

0 uzytkownikach doswiadczonych,
jak i tych, ktorzy dopiero chcg po-
znac zasady administrowania ser-
werami WWW. Dlatego program
taczy dobrg funkcjonalnos¢ i pros-
t3 obstuge.

<) Ahyss Weh Server Cansale - Home - Mazilla Firefox [= |[m]s¢] Wersja in-
Mk Edvcia  Widok Precid  Zallodd  Mareedsia  Pomoc | stalacyjna apli-
Q- - & D P [B repunzroniomy v 0 [G kacji zajmuje
ot £ Aok __ | H6KB(da
-‘Mwss Web Server Consale .. |J Al Wt Server 30 For Winedo. o || || Wik oo o Algee Wil Server 30 ) %] DOFOWﬂanlai
F ™ Apache to
3@"9‘9 s Home WXMV:Y
ST | Vogioby sie
Qﬁ Q' " yvydawaé, ze
Server Configuration Server Statug Access Sl;atlstics ]eStdtobza mato
na doory ser-
0 ﬁ G wer. Trzeba
lelp and Support Consale Canfigurstion Abaut Abyss Web Server jednak zazna-
f Aby | D r :-5-:-:- 2001-2004 czyc’, 7e

Fast, small and easy fo vse.

% Server

wszelkie ustawienia zmieniamy

poprzez przegladarke @. Zatem
mniejsza wielko$¢ programu jest
uzasadniona — brak jest GUI. Wy-
magania sprzetowe s po prostu
Smieszne. Aby serwer zadziatat,
potrzebujemy jedynie komputera
z procesorem 386 z zegarem 33
MHz i dwoma megabajtami pa-
mieci RAM (zalecane osiem).
Oczywiscie sg to minimalne wy-
magania, ktore spefnia kazdy
wspotczesny pecet.

i hasta administratora. Od tej chwili
Serwer rozpoczyna dziatanie i mo-
zemy dodac do niego obstuge do-
wolnych skryptow, na przyktad PHP
ASP lub Perl. W podstawowej wer-
sji instalacyjnej zawarta jest obstu-
ga protokotu HTTP 1.1, skryptow
CGI 1.1, SSI i MIME. Dodatkowo
mamy tez dostepne strony btedow
(wySwietlane przy probie dostepu
do nieistniejgcej strony) oraz
przejrzysty i rozbudowany panel
konfiguracyjny. Serwerem admini-
strujemy za pomoca przegladarki,
€0 umozliwia dokonywanie zmian
poprzez sie¢ LAN lub internet. PM

Z dodatkow musimy [l Informacje
mie¢ zainstalowan
protokot TCP/IP i g o Nazwa programu  Abyss Weh Server X1
wolng przegladarke Producent Aprelium Technologies
z obsfuga HTML 4.0. Strona WWW producenta ~ www.aprelium.com
Dodajmy, ze Abyss LS 7
. Jezyk programu angielski

Serwe.rl mozemy uru- Pomoc jest po angielsku i polsku
chomic na wszyst- llog¢ migjscanadysku  okolo 600 KB
kich popularnych Obstuga skryptow ASPPHP CGl, Per
systemach. (po zainstalowaniu dodatkow)

Po instalacji Abyss Inne obstuga HTTP/1.1, SSI, MIME
otwiera domyémie Systemy Windows 95, Mac0S X 10.2,
ustawiona przeala- Linwg 2.0, FreeBSD 4.8 (i nowsze
darke i pgpprosignis LA 0

Cena darmowy

0 ustalenie loginu



Kaspersky Anti-Virus Personal Pro 5.0

Doktor Kaspersky

I stniejgca od 14 lat firma Kasper-
sky Lab udostepnita kolejng wer-
sje swojego flagowego produktu.
Nowy Anti-Virus oznaczony jest juz
numerem 5.0. Przyrostek Pro cha-
rakteryzuje program jako przezna-
czony dla bardziej zaawansowanych
i wymagajacych uzytkownikow, jed-
nak obstuga na szcze$cie pozostata
prosta. Wedtug producenta, w po-
rownaniu z poprzednim wydaniem
4.5, wprowadzonych zostato wiele
udoskonalen, majacych zapewnic¢
kompleksowa ochrong antywiruso-
w3. Ekspert postanowit sprawdzic,
na ile sie to udato.

Juz przy pierwszym uruchomie-
niu zaskakuje przejrzysto$¢ panelu
administracyjnego, podzielonego na

" uruchamiamy aplikacje, to koniecz-
nie musimy uaktualni¢ baze danych
z informacjami o wirusach. Druga
bardzo wazng czynnoscig, o ktorej
przypomina nam aplikacja @, jest
wykonanie pefnego skanowania
dyskéw komputera. Po wykonaniu
podstawowych zalecen przygoto-
wany do pracy program musimy
wedtug wtasnych potrzeb skonfi-
gurowac. Informatycy z Kaspersky
Lab zapewnili nam wiele mozliwo-

T2 Kasparsy A Wi Pl v Sci. Mozemy
!K i Kaspersky Antl-Virus | Personal Pro zmlenlc po-
R - \ ziom domysI-
el L nie wiaczonej
@'“’-’1‘.2:! nancty ovmi ... | & SELEYRETIY - ochrony
e Y W czasie rze-
O e R, czywistym,
P T skonfiguro-
@ o L T o | | WAC potgcze-
" it ok S maizakdislgetiass ll nie interneto-
< - b e e we dla aktu-
: alizacji
T e KAPRIKYS | ystawic ter-
Przejrzysty interfejs programu przypadt Ekspertowi do gustu minarz ska-

nowania catego
komputera. A to
nie wszystkie
dostepne opcje.
Dodatkowo ma-
4 my mozliwosc
utozenia listy
zadan uzytkownika, co w petni
zautomatyzuje ich wykonywanie.
Teraz bedziemy mogli podgladac
dziafanie antywirusa tylko w celu
sprawdzenia komunikatow, ktore
domysinie zapisywane sg w lo-
gach. Ciekawym narzedziem jest
tez OfficeGuard. Pozwala on na
szczegotowe kontrolowanie ma-
kropolecen wykorzystywanych
przez aplikacje pakietu MS Office.
Potwierdzaja sie wigc stowa pro-
ducenta o rozbudowanych mozli-
wosciach nowego antywirusa.
Wedtug producenta program An-
ti-Virus Personal Pro 5.0 wykrywa
prawie 1000 typdw wirusow, w tym
takze w archiwach. Nie ma dla nie-
g0 znaczenia, czy zakazony plik jest
spakowany pojedynczo, czy wiele
razy. Kaspersky niezaleznie od wy-
korzystywanego klienta poczty po-
trafi sprawdz¢ e-maile, zanim jesz-
cze trafig one do naszej skrzynki
pocztowe]. Aby pozna¢ wszystkie
funkcije aplikacji, mozemy ze strony
producenta pobra¢ darmowg wersje

[ Skanowanic 0%  Skanuj Mdj kemputer

Skanowanie...

FEX)

&ﬂ

LCzaz zakonczenia zadania:
Rirzary nhirkl neres perhGE0IEE dl

Slalyslyki | Raport | L

Crax wuchomienia sadania 7004121503 04 57

Skanowanych obicktdw: 10
Woknptpch winngdw: 0

| Wyleczonych: U

| Pulilangizh kwavanlanmie 1

Podalad kwarantanny

@ Ponoc

30-dniowa. Jednak Kaspersky Anti-  Interfejs

-Virus Personal Pro jest progra- _5"3";‘":'"'3

mem, na ktrego zakup warto prze- fritst:' -
zZnaczy¢ pare ziotych. PM
Informacje

Nazwa programu

Producent

Strona WWW producenta
Dystrybutor

Strona WWW dystrybutora
Jezyk programu

Pomoc

llo$¢ miejsca na dysku
Obsfuga archiwow
Obsuga archiwéw
zagniezdzonych
Skanowanie poczty
\Wymagania sprzetowe
Wymagania systemowe

Cena

Kaspersky Anti-Virus Personal Pro 5.0

Kaspersky Lab
www.kaspersky.ru

Kaspersky Lab Polska Sp. z 0.0.
www.kaspersky.pl

polski

jest, po polsku

okofo 50 MB

ZIP. CAB, RAR, AR/

tak

tak
procesor 133 MHz lub nowszy, 32 MB RAM
Windows 98/ME/XP, Windows 2000
Professional oraz Windows NT Workstation
Microsoft Internet Explorer 5.0 lub nowszy
255 2t

Acronis Disk Director Suite 9.0

jeszcze przed zatadowaniem sys-
temu z poziomu OS Selektora. Za-
leznie od preferencji, mozemy pra-
cowac z pomocg kreatorow lub

Partycjonuje wszystko

p rogram Partition Magic do-  wersji 9.0. Juz podczas pierwszego  na przyktad wykonywa¢ wszystkie czynnosci
minuje na rynku aplikacji uruchomienia na uwage zastuguje przy partycjo- recznie. PM =
narzedziowych do obstugi dyskow przyjazny, znajomy z Windows in- nowaniu nowe- .
twardych. Ale wcale nie jesteSmy  terfejs ®. Nie musimy juz szuka¢  go dysku. Na uwage zasfuguje dtu- Informacje
skazani na te aplikacje. Jesli chce- wybranej funkcji, bo jest ona za- ga lista obstugiwanych systemaow. R .
my tylko skasowac, utworzy¢ lub | wsze dostepna w lewym menu Tutaj réwniez Acronis goruje nad Nazwa programu Acronis Disk Director Suite 9.0
sformatowac partycje, mozemy okna. Kolejng nowoscig jest mozli-  konkurencjg obstuga wersji serwe- Producent Acronis Inc
uzy¢ wbudowanych w konsolg Za- 1 wos¢ utworzenia bootowalnej ptyty  rowych Windows NT, 2000 lub Strona WWW producenta  www.acronis.com
rzadzanie dyskami funkciji Win- CD, ktérej potem mozemy uzywaé 2003. Oczywiscie mozemy takze Dystrybutor Arpexpl $p.2 00.
dows. Gdy jednak tworzy¢ partycie linuksowe. itrorlm(awww tystryhutor wwyviaﬁron|s.arpex.pl
chcemy skorzysta¢ Uzytkownikow lubigcych Pzzrioé)programowanla Zﬂgigékﬁ
Z zaawansowanych na- eksperymenty ucieszy moz- logt miejscanadysky 40 VB
rzedzi, warto zaintere- = R —— liwo$¢ instalowania wielu Wymagania CPU Pentium lub podobny, 32 MB pamigci
sowac sig zestawem Qs Syl systemow na jednej party- RAM, naped floppy ub CD-ROM, mysz
programow zebranych Y cen Fahen cji. Boot Manager obstugu- Systemy, w kidrych Windows 98/Me/NT/2000/XP NT Server/
W produkcie Acronis B Beadene g i e R je WiQCGj niz 100 zainstalo- (ziafa aplikacja 2000 Server/2000 Advanced Server/
Disk Director Suite. Ju? - wanych systemow, z kto- , 2003 Server
na wstepie warto zazna- p-odues rych kazdy mozna zabez- Elementy paiey Eig{tm;z%?";;yng';#“ﬁgﬁg;er
czyC, z¢ aplikacia ta s e pieczyC hastem. Funkcia @ gyygivane systomy — NFTS, FAT32, FATIG, LINUX B2,
jest wyposazona przyda sig, jesli chcemy, plikow LINUX Ext3, LINUX ReiserFS, LINUX SWAP
w mozliwosci, ktdrych N ibais Lprscs aby uzytkownicy mieli do- Calkowite kasowanie jest, zaawansowane
prozno szukac w konku- o el step tylko do wybranych danych z dysku
1enCyjnych Produkiach. | ewemssome ssmmesie S| Systemow. Na koniec trze- Szyfrowanie dostgpu jest
W redakcyjnym la-  |nterfejs Acronis Disk Director nie wnosi nic nowego. Jest po ba tez wspomniec o tym, D i ystenlldw’ ' ’
boratorium Eks 15 Acronis ; g P : - . Zmiana wiekosci Kasira  jest
pert prostu rozwinieciem wygladu Windows XP. Jednak dla ze narzedzie do partycjono G okolo 160 21

przeprowadzif testy uzytkownikéw tego systemu stanowi to zalete wania mozemy uruchomic¢
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TESTY ,
HARDWARE W SKROCIE

A iRadeon X850XT Platinium Edition
L ifting Radeona
‘ 0 pot roku na rynek musi
trafi¢ nowa karta. Najwyraz-

niej firmie ATi przy$wiecato takie
motto, gdy oglaszata premierg
ukfadu X850. Bo nie da sig ukryc,
ze karty na nim zbudowane nie be-
da rewelacja sezonu. Oczywiscie
nie mozna powiedzie¢, ze sg zfe —
w koncu to najszybsze modele ze
stajni ATi. Jednak zmiany w sto-
sunku do poprzedniego modelu
X800 sg tak kosmetyczne, ze w za-
sadzie lepiej byfoby nowy ukfad
nazwac na przykfad X801.
Wymiana modeli zostata wymu-
szona przez koniecznos¢ zmodyfi-
kowania oferty tak, aby byta bar- Zmiana widoczna w Kartach
dziej konkurencyjna wzgledem pro- ¢ z chipsetem X850 juz na pierwszy

Réznice wersji uktadéw X800 i X850

duktow NVIDII. Wy-
cofana zostanie wigk-
sz0$¢ modeli z linii X700, a pro-
duktami ze $redniej potki zostang
nowy model X800XL i stary X800.
W rodzinie najszybszych kart ATi
mamy wigc chwilowo (zanim nie
znikng z rynku starsze modele) ba
fagan. Czym naprawde roznig sig
od siebie poszczegdlne karty,

___________________

4

rzut oka to zupetnie |
nowy ukfad chtodzacy @. ATi zna-
ne kiedys byto z cichych wentylato-
row, ale od pewnego czasu niestety
usilnie stara sie zmienic ten wize-
runek. Najnowsza konstrukcja jest
prawdziwym wyjcem. Potrafi wy-
twarza¢ nawet 65 dBA hatasu. Na
szczescie w trybie 2D wiatrak
zwalnia i mamy wowczas
48 dBA. Zdaniem Eksper-

Uklad X800  X800Pro XB0OXT X800XTPE X850Pro X850XT X850XT PE X800XL ti tstka k0n§trutkctja, chot
erektywna, |est ziym po-
Oanaczenie kodowe RID  RED RN RAX RIB)  RiSD  R4GO RA30 o Sf’ém i'njn e.mynagzie_
Liczba potokow renderuigcych 12 12 16 16 12 16 16 16 mys } ) Yk
Todowanie UKadu [MHZ] 400 475 50 50 5 50 540 100 Je. ze producenc kart
N Takowenepamieci W 350 450 50 560 50 540 5% 500 szybko zastapia ja cich-

0

szymi modelami.

Kolejng zmiang, ktora z pewno-
$cig nie ucieszy tych uzytkownikow
peceta, kiorzy juz szykowali 2500
zfotych na nowg Karte, to fakt,

e X850 nie doczeka sie, w przeci-

wienstwie do X800,
wersji na AGP

— planowane sg
wytgcznie modele
PCI Express.

Testowana karta X850XT
Platinium Edition rozni sie od analo-
gicznego modelu z uktadem X800
rozbudowanym ukfadem chtodzenia
i nieco szybszym zegarem. Te zmia-
ny nie s3 jednak tak znaczace, aby
jakikolwiek test wypadt zauwazalnie
lepiej — przyrost szybkosci to zaled-
wie okofo 2 procent. Jest to naj-
szybsza karta na rynku, cho¢ fani ATi
Z pewnoscig oczekiwali czego$ wie-
cej niz tylko lekko od$wiezonego
starszego modelu. MKo

Wyniki testu

ATi Radeon X850XT PE*

3DMark 2005 6016 punktow
Half Life 2 84,5 fps
Doom 3 93,9 1ps

* P4 EE 3,46 GHz, 1,5 GB RAM

Ru er ASMAX BR-604
: = ]
~1dni
ednym z nowszych i tanszych

J urzadzen do podziatu facza
internetowego jest ruter BR 604
produkeji Asmaksa — dostepny

w cenie okoto 150 zfotych. To do-
bra cena, biorgc pod uwage dane
techniczne sprzetu. Urzadzenie ma
wbudowany czteroportowy przetgcz-
nik RJ-4510/100Mbsp @ oraz
gniazdo WAN @, do ktorego podta-
czamy internet (dowolne xDSL, mo-
dem kablowy lub sie¢ Ethernet) po-
przez ztacze RJ-45.

Z waznych funkcji obecny jest
oczywiscie NAT (translakcja adre-
sow IP z publicznych na prywatne)
oraz firewall. Umozliwia on miedzy
innymi blokowanie atakow DoS
(Denial of Service), filtrowanie
portow, adresow MAC

i IP oraz blokowanie wybranych
adresow internetowych. Ta funkcja
dziata na zasadzie stow kluczo-
wych i z pewnoscig okaze
sie przydatna, gdy
z komputera korzysta-
ja dzieci.

Oczywiscie produ-
cent nie zapomniat
0 podstawach, czyli mo-
dule DHCP Mechanizm auto-
matycznie przypisze adresy IP
komputerom w naszej sieci lokal-
nej, co zdecydowanie ufatwi ich
konfiguracje. Posiadaczy tacza ze
zmiennym adresem IP (na przy-
ktad Neostrady) ucieszy funkcja
DDNS (Dynamic DNS). Dzigki niej
kazde potgczenie z domeny DNS
bedzie przekierowane na aktualny
adres IP naszego rutera, co umoz-
liwia na przyktad utrzymanie strony
WWW. Niestety, zabrakto mozliwo-
$ci ograniczenia transferu dla po-
szczegblnych komputerow, aby na

przyktad jedna osoba nie za-

pychata wszyst-
kim t3cza,
$ciggajgc pliki
z eMule.

Zarzadzanie
uterem odbywa
€ za pomocg interfejsu
WWW. Po podtaczeniu urza-

e
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Zewnetrzny zasilacz @----------------
to standardowe rozwigzanie

w aktywnych urzadzeniach sieciowych
dzenia wpisujemy w przegladarke
adres 192.168.2.1 i postepujac
wedfug dotaczonej polskiej

instrukcji (zarbwno w wersji papie-

rowej, jak i elek-
tronicznej — na
CD), konfiguruje-
my urzadzenie.
Cafa operacja
jest bardzo pro-
sta i nie powinna
zaja¢ wiecej niz kil-
ka minut.

Producent pomyslat tak-
ze 0 polskich uzytkownikach.
Na stronie www.asmax.pl znaj-
dziemy zapis informujgcy, ze urzg-
dzenie zostato specjalnie zmodyfi-
kowane na rynek polski. Ruter ma
r0zszerzong tolerancje na przegrze-
wanie sie i wahania napigcia w sieci
elekirycznej. Niezbyt mity jest fakt,
ze Polska cieszy sie takg opinig.
Jednak patrzac na ubiegforoczne
awarie pragdu w Warszawie — nie

jest to zty pomyst. PL

Dane techniczne

Ruter BR-604, osobny zasilacz, polska i angielska instrukcja obstugi, piyta CD

NAT, Firewall SPI, Dynamic DNS, Virtual Server (przekierowanie portow),

tunelowanie VPN, tworzenie strefy zdemilitaryzowanej (DMZ), serwer DHCP zarza-
dzanie przez strong Web, klonowanie adresu MAC, mozliwos¢ aktualizacji firmware

Nazwa  ASMAX BR-604
Dostarczyl ~ Veracomp (www.veracomp.pl)
Porty 4x RJ-45 LAN i 1x RJ-45 WAN
W pudetku

Z elektroniczng wersja instrukcji
Funkcje
Cena 165 zt



Maxtor DiamondMax 10 6B300SO

Supertwardziel

N a pewno kazdy Czytelnik
Eksperta kupowat kiedys$
dysk twardy. Doskonale sie wiec
orientujemy, jak te urzadzenia sq
pakowane. Zwykle jest to srebrny,
antystatyczny woreczek. Jesli jednak
zdecydujemy sie siegnac¢ po naj-
nowszy dysk firmy Maxtor, dosta-
niemy go w pigknym, kolorowym

pudetku @. Wewnatrz oprocz dys-
ku, instrukcji obstugi, kabla Serial
ATA i Srubek znajdziemy takze ptyte
CD-ROM z programem MaxBlast3,
ktory utatwi zainstalowanie dysku

Dane techniczne

mniej wprawnym uzytkow- |8
nikom peceta. Szkoda, ze
w taki sposob sprzedawa-
ne sg jedynie topowe produkty —
wiasnie takie, jak testowany naped.

Dysk ma pojemno$¢ 300 GB. To
wielkos$¢ teoretyczna, gdyz po sfor-
matowaniu system operacyjny de-
klaruje dostepnosc 279 GB. tatwo
zauwazy¢, ze 21 GB (a takiej ilosci
nie sposob przeoczy¢) brakuje. Nie
jest to biad, ale efekt niewtasciwego
(ale bardziej efektownego marketin-
gowo) liczenia zaktadajacego, ze ki-
lobajt to 1000 bajtéw, a nie jak
w rzeczywistosci 1024.

Cena jednego gigabajta wynosi

Wynik testu
P8 Wykonanego
2] Programem

# pokazuje, ze
nowy Maxtor to
¥ bardzo szybki

dysk, jesli wez-
miemy pod uwage tempo odczytu
danych. Jednak konkurencija dys-
ponuje modelami o lepszym tem-
pie zapisywania.

Prawdziwe oblicze 300-gigabaj-
towy potwor pokazuje dopiero pod-
czas kopiowania plikow. W tej kate-
gorii zdecydowanie nie ma sobie
rownych i zostawia konkurencje da-
leko w tyle. Tak doskonaty wynik to
zastuga bardzo duzej pamieci pod-
recznej dysku, wy-
noszacej az 16 MB.

# HD Tach @-----,

strony chipsetu ptyty
gtownej. Na razie
NCQ obstugiwa-
ne jest jedy-
nie przez
chipsety
Intela
1925
11915 (ale tylko w pota-
czeniu z mostkiem potudniowym
ICH6), NVIDII — nForce4 oraz VIA
KT890 (z mostkiem potudniowym
\VT8237). Szkoda tez, ze wzorem in-
nych modeli Maxtor nie wyposazyt
6B300S0 w podwoijne zigcze zasi-
lania — Serial ATA i molex. W efek-
cie podtaczanie dysku do starszych
zasilaczy jest niemozliwe bez spe-
cjalnej przejsciowki. MKo

. N o Seguentiol Spocd (ilobyles per aocand, higher is befter)
Czas kopiowania plikow 3,05 ztotego. Jest to wartosé prawie Dodatkowym atu- -
1x500 MB 14s 50 groszy nizsza niz typowych dys-  tem dysku jest ob-
10450 B 17s kéw o pojemnosci 80-120 GB, jed-  sfuga NCQ (ang.
]gg)[;ioMsBMB g: nak kupujgc dysk Maxtora, interesu Native Command A : _ : .

— Zycia nie zrobimy — mozna kupi¢ Queuing — kolejko- D0 208304 SRBR 080 121 o LSBT T b e B 20
Glosnosc dysku dyski, dla ktorych cena jednego gi-  wanie polecen). I T i e ) _ |
W stanie spoczynku 31 dBA gabajta waha sie w okolicach 2,70 Technologiatama |o 1 z 3 4 & 6 7 & & 10 11 1z 13 16 15 16 17 1o 10 % & = & 2 =
Podczas pracy 35 dBA zlotego (patrz test dyskow twardych  za zadanie przyspie- ot e e
Predko$¢ obrotowa 7200 obr/min Komputer SW|A‘|’ 2/2005) A Jak SZyC Operacje dys_ 02 4 6 81012141618 2022 34 26 28 30 32 34 36 38 40 4244 46 45 50 52 54 56 53 60 6264 66 65 707274 76 78 80
Do testu dostarczyl__ Maor urzadzenie wypada pod Wzgledem  KOWE. NIESIBLY, WY= | rue smecs st 41205 b s 1261 e, o o726 e
g L wydajnosci? maga wsparcia ze it v ek com CESmbzons 0% Copyigh (5 159899 TCD L, o | 5

ABIT Fatal1ty AASXE

H istoria tej ptyty siega az
1999 roku, kiedy to Jona-

than Wendel Fatal1ty zdobyt trzecie
miejsce w turnieju gier w Dallas,
zgarniajgc nagrode 4000 USD.
Wkrotce zostat okrzykniety najlep-
szym graczem Quake lll na $wiecie,
inkasujgc za to 40 000 USD. Jego
nazwisko zaczeto przyciggac spon-
SOrw.

Dzieki wspotpracy Wendela z fir-
ma ABIT powstata ptyta Fatal1ty
AABXE. Dlatego producent twierdzi,
ze sprzet jest tworzony przez graczy
— dla graczy.

przy mocno podkreconych procesorach

System chtodzenia OTES @ zapewnia stahilnos¢ nawet

zawodowcow

Pordwnanie wydajnosci

szczescie system

chiodzenianie e

Intel ABIT nalezy do glosnych. 4 JRNaee—
DI25XECV2 Fatality AABXE ~ Warto tez wiedziec, N
3DMark03 13169 13248 ¢ Fatally Swieci sig |
3DMark05 5999 6002 niczym swigteczna e
PCMark04 5004 5562 choinka — nie wszyst- {  Dzieki Dual OTES
Unreal Tournament 2004 169 169 kim musi si to po- i nasz RAM réwniez
N ) " ) . h . ====="  hedzie chtodzony
gzlgé%umgla_lesl?waDIStRelz%e;guﬁr& |4R3éls G%ggt)grgg Edtion, dobac. gdyz przecigtnemu uzytkownikowi
s A Czy ABIT jest row- | i opcje AABXE pewnie nigdy sie

Niewgtpliwie nowa ptyta ABIT-a
jest produktem z najwyzszej potki.
Zostata oparta 0 mostek potnocny
Intel 925XE oraz potudniowy ICH6R.
Mozemy na niej zamontowac proce-
sory Intel LGA775. Beda potrzebne
takze nowe pamieci DDR2. Innowa-
cyjnos¢é urzadzenia tkwi w systemie
chtodzenia — dual OTES.
Schiadza on pamigci

RAM, elementy wo-

[

nie efektywny jak efektowny? Do
poréwnania Ekspert wykorzystat pty-
te Intel D925XECV2 opartg o ten
sam zestaw mostkow. Jak wida¢

tylko w aplikacji PCMark. W grach
wydajno$¢ pozostata na tym samym
poziomie. Fatal1ty ma system
uGuru odpowiadajacy za podkreca-
nie CPU. Dzigki niemu mozna pod-
nosi¢ napiecia oraz monitorowac

kot procesora @
i karty graficznej @---;

komponenty peceta. W tym uGuru
jest najlepszy na rynku.

Niestety, rozbudo-
wane chtodzenie
0znacza, 7e na pty-
cie jest az pie¢
wentylatorow. Na

Czy warto ptacic ponad 1000 zto-
tych za produkt tak samo wydajny
jak inne, tansze? Prawdopodobnie
znajdzie on odbiorcow jedynie
w gronie zapalonych overclockerow,

nie przydadza. PL & i
Dane techniczne

ABIT Fatal1ty ARBXE

Dostarczyt ABIT Polska (www.abit-poland.com)

Obstugiwane CPU ~ Pentium 4 (LGA775) 800/1066 MHz

Chipset Intel 925XE / ICHGR

Obstugiwany RAM ~ do 4GB DDR2 400/533MHz (niebuforowane, nig-ECC)

Wewngtrzne ziacza /0 1x PCI-E X16, 2x PCI-E X1, 2 x PCI, 1x BP-Audio,

1x Floppy, 1x UDMA 100/66/33, 4x SATA 150,
2xUSB 2.0, 2x IEEE1394

2xPS/2, 1x IEEE1394, 4x USB 2.0, 1x RJ-45 LAN
(Gigabit), 1x RJ-45 LAN (10/100), 1x BP-Audio
(S/P DIF in/out, Line Out, Line-in, MIC-in,
Center/Subwoofer, Rear Surround, Surround Speaker)

Zewnetrzne zlcza |0

Karty sieciowe 2« Intel LAN (10/100 Mbps oraz Gigabi)
Karta dZwigkowa Intel 7.1 (jack oraz S/PDIF in/out)
Cena 1018 zi

EESa] sTvczeN 2005 1



TESTY
NOWE TECHNOLOGIE

3 roducenci graﬁcznych osiagneli poziom,
" na ktorym latwiej jest zwiekszac liczbhe
urzadzen w pececie niz ich moc

0 dwie gtowy, to nie i ; g

jedna. Wieloprocesoro- R e

We maszyny s znacznie ' \;
wydajniejsze niz te, w ktorych pra- flg
cuje tylko jeden CPU. Dzielenie sig  raz czesciej so-
pracg przez niezalezne od siebie bie z tym nie radzi —
jednostki daje lepsze efekty nizza-  wigc moze potgczy¢
stosowanie pojedynczego, nawet dwie? Pierwszym takim rozwig-

zaniem, ktore trafito do zwyktych

uzytkownikow peceta, byto SLI

bardzo szybkiego procesora. Nic
wiec dziwnego, ze koncepcje dwu-

nieistniejacej juz firmy 3dfx. Tech-
nologia SLI (ang. Scan Line Inter-

procesorowosci zastosowano takze
leaving) polegata na tym, ze za-

g w ukfadach graficznych.
miast jednej karty Voodoo? naleza-

to zainstalowa¢ dwie i potgczy¢ je
specjalnym kabelkiem @. Karty
dzielity sie miedzy sobg pracg —
jedna przetwarzata parzyste linie
obrazu, druga — nieparzyste. Dzieki
temu wydajno$¢ systemu wzrastata
niemal dwukrotnie.

Wada takiego roz-
wigzania byta koniecz-
no$¢ zastosowania dwoch
identycznych kart. Przez to
znikata najwazniejsza dla uzyt-
kownika zaleta — mozliwo$¢ dowol-
nego i stopniowego kompletowa-
nia zestawu.

b J

Po pierwsze taczenie
Jednym z najbardziej obcigzaja-
cych zadan dla peceta stato sie
przetwarzanie grafiki trojwy-
e Miarowej. Jedna karta co-
m

~ Plyty z podwéjnym
~ zlaczem PCI-E to weiaz
~ rzadkos¢ na rynku

Na jedna karte
Te niedogodno$¢ miaty rozwig-
zac kolejne produkty firmy 3dfx —

Voodoob 5000
i 5500. Miaty
one whudowa-
ne dwa proce-
sory graficzne.
Dzigki temu
byty wydajne (okoto dwukrotnie
szybsze w poréwnaniu do Voodoo4
Wyp0Sazonego w jeden procesor),
ale niestety drogie. Specyfikacja
przewidywata mozliwo$¢ stworzenia
karty wyposazonej w 32 procesory!
Plany te jednak pozostaty na papie-
rze, a najmocniejsza wersja, jaka
ujrzata Swiatto dzienne, wykorzysty-
wata cztery procesory @-

Histora sie powtarza
Tryb SLI miat by re- :
ceptg 3dfx na zagrozenie
ze strony konkurenciji (NVI-
DIA i ATi), oferujacej coraz
szybsze karty. Niestety, 3dfx
zhankrutowat i zostat wykupio-
ny przez firme NVIDIA, ktora aktual-
nie mocno walczy z ATi 0 palme
pierwszenstwa. Ma jej w tym po-
mac technologia o nazwie... SLI.

~

..
S
~

. SLI, czyli
, skrot od ang.
Scalable Link Inter-
face, tylko pozornie ma co$
wspoInego z wynalazkiem firmy
3dfx. Tym razem karty wymieniaja
pomiedzy sobg dane za posrednic-
twem magistrali PCI Express oraz

dodatkowego zf3cza @. Pracg
dzielg sie tak, ze jedna karta prze-
twarza gorng potowe obrazu, a dru-
ga — dolng. Jesli okaze sie, ze Jed—
naz tych czesci .

-?/kompllkowana od drugiej, podziat

ten ulega zmianie, tak aby obie kar-
ty byty podobnie obcigzone. Wy-
dajno$¢ kart w trybie SLI jest nie-
mal dwa razy (okoto 190 procent)
wigksza od wydajnosci jednej karty.

Orientacyjne ceny SLI

@ dwie karty GeForce - od 1800 ztotych (2x6600GT)
do 5800 ztotych (2x6800Ultra)
© ptyta gtéwna z 2xPCI-E 16x - okoto 1000 ztotych

SLI uruchomimy tylko na kartach
wyposazonych w zfgcze PCI-E.
W tym trybie mogq dziata¢ karty
GeForce 6600GT (oprocz wersji na
AGP) i wszystkie z serii 6800. Naj-
wiekszym minusem nowej techno-
logii jest koniecznos¢ zastosowania
specjalnej piyty gtownej.
SLI moze dziata¢
tylko na

ptytach
o wyposazonych

w magistrale PCI Express.
Takie ptyty majg jednak zazwyczaj
tylko jedno gniazdo przystosowane
dla kart grafiki. Do tej pory podwdj-
ne ztacza PCI-E 16x oferowaly tylko
bardzo drogie ptyty serwerowe, co
czynito stosowanie SLI nieoptacal-
nym. Powoli ta sytuacja sig zmie-
nia. Do sprzedazy trafity juz urzg-
dzenia dla AMD 64 oparte na chip-
secie nForce 4. Wraz z proceso-
rem Athlon 64 (Socket
939) jest to wcigz drogie

" rozwiazanie, ale mozemy liczy¢

na spadek cen tych urzadzen.

Co na to ATi?

ATi nie mogto przejS¢ obojetnie
obok propozycji NVIDII i juz poja-
wity sie informacje o opracowywa-
nych przez kanadyjska firme roz-
wigzaniach dwuprocesorowych.
Niestety, przecieki s3 nadzwyczaj
skape. Wedtug niepotwierdzonych
doniesien, podwojny rdzen ma by¢
montowany na jednej karcie.

Zdaniem Eksperta SLI to rozwig-
zanie ciekawe, jednak najwiecej ko-
rzySci przynosi producentowi —

w fatwy spos6b pozwala na objecie
pozycji lidera wydajnosci na rynku
kart graficznych. tatwiej bowiem
stworzy¢ karte dwuprocesorowg niz
_GPU o dwukrotnie wigkszej wy-
dajnosci. Ze wzgledu na wysokg
ceng na takie rozwigzanie zdecydu-

je sieg niewielu uzytkownikéw. MKo =

Warto zajrzec...

Adresy WWW:

@® www.ati.com

® www.nvidia.com

@® www.tomshardware.com
® www.anandtech.com
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TESTY

SYSTEMY ZARZADZANIA TRESCIA STRONY

zrasta liczba chet-
nych do posiada-
nia wiasnego ser-

HTML-u to anachronizm, nalezy
szej mysleé o przygotowaniu mi-
alu. Tworzenie duzej witryny
w formie statycznej jest uciazliwe,
a mozliwosci wprowadzania zmian

iewielkie. Z drugiej strony nie kaz-

~ Zgigbianie tajnikow PHP czy MySQL.
Osobom planujgcym zatozenie
~ wifryny potrzebny jest System Zarza-
~ dzania Trescig (ang. CMS, czyli
- Content Management System).
l" MS jest to skrypt napisany w dy-
- namicznym jezyku obstugiwanym
 przez serwery — zazwyczaj PHP @.
0 jego obstugi wystarczy nam za-
‘znanie sie z dokumentacjg CMS-
-3, Znajomos¢ HTML-a, FTP-a oraz
- | podstawowe informacje dotyczace
- C\ MySQL (o tym wszystkim prze-
- Czytamy w numerze 5/2004).
~ Ekspert zrobit przeglad najpopu-
igjszych i najlepszych CMS-6w.
owane rozwigzania bazuja na

i MySQL, gdyz najfatwiej jest

O someinarsdo] | EIEY

e
Allegro .

[y

MS taki jak jPortal utatwia tw-orzenie dynamicznych,
vypetnionych trescig stron

Uzywamy gotowca

Wykorzystanie gotowego skryp-
tu nie jest niczym ztym. Dostaje-
my stabilne Srodowisko dla naszej
strony, na ktorym mozemy pole-
gac — rozwigzanie zostafo przete-
stowane juz przez wielu webma-
sterow. W przypadku problemow
mozemy zgtosic¢ sie do dewelope-
row po pomoc. Ponadto wystarczy

PHP bez monopolu

MS-y nie muszg by¢ napisane w jezyku PHP. Czes¢

gotowych skryptow jest pisanych w ASP czy CGl,
lecz nie sg one zbyt popularne. Wiecej posraéd nich roz-
wigzan ptatnych niz darmowych. Na przyktad licencja
CMS-a getPortal kosztuje okoto 24 000 ztotych!
Dla os6b znajacych jezyk Python Ekspert moze poleci¢
serwer Zope i CMS Plone. Majg ogromne mozliwosci.
Wiecej informacji na stronie €.
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odrobina weny tworczej, by za po-
mocg odpowiednich grafik prze-
obrazi¢ nasz CMS w co$ niepo-
wtarzalnego, odrdzniajgcego go od
innych stron opartych na danym

Sktadak WWW

¥ | Microsoft Internet Explorar

Gdy potrzebujemy dynamicznej strony PHP, szkoda czasin
na tworzenie jej od podstaw. Lepszym pomystem jest uzycie
gotowego szablonu. Ekspert podpowie, ktory wybraé

System zarzadzania uzytkownika-
mi pozwala nie tylko uporzadkowac
dodawanie komentarzy i postow,
lecz takze umozliwia poznanie
uwag i propozycji internautow.

skrypcie @-
Osoby prébujgce napisac wiasny
CMS od podstaw nalezy ostrzec, ze
bez zaznajomienia sie z budowg
i praktycznym dziataniem kilku ist-
niejgcych skryptow ta sztuka raczej
sie nie uda. Warto wiec rzuci¢
okiem na to, co juz stworzono, i za-
poznac sie z ogolnie przyjetymi
rozwigzaniami.

Sktad CMS-a

Dobry system portalowy zawiera
zestaw standardowych modutéw
i opcji, takich jak:

Dobrze rozbudowany system, taki
jak z Postnuke czy MD-Pro, udo-

"/ cp-roM

PHP-Fusion
GPL

jPortal
GPL

e107
GPL

LDU
GPL

Mambo
GPL

Blue Dragon 2
GPL

Postnuke
GPL

MD-Pro
GPL

Instrukcje
instalacji
CMS-ow
Dokument PDF
artykut Kierownik
bazy o PHP i My-
SQL z Eksperta
4/2004

stepnia uzytkownikom takze niektdre
moduty strony, jak tworzenie wias-
nego blogu, mozliwos¢ zgtaszania
linkéw, plikow, artykutow lub new-
sow. Najstabiej wypadajg w tej ka-
tegorii mate CMS-y, jak PHP-Fusion
czy jPortal.

[ S —

@ system zarzadzania uzyt-
kownikami — logowanie,
prywatne wiadomosci, pro-
fil uzytkownika

@ system tresci — newsy, ar-
tykuty oraz rowniez katalog
plikéw czy katalog stron

@ zarzadzanie spotecznoscia
— forum dyskusyjne, czat
czy subskrypcja

® system skorek — modyfiko-
wanie wygladu cafego ser-
wisu poprzez nakfadki.

» Zapoenaj sig 2 moja oferta,.

Dstatnie odsylocte
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Trzy odstony Postnuke.
Zarzadzajac witryng na
tym CMS-ie, mozemy
tatwo modyfikowaé
zaréwno wyglad, jak

i uktad elementéw
naszej strony
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skorki. Nawet

Darmowe serwery

bogata T T
armowe serwery stron z PHP i MySQL sa pozbawione  w tre$¢ strona Adves lub ai T
wielu opdji, z ktorych wiekszos¢ CMS-6w korzysta. Za- bedzie draz- Narwaswory-feea
zwyczaj funkcja mail jest wytaczona, brak mod.rewrite - i€ uzvtkow- Pomanarwa swony - pesaz |
modutu serwera Apache stuzacego do przepisywania lin- n!c,uzy £ il admirnistrator
kéw (wykorzystywany w modutach typu krdtkie linki), nie nikow, fira - ’ j
mawiac o bibliotekach GD do obrdbki zdjec. jezeli bedzie = 1
Informacje i adresy darmowych serweréw znajdziemy miafa niedo- —
w numerze 5/2004 oraz na stronie @. pasowany —
Wyg |ad Naj— Host - jart to adrer bazy danyeh.

Mazwi ubylkownika bady danych - foot
: Hajezaias) localhost lub adres

Hasle do bazy danych - strony glewnef servera, Jezell nie

System tresci stanowi element
decydujacy o popularnosci naszej
strony. By zatrzymac odwiedzaja-
cych i przyciggac nowych, musimy
mie¢ na stronie ciekawe dane —
artykuty czy pliki. A do zarzadzania
duzg iloScig danych potrzebujemy
odpowiednio rozbudowanych modu-

wieksze mozliwosci zmian oferuje
system skor AutoTheme, dostepny
dla MD-Pro, Postnuke, PHP-Nuke
i innych forkow PHP-Nuke. Pozo-
state CMS-y majg wbudowanych
mniej opcji. Systemy skor zostang
omowione w dalszej czesci tekstu.
Kazdy CMS powinien odznaczaé

wimiz jaki host ma twoja baza
Powtre hasto - zapytay 7lq adminkstratora

woleQo servwera.
Mnmaa nazy danyeh - jew

Ustawienia Parmsdu adiminag

Login adrina - En:]
Powidr hasto - |:I
Emailadmina- i@ ]

Prosty instalator jPortala ucieszy poczatkujacych

tow, oferujace podziat na (co
najmniej) kategorie i dziaty. Naj-
wigksze mozliwosci znow oferuje
Postnuke i MD-Pro, cho¢ pod
wzgledem zarzadzania plikami
Mambo prezentuje sig rownie do-
brze, jesli nie lepiej.

Internauci lubig fora dyskusyjne
i czaty. Moduty tego typu umozli-
wiajg poznanie innych 0sob 0 po-
dobnych zainteresowaniach, komen-
towanie zasobow strony czy tworze-
nie nowych. Warto zadba¢ o to, by
odpowiednie moduty znalazly si¢ na
naszej stronie. Najwigksze fora ofe-
ruje Postnuke, MD-Pro oraz od nie-
dawna Mambo (modut zintegrowa-
nego forum IPB 1.3). Pozostate
CMS-y majg wiasne fora zdolne po-
miescic bardzo duzo postow.

Mozliwo$¢ zmiany wygladu oraz

sie fatwa, intuicyjng obstugg oraz
przejrzysta kompozycjg poszczegol-
nych elementow. Niekiedy zapew-
niajg to naktadki. Na przykfad czy-
telno$¢ domys$inego panelu admi-

na PHP-Fusion jest niewielka @,
lecz po zainstalowaniu modutu do-
dajgcego ikony nawet rozbudowany
panel wyglada przejrzyscie @.

Co potrzebujemy
na start?

Do uruchomiania portalu oprocz
CMS-a potrzebny bedzie jeszcze
serwer, na ktérym go umiescimy.
Musi on wspiera¢ PHP (w wersji co
najmnie;j 4.3.x) oraz oferowa¢ baze
danych MySQL. Mozemy korzysta¢

z dostepnych w sieci darmowych @--
i komercyjnych serweréw, jak i uru-
chomic kolejny w naszym kompu-

uktadu poszczegolnych elementéw 1 | terze (EasyPHP XAMPR Krasnal). rozbudowane serwisy P =] -
na stronie jest bardzo wazna. Ozna- | | W Ekspercie 4/2004 przeczytamy,  informacyjne zawie- | e Dilza lamych Su irachomiony ia Mcaivet
cza to, ze wybierajgc CMS-a, nale- | | jak tego dokona (artykut znajdzie-  rajace duze forum,  |[ia 32 it bl i el bl okl LR
zy Zwr6ci¢ uwage na dostepne \ my w formie pliku PDF na krazku). rozbudowany dziat o= : : : .
Panel admina artykutow czy plikow |2 1 s [Cowiows || [NSONNN | oowort | [ owkei |
. do Sciggniecia — jak g :::_‘c.d.. Wykonanie zapytania/zapytan SL do bazy danych K [Dokumentacia] ¢
na przyklad sztanda- |4 1 o
rowa witryna ©. D ids.enm
PHP-Nuke ma po- |4 i
dobne zastosowania. |2 e s
Mambo jest dobry |2 1 s S i i
nadiednie stony, B Ml o e s g ,
sygtemy blogow'lub o omm ko’ | N
poledync;e bl,ogl’ Do instalacji LDU czy PHP-Nuke potrzebny jest na przyktad phpMyAdmin
repozytoria plikow
i dokumentow. atora i trzeba skorzystac z zewnetrz-
e107 oraz jPortal nadajg sig na  nej aplikacji do zarzadzania baza da-
1 Srednie i mate strony bez szcze- nych, na przykfad phpMyAdmin @s------------------

Skérka nie tylko upieksza witryne, ale takze utatwia prace administratorowi

Koniecznie zwr6my uwage na
oferowang wersje PHP Opisywane
CMS-y mozna tez instalowac na
serwerze z PHP 5, lecz przy star-
szych wersjach skryptow moga po-
jawi¢ sie btedy. Wiele zalezy od
wersji CMS-a. Na przyktad Mambo
4.5.0 nie dziata poprawnie z PHP 5,
lecz ten sam CMS w wersji 4.5.1
nie sprawia juz zadnych ktopotow.
Szczegdty znajdziemy w tabeli na
stronach 18-19.

Kazdemu
wedtug potrzeb

Jezeli poszukujemy CMS-a do-
brego na konkretny typ strony, to nie
ma sensu sprawdza¢ wszystkich do-
stepnych rozwigzan. Postnuke czy
MD-Pro najbardziej nadajg sie na

wowe moduty w schludnej, mitej
dla oka stylistyce.

Instalacja CMS

Zanim zaczniemy rozwija¢ nasza
strong, opierajac sie na jednym
7 CMS-6w, nalezy sie z nim dokfad-
nie zapoznac. Warto zainstalowac go
w naszym komputerze lub na prob-
nym koncie. Sama procedura nie
jest skomplikowana. Wystarczy sko-
piowa¢ dane na serwer oraz ustawi¢
odpowiednie uprawnienia dla plikow
za pomocy Klienta FTP na przykfad
Total Commandera. Opisy instalacji
poszczegdlnych CMS-ow Ekspert
zamiescit na ptycie w plikach tek-
stowych. Na krazku znajdziemy row-
niez najnowsze wersje CMS-0w.
LDU oraz PHP-Nuke nie majg insta-

g6Inych wymagan co do rozbudo-
wanych modutow. LDU (Land
Down Under) to najlepszy CMS na
strony klanow, fandw gier i inne
witryny, gdzie wymagana jest kli-
matyczna skorka. Z kolei PHP-Fu-
sion to najlepszy CMS dla poczat-
kujacych, chociaz doSwiadczeni
webmasterzy tez po niego czesto
siegaja. Zawiera wszystkie podsta-

Butka z CMS-em

Nie kazdy CMS zapewni nam
wygodng prace. Bardziej dopraco-
wane skrypty majg przejrzysty pa-
nel administratora, a edycja po-
szczegOlnych obiektow strony spro-
wadza si¢ do kilku kliknigc.

tatwy w obstudze jest jPortal,
e107, PHP-Fusion czy LDU.
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TESTY ,
SYSTEMY ZARZADZANIA TRESCIA STRONY

Ponadto e107 i jPortal maja pro- PHP-Nuke tez ma w miare prostg  uzywanych modutéw dziata na jego  nie 20. Mozna jednak w skrocie po-

ste menu administracyjne. Po- obstuge, lecz na przykfad dodawa-  niekorzysc. wiedzie¢, ze dobrze przygotowany
szczegolne panele sg czytelne, na-  nie artykutow do newsow (artykuty . system skor nie zawiera kodu PHP
wigacja intuicyjna, a znaczenie po- i newsy to praktycznie jeden mo- Skdrka za wyprawke w plikach nakfadki okreslajacych

szczegllnych elementow tatwo od-
gadnac. Obstuga Mambo tez jest
prosta, lecz tu czeka nas troche kli-
kania. Wedtug Eksperta dla bardziej
wymagajacych administratorow iry-
tujgce moga by¢ nadmierne ufa-
twienia obstugi w tym CMS-ie.

dut) jest troche dziwne i doS¢ my-
lace. Brak przydatnych opcji, jak

edycja zawartoSci gtéwnego bloku.
Blue Dragon 2 ma mato przejrzysty
panel administratora, a opcje edy-
cji réwnie mato rozbudowane jak

PHP-Nuke. Do tego nadmiar rzadko

Skorki oddzielajg tres¢ od projek-
tu graficznego i umozliwiajg fatwg
zmiang wygladu portalu. Sposeb
dziatania skor i rola w procesie ge-
nerowania strony zostaty dokfadnie
przedstawione przez Eksperta na
schemacie umieszczonym na stro-

wyglad CMS-a. Dzieki takiej upro-
szongj konstrukcji uzytkownikom
tatwiej jest tworzy¢ wtasne skorki.
AutoTheme nie wymaga od nas
znajomosci PHP W tym systemie
skorki zawierajg minimalng liczbe
znacznikow. W przypadku skorki

E} s d " ¥y =
Y ystemy zarzadzania trescig
PHP-Fusion LDU (Land Down Under) Blue Dragon 2
Producent/Autor Nick Jones Pawet Jaczewski zespof e107 Olivier C. 2espof Mambo tukasz Sosna
Strona producenta/autora www.php-fusion.co.uk www.jportal2.com www.e107.0rg WWwW.neocrome.net Www.mamboserver.com http://blue-dragon.php.pl/
software-site
Cena hezpfatny'/629 2 bezplatny'/75-280 zt* hezpfatny bezptatny'/80-120 zi hezpfatny hezpfatny
Wersja jezykowa polska polska polska polska polska polska
Dokumentacja brak dokumentacji podstawowa dokumentacja  podstawowa dokumentacja  pefna dokumentacja dostepna  pefna dokumentacja pefna dokumentacja dofaczona
dofaczona do CMS-a dofaczona do CMS-a na stronie twdrcy dla uzytkownikow do CMS-a
i deweloperow dostepna
na stronie tworcy
Jezyk dokumentacii brak polski angielski/polski angielski angielski polski
Wiasciwosci CMS-a
Wymagany link do strony CMS-a  nie tak ¢ nie tak‘ nie nie
(uwzgledniajac tylko licencjg)
Instalacja fatwa fatwa dos¢ fatwa niezbyt trudna fatwa fatwa
Zarzadzanie proste proste dos¢ proste do$¢ proste proste skomplikowane
Budowa i komplikacja skorek proste zlozone Zlozone $rednio zlozone dos¢ proste $rednio zlozone
Jakos¢ skorek dobra dos¢ dobra dos¢ dobra dobra dobra brak danych
Tasohy w sieci nieduzo przecigtna ilo¢ dos¢ duzo przecietna ilos¢ dos¢ duzo bardzo mafo
Imiana ukladu strony trudna do$¢ trudna dos¢ trudna 0S¢ trudna nigzbyt fatwa oS¢ trudna
Wymagana wersja PHP 433 430 433 433 433 430
Wymagana haza danych MySQL MySQL MySQL MySQL MySQL MySQL
Profil uytkownika podstawowy podstawowy podstawowy podstawowy $rednio rozbudowany podstawowy
Moduty CMS$-a
Modut artykutow podstawowy z podzialem podstawowy z podzialem podstawowy z podzialem podstawowy z podzialem $rednio rozbudowany, $rednio rozbudowany
na kategorie, sfabo na kategorie na kategorie na kategorie Z podzialem na kategorie Z podzialem na kategorie
rozbudowany i tematy
Modut forum podstawowy, wiasny podstawowy, wiasny $rednio rozbudowany, wiasny  $rednio rozbudowany, wiasny  Srednio rozbudowane moduty  $rednio rozbudowany, wiasny
dodatkowe, Loudmouth,
SimpleBoard, zintegrowane IPB
Moduf newséw podstawowy podstawowy z podzialem podstawowy z podzialem podstawowy z podziaem zintegrowany z modufem do wyboru prosty lub bardziej
na kategorie na kategorie na kategorie artykutow, podziaf na dzialy ~ rozbudowany modut
i kategorie Z podzialem na kategorie
Modut galerii modut dodatkowy modut dodatkowy modut dodatkowy modut dodatkowy rozbudowane moduty brak
umozliwiajacy grupowanie umozliwiajacy grupowanie umozliwiajacy grupowanie umozliwiajacy grupowanie dodatkowe oferujace miedzy
zdjec¢ w albumy 2djec w albumy zdjec¢ w albumy zdje¢ w albumy innymi grupowanie,
komentowanie i ocenianie zdjg¢
Modut banerow i reklam brak podstawowy dla banerow podstawowy dla banerow, podstawowy dla banerow, podstawowy moduf banerw,  podstawowy dla banerow,
zmozliwoscia podania kodu  statystyki Kliknigé statystyki Kiiknie¢ modut integrujacy Google statystyki iiknie¢
HTML, statystyki kliknig¢ AdWords, statystyki kliknigé
Ankieta, kontakt z adminem, jest jest jest jest jest jest
komentowanie
Tryh strony wielojgzycznej brak brak brak brak czesciowy, tylko zmiana brak
interfejsu
Funkcjonalnosé CM$-a
Poziom hezpieczenstwa dos¢ dobry $redni dos¢ dobry dosc dobry dos¢ dobry dobry
Zalecane zastosowania strony domowe, blogi, mate  $redniego rozmiaru serwisy  $redniego rozmiaru Serwisy  Srednie Serwisy, strony graczy,  Srednie Serwisy, systemy $rednie i duze serwisy
i Srednie serwisy klanowe i podobne blogéw, blogi, repozytoria
plikow i dokumentow
Polskie wsparcie dos¢ duze duze $rednie $rednie $rednie $rednie
Zdaniem Eksperta Dobry CMS na proste Przecietny CMS o niezbyt ~ System podobny Nieduzy, lecz funkcjonalny  CMS$ dobry dia Mato jeszcze popularny,
i schludne serwisy. dohrej reputacii, do jPortala. Na CGMS, podobny poczatkujacych, dobry, lecz nieco
tatwy w obstudze lecz nadajacy sie rozhudowanych stronach  do jPortala i e107. kolorowy i obstugiwany irytujacy w zarzadzaniu
i modyfikacji na rozne serwisy moze by¢ bardzo wolny Moina sprohowaé glownie za pomoca myszy  CMS

'Do celow niekomercyjnych, *Cena licencji komercyjnej, *Tylko najnowsza wersja, * Gdy nie wykupilismy licencji
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w jPortalu bezpo$redni ukfad blo-
kow musimy edytowac wewnatrz
kodu PHP co jest nietatwe.
Niewatpliwie najlepszy system
skorek sposrod testowanych pro-
duktow oferuje MD Pro z Auto-
Theme (AT). Jego skorka to kilka
plikow HTML z minimalng liczba
znacznikow. Skorki AT mogg dzia-
ta¢ rowniez po zainstalowaniu od-
powiedniego modutu w Postnuke,

eNvolution, PHP-Nuke czy
CPGnuke. AutoTheme jest bardzo
popularny, a w sieci znajdziemy
sporo skorek w tym formacie. Naj-
wigkszy zbior darmowych oraz
ptatnych skorek AutoTheme znaj-
dziemy pod adresem @.

Ekspert wysoko ocenia takze Post-
nuke ze skorkami Xanthia, a nieco
gorzej PHP-Nuke i PHP-Fusion.

W przypadku dwoch ostatnich jak

Postnuke
2630t postnuke 2636t Maxdev Francisco Burzi
www.postnuke.com www.maxdev.com www.phpnuke.org
hezpfatny bezplatny 28 o
poiska polska polska
pefna dokumentacja na stronie  doS¢ rozbudowana szczegotowa, lecz
www.docs.postnuke.com dokumentacja dostepna 2dezaktualizowana

na stronie tworcy dokumentacja dostepna jest

na stronie tworcy

angielski angielski angielski
nie nig. tak
dos¢ fatwa do¢ fatwa niezbyt trudna
dos$¢ proste do$¢ proste skomplikowane
$rednio zozone proste (oS¢ proste
dobra dobra dosc dobra
duzo duzo duzo
dos¢ fatwa fatwa dos¢ trudna
433 430 430
MySQL, czgsciowe wsparcie  MySQL MySQL, czgsciowe wspracie
ADOdb Oracle, Postgres, Access
rozbudowany rozbudowany $rednio rozbudowany
rozbudowany z podziatem rozbudowany z podziatem 7 podziatem na kategorie
na kategorie i dziaty na kategorie i dziay i tematy

rozbudowany, pNphpBB
lub mnigjsze Xforum

rozbudowany moduf z podzialem
na kategorie i tematy;

rozbudowany, pNphpBB
lub mnigjsze Xforum

rozbudowany modut z podzialem
na kategorie i tematy;

rozbudowany, zintegrowane
phpBB

zintegrowany z modufem
artykutow, podziaf na dzialy

mozna dodac nowe opcje, mozna dodac nowe opcje, i tematy

instalujac dodatkowe moduty  instalujac dodatkowe moduly

rozbudowane moduty rozbudowane moduty rozbudowane moduty
dodatkowe oferujace dodatkowe oferujace dodatkowe. CpGnuke - fork
migdzy innymi grupowanie, migdzy innymi grupowanie, 26 zintegrowanym
komentowanie i ocenianie zdje¢  komentowanie i ocenianie zdje¢  CoppermineGallery
rozbudowany modut rozbudowany modut podstawowy dla banerow,
7 mozliwoscia okreslania 7 mozliwoscia okreslania statystyki kliknie¢

lokacji wySwietlania banera,  lokacji wySwietlania banera,

statystyki kliknie¢ statystyki kliknie¢

jest, prowadzenie wielu ankiet
jednoczesnie

pefny, dana tres¢ do danego
jezyka

jest, prowadzenie wielu ankiet
jednoczesnie

pefny, dana tres¢ do danego
jezyka

jest, mozliwos¢ prowadzenia
kilku ankiet jednoczesnie
petny, dana tres¢ do danego
jezyka

do$¢ dobry do$¢ dobry niski

duze serwisy, systemy blogow,  duze serwisy, systemy blogdw,  duze Serwisy

repozytoria plikow repozytoria plikow

bardzo duze dosc duze $redni

Dobry, solidny CM$ Podobny do Postnuka, Popularny i dziurawy CMS.
na duie strony. dodatkowa zaletq jest Szkoda na niego nerwow
Nie ohejdzie sig ez AutoTheme

wydajnego serwera
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Mambo 4.5.1RC4 oferuje prosty, skuteczny i tadny panel administratora

Panel administratora systemu Php Blue Dragon Platinum CMS
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+ Bannery
+ Slugky e
| + [nna Aktalizuy miormace ke

Zawartoéci menu gtéwnego Blue Dragona niestety nie zmienimy

i starych skorek Postnuke'a pojawia
nam sig w skorkach kod PHP lecz
nie niszczy to znaczaco czytelnosci
kodu HTML.

LDU to kolejny CMS, ktorego
skorka jest prosta w budowie, lecz
zawiera duzo plikow. Nie wszystkie
trzeba jednak edytowa¢ — pod wa-
runkiem, ze uzywamy jako bazy po-
dobnej kompozycyijnie naktadki.

Najgorzej w ocenie Eksperta
wypada jPortal oraz €107, gdzie
mamy kod HTML wewnatrz kodu
PHP Edycja takich plikow wymaga
od uzytkownikéw duzo doswiad-
czenia i jest nuzaca.

tadnie czy wygodnie?

Jezeli chodzi 0 mozliwo$ci zmia-
ny wygladu portalu, to wygrywaja
systemy AutoTheme i Xanthia. Oba
rozwigzania majg wiele mozliwosci,
mozemy na przyktad okresla¢ nowe
obszary dla blokow, wyswietlac
okreslong skorke o okreslonej godzi-
nie, dacie czy stronie serwisu.

W kategorii najbardziej klima-
tycznych skorek wygrywa LDU, kto-
rego polubito wielu fandw gier
i Photoshopa. Przyktady ich prac
mozemy zobaczy¢ oraz pobrac ze
stron @ i ®. AutoTheme tez ma du-
70 ciekawych skorek. Ekspert poleca
przyjrzenie sie przyktadowym roz-
Wwigzaniom prezentowanym na stro-
nach @ oraz ®. Pierwsza witryna za-
wiera proste i funkcjonalne skorki,

a na drugiej znajdziemy bardziej roz-
budowane i bogate graficznie.

Zasoby i moduty

Modut to skrypt zintegrowany
z danym CMS-em. Korzysta z da-
nych udostepnianych przez CMS
oraz udostepnia swoje dane resz-
cie strony. Najwiecej dobrych mo-
dutéw majg Postnuke i MD-Pro,
ktore jak na razie sg doS¢ kompa-
tybilne miedzy sobg — wigkszos¢
modutéw dziata w obydwu
CMS-ach. Ekspert dobrze ocenit

takze Mambo, jedynym brakiem  B%

|_.. I: 1T - 14

W Mambers.com >
L4 Polish - Polskle

Today's Posts
Usrr Marven [Usir Saren ¥ fpenmbies Ma?
Passmard _L,_ﬂi_"_‘,_l

Sub-Forums: Polish - Polskie

Ogluszenia
Suurce
Paolskie forum Mambo

Ogelne pytanis wiszane I funkcionowaniem polskiege
daishu na tym forem

~ Instalacia i aktualizacia

Dzial instalacji oraz izacjom MOS.

Last Post.

& Mamha Open Source 4.5 (1.0.9)...

Ggloszanin rwinzane  palska spolrcznnscia Mamha open by Bale z 4

30.06.2004 1651 [x]

1 dakie iest hastori?
by Baoly a 16
10092008 11:91 [7]

1. Eroblem g ingtalacis MarboPL
by poxusidh 26 107
Yestarday 10:43 [v]

Strony 0 Mambo wykorzystujq kilka zwyktych vbulletin board. Pomoc znalez¢

tatwo, modut dobrego forum juz trudniej
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TESTY

SYSTEMY ZARZADZANIA TRESCIA STRONY

Forki CMS-6w

ork to odmiana danego CMS-a, bazujaca na jego

mniej lub bardziej zmodyfikowanym kodzie. Zazwy-
czaj mutacje powstajg na bazie popularnych i udanych
skryptow, ktore rozwijajg bardziej zaawansowani uzyt-
kownicy. Na przyktad Postnuke stanowit na poczatku
fork PHP-Nuke, lecz obecnie jest to zupetnie samodziel-
ny CMS - i wedtug Eksperta znacznie lepszy. Aktualnie
PHP-Nuke, a jest nim CPGnuke, czyli PHP-Nuke zinte-
growany z Coppermine Gallery oraz z ulepszong integra-
cjg phpBB. CMS wraz z niepetnym jeszcze spolszcze-
niem mozemy pobrac ze strony projektu €.
Natomiast entuzjasci jPortala tworzg dwie odmienne
wersje tego CMS-a, ktdre zawierajg kilka dodatkow
i usprawnien, lecz ciggtych dystrybucji raczej z nich
nie bedzie. Pierwsza to jPortal Entropia, czyli jP zinte-
growany z forum Invision Power Board. W trakcie
tworzenia jest takze jPortal Technet - wedtug zapo-
wiedzi tworcow znacznie ulepszony w stosunku do
pierwowzoru.

tego CMS-a sg fora dyskusyjne.
Zintegrowane phpBB nie przez
wszystkich jest cenione, a autor
nie aktualizuje na biezgco tego
skryptu. Loudmouth czy simple-
board/miniBB dziataja poprawnie,

Typy atakow

akerzy atakujg na wiele sposobow portale zbudo-
wane na podstawie CMS-6éw. Ekspert opisat dwa
najpopularniejsze sposrod nich.
® Wstrzykniecie kodu SQL (ang. SQL injection) to atak
modyfikujacy istniejace w skrypcie zapytanie do bazy
danych. Za pomocg SQL injection mozna na przyktad
wyciggnac¢ dodatkowe dane z tabel, jak login i hasto
Administratora.
@ Cross Site Scripts (XSS) to atak polegajacy na wyko-
naniu dotgczonego przez hakera kodu o dowolnym
charakterze (HTML, PHP lub inny).

lecz nie uzywajg zadnych skorek,
przez co czytelno$c jest niska. Po-
wstaje obecnie modut zintegrowa-
nego forum IPB dla tego CMS-a.

Nie najlepiej wypada PHP-Nuke.
Znajdziemy co prawda ogromng
liczbe modutéw dla niego, lecz
wiekszo$¢ z nich jest albo ztej ja-
kosci, albo trudno znalez¢ dla nich
Sensowne zastosowanie.

Pozostate CMS-y, nie liczac Blue
Dragona 2, do ktdrego jest wcigz
bardzo niewiele zasobdw, oferujg
ograniczong liczbe przydatnych

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ www.plone.org.pl

@ http://clickherefree.com

® www.post-nuke.pl

@ www.autothemes.com

® www.bhsdesign.com

@ www.twstc.com

@ www.cmsarea.com

® www.port-all.org

© http://bugtrag.cc-team.org

® www.cms.rk.edu.pl/
article-138.html

® www.cms.rk.edu.pl/
article-52.html
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modutéw. Kazdy z nich ma mniej

lub bardziej rozbudowane podsta-
wowe moduty, takie jak newsy, ar-
tykuty, forum czy download.

Bezpieczenistwo

Waznym kryterium doboru CMS-a
jest bezpieczenstwo. Przeciez nie
chcemy sie nieustannie martwic, ze
kto$ wtamie sie na portal i zniszczy

_6fekly naszej pracy @. Tytut najbar-
dziej dziurawego CMS-a dzierzy PHP-
-Nuke, w ktérym w przeciagu ostat-
nich dwdch miesiecy wykryto dzie-
wie¢ krytycznych dziur pozwalajgcych
miedzy innymi na dodanie uprawnien
Administratora przez zwykly formularz
HTML! Odpowiedzialno$c¢ za taki
stan ponosi po czesci sam autor
CMS-a. Ekspert odradza stosowania
zarowno PHP-Nuke, jak i mato zna-
nych CMS-6w, kidre nie zostaty
przeswietlone przez rzesze hakerow.

Postnuke w tym samym czasie
miat jedng wykrytg dziure i to

Czas generowania stron przez CMS-y

cMS
PHP-Fusion
jPortal
BlueDragon
LDU

e107
PHP-Nuke
Mambo
Postnuke
MD-Pro

jPortal przechodzity tylko zmiany ko- A

smetyczne, przy czym e107 zacho-
wuije staty cykl rozwojowy. Po diu-
gim oczekiwaniu ukazat sig Blue
Dragon 2 — tuz przed przeprowa-
dzeniem testu. Rozwoj PHP-Nuke
polega gtéwnie na fataniu btedow,
a rozbudowa i modernizacja kodu
jest powolna.

Osiagi CMS-6w
Gdy mamy wigkszy serwis, poja-
wia Sig nowy czynnik, jakim jest

T Dziury w PHP-Huke

Wiadnie dodatem kono 5

Kupianie AUMER sl Ekspen

Uizyskalem tm sposobem pelen dostep do aasobdw strony ) zalecam amiang CMSa ., oraz

Wt s oo i 001000 mﬂ.‘a;”{m_lﬂsﬂ )
(komentarze? | Winik

|ukl w zabozpleczeniach PHP-Nutez.

2

R M

Stworzenie konta superadmina @ czy wydobycie danych juz istniejacego profilu ®

nie jest trudne w PHP-Nuke

w module dodatkowym. Podobnie
ma sig sytuacja w wypadku Mam-
bo. W PHP-Fusion znaleziono jedng
potencjalng luke. Pozostate testo-
wane CMS-y uznawane sg za dos¢
bezpieczne. Mimo to luki mogg zo-
sta¢ wykryte w kazdej chwili, wigc
warto $ledzi¢ informacje ukazujgce
sie na stronach poswieconych bez-
pieczenstwu, na przyktad @.

Patrz w przysztos¢

Dobierajgc CMS, nalezy wybraé
skrypt, ktory jest wcigz rozwijamy.
Bedziemy mieli pewno$c, ze skrypt
bedzie dziatat poprawnie pod now-
Szymi wersjami oprogramowania na
serwerze, a wykryte btedy beda
szybko tatane. Wokot rozwojowych
projektow gromadzi sie spofecz-
no$¢, kiora jest w stanie stworzy¢
wiele dobrych dodatkow.

Deweloperzy MD-Pro, Postnuke,
Mambo czy PHP-Fusion pracujg
obecnie nad przetomowymi wersja-
mi — zawierajgcymi wiele zmian
w kodzie, a czesto napisanym od
nowa. System LDU niedawno zo-
stat mocno zmodyfikowany. €107,

szybko$¢ i stabilno$¢ pod duzym
obciazeniem. Oczywiscie im CMS
wigkszy (bardziej rozbudowany), tym
wolniejszy. Dlatego trudno bezpo-
$rednio pordwnywac na przyktad
jPortal z Postnuke. Ekspert spraw-
dzit, jak szybko poszczegolne skryp-
ty generuja zadang przez internaute

Czas generowania strony (sekundy)

2,3386

Warto od razu uswiadomic sobie,
ze wybierajgc CMS-y postnukowe
(projektowane dla duzych serwisow)
i planujac, ze strone bedzie odwie-
dzato kilkadziesiat 0sob naraz, po-
trzebujemy wydajego (ptatnego)
konta. Natomiast bardzo rozbudowane
strony (popularne portale) wymagaja
serwerow dedykowanych oraz odpo-
wiednio zoptymalizowanego CMS-a.
Lekkie systemy, jak PHP-Fusion, s3
szybkie, lecz moga by¢ niestabilne
pod duzym obcigzeniem. Mozemy
to sprawdzi¢ za pomocg odpowied-
nich programow (ang. Server Stress
Tool), ktdre dla systemu Windows
Sq zazwyczaj platne.

Ostateczny wyhor

Jezeli po lekturze artykutu i zapo-
Znaniu sig z tabelg testowg wcigz nie
jestesmy pewni, ktory CMS wybrag,
zdajmy sie na opinie Eksperta. PHP-
-Fusion to dobre rozwigzanie dla po-
czatkujgeych i na mate, raczkujace
serwisy. Mambo jest dobry na
Sredniej wielkoSci strony, oferuje
wigcej mozliwosci niz wigkszo$¢ in-
nych CMS-6w o podobnych rozmia-
rach. Na duze serwisy Ekspert pole-
ca Postnuke lub MD-Pro. Najgoszy
jest PHP-Nuke, gtéwnie ze wzgledu
na razace luki w zabezpieczeniach.
Ekspert zdecydowanie odradza sto-

strong @. Roznice sq bardzo duze. sowanie tego CMS-a. PM =
Dziatanie systemu skérek
pobranie danych z bazy I wynik
4
wykonanie kodu skryptu Daié dodalem dwanome
wezytanie ohrame wyniku

szablonu
<!t-- [modules] -->

|a|an|a skryptu
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PORADY
TAINIKI WINDOWS XP: CIEKAWE TRIKI

2

24

oina Windows Iubic n CD-ROM

badz nienawidzic, ale Skrypt

nie mozna go ignoro- restart.bat
freeware

ac. W koncu jest to najpopular-
ligjSzy system operacyjny na Swie-
ie. Nawet wielu amatorow Linuksa
ie obywa sie bez Windows. A wigk-
52056 Uzytkownikéw komputerow nie
yobraza sobie peceta bez okienek.
~ Jezeli jednak nie jestesmy zwy-

i, biernymi uzytkownikami, po-
iSmy zacza¢ sobie wyobraza¢
sz;c'ze lepszy Windows. Bezpiecz-
jszy, fadniejszy, a przede wszyst-
prostszy w obstudze. Ekspert
iescit najciekawsze porady do
temu Windows XP (cze$¢ z nich
afa tez w Windows 2000). Znaj-
emy wsrod nich porady uspraw-
ajace prace systemu i pokazujgce
jafanie dodatkowych narzedzi.
’rzeczytamy o nieznanych komen-
lach trybu polecen czy tez zasady

hez
tajemnic

Windows XP

ma wiele tajemnic:
nieznane polecenia,
niejawne narzedzia,
tajemnicze opcje.
Ekspert podpowiada,
jak dotrze¢ do
ukrytych przez
programistow
mozliwosci

zas gratka — dokladny opis, jak przy-
jotowac specjalng ptyte, automaty-
jacg proces instalacji Windows.

* Dzigki tym poradom zrozumiemy
skomplikowane mechanizmy syste-
peracyjnego. Od dzi$ Windows
edzie miat przed nami znacznie
| tajemnic.

dows 2000/XP

zybki restart

‘ zasami podczas pracy jeste-
$my proszeni o restartowa-
nie komputera. System wymaga

tego po zainstalowaniu niektorych
aplikacji badz po wprowadzeniu

Windows 2000/XP

Szyhsze kopiowanie
| przenoszenie

D odamy dwie pozycje @ do
menu kontekstowego, ktore

odszukujemy proces [explorer exe |
klikamy na niego i na przycisk
[Zakoricz proces|, W oknie ® potwier-
dzamy che¢ zakonczenia procesu.
Po kilku sekundach explorer.exe
zostaje zamkniety — objawia sig to
zZniknigciem paska zadan.

Otworz

chamia¢ systemu — wystarczy

nim bedziemy mogli btyskawicznie

Kopiuj do Folderu, ..

i Drrukj
w rejestrze zmiany do klucza pojawia sig po kliknieciu prawym ! Edytui
Jaryd ol ; i ditP
\Q HKEV_LOCAL MACHINE | Weale o o choes ey 3] przyciskiem na dowolng ikone (Iub ! S oo
nie musimy wtedy ponownie uru- T kilka zaznaczonych ikon). Dzigki ! [ Wl praez WhKontakt
L

restart procesu explorer.exe. Zo-
baczmy, jak zrobic to najproscie;.

Ekspert radzi

amiast wykonywac wskazowke recznie, moze-
my skorzystac ze skryptu restart.bat, ktory

znajdziemy na krazku Eksperta.

J\plkatp Prncesy W\»da}msc Sieé |

A

Mazwa udythow.., CPU  Uiyciep... L)

pparzLski
UISELIGA LOKALNA oo

a
3 143K

1. Otwieramy okno menedzera za-

3. Wystarczy juz tylko ponownie
uruchomi¢ zakonczony przed chwi-
Ig proces. W oknie menedzera za-
dan przechodzimy na zaktadke

i klikamy na przycisk
[Nowe zadarie. .| W oknie, ktdre sig

pojawia, w pole @ wpisujemy

explorer.exe| | klikamy na przycisk
[ok]. Pasek zadan powinien sie po
chwili pojawic, a dokonane przez

nas zmiany w systemie (na przy-

kfad w rejestrze) zostang wprowa-
dzone.

kopiowac i przenosic do innych ka-
talogow pliki, foldery czy skroty.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i rozwijamy w nim kolejne klucze
[T HEEY_CLASSES_ROOT],
(£ AllFilesystemobiects| [T shellex
i [23 contextMenutanders|.

2. Wewnatrz klucza o nazwie
‘D ContextMenuHandIers‘ StWOI'Zymy
dwa nowe Klucze —

i [ Przenies o). Aby to zrobic,

Przenies do folderu, . -
Wyslij do 3
krotnie na warto$¢
iw pole wpisujemy
_ Cigg @. Nastepnie dwukrotnie klika-
my na wartosc we-
wnatrz klucza i W po-
le wpisujemy ciag ®.
Po zamknieciu rejestru w menu
kontekstowym zobaczymy dwie no-

we pozycje @. Dzigki nim szybko
skopiujemy lub przeniesiemy do in-
nego katalogu dowolny element.

dan @ — prawym przyciskiem my-
szy klikamy na zegar systemowy

i wybieramy Menedzer zadar.

Z menu wybieramy !
[Mowy], i wpisujemy

odpowiednie nazwy.

Dane wartogci:
-*{C2FBBEBD-29?1 11071-A18C-00C04FD TS0 3

pm————

Utwarz nowe zadanic

|| Wpise mazwe progr Foldaru, dol ]
internetowego, a zostanie on obwarty przez 5

Lane wartosci:
I(’{EI2FBBI331 -2971-1101-218C-00C04FD 7501 3514

3. Wewnatrz klucza
[0 kepiui Do | Klikamy dwu-

2 = W otwartym oknie przechodzi-
my na zakladkg [Procesy]. W polu @
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Windows XP

Nie roztaczaj

J e$li z nasze-
go kompute-

ra korzysta wiecej
0s0b i potgczenie

Z internetem uzy-
skujemy za pomocg
modemu, warto dokona¢ pewnej
modyfikacji ustawien. Dzigki temu
potaczenie modemowe nie bedzie
zrywane podczas przetaczania sie na
innego uzytkownika za pomoca

T.w Edytorze rozwijamy kolejne
klucze: [C3 HKEY_LOCAL_MACHINE ]

(23 software |, [T Microsoft],

Windows

Aby rozpoczag, kiiknij swoja nazwe

wytkownika

Na koncu klikamy na klucz

[ wnlogen].
2. Wewnatrz klucza

tworzymy nowg warto$¢ @ —z me-

nu | Edvcial wybie-
ramy oraz
[WartoéZ cagu], Na-

stepnie wpisuje-

Edylowanie ciggu

my nazwe

H:I Windows MT L \D Current\fersion\_

‘KeepRasConnections ‘

=

¢ Edytor rejestru

3 = Dwukrotnie klikamy na

Windows XP

Nikomu tego
nie pokaz u?
K orzystamy czesto z jakiej$

aplikacji — na przyktad gry.

I nie chcemy, aby kto$ sig o tym
dowiedziat (chocby nasz szef)?
Pierwszym krokiem powinno by¢
wytaczenie wyswietlania skrotu do

= [
E M remall Office Wond 2005
® ‘Windows Media Mlayer
@ﬁuﬂnﬂ Fadkler 3 Fonsxbalion
}anhi?

Wszysthie programy p

Fraator trancfery phidw |
ustawien

S ——

3. Odnajdujemy klucz,
ktérego nazwa bedzie iden-
tyczna z zapamietang przez
nas nazwg pliku uruchamiajg-
cego interesujgcg nas aplika-
cje @. Jesli nie znajdziemy

niej na liscie najczgsciej otwiera- | Itakiego klucza, korzystamy z SRS
nych aplikacji @. Wystarczy w od- | informacji z ramki ponizej. _
powiednim miejscu rejestru doda¢ —
SpeC]alny Wp|S | pO kapOCIG _ it Edylor rejestru [-_”Elrzl
skrot do aplikacii juz nigdy nie po- T Dons
jawi sig na liscie najczesciej otwie- ; Do, el Gandouaien
ranych programéw. Z Ekspertem i
poznamy Szczegoty tej operaciji. g 3 ||

CLASSES ROL LMD ENE

| poczatek sprawdzamy na-
zwe pliku uruchamiajgcego aplika-
cje, ktora nie powinna by¢ wyswiet-
lana na liscie najczesciej otwiera-
nych programéw. Prawym przycis-
kiem myszy klikamy na jej ikong

i wybieramy pozycjg [wtasciwnsc |

W polu @ sprawdzamy i zapamietu-

Ekspert radzi
dy brak jest klucza odpowiadajacego danej aplikacji,

dodajemy go. Aby to zrobi¢, z menu |Edycia | wybiera-
my i . Nastepnie wpisujemy jego nazwe —

czyli nazwe i rozszerzenie pliku uruchamiajgcego aplikacje.

4. Klikamy na znaleziony lub

Pl Edycja  Widok Ulubions  Pomoc L. .
& wrows 8] Raea . utworzony wfagmp maglo.
RS winkogon | Kfserses_c_u_naw;c_tmr‘-" W pole @ wpisujemy liczbe 1.
i 0 o 28] egallinticeCaption Zamykamy Edytor rejestru.
Windows 2000/XP

Potozenie folderéw

w Windows jest wiele fol-
deréw specjalnych, ktore
znajdujg sie w okreslonych miej-
scach na dysku (najwazniejsze

z nich Ekspert przedstawit w tabeli
Foldery systemowe). Jednak wiele
0s0b woli przechowywac wazne pliki
zZupetnie gdzie indziej — na przykfad
na wydzielonej partycji. Zaden pro-
blem! Windows umozliwia przekie-
rowanie folderow systemowych.
Ekspert pokaze, jak to zrobic.

T.w Edytorze rejestru rozwijamy
klucze: [C2 HKEY_CURRENT_USER. |,
[0 Saftware ], 23 Microsaft],

warto$¢ [Bloeskiop], Nastepnie
w pole @ wpisujemy nowg lokali-

zacje dla katalogu
z elementami pulpitu.

Dane watodcr
| EPuipit <

[ p—

jemy nazwe pliku (na przykfad @).

wiasnie przygotowany klucz i we-
wnatrz niego tworzymy warto$c¢

[EBInostartrage]. W tym celu z menu
wybieramy [Howy] 4
i wpisujemy jej nazwe
([EBlmostartpage)). Po zamknigciu %
Edytora i ponownym uru- -3
chomieniu komputera

ikona aplikacji znika z li-

2 = Nastepnie w Edytorze rejestru
dwukrotnie klikamy na klucz
[0 HkEY_cLassEs ROOT] | nastepnie

na (23 Aopleaions]
1)
E3

Twe

Tolal Comemare

Aglikacia

3 = Nastepnie otwieramy klucz
znajdujgcy sig we-
wnatrz klucza i dokonu-
jemy modyfikacji, jak w punkcie 2.

4. Zamykamy Edytor rejestru

i restartujemy komputer. Przed nami
ostatnie juz zadanie - musimy recz-
nie przenie$¢ zawartos¢ z poprzed-
niego katalogu systemowego do
wiasnie utworzonego.

| b omiind [ REG_FPAND 57 341 [SERPROFILFY ook
* ] Sroams [—
2 Sudects | :ankLw REG_SZ Cilluouments and Seltigs poacaskhPull
Lo B o n e e s
;’:mw, || lat]Locs appiata RLG DPAND 5 “HUARPRONILL S st swseres kiainelDare sollach -
H:| WindowsL D CurrentVersiDnL i EFoldery systemowe
i na koncu klucz i
[C3 User Shell Folders |, i Folder systemowy  Nazwa w rejestrze
i Cookies Cookies
2.w prawym panelu @----¢  Pulpit Deskiop
dwukrotnie klikamy na warto§¢  Ulubione Favorites
reprezentujaca folder, ktory Moje dokumenty My Documens
chcemy przeniesc w inne L AR
miejsce na dysku. Na przy- Moje dokumenty Personal
S L Menu Start Start Menu
kiad, aby zmienic pofozenie Temporary Internet Files ~ Cache

folderu [Pulit], klikamy na

sty najczesciej urucha-

Lokalizacis docelowe  tatalemd

Elemert docelowy: | "Ci\Program Fiss\ateked(UTALLMO EE7S | Mi@Nych programow.
___________________ k4
Windows 2000/XP

Przywroc foldery
K orzystajac z Eksploratora
Windows, niejednokrotnie

mamy na ekranie otwartych wiele
okien. Restartowanie lub wytgcze-
nie w tym momencie komputera
oznacza konieczno$¢ mozolnego
otwierania katalogéw od nowa. Eks-
pert ma na to rade. Zmusimy sys-
tem do zapamietania i otwarcia

[Efjpersisteronsers| przechodzimy do
nastepnego punktu. W przeciwnym
wypadku tworzymy ja (z menu
wybieramy pozycie

i [wartos¢ DWORD), @ nastepnie wpi-

sujemy nazwe [Eflpersisterowsers]).

& Edytor rejestru
Elik Edycja Widok Ulubione Pomoc

tych folderow. - @[ Directary LI B[ riezwa
h "'ﬂ E Explorer PersistBrowsers
[ Ext Em

1. wEdytorze rejestru rozwijamy |
klucze: |3 HKEY_CURRENT_USER | i

3 = Dwukrotnie klikamy na warto$¢
[RpersistBrawsers], W pole ® wpisu-
jemy liczbe 11 Ki-  roecmmmz 1 |
kamy na[ok]. Po re- _1|:<_
starcie systemu

wszystkie otwarte okna folderow zo-
stang ponownie uruchomione.

B ae] STYCZEN 2005

[0 Saftware], [C3 Microsoft],
[20 windows] i [C3 currentversion] Na-

stepnie klikamy na o----

2 = Jesli wewnatrz klucza

znajduje sig wartos¢ »
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TAINIKI WINDOWS XP: NIEZNANE PROCRAMY NARZEDZIOWE
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3

~/ co-roM

BootVis
freeware
TaskSwitch
freeware
ShellEXView
freeware
Autoruns
freeware
Filemon
freeware
Image Resizer
freeware
Windows
Installer
Clean Up
freeware
GDIScan
freeware

B ShellixView

Exlermion Mane:

File Edt Vicw Help

Eiawye v

D armowe programy narze-
dziowe sg w stanie nie-
malze zrewolucjonizowac zycie
uzytkownikow Windows. Po ich
instalacji dostaniemy do dyspo-
zycji nie tylko dodatkowe przydat-
ne funkcje, jak mozliwo$¢ szyb-
kiej zmiany wielkosci zdje¢ czy
ulepszone okno przetaczania pro-
gramow.

lepszacze systemu

iele osdb nie docenia nieduzych darmo-
ch aplikacji. To powazny btad. Ekspert
zedstawia osiem aplikacji, ktore dadza
indows zadziwiajaca funkcjonalnosé

Wiele prostych programow na-
rzgdziowych potrafi wykonac na-
prawde skomplikowane zadania.

Na przyktad BootVis sprawdza, kt6-
re sterowniki opozniajg start peceta,
i pomaga wyeliminowac problem.
Z kolei Filemon pozwala namierzy¢
trojany i dialery oraz inne aplikacje
dziatajgce bez naszej zgody. Te i in-
ne mozliwosci przyblizy Ekspert.

ShellEXView

Szyhkie menu

c zesto, gdy klikamy na plik

prawym przyciskiem myszy,
menu kontekstowe otwiera sie bar-
dzo dtugo. Problem powodujg Zle

poniewaz s one rozrzucone po ca-
tym rejestrze. Ekspert pokaze, jak
zarzadzac rozszerzeniami powtoki
programem Shell[EXView.

1. Uruchamiamy ShellEXView.

| Wersion

%] CrptPis Class

[ cpen with Context Menu Han.
Q]ww b To Pleaylisl Lavnnler
ST WMP T Audin €D L auncher
e]ww Play fes Playlist Launcher
[%] shell extension Far LU
|_ZJRoasaerzania powdokd dia udos. .

(@INVITIA CFL Fxlprmitn

(CMachancom praachwytywanea ...
Reaszerzenia povdol dla udos. ..

Context Menu
Corfexl Meng

Ho p—
Mo Cnable Selected Ttems

Mo S belected fems Ll s
Hu Copy Selected Ttems  Chrl+C
) Froperties Al+Enter
Ho :

e Files Prupertios

No Refrash m

Ho o i)

napisane rozszerzenia powfoki sys-
temu. Nawet jesli wiemy, ktore roz-
szerzenie powoduje opoznienie,
trudno nam jest je wyeliminowac,

Klikamy na @, aby posegregowac
rozszerzenia wedtug typu. Chcemy
przyspieszy¢ wyswietlanie menu
kontekstowego, wigc interesujg nas

te 0znaczone [Context Mend],

2. Wyltgczajac nieuzywane przez
nas rozszerzenia powtoki, przyspie-
szymy wySwietlanie menu kontek-
stowego. Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na nazwe wybranego
rozszerzenia i wybieramy w menu

polecenie @, aby je wytaczyc.

TaskSwitch
tadnie i przej rzyécie
S tandardowe menu £

F ™ jest szare i nie zache-

ca funkcjonalno$cig. Mozemy je
zmieni¢ na znacznie lepsze. Wy-
starczy zainstalowac dodatek Task-
Switch, stanowigcy element
__Windows PowerToys @, aby
pasek przetgczania zmienit
sie nie do poznania. Oprocz
tego, przy przechodzeniu

miedzy ikonami urucho-
gl
indows PowerToys jest zestawem dar-
mowych narzedzi (w jezyku angielskim),
ktore stuzg do usprawniania dziatania i konfigu-
racji ukrytych opcji w Windows XP. Znajdziemy
tam na przyktad aplikacje do robienia zdje¢
z podtaczonej do komputera kamery interneto-
wej czy kalkulator, ktéry pozwala na rysowanie
wykresow funkcji matematycznych @<--------
Dzieki tym niewielkim programom korzystanie
z peceta stanie sie sprawniejsze i przyjemniej-
sze. Narzedzia mozemy pobrac ze strony @.

mionych programow ° W|d2|my

{ wybrac wiasciwe sposrod otwartych
okien Eksploratora Windows.

=

DI B s

o pm e

Wiecej mocy

Fin Vew Furctios Comversion

Windows Installer Clean Up

Z darza sie, ze nie mozemy
w cafosci odinstalowac ja-
kiego$ programu. Na dysku twar-
dym pozostajg foldery lub wpisy
w rejestrze. Taka sytuacja moze by¢
spowodowana zmianami w bazie
danych Windows lub uszkodzeniem
instalatora aplikacji. Narzedzie Win-
dows Installer Clean Up oprocz fol-

Instabed Products:

Windowis IPataber Cinsn LR (A0 Llases)
WebFldre =P (A Urerz)
Mucrosofl Ollice 2000 5H-1 Frolermonal [0 Uz

Windwis Backip Lty (A1 1 1snts)

derow, pozostatych po instalacji
programu, usuwa takze powigzane

Z nim wpisy z rejestru @
i narzedzia @---------- s i
Qrmgr ANy

1.z krazka Eksperta instalujemy
Windows Installer Clean Up. Pa-
mietajmy, aby postugiwac sig apli-
kacja, musimy mie¢ uprawnienia
administratora. W menu
wybieramy

[ windows Install Clean Up),

2 = Najpierw wskazujemy
program, ktory chcemy odinstalo-

___________

wac @. Klikamy na @ i zatwierdza-

my przyciskiem [2£] Wybrany
program zostanie usunigty.

STYCZEN 2005 el aael

BootVis

Jeszcze szyhciej

N iefatwo wykryC przyczyne
powolnego uruchamiania
Windows i samodzielnie jg usunac.
Moze nig by¢ na przyktad Zle napi-
sany sterownik ktoregos z urzadzen
naszego peceta lub porozrzucane
na dysku pliki systemowe. Program
BootVis nie tylko pomoze nam

stwierdzi¢, jakie elementy najbar- \ i

Z grupy programu BootVis w menu
programu wybieramy skrot

W) Trace_oorsoRiveRs_1_t.em] [ub po-
dobny. Program zawiera teraz dane
zebrane przy starcie systemu @.

3. Umieszczenie kursora nad
okreslonym paskiem @ (kolejno:

dziej spowalniajg start
systemu. Pozwoli nam

IBhan

takze zoptymalizowa¢ “ g g g‘:' o
Windows tak, aby$my v::' o[ [ -

szybciej cieszyli sig wi- | [T ]

doklem pulpltu. 3 8 9 12 18 18 = =2 =

= ug

588388

1. Instalujemy i uru-
chamiamy BootVis.

1 I 0
| ||.'|:1|1'II .I

n‘JIH

4

W gtownym oknie pro-

od

||} III

gramu wybieramy [Trace],

= s

anastepnie fuext Boot + Criver Delays],
Pojawia sie okno informujgce, ze
system zostanie uruchomiony po-
nownie. Klikamy na i na
[Reboot Naw]. Komputer zostaje re-
startowany, aby BootVis przetesto-
wat proces uruchomienia Windows.

2.7 ponownym zalogowaniu
sie do Windows, po kilku minutach
BootVis powinien uruchomic sie
automatycznie. Jesli tak nie jest,

i ustugi, wideo, rejestr i plikwy-
miany, wstepne uruchomienie, ste-
rowniki i dysk) pokazuje, ile trwa
wskazana operacja.

4. Teraz mozemy uruchomic
proces optymalizacii systemu.

Z menu wybieramy polece-
Nig [Optimize System] Komputer
uruchamia sie ponownie. Opera-
cja optymalizacji moze potrwac
kilka minut.



Autoruns

Kto tego

MoZemy by¢ zaskoczeni, ile
programaow, ustug i rozsze-
rzen powtoki uruchamia sie podczas
startu systemu. Sg wérod nich takze
trojany i dialery. Dodajg one do klu-
czy [ Run, :
menu czy pliku
wpisy, dzigki ktérym
uruchamiajg sie bez naszej
wiedzy. Niektore z nich dofa-

. . o "~ ml Enchsd Empty Locations
czajg w rejestrze tylko Sciezke | & HKE\ ‘e Ficie Sigred Hkrosoft Enlries

do instalatora, ktdry zadziata
przy nastepnym uruchomieniu

=-==1

B ) g8 v show Apoinit ULLs

Aum«n EH v Show Services
| ¥ HELMY o show winkagon Notfications ek

v M NnuFilmfthl

uzywa?

Windows. Aby nie poszukiwac wpi-
sow uruchamiajacych szkodliwe
programy przed kazdym zamknie-
ciem Windows, uzyjmy programu
Autoruns.

& Autoruns - Sysinternals: www.sysinternals.com

Crrikl
Chidl
Clrkeid

. w Show Cxplarer Addons

[Caf

1. Uruchamiamy Autoruns.

W oknie widzimy programy uru-
chomione podczas startu syste-
mu. W menu wybieramy,
jakie pliki i ustugi majg by¢ wy-
Swietlane w oknie programu. Za-
znaczenie opcji
pozwala wyswietli¢ uruchomione
pliki DLL,
— rozszerzenia powtoki,

a — ustugi. Zazna-

czamy jeszcze opcje @ (jest

= & o

— 7 )

przydatna do tego, zeby ukry¢
wpisy od programow Microsoftu).

2. Aby wytgczy¢ automatyczne
uruchamianie wybranego progra-

E Trudne terminy

» GDI+ - podsystem systemu operacyjnego Windows

XP i Windows Server 2003 odpowiedzialny za wyswietla-
nie grafiki na ekranie monitora i drukowanie na drukarce.

» powloka systemu - program komputerowy petnia-
cy role posrednika pomiedzy systemem operacyjnym
(aplikacjami) a uzytkownikiem. Przyjmuje polecenia i wy-
swietla wyniki dziatania programoéw.

mu, usuwamy zaznaczenie z pola

_Przy jego nazwie @. Jesli nie

chcemy, aby program uruchamiat 3
sie kiedykolwiek w przysztosci,

musimy usung¢ jego wpis. W tym

celu klikamy na niego prawym

przyciskiem myszy i z menu wybie-

ramy [Defete ]

Filemon

Podejrzani

Z darza sie, ze kiedy chcemy

usungc plik, efektem jest tyl-
ko wy$wietlenie komunikatu, ze do-
kument jest zablokowany i uzywany
przez jaki$ program. Aplikacja File-
mon wy$wietla informacije

0 programach, ktore aktualnie
wykonujg operacje na plikach, | &
i pozwala odnalez¢ sprawce |

ki

E e PP
h

gdzie przechowywane sg tymczaso-
we pliki internetowe. Poszczegolne
lokalizacje oddzielamy znakiem [3]
Klikamy na [K].

Filemon Filter

Enter multiple fiber match stings scparasted by the ') character, ™ iz
wikdcard.

problemu. Co wiecej, za po-
mocg Filemona mozemy wy-
kry¢ wirusy, konie trojanskie

Enchude: |
Highlight: |‘.ewe,".dl

| \windows C:\Documents and Setings\Pawehlsta v |

| ng Npens Lng Rears [¥]

lub oprogramowanie Spyware,

dziafajgce w naszym pececie!

1. Filemon domy$inie wySwietla
wszystkie programy, ktore wykonuja
operacje na plikach. Moze by¢ ich
bardzo wiele i frudno nam bedzie
znalez¢ ten wtasciwy. Aby wykry¢
szkodliwe oprogramowanie, musi-

my stworzy¢ odpowiedni filtr. Kli---

kamy na [options] i wybieramy :
Filter/Highlight. .., i

2. W pole & wpisujemy loka-
lizacje, w ktorej znajdujg sig Sle-
dzone pliki. Tworcy szkodliwego
oprogramowania jako jego lokali-
zacje najczesciej wybierajg gtow-
ny folder systemu

lub jego podfolde-
ry. Ekspert radzi tez do przeszuki-
wanych lokalizacji dofgczy¢ folder

£ File Monitor - Sysinternals: www.sysinternals.com

Fle Edb Options Volumes Help

3. Nalezy jeszcze zmodyfikowac
filtr tak, aby nie byty wySwietlane
programy, o ktorych wiemy, ze s3
niegrozne. Klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na nazwe znanego

GDIScan

Dziurawe GDI+

L uka w interfejsie GDI+ moze
by¢ zdalnie wykorzystana do

2. Wybieramy partycie, na ktorej
mamy zainstalowany system opera-

przejecia kontroli nad
naszym systemem.
Mozliwe jest to na
przyktad przez przekie-
rowanie na strong zawierajgca spre-
parowany plik JPEG. Luka dotyczy
wielu aplikacji. Aby sie przed nig
zabezpieczy¢, konieczna jest aktuali-
7acja takiego oprogramowania.

Ekspert pokaze, jak wykry¢ dziu-
rawe biblioteki za pomocg przejrzy-
stego narzedzia GDIScan+.

1.z krazka Eksperta kopiujemy
program GDIScan na dysk i uru-
chamiamy go.

cyjny (lub oprogramowanie) @
i klikamy na przycisk [Sean |

3. sesliw systemie sg
dziurawe biblioteki, zaznaczone
zostang kolorem czerwonym @,

a podejrzane o luke — kolorem
20ttym @. Teraz juz wiemy, jakie
programy nalezy zaktualizowac lub
tez odinstalowac.

fmmlm\n Dirives E:.
EX\D

in lakaln

ia lokalnehTamp'

SR

\"E!HDII §.1.3102.1360
E: \Pruurmll Files'C

E: \Pluumm Fil |E)\Jall’. Software [nl.’\Pslnl Slluu Fro $gdiplus dil
«+ Yulnerable version
E: \U[HDOWS\GVﬂemJZ\dIIH:h:\s xg.41

procesu i wybieramy @. Analogicz-
nie mozemy wytaczy¢ wyswietlanie

£ File Monitor - Sysinternals: v
Fle [dt Optiond Volames Hel

H {ABE O #¢7

L]

Process Flequest
B MMODES  READ

B Tme
MEE T2
MEYT 14027
M6 1427
B3 i)

o MMOD EX GUERY INFORMATION
% MMOD.DL DELETE I
£ u LOSE

34640 27
Mot 149127
41127

i; UL
ETSVEE  GUE

MBS0 141128

MES) 141058 IBTSVEE

programéw znajdujgcych sie w da-

nej lokalizacji, wybierajgc @----------

4. Zapoznajemy sie
z list pozostatych urucho-

16001 ] corssenecl72  OPCH

CAwANDOWS W inSuS\ olices'wlD_,

H ARR O ¢9 | 46 mionych procesow @.

A Qhooes) flequest P ' Sprawdzmy, czy kidre$
e sbeslupenec18 LLUSE  EXWANDUWS \eysbemZASHELL S di . K | |
16028 351 sheshup ene 318 QUERY .. EWINDOWS\systern32'SHELLI2E| 7 NiCH Ni€ Majg podejrza-
16009 35 oboolup.cne:348 OPEM  E:WINDOWShayatem3NSHELL32 di| . .
16030 35 shoctupoue048 DPEM EAWINDOWS\apstemZ\SHELL 32 di) nych nazw i ewentualnie

10002 3 cuseeni?2  QUERY.. COWNDOWSylend2ipirL kasujemy te, ktore moga
106000 = cxssenei2  QUENY . CWINDOWSSsyater2ipl iy o
16034 ) cossene 672 QUEFW . EAWNDOWStor Em\n stanowi¢ zagrozenie.

ISTSVEE OUE - gyohte ot -
st <

Image Resizer

Szybka zmiana

z darza sig, ze chcemy
zmniejszy¢ plik lub grupe
dokumentow graficznych do jedne-
go rozmiaru. Dzieki darmowemu
narzedziu Image Resizer firmy
Microsoft nie musimy juz instalo-
wac dodatkowego oprogramowania
i mozolnie szuka¢ dodatkowych
funkeji.

| Ry
instalowa-
niu dodatku
zaznaczamy pliki @, kiorych roz-
miar chcemy zmienic, i klikamy na
nie prawym przyciskiem myszy.
Nastepnie z menu kontekstowego
wybieramy opcje @-----------------

Resize Fictures

3. Otwiera sie
okno programu.
Mozemy wybra¢

Select a siee:
% mmall (fiks 3 640 ¥ 480 screen)
" Medium (fits a 00 x 600 screen)

. T Large (fits a 1024 x 768 screen)
jeden ze standar- - e S

dowych rozmiaréwl,,pmm e
IUD ZazNACZajgC | sk pictues smaler bt ot s

pole @ 20efini0- | T Resizs tho oiginal pictures (dont: creats copos)

wac wiasny. PG

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.microsoft.com/
windowsxp/downloads/
powertoys/xppowertoys.mspx

@ www.sysinternals.com

© www.cert.pl

@® www.centrumxp.pl

® www.xp.net.pl
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\.«f)

i

ocne polecenia

perowanie zaawansowanymi narzedziami

indows wymaga od nas uzycia konsoli

ekstowej. Ekspert przedstawia jej mozliwosci
raficzny interfejs Windows

G jest przyjazny i tatwy w uzy-

ciu. Jednak zaawansowany uzyt-
kownik musi umie¢ sprawnie po-
stugiwac sie konsolg polecen. Nie-

'.L

ktore narzedzia sg bowiem dostep-
ne tylko w tym trybie. Ekspert
przedstawia osiem specjalistycz-
nych funkcji, ktore kazdy zaawanso-
wany uzytkownik powinien znac.

D 0 Windows dodawany jest
pakiet narzedzi Support
Tools. Stuzy do diagnozowania pro-
blemow w sieci i lokalnym kompu-
terze. Zarzadzanie tymi narzedziami
wymaga uzycia trybu polecen.

Uruchamiamy [E setup.com] i akcep-
tujemy umowe licencyjna. Klikamy
na [ Mest 3] i zaznaczamy opcje
Klikamy na przycisk

[ Mest > [Install Mow] j [ Einish].

Com| ele.

2. Mozemy juz zacza¢ uzywac

1. Aby zainstalowa¢ Support Tools,
na ptycie instalacyjnej otwieramy

dodatkowych polecen. W ramce @--

Ekspert opisat, jak postugiwac sie

[S50prorT] | podkatalog (o]

najwazniejszymi z nich.

Polecenie Opis Najwainiejsze przefaczniki

netcap  Przechwytywanie ruchu sieciowego /2 - pomoc dotyczaca polecenia oraz numery dostgpnych interfejsow
do pliku. Dane moga by¢ analizowane sieciowych
Za pomoca innych narzedzi, [nznumer - numer interfejsu sieciowego, kidrego bedziemy uzywat
na przykfad darmowego programu do przechwytywania ruchu na sieci
Etheral [remove - odinstalowuje sterownik przechwytywania
filever Informuje o wersji plikow EXEiDLL. /v - rozszerzone informacie o plikach
Moze stuzy¢ do weryfikacji roznic [e - wyswietla tylko pliki wykonywalne (EXE)
migdzy dokumentami na dysku /s - operacie przeprowadzane na wszystkich plikach w podkatalogach
xcals Zarzadzanie uprawnieniami do plikéw /t - wySwietla uprawnienia dla pliku

|ub foldercw z linii polecen [e - modyfikuje uprawnienia pliku, nie zastepujac istniejacych
[e - kontynuuje dziatanie pomimo bigdu o braku dostgpu

/d - blokuje dostep uzytkownikowi do pliku/folderu

. Najwazniejsze narzedzia pakietu Support Tools '

Windows XP/2000

Bezpieczny runas

raca na koncie administratora

[7=7 Uruchom... | Wpisujemy

I nie jest bezpieczna. Aby

utrudni¢ hakerom czy osobom ma-
jacym dostep do komputera prze-

jeqie nad nim kontroli, najlepiej ko-

\WINDOWS\syslem3Z\cmd.exe -

rzystac z profilu uzytkownika. Pracu-
jac na takim koncie i tak mozemy
wykonywac zadania administracyjne,
na przyktad edytowac rejestr czy in-
stalowa¢ program. Wystarczy uzy¢
polecenia runas.

1. Ekspert pokaze,
jak za pomoca
runas na koncie

Z uprawnieniami

runaz, ‘urofile /user:ai

i klikamy na [SK_]. W oknie @ wpisu-
jemy I Wskazujemy konto <€,
ktérego uzyjemy do wigczenia pro-
gramu @. Weiskamy &,

2. Komputer pyta
nas o hasto do wybra-
nego w punkcie 1 kon-
ta @. Wpisujemy je i wciskamy
Enter Wpiszmy co$ w Notatniku

i zapiszmy dokument

W 22 Moe dokumenty|. Otworzmy te-
raz nasz katalog [ Moie dakumenty],
Plik nie jest widoczny, gdyz zostat
zapisany w folderze Administratora.

Tekstowo czy graficznie

olecenie runas ma graficzny odpowiednik - na-

redie Uruchon k0.

@® w menu konteksto-

uzytkownika otwo-
rzy¢ Notatnik, by

i wym. Ma ono szereg ograniczen. Niemozliwe jest
i whaczanie programow z przetacznikami oraz aplikacji
i uruchamianych komendami, jak Edytor rejestru.

edytowac pliki sys-

(3 Nastepary wrytknmnk:

[———---

temowe. Otwieramy

. , . P Mazwa udythownika: ,ﬁ TALOWSKT-WP\Adinintralee %
wiersz polecen, kli- e ———

Haslo:

kajac na ETEILH,

Windows XP

Bez odwrotu

0 zainstalowaniu poprawki do
Windows na dysku przecho-

P

wywane sg folder oraz wpis w reje-
strze umozliwiajace jej odinstalowa-
nie. Te dane sg praktycznie nieprzy-
datne i wprowadzajg batagan. Jed-
nak osoby instalujgce fatki z ptyt CD
dot aczonych do czasopism lub dys- !

trybuowanych przez Microsoft mogg
unikng¢ zaSmiecania dysku dodat-
kowymi danymi.

Instalujac plik poprawki z dysku,
Za pomoca wiersza polecen moze-
my wytgczy¢ odinstalowywanie.
Wpisujeﬂmy nazwe instalatora po-

w indows XP moze auto-
matycznie informowac
0 pojawieniu sie zdarzenia. Funk-
cji tej warto uzy¢ do wySwietlenia |
komunikatu, gdy inny uzytkownik {i B W kons
podtaczy sie do udostepnionego poleceme @®. Przefacznik
przez nas folderu. Zachowamy odpowiada za tworze-
._Nie nowego powiadomienia, na-
zwanego @. Podajemy identyfika-
tor monitorowanego zdarzenia —
dla logowania do folderu

sieciowego jest to

Potem podajemy polecenle ktore

petng kontrole nad publikowanymi
W sieci danymi.

Ekspert radzi

by otrzymywac powia-
domienia, wtgczmy
usiuge Postaniec. W Panelu sterowania otwieramy
ANarzedzia admlnlstracy]ne i %Us}ugl W nowym oknie odnaj-
dujemy ustuge % i klikamy na nig dwa razy.
bieramy sposdb uruchom|en|a ®. Klikamy na[Uruchom| |h.!

Typ uruchomienia | Automatyczig

\ Lete
“Tagne

enttrigger:

lace zdarzeh

STYCZEN 2005 [l aaed

ma zosta¢ wykonane w chwili zaj-
$cia zdarzenia — w naszym przypad-
ku jest to wystanie informacji @-----;
ustugg Postaniec. Podajemy nasz
login (EXXEM), aby informacja
dotarfa do nas @

przez sie¢ do naszego komputera
zostanie wysfany komunikat @.
Listuga Poskaniec

Komurdot od SPCA dla RAFAL wyshany 2004-10-25 19:40:16

Do kamputera podacryd sie ueythownk

3 = Aby usung¢ wyzwalacz,
stosujemy polecenie [ 2

dentyf ikator wyswalacea

Windows XP

7 n?
nasz je:

I ista polecen jest rozbudowana

i nie wszystkie narzedzia

w systemie fatwo znalez¢. Tworcy
Windows zadbali o przygotowanie
dokumentacji komend @, ktora
oczywiscie urucham|amy'ié'ﬁ6h'16'—m
Cq wiersza polecen — wpisujac

i weiskajac
klawisz fEnr, RM =

defrag
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TAINIKI WINDOWS XP: REGULY SYSTEMOWE /ommsessi

Windows z zasadami

Za pomoca zasad systemowych (polis) mozemy
osiagnac naprawde wiele. Zwlaszcza gdy poznamy
ciekawe sztuczki polecane przez Eksperta

awet uzytkownicy lubu-

jacy sie w modyfikacji

rejestru i systemu rzad-
ko zadajg sobie trud skorzystania
z zasad systemowych. A przeciez za
ich pomocg mozemy szybko skonfi-
gurowa¢ Windows — sam mecha-
nizm jest prosty w obstudze. Wy-
starczy zapoznac sie z opisem przy-
gotowanym przez Eksperta i wypro-
bowac polecane sztuczki.

Uruchamiamy konsole
Aby uruchomic konsole zasad
systemowych, otwieramy okno

i klikamy na [ 0K .

Na domenie a lokalnie
Polisy to zestawy regut, ktorymi
kieruje sie system operacyjny
podczas pracy. Polisy moga
wigczac i udostepnia¢ dodat-
kowe funkcje, ale tez ograni-
cza¢ mozliwo$ci uzytkowni-

__________________ ~
dy jednostki
Rt i o meny lub lo-
@ zasady domenowe zasady lokalne < kalnie ®.
© zasady administrato (dy jeste-
lokalizacji knn; :It:; smy lpodta_
czeni do do-
meny, nasz
\ komputer
T sciver - kontroler domen ObOV\[?iaZqu
_Zasady lokalne @ sa stosowane zawsze osobno dla kazdego requly przypi-

Zasady z kontroli domen maja wyiszy priorytet niz lokalne -
Y Ja wyzszy priory ministratora

sane przez ad-

kow. Zasady dotyczg wielu dziedzin,
na przykfad moga okreslac, ile zna-
kéw musi liczy¢ hasto do kompute-
ra, blokowa¢ mozliwos$¢ zdalnego

. logowania czy umozliwia¢ wykona-
nie dodatkowych czynnosci na kon-
i cie z uprawnieniami uzytkownika.

i Polisy w Windows 2000, XP

i (wersja Home pozbawiona jest Za-
""""" sad systemo-
wych) oraz
2003 mogg
dziata¢ jako
element do-

1
Winils? napwe peograml, Frides
e , 3 206E3N8 O

domeny dla naszego konta. Kompu-
ter konfiguruje polisy w odpowied-
niej kolejnosci ..
Rodzaje polis

W oknie

widzimy dwa ro-

S Lasady grupy

Trudne terminy

» domena - grupa komputerdw i uzytkownikow
zarzadzana centralnie.

» jednostka organizacyjna - logiczna czeé¢ domeny
grupujgca uzytkownikéw lub komputery.

operacyjnego — na przykfad wySwiet-
lania ekranu powitalnego. Konfigura-
cja uzytkownika @ ma inne znacze-__
nie — decyduje gtownie o tym, jak
ustawione sg programy, ktore uru-
chamia¢ bedzie uzytkownik.

Pamigtajmy, ze lokalne polisy nie
(ziataja selektywnie. Wprowadzone
przez nas modyfikacje obowigzuja
wszystkich uzytkownikow peceta. Jest
to przeciwienstwo polis domeno-
wych, kidre sg stosowane na
wszystkich komputerach (naleza-
cych do domeny), na ktorych dany
uzytkownik sie zaloguje — i moga
dotyczy¢ tylko jego. Polisy domeno-
we wprowadzamy na serwerze Active
Directory pracujgcym na Windows
2000 lub 2003 Server.

dzaje polis @--->
Konfiguracja |
komputera @---
odnosi sie do
zachowania sa-
mego systemu

]
i
i
]
i

bl B Udostepnianie aplikacji

Zamacz element, aby wydwieth jego W
. P Wytaczanic udosteprionia apliac
1% Zapobéaganie udostepnianiu

Windows XP SP2

Bez naprzykrzania!

P 0 dodaniu do Windows XP

dodatku Service Pack 2 me-
chanizm aktualizujacy system zmie-
nia sposdb funkcjonowania. Po in-

stalacji kazdej poprawki co kilka mi-
nut wySwietla sie okno z propozycja
zrestartowania peceta. Przeszkadza

to, gdy mamy co$ pilnego do zro-

bienia i nie chcemy przerywac pra-
cy. Mozemy wytgczy¢ ten monit.

1. Otwieramy konsole
i Zasady grupy MEOIER
[i Konfiguracis komputera

H:| Szablony administracvjne\‘
[0 Sktadniki systemu Windows| | na

koniec [£3 windows Update . Po pra-

wej stronie okna klikamy na @.

2 = W nowym oknie wybieramy

[@ wikaczone]. Klikamy na [OK],

| s awierie. © | Stan |
ﬁ Zezwalaj na natychrriastows instalacjs akbualizach aukomatycznych Hie skonfigurow,..
ﬁ Zaplaruj ponovmle zaplanowane Instalacke akoualizac) automatycznych Rlle skonflgurow, ..

ﬁ ‘itarz konfigurowanie docelowe] sbrony Mienta

Pondw monit o urschomienie ponowne komputera z zaplanowarymi instalacjami
g Opdzniaj ponowne uruchomienie komputera dla zaplanowanych instalaci

Hlie skonfigurow, ..

Hlie skonfigurow. ..

Windows XP

Do niezobaczenia

M essenger to rzadko uzywa-
ny program. Mimo to ko-
munikator nigustannie sie wtgcza.
Denerwuje to wiele 0sob, jednak za-
blokowanie aplikacji sprawia ktopo-
ty. Wytaczmy jg za pomocg polis.

_____________________

N0 [=- ¢ Konfiguracia uzytkownikal
‘ED Szablony administracyjne‘,
(=10 Sktadniki systemu Windows

2.m prawej stronie okna

Klikamy dwukrot-

nie na ®. Otwiera sig okno konfi-

[o&], by system Windows nie wig-
czat automatycznie Messengera.

Ustaienie | \wyjatnienis|

3 = Klikamy jeszcze

]

kowicie zablokowaé 1
i prace Messengera.

istyiriy

Zamans ehemert,, by werdweetl el
o,

. 5

Y
:§m poxzathu nis uruchamiaj sutomatycarie programu Windows MeZ. M ckonfigurow...

s shanfigurou...

Windows XP

Zablokowane hasta

I nternet Explorer potrafi zapa-
mietywac hasta podawane przez
nas na stronach WWW. Sg one
przechowywane w systemie w po-

staci zaszyfrowanej, jednak istnieje
mozliwos¢ ich wydobycia. Jezeli
chcemy temu zapobiec (jest to za-
lecane szczegolnie, gdy jesteSmy

wspotuzytkownikami peceta), nale-
7y wytaczy¢ zapamietywanie haset.
Ekspert pokaze, jak zablokowac te

funkcje dla wszystkich kont.

| RTTIR] i Zasady erupy
rozwijamy kolejno
=143 Konfiguracia uzytkownika |

‘EID Szablony administracying L
‘ED Sktadniki systemu Windows ‘
Klikamy na Internet Explorer

i wybieramy

‘gl\ie zezwalzj Aukouzupelrianiu na 2apisywanis hase}‘_

2 = W nowym oknie zaznaczamy
@Haczong, Klikamy na[ok] RM W

B el STYCZEN 2005
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TAJNIKI WINDOWS XP: BEZPIECZENSTWO

\.«Jf)

7N
POZIOM SREDNI

Problem bezpieczenstwa
systemu Windows byt juz
niejednokrotnie porusza-
y na tamach Eksperta.
tym artykule znajdzie-
y porcje niepublikowa-
nych dotad ciekawych
tuczek i porad

Droga do zabezpieczenia

N ie ma sposobu, aby Win-
dows uczyni¢ w petni bez-
piecznym systemem. Domowi uzyt-
kownicy narazeni sg gfownie na
standardowe ataki. Najczestsze za-
grozenie wcigz stanowi kradziez lub
uszkodzenie danych przez osoby,
ktdrym uda sie uzyskac bezposredni
dostep do naszego komputera.

Aby zminimalizowac ryzyko sie-
ciowe i lokalne, stosujmy sie do

porad z ramki @. Sg to
jedynie podstawowe
warunki bezpieczenstwa.
Ekspert przedstawi do-
datkowe zasady, ktore
warto wprowadzi¢ w zy-
cie. Wzmocnimy w ten
sposob lokalng ochrone
danych i zabezpieczymy
sie przed trojanami

i atakami.

E Zasady bezpieczenstwa

@ Stosujmy programy antywirusowe lub dar-
mowe antywirusowe skanery on-line

> @ Sprawdzajmy za pomoca skaneréw portéw,
czy firewall dziata dobrze

® Nie pracujmy na koncie Administrator i Gos¢
- najlepigj jest je zablokowa¢ (opis w nume-
rze 5/2003)

® Uprawnienia administratora przyznajemy
tylko tym uzytkownikom, ktérym s3 one
niezbedne do pracy

® Stosujmy system plikéw NTFS i odcinajmy
innym uzytkownikom uprawnienia dostepu
lub modyfikacji naszych osobistych danych

dows 2000/XP/2003

w arto chroni¢ dane
przed osobami majgcymi
dostep do naszego komputera —

takze cztonkami rodziny czy wspot-
~pracownikami. Oczywiscie podsta-
Y

wowg metoda
zabezpieczenia

iﬁ‘f‘.’.‘f’.‘.‘!“'”“"“" jest stosowa-
omptPatiwordOnS esume .
nie haset lo-
PR — gowania. Jed-
nak gdy zosta-
wimy pecet,

a on przejdzie
w stan hibernacji, kazdy bedzie

tor rejestru i otwieramy kolejno
[0 HKEY _LOCAL_MACHINE |
[T soFTware], [0 Policies
[0 Microsoft] [ windaws|
i [23 Pawer]. Jesli ktorys
z kluczy nie istnieje, tworzymy go,
wybierajac [Mowy] a nastepnie
i wpisujgc odpowiednig nazwe.

2. Wybieramy kolejno
i [wartosé oworn]. Nowg wartosé na-

Zywamy ‘L-‘ibﬂPromptPasswordOnResume ‘
Klikamy na nig dwa razy lewym

przyciskiem myszy. W oknie @ wy-

magt z niego skorzystac. To powaz-

bieramy @ i wpisujemy @. Kon-

na wada, zwtaszcza dla uzytkowni-
kow laptopow, ktorzy najczescie;
korzystajg z hibernacji. Ekspert po-
kaze, jak wymusi¢ stosowanie hasfa
przy wyjsciu z hibernacji.

1. Zmiany wprowadzamy dla
wszystkich kont. Uruchamiamy Edy-

czymy, klikajac na [ok]. Restartuje-
my system.

Ekspert radzi

Odchodzac na chwile od kompu-
tera, zamiast go hibernowac, za-
blokujmy nasze konto, wciskajac
kombinacje klawiszy F¥#Y, i <.

dows XP Professional/2003

dostepnianie
je dlaq Iz]o.éci

S pecjalisci z Microsoftu zale-
caja, zeby po zainstalowaniu
systemu zablokowac konto Gos¢
(jak tego dokonac, przeczytamy

w Ekspercie 5/2003). Aby zwigkszy¢
bezpieczen-
stwo, zmieni-
my zasady lo-
gowania sie

z sieci LAN
=" do zasobow

{ udostgpnio-
nych.

st weicmive ey et bk drychs |

ol Diostep sieciowey: udostepnianie i model zabezpieczen dia kont
=6 okalrgch

1. Otwieramy [3_Panel sterowarid
potem [ Narzedzia administracyine]

i |5 Zasady zabezpieczen lokalrych],
Nastepnie w oknie konsoli

§ Ustawienia zabezpieczeii lokalnych

Windows XP Professional/2003

Audyt klucza rejestru

M onitorowanie rejestru Win-
dows jest czasami jedyng
mozliwoscig wykrycia w systemie
dialera. Ekspert pokaze, jak za po-
mocg konsoli
skonfigurowac Zasady inspekcii,
ktére nam w tym pomoga.

1. Uruchamiamy konsole
JIESY (0pis na stro-

nie 27). Klikamy na folder @ i po
jej prawej stronie wybieramy
Przaeprowadz Inspekcie dostepu do oblekidw ‘
Zaznaczamy @ i klikamy na (o]

. 1 1 irspeki lpch ol
2. Otwiera-Hm i it

[
my Edytor re- >t
jestru. Dialery i spyware przewaz-
nie sg uruchamiane razem ze star-
tem syste-

3§ asady Komputer lokalny
= @ vorfiquracta komputera
+ D UbsLawsienia uprugramoeal ia
=[] UslLawienia sysles Wisduws
E] Skrypty {uruchamianie//zamykanie)
5 Ustawacnia zabeepicczen

¥ (08 2asady konka

mu. Wy-
bieramy

Kucze, | zeioka |
W kt(’)rym ERSFERT [ 4WINAP
ich Wpisy Wtowads nazwe obiskiu do
moga sie Chspeitks &
znajdowac.
Zmenu

wybieramy
i [Zaswansowane], Przechodzimy

przechodzimy przez (28 zasady lokaine]

na [Inseekeia] | po nacisnieciu na

| [ Oy sobezpecze] Po prawe

stronie okna klikamy podwdjnie na

[E @ Antupriarie | modd sabve s '.s,hnua.,d.‘
i wybieramy warto$¢ @.
Laczenie 1: Ekspert]-wing
Nazws uzythonnba: | € pmakovki v
Hasher: sessnsan

o ]I .a:».n--s_A

2 .. 0soba logujaca sie do udo- !
stgpnionych zasobow naszego 1
komputera zobaczy odtad okno @
w ktore musi wpisac login i hasto
istnigjace w naszym systemie.

Kazda proba zmiany rejestru

(na przykfad utworzenie nowego
podklucza) bedzie odigd zapisana
w logach.

3. Jesi podejrzewamy, ze na na-
szym pececie mogt sie znalez¢ dia-
ler, sprawdzamy, gdzie sie zainstalo-

Dostep: Powodzenie Miepowodzenie
Badanie wartosci
Ustawianie wartosci
Twarzenie podklucza
Twarzenie bacza
Usur
K.ontrola odezytu

wat. Otwieramy

i wpisujemy twerz: [ eventwrmsc]
Aby obejrze¢ logi systemowe zabez-
pieczen, w oknie
wybieramy 4] Zabezpieczenia),

W prawym panelu mamy wypisane
logi. Klikamy na jeden z nich.

wpisujemy na-if

Utwarty obeskt

Zwe naszego konta @--
Potwierdzamy, naciska- :
jac na[oK]. W oknie @-
zaznaczamy pola @.

Seawer obickiue Secunty

Typ obickiu Koy

Nazvea obiekbu STICGISTRYAMACHINENSOF TWANE \Micsosdft
Swindowes\Cunenty et BunNowy klucs $#1

Iderdylikalin dupicia. 144

Identyfikator nperacii {0 342A04)

|dentyfilstor procetur | 20

Mazwia phews obrazr CAWINDUWS Wiegedt sve

Wazne klucze

Wszystkie wazne klucze rejestru, ktdre warto monitorowac, znajduja sie

w HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\
> Run i RunOnce- lista programéw uruchamianych przy starcie systemu

Explorer\TrayNotify - programy tadowane do paska zadan
Explorer\Desktop - ustawienia Pulpitu

Internet Settings - ustawienia Internet Explorera
Policies\Explorer - ogdlne ustawienia Windows




Windows 2000/XP Professional/2003

Lokalne bezpieczenstwo plikow

J ezeli chcemy 0siggnac mak-
symalne bezpieczenstwo da-
nych w pececie, warto je zaszyfro-
wac. Z pomocg przychodzi nam
Windows z systemem szyfrowania
danych EFS (dostepny tylko na par-
tycjach NTFS). Po zaszyfrowaniu pli-
ki s3 dla nas dostepne, ale inni uzyt-
kownicy nie mogg ich otwierac.
Jednak szyfrowanie wigze sig z nie-

bezpieczenstwem — w przypadku Cortisty | e oscby | Potredeis waady cortyttac | Zoutans glonns ready cartyfitacy 162 T.w Eksploratorze Windows

utraty certyfikatu (na przyktad 1. Loguje- | ——— : | otwieramy dysk systemowy

po awarii Windows) stracimy my sie T R T wo— i Katalog [ Documents and settngs]|, -
wszystkie dane. Ekspert pokaze na konto, - | Nastgpnie prawym przyciskiem kli-
wigc, jak zapisac certyfikat, co z ktorego e | e | TR (Gomammam | Kamy na folderze 0 nazwie naszego |
uchroni nas przed ktopotami. chcemy konta @ iz menu kontekstowe- !

Zaszyfrowanie danych

1. w oknie Eksploratora Windows
klikamy prawym przyciskiem myszy

go podfolderow (poza plikami,

do ktorych nie mamy uprawnienia
zapisywania). Zaszyfrowane pliki be-
dziemy mogli otwierac tylko z konta,
na ktérym zostaty zaszyfrowane.

Zahezpieczenie

Utworzymy kopie certyfikatu, ze-
by w razie ponownej instalacji sys-
temu moc odzyskac dane.

3. Wprowadzamy hasto, kidre be-
dzie chronito nasz certyfikat. Klika-
my na [Calei =] Wybieramy $ciezke

i nazwe pliku. W kolejnym kroku
konczymy eksportowanie. Certyfikat
koniecznie zapisujemy na dyskietce
lub ptycie.

bG.w przysztosci (na przyktad
po reinstalacji Windows), aby zaim-

eksportowac certyfikat. Otwieramy
‘Uv Panel stermwania‘ ‘QOpr_je intemebuwe‘_

W nowym oknie przechodzimy

na zakfadkg [Zawartose], Klikamy

punkt 1. Potem klikamy na @ 7 wy-
bieramy [Calef =] Nastgpnie klikamy
na @ i wyszukujemy wczesniej wy-

Ksiazki:

® Windows XP PL. Ksiega eksperta - T. W. Ogletree,

Helion, Gliwice 2002, cena 89 zt

@ Microsoft Windows XP Professional - Resource Kit,
Microsoft Press, Warszawa 2001, cena 179 zt

Adresy WWW:

@ www.networld.pl/artykuly/28241_3.

Warto zajrze¢...

html

@® www.mvps.org/sramesh2k/Scanners.htm

@® www.winxptutor.com/auditreg.htm
@® www.winguides.com

@® www.windowsecurity.com

@® www.computersecuritynow.com

go wybieramy polecenie

[Udostgpnianie | zabezpieczenia. .|

2. Zaznaczamy pole

RS T na przycisk eksportowany certyfikat. Potem zno- | [[] Uszyr ten falder foldsrem prywiatrm]
[F]Pseotastl casrtk bk cansocceski mokece e ks [Centyfikaty...| wu Klikamy na [2slef =] i klikamy na [9K] Teraz pliki folde-

B~ (2] 5eyiruj 2awastose, aby 2sbeapiaczyé dane ru osobistego sg dostepne tylko

Ochrona plikéw

> Szczeqil
; 2. Kliknigciem dla whascicel.
| s | prayciskiem my- | prywatnych Sl
i na interesujacy nas katalog. Wybie-  szy wskazujemy certyfikat @ . Na- Windows XP pozwala nam za- ks bR R e salioattone.
I ramy [wtascwosd). Nastepnie klikamy  stepnie klikamy na ®ina [Dal=i =] | bezpieczy¢, poprzez szyfrowanie, Nz pi: Y
' na i zaznaczamy ®.  Potem wybieramy T pliki folderu osobistego (pod wa- L (Pregadai.. |
Potwierdzamy, klikajgc na ok | [® Tk, eksportui ez prywany] runkiem ze znajduje sig on Vi, el Sl e Dot Mot e e i o Jol
N . . " . . et w 2! 1
i na koniec klikamy na [Dalei =], na partycji sformatowane] z syste- w’:’:m"'“m”"”xwwm”m -
2. Pojawia Sig OKNO @ ;-3 cay cheos zastazons b zmans ko w koo Foldors, ey rénmiczme | MeM NTFS). Dzigki temu zabez- -
, . wszysthich podFolderach | plikach? . Lo L. . tandard skbadn prograficzrych - PELS 27 (FE)
W KGrym wybieramy @------1-= pieczeniu inni uzytkownicy nasze- e R T
Zabezpieczona zostanie Cata | | OZsstesdamiony ko do togo folders go komputera nie beda w stanie
zawartos¢ katalogu oraz jg- | @7 zmiany o tegn ridert, pookiertu ik przegladaé naszych dokumentow. [[cwsecz || oa> | [ anw |

Windows 2000/XP/2003
o sile atakéw DoS/DDoS
moglismy przekonac sie,

kiedy to wirus Mydoom.B probo-
wat wytaczy¢ serwery Microsoftu
tak Denial of Service polega na przestaniu
do komputera duzej liczby pakietow, co po-
woduje przepetnienie pasma atakowanego hosta
i odciecie go od sieci. Grozniejszg odmiang DoS jest
DDoS. Atakujacy instaluje oprogramowanie
na wielu komputerach (poprzez trojany i wirusy).

Nastepnie ustala date i godzine ataku. Komputery
zakazone (demony) zaczynajg wysytac pakiety

Tajemnicze wartosci
SynAttackProtect - wiacza funkcje chronigcg komputer

przed atakami typu SYN Flood. Odpowiada za zamykanie portow
otwartych, oczekujgcych na kontynuowanie transmisji.
TepMaxConnectResponseRetransmissions - liczba nieudanych
prob kontynuowania transmisji, po ktérych port zostanie zamkniety.
TecpMaxDataRetransmissions - pokazuje, ile razy komputer
sprobuje wystac dane do hosta, zanim transmisja zostanie zaniechana.
EnableDeadGWDetect - umozliwia automatyczng zmiane bramy
(gateway), jesli podstawowa nie odpowiada.

TcpMaxhalfOpen i TcpmaxhalfOpenRetired - okreslaja,
przy ilu otwartych potaczeniach z internetem Windows ma wiaczy¢
ochrone przed atakami DoS.

EnablePMTUDiscovery - ustawigjgc wartosc¢ na 1, pozwalamy,
by protokdt TCP okreslit maksymalng jednostke transmisji (MTU) lub
najwiekszy rozmiar pakietu. Przy bardzo matej wartosci MTU ataku-
jacy moze przepetni¢ stos, zatem wartos¢ musimy ustawi¢ na O.
NoNameReleaseOnDemand - umozliwia ochrone przed atakami
zwigzanymi z protokotem transportowym NWLink.

3 services|, |3 Tepip)
| [C3 Parameters]

i SCO. Ataki DoS mogg prowadzi¢
do wstrzymania ustug i zniszcze-
nia zasobow.

Jednak naszym domowym
komputerom grozi
mniejsze niebezpie-
czenstwo. Mimo to
Zawsze istnieje ewen-
tualnos$¢, ze ztodziej

2 = Dodajemy nowe
warto$ci do klucza

[23 Parameters). Klikamy
prawym przyciskiem my-
szy na @. Nastepnie wy-
bieramy kolgjno [Mawy|
zechce nam ukrasé i wpisuje-
wazng informacje. my odpowiednie nazwy @:-
Majgc system Win- i
dows, mozemy sig fa- | - = Klikamy dwukrotnie !

Grozne ataki

do komputera ofiary, co powoduje przepetnienie jej two zabezpieczyC. lewym przyciskiem myszy P Ehoa Wk Uidare P

tacza i odciecie od sieci. na kazda utworzong wartosc. o oncl il = g

komputer demondemon™| 1. Uruchamiamy Nastepnie wybieramy ; 3 o s oiimtao: Sty

atakujacego ‘ KRl Edytor rejestru iwpole T e S PRPARD! e )
e J"" = % i otwieramy kolejno wstawiamy wi- Efiﬁmm - A oo i

R __/ klucze doczne w nawiasach dane @. G et - e Srehn! Jon )

demon s i [ teev_LocaL macHive], | Wprowadzone zmiany utrudnia e R T o s kst

V" ofiara [0 svsTEM, atak, ale nie wyeliminujg mozli- |  2m N i 0ap bt B
0 CurrentControlSet], | woSci jego wystapienia. P B[ 2= L AT
i
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Cp

71N
POZIOM SREDNI

~/co-roM

freeware

nLite
feeware

xpcreate.cab
plik informacyjny

iewielu osobom udaje

sie utrzymac¢ Windows

w dobrym stanie diuzej
niz trzy, cztery miesigce. Z czasem
% system pracuje coraz wolniej, poja-

Microsoft sie nie orientuje

tyty bezobstugowej instalacji sg przydatne dla osob
sktadajgcych komputery. Umozliwiajg szybkie rozpo-
wszechnienie systemu. Takze gdy idziemy do znajomego po-
mac mu w instalacji Windows, wygodniej jest skorzysta¢

z naszej ptyty. Ale czy instalowanie naszego systemu na czy-
ims komputerze (gdy wiasciciel ma na niego licencje Win-
dows) jest legalne? | czy opisywana przez Eksperta persona-
lizacja ptyty narusza umowe licencyjng?

Ekspert zwrdcit sig z tymi pytaniami do rzecznika prasowego
Microsoftu, Barttomieja Danka. Niestety, przez dwa miesigce
nie otrzymalismy odpowiedzi wykraczajacej poza stwierdze-
nie faktu, ze problem jest ciekawy i powstaty rozbiezne opi-
nie. W praktyce oznacza to, ze system licencyjny Microsoftu
nie przewiduje potrzeb zaawansowanych uzytkownikéw!

A o tym, czy to, co robimy, jest legalne czy nie, dowiemy sie
dopiero przy okazji kontroli BSA...

Ekspert zasiegnat porady radcy prawnego. Wedtug Pawta
Jozwiaka, najlepsza metodg zalegalizowania naszych dziatan
jest uzyskanie na nie zgody twdrcy oprogramowania.

=. Wiasny system

Instalacja Windows moze by¢ nuzaca
procedura lub pokazem profesjonali-
zmu. Ekspert pomoze przygotowac
fachowy krazek instalacyjny

wiajg sie btedy, a dysk zasmiecajg
nieznane pliki. Wowczas wiekszosé
uzytkownikow decyduje sie na od-
Swiezenie systemu.

Niestety, reinstalacja Windows,
wgranie sterownikow i programow
zajmuje dfugie godziny. Dlatego
bardziej zaawansowani uzytkownicy
przywracajg obraz dysku. Jednak ko-
rzystanie z obrazow dysku nie jest
pozbawione wad. Potrzebujemy
kosztownych programow, jak Norton
Ghost czy Drive Image. Obraz dysku
mozemy zastosowac tylko na jed-
nym komputerze. Jezeli w domu
mamy dwa pecety, musimy przygo-
towac obraz osobno dla kazdego
z nich. Modyfikacja sprzetu w kom-
puterze sprawia, ze obraz staje sie
nieaktualny i nalezy przygotowac
nowy. Dlatego na przykfad w skle-
pach komputerowych obrazy nie
majq zastosowania.

Ekspert proponu-
je alternatywne roz-

£ Windows

© thiea Ltolat0r aystrma Windows XP Prafessional

wiazanie dla obra- o
76w dysku — sper-
sonalizowang ptyte
instalacyjna. Przy-
gotujemy wiasng
wersje krgzka insta-
lacyjnego Windows
XP (procedura dziata
takze w Windows
2000/2003) rozbu-

i
by bl b et b herbanc K pereik |

swaiees [0

dowanego o dodatek Koniecznos¢ konfigurowania co chwila kolejnych opcji

Service Pack (nie
bedziemy musieli
go osobno instalowac). Z takiej ptyty
mozemy usung¢ zbedne elementy
systemu (interfejs Luna czy Mes-
senger). Uzyskane migjsce przezna-
czymy na programy, ktre zostang
automatycznie umieszczone na dys-
ku podczas instalacji. Dzigki temu
obedziemy sig bez dodatkowej ptyty
Z niezbednymi programami.
Przygotowa-
na przez nas
piyta bedzie
typu unatten-
ded. Oznacza
to, ze instala-
cja przebiegnie
automatycznie,
we wezesniej
okreslony

czyni instalacje Windows uciaZliwg i czasochtonna.
Z Ekspertem ominiemy ten problem

przez nas sposob. Oczywiscie be-
dziemy mogli wykonac jg na kazdym
komputerze. Uzytkownicy Windows
dowiedzg sie z artykutu, co zrobic,
aby z systemem zainstalowane zo-
staty sterowniki do urzadzen. Dzigki
temu bedziemy w stanie przeprowa-
dzi¢ instalacje tak, jak robig to eks-
perci od Windows.

Mozliwosci naszej plyty”

@ Automatyzacja procesu instalacji

@ Petna obstuga dyskow SATA/RAID

@ Brak zbednych pakietow i danych Windows

@ Automatyczne kopiowanie przydatnych aplikacji na dysk

@ Zintegrowanie Windows z dodatkami Service Pack

@ Automatyzacja instalacja sterownikow

@ Bootowalna ptyta CD lub DVD na bazie wersji
korporacyjnej (Corporate Edition)

*Dotyczy tylko Windows 2000/XP/2003

E kspert podzielit poradnik na
dwie czgsci. Na poczatku do-
wiemy sie, jak korzystajac z progra-
mu nlLite oraz narzedzia

[ setupmareel, przygotowac phyte
bezobstugowej instalacji, zawierajg-
3 dopasowang do naszych potrzeb
wersje Windows oraz dodatkowe
aplikacje. W drugiej czesci poradni-
ka bardziej wymagajacy uzytkowni-
cy dowiedzg sie, jak wzbogacic taki
krazek 0 zaawansowane funkcie, jak
obstuga SATA i RAID, czy automa-
tyczng instalacje sterownikow.

Tworzenie plyty w nLite

1. Instalujemy program nLite —
do dziatania wymaga on Microsoft
NET Framework. Warto tez miec
od razu na dysku najnowsza wersje
pakietu Service Pack dla naszej
wersji systemu oraz pliki instalacyj-
ne programow, ktore powinny zna-
lez¢ sie na dysku komputera razem

Iepszona ptyta instalacyjna

- sty mnonsay iy 1z

Sefect Windows installation source

W

= g Maj komputer
| Stacia dyskistek 3,5 (A2
“e Dysk bokalny (C:)

# e Dysklokalny (D)

1|

] BB

23

> o ) IR

= 51386
# |3 APPORT
# [ VALUEADD

jemy naped z oryginalng ptytg in-
stalacyjng Windows @.

2. Wskazujemy folder, w ktorym
beda przechowywane dane tworzo-
nej ptyty. Tworzymy i wybieramy

katalog @ . Rozpoczyna sie kopio-
wanie danych z piyty instalacyjnej
na dysk.Gdy proces sig zakorczy,
klikamy na [Hest >,

3 = Zintegrujemy Windows
z Service Packiem. Nie instalujemy
wszystkich SP dla danego systemu

przycisk @. Wskazujemy plik insta-

lacyjny Service Packa i klikamy na

Ekspert radzi

N a ptycie zostat zamieszczony
program nLite w wersji
0.99.11beta2. Jednak czesto
ukazuja sie nowe wersje aplikacji,
pozbawione kolejnych bteddw.
Poszukajmy ich na stronie @.

twerz |, Roz-

E?ézczé'gi jtlg- ¥ g Sevoe Pac o tlaion by clcking on Fotse
matycznej in-

tegracji poprawek z systemem.
W przypadku Windows XP z klu-
czem korporacyjnym i zastrzezonym

= -j MMaj komputer
&3] ﬂ, Stacja dyskistek 3,5 (A:)
[# G Drsk lokalny (C:)
[=] “e Dysk lokalrey (D:)
# (7)) materialy
# 5 M50 Cache
I7) pakist_wskazdmek

=
L

po dodaniu Service Packa nie be-
dziemy mogli zainstalowac systemu,
uzywajgc dotychczasowego klucza.
Service Pack zawiera bowiem zabez-
pieczenie antypirackie ®@.

z Windows. Uruchamia-
my nLite. Klikamy [Nest ]
a potem na @. Wskazu-

“.' Selact pour windows inctalation tource by clicking Browss.

)
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4. i utworzyt ptyte instalacyj-
ng wzbogacong o Service Pack 1 3

Tak przygotowany Windows ma du-
73 objetos¢ @. Usunmy zbedne

elementy systemu. Klikamy na

przycisk [Mest »|

5. W efekcie naszej pracy

W panelu
widoczna jest lista pakietow Win-
dows XP ktore nLite moze usungc¢
z piyly instalacyjnej. Sg to po-
szczegline elementy systemu, na
przyktad gry czy aplikacje interne-
towe (Messenger czy NetMeeting).
Mozemy usung¢ prawie wszystko,

Shpstizam Service Pack

Integrate sesvice pack nbo instalation.




poza jadrem systemu : Wykasuj-
my elementy, z ktorych i tak nie ko-
rzystamy — zaoszczedzone miejsce
na krazku bedziemy mogli przezna-
czy¢ na dodatkowe programy i ste-
rowniki, ktore zostang umieszczone

8. Kiikamy na[Hews] i [Tak ),
aby nLite wykonat ostateczng kom-
presje i przygotowanie instalatora
Windows. Na koniec widzimy infor-
macje, ile miejsca zajmuje przygo-

macjami zawartymi w odpowiednio
przygotowanym pliku. Taki doku-
ment przygotujemy za pomocg na-
rzedzia Microsoftu. Na ptycie Win-
dows otwieramy katalogi
IysupPoRT | i [700Ls |, Z katalogu

Components Removal do mOdyﬁkOWania Sdmmwmm i Niethdne Pakiety
Select which components you want to remove from installation. pfyty insta|acyjnej @---»
Warto zvyieks;yc’ Bl bt Dzial Nazwa pakietu
B4 pplicatons 2 kompresjg plikow @~ FlGene ssmbre Application Charmap
B Divess choc spowalni to D ot s iy Drives brak
=1 Internet Utilities . . | .
¥ Communication taols nieco instalacje. £ Remove CD boct promet Internet Utilties Internet Explorer, Internet Explorer Core,
I FroniPage Extensians Klikajac na facze @~ Qutlook Express, Network Monitor
B s Ei;f;f;mn Wleatd zapoznamy sie z li- | 2] ey s e Language Support  Central European
3o Intemet Explarer Core sta usprawnien o Muttimedia Windows Sounds, Windows Media Codecs,
K e lometen e Windows automa-  przeprowadzana bez naszego o ‘F’)V?”tdo"‘és Mw?;?ﬁe,& ey
- - rating System rinter Suppor ia Handler
> [ JavaVitual Machine tycznie wykonywa-  udziatu, ale wedfug skryptu. Oggoisg L TaskeSci:]epd[:ﬁery Weeb Vi:wa =
v Wind ] ita’a _ X ) )
v Msl;nN DEV:;m:rssenga .nyCh przez n.l‘ lea -I , . Services Alerter, Autoupdate, Background Intelligent
Mot __ B instalowany jest = Instalator WmdoyvlsIXP Jest Transfer, Imapi, Qualty of Service Packet
I 5| Wit migdzy innymi pro-  w stanie przeprowadzic instalacje Scheduler, Secondary Logon, Shel Services
A gram antyspyware. automatycznie, kierujac sie infor- Directories docs, support, valueadd

z7aoszczedzic czas na konfiguracii
Windows po zainstalowaniu. Moze-
my miedzy innymi wybrac rozdziel-
€z0$¢, ustawic hasto do konta
Administratora @ i wybrac folder

na dysku po instalacji.
Pakiety podzie-
lone 3 na kilka ka-
tegorii @. Rozwija-
my je i zaznaczajgc pola @, wska-

wypakowujemy plik

towana plyta instalacyjna @----;
: [hsetupmar.exel

Y

instalacyjny. Na koniec klikamy
na [Hest ]

B Setup Manager

Finished. Size of installation is 384MB. Reduced by 111ME.

T eonfine, click Mewt

2. Uruchamiamy program
(Menedzer instalacji

‘Setup Manager has created an anewer file with the settings pou provided. To save the
T, erden a path arsd e nane

Zujemy niepotrzebne nam elementy 9. Teraz nLite proponuje przygo- systemu Windows). Za jego pomo- ‘E,"':;;f“';?'“'..mmm m——
Windows. Jednak niektore pakiety s3  towanie bootowanej piyty @. cq stworzymy plik odpowiedzi. Kli- T =
bardzo wazne i ich usuniecie moze ~ { Wpierw jednak musimy recznie kamy na i wybieramy i

Zle wptynaé na dziafanie systemu. | —— [ Create new], 4. Musimy jeszcze wybra¢ i

Na przyklad nie nalezy kasowaé @ é Make bostatie CD mape. Cick Make 150 to select destinstion. W kolejnym oknie | miejsce zapisu pliku. Klikamy na @---------------—= H
—w przeciwnym wypadku system [ "hnic" aton et eed Renames dlow o] (7] | Makeiso | | Klikamy na i otwieramy folder [Splvta_windows|

bedzie sig bardzo czgsto zawieszat & Unattendedsetwp]. @ potem [213ss | @. Plik zapisuje-

i bedzie miat ograniczong funkcjo-  zmodyfikowac Klikamy na i wybieramy na-  my jako [winnt.sit) Klikamy na
nalnos¢. Z ramki Niezbedne pakiety — dane na krg- sza wersje systemu. W kolgjnym przycisk [EK]. Mozemy juz zamk-
dowiemy sie, ktdre dane najlepiej 7ek. Dane b= oknie zaznaczamy [Saplyts_windows]  n3c program.
pozostawic. przygotowane | |+ Svaenco a potem —aby
¥ AUTORLUALINF A inépic nli i i i i i
na ptyte sa d @}wamwm moc umiescic pllk odpowmdn na 5.' l\/Iu;my Jeszcze recznie zmo-
T przechowy- " EIREADMEHTH krazku instalacyjnym. Wyrazamy dyfikowa¢ plik odpowiedzi, aby
Szukajwe | ) wlasna_plyta CD w Sl = L . e Lo . .
— | wane w kata- %)SE'UP-E:E zgode na warunki licencyjne i klika-  usprawni¢ instalacje. Otwieramy
o T logu wskaza- Sumer | My nalHeds] i upewniamy sig, ze
MUH bietece | |{Bnite-0.98 sbiexe nym przez Swmsire o ustawiona jest w petni automatyczna %
dnkimenty |25 cotupmar exe nas w punk- SHwinstip.sp1 3. Otwiera sie okno YRR
G cie T ®. Pozostawiamy urucho- wprowadzania danych, ktore hcan specd spamocatine o oiar sceount on Ml desiae corpuicrt
S miony nLite — nie konczmy pracy ~ zostang umieszczone w pli- If you keep a record of the password you chonss. help desk technicians of network
"""""""""" administrators can change setlings when needed.

programul! ku odpowiedzi @. Klikamy

na kolejne kategorie ®

f £
& Use e full

6. Klikamy na [He=t »] Teraz nLite

: . . 1 - - -— = . ureirny Admin 1 (127 charadters maaman,

proponuje nam przygotowanie pliku Instalacja unattended | rFodponiednie normacie obss-saaie}

instalaciji bezobstugowej @. Ekspert Zmodyfikujemy zawarto$¢ piyty |t wpisujemy po prawej stro- Eosiaic: [ ~€-—-—-—-—-—-——-;=8

zaleca odznaczenie pola @ j kliknig- ¥ tak, aby instalacja byta w cafosci | | nie okna @. Ustawiamy Corlim pasevord |~ e BSnETEEEREE B

cie na [Wet>] W dalsze] | wszystkie parametry, aby ! % Encypt the Adminishlorpassword i the ansrer e

L . [P acriey 1

czesci poradnika skorzysta- "

my z dedykowanych narzg- | B setup Manager

dzi Microsoftu — oferujg | &> B

Wiecej fUniji. E = General Settings Mame and Organization
! Mama and Mroanizatinn “Y'ou can customize Windows Setup by providing a default name and organization
L] > Dizplay Scttings

7- W oknie nLite'a widzi- Time Zone | vpe the detault name and organizahion pou want to use. [t you leave these boxes

. " . c.b Daoet e o0 the Ioce Genetsl and Perscrnil St Hvet U belins contining Product Key bilank, the name and organization will not be specihed in the answer hle, and the end
my kilka opcl, siuzqcych -1 Metwork Settings user vail be prompted bo enter the information dunng YWindows Setup.

Computer Mamas

Odblokowanie Service Packa N e Bt honai Neme: feukasz Déikonski S
Workaroun or Domain file siststlirrs |K‘§ Ekspert

sieci pojawity sie pirackie klucze Windows XP . Microsoft zabezpieczyt = dvanced Setiings

W

Service Pack 1i 2, uniemozliwiajac ich instalacje w systemach z zastrze- s Telephoin
- q q . q ST . o q Hegonal Sethngs
zonymi (powszechnie znanymi) kluczami. Jezeli nasz Windows uzywa takiego Fltioapitn
klucza, to po zintegrowaniu systemu z Service Packiem nie bedziemy mogli go P Browser and Shell Settings ) _ " )
juz stosowac. Musimy wiec uzyskac nowy, poprawny klucz do systemu. W tym Instalation [older %’:ﬁ;{i‘ ! Z“;;2';";Og:';:‘:*:‘f‘;;ﬁ‘?ﬁﬂ:jﬁ;ﬁimgﬁgﬁ;’mm'
celu skontaktujmy sie z Microsoftem. Nie powinniémy korzystac z tatwo do- - 'F';S“"'JP”“‘B'S M 2 it b Wt b e e

o . s . T m ununce

stepnych w sieci keygeneratorow, gdyz stanowi to naruszenie licencji. S
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:.

Hik Edyca Format Wwidok  Pomog

; SeTupMgrTag

’[Data']w
AutoPartition=1
MennsTnitiared="0"
unattendedinstall-"ves"

y

winnt.sif - Notatnik

[unatLended]

unattendMode=Fullunattended &
ocemskipEula=yes
oemPreinstall=ves
Targetrath=\wINDOWS
Filesystem=Leavealone

[E) vnattendswitch="yes"
wWaitForReboot=No G

[Guiunattanded]
AdminPassword-e2d9adebo042cfbSaadibg35b51
EnLr{gledﬁ@minPd:bwurd=Ye5
oemskipregional=l
TimeZone=95
oemskipwelcomas=1

[userpatal
Froduct Key=99993-99999-99999-00999-09993
Ful Iname="tukasz Osmiatowski”
orgiame="KS Fkspert"
ComputerName-kompl

piowat je na dysk peceta. To przy-
datne rozwigzanie, gdy instalujemy
system na przyktad u znajomego —
nie musimy nosic kilku ptyt.

1. Wchodzimy do katalogu za-
wierajacego dane przygotowywanej
ptyty i tworzymy nowy folder

[ $oEm$]. Stuzy on do przechowy-
wania dodatkowych plikow instala-
tora. Tworzymy w nim kolejny kata-

log [S$1].

!!(_:) D:iplvta_wWindows\$OEMEE1 <
y X |53 Moje_dokumenty
B |ipoprawki

instalacja ®. Aby instalacja bezob-
sfugowa byta przeprowadzana na
podstawie pliku z odpowiedziami

7 krazka, zmieniamy parametr @ na
[¥es] a nastepnie dopisujemy linij-
ke [ . Nastepnie dodajemy jesz-
cze jedng informacje €.

6. Waro wiedzie¢, Ze ustawienie
parametru €€ na 1 powoduje, ze
Windows zostanie zainstalowany
na partycji podstawowej — aby sa-
memu wybra¢ partycje, zmieniamy
go na 0. Dodajemy linijke <€,
aby pozostawiony byt dotychcza-
sowy system plikow (mozemy tak-
ze przekonwertowa¢ do FAT NTFS
[Filesystem=convertNTFs)).
Zapisujemy zmiany i zamykamy

[E] v si |

Dodatkowe dane

Po zainstalowaniu systemu za-
zwyczaj potrzebujemy jeszcze do-
datkowych aplikacji (niezbednych
sterownikow oraz programow).
Mozemy umiescic je na ptycie
Windows tak, aby instalator sko-

— | )programy_inkernetowe
o ipm
|2 sterowniki

2. Wfolderze © umiesz-
czamy dane, ktére powinny by¢
skopiowane na dysk twardy
komputera podczas instalacji Win-

| dows @. Musimy zadbac, aby ich
objeto$¢ facznie z plikami Win-
dows nie przekraczata objetosci
piyty CD. Natomiast na nagrywa-
nym krazku DVD na pewno zmie-
$ci sie cate potrzebne nam opro-

gramowanie.

Testowanie ptyty

w arto przetestowat przygotowang przez nas wersje ptyty instalacyj-
nej i sprawdzi¢, czy dziata poprawnie. Dobrym pomystem jest sko-

rzystanie z programu typu wirtualny

pecet (na przyktad VirtualPC 2004

opisanego w Ekspercie 2/2004) i zainstalowanie w nim naszej wersji Win-
dows. Nie spowoduije to ktopotdw z dziataniem naszego peceta. Na po-
trzeby probnej instalacji wypalamy plik ISO na ptycie CD-RW lub po prostu
tadujemy obraz dysku do wirtualnego napedu w Virtual PC 2004 @.

W ew virtual Machine - Microsoft Yirtual PC 2004
Acvon Edt [ GO Fhoppy Help

EEE
1

i

1 = Otwieramy utworzony w po-
przedniej czesci poradnika folder
i tworzymy w nim folder
[C2$3] a w tym 7 kolei [ systemaz],

2 = W utworzonym przez nas
folderze [ svstem32] umigszczamy

X [HAUTOEXECNT
-«
[t comrz.mT

Brakujace pliki

Z niewiadomych powodow uzy-
cie nlLite’a powoduje, ze podczas
instalacji nie sg kopiowane na
dysk dwa wazne pliki
[ avroexecur | | [ conric.nt|. Nie
powoduje to niestabilnosci syste-
mu, ale niektore aplikacje 3D nie
beda sie uruchamiac. Ekspert zna-
lazt rozwigzanie problemu.

pliki [l aurcexec.ur] i [ conric.n @.
Znajdziemy je w folderze

w katalogu systemo-
wym Windows w naszym kompu-
terze. Podczas instalacji
dokumenty zostang skopiowane
we wiasciwe miejsce i Windows
bedzie dziatat bez zaktocen.

Wypalamy plyte
ZakonczyliSmy przygotowywanie

danych na spersonalizowg ptyte

instalacyjng Windows. Mozemy ja

juz wypali¢ — lub zajrze¢ do dal-
szej cze$ci poradnika, by rozsze-
rzy¢ jej mozliwosci.

1 = Wracamy do okna programu
nLite. Aby stworzy¢ bootowalng pty-
te, klikamy na przycisk [Make IS0,

Nadajemy plikowi nazwe @. Klika-
my na przycisk [Zapisz |

WIXFF

MNazwa pliku: ' FLISO

2 .. Po zakoriczeniu procesu two-
rzenia obrazu otrzymujemy plik
[Bwrree_pL1s0 | MoOZEMY QO Wypa-
li¢ na krazku za pomocg Nero lub
CDBurnerXP Pro.

Automatyczne sterowniki

S tworzylismy ulepszong ptyte
instalacyjng, ktdra uprosci
nam odiwarzanie systemu. W te]
czesci poradnika Ekspert pokaze,
jak zaawansowani uzytkownicy mo-
03 jeszcze zwigkszy¢ jej mozliwo-
$ci. Zmodyfikujemy zawartoS¢ kraz-
ka tak, aby zawierat on wszystkie
sterowniki niezbedne naszemu sys-
temowi. Wszystkie zmiany opisane
w tym poradniku przeprowadzamy
na plikach przechowywanych w ka-
talogu [E2 plyta_windaws] a nie na
obrazie 1S0!

Sterowniki SATA/RAID

Instalator Windows nie obstugu-
je dyskow twardych podtfgczonych
do kontrolerow RAID oraz zfgcz
SATA kontrolowanych przez dodat-
kowy chipset na ptycie (opis tego
typu napedow znajdziemy w Eks-
percie 5/2004).0soby dysponujace
takimi rozwigzaniami w swoich
komputerach muszg na poczatku
instalacji systemu wcisnaé 7.

i wtozy¢ dyskietke ze sterownikami
do kontrolera piyty @.
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To denerwujace — zwlasz-
Cza ze coraz wigcej 0s0b re-
zZygnuje ze stacji dyskietek.
Rozwigzaniem problemu jest
przedstawiona ponizej inte-
gracja sterownikow RAID/SA-
TA z krazkiem Windows.

1. Ekspert pokaze, jak
dodac do ptyty instalacyjnej

sterowniki do kontrolera SATA i

TN
N

MOTHERBOARD

Socket A

WVIDLA rforee Binsad AMD 1T Maincard
FE8200, Dusl DORSO0, SATA FAD, BES1 304
ABST paru Technology

. Exivee besum Db 2003711107
Sicotimage 31124 SATA Criver

10038

Flopgry.

The foggry sk condsins deeer fios vl can b s o grr-nstal e RAD
dhbver chawg the FR porten of Weakres i st

Mot Tre BIOS:

B0 V4 21 2w Driver vi 0028

BCS 4 200w Driver v1 0,038

005 V4.1 5.0 mn Dy 1 0022

ptyty ABIT AN7. Dla innych kontro-
lerow RAID i SATA procedura wy-

glada tak samo — rdznig sig tylkow____

nazwy PlFKOW- Ssiattzr.cal
Kopiujemy na (7% 51 izv.inf >+
dysk twardy (roz- Sial12r.sys

| %] s11sURR. D

SIWInACE.sys
TxtSetup.oem

pakowane) pliki
sterownika. Znaj-
dziemy je na dys-

_______

i kietce dofaczonej do piyty Iub stro-

Tie producenta &. Sprawdzamy na-
1 zwy plikow sterujacych @. Widzimy,
7€ na naszej ptycie uzywany jest
kontroler oznaczony 3112R @ (war-
to to tez sprawdzi¢ w instrukcji).

2. Otwieramy umieszczony na
krazku Eksperta plik [Brcreate.cas |

Zapisz jako typ 150 Files [%.150 -+



[scsi
%3112 = "Silicon Image Sil 3x12 SATALink Controller

Zawiera on zbior T o

plikow teksto- i HPT2:4:, OEM
wych. Odnajduje- | z1HeTr.cmM
dokument | IASTOR, CEM
my ao 'U X | IDEELISDR. OEM
0 nazwie iden- | ITERAID. OEM
e zrang e
kontrolera SATA '

513112.0EM
SI3112R.0EM)
513114.0EM
SI3114R.0EM
513124.0EM
SI3124R.0EM

czy RAID na na-
szej plycie @---
Otwieramy plik

w Notatniku. Jego
zawarto$¢ stanowi informacja o ste-
rownikach kontrolera dysku — zapi-
sana w sposob czytelny dla instala-
(= rotgas sivizoen |

e Edria ok Poges

[ T s N M ) T ) ) )] )],

[SuurceDisksFiles]
513112.5y8 = 1,4 41,14

[HardwareldsDatabas,

WEM_T0SSEDEY I11ZESUBSYS J1171095 = "si117"
PCIVEN_109580EV_311285UBSYS_ 34236086 = “siin1z
PCAVEN |I'|9"l|'l'\l' ]ll?ﬂ‘ilJﬂ'QY'n‘ 1121508 = “si112"
POVEN TOS5E0EY_311ZESUBEYE_BDIZTALE = “aill 12"
PCIVEN_103586DEV_311285UB5YS_01661026 = “sidl 12"
PCIVEN_ 108580V 112ASUNSYS_ 2141033 = “sE112"

PCIWEN_1095B0EY 351 285UBSYS_35121095 = "sian2"
PCIVEN m!i!m I61243UBSYS_I4238086 - “widl 12"
PCIVEN T0S5RDTY_ 361 ZRSURSYS_D1GE102E = "5(3113"
PCIVEN. 109580EY_351 285UBSYS_ _DZSEH00S = "sidng

[SC5LIand]
53112 = 31311 2.3y5.4

tora Windows @. Aby skopiowac
zawarto$¢ pliku, weiskamy £~ [,

i k||kamy na [Edyvcia ], [Kapiaj|

3 Ekspert radzi
J ezeli wpliku [
nie ma informacji o naszym

kontrolerze, sprobujemy zadac¢
pytanie na forum @.

3 = Wchodzimy do katalogu

Otwieraray plik . Prze—‘

4 CemPnRhr fwersPathe"PiRde v 001 _RATD ™

W sekcji dopisuje-

my nowg linijke @. Umieszczamy

w niej Sciezke dostepu do sterow-
nikow kontrolera dysku @. Zapisu-
jemy i zamykamy plik.

Pl Cdvcla Formet Widok Pomog

: SetupMgrTag

I'Data?"
autopartitionsl

msoosinitiared-"0"
unatrendedinstalla"ves”

[una!:l:em:len:l'Lm
unatTTendundesrFulTunar T ended
oemskipeulasyes
oemereinstalleyes
TArQeT PAT he'WT MOCWS
F11A5yET nmet pwm'lnnr' 1
Urt tendSwl e eheyes
waitroraehoot sno ’

Automatyczna
instalacja sterownikow

Zawarte w Windows pliki steru-
jace nie obstuguja zazwyczaj naj-
nowszych i nietypowych urzadzen
(a te, ktore sg, wystepujg w sta-
rych wersjach). Czy jestesmy ska-
zani na wiasnorgczne instalowanie
sterownikow? Ekspert zna sposéb,
jak zrzucic to zadanie na instalator
systemu. Dodamy sterowniki do
krazka Windows. Podczas instala-
¢ji urzadzenia zostang automa-
tycznie wykryte, a pliki sterujace
do nich od razu zainstalowane.

1. Aby instalator zainstalowat ste-
rowniki do urzadzen standardowo
nieznanych systemowi, musimy do-
da¢ odpowiednie pliki do ptyty

i zmodyfikowac [Elwinnt.sf ], Na po-
czatku w folderze tworzymy
nowy katalog [Prpdrvs | W nim
umieszczamy kolejne katalogi prze-

wijamy jego zawartos$¢ do

WinDirSpacellgk =

2045696

, X X WinDirSpace25h = 3155232
konca i wklejamy dane

[SoucceDisksFiles]

si3112.8y8 = L,,,,44 3,41

uzyskane w poprzednim
punkcie @ Zwrocmy |
uwage, aby umiescic je
przed markerem 0zna-

mentu @. Zapisujemy

i zamykamy [=] bxesetup.sf |

[SCSI]

——————————

[HardwareIdsDatabas=]

PCI\VEN_10954DEV_31126SUBSYS_31121085 =
PCI\VEN_1095DEV_311268UBSY
PCIVVEN_10954DEV_31126SUBSYS_311215
PCIVWEN_1095&DEYV
PCINVEN_L10955DEY_31
BCI\VEN_109540EV_31126SUBSY
PCI\VEN_108540EV_3%124SUESYS_3512109% =
PEI\VEN_10954DEV_351245UBSYS 01661026 = "3i3llz*

[$C5I.10ad]
213112 = =213112.3ys,4

513112 = "gilicon Image 9iI 3112 SATALink Controllep)

msidlla”
38086 = "8i3lla"

i _B2141033 = "513112%
TEiillz®

b o musimy dodac ¥

sterownik do naszej ptyty.
Jezeli wezesniej tego nie zrobili-
$my, w katalogu
tworzymy [ygcems |, @ w nim
(=251 ]. Nastepnie kolejno tworzymy

Znaczone na sterowniki do poszcze-

nazwy kazdego z folderow musi

L)PrPdrvs, W NIiM [[£3001_RAID|
Kopiujemy do niego (rozpakowane)
pliki sterownika @. Sprawdzamy

5. otwieramy plik
przechowywany w katalogu [Co1se |

1) Feliphda_Windows\$OEME$1\PrPdrvsl001_RA TG

% Slssinca

g A “sianzrint

A = sion1zr.sys

[ Slsusee.v

= igSlWinﬂcc.sys
|5 TutSetup.oem

znajdowac sig 5000_plyta—<e
trzycyfrowe 51001 _grafika
oznaczenie @ | = oo 4o ek
nastepnie pod- | [ﬁuﬂa drukarka
kreSinikoraz {1

typ urzadzenia (dowolna nazwa).
Liczby wskazujg kolejnos¢ instalacii.
Wazne, by na poczatku zainstalowaty
sig pliki sterujace ptyta gtowng @----
Dalsza kolejnosé jest dowolna.

2 = Do poszczegolnych katalo-
gow kopiujemy odpowiednie pliki
sterownikow, na przyktad ? Pa-

i
1
1
i
1
i
: waitForkeboot o’
1
1
1
1
1
1
1
1

migtajmy,
aby umiesz-
czac je

W postaci
gotowych
do uzycia

Trudne terminy

» keygenerator - piracki program generujacy klucze
seryjne do aplikacji.

» obraz - wierny obraz danych z ptyty lub dysku zapi-
sany w pojedynczym pliku, na przyktad popularnym ISO.

dokumentow @, a nie spakowanej
lub instalatora. Pliki sterujgce mo-
zemy zazwyczaj wydoby¢ nawet

| Z programu @ za pomocg popular-

nego WinRAR-a — wystarczy otwo-
rzy¢ w nim pakiet.

3 = Gdy pliki s3 juz rozmieszczo-
ne, przechodzimy do folderu
i otwieramy [Elwinre.sf]. W sekcji

iy

Ekspert radzi

kazdym z katalogéw mo-
zemy umiesci¢ sterowniki
do réznych urzadzen tego same-

go typu - na przyktad
w do kart ATi
i NVIDIA. Instalator po wykryciu

urzadzenia wykorzysta tylko dedy-
kowane do niego pliki - kierujac

sie informacjami z pliku IN| @=------

W ten sposéb mozemy stworzy¢
ptyte, ktora zainstaluje sie na
roznych komputerach.

B winilsif - Holalni

e s Forma ik Bomoy

L SPTUEMGrTag

muﬁ“
Autefartition=1
msoosinitiateds"
urattendadInst I iemves®

unattended]
unatTentMode=FullunatTended
oun!ldgtu'l.:-vcs
OemPreinstal l=res
TargeETPath="\wiNDOWS
[ER e
unattendssitchs"yes"

oemFnPCriversPath="FrPdres’000_plyTa: Prkdrvs 00l grafika; PrPdrysi002_dzwlak: PrPdrvs’003_drukarka”

Zawiera kopie nie tylko plikow i katalogow, lecz wszystkie
informacje z duplikowanego zrodta, tacznie z danymi
o dotychczasowym rozmieszczeniu wszystkich danych.

» WHQL - ang. Windows Hardware Quality Labs -
certyfikat, ktory otrzymuja sterowniki sprawdzone przez la-
boratorium Microsoftu pod katem zgodnosci z systemem.
Gwarantuje on, ze dany sterownik bedzie bez problemu
dziatat w systemie i nie powodowat btedu. Zalecane jest
korzystanie tylko ze sterownikow WHQL.

Adres ||C_:‘ Fiiplyta_windowsi$OEME$ 1\ PrPdresi 002 _dzwiek
Foldery X gdatal cab ’§S_e_tgg_e_xe

maicy A datal hdr ¢ Setup.ini )

0 = gdataZ.cab Setup inx

lakalny (E ikernel.ex_ EI WESVEF 500

F1) layout, bin

dsmaxg ¥ *Setup.bmp A

c D

Otwieramy folder i plik
[EJetst], W sekcji
dopisujemy linijke ®@. Zapisujemy
i zamykamy plik. T

Po zakonczeniu procedury do-
dawania plikéw do ptyty mozemy
juz stworzy¢ nowy obraz ISO kraz-

Teal¥ldaZe23h

[eutunattended]
AdminPasswordsf3ad139TbA58F a3aad3bd 35051

{3

| [[unatrended] dodaiemy nowa li-

ka i zapisac na bootowalnej
ptycie. W tym celu przechodzimy 1
na strong 32 i wykonujemy pro- 3

dzielone $rednikami. Pocza-
tek kazdej Sciezki stanowi
folder — specyfi-
kacja Windows zakfada, ze
dodatkowe pliki sg umiesz-

czane w folderze

[unattended]

lDl TversigningPul Tcy=Tynure )

linattandModa=Fi1 Tinattender
oemskipeEula=ves

oemPreinstall=yes
TdryeLPdLh="WINDOwS
rilesystom-Leoavealone
Hnattendswitch="yr="
waitForreboot=No

QemenPDriverspaths! PnPdrvs\DOD plyta;

i podkatalogu [C%1], wiec nie
trzeba ich podawac. Zapisujemy
i zamykamy dokument.

Bez zaktdcen

Systemy Windows 2000, XP
i 2003 akceptujg tylko sterowniki
opatrzone certyfikatem WHQL.
Wiele 0sob korzysta jednak
z niesprawdzonych przez Micro-
soft plikow sterujacych. Normal-
nie, gdy je instalujemy, Windows
wyswietla tylko dodatkowy komu-
nikat, pytajac, czy na pewno
chcemy zainstalowac dany
sterownik. Jednak podczas insta-
lacji z naszej ptyty jest to nie-
wskazane. Wytaczmy wigc mecha-
nizm WFP (ang. Windows File
Protection) na czas instalacji.

cedure opisang w punkcie Wypa-
lamy ptyte. W ten sposdb kon-
czymy procedure tworzenia ulep-
szonej piyty instalacyjnej na CD
czy DVD. to

E Warto zajrzeé...

Ksiazka:

@ Microsoft Windows XP
Professional Resource Kit,
Wydawnictwo APN Promise,
Warszawa 2002, cena 179 zt

Adresy WWW:

© http://nuhi.msfn.org

@ www.msfn.org/board/
index.php?showtopic=
14869&hl=sata&st=0

@® www.msfn.org/board/
index.php?
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PORADY
3DS MAX - ANIMACJA RUCHU PO POWIERZCHNI

Zabawa

nimacja jest jednym

7 bardziej fascynujg-
cych elementow pracy
v aplikacji 3D. To wiasnie plynnie
IZemieszczajgce Sig postacie
obiekty na filmach animowanych
budzajg najwigkszy podziw.
Niestety, tworzenie przemieszczen
Srodowisku trojwymiarowym jest

- skomplikowane. Co oczywiscie nie
7y, 7€ nie mozna sie tego na-
yC. Ekspert juz nieraz pokazywa,
Eyv'ykona(: animacje ruchu przed-
otow. Ponizej znajdziemy kolejny
N oradnik dla zaawansowanych.

- Tym razem zajmiemy sig ani-
jg ruchu po nieréwnej po-

i A e i ¢ i

~/co-roM

- ) Pliki projekt
rzchni, na przyktad poruszania 4 projeicd
odki po falujgcym morzu. e
[ takim wypadku nie wystarczy projektowanie'

2yC klatek kluczowych, nalezy
orzystac z kontrolerow animacji,
czyli mechanizmow, za pomoca

- ktorych definiujemy sposob poru-
‘szania sie obiektow.

- W artykule poznamy dziatanie
ntrolera Surface (powierzch-
ja), sfuzacego do tworzenia ru-
hu obiektu po powierzchni wody.
ki zastosowaniu tego efektu
acja todki lub statku stanie
rosta.

w 3ds max
moze byc latwe
i przyjemne.
Ekspert pokaze,
jak szybko stworz
animacje ruchu
po pofalowanej
powierzchni wody

W pa- "’ — & . potatdujemy = e ] 0@ Wpisujemy war-
nelu Finetrd. powierzchnig, aby Wose—— ||| 1086 [200.0) Ustaliligmy
Create || _Ponsuf | cvswr | imitowata fale mor- seed[0 2| || |1 zakres sity odksztafcen
skie. Zastosujemy Seal TN 2| || ¢ nowstatych w kierunku
na zaktadce Geometry (@] rozwi-  modyfikator I~ Fractal 0si Z na powierzchni
jamy liste wyboru typu obiektow, na obiekcie Noise. F“’“ﬁ’"'?m]”-“ E| ptaszczyzny.
Kiikajac na @. Wybieramy z niej Pozwala on uzyskaé Vi [
[NURBS Suifaces| efekt deformacii po- ||| Stensth 6. Powierzchnia

i - S — 27 b [ ulegta pofalowaniu @----
2. Wpanelu W 7A@ T ! + tworze- Y'“” J Niestety, natozony
Create ] pojawia sig| | 22" || inie oo =<3 na powierzchnig
r0leta DEEet Type] @ - _ : przy- ~ nimaliore NURBS modyfikator
W widoly BB wei- | e padko- ™ rimate Noise Noise uniemozliwia
skamy lewy przycisk Mesh Select WO 10z- Fieauency[0.25 —| zastosowanie kontrole-
myszy | przesuwamy S miesz- Preeef® — E111] a animacji Surface.

A Musimy scali¢ nasz obiekt. Najez-

kursor po przekatnej czonych nierownosci

Pofalowana

powierzchnia morza

W naszym projekcie wykorzysta-
my scene przygotowang przez Eks-
perta. Otwieramy plik [Eliodks. max].
Scena zawiera model fodzi @, kto-
rej ruch bedziemy animowac.

Na poczatku pracy tworzymy pofalo-
wang powierzchnig morza. Wyko-
rzystamy w tym celu powierzchnie
typu NURBS. Kontroler animacji
Surface, ktory zastosujemy, dziata
jedynie z obiektami tego typu.

1. Przechodzimy do widoku
naszej sceny. Za pomocg narzedzia
Zoom [ ] oddalamy widok todki.

STYCZEN 2005 el aael

tak, aby utworzy¢ powierzchnie typu
NURBS ®. Teraz ustalimy jej
wszystkie parametry.

3.w panelu Create [x:] w role-
cie Create Parameters ustalamy
dtugosc @ i szerokos¢ @ oraz

liczbe rzeddw punktow kontrolnych
wzdtuz i wszerz nowo utworzongj
powierzchni na 20 @<----------

Length: [FO000 %]
>width: [S0000 3/
L

Length Points; |2D -
width Foints: [20 <e—2]

powierzchni. Upewniamy sig, ze
nowo utworzona pfaszczyzna jest
wyselekcjonowanym obiektem sce-
ny. Przechodzimy do panelu Mo-
dify [Z]. Rozwijamy liste modyfi-

dzamy kursorem na okno modyfika-
torow. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na @ i z menu kontekstowe-
g0 wybigramy [Callapse &), Na ekra-
nie po-

katorow i wybieramy [Moisel W pa- | jawia ]ffm—r

nelu Modify [ pojawia sig no- | sie —

wa roleta @- okng [ [Modhertit 5|
ostrze- g

5. rae

maja si¢ po-

jawic¢ na po-

wierzchni,

wiec defor-

macje wyko-

namy wzdfuz

0si Z. W po-




gajgce nas o tym, iz scalanie jest
procesem trwale ingerujacym

w strukture obiektu. Klikamy

na [Xes]. Przywrocilismy naszemu
obiektowi charakter podstawowe;

ptaszczyzny NURBS.

7. Pozostaje nam natozenie

na powierzchnie morza materiatu.
Weiskamy klawisz M, aby otworzy¢
okno @. Klikamy na @. Jest to

przygotowany wczesniej przez Eks-
perta materiat imitujgcy morska wo-
de (opis jego przygotowania znaj-
dziemy w numerze 3/2004).

erial Cdilor - morze

i klikamy na [DK]. Przypisalismy na-
szej fodzi kontroler animacji. Musi-
my jeszcze ustali¢ jego parametry.

Ekspert radzi

Parametry @ okreslajg potozenie

obiektu animowanego na ptasz-
czyznie stanowigcej powierzchnie
ruchu. [U Position] okresla szerokos¢
ptaszczyzny, natomiast [ Position]

- jej dtugos¢. Parametry te wyrazo-
ne sq w procentach.

3.w panelu Motion [@] na

catg dfugos¢ ptaszczyzny. Efekt ten
uzyskamy poprzez animacje para-
metru V Position.

<] B00 / GO0

do pozycji @. Klikamy na przycisk

[AutoKey] a nastepnie w polu @------

zmieniamy parametr [ Pasitiard] wpi-
Sujac war-

E Trudne terminy
» (V- ang. control vertices. Wierzchotki wptywajace
na ksztatt ptaszczyzny (CV Surface) badz krzywej
(CV Curve), jednak nie muszg sie w nich zawierac.

» kontroler animar.ji - gotowa procedura pozwalaja-
ca kontrolowa¢ zmiany parametréw obiektu w zaleznosci
od dziatania innych funkgji lub procedur badz zgodnie

z ksztattem innego elementu sceny.

» NURBS - ang. Non-Uniform Rational B-Splines -
niejednorodne krzywe wymierne typu B. Rodzaj obiektow
i narzedzi wykorzystywany w modelowaniu obiektow or-
ganicznych oraz zawierajacych gtadkie krzywizny.

rolecie [Surface Controller Parameters|

~ Surface Options:
to$¢ [1od] U Position (530 3
Ponownie V Prsitinn [0.0 =24
wciskamy # No Afignment
\Auto Key\, C Agntol
 Algntol

weiskamy przycisk

[Pick Surtace ], Nastepnie klika-
my na ptaszczyzne, ktéra ma
imitowac powierzchnie morza.
Wskazalismy obszar, po kt6-
rym bedzie poruszata sie na-
sza todka.

8 = Upewniamy sig, czy pfaszczy-
Zna jest wyselekcjonowanym obiek-
tem. W oknie
weiskamy Assign Material to
Selection [85]. Zakonczylismy mo-
delowanie tafli morza.

Kontroler Surface

Zanim zastosujemy kontroler
animacji, musimy wydtuzy¢ czas
jej trwania. W przeciwnym wypadku
(przy stuklatkowej animacji) ruch
todki bedzie szybki jak lot odrzu-
towca. Po zmianie czasu animacji
zastosujemy kontroler Surface.

1. Klikamy na Time Configura-
tion [E&]. Uzyskalismy dostep

do okna LI RRr g, Klika-
w ten sposob okno [T,
W polu wpisujemy

i dwa razy z rzedu Klikamy na [OK,
Zwigkszylismy liczbe klatek anima-

~ ¢ji do 500, co widzimy na listwie

Track Bar @.
FEeeT
SatTe]d 2 Lengih [0 2]
End oo [T00 2] Frene Counk [TOT 2]
ReseapTie | Cuent T[T 2
L

2 .. Kiikamy na todke, aby wyse-
lekcjonowac ja ze sceny. Przecho-
dzimy do panelu Motion [@] i roz-
wijamy rolete [Assign Contraller].
Klikamy na znajdujacy sie na niej
obigkt [Pasition : Pasitior], Wciskamy
przycisk B2, aby uzyskaé dostep
do okna @. Wybieramy kontroler @---

Obiekt automatycznie zmie-

nit swoje pofozenie, ustawiajac
Siew lg-  [~Suface Options:
wym dol- | Jl.-UPesligsS00 €34
nym rogu | ¥ Position [0 <-4
plaszczy- = :;:‘;T;“’*
my @. Ten ¢ agntoV
punkt kon- I tio
troler ani-

macji przyjmuje jako poczatek ruchu
:_ODiektu — oczywiscie mozemy go
zmienia¢. W pole ® wpisujemy
[50.0]. todka zostata przemieszczo-
na do punktu potozonego w poto-

wie szerokosci naszej ptaszczyzny.

4. o jest odwrgcona tytem
do kierunku, w ktorym chcemy, aby
ptyneta. Dlatego z gérnego paska
narzedziowego wybieramy Select
and Rotate [ i obracamy todke

2 . Ruch fodk bedzie odbywat sie
po dos¢ dtugiej powierzchni, co
utrudnia nieco obserwacie i jej zapis
z poziomu okien widokowych. Dla-
tego w scenie umiescimy kamere.
Przechodzimy do panelu Create

i wybieramy w nim zakfadke

@ A0 BT

0 180 stopni @-

Animacja

Mamy juz w pefni przygotowang
sceng. Pora przej$¢ do procesu
animacji. Naszym celem bedzie
stworzenie animacji, w ktorej todka
W Ciggu pieciuset klatek przemierzy

(¢ Jrolh sl YmiE——

IStmdad Yl
R :
puteGnd [T
Target Free

E—

Assign Pasitinn Cnnbroller

AuarfnPnzitinn A[
Bezier Position

Linear Position

Hotion Clip SlaveFos
Muoiza Pasition

Path Constraint
Position Constraint
Position Expression
Mosition List

Pritinn Motinn Caphre
Position Reactor
Pasition Script
>Position =12

e ———

S
~~{Suface:

L«l

b=y

Diefault Position 3YZ

Make Default

3. Przechodzimy do wido-
ku i za pomocg narzedzia
Zoom [S] oddalamy widok

sceny @. Na rolecie
klikamy na przy-
cisk [Tamet]. Umieszczana
kamera bedzie miata Scisle
okreslony cel (target) obser-
wacji. W widoku [0 umiesz-
czamy kursor w lewym koncu
ptaszczyzny, nieco powyzej jej

poziomu @. Wciskamy lewy

» PV - ang. point vertices - obiekty zbudowane na ba-
zie punktow kontrolnych, w ktorych krzywe (Point Curve)
i powierzchnie (Point Surface) przechodzg przez te punkty.

przycisk myszy i nie zwalniajac go,
przesuwamy w kierunku todki.

Po wprowadzeniu zmian scena wy-
glada tak @. W oddaleniu widzimy

4. Przechodzimy do okna wido-
ku perspektywicznego. Nastepnie

wciskamy klawisz F2;, aby zmieni¢
kierunek obserwacji na widok z ka-
mery @. Klikamy na przycisk
Play [¥], aby przekonac sie, jak
przebiega animacja. Ostatnig rze-
cz3, jaka nalezy zrobic, jest zapi-
sanie wykonanej animacji w po-
staci pliku filmowego AVI.  MD M

Warto zajrze¢...

Ksiazka
@ 3ds max 6. Skuteczne rozwiazania
- J.A. Bell, Helion, Gliwice 2004, cena 35 zt

Adresy WWW:

< 0/50 |2

T T 11T
= I TT HI*HHI [”'N[IT[_ I””";%u]

LRI

T
A ol auf

LA LA = A R AL B LR L = R LA R AL R LR
A A AL A A L
| PR L

@ www.max3d.pl
® www.3dtotal.com
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N
POZIOM EATWY

rafika 3D trafifa takze

na strony WWW. Nie-
rzadko mozemy obej-
e¢ model 3D samochodu Iub tele-
onu komorkowego na witrynie pro-
__gr]t_q_o Taki efekt mogtby wzbo-
| gacic takze naszg strong czy aukcje
_internetowa (na przykiad na Allegro).
Trojwymiarowg prezentacije

i na strong WWW mozemy wykonac
72 pomoca specjalnych aplikacji.
Inym z najlepszych programow
J0 typu jest Anark Studio 2.
Aplikacja pozwala importowac
Diekty trojwymiarowe z programow
0 grafiki 3D (na przykfad 3ds max).
N programie zawarto tez narzedzia
tworzenia prostych animacji.
pomocg dostepnych narzedzi
kryptow przeksztatcimy te nieru-
chome obiekty w ciekawe prezenta-
J€, przyciggajace internautow.

' Razem

7 Ekspertem
poznamy ob-
sfuge Anarka,
tworzac przy-
ktadowg pre-
zentacje
przestrzenne-
go obiektu —
gtodnika.

Jest XXI wiek, pora wyjsc
z ciasnych ram dwéch wymiaréw.
Ekspert pokaze, jak na stronie
internetowej stworzy¢ prezentacje 3D

Nowy wymiar

"/ cp-roM

Anark Studio 2
trial

Pliki projektu

= -lIE3SI K -

[> L

3

{é

Interfejs i obstuga

Z anim przystapimy do pro-
jektowania, musimy poznac
sposob obstugi Anarka. Ekspert
przedstawi kluczowe informacje.

| dysku dotgczonym do cza-
sopisma znajdziemy wersje probng
programu Anark Studio 2. Nie jest
ona ograniczona pod wzgledem
funkcjonalnosci, a tylko co do czasu
uzytkowania. Proces instalacji jest
intuicyjny i nie sprawia problemadw.

2. interfjs aplikacii worzg____

okna funkcyjne @. Najbardzie;
rozbudowanym elementem jest

Hierarchia obiektow

kno zawiera wszystkie elementy sktadowe
projektu. Poczawszy od obiektéw geometrycznych [EI,
poprzez materiaty ¢, tekstury oraz skrypty [EJp . Obiekty
ztozone, zaimportowane z innych programéw graficznych,
w oknie tworza grupe, na przyktad [« 3 _atos |
Wszystkie wymienione powyzej elementy sktadowe projektu
grupowane s3 w warstwe (ang. Layer) D.
W projekcie moze tworzy¢ wiele warstw. Pamietajmy
przy tym, Ze warstwa potozona wyzej w oknie [Tian jest
uprzywilejowana. Obiekty znajdujace sie w takiej warstwie za-
wsze znajdujg sie w scenie na pierwszym planie, w przeci-
wienistwie do obiektow z warstw podrzednych.

6 sTvczen 2005 HE o

okno robocze @. Jego centralng

r.;:ﬂﬂ
sn;ﬁ

' Y

sovie ALj+mEle

cze$¢ zajmuje obszar roboczy.
Powyzej znajduje sie zespot paskow
narzedziowych @. Na szczegolng
“Uwage zasiuguje pasek manipulacii
i odtwarzania. Zawiera on narzedzia
wyswietlania animacji [0 G
jak rowniez podstawowe funkcje
przemieszczania [4&], skalowania

ROYSOADGH00D

N
Hierarchia obiektow), wy-

i obrotu [& obiektow. P rametry
kaz wszystkich obiektow Sloenke wskazanych
3. Kolejnym istotnym elementem i elementow projekiu @ |[8] rosmoncx, v, 2 ~ oceo| elementow.
interfejsu jest okno (MR @i | oraz linie czasowe @. oo Mozemy
Stanowi ono centrum kontroli System animacji [Blwnksciva wos| Modyfikowa¢
nad projektem. Widzimy w nim, w Anark Studio 2 oparty o000l - te parametry
utozony hierarchicznie (patrz ramka 1 ! ijest na klatkach kluczo- — | oraz inicjo-
[8] scate gt v. 2 i
=>|EIHJ_i CEEDFCTI|L A wych ustala- wac proces
,,,,, nych wiasnie ich animacji.
'E';":;m AT E naliniach  |[Slewetes v . Kazde
e e— czasowych. | ! Ustawienie,
'Qé S | 3 Okno [‘{o_.,.ca, | oo | ktore oferuje
NEDS s :'.“ : | mozliwos¢
B Bn e jest SciSle powigzane | | animacji, zaopatrzone jest w iko-
v? ETi i z panelem EETEEN @' ne [8] @. Po jej wcisnigeiu moze-
P @ e = | w ktorym ukazujg sie my tworzy¢ kolejne klatki kluczowe
D'fg"“,,‘ o5 mﬂ &8 E wszystkie zmienne pa-  na linii czasu z jednoczesng zmia-
ng animowanego parametry @------
H 1 O [ | iy J ﬁ l:‘g | c%a E' |@ || O W ten sposab piynnie przeksztal-

camy obiekt.
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______________

walni. W [EER] znajdujg sie
wszystkie ele-
menty sktadowe
projektu, nad kto-
rym pracujemy.
Natomiast okno
zawiera
caty zbior zasobow aplikacji. Wi-
dzimy w nim kilka zaktadek. Pierw-

sza zawiera pliki za-

[ Camera

% Group
EaEl Layer
L Light

warte w systemie pomocy i tuto-
rialach dofgczonych do aplikacii.
Kolgjna oferuje przykfa-
dowe pliki graficzne oraz audio
i wideo, gotowe do zastosowania
w projekcie. Na naj-
dziemy przydatne skrypty — gotowe
schematy animaciji, zdarzen oraz
kontrolerow.

5. Autorzy Anarka dbajg o uta-

-1 twienie pracy z aplikacjg. Wszyst-

kie elementy umieszczamy na
scenie za pomocg mechanizmu
przeciggnij i upusc. Anark

(w przeciwienstwie do innych apli-
kacji tego typu) ma zaimplemen-
towang mozliwos$¢ tworzenia pro-

gur geo- !
metrycznych. W oknie
znajduje sie pasek narzgdziowy @--
pozwalajgcy na dodanie do projek-
tu kuli [@], cylindra [@], szescianu
[C], ptaszczyzny [@]1 stozka [{h].

6. samo wybranie jednej z wy-
mienionych w punkcie 5 ikon nie !
wystarczy, aby obiekt znalazt sie
w obszarze roboczym aplikacji. Po |
Kliknigciu na przyktad na [Ga] i
w oknie (EEEETE pojawia sig wybra-
ny przez nas obiekt, na przyk ad &-,
Najezdzamy kursorem na [ B, |
Wciskamy lewy przycisk myszy i

i trzymajac go, przesuwamy kursor

i_na obszar roboczy

mwmmimw
UWH BB n

:@5m|

LI .
moole [k +BE|e

s

aplikacji ®. Zwalnia-
my przycisk myszy.
Szescian pojawia sie
w oknie roboczym

lLimeling

oraz na liscie ( 2

___________________

Pierwszy

z najac juz sposob obstugi
Anarka, rozpoczynamy prace

nad prezentacjg — czyli strong WWW

zawierajacg elementy grafiki 3D.
Przygotujemy takg strong, a dokfad-
nie reklamowke kolumny gtosniko-
_wej @. Korzystajgc z nabytych
umiejetnosci, bedziemy mogli przy-
gotowac kolejne, takze bardziej
skomplikowane prezentacje.

Tto prezentacji

W naszej prezentaciji praktycznie
wszystkie elementy beda animowa-

projekt

7

m E | ¥ untitled - Anark Studio

o[ ramera Filz  Edit Yiow Soipt Timchne  Ho

chodzimy na zaktadke
samples| Klikamy

2 Goup

[Dwd sEBod

my obiekt Sphere @ na obszar ro-

wia sie kula @. Nowy obiekt w pro-
jekcie automatycznie przechodzi

w tryb selekcji, 0 czym $wiadczy
otaczajacy go szescian @.

ne — w tym réwniez tto. Caty nasz
projekt umiescimy w przestrzeni
sferycznej. Animacja bedzie stero-
wana przez ogladajgcego strone in-
ternetowg. Ruchy kursora myszy
spowodujg zmiang wygladu efek-
townego tfa L 4 i obrét obiektu.

P e Coma b |

!ﬁ

2 = Upewniamy sie, czy kula jest
wyselekcjonowanym obiektem sce-

R na strzatke @. Rozwi-
Y Tl |55 e == niemy w ten sposab
wy projekt. o R | ® scune | liste katalogow zawie-
Z paska na- rajacych gotowe pliki
rzedziowego graficzne @. Rozwija-
w oknie mykolejno !
Library U8
b|eramy iko- i [E2_Partisles] Najez-
ne[2@] Nastepme W opisany na po- : dzamy kursorem my-
czatku poradnika sposéb przeciaga- T — ] szy na [ elouszjeg | Woi-

wartosc 100 @. ZwigkszylisSmy

w ten sposob poziom $wiecenia
materiatu. Obszar naszej sceny
zmienit swoj wyglad @--------------,

. Secale (X, Y, Z)

ny. W oknie EEERYRSE wpisujemy |

nowe rozmiary obiektu @, aby po-
wiekszy¢ kule.

3. Teraz na kule natozy-

5. Nastepnym krokiem jest do-
danie do materiatu standardowego
tekstur, ktore bardziej uatrakcyjnia

1. Rozpoczynamy prace od wcis-
nigcia I ¥, — aby otworzy¢ no-

@ Ekspert radzi

by wyselekcjonowat¢ dany
obiekt w obszarze sceny,
wystarczy klikna¢ na niego kurso-

rem myszy lub wybra¢ go z list
znajdujacej sie w oknie hﬁ

W liscie tej klikamy na ele- *-=-

tio projektu. W oknie prze-
my materiat, kiory orrErrrr——
rowniez bedzie sta-  |[Be@ | e e nosle|s s SaE]s
nowit tto projektu — =
cata prezentacja be-
dzie widoczna we
wnetrzu kuli. W oknie »
Klikamy -
na @ Rozwija sig Ii-
sta elementow skfa-
dowych danego 1 ==— =
obiektu w scenie @.

________________________

pojawiajg sie wszystkie para—

metry standardowego mate- 8] e cote o= T,
_riatu kuli @. Weiskamy @---- i : '

Na liscie wyboru Kikamy | [ “merteoe |

na [25ided), aby materia po- ||| Emsveromer

krywat zarowno zewnetrzng,  i|f*= i

jak i wewnetrzng powierzch- || Sterdireted \

me kuli. i Single Sided

skamy lewy przycisk myszy

i nie zwalniajgc go,
przesuwamy kursor
na element

URLGIEY Tirnetine §
Zwalniamy przycisk
myszy. Uzupetnilismy

B ™ Sound & hdusic

materiat kuli o teksture przedsta-
wiajgcg chmure. Tto projektu wy-
glada teraz tak @.

| @ e

Heady

6. W oknic TN Kiikamy

na @. Wybieramy
[Ervironmental mapping |
UstaliliSmy rodzaj ma-
powania powierzchni

na piec. POW|eI|I|smy

Tadure M, il

w ten sposdb natozong
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teksture na powierzchni kuli. Nasze
¢ tlo wyglada teraz obiecujaco ®.

re, aby nasze tto byto bardziej
rozéwietlone i kolorowe. Spo-
$rod katalogow z gotowymi ele-
mentami rozwijamy podkatalog
[ Abstract]. Wybieramy z niego
i przeciggamy go

na element

w oknie I W oknie
[ERTETT klikamy na @ i wybiera-

7. Dodamy jeszcze jedng tekstu-  [ETIeDIA. ,

| © seens |

Animacja tfa
Sprawmy aby tfo byto ru-
chome. Ruch kontrolowany
bedzie przez kursor myszy.
W animacji wykorzystamy
gotowe skrypty zaimple-
mentowane w programie.

1. Woknie
przechodzimy do zakfadki
[Behaviar Lib], Rozwijamy
W niej [E3 Interactive],
Wybieramy z niego plik

VLN

| Animacja
gtoénika

W procesie animacji
ponownie wykorzysta-
| my skrypt Scroller.
Dzigki temu obiekt be-
dzie obracany kursorem
myszy wokot osi X i Y.
Dodatkowo zastosuje-
my skrypt Scale, ktory
umozliwi powiekszanie
widocznego fragmentu
obiektu w trakcie trwa-

B

i przeciaga-
my go na element @ w oknie

|| 7 B Scene |

¥ Al Layer !
M Camera
2 Light

T

5

RGN R CHC

my |Specular Map | — nasza tekstura
bedzie petnic role proceduralng,
czyli okresli¢ potozenie rozbtyskow
Swiatta na powierzchni obiektu. Tto
wyglada teraz nastgpujaco @.

‘ Texture Type

Diffuse hiap -ﬁ—‘l

Jedna z najciekawszych
funkcji Anarka jest naktada-
nie na powierzchnie (takze
nieréwng czy pofatdowang)
strumienia wideo, na przy-
ktad MPEG czy AVI |.

1. Na poczatek Ekspert po-
kaze, jak importowac pliki

Teksturowanie w Anarku

w naszym projekcie postuzylismy sie gotowym obiektem. Jednak ist-
nieje mozliwos¢ wezytania do Anarka tylko siatki obiektu i pokrycia
go roznorodnymi teksturami. Mogg to by¢ bitmapy z zaimportowa-

nych plikéw (na przyktad fotografie réznych ptaszczyzn obiektu - aby
nada¢ mu realistyczny wyglad), jak i tekstury przygotowane w programie.

BEL

Fie Lt Ve Sogt Tmeine Hep
3 HEmme o

2. Skrypt Scroller powoduje
obrot danego obiektu wokot wiasnej
osi pod wptywem ruchu kursora
myszy. Standardowo ruch kursora
w gore i w dot powoduje obrot
obiektu wokot osi X.

3 = Zakonczylismy pro-
ces animacji tfa. Przyj-
rzyjmy sie teraz naszej
prezentacji. Podglad
projektu uzyskujemy,
weiskajac klawisz IFZ,

Glosnik
Anark Studio 2 nie jest

modelerem, dlatego nie-
mozliwe jest wymodelo-

wanie w nim bardziej
skomplikowanych obiek-
tow 3D. Aplikacja nato-

z teksturami do Anarka.
Weiskamy kombinacje kla-
wiszy £ R W oknie
zaznaczamy plik tekstury

i klikamy na [Dtwérz],

2. Przeciggamy wczytang
teksture z okna

w oknie @. Puszczamy le-
wy przycisk myszy. Prze-
strzenny obiekt zostat po-

miast ma mozliwos$¢ im-
portowania obiektow
przygotowanych

w programach do tworze-
nia animacji i grafiki 3D.
Ekspert przygotowat mo-
del gtosnika w 3ds max
6. Jest on zapisany w pli-
ku [ glosrik.305]. Naszym
zadaniem bedzie impor-
towac ten obiekt do na-

kryty teksturg @

3. W sposob opisany

w punktach Ti 2 mozemy
importowac do projektu

i nakfadac na obiekty takze
pliki wideo. Pozwala to uroz-
maici¢ pokazywane w na-

szych prezentacjach obiekty,
na przyktad umiescic¢
zmienny widok za oknem
czy ruchomy obraz na te-

Szeqo projektu.

1. Weciskamy kombina-
cje klawiszy o) &,

aby importowac zasoby.

do katalogu, w kterym
znajduije sie plik

®. 7azna-

czamy go i klikamy

na [Otwdrz|

zaczamy go

i przeciggamy

Na obszar roboczy: [T seusz |
aplikacji ®. S,
W obszarze sceny || o-g s
pojawia sie D> Seroller
ngS'ﬂik , - [@ Sphere

2 . Obiekt nie
pojawit sie w ob-
Szarze roboczym,
ale zostat dotg-
czony do listy
obiektow w oknie

® 7a-

3. Odwroémy obiekt. Upewnia-
my sig, ze gtosnik jest wyselekcjo-
nowany. W oknie =t moze-
my zmienia¢ potozenie obiekiu,
modyfikujac parametry @. Wpisu-

'\ /20,000
i 0.000
N 2.000/]

______

[B] Rotation ¢z, v, 2

nik jest catkowicie widoczny, ale
Zbytnio oddalony ®@.

4.; paska narzedziowego wy-
bieramy ikone [3&]. Najezdzamy
kursorem myszy na gtosnik, wci-
skamy prawy przycisk myszy i nie
zwalniajac go, przesuwamy kursor
w dof. Wraz z ruchem kursora
tycznie zakonczyliSmy dziatania
Zwigzane z umieszczeniem gtosni-
ka w projekcie. Pozostaje nam

S nia animacji.

1. Woknie
4 przecho-
; dzimy na zakfadke

[Behavier Lis], Roz-
wijamy w niej ka-
talog [Ea interactive)]
Wybieramy

Z niego skrypt

i przeciagamy go

na ®. Mozemy przekonac sie, jak

teraz wyglada nasz projekt, wcis-
kajac klawisz P,

= (=3 T

2. Ruch naszego obiektu ograni-
czony jest jedynie do obrotu wokot
osi X. Przypiszemy gtosnikowi dru-
Qi skrypt (6 Seratier.bvs], aby

na prezentacji mozna go byto obra-
cac takze w poziomie. Nastepnie
zmodyfikuje-

: ¥ glosnik_____
my Jgo (& [ -
standardowe B Sorller
parametry. P gls

W oknie [ETIZTad klikamy na @----
Na liscie wyboru wskazujemy [,

jeszcze stworzenie animacii
ruchu obiektu.

‘ Mouse fois to Use |Y

e

import Resource

Szukaj v Ilj anark

glosnik.305 )

_____ v

Ustalilismy w ten sposob, ze ruch
kursora myszy wzdtuz osi X (w le-
wo lub w prawo) bedzie powodo-
wat obrot obiektu. Teraz zmienimy
0$ tego obrotu.



4 = W oknie

Parameter

parent.lotation.y| ‘

S

[Inspector NEVIN]

=

wpisujemy o Funkcja
ta ustala o$ obrotu jako 0$ Y. Zasto-
sowaliSmy dwa skrypty typu
Scroller. Dziatanie pierwszego
opiera si¢ na obrocie obiektu wokot
osi X, gdy kursor myszy wedruje

w gore lub w dot. Drugi natomiast
powoduje obrét gtosnika wzdtuz

osi Y, gdy poruszamy kursorem
myszy w lewo lub w prawo. Ponow-
nie weiskamy 2., aby przekonac
sie, jak funkcjonuje projekt

po wprowadzeniu zmian.

Ekspert radzi

A nark Studio pozwala row-
niez eksportowac dany pro-
jekt w postaci samowykonujgce-
go sie pliku @ lub wygaszacza
ekranu @:

1. Zmenu wybieramy

[Expart...] W nowo otwartym oknie
przechodzimy do katalogu, w kto-
rym zapiszemy nasza strong inter-

_____

‘Default Browszer [* html;* htm) ‘

Zapisz jakao typ:

5 = Pozosta-
je nam wpro-
wadzenie

IAnark Flayp

Wwindows Screensaver [* sor) -
Frojector [* exe] <€

mozliwosci
przyblizania ogladanego fragmentu
obiektu podczas wykonywania pre-
zentacji. Na zakladce
okna rozwijamy katalog
[¥ 03 Events] Nastepnie rozwijamy
podkatalog ®. Wybieramy z niego

i skrypt @ T Przeciagamy go

r----
=
Qo
o
=
D
=
=

Tl

il =
o
b
=2
2

B Colorbws
¢ Fade.be
B Pulse.bvs

_________

6. W oknie FEEEE wiska-
my przycisk @. Z rozwinigtej listy |
wybieramy @---------==----------

_____________

2. Wpisujemy nazwe pliku i wy-
bieramy [Zapisz]. Zapisalismy pre-
zentacje w postaci pozwalajace;

na umieszczenie na stronach WWW.
Wstawiamy

rezentacje
na strone WeVW

Przygotowang przez nas prezenta-
cje umieszczamy w internecie,
na przyktad na Allegro. Ekspert do-
radzi, jak tego dokonac.

Serwis Allegro nie udostepnia
przestrzeni dyskowej na przechowy-
wanie strony internetowej i zwigza-
nych z nig plikéw. Plik HTML z pre-

¥, zentacjg musimy

Spowoduije to po-

umiesci¢ na innym

Scale

wigkszenie widoku
po wcisnigciu le-

serwerze — na aukcji
lisa0i  Podamy tylko odpo-

WEQO przycisku
myszy. Ponowne Kliknigcie spowo-
duje powrot obiektu do poprzed-
nich rozmiarow. Wpisujemy we

__________ - wiedni link. Prezen-

______________________

na hipertacze widoczne na stronie au-
keji internauta zostaje przekierowany

__________________

wszystkich polach @ warto$¢ 1.5.
Okreslilismy w ten sposob wielkos¢
powiekszenia. Obiekt powiekszy sie
we wszystkich kierunkach o 150
procent.

7. Zakonczylismy prace nad pro-
jektem. Jego funkcjonowanie nalezy
jeszcze doktadnie sprawdzi¢, wcis-
kajac 2. Obiekt powinien obraca¢
sie we wszystkich kierunkach, a klik-
nigcie powinno powigkszac oglada-
ny fragment gtosnika @.

Eksport
do formatu HTML

Naszym celem byto przygotowa-
nie strony internetowej osadzong
animacja obiektu 3D. Na razie jed-
nak mamy sam projekt. Na szczg-
$cie Anark Studio 2 ma mozliwos¢
eksportowania projektow do postaci
strony internetowe;.

na strone z prezentacjg Anark @------;
Przegladarka automatycznie rozpoczy-
na pobieranie odtwarzacza umozliwia-
jacego ogladanie obiekiu 3D @.

l = Strona internetowa tworzona

w Anark Studio 2.0 sktada sie

z dwach elementow. Pierwszym
znich jest plik HTML (w naszym
projekcie jest to plik [Elgosnik b)),
Drugi to prezentacja osadzona

w dokumencie z rozszerzeniem .am
Aby strona dziatata poprawnie, oby-
dwa pliki muszg by¢ umieszczone
na serwerze w tym samym katalo-
gu. Oczywiscie link bedzie prowa-
dzit do dokumentu HTML.

']

i

senseese hene

- 16 o

.1 whel W me dbre o Lo]
) | et |
ol = narzedzmwego N gg =0
Ekspert radzi Edytora wizual- | I—St ———
bok linku warto umiescic in- nego wybiera- | s ANE

formacje, ze podczas proby
otwarcia prezentacji na komputer
internauty sciggniety zostanie od-
twarzacz plikow Anarka i jest to
catkowicie bezpieczne.

______

__________________

ny z prezentacjg @ i wciskamy
przycisk [Wihierz ], Nasz napis
przeksztafcit sig w link.

przeniesieni na stro-

ne, w kidrej ustalimy

Adres Wil Ehﬂpﬂ\wwv.stronazglosnikiem.plrglosnikhiml[ -

Podoiad | [Anulu | [wbierz |

tekst naszego ogto-
szenia. Jezeli nie chcemy recznie
pisa¢ kodu HTML, Klikamy

na [Edytor wiziialry)

3. Przygotowujemy strong w try-
bie WYSIWYG. Po wpisaniu tresci
ogtoszenia pora skierowa¢ poten-
cjalnego odbiorce na strong z na-
Sz3 prezentacjg.

4. w gtéwnym oknie edytora
wpisujemy tekst, do ktorego doda-
my link. Zaznaczamy go i z paska

serwer WWW

2. Wchodzimy na strong @.

Po wybraniu zakfadki
logujemy sie w serwisie. Okreslamy
rodzaj sprzedawanego przedmiotu

i Klikamy na [Dalej =], Zostajemy

serwer aukcyjny

nasza _ aukcje obranie
prezentacja odtwarzacza
anark
A

serwer anark

5.r wypisaniu wszystkich in-
formacji koniecznych do zamiesz-
czenia ogfoszenia weiskamy przy-

cisk i konczymy przygoto-
wanie ogfoszenia na Allegro. MD M

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ www.allegro.pl

® www.anark.com

@® www.max3d.pl/forum

internauta oglada
ogtoszenie
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i

A

itryny przygotowa- [ 4
a ne w technologii ’ ] n JCD ROM
flash urzekajg wy- Swish Max
gladem. Tradycyjny DHTML czy m?.ll. -
krypty Javy nie umozliwiajg 0siag- Pliki projektu
cia fak ciekanych efekiow, jak —
miczne menu, animowane - — ~ plik znajduje
ki czy cate strony we flashu. : —— <> == = E'fsggrgazku
>
A — plik w catosci

Onas Oferta Portfolio Montakt Aktuainodc

Witamy ra nasze] strome...

Oria 18102004 roku ezl nass serwts
Internetowy. Zapraszamy Padstwa do
apaznania wie ¥ naw olerty.

T VT

znajduje sie na
krazku, pokazany
~ jesttylko jego

s fragment

Tworzenie
strony WWW

nie musi byé mozolnym
wpisywaniem kodu HTML.
Dzis witryny mozna konstru-
owac w srodowisku graficznym.

To proste jak skladanie klockéw

Doznaj Swisha
Z acznijmy od poznania klu-
czowych elementow, narze-

dzi i czynno$ci w SwishMaksie.

1. obszar roboczy dzieli sig na
czesci — listwe czasowa o,

panel [E0E] @ oraz okno gtowne
zpanelami @ | @.

obiekty tworzgce animacje roz-
ciggniete na klatkach (frames) <N
Za pomocg tego panelu kontroluje-
my moment pojawienia sie obiektu
na scenie oraz czas jego wyswietla-
nia. Tu takze dodajemy efekty.

3.w panelu widzimy
wszystkie obiekty umieszczone

na scenie. Panel stuzy do zaznacza-
nia obiektow oraz usuwania, kon-
wertowania i tworzenia nowych.

2.W panelu podczas 4 . Panel poka-
pracy widzimy warstwy, a na nich Zuje widok sceny, czyli animacji
el el
l’h@!_-'l.‘ix!l L e b BHUICN - — - E ¥ g
]
| ""| i
-- =14l
Crorem Y vy
Cr— _:u:-....u :.,

Dunten | Lxpest | Doty | Scarm | Coviern | BEE

Tindhen | Mewe | T | Mon

i
=1
A300e 2«

wlde oE~"a

w2 sz nat serwin
Irtemetowy. Iapraiiy Puititus do
‘Tapeanania e 7 naEoy oferta,

1 IS NMwia\Pllellekspert|

w danej klatce. Narzedziami [
tworzymy nowe ksztatty, rysujemy,
dodajemy pola tekstowe, a takze
przesuwamy i powigkszamy widok.
Klikajac na zaktadke [Seirt] prze-
chodzimy do edytora skryptow.

Obiekty

W SwishMaksie mamy do czy-
nienia z dwoma rodzajami obiektow:
prostymi i ztozonymi, ktore moga
zawiera¢ inne obiekty. Do obiektow
ztozonych nalezg duszki @ (odpo-
wiedniki klipow we Flashu) oraz
przyciski #9. Proste obiekty to
ksztatty ] i pola tekstowe [T

Biblioteka obiektow

Biblioteka obiektow uzywanych
w projekcie znajduje sie po lewej

stronie, na zaktadce [Cantert] ®. Mo-
03 sie w niej znajdowac duszki,
dzwieki oraz grafika. Dzwieki i grafi-
ke tworzymy w innych programach

i importujemy do SwishMaksa (opis

na stronie 42).

Ekspert radzi

FR (ang. Frame Rate) to wspot-
czynnik ustawiany dla filmu na za-
ktadce Moviel Im wyzszy, tym klat-
ka trwa krocej, a animacja przebiega—<e&
szyhciej. Wspétczynnik ustawiamy |
przy tworzeniu nowego dokumentu, 1
jego optymalna wartos¢ to 25-35. i
1
1
1
1

animacji. Czas jest podzielony
na klatki, jedna klatka to 1 FR/s @----
Kazdemu obiektowi odpowiada
stwa jest zawsze albo scena €€l
albo duszek (jesli edytujemy jego
zawarto$c). Na warstwie sceny
umieszczamy tez skrypty dla po-
szczegdlnych klatek. Skrypty na tej
warstwie mogg sie znajdowac
w uchwycie onFrame lub w po-
staci funkcji. Po umieszczeniu skryp-
tu w Klatce pojawia sie [s] €. Jesli
skrypt zawiera takie akcje (elementy),
jak stop () czy gotoAndPlay (),
klatka przyjmuje wyglad odpowiednio
m € lub = €, a klatki ponize]

zaznaczane $g na Czerwono i nie-

Cortert. [ _Eott_
. Impoit..
Listwa = 23 Sounds
11 Cick_20FPalne
Czasowd 1 Growel Chiia
. = Images
Listwa czaso- i dizewa prg
Wa Odzwiercie- | o oy oo™
dla przebieg 8 oklushosei




Tworzenie strony

Z

wane do strony gfownej.

anim przystagpimy do pracy
w SwishMax, stwdrzmy
projekt strony. Nasza witryng po-
dzielimy na osobne dokumenty -

__________

Taki podziat sprawdza sie
zwiaszcza wiedy, gdy poszczegol-
ne podstrony zawierajg wiele gra-
fik lub innych obiektow o duzej
wielkoSci. Poszczegdine elementy
sq fadowane stopniowo, w miare
jak internauta przeglada nasza wi-
tryng i otwiera kolejne podstrony.

U
>

cooy

preloader gtéwny

L
>

strona gtéwna

przyciski

© Zatadowanie strony gtéwnej i usunie
@ Weiéniecie przycisku na stronie gléw
Po wybraniu jednej z pozycji w menu @

cie ze sceny preloadera
nej powoduje rozwiniecie menu @
, nowa podstrona jest tadowana w gtéwnym oknie strony

Preloader gtowny

reloader gtowny @ bedzie

I pokazywat postep w fadowa-

niu strony gtownej. Po jej zatadowa-
niu preloader zostanie usuniety ze
sceny i uruchomiona zostanie ani-

macja strony gtownej. Ten

chanizm wykorzystamy potem
w przypadku preloadera podstron.

Sam me-

-

100%

Ustawienia

1. Kiikamy na [Ee] | 01 ew,
Dokument zapisujemy pod na-
7w [Inader.swi]. 7 grupy zaktadek
po lewej stronie okna wigcza-

w ktorym wysSwietlana bedzie pro-

centowa warto$¢ tadowania.

1. W panelu Xz
wybieramy i [sprite],

Na scenie pojawia sie

ikona symbolizujaca duszek,
aw panelu EETE warstwa,

na ktorej sie on znaJdUJe

o

———

2 = Zaznaczamy duszek w pane-

Cutlineg

i wybleramy zaktadke

75 Add Scrpt
| ﬁ‘ﬂ 5 v

my Maviel. Wybieramy

[Spite | W pole [Mame:

Ekspert radzi
N azwy wszystkich tworzonych

ob|ektow wpisujemy w pole
[Mare] [Jezeh to mozliwe) zazna-
czamy opcje |[¥] [ Target] Dzieki te-

mu mozliwe bedzie kontrolowanie
obiektow przez skrypt.

2. Wpole wpisujemy na-
zwe obiektu i zaznaczamy
pole [Target] W skrypcie bedziemy
mogli odwotywac sie do obiektu.
Potem korygujemy wymiary paska,

la €gA. Dzigki temu

Character Uptions

bedzie mozna zmieniac - | Embed Font utnes For
x O Lharactets
zawarto$¢ pola. () Oy These Characters

[ Upsma case letlers (4. 2)
6. Butowaing oy
126023 jest osadzenie |

fontow w pliku wyniko- |

wym. Pozwala to i

na wy$wietlenie w ani- |

macji danej czcionki na kazdym
komputerze. W celu osadzenia
czcionki Klikamy na ikone B2 €.
W oknie wybieramy fonty, kére ma-

O] Punciuation
|#] These ck

______________

T
kolor tfa @ i wpisuje- Backgowd Comm] ) wpisujemy nazwe
my rozmiary sceny @. | ;mmmpEEEs o [main].

W pole - -=\Height g_ it |

wpisujemy szybkos¢ e BB Vs 3. Duszek umiesz-
odtwarzania animacji (1 Sup gt ondatmovic | CZAMY W GOTYM le-

(w klatkach na sekun-

de) i zaznaczamy @-------

2. Przechodzimy na zakfadke

Wym rogu sceny @;---

aby scena z wgrywanego pliku po-
krywata sie doktadnie ze sceng pre-
loadera. Przechodzimy na zaktadke

m aby ustawic  Content | Ewpart | Debuwd | Transform |, Wybiera- . .
opcie eksportu do SWF. | § [esport optons 5w sl €117y [Top left] @---------~1 rsis Efekt zanikania
--*—“ft_l"-*ﬁ*ﬂ"-'-ﬁ'-"!%[’m—'] | i w pola <] oraz ] 4% g Do preloadera dodamy
Zaznaczamy tez e eraCio || WDISUjEMY O @ 2w efek! stopniowego zani-
e nutial kania tak, by po zatado-
i — |71 Mok offstage objects bG.w Sposob opi- 4 . 7 menu [T wybieramy [FEE].  waniu strony gtownej przestat by¢
obiekty znajdujace sig ~ [EA&kmmmrlied st |1 gany w punktach Pod paskiem rysujemy pole teksto-  widoczny.
poza sceng beda niewidoczne. 1-3 tworzymy drugi duszek i nazy-  we [ 2 —
3 wamy go [loader] 5 S > oot | 1 wopenely
= Ustawiamy opcje skryptow. . = Wybiera- | gy zZaznaczamy warstwe

Z listy ® wybieramy [Seriet| nastep- TEkSt I paSEk postqpu my zaktadke S pre-
nie ustawiamy na Stworzymy pasek i tekst informu-  [Text]. Potem wpisuje- 112224 loadera ®. Klikamy
[SwFe__~] Zaznaczamy jace o stopniu zafadowania sirony.  my nazwg pola teksto- | i na (feAdd Effect |
™ Expose SWFE praperties], aby korzy- wego @ i zaznacza- r _ Potem wybieramy
stac z elementow ActionScript. 1. Przechodzimy teraz do trybu my 0. Wybieramy | [WTE@[MM x) menu [Fade] oraz

. . edycji duszka [loader] Zaznaczamy r0dzaj i wielkos¢ fon-i | = & NP polecenie M
Tworzenie duszkéw go, a potem na zakfadce wei-  tow @, atakie _—lL____ |

W preloaderze utworzymy dwa skamy [Drenin Layout], Wybieramy ~ okre$lamy rodzaj po- |6z 2. «i- |

duszki. Do jednego pustego bedzie-  narzedzie [o] Na zakfad- 3 a kajac dwukrotnie na efekt
my wezytywac plik strony gtownej, ce wybieramy b B na warstwie, wywotujemy jego okno
drugi bedzie zawierat pasek postepu  kolor i rysujemy na sce- | o A o I o konfiguracyjne. W tym przypadku
tadowania oraz pole tekstowe, nie taki prostokgt @=-----+------: + wydtuzymy tylko czas trwania efektu, B

————

-

korzystajac z pa- [ Tt | men | cudes | )4 ZOStaC osadzone.
nelu [Transfom | ' W przypadku preloadera
W polach [w]i BIEEG] Dk wystarczy, ze bedato |
ustawiamy sze10- | Geladlede) (@EEE) | ovity © oraz znak %
koS¢ oraz wyso- Spoiveny  Wioke paie: (wybieramy komplet
kos¢ prostokata e (EmE nakow @).
na 400 oraz 4. Aol i

7. Obiekty preloadera

3. Ustawiamy pasek posrodku™ |
- duszka. Na zakadce m usta- |

g gotowe, teraz ustawimy go po-
$rodku sceny. Konczymy edycie
duszka, klikajac w oknie

Ewpart
Syl | Translom ||| =

£ OH
150 -

na panel
SIELE] Zaznaczamy
preloader, a nastepnie

w zakfadce wei-
skamy [&]. Nasza scena
wyglada nastepujaco @=-
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onLoad () {

pasek._xscale=0; <&
1) procenty. x=0;
| procenty. text="
pasek. v:.s:.ble-procenty _visible=false;
_parent.main.loadMovie(‘main.swf’);

}
onEnterFrame() {
var bl= parent.main.getBytesLoaded() ;ﬂ
var bt= parent.main.getBytesTotal();
var p=Math.round(Number (bl/bt*100));
if (p>0 && bt>123) {
pasek._visible=procenty._visible=true;
pasek._xscale=p;
procenty.text=p+”%";
procenty._ x=pasek._ x+pasek. width; ﬂ
D ifp==100) {

_parent.play();
}
}

[T preloader_Tas

der Na zakladce @ wf -
czamy tryb @. Wpisuje-

nnLoadi)
onEnterFrame ()}

poost ]

fonLoad(] {

pasek. xacale=D:

my skrypt @:

cnEnterFrame() |

2. Zmiang szerokoSci
paska realizujemy poprzez zwiek-
szanie jego skali —wtasnos¢
_xscale. Dodatkowo pole tekstowe
Z procentami jest poruszane wraz ze
zmiang szeroko$ci paska. W uchwy-
cie onLoad wywotywanym po za-

roko$¢ paska na 0 @, pozycje pola
tekstowego na O [ oraz wylacza-

€0 mozna zrobi¢ szybciej — prze-
ciggajac myszg fragment prostoka-
ta z efektem (czarny romb @)

i przedfuzamy wybrany efekt do
20 klatki.

FadeQut(in] i

Dodawanie skryptow
Teraz przygotujemy skrypty, dzigki

ktorym preloader bedzie wykonywat
swojg funkcje.

my ich widocznos¢ @. Do pustego
duszka main fadujemy main.swf,
ktory bedzie zawierat nasza strone
gtowng. Stosujemy instrukcje _pa-
rent, aby odwota¢ sie do obiektu
nadrzednego (w tym wypadku sce-
ny, na ktorej jest duszek main).

3.w uchwycie onEnterFrame
znajduje sie kod odpowiedzialny za

sprawdzenie, ile bajtow pliku sie zafa-
dowato €€, waczenie widocznosci
paska i pola tekstowego, skalowanie
paska €€, wyswietlenie wartosci
procentowej w polu tekstowym [EB»
oraz przesuwanie tego pola €.

4. Po zatadowaniu cafego doku-
mentu [ wywotywana jest akcja
play dla sceny.

Dodawanie skryptow
Teraz dodamy skrypty sterujgce do
klatek sceny gtéwne;.

1. w panelu klikamy na
[E2scene 1], Nastepnie przechodzi-
my do zakfadki i wklejamy
kod z pliku [[preloader Zas |,

2. Funkcja killSprite usuwa
duszek podany jako argument ze

sceny ®. W klatce pierwszej anima-
cja zostanie zatrzymana @ (bedzie

function killSprite(s) { <&
this[s].swapDepths (1000);
this[s].removeSprite();

}

onFrame (1) {

dziafat skrypt umieszczony na pre-
loaderze). Po zatadowaniu strony
gtownej preloader uruchomi anima-
cje na niej i zacznie zanika¢. W klat-
ce dwudziestej preloader przestanie
by¢ widoczny i zostanie usunigty ®@.

stop(); =&

}

onFrame (20) { N
stop(); i
killSprite(“loader”); i

L main.play(); J

-

3. Weiskajac £+ fE. eksportu-
jemy plik do formatu SWF. Wcisnij-
my tez kombinacje klawiszy

foty 7 aby sprawdzié, jak anima-
cja wyglada we Flash Playerze.

S trona gtéwna witryny powin-
na zawiera¢ menu wraz

z mechanizmem wczytywania odpo-
wiednich podstron. Znajda sie tu
takze efekty odpowiadajace za ptyn-
ne pojawienie sie obiektow na sce-
nie. Ekspert pokaze, jak stworzy¢ tak
skomplikowany projekt.

Animacja poczatkowa
Animacja poczgtkowa bedzie od-

powiedzialna za stopniowe i ptynne

TS pojawienie sie wszystkich ele-

0 .| mentow, z ktdrych zbudowa-

= = | na jest strona gtowna.

1. Zaimportujemy gotowe ele-
menty graficzne oraz dzwigki do bi-
blioteki. Wybieramy zakfadke
[Content], Klikamy na [lmpott..] Zazna-
czamy wszystkie pliki z katalogu
[Eado_mportd] @ (ten folder z doku-
T mentami potrzebnymi do przygoto-
wania strony znajdziemy na kraz-

ku). Weiskamy [Dtwére].

Layuut Seene_1 |_s_°,|;
Lo o chsdatabalutadaing 2. Rysujemy jasnoszary
3 prostokat @, ktdry bedzie sta-

nastepnie z panelu

dodajemy

miejscu
z biblioteki @. Doda-

_______________

efekt stopniowego

pojawiania sig [Fade In| Ustawiamy |

czas trwania efektu na 17 klatek @---*

3. Kikamy
dwukrotnie
w panelu

na |kone [@8], aby pojawita sie iko-
na @] Obiekt zostat zablokowany.
Dzieki temu unikniemy przypadko-
wej zmiany jego pofozenia.

4. Rysujemy ciemny prostokat,
ktc')ry bedzie stanowit obramowanie

___________

na wspoirzednych 4.4. Ustalamy je-

go szeroko$S¢ na 724 piksele i wyso-
kos¢ na 193. Dodajemy do niego
efekt [Fade In]. Efekt modyfikujemy,
aby rozpoczynat sie od klatki 16

i trwaf 13 klatek.

5. Na scene @ przeciggamy

I nowit tto strony. Ustawiamy je-

1 go wymiary tak, aby szeroko$¢
=3 i wysokos¢ byfa o 8 pikseli

3 mnigjsza od rozmiaréw sceny,

L] czyli aby prostokat byt oddalo-

ny 0 4 piksele od kazdej krawe-
dzi sceny @. Tto mozemy na-

zwac na przykiad sy szare_to
STYCZEN 2005 el aael

A

i umieszczamy w odpowiednim

- | jemy efekt
i modyfikujemy, aby zaczynat sie
od klatki 36 i trwat 10 klatek @=----

5 Tworzymy nowy duszek i na-
Zywamy go m Przechodm

8.w przedostatniej klatce do-
dajemy nowy duszek, ktérego na-
zywamy [ aktuainsci, Takg sama
nazwe nadajemy duszkowi w pa-
nelu [Berte]. Umieszczamy w nim
aktualnosci — zawartos¢ ta bedzie
od razu widoczna na stronie gtow-
nej. W celu umieszczenia duszka

5l tylko w da-
| L n J' Zﬂ 44
:iT‘ nej klatce
[P =Y [ uzywamy
Fadeln () b fExent l efektu
Fadehnli) | A .

my do trybu edycji i umieszczamy
grafike 7 biblioteki.
Do grafiki stosujemy efekt

i rozciggamy go na 15 klatek.

W panelu [Serite] nadajemy obiekto-
Wi nazwe mainFic|, UstaW|amy

\Slop plaving at end of sprite\, W ten
sposob na koniec efektu rozmycia
animacja nie bedzie odtwarza-

na od poczgtku.

7. Wychodzimy z trybu
edycji duszka. Dodajemy
do duszka efekt
i zmieniamy jego para-

Przyciski menu

Teraz zajmiemy sie tworzeniem
najwaz‘niejszego elementu witryny -
tacznos$¢ miedzy strona gtowng
a podstronami. Klikajac na odpo-
wiednie dzialy, internauci bgda wy-
Swietla¢ interesujgce ich informacje.
Menu bedzie zawieraC wiele efek-
townych elementow graficznych.

1. Wszystkie przyciski menu beda
sig znajdowac w duszku o nazwie

[t S e gEes S 0

Witamy na naszej stronie...

metry, tak aby zaczynat
sie od klatki 26 i trwat 13 klatek.
Nasz projekt strony powinien zawie-
rac efekty i elementy rozmieszczone
na warstwach w taki sposob @.

& menu] Tworzymy go i przecho-
dzimy do trybu edycji. Przyciski
robimy podobnie Jak duszki, wybie-
rajac w panelu [EEEE, 7 listy [Insert]
pozycje [Buttan]

2 = Przechodzimy na zakfadke
[Button]. Wpisujemy nazwe przycis-



[] Has separate hit state

Use bounding bex for hit-state. 4G miata identycz- [= :‘aﬁ A klatce. jest istotnym elementem strony, jego zadaniem jest wizu-
______ . iy ksztatt jak T - tinanemy alne przedstawienie procesu tadowania zawartosci.
H H Al = % Ml Up/Hil State
ku @i Z.aznaczamy ©. Te funkcje tto, ?!eldla. J€] BT Kiniosoiny 3 = IDO duszka » RIA - ang. Rich Internet Application - strony interne-
pozwalajg utworzy¢ dodatkowe stany  rozroznienia W e dodajemy skrypt towe z rozbudowanym interfejsem uzytkownika, czesto
przycisku (gdy mysz znajdzie sie nadamy jej in- 0 % M Down State Y nazwa_start.as| \wykonywany korzystajace z XML i baz danych.

ske. Bedzie ona

[Flace] UMieszczajgc go w drugiej

T Kimjestedmy

rozszerzajgcego sie paska postepu tadowania. Preloader

Movie | Buton | Trerstam || KSZtalt, ktory bedzie ttem naszego  [EE pasek]. Rysujemy prostokat, ktory E Trudne terminy
Memeonas  |[] Taet bedzie paskiem postgpu @<---------
[ Track as menu o » instancja - kolejne wystapienie tego samego duszka
Has separate over state <€ 2 = Teraz 2 = W obiekcie na scenie.
- k. i
Has separate down state € utworzymy ma- |} gy 0 duszka dodajemy efekt yy preloader - skeypt i animacia, najczeciel w postac

nad przyciskiem lub zostanie on ny kolor. Ma- = WY wsiarieia W pierwszej klatce @. Skrypt —
weisniety). Opcja <4l powoduje, 26 ska musi by¢ R e | zalrzymuje animacig i nadaje ! 5
aktywny jest cay obszar zajmowany ~ zawsze najniz- & WM OverState nazwe [start] pierwszej klatce ! Esd s i o]
przez przycisk. 573 warstwg s | animacii @= -
w klipic ®@. e vonees | Naduszku | s
3. W panelu Klikamy na — B e 7 BE pasek] | et e el Al
przycisk @. Widzimy dodatkowe sta- 3. Maske umieszczamy skryptz pliku~ o
ny. Zaznaczamy po kolel kazdy znich  umieszczamy nad tiem @. Nastep- | [[reloader_podstronias |. 2

i umieszczamy w nich statyczne pola

________________

B oraz ED zmieniamy w panelu

nie dodajemy do niej efekt[Mave] @ .

Zaznaczamy klatke 11 i ponownie

i1 dodajemy efekt o cie fadujgcym dang podstrong.
kolor tekstu na jasniejszy €. v P i = | | dziemyfadowaC pliki podstron. r R "
------------------- ‘Eokag Eﬂ| A DuszKi [ laader| oraz B pasek| po- e o —
4. rnalo- (b Llilicu b winny zostac Umieszczone w ostatnie] |3 s
gicznie tworzy- = mm vwsae |y Klatce na scenie, na warstwach poni- e
my reszte przy- -l e submenu, tak aby po rozwinigeiu el B
ciskow o ety- @ T 0no < L fwoue (10 *[Mave i10)” %] | danego menu nie zastanialy go. D — —
kietach [eferta), [portFofi], [kortakt] R e, T -
4. Zaznaczamy klatke 10, a na- Skrypty W menu

i [akbualnesd]. Po ich utworzeniu mo-
zemy je rowno i dokfadnie rozmie-
$cic, zaznaczajac wszystkie i klikajac
na =] oraz k] w zaktadce [&hign].

5. Gdy przyciski s3 gotowe,
dodajemy do nich efekt wyjezdza-

nia od lewej strony @. Poszcze-
golne efekty wybieramy, klikajac
na menu [Add Effect], [Side], a po-
tem [In From Left]. Uzyskamy dzigki
temu efekt wjezdzania przyciskow
na sceng — od lewej strony.

Tent

Tramform

Hame:

'r.||6 B

¥

10 nas

yja.

dzimy na zakfadke
i wklgjamy skrypt z pliku
[[Ysubmenuaas]. Kierujac sig informa-
cjami z punktow 1-5, tworzymy

submenu dla przycisku [Oferta |

4. Tworzymy duszek o nazwie
[ podstrony]. Do duszka tego be-

Po utworzeniu wszystkich obiek-
tow ich ukfad na li-
stwie czasowej wy-
glada nastepujaco @~
Zakonczylismy two-
rzenie elementow
menu, teraz musimy
je wszystkie zaopatrzy¢ w skrypty.

T.w pierwszej klatce sceny @-----

umieszczamy skrypt @. Zatrzymuje

Podmenu nazywamy

®E subMerufertal | umieszcza-

my pod odpowiednim przycis-

Preloader podstron
Zadaniem preloadera pod-

nu bedzie umieszczone pod odpo-
wiednimi przyciskami i bedzie

stron jest graficzne przedstawie-
nie stopnia zatadowania pliku.

Po zatadowaniu strony preloader nie
bedzie usuwany ze sceny, tylko
przejdzie do klatki, w ktorej jest nie-
aktywny i niewidoczny.

on odiwarzanie animacji sceny
w klatce pierwszej.

L>onfFrame (1) {

2. Do pozostatych przyciskow

W menu przypisujemy skrypty przy-
gotowane przez Eksperta i zamiesz-
czone w plikach @ na krazku.

| A T ———

Tworzenie podstron
Teraz zajmiemy Sig tworzeniem

SWF muszg bowiem zgadza¢ sig
Z nazwami umieszczonymi w skryp-

2. Tworzymy podstrong. Umiesz-
czamy w nigj dowolng zawartosc.

Publikowanie plikéw

Po stworzeniu witryny eksportuje-
my ja do SWF, aby otrzymac pliki
skfadajgce sie na strong WWW.

1. Weiskajac 2+ FE5, kompilu-
jemy kolejno pliki do formatu SWF.

2. Do osadzenia pliku SWF
w dokumencie HTML wykorzystuje-
my szablon w standardzie XHTML —

87 @@ kiem. stop (); plik [Blindex.hiem]. Podana jest w nim

$ciezka do pliku (pre-
loadera gtdwnego). Na serwerze
WWW umieszczamy wszystkie pliki
w jednym katalogu i otwieramy stro-

ng 7a pomoca [Elindex. htm,

RK W

Uzycie skryptow

Nazwa pliku
>

Obiekt, w ktorym ma zostaé
umieszczony skrypt

sprawiafo wrazenie wyjezdzania podstron. )
spod paska menu. 1. Tworzymy nowy duszek, ktore- m:::-:?;st:‘;s E;gg:;’t
go nazywamy [ loader| W nim 1. Podstrony tworzymy jako osob- menu_portiolio.as Praycisk
1 = Tworzymy nowy duszek i na- tworzymy kolejny duszek o nazwie ne pliki — tak jak poprzednio gtow- menu:kontakt.as Przycisk
Zywamy go B ey WmeTSEs g strong witryny. No- menu_aktualnosci.as Praycisk

submenu_kimJestesmy.as  Podmenu &

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@® www.swishzone.com

@® www.swish-db.com

® www.pixel2life.com/tutorials/swish.php?tut=31
® www.flashzone.pl

Onas Oferta Portfolio Kontakt Aktualnosci | Wym dokumentom na- L4
dajemy nazwy takie sa-
me, jak pozycjom

w menu. Nazwy plikow

Dodajemy do niego dwa przyciski,
ktére nazywamy ]
i [siagriecia], Rysujemy prostokatny
Ekspert radzi
olejnos¢ warstw mozemy

K zmienia¢, przenoszac wyzej
lub nizej dang etykiete.

Sl b Fream Luf
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PORADY ,
TAJINIKI KONWERSJI PLIKOW

ultimedia i ciekawe
pliki kraza po inter-
necie. Niemal co-
Jziennie odnajdujemy interesujg-
ilmy, zdjecia czy PDF-y na
stronach WWW i w e-mailach
zestanych przez znajomych.
iestety, ten coraz bardziej inten-
sywny obieg danych rodzi tez wie-
rudnosci. Kazdy z nas przynaj-
niej raz otrzymat plik w niezna-
sobie formacie. Zapewne sa-
tez nieraz przestalismy znajo-
nym dokument, kiorego nie byli
stanie odtworzyc.

Nierzadko, aby skorzystac z pli-
, musimy instalowac specjalne
ogramowanie, na przyktad aby
worzy¢ filmy w formacie MOV,
vinnismy skorzystac z progra-
U Quick Time. Podobnie sprawa
€ ma z plikami muzycznymi.
etypowe formaty wymagajq in-
talacji wtyczek w naszym odtwa-
7aczu. W efekcie jesteSmy zmu-
szeni do instalacji kolejnych apli-
ji. Co wigcej, na to samo nara-
y naszych znajomych, do kto-
ch przesytamy pliki.

AsfTools
freeware
Gzegzotka
freeware
Media Player
Classic
freeware
PDF995
adware

PS2PDF995
adware

Stoik Video
Converter
freeware

PDF
Transformer
trial

Fine Reader 7.0
trial

Odmie
pliki

Dostates plik,
ktorego otwarcie
wymaga dziwnej
aplikacji?
Ekspert pokaze,
jak skonwertowac
go na inny,
bardziej 3
wygodny format

W

y igkszoS¢ z przeno$nych
odtwarzaczy odtwarza pli-

' 4 \
Nowe wtyczki do dBpowerAMP

WSzytkie wtyczki sg dostepne w sieci. Jezeli natkniemy sie na mniej
popularny format pliku, $ciggnijmy odpowiednie plug-iny do
dBpowerAMP.

~—Phttp:/forum. dbpowesamp. com
Sesk support, or talk all things audio.
http: /fwven. dbpoweramp. comdcodec-central hinee

Add estra [endde g abilities such az Mpd, WA,

dziej uniwersalnych programoéw jest
dBpowerAMP Music Converter.

1. W menu Programy
klikamy kolejno na pola

ki zapisane w formacie MP3. Jezeli
wigc na naszym komputerze pojawia
sig pliki w innym formacie (na przy-
ktad OGG), a chcieliby$my ich po-
stuchac na spacerze, z pomocg
przyjdzie nam program do konwersji
(0GG na MP3). Jednym z najbar-

_ E Pogorszenie jakosci

wypadku, gdy stosujemy stratne formaty kompres;ji

(jak MP3 czy OGG), rekompresja, w postaci zmiany
formatu na inny stratny, oznacza pogorszenie jakosci @=----
Dzieje sie tak dlatego, ze mechanizm kompresji plikéw audio
polega w uproszczeniu na usunigciu czesci dzwigkow @;---
niestyszalnych czy stabo styszalnych dla ludzkiego ucha.
Jednak kazda z metod kompresji usuwa inny zakres dzwie-
kow. W efekcie plik wynikowy pozbawiony zostaje zarowno
czestotliwosci wezesniej usunietych jak i tych, ktore usuwa
dany rodzaj kompresji. Zjawisko to nie wystepuje oczywiscie
w przypadku konwersji plikow zapisanych za pomocg algo-
rytmow kompresiji bezstratnej (APE czy FLAC).

== plik wav
ten sam plik w formacie ogg
== plik po konwersji z ogg do mp3

P

16546 19298 22050

2786 5538 8290 M042 13794

STYCZEN 2005 [l aael

| poczatku musimy doinsta-
lowac nowe wtyczki do programu.

Odnajdujemy je na ptycie Eksperta
i uruchamiamy program instalacyj-
ny. Na ekranie pojawi sig okno pro-
gramu @, ale zupetnie nieczytelne.

Klikamy na @ i z menu wybieramy

‘ dBpowerAMP Music ConverterL

Ogg Vorbis, M

udio and mary more.

[l Configurstion| | [& dMC Corfiguration]. Na ekranie pojawi sie aplikacja kon-
figuracyjna dBpowerAMP Music Converter @. Klikamy na @=----------- =

2. Na ekranie pojawi sie
strona internetowa, na ktorej
dostepne s3 kodeki do po-

=)=

[Engfish]. Kontynuujemy instalacie,
klikajac na [Install>>],

[ﬂ'j Musepack Downlood [Formats mpe, mp+,
@E Ogg Vorbis Download

szczegolnych formatow. Jezeli chcemy otworzy¢ w programie pliki o roz-
szerzeniu OGG, klikamy na @. W nastepnym oknie kilkamy na

mp3PRO Download [Formats mp3]

armats .ogg]

Oog Codec |j zapisujemy ten plik na dysku.

[
Dériiecé

Spoun Inhaber

Treliéra

Z 1ozwijanego menu, wy-
bieramy format, w jakim
nasz plik ma by¢ zapi-
sany. Suwak @ stuzy

2 = Po zainstalowaniu nowych
kodekéw mozemy rozpoczac kon-
wersje pliku. Uruchamiamy pro-
gram dBpowerAMP Music Con-
verter. Na poczatku wskazujemy
lokalizacje pliku zrodtowego @.

| —

3. Po chwili na ekranie pojawi
sie okno programu. Korzystajac

Select Music File(s) to Convert

do okreslania jakosci
konwertowanego pliku. Nie nalezy

jednak wybiera¢ wyzszego bitrate
niz w pliku zrodtowym.
Mozemy ustawic¢ nizszy
bitrate, jednak nalezy sie
liczy¢ ze stratg jakoSci

pliku wynikowego. Wybjg- | ===

ramy, w ktérym miejscu
na dysku ma zostac zapi-

Dutput Te:

“arwerting 1 Fiabo | (] Mo3 [Lame]

Encodng Constant Bitrabe

(20 Same Folder as Ungnal

Muzyka z gier

W grach czgsto natkniemy sie na
interesujace Sciezki dzwigkowe (na
przyktad w Tony Hawk's Pro Skater 4
spotkamy tak znanych wykonaw-
cow, jak Offspring czy System of
the Down). Najczesmej piosenki te

=
’1 dBpowerAMP Music Canverter

Stareo »

sany efe_k_t_l_(_o_r’]__ ______ T'_ E}m’* C\Muzpkatogg v Browse
cowy @. Po [ Vohure Nomakze L
ustawieniu ; [¥] Presenve 0 Tage %

; [T Desste Source Filefs) After Canversion b
wsztygtk| lizlhkpzlral— ) _ L
meTow Kikamy (oo ) (o)
na .I T




zapisane s3 w mafo po- |
pularnym formacie BIK.
Istnieje jednak sposob,
by przekonwertowac je

D

%' Treat as sequence?

1
Filz, "001.bi", appoars bntcpmdpmdﬂcs(lbo 115).
E ot vt L real Hes sespence 4y a sl avinalin?

do plikow WAVE. Wy-
korzystamy darmowg aplikacje RAD
Video Tools, ktérg mozemy $cigg-
nac ze strony @.

l = Po uruchomieniu programu
odnajdujemy folder, w ktorym ukry-
te sq pliki z muzykg (rozszerzenie
.bik). Najczesciej znajdziemy go

w katalogu z dang gra, ukryty pod

Oznacza on, ze ko-

. I 7 RAD Video
lejne pliki Sciezki

Tools

dzwiekowej s3 ze so-

nazwg @. Czasem pliki z muzykg
umieszczane sa na plycie CD,

z ktorej uruchamiamy gre. Po odna-
lezieniu wiasciwego katalogu klika-

a nastgpnie na [Eanvert afie].

2.w przypadku niektorych gier
na ekranie pojawi sig komunikat ®@.

ba polaczone —mo- | =l
zemy wigc stworzy¢ | |-Joss.ik
jeden duzy plik, za- | [=lo70sk

wierajacy wszystkie ;IV]D?Z.hik

Saukai v [ Mlsic

= urs.bik [ rJur.bik ) s bk Ul bk U
| n7a. bk || . ik ] e ik [w]naz.hik +r|
<] o7s.Lik | =] 081 .Lik | =] oa7.Lik. ~)o93.Lik “|c
1] 076, bik || 082.bik | nsg.bik 1] 094 bik =1
=] o77.bik =] 00a.bik | ooa.bik ~]o95.bik =1
|| 078.bik || 0B4.bik. | D90.bik ] 096, bik [+

utwory. Ekspert nie
poleca jednak tego rozwigzania —

plik wynikowy bedzie ogromny (na-
wet do 5 GB) i trudno bedzie odna-

lez¢ kolejne S

) . Qutput file infio:
plosenkl,' Aby dmuzpkat001 . way <
stworzy¢ po-

jedynczy plik, zawierajacy jedynie
wybrany utwor, klikamy na @-

=2 = Wpolu @ wpisujemy sciezke

| dostepu, w Kidrej wybrany plik ma
z0stac zapisany. Klikamy na [Canvert]

Pliki wideo

Korzystajac z internetu, cze-
sto trafiamy na pliki wideo
zapisane w rdznych formatach, za-
rowno DivX, jak i rozmaitych for-

ramy [Browse for input fie. | Na ekra-
nie pojawi sig nowe okno, w kto-
rym okreslamy lokalizacje pliku
zrodtowego, i klikamy na [Dtwerz]

matach strumienio-
wych. Do zdecydo-

Compression optiohs
Wideo compressor to write &Y file:

wanej wiekszosci

|Microsoft Viden 1

z nich potrzebne sg specjalne od-
twarzacze lub chociaz kodeki.
Warto pamigtac, ze najbardzie]
znanym formatem jest AVI lub

____________

lamy lokalizacje pliku wynikowego
(analogicznie jak w punkcie T). Ko-

Frames processed

Tt elapsed

Clips processed |
IV Show preview

sp | Ea |

221 (73,03 fos)
Time processed (000734 [7.24 £ac)
0.00.03.02 [3.02 sexc)

lejnym krokiem bedzie
wybranie rodzaju zastoso-
 wanej kompresii. Klikamy

na rozwijane menu @
i wybieramy interesujgcy

Hep[

nas rodzaj kompresji, na

MPEG — praktycznie kazdy domo-
wy pecet jest w stanie odtworzy¢
takie filmy. Wideo w formacie
DivX czesto zapisywane jest jako
pliki AVl — niekiedy konieczne
okaze sie doinstalowanie zestawu
kodekow.

Ekspert pokaze, jak bez instalo-
wania dodatkowych aplikacji otwo-
rzy¢ nietypowe pliki. Warto takze
odpowiednio przekonwertowac fil-
my umieszczane na naszej stronie
lub wysytane do znajomych. Eks-

pert przedstawia sposoby konwersji

jedynie najpopularniejszych plikow.
Wiele innych programow do kon-
wersji plikow wideo znajdziemy na
stronie @.

Z WMV do AVI

Aby szybko przekonwertowac
plik WMV do AVI, nalezy skorzystac
z darmowej aplikacji Stoik Video
Converter.

przyktad dla AVl jest to
[Microsoft MPEG-4 Video Codec 2|

3. Po ustawieniu wszystkich
opcji klikamy mysza na [Start].
Rozpoczyna sie proces konwersji
pliku — kolejne klatki widzimy na
ekranie @.

1. Po uruchomieniu Stoik Video
Converter na ekranie zobaczymy ta-

kie okno @. Korzystajgc z pola @----

okreslamy lokalizacje pliku zrodto-
Wego. Z rozwijanego menu wybie-

Z ASF do AVI

Strumieniowy format ASF zostat
stworzony w laboratoriach Microsof-
tu. Bez problemu odtworzymy go

" STOM Video Converter

Fins
fret e

1> =l
Lot fler

[ -€--
Olutput fis type:

| e videsa et [£041) |
Ferering optons

[ Eirep ingat e parametees

L spiitng made:

| Dt splt video 1o clip sequerce =
Compreszaon oplons

Wighews cimgrtmssoca b vl AT i

[Mcioacit Video 1 -
Ak comsprnaon o venbe AV e

|Fm |
| ]
lorerview]

[ Shiw preview
| [ em | b |

wigc w Windows Media Playerze.

systemow moga mie¢ problemy

z otwarciem filmow zapisanych

w plikach ASF. Za pomocg progra-
mu AsfTools bez problemow prze-
konwertujemy je na AVI.

1. Po uruchomieniu programu, ko-

______________________

teresujgcy nas plik @ i przeciggamy

Jednak osoby korzystajace z innych

_____________________

* i AsfTools ¥3.1 - by Bardia

Z3RT H T

BE NEX|E

go do okna @-

2. Kiikamy na [Convert | Rozwi-
nie sie menu, z ktérego wybieramy
[T Conwert to Avi]. Otwiera sig nowe
okno, w kt6rym klikamy na [Canvert ]
Po chwili na naszym dysku pojawia
sie plik w formacie AVI.

T RAD Video Tools

QuickTime
bez probleméw

Stworzony przez Apple format
zapisu filmow (MOV, QT) do od-
tworzenia wymaga wykorzystania
programu QuickTime. Jezeli
jednak nie chcemy z niego korzy-
sta¢, mozemy szybko przekonwer-
towac film do pliku AVI. Wystarczy
skorzystac z darmowego Rad
Video Tools ©.

1. Uruchamiamy aplikacje. Na
ekranie zobaczymy okno progra-
“mu ®. Korzystajac z pél @, odnaj-
dujemy interesujgcy nas plik, na

przykiad [

w Highest gquality {bi-cubic)
Mediurn quality (bi-linear)
Low quality {dupes or drops pixels)

-

[}

2. Klikamy na przycisk
[Canvert afie] Na ekranie pojawia
sie menu, w ktérym mozemy
zmieni¢ parametry pliku wyniko-

Soukajw |?*_]m_-_
M stachs dyshietek 2,5 (A:)
e s Ikl (1)
it Oy Ioksiny (D)
‘23*.::’“:) Vs (5:)
- idninlioron i S
A
Hazves s |
EWalpu AR mocka fes (* b amic” v i mov:” of 7 b e i b | Chee |
RAD Vo T ook
Adyorcedplay | pwabgetie | Ban | pew |
| B | v | imme | e | o |
Boid Gmecky _Covetaie | Mewveion?| Sumemido | shout |
Na zakonczenie klikamy na 3
przycisk [Canvert].
3. Pojawia sie nowe okno,
w ktérym okreslamy rodzaj kodeka
uzywanego do kompresji pliku @=----;
Z rozwijanego menu wybieramy ;
[Micrasoft MPEG 4 Viden Codecv2| i Kli- |
kamy na @. Otrzymujemy plik AVI. »
LN | Ly ———-—l
|
Dottt i
[rire e Ouputyps | [ Automac overete
= Corwert Yo
Fue rate corol Pactonal hase er | Fama iange e e foppngt S |
Focajosdpmmmeveglies [ Sime | Lek [ whak [ ,ﬁ'}‘sﬁ?\‘
R ——— End | o | Heght \\nmflﬁe‘,'
e Vi bt | Dt | Daladacn: T Bried 1 Erwiloy T Sl || |
Smoch % Dporalle Wlimaed [ Brghiewss - hom Dfdb) o Mo chasgel o bl |
Bach chawp |_ om0 k18

Real Media Player

go kontrast @. Aby szybko zmie-
ni¢ parametry kompresji pliku, Kli-

_kamy na Scelngtype..| 7 rozwija-

nego menu @ wybieramy intere-
sujgcy nas stopien kompresji.

liki w formacie Real Media (RM) wymagaja zainsta-
lowania specjalnego oprogramowania - Real Media
Player. Niestety, aplikacja ta jest dosy¢ niewygodna
w obstudze. Zamiast niej Ekspert poleca znacznie mniej
rozbudowany graficznie Media Player Classic.
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PORADY

TAJINIKI KONWERSJI PLIKOW

w ydawac sie moze, ze
z plikami tekstowymi
nie bedzie problemow. Jednak

z pozoru prosta konwersja doku-
mentow Word do PDF sprawia
nieco probleméw. Ekspert pokaze,
jak szybko przerobi¢ pliki DOC
na PDF, a takze jak za pomocg
jednej aplikacji otworzy¢ plik
TXT zapisany wcze$niej na
macintoshu.

Tworzenie plikéw PDF
Aplikacja PDF995, odpowie-
dzialna za tworzenie plikéw w for-
macie PDF, jest wyjatkowo tatwa
W uzyciu i na dodatek wspétpracuje
ze wszystkimi programami, z kt6-
rych mozemy drukowac. Dzieki te-
mu bez problemdw utworzymy pliki
PDF zarwno z dokumentéw Worda,
tabelek Excela czy tez stron
internetowych.

%i Dokument 3 - Microsofl Word
Elk
DEEHan SR Y

Inaczniki pokazane w wersi koncowe]

Edycja Wik wstaw  Format  Narzedsla  Tahelh  Okno  Pomoc
B o~ ¢ H0O

- Pokai~ & B By - E»- (@

Wotetrvka | B Wstawarafke 5 (% Jiedo D F U 2F Normalny 1Y)

SRt ce

ML R R R S TR S SR S

@< czasopisma

v = &' e
Clekawe funkcl —  WickszosC
dPora 4 =i funkcjach.
y i =k jezyku maty
1 It Swiecie. Cz
Hin Cht

1. Aby konwertowac pliki do for-
matu PDF, musimy zainstalowac
dwie aplikacje: PDF995 oraz
PS2PDF995 dostepne na krazku
Eksperta. Aby utworzy¢ plik PDF

z pliku DOC, otwieramy najpierw
wybrany przez nas plik w Wordzie,

» ASCII - tablica znakdw, ktdra opisuje przyporzadko-
wanie poszczegolnych znakéw odpowiadajgcym im warto-
sciom liczbowym. Dzieki ASCIl komputer wie, ze na przy-
ktad liczbie 65 (a konkretnie liczbie 01000001 w zapisie
binarnym) odpowiada litera A.

» kompresja bezstratna - rodzaj kompresji, po kts-
rej rozkompresowany plik jest identyczny z jego oryginal-
ng wersjg (przed skompresowaniem). Nie wystepuje utra-
ta jakichkolwiek informacji.

Trudne terminy

» kompresja stratna - rodzaj kompresiji, w ktorej na-
stepuje utrata czesci informacji. Po rozkompresowaniu
otrzymany obiekt (na przyktad plik muzyczny) nie jest
identyczny z oryginatem.

» pllk strumieniowy - plik, ktory przesytany jest

w czasie rzeczywistym za do naszego komputera. W tym
formacie nadajg internetowe stacje radiowe - czesto
wykorzystywany jest tam format Real Time (RA).

STYCZEN 2005 [l aaal

Pliki tekstowe

Excelu czy tez innej aplikacji umoz-
liwiajacej drukowanie @. Nastep-

nie postepujemy tak, jakbySmy
cheieli drukowac, czyli klikamy na
i Druk...|

Zrukowania

wiajg szybka
konwersje pli-
kéw PDF. Je-
zeli dostali-
Smy taki pro-
gram razem
ze skanerem,
mamy pro-

blem z gtowy. Wersje demonstra-

cyjne obu aplikacj

| S8 \\MamatiApple LaserWriter 16
Beacsyimg ‘

Apple LacerWriter 16/600 PS
“*smietrik

OCR-em w PDF-a

iestety, nie wszystkie programy OCR umozliwiajg

konwersje plikéw PDF - mozliwosci tej pozbawione
sg miedzy innymi wersje Fine Reader Sprint (te aplikacje
znajdziemy czesto w pudetku ze skanerem). Z konwersjg
radzi sobie natomiast program Recognita OmniPage Pro 14,
a takze PDF Converter ©.

i tak w internecie zdarza sie znalez¢
przygotowane na nich dokumenty.
Pojawia si¢ wtedy problem. W mac-

i znajdziemy na
krazku oraz

na stronie @.  intoshowym systemie operacyjnym
Mac 0S, do wersji 9, stosowano
1. Urucha-  inny niz w Windows sposob kodo-
miamy pro- wania polskich znakéw (Mac 0S X
gram Fine koduje juz tekst w standardzie Uni-

_____________

bieramy [s58PoFas5], Klikamy na
[oK ],

3. \a gkranie pojawi sig okno,
w ktorym okreslamy miejsce zapisu
pliku. Po chwili na naszym monito-
rze zobaczymy otwarte okno Acro-
bat Reader (jezeli nie mamy tej
aplikacji, Sciggnijmy jg za darmo ze
strony www.adobe.com) oraz utwo-
rzony wiasnie plik.

Z PDF do Worda

Niestety, konwersja plikow PDF
do formatu DOC nie jest zbyt tatwa
— zaktadajac, ze nie mamy drogie-
go Adobe Acrobata. Tanszg alter-
natywg jest wykorzystanie specjal-
nego programu PDF Transformer,
jednak kosztuje on 199 ztotych.
Jesli nie chcemy wydac ani zto-
towki, warto sobie przypomnie¢,
ze niektore programy typu OCR
(na przykfad Fine Reader) umozli-

<E Wiazka bez nazwy - ABBYY FineReader 7.0 Professional Edition - [40
Plik. Edvcia ‘widok ‘Wigzka ©Obraz Al

Reader 7.0 Professional. Klikamy
na @. Otworzy sig nowe okno,

w ktorym odnaj-
dujemy plik PDF.

2. Na ekranie
pojawia Sie nasz
dokument. Korzy-

wybieramy intere-
sujacg nas stro-
ne. Zostaje ona
wysSwietlona

w centrum obszaru roboczego
aplikacji. Aby dokona¢ konwers;ji,

Klikamy na @.

3. Po zakon-
CZeniu rozpo-
znawania strony

______

klikamy na @. Z menu wybieramy
format pliku wynikowego, na
przykiad [ Microsoft word |, i klika-

my na [ OK].

Z macintosha na PC
Komputery firmy Apple nie sg
w Polsce bardzo populame, ale

cja Marzedzia Okno  Pomoc

zywanie prostych probleméw

code). Powoduije to, ze najczesciej
zamiast polskich liter w makowym

% Bez tytulu * - Gieghdtia XP =13
Prowhe Ldvcie Narsedrie Forog

Pl | Fokdnr Mok

£ and asan (168

E Fonmmersi ’i opige iy | | wofestaion | | |
ko gamiacaorm slewerky [

Mac Furepa Srodlowa ‘\v EES Windowrs |m(xn¢nﬁnﬂ ~

__________________

dokumencie zobaczymy zupetnie
inne znaki. Najskuteczniejszym roz-
wigzaniem jest zapisanie pliku

w formacie TXT (ASCII) i pozniejsza
jego konwersja za pomocg specjal-
nego narzedzia.

KJEB

Zapi‘sz

1. Uruchamiamy program Gzegz-
Otka XP Klikamy myszg na [Edveia],

[Dodai pii...|. Otwieramy interesuja-
cy nas plik, na przyktad

[ proba asc (1).xt |

2 = Klikamy na przycisk @------- !

-

konwersje, klikamy na[3tart]. Po
chwili w naszym katalogu pojawi

vI|EE 3| sie preekonwertowany plik. GK 1
= 3 Warto zajrzec¢...
i Sprawdza E ’

Adresy WWW:

@ www.radgametools.com

hie oy i whellanien gy eabizy)

@ www.divx-digest.com/
software/index3.html

Spriwil

Oriutieis Gigs bhigaaes

Cry w it wa 13 Dtanments 51
=i eIty K
VTPITIR WYRKE FOE RAENCITE
Ay R

tatb e ERROLT

Hrw, B el A v

#encoding_conv
® www.t-p.com.pl

iy T

G Bcie et siabireT ooz make A

2 b st prrer
ks £I28 F B T 2L

@ www.finereader.pl
@® www.searchengines.pl/

rrEsaYOEEyETE

Sgrandbcry hiwd v ot
PECEITY.
U

T A el T

phpbb203/index.php?
showtopic=16185
@® www.dbpoweramp.com
@® www.stoik.com
@ www.asftools.de

iR oL b

Uisan Lk I b b oS 10 2w

a @® www.pdf995.com

Ustza e pokaterts B atywd
¥ e Boancenga DI

@® www.irfanview.com

® www.gzegzolka.com
@ http://sourceforge.net/
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ISION the Net at the click of a button:
ilRltlentity in seconds

"3, 
\

re secure and convenient:
Iter and Steganos ProxyScout
ymous surfing

""l c.-

Geneﬁ(iﬂ"? |

NEW The Safe now protacts L
i m upto

25668 of sensitive data . inmio time at al|
NEW With Intemet

Trace Desry
Dtleuensofnlernetl:n‘; wnrltb‘al;:?:

€anos’
Secu v

Encrypt
images :'::E;Cunq Your data

[Ne

Zestaw oprogramowania zapewniajacy Ci petna
anonimowoSc w sieci.

Wszystkie Slady Twojej internetowej dziatalnosci
zostang bezpowrotnie usuniete.

Jedno klikniecie i jestes niewidzialny w sieci!

Szyfruj istotne dane, ukryj wazne wiadomosci!
Kasuj niechciane pliki i wszystkie s$lady pozostawione
w Twoim komputerze po pracy w Internecie.

Ponad 2 miliony uzytkownikow na catym Swiecie
wybrato Steganos Security Suite!

Oprogramowanie Steganos
dostepne w sieciach:

yari Petna kultura MediaSiMarkt m




PORADY
TANIA KOMUNIKACJA VOIP

e

telefonu korzystamy od
ponad stu lat. Mozliwo-
$ci stownej pogaduszki
nie zastapi zaden komunikator inter-
etowy. No, chyba ze wyposazony
mozliwos¢ przesytania dzwigku.
owrot do takiej konwencjonalnej
metody komunikacji rozpoczat sie
az z opracowaniem protokotu VolP
ang. Voice over Internet Protocol).

i niemu wykonamy gfosowe

komputer — telefon.

en sposob komunikacji pozwala
~0ming¢ naszego operatora teleko-
munikacyjnego. W efekcie stawki za
aczenie na numery stacjonarne
nych czesciach kraju, komarko-
0raz za granicg sq bardzo atrak-
yjne ®. Oczywiscie musimy tez
niesc koszt potaczenia interneto-
¥ego, co podraza koszty ustugi Sky-
)e'a W wypadku modemowcdw. Gdy
fgczymy sie nie na telefon, tylko z pe-
cetem innego posiadacza Skype’e, za
fozmowy nie ptacimy juz nic!

“Tak wiec wykre¢my numer
dzwormy w koricu tanio. Ekspert
pokaze, jak tego dokonac.

'S Skype™ - torbacz kse E] __' El
Mk wadok Narzedsia  Polaczenie  Fomoc
-a ale :1"!“ A8 1009

# et 7T napen | B nial B Hisroria

Allualnie mase...

?. Nie ma dostepnych znajomych
Your Account
Skypeut balance: 9,71 EUR.
ik frene v

g I v e

owy komputer — komputer, jak

Mdw, il

Tanie rozmo

e chcesz

"/ cp-roM

Skype
freeware

To juz niemodne
Teraz na topie sa
rozmowy darmowe.
Ekspert pokaze, jak

korzystaé z glosowych
potaczen przez internet

Jak to dziata?

Skype dziata po-
dobnie jak Kazaa —
inny produkt firmy
Sharman Networks.
Kazdy uzytkownik
Skype’a z zewnetrz-
nym numerem IP sta-
je sie serwerem,

dzigki ktoremu moga sie ze sobg t3-
czy¢ klienci za firewallem lub rute-
rem. Rozmowy s3 szyfrowane i kom-
presowane, wiec praktycznie nie

* Moskwa i St. Petersburg 0,08 zt

Sposob ich podstuchac.

Ceny potaczen za minute

Jak wyglada komunikacja
w Skypie od strony technicznej?
Rozmawiac ze sobg moga uzyt-
kownicy pecetow z publicznymi
adresami IP @, jak i osoby w sie-

ciach LAN @. W pierwszym przy-

padku nawigzywane jest potgczenie
bezposrednie. Gdy komputery majg
prywatne IP do komunikacji wyko-
rzystujg inny pecet z uruchomionym
Skype'em 4.

Aby zadzwoni¢ na numer telefonii
stacjonarnej i komorkowej, kompu-
tery wykorzystujg serwery firmy Sky-
pe €@, kiore 1gcza sie z operato-
rem telefonicznym obstugujacym
pozostaty etap potgczenia €€l

Aby wykonac potgczenia na tele-
fony stacjonarne, musimy zaptacic.
Opfaty wnosimy w systemie pre-paid
(wigcej informacji w dalszej czesci
artykutu). Liste krajow i stawki za
potgczenia znajdziemy w ramce @,

Kraj TP SA Skype
USA 14671 0,082
Niemcy 14621 008z
Australia 1462t 0,08z
Rosja 1,897 021z
Kazachstan 1,897t 0,682t
Chiny 2567 010z
Kanada 1462t 0,08t
Francja 14621 0,08
Czechy 1467t (AWl
Szwecja 1462 0,08z
Slowacja 14671 0262
Wiochy 14671 0,08
Austria 1462t 0,08zt
Szwajcaria 14621 0,09zt
Polska stacjoname 0497 010z
Polska komérkowe 1402 0821z

STYCZEN 2005 [ daal

A

a pefne dane pod adresem ©@.

Pierwsze kroki

1. Instalujemy Skype’a z krgzka
Eksperta lub sprawdzamy, czy na
stronie @ nie pojawifa sie nowsza
wersja programu. Po uruchomieniu
programu bedziemy musieli sie za-
rejestrowac @. Wypetniamy

Klikamy na [Zakericz], Jezeli nazwa

uZytkownika nie

What wecudd you ke to do?
jest zajeta, konto e o B Al
zostanie od razu Rz
utworzone. -

* Pty hanta
2. Po pomysl- S it i
nym przestfaniu oy et
danych pojawia ) e et

Qe e i

sie okno A\
| Skype™ - Profil uzytkownikal

W poszczegdlnych rubrykach moze-
my (ale nie musimy) umiesci¢ od-

powiednie informacje o nas. Dzieki

temu innym uzytkownikom Skype’e

tatwiej bedzie nas znalezc.

(Czas na rozmowe
Wykonajmy pierwszg rozmowe
z innym uzytkownikiem Skype’e.

1. Program jest juz skonfigurowa-
ny, teraz pora na dodanie naszych

Sieé Skype'e

prywatne IP

centrala telefoniczna

infrastruktura
skype




{@r
y w petni wykorzysta¢ Skype,
potrzebujemy mikrofonu oraz
gtosnikdw lub stuchawek. Aby
unikna¢ zjawiska pogtosu, najlepiej
wybra¢ stuchawki z wbudowanym

ird Ekspert radzi

4. Skype
pozwala row-

niez na klasycz-
ng forme sie-
ciowej rozmo-
Wy — pisanie
wiadomosci @--

L

mikrofonem @-

znajomych do listy kontaktow.
Przechodzimy na zakfadke
i klikamy na
Zoaick zraiomegs | Pojawia Sig
W40 Skype™ - Znajdz znajomych

W polu @ umieszczamy imig, na-
zwisko badz pseudonim poszukiwa-
nej osoby i naciskamy [Szukai], Po
chwili lista zapetni sig wynikami.
Jezeli wszystkie nie mieszczg sie na
gkranie, klikamy na [© &z Gdy
zZnajdziemy juz partnera do rozmo-
Wy, zaznaczamy go i klikamy na 3]

'S Skype™ - Znajdi znajomych

mﬂy
M %Im I hﬂ
andreaci424 andrze) kowalckl
| 3 Poland
Polard
Polsrd

>

= Widzimy okno 0 W polu @
wpisujemy zachete, ktéra ma przeko-
nac rozmoéwce do autoryzowania
nas. Zaznaczajac [P, mozemy
ukry¢ przed nim nasz status. Klikamy
na [k | Odbiorca widzi okno proby

By z niego sko-
rzystac, klikamy prawym przycis-
kiem myszy na kontakt i wybieramy
‘@ Whyslij wiadomost tekstowg ‘ NaSZe

komunikaty wpisujemy u dotu okna
i zatwierdzamy klawiszem f&=,.
[E]=15]

A Wiadomosc tekslowa do frazir ...

A QL e @I D

frazir says: 19:30:06
Fraep &

Macle] Wiedszczak says : 19:30:09

Macie] Wieriszczak says @ 19130116

Bardzoo Fairry program

Zwy uzytkownika i hasta. Podajemy

o vy r
i Kikamy na [ECSE0E Spotecznosé Skype'a
U 2zytkownicy Skype'a tworza potezng spotecznosc. Jesli
chcemy wymienic¢ nasze uwagi co do funkcjonowania
aplikacji lub tez po prostu znalez¢ partnera do rozmowy,
warto odwiedzi¢ forum dostepne pod adresem @. Niestety,
nie obedzie sie bez znajomosci angielskiego.

2 Wybieramy nasz kraj zamiesz—
kredytowe; o Przechodzimy dalej.
Pojawi sie numer naszego zamowie-
"nia @ oraz jego skiadniki. W polu
I wpisujemy numer karty i date

jej wygasniecia [ . Imie i nazwi-
sko wiasciciela umieszczamy w po-
lu <4, a kod weryfikacyjny w @----
Klikamy na [Place Order]. Serwis

nie akceptuje wypuktych kart kredy-

numerem kierunkowym
miasta €€l. Klikamy na €.

5 = Skype probuje sie potaczy¢
z numerem stacjonarnym lub ko-
morkowym @. Jezeli telefon jest
zajgty, zobaczymy

A oraz ust e
Skype Order 729629 consists of lySzymy el
diso - | 0dpowiedni Y- | | e s
ShypeOut calbrg worth of 10 Euras (3] gnal. Gdy po- S
o T ) " | faczenie zostanie
Total [this lmwm \\dll bu charged to wub L1150 nanaZane Impu I_

Sy sg rozliczane w takcie

Payment reference

5. wmen dostepnym po klik-
nieciu prawym przyciskiem myszy
na kontakcie dostepne jest tez po-
lecenie [EA_sendFie] Stuzy ono do
przesytania plikow miedzy rozmow-
cami. Postep transferu widzimy

W oknie @.

[ ——

Fi sending s

o are e the e Lo fras
=9 bmr_maz
B e

AP0

|mu—.mmmwooumsp-m 2

nawiazania rozmowy @. Opcja [
ustawia petng autoryzacje, a €€l
maskuje nasza obecnosc. Wybor
D umoiliwa trwate zablokowanie
osoby probujgcej sie skontaktowac.

Internetowy pre-paid

Poprzez Skype’e mozemy rowniez
taczy¢ sie z analogowymi telefonami
na catym $wiecie. Ta ustuga jest

Mhoisz whadomodd tekstona da hangur 23 ‘

ptatna. Stawki s3

1 jednak bardzo
D konkurencyjne
| - o (patrz tabela na
Di;;:mmw;:::;mamm: FestmimeEE |4 stronie 48). Sys-
B, wasees tem dziata na po-

fraze chew dodad Cie do bty snapoanych

dobnej zasadzie,
jak telefonia ko-

‘ 20011003 19:38:

What would you like Lo do?

markowa typu
pre-paid. Najpierw

A

5 person Lo see when

e ond contact you

: Dok aow i persn o see when you ae ke €l

the Futu

ptacimy za pomo-
cq karty kredyto-

3. Jeieli internauta zezwolit na
taczenie sie z nim, na liscie znajo-
mych pojawia sie nowa pozycja @.
Skype umozliwia dwie formy komu-
nikacji — gtosowg oraz tekstowa. Je-
zeli chcemy porozmawiac, po prostu
dwukrotnie klikamy na kontakt. Sty-
szymy sygnaf wybierania, a na ekra-
nie widzimy informacje o wybieraniu
numeru. Po odebraniu rozmowy po-
jawia sie licznik czasu. Konwersacje
przerywamy, klikajac na [

| & ot | I maiomi | @ Did | (B Historia |
3 fra
- g Ancrzal

wej okreslong
kwote, a nastepnie jg wykorzystuje-
my. Ekspert pokaze krok po kroku,
jak zasili¢ nasze konto. Aby wykupi¢
ustugi telefonii VoIP musimy dyspo-

o 729629 ) )
L minutowym, wigc cena po-
gk e i faczenia trwajacego 15 ¢z
Payment with Visa q la g y

Credit card number [ 12345678901234567 59 sekund est identyczna.

v Jesli czas
Expiration date {fiL/ = = ;
YY) B 01 | 2005 | nie prze_
Mame nf rard holder Jan lksinski a kroczyf
Card Verification Code 914 - trZeCh Se-
kund,

towych wystawionych przez niektore  optata nie jest
banki. Jezeli napotkamy problemy, w ogole naliczana.
sprobujmy uzy¢ karty innego banku.

Szumy na
3. Sprawdimy satus naszego z-  liii!

mowienia. W gomej czesci strony
klikamy na [y Account], Zagladamy
do rubryki @. Jezeli transakeja sig

Jako$¢ dzwigku w Skypie jest za-
zwyczaj bardzo dobra. Nawet pod-
czas testow na modemie 56kb/s

v Recees Purchanes ) Ekspert nie zauwazyt rwania
T lub znieksztatcenia dzwigku.
W5s  OCtober U0 2004 0,00 NASSL (AUTHORISED) . .

TIHN5  October 00 2004 ©0.00 lvr,msl. ICANCELLED) Takze gdy dZWOﬂImy na te_

A ; ’ lefony stacjonarne jako$¢ rozmowy
powiodfa, na liscie ujrzymy @. Jesli  jest bardzo wysoka. Podczas testow
za$ popetilismy btad zamaéwienie Eksperta obie strony rozumiaty sie

anulowano @.

Your Account __j___

’E SkypeCut balance: '9 97 EUR,

4 . Po dofadowaniu konta

w gféwnym oknie Skype'a widzimy
dodatkowg informacje @ — to war-
tos¢ pozostatej do wykorzystama -

| 6024347 46] v
i~ <a

bez probleméw. Czasami jednak
zdarzajg sie problemy natury tech-
nicznej. Jesli obcigzenie sieci jest
wysokie, zobaczy- |
my komunikat @~
Po odczekaniu
kilku minut pofg-

dmmd

________________

dzo proste. W pole @ wpisujemy
numer abonenta, koniecznie po-
przedzony prefiksem +48 @, oraz

@

+48914822180
e udalo sie polacayd 2

Servios unavalable - ry agen

What | the country of your billing sddrms?

Paland A -

Pieaie et Bt 0kt i
e

nowa¢ wypukig kartg kredytowa.

czenie powinno

[y - P .
VISA |(® e cruch excd O coer crecmcane udac sie zreali-
T-w przegladarce wpisujemy ©. amn’ zowac. Mw =
Wybieramy kwote @, kidra chcemy
zaplacic do- E Warto zajrzeé...
stawcy ustug
s |€10I}Dl |E2500‘ |€5{]{]ﬂl
VolP Jezeli nie ["=—===—= === Bl e t Adresy WWW:
jestesmy zalo- m et | Buy This g ;]Nwm;./sdkype.lcorg/pLoducts/skypeou’drates/a||_rates.htm|
; . : ttp://download.skype.com
g(.)W&.I’]I, p0|§t @ www.skype.com/store/buy/ skypeout.html
wia S‘IG monl @ www.skype.com/go/forums
0 Wpisanie na-
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PORADY ,
BEZPOSREDNIE t ACZENIE KOMPUTEROW

1

zasami potrzebujemy
prostych rozwigzan
sieciowych. Zdarza sie,

e musimy potgczy¢ tylko dwa pe-
cety — gdy odwiedzamy kolege, aby
jograc, chcemy przenies¢ dane
[aptopa do domowego peceta czy
37 O prostu pofaczy¢ na state dwa
computery w odlegtych czesciach
eszkania. Wiele 0sob szuka tez
ptymalnego sposobu potaczenia

h pecetow, gdzie jeden z nich
fnia role bramki do internetu.

. Rozwigzan jest wiele. Najpopular-
sze jest zastosowanie skrosowa-
Nego kabla sieciowego. Jednak do-
gpne s3 inne mozliwosci potgczen:
ez siec telefoniczng lub ener-
¢zng, Bluetooth czy WiFi. Do-
One sg takze rozne kable.

<Spert przedstawi ich wady, zalety
Jolecane zastosowania @----------;

onfiguracja sieci

W Windows 2000/XP/2003 za
pomocg whbudowanego Kreatora
uchamiamy go na obydwu kom-
grach) skonfigurujemy tacze
arte na kartach sieciowych, ka-
lach LPT, COM i portach IrDA (opi-
h w dalszej czesci artykutu).

saclu,

zeby polaczyc dwa
komputery. Ekspert
pokaze lepsze sposoby

Zastosowanie/

~——

taczenie P
odlegtych ~ Uniwersalna pl

potaczen korzystamy z oprogramo-
wania dostarczonego ze sprzetem.

W}*lz 1oz dla Lo b

E Zastosowania poszczegélnyﬁ potaczen

rzenoszenie

ikow migdzy ~ Granie  Podfgczanie

_ Rodzaj pofaczenia  komputerow sieé komputerami przez sieé notebookow
" Kabel LPT X v ° v X
Ekspert przedstawi te- = = Wybieramy @ (na nzllemodem X ® PY ® X
raz te procedure. W wypadku innych "'_:@[@g@:@:njpmé'rié skon-  kahel USB X X v X PY
figurujemy ®). Klikamy HomePlug (4 v (4 4 °
na przycisk [Dalei »] HomePNA ° 4 ° (4 °
Bluetooth ’)s ° ° ’O‘ ‘0/
; ; IrDA () ()
4. Wybleramy rodza| WiFi v v v v v

1. W Panelu sterowania klikamy
na a_,Polqczenia sieciowe |, Wybieramy

(5 Hot
Ten komputer pogiada infol

(1 Geit &
| e komputer shudy do uzy
komputerze-hodcie.

[ISI tewsrz nowe potaczenie], W oknie
Kreatora klikamy na [Dalei>],

2 = Wybieramy opcje @, a na-

stepnie zaznaczamy opcje

_______________

i ktorzy uzytkownicy maja
i uprawnienia do korzystania z niego.

Klikamy na [Zakericz],

i Urzadzenie uzpte do tego potaczenia:
L)-l Port karmurik acyiny [COM1)

4

‘ (5) Pobgcz 2 innym ‘

V- bardzo dobry wybor @ - mozna uzywac x nie nadaje sig

Kreator automatycznie konfigu-
ruje Windows. Mozemy jesz-
cze stworzy¢ dyskietke, za pomo-
cg ktorej szybko skonfigurujemy

IP zostang automatycznie przy-
dzielone komputerom przez sys-
tem Windows za pomocg systemu
APIPA, ktory wykonuje w prostych
sieciach funkcje serwera DHCP

a krotki dystans

tacze w drugim z pecetow. Adresy
A Iternatywnym dla kabli sie-
ciowych sposobem t3cze-

nia komputerow jest wykorzystanie
kabli COM, LPT czy USB. Zalety
tych potgczen docenig osoby, ktore

nie chca rozkrecic obudowy kompu-
tera. Mozemy je stosowac takze,
gdy potrzebujemy potaczy¢ pecety,
by przez chwile pograc z kolega czy
musimy zsynchronizowa¢ dane.

O tatwy montaz

Cena
Dostarczy!

© Niska predkos¢ przesytu danych
©Maksymalna odlegtos¢
stanowisk do 5 metrow

25 zlotych
Www.sirus.pl

ofgczenia
rownolegte
na zfaczach LPT s3
dos¢ szybkie, ofe-
rujg bowiem trans-
fer na poziomie

60 kB/s. Niestety,
potgczenie rowno-
legte sprawdzi sie

STYCZEN 2005 [l aael

Potaczenie rownolegte

Plusy i minusy p

© Znikomy koszt instalacji

tylko w matych pomieszczeniach.
Dtugos$¢ maksymalna kabla wyno-
Si pie¢ metrow, a sam kabel musi
by¢ z przeplotem. Kabel LPT sta-

nowi dobre rozwigzanie do okazjo-

nalnego podfaczenia komputerow.
Jednak ze wzgledu na zasieg jest
mniej uzyteczny od opisanego
obok kabla COM.

Nullmodem

ofgczenie szeregowe (przez
porty COM) umozliwia
transfer z predko$cia
12-14 kB/s na
odlegfosc do

P

lub do wymiany niewielkie]

iloSci danych. Do faczenia uzy-
wamy specjalnego kabla (null-
modemu) z wtyczkami zenskimi

na koncach @.
Plusy i minusy

© Znikomy koszt instalacji
© tatwy montaz
©Niska predkos¢ przesytu danych

Cena od 15 zlotych
Dostarczyt ~ www.sirius.pl

________________



”

A [ternatywg dla
omowionych wczesniej

pofgczen kablowych miafo
by¢ potaczenie poprzez USB. |
Dostepne sg kable pracujace
w standardzie USB 1.1 oraz
2.0. Pierwsze rozwigzanie umoz-
liwia teoretycznie transfer do
8 Mb/s, drugie az 480 Mby/s.
Aby pofgczenie zadziatato, insta-
lujemy na komputerach oprogramo-

8

Be L Crves gnaw oo e

alElo] xjnie)x] e

Dtugosé¢ transferowego kabla USB
wynosi 1,5-2 metry

wanie z krazka dotgczonego do kabla
USB i restartujemy pecety. Podta-
_czamy przewod @ do gniazd USB

w pecetach. Uruchamiamy zainsta-
lowany wczeSniej program komuni-

_kacyjny ®. Mozemy za jego pomo-
g przenosi¢ dane miedzy pecetami.
Niestety, facze USB nie nadaje sie

praktycznie do niczego innego.
Plusy i minusy

© Prosta instalacja

© Wysoki transfer, dla USB 1.1
realnie w granicach 7 Mb/s

©Krotki kabel, do dwoch metrow

©Mata funkcjonalnos¢

© Wysoka cena

Cena 89 zlotych (USB 1.1)
175 zlotych (USB 2.0)
Dostarczyl www.sirius.pl

Na istniejacych

ie musimy ciggna¢ nowych

kabli, aby potgczy¢ ze sobg
pecety w domu czy biurze. tacza
komputerowe moga opierac sie na

istniejgcej sieci — elektrycznej lub
telefonicznej. Jest to mozliwe dzie-
ki ciekawym urzadzeniom Home-
Plug oraz HomePNA.

HomePlug

H omePlug to ciekawy, prze-
wodowy system komunika-
cyjny. Medium transmisyjnym jest
tutaj prad elektryczny. W tej techno-
logii wykonane sg na przyktad ada-

__________

ptery dLAN firmy Devolo @, przete-
stowane przez Eksperta. Niestety, ze
wzgledu na dos¢ wysokie ceny
(opr6cz drogich adapterw musimy
tez naby¢ karty sieciowe) HomePlug
nie zdobyt popularosci. Warto jed-
nak przyjrze¢ sig tej technologii.
HomePlug umozliwia transfer po-
miedzy dwoma Stanowiskami @ na

odlegtos¢ do 200 metrow (liczy sie
dtugosc kabla w Scianie) z predko-
$cig teoretycznie dochodzacg do

14 Mb/s. Zarowno podawana odleg-
tos¢, jak i transfer zalezne sg od wie-
lu czynnikaw, przede wszystkim ja-
ko$ci kabli. Zaporg dla przesytania
danych jest licznik pradu elektrycz-

nego. Sygnat
nie opusci wiec naszego mieszkania,
ale zazwyczaj bedzie dostgpny we
wszystkich gniazdkach w lokalu.

W tescie Eksperta podczas ko-
piowania pliku o rozmiarze 730 me-
gabajtow migdzy komputerami od-
legtymi 0 20 metrow (przyblizona
dfugos¢ przewodu to 30-40 me-

trow) Sredni transfer wynigst
419,8 Kb/s.

Konfiguracja potaczenia
= Na poczatku spisujemy numer

SecuritylD @ z naklejki na adapte-
rze. Podtgczamy adapter dLAN do
karty sieciowej naszego komputera.

Home Plug

HomePlug podtaczamy do sieci @ oraz kablem ze ztgczami RJ-45 do karty
sieciowej w pececie. Sygnat dziata na jednej fazie i nie przechodzi przez licznik.

MicroLink dLAN
Ethernet

v u

jedna faza pradu :
w domowej sieci elektrycznej

MicroLink dLAN

licznik Ethernet

kablach

HomePNA

U rzadzenia HomePNA tworzg
sie¢ komputerowg na infra-
HomePNA pierwszej generacii
umozliwiaty komunikacje 1 Mb/s.
Druga generacja urzadzen zapewnia
az 20 Mb/s. Jednak podczas testow
Eksperta, przy kopiowaniu pliku
730 MB kablem o dtugosci 20 me-

Plusy i minusy

© Prosta instalacja

© Maksymalna odlegtos¢
stanowisk do 160 metrow

© Wysoka cena

© Niski transfer rzeczywisty

Cena 290 zlotych*

Dostarczyl www.scientific.com.pl
* Cena za komplet dwdch kart HomePNA

HomePNA
wyglada podobnie
jak zwykta karta
sieciowa, ale zamiast zkaczy
RJ-45 znajdziemy w niej gniazda
telefoniczne @

trow, transfer wyniost zaledwie
67,6 Kb/s. Oznacza to, Ze sie¢
HomePNA ma matg przepustowos¢
i w praktyce nadaje sie do potacze-
nia maksymalnie dwoch pecetow.
Urzadzenia HomePNA sg zazwy-
czaj dostepne jako karty pracujgce
na magistrali PCI. Konfigurujemy je
do pracy analogicznie, jak zwykte
karty sieciowe.

Umieszczamy adapter dLAN
w gniazdku sieciowym.

2 = Rozpoczynamy instalacje do-
faczonego oprogramowania i klika-
my na [2alei 2], Wpisujemy numer
SecuritylD @. Podajemy hasto,

P

ktore bedzie uzywane do szyfrowa-
nia potaczenia miedzy pecetami.

3. Powtarzamy procedure dla
wszystkich komputeréw podtaczo-
nych do sieci elekirycznej — za po-
mocg HomePluga mozemy bowiem
wymienia¢ dane migdzy kilkoma
komputerami. Dotgczone oprogra-
mowanie zadba o przydzielenie nu-
merow IP i poprawng komunikacje.

Aby dodac adaplesy dLAM. hléee 29 mecsowo
wipecwiads ich Sacunty I | kikrg Kiswesz Dodsy
Secuty 1D st wydnahowany na marei nalepce na
1podzie sdapiera.

Secuity ID:

Plusy i minusy

© Bezproblemowa instalacja

© Maksymalna odlegtosc
stanowisk do 200 metréw

© Wysoka cena

©Praca na jednej fazie pradu

©Brak wspotpracy z listwami
przepigciowymi

© Ograniczony rzeczywisty transfer

Cena 600 z1*
Dostarczyl www.komputer-
media.com.pl

*Komplet dwoch adapterow, bez kart sieciowych
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PORADY

BEZPOSREDNIE £ ACZENIE KOMPUTEROW

L acza bezprzewodowe spraw-
dz3 sig, gdy mamy dos¢ ka-
bli. Przydadza sie tez uzytkownikom,
ktorzy chcg mie¢ mozliwos¢ stwo-
rzenia sieci w dowolnym miejscu.
Nadajniki IrDA, WiFi i Bluetooth sg

dostepne takze jako zewnetrzne urzg-
dzenia USB, co pozwala przenosi¢
sie¢ miedzy réznymi kompute-

rami. Czesto nadajniki sg tez wbudo-
wane w laptopy, co utatwia ich pofg-
czenie ze stacjonarnym pecetem.

B luetooth zaprojektowano
zmysl3 o komunikacji mie-

w jej trakcie musimy podac numer

Podtaczamy nadajniki do pecetow.

2. Prawym przyciskiem myszy
klikamy na ikone Bluetooth na pa-

dzy komputerami a urzadzenia-
mi peryferyjnymi — telefonami
komarkowymi czy PDA. Mozna
probowac potgczy¢ za jego po-
moca pecety, ale jest to trudne
i czesto konczy sig niepowo-
dzeniem. Korzystanie z takiej
sieci to zadanie dla wytrwatych.
Dane sg transmitowane za
pomocg fal radiowych (pasmo
2,4 GHz), jednak efektywnosé
i jest nizsza niz w wypad-

Chouoye the vervices thal thie

computer will olfer.
To enable a teevice, place a chack in the box next to the t2rvice name)
T dhiphay the peoparties panal hos & sennce, chek Conbguie.

[T1F3 PIM Jtem Transfer

()R PIM Synchronization
=7 Féa trancfer

sku zadan, nastepnie wybieramy

‘Przy#qcz sie do sieci osobistej ‘ W no-

u WiFi. Transfer maksy-
Z'malny siega 1 Mb/s, jed-
nakze w praktycznym tescie wartos¢
; ta wyniosta tylko 50,9 Kb/s
(odlegtosc 10 metrow).
Wiekszo$¢ urzadzen ob-
uguje potgczenia na
odlegtosci do 10 metrow, cho-
iaz zdarzajg sie tez drozsze nadajni-
ki, ktorych praktyczny zasieg siega
okoto 50 metrow (cho¢ deklarowane
jest do dwoch razy wiecej).
Nadajniki Bluetooth podtaczamy
przez USB @. Dla laptopow dostep-

ne sq takze drozsze urzadzenia
PCIMCIA @.

________________

Instalacja i konfiguracja
1. Instalacja dotg-
€z0nego oprogra-
mowania komuni-
kacyjnego dla na-

Please enter the secunty code you wil
fwd un the Dungle label

> |

Rluptonth device addesz i 0B.00017.13.79.5¢

dajnikow

%‘ ?mmmmuﬂu it attempling to access the netwodk: Bluetooth
Dk e ISST prostg.
(5Bl vt U Gavice Ty ocees Tz voricd Zazwyczaj

wym oknie zaznaczamy @ i klika-
my na [Configure, Podajemy nazwe
potgczenia i klikamy na [Dalei ]

3 W jednym z kolejnych okien

Zaznaczamy s Network Access| o)

aby stworzy¢ sieé.

Welcome to the Bluetooth Setup
Wizard

This wizard vall ks yoss 51 140 i Bhatath ernrasment

\ahat vinidd pou B b da?

%b@]kmhm.almm i o | ot el &
e,

(}I wmmwa specific Blustooth device and configes

compuber vl use s samcas

4. Urzadzenie wykrywa inne na-
dajniki. Zaznaczamy znaleziong urzg-

dzenie ® i klikamy na Calei2] Za-
zZnaczamy |[¥] Start the cannection
i klikamy na [Zakancz],

Selact a device
5 N Remote devices must be in Disc.
d Fou »

drugim

komputerze

wyswietla

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@® www.microsoft.com/poland/security/articles/
wirednet.mspx

® www.benchmark.pliartykuty/ LAN/2004/strona-1.html

® www.wi-fi.org

@ http://centrumxp.pliwindows/artykuly/ahn_samples.php
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sie komunikat. Zaznaczamy @ i kli-
kamy na [0K].

Plusy i minusy

© tatwe nawigzywanie potgczenia
©Wysoka cena

© Powolny transfer

© Maty zasieg wiekszosci urzadzen

Cena od 100 zlotych*

Dostarczyl www.sirius.pl
* Za pojedynczy nadajnik na ztaczu USB

p orty IDA @ (transmisj|

w podczerwieni) sg do$¢
czesto montowane w laptopach.
Takze uzytkownicy stacjonarnych
pecetow kupuijg je, aby potgczy¢
komputer na przyktad z komorka.
Bo wiasnie do komunikacji pecet —
telefon lub ustawiony obok pecet,
IrDA nadaje sie najlepiej.

W przypadku dalej rozmieszczo-
nych komputerow ztacze to jest bez-
uzyteczne. Wigzka podczerwieni ma
zasieg ograniczony do okofo 3 me-
tréw, ale i tak trudno jest zestawi¢ ze
sobg odbiorniki na dystans dtuzszy
niz pot metra. Urzadzenia dziatajace

w podczerwieni mogq
pracowacé w trzech try-
bach: SIR — transfer

do 115 kb/s, MIR — do
576 Kbit/s, FIR — transfer do

4 Mb/s. Najbardziej rozpowszech-
nione i najtansze sg urzadzenia SIR.

Plusy i minusy

©Niska cena

© Port IrDA jest fabrycznie
montowany w wielu laptopach

©Bardzo maty zasieg

©Ktopoty z zestawieniem
nadajnikow

© Potdupleks (jednokierunkowa
transmisja danych)

Cena od 25 zlotych*

Dostarczyt www.sirius.pl
* Cena za pojedynczy nadajnik IrDA

W . F -
D wa komputery mozemy po-
taczy¢ bezposrednio z po-

mocg dwach kart WiFi bez uzycia
Access Pointa. Urzadzenia w stan-
dardzie 802.11b oferujq teoretycznie
predkos¢ do 11 Mb/s, a 802.11g —
54 Mb/s. Mozliwe jest faczenie
komputerow w roznych pomieszcze-
niach, na odlegtos¢ kilkunastu me-
trow (Sciany i przeszkody miedzy
nadajnikami bardzo skracajg zasieg).

Podczas testow transfer migdzy
dwiema kartami 801.11b @ roz-
mieszczonymi w odlegtosci 25 me-

przyciskiem myszy na o wybiera-
my ‘Wiasuwosu L potem ‘Eonflgurw ‘

3. Przechodzimy na zaktadke
Easwansoware], Wybigramy potaczeme

trow i rozdzielonymi

bezpo-
__________ $rednie
migdzy kartami @. Klikamy na [OK .
Whaigmwoit; Wit
Frserna A - |

ceglanym murem wy-
niost 390 Kb/s. Ta

warto$¢ wystarczy do
wwkszosm zastosowan. Wedlug

Eksperta WiFi Jest naJIepszym Spo-
sobem statego bezprzewodowego
pofaczenia pecetow w domu lub
biurze. Jezeli naprawde nie chcemy
ciggna¢ kabli, warto rozwazy¢ zain-
westowanie 200 ztotych w WiFi.

Uruchamiamy sie¢ WiFi

T.w komputerach montujemy

Karty WiFi w ztgczu PCI @ Potem
instalujemy dofgczone sterowniki.

2. Otwieramy Panel sterowania
i klikamy na & Petaczenia sieciowe |

W nowym oknie klikamy prawym

4.\a drugim komputerze widzi-

my komunikat @. Zaznaczamy @

i klikamy na [Estacz]. Windows
przydzieli pecetom adresy IR MJ M

[Dinzteqng sieri harpezewndnme

| 2 W SSID Mlear

Ta sict bezprzowodowa nic jost bczpnoczrn Pq
! khczawMF‘]menstw

tane Lg sie
b narasnng namm.lmwmwﬂl docten

Iobe] Zeavealai mina baczenie sie 2 wbrang sncu:

Plusy i minusy

© Szybka instalacja

© Dos¢ wysoki transfer

© Zasieg teoretyczny - do 100
metréw wewngatrz budynkow

©Dos¢ wysoka cena

Cena od 200 zlotych*

Dostarczy!l www.komputronik.pl
* Cena dwoch Kart w standardzie 802.11b
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kspert wybrat najbezpieczniej-
sze sposoby modyfikowania
oraz podkrecania. Mimo to przed-
stawione w artykule metody przy-
spieszania kart graficznych moga
doprowadzi¢ do ich uszkodzenia!

zas jest nieubtagany dla
sprzetu komputerowego
Czesto zdarza sie, ze no-
e gry na naszych kartach dziafaja
Nn0. Zazwyczaj z przyczyn finan-
~sowych wymiana urzadzenia jest
niemozliwa. Mozemy wtedy zaktuali-
ac sterowniki karty. Nastepnie
)lokowac

po-
toki i wer-
teksy oraz podkreci¢
karte graficzng. Eks-
= pert pokaze, ze prze-
sie to na zwigkszenie liczby kla-

sterowni

w potrafi znaczaco
przyspieszyc¢ dziatanie karty graficznej.
Ekspert pokaze, jak w prosty sposob usprawni¢ karte

Sterowniki kart

~/ co-roM

Microsoft .NET
Framework
freeware

grach 3D.

Wydajnosé sterownikow

GeForce 6800LE*  ForceWare ﬁm ForceWare 60.72

3DMark03 b340 6837 punktow 6768 punktow
3Dmark05 b110 2379 punktow bfad komputera
Far Cry v1.1 425 fps 36,25 fps
Doom 3 v1.1 66,0 fps 56,2 fps

* Testowane na: Intel Pentium 4 3,0E GHz, plyta Intel i865PE, 512 MB RAM.

Pamigtajmy, aby nie stosowa¢
plikow sterujacych z krazka dotgczo-
nego do karty — zwykle sg przesta-

rzate w chwili zakupu urzadzenia.
Jakich sterownikow
w tej sytuacji uzy¢
— najnowszych, star-  <a
szych, lecz sprawdzo-
nych, oficjalnych czy
zmodyfikowanych? Mozli-
wosci jest wiele, a wybor
trudny. Jak pokazuje test,
wybor sterownikow ma olbrzy- **
mi wptyw na wydajnos¢ @. Dla-

.;\.;"

\)

.

tego warto zapoznac sie z poradni-

- Eksperta. Na-
uczymy sie dobiera¢ sterowniki
i analizowac ich wydajnosc. Dowie-
my Sig, czym roznig sig ich oficjalne
wersje od modyfikacji, i ktore warto

stosowac. Poznamy takze ich funk-
cje.

Ekspert przedstawi porady, jak
podkrecic karte graficzng, odbloko-
wac potoki w kartach GeForce

6800/LE @ oraz Radeon 9800SE.
Te operacje pozwolg uwolni¢ dodat-
kowg moc w kartach ograniczonych
przez producenta. Wystarczy po-
Swigcic¢ chwilg, aby karta kupiona za
1000 zfotych zyskata parametry mo-

delu za 2000 @!

Opinia specjalisty
Kuba Cube Bakalski

Zdobywca pierwszej nagrody w podkrecaniu
kart graficznych na Il Zlocie Tweak.pl

W domu mam karte Radeon 9600 Pro marki
FiC. Wybratem ja ze wzgledu na atrakcyjna
cene i ogromne mozliwosci podkrecania.

Bez zbednych modyfikacji udato sie ja pod-
kreci¢ ze standardowych 400 MHz dla proce-
sora i 600 MHz dla pamieci na odpowiednio
540/720 MHz. Po zainstalowaniu radiatoréw
na pamiegciach uzyskana wartos¢ wyniosta
750 MHz. Uzywane sterowniki to pakiet
Omega Drivers zawsze w najnowszej wersji -
Czytelnikom Eksperta tez polecam o tym
pamietaé.

STYCZEN 2005 [l aaed

" Sterowniki od podszewk

w g3szczu roznych wersji
sterownikow naprawde
mozna sie zgubic. Aby utatwi¢
Czytelnikom orientacje, Ekspert
doktadnie opisze polityke wydaw-
nicza producentow (wpierw ATI,
potem NVIDII), doradzi, jak rozroz-
ni¢ sterowniki oraz ktore z nich in-
stalowac.

Batagan wedtug ATI

ATl wydaje do swoich urzadzen
pakiet Catalyst zawierajacy ste-
rownik karty, panel sterowania
i dodatki. Kazdy pakiet jest zawsze
rownomiernie numerowany. Kazda

kolejna wersja zostaje oznaczana
numerem o0 0.1 wigkszym od po-
przedniej, na przykfad 4.8 1 4.9.
Wersja wersji jest jednak nie-
réwna. Zdarzy¢ sie moze, ze pa-
kiet Catalyst 4.8 wnosi mnigj
zZmian niz wersja 4.9 w poréwna-
niu do 4.10. Aby sie upewni¢, czy

nowy sterownik jest wart instalacji
(na przyktad czy ma wazne po-
prawki do ulubionej gry), warto
zajrze¢ do pliku Release Notes @
dostepnego pod adresem @.
W przypadku sterownikow ATI ist-
nieja takze wersje beta (nieoficjalne,
aczkolwiek publikowane na witrynie

THEATER™
550PRO

i e Wb

&

Sterowniki na stronie ATl znajdziemy w dziale ®




= . . NVIDIA Posiadacze
Optymallzowame pOd gry rowniez publi-  starszych kart ATI
VIDIA wprowadzita do sterownikéw od wersji 61.77 kuje wersje z GPU serii R200
poprawki zwiekszajace wydajnos¢ @ swoich kart beta (nieofi-  (na przykfad Ra-
wgrze Doom 3 Miato to r'lniejscejeszc.ze przed premiera gry, calne). Sa deony 8500,
dzieki czemu firma znacznie wyprzedzita konkurencje. NVI- .
DIA wspétpracowata z ID Software, a sama gra zostata za- wydawane du- 9100, 9200) takze
optymalizowana pod karty GeForce. To sprytny zabieg mar- 20 czgSciej niz - mogq spodziewad
ketingowy. Z kolei ATl wspotpracowata z firmg Valve, produ- oficjalne, ale Sie przyrostu wy-
centemn dtugo oczekiwanego tytutu - Half-Life 2. producent nie  dajnosci. Od pa-
oglasza listy  kietu Catalyst 4.2,
GeForce 5900XT  ForceWare 61.77  ForceWare 56.72 zmian. Ostat-  wprowadzono
Doom 3 vi.1 436 %3 nie ForceWare  usprawnienia
A beta nosza 2wiazane z wydaj-
producenta). Zazwyczaj zostaja duzo wyzszy numer od oficjalnych. noscig w grach.
ogtoszone po premierze gry lub pro-  Swiadczy to o duzych usprawnie- Wedtug produ-

gramu, ktory z ostatnim oficjalnym
pakietem Catalyst sprawia problemy.
Na przyktad, gdy wyszedt Doom 3,
po premierze gry pojawit sig nowy
pakiet Catalyst w wersji beta z ulep-
szong obstugg OpenGL. Gtowng
zmiang byto zaktualizowanie sterow-
nika karty. Oficjalny pakiet z tymi
poprawkami ukazat sie dfugo po
wspomnianej wersji beta.

Pare stow o ForceWare
Sterowniki przeznaczone do kart

NVIDIA noszg nazwe ForceWare stepnia potgzne archiwum plikow g - N o
(niegdys Detonator) i majg inny sterujgcych oraz aplikacji dla kart Przyrost wyclajnosm - Radeon 8500
system numeracii niz ATI. W sklad  graficznych. Radeon 8500 Catalyst4.1  Catalystd.2  Catalyst4g —=--

numeru wchodzg dwie dwucyfrowe

niach i zacheca do instalacji.
Ekspert radzi

dy decydujemy sie na insta-

lacje nowych sterownikow
ATl lub NVIDII (zwtaszcza wersji
nieoficjalnych), warto zapoznac
sie z opiniami innych uzytkowni-
kow. Najlepiej szukac ich na fo-
rach dyskusyjnych @ i ©.

Najlepszym zrodtem beta ste-
rownikow (takze w przypadku ATI)
jest serwis Guru of 3D @. Udo-

centa ich pred-
ko$¢ moze wzro-
sngc az o 15 pro-
cent. Jednak ta-
belka @ pokazuje, ze w rzeczywisto-
$ci przyrost jest znacznie mniejszy.

Oczywiscie zwigkszanie wydaj-
nosci to tylko jeden z elementow
nowych sterownikow. Z pewnoscig
duzo waznigjsza jest stabilnosc¢
oraz kompatybilno$¢ w grach.

Gdy mamy karte GeForce z serii
3 lub 4, a nawet starsza — takze

W Doomie 3 karty GeForce sprawdzaja sie lepiej niz Radeony. Nawet najnowsze
sterowniki nie pomoga - gra zostata zoptymalizowana pod produkty NVIDII

nym lub beta). Niestety, autor
przerabia jedynie wersje dla syste-
mow Windows 2000/XP a rozwoj
serii dla 9x i ME zostat wstrzyma-
ny jaki$ czas temu.

Gtéwnym zatozeniem przera-
biania sterownikow jest zwigksze-
nie ich funkcjonalno$ci. Autorzy
takich pakietow dotgczajg do nich

- : _ Sterowniki Unreal Tournament 2003 91,47 fps 91,66 fps 94,73 s
!‘;Z?])l’eo‘ig?g;ge F‘f{‘z’plgdglxgnerg dla dojrzatych Untea Tourmament 2004 74:36 fos 75,88 0s 80,37 fos
jane| -y p Aqualark 3 13,69 fps 13,77 fos 14,08 fps

wersji 56.72 ukazata sie kolejna —
61.76. Jednak kilka dni pozniej
NVIDIA wypuscita ForceWare ozna-
czone numerem o jeden wigkszym
od poprzednika — 61.77 @.

Im wigksza luka numeracyjna
miedzy poszczegolnymi wydania-
mi, tym wiecej zmian i poprawek
zostaje wprowadzonych.

((:_23 } \-'T I 1_) I A - 15 Modyfik.acje Windows XP /2000 i
el e Gall  sterownikow SR b 2 i
Nie tylko NVIDIA o1 Il

INTERMATIONAL SITFS Q

Z pewnoscig wiele 0sab zasta-
nawia sig, czy majac starszg karte
graficzng, warto jest aktualizowac
sterowniki. Potoczna opinia mowi,
ze nie. Jednak nie jest to do konca
zgodne z prawdg. Nowsze pliki
sterujgce kartg rozwigzujg czesto
problemy z btedami wyswietlania
w trzech wymiarach.

All Products

]

Introducing the NVIDIA nForce4 Family of MCPs

DEVELOPERS

DIGITAL FILM x’( —— UZytkOWnicy tWOfZa Drives inatalistien Hints Release Highllghts:

CHANNEL PARTNERS 2| ; ; s + Asd suppon for GoFores BB00 5ees

i o = SWOJE WErS[e PIIKOW | umomas caware oo
R NVIDIA SterJaCyCh. Naij- Wintons k2008 Dives frone display ﬁ‘_-iﬂmémju.-.uub;.u displuys, such as
WHERE TO BUY pularniejszymi prze- | jssmssmmms ] i .
S rabianymi sterowni- vt Coenpan ;

NVIDIA BVD Bacodar fos your

poroimance and nabures sl s funchlonaliby of Madla Canter

warto interesowac sig listg zmian.
Mozliwe, ze inzynierowie NVIDII
dokonali poprawek dla naszej karty
graficznej. Dowiemy sig tego z pli-
ku Release Notes @ dostgpnego

nowe programy (na przyktad
RadLinker — wigcej na

stronie 57). Warto zaznaczyc, ze
przyrostu wydajnosci raczej nie

Zawsze na stronie
pobierania sterowni-
kow .

i ATl wypuszczaja
nowe sterowniki.
Takze zaawansowani

Techmwlogy
et an in-depth

kami dla ATI jest pa-
kiet Omega Drivers
©® (bazujg na ostat-

RVIDIA

Thae Wodktveide [aseter in Jiausl Processing Sakitions

Torceware Softmare

nalezy sig spodziewac @. Wszyst-

Downloads
= Prmary Do

Dovenloads

Déwplay Proprrtins Uem's Guide feloass 68}

CARVIDIA H H irial_ ks 15 Used's G
s nim wydaniu oficjal . .
oecoaen Z tej strony moze
VIDIA DVD Decotder GeForee G200 Media Center 2005 cataIYSt ko“tra omega pubraf StEI‘OWIIiki,
Hamess the pewer of the Iatredusing GeForee 8 Serias HVIOA solutions edend the

a takze przeczytat

s s e Radeon X800XT PE Catalyst beta (8.07)  Omega heta (8.07) —=—-- informacje o ich
Wi i oto | = s o’ || 2 ik 3DMark03 12153 punktow 12116 punktow akiualne/ MEy
PTTiery ? Wbt | 7 oan 3DMark05 5517 punktow 5501 punktow
&, j“;_u 1’ :‘:I’;:'c:::fm:"dm" " s WNTDIA Bames et Sailing ¥ HighPrrciion Fifecs Fa[Cry vid 51174 fps 52’45 fps
el N i Doom 3 v1.1 71515 714105
NVIDIA VDS Misiritei Fup Gaiage

B el STYCZEN 2005




PORADY

WYBOR | TAIJNIKI STEROWNIKOW DO KART GRAFICZNYCH

DMark dla wielu osob stat sie wyznacznikiem

wydajnosci kart graficznych. Zdajg sobie z te-
go sprawe producenci uktadéw graficznych. Za-
czeli wprowadza¢ do sterownikow poprawki pod-
noszace wydajnosc w tej aplikacji. Wedtug specja-
listéw Futuremark (producent 3DMarka) nie za-
wsze zmiany s3 uczciwe - lepsze

samodzielnie wybierac te wersje

sterownikow, ktore wedtug niego nie zawierajg
niedozwolonych optymalizacii. Ich lista dostepna
jest pod adresem @. Tych wtasnie wersji sterow-
nikow powinnismy uzywac do sprawdzania wy-
dajnosci naszej karty.

Nalezy sie jednak zastanowi¢, czy wewnetrzne te-
sty Futuremarka s rzetelne. Co ciekawe, praktycz-

ki sterujgce w wersji 8.05). Wedtug AT wprowa-
dzaty one poprawki do gry Star Wars: Knights Of
The Old Republic. Co ciekawe, znaczaco podniosty
wydajnos¢ w 3DMark05, a do tego dostaty akcep-
tacje Futuremark. Przyrost liczby klatek na przy-
ktadzie nowych beta Catalyst wyraznie wida¢

w powyzszej tabeli 9

Podejrzane optymalizacje

nie wszystkie sterowniki AT| zostajg zaakceptowa-
ne przez Futuremark, NVIDII zas tylko niektore.
Podejrzana sytuacja miata miejsce zaraz po pre-
mierze 3DMark05. Ukazat sie wtedy beta pakiet
Catalyst ze sterownikiem ekranu w wersji 8.07
(podczas gdy oficjalny pakiet Catalyst 4.9 miat pli-

wyniki w benchmarku niekoniecz- Cicha optymalizacja w 3DMark05
nie przektadajg sie na wydajnos¢ Radeon X800XT PE Gatalvst 4.9 (.05) Gatalyst heta (8.07)
wgrach. Futuremark postanowit —gpyps105 3971 3DMarks 5517 3DMarks

kie zmodyfikowane wersje bazujg na
oryginalnych plikach sterujgcych.

W przypadku ATl pakiet Omega
doskonale sie sprawdza. Jednak dla
NVIDII duzo lepszym rozwigzaniem
jest stosowanie oficjalnych sterow-
nikow wraz z aplikacja RivaTuner
(wiecej na stronie 57).

Zamienig na lepszy
model

Przerabiane sterowniki nie tylko
dobrze nadajg sie do podkrecania
kart, ale moga nawet zmieni¢ je na
lepszy model! Dotyczy to na przy-
ktad Radeona 9800 SE. W dalszej
czesci artykutu Ekspert pokaze, jak
tego dokonac.

Warto takze wiedzie¢, ze tansze
wersje kart graficznych z uktadem
GeForce 6800, zostaty ograniczone
w stosunku do topowej serii Ultra
nie tylko obnizeniem taktowania
(nie dotyczy 6800 GT), ale takze
wytgczeniem potokow pikseli oraz
jednostek przetwarzania wierzchot-
kow. Jednak czesto po odblokowa-
niu za pomocg Stworzonego przez
fandw oprogramowania pracujg one
prawidtowo. Z informacji na stronie
Guru of 3D wynika, ze ponad 50
procent kart da si¢ odblokowac
przynajmniej czeSciowo. Mozna te-
go dokonaé, uzywajac aplikacji
RivaTuner, o ktorej Ekspert pisze
w dalszej czesci artykutu.

stalujemy Omegi

trakcie in-

(2 TasiWrites T

w stalacji mo-

dyfikowanych sterow-

) I astwntes UN

fmd satting For ALL Mladenn card

stabity and ovesclocking potenbal

Na Inss, greal

nikow Omega mozna

R Jeaf CHL Y o Rl
N cneels thit ot wnrk with P/-0FT

ks narwing on AMDRA systeies (1R fial

napotkac pytania, ktore nie dla L
wszystkich sg oczywiste. Ekspert
pokaze, jak zainstalowac te pliki ste-
rujgce. Za ich pomocg od razu prze-

robimy Radeony 9500 i 9800SE na
mocniejsze Karty graficzne!

1. Odinstalowujemy dotychcza-
sowe sterowniki w aplecie Panelu
sterowania @. Uruchamiamy insta-

\ lator i klikamy na Newt>]. Instalator

pyta o funkcje FastWrites. Pozosta-

blokowywac, po
prostu klikamy
na [Mest>] Jeze-
li jednak okaze
sie, ze odbloko-
wana karta ge-
neruje niepo-
prawny obraz, nalezy odinstalo-
wac sterowniki i zainstalowac¢ po-
nownie, wybierajac @.

iy
'O'

wiamy ja wytaczong, chyba ze ma-
my procesor AMD Athlon 64 lub
karte Radeon 9600 @.

2. Nastepnie konfigurujemy
ustawienia OpenGL. Wybieramy

— Opcje przezna-

czong dla wiekszosci uzytkownikow.

Ekspert radzi
F unkcja | Special OpenGL| zostata stworzona z mysla

o graczach Counter Strike. Jej uzywanie nie jest zale-
cane w przypadku kart z serii Radeon X800. Cdy gramy
w takie tytuty, jak Quake I, Doom 3 lub Return to Castle
Wolfenstein, warto jest uzywac opgji m,

5 = Nastepnym etapem jest insta-
lacja giownej czesci pakietu Omega

Normal Dmega Driver
kmvow wahich dirver bype bo uze,
~} Sull-Mud 3500 Omeya Diiver

for NP/Fro cands.

! Soft-Mod Y8UUSE Umega Drver

Diefaui driver for ALL Radeon cards [Mobilty included). Select this if pou don't
This: Drives i OML'Y for 3500 users_ it includes the 5500 -> 9700 saift-mord files

This Drrves iz OMLY for 98005E usess, it inchades the 3800SE » 9800
ProT sobt-mod file

— plikow sterujg-
cych. Poczatkowo
instalator upewni
sie, czy chcemy do-
konac instalacji —
klikamy na ["TaK].

4. Wultires jest niewielkg apli-
kacja potrafigcg zmienia¢ w locie
rozdzielczoS¢ i odSwiezanie (do-
kfadny opis korzystania z progra-

System Windows
takze zada potwierdzenia instalacji,
gdyz sterownik Omega nie jest cer-
tyfikowany przez Microsoft. Pecet
Z0Staje zrestartowany.

mu znajdziemy
na stronie 57).
Gdy dodatek wy-
daje sig nam
zbedny, mozna
go nie instalo-

o Hitecs 1,471 K

Mlease select the wilities you want to install and chck Next to continue,

I’ 0

wac @. Klikamy

Ized tn ch

and refiesh rates on the iy Alenoran be sed i nck

na przycisk

[Tt

selected refrech rates for each resolution.

B Dodamvanie lub usuwanie programiv =10/ 3 .
Alkusinin oiretakwssre progranTy: T poka abtualzacie wortun wedhug: [miamwa - ., KOIelny,,
o meoes 2] | | krOK instalacii
i 720 3,13 Reatiar 5,700 umozliwia
Ee Ad Aware SE Persenal Ruzniar 2,518 w bardzo prOSty
Diodlaf rowe: [ Adebe Acrchat 5.0 8 Rueniar 23,36V ,
Lol g Adche Rnader 6.0.2 CF Rocnmiar 58,738 — SDOSOb Odb | O_
T @) trests e 1.0 Roir 108 kowanie poto-
D,“:iliim kow w kartach
= -1 Radeon 9500 @-
»
[Geida o ] oraz 9800SE @---
L CUCT | At sordian knot 1.60 Reemiar 8,58 H
Ll 5] Avtaynth 2.5 Reezmiar 4,38 | Gdy me Chce_
my niczego od-
3 E Trudne terminy NVIDIA

» antyaliasing - czyli petnoekranowe wygtadzanie ob-
razu. Odpowiada za likwidowanie charakterystycznych
zabkow na brzegach renderowanych obiektow.

» detale mipmap - poziom tych detali odpowiada za
generowanie dokfadnosci tekstur.

» filtrowanie anizotropowe - jest to specjalny tryb
filtrowania, ktéry powoduje, e tekstury znajdujace sie da-
lej sg bardziej wyraziste, jednak nadal czytelne.

» jednostka werteksdw - silnik przetwarzania wer-
teksow réwniez w znacznym stopniu przyczynia sie do
wydajnosci karty graficznej. Odpowiada gtéwnie za od-
wzorowanie powierzchni renderowanego obiektu.

» potok plkSEll - zawiera jednostki teksturujace
odpowiedzialne za naktadanie tekstur.
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ezeli potrzebujemy tylko moz-

J liwo$ci podkrecenia karty, to
nie musimy instalowac nic oprocz
ForceWare. Wystarczy odblokowac
odpowiednig opcje w rejestrze.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru.
Rozwijamy [Z3 HKEY _LOCAL_MACHIME]

NVIDIA

nym krokiem jest klikniecie na za-
ktadke z nazwa karty graficznej, na
przykiad (€3 GeForce2 Ti |, Na liScie

pojawia sie nowa zaktadka o nazwie

bieramy [Mowy ¥ oraz [Wartosé ciagd]

‘ Cazgstotliwodci taktowania‘_ ZaZnaCzamy

Klikamy na niej dwa razy, po czym

otwiera sig okno @. W polu

[Dane wartosei] wpisujemy 3 i klikamy

funkcje odpowiadajacq za przetakto-
wanie g i ustawiamy taktowanie dla

() B wtilsmaia

na przycisk [k .

L anes weartodcr
|

|3 -

2. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na pulpit i wybieramy

1 soFTwaRE |, (L] MYIDIA Corporation],

[whasciwosei]. Nastepnie przechodzi-

[0 Global| [Z0 MyTweak], Klikamy
prawym przyciskiem, nastepnie wy-

my na zakfadke i Klikamy
na przycisk [Zaawansowane |. Kolej-

{00 Puamlabbomarmm o)

225 MHz

401 MHz

stepnie klikamy na [oK].



Dodatkowe funkcje Omegi

p 0 zainstalowaniu sterowni-
kow Omega system zostaje
wzbogacony o nowe opcje. Aby do
nich dotrze¢, nalezy przejs¢ do za-
awansowanych ustawien witasci-
wosci ekranu. Ekspert przedstawi
kilka z najciekawszych opcji.

1. Pierwszg zaktadkg z pakietu
jest [Clock Rate].
Odpowiada ona za podkrecanie
procesora graficznego @ oraz pa-

migci karty @.

Coestelfonns 26ga

Listans

Firen

2. Zakfadka zawiera
wszystkie opcje dotyczace jakosci
renderowane;j grafiki. Ustawiamy

W niej migdzy innymi parametry

antyaliasingu @, filtrowania ani-
z0tropowego @, ustawienia pozio-

mu detali mipmap @

'mn,-_ and Play Monilor and RADEON XBO0 X T Platinum Edition (Om... [1!!'!! - -
Haens T e T T et oraz jako$ci genero-
ey Opcn ) ok B it wanych tekstur @.

Geneesl | Adapler | Monitor G | e s i [ J
Fl ) Y onis
il 3. Klikejac na
T —— Ty || s, odnai-
v vsas| w241 ||} dziemy bardziej za-
{ P e . ) awansowane opcije
e W ,,F /1! Direct3D i OpenGL
e NG & dotyczace migdzy in-
i _ 1 i = nymi gtebi bufora Z,
o il kompresii tekstur, tri-
7 ple buffering. Stan-
ZruowMionry  Bl| | [Zoendieny dardowe opcje w tej
”“I‘:" = ’Nm = zakladce @ zapew-
' niajg nam optymalng
wydajnos¢. Zaawan-
sowani uzytkownicy

Ekspert radzi

arametry w zaktadce odpowiadajg za jakos¢
wyswietlanej grafiki. Gdy mamy mocniejsza karte (Ra-
deon 9800 i wyzej), w wigkszosci tytutéw mozemy uru-
chomi¢ antyaliasing oraz filtrowanie anizotropowe. Reszte
parametrow ustawiamy na maksymalng jakos¢. Przyczyni

sie to do poprawienia jakosci obrazu.

W przypadku kart Radeon 8500/9100 i stabszych nie
uzywajmy antyaliasingu, gdyz spowoduje to zbyt duzy

spadek wydajnosci.

moga probowac je zmienic

i sprawdzi¢ rezultaty w jakoSci
oraz szybko$ci generowanej grafiki
w zaawansowanych grach 3D.

NVIDIA

Jak odblok

iestety, w prze-

N ciwienstwie do

Taigel adauler

I you b oo thian oo display adapten prdalled. you may
select tweak target from the kst below.

kart ATI, urzadzen NVI-

HVIDIA

Gefuica G0 LE # Pl ord Ploy Wurdir

DIl nie odblokujemy za

[ 255-bit M40 (21 21 4vp] with | 28MB DOR

Customize...

pomocg overclocker-
skich sterownikow. Co wiec majg
zrobi¢ posiadacze stabszych wer-
sji GeForce 68007 Aby przywro-
ci¢ tym kartom petng moc, uzyje-
my RivaTuner. Ostatnia wersja 2.0
RC15.2 umozliwia odblokowanie
potokow oraz werteksow na kar-
tach NVIDIA GeForce 6800 oraz
6800 LE.

W rozwinietym menu klikamy
na przycisk [#®].

2 = Klikamy na zaktadke

i wybieramy przycisk
[Install | Po tej czynnosci zawartosé
tej zakfadki zostaje uaktywniona.

Efekty odblokowania GeForce 6800

GeForce 6800LE*
3DMark03 b340

8 potokow, 4
6837

werteksy 16 potokow, 6 werteksow

9337

* Sprzgt testowy: Intel Pentium 4 3,0E GHz (Prescott), piyta Intel i865PE, 512 MB RAM KingMax.

3. Rozwijamy menu @ i wybie-
i . Klikamy na

[Customize]. Pojawia sig okno

Z ostrzezeniem, ze zmiana moze
by¢ niebezpieczna dla naszego
sprzetu. Klikamy na [ Yes]

4. Owiera sie okno, w ktorym
uaktywnimy wszystkie potoki za-
blokowane przez NVIDIE. Kolumna
informuje o stanie potokdw

owac GeForce 6800

oraz werteksow

Custom graphics processor configuration
Doak:000071 709 (81 Avp: Cur-00001 709 (841 Avp]: Tor00001 708 (B 4

( 0znaCza, WEo@aEamEoo0000000B0EI0ITT00001

7 Bt field / bit mak. Descapion  Stae Hw mash

z6 53 aktywne). Bl i S,

Woopady | (e e
o

GeForce 6800 LE | crwnozimsek naovooooes) posturss  snablsd

w kolumnie 1t 5k DOOOEZ) N

1506 frnak 0000000401 H/A
bt O frmack (O0000E] WA,
bk 08 fmack w0000 00) Veste unit 0
70 ORO00DU2K Vet 1
€7t 10 fmask DvODD00400] Veste it 2
BT fonad, 0-00000200) Vesher il 3
P 12 ek BO0NDTNOT] Vistex it &
bt 13 fmack 400002000] Vestesurit 5
k14 ek OO000ADN] WA
bt 15 fmank 400006000] M/A

Bit field / bit mazk.
brakuje czesci
znakow [&2] Aby
odblokowac poto-
ki, klikamy na pu-

it

Graphes sdapler

Graphics pincessoe configuralion

Actrve pi

A BINS

[5] Aliow wnabling hasdwane mahed unfSIIEe)

[_Rensst ] [ urinsat

g

“T1 ste miejsce

[resetto detouit | [ Fiaset b cament |

=

w tych linij-

kach, w ktorych widnieje na-

! pis [disabled] @-

W naszym przypadku bedzie
to oraz [6t02] Dla wer-
teksow nalezy zaznaczy¢

] .
‘| oraz[Eit13] Klikamy na

[[Taboides | o

[ Concel | [ o0 |

i restartujemy komputer.

ATI/NVIDIA

Szybka zmiana — MultiRes

plikacja MultiRes umozli-

A

1. Po uruchomieniu aplikacji na

E Warto zajrzeé...

Po kliknigciu na nig wi-

H H . O o o) . . [ Potwimidd zmiany

wia szybkg zmiane roz- pasku zadan pojawia sig ikona [Bgl.  dzimy obszerng liste roz- ;P\Lvma;r;:
dzielczosci oraz od$wiezania PR A T R TR S T dzielczosci oraz od-t-—————-—,
z zasobnika systemowego. PR treenawivedna., L meckcsbrew)-zeass | dyigzania @. Wybieramy od- | wybranej rozdziel-
Warto korzystac z te] 0pCji na || wcuwqobeom sun | 7' e | POwiadajace nam parametry. | czosci. Wystarczy
przyklad przed uruchomieniem| | ax(ebor e | aw G e o wybac odpowiednia
gry, ktora pracuje z inng roz- | Motk huiey o (ESERROS S M 2. Aplikacja MultiRes umoz-:  opcje @, zaznaczyC
dzielczoscig niz standardowe i | eoor 1sbrown - sozeass | v muecobr (zbeomn - nszass | liwia nam takze przypisanie | __funkcje @ oraz klik-
ustawienia pulpitu. PLnehee i Seen | el e T | konkretnego od$wiezania do naé nal ok PL M
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Adresy WWW:

@ www.ati.com/support/drivers/
winxp/radeonwdm-xp.html

@ http://forums.guru3d.com

© http://forum.tweak.pl

O www.guru3d.com

© www.omegadrivers.net

® www.nvidia.com/content/
drivers/drivers.asp

@ www.futuremark.com/
community/drivers/?approved
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AUTOMATYCZNA OBROBKA ZDJEC W PHOTOSHOPIE  saaiomseeo

parat cyfrowy pozwala
7a0sz¢zedzic na kli-
szach i odbitkach.
ligstety, tatwosc, z jakg przychodzi
jam wcisnaé spust migawki, spra-
yia rowniez problemy. W naszych
okatalogach pojawia sie duza licz-
3 plikow. Wiele z tych fotografii
maga jednak obrabki. Wykonanie
prawek na duzej liczbie zdje¢ jest
asochtonne. Ekspert pokaze, jak
ymatyzowac korekie zdje¢
bko wydrukowac je w domu.
Photoshop oferuje nam funkcjg
ania. Za jej pomocg zautomaty-
jemy poprawki, ktore majg zostat
rowadzone do zdjec, a potem
owadzimy zmiany jednym klik-
em. Oczywiscie automatyczna
kta ma ograniczenia. Za pomocg
kretnego zadania mozemy po-
Wi¢ zdjecia zrobione w podob-
ch warunkach, o podobnym na-
ietleniu i kolorystyce. Dlatego
varto stosowac zadania na przykfad
a wszystkich zdje¢ wykonanych
ednym miejscu.
Automatyka Swietnie sprawdza
takze, gdy chcemy hurtowo
nieni¢ rozmiar zdje¢, podostrzy¢
im samym stopniu czy zmieni¢
acje monochromatyczng. Naj-
Jest stworzy¢ rozmaite zadania

Mito jest mac sie pochwalié

Ekspert pokaze, jak szybko
poprawic i wydrukowaé
caly komplet obrazkow

FOT: THE IMAGE BANK/FLASH PRESS MEDI

KOMPUTER SWIAT EKSPERT

modyfikacje (na przykfad uzycie fil-
trow czy narzedzi z konkretnymi
ustawieniami) i jest w stanie poz-
niej powtorzy¢ je dla dowolngj licz-
by fotografii. Zacznijmy od rozpo-
czecia tworzenia zadania.

T.w oknie Photoshopa otwiera-
my zdjecie, na przyktadzie ktorego
bedziemy tworzy¢ zadanie. Uak-
tywniamy narzedzie do nagrywania
czynnosci. W tym celu na panelu
po prawej stronie okna Photosho-
pa wybieramy zaktadke [Actions]
Widzimy gotowe zadania @.

[Z1=]
Actions “\Jool Presaig (M)

Foty z tas

dobrze wykonanymi fotografiami.
A gdy zdjecia nie wysztly idealnie?

ikong [dl. W kolejnym oknie @-----;

wpisujemy nazwe zadania @, czyli

- _/co-RoM

.= Przyktadowe
zdjecia

podczas realizacji zadania, klikamy
na @ w panelu [Actions]

= Rozwinie sig menu, z ktdre-

Name. [adecia 2 pherres ~———~-
‘ﬂ‘-lEksuul
Eunction Key: [Nore =] T S0 T ot

ol [(Iheme =]

5 e

go wybieramy
[[nsert Mer Ttem.. |

2. Pojawia sie okno

zbioru czynno$ci, ktore przewidu-
jemy dla naszych zdje¢. Klikamy

na @. Uaktywnia sie ikona nagry-
wania (@] @. Od tej chwili

_____________ 4

W E b cie ka odcinania {zazna.. J
W |— [r Sepia {warstwa)
W |— [} Kolory kwandrantowe
b 7anisz iakn Photrshon P
g P @ B @ 4

|7 | E [~ D Zadania domy Ine.‘atn =

D winieta {zaznaczenie)

il | [¢ Ramka - 50 piks
rdis [P Ramka drewniana - 50 ...
WM [ Cie (tekst)

My stworzymy nowe. Klikamy
u dotu panelu na ikone (1. Teraz
nadajemy nazwe naszemu zesta-

—na przyktad dla zdje¢ z domowych
imprez, wieczornych spacerow i nie-
ostrych fotografii.

kilkadziesiat

ografii, lepiej

przystat z zadan
oshopa

Tworzymy zadanie
Zadanie to zarejestrowany przez
Photoshop cigg operacji wykony-
wany na zdjeciu. Program graficzny
zapisuje dokonywane przez nas

STYCZEN 2005 e ool

wowi zadar, na przyktad @. Wci-
skamy [OK].

2 = Nalezy utworzy¢ nowe zada-
nie. Aby tego dokonac, wybieramy

wszystkie czynno$ci zostang zare-
jestrowane.

Zaawansowane zadania
Nie wszystkie poprawki mozna
nagra¢. Czasem chcemy jedng
z modyfikacji wykona¢ osobno dla
kazdego zdjecia. Na przykfad, gdy
wszystkie fotki wymagajg zwieksze-
nia kontrastu, a niektore takze korek-
ty pod katem kolorystyki (patrz przy-
ktad na stronie 60). W tym celu wy-
taczymy jedno z narzedzi z zadania.

1. Aby stworzy¢ mozliwo$¢ wy-
konania jakiej$ operacji recznie

z informacig [Nane Selected].
Wybieramy z menu narzedzie, ktore
podczas automatycznej obrobki
zdjec bedziemy chcieli skonfiguro-
wac recznie, z osobna dla kazdej
fotografii. Klikamy na [Ok] i moze-
my kontynuowac tworzenie zadania,
dogrywajac kolejne czynnosci.

3. Jeseli poprawiliSmy nasze
zdjecie w stopniu zadowalajgcym,
mozemy przerwa¢ nagrywanie,

Histor- Actions

T ~ rarmka 3
[r Set Selection

Inverse

[ [+ Feather

1| [+ Brightness/Contrast
[P Set Selection

|— - zepia

[r Convert Mode

[} Zonvert Mode
[+ Color Balance

= wakacje2004

Wle » O & W[4

diducdgdgagwaq

) Sl

Tool Presets <



0@ Zdjecie niedoswietlone

Narzedzia korekty zdjec

po wiaczeniu rejestrowania wykonujemy na wczesniej
otwartym zdjeciu operacje, ktére chcemy powtdrzy¢
dla duzej liczby plikow. Ekspert przedstawia narzedzia naj-
bardziej przydatne przy wprowadzaniu automatycznych
poprawek. Przyktadowe, opisywane wady zdje¢ widzimy
po lewej i prawej stronie.

l = Jezeli fotografie s3 w podobnym stopniu niedoswietlone
lub zbyt jasne, wybieramy z menu |Image |

[Adjustments | [Levels...| Pojawia sie okno ®. Za pomo- |
g zgromadzonych w nim opgji korygujemy Swiatta i cienie na
zdjeciu. W oknie

Jacta
widoczny jest
wykres histo-
gramu @, pod
ktorym znajdujq
sie trzy trojkatne
wskazniki -
czarny @
(odpowiadajacy
za cienie),
szary @ (odpo-
wiedzialny za
péttony) oraz biaty @ (oznaczajacy $wiatta). Jezeli czarny
trojkat nie dochodzi do poczatku wykresu lub biaty nie doty-
ka jego korica — nalezy to skorygowa¢ poprzez dosuniecie
tych wskaznikow do wykresu , Po kliknigciu na opera-
Cja zostaje zare-

jestrowana v
w oknie z zada- T I
niami.

rout Levels. [I 100 29
nienaturalne

zemy je rowniez
skorygowac za K
pomocg opgji
W tym celu
wybieramy z listy @ po kolei kanat czerwony [Red], zielo-
ny i niebieski , i na kazdym z nich osobno

przeprowadzamy operacje opisana w punkcie 1. Po
uzyskaniu zadowalajacych efektow weiskamy [ok]

i
i
i
i
i
i
i
i

4

—  Channel: | RGD .

it Levels: [T 100 [255

—

2 = Jezeli na-
sze zdjecie ma

e i st e il o s

3 = _Jezeli kolory wydajg sie zbyt blade ®, wybieramy me-
nu[Image | opje [Adjustments | j [HuefSaturation] Na ekra-

ozywimy wszystkie kolory na zdjeciu. Mozemy jednak zmieni¢
nasycenie tylko jednej z barw, ktérg musimy uprzednio wy-
bra¢ z listy . Klikamy na [oK].

4 = Jezeli

naszym zdje-
ciom przydatby
sie wiekszy
kontrast ©,

z menu |Image e =
wybieramy [Adjustments | i [BrightnessiContrast. .| PojaW|ai
sie okno @. Suwakiem odpowiedzialnym za kontrast o-
korygujemy jego niedostatek na zdjeciu. Weiskamy [2K].
Zdjecie nabrato dynamiki, a kolejna czynno$¢ zostata zareje-

strowana przez zadanie.

Hue/Saturation 3
el R o |
Hue:
Saturation
L ightress

® Nienaturalne kolory

5 = Nasze zdjecia @ maja zbyt mata ostroé¢? Nagraj-
my odpowiednie polecenie. Klikamy na |Filter|, [Sharpen

i wybieramy |Unsharp Mask... | Pojawia sie okno @=----—
Sg w nim trzy parametry: (sita wyostrzania),
(szerokos¢ wyostrzanej krawedzi) oraz m
(okresla, jak bardzo pod wzgledem jasnosci rdznic sie mu-
sz3 od otoczenia

piksele, aby zo-
staty uznane za - - o]
krawedz obiektu pes

i wyostrzone). e

Operujac suwaka-
‘mi @, obserwu-
jemy na podgla-
dzie (ustawionym
na @) efekty wy-
ostrzenia i dobie-

=== T

ramy optymalne = L 2l

wartoéci parame- | { Amount: [l % )
trow. Klikamy na |1 o
[OK]. Czynnos¢ i Radiss: [17 pisels i
zostata zareje- e :
strowana w oknie E\"“"""’F 33 E
<l s

z zadaniami.

B el STYCZEN 2005 SE




PORADY , ,
AUTOMATYCZNA OBROBKA ZDJEC W PHOTOSHOPIE

Ekspert radzi

kazdej chwili mozemy kon-

tynuowa¢ nagrywanie ko-
lejnych punktéw zadania - aby
wznowi¢ procedure klikamy na .I

Inej poprawy nasy-

J

zdjecia na stronie
przez manipulacje
wymiarami doku-
mentu. Na przykfad
gdy rozmiescimy
dwa na jednej stronie
w sposob pokazany
przez Eksperta, roz-
miar dtuzszego boku
fotografii wyniesie
14,85 cm. W ten
sposob otrzymamy

wciskajac ikong [E]. Mamy juz
gotowe zadanie, ktérym poprawimy
inne fotografie z tej sesji zdjeciowe.

Uzywamy zadan

Nauczymy sig teraz stosowac
gotowg zasade do zdjec.

zdjecie o wymiarach zblizonych do odbitki 10x15. Nalezy jed-
nak pamietac, ze fotografia z aparatu cyfrowego (poza lu-

1. Do obrobki za pomocg zadania
wybieramy zdjecia o podobnym
charakterze lub wadach. Kopiujemy
je do osobnego katalogu, a najlepiej
dwach katalogow — na zdjecia pio-

Drukowanie

Gdy zdjecia sg juz poprawione,
wiele 0sob chciatoby wydrukowac
fotografie na domowej drukarce.
Takze tutaj Photoshop oferuje nam
utatwienia.

1. Klikamy na [File],

i [Contact sheet 11..]. Funkcja ta po-
zwala nam szybko roztozy¢ wszyst-
kie nasze zdjecia na kartkach. Mo-
zemy sobie ustalic, ile zdje¢ chce-
my mie¢ na stronie, w ilu rzedach
czy kolumnach. Niestety, nie moze-
my dokfadnie ustawi¢ rozmiaréw

———==

| Pilxel Dimnensions: 11,1
Width: 1704

| Hegnt: 2272
|

i Document Size;
N

™ won Wlm_:l;l '
Ha

I§§m wn -
Resoltion: I‘Fﬂ Iui:ubf'n_h vI,

v

St Frooort

F [Coretrd s

rozdzielczo$¢, otwieramy jedno ze

E Warto zajrze¢...

Ksiazki:

@ Photoshop dla profesjo-
nalistéw - Barry Haynes,
Wendy Crumpler, Wydawnic-
two RM, Warszawa 1999,
cena 112 zt

@ Fotografia cyfrowa.
Edycja zdjeé - Scott Kelby,
wyd. Il, Helion, Gliwice 2004,
cena 69,90 zt

Adresy WWW:
@® www.adobe.com
@® www.photoshop.pl
® www.graffik.pl

5. W oknie
sprawdzamy, czy wszystko
zostato ustawione. Sprawdzmy,
jaki efekt przyniosa wprowadzone
ustawienia. Klikamy na przycisk

i program Photoshop sam
pouktada wszystkie zdjecia z wy-
branego katalogu na stronach A4,

Wszystkie nasze fotografie g juz
gotowe do wydrukowania.

czenie zpola @. Przyktado-
wy obrazek ma 180 pikseli
na cal, a rozmiar w centyme-

nowe i poziome. Klikamy na [File]
i[Bateh..]. Pojawia sig

Play
Sal; | Ekspurt <€---------1 =]
it | 2diacia 2 plenen =]
Source; I Fulider -I
chagse., | Faekspert F)

okno. Klikamy na @ i wybieramy
folder zawierajacy zdjecia 4@

I Override Action "Open” Cammands
™ Include All Subfojoers
™ Suppress Color Profile Warnings

Wybieramy zestaw zadan @
a potem konkretne zadanie, ktorego

Diestination; | Fokder 'I

Chouse.., | F.\Ekspert \golowe

chcemy uzy¢ do poprawiania foto-

lowy na przetworzone fotki @. Po
nacisnieciu program btyska-
wicznie wykonuje obrobke wszyst-
kich zdjec.

Ekspert radzi

ezeli bedziemy drukowat na kartkach A4, w pola @ wpi-

sujemy wymiar nie wigkszy niz 29,7x21 lub 21x2S,7 cm
- w zaleznosci czy chcemy przyja¢ pionowy czy poziomy
uktad strony. Mozemy tez z grubsza manipulowac rozmiarem

strzankami @) czesto ma inne proporcje niz papier fotogra-
ficzny. Aby nasze zdjecie miato proporcje takiej odbitki, nalezy
je odpowiednio wykadrowa¢ w Photoshopie lub tez dopiero
podczas wycinania z zadrukowanej kartki.

STYCZEN 2005 [y aaal

™ Override Action “Save As” G

naszych fotek, Photoshop bowiem
stara sig maksymalnie wykorzysta¢
strong. Zdarza sig, ze w efekcie roz-
cigga mniejsze obrazki, ktore nie-
stety tracq na jakosci.

__________________ Jd

trach to okoto 24 na 32 @.
Teraz musimy wykonac
obliczenia. Wysoko$¢
zdje¢ na wydruku ustala-
my na15cm @, aich

szeroko$¢ proporcjonalnie zmniej-
sza sie do 11,25 cm @. Nato-

miast rozdzielczo$¢ wzrasta do
okofo 385 pikseli na cal @. Takg

lub wigksza warto$¢ rozdzielczosci
dokumentu wpisujemy w oknie

@ Kiikamy na
w oknie EEREFTETRY

n Siza:

> width; [1125 [cm -]

p IRIRTIN Contact Sheet 11 |

wybieramy folder ze zdjgciami @-----

ktdre chcemy roztozy¢ na stronach.
Okreslamy rozmiar strony, na ktorej
zostang roztozone fotografie, na

my, ile kolumn @ i rzedow @---

zdje¢ ma by¢ umieszczonych

P> Haight. |151 |uu -|
Resolution, IEBdA?Z“J [vietrih =]
()

]

A

AZ m

na kazdej z kartek wydruku.
Podglad pokazuje przyblizone
rozmieszczenie zdjec.

& . Wybieramy rozdzielczosé
wydruku. Ustalmy jg tak, aby nie
byta mniejsza niz ma jg zmnigj-

szone do danego rozmiaru w cen-

tymetrach zdjecie. Aby ustalic

| ¥ (orsran Propeemee
P T Resample image [555 3|
1
i
1
[l contact Sheet T
1
1| [~ Source Folder E
1
1 o 1
L Browse.. | I:4lals_gotowe’s i

™ include All Subfolders

r— Document

P
:’ willh: 237 [em =k

ir_i‘ Height: [21 [em ',E

| Hesontion: [i00 <€~ fpixelsrinc—————-, +]

1

i Ml [RAR ke |

’ [ Flatten All Layers

=

Placa; Ilhwu firsl 'I
> Columns: [2 Wil | 1485 ti
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LIMITY SCIAGANIA DANYCH Z INTERNETU

ol

Polscy providerzy i
oferuja coraz szybsze
Jednak komfort z korzy
z internetu wzrasta tylko
iluzorycznie. Wszystko przez
limity Sciaggania danych

imity $ciggania danych

u polskich dostawcow

ustug internetowych
staty sie faktem. | to na szeroka
skalg! Popularne ustugi, jak Neo-
strada i chello, oferujg rozne pa-
kiety internetowe o wspolnej ce-
sze — limicie $ciggania danych.
W zalezno$ci od pakietu wynosi
on przecigtnie od 5 do 50 GB na
miesiac ®. Ekspert pokaze, jak

" taki limit wptywa na swobode ko-

rzystania z sieci. Dowiemy sie
takze, jak w rzeczywistoSci aplika-

Rodzaj facza\

ustugi (dziennie)

Wariant 1 chello light 2h
Wariant 2 Neostrada 512 5h
Wariant 3 Neostrada 1024 6h

Limit Sciagania danych
Transfer po przekroczeniu limitu (kb/s)

Przegladanie | Komunikator | Radio
internetowy

Wykorzystywane | stron WWW

rzystaniu z internetu, wykorzysta¢
w mniej wigcej 3 tygodnie @.

NetMeter
freeware

Warto$¢ wykorzystanego limitu
fatwo mozemy monitorowac za
pomocg darmowej aplikacji
NetMeter.

1. o prostej instalacji urucha-
miamy program i przechodzimy do
konfiguracji programu za pomocg

przycisku [E] options .

2. W oknie konfiguracji najwaz-
niejsze jest ustalenie, z jakiego in-
terfejsu program ma zlicza¢ dane.
Jest to istotne w przypadku, kiedy
w komputerze mamy karte sieciowg
podtaczong do sieci LAN. Wybiera-
my interfejs internetowy @ i klika-

my na [« oK l

cje p2p obciazajg nasze facze i co
stanie sig po wyczerpaniu limitu.

lle nam zostato?

Wedtug dostawcow ustug inter-
netowych, limity nie uderzajg
w zwykltych internautow, lecz
w tych famigcych prawo — ktdrzy
udostepniajg swojg facze osobom
trzecim lub $ciggajg nielegalne da-
ne z sieci p2p. Ekspert sprawdzit,
ze to jest nieprawda. Limit 25 GB
przy posiadaniu tacza 1 Mbit moz-
na samemu, przy normalnym ko-

Y

L] - -
Na ile wystarcza limit
Ekspert sprawdzit, jak szybko wykorzystajg limity swoich tgcz rozni uzytkownicy.

Sciaganie | Grupy

internetowe

35MB
200 MB
400 MB

2h (64 kbis)
4h (128 Kofs)
5 h (192 kbfs)

512/128  1536/256 3072/384  128/64
568 25GB  50GB 768
32 32 32 32

3. od tego momentu program
bedzie zliczat kazdy Sciggniety

TP tlumaczy

Barbara Gorska
rzecznik TP SA

Dlaczego w Neostradzie zostaly wprowadzone limity?

Limit transferu danych ma zapobiega¢ tamaniu postano-
wien regulaminu $wiadczenia ustug Neostrady TP doty-
czacych tworzenia lokalnych sieci. Z tworzeniem sieci lo-
kalnych na nieprzystosowanych do tego celu taczach
Neostrady taczg sie powazne zagrozenia: miedzy innymi
gorsza jakos¢ ustugi i jej mniejsze bezpieczenstwo (ta-
twiej o przestepstwa elektroniczne). Wielkos¢ limitow zo-
stata ustalona na podstawie badan ruchu uzytkownikéw
Neostrady. Wynika z nich miedzy innymi, ze az 94,2
procent abonentéw Neostrady tp 128, jeszcze przed
wprowadzeniem ograniczenia ilosci $cigganych danych,
nie przekraczata limitu 5 GB miesiecznie. Zatem limity
mogq doskwiera¢ niewielkiemu odsetkowi uzytkownikow.
Wkrotce zaproponujemy tym klientom nowg oferte -
mozliwos¢ dokupienia dodatkowych pakietéw transferu.

2. Wejdzmy do
konfiguracji programu,

Klikajac na @. W za-

Ustawienia

oraz WySiany NetMeter general nptinns

przez nas Network intesface to monitor

bajt danych. | DiakUp Intesfaces Only v
Statystyki

zliczania da-

nych dostepne s3 w menu

Narzut w p2p

Osoby korzystajace z programéw
p2p na faczu z limitem powinny
mie¢ sie szczegolnie na bacznosci.
Takie programy czesto pobieraja
Znacznie wiecej danych, niz mogtoby
sie wydawac. Sprawdzmy jak to zja-
wisko wyglada w jednej z najpopu-
larniejszych aplikacji p2p - eMule.

1. Podczas normalnego uzytko-
wania programu wySwietlany jest
transfer danych wysytanych i od-
samych danyeh. |

[Fawcio 5.11] (Podtaczony)| |
Wyst,: 10,0 | Pobr.: 72.5 <s--!

Dzienne ohciaZenie /
Po ilu dniach
wyczerpiemy limit

50 postow 190 MB / 26 dni

100 postow 740 MB / 20 dni

200 postow 1250 MB /20 dni

Parametry i limity popularnych tacz

chello Heostrada TP Ileostrada TP Ileostrada 14
MEE S [ Warto zajezed.

Szyhkosé facza w kbs (pobieranie/odbieranie)

512/128 1024/256
15 GB 25 GB
32 32 -

_____________

# Polaz narzut przepustowodci

wyswnetlony zostaje rzeczywisty
transfer danych @. Widac znaczng
roznice. TR

[Pawcio 5.11] (Podtaczony) /
Wyst.: 10.0(14.6) | Pobr.: 72.3(77.0

Réznica pomigdzy warto$cia
normalng a ta w nawiasie to tak
Zwany narzut przepustowosci,
przeznaczony migdzy innymi na
wysytanie zapytan do serwera i in-
nych uzytkownikéw. Przyjmujac,
ze $rednio narzut wynosi okoto
4 Kb/s i eMule dziata przez trzy
godziny dziennie, to w skali mie-
sigca narzut wynosi okoto 800 MB!
Jak widzimy, posiadacze limitowa-
nych taczy muszg korzystac z p2p
z duzg ostroznoscia.

Gdy skoriczy sie limit
Jak wida¢, wykorzystanie limitu
jest dla aktywnych internautéw
tylko kwestig czasu. Po jego prze-
kroczeniu nie zostajemy odcigci
catkowicie od sieci, lecz przepu-
stowo$¢ naszego t3cza znacznie
Spada @. Dane 0 parametrach
i limitach popularnych taczy znaJ—

d2|emy w tabeli ®. [ |

Adresy WWW:
@® www.neostrada.pl
@ http://pomoc.upc.pl/
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TWORZENIE INDYWIDUALNEGO PULPITU

e

(Cad
4‘0

Software w praktyce

ewsy z pulpltu

1?0 A0 A “m
Mastty Cinedy m Warnaer, Prtand

Lo ghn

{

.....

_;,! ualna pogoda, informacje i W|ele mnych
0 wszystko wyswietli nasz nowy pulpit

D prognoza pogody
. na najblizsze dni

azdy uzytkownik dosto-
erwisu sowuje pecet do swo-
.weather.com ich wymagan. Niekto-
is informacyjny  rzy podkrecaja podzespoty, inni mo-
hranego dyfikuja obudowy, a Ekspert propo-
zez nas portalu,  nuje gruntowng zmiang pulpitu.

~ pobierany Dzigki temu stanie sig bardziej funk-
pomocy cjonalny i niepowtarzalny.

gramu Samurize. W tym celu prze-
grywamy zamieszczone na plycie
spolszczenie do katalogu

|B CProgram Files\Samurizellang \

Plaim ks s by el Cimdey g " Lo,
Y =]

Andi |

=5 Serious Samurize

Pogoda

Przydatnym
dodatkiem na
pulpicie jest
prognoza po-
gody dla na-
$7ego miasta.

1. Rozpakowujemy EE1nfoweather]
do folderu, w ktérym zainstalowali-
$my Samurize’a. Znajdujemy kod
miasta, ktdrego pogoda bedzie wy-
Swietlana na pulpicie. Postuzy do te-
qo skrypt [Z]Location Finder] Urucha-

miamy go i wpisujemy nazwe mia-

=1
=

[Wartaw. Poland]

protokotu RSS
%) kalendarz
o) cyfrowy zegarek
5 informacje
0 zasobach
 komputera

|” Jco-roM

Instalacja i konfiguracja
Programow pozwalajacych na
stworzenie wizualnych stylow pulpi-

tu oraz instalacje dodatkéw mozna
znalez¢ bardzo wiele. Atutem Samu-
rize’a jest populamos¢ aplikacji —

w internecie mozemy znalez¢ wiele

2 = Uruchamiamy Samuriza'e

i klikamy prawym przyciskiem my-
szy na ikone 51 na pasku zadan.
Wybieramy

i [Polski_155.Ing] W tym samym menu
zaznaczamy v Uruchem przy starcie,

Samurize gotowych dodatkéw do niej @------~ aby program Samurize byt automa-
EEWale) tycznie wiaczany.

m‘\:)crf)'gmmu 1. instalujemy program do do- Teraz Ekspert doradzi, jak uru-
freeware my$inego katalogu [ Samurize | chomi¢ przykladowe wtyczki i od-

Klikamy na [Eiish], aby zrestartowat
pecet. Po ponownym uruchomieniu
instalujemy plik jezykowy dla pro-

powiednio je skonfigurowac.
Wszystkie opisane skrypty umiesz-
czone s3 na krgzku Eksperta.

)!

Inne wtyczki na CD

Na ptycie Eksperta znajdziemy wiele ciekawych wtyczek do Samurizea. Oto najciekawsze z nich.

mini_widget.zip Wtyczka sterujaca odtwarzaczem Winamp Przegrat do Katalogu i uruchomie.
Szczeg6ly w plku

Identyczna konfiguracja jak w opisanym

skrypcie newsow z Onet.pl

Szczegély w pliku

yazeta.zip Skrypt pobierajacy newsy z serwisu Gazeta.pl
Wtyczka, dzieki ktdrej na pulpicie wySwietlany
jest licznik danych wysylanych/odbieranych

Z sieci w sieci Chello

Bardzo rozbudowana wtyczka pogodowa

chello_counter.zip

weather.2004-v0.97
~torsius.zip
programTV3.zip

Przegrac do katalogu z Samurize’em i uruchomic.
Szczegoty w pliku [ZE Weather 2004 Help. pof]

Opis konfiguraci w [E] PREECZyTAI UwaZIE

Skrypt wySwietlajacy program telewizyjny

sta oraz panstwo @. Klikamy na
i widzimy kod ®.

1 et s Nor G.yﬂawa:.m Poland

2 = Otwieramy plik konfiguracyjny
(przechowywany

w podkatalogu [Shpluains]). W sekcji
[Location1od] wpisujemy kod na-

SZ6g0 Miasta @:----------

[LocationID]
pefaultLocationID=PL!

\
0028

3. Wtaczamy skrypt. Klikamy
prawym przyciskiem myszy na iko-
ne Samurize’a na pasku zadan. Wy-
bieramy [ybierz pik z karfigiem |, 3
nastepnie [Infoweather.ini |

Serwis informacyjny
Zainstalujmy wtyczke, dzieki kto-

rej na pulpicie beda wyswietlone

newsy pojawiajgce sie na Onet.pl

1. Kopivjemy do katalogu

|E Ci\Program Files\Samurize\ Scripts ‘

r

->|F'0g0da

miernika bedzie odpowiadafa za

ilo$¢ informacji wySwietlanych na
pulpicie. Ustalamy, aby byfo to

$zes$¢ najswiezszych informacji

7 portalu internetowego @=----------

Plik bekskowry dn odczybu:

.C \Program FilesiSamurizelonst. trmp | E]
Cd liniiz Tlosc finii:

[ 1=
— e

(%) 0d poczathu (O 0d karica pliku
[ wymué odéwiszanis.

& . W zakiadce mozemy
ustali¢ parametry wyswietlania, takie
jak pozycja na pulpicie czy tez wha-
Sciwo$ci czcionki. Na koniec zapi-
sujemy plik konfiguracyjny. Mozemy
go wigczy¢ w analogiczny sposeb
jak w punkcie 3 dla skryptu pogody.

taczymy skrypty

Aby skorzysta¢ z dwach lub wie-
cej skryptow naraz, najfatwiej jest
uruchomic kolejne dodatki poprzez
menadzera instancji.

1. Uruchamiamy program

5 Instance Manager], Dodajemy
nowg instancje, klikajac na

(Newinstance|, | nadajemy ieJ

Enter the narme for the new instance

W menu [Wszystkie programy [ |
Klikamy na
i[5 Config Teal], Dodajemy nowy
miernik, klikajac na @ i

skopiowany wczesniej skrypt @ oraz
parametr, ktory go uruchomi @. Kli-

kamy na [Testuj skrype] |

D
‘Wybierz skrypk:

| onet.vbs

Funkeja do urucharmienia:

[ Zmier parametry ] [ Testuj skrypt ]

3. Wiensam Sposob co

w punkcie 2 dodajemy nowy mier-
nik — lecz tym razem ma by¢ to plik
tekstowy. Przechodzimy do zaktadki
i wybieramy ([ anet.tmp],
ktory znajduje sie w gtownym kata-
logu aplikacji Samurize. Liczba linii

2. Wybieramy [Edit...] wskazuje-
my plik konfiguracyjny odpowie-
dzialny 72 pogode @ i ustalamy je- _

g0 automatyczne uruchamianie

[v Run Client on Startup |

Config File

|nfaweather.ini

[

Po zrestartowaniu komputera nasz
pulpit bedzie wySwietlat informacije
0 pogodzie oraz najswiezsze infor-
macje z kraju i ze Swiata. Oczywi-
$cie program mozna skonfigurowac
wedtug wiasnego gustu zupetnie
inaczej i dodac inne wtyczki z krazka
lub internetu @. KK

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
@ http://samurize.hslab.pl/
@ http://samurize.com
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URUCHAMIAMY PRYWATNY SERWER FTP

2

FTP

Internet w praktyce ~

Szybki

WarFTP
Deamon 1.80
freeware

P

EFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Wiasny serwer FTP? Z Ekspertem
uruchomimy go w pie¢ minut

ajczesciej wymieniamy
sie danymi przez
e-mail oraz komunika-
tory. Niestety, o ile przestanie kilku
zdje¢ nie stanowi problemu, o tyle
nadanie wiekszej ilosci danych
przez e-mail albo Gadu-Gadu jest
ktopotliwe.

Jezeli dysponujemy statym fg-
czem i publicznym numerem IP
rozwigzaniem naszych problemow
jest serwer FTR Co wazne, znajomi
beda mogli skopiowac z niego da-
ne lub podesta¢ nam pliki takze
wtedy, gdy nie ma nas w domu.
Wystarczy, ze wezesniej stworzymy
im konta. Ekspert pokaze, jak bty-
skawicznie postawi¢ wtasny FTP

Instalujemy serwer FTP
1. Skorzystamy z darmowego ser-
wera WarFTP z ptyty Eksperta. Klika-
jac na przyciski oraz
[Mest >3] przechodzimy kolejne
okna, az pojawi sig komunikat 0.—;

noczes$nie z systemem operacyj-
nym. Skorzystajmy z drugiej mozli-
woSCi — ¥ Fiun as a System Servicel.

3 = W kolejnym etapie instalacji
mozemy wybrac lokalizacje gtowne-
go katalogu serwera — w jego pod-
katalogach umiescimy foldery uzyt-

kownikow. Domysinie jest to @------

6 = Ostatni komunikat informuje

nas o zakonczeniu konfiguracji ser-
wera i gotowosci do pracy. Po Klik-
nieciu na przyciski i

zostanie otwarte okno serwera.

Dodajemy uzytkownika

Nasz serwer FTP nie jest dostep-
ny dla wszystkich internautow.
Stworzymy konta, ktére pozwolg
na dostep do danych tylko upraw-
nionym przez nas osobom.

l = Logujemy sie do serwera, wpi-
~sUjac w oknie @ nasz numer IP lub

odpowiadajacg mu nazwe hosta @
oraz hasto administratora @----------;

~>

- = -
e
Pt |<Awtomatic: =] yog [wARSVR -

Spaed [Homal LAN (10 MER) -
> ‘umn [Sysadein T

"2 .. By dodaé nowego uzytkowni-
ka, w gtownym oknie programu kli-
kamy na ikone [e ]

3. W oknie menedisra uzytkow-
nikow Klikamy na @, aby rozwing¢é

drzewo katalogow serwera. Nastep-
nie, klikajgc prawym przyciskiem

MYS2y 1 KO-, ey

—————

N @, 102Wi-
jamy menu | g Liset brewssr
5 58 System

kontekstowe E e i
i wybieramy = User
pozycie 4

{x]
. &2 Visitor
W wyswietla-

nych kolejno oknach wpisujemy na-
zwe uzytkownika i hasfo dostepu.

Przechodzimy do nastepnego okna. V & . W drzewie folderow serwera

‘File gystem ook IE:\Program Files'w ar-ftpdWF TPR oot ‘

w katalogu User pojawia sie iko-

4 = Teraz okreslimy ogolne prawa
uzytkownikow. Odznaczamy opcje
dajgce dostep uzytkownikom anoni-
mowym @, mozliwos¢ wgladu

do zawarto$ci cafego katalogu

war Install neers tn know a Btle Ahrat how unio
wank bo handic sccunty 133Ucs on your server.

I Allows ananpmeus access

na nowego uzytkownika. Stworzmy
katalog przechowywania danych
dla uzytkownika — bedzie mogt

Z niego pobierac i przesytaé pliki.
Klikamy prawym klawiszem myszy
na okno @ i wybieramy Hew:.].

W wy$wietlonym oknie wpisujemy
Sciezke do folderu, nastepnie przy-
porzadkowujemy katalog do odpo-

T Allow wsers bkt he cootenks of the pubic wiedniego folderu w strukturze ser-
upload directory [defaul it NO) -
T Allow s 1o pubie wera [Paunt point [ /usr/Jarka ]

" the
upload diectory [default 12 NU|

wiar Irddﬂmgdcjwwﬂnrﬂdeu
configuration sheps.

2. Zaznaczamy
i Klikamy na [Mest=2]. Wpisujemy
nazwe naszego serwera. WarFTP
moze dziata¢ jako zwykla aplikacja
lub jako serwis wiaczajacy sig jed-

"""""" 1

upload @ oraz mozliwosci $cigga-

5 = W kolejnym oknie wpisujemy
hasfo i e-mail administratora serwe-
ra. Standardowo serwery FTP komu-
nikujg sie z siecig przez port 21,
wiec pozostawiamy domysine usta-
wienie w polu i klikamy
na [Nest>3]

Dodajemy konta kolejnych klien-
tow. Najlepiej, aby kazdy nowy uzyt-
kownik miaf zdefiniowany wtasny
katalog. Zachowamy porzadek oraz
poufnos¢ danych, ktorymi sie wy-
mieniamy.

[L]Fes [Pab
= fe C:\Prog

FTP przez Firewalla
ezeli pecet, na ktdrym

J uruchomilismy serwer
FTR, jest chroniony firewal-
lem, pamietajmy o umozli-
wieniu obustronnej komuni-
kacji przez port 21 (domyslny
port FTP). Wiekszos¢ zapdr
przeciwogniowych, na przy-
ktad whudowana w Pande
PIatinum, wypo.saiQna jest Jodk i e e, asec s
w funkcje uczenia sie.

Przy probie taczenia z serwe- m
rem wystarczy zezwoli¢ 5 il it e

N % Tavesom amvvalal na Lo pol gcomie
na taczenie z programem @ || s zemusina ta polsgzoris jocneeszoun

Préba urpskania dosteu do programu 2
Sl

Mazwa programu:
CiProgram Files|War-flodimer fipd, exe

npis:
Wize FTP Daemon 1,70 series
Copynght £ 199 - T4 by lade Ass,
Faleased 8z copyrighted frésware. Al
ights reserved

5 = Aby uzytkownicy mieli dostep
do swoich katalogow, musimy jesz-
cze odblokowac dostep do folderu

[ User] klikajac dwukrotnie na @+

(]@ FTP login access allow B pes L‘.._.

Serwer FTP juz dziafa. Musimy
tylko pamigta¢ o pozostawieniu go
uruchomionym i przestaniu znajo-
mym nazw ich kont i haset. Wystar-
czy umieSci¢ dane w odpowiednim
katalogu, a znajomi internauci bedg
mogli je pobraé.

Wysytanie i Sciaganie
plikow

Ekspert pokaze, jak znajomi mo-
03 pobiera¢ dane z naszego serwera
i kopiowac na niego pliki. Jako
klienta FTP najlepiej wykorzysta¢
popularny Total Commander.

l = Uruchamiamy program Total
Commander i klikamy na ikone [EEL
W kolejnym oknie dodamy nowg se-
sjg, Klikajac na [Howe potaczenie.

2. W oknie @ wpisujemy kolej-
no nazwe sesji, !

adres P I\ | o

nazwe hosta ser- |Messahosta: ===

wera FTP oraz RN e
nazwg i hasto | Uatkowke - Jlenko

uzytkownika Hasto: o

(oczywiscie kazdy z uzytkownikow
powinien mie¢ odrebny login i ha-
sto). Klikamy na [3K]

3 = Aby potgczy¢ sie z serwerem,

w oknie wyboru sesji wybieramy po-
faczenie i klikamy na przycisk

[Batacz] Program loguje sie do ser-
wera FTP Teraz mozemy pobierac

dane i przesytac je na serwer —
przebiega to tak samo, jak kopiowa-
nie plikéw miedzy katalogami. AJ M

E Warto zajrzeé...

@ http://komputery.katalogi.pl/forum_13
@ www.warftp.org/fag/warfag.html
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AKTUALIZACJA BIOS-U PLYTY GLOWNE [pozioMsaeoki

Cp

N iewtasciwie przeprowadzona
aktualizacja BIOS-u moze
doprowadzi¢ do uszkodzenia pty-

ty gtéwnej. Ekspert nie bierze za
to odpowiedzialnosci!

przet komputerowy sta-
rzeje sie bardzo szybko,
wiec czesto decyduije-
Sie na jego modernizacje. Wy-
a procesora, szybsza pamie¢

zy tez nowa karta graficzna — to
iany, ktore moga tchnac nowe
“zycie w pecet. Niestety, nie zawsze
z komputer jest gotowy na takg
dernizacje. Na przeszkodzie mo-
stangc ptyta gtowna, ktora nie
edzie potrafita obstuzy¢ nowych
zqdzen lub podczas pracy bedg
wystepowaty btedy. Z pomocg mo-
€ przyjs¢ nowa wersja BIOS-u pty-
ty gtownej, ktora umozliwi instala-
Cjg Szybszych CPU i nowych urza-
dzen. Aktualizacja moze pomac
akze w zwigkszeniu wydajnosci na-
ego komputera oraz poprawi¢
tabilnosc @. Ekspert pokaze, jak
problemowo dokona¢ zmiany
-U na nowy oraz jak uratowac
gtowng, gdy operacja nie po-
ie sie.

nizacji peceta

Kiedy planujemy
modernizacje
komputera, istot-
ne jest, aby nowe
komponenty
pasowaty do ju
dziatajacych.
Kompatybilnosé
miedzy nimi

zapewni

nowy BIOS ptyty

gltownej

Plusy i minusy

© nowe BIOS-y eliminuja stare btedy, co czyni prace kom-
putera stabilniejszg oraz wydajniejszq

© nowy BIOS zawiera czesto obstuge nowych urzadzen
(w tym szybszych CPU). Zwieksza to mozliwosci moder-

© aktualizacja moze powodowat¢ odblokowanie lub poja-
wienie sie nowych opcji w BIOS-ie. Zazwyczaj dotyczy to
narzedzi do podkrecania komputera

| ©moze sig zdarzy¢, ze nowy BIOS zawiera nowe btedy

©jezeli komputer pracuje sprawnie i nie bedziemy go mo-
dernizowac czy podkrecac, zmiana BIOS-u to strata czasu

Wykrywamy nasza
piyte gtéwna

Przed aktualizacjg BIOS-u musi-
my pozna¢ dokfadny model naszej
pyty gtownej oraz producenta sa-
mego BIOS-u. Tych danych dostar-
czy nam program EVEREST (nowa
wersja aplikacji AIDA32).

1. Uruchamiamy program
i w gtownym oknie @ wybieramy ..

2 .. EVEREST wyswistla informa-
cje 0 producencie i modelu naszej
piyty glOwngj @-------------=-------

pjl&ﬂ?

Komputer  Pitaghena  Systen

o e =

- | ?

Progamy  borarads  Testy

Odswie

b Softhon !

[1 Setup

Pl

EVEREST
Home Edition
v.1.10
 freeware

AMIFlash
freeware

Qat
vel

Pasgiord
Sar et Setup

Yer out Saving

Z oprogramowaniem do ptyt gtow-
nych, zazwyczaj [EETa.

3. Musimy jeszcze dokfadnie

) EVEREST v1.10.106 a i B
o N kempurer @ Typ BIDS Y -3 AML
= W Fyta giiwna i Dt BIOS systemnomego it
B Proesr 9 Data BIOS\ widso wojE
& CPuID
<= Piyta glivna Producent BIOSU
iy it
gi""“““’" {}:mmmm. anertinde chistreberaridedl]
S s,
3. Klikamy na ikone @. Widzimy : | zawierajace] uaktualnienia BIOS-ow
informacje, jakiej firmy BIOS ma producenta naszej plyty.

_________________

nasza ptyta gtéwna @. Zapiszmy
szczegotowo dane uzyskane
w punktach 2 i 3. Zwro¢my uwa-

Jezeli EVEREST nie zawiera in-
formacji o stronie z BIOS-ami dla
naszej ptyty, musimy znalez¢ ja

ge, ze linki ® prowadzg nie do
strony producenta ptyty, lecz firm
produkujgcych BIOS-y. Wbrew po-
zorom nie znajdziemy tam oprogra-
mowania wewnetrznego naszej ptyty
—niezbedna jest bezptatna, zmody-
fikowana przez producenta wersja.

Odnajdujemy BIOS

Majgc juz dane naszej ptyty,
mozemy przej$¢ do wyszukania no-
wego BIOS-u. Oprogramowanie
wewnetrzne ptyty nalezy $ciggng¢
ze strony producenta sprzgtu.

recznie. W celu szybszego odnale-

zienia odpowied- _
niej witryny warto
zajrze¢ na strong
0, gdzie znajdzie-
my obszerny spis
producentow plyt

sprecyzowac, dla jakiego urzadzenia
szukamy BIOS-u. Znajdzmy mo-
del ptyty @, ktory ustaliliSmy za

Clroase yom maliboa d by CPU. Chipser, o Model tamber

s =] [earser =] [ 60 |
GLTAFRY Z I {-1-] I

glownychwraz | [ e

Z ich adresami
internetowymi.

wchodzimy do dziatu zawierajgce-
go pliki BIOS-0w do $ciggniecia,

pomoca aplikacji EVEREST, i klik-
nijmy na [80],

4. Na kolejnej stronie widzimy
bieramy najnowszy (ale nie omna-
czony jako beta) i $ciggamy go na
dysk twardy.
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Sullek, Cunnpuler T
httD: e, soltek. com. twfsoltekfproduct indesx. phpscatid=1

AN EVEREST wE.100106
. -j Komgater D ey gl 62-2000-001136-00101111-040201 L THO$EAEL YSAIREV ANL 4
[~ =Pl === —=== I - tiaruin phyty pltamn) SakekSL-PSAN(L)
i o Procesor
o cruIn e sl magrtrah FSH
-~ deéma o Ty magisl sl DEC Apha EVE
= Pamigl e uzarokods magstral EA-batower(s)
: 2‘7‘ :kmcmw Lakk,. 167 MRz {DDR)
1. Powracamy do okna z informa- e
) ; Lo X Haswa My
_cjg o plycie @. Na dole znajduje si e Informacy o produkcie
i informacja @ o stronie internetowej & Uaktualniznie BLOS




I SL7sTRY pasowg ak-
tualnego
BIOS <> BIOS-u. Po-
TYPE [B1os VERSIO | ;
DATE Ig::l}u}w I sm:a + ’:’:I:l:! KE SiLJZy nam
CONTENT | 5 000+ -
ERIENT, :sunnnrl AMD Athlon XP 3000+, (166MHD) do 1ego pro
: gram do-
TYPE [Eos | VERSIN a1 3
mrlg .!Jlill‘ []n 01-02 | s{u‘:E . I:);[:?; KB starczony
nmr::n %Hmo‘ne probtem of restarting the system by pressing Crl + AL« Dial. przez produ_
. centa
DNE  [unnass | Ve fMae | BIOS-u,
CONTENT  |Fined the compalibility issue of $3.
DONLOAD | i W naszym
' przypadku
Dvskietki [ETamiflash ] Uruchamiamy konsole
ySKietki systemowa, klikajac na EFES Elzel
aktualizacyjne | TR Woisujemy

Teraz stworzymy dwie dyskietki
aktualizacyjne. Pierwsza z nich po-
stuzy nam do wiasciwej aktualiza-
cji, a druga bedzie dyskietkg ratun-
kowa. W przypadku niepowodzenia
operacji flashowania bedziemy
mieli szanse wrdci¢ do poprzednie-
go BIOS-u.

1. Do aktualizacji BIOS-u po-
trzebny jest nam odpowiedni pro-
gram. W zalezno$ci od producen-
ta BIOS-u (te informacje uzyskali-
$my za pomocg programu EVE-
REST) stosujemy rozne aplikacje.
W przypadku BIOS-u firmy AMI
potrzebny jest nam program
[AMIflash.exe]. 7 kolei gdy nasz
model BIOS-u zostat opracowany
przez AWARD a skorzystamy

CHOS Setup Utility -

2 = Sformatujmy teraz dwie dys-
kietki, ktore postuzg nam do akiu-
alizacji oraz ewentualnego ratowa-
nia naszego peceta w razie niepo-
wodzenia operacji. Klikamy na
[0 M6 komputer |, a nastgpnie pra-
wym klawiszem na
LI socm arsstenys e
[Farmatui...|. W nowym oknie zazna-
czamy @ i klikamy na [Eszpocarii]

i wybieramy

| Klikamy na [ox |

2 = Przechodzimy do katalogu,

w ktorym znajduje sie [EJaMflash |
na przyktad w przypadku
wykonujemy komende cd c:\bios.
Dalej tworzymy obraz BIOS-u za
pomocg polecenia @, gdzie

Copyright (C) 1984-2002 Award Sof tware

Dyskietka ratunkowa

Rozpoczynamy od przygotowania *

dyskietki ratunkowej.

1. Pierwszg czynnoscig, jakg mu-
simy zrobi¢, to wykonac kopie za-

amiflash to nazwa programu do-
starczonego przez producenta
BIOS-u, a bios.bin to nazwa pliku,

w ktérym zostanie on zapisany.
IWINDOWS\Syslem3 P wemd exe
hin

3 = Skopiujmy teraz aplikacje do
flashowania oraz zapi-
sany przed chwilg obraz naszego
BIOS-u na dyskietke.

4. Musimy jeszcze tylko stwo-
rzy¢ plik uruchamiajgcy procedure
aktualizacji BIOS-u do poprzednigj
wersji. Uruchamiamy
i wpisujemy @. Nowy plik zapisu-
jemy na dyskietce jako
[autoexec.bat] Zawartos¢ naszej

dyskietki ratunkowej powinna wy-

gladac nastepujaco @-------------- > :ﬂ e

Opcje Formatowania

Zamii

Inne zrodia BIOS-ow

darza sie, ze producent ptyty gtéwnej zaniedbuje klientow i nie wydaje

nowych wersji BIOS-u. Czesto w takich wypadkach uzytkownicy biorg
sprawy w swoje rece | wydajg wtasne modyfikacje BIOS-u. Takie oprogra-
mowanie mozemy znalez¢ miedzy innymi dla ptyt firmy ECS @ lub Abit ©.
W przypadku checi korzystania z takich nieoficjalnych BIOS-6w konieczne
jest zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Ekspert radzi, aby za pomoca fo-
row czy grup dyskusyjnych znalez¢ osoby majace doswiadczenie z takim
oprogramowaniem i zasiegnac ich opinii. Zdarza sie bowiem na przyktad,
ze BIOS stworzony przez uzytkownika dziata tylko na niektorych pecetach

lub powoduje btedy.

Dyskietka aktualizacyjna
W analogiczny sposdb jak dys-
kietke ratunkowg tworzymy teraz
naszq gtowna dyskietke. Oczywiscie
zamiast pliku przegry-
wamy na nig Sciagniety plik z naj-

I autoexec - Notatnik
Plik Edycja Format Widok Pomog

lamiflash 75frvid.rom

€~

nowszq wersja BIOS-u, na przyktad
[ 7sfrvid.rem | Takze inaczej mo-
dyflkmemy plik [autoexec bat] @-----

Aktualizacja

Musimy jeszcze sprawic, aby
komputer uruchamiat sie z dyskiet-
ki gtownej. Potem mozemy wyko-
nac procedure flashowania opro-
gramowania wewnetrznego ptyty
gfowne;.

1. Wchodzimy do BIOS-u, wci-
skajac Klawisz =¥ zaraz po wig-

czeniu komputera. W oknie progra-
mu Setup @ przechodzimy do me-
198 » Advanced BIDS Features |

2.w nowym menu ustalamy,
aby komputer uruchamiat sie

i
i
]
i
1
1
1
i
i
i
i
4

z dyskietki ®@. Wychodzimy z pro-

t Boot Device Floppy
CDROM

HDD-0

nd Boot Device
d Boot Device -

gramu Setup, zapisujac ustawienia.

3. Wktadamy do stacji dyskow
nasza gtowng dyskietke startowa.

I autoexec - Notatnik
Plik. Edycja Format Widok Pomoc

laﬁﬁ'?as"h_i'a'i o0s.bin
EGARCM
D'.F‘F i

@ F.(-I\.FI.']

jnwm
_]r.,.
@-’f“f‘.'ﬁ‘-

Komputer, uruchamiajgc sie, roz-
pocznie procedure aktualizacji
BIOS-u. Proces przebiegnie auto-
matycznie — na koniec komputer
uruchomi sie ponownie juz

Z wgranym nowym oprogramowa-
niem piyty.

Jesli komputer po wgraniu
BIOS-u nie bedzie chciaf sig
uruchomic lub bedzie dziata¢ niepo-
prawnie, ponawiamy aktualizacie,
tym razem korzystajac z przygotowa-
nej wezesniej dyskietki ratunkowe;.

@

E Trudne terminy

» BIOS - pogram zapisany w pamieci ROM ptyty
gtoéwnej. Testuje on sprzet po wiaczeniu komputera, uru-
chamia system operacyjny, kontroluje transfer danych po-
miedzy komponentami takimi, jak dysk twardy, procesor |
czy naped CD-ROM. Modyfikujemy jego ustawienia za po-
moca programu Setup.

» DualBios - uktad whbudowany w ptyte gtéwng. Pod-
czas uruchomienia sprawdza, czy gtéwny BIOS jest po-
prawny. Jesli wykryje uszkodzenie, to przetacza sie na za-
pasowy BIOS. Daje to mozliwos¢ nadpisania uszkodzone-
go obrazu BIOS-u i rozpoczecie normalnej pracy.

Naprawa BIOS-u

a skutek przyczyn losowych (na przyktad nagtego zani-

ku pradu podczas flashowania) lub naszego niedopa-
trzenia (proba wgrania BIOS-u od innego modelu ptyty)
operacja flashowania moze zakorczy¢ sie niepowodzeniem.
W efekcie pecet nie bedzie sie chciat uruchomic.
W komfortowej sytuadji sg tutaj posiadacze ptyt wyposa-
zonych w rozwigzania chronigce BIOS, jak funkcja Dual-
Bios stosowana w niektorych ptytach firmy CigaByte .
Niestety, jednak w wiekszosci wypadkow uszkodzenia
BIOS-u sprawiajg, ze [
nasza ptyta gtéwna
nie nadaje sie do
uzytku. W takim wy-
padku jedynym wyj-
sciem jest kontakt
ze specjalistycznym :
serwisem komputerowym, ktéry zaprogramuje kos¢ na-
szego BIOS-u od nowa. Koszt takiej operacji waha sie
w granicach od 80-120 ztotych.

5 ILABVDID |
aadaidain

Aktualizacja
przez internet

Coraz wigcej ptyt umozliwia fa-
twe flashowanie BIOS-u spod Win-
dows. Skomplikowang procedure
zastepuje nam wtedy prosty pro-

na stronle WWW producenta.
Instalujemy i uruchamiamy
program aktualizujacy. Zazwyczaj
dostepna jest mozliwosc flashowa-
nia BIOS-u za pomocg wskazanego

CURRENT E108 INFO
BICS Vesmser  SASPEWEMIIGABVAINCID
Flash Rom Type  PMC paeBLE0OT 57
HIOY Buda Dte 11002

| OmeClick | Live Upduts

=~ Live Upidate By oy Bors

—JJ—‘

przez nas pliku @, jak i danych po-
branych bezposrednio ze strony
WWW @. Pamigtajmy jednak, aby

na czas operacji wytgczy¢ wszystkie
dziafajgce w tle aplikacje. Na koniec
pecet zostanie zrestartowany. KK

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

© www.benchmark.pl/linki.html

@ www.ocworkbench.com

© http://forum.tweak.pl/
viewforum.php?f=25

J)
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3513l PROGRAMOWANIE ¥
Ll OBSEUGA OPENGL ZA POMOCA C+ (7. 2 Ioazamsesoi

\.«})

poprzednim nume-
rze poznalismy

: podstawy techno-
logii OpenGL i wyrenderowalismy
wirtualne pomieszczenie — niezbyt
efektowny pokoj sktadajacy sie je-

V fej czesci przygody z OpenGL
wiemy sie wigcej o renderowaniu
lrojwymiarowych ksztattow, pozna-

“obiekty oraz tworzenia efektu spe-
cjalnego — mgty. Zdobytg wiedze
korzystamy do ozdobienia na-

wimy poruszanie sig po stworzonej
DIZ€Z nas przestrzeni. Zacznijmy
ednak od poczatku, czyli od matej

bardziej tozone obiekty niz poznane
poprzednim odcinku prymitywy
graficzne). Za pomoca kwadryk
mozna renderowac skomplikowane
Sztatty, podobne do tych z bibliote-
glut. Kwadryki, w poréwnaniu do
biektow z biblioteki glut, majg jed-
jak pewna zalete — mozna na nie

Budujemy
Swiat 3D

y,
e

Aby stworzy¢
tréjwymiarowe
pomieszczenie,
wystarczy kilka
podstawowych
narzedzi. Z Ekspertem
dowiemy sie, jak

z nich korzysta¢

~/co-roM

Kompletne
kody zrédiowe

— plik znajduje
sie na krazku
Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na

krazku, pokazany

tu jest tylko jego
fragment

Dodatkowe
przyktady

Biblioteki

OpenGL >
freeware

Borland C++ AL’
g8 Builder X |
gd Personal

s PEENA WERSJA

naktadac tekstury (wiecej dowiemy
sig z dalszej lektury artykutu). wosci tworzenia ksztattow
Renderowanie kwadryk odbywa ! z obiektu cylinder. Wystarczy
zmodyfikowac funkcje Render @
z dowolnego programu przedsta-

sie za pomocg funkcji zawartych

w bibliotece narzedziowej glu. Zo-
staty w niej zaimplementowane trzy ~ wionego w poprzedniej czesci
rodzaje obiektow: cylindry, sfery

i dyski. Ta pozomie niewielka liczba
ksztattow podstawowych daje jed- €zonego na krazku.
nak ogromne mozliwosci kombina-

E OpenGL w C++ Builder X

poprzednim odcinku, w ramce OpenCL w Borland

C++ Builder na stronie 69 Ekspert przedstawit, w jaki
sposob programowac w OpenGL wykorzystujgc srodowisko
Borland C++ Builder. Srodowisko to, w wersji X, znajdziemy
na krazku dotaczonym do tego numeru Eksperta.

6 sTvczeN 2005 G aaa

cji. Ekspert przedstawi naj-
wazniejsze z nich.

Do poprawnego dziatania
wszystkie kwadryki wymagaja
zdefiniowania wskaznika do
typu GLUquadricObj, przy-
dzielenia pamigci oraz po za-
konczeniu korzystania z obiek-
tu, zwolnienia przydzielongj
pamieci. Warto dodac, iz ten
sam wskaznik mozna wyko-
rzysta¢ do renderowania in-
nych kwadryk oraz ze wszyst-
kie obiekty z biblioteki glu
renderowane sg w poczatku
uktadu wspotrzednych.

Najpierw poznamy mozli-

void Render() v gluCylinder €1

glClear( GL_COLOR_BUFFER_BIT | rgnderulemy [UAREACY™
GL_DEPTH_BUFFER BIT ); lindry. Jako parametry

GLUquadric* obj = gluNewQuadric(); ‘] fUnkC.JI glucv",nder
gluguadricDrawsStyle( obj, GLU_LINE ); 4] podajemy kolejno:

glTranslatef( -0.7f, 0.0f, 0.0f ); WCZGS“'?J yvspomma:
gluCylinder( obj, 0.1, 0.1, 0.4, 16, 10 ); ny wskaznik, promien
podstawy i czubka cy-

)

glTranslatef( 0.35f, 0.0f, 0.0f ); . L,
lindra, wysokos¢ oraz

gluCylinder( obj, 0.15, 0.1, 0.4, 16, 10

glTranslatef( 0.35f, 0.0f, 0.0f ); dwa paramewzwﬁiza‘
gluCylinder( obj, 0.1, 0.1, 0.4, 4, 10 ); 4€]| ne z dokfadnoscig ren-
glTranslatef( 0.35f, 0.0f, 0.0f ); derowania (w tym wy-

be pionowych i pozio-
mych linii, z ktorych
glTranslatef( -0.7f, 0.0f, 0.0f ); bedi’l Skiadaty S'Q
glutSwapBuffers(); oblekty) Efekt dziafa-
gluDeleteQuadric( obj ); .

nia programu pokaza-

N8 oylinderlcon| |, rysunku @. Wi-

glTranslatef( 0.35f, 0.0f, 0.0f );
gluCylinder( obj, 0.15, 0.0, 0.4, 4, 10

gluCylinder( obj, 0.15, 0.0, 0.4, 16, 10 )j] padku oznaczajg licz-
)

-

1. Na poczatku definiujemy

artykutu lub skorzysta¢ z szablonu—  oraz rysowania wypetnionych ele- Init (na samym jej koncu) linii kodu:

projektu o nazwie szablon zamiesz-  mentow (GLU_FILL). glEnable( GL LIGHTO );
glEnable( GL LIGHTING );

3.r odpowiednim przesunie- Zauwazmy, ze za pomoca tej
ciu ukfadu, za pomoca funkcji samej funkcji (gluCylinder) zbu-

wskaznik, ktory postuzy nam w dal-
szej czesci programu do rendero-
wania wszystkich kwadryk <4l

2 = Nastepnie ustalamy styl ryso-
wania €. W naszym przypadku

beda to linie (GLU_LINE). Na dac na nim réwniez wigczone $wiat-
krazku znajdziemy jednak przyktady  to punktowe, co zostato zrealizowa-
rysowania punktami (GLU_POINT)  ne poprzez wstawienie do funkcji




void Render () '

nu (plik szablon) bedzie przegra-
nie do katalogu naszego projektu

IE Uwaga!

glClear( GL_COLOR_BUFFER BIT | GL_DEPTH BUFFER_BIT );

GLUquadric* obj =
glTranslatef( -0.75f, 0.0f,
gluSphere( obj, 0.2, 4, 4 );

glTranslatef( 0.5f, 0.0f,
gluSphere( obj, 0.2, 5, 5 );

glTranslatef( 0.5f, 0.0f,

glTranslatef( 0.5f, 0.0f,

glTranslatef( -0.75f, 0.0f,

glutSwapBuffers();
gluDeleteQuadric( obj );

gluNewQuadric();
gluQuadricDrawStyle( obj, GLU_LINE );

0.0f );
0.0£ );
0.0£ );

gluSphere( obj, 0.2, 16, 16 );

0.0f );
gluSphere( obj, 0.2, 32, 32 );

0.0f );

) 21_sfera.cpp

dowali$my pie¢ roznych ksztattow.
Przyjrzyjmy sie teraz innemu
obiektowi wystepujacemu w bi-
bliotece glu, dzieki ktoremu wy-
Swietlimy réznego rodzaju sfery.
Funkcja Render w tym wypadku

bedzie wygladata nastepujaco @.
Parametry przekazywane do

funkcji gluSphere nie roznig sie
zZnacznie od podawanych przy ren-
derowaniu jej odpowiednika z bi-
blioteki glut. Jako pierwszy poda-
jemy wskaznik, dalej promien i do-
ktadno$¢ renderowania w postaci
liczby potudnikow i rdwnoleznikow.
Ksztatty otrzymane w wyniku dziata-
nia przedstawionego programu s3

Ostatnim obiektem z rodziny kwa-
dryk jest dysk, kiory moze by¢ ren-
derowany na dwa sposoby — jako
pefny (360 stopni) i czesciowy. Ze
wzgledu na znikomg przydatno$c¢
drugiego obiektu Ekspert pokaze
wytacznie petne dyski. Modyfikujac,

tak jak poprzednio funkcje Ren-
der @, otrzymamy efekt ilustrujgcy

metrami potrzebnymi przy tworzeniu
dysku, oprécz wskaznika, sg promie-
nie, odpowiednio wewnetrzny i ze-
wnetrzny, oraz dwie wartosci zwigza-
ne z dokfadno$cig renderowania.

Teksturowanie

Zobaczmy teraz, w jaki sposob
na stworzone przez nas obiekty na-
tozy¢ rysunki. Na poczatku musimy
zapoznac sie z teoretycznymi
aspektami teksturowania — wszyst-
kie wazne dane znajdziemy w ramce
Teksturowanie w teorii na stro-
nie 68 (Ekspert proponuje dokfadne
przestudiowanie tych informacji).

1. Pierwszg czynnoscig po stwo-
rzeniu nowego projektu (zgodnie
z punktami 1-2 ze strony 68 po-
przedniego numeru Eksperta) lub

wykorzystaniu istniejgcego szablo-

void Render() v
{
GLUquadric* obj =

glTranslatef(
glubisk( obj, 0.1,

-0.75£, 0.0f,
0.2, 4,

glTranslatef( 0.5f,
glubisk( obj, 0.1,

0.0f,
0.2, 32,

5f, 0.0f,
0, 0.2, 4,

glTranslatef( O.
glubDisk( obj, O.

glTranslatef( O.
glubDisk( obj, O.

5f£, 0.0f,
0, 0.2, 32,
glTranslatef( -0.75f, 0.0f,
glutSwapBuffers();
gluDeleteQuadric( obj );

glClear( GL_COLOR_BUFFER_BIT | GL_DEPTH_BUFFER_BIT );
gluNewQuadric();
gluQuadricDrawStyle( obj, GLU_LINE );

0.0f );
4);

0.0f );
4);

0.0f );
4);

0.0f );
4);

0.0f );

K 22_dyskl.cpp

pliku Texture.h (znajduje sie na

krazku Eksperta).

2. Nastepnie w $Srodowisku
Dev-C+ +, z menu [Praiskt ] wybie-
ramy pozycje

i zaznaczamy plik Texture.h. Po za-

w ramce Teksturowanie w teorii na stronie 68 Eks-
pert podat algorytm teksturowania obiektow.

W przedstawionym przed chwilg przyktadzie punkty 1-3
tego algorytmu sprowadzity sie do wywotania funkji
LoadTexture (zawartej w pliku nagtéwkowym
Texture.h) wraz z odpowiednimi parametrami. Funkcje
te mozemy bez przeszkod wykorzystywac réwniez w dal-
szej, samodzielnej juz zabawie z technologig OpenGL.

w tym pliku funkcje, klikamy na je-

Jezeli przy podawaniu wspot-

twierdzeniu

pojawia Sig | Frmiskt _| Klacy _] ospe 4 LY w teorii na stronie 68). Po skompi-
onpolewgj |=&aperaL lowaniu i uruchomieniu programu

stronie : H Taiwoh na ekranie zobaczymy widok @------------ .
w okienku A . . i
przegladarki projekiu . Aby podej- | Powielanie
rze¢ przygotowane przez Eksperta I wycinanie tekstury

g0 nazwe.

3 = Teraz wystarczy juz tylko do

rzednych tekstury przekroczymy za- B
kres 1.0 dla wspotrzednych s

pliku cpp @ wpisac kod @ (jesli

tworzyliSmy projekt od nowa) lub
zmodyfikowac go (gdy korzystali-

$my z szablonu).

4. Na poczatku dotg-
czamy niezbedne pliki
nagtowkowe, wsrod kto-
rych znajduje sie row-
niez plik zarzadzajacy
teksturami <4gH.

5 = Nastepnie definiu-
jemy zmienng tex, od-
powiedzialng za prze-
chowywanie numeru
tekstury @.

6. W funkeji Init na-
stepuje wczytanie pliku
tex.omp €l (nalezy
pamietac, aby rozmiary
rysunku byty potegq licz-
by 2). Jako parametry do
funkcji tworzacej tekstury
przekazujemy nazwe ob-
razka i zmienng tex, kio-
rej warto$¢ zostanie w te]
funkcji zmieniona.

7. 2a pomocg pole-
cenia @0 wigczamy
teksturowanie w naszej
scenie.

8 = W funkcji Render
@ najpierw ustalamy
numer tekstury, ktorg
bedziemy wykorzysty-
wac przy renderowaniu
prymitywu €, a na-
stepnie podajemy
wierzchotki czworokata
wraz z odpowiednimi
wspotrzednymi tekstury
@ (patrz rysunki

w ramce Teksturowanie

wiecej razy na renderowanym
prymitywie. Mechanizm ten
dziata rowniez w drugg stro-
ne, to znaczy ze jesli podamy

lub t, tekstura powieli sie L

#include
#include
#include
#include

<GL/gl.h>
<GL/glut.h>
<stdlib.h>

~Texture.h” ‘I
GLuint tex; ﬂ

void Keyboard( unsigned char key, int x, int y )

if ( key == 27 )
exit( EXIT SUCCESS );
}

void Init()

{

glClearColor( 0.2f, 0.2f, 0.4f, 1.0f );
glMatrixMode( GL_PROJECTION ) ;
glLoadIdentity() ;

glortho( -1.0, 1.0, -1.0, 1.0,
glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ;
glLoadIdentity() ;

glEnable( GL_DEPTH_TEST );
glutFullScreen();
glutKeyboardFunc( Keyboard );

-1.0, 1.0 );

LoadTexture( ,tex.bmp”, tex ); ﬂ
glEnable( GL_TEXTURE_2D ); a
}

void Render () ﬁ
glClear( GL_COLOR_BUFFER BIT | GL_DEPTH_BUFFER_BIT );
GLUquadric* obj = gluNewQuadric();
gluQuadricDrawStyle( obj, GLU_LINE );

glBindTexture( GL_TEXTURE_2D, tex ); G

| glTexCoord2f( 0.0f, 0.0f ); glVertex2f( -0.5f, -0.5f )ﬁ
ingexCoorde( 1.0f, 0.0f ); glvVertex2f( 0.5f, -0.5f );
1glTexCoord2f( 1.0f, 1.0f ); glVertex2f( 0.5f, 0.5f );
| glTexCoord2f( 0.0f, 1.0f ); glVertex2f( -0.5f, 0.5f );
\glEnd(); /

glutSwapBuffers();
gluDeleteQuadric( obj );
}

void Idle()

{
glRotatef( 2.0f, 1.0f,
Render();

}

0.0£f, 0.0f );

int main( int argc, char **argv )

glutInitDisplayMode( GLUT_DOUBLE );
glutCreateWindow( ,Ekspert-OpenGL” );
Init();

glutIldleFunc( Idle );
glutDisplayFunc( Render );
glutMainLoop();

return EXIT SUCCESS;

¥ [ 24_teksturyl.cpp
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start
=

PROGRAMOWANIE
OBStUGA OPENCL ZA POMOCA C++ CZ. 2

eksturowanie polega na naktadaniu rysun-

kow na istniejgce prymitywy. Rysunki mogg
by¢ wykonane w dowolnym edytorze pozwalaja-
cym tworzyc¢ grafike rastrowg lub wektorowa,
ktorg pozniej odpowiednio nalezy skonwertowaé
na format rastrowy. Wymiar rysunku
(w poziomie i pionie) musi by¢ potega liczby 2 -
na przyktad 64, 128, 256, 512 czy 1024. Bibliote-
ki OpenCL bezposrednio nie udostepniajg zad-
nych funkcji wspomagajgcych wezytywanie gra-
fik. Jest to poniekad zgodne z otwartym stan-
dardem i daje mozliwos¢ korzystania z dowolne-
go formatu graficznego (BMP, JPG, TIF). Oczy-
wiscie, dla programisty stworzenie dodatkowych
funkgji tadujacych obrazy z dysku stanowi pe-
wien problem, poniewaz musi zna¢ specyfikacje

Teksturowanie w teorii

Przy teksturowaniu obiektéw nalezy postugiwaé

sie pewnym algorytmem, ktéry mozna przed-

stawi¢ w punktach:

1. Wezytujemy rysunki z pliku dyskowego.

2. Zamieniamy rysunek na teksture.

3. Okreslamy wszystkie parametry zwigzane
z nowo powstatg tekstura.

4. Podajemy jedna z dostepnych tekstur, ktéra
bedzie uzywana do teksturowania obiektu.

5. Definiujemy, w jaki sposéb tekstura powin-
na zosta¢ natozona na obiekt.

Punkty od T do 3 zazwyczaj zabierajg duzo cza-

void Render ()

glClear( GL_COLOR BUFFER BIT | GL_DEPTH_BUFFER_BIT );
GLUquadric* obj gluNewQuadric();
gluQuadricTexture( obj, GL_TRUE );

glRotatef( -40.0f, 1.0f, 0.0f, 0.0f );

> glBindTexture( GL TEXTURE 2D, tex );
gluCylinder( obj, 0.4, 0.4, 0.5, 4, 4 );
glRotatef( 40.0f, 1.0f, 0.0f, 0.0f );

glutSwapBuffers();

gluDeleteQuadric( obj );

}

K 32_tekstury9.cpp

su oraz sporo mocy obliczeniowej. Nalezy je
wiec wykonywat poza funkcja Render, ktdra
jest wywotywana periodycznie. Punkty

4 i 5 nalezy zrealizowa¢ tuz przed samym ren-

konkretnych plikéw graficznych

derowaniem obiektu.

Operacje nakfa-
dania tekstur mozna
rowniez potaczy¢
z efektem zwanym

4

oraz sposoby ich wczytywania
do pamieci. Dlatego Ekspert, na
potrzeby artykutu, utworzyt plik
nagtéwkowy Texture.h, ktory
zawiera wszystkie potrzebne
funkcje do obstugi tekstur zapi-
sanych w formacie standardo-
wej bitmapy 24-bitowej. Moze-
my wiec od razu przystgpi¢ do
teksturowania.

0.1 1,1

Podczas korzystania z tekstur
mamy do czynienia z dodatko-
wym, dwuwymiarowym ukta-
dem wspatrzednych (s, t)
zwigzanym bezposrednio

< 2tekstura @.

Naktadajac teksture na prymi-
tywy, nalezy, przed podaniem
wspotrzednych wierzchotka
prymitywu, poda¢ wspotrzed-

-0.5,0.5% 0.5.0.5

0.5, 0.5

ng wierzchotka tekstury, ktéra
bedzie osadzona na prymity-
wie. Przyktadowe wspodtrzedne
oraz metode taczenia tekstury
z prymitywem zobaczymy na
schemacie @.

Jest to zaledwie jedna z wielu
mozliwosci wykonania tekstu-
rowania - taczac wierzchotki
W inny sposob, mozemy
otrzymac rézne efekty, na
przyktad napis Ekspert obro-
cony o dowolny kat.

warto$¢ mniejszg niz 1,0, na obiek-
cie zobaczymy tylko czeS¢ tekstury.
Aby tatwiej zrozumiec ten mecha-
nizm, Ekspert poleca analize przy-
ktadow, w ktorych zmodyfikowano
odpowiednie miejsca w funkcji
Render. Obok kazdego kodu @-----
znajduije sie rysunek z efektami je-
go dziatania @.

Teksturowanie kwadryk
Jak wspomniano wczesniej,

mozna réwniez teksturowac kwa-
dryki oW tym celu, w migjscu
renderowania obiektu, nalezy uzyc
polecenia @. Za proces taczenia
wspotrzednych kwadryki oraz tek-
stury odpowiedzialna jest bibliote-

ka glu.

glBegin( GL_QUADS );
glTexCoord2f( 0.0f, 0.0f ); glVertex2f( -0.5f, -0.5f );
glTexCoord2f( 2.0f, 0.0f ); glvertex2f( 0.5f, -0.5f ); =
glTexCoord2f( 2.0f, 1.0f ); glVertex2f( 0.5f, 0.5f );
glTexCoord2f( 0.0f, 1.0f ); glvVertex2f( -0.5f, 0.5f );
glEnd();
K 25_tekstury2.cpp
glBegin( GL_QUADS );
glTexCoord2f( 0.0f, 0.0f ); glVertex2f( -0.5f, -0.5f );
glTexCoord2f( 1.0f, 0.0f ); glvVvertex2f( 0.5f, -0.5f );
glTexCoord2f( 1.0f, 2.0f ); glVertex2f( 0.5f, 0.5f ); €
glTexCoord2f( 0.0f, 2.0f ); glvVvertex2f( -0.5f, 0.5f );
glEnd();
k) 26_tekstury3.cpp
glBegin( GL_QUADS );
glTexCoord2f( 0.0f, 0.0f ); glvVertex2f( -0.5f, -0.5f );
glTexCoord2f( 2.0f, 0.0f ); glvertex2f( 0.5f, -0.5f );
glTexCoord2f( 2.0f, 2.0f ); glvVertex2f( 0.5f, 0.5f ); -
glTexCoord2f( 0.0f, 2.0f ); glvertex2f( -0.5f, 0.5f );
glEnd();
) 27_tekstury4.cpp
glBegin( GL_QUADS );
glTexCoord2f( 0.0f, 0.0f ); glVertex2f( -0.5f, -0.5f );
glTexCoord2f( 0.5f, 0.0f ); glvertex2f( 0.5f, -0.5f );
glTexCoord2f( 0.5f, 0.5f ); glVertex2f( 0.5f, 0.5f ); =
glTexCoord2f( 0.0f, 0.5f ); glvVertex2f( -0.5f, 0.5f );
glEnd();
L) 28_tekstury5.cpp
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blendingiem. Polega
on na renderowaniu
prymitywow wraz
Z przezroczystoscia.
Co prawda format
pliku BMP przecho-
wuje wartosci tylko
trzech podstawo-
wych kolorow i nie
zawiera informacji o przezroczy-
stosci, mozna jednak wybrac do-
wolny kolor z catej palety, ktory
bedzie ja symulowat. Wtedy
w kazdym migjscu obrazka, w kto-
rym wystepuje ten kolor, tekstura
bedzie przezroczysta. Domysine
ustawienia parametrow funkcji
LoadTexture jako kolor przezro-
czystoSci wykorzystujg czarny
(oczywiscie mozemy zdefiniowac
dowolny kolor — przyktady znaj-
dziemy na krazku). Aby na przy-
ktad uzyska¢ efekt @, do funkcji
Init dodajemy dwie linie kodu:
glBlendFunc(GL SRC ALPHA,
GL ONE MINUS SRC ALPHA);
glEnable(GL BLEND);

Efekt mgly

Dzigki specjalnym funkcjom bar-
dzo tatwo mozemy w renderowanym
obrazku stworzy¢ efekt mgty. Aby
W pomieszczeniu (wyrenderowanym

w poprzednim odcinku artykutq __________
0 OpenGL) uzyskac taki efekt @, we-
wnatrz funkcji Init umieszczamy na-

T-w pierwsze] kolejno$ci ustala-
my kolor mgty <@l — na przykfad
szary.

2 = Nastepnie definiujemy rodzaj
algorytmu uzytego do modelowania
mgty €, poczatek €€ i koniec
€ zakresu dziatania mgty oraz
intensywno$¢ 4. Ekspert goraco
zacheca do eksperymentow zwigza-
nych z tym efektem.

GLfloat kolorMgly[] = { 0.5f, 0.5f, 0.5f, 1.0f };

glFogfv( GL_FOG_COLOR, kolorMgly ); 4§l

glFogf( GL_FOG_MODE, GL EXP2 );

glFogf( GL_FOG_START, 200.0f ); "3 | <
glFogf( GL_FOG_END, 1000.0f );

glFogf( GL_FOG_DENSITY, 0.005f ); 4Gl

glEnable( GL_FOG ); msz mgla.cpp




Ozdabiamy

wlasny kacik =k

PoznaliSmy juz funk- =
cje, dzieki ktorym mo- =
zemy uzyskaé ciekawe ’;

efekty. Czas zastosowac
naszq wiedze w prakty-
ce i zmodyfikowa¢ wy-

[=]

-~
=
M\

T

Klawisze sterujace

poruszanie w prawo
poruszanie w lewo
poruszanie w przod
poruszanie w tyt
obrot w prawo
obrot w lewo
wt./wyt. efektu mgty

6. Nastepne trzy funk-
cie (GranicaRuchu @,

glad wirtualnego po-

mieszczenia stworzonego w po-
przednim numerze Eksperta. Doda-
my do niego tekstury Scian, podto-
gi i sufitu, wstawimy obrazki, tele-
wizor oraz stot z dzbankiem i fili-
zankami @-

1. Oprocz standardowych plikow
nagtowkowych dofgczamy rowniez
biblioteke matematyczng <l
(zawierajaca funkcje trygonome-
tryczne) oraz stworzony przez Eks-
perta plik nagtowkowy <€ do ob-
stugi tekstur.

2. Definiujemy zmienne. Pierw-
sze trzy €€l beda wykorzystane do
poruszania Sie w pomieszczeniu.
Zmienna czyMgla €8 bedzie od-
powiedzialna za wigczanie i wytg-
czanie efektu mgty. W tablicy €@l
bedziemy przechowywali numery

#include <cmath> n
#include ,Texture.h”

using namespace std;

{GLfloat ruchLewoPrawo;}
GLfloat ruchPrzodTyl; Iﬂ
GLfloat katY; i
bool czyMgla = false; G
GLfloat pozycjaObrazuTv;

GLuint tex[10]; G
GLUquadric* obj;

struct TPointf

GLfloat x, y, z;

i ) 34_pomieszczenie2.cpp

tekstur, a wskaznik €@ umozliwi
nam renderowanie obiektow z bi-
blioteki glu.

3. Stworzong w poprzednim od-
cinku funkcje RysujSciane wzbo-
gacamy 0 mozliwos¢ teksturowania
obiektéw typu GL_QUADS 4
(wigze sie to rowniez z dodaniem
do funkcji parametrow krotnoscX
i krotnoscY).

4. Tworzymy funkcje RysujTv
€1 kidra narysuje nam telewizor
0 podanym rozmiarze i numerze
tekstury wy$wietlanej na ekranie.
Dziatanie tej funkcji zostato doktad-
nie opisane w postaci komentarzy
w pliku.

5. Oprocz funkeji RysujTv warto
stworzy¢ inne funkcje, ktdre utatwig
nam ozdabianie sceny. Zakodujemy
wigc funkcje RysujObraz €1
(ktorej zadaniem bedzie utatwienie
renderowania obrazow wiszacych na
$cianach pomieszczenia) oraz
Rysu;jStol €I1. Kolejne parametry
tej pierwszej okreslajg szerokose

i dfugos¢ tworzonych obiektow oraz
numery tekstur, ktdre zostang uzyte
do renderowania ramki i tta obrazu.
Opis dziafania funkcji RysujObraz
i RysujStol znajdziemy w postaci
komentarzy w pliku.

glBegin( GL_ouaps ); fji
glTexCoord2f( 0, 0 );
glvVertex3f( pl.x, pl.y,
glTexCoord2f( krotnoscX,
glVertex3f( p2.x, p2.y,
glTexCoord2f( krotnoscX,
glvertex3f( p3.x, p3.y, p3.z
glTexCoord2f( O, krotnoscY );
glVertex3f( p4.x, p4.y, péd.z
glEnd();

pl.z
0);
p2.z

}

{

void RysujSciane( const TPointf& pl,
const TPointf& p3,
GLfloat krotnoscX,

const TPointf& p2,
const TPointf& p4,
GLfloat krotnoscY )

)i
)i

krotnoscY );

)i
)i

void RysujTv( GLfloat rozmiar, GLuint nrTexEkran )ﬂ

K 34_pomieszczenie2.cpp

Ruch i Keyboard) s3
Zwigzane z poruszaniem
sie w modelowanym po-
mieszczeniu. Ze wzgledu
na rozbudowang forme
oraz niewielki zwigzek

7 grafikg 3D Ekspert opi-
sat ich dziatanie w po-
staci komentarzy w pli-
ku.

7 - W funkeji Init fadu-
jemy odpowiednie tek-
stury €fl, przydzielamy
pamieC dla wskaznika
obj €A i wtaczamy tek-
sturowanie obiektow

7 biblioteki glu €El.
Kolejne instrukcje za-
warte w tej funkcji s3
Zwigzanie z efektem

mgly €.

8 = W najwazniejszej
Czesci naszego programu
(czyli w funkcji Render)
wigczamy teksturowanie
€&, wybieramy numer
tekstury uzywany do ren-
derowania poszczegol-
nych obiektow €3

(w naszym wypadku jest
to tekstura 0 nazwie
cegly.bmp) i tworzymy
poszczegolne Sciany po-
mieszczenia € (w pre-
zentowanym kodzie tylko
pierwsza Sciane). W dal-
szej czesci kodu proce-
dury Render, wykorzy-
stujgc poznane wezesniej
oraz stworzone przez nas
funkcje, renderujemy ko-
lejno stot, czajnik, kubki,
drugi stot z telewizorem
oraz wszystkie obrazy wi-
doczne na $cianach.

9. Funkcie Idie
i main nie ulegly zmia-
nie w poréwnaniu

Z pierwszg czescig artykutu. Po

skompilowaniu i uruchomieniu na-
Szego projektu na ekranie zobaczy-
my pomieszczenie ®@. Mozemy sie

{

}

void Render ()

{

void Init()

glClearColor( 0.2f, 0.2f, 0.4f, 1.0f );
glEnable( GL_DEPTH_TEST );

glMatrixMode (GL_PROJECTION) ;
glLoadIdentity() ;

gluPerspective( 60.0, 1.0, 1.0, 1000.0 );
glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ;
glLoadIdentity() ;

glutFullScreen();

'LoadTexture(
LoadTexture (
LoadTexture (
LoadTexture (
LoadTexture (
LoadTexture (
LoadTexture (
LoadTexture (
LoadTexture (
LoadTexture (

~openglOl.
~opengl02.
~opengl03.
~opengl04.
~opengl05.
,~opengl06.bmp”, tex[5]
»~opengl07.bmp”, tex[6]
»cegly.bmp”, tex[7] );
.kafel.bmp”, tex[8] );
,onyx.bmp”, tex[9] );

bmp”,
bmp”,
bmp”,
bmp”,
bmp”,

tex[0]
tex[1]
tex[2]
tex[3]
tex[4]

————— — —

obj = gluNewQuadric(); ‘E
gluQuadricTexture( obj, GL_TRUE ); ‘E

‘GLfloat kolorMgly[4] = { 0.5f, 0.5f, O.
glFogfv( GL_FOG_COLOR, kolorMgly );
glFogf( GL_FOG_MODE, GL EXP2 );

glFogf( GL_FOG_START, 200.0f );

glFogf( GL_FOG_END, 1000.0f );

glFogf( GL_FOG_DENSITY, 0.0035f );

5£, 1.0f };°

| T ——

glClear( GL_COLOR BUFFER _BIT | GL_DEPTH BUFFER BIT );
glPushMatrix();

glRotatef( katy¥, 0.0f, 1.0f, 0.0f );
glTranslatef( ruchLewoPrawo, 0.0f, ruchPrzodTyl );

TPointf pl = { -300.0f, 50.0f, -300.0f },
p2 = { -300.0f, 50.0£, 300.0f },

p3 = { 300.0f, 50.0f, 300.0f },

p4 = { 300.0f, 50.0f, -300.0f },

p5 = { -300.0f, -50.0f, -300.0f },

p6 = { -300.0f, -50.0£, 300.0f },

p7 = { 300.0f, -50.0£, 300.0f },

p8 = { 300.0f, -50.0f, -300.0f };

glEnable( GL_TEXTURE 2D ); €H
glBindTexture( GL_TEXTURE 2D, tex[7] );([3

glColor3f( 1.0f, 1.0f, 1.0f );
RysujSciane( p5, pl, p2, p6, 1, 4 );m

L) 34_pomieszczenie2.cpp

po nim poruszac¢, uzywajac odpo-
wiednich klawiszy (patrz ramka Kla-
wisze sterujace). ST, KWa

E Warto zajrze¢...

void RysujObraz( GLfloat szerokosc, GLfloat dlugosc, GLuint nrTexObrazu, GLuint nrTexRamki)
{ ) 34_pomieszczenie2.cpp Ksiazki:
e ® OpenGL Ksiega eksperta
void RysujStol( GLfloat szerokosc, GLfloat dlugosc, GLfloat wysokosc, GLuint nrTex ) ;{T:VVT?FtKM};SSet
{ @ 34_pomieszczenie2.g elion, Liiwice 4
R34p i cena 84 zt
bool GranicaRuchu( GLfloat rLewoPrawo, GLfloat rPrzodTyl, ® OlpenGL pr°g_ram°wame
GLfloat rozmiarX, GLfloat rozmiarZ ) gier - K. Hawkins, D. Astle,
e { Helion, Gliwice 2003,
return ( fabs( rLewoPrawo ) >= rozmiarX || fabs( rPrzodTyl ) >= rozmiarZ ); cena 72 zt ’
} L) 34_pomieszczenie2.cpp
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J%iad PROGRAMOWANIE
el ZABEZPIECZAMY SKR

opularnosc¢ jezyka PHP
ro$nie niebywale szybko.
Kazdego dnia siegajg po
liego rzesze uzytkownikow. Przema-
jia za tym kilka jego cech. Po
IETWSZE, COraz Wigcej Serwerow
TOWniez tych darmowych) pozwala
a korzystanie z PHP swoim uzyt-
ownikom. Po drugie, jest to jezyk
dzo prosty w nauce i bardzo do-
2€ wspofpracujacy z wieloma ba-
ami danych. Wreszcie po trzecie,
ozwala na tworzenie dynamicznych
ron WWW, zawierajgcych fora dys-
Syjne, sklepy internetowe czy tez
kte liczniki odwiedzin. Jednak je-
2yk PHP to, oprocz nowych mozli-
0Sci, rowniez nowe niebezpieczen-
a. Czasem, piszac prosty, kilkuli-
owy skrypt, stwarzamy powazne
agrozenie dla naszego serwisu,

| by¢ moze nawet serweral | nie wy-
tarczy, ze nasz administrator trosz-
7y Sig 0 jego zabezpieczenie. Luki
noga kry¢ sie w naszych skryptach,
tem nalezy samemu zadbaé o to,
)y byly one poprawnie napisane.

¢ jest to weale trudne. Z Eksper-
poznamy kilka prostych zasad.
przestrzeganie znacznie zwiekszy
pieczenstwo naszej witryny i ser-
a, na kiérym sie ona znajduje.

PHP
nod ochrona

Stworzenie witryny opartej na skryptach PHP kosztuje czas
i energie. Dlatego warto chroni¢ swoja prace przed zakusami
hakerow i chuliganéw. Ekspert pokaze kilka technik samoobrony

27.13.3004 0% 133139
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Ukryj swéj kod
Jesli serwer, na ktorym przecho-
wujemy naszg witryne, jest popraw-

<html>
chrads

Pedaj hash:

<TitlenBtrons domowad/titles
</ head>
ehodys

<hl>¥ita) na wole) stronles/hlm<hes

<7php

i_“ itaj na mojej stl'ome
|

== coain'| ceadfile [ tajne.tert ) : <

4Af {isset (3 _POST['haslu']) &4 §_POST['haslo')

nie skonfigurowany,
_____ U © (o | 0soba ogladajgca nasze
Tude —— | S0 (2K rownie? po-

~

tencjalny wiamywacz)
nie ma bezposredniej
mozliwosci podejrzenia
kodu PHP Dzieki temu
znacznie trudniej jest
mu znalez¢ w kodzie lu-

else 1T [isset($_POUT['baslo'l))

rlae
1
>

Podai hanta:r cinpuc TynesTaasavard!

echo '<h2
style="color: ced;">Podates zie hasio</hl>':

<form action=*bled serwers.php® methods="poat®s

ki i btedy, a tym samym
wtamac sie na strone.
Dlatego nalezy pamie-
ta¢, ze im mniej wiamy-

Ay Luzyskad Pomas, i Havasz 1.

* | wacz wie 0 kodzie, tym

Opinia specjalisty

Tomasz Noiriski
administrator (miedzy innymi serwera
www.sphere.pl) i programista PHP

Jakie szkody moga wyrzadzi¢ niezabezpieczo-
ne skrypty PHP na serwerze?

Btednie napisane skrypty w praktyce oznaczajg dostep
do konta shellowego dla potencjalnego wtamywacza.
Jest to bardzo duze zagrozenie nawet dla najlepiej skon-
figurowanego serwera. Moze dac kontrole nad poczta
czy plikami wtasciciela wadliwego skryptu oraz moze
znacznie utatwi¢ przejecie kontroli nad catym systemem.
Jakie btedy popetniane sa najczesciej?
Uzytkownicy czesto zapominajg o uprawnieniach swoich
plikéw. Czasami umieszczajg réwniez pliki z niezaszyfrowa-
nymi hastami i nie poprawiajg ostrzezen parsera PHP.

trudniej jest mu go zfa-

mac. Nalezy w zwigzku z tym prze-
widzie¢ rowniez ewentualnos¢ po-
dejrzenia naszego kodu (na przyktad
podczas chwilowej awarii serwera)
i zastanowic sie, czy taka sytuacja
nie stwarza zagrozenia (czy we-
wnatrz skryptu nie przechowujemy
na przyktad haset).

Przyktadem moze by¢ sytu-
acja, w ktorej chwilowa awaria
serwera stafa sie przyczyng wy-

Swietlenia kodu jezyka PHP @-----

(zamiast wykonania go). Po jed-

nym spojrzeniu poznamy hasto

A ~
m;n;qknhkwl'm:

A e

Uzytkownik: |
/ Haslo: ]
ELETE

Kompletne
kody zrédtowe
— plik znajduje
sig na krazku
Eksperta
1NET
— plik w catosci
znajduje sie na
krazku, pokazany
tu jest tylko jego
fragment

|4~ - - -G

- &

L hittp:{f127.0.0.1 0strz| |

Notice: Undefined vanable: zmienna in C:lust\WWWiestizezenie.php on line 4

pliku @ ktory zawiera tajne infor-
macije. Najlepiej wiec hasta prze-
chowywac w bazie danych (na
przyktad zgodnie z informacjami

z ramki Hasta w bazie i w cookies
zamieszczonej na stronie 73).

Ostrzezenia
parsera PHP

Interpreter PHP podczas analizy
naszego kodu, moze informowac
nas nie tylko o btedach krytycz-
nych, ktore napotka, ale rowniez
wyswietlac wszelkiego rodzaju
ostrzezenia (na przyktad o braku
definicji zmiennej czy btedzie do-
taczenia pliku). Aby zmusic parser
PHP do pokazywania tych infor-

Przyktad ostrzezenia: niezdefiniowana zmienna A

macji o, wystarczy wywotac na

poczatku skryptu funkcje

error reporting() z parametrem
" dow | ostizezeft nie nalezy ignoro-

wac, ale tak poprawi¢ kod, aby sie

nie ukazywaty.

N}
<?php V
error_reporting(E_ALL);

Kiedy uwazamy, ze nasz skrypt
jest juz gotowy i mamy zamiar
uruchomi¢ go w naszym serwisie,
wytgczamy do minimum raporto-
wanie o0 btedach (zamiast parame-
tru E_ALL do funkcji
error_reporting() przekazujemy
parametr 0). Mozemy rowniez

Argumenty funkcji error_reporting

Wartos¢  Nazwa Opis
0 Bez wy$wietlania komunikatow
1 E ERROR Krytyczne biedy podczas wykonania
, 2 E_WARNING Bledy skfadniowe podczas kompilacji
4 E_PARSE Bledy parsera
8 E_NOTICE Uwagi podczas wykonania (mniej powazne niz ostrzezenia)
2047 EALL Wszystkie powyzsze
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wigczy¢ wysSwietlanie tylko wybra- [ <zpnp
$haslo='tajne’;

) o PI
nych btedow — wystarczy uzy¢ 2jne’ .
jednego z parametrow wymienio- ?:"ytk"r“k_ Janek’s S 7 B
nych w tabeli Argumenty funkcji e )
error_reportmg.l Nalezy pellm|et.ac folrmaCJe.O I(na przyktad nazwe dzi do pewnygh zagrozen. Druga Metoda GET
0 przytoczonej juz zasadzie — im uzytkownika i hasto do bazy da- z tych metod jest znacznie bez-
mniej informacji pozna wtamy- nych). Nalezy zadbac o to, aby roz- | pieczniejsza i bezwzglednie zale- etoda GET polega na przekazywaniu zmiennych
wacz, tym lepiej. Bytoby wiec nie-  szerzenie takiego pliku byfo zgodne  cana przy przesyfaniu formularzy do skryptow 2 posrednictwem adresu. DZi?*a to
zbyt dobrze, gdyby uzyskiwat on  z rozszerzeniem plikéw PHP (czyli | z hastami czy numerami kart kre- " EBSpETs) EIEE 3 7 R0 T, (B i

, . . . \ X ierujemy zmienne, umieszczamy znak zapytania, a na-
szczegotowe dane o wszystkich standardowo .php). W przeciwnym i dytowych. Nalezy bowiem pamig- stepnie liste wszystkich zmiennych i wartoéci potaczo-
biedach na stronie. Szczegdlnie wypadku wtamywacz moze w pro- ta¢, ze przesylane metodg GET da- nych znakiem réwnoéci i oddzielonych od siebie zna-
7 tego wzgledu, ze w informacjach sty sposb uzyskac do niego do- ne widoczne sg w pasku adresu kiem &, na przyktad @.
tych znajdujg sie czesto nazwy step. Spojrzmy na przyklad pliku ___ przegladarki @ i z tatwoscig moga
zmiennych, $ciezki czy nazwy do- je dojrzec osoby stojgce obok

0 nazwie config.inc ®@. Z takiego
taczanych plikow. pliku korzystamy w naszym skryp- uzytkownika serwisu. Rowniez bar-

4_.

|| httpeff127.0.0.1 {login, phpfuzytkownik=jans:hasio=darn| |ﬂ
|

GET na zmienng globalng — wig-
cej w ramce register_globals)

. cie czesto w taki sposob 3 dzo czesto przegladarki zapamie- i nawet bez znajomosci hasta wy- _
Komunikaty o btedach [ote e toontis. o | tuja wszystkie adresy w swojej hi-  $wietlona zostanie poufna tres¢ b
MYSQL = storii, wigc potencjalny wtamy- pliku. Majgc wyfgczone zmienne

Podobnie, jak w wypadku ostrze-
zen parsera PHP ma sie sprawa ko-
munikatow o bfedach w zapytaniach
kierowanych do bazy MySQL. Na

Wszystko wyglada niby bez-
piecznie, jednakze wystarczy w ad-
resie przegladarki wpisac:
www.strona.pl/config.inc, aby uzy-

wacz po uzyskaniu dostepu do
komputera czytelnika moze odna-
lez¢ jego hasto czy tez inng, pouf-
ng informacje.

globalne, taka sztuczka by juz nie
zadziatata. Jednak w takim wy-

register_globals

etapie projektowania skryptu sg one  skac widok @. MB e el e e s

wani: . : . . . ycznej zamiany wszyst-
wskazane, poniewaz znacznie ufa- e Niehezpieczne zmienne kich zmiennych sesji, cookies i zmiennych formula-
twiajg odnajdywanie ewentualnych W wl TR L gIObalne rzy na zmienne globalne. Do wersji PHP 4 proces ten
pomytek. Jednak z tego samego <ophp W jezyku PHP wyrézni¢ mozemy dokonywat sie domyslnie. W nowych wersjach PHP

$haslo="tajne’;

standardowo taka zamiana jest wytaczona, jednak moz-
$ucyLlkovnik=' janek' ;

na jq ponownie wiaczy¢ opcja register_globals
umieszczong w pliku konfiguracyjnym php.ini. Jezeli
nadana jest jej wartos¢ on, wystepuje automatyczna za-
miana wszystkich zmiennych na zmienne globalne. Gdy
przyjmuje wartos¢ off, zamiana ta nie jest dokonywana.
Jezeli tylko mamy taka mozliwos¢, wytaczajmy zawsze
zamiane na zmienne globalne, a wiec w pliku php.ini
(jesli mamy do niego dostep) zapiszmy:
register_globals=off.

wzgledu co w poprzedniej wska-
zowce, przy finalnej wersji naszego 22
skryptu, nie po-
winny juz by¢
oznajmiane cate-
mu $wiatu. Za-
miast tego byfoby dobrze, gdyby
byty widoczne tylko dla nas (auto-

kilka rodzajow zmiennych: global-
ne, lokalne, przekazywane do
skryptu metodg GET lub POST
(zmienne formularzy), zmienne se-
sji czy cookies. Szczegdlnie nie-
bezpieczne jest korzystanie ze
zmiennych globalnych (zresztg nie
tylko w jezyku PHP ale rowniez

w innych jezykach programowania).

<?php
$query='SELECT * FROM moja_tabela’;
mysql_query($query) or die(mysql_error());

Aby unikng¢ tego typu niespo-
dzianek, wystarczy plik konfigura-
cyjny zapisac pod nazwg: con-

wykorzystywanej formy wywotania
instrukeji mysql_query() z klauzu-
la die i funkcja mysql_error() ®---:
postuzmy sie lepszym sposobem @.

row). Dlatego zamiast standardowo

W takim wypadku, gdy wystapi btad

fig.php lub config.inc.php,

a wiedy pokazana sztuczka nie za-
dziafa (zawarto$¢ pliku nie zostanie
wy$wietlona, tylko interpreter PHP

stuzy¢.

Niestety, czasem nie ma inngj
mozliwo$ci i musimy sie nimi po-

padku dostep do zmiennych for-
mularzy, sesji czy cookies uzy-
skujemy za poSrednictwem spe-

X , . , if ($haslo=='tajne’) $ok=1;
bedzie probowat jg wykonac). if (Sok==1) readfile(../tajny.txt’);

cjalnych tablic, tak
zwanych tablic super

globalnych (patrz ta-
bela Tablice superglobalne). Na-
lezy wigc odpowiednio zmodyfi-
kowac kod PHP Przyktadowo,
chcac uzyskac wartos¢ zmiennej
$haslo przekazanej do skryptu
metodg GET, napiszemy:

<?php
function blad bazy($komunikat) {
echo $komunikat;

o

» stwo korzystania ze zmiennych glo-

i_balnych? Spojrzmy na fragment
skryptu @. Wyglada on na zupeinie
bezpieczny, prawda? Jesli uzytkow-
nik wprowadzi prawidtowe hasto
(w formularzu, ktérego pole z ha-
sfem ma nazwe haslo), ustawiamy
zmienng $0Kk na 1. Nastepnie,

Na czym polega niebezpieczen-
) i

$query='SELECT * FROM moja_tabela’;
mysql_query($query) or die(blad bazy(mysql_error()));

<?php
function blad bazy($komunikat) {
p mail(‘autor@strony.pl’,’Biad bazy’, $komunikat);

) \ Tablice superglobalne

T

W zapytaniu, zostanie wywofana HTM.L oraz metody sprawdzajac wartos¢ tej zmiennej, i LUl L B
! . L GET i POST . o $_POST Zmienne przekazang metoda POST
{ funkcja blad_bazy(). Wyswietli decydujemy o tym, czy wyswietli¢ § SESSION  Zmienne ses
i ona komunikat o btedzie. Jesli wy- Jezyk HTML udostepnia dwie tres¢ tajnego pliku, czy tez nie. Za- $ COOKE  Zmienne cookies
! syfajac skrypt na serwer, zmodyfiku- | metody przekazywania danych stanéwmy sie jednak, co by sie § FILES Zmienne opisujgce uploadowany plik
jemy tresc funkcji w taki sposob @, |z formularzy — GET i POST. Pierw-  stato, gdybysmy wywotali nasz $_ENV Zmienne $rodowiskowe
zamiast wyswietlania komunikatu sza z tych metod polega na prze-  skrypt, wpisujac w pasek adresu § SERVER  Zmienne utworzone przez serwer WWW
bedzie on wysytany na nasz adres kazywaniu wszystkich tresci for- przegladarki adres:
ol & P - _ — if (isset($_GET['haslo’
e-mail 6 (mnylm fozwigzaniem by mularza poprzez adres, co prowa www.strona.pl/skrypt.php?ok=1 j (1sset(5_GET[ i ) 4 o e
foby zapisywanie blgdow __ W1iym mo-  #else shasio='";
w okre$lonym pliku). Pliki konflguracyjne mencie !l if (shaslo=='tajne’) Sok=1;
o . . | ) bessiccsenia olikiw ko zmienna $0K || if (Sok==1) readfile(’../tajny.txt’);
pllkl kOI'IfIgl.ll'acy]nE N aJ EPSZ\/:‘IISptOSO 'em zal elzp.lehczenla EI OIW Ion 1gu- przyjmie i
trOI‘Iy . racyjnych jest umieszczanie ich poza katalogiem r.la- t05¢ 1 i $ GETI’haslo’l Sooi
5 szej strony (wskazywanym przez DocumentRoot), czyli Wwartosc '.___—______[__, aslo’]. Spojrzmy na
Bardzo czesto na naszych stro- w miejscu, do ktérego nie istnieje dostep dla serwera (PHP zamie-  przyktad @. Skorzystalismy
nach umieszczamy tak zwane pli- WWW. Czesto jednak nie mamy takiej mozliwosci, stad ni zmienng w nim rowniez z funkcji isset(),
ki konfiguracyjne. Zapisujemy musi nam wystarczyc opisana przez Eksperta metoda $ok przeka-  ktora sprawdza, czy dana zmienna

w nich rézne, niekiedy wazne in-

zmiany rozszerzenia.

zang metodg
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e 7ABEZPIECZAMY SKRYPTY PHP

Imc owame zmiennych
obal nyc

Kolejna zasada, ktorej powinni-
$my bezwzglednie przestrzegac,
jest inicjowanie zmiennych global-
nych. Jesli w przytoczonym wezes-
niej kodzie zainicjowalibySmy
zmienng $ok z poczatkowa warto-
$cig 0 @, sztuczka z adresem nie

if (Shaslo=='tajne’) $ok=1;
if ($ok==1) readfile(’../tajny.txt’);

zadziatataby nawet wtedy, gdyby-
$my zamiane na zmienne globalne
mieli wigczona.

Analiza przekazanych
zmiennych

Nawet jesli zmienne globalne s3
wylaczone (register_glo-
bals=off) oraz zainicjowalismy
wszystkie zmienne globalne, nie
mozemy ufa¢ wszystkim danym, ja-
kie zostajg przestane do skryptu.
Nalezy je bezwzglednie sprawdzic,
szczegolnie wowczas, gdy wykorzy-
stujemy je do okreslania nazw
plikéw podczas korzystania
z funkcji: include, include_once,
require, fopen czy tez readfile.
Spojrzmy na przykfad skryptu @.

¥

W przegladarce
strong 0 adresie:

<?php

?2>

include_once($_GET[ ‘dir’],'/funkcja.php’);

Sprawdza sie on bardzo dobrze,
to znaczy realizuje swoje zadanie.

www.strona.pl/
skrypt.php?adres = config.php
Nasz skrypt wySwietli wtedy tre$¢
pliku konfiguracyjnego naszej stro-
ny, pomimo faktu, iz zabezpieczyli-
$my go rozszerzeniem .php, 0 czym
pisalismy we wskazéwce Pliki konfi-
guracyjne strony. GdybySmy zamiast
funkcji readfile uzyli innej, na przy-
kiad include czy require, taka
sztuczka nie zadziafataby poprawnie.
Jednak mozliwe bytoby inne zagro-
zenie. Spojrzmy na kod @<----------
Tym razem dotgczamy plik
z funkcjami, ktory znajduje sie
w katalogu okreslonym za pomoca
zmiennej dir. Jednak, gdy wywota-
my skrypt, otwierajac w przegladar-

Nawet z nawigzkg! Zastanéwmy sie
bowiem, co sie stanie, gdy wtamy-
wacz uruchomi plik ze skryptem
w taki sposob:
www.strona. pl/skrypt.php?kat=/etc

Zobaczyliby$my zawartos¢ kata-
logu /etc na serwerze. A jeszcze
grozniej bytoby, gdyby w polu adre-
Su przegladarki haker wpisat adres:
www.strona.pl/skrypt.php?kat=;
ps -aux;cat /etc/passwd

Tym razem oprocz zawartosci ak-
tualnego katalogu naszym oczom
ukazataby sie lista wszystkich pro-
cesow w systemie oraz zawarto$c¢
pliku z hastami serwera.

Oczywiscie, do takich sytuacji
nie mozemy dopuscic¢! Dlatego
najlepiej jest nie korzystac w 0go-

@ empty() - sprawdza, czy
zmienna jest zdefiniowana oraz
pusta,

@ strip_tags() — funkcja usuwa
wszystkie znaczniki HTML ze
Zmiennegj,

@ htmispecialchars() - funkcja
zamienia wszystkie znaczniki na
Zwykly tekst,

@ strlen() - funkcja sprawdza
dfugos¢ napisu,

@ addslashes() — funkcja dodaje
znak slash przed niebezpieczny-
mi znakami,

@ stripslashes() — funkcja usu-
wa dodane wczesniej znaki
slash.

<?php

if (isset($_GET[‘adres’])) S$adres=$ GET[’adres’];
else S$adres='"';

switch ($adres) {
case '‘nmews.php’:
case ‘articles.php’:
default:
}

?> ‘

include(’'news.php’); break;
include(‘articles.php’); break;
include(’error.php’);

le z przytoczonych funkcji (lub na-
wet je zablokowac¢ — zgodnie z in-
formacjami z nastepnej wskazow-
ki), a jesli nie mamy innego wyj-
$cia, to nie korzysta¢ w ich argu-
mentach ze zmiennych przekaza-
nych przez uzytkownika.

[y analzaZphn-

ce internetowej adres:
www.strona.pl/skrypt.php?dir=
http://www._strona.wlamywacza.pl,
nasz skrypt dofgczytby

\J

<?php
include(’'top.htm’);

include(‘bottom.htm’);
?>

if (isset($_GET[’adres’])) readfile($_GET['adres’]);

plik funkcja.php znajduja-
¢y sie na stronie wiamy-
wacza. Skrypt umieszczo-
ny w tym pliku mogtby
wykonac kod opracowany

<?php

$dozwolone = array(’'index.html’,

if (in_array($adres,
include($adres);

}

else {

die(”Préba wiamania!”);

}

?2>

if (isset($_GET[’adres’])) $adres=$_GET['adres’];
else S$adres='"';

‘newsy.php’,

$dozwolone)) {

‘articles.php’);

-«
<

|3 analalghp |

Przedstawiony skrypt wySwiet-
la @ tresc pliku, ktorego adres
przekazany jest metodg GET
w zmiennej o nazwie adres @. Za-
fozeniem autora jest wySwietlenic
pewnych dokumentéw naszej stro-
ny wewnatrz szablonu, ktory okre-
$laja pliki top.htm i bottom.htm
Co sie jednak stanie, gdy wywota-
my przytoczony skrypt, otwierajgc

o - - - & |5 DhD?adrv&sﬁresc.htmE:

Witaj na:mojej stronie

Ol tredd moje) strony.

Auter: Jan Nowak
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przez hakera. Z tego wzgledu po-
winnismy bezwzglednie unika¢
przedstawionych metod dotgczania

plikow, zamiast tego stosowac na
przyklad takie @, znacznie bez-
pieczniejsze.

Istnieje bardzo wiele zagrozen
zwigzanych z wykorzystaniem od-
powiednio spreparowanych zmien-
nych. Z tego tez wzgledu warto po-
sfugiwac sie szeregiem funkcii,
ktdre oferuje jezyk PHP Funkcje te
pozwalajg na filtracje i analizg da-
nych zapisanych w zmiennych.
Ekspert szczegoInie poleca zapo-
znanie sie z funkcjami:

@ isset() — sprawdza, czy zmien-
na jest zdefiniowana,

Blokowanie funkgji

Jesli mamy mozliwo$¢ dostepu
do konfiguracji PHP warto zablo-
kowa¢ wykonywanie niebezpiecz-
nych funkcji (szczegdlnie tych
przytoczonych w poprzednim przy-
kfadzie) i jednoczesnie samodziel-
nie zaprojektowac skrypt tak, by
funkcje te nie byty nam potrzebne.
Dzieki takiemu zabiegowi, nawet
gdy kto$ uzyska dostep do parsera
PHP nie bedzie magt wykonaé in-
strukcji groznych dla naszego ser-
wera. Aby zablokowa¢ wybrane
funkcje, wystarczy w pliku konfi-
guracyjnym o nazwie php.ini (o ile
mamy do niego dostep) uzy¢ dy-
rektywy disable_functions, po
ktorej stawiamy znak rownosci,
a nastepnie wymieniamy nazwy
funkcji, ktore chcemy wytaczyc,
oddzielajac je od siebie przecin-
kami. Na przykfad:
disable_functions=phpinfo,
system, fopen, fsockopen

Oto przykfad uZycia kilku z wy-
opis dziatania skryptl]_z_éét_éi_f)b_lsa—
ny w komentarzach przedstawione-
go pliku (ktory oczywiscie znajdzie-
my na krazku Eksperta).

Wykonywanie polecen
systemowych

Nalezy by¢ szczegolnie ostroz-
nym w wypadku wykorzystania funk-
cji systemowych, na przykfad:
exec(), system() oraz odwrotnych
apostrofow. W zadnym wypadku
funkcje te nie moga zawierac
w swoich argumentach danych prze-
kazanych przez uzytkownika. Dla
przyktadu, spojrzmy na niebezpiecz-
ny kod @, ktérego zatozeniem jest
wysSwietlenie zawarto$¢ katalogu
wskazanego przez czytelnika strony.

[P

<?php
echo ‘<pre>’; -
system(‘ls ‘.$ GET[‘kat’]);
echo ‘</pre>';

?>

<?php
$tresc=(isset ($_POST[‘tresc’]))?strip tags($_POST[’'tresc’]):’'’;
if (strlen($tresc) < 255){
$tresc = addslashes($tresc);
$query='INSERT INTO komentarze VALUES(“‘.S$tresc.’”,NULL)’;
mysql_query($query);
else{
echo ‘Twéj komentarz jest zbyt diugi! Maksymalnie moze
mieé 255 znakéw’;

}
?>

[ analiza_przyklad.php




___________________

SQL injection

0 tym, ze nalezy doktadnie ana-
lizowa¢ wszystkie zmienne przeka-
zane do skryptu, Ekspert wspo-
mniat juz wczesniej. Jednakze
w tym miejscu warto wrdci¢ do te-
go tematu, skupiajac sie gtownie
na zapytaniach SQL. Proby wiama-
nia zwigzane ze zmiang zapytan
SQL okreslamy jako SQL injection.

Upload plikow na serwer

Plik: . Wifybierz..

Zapisz na senwerze

e daneflogo rss.ob
s danefprint gif

s danefrss 1

—

» danefkatalog gif |

\

$query='SELECT * FROM artykuly

mysql_query($query);

WHERE id='.$_GET[‘id’];

i
i
i

4

Spojrzmy na fragment skryptu @---
Jesli uruchomimy ten skrypt, wy-
wotujgc adres:
www.strona.pl/skrypt.php?id=1,
zostanie wySwietlona strona o nu-
merze 1. Jednakze pomysimy, co
sie stanie, kiedy nasz skrypt wywo-
ta pewien wesotek, wpisujgc adres:
www.strona.pl/skrypt.php?id=1;
DELETE FROM artykuly

Wiedy wykonywane zapytanie mia-
toby postac:

SELECT * FROM artykuly
WHERE id=1; DELETE FROM
artykuly

W ten sposob pozbawieni zosta-
libySmy wszystkich artykutow w na-
szej bazie! Bardziej cwany wtamy-
wacz zamiast usuwania wszystkich
wierszy mogtby dokonac ich mody-
fikacji (funkcja UPDATE) i w ten
Sposob zmieni¢ tre$¢ wyswietlang
na naszej stronie.

Na szczescie to tylko teorial Na
dzien dzisiejszy PHP nie pozwala
na umieszczenie kilku zapytan SQL,
oddzielajac je od siebie $redni-
kiem. Jednakze zagrozenie jest jak
najbardziej realne. Prezentuje je ko-
lejny przyktad niebezpiecznych za-
pytan. Zatézmy, ze w naszym ko-
dzie wykorzystujemy zapytania @----
do bazy. Z pozoru wygladajace na
bezpieczne, mogg zosta¢ bardzo fa-
two zamienione przez wtamywacza.
Wystarczy, ze zmiennym $login
i $email nada on na przyklad takie
wartosci:
$login="login’ OR ‘1'='1";
$email="email’ OR ‘1'='1";

W takiej sytuacji nasze zapytania

wigc bardzo niebezpieczna. Poprzez
takie spreparowanie zmiennych
sprawiliSmy, ze warunek po stowie
where jest zawsze prawdziwy.

Y

Efekt bytby taki, ze pierwsze zapyta-
nie, wykorzystywane czesto przy lo-
gowaniu uzytkownika do systemu,
zaowocowatoby jego poprawnym
zalogowaniem nawet bez znajomo-
$ci loginu i hasta. Natomiast drugie
z zapytan usunetoby wszystkie ele-
menty z tabeli subskrypcije. Z te-
go tez wzgledu bezwzglednie nalezy
stosowac funkcje addslashes() —
powoduje ona dodanie znakow sla-
sha przed niebezpiecznymi znaka-
mi. Warto takze dokonywac rzuto-
wania typow, kiedy pewne zmienne
powinny by¢ liczbami. Tak wyglada
bezpieczny kod @. Jego dokfadny
opis znajdziemy w postaci komen-~
tarzy w pliku na krazku.

Warto réwniez okresla¢ maksymal-
ny rozmiar przesytanych plikow.
Przyktadowy, bezpieczny skrypt

|_pozwalajgcy na zatadowanie pli-
k6w na serwer @ znajdziemy na
krazku Eksperta. W pliku
zapisz.php umieszczony zostat
skrypt PHP Sposadb jego wykorzy-
stania na naszej stronie HTML
przedstawiony zostat w pliku
upload.php W obu plikach, w po-
staci komentarzy, Ekspert wyttu-
maczyt dziatanie kolejnych wyko-
rzystywanych funkeji oraz pozosta-
tych zapisow kodu.

Podsumowanie

Przedstawione przez Eksperta
metody zabezpieczania skryptow
PHP na pewno nie wyczerpujg cat-
kowicie tego tematu i nie zapew-
niajg nam stuprocentowego bez-

<?php

if ($id!=-1 && S$tresc!='’"){

mysql_query($query);

?2>

$query='UPDATE artykuly SET tresc="'.$tresc.’”

if (isset($_GET[‘id’])) $id=(int)$_GET[’'id’']; else $id=-1;
if (isset($_GET[‘tresc’])) S$tresc=addslashes($tresc);
else $tresc='"';

WHERE id='.$id;

[ sal_poprawnie.php

Upload plikéw
Umozliwiajac uzytkownikom
swoich serwisow dokonywanie
uploadu plikow na serwer (na
przyktad pozwalajgc na wysytanie
na serwer swoich prac czy obraz-
kéw), musimy bezwzglednie
sprawdzac rodzaj przesytanych pli-
kéw. Gdy beda niezgodne z naszy-
mi zafozeniami, nie zapisujemy
ich na serwerze. Wyobrazmy sobie
takg sytuacje, ze uzytkownik prze-
syta na serwer plik z rozszerze-
niem .php, ktory zawiera odpo-
wiednio przygotowany wczesnig;
kod. Nastepnie wywotuje go po-
przez pasek adresu przegladarki.
Skutkow mozemy sie domyslac.

pieczenstwa. Jednak znacznie
utrudniajg zadanie potencjalnym
wtamywaczom, a tym poczatkujg-
cym catkowicie zamykajg droge do
popisu. Ekspert zacheca do prze-
strzegania omowionych tutaj zasad
i nierezygnowania z nich stwier-
dzeniem: a co na mojej stronie
jest takiego waznego, co by kusito
kogo$ do wiamania sig na nig?
Wiele 0s0b probuje znalez¢ btedy
w serwisie nie dla konkretnego ce-
lu, ale jedynie po to, by przekonac
sie, ze potrafig. Czesto rowniez
wysylajg pozniej informacje do
autoréw stron, opisujgc, jak i cze-
go dokonaty. Nie zawsze jednak
jest tak mito!

KWim

$query="DELETE FROM subskrypcje WHERE email='S$email’”;

$query="SELECT * FROM uzytkownicy WHERE login=’$login’ AND haslo='$haslo’”;

>

$query="SELECT * FROM uzytkownicy WHERE login='login’ OR

$query="DELETE FROM subskrypcje WHERE email='email’ OR

1=

iyr=ryrm

1’ AND haslo='haslo’”;

i

» funkcje systemowe - funkcje wykonujace dowolne
polecenia systemowe.

Trudne terminy

» parser PHP - program sprawdzajacy poprawnosc¢
kodu PHP.

» zapytanie SQL - instrukcja zapisana w jezyku SQL
kierowana do bazy danych.

Hasta w bazieiw cookies

z abezpieczajmy nasze skrypty tak, aby niepowotana
osoba nie mogta wykona¢ niedozwolonych dla niej
czynnosci — w szczegolnosci, aby nie mogta spreparowat
zapytan do bazy danych (patrz wskazéwka SQL injection).
Przygotujmy sie jednak na taka ewentualnos¢, ze wtamy-
wacz uzyska dostep do bazy. Czy mozemy w takiej sytuacji
jakos zapobiec niebezpieczenstwu uzyskania przez niego
waznych informacji? Wystarczy spetnic kilka zasad, a be-
dziemy mogli spac¢ spokojnie.
® Nalezy bezwzglednie szyfrowac hasta uzytkownikow,
na przyktad poprzez uzycie funkcji PASSWORD().
Wiele 0s6b wykorzystuje te same hasta w réznych
serwisach, na przyktad ma identyczne hasto do swojej
skrzynki pocztowej, serwera FTP zapewniajgcego do-
step do jego strony domowej czy nawet w serwisach
bankowych. Szyfrujac hasta w naszej bazie, uniemoz-
liwiamy wtamywaczowi dostep do nich, a tym samym
wykorzystanie w niecnych celach.
® Jesli mamy takg mozliwos¢, warto mie¢ rowniez kilka
kont w danej bazie z réznymi uprawnieniami i nie ko-
rzystac z tych najmniej restrykcyjnych na naszej stro-
nie, a jedynie uzywac ich przy administrowaniu.
® Ostatnig zasada jest wykonywanie regularnych kopii
zapasowych bazy, ktore pozwolg na odtworzenie jej,
gdy komus uda sie nas przechytrzy¢ i wtamac do ser-
wisu.
Poufnych informacji nie warto réwniez zapisywac w pli-
kach cookie. Nalezy bowiem pamietac, ze dostep do tych
plikow mogg uzyskac rowniez niepowotane osoby pracu-
jace na danym komputerze poprzez zwykte przejrzenie
plikdw. Znacznie bezpieczniej jest przechowac informacje
w sesji, cho¢ to rozwigzanie takze nie jest zalecane. Jesli
musimy koniecznie zapisa¢ poufne dane w plikach coo-
kie, zawsze zapisujmy je w sposob zaszyfrowany. Utrudni
to cho¢ troche zadanie wtamywaczowi, a amatorom cat-
kowicie zamknie droge do tych danych. Wiecej informacji
znajdziemy w serwisie ©.

E Warto zajrzeé...

Ksiazki:

® PHP Samouczek HELP
- Karol Wierzchotowski,
BestHelp, Michatowice 2003,
cena 19,50 zt

® PHP i MySQL. Tworzenie 4
stron WWW. Vademecum
profesjonalisty, wyd. 2 -
Luke Welling, Laura Thomson,
tt. Daniel Kaczmarek, Helion,
Gliwice 2003, cena 88 zt

® PHP. Programowanie.
Wydanie I, Leon Atkinson,
Zeev Suraski, tt. Jarostaw
Dobrzanski, Helion, Gliwice
2004, cena 99,90 zt

Adresy WWW:

© www.binboy.org

@® www.php.net/manual/pl/
security.index.php

® www.tldp.org/HOWTO/
Secure-Programs-HOWTO

@ http://laughingmeme.org/
archives/001055.html
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KURS C++

PROGRAMOWANIE (3§

POZIOM LATWY

odczas kompilacji pro-
gramu napisanego
_ w jezyku C++ kod te-
g0 programu poddawany jest naj-
- pierw dziafaniu preprocesora, ktory
wstepnie przetwarza jego fresc.
Wykorzystujgc tak zwane dyrektywy,
> f'o_gramista moze wptywac na
* dziatanie preprocesora. Dyrektywy,
nic innego, jak komendy mowig-
C8 preprocesorowi, co ma zrobic.
W C+-+ mamy do czynienia
~\Z Czterema grupami dyrektyw:
~ @ #define, #undef
o #if, #elif, #else, #endif
o #ifdef, #ifndef, #else,
L o, | #endif
= @ #include, #error, #line,
#pragma
+ Jak widac, kazda dyrektywa za-
Zyna sie znakiem # Przed tym
nakiem, w danej linii programu,
noga wystepowac jedynie znaki
pacji i tabulatora — w innym wy-
adku zostanie zgtoszony bfad.
~ ZEkspertem poznamy znaczenie
yrektyw preprocesora.

FOT.: PHOTOZONE/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

‘Dyrektywa #define

“Wyrazenia, funkcji lub sfowa kluczo-
Iego. Aby zobaczy¢, jak wyglada

#include <iostream.h>
#define PI 3,14 -

TJ, Dyrektywa #define pozwalana b LS ; —
przypisanie do identyfikatora stafej, i/

Dowodzic kodem

Zanim kod programu trafi

do kompilatora, poddawany
jest obrébce w preprocesorze.
Uzywajac specjalnych
komend, mozemy sterowa¢

tym procesem

" Jco-rom

Kompletne
kody zrodtowe
— plik znajduje
sie na krazku
Eksperta

—plik w cato$ci
znajduje sie na

krazku, pokazany
tu jest tylko jego
fragment

=

int main(){
double r;
| cout << “Podaj promien: “;
cin >> r;

{‘cout << “Obwod kola o promieniu “ << “r = “;%
Lcout << r << “ wynosi: “ << 2 * PI * r; j
¥ [ definel.cpp

L.y

przypisanie stafej, napiszmy pro-
gram obliczajgcy obwod okregu

0 zadanym promieniu @. Za pomo-
cq dyrektywy #define w kodzie
zdefiniujemy warto$c liczby Pi.

1. Kkod rozpoczyna sie od znanej
z wezesniejszych artykutow dyrekty-
wy #include. Dofgcza ona plik
iostream.h (zawierajacy definicje
strumieni cin i cout). Wigcej do-
wiemy sie z dalszej lektury artykutu.

-1, Makrodefinicje a C++
b | w iemy, ze dyrektywa #define pozwala na przypisa-
nie identyfikatora do wyrazenia czy funkgji. Taki
identyfikator nazywamy inaczej makrem (stosowane sg
réwniez terminy makrodefinicja, makroinstrukgja). Czyli
wykorzystywany w jednym z przyktadow identyfikator
| obwod_okregu(r) to inaczej makro. Warto jednak wie-
dzie¢, ze makra to pozostatosc po jezyku C i w C++ ich sto-
sowanie nie jest zalecane, cho¢ oczywiscie jest to petno-
prawna konstrukgja jezyka. Jesli wiec nie jest to absolutnie
konieczne, nalezy raczej unikac ich uzywania, wykorzystu-
jac zamiast nich funkgje typu inline i szablony. Zamiast
statych symbolicznych zaleca sie natomiast stosowanie
'.; statych deklarowanych za pomoca stowa const.

74 stvczeN 2005 G aaa

#include <iostream.h>

obwod_okregu, pre-

-{#define obwod okregu(promien) 2 * 3,14 * promien )

procesor podstawia

“przypisujemy identy-
fikatorowi 0 nazwie
Pl statg 3,14 (iden-

cout <<

int main(){
double r;

“Podaj promien: “

cin >> r;

przypisane mu wyraze-
nie, w ktérym promien
Z0staje zamieniony na

tyfikator Pl staje sig cout << “Obwéd kota o promieniu “ << “r = ; przekazany parametr.
cout << r << “ wynosi: “ << obwod_okregu(r); n
wtedy tak zwang stafg 1 | , CydefieZam Przyktadowo, wywotanie

symboliczng). Od te-

go momentu, w miejsce wysta-
pienia w kodzie kazdego wyraze-
nia PI, preprocesor podstawi cigg
znakow 3,14.

3. Pierwsza instrukcija funkcji
main() to deklaracja zmiennej r
typu double. Nastepne polecenie
wyswietla na konsoli napis Podaj
promien, a kolejne odczytuje

ze standardowego wejscia wartos¢
typu double i zapisuje jg

W zmiennej I.

4 . Instrukcje @ wykonuja obli-
czenia obwodu okregu oraz wy-
Swietlajg wynik. Wystepuje w nich
dziatanie 2 * PI * r. Jak wiemy,
w miejsce Pl preprocesor pod-
stawi ciag 3,14, a zatem kompi-
lator zobaczy te instrukcje jako

2 * 3,14 * r i to wiasnie kod

w tej postaci zostanie poddany
kompilacji. O tym, ze taki pro-
gram faktycznie dziata zgodnie

z zatozeniami, przekonamy sie,
kompilujac i uruchamiajac kod @---

Dyrektywa #define pozwala
rowniez na budowanie bardziej
skomplikowanych konstrukeji, kto-
re nazywamy makrami (patrz tez

ramka Malgodefinicie a C-++).
Obrazuje to kod @, Ktory réwniez
oblicza obwod okregu o promie-
niu r, stosujac jednak inng kon-
strukcje jezyka.

Zauwazmy, ze w tym wypadku
identyfikator dyrektywy #define
wyglada jak wywotanie funkcji
0 nazwie obwod_okregu z argu-

mentem 0 nazwie promien @.
W rzeczywistosci, w kazdym miej-
scu, w ktorym wystapi identyfikator

=+ Wiersz peolecenia

obwod_okregu(5)
zostanie zamienione na wyrazenie
2 * 3,14 = 5. Oznacza to, Ze

w przypadku naszego programu
wywotanie obwod_okregu(r) zo-
stanie zamienione na 2 * 3,14 * r,
co pozwoli na obliczenie obwodu
okregu 0 promieniu zapisanym

w zmiennej . Dziatanie tego pro-
gramu bedzie zatem takie samo, jak

Dyrektywa #undef
Dyrektywa #undef odwotuje
definicje identyfikatora. Oznacza to,
ze jesli w jednym migjscu uzylismy
dyrektywy #define do utworzenia
identyfikatora, to w dalszej czesci

pliku mozemy go odwofac za

pyright <c> 1993, 2802 Borland

ight <) 1997-2082 Burlaml

romieniu » = 2 wynosi: 12.56




#include <iostream.h>
#define OSIEM 8
#define DWA 2 ‘]

int main(){
cout << “OSIEM * DWA = “
#undef OSIEM

<< OSIEM * DWA << endl; 4¢]

cout << “DWA razy 4 = “ << DWA * 4 << endl; ﬂ

#undef DWA

cout << “8 razy DWA = “ << 8 * DWA << endl; G

} [ undef.cpp

pomocg dyrektywy #undef. Proba
skorzystania z identyfikatora, ktory
zostat usuniety, skonczy sie oczy-
wiscie wygenerowaniem btedu.
Zobaczmy jednak, jak to wyglada
w praktyce @-

W kodzie zdefiniowane zostaty
dwa identyfikatory (state symbolicz-
ne) o nazwach; OSIEM i DWA
€. Pierwszy z nich odpowiada
wartoSci 8, a drugi warto$ci 2. Obie
state zostaty wykorzystane w pierw-
szej instrukeji cout €. Nastepnie
definicja OSIEM zostafa odwotana
za pomocg dyrektywy #undef, za-
tem w kolejnej instrukcji cout moz-
na uzy¢ jedynie identyfikatora DWA
€1 Zaraz 7a instrukcjg <€H
zostata odwotana definicja stafej
DWA €1, tym samym od tego
miejsca nie wolno uzywac ani iden-
tyfikatora OSIEM, ani identyfikatora
DWA. Linia €8 spowoduje po-
wstanie btedu kompilacji @-

Jesli jednak usuniemy linie €&,
program bez problemu sig skompi-

=+ Wiersz polecenia

C:nttt>hcc32 undef.cp

Borland C++ 5.6 for l.J1n32 Copyright {c> 1993,

undef .cp

Error E2451 undef cpp 18: Undefined symbol ‘'DUA*

*xx 1 errors in Compile ==

luje i uruchomi. W efekcie, na ekra-
nie pojawi sig widok @.

Dyrektywa #include
Dyrektywa #include jest nam
doskonale znana, wykorzystywali-
Smy jg w kazdym dotychczasowym
przyktadzie, od pierwszej czesci
kursu. Pamietamy, ze powoduje

scu wystapienia #include wsta-
wiana jest cata treS¢ pliku, na ktory
ta dyrektywa wskazuje. Moze ona
wystepowac w dwoch roznych po-
staciach:
#include <nazwa pliku>
lub -
include "nazwa pliku”
Nazwy standardowych plikéw
nagtowkowych ujmuje sie w na-
wiasy ostre, natomiast nazwy pli-
kow zdefiniowanych przez uzyt-
kownika — w cudzystowy. Wynika
to z tego, ze w drugim wypadku
poszukiwanie pliku nagtowkowego
rozpocznie sie od katalogu biezg-
cego. Niemniej jednak to, jakie
katalogi zostang przeszukane, zale-
zy od Srodowiska programistycz-
nego i systemowego, ktore wyko-
rzystujemy do pracy.

Dyrektywy warunkowe
Istniejg dwie grupy dyrektyw wa-

runkowych, ktore umozliwiajg wig-

czanie do kompilowanego progra-

2882 Borland

mu roznych fragmentow kodu,
w zaleznosci od spetnienia okre-
Slonego warunku. Pierwsza grupa
to dyrektywy: #if, #elif #else,
#endif. Za ich pomoca mozna
zbudowac kilka konstrukeji warun-
kowych:

$if warunek

fendif

ona dofgcze-

o ] #include <iostream.h>
nie p|IkU na- #define LOG
gf(’)wkowego //#define DEBUG ﬂ
0 zadanej int main(){
nazwie — na #ifdef LOG
cout << “Tryb logowania wigczony...” << endl;
przykfad #endif
i #ifndef DEBUG
Ios"eam'h cout << “Tryb debugera wylaczony...” << endl;
Inaczej mo- #endif
wigc w migj- | * [1) warunek2.cpp

= Wiersz polecenia

Gttt >boc32 undef .cp

Borland C++ 5.6 for '.J1n32 Copyright <c> 1993, 2882 Borland

undef .cpp:

! | Turbo Incremental Link 5.68 Copyright (c> 1997-2882 Borland

[Cont ¥t dundef
OSTEM = DA = 16
DUA razy 4 = 8

in function

#if warunek
telse
fendif

$if warunekl

felif warunek?

fendif

Jak fatwo zauwazyc¢, sg to odpo-
wiedniki instrukcji warunkowych
if..else if, ktore zostaty omowione
W pigtej czesci kursu (Ekspert
3/2004) i dokfadnie takie jest ich
znaczenie. Jedyna réznica polega
na tym, ze przetwarzane s3 one na
poziomie preprocesora. Spojrzmy
na przyktad @-

-1, Dyrektywy #pragma i #line

0 procz opisanych w artykule dyrektyw istniejg jesz-
cze dwie: #pragma oraz #line. Nie s3 jednak ra-
czej wykorzystywane przez poczatkujgcych programi-
stow. Dyrektywa #pragma moze wykonywac rozne za-
dania - zaleznie od wykorzystywanego przez nas srodo-
wiska programistycznego. Spis tych zadan znajdziemy

w dokumentacji kompilatora. Dyrektywa #line pozwala
natomiast na zmiane wewnetrznie zapamigtanego przez
kompilator numeru wiersza kodu i moze by¢ wykorzysty-
wana do wychwytywania btedéw w programach.

#include <iostream.h>
#define DEBUGLEVEL 2

int main(){

Zdefiniowany zostat identyfika-
tor o nazwie DEBUGLEVEL.
W zaleznoSci od tego, jakg war-
to$¢ bedzie reprezentowat, do ko-
du programu wigczane beda rozne
instrukcje. Instrukcje <M i €N
zostang wigczone do kodu tylko
wtedy, kiedy DEBUGLEVEL be-
dzie odpowiadac wartosci 2, nato-
miast instrukcje € i €1 tylko
wtedy, kiedy DEBUGLEVEL be-
dzie odpowiadac¢ wartosci 1.

Druga grupa dyrektyw warunko-
wych to #ifdef, #ifndef, #else,
#endif. Wykonuja one podobne
zadanie do wymienionych przed
chwilg. Roznica polega na tym, ze
sprawdzajg, czy zdefiniowany zostat
identyfikator o podanej nazwie
(dyrektywa #ifdef),
czy tez nie zostat zde-
finiowany (dyrektywa
#ifndef). Spojrzmy
e przyilad @.
identyfikator LOG <&M, nie zostat
natomiast zdefiniowany identyfika-

main<?

r P #error “PARAMETR ma wartosé O!!!” ﬂ
#endif
cout << “1 / PARAMETR = “ << 1 / PARAMETR; 4}

#if DEBUGLEVEL == 2

cout << “Definiowanie zmiennych” << endl; ﬂ .=
#endif - CAM
int x = 1;

#if DEBUGLEVEL == 1

cout << “Zdefiniowano zmienng x” << endl; ﬂ
#endif

int y = 5;

#if DEBUGLEVEL == 1

cout << “Zdefiniowano zmienng y” << endl; ﬂ
#endif

double z;

#if DEBUGLEVEL == 2

cout << “Wykonanie dzialania x/z” << endl; ﬂ ™
#endif

Eowt <t o w <y

} [7) warunekl.cpp
identyfikator PARAMETR <, ¥
ktoremu odpowiada warto$¢ 0. B, ¢

Poniewaz w dalszej czeSci kodu
wykonywane jest dzielenie przez
ten parametr (instrukcja <€), i

musi by¢ on rdzny od zera. Aby
wiec uchroni¢ sie przed przypad- A
kowym bfedem, wykorzystujemy

#include <iostream.h>
#define PARAMETR 0

int main(){
#if (PARAMETR == 0)

}

v Wiersz polacania

tor DEBUG (linia 4¢3 zostata uje-
ta w komentarz). Dyrektywa #ifdef
LOG powoduje zatem, ze do kodu
programu zostaje wigczona linia
€ a dyrektywa #ifndef DE-
BUG powoduje, ze do programu
z0staje wigczona linia €.

Dyrektywa #error
Dyrektywa #error powo-

duje przerwanie kompilacji

oraz wyswietlenie komunikatu

0 bfedzie. Tres¢ komunikatu

' podajemy po nazwie dyrek-

Za pomocg dyrektywy
#define zdefiniowany zostat

dyrektywe #if do sprawdzenia

warunku PARAMETR==0 €. =
Jedli ten warunek jest prawdziwy, e
wykonywana jest dyrektywa .
#error €1 powodujaca prze- =
rwanie kompilacji i wySwietlenie & o
zdefiniowanego w tej dyrektywie =

komunikatu o biedzie ®. ML
\ur/ Warto zajrzec... )

Ksigzka:

@ Tablice Informatyczne C++
- Krystyna Kolesnik, Helion,
Gliwice 2004, cena 9,99 zt

Adres WWW:

@® www.3miasto.net/"chg
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1%tad PROGRAMOWANIE
b= PRZYDATNE KODY JAVASCRIPT | VBA

JavaScript
Ciekawa etykietka

Porzadek musi hyc

| 4
. e ‘CD-ROM
zieki parametrowi title, ktory ‘e‘o“
mozemy umiesci¢ w niemal te Kompletne
dowolnym znaczniku HTML, po ’ kody zrédiowe
ustawieniu kursora myszy nad ob-
Szarem objetym tym znacznikiem, — plik znajduje
pojawia sie etykietka z podpowie- > EIE na rralku
dzig @ (w tym wypadku parametr - I pera
R title zostat | nazwa pliku]
Webmaster moze W rieskoficzonost umiesz- ;ngjléjku‘j'\é (;?éosgl L
wymyslat ciekawe efelcty Czony we- 7
iw@[ na wlasna strone. wnatrz kra,ZkU' pOKa,zany
Y qurz tu jest tylko jego [
e R e e R e l Znacznika fragment
ciskawymi stami <a> ) ‘
Niestety,

nie mamy wptywu na wyglad etykie-
ty oraz format znajdujacego sig

w niej tekstu. Jednak dzigki pewnej
sztuczce mozemy
stworzy¢ niemal do-
wolnie wygladajgcy
blok tekstu i napisac
skrypt, kiory bedzie

1| o wyswietlat tak, jak
A Zwykig etykiete ®.

TWebmaster moze w neskoficzonost
wymyslat ciekawe efeldy
1 sty na wiasng strone.

Kolorowe 3
etykiety samoprzylepne
podbity swiat.

Dlaczego? Bo sa praktyczne
i wprowadzaja porzadek.
Zobaczmy, jak stworzyc¢ ich elektroniczng wersje

1 Jedli klikniesz na ten odnoénik |
i otworzy sie strona z réZnymi, 1
1 ciekawymi pomystami 1

l. Na poczatku stworzymy klase
stylow, za pomocg ktorej ustalimy
wyglad naszej nowej etykiety.

W sekcji <head>, pomiedzy

€l i @ tworzymy Klasg 0 na-
zwie podpowiedz €. Zdefiniuje-

4. Wykorzystujac dodatkowe
wiasnosci stylow CSS €, usta-
wiamy dowolny wyglad etykiety.

warto$¢ (1 - by rfi<script type="text/javascript”>)
Wy3W|e“|C ety_ || function wyswietl(T,t){ =&

A || T.nextSibling.style.display=t?’block’: none’
kiete, lub0— |

aby jg ukry¢).

___________

___________

) chmurka.html

my dla niej kilka waznych cech.

<style type:"text/css">€l
.podpowiedz {
position:absolute; ﬂ
display:none;
left:25px; top:Zpr;G
/background-color:yellow;
| border:2px dashed blue;
| padding:4px;
'\\font: 10px verdana,sans-serif; /

}
</style> ﬂ

\
!
I
i

) chmurka.html

2. Na poczatku ustalamy bez-
wzgledne potozenie naszej etykie-
ty €€ (sprawi to, Ze jej wySwietle-
nie nie bedzie wptywato na wyglad
pozostatych elementéw na stronie)

i na razie wytaczamy jej wyswietla-
nie @A. Pozniej napiszemy funkcje,
ktéra bedzie pokazywata etykiete.

3 = Za pomoca parametrow €&l
okreslamy potozenie lewego gorne-
go rogu etykiety wzgledem odnos-
nika, dla ktérego bedzie sie ona
pokazywata.

5.w sekcji <body> musimy,
w Scisle okreslony sposdb, zdefi-
niowac znacznik, dla ktérego bedzie
sie wysSwietlata nasza etykieta. Na-
stepnie wstawimy kod bloku tekstu
symulujgcego etykiete. Na poczat-
ku, bezposrednio przed znaczni-
kiem <a>, umieszczamy znacz-
nik <span>, dla ktérego ustala-
my potozenie wzgledne <M.

6 = Wewnatrz znacznika <a>
oprocz adresu strony, do ktorej be-
dzie prowadzit odno$nik, umieszcza-
my dwa parametry: OnMouseOver
i OnMouseOut. Beda one powo-
dowaty uruchamianie przypisanej im
funkcji w momencie wystgpienia
zdarzenia — umieszczenia kursora
nad odnosnikiem oraz przesuniecia
kursora poza obszar odno$nika. Do
obu parametrow przypisujemy te sa-
ma funkcje (za chwilg jg napisze-
my), ale przekazujemy do niej inng

Dodatkowo przge- i-=-==-=-====-=----
kazujemy parametr this zwracajacy
obiekt, z kidrego funkcja zostata wy-
wotana (czyli obiekt <a>).

'IO = Pozostato nam juz tylko na-
pisac skrypt, kiory bedzie wyswietlat
i ukrywat naszg etykiete. W tym ce-

7 - Po umieszczeniu treci odnogni-
ka i znacznika zamykajacego </a>
wstawiamy blok <div> €,
ktory bedzie symulowat etykiete.
Pamietajmy, aby miedzy znacznika-
mi </a> i <div> nie byto zad-
nych znakow (réwniez odstepu).

8. Do zmacznika <div> przy-
pisujemy zdefiniowang przez nas
wczesniej klase podpowiedz
@ i wpisujemy tekst etykiety
€1 (mozemy uzywaé znaczni-
kow formatujgcych tekst oraz
znacznika nowej linii).

9 = Na koniec wystarczy wpisac
znacznik zamy-
kajacy </div>

_1u, w sekcji <head>, pomiedzy
znacznikami @, umieszczamy funk-
cje ®. Wykorzystujac wtasciwosé
nextSibling, modyfikujemy styl
elementu znajdujacego sie na stronie
bezposrednio po elemencie, z kiore-
go funkcja zostata wywotana (czyli
zmieniamy styl dla bloku <div> —
znacznika naszej etykiety). Modyfi-
kacja stylu polega na zapisaniu we
wiasno$ci display wartosci block
(wigczajacej wysSwietlanie) w wy-
padku przekazania parametru 1 lub
wartosci none (wytgczajacej wy-
Swietlanie), jesli do funkcji przeka-
zana zostata wartos¢ 0. Od tej pory,
po ustawieniu kursora nad linkiem,
pojawia sie atrakcyjna etykieta.

Wiasciwos¢ nextSibling

oraz </span>.
Po tych znaczni-
kach mozemy
umie$cic¢ dalszy
cigg tekstu @.

nextSibling nalezy do grupy wtasciwosci umozliwia-
jacych poruszanie sie po drzewie elementéw znajduja-
cych sie na stronie. Wiecej na temat tych funkcji dowie-
my sie z artykutu Kod z atrakcjami, ktory znajdziemy
na stronach 72-73 poprzedniego numeru Eksperta.

Webmaster moze w nieskoficzono$§é <br>wymySlaé ciekawe efekty i

<span style="position:relative”>

<a href="pomysl.htm” OnMouseOver="wyswietl(this,1)” OnMouse Out="wyswietl(this,0)”>
pomysty</a><div class="podpowiedz”>

Je§li klikniesz na ten odnoSnik<br>otworzy sie strona z réznymi,<br>ciekawymi

pomysiami </div></span> na wiasna strong.-=&--——- ﬁchmurka.html
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VBA

Pole tekstowe w Excelu

K azdego, kto probowat wsta-
wi¢ w Excelu pole teksto-
we, spotkat zawod. W przeciwien-
stwie do Worda, w arkuszu kalkula-
cyjnym firmy Microsoft brak jest
pozycji w menu
[wstaw] Jednak nie znaczy to wca-
le, ze takiego pola nie mozna
umiesci¢ w arkuszu. Trzeba sie
jednak przy

1. Uruchamiamy Edytor Visual
Basic w Excelu, dodajemy nowy
modut (z menu wybieramy
pozycje S Hodue)) i tworzymy
w nim procedure 4Gl

2 = Pole tekstowe powinno poja-
wic sie w miejscu aktywnej komor-
ki. Musimy wiec na poczatku, za

h 4 | B [ ¢ [ b | E [ H
tym niezle na- |3 _ _
pracowaé | 2 | Miesiac [Przychod]| Zysk

. 3 | styczen 265 45
(znalez¢ 4 ity Y 00
i wstawi¢ od- 5 [ marzec | 478 184

. . B | kwiecien 250 11
powiedni au- | - mei 4 i
toksztatt, do- B
da¢ do niegp L2

tekst i odpowiednio sformatowac).
Z Ekspertem napiszemy makro,
dzieki ktoremu wstawienie tego
pozytecznego elementu bedzie
bardzo proste. Za pomocg kilku
polecen sprawimy rowniez, ze
wstawiony przez nas element
stanie sie bardziej atrakcyjny @----
(kolorowy i potprzezroczysty).

pomocg dwach petli €@, obliczy¢
potozenie tej komorki w arkuszu.
Przechodzac w pierwszej petli przez
wszystkie kolumny, sumujemy ich
szerokosci (w pikselach). Podobnie
robimy w wypadku wierszy w dru-
giej petli. W ten sposob obliczyli-
$my potozenie w pikselach lewego
gornego rogu aktualnej komarki.

sub ksztalt () 4l

or i =

X + Columns(i).Width
ext i

or i = 1 To ActiveCell.Row —
y + Rows(i).Height

ext i

e m——————
nRXIR

F
x
N
F
Y
N

<

1 To ActiveCell.Column — 1||

N
i

1

i
i
]
]

’

With ActiveSheet.Shapes(nazwa)
.Fill.ForeColor.RGB = RGB(255,

.Fill.Transparency = 0.44 ﬂ
.Select
End With

End Sub

nazwa = ActiveSheet.Shapes.AddTextbox(msoTextOrientationHorizontal,

x, y, 100, 50).Name

.TextFrame.Characters.Text = “Tu wpisz tekst”ﬂ

0, 0

.Line.ForeColor.RGB = RGB(0, 0, 0)

T PoleTekstoweaxls|

= Za pomocg metody
AddTextBox €l obiektu
Shapes wstawiamy pole teksto-
we. Kolejne parametry funkcji
oznaczajg: pofozenie tekstu
w ramce (w tym wypadku pozio-
me), wspotrzedne lewego, gor-
nego rogu ramki (najpierw od-
legtos¢ w poziomie, pozniej
W pionie) oraz szeroko$¢ i wyso-
ko$¢ ramki. Nazwe utworzonej
ramki przypisujemy do zmiennej
nazwa.

4. Teraz wystarczy juz tylko

zmodyfikowac niektore wasciwo-

$ci ramki:

@ ustawiamy tekst, ktory pojawi
sie w polu tekstowym <4,

@ okreslamy kolor pola €@ i je-
go obramowania 4,

@ ustawiamy stopien przezroczy-
stosci pola tekstowego <Al

5. Na koncu zaznaczamy pole
tekstowe €€l Dzigki temu, bez-
posrednio po jego wstawieniu, be-
dzie mozna wpisac tekst, ktory po-
winien sig w nim znalez¢.

6. Aby ufatwic sobie wstawianie
ramek, mozemy przypisa¢ do makra
skrot klawiaturowy. Aby to zrobic,
zmenu wybieramy [ Mskra..]
Nastepnie klikamy na nazwe stworzo-
Nego przez nas makra i na przycisk
feecie..] W okienku, ktore sig pojawia,
ustalamy skrot do makrodefinicji.

Niepotrzehne spacje w Wordzie

p odwajne spacje w tekScie @;--— 3 = Dziatanie makra opiera sig

brak odstepow po @ lub
niepotrzebne odstepy przed zna-

kami przestankowymi @ — takie

- na metodzie Find, ktérg stosuje-
i my dla zaznaczonego fragmentu

ttekstu €.

btedy zdarzajg sie na-
wet zaawansowanym

uzytkownikom Worda. | | tekscie

Wielu ogobom v;zdarza sig nmiescic w

niepotrzebne spacje Niekiedy

Tekst wtedy wyglada
nieprofesjonalnie,

a btedy tego typu
trudno odnalezc. Ale
przeciez mozna Stwo-

rowniez znak kropki czy przecinka
wystepuje niezgodnie z  przyjetymi
regulami . Wtedy tekst wyglada niezbyt
estetycznie , a poprawienie bledow jest
dosy¢ mozlne.

rzy¢ makro, ktore za
nas namierzy nieprawidtowosci
w tekscie i poprawi je.

4. Na poczatku wyszukujemy

podwojne spacje 4€H. Aby to zro-
bi¢, korzystamy

1. Uruchamia- ;)-t?:!---@ Normal
my Word i Edy- !

L-.

tor Visual Basic.t | i

- [ Microsoft word Objerts

z symboli wielo-
znacznych (sto-
1 sowanej przez

Aby stworzone 5

! Microsoft odmia-

przez nas makro mozna byto uru-
chamia¢ w dowolnym dokumen-
cie, umiescimy je w pliku Nor-
mal.dot — rozwijamy wigc pozy-
cje @ i dwukrotnie klikamy na
modut @-

ny wyrazen regularnych). Czyli po-

szukujemy w tekscie fragmentu pa-

Sujacego do wzorca:

@ na poczatku wystepuje pojedyn-
cza spacja — zapis [ ],

2 = W oknie kodu tworzymy pro-
cedure @N.

@ nastepnie wystepuje jedna lub
wigcej znakow spacji — [ |@,

® na koncu wystepuje znak inny
niz spacja—[!].

5 = Caly znaleziony tekst zaste-
pujemy spacjg oraz fragmentem
znalezionego wyrazenia €l (zapis
\1 oznacza, ze w tym migjscu zo-
stanie wstawiony znak pasujgcy do
WZ0rca umieszczonego w pierw-
Szym nawiasie).

6 . 7a pomoca wiasciwosci €
wigczamy uzywanie symboli wielo-
znacznych.

7. Drieki zapisowi €@ ustala-

cza: odszukaj dowolny znak nie-
bedacy spacja ([! ]), po ktérym
wystepuje spacja ([ 1), po niej
znak kropki lub przecinka ([.,]).
Po znalezieniu w tekscie tego typu
wyrazenia dzieki zapisowi €€l zo-
staje ono pozbawione spacji.
Niemal identycznie wyglada zada-
nie odnalezienia fragmentow tek-
stu, w ktorych bezposrednio po
kropce lub przecinku znajduje sie
znak inny niz spacja <€l

'IO = Na koniec wystarczy zapi-
sac¢ zmiany i juz mozemy korzystac
7 naszej makrodefinicii. PP

my, ze przeszukujemy tylko
zaznaczony fragment tekstu.

Public Sub PoprawTekst () ‘]

8. Po ustaleniv wszyst-
kich niezbgdnych wiasciwo-
$ci wigczamy funkcje Znajdz

With Selection.Findﬁ
-Text = “[ ][ 1@([! 1)
.Replacement.Text = “
.MatchWildcards = Trueﬁ
.Wrap = wdFindStopG

End With

Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll

v @

i Zamien @Al.

With Selection.Find
.rext = “(1t I 1(1-,1) "€l

9. Pozostaje juz tylko 0d-11 Replacement.Text = A1tz 4
End With

nalez¢ i poprawi¢ wszystkie

Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll/

przecinki i kropki, przed kto-
rymi znajduje sie znak spa-

With Selection.Find
.Text = “([.,]1)([! ])"‘m

2

cji @, oraz te, po ktorych .Replacement.Text = “\1 \2”
: End With
tego_ znaku braKUJe @ Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll
W pierwszym wypadku wy-
End Sub

razenie regularne €€l ozna-

[ PoprawTekst.doc
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MAGAZYN
JAK DZIALA MIKROSKOP ELEKTRONOWY

< K

kazdym z nas drze-

mie ciekawosé, ze-

by zajrze¢ do $rod-
ka, zrozumie¢ budowe przedmiotow,
zobaczy¢ rzeczy normalnie przed
nami ukryte. Mistrzami takiej cieka-
wosci s3 naukowcy. W pewnym
momencie rozwoju nauki zmysty
przestaty im wystarcza¢ do badania
Swiata i zaczeli budowac narzedzia
pomocnicze. Poczatkowo wykorzy-
stywali w tym celu obiekty, ktore
weale nie byty budowane z myslg
0 nauce. Zyjacy w Il wieku p.n.e.
Erastotenes, autor pierwszego — za-
dziwiajaco zreszta doktadnego — po-
miaru obwodu Ziemi, postuzyt sig
w tym celu... studniami. Przy ich
uzyciu mierzyt kat, pod jakim padaja
promienie stoneczne w miejscowo-
Sciach na tym samym potudniku.
Pozwolito mu to obliczy¢, na pod-
stawie wzorow trygonometrycznych
i znajomosci odlegtosci pomiedzy
migjscowosciami, rozmiary Ziemi.

0d tego czasu doszto do wielu

rewolucji w tej dziedzinie. Uczeni
zaczeli opracowywac coraz to nowe
projekty urzadzen, ktore umozliwiaty
badanie wiasciwo$ci natury. Znaczng
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FOT.: UNIWERSYTET TORUNSKI

role odegraty tu prace Galileusza,
ktory kfadt szczegdlny nacisk na
eksperymenty. Zalecat badaczom

FOT.. EAST NEWS

W

Z milionéw takich
wspaniatych
konstrukcji mozna
ulepi¢ batwana

budowanie sztucznych Srodowisk,

w ktorych mozliwe bedzie konfronto-
wanie teorii z doswiadczeniem. Teo-
rie eksperymentu Galileusza, ktore
znalazty znakomite zastosowanie

W jego pracach nad ruchem ciat,
stanowity potezny impuls do rozwo-
ju nauk eksperymentalnych.

Zobaczy¢ $wiat
Szczegolnym punktem historii
techniki byto wynalezienie mikro-
skopu. Jego poczatki przypadajg na
przefom XVI i XVII wieku. Wynalazek
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ne konstrukqe znajduja sie tuz,obok nas.
je zobaczyc" Przez mikroskop, najlepiej elektronowy

ten przypisuje sie Hansowi i Zacha-
riasowi Jansenom oraz Hansowi
Lippersheyowi, a znaczne uspraw-
nienia wprowadzit holenderski wyna-
lazca Anton van Leeuwenhoek. Ro-
dzaj urzadzenia, jakie opracowali ci
uczeni, nazywamy dzis mikrosko-
pem optycznym. Jest to proste roz-
winigcie idei szkta powigkszajacego
czy lupy. Centralng role petnig tu so-
czewki, czyli wypolerowane i profilo-
wane kawatki szkfa. Skupiaja one
promienie Swiatfa, powodujac, iz ob-
raz, ktory dociera do ludzkiego oka,
jest powigkszony i bardziej szczego-
fowy. W mikroskopie optycznym ma-
my do czynienia z ukfadem kilku so-
czewek. Dzigki temu mozliwe jest
wielokrotne wzmocnienie skali po-
wigkszenia. Podczas gdy pojedyncza
soczewka powieksza obraz co najwy-
zej kilkunastokrotnie, mikroskop
optyczny jest w stanie powiekszac
obraz wiele tysiecy razy.

Na bazie pierwotnej idei mikro-
skopu optycznego powstato wiele
wariantow. Skonstruowano urzgdze-
nia, ktdre dzieki uzyciu oddzielnego
ukfadu soczewek dla kazdego oka
pozwalaty obserwowac obiekty z za-
chowaniem trojwymiarowosci. Sa
tez mikroskopy wykorzystujgce pro-
mienie ultrafioletowe.

Tego rodzaju urzadzenia umozli-
wity migdzy innymi obserwacije bu-
dowy organizméw czy duzych ko-
morek. Nie mozna byto nawet jed-
nak marzy¢ o dostrzezeniu czgste-
czek czy pojedynczych atomow.

Maly moze wiecej

Zeby wejrzeé w $wiat atomow,
zZrezygnowano z centralnego ele-
mentu konstrukcji optycznej — mia-
nowicie ze Swiatta. Podjeto budowe
urzadzen, ktre patrza za pomocg
strumienia elektronow. Swiatfo to
fale o stosunkowo duzej dtugosci.

J'"’

Mikroskop elektronowy wynale-
ziony zostat w 1931 roku przez nie-
mieckiego uczonego, Emesta Ruska,
i od tej pory jest stale udoskonalany.
Wszystkie rodzaje mikroskopow
elektronowych majg pewne wspalne
cechy. Wiele elementéw wywodzi
sie z konstrukcji optycznych. Tak
wiec zamiast zrodta Swiatfa (ktorego
role petnito lusterko) mamy zrodfo
wigzki elektronowej. Role soczewek
petnig elektromagnesy, ktore kon-
centrujg wigzke. Oczywiscie, jako ze
wigzki elektronow sg niewidoczne,
potrzebny jest ekran (ewentualnie

Przed wynalezieniem mikroskopu
elektronowego nie mozna byto nawet
marzy¢ o dostrzezeniu czasteczek
czy pojedynczych atoméw

Najkratsze z nich majg 4000 ang-
stromow dtugosci (1 angstrom

to 10 do minus 10, czyli
0,0000000001 metra). Dzieki wy-
korzystaniu wigzki elektronow wiel-
koS¢ te da sie zmniejszy¢ o kilka
rzedow — do poziomu 0,5 angstro-
ma. Uzycie krotszych fal oznacza, iz
mozliwe jest rejestrowanie drobniej-
szych szczegotow, przeciez fala nie
moze by¢ dfuzsza od badanego
przedmiotu.

klisza), ktory zobrazuje wyniki kon-
taktu strumienia czastek z probka
W sposob dostrzegalny dla czfowie-
ka. Waznym warunkiem jest zapew-
nienie wewnatrz mikroskopu prozni.
Wiazke elektrondw bardzo fatwo jest
bowiem rozproszy¢. Czastki tlenu
czy azotu, jakie znajduijg sie w po-
wietrzu, stanowityby dla niej zapore
nie do przebycia.

Sq dwie podstawowe konstrukcje
mikroskopow elekironowych.
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Pierwsza to mikroskop przeswietle-
niowy. W konstrukcji te strumien
elektronow przechodzi przez badang
probke. Cze$¢ elektronow odbija
sie, a cze$¢ przechodzi do ekranu,
dostarczajgc obraz badanego obiek-
tu. Zaletg takiego rozwigzania jest
to, ze pozwala on na uzyskanie bar-
dzo duzych powiekszen (rzedu mi-
liondw razy!). Wada — ze badane
preparaty musza by¢ bardzo cienkie.
Maksymalna grubo$c badanego

w nim obiektu jest rzedu kilku tysie-
¢y angstromow. Drugi — skaningo-
wy mikroskop elektronowy — dziafa
na odmiennej zasadzie. Uzycie tego
urzadzenia nie wymaga tak zaawan-
SOWanego preparowania probek.
Przedstawia on obraz powierzchni
badanego przedmiotu. Wskutek na-
Swietlenia wigzka czes¢ elektronow
jest odbijana od powierzchni, cze$¢
za$ powoduje wydzielanie promie-
niowania z probki. W pierwszym
wypadku moéwimy o elektronach
glastycznie odbitych, w drugim —

0 elektronach wtornych. Mikroskop
wytwarza obraz dzieki rejestracji za-
ktocen wigzki wywotanych przez
probke. Takie urzadzenia dostarczaja
sugestywnych, trojwymiarowych
obrazow powierzchni badanego
przedmiotu. Pozwalajg one jednak

Mikroskopy elek-
tronowe majg wiele
zastosowan. Uzywa
Sig ich miedzy inny-
mi do badania wia-
Sciwosci materiafow,
ich podatnosci na
uszkodzenia. Mozna
zaobserwowac, ja-
kiego rodzaju wady
pojawiajg sie wokot
peknie¢ czy porow.
Urzadzenia tego ro-
dzaju stosuje sie
rowniez w biologii
do badania komorek.
Tutaj jednak proble-
mem jest umiesz-
czenie preparatu
w prozni. Utrudnia to
analize obiektow or-
ganicznych, ktore s3
zazwyczaj silnie
uwodnione i zle re-

mikroskop optyczny  mikroskop ielektronowy  mikroskop sit atomowych
A oko u dziato elektronowe
,'T‘__ = ‘, okular u anoda
obiektyw
1 obiektyw o magnetyczny czujnik
<> _prébka _si_|§7nera & pierscienie sprezyna
/ \ . @ skanujace
/ ostrze
kondensator wykrywacz skanujace
0 oditych
elektronow o
0 srbio Swiatla 9 prébka | | prébka
‘~‘*~

Konstrukeje réznego typu mikroskopéw wykorzystuja rézne zjawiska fizyczne. Znany kazdemu ze szkoty mikroskop optyczny °

stuje on bardzo cienkie ostrze, ktdre przesuwa sie nad badanym obiektem. Poruszenia ostrza rejestruje czujnik, na podstawie

aguja na umieszcze-
nie w prozni.

Inne mikroskopy

Istniejg rowniez inne konstrukcje
mikroskopow nieoptycznych.
Pierwszym z nich byt mikroskop
protonowy, wynaleziony w 1942 ro-
ku przez C. Magnana. W tej kon-

Mikroskopy jonowe sa dzis$ juz rzadko
stosowane, ale byly pierwszymi,
ktére pozwolity obserwowaé atomy

uzyska¢ mniejszy stopien powigk-
szenia niz w przypadku urzadzen
transmisyjnych, rzedu setek tysiecy
razy. Przyktadowo mikroskop LEQ
1430VP znajdujacy sie w Pracowni
Analiz Instrumentalnych na Wydzia-
le Chemii Uniwersytetu Mikotaja
Kopernika w Toruniu @, jest

w stanie powieksza¢ do pigciuset
tysiecy razy.

strukcji wiazke elektronowg zaste-
puje sie strumieniem protonow.

Z kolei mikroskop jonowy, wynale-
ziony w 1955 roku przez Erwina
Muellera, pozwolit po raz pierwszy
dostrzec pojedyncze atomy.

W urzadzeniach jonowych bada
sie mocno spreparowane probki
metali, ktore schtadza sie do bar-
dzo niskich temperatur. Nastepnie

7 @ umieszcza sie je
w komorze wypet-
nionej helem lub
neonem i przykfada
sie do nich genera-
tor pola elekirycz-
nego (0 mocy od
5000 do 10 000
woltow). Atomy
gazu silnie jonizuja
sie. Na bardziej
wystajacych ato-
mach prostopadle
Dla biologéw motli-
wos¢ doktadnego
obejrzenia najmniej-
szych nawet stwo-
rzei jest nieocenio-

na. Tu widzimy
rodzinke nicieni

jego wskazan generowany jest obraz prébki

do powierzchni probki tworzg sie
diugie ciggi jonoéw gazu. Sg one re-
jestrowane przez detektor, ktory jest
wrazliwy tylko na tego rodzaju ko-
lumny. Mikroskopy jonowe sg dzi$
juz rzadko stoso-
wane, ale byty
pierwszymi, ktore
pozwolity obser-
wowac poszcze-
golne atomy.

Ciekawym przy- [#
ktadem innego
podejscia do ob-
serwacji materii
jest mikroskop sit
atomowych. Po-
myst wydaje sie
prosty: nad bada-
ng probka prze-
chodzi mikroostrze
i bada jego po-
wierzchnie. Idea
dziatania przypomina¢ moze nieco
dzigciota, ktory stuka w pien drzewa
w poszukiwaniu jamek kornikow.

Z jednym tylko zastrzezeniem —
czubek ostrza jest rozmiarow... jed-
nego atomu!

Jak doprowadzi¢ do tak subtel-
nych poruszen ostrza? Wykorzystuje
Sig tu istnienie oddziatywan migdzy-
atomowych pomigdzy ostrzem a ba-
dang strukturg. Sita wychylenia spre-
Zyny w poszczegolnych miejscach
jest rejestrowana i komputerowo
przetwarzana na obraz. ldea wydaje
Sie prosta, ale realizacja techniczna
jest rzecz jasna wielce skomplikowa-
na. Jak doprowadzi¢ do tego, by
sprezyna reagowata na tak delikatne
poruszenia? Pomiar wychylenia od-

%)
=
m
=
=
17
<T
o
o
|

bywa sie za pomocg analizy optycz-
nej lub magnetycznej. Mozliwe jest
zarejestrowanie zmiany potozenia
rzedu dziesigtych czesci angstroma.
Nieznaczna modyfikacja takiej kon-

strukcji pozwala mierzy¢ site tarcia
badanego materiatu w skali atomo-
wej. W tym wypadku bada sie nie
wychylenie w poziomie, lecz sto-
pien, w jakim sprezyna wykreca sie
na boki. W takim wypadku mowimy
0 mikroskopie sit tarcia.

Nasze oczy siegajg coraz dalej
w kosmos i coraz gtebiej w materie.
Wydaje sig, ze do tej pory wcigz
jeszcze niewiele zobaczylismy. MG

7

Podgladanie
zwyktego kleszcza
potrafi da¢ wiecej
emogji niz gra

w Half-Life 2

Warto zajrze¢...

© www.chem.uni.torun.pl/PAl/sem.html
® www.put.poznan.pl/~tommy/TAG/TAG.html
® www.pbrc.hawaii.edu/bemf/imicroangela

@ www.Ici.kent.edu/polmicpic.html
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2006 roku Marek, szef
niewielkiej firmy informatycznej na
Slasku zatrudniajacej kilku zdol-
nych programistow. Na monitorze
komputera Marek widziaf okno apli-
kacji, nad ktorg caty zespot praco-
wat przez ostatnie miesigce. Teraz
pozostato tylko pokaza¢ program
Swiatu. Kilka dni pozniej oprogra-
mowanie trafia na internetowg stro-
ne firmy Marka. | zaczeto sie.
W krotkim czasie przed drzwiami
niewielkiego przedsigbiorstwa usta-
wita sig kolejka prawnikow. Jeden
po drugim udowadniali, ze zastoso-
wane w aplikacji algorytmy i roz-
Wwigzania s3 od dawna opatentowa-
ne, wymagajq licencji i odpowied-
nich optfat. Efekt: program zniknat
z dystrybucji tak samo szybko jak
sie pojawit, choc byt przydany
i w wielu swych funkcjach nowator-

barykadach

walka trwa.
chca patentow

Ich przeciwnicy

Na informatycznych

Wielkie korporacje

na oprogramowanie.

ski...

Patent na szalenstwo
Taki czarny scenariusz moze sta¢

krzycza:
patenty to koniec
Linuksa,

sie rzeczywistoscia. Wraz z wej-
Sciem do Unii Europejskiej Polska
trafita bowiem w sam S$rodek zazar-
tej bitwy o to, czy w krajach UE ma

Open Source
i wielu firm

-1 Sklep internetowy po patentach

D Micrasaft Internet Fuplarer
Bk B Wesk  Ukdmen  fieegd  Pomo I

Qwe- O HRAG v @3- 9-UBSA S
hEtg A v Aol

Witamy w naszym s&lepie.ﬂ
5 T O e R e €

Wit

samaw prua tolel

Lobacz/pobierz film®

Khunij i, teby Tabacryi
e

Fmitllil

Lobacz/pobierz utwor mp!@

. E - [] Zamow jako prezent®
@ 1

[] zaptac kartq kredytowa
: 3 [ podaj do koszyka€)

tobact kilka fragm
= hiikndi na tefewi;

i
T

& © remnat

informatycznych

P o przegtosowaniu dyrektywy patentowej z powodu optat za patenty mo-

e okazac sie kompletnie nieoptacalne prowadzenie na przyktad niewiel-

kiego sklepu internetowego. Oto co bedzie opatentowane:

@ - Sprzedaz produktéw przez sie¢ z wykorzystaniem serwera, klienta i pro-
cesora zaptaty - patent EP803105

® - Sprzedaz przez sie¢ telefonii komorkowej — patent EP1090494

© - Elektroniczny koszyk na zakupy - patenty EP807891i EP784279

O - Panele (na przyktad muzyka, film, ksigzki) - patent EP689133

® - Dystrybucja wideo przez sie¢ - patent EP933892

@ - Format kompresji audio (MP3), objety kilkoma patentami, na przykfad
EP287578

@ - Zaptata kartg kredytowa przez internet - patenty EP820620 i EP779587

© - Zamawianie prezentu przez internet poprzez podanie adresu e-mail adre-
sata - patent EP927945

©) - Sieciowy system wsparcia - patent EP673135

M - Uzycie telewizora jako metafory dla wybrania fragmentéw wideo - pa-
tent EP670652

@ - Obrazek, format JPEG - patent EP266049
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WOJINA O PATENTY NA PROGRAMY

Patent
cyngla

zosta¢ wprowa-
dzone prawo po-
zwalajace na
opatentowanie
wynalazkéw reali-
zowanych za po-
mocg komputera.
Po jednej stronie
barykady stanety
duze korporacje
informatyczne, po
drugiej — obron-
¢y niezaleznych
programistow,
niewielkich firm
informatycznych

i catego ruchu
Open Source
(wolnego opro-
gramowania). Co
w skrgcie ozna-
cza opatentowa-
nie programow

i konkretnych roz-
wigzan (na przy-
kiad algoryt-
mow)? Ano tyle,
Ze programista
lub firma tworza-
cy konkretng apli-
kacje bedg mu-
sieli sprawdzic,
czy zastosowane

zamiast

WEItar

przez nich narzedzia nie zostaty juz
opatentowane przez kogo$ innego.
Jezeli tak, to ich obowigzkiem be-
dzie uzyskanie licencji (i oczywi-
Scie zaptacenie za nig) lub rezygna-
cja z tych rozwigzan.

oprogramowania wprowadzono na
poczatku lat osiemdziesigtych. Tam
statymi klientami biur patentowych
sg giganci komputerowego $wiata,
tacy jak Microsoft. Jakie patenty sg
na koncie giganta z Redmond? Mig-

Polski oddziat koncernu Microsoft
odmowit Ekspertowi komentarza
w sprawie swoich patentow

dzy innymi ten z potowy 2004 roku
dotyczacy rozwigzania, dzieki kto-

Przeciwnicy tak skonstruowanego
prawa patentowego wskazujg na
niebezpieczen-
stwa —w wielu
wypadkach nu-
mer patentu
przyznawany
jest technolo-
giom juz dzisiaj
powszechnie
stosowanym
w informatycz-
nej branzy, kto-
rych nie mozna

Opinia specjalisty
Tomasz Marciniak

Redaktor polskiej strony Fundacji na rzecz
Wolnej Struktury Informacyjnej (FFII)

Przeciwnicy patentowania oprogramowania nie sg prze-
ciwnikami patentow jako takich. Jednak patent jest 20-
letnim monopolem, ktory nalezy przydziela¢ z ostrozno-
$cig. Jest wiele branz, gdzie patenty przyczyniajg sie do
powstania nowych produktow (na przyktad przemyst far-
maceutyczny). Jednak badania ekonomistow potwierdza-
ja, ze objecie sektora informatycznego prawem patento-
wym nie przyczynia sie do powstania nowych rozwigzan,

traktowac jak in-
nowacje. Czgsto
powotujg sie na
Stany Zjedno-
czone, gdzie
prawo patento-
we dotyczace

a co gorsza skutkuje ograniczeniem konkurencji. Aby
tworcy rzeczy niematerialnych (na przyktad pisarz czy
programista) mogli zarabia¢ na swojej pracy, opracowano
inny sposob ochrony - prawo autorskie. Europejskie fir-
my informatyczne i profesjonalisci zwigzani z informatykq
w wiekszosci sprzeciwiajg sie patentom na oprogramo-
wanie. Obecny system chroni wystarczajgco ich prace.



remu wcisnigcie jednego przycis-
ku w palmtopach czy telefonach
komorkowych powoduje dziatanie
okreslonych funkcji. Producenci
oprogramowania do mobilnych
urzadzen beda wiec musieli zapta-
ci¢ Microsoftowi stosowny haracz
Za uzywanie wspomnianej techno-
logii, bez ktdrej zaden palmtop,

a tym bardziej komorka nie moga
sie obej$¢. Przy okazji — polski
oddziat koncernu Microsoft odmo-
wit Ekspertowi komentarza w spra-
wie swoich patentow i sytuacji

Europa na razie unikneta
patentowego absurdu.
Ale programisci na
Starym Kontynencie nie
moga czuc sie bezpiecznie

Z nimi zwigzanych. Inny przyktad:
w 1999 roku firma Amazon za-
strzegfa sobie prawa do pomystu
pozwalajgcego na dokonywanie
zakupow w internecie za po$red-
nictwem jednego kliknigcia mysza.
Stosowane od dawna technologie
uwazajg za swojg wtasnos¢ nie tyl-
ko tuzy rynku IT. Firma Forgent

Networks domaga sie opfat za pa-
tent na technologie kompresji

w graficznym formacie JPEG, jed-
nym z najbardziej rozpowszech-
nionych dzisiaj na $wiecie forma-
tow kompresji, bez ktérego trudno
wyobrazi¢ sobie Swiat dzisiejszej
komputerowej grafiki.

Patent na rozsadek

Europa na razie uniknetfa paten-
towego absurdu. Nie znaczy to
jednak, ze programisci na Starym
Kontynencie mogg czuc sie bez-
piecznie. We
wtadzach Unii
Europejskie;
wcigz trwa bata-
lia 0 wprowa-
dzenie tak zwa-
nej dyrektywy
patentowej, kio-
ra dopuszczataby patentowanie
oprogramowania wtasciwie bez
ograniczen. Przeciwnikow tych re-
gulacji jest wielu — na przyktad
Fundacja na rzecz Wolnej Struktu-
ry Informacyjnej (FFIl). Jej dziata-
Cze zwracajg uwage miedzy inny-
mi na fakt, ze wigkszo$¢ patentow
na oprogramowanie w Europie na-

lezy do firm pochodzgcych z USA
i Japonii (patrz wykres). Zalegali-
zowanie ich przez UE doprowadzi-
toby w krotkim czasie do upadku
europejskiego przemystu progra-
mistycznego. Inni przeciwnicy dy-
rektywy unijnej méwig: opatento-
wanie powszechnie stosowanych
narzedzi programistycznych przy-
pomina przywfaszczenie sobie
przez jedng osobe praw do wyna-
lazku kota (wtedy opfaty licencyj-
ne musiatby wnosi¢ kazdy, kto ko-
to wykorzystuje w produkcji swo-
ich wyrobow!).

Polska w europejskim sporze
stoi po stronie wolnosci progra-
mowania. Nasza ustawa Prawo
wiasnosci przemystowej z 30
czerwca 2000 roku stanowi, ze nie
uwaza sie za wynalazki odkryc,
teorii naukowych i metod mate-
matycznych, programéw do ma-
szyn cyfrowych, planow, zasad
i metod dotyczacych dziafalnosci
umystowej lub gospodarczej, gier
oraz przedstawienia informacji.
Rzad polski deklaruje, ze nie mo-
ze poprze¢ projektu dyrektywy pa-
tentowej. W momencie oddawania
do druku tego numeru Eksperta

Wybierz notebook ICom® PresrigeBook®7100

z bezprzewodowym rozwigzaniem | technologig
mobilng Intel® centrina™ i wysylaj e-maile oraz
wiademesci blyskawiczne, udostepniaj zdjecia,
v korzystajac z bezprzewodowych punktdw dostepu
hotspot do sieci LAN w domu i w miescie.

Czyje programy w Europie

T
USA @ oraz Japonia @ bija na gtowe kraje europejskie

pod wzgledem wytwarzanego oprogramowania. Zaledwie
25 procent programow uzywanych na Starym Kontynen-

Japonia

(druga potowa grudnia 2004 roku)
losy patentow w UE ciggle sie wa-
zyly. I trudno byto przewidzie¢

wynik tej batalii. PS ®m

E Warto zajrze¢...

@ www.rwo.pl

@ www.ffii.org.pl/pat/apel

@® www.nosoftwarepatents.
com/pl/m/intro/index.html
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LINUX
URUCHAMIAMY APLIKACJE WINDOWS W LINUKSIE

Linux przez®
okno I

Linuksa korzystajg zwy-
kli domowi uzytkownicy
oraz firmy, czesto bar-
20 duze. Wiele 0s0b zastanawia

e nad przejSciem z komercyjnego
lindowsa na bezptatnego Linuksa.
lednak na przeszkodzie niemal za-
ze stoi jedno — brak linuksowych
powiednikow wykorzystywanych
ikacji. Nie bez znaczenia jest
niez fakt, ze wielu uzytkownikow
chee porzucac znanych progra-

4

toie
dommﬁﬂw

v, na ktore wydali sporo pienie- .'J C(D-ROM
dzy, i od nowa uczy¢ sie obstugi Wine ’
armowych aplikacji dostgpnych Open Source
0d Linuksa. Jednak istnieje dosko-  ¢ross over oS
ale rozwiazanie tego problemu — Office Mo ¥

st nim aplikacja Wine. trial

lazwa Wine to skrot od zabaw- E:)‘:llmander
0 stwierdzenia Wine is NOT shareware

nulator. Oznacza ono, ze Wine nie
st emulatorem. Nie emuluje bo-

iem procesorow serii x86, aby
ruchamiac programy napisane dla
indows, lecz zapewnia obstuge
indows API (patrz ramka Trudne
3rminy). Inaczej mowigc, zapewnia
bstuge odwotan do funkcji syste-
owych (dla kazdego systemu
peracyjnego sq to rozne funkcje)
joprzez ich przechwytywanie i od-
owiednie traktowanie. Niestety,

e wszystkie funkcje systemowe

MPUTER SWIAT EKSPERT

Jesli nie mozesz
z Windows, to mo
ze soba nawet dosr.oddwlfkm . 2
Imuksowego. Eksperl'..pbkq;e'{, = ’Qﬁuﬁ 3 ‘ - '

2e nie jest to wcale trudne

£

E Ktére dziataja w Linuksie

nie wszystkie aplikacje mozna za
pomocg Wine’a uruchamiac. Nie-
mniej jednak Wine wcigz sig rozwi-
ja i potrafi coraz wigcej. Warto
przyjrzec sie tej aplikacii. Z Eks-
pertem zainstalujemy i skonfiguru-
jemy Wine, a takze uruchomimy
przyktadowg aplikacije, ktdra do tej
pory dziatata wytgcznie w systemie
Windows.

Co potrafi Wine?

Wine potrafi uruchomic pliki wy-
konywalne dla Windows 9x, NT, XP
oraz Windows 3.1 i MS-DOS. Ob-
stuguje podstawowg biblioteke gra-
ficzng GDI oraz cze$ciowo wspiera
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DirectX. Bez problemu radzi sobie
z odgrywaniem dzwigku, obstuga
sieci, skanerow, drukarek oraz mo-

pularniejsze nazwy aplikacji, kto-
rych uruchomienie nie powinno
przysporzy¢ problemow, oraz ta-
kich, ktdrych dziatanie na razie nie
jest mozliwe. Podobng liste znaj-
dziemy na stronie tworcow Wine'a,
pod adresem @. Lista ta jest ciggle
uzupetniana przez uzytkownikow
i tworcow Wine'a.
Instalacja aplikacji
Instalacja aplikacji jest dosy¢

prosta. Ekspert pokaze krok po kro-
ku, jak przez nig przebmac.

my aplikacje Wine dla E

dystrybucji Mandrake
oraz Fedora. Z ramki

sie na krazku rozpako-
wujemy pliki instala-
cyjne Wine'a do kata-
logu domowego. Na-
stepnie instalujemy
aplikacje. W tym celu,
w wypadku dystrybu-
¢ji Mandrake, w kon-
soli wydajemy pole-
cenie ®@. Jesli ko-

rzystamy z dystrybu-

cji Fedora, w konsoli wpisujemy
komende @. Rdznica wystepuje

w argumenme polecenia, czyli

\

W nazwie pliku zawierajgcego opro-

Wine w sieci

ine bardzo szybko sie rozwija. Kazda nowa

Program/gra Wspdlpraca z Wine’em : o MR ; id. £ 1dll wersja tej aplikacji lepiej radzi sobie z urucha-
. - demow. Umozliwia wigc urucha- Wine w sieci dowiemy  mianiem programéw dla Windows. Dlatego zainsta-
:}]Clg’é’%t [Il%aeader 505 g;:::: E:; Errggl'eemg“fv’ mianie wielu napisanych pod sys-  sig, gdzie w intemecie  lowana z krazka Eksperta aplikacje Wine warto co
. ; api i A nai kilka tygodni aktualizowac. Najnowsza wersje pro-
Pegsus Mai 402 dziel bez poblemow t‘im IYV indows aplikacji — od pro ; saukat ”amowszyvf/h gramu znajdziermy na stronie producenta @, Po
foobar2000 (ziafa bez problemow syc programow.mewymgga]acyc wers|! programu ne. otwarciu witryny @ zobaczymy liste dystrybucji @~
Call of Duty dziaa bez problemow zbyt wiele, do takich potgznych na-  Natomiastw ramce Pa- g ktrych znajduja sie przygotowane paczki do
HalfLife 1.1.1.0 ziafa bez probleméw rzedzi jak Adobe Photoshop. Nie- kiety dla Debiana znaj- zainstalowania. Wystarczy wybra¢ odpowiednig dys-
CounterStrike dziata bez problemow stety, na chwilg obecna niemozliwe  dujg sie informacje do-  trybucjg Linuksa, a nastepnie sciagnat plik. Dodat-
mgcmsoﬁ Eowsirggint 2002 gz!a:azprotéllemamil jest prawidtowe dziatanie niekto- tyczace instalacji Wi- fgx"phﬁ Zﬁ?ﬁﬁ?ﬁfﬁﬂE"E&iﬁﬂﬁféﬂﬁ??ﬁ'a
crosoft Exce ziata z problemami ikaii , b -
Microsoft FontPage nie dziats ry(,:h apllk{fw“ - ﬂ.a prZymaq tych, ne El"W Wypadk” dysry- danegj stronie plik, ktdrego nazwa zawiera ciag
e ktore wspotpracujg z takimi urzg- bucji Debian. winesetuptk i &ciagamy go.
Need for Speed nie dziata dzeniami. iak ka CD-RW
Sims n dzila zeniami, jak nagrywarka CD-RW o :
czy DVD-R. W tabeli Ktore dziataja 2 = Zgodnie z in- (A0 Mandemke binory rpms for Manciroke 9 1,9 5 and 100
obstugiwane sg prawidtowo, a wiec  w finuksie Ekspert wymienit najpo-  strukcjg znajdujaca -<

<

. Slacksrare binary tgz for Slackware 10

i FreeB3D birsary ye fur FreeB5S0 48,49, 5.0, 5.1

Deblan binary and source debs for Deblan unstable

,Lrpm -Uvh wine-20041201-mdk.1586.rpm

gramowanie dla konkretnego syste-
mu. Po kilku sekundach aplikacja
zostaje zainstalowana.

| krazku
Eksperta znajdzie-

rpm -Uvh wine-20041201-1fc2winehq.1686.rpm ‘

3. Nastepnie instalujemy aplika-
cje Winesetuptk — postuzy nam




Pakiety dla Debiana

W Debianie aplikacja Wine jest czescig dystrybucji.
Aby j zainstalowac¢, wydajemy polecenie:

apt-get update && apt-get install wine*

@ Jesli zaznaczy-
my opcje @, be-

dziemy mogli z li-
sty ponizej wybra¢
punkt montowania
partycji window-

6 = Po wybraniu
zaktadki

[Wirdow Mode|
mozna zmieni¢
Sposob wyswietla-
nia okna aplikacji.

Opcje wygladu

a pomocg opcji ® mozemy zmienia¢ wyglad poszczegdlnych aplikacji
(lub ustawic¢ ogolne opcje wyswietlania). Warto poznac znaczenie po-

szczegolnych opgji:
~

sprawia, ze aplikacja zostaje uruchomiona w oknie, daja-
cym sie zarzadzac przez X Window,

+ rpm -Uvh winesetuptk-0-73.1586.rpm ‘

sowej, na ktorej

 ona do konfiguracji Wine'a. Aplika-
i cja Winesetuptk znajduje sie w na-
' szym katalogu domowym (rozpako-
i wali$my ja w wpoprzednim punk-
 cie). Niezaleznie od dystrybucji

w konsoli wydajemy polecenie @.

Konfiguracja aplikacji

Program Wine zostat zainstalo-
wany. Aby z niego korzystac, nalezy
poswieci¢ pare minut na jego kon-
figuracje.

1. Logujemy sie w systemie jako

normalny uzytkownik (ze wzgledu

na bezpieczenstwo Wine nie uru-

chomi sig, jesli zalogowani jeste-

$my z prawami roota) i w konsoli

wpisujemy komende:
winesetuptk

2 = Na poczatku procesu konfigu-
racji wybieramy katalog, do kidrego
zostanie zapisany plik z ustawiony-
mi przez nas opcjami@. Ekspert
proponuje pozostawi¢ domysing
wartosc. Aby kontynuowac, klikamy

na przycisk [Next ==

]
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
L

3. Konfigurator rozpoczyna wy-
krywanie réznych, istotnych dla
dziatania aplikacji Wine, wtasciwo-
§ci naszego systemu.

4. w kolejnym oknie konfigura-
tora musimy zdecydowac o lokali-
zacji dla gtownego katalogu udawa-
nego Windowsa. Do dyspozycji
mamy dwie opcje:

znajduje sie zainstalowany Win-
dows. W takim wypadku uzyskamy
mozliwo$¢ korzystania z juz zainsta-
lowanego oprogramowania oraz da-
nych znajdujacych sie na tej party-
cji. Nalezy jednak pamietac, aby za-
—————  montowac te par-
tycje przed uru-
chomieniem insta-
atora (w przeciw-
nym wypadku nie
pojawi Sie ona na
, lidcie).
| ® Gdy zaznaczy-

_______

wskazac katalog, w ktorym bedzie
stworzony szkielet katalogdw, uda-
jacy zainstalowany system Win-
dows. Dzigki takiemu zabiegowi
bedzie mozna oszuka¢ programy
dla Windows i beda one dziataty
tak, jakby pracowaty pod kontrolg
tego systemu operacyjnego. Jest to
rozwigzanie dla tych wszystkich,
ktorzy nie majg lub tez nie chca
wskazywaé odpowiedniej partycji
z systemem na potrzeby Wine'a.
Ekspert proponuje wybor drugiej
opcji i pozostawienie domysinego
katalogu. Dzieki temu bedziemy
mogli dowolnie instalowa¢ opro-
gramowanie bez narazania istnieja-
cego systemu Windows na ewentu-
alne szkody, jakie moglibySmy wy-
rzdzi¢, uzywajac Wine’a. Po doko-
naniu wyboru klika-
my na przycisk
[Next == | i przecho-
dzimy dalej.

5 = W kolejnym
oknie konfiguratora pojawia sig
gtowny ekran konfiguracyjny

Wine’a @. Dzigki znajdujacym sie tu
opcjom mozemy dokonac wielu ;
ustawien dotyczacych aplikacji Wine ¢
oraz $rodowiska dla uruchamianych
przez niego programéw. Po Kliknie-
ciu na zakladke [Look & Feel |
bedziemy mieli mozliwo$ci usta-
wienia wygladu aplikacji urucha-
mianych za pomocg Wine'a.

Aby ustawi¢ ogol-
ne opcje wygladu,

o [

.

_____________

samo, jak uruchomione pod Windows.

pulpicie, o wielkosci wybranej przez nas z listy obok.

powoduje, ze okno z aplikacjg bedzie wygladato tak

sprawia, ze programy bedg uruchamiane na wirtualnym

[General iza
pomoca opcji
zmieniamy wyglad
aplikacji (mozemy
od razu obserwo-
wac zmiany @).
Znaczenie po-
szczegolnych opcji
Znajdziemy w ram-
ce Opcje wygladu.
Mozemy rowniez
dokonac ustawien
dla kazdej aplikacji
z 0sobna. W tym
celu z listy

[Apphy to:] wybie-
ramy nazwe pro-
gramu (zamiast po-
zycji [Beneral)).
Jesli na liscie brak
jest aplikacji, dla
ktorej chcemy
zmieni¢ wyglad,
klikamy na przy- 1

cisk [&ad ], a nastepnie na przycisk
[Erawse] i wskazujemy nazwe in-
teresujgcego nas programu.

7. w sekcji zaawansowanych

__________

ustawien @ mozemy zmienic
Sciezki do katalogow, kiore bedg
dla aplikacji windowsowych ozna-
czone kolejnymi literami dyskow.
Mozemy zdefiniowaé, gdzie znajdu-
ja sie pliki i katalogi widziane jako
naped C:, mozemy ustali¢ rowniez
literke, pod jakg bedzie widziany
CD-ROM i inne napedy. Ekspert
proponuje mniej zaawansowanym
uzytkownikom pozostawienie do-
mysInych ustawien.

8. Po Kiknigciu na zakladke za-
awansowanych ustawien wygladu

i zachowania ([Cook & Feel|

w sekcji [Advanced ) mozemy
dla kazdej uruchamianej przez nas
aplikacji ustawi¢ opcje wykorzysta-
nia wiasciwosci X Window o Naj-
waznigjsze znichto:
@ [U=="BGA| - pozwala Direct-

Draw na korzystanie z rozszerzen

Gdzie szukaé¢ pomocy

amietajmy, ze w kazdym momencie konfiguracji
Wine za pomocg aplikacji Winesetuptk, dostep-
na jest pomoc. Aby jg wywotac, klikamy na przycisk
. Niestety, pomoc jest jedynie w jezyku an-
gielskim.

my wybra¢ wer-
sje Windows,
ktorej wyglad
i zachowanie be-
dzie emulowane
przez Wine'a.
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URUCHAMIAMY APLIKACJE WINDOWS W LINUKSIE

-
E Trudne terminy
» DirectX - oprogramowanie, ktore umozliwia progra-
mom (zwykle grom) napisanym pod Windows bezposred-
nig komunikacje ze sprzetem, jak karta graficzna czy karta
muzyczna. Zaletg tego rozwigzania jest szybsza praca apli-
kacji, gdyz dzieki DirectX wykonujg one minimalng liczbe
instrukcji, aby wykonac jakies dziatanie.
» Windows API - zestaw procedur oraz funkji, jakie
oferuje system Windows. Poprzez obstuge odwotan do

tych funkcji Wine pozwala na uruchomienie programow
pracujgcych pod systemem operacyjnym Microsoftu.

XFree86, uzywanych miedzy innymi
do uruchamiania aplikacji na petnym

Serial porls Paral lel
Gomt [/dev/teyso Lpt1/devs1p0.
Comzi/deu/teust CLptz]
Comal/dev/beysa | Lpta]
Comd /dev/madem Lptd|

Spooler

Filss [Lp. ps
Lptt:fl lpr
Lptzfigs ~sDEVICF=h)200 -s0utputFile=/tmp/frad -o
Lpt3ldev/Lp3

3. Wzaler-
nosci od tego,
jakie parametry

systemdw Microsoftu. Lepiej wiec
nie zmienia¢ domysInych ustawien.

Dziwne komunikaty

p odczas pracy aplikacji Wine w konsoli pojawiajg sie
rozne komunikaty @. Dotyczg one wykonywania za-
dan zwigzanych z obstugg aplikacji. Przydajg sie jedynie
programistom pracujgcym nad ulepszeniem programu
Wine, wiec nie zwracajmy na nie uwagi.

EI Komercyjne wersje Wine'a

a rynku istniejg komercyjne wersje aplikacji Wine.

Jedna z nich jest Cross over Office @. Aplikacja ta
jest dzietem firmy CodeWeavers i bazuje na zrodtach Wi-
ne'a. Zawiera jednak sporo dodatkowych rozszerzen
i aplikacji, dzieki ktorym mozliwe jest uruchomienie mie-
dzy innymi popularnych programow biurowych z pakietu
Microsoft Office, Lotus Notes, MS Project, a takze
aplikacji Macromedia Dreamweaver MX, Flash MX czy
Adobe Photoshop. 30-dniowa wersja demo aplikacji
Cross over Office znajduje sie na CD dotgczonym do
Eksperta. Cena petnej wersji wynosi 39,95 dolardw.

Réwnie ciekawg propozycjg jest Cedega (wczesniej

znana pod nazwg WineX) - komercyjna wersja Wine'a
przygotowana specjalnie dla graczy. Jej producentem jest
TransGaming Technology @. Dzieki wsparciu DirectX 9.0,
Cedega umozliwia uruchamianie takich gier jak Battle-
field Vietnam, Hitman, FarCry, Max Payne 2, Diablo Il
oraz ponad 300 innych pozycji. W momencie oddawania
artykutu do druku cena aplikacji Cedega nie byta znana.

Pluas se8act 8 lan
B withien Sio eine e
v p choliisies une lngue

‘ cd $HOME/.wine/fake windows/totalcmd/

ekranie z maksymalng predkoscia. 1 0 = Po Kliknigciu na zaktadke ustawialismy
) — pozwala mozemy ustawia¢ porty przy sposobie
aplikacji na zmiane rozdzielczo$ci, podtaczonych do komputera urza- wysSwietlania
w jakiej dziata, oraz zmiane parame-  dzen ®, kiore bedg widoczne przez  aplikacji, na
trow gamma obrazu (jasnosci). Nie- ~ Wine'a. Zazwyczaj sprawdzajg sie ekranie poja-
stety, nie wszystkie aplikacje powra-  domy$ine ustawienia. wia sig okno
cajg po zakonczeniu swojego dziata- Z uruchomio-
nia do poczatkowej rozdzielczosci. 11. Po zakonczeniu konfiguracji ~ nym instalato-
® [Double-buffered desktop) klikamy na przycisk [Finish] rem @=--------
— powoduije lepsze dziatanie grafiki . Teraz wystar-
w programach. Opcja zalecana dla Uruchamiamy czy juz tylko
gier oraz programow korzystajgcych ~ programy postepowac
z grafiki 3D. Po instalacji i konfiguracji pro- zgodnie z in-
gramu Wine przyszedt czas na uru-  formacjami
9. Zaktadka pozwala chomienie naszej pierwszej, do- pojawiajgcymi
konfigurowa¢ podstawowe biblioteki  stepnej wytgcznie pod systemem sie podczas
instalacji. Eks-
‘ cd mnt/cdrom/programy/Windows/narzedziowe/rozne/TotalCommander/ | pert proponuje
: e . . A zrezygnowac
Uruchamianie aplikacji Windows, aplikacji. Z Ekspertem z tworzenia
stnieje kilka sposobéw uruchamiania programow. Jeze- dowiemy sig, w jaki sposob zain- skrotow do
i program jest juz zainstalowany, najprostszym rozwia- stalowac oraz wystartowa¢ mene- programu
zaniem jest otwarcie katalogu z aplikacja i wydanie dzer plikow Total Commander (za-  w menu star-
w konsoli komendy: mieszczony na plycie Eksperta). towym i na
wine nazwa_programu.exe L
Druga metoda jest uruchomienie przegladarki plikow @--; ) ) pU|pICI8l )
poleceniem winefile Nastepnie wystarczy juz tylko od- | l = Zainstalujmy program Total (w trakcie in-
nalez¢ inte- m Commander, korzystajac ze skonfi-  stalacji pro-
resujaca e s e gurowanej wtasnie aplikacji Wine. gram zada
:jaes d?sl\lll\(/?n e e Aby rozpocza¢ instalacje, nalezy po  nam pytanie,
dows iKlike . = | prostu uruchomic program instala-  czy chcemy
nac na jej h:: w0 cyjny aplikacji. Wkiadamy ptyte takie skroty
ikong - pro- o " Eksperta do napedu i w konsoli stworzy¢ —
gram zosta- [E i przechodzimy do katalogu z wersja
nie urucho- = s .l ’ X
miony. ol ieeachl o instalacyjng Total Commandera —

Konfigurator Winecfg

J esli opcje dostepne w konfiguratorze Winesetuptk nie
sg dla nas wystarczajace, mozemy skorzystac z bar-
dziej zaawansowanego, dostarczanego wraz z pakietem
Wine, programu - winecfg @. Aplikacja ta daje mozli-
wos¢ doktadniejszej konfiguracji kazdej aplikacji, posiada
jednak znacznie mniej wygodny interfejs.

Applications | Libraries | X171 Driver | Drives | Audio

About

Wine Vorsion: CVS

hitp e wanahng orgl
This liBrary 13 8@ anmware;
rudislibute # andfor modiy il under
the terms of the GNU Lesser General
Public Licenis as published by the
Frae Suttware Foundalion; eliher
version 2.1 of the License, or {at your
option) any iater version

WINE

AR

[ox | awu | zasesy |
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wydajac na przyklad polecenie ®@.

2. Uruchamiamy plik EXE insta-
latora — wydajgc polecenie:
wine tcmd603a.exe

odpowiedzmy przeczaco). Dzigki
temu unikniemy wystapienia btedu.

4 . Po zainstalowaniu aplikacji
mozemy jej uzywac. Aby urucho-
mi¢ Total Commander, otwieramy  staje uruchomiona @. Od tej po-
katalog, w ktorym zostat on zain- !

A
stalowany — na przyktad wydajgc
w konsoli komende @. Nastgpnie
wpisujemy polecenie:

wine TOTALCMD.EXE
Aplikacja Total Commander zo-

i 1y mozemy sig nig postugiwac

zupetnie w ten sam sposob,

e B g G g Con G i w jaki korzystalibysmy z niej
HElETa % s as s & w Windows. KW =
[ 99 204 b 760032 N | o e 7] e G99 26 b To N[ H L4
[ e | 11 of 11 760 03, l I A Eall ns:| I E Warto za’rzec“-
+ - SR - -
Date d Trame__Ext _isinc bate [
:Jlk‘rl\nwmrnh](nlﬂh NG 1011 1R 3 e [My Documents] < DIRS M4 10-11 (A7) P& Adresy www:
Cd[Progmm Files] <DIR=> 2004 10 1] 16:31 _1[Progmm Filss] <DIR= 2004 10 |1 16:31 @ http://appdb.winehq.org
(Rl <DIR>  2004-10-11 1631 Cl[Reuyuled] <DIR=  2004-10-11 16,31 @ www.winehg.org/site/download
Cagremp) <DIR>  2004-10-| | 6:3) (C1gremp) SDIR> 2004+ 10- || |3} X
Captetutoma] DIR> W= 1018 1151 (Capietatema] CDIR> M- 1018 1151 3] http.//prdovynIoads.source-
([ Windonn] “DIR=  2004-10-18 1:5] [ [T | “DIR>  2004-10-18 | 1:5] fOFgG-ﬂEt/WIﬂE
o -

:I oot
0k 2490 kino /2 files

1 (W 460 004- 1011 1H-17

0k f 2490 K in 0 / 2 files

1 M6 46T 0= 1011 1H17

O www.codeweavers.com/
site/products/cxoffice

o |

® www.transgaming.com

F3 View

F4 Edit | F5 Copy | Fi Move |F'l NewFolder | F8 Delele | Alt+F4 Eut

® www.winehg.org
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ZGRYWAMY ZDJECIA

4

3
POZIOM LATWY

Z CYFROWKI

Pingwin

z cyfra

Robienie zdjec
aparatem cyfro-
wym to wspa-
niata zabawa.
Jeszcze wiekszg
rados¢ sprawia
poOzniejsze
ogladanie
fotek.
Ekspert
pokaze,
jak to robi
w Linuksie

paratow cyfrowych
jest niemal tak duzo,
€0 réznych dystrybucji
Linuksa. Ale wystarczy jedna aplika-
cja 0 nazwie Digikam, dzigki ktorej
w niemal dowolnym Linuksie be-
dziemy mogli pobrac zdjecia z pra-
wie wszystkich cyfrowek dostepnych
na rynku (nawet tych starszych, kto-
re w Windows wymagajg sterowni-
kow i aplikacii). Ekspert pokaze, jak
zainstalowac i skonfigurowac Digi-
kam w Mandrakelinuksie. Wersje 10
tego systemu znajdziemy na ptycie
DVD dotgczonej do Biblioteczki
Komputer SWIATA zatytufowanej Li-
nux dla kazdego (juz w sprzedazy).

Instalacja Digikam

W wypadku dystrybucji Mandrake-
linux niezbedne do zainstalowania
Digikam pakiety znajdujg sie na pty-
cie instalacyjnej systemu. Zobacz-
my, jak z nich skorzystac.

1. Logujemy sig jako root i wpi-
sujac w konsoli rpmdrake, urucha-
miamy instalator pakietow @-

W pole ® wpisuje-
my nazwe stworzo-
nego przed chwilg
katalogu (odpowied-
nia $ciezka @ zosta-
nie dopisana auto- 1. Otwieramy

matycznie) i klikamy

. ¢) Gdy Digikam nie wykrywa aparatu

esli Digikam nie wykryt naszego aparatu, nie przejmujmy sie. Prawdopo-
dobnie widoczny jest on dla komputera jako dysk wymienny i zostat juz za-
montowany przez system. Wystarczy wiec wykona¢ nastepujace kroki:

folder /fmnt i sprawdzamy, w jakim katalogu zostat zamonto-

wany nasz aparat. Najczesciej bedzie to folder o nazwie /flash, /removable

] ! klikamy na przycisk [Auto-Datect |

. lub /eamera H
na przycisk [2x]. ! S
Okno aplikacji poja- | 2= W oknie ‘Wk"taj N
wia sie na ekranie. my na [Add]. W ok, | pe=s T eamarn e
ktore.sm; p;)JaWIE' Zi- DTD"““ EEReE Mingita Dimage ZL
. [ st ieram ~m || | Tushiva FOR-MLL -
Ustawienie e o e
Awki 3. W pole o nazwie ||| | Traveler Sitice 2
cyfrowki waisuje- || [Teaeem
Po zainstalowaniu  my nazwe aparatu. | | | s omerc o cums T
aplikacyi nalety |3 7S wpisu- || | oo rias ks
skonﬂgurovyac tak, jemy folder, w kterym | | [ Srocem
aby obsfugiwata zostata zamontowana | || | um 32 e
nasz model aparatu cyfrowka (poznalismy [T oy £ S W EoR g
cvfroweqo. go w punkcie 1), i kli- | wwr Gl _
y g kamy na 5 Nasz 1 'r‘almlcam . b Imnuremovable L2
aparat zostat dodany. ;
1. Zmenu ‘
wybieramy pozycije B o e

| w ok,

Albums

C?u:

ktore sie otwiera, przechodzimy na

zakfadke [Cameras| @<--------------- :

= Podfgczamy nasz aparat cy-

1wy do komputera i wigczamy go

Ttia Meal Pt | Bath

Cympus €217 Chympus €2 U007 uste |

Alum mage Selea y_lw|;_ame|a Toois Senings  Help
M. TN M Minoha Dimane ZL

-1 =

pracy z komputerem — zgod-
n|e Z instrukcjg obstugi). Nastepnie

nieczno$ci zainstalowania row-
niez innych niezbednych pa-

kigtow, Klikamy w nim na [2x ]
Aplikacja zostaje zainstalowana.

3. Przed uruchomieniem progra-
mu w naszym katalogu domowym
stworzmy folder (na przyktad o na-
zwie foto), w ktorym beda przecho-
wywane albumy z naszymi zdjecia-
mi. Aby to zrobi¢, w konsoli wyda-
jemy polecenia:

cd Shome

nd foto

4. Logujemy sig jako zwykty
uzytkownik i uruchamiamy aplika-
cje. Mozemy to zrobi¢ na dwa spo-
soby: poprzez wydanie w konsoli
polecenia digikam lub za pomoca
menu startowego (klikamy kolejno

3 = Aplikacja sprébuje wykry¢ typ
naszej cyfrowki i wyswietli wynik
swojego dziatania. Jesli aparat zo-
stanie wykryty, pojawi sie jego na-

_______________________

7wa @. W takim wypadku w dwoch
kolejnych oknach klikamy na

i mozemy przystgpi¢ do zgrywania
zdjec. Jesli zamiast okna z nazwa
aparatu pojawi sie komunikat @, za-

poznajmy sie z informacjami z ramki
Gdy Digikam nie wykrywa aparatu.

Failed to autodatact camaral |

(%)

Plense retry of try setting manually.

na ’ E] Multimedia | ‘@ Gra.fika.‘

i[H oigikam)). Po chwili na ekranie |

wySwietla sie okno @ (tylko przy
pierwszym uruchomieniu aplikacji).

Finadz | wnanwach digikam

@) Lista wyboru Mandrake H
i

Wizystkia pakiety, alfabatycmia 1

nie dlglkam i klikamy na przycisk
m Wsrod znalezionych pa-

jawi sie okienko z informacja 0 ko-

Wazysthie pakiety, wedlug grupy

I+ Programowanie

I serwer

b Stacia ubeeza

b Sraumisho uiaficne

W

= digikam-0.6-Lmdk

Hi- digikam-plu:
9 P

ginx060-Lmdk 57

Zgrywanie zdjec

Po skonfigurowaniu aparatu mo-
zemy przystapi¢ do zgrania z niego
zdjeC na nasz dysk.

nazwe naszego aparatu ®.Po
chwili na ekranie pojawia sig okno
ze zdjeciami znajdujacymi sie

my nazwe |stn|ejacego albumu (lub
jesli chcemy stworzy¢ nowy album,

klikamy na przycisk
i wpisujemy jego nazwe).

2. Nastgpnie klikamy na ikong @

i wybieramy . Po kilkudziesieciu
sekundach zdjecia znajdujg sie juz

na naszym dysku, a w gtownym

oknie programu Digikam pojawia si :
album ze zdjeciami

aaaaa

Balert Enw Sethinge

a9 | :wﬂa BAGD

poz49L jpg

PCZ4S2 jpg PHIZ493 |pg plo24s4 jpg

Download To Album : | redakcja 06-LL - HNew Album

A

Dodatkowe mozliwosci

ozliwosci Digikam nie ograniczajg sie jedynie do zgry-
wania zdjec z cyfrowek. Za pomocg tej aplikacji moz-
na opisywac fotografie, przeglada¢ informacje EXIF, tworzy¢
galerie zdje¢ na strone WWW czy archiwizowac fotki na
ptytkach CD. Mozna réwniez przegladac zdjecia (takze
w trybie pokazu slajdéw) oraz dokonywac podstawowych
operacji (obracac, rozjasnia¢ czy zmienia¢ rozmiar).

: E Warto zajrze¢...

Adres WWW:
@ http://digikam.sourceforge.net
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~ badawcze przeprowadzane sg ran-

' ukowych. Niezmiennie w rankingach

- sie Uniwersytet Warszawski, Uniwer-
. sytet Wroctawski, Akademia Gormni-
- cz0-Hutnicza czy Politechnika War-
il szawska. Jezeli zdecydujemy sie na

511}

olitechniki, uniwersytety,
szkoty prywatne — nie-
mal wszystkie maja

w ofercie studia informatyczne. Jak
wsrod nattoku ofert wybra¢ kierunek,
kiory bedzie najbardziej zgodny

Z naszymi potrzebami? Kazda uczel-
nia ma swojg specyfike i w zwiazku
z tym kierunek zwany informatykg
moze roznie wygladac na kazdej

Z nich. Inaczej traktuje nauczanie in-
formatyki uniwersytet, a inaczej poli-
technika. Rozne sg tez specjalizacie,
ktore mozna wybra¢ w ramach kie-
runku. Warto wigc zorigntowac sie,
€0 mamy do wyboru i rozsadnie za-
inwestowac w swojg przysztosc.

Najlepsi w kraju
Co roku przez rozne instytucje

kingi uczelni, miedzy innymi uczelni
technicznych, wsrdd ktorych od lat
prym wiodg uczelnie panstwowe —
ze wzgledu na kadre, infrastrukture
I mozliwo$ci prowadzenia badan na-

(Polityka 2001, Newsweek 2003,
Perspektywy 2003) najwyzej plasuja

Monika Gérska-Siuciak

Jakie jest zapotrzebowanie na informa-
tykéw na naszym rynku pracy?
Zapotrzebowanie nadal jest duze. Taka tendencja
utrzymuje sie od dtuzszego czasu. Coraz wiecej
firm z kapitatem zagranicznym lokuje w regionie,
miedzy innymi w Polsce, centralne oddziaty IT.
Najwiecej pojawia sie ofert na stanowiska pro-
gramistow aplikacji biznesowych, analitykéw sys-
temowych i wdrozeniowcow w branzy ubezpie-
czeniowej, bankowej, firm software’'owych, oferu-
jacych ustugi outsourcingu IT.

Czy dyplom jakiej$ konkretnej uczelni
ma znaczenie?

Kierunkowe wyksztatcenie jest na pewno pozada-
ne. Nie sgdze jednak, by dyplom konkretnej uczel-
ni byt preferowany przez pracodawcéw. Podczas
rekrutacji umiejetnosci informatykow sg praktycz-
nie weryfikowane. Otrzymujg oni zadania, ktdre
pozwalajg oceni¢ poziom wiedzy.

Informatyka jest na topie. e U
Kierunek uruchamlaja kolejne T
uczelnie, inne tworzg egzotyczne speqallzaqe.
Wszyscy przekonuja, ze to wtasnie u nich warto
studiowac. Wyhor nie jest tatwy

Opinia specjalisty

Starszy Konsultant Search & Selection Bigram Personal Consulting, firmy zajmujacej
sie rekrutacjg wyspecjalizowanych kadr

Jakie sa prognozy, jezeli chodzi o prace
w zawodach zwiazanych z informatyka?
Dziedziny nowych technologii rozwijajg sie wy-

jatkowo dynamicznie, wiec nie ma mowy o sta-

gnacji. Ma to jednak odzwierciedlenie w coraz
wyzszych oczekiwaniach pracodawcéw

wobec potencjalnych kandydatéw. Coraz cze-
Sciej poszukujg oni wysokiej klasy specjalistow
w bardzo waskiej dziedzinie i ta tendencja moze
sie jeszcze bardziej nasilac. Pracodawcy zaczy-
najg tez przyktada¢ wieksza uwage do predys-
pozycji interpersonalnych informatykdw.

Czy zna Pani przypadki, kiedy informa-
tycy byli zatrudniani w innych, choé
pokrewnych, dziedzinach?
Niejednokrotnie spotkatam sie z sytuacja, kiedy
informatycy byli zatrudniani jako konsultanci lub
doradcy w firmach consultingowych czy w dzia-
tach sprzedazy firm teleinformatycznych.

uczelnig panstwowg, musimy doko-
nac¢ wyboru, czy chcemy studiowaé
na politechnice, czy na kierunku
uniwersyteckim. Uniwersytety nie
koncentrujg sie na nauce elektroniki,
ktadgc nacisk na teoretyczne, mate-
matyczne podstawy informatyki.

Z kolei politechniki preferujg prag-
matyczne podejscie do przedmiotu.
— Zdecydowatem sig na studia
uniwersyteckie, bo bardziej odpowia-
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da mi podejscie teoretyczne — twier-
dzi Piotr, student Il roku informatyki
na Uniwersytecie Warszawskim. —
Jak powiedziat kiedys jeden z moich
wyktadowcow, informalyka to nie
nauka o komputerach, ale sztuka
przetwarzania informacji.

Studenci opowiadaja, ze na uni-
wersytecie mato jest typowo pa-
mieciowe] nauki, a na egzaminach
mozna korzysta¢ z roznych zrodet.

Ale to trudne studia, wiedza jest
bardzo starannie weryfikowana.

W tworzeniu nowych specjalno-
$ci, dostosowanych do potrzeb
zZmieniajgcego sie rynku pracy, ce-
lujg uczelnie prywatne. To na nich
mozemy znalez¢ takie kierunki, jak
e-biznes, informatyka w logistyce,
grafika komputerowa, informatyka
w biznesie. Kto wie, moze to was-
nie te kierunki za pie¢ lat okazg sie
strzalem w dziesiatke?

— Nie chciatem iS¢ na ,,czystg”
informatyke — ttumaczy swoj wybor
Tomek, student V roku Wyzszej
Szkoty Informatyki Stosowanej i Za-
rzadzania na kierunku Zarzadzanie
w teleinformatyce. — Kierunek, kicry
wybrafem, jest dos¢ nowy, niewielu
Jest specjalistow, ktdrzy zarzadzajg
projektami informatycznymi i maja
pojecie, czym naprawde kieruja.
Obawiafern sie, ze po informatyce
speaze cafe
zycie przed
komputerem,
a cheiatbym zmierzy¢ sie rowniez
Z innymi wyzwaniam.

Ogromng pomocg w trakcie stu-
diéw sg nowoczesne sieci kompu-
terowe. WSISiZ dysponuije rozbu-
dowang siecig, ale w innych uczel-
niach tez stajg sie one normg. Wio-

FOT.: BE&W/montaz KOMP?’T}Z:R SWIAT EKSPERT

dace uczelnie techniczne mogg po-
chwali¢ sig imponujgcymi wizytow-
kami w postaci wewnetrznej sieci,
z ktorej mozna $ciggng¢ materiaty
do nauki, treSci wyktadow i cwi-
czen, zabrac gtos na forum studen-
tow czy zafatwic sprawe w wirtual-
nym dziekanacie.

Trudny wyhér

Warto realnie ocenic¢ swoje moz-
liwo$ci. Na niektore uczelnie do-
stac sie jest niezwykle trudno, choc
to wiasnie one gwarantujg najwyz-
573 jako$¢ ksztatcenia. Panstwowa
Komisja Akredytacyjna przyznata
ostatnio status kierunku akredyto-
wanego z wyroznieniem procesowi
nauczania informatyki na Akademii
Gomiczo-Hutniczej w Krakowie.

— Najbardziej znani jestesmy
Z kierunku Informatyka realizowane-
g0 na Wydziale Elektrotechniki, Au-

Studia informatyczne to nie kurs
obstugi komputera

tomatyki, Informatyki i Elektroniki —
mowi prof. Ryszard Tadeusiewicz,
rektor AGH. — Dostac sig na te stu-
dia jest trudno, gdyz co roku o 120
indeksow na tym kierunku ubiega
sig ponad 1600 0s6b. Dzigki temu
rekrutujemy najlepszych sposrod
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najlepszych kandydatow. Po inten-
sywnej nauce odbywanej w bezpo-
Srednim kontakcie z zespotem na-
ukowcow promujemy naszych ab-
solwentow, ktorzy w duzej czesci
konczg studia z wyrdznieniem.
Rektor zapewnia, ze absolwenci
AGH sg potem rozchwytywani
przez krajowe i zagraniczne firmy
zajmujace sie produkcjg oprogra-
mowania, integracjg systemow in-

decyzias
pazylywna o praywricenss
= Rsriakcenis ne

Szkole Informatyki Stosowanej i Za-
rzadzania to wydatek 3000 ztotych
z7a semestr. Bezptatnie studiowa¢
bedziemy jedynie na studiach
dziennych w panstwowych uczel-
niach, bo za studia zaoczne i wie-
czorowe takze trzeba stono zaptacic.
Wieczorowe studia informatyczne
na Politechnice Warszawskiej kosz-
tujg ponad 4000 ztotych za semestr,
na Uniwersytecie Wroctawskim

Bezptatnie studiuje sie tylko na studiach
dziennych w uczelniach panstwowych

formatycznych czy tworzeniem
rozwigzan sieciowych.

Kierowang przez siebie uczelnie
zachwala tez rektor prywatnej Pol-
sko-Japonskiej Wyzszej Szkoty
Technik Komputerowych, ktorej po-
wstanie jest efektem porozumienia
miedzy rzadami Polski i Japonii:

— Jestesmy nastawieni przede
wszystkim na praktyczng nauke —
mowi Jerzy Nowacki, rektor
PUWSTK. — Mamy najlepsze wypo-
sazenie ze wszystkich polskich szkof,
ufundowane przez rzad Japonii, mie-
Ozy innymi superkomputer Hitachi
SR 2201. Kazdy z naszych studen-
{ow, koriczac uczelnie, mowi plynnie
Do angielsku, oferujemy tez migdzy-
narodowg wymiane Studentow. Nasi
studenci wyjezdzaja na Stypendia ao
Japonii oraz do innych krajow w ra-
mach programu Sokrates-Erasmus.

Oczywiscie, kazda z uczelni ma
SWo0jg mocng strone, a zadaniem
rektorow jest podkreslanie plusow
uczelni i przekonanie przysztych
studentéw do podjecia nauki
w konkretnej placowce. Nie dajmy
sie jednak zwariowac. Przede
wszystkim powinnismy pomyslec
0 tym, co nam jest potrzebne i na
€0 nas stac. Prywatne studia sg nie-
zwykle drogie. Czesne na PUWSTK
wynosi 1080 ztotych miesiecznie,

a dla grup anglojezycznych nawet
1200 ztotych. W innych szkotach
tez nie jest tanio — studia w Wyzszej

2000 ztotych za semestr. Osoby
spoza duzych oSrodkow akademic-
kich muszg doliczy¢ niebagatelne
koszty utrzymania. Moze wiec lep-
szym wyjsciem bedg studia w nie-
wielkiej uczelni? Na nich tez mozna
zdoby¢ solidne wyksztatcenie.
Przed podjeciem decyzji o stu-

diach warto zajrze¢ E

na strone Minister-
stwa Edukacji Naro-
dowej i Sportu
Www.menis.gov.pl,
gdzie znajduje sie
wykaz publicznych

i niepublicznych szkot
wyzszych wraz

z ogtoszeniami o cof-
nieciu uprawnien do
prowadzenia konkret-
nych kierunkow. Ko-
lejne zrodfo informa-
cji to strona Panstwo-

_____________

waw.pl/pka), na ktorej
Znajdziemy wykaz za-
akceptowanych i od-
rzuconych przez ko-
misje kierunkdw na
poszczegdlnych
uczelniach. Jezeli
szkota ma akredytacje
ministerstwa na
ksztatcenie studentow
na informatyce, to
znaczy, ze spetnia

GO ETE OE dzienne, zaoczng, licenciat

Politechnika Warszawska

wymagania dotyczace programu
oraz kadry naukowej, a wiec moze-
my miec zaufanie do oferowanego
W nigj poziomu nauczania.

Nie tylko komputer

Umiejetnosé Scistego myslenia
i rozwigzywania probleméw matema-
tycznych jest w informatyce niewat-
pliwie niezbedna, niezaleznie od typu
uczelni, na ktora sie zdecydujemy.

W trakcie nauki, jak i w pozniej-
szej pracy niezwykle wazna okazuje
sie takze znajomos¢ jezykow ob-
cych. Nie tylko ze wzgledu na moz-
liwo$¢ wyszukiwania w sieci naj-
nowszych informacji i korzystania
z dorobku $wiatowej nauki. Jezeli
myslimy o wyjezdzie za granice po
studiach, zwr6¢émy uwage na uczel-
nie oferujgce dwujezyczny tryb stu-
diowania lub studia prowadzone
wytgcznie w jezyku angielskim (ta-
kie studia maja w ofercie miedzy in-
nymi Politechnika Warszawska,
Wyzsza Szkota Biznesu i PUWSTK).

Wigkszo$¢ uczelni organizuje
wyjazdy na zagraniczne stypendia
W ramach miedzynarodowej wymia-
ny studentow. Kiedy wybieramy
uczelnie, na ktorej bedziemy studio-
wac, warto zasiegnac jezyka, z jaki-
mi uczelniami zagranicznymi
wspotpracuje szkota.

Zmiany na rynku pracy widoczne
sg gotym okiem. Czasy, kiedy ad-
ministrator sieci przychodzit do
pracy w rozciggnietym swetrze, po-

Co oferuja uczelnie

podyplomowe

inzynirskie dzienne,
wieczorowe, magisterskie
(zienne wieczorowe,
podyplomowe, zaoczne,
studia przez internet

iAkademia Gorniczo=Hutniczasee: o Lo 2 il
w Krakowie

Polsko-Japoniska
Wyisza Szkota Technik
Komputerowych

Wyisza Szkofa Informatyki
Stosowanej i Zarzadzania
pod auspicjami PAN

Wyisza Szkota Biznesu
w Nowym Saczu

Wyisza Szkola
Bankowosci i Finansow
w Bielsku-Biatej

(zienne, zaoczne, wieczorowe,

Opinia specjalisty

Barttomiej Sokotowski
Gtowny programista People Can Fly,
firmy tworzacej gry komputerowe,
miedzy innymi stynnego Painkillkera

- Jakie studia pomagaja w zrobieniu kariery
w $wiecie programowania gier komputerowych?
- W naszej firmie pracuje szesciu programistow. W Polsce
nie ma jeszcze uczelni ksztatcacych pod katem tworzenia
gier, wiec drogi dojscia do zawodu s3 rézne. U nas dwie
osoby s3 po informatyce na Politechnice Warszawskiej,
dwie przerwaty nauke na politechnice i zaczety prace w za-
wodzie, jedna ukonczyta wydziat Marematyki, Mechaniki

i Informatyki na Uniwersytecie Warszawskim, a jedna ma li-
cencjat z Systemoéw Informacyjnych w Szkole Gtéwnej Hand-
lowej. Studia dajg niezte podstawy, ktére podczas zaje¢ wy-
dajq sie czesto zbedne, a w trakcie pracy nagle znajduje sie
dla nich idealne zastosowania. Jednak najwiekszg czesc¢
pracy przygotowujacej do zawodu trzeba wykona¢ w domu.
Kazdy z nas spedzit w domu dtugie godziny, piszac kolejne
wersje ,,silnikow”, bedacych podstawg dziatania gier.

- Gdyby miat Pan znowu rozpoczyna¢ studia,
to na ktorej uczelni?

- Najchetniej wyjechatbym do Anglii studiowa¢ na specjali-
zowanej uczelni, w koncu jestesmy w UE. Drugie miejsce to
informatyka na Uniwersytecie Warszawskim, ale to wyma-
ga solidnych przygotowan w szkole sredniej. A gdybym
musiat tez pracowac, wybratbym studia wieczorowe w Pol-
sko-Japoniskiej Wyzszej Szkole Technik Komputerowych.

woli odchodzg w niepamie¢. Coraz
czesciej, oprocz specjalistycznych
wiadomosci, liczg sie zdolnosci in-
terpersonalne, umiejetnos¢ pracy
w zespole i kultura osobista. Pracy
dla informatykow z pewno$cig nie
zabraknie. A jesli kiedy$ znudzi
nam sie programowanie i obstuga
sieci, mozemy wykorzysta¢ wiedze
zdobytg na studiach w pracy, w biz-
nesie czy w szkole. KB W

informatyka, specjalnos¢: oprogramowanie i metody informatyki

informatyka

informatyka (specjalizace - inzynieria systeméw informatycznych, systemy
informacyjno-decyzyjne)

makrokierunek o nazwie automatyka, rohotyka, elektronika i teleko-
munikacja (pig¢ specjainosci, migdzy innymi inzynieria biomedyczna, radio-
komunikacja i systemy muftimedialne, teleinformatyka).

Mozliwo$¢ studiowania w jezyku angielskim

informatyka, specjalnosci: systemy rozproszone i sieci komputerowe, inzynie-
ria systemow informatycznych i baz danych

informatyka stosowana (jako odrgbny kierunek), realizowana na czterech
réznych wydziatach

specjalizacje: analityk i projektant baz danych, programista aplikacii dla baz
danych, specjalista technik multimedialnych, administrator systemow i sieci
komputerowych, projektant systeméw sterowania robotami, projektant syste-
mow decyzyjnych

inteligencja komputerowa, inzynieria programowo-sprzgtowa, podyplomowe tele-
informatyczne systemy muttimedialne, logistyka

inzynieria oprogramowania, sieci komputerowe, informatyka w biznesie

- dyplom uznawany w USA

informatyka gospodarcza; informatyka - bazy danych

technologie internetowe, inzynieria oprogramowania i systemy sieciowe

B aad sTYczeN 2005 8
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Komputer wymaga od uzyt-
- kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.

- Warto korzysta¢ z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Szukasz pomocy?

Na stronach Porady Eksperta mozna
znalez¢ rozwiazania typowych proble-
mow trapiacych uzytkownikow kom-
puterow. Pytania opublikowane
w tym wydaniu zostaty wybrane z li-
stow nadestanych do redakcji przez
Czytelnikdw ostatniego wydania na-
szego magazynu.

Jezeli masz problem z komputerem
i nie potrafisz nigdzie znalez¢ odpo-
wiedzi - zapytaj Eksperta. Redakcja
postara sie poda¢ rozwiazanie.

E-maile z krotkimi pytaniami doty-
czacymi obstugi komputera prosimy
przesytaé na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczeSciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Pomocy warto szukaé takze na fo-
rum Eksperta w internecie. Tam na
pytania chetnie odpowiadaja redak-
torzy Eksperta oraz inni Czytelnicy.
Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

:
:

" Jo-rom Uprawmemah
Na serweracn grup
CPUCooL 7.3.2
| Shareware dVSkUSVJHVCh
Serwer grup dyskusyjnych

news.tpi.pl nie pozwala mi za-
miesci¢ wypowiedzi. Czy moge
skorzystaé z innego serwera
grup, aby méc wypowiadaé¢ sie?
Serwer grup dyskusyjnych

news.tpi.pl przeznaczony jest dla
uzytkownikow, ktorzy do faczenia
sie z siecig korzystajg z tacz inter-
netowych Telekomunikacji Pol-
skiej. Internauci wykorzystujacy fa-
cza innych operatorow mogg mie¢
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Dodatkowe zasilanie 12 V
Kupitem nowa ptyte gtéwna.
Oproécz standardowego wejscia
na zasilanie obok jest jeszcze
dodatkowe - czy musze je pod-
taczyé? Do czego stuzy?

Jest to dodatkowe gniazdko za-
silania 12 V @, majace zwigkszy¢
stabilno$¢ komputera. Do niedaw-
na spotykane byto jedynie w pty-
tach gtéwnych pod procesory Pen-
tium 4, teraz jest montowane row-
niez w niektorych ptytach
dla platformy AMD. Dodatkowe

zasilanie zalecane jest dla proce-
sorow z zegarem od 2 GHz wzwyz
i wymaga ono stosowania zasila-
czy zgodnych ze specyfikacja

ATX 2.03 (z dodatkowg wtyczka

Niektdre ptyty gtowne wyposazo-
ne w takie gniazdko bez podtaczo-
nej do niego wtyczki nie uruchomig
sie lub moga mie¢ problemy ze
stabilno$cig dziatania.

Programowe chtodzenie
procesora

Mdj procesor mocno sie grze-
je, czy moge go schtodzi¢ pro-
gramowo?

Programowe chtodzenie proce-
sora jest mozliwe. Lecz to raczej
ciekawostka, dzieki ktdrej udaje
sie czasami obnizy¢ temperature
CPU o kilka stopni. Z pewno$cig
nie zastapi ono wydajnego ukfadu
chtodzgcego (dobrego wentylatora
i markowej pasty termicznej, na
przyktad Arctic Silver V, dzigki kto-
rej procesor lepiej odprowadza
ciepto).

Najpopularniejsze programy do
programowego chtodzenia proce-
Sorow, zwane rowniez narzedziami
do zarzadzania systemami oszcze-
dzania energii ptyt gtownych, to

CPUCooL @, Vcool i Waterfall Pro.

Programy te potrafig chtodzi¢ pro-
cesor, uzywajac do tego specjal-
nych instrukcji, ktore wptywajg na

pobdr mocy ukfadu i wydzielane

i ciepto. Wszystkie te aplikacje znaj-

dziemy na krazku dofgczonym do
tego wydania Eksperta.

CPUCool Vers 7.3.2 Oct 10 2004 (nie zarejestrowany)
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zablokowang mozliwo$¢ zabierania
gtosu - mozna jedynie przegladac
grupy. Jesli nie mamy uprawnien
na danym serwerze, wowczas przy
probie zamieszczenia naszej wy-
powiedzi wySwietlony zostanie ko-
munikat @-
Oprécz serwera news.tpi.pl ist-
niejg jeszcze inne, ktdre rowniez
udostepniajg grupy w hierarchii
*.pl i umozliwiajg wypowiadanie
sie. 53 to na przyktad news.onet.pl,
news.gazeta.pl (oba serwery wyma-
gaja logowania, potrzebne nam be-

a
W Dutlook Express

Wyshapdy biady podczas prrelwazana adangch 7

A

hind CIhapzyy sty bl ponidey. aby Loytkat
e soczqgiite.

dzie konto e-mail
zatozone w danym

|news.onet.pl

Serwer aup dyskusinych INNTPE

portalu), a takze

Jezelh Twedj ush
it

L anformowst Cie, 2o musisz logowad sie do
hNNTP] i dust t Cinazwe konla NNTP was

news.task.gda.pl

hasto, camatz pule mtl.nu puriie].

i news.icm.edu.pl.

Ekspert pokaze, jak skonfiguro—
wac program Outlook Express, aby
korzysta¢ z grup dyskusyjnych na
serwerze Onetu.

1. Uruchamiamy OE, przecho-
dzimy do menu [Marzgdzial,
[kenta...], nastepnie klikamy na
[Dodaj] | [Grupy dyskusyine...|.

\

NARNRNNRNNNNNRRRNNRRRNRNRRNN] | << Gecanptty

2. Wpisujemy swoje imig i nazwi-
sko lub nick, ktérego uzywamy w in-
ternecie, nastepnie podajemy adres
e-mail (jesli nie mamy swojgj
skrzynki w portalu Onet.pl, bedziemy
musieli jg zatozyc).

5. Jako serwer grup dyskusyjnych
wpisujemy adres news.onet.pl i za-
znaczamy opcje @.

bow kolejnym oknie jako nazwe
konta podajemy nasz e mail

Zadoria By XX0xX@poczta.onet. pI) jako hasto
iyt s £ S el g MM ot O wpisujemy nasze hasfo z O”em‘““‘;
Him, Blad venwera: 440, Mumer bhadu: CwB00CCCAS 1
HNaewa konla | i
4
L Hestu. [ <
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Komunikat o biedzie Stop Ox000000D1 podczas zamykania
Ma Llej slrunie

Windows wyswietla bluescreen
z komunikatem o biedzie.

nie znaleziono
wynikow odpo-

nalez¢ w internetowej
bazie Microsoftu, do-
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Mobil i
oniine wersje

procesoréw AMD

Chce kupié procesor Athlon XP
z rdzeniem Barton. Kolega do-
radzit, zebym kupit wersje Ath-
lon XP-M 2500+ do kompute-
réw przenosnych, czy ona be-
dzie pasowa¢ do komputera

bile jest kilka roznic. Cena wersji
mobilnej jest wyzsza prawie

0 100 ztotych, ma odblokowany
mnoznik (ktory mozemy zmienia¢
w BIOS-ie) i obnizone napigcie
Vcore. Teoretycznie cechy te za-
pewniaja wysoki potencjat do pod-

uzytkownicy wymieniajg sig infor-
macjami o dobrych seriach

dostepnych w sklepach interneto-
wych oraz na aukcjach.

E Warto zajrzeé...

stacjonarnego? krecania. Niestety, obecnie jest Zasilacze, procesory:
Wersja Mobile procesorow Ath- trudno trafi¢ na seri¢ podatng na @® Benchmark.pl
lon XP zwana AMD Athlon XP-M, podkrecanie, porownywalng z poten- @ Tweak.pl

Barton Mobile lub w skrocie Bar-
ton-M +, przeznaczona jest rze-
czywiscie do komputerow przeno$-
nych, ale dziata poprawnie rowniez
w zwyktych, stacjonarnych pece-
tach (jesli nasza ptyta gtéwna ob-
stuguje zwykte Bartony, obstuzy
rowniez wersje Mobile). Procesor

poznamy po 0zna-
czeniu FQQ4C @ (lub FJQ4C). Do-
stepne sg wersje w pigciu roznych
szybko$ciach — 2400+, 2500+,
2600+, 2800+ i 3000+.
Pomiedzy zwyktg wersjg Athlona
XP z jadrem Barton a wersjg Mo-

cjafem znanego w Srodowisku over-
clockerskim Athlona XP 1700+,
najlepsze egzemplarze zostaty juz
wyprzedane.

Jesli planujemy zakup
procesora Barton Mobile, warto
poszuka¢ informacji na jego temat
na forum serwisu Tweak.pl, gdzie

@ overclockers.pl

Grupy dyskusyjne:
@ http://niusy.onet.pl

@ http://usenet.gazeta.pl
@ http://groups.google.pl

Pomoc techniczna
dla Windows:
@ http://support.microsoft.com
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Flirt z wrogiem

Komputer to

niebezpieczna bestia.

Szkodzi zdrowiu

uzytkownika praktycznie

1)1
"

| B0

~

\J/
HITY Z PLYTY

@ Paragon CD-ROM Emulator.3:0

na kazdym kroku

iele sie mowi ostat-

nio o zagrozeniach,

jakie rodzi inten-
sywne korzystanie z kompute-
ra. Trudno sie dziwic, ze te-
mat wraca — na $wiecie
pracuje juz 600 milionow
pecetow.

Pod ciagtym
ostrzatem

Wielkie rozgrzane dziata mo-
nitorow kineskopowych (LCD sg
na naszych domowych biurkach
wcigZz w zdecydowanej mnigjszo-
$ci) bombardujg nasze spracowane
i naiwne gtowy ciggtym ogniem
promieniowania elekiromagnetycz-
nego. Naukowcy twierdza, ze nawet
Znaczne ograniczenie tego zjawiska
W najnowszych urzadzeniach nie
gwarantuje nam bezpieczenstwa.
Nauka bowiem nie we wszystkich
gateziach rozwija sig rownie dyna-
micznie — jedna dyscyplina potrafi
stworzy¢ nowy produkt, inna nie
jest niestety w stanie sprawdzic, ja-

kie s skutki korzystania z niego dla
naszego zdrowia. Dlatego siega sie
po potsrodki. W wypadku monito-
row CRT na wszelkie sposoby ogra-
nicza sig emisje promieniowania.
Ale czy jutro nie okaze sie, ze na-
wet dzi$ uznana za minimalng i nie-
grozng dawka promieniowania po-
woduje nieodwracalne zmiany
naszej

kondycji fizycznej?
Z czasem absorbujemy coraz
wiekszg dawke...

Chot oko wykol

Mowi sie, ze komputer daje nam
drugie oczy. To prawda, pozwala
przeciez podziwia¢ nowe, wykre-
owane przez elektronike Swiaty —
internet, gry komputerowe czy pro-
jekty architektoniczne. Niestety, pe-
cet odbiera nam przy okazji nasz
wlasny wzrok. Czy nie zdarzyto

Spis programéw na ptycie
® Image Resizer Powertoy for Windows XP PLUG-INY

@ IrfanView 3.95

wam sie czuc piasku w oczach po
kilku godzinach wgapiania sig
w szklany ekran z odlegtosci tok-
cia? Czy nikt wam nie polecat spra-
wienia sobie specjalnych okularow
z filtrem promieniowania do pracy
przed komputerem? Wierzcie mi,
lekarze nie kazg ich zakfadac dla
Szpanu.

Z czasem widzimy coraz gorze;...

Czy jest tu gdzie$
ortopeda?

Kto spedza wiele godzin przed
pecetem, zna na pewno pojecie —
zwyrodnienie kregostupa. Zajmowa-
nie przez diuzszy czas tej same;
pozycji nie stuzy kregostupowi.

Po kilku latach pracy w tej pozycji
odczuwamy bole w plecach.

Z czasem boli coraz bardziej...
Trudno wymieni¢ wszystkie
szkody, na jakie naraza nas

niewinne szare blaszane
pudto. Zwichniety nadgar-
stek od operowania
myszg (to prawda, nie
zart) czy tez notoryczny wy-
trzeszcz oczu po pigciu godzinach
przy nowym half-lifie to tylko nie-
ktore z mniej dotkliwych ,kompute-
rowych” dolegliwosci. S3 tez takie
dotyczace naszej psyche, jak choc-
by uzaleznienie od czatow, wirtual-
nych randek czy internetowych za-
kupow.

Czy weiaz korzystacie z kompu-
terow, wiedzgc to wszystko? A mo-
ze wiasnie wyrzuciliScie pecet przez
okno? Szkoda by byto, kto bedzie
czytat Eksperta? GAL

® AV Bros. Collector 1.0

@ Steganos Security Siite!5.06
@ Borland C++BuilderXPersonal
@ Panda Antivirus Platinum 7.0

WINDOWS

® ABBYY PDF Transformer 1.0
@ Alt-Tab Task Switcher Powertoy
® AMIBIOS Flash Utility 8.27.41
® Anark Player 2.5

® Anark Studio 2.5

® AsfTools v3.1

® Autoruns v5.01

® AwardBIOS Flash Utility

@ Biblioteki OpenGL

® Bootvis 1.3.37.0

® Borland C++BuilderX Personal
® CPUCool 7.3.3

® dBpowerAMP Music Converter 101
® €107 Core v0.617

® Everest Home Edition 1.51

® Filemon vB.12

@ Fine Reader Pro 7.0

@ Folder Redirector

® (DI Scan 21

® Czegzotka XP 7081
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® jPortal 2.3.1

® Land Down Under v701

® Mambo 4.5]a

® MD-Pro 1.0.71

® Media Player Classic 6.4.7.6

® Microsoft .NET Framework 1.
® NetMeter 0.9.9.9

® NetSprint Toolbar

® nlite 0.98.7 beta

® Panda Antivirus Platinum 7.0
® Paragon CD-ROM Emulator 3.0
® PDF995 Printer Driver 6.92s
® Php Blue Dragon CMS 2.2

® PHP-Fusion v4.01

® PHP-Nuke 7.5

® PostNuke 0.750

® Samurize 1.60

® ShellExView 1.01

® Skype 1.0

@ Steganos Security Suite 5.06
® STOIK Video converter 11

® SWiSHmax 1.0

® Total Commander 6.03a

® War FTP Daemon 1.82.00-RCS
® Windows Installer CleanUp Utility 1.0

® PDF SpeedUp 1.38
@ Pakiet wtyczek do programu Samurize
® Photoshop SpeedUp 1.00

STEROWNIKI
® SATA Driver Information Database

LINUX
® CrossOver Office 3.0.1
® Wine 20041019

Z CZASOPISMA
® Animacja ruchu po powierzchni
® Automatyczna obrobka zdjec¢
w Photoshopie
® Korzystanie z bazy danych MySQL
® Kurs C++,¢z. 9
® Obstuga OpenCL za pomocg C++
® Opisy instalacji wybranych systemoéw CMS
® Pole teksowe w Excelu
® Przydatne kody VBA
® Szybki restart
@ Tréjwymiarowe reklamy i prezentacje
® Tworzymy flashowa witryne
@ Zabezpieczamy nasze skrypty PHP
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DZWONKI POLIFONICZNE NR 7928

NOKIA, ALCATEL, SIEMENS, MOTOROLA, PHILIPS, SONY ERICSSON,SAMSUNG, SAGEM, LG, SHARP
PT1767115X5 Komu Sen s spelni

ATB, Ecstasy PT1533816X5 PT1553231x5
Botter, Daj m lencc PTESTES0XS inogue, IBeleve In You PT1769280X5
Boys, PT1570258X5 M?maaryna Here | Go PT1512880X5
Bran McFadden Real To Me PT1786032X5 = O-Zone, Fiesta De La Noche PT1668506X5
Danzel. Pump It Up PT1517052X5  Reni Jusis, Kiedys Cie znagg PT1183810X5
Donu, Przestrzed PT1664142X5  Sarah Connor, Laving To Love You PT1786048X5
| Eminem, Just PT1687562X5 Senat M jak micse PT7951290X5
Enc Prydz, Call On Me PT1674348X5 - Stachursky, Typ niepokomy PTET1816X5
Sumptuastic.
Film: Titarsc: My Heart Will Go On PTE71757TRE
Fim Rocky il Eye of The Tiger PT671708X5  Topies, Strackas crote PT1643925X
- Ivan | Delfin, Jej czame oczy PT1400435X5  \imgin Dzaga PT137B478X!
i PT1761238X5 w—gtn_ Nie Zawiedz mnie PT1385014X¢
I K-Maro, Femme Like You PT1 Wilki, Bohema PT1674348X5

1 WYSL1) SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP, mmm) DLA TELEFONOW,
SAMSLUING (NG00, N620, T100, T700, V100) AST "PT" WPISZ "SA", (NF. SABOB452XS).

W ODPOWIEDZI O TRZYMASZ ZAKEADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC DZWONEK.

ABY WYSLAC DZWONEK INNE) DSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONL ADRESATA:NUMER DZWONKA

(NP. +4860X600600:PTBO8452X5).

— — S —— S S

o

Jesli cheesz wiedzied jakie gadzety mozesz sciagnac na swoj telefon, wyslij SM:
tresci wpisz CO MARKA MODEL swojego telefonu - koniecznie w tej kolejnosei (n,

na numer 7128,a w
CO NOKIA 3310)

NOKIA, SIEMENS, MOTOROLA, SENDO, SAGEM, MITSUBISHI, SAMSUNG

Akcent. Zyce o sq chwile T1635510X5  K-Mamo, Femme Like You

ATB, Ecslasy T1533790X5 Hombi, Sen se T1668098X5
Aventura, Obsesion TIE15174X5  Kreskiwka Gumises T732064X%5
Boys, Chiop z Mazur TITE0823X5  Kreskiwla Koziokek Mabokek T10431X5
Danz'eﬂ?rpnw Hgigzsaxg . Ebna re.opzr;a TPsga‘asaaxg
D Tiesto, Traffc T1384351X5 Mllanurtiam T1628893X5
Doniu, Przestzen T1683738X5 O-zone, De Ce Plange Chitarele T1552677X5
Enc Prydz, Call On Ma T1674809X5: O-zcne, Dragostea din tei T1384831X5
Farba, Chog tu T1328258X5 Scooter, Shake That T1604421X5
de Jak rmpeuiem 1l woine Swiatows T821 Stachursky, Zostasmy razem

Fim: Mortal Kombat Sumptuastic, Kolysanka

Fim: Rocky il Eye of The Tiger ek & Chicks, Jestes

Ivan | Delfin, Jef czame oczy T1620416X5

T1400404X5 Toples, Cialo do ciala
Virgin, Dzaga

SENDO: ZAMIAST 'T" WPISZ “SD", NP. SD1062X5
SAGEM: ZAMIAST "T" WPISZ "GM", NP, GM55062X5
SAMSUNG: ZAMIAST “T" WPISZ "U", NP, U1062X5

" WPL
SIEMENS: ZAMIAST T WPISZ "),
MITSUBISHI: ZAMIAST "T" WPISZ
WYSLL] SMS NA NUMER 7228, A W TRESCI WPISZ NUMER DZWONIA. ABY WYSEAC DZWONEK INNE] OSOBIE,
W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:T1062X5).

SMS GRAFICZNY, WYGASZACZ EKRANU NR 7228

; INOKIA, S!EMEMSAMSI.M ERICSSON, SONY ERICSSON, MOTOROLA
a2 ™ widziales; | D\‘;“E‘.ebu koclhlaini CORMYS - Buzi | MIEYCH Wlml Iak pc.| S -V Spij | -
e == sebekaigll] N -5. il .. Ardzo | !\_‘ff_frc@j. i | 5 daj I_Q'?.‘- W trawiel | NS dehret|
L1091275%5 |_1139‘1gx5_  LI177897%5  L1185194X5  L1246644X5 _ I_qggsgme:gs___ L1.261??9X5 L1290726X5 L 136667945 |_1330310x5 L1387247%5 u-u?sasxs L1496265X5 L156665265 |
z | [ Bede o Dl mey [ W Sollamn | | w Jﬂk 73 ] Jak Luq. ey O, e ol [[FRFEZ Ertu!'NEI
| Elic Pranb 5 w 2tapig... W ST EFLY
| L phikil : hs';‘;f - %dt \P{\ Oﬂ‘ll'lh' e ﬂ#ﬁ' Mﬂm ‘xate?"b: il to ucatue ' £ ‘f&g | et | VEIHIE ’
L4583B6K5 mosmxs L1706689X5  L1706118X5 gE! 70265?:(5 1_1;90_4;3&_ L1695051X5 _@gmxs _ L16900B5X5  L16B7799X5 L161§§£5_(5_ 1 _uemsasxs L1610115X5  L160404%5
| ©9/800) Mo | e ) O 5 0P R v |k it w&ﬁ;ﬂ;] N
| e (BT d ] P | b : zbij smybkes & £0TRA | [T by || ‘St S
L493984X5 L570939X5 L519906X5 L922608X5 L630092X5 LE661465X5 L66B47TXS L675829X5 L711500X5 L720666X5 LBO4277X5 LB71561X5 LB87003X5 L1693093X5  L1687799X5
:gg "\c'\l';‘IGSZ NUMER;?SW\%I;; '\-L"BT\I%E?I%){E <# ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ "I, NP. IB15660X5 amkﬁéﬁﬂmé’rﬂ w\gINSgZzMI.h'IFN;B?LBIS?‘GSOXS "f\
ASZACZ: ) = 5660 CSSON: ZAML "L" WPISZ "I", NP. 660X5 MSUNG: " 5660!
SIEMENS: ZAMIAST "L" WPISZ "D, NP. DB15660X5 pon ey A Lo

| BG1767097%5

QQ&@

| BG176703245

BG1 ?89195KS | BG1731214X5 | | BG1740311X5

ABY WYSEAC TAPETE INNE) OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP.

kW\"‘SLU SMS NA NUMER 7228, A W TRESCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP.LB15660XS5). JESLI CHCESZ WySkaC OBRAZEK INNE] OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONLU ADRESATA:NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L815660X5).
SE——

| [ BG173B057X5
WYSLI SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. BG776000X5). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTCIRA NALEZY SIE POLACZYC 1 POBRAC TAPETE.

| BG1547429X5 | | BG159B8444X5 BG1767077X5 | | BG1568415X5

| BG1442276X5 | BGI-‘MZZ?SXS BG1681500X5

LY

| BG1530969X5

BG1530575X5

ki R

BG1690473X5 ||

| BG1049761X5 | 9?61!5 | | BG1535820X5

861644119)(5 BG1738051X5 | BG1598073%X5 || BG1565036X5

77

.

#
Jesli Twoj telefon ma przegladarke WAP to juz teraz masz dostep do tysiecy gadietow WapStera.

Wpisz adres: W/ \PW/ARPSITIRIZL i potacz sie!

GRY JAVA NR 7928

PRZYGODA TOWNSMEN 2

W SAUNIE

AMAIO FOOTBALL

IV5TXS

NOKIA.SC SC6,SE,
MT7,SAM,MV

~ IV903X5 |
NOKIA SC SE, NOKIA,SC,SE,
MT7,SAMMV,SC6  MT7,SAM,MV,SC6

JVas5axs
NOKIA,SE MV

SKOKI 3D 3D PING PONG

IV960X5
NOKIA SC,SE,
MT7,MV

OBJASNIENIA SKROTOW:

NOKIA: NOKIA (3100,3200,3300,3510i,3650,3660,5100,
5140,6100,6200,6220,6230,6610,6800,
6820,7200,7210,7250,7650)

SAM: SAMSUNG (C100 - tylko przez GPRS, X100, X600)

SC: SIEMENS (555,5L55,M55)

SC6: SIEMENS (C60,MCE0)

SE: SONY ERICSSON (T610,T618,T620,T628,T630)
MT7: MOTOROLA (T720i,T722i)

MV: MOTOROLA (V300,v400,V500,V525,V600,V80)

WYSLL SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER GRY (NP. JVO7XS) (NAJPIERW SPRAWDZ, CZY TA
GRA JEST PREEZNACZONA NA' TWO) MODEL TELEFONU), W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP

Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC GRE. ABY WYSLAC GRE INNE) OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER.
TELEFONU ADRESATA:NUMER GRY (NF. +4860X600600:1V97X5).

M APETA NR 7928

NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL, MITSUBISHL SAMSUNG, PANASONIC GD6T, PHILIPS, LG, SHARP

t %%
| BT1740941X5 |

e 3 TIETR % e 3
| BT1770643X5 | | BT1634269X5 | | BT1587296X5 | | BT1622983X5 | | BT1600500X5 |
TERAZ MOZESZ MIEC KOLOROWA TAPETE Z DOWOLNYM, WPISANYM PRZEZ SIEBIE TEKSTEM.
{POJAWI SIE ON W MIEISCU WPISANYCH PRZEZ NAS PRZYKLADOWYCH SI’.ﬁW}!

WYSLI) SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WRISZ NUMER OBRAZKA:
TEKST (NP, BT1583355X5:Kocham Cie lub BT1573231X5:Jurek itp.).

JESLI CHCESZ WYSEAC OBRAZEK INNE] OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU
\ ADRESATA:NUMER DBRAZKA:TEKST (NP. +4860X600600:BT1583355X5:Zuzia).

MAM BUINA WYOBRAZNIE, GODZINAMI | COUCEBE? SMUTEK NUDA, CZAS

MOGE OPOWIADAC PIKANTNE NA ZWERZENIA?
HISTORIE, KTORE MI SIE ZDARZYLY. WEZYSTKO TO MOUA SPECJALNOSC!
CHCIALBYS POSEUCHAC, A MOZE NEELFNAT
PRZEZYJESZ TO JESZCZE RAZ ZE MNA SPROBLI MNIE, CZEKA CIE MLE -

o ] ROZCZAROWANIE. a
SMS O TRESCI KAMILA | A SMS O TRESCI BORYS H
NA NUMER 7228. I\ NA NUMER 7228. J

LOGO, EMS 7228

NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG, MOTOROLA, ERICSSON, SONY ERICSSON, ALCATEL, LG

AeokiFa | TReA | o | m/PRES T N Srioea=| W Hevah
C1128752X5 | 1181724X5  1374720X5  131471BX5  1338084X5  1361392X5 1501713X5
| I wieran| 978 BwW] [cooL! @5 Plus™ ¢ B

939582X5 1277381X5  603943%5 1329816X5  1552199%5  1477860X5

NOKIA, SAMSUNG: PODAI SAM NUMER, NP. 44154X5
SIEMENS: PRZED NUMEREM WPISZ “C", NP. C44154X5

ERICSSON, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL,LG: PRZED NUMEREM WPISZ "E",
NP. E44154X5

WYSLL SMS NA NUMER 7228, A W TRESCT WPISZ NUMER OBRAZKA. JESLI CHCESZ WYSEAC
OBRAZEX INNEJ OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER OBRAZKA.
tNP +4860X600600: 852715‘!5)

Koszt wyslanla SMS-a to: numer 7128: 1 PLN (1,22 z VAT), numer 7228: 2 PLN (2,44 z VAT),

numer 7928: 9 PLN (10,98 z VAT). Usluga dostgpna w sieciach ERA, PLUS, IDEA, HEYAH, SAMI SWOI.
ODPOWIEDZI NA NAICZESCIE] ZADAWANE PYTANIA ZNAIDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PL/FAQ
Reklamacje mozna zglaszac w dni robocze od 9:00 do 17:00 pod numerem (22) 331 93 38

LUB POD ADRESEM INTERNETOWYM: WAPSTER@WAPSTER.PL

-

PROMOCIA!! NARISZ NA FOCZATKU SMSA HASLO PROMO
{NP: PROMO BG1505072X5) ABY, OPROCZ ZAMOWIONEGO
GADZETU, OTRZYMYWAC OD WAPSTERA INFORMACIE O PROMOCIACH,
ORAZ SPECIALNIE PRZYGOTOWANYCH TAPETACH I DZWONKACH ZA POL CENY!
L




——Active

Nie chowajgtowy w piasek - czas pokonaé¢ konkurencje!
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail

i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie.

1 GB powierzchni na WWW, poczte i bazy danych

Nielimitowana ilo$¢ kont e-mail

Ochrona przed spamem i wirusami

Przyjazny panel zarzgdzania Active.admin

Nowoczesny program pocztowy Active.mail

ANASANAN

R@NetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0 801 33 22 33

Serwer dla Twojej firmy!
Tylko 300 zf rocznie + VAT

Sprawdz nas!

Nie chcesz kupowac kota w worku? Stusznie... Zanim podejmiesz
ostateczng decyzje, mozesz przez dwatygodnie bezptatnie
testowac serwer Active bez zadnych zobowigzan.

Dlaczego my?

W serwisie nazwa.p/ pomagamy naszym klientom aktywnie
dziata¢ w Sieci. Bedac od kilku lat wiodgcym dostawcg ustug
internetowych i najwigkszym rejestratorem domen zapewniamy
stabilno$¢istuzymy doswiadczeniem. Ponad 20% udziatu
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientow to dobra
rekomendacja. Zapraszamy.
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