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‘f‘ : Kino domowe z komputera * Jak zgraé film z kamery
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Do kazdego komputera

kolorowa drukarka 1 99 l'
atramentowa HP za z

wybieram tylko najlepsze marki

dlatego zdecydowatam sie na komputer Geo-PC® z Pentium® 4 i monitorem Belinea

Gel;I-PC Venus Home HP-200 3 099 Z| EEI;-PE Venus Hnll'.IB I;fII:-Zﬁ[I 2499 Z| GB-PB Henu Home 20 g 9 Z'

procesor Intel® Pentium® 4 3200 MHz z technologig HT, dysk twardy procesor Intel® Pentium® 4 3000 MHz (jadro Prescott. 1024kb cache, procesor Intel® Pentium@®4 2400 MHz (1MB cache, Prescott), dysk
120 GB ATA/100 (7200, BMB cache), pamieé 512 MB DDR PC-400 w technologia HT), dysk twardy WD Caviar 80 GB ATA/100 (7200, 8MB twardy WD Caviar 120 GB (7200 RPM, 8MB cache, SATA), pamieé
trybie dual channel (2x256MB), nagrywarka combo DVD + CD-RW cache), pamigé 256MB DDR PC-400, nagrywarka DVD+/-RW, phyla 256 MB DDR PC-400, naped CO-RW x52/x32/x52, piyta ghdwna

%52/x32/x52, FDD 1.44 MB, piyta gtowna Gigabyte z ukladem I865PE. gtéwna Gigabyte z uktadem i865PE, karta graficzna Gigabyte Radeon Gigabyte GA-8I865P-G Intel 865P BOX + Gigabit LAN, k. graficzna
karta graficzna Sapphire Radeon 9600 Pro 128MB (128-bit) + tw/DVI, 9550 128MB (128-bit) tw/DVI, k. d2wigkowa 8-kanatowa, obudowa Geo- Gigabyte Radeon 9550 128MEB (128-bit) tv+DVI,
k. diwigkowa 8-kanatowa, czarna obudowa Geo-PC High-End ATX PC High-End ATX 300W, grafitowo-srebrna mysz Ad-Tech z rolka, k. diwiekowa 6-kanatowa, obudowa Modecom Geo-PC High-End
300W, czarna mysz optyczna Logitech z rolka, czarna klawiatura srebrno-czarna klawiatura, podkiadka Geo-PC, podrecznik obstugi Geo- ATX 300W, brak FOD, mysz z kdlkiem, klawiatura, podkiadka Geo-
Logitech Deluxe, podktadka Geo-PC, podrgcznik obstugi Geo-PC, PC, oprogramowanie Norton Antivirus i Norton Personal Firewall PC, podrecznik obstugi Geo-PC, oprogramowanie Norton Antivirus
oprogramowanie Norton Antivirus i Norton Personal Firewall przy zakupie zmonitorem PenDrive 256MB USB2.0 - GRATIS 2004 i Norton Personal Firewall 2004

komputer + LCD 19" Belinea 101906 silver 49992  komputer + LCD Belinea 177 101725 + Penprive 3999ZF  komputer + LCD 15" Belinea 1015368 3199zt

Geo-PC Power4U - bez kompromisow - najwydajniejsza stacja robocza !

Procesor Intel@ Pentium®4 3.400 MHz jadro Prescott, 1MB cache, FSB 800 MHz, technologia HT
= Piyta gldwna Asus PSGDC Deluxe Intel® 915P + Lan 1Gb + SATARaid  doskonale wyposaZona, stabilna i najwydajnigjsza
Pamigc RAM DDR2 1024 MB PC-533 (2x 512MB) najwydajniejsze moduly nowej generacji DDR2, tryb dual channel
‘ Twardy dysk Maxtor DiamondMax 10 200 GB (16MB) szybki dysk z 16MB cache i technologig Native Command Queuing
Nagrywarka Lite-ON DVD+/-RW SOHW-16335 double layer teraz mozesz nagrywac plyty DVD o pojemnogci nawet 8.5GB
= Karta dZzwiekowa Intel High Definition Audio 7.1 8 kanatdw, technologia Dolby Live!, wyjscia cyfrowe
Karta graficzna Radeon X600 XT Gigabyte 128 MB DVI+ TV (128-bit) z dwukrotnie szybsza magistrala PCI Express x16
Obudowa BigTower Chieftec BA-01B-B-Bz zasilaczem 360W zGrabna Eleganckai Oryginalna - Pigkna i Ceniona
Klawiatura i mysz Logitech Cordless Desktop Optical Black bezprzewodowy zestaw z myszka

< 639 gz* konto pocztowe Geo-mail 50 MB, podrecznik obstugi do komputera Geo-PC oraz kurs jezyka angielskiego na 4 piytach CD

Centrala - sprzedaZ hurtowa: Poznari, ul. Wolczyriska 37, tel. (061) 835-94-00, obstuga sklepu www.Komputronik.pl: (061) 835-94-94 do -98.

Siec sklepdw Komputronik: Poznan, ul.. Potwiejska - Stary Browar, poziom -1°, tel. (061) 859-65-96, Poznai, ul. Ratajczaka 19, tel. (061) 853-62-35, 853-64-97, Poznan, ul. Grochowska 26, tel.(061) 865-53-66 Poznan, ul.
Promienista 102, tel. (061) 861-02-55, Bydgoszcz, ul. Dworcowa 28, tel. (052) 321-75-26; Chodziez, ul. Wojska Polskiego 13, tel. (067) 281-09-90, Czamkéw ul. Kosciuszki 99a, tel. (067) 2555-888, Gdynia, CH Kwiatkowski,
ul. 10 lutego, tel. (058) 783-18-83, Gniezno, ul. Rynek 3, tel. (061) 425-43-32, Gorzéw Wikp., C.H. Panorama, tel. (095) 728-29-70 do -72, Kalisz, ul. Srédmiejska 13, tel. (062) 757-31-87; Konin, ul. Spotdzielcow 34/4, tel.
(063) 245-04-12, Kostrzyn n/0dra, ul. Wodna 70, tel.(095) 752-56-58, Leszne, ul. Koécielna 19, tel. (065) 520-60-51, Lebork, ul. Bat. Chtopskich 1A/2, tel. (059) 8624-100, Oborniki WIkp., ul. Zamkowa 6, tel. (061) 297-58-80,
Ostrdw Wikp., ul. Wojska Polskiego 17, tel. (062) 735-02-85, Pita, ul. $rédmiejska 12, tel. (067) 214-81-99, Pniewy, ul. Sw. Wawrzyrica 2, tel. (061) 291-13-36; Stupea, ul. Warszawska 10, tel.(063) 277-16-70, Swarzedz, ul.
Zytnia 25, tel.(061) 651-52-80, 651-50-32, Szamotly, ul. Braci Czeskich 5, tel. (061) 29-26-187, Warszawa, al. Jana Pawta || 46/48 pawilon 6Ba, tel. (022) 636-19-84, 831-25-51, Warszawa, ul. Marszatkowska 9/15, tel.(022)
825-20-97i-98, Wagrewiec, ul. Rynek 13, tel ffax. (067) 262-86-51, Wronki, ul. Poznariska 36, tel. (067) 254-30-33, Wrzesnia, ul. Staszica 1, tel.(061) 436-01-36

Komputronik zaleca system operacyjny Microsoft® Windows® XP do wszystkich komputerdw Geo-PC®

Intel, Intel Inside i Pentium sg nakami i firmy Intel C:
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peina wersja
Petna wersja programu pozwalajacego na tworzenie multi-
medialnych prezentacji ze zdje¢. Aplikacja przygotowana spe-
cjalnie dla czytelnikéw Eksperta, z polskojezyczng pomoca.
Stworzone w niej animacje mozemy wyeksportowat do inte-
raktywnego pliku w formacie flash, nagrat film VCD/SVCD
lub interaktywna ptyte CD, zapisaé plik AVI, wygaszacz ekra-
nu lub plik EXE. Aplikacja pozwala réwniez na wypalanie
plyt oraz na zaktadanie hasta na tworzone projekty. Program
wymaga jednorazowej rejestracji w internecie.

peina wersja
Petna wersja programu przeznaczonego do tworzenia multi-
medialnych prezentacji. Pozwala na importowanie do projek-
tu wielu rodzajéw plikéw: grafiki rastrowej i wektorowej, po-
kazéw PowerPoint, muzyki w formacie MP3 i WAV a takze
plikéw wideo AVI oraz MPEG. Wszystkie te elementy moze-
my potaczyé w programie w spéjng catosé, dodat podpisy
oraz efekty specjalne. Przygotowany w ten sposéb pokaz wy-
eksportujemy do prezentacji w postaci pliku EXE lub SCR.
Program wymaga hezptatnej rejestracji, po ktérej otrzyma-
my klucz na podany przez nas adres e-mail.

Pelne wersje
W tym miejscu powinien
znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosimy zwrdcié
sig do sprzedawcy

do tworzenia pokazow
z cyfrowych zdje¢

do multimedialnych prezentacji

peitna wersja
Siédma edycja najpopularniejszego $rodowiska programi-
stycznego dla Windows. Wersja Personal zamieszczona na
krazku jest wytacznie do uzytku niekomercyjnego.

Srodowisko programistyczne @ zgrywanie muzyki z radia @ kodeki

©® benchmarki e statystyki stron
o edycja plikow audio i wideo

@ odtwarzacze multimedialne

@ do zabezpieczania peceta

® odzyskiwanie danych

o sterowniki

® p2p

peina wersja
Programu antywirusowy i firewall w jednym. Aplikacja zapew-
nia stata ochrone plikéw i poczty, dysponuje takze funkcjonal-
nym skanerem uruchamianym na zadanie. Program jest w pel-
ni funkcjonalny przez 30 dni od momentu rejestracji. Uaktual-
nianie baz wiruséw dziata do dnia wydania nastepnego nume-
ru Eksperta z kolejna miesieczng wersja programu.

CD-ROM sprawdzilimy nastgpujacymi programami antywirusowymi: Norton AntiVirus 2002, McAfee VirusScan 7.0, Panda Antivirus 2004, NOD32 2.0, Steganos AntiVirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstate w wyniku korzystania z krazka.
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kompletna ochrona
antywirusowa



KASPERSKY ANTI-VIRUS Doskonata ochrona
PERSONAL / PERSONALPRO komp ych

NASPERSKY ANTI-HACKER Skuteczna ochrona
PERSONAL FIREWALL przed atakami z sieci

A KASPERSKY ANTI-SPAM
BUSINESS OPTIMAL

Nowoczesna technologia
ochrony przed spamem

KASPERSKY ANTI-VIRUS
BUSINESS OPTIMAL
Skuteczne rozwigzania

chronigce serwery oraz
stacje robocze

— Www e kaspersky e pl-
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J. Podigczamy Linux do Neostrady | urachamiamy p2p . «

Sciggacze i naciagacze

Cauje sig nieco zniesmaczony
po przeczytaniu felietonu Byc to
brac z pazdzierikowego Eksperta.
W odpowiedzi na — do$¢ pochopnie
— wyciagniete przez autora wnioski
chciatem przytoczy¢ wiasny przy-
kfad: studenta, ktory miesiecznie
wykorzystuje prawie cafy limit
15 GB, jaki zostat mu przydzielony.
Jestem fotografem amatorem. Mam
na swoim dysku blisko 20 GB zdje¢,
ktdre czeS¢ moich znajomych $cig-
ga systematycznie (dajmy na to
5 godzin na dzien przy transferze
10 Kbps da nam w przyblizeniu
180 MB uploadu na dzien, czyli —
przy zatozeniu, ze moi znajomi $cig-
gajq te zdjecia nie czesciej niz
20 razy na miesigc — 3,6 GB same-
go uploadu na miesigc).

Jako zapalony linuksiarz mam tez
w swojej kolekcji blisko 50 ptyt wsze-
lakich dystrybucii. Kiedys, podlicza-
jac, ile na ten cel Srednio zuzywam
mojego limitu miesiecznego, doszed-
tem do liczby jednej, dwdch dystry-
bucji na miesigc (obecne dystrybucje
to przecigtnie trzy nigpetne ptyty
po 400 MB kazda, czyli juz 2,4 GB).

Na nieszczescie moja dziewczyna
mieszka za granica. Ale w dobie in-
ternetu to zaden problem: stuchawki
na uszy, webcam przed nosem i je-
steSmy razem. Rozmawiajac $rednio
5 godzin dziennie (a wtasciwie to
nocnie), na tego typu uciechy trzeba
2uzy¢ miesiecznie 4 GB.

Podsumowujac: 4 + 2,4 + 3,6
= 10 GB. A co si¢ stato z pozosta-
fymi pigcioma? W wigkszosci to

sper
Internet

# jak na talerzu

I kompetentny praktyczmy nlnlndnr
[

siedzenie
na GG/ICQ/MSN,
czaty, fora, grupy
usenetowe i moja
pasja — muzyka... bo
czemu nie skorzy-
sta¢ z mozliwosci
postuchania interne-
towego radia pod-
czas odrabiania pra-
cy domowe;.

Jan Bartnik

0d Galla: Nasuwa
sie pytanie: kiedy
zdazyt Pan zrobic
20 GB zdjec, jesli
na dobe pie¢ godzin
zajmuje telekonfe-
rencja z dziewczyna,
trzy godziny — instalacja nowego
Linuksa, cztery godziny — pisanie
na forach i usenecie, dwie godziny
—na czatowanie oraz trzy godziny —
na e-mailowanie. Co ze snem, Stu-
diami, rodzing, znajomymi, wolnym
czasem? A tak na powaznie: nie
bronie decyzji o limitowaniu doste-
pu. Chodzi o to, ze czesto cheé
posiadania przestania zdrowy roz-
sadek i robi z nas chciwcow, kiérzy
nigdy nie skonsumujg tego wszyst-
kiego, co nagromadzili. A im wie-
cej mamy, tym wigcej chcemy.
Dobra wiadomos¢ jest taka, ze
upload we wszystkich dostepnych
statych fgczach jest nieograniczo-
ny, wiec znajomi mogg $ciggac
zdjecia dowoli ;)

Nudne C++

Wreszcie co$ 0 PHP! Juz nudne
sig robig te kursy C++ i inne. Przy-
dafoby sie teraz co$ wigcej 0 two-
rzeniu stron internetowych w PHP
jestem tym bardzo zainteresowany
i wydaje mi sig, ze nie tylko ja.

adam-nd@o02.pl

Jak to mozliwe

Nie mam zamiaru w tym liScie
oceniac jakosci artykutow czy po-
rad waszej gazety. Chce tylko zwro-
ci¢ uwage na kolor oktadki ostat-
niego numeru. Rozumiem, gdy
okfadka jest niebieska, szara... Ale
jak oktadka pisma komputerowego
moze by¢ rézowa? Tego pojaé nie
potrafie.

lukbla@poczta.onet.pl

0d redakcji: Ekspert tez nie po-
trafi. Dlatego nazywamy ten kolor
magenta.

Linux wiecznie zywy
Proponuije stworzenie nowego
czasopisma Komputer SWIAT Linux.

Ato z powodu takiego, ze jestem
uzytkownikiem Linuksa, ale nie po-
nizam uzytkownikow Windows.
Uwazam, ze Komputer SWIAT Linux
mogtby zosta¢ wydany na probe,
na przyktad bez krazka, w przystep-
nej cenie i w nakfadzie, dzigki ktore-
mu nie bedzie trzeba szukac w skle-
pach. W takim uktadzie kazdy bytby
szcze$liwy i na forum Eksperta nikt
do nikogo nie miatby pretensji.

Proponuije (jesli to mozliwe):

— cena okoto 10 ztotych

—naktad 20 000 egzemplarzy

— stron okoto 80

www.jaroslaw.pl

Ekspert zaprasza do udziafu w konferencji PKI/SmartCards — pod-
stawa bezpiecznego e-hiznesu, ktéra swa tematyka obejmie dwa nie-
2wykle wazne zagadnienia w funkcjonowaniu wspatczesnego biznesu elek-
tronicznego: PKI, czyli Infrastruktura Klucza Publicznego, oraz SmartCards,

czyli karty inteligentne i chipowe.

Konferencja odbedzie sie w dniach 1-2 grudnia 2004 roku w Expo XXI
ul. Pradzynskiego 12/14 w Warszawie, a jej patronem medialnym jest

Komputer SWIAT Ekspert.

Konferencja jest przeznaczona dla przedstawicieli Srodowisk bizneso-
wych, twércow oprogramowania, kadry zarzadzajacej Sredniego i wyzszego
stopnia, szefow dziatéw informatycznych, kierownikéw projektow, admini-

stratorow systemow zabezpieczen.

Udziat w konferencji jest darmowy, jednakze warunkiem uczestnic-
twa jest dokonanie wczesniejszej rejestracii u organizatora. Uczestni-
kom organizator zapewnia: komplet materiatow konferencyjnych, prze-
rwy kawowe i przede wszystkim mozliwo$¢ uczestniczenia w wybra-

nych sesjach wykfadowych.

Informacie i zgtoszenia pod telefonem (022) 8601715 oraz adresem
hitp://konferencje.software. com.pl/pki_smartcards
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PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 7.0

Uwaga! Haker

Ekspert pokaze, jak za pomoca Pandy

~_/ CD-ROM

Panda Antivirus
7.0 Platinum
PEENA WERSJA
z 30-dniowg
subskrypcija
Ssygnatur wirusow

uchroni¢ sie przed atakami hakerow

zasy, kiedy do ochrony

komputera wystarczat

solidny skaner antywi-
rusowy, niestety mamy juz dawno
za soba. Uzytkownikom Swiatowej
sieci coraz czesciej we znaki dajg
sie internetowi chuligani. Jedynym
wyjsciem z takiej sytuacii jest po-
stawienie tak zwanej zapory prze-
ciwogniowej.

Firewall

K omputer podfgczony do
sieci LAN lub internetu
umozliwia nam komunikacie z inny-
mi uzytkownikami. Karta sieciowa
lub modem stajg sie naszym oknem
na $wiat. Powinnismy mie¢ jednak
Swiadomosc, ze pozwala ono zajrze¢
lub wtargna¢ do Srodka takze
nieproszonym gosciom. Dlatego
warto na biezgco kontrolowac ruch
na naszym taczu. Wykorzystajmy
mozliwosci, jakie daje nam Panda,

i zaprzegnijmy do pracy wbudowany
w program firewall. Dzieki niemu nie
bedziemy musieli obawiac sie, ze
kto$ niepowotany dobierze sie do
naszych danych lub bedzie uprzy-
krzat prace w internecie.

Dostep programéw
do sieci

Firewall Pandy, tak jak wigkszos¢
nowoczesnych programéw tego typu,
wyposazony jest w funkcje uczenia
sig. W oryginalnych ustawieniach

{3 Konfiguruj programy z dostepem do sieci

Programy = dostepem do sieci

1
Program
" inicin.exe
rfﬂ? Windows Media Player
18 windows Movie Maker
i:';l Outlook Express
Internet Explorer
a‘lf\_]] Odbwarzarz C0
Sktadnik jadra Win3z
")Q, Eksplorator Windows
#y Microsaft Autolpdate
™ Palecenic TCPIIP Arp

[EAS [

[ Pakaz programy systemu operacyinego

= Mozesz okreslié, kkdre programy beda sie kamunikowad 2 pomocy sieci,

Komunikacia -~
Obwarta

""" > Zamkr;\éta
[ Obwarta
[ Otwart.a

<=l

taj

A

Obwarta
[ Obwarta
[ Obwarta
[ Otwart.a
[ Ot.warta

<ol

I Codaj program J l Usuri program { Odbweirz liske I

zapisana jest lista aplikacji i narzedzi
systemowych, ktére moga sie faczy¢
Z Siecig, proba potgczenia kazdego
programu spoza listy powoduje wy-
Swietlenie sig komunikatu @.

. e Prioba nawiazania -

& polaczenia sieciowego!

Prograrn probuje uzyskad dostep do sieci.

Nazwa programu:
Ci\Program Files\Internet Explorer
YIEXPLORE EXE

Dpis:

Internet Explorer (System operacyiny
Microsoft® WindowsE)

Microsoft Corparation, Wszelkie prawa
zastrzeione,

Jezeli nie masz pewnosci, zaleca sie
admowe dostepu.

- 2 AT
5 Odrzuc to potgczenis jednorazowo
_..? Zawsze odrzuca] ko potaczenie

% Zawsze zezwalaj na to potgczenie
4 Zezwidl na to potaczenie jednorazowo

Zachowanie firewalla ustalamy, za-
zZnaczajac jedng z opcji. Mozemy
blokowac potaczenia lub zezwalac na
nie na zawsze lub jednorazowo.

Powyzsze ustawienia sg bardzo
wygodne i najczesciej wy-
starczajg w codziennej pra- | eregen
cy na komputerze. Zaawan-
sowani uzytkownicy majg

i Dodaj program

4 . Na ekranie pojawi sie okno

z listg programow z dostepem do

sieci. Dla kazdego programu mozli-

we s frzy ustawienia. Przy ustawie-
" niu’ @ program moze swobodnie t3-

czyC sie z internetem. Mozemy po-

nadto zabronic danemu programowi

dostepu do sieci @ lub wyswietlac
komunikat z zapytaniem o pozwole-

Wprowadz dane nowego programu, dla kkdrego cheesz
skonfiguromad sposb komunikacii,

Sriezka;
C:\Pragram Files\InalbumiIndlbumn, exe 3(

do dyspozycji opcje konfi- >
guracyijne, jakie mozna
spotka¢ w programach sfu-
zacych wytacznie do obro-
ny przed hakerami.

Wybierz deialanie preeprowadzane z chuilq proby
putqezenia siz programu 2 sieciq.

Dziatanie:

Opcie zaawansfy hie 222walai na potaczenie
iadresdw, do ki Zapytal 7

1. Do okna konfiguracyjnego fire-
walla dostaniemy sie po kliknieciu
na w gtownym
oknie Pandy.

Firewall

5. Mozemy takze dodac nowy
program do listy. Klikamy na

i w oknie @ wpisuje-
my $ciezke lub wskazujemy za po-
moca przycisku @. Wybierajac jed-

Nastepnie kli- .
r7@ Korfiguracia
kamy na @--- _"%‘l‘_ Frzegladaj akkywnost

sieciowg

2 = W kolejnym oknie klikamy na
przycisk [Kenfiguracia

ng z opcji na liscie @, okreslimy
dziatanie firewalla. Korzystajac

Z 0pcji zaawansowanych, mozemy
ponadto ustala¢ dodatkowe reguty
taczenia sie programow dla poszcze-

3 = W oknie ustawien na zaktad-

gélnych portow i adresow I~ AJ

ce @ mozemy

okreslic prawa do- iy
stepu programaéw

p-iasisn. | Ochrona

Programy z dostepem

do sieci. W tym Wozesz okredit, ktdre programy moga uzyskat daskgp do sieci,
i
st

3 Konfiguruj stata ochrong z pomaca firewalla

do sieci

celu klikamy na @-

P konfiguruj

453 Uwagal!

p oczawszy od Eksperta numer 6/2004, zmienia sie cykl wydawania
czasopisma. Ekspert bedzie ukazywat sie teraz co miesigc. W zwigzku
z tym redakcja zmienia zasady akcji promocyjnej zwigzanej z Pandg Plati-
num. W szesciu kolejnych numerach z 2005 roku zostang zamieszczone
trzydziestodniowe wersje programu Panda Antivirus Platinum 7.0. Pozo-

state zasady nie ulegng zmianie.

ICom® PrestigeBook® 7100

Procesor: Intel® Pentum®M 15 GHz,
Chipset: Intel®855GME+ICH4M

Pamieé RAM: 256 DDR PC2100 (maks.2GB),
Ekran: 15.1" TFT 128bit 1024x768,

Dysk twardy: 30GE ATA100,

Napedy: COMBO(CD-RW + DVD),
Modem: wbudowany FaxModem 56K V.90,
oraz wbudowana karta LAN 10/100Mb
Karta sieciowa: Intel PRO/Wireless
LANZ2100 Mini-PCI Type3BCENTRINO(tm)
Porty: 1xPCMCIAILVGA 4xUSB20LPT,
linein/out,FW, 4in1CardReader,

Karta dzwiekowa: wbudowana

+ glosniki i mikrofon

Wskaznik: TouchPad

Torba na notebocka GRATIS!

Cenaod: 3876,-zt*

IComy

SR TER

Notebooki ICom® juz od 3209 zi*
* sugerowane ceny detaliczne brutto
Wyroznia nas jakosc!

Wiecej informaciji pod adresem:
www.lcom-computer.pl

MOBILE
TECHNOLOGY

Oddzialy: InterCom S 0.
Lublin: ul.Nal 51, tek(81)446-64-64,
e-mail: info@intercom.pl,
yw.intercom.pl

l. Emaliowals, tel:(22)331-76-76,
email: warszawa@intercom.pl
Wroctaw: ul. Miedzyleska2/6,
tel:(71)334-65-71..73
email: wroclaw@intercom.pl
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niej przeniesionych do

A gdyby tak wybrac fotki lub
nagrania przedstawiajgce najciekaw-
sze sytuacije, odpowiednio je zmon-
towac, dodac zaskakujgce efekty

i zapisa¢ w formacie, kiory zdotaja
odczytac nasi znajomi? Nie bedzie
to frudne, gdy skorzystamy z pet-
nych wersji programéw zamieszczo-

nych na tej ptycie.

rawie kazdy uzytkownik
peceta przechowuje w
nim pamigtki w postaci
cyfrowych fotografii lub filméw na-
granych na kamerze wideo, a p6z-

komputera.

Ekspert pokaze najpierw, jak ko-
rzystac z programu do przetwarzania
zdjec cyfrowych w efektowne pre-
zentacje. Na stronach 8-9 Ekspert
Zajmie si¢ natomiast aplikacja, ktora
radzi sobie z plikami wideo.

1

Rejestracja InAlbum

D o uruchomienia programu potrzebny jest kod rejestracyj-

ny. Uzyskamy go,
bumu. Wyswietlona
zostanie strona WWW
z kodem, ktdry nalezy

klikajac na . po zainstalowaniu InAl-

1. Click hEYE! to get a serial number if|

2. Enter serial number

P4

przeklei¢ do okna @

Cyberprezenta

Jesli mamy w komputerze kolekcje
zdje¢, tatwo zamienimy ja na
cyfrowa prezentacje. Wystarczy
program InAlbum z ptlyty
i kilkanascie minut wolnego czasu

Pelna wersja pro
p 'I_E“‘-a ‘

1 \nAlbur 10
i wvd‘ et

i odblokowat przyciskiem [(F unlock | Instrukcje, jak pos- £ SRRy
tepowac, gdy nie mamy potaczenia z internetem, znajdziemy
w opisie programu na krazku Eksperta. - —
| T ‘ : ‘ ‘
worzymy prezentacje FEEET

Wymagania

Procesor 450 MHz
128 MB RAM
Windows 98/ME/
NT/2000/XP
Dostep do internetu
w celu rejestracii

I nAlbum to funkcjonalny i prosty
W uzyciu program. Jego interfejs
wykorzystujacy technike przeciagnij
i upusc przyspiesza wykonywanie
wszelkich operacji. Stworzenie cie-
kawej prezentacji z kolekcji zdje¢

i opublikowanie jej w internecie zaj-
mie nam najwyzej kilkanascie minut.
Prezentacje tworzymy, korzystajac
Z gotowych szablondw, elementow
P Custom template graﬁCZ-
L] o e St vt waen | TVCNT
| dzwigkow.

ku, w ktorym nasz pokaz
zostanie zapisany.
Nastepnie zaznaczamy
_opcje @ pozwalajgc na sa-
modzielny wybor elementow
pokazu. Aby przej$¢ dalej,
Klikamy na [«” oK ],

Caption

Brightness

3. Teraz dokonamy wstep-

Contrast - — =
Border coldr - apply celor fo all photos

A

nego wyboru fotografii do

pokazu. Po lewej stronie okna znaj-
duje sie drzewo dostepnych katalo-
gow. Wskazujemy ten, w ktorym

Wyboér i edycja zdjec
Prace nad pokazem zaczniemy od
wyboru odpowiednich zdjec.

1. Po uruchomieniu programu na
gkranie pojawi sie puste okno pro-

gramu. Aby rozpo-
cza¢ tworzenie nowej
prezentacii, klikamy
na przy-
Cisk @~

-

1.bme

; 2 . Nasigpnie wpi-
sujemy nazwe poka-
Zu i wybieramy fol-

der na twardym dys-

FLOL0013.0PG

P10L00S0.0PG

zgromadzilismy zdjecia @. InAlbum

automatycznie wyswietli miniaturki
obrazow z wybranego folderu.
Zdjecia mozemy dodawac poje-
dynczo, klikajac na wybrane fotogra-
fie, lub wigkszymi grupami, trzymajac
weisniety klawisz £5#3. Po dokonaniu
wyboru zdjg¢ Klikamy na [ on2me].

bL.w kolejnym oknie dokonamy
ostatecznej selekcji wybranych foto-
grafii oraz poddamy je podstawowej
obrobce — ustawimy jasno$¢

i kontrast o

podplsy pod zdjecia 'Y Pamietajmy
jednak o tym, ze interfejs programu
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jest w jezyku angielskim i niestety nie
obstuguje polskich znakéw. Do kolej-
nych etapow tworzenia prezentacii do-
staniemy sie, klikajac na ponumero-

5. Kolejnym etapem pracy be-
dzie edycja zdje¢ i ich modyfikacja,
ktra wykonamy za pomocg wielu
dostepnych w InAlbumie efektow.
Jedyne, co nalezy zrobi¢, to zazna-
czy¢ zdjecie i wybrac jeden z listy
efektow rozwijanej przyciskiem @.

wane zakladki @--------------------

Przed zatwierdzeniem zmian mo-
zemy je zobaczy¢ na miniaturze @---
Za pomocg suwakow mozemy regu-
lowa¢ parametry danego efekiu —
rozmiar kropel lub ich zageszczenie.

W ten sam sposob postepujemy
z kolejnymi fotografiami, mozemy
takze zastosowac wybrany efekt do
wszystkich obrazow prezentacji.

Editing a Show « :

(VT TR




Tworzymy szablon
prezentacji

W poprzednich etapach przygoto-
walismy tre$¢ naszego pokazu. Czas
nada¢ mu odpowiednig oprawe.
Ustalimy kolejno rozkfad elementow,
wyglad tta, ramki fotografii, przycis-
kéw oraz kolor i kr6j czcionki podpi-
sow pod zdjgciami. Do wyboru ma-
my po kilkanascie gotowych usta-
wien dla kazdego z elementow.

1. Kikamy na zaktadke [Lovorr |
Aby wybra¢ odpowiedni ukfad stro-
ny, klikamy na przycisk umieszczo-
ny w kategorii [Layout] 7aznacza-
my odpowiadajacy nam schemat

i zamykamy okno przyciskiem

[ ciese | Podobnie postepujemy
w przypadku tta[Background] ra-
mek [Photo frame |, przyciskow
[Button set] czcionki

i koloru napisow.
Efekt naszej pracy bedzie na bieza-
co widoczny w oknie edytora.

Wstawiamy dodatki
Jezeli zalezy nam na typowe;
prezentacji zdjec, projekt mozna
juz zapisaé. W naszym wypadku,
dzigki funkcjonalnosci InAlbumu,
prawdziwa zabawa dopiero sie za-
czyna. Lista dodatkow,
w jakie mozemy zaopatrzy¢
slajdy, jest bardzo bogata. Do na-
szej prezentacji dodamy animo-

sujemy je, klikajac na

. > Save this recording|,

kie powyzsze czynnoSci wykonuje-
my na zaktadce | &4

Seffings |,

4. Ostatnim etapem jest wpro-
wadzenie danych takich, jak tytut
pokazu, autora i potrzebne
komentarze ®. Mozemy ponadto
dodac¢ podktad muzyczny

i ustawic czas, po jakim wy$wietla-
ne bedg kolejne obrazy v Wszyst-

wane obrazki, dymki
z dialogami oraz ko-

¥ Goto nest photo automatically after S

zeconds

mentarze gfosowe.

1. Modut dekorowania pokazu
znajduje sie w zakladce @. Naj-
pierw zaznaczamy zdjecie, ktore
chcemy udekorowac. Nastepnie
przechodzimy do zaktadki [Siears |
Obrazki podzielone sg na kilkanascie
kategorii wybieranych z listy rozwija-
nej strzatka [=1. Animacje dodaje-
my, przeciagajac je na wskazang
wczesniej fotografie, umieszczajac
w dowolnym migjscu.

2. Nastep-
ng czynno-
$cig, jakg
wykonamy,
jest wybor
efektu przej-
$cia miedzy
poszczeqol-
nymi strona-
mi prezenta-
Cji. Kllkamy

Nastepme Za-

Text Effect

zZnaczamy
zdjecie i z listy rozwijanej po kliknig-
ciu na przycisk @ wybieramy intere-

SUjacy nas efeki. Zostanie on od ra-
zu wySwietlony w oknie programu.
Aby zastosowac¢ wybrany efekt dla
catej kolekcji zdjec, klikamy na

Apply to all photos A

AN
Photo transition S\

Circle Qut - Odd/Even From Right

wipe Out
Wipe In

Seroll
Shapa Grow

v
f
f
'
Foveal v
[
[
»
»

cydujemy o wygladzie strony tytu-
towej. Tutaj takze mamy do wyboru
kilkanascie mozliwych opcji. Tytut
pokazu i imig autora mogg wy-
Swietlac sie chocby tak, jak w fil-
mach z poczatkéw kinematografii.
Styl wy$wietlania strony tytutowej
wybieramy z listy [Intro style]

W taki sam sposob stworzymy
strong z napisami koncowymi w za-
ktadce |Crear Pooe

. 2 .. Podobnie rzecz wyglada
i z dzwigkami i dymkami dialogowy-
mi. Klikamy odpowiednio naza-

| Kadke (57 lub 5], Tes¢

Korzystajac z przycisku @, mozemy
ustali¢, w ktrym momencie wstawio-
ne dymki beda pojawiac sie na ekra-
nie — z ustalonym opdznieniem lub
po kliknieciu na przycisk.

3. Jezeli do peceta jest podig-

czony mikrofon, mozemy nasz po-
kaz wzbogacic¢ o komentarz gtoso-
wy. Otwieramy zaktadke
i klikamy na przycisk [Recerd New |
Wyswietlone zostanie okno nagry-
wania @. Nagrywanie rozpoczyna-

my przyciskiem [ recerd | Po za-
koriczeniu nagrywania klikamy na @,
wpisujemy nazwe nagrania i zapi-

z 7 -
Recording voice =<

[ —

et | stop

Recording time: 1

Save voice for later use

Name |Komentarz

5. Tak przygotowany pokaz pozo-
staje juz tylko zapi-
sac przyciskiem

Show title

Moja prezentacia

=/ Save Show |
Po Kliknieciu na
przycisk

mozemy obejrze¢
gotowg prezentacije. ply

Directed by Janko

Starring Ludzie
Music

Mo music

¥ Pick 3 sang

Prezentacja na VCD

edng z najwiekszych zalet In-
Albumu sg mozliwosci zapi-
su prezentaciji. O wszystkich do-

Making VCD/AVI

etting video properiies for your VCD, ciick ‘Next' when fi

What type of CD maovie you want to make?

3.~ Video CD (medium quality)

stepnych w programie formatach
zapisu informuje ramka. Ekspert po-
kaze, jak zapisac prezentacje w po-
staci ptyty Video CD, ktorg bedzie
mozna odiworzy¢ na komputerze
lub stacjonarnym odtwarzaczu DVD.

Y
Playable on computer, YCD and DVD player

Super Video CD (high guality)
Playable on eomputer, most YCO player and DVD player

AT
Playable on computer

What video system you want to make?

1.z listy opcji zapisu prezentacii
wybieramy (42 el

2. Na wyswietlonym ekranie zazna-
czamy typ ptyty CD, ktdry chcemy
utworzy¢ —w naszym przypadku @---
— oraz system wideo odpowiedni
dla naszego odtwarzacza @----------:

5. Aby przejsc dalej, klikamy
na[=]. W nastepnym oknie moze-
my dodac inne pokazy do tworzo-
nej ptyty oraz j zatytutowac. Na-
grywanie krazka rozpoczynamy
przyciskiem 28 conowl,

> PAL (Europe, Australia) NTSC (United States, Asia)

5.w nastepnym oknie klikamy
na [«Z_ok]. Program rozpocznie
zgrywanie obrazu i dzwigku pre-
zentacji — postep procesu mozna
$ledzi¢ na pasku. Po zakonczeniu

¥ Please insert blank CD, and then press Bum ...

- Diive
Burn Speed IBx (1200 KBfs) _:J
Burn Mhode IDlsc At Once _'_]
Progress |
Buffer |

b Bum—C

bG.w wy$wietlonym oknie moze-
my wskaza¢ miejsce zapisania
tymczasowego pliku prezentaciji,
ktory zostanie nagrany na ptycie —
standardowo jest to folder

[ Maje dokumenty] Mozemy tez na-
kazac jego usunigcie po zakoncze-
niu nagrywania. Cafos¢ zatwierdza-

my, klikajac na [«”_ok], ciskiem @. AJ
-1 Formaty zapisu prezentacji InAlbumu
—
Format Nosnik Uwagi
Flash pliki SWF i HTML  Pliki wynikowe umieszcza sig na serwerze lub wysyta e-mailem. Po otworzeniu
pliku HTML prezentacja flashowa zostanie automatycznie uruchomiona
(wymagany w systemie plug-in flasha)
Interaktywne CD piyta CD Piyta automatycznie odtwarzana w pececie. Istnigje moziwosc ograniczenia czaso-
Wego odiwarzania pokazu lub uruchomienia tylko po podaniu odpowiedniego kodu
VCD/SVCD/AVI piyta CD Piyta, kidra mozemy uruchomic w odtwarzaczu DVD. W wypadku formatu AVI
trzeba go przekonwertowac do MPEG-2 (DVD, SVCD) lub MPEG (VCD)
Wygaszacz ekranu plik SCR Plik do zainstalowania w systemie jako wygaszacz ekranu
Tapeta plik BMP Tapeta z wybranego zdjecia z pokazu, razem z dekoracjami
Wydruk drukarka Wydruk zdje¢ z pokazu wraz z szablonami

Stacjonarna prezentacja plik EXE

wySwietli sie okno nagrywarki o

w ktorym wy- : . .
starczy jui tylko 17/ Warto zajrzec...
okreslic pred-

kosé zapisu Adresy WWW:

® www.inalbum.com
® www.digitalphotoslideshow.com
@® www.cyberfoto.pl

i rozpocza¢ na-
grywanie przy-

Pojedynczy plik EXE, ktory mozna odtworzy¢ nastepnie na kazdym pececie
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ZPLYTY
MEDI@SHOW 2

prawdzie opisy-
wany na poprzed-
niej stronie pro-
gram InAlbum to bardzo wygodna
aplikacja, to jednak obdarzona
istotng wadg — przetwarza wytgcz-
nie cyfrowe fotografie. A przeciez
mozemy zapragng¢ umiescic
W prezentacji informacje zapisane
w innych formatach — na przyktad
pliki wideo czy tez muzyke MP3
lub Audio CD (za jej pomocg do-
damy do prezentacji ciekawy pod-
kfad dzwigkowy). Jesli wigc nasze
potrzeby wykraczajg poza cyfrowe
fotografie, warto skorzystac z pro-
gramu Medi@Show?2.
Komputerowa prezentacja koja-
1Zy Sie zazwyczaj z biurowym pro-
gramem PowerPoint z pakietow Mi-
crosoft Office. Klikanie na kolejne

Filmy na
pok

Jesli InAlbum
okazat sie :
niewystarczajacy,
w Medi@Show 2
tatwo stworzymy
kompilacje filméow

slajdy, wjezdzajace z roznych stron

napisy i oklepane efekty dzwigkowe
to dosy¢ nudne rozwigzanie — ale

na szczescie my nie jestesmy

na nie skazani. Medi@Show 2 po-
zwoli nam przygotowac pokaz dy-
~namiczny, wzbogacic¢ go efektami,
a przez potaczenie wielu rodzajow

plikow uczyni¢ go multimedialnym.
~ Efekt mozemy zapisa¢ jako plik

- Zfilmem, pokaz na stronie WWW lub
~ komputerowy wygaszacz ekranu.

z podktadem
muzycznym._

—

Do petnej i po-
prawnej pracy
Medi@Show 2
wymaga dodatko-
wo zainstalowania
aplikacji DirectX,
Windows Media
% Player i PowerPo-
int Viewer.
Wszystkie mozna
znalez¢ na po-
przednich ptytach
Eksperta.

Wymagania
Wymagania sprzetowe
Medi@Show 2 s3, na szczescie,
bardzo skromne. Do pracy z pro-
gramem wystarczy juz komputer
wyposazony w procesor Pentium
233 MMX lub AMD K6-2/300
3DNow! oraz system operacyjny
Windows 95 lub nowszy.

5% Rejestracja programu

Przed przystapieniem do instalacji Medi@Show 2 musimy
zaopatrzy¢ sie w odpowiedni klucz instalacyjny. Otrzyma-
my go e-mailem po zarejestrowaniu sie na ponizszej stro-
nie (link bedzie aktywny do korica 2005 roku):
www.gocyberlink.com/cdkey.jsp?ID=1186

Pliki
zrédtowe
prezentacji
0 mozliwosciach Medi@Show 2
Swiadczy przede wszystkim liczba
roznych formatow plikow, z jakich
program ten przygotowuje prezen-
tacje. Importuje klipy filmowe AVI,
MPG, DAT, muzyke i dzwigki w for-
matach WAV, MP3, MIDI i Sciezki
audio z ptyt CD, oraz zdjecia w for-
matach JPG, CMP TIF, BMP CQ,
CUR, PCO, DCX, PCD, DIC, WMF,
PSD, PNG, TGA, EPS, RAS, WPG,
PCT, CMP Ponadto pozwala tez
na dotgczanie prezentacji wykona-
nych w programie PowerPoint.
Ciekawe funkcje zwigzane z do-
dawaniem materiatow zrodtowych

to mozliwo$¢ importowania plikow
bezposrednio ze stron interneto-
wych oraz zewnetrznych urzadzen

elektronicznych obstugujacych ste-

szej prezentaciji. Pasek ® o0 nasz
stot montazowy. Przenosimy tu
elementy prezentacji i ustalamy
ich kolejnosc. Po lewej @ znajdu-

rownik TWAIN (na przyktad aparaty
cyfrowe i skanery). Medi@Show 2
pozwala takze na robienie zrzutow
gkranowych z odtwarzanych filmdw,
nagrywanie filmow bezposrednio

Z podtaczonych kamer interneto-
wych i wideo oraz dogrywanie ko-
mentarzy gtosowych.

je sie menu z przyciskami importu
i eksportu plikow, a po prawej @

Tworzenie prezentacji

l = Przed uruchomieniem progra-
MU umieszczamy wszystkie mate-
riaty zrodtowe w jednym katalogu.
To utatwi nam dalszg prace. Wta-
czamy Medi@Show 2. Wybieramy
~opcje @ i wskazujemy migjsce
na dysku, na ktérym zapisujemy
nowg prezentacije. Klikamy na przy-

cisk [Next o]

2 = Okno programu podzielone
jest na kilka obszarow. Gtowng
znajdujg sie ikony przedéfﬁﬁfiéféﬁe_“
multimedialne pliki, z ktérych be-

dziemy
Select L,
I+ Lreale a new FILM file kOnyStaC
" Open an existing FILM file przy.two—
[Zeniu na-

8 crubpzieN 2004 G A

przyciski edycji graficznych efek-
tow specjalnych.

3. Rozpoczynamy od gtownej
Sciezki dzwigkowej, czyli muzyki,
ktdra towarzyszy¢ ma catej naszej
prezentacji. Klikamy na [&1] Otwiera
sie okno wlasciwosci prezentacii.
Klikamy na przycisk @ i wybiera-
my z dysku lub ptyty CD utwor mu-
zyczny, na przyktad w formacie

MP3. Zaznaczamy opcje @ — dzie-

ki temu muzyka powtarzana bedzie
w petli.

Play Settings g|
- Loop

Advancing Contrale

& futo playback

" Manual playhack

B ackaround kMusic

¥ Use Background Music

|atboy Slim - Going out of my head.mp3

|

BrowseetE

=]

Cancel




W0 Get Pictures from PawerShot G3

Which pictures do you wantto copy?

“You can also:
Wit picture intormation

Select the picture or pictures and click on “Get Pictures." Ta copy multiple pictures, hold the
Shift or Contral keys while selecting.

poszczegolnych
elementow

i edycje wyko-
rzystanych efek-
tow specijalnych.

2IX]

1. Kiikamy
dwukrotnie

na wybrany plik
na pasku monta-
Zowym. Zmienia
sie tryb pracy

4. Przechodzimy do importu
plikow. Klikamy na przycisk

i Z menu wybieramy [Import Media... |
Otwiera sig okno, w ktorym wskazu-
jemy filmy, zdjecia czy pliki w for-
macie PowerPoint, ktore chcemy
umiescic¢ w prezentacji. Klikamy

na przycisk [Meen],

5. Jssi zdje¢, ktore chcemy do-
dac, nie mamy jeszcze na dysku
komputera, pobieramy je wprost

Z aparatu lub skanera. Wybieramy

Z menu [TwaIN Acquire. .|, Otwiera
sie okno sterownika TWAIN poata-
czonego do komputera urzadzenia.

Wskazujemy zdjecie @ i klikamy

_____

gtéwnego okna
programu. Wybrany obiekt pojawia
sig w okienku podgladu @. Suwa-

my na przycisk [@]. Otwiera sig ko-
lejne okno konfiguraciji. Do wyboru

mamy rdznego typu maski @, ktore
modyfikujg wyglad zdjecia. Pod-
glad efektu uruchamiamy, klikajac

na przycisk ®. Zmiang zatwierdza-

5. Wiensam Sposab modyfiku-
jemy kolejne elementy prezentaciji.
Do trybu podgladu gtéwnego okna

Gag|

wracamy, klikajac na przycisk (B

Pm———————

2 20% 0 40% 2 60% 80% ®100%

[x0¥:0eziz x 1704

Eksport prezentacji
Program Medi@Show w wersji 2

pozwala na zapisywanie prezentacji

w trzech formatach — strony WWW,

wygaszacza ekranu i pliku
wykonywalnego (EXE). Za-
nim jednak przejdziemy
do eksportu prezentacji,
sprawdzamy, czy wszystkie
modyfikacje wprowadzili-
Smy poprawnie i czy uzy-
skamy oczekiwany efekt.
Prébng prezentacje uru-
chamiamy, klikajac

na przycisk @, Jesli

2. Klikamy na przycisk [Sl.

na przycisk @-

6. Filmy importowa¢ mozemy
wprost z kamery wideo, kamery in-
ternetowej, podtaczonego do kom-
putera magnetowidu czy karty tune-
ra telewizyjnego. Klikamy na przy-
cisk EC). Otwiera sie okno @. Zr6-

dfo filmu wybieramy, Kiikajac
na przycisk @. Sterujemy nagrywa-

Otwiera sig okno konfiguraciji efek-
tow przejscia pomiedzy poszcze-
_golnymi elementami prezentacii.
Z listy Y wybieramy efekt, a suwa-
kiem L ustalamy czas jego trwa-
-------------- 1 Nia. Dziatanie
i efektu ogla-
! damy
 w okienku
podgladu.

niem za pomocg przyciskow @:

7. Wszystkie importowane pliki
umieszczone zostajg na tablicy

w gtownym oknie programu. Doda-
jemy je do prezentacji, przecigga-
jac mysza na pasek montazowy.

Edycja prezentacji
Medi@Show 2 nie zostat wypo-

Sazony w zaawansowane programy

do obrobki plikow wykorzystywa-

nych w pokazie. Pozwala jednak

na konfiguracje metod prezentacii

00:00:00

i Zmiany za-
| | twierdza-

8 | my, klika-
jacna @.

i i 3 = Na‘
1 stepnie do-
dajemy na-
pisy do wybranego obiektu. Kli-
kamy na przycisk [T3l. Otwiera sie

wszystko jest w porzadku,
przechodzimy do eksportu.

1. Zmenu po lewej stronie gtow-
nego okna programu wybieramy
przycisk 2. Uzywamy go przy za-
pisie do kazdego z formatdw.

2 = Prezentacja w formie jednego
wykonywalnego pliku z rozszerze-
niem EXE to rozwigzanie bardzo do-
brze nadajgce sie do przesytania

nia, a wiec nie potrzebuje zadnego
dodatkowego oprogramowania za-
instalowanego na komputerze od-

biorcy. Wybieramy z menu ekspor-

Export

Cancel

i tu pozycj
1
H pozycie Export Center
-@ 0raz 7a- H
znaczam i i '
) y [Distributable [EXEAFLZ) T |
0pcjg @=- Make the fim into & Medi@Show data file or
: single executable [EXE] file that includes the
! Medi@Show Plager, where it can be played on
3 1 any computer without additional software.
= Pre- !
Zentac]e - Include Medi@Show Player and make executable [ EXE]
oraz za-

warte w niej zdjecia i filmy przygo-
towa¢ mozemy w formie wygasza-
cza ekranu. Aby wyeksportowac
plik z rozszerzeniem .scr, z menu

wybieramy pozycie ®. Jesli zazna-
czymy tez opcje @, pro-_

Expart Type

gram automatycznie za-

instaluje wygaszacz
W naszym pececie.

1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
;
1
L

4 = Ostatnim forma-

| Screen Saver [SCR)
Filrn file i saved as a screen saver

-Set as default screen saver

El

tem, do ktorego ekspor-
tuje prezentacije program
Medi@Show 2, s3 strony HTML.

Wybieramy z menu eksportu opcje

Internet Export | Do wyboru mamy

Schody na Most Gdaiski

okno konfiguraciji efektow teksto-
wych. W ramce @ wpisujemy

| PSSR S . S —

tre$¢ napisu. Z listy @ wybiera-

— trzy typy genero-
wanych plikow
o internetowych.
Ekspert proponu-

je wybdr formatu

DHTML . Nie tra-

o
landom Effects

Font: Arial

Font Size: 45 W cimy efektow
Style: Normal .

lAlign let specjalnych,
haded BN a odbiorca pre-

B zentacji nie jest

my metode jego pojawiania sie.
Klikajac

drogg elektroniczng. Plik taki ma
zintegrowany program do odtwarza-

gramowania wspomagajgcego prace
przegladarki internetowe). wz

na przycisk @
wskazujemy
czcionke, jej
kolor i rozmiar.
Zatwierdzamy
Zmiany.

4 = Prze-

chodzimy

do efektow
maskowania
obrazu. Klika-

-1 Upgrade do Medi@Show 3 1/ Warto zajrze¢...

kspert umiescit na ptycie program

sji 2.010. Na stronie producenta jest juz udostepniona

wersja 3 tej aplikacji. Wyposazona jest

kowych funkgji graficznych. Nowa wersja programu rozbu-
dowana zostata takze o kolejne efekty specjalne oraz mozli-
wos¢ tworzenia i zapisu ptyt w formatach VCD i DVD. Czy-
telnicy Eksperta, ktorzy teraz otrzymujg wersje 2.010, moga
na stronie www.gocyberlink.com kupi¢ uaktualnienie

do wersji Medi@Show 3 w specjalnej cenie 20.90 euro

(okoto S0 ztotych)

Medi@Show w wer-

ona w wiele dodat-

Adresy WWW:

@ www.cdrinfo.pl/cdr/artykuly/
ved_obrazkifobrazki_ved.php

® www.flashzone.pl

® www.gocyberlink.com/english/
products/medi@show/
product_main.jsp/prodiD=30

® www.ulead.com/dps/
features.htm

@ www.picturetotv.com
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R ey

Nero 6 Reloaded

Wymarzony dla palaczy

drugiej potowie pazdzier-

nika do sklepow trafit
program Nero Burning ROM w pa-
kiecie Nero Reloaded. To duzy krok
naprzdd firmy Ahead, ktdry zapewne
umocni pozycje Nero na rynku apli-
kacji do nagrywania ptyt CD i DVD.

WWW.NEF0.COM

y ool
B . SO
Folo i wideo

;! Wsreder Supes Ve a e s

Tweduz whasna

T Utmier pokias oo
VD Videa

(=]

iz
DV Vicken [VRY

RO

NN Utwier pobar oot (2R Uiwbiz alho
S ] {5VLD)

SmartStart wyéwietla liste aplikacji pakietu @,
ktére moga wykonaé wybrang przez nas funkcje ®@---------------

Z najwazniejszych nowych funk-
cji nalezy wymieni¢ wsparcie dla
najnowszej wersji standardu
IS09660, oznaczonej jako
1IS09660:1999. Przybyta takze
mozliwo$¢ nagrywania CD ze skro-
conym obszarem koncowym
(LeadQut), dzieki czemu nagrywa-
nie trwa kilkanascie sekund krocej,
a na ptytach kompaktowych zysku-
jemy okoto 12 megabajtow dodat-
kowej wolnej przestrzeni. Nie s3 to
rewolucyjne zmiany, jednak pakiet

1 zawiera kilka nowych aplikacji,

ktore pozwalajg okreslic go jako
Reloaded (ponownie zatadowany).
DiscAgent stuzy do testowania
no$nikéw i odzyskiwania z nich
danych, MediaHome do udostep-
niania plikéw multimedialnych

w sieci lokalnej, a PhotoSnap

Norton Internet Security 2005 PL i AVK Internet Security 2004 PL

g Symantec rok do przodu

......

= polszczone wersje komplek-
sowych rozwigzan do zabez-

pieczania komputera przed zagroze-

niami z internetu udostepnity nie-

mal jednocze$nie firmy Symantec

i G Data Software. Ekspert przete-

stowat te programy.

Pierwszg rzucajaca sie w oczy
roznicg jest... oznaczenie. Produkt
Symanteca jest datowany na 2005,
a AVK na 2004. Nie jest to przypa-
dek, ale opdznienie producenta. Za
zachodnig granicg dostepny jest juz

[y
T
i

AVK Internet Security 2005. U nas
bedzie za kilka miesigcy... Co jesz-
cze rozni obydwa pakiety?

W Norton Internet Security 2005
dodano funkcje powiadamiania
0 zagrozeniach sieciowych, nazwa-
ng Outbreak Alert. Dodatkowo mo-
dut LiveUpdate automatycznie po-
biera i instaluje wszystkie aktualiza-
cje zabezpieczen. Norton Antivirus
wzbogacit sie o funkcje Internet
Worm Protection, kidra ma za zada-
nie powstrzymywac robaki interne-

towe. Gdy za$ do-

Informacje raznie wylaczymy
—— zapore potaczenia
Nazwa programu Nortol_l Internet Ant|V|_renK|t Internet internetowego, Nor-
Producent Symantec G Data Software wall automatycznie
Strona WWW producenta www.symantec.pl www.gdata.pl la Wfacza po Upfy_
llo§¢ zajmowanego migjsca 34 MB 41,66 MB wie okreslonego
Jezyk programu polski polski .
Pomoc w programie bardzo dobra, po polsku bardzo dobra, po polsku w programle'czasu.
Firewall jest jest Modut chroniacy
Antywirus jest jest poufne dane, Norton
Program antyspamowy jest jest Privacy Control, po-
Kontrola prywatnosci jest brak zwala teraz wysytac
Kontrola rodzicielska jest, wymaga wigczenia brak je do zaufanych od-
Blokowanie reklam pop-up  jest, wymaga wigczenia jest biorcow, blokujac
Kreator regut firewalla jest jest
Automatyczne aktualizacje 53 83 ?)g:.)ebs yP%Ong;}ia;);gh
(zas aktualizacji przez rok przez rok - TOp
Zgodnos6 zWinXP SP2 tak modut Protection Stub znaczco komfort
powoduie biedy DEP korzystania z tego
Cena 365 zt* 299 gk *xx zabezpieczenia.

* Cena zawiera roczny pakiet aktualizacyjny, **Cena wedtug kursu euro z dnia 25.10.2004,

*** 140 zlotych jako upgrade AVK

10 crupzieN 2004 G 2]

Najwigcej zmian
zaszto w Norton

— Domysina skérka
= IIEEI odtwarzacza multimedidw
= g= nie pasuje do reszty
= 5.0 aplikacj

-

do przegladania oraz edycji plikow
graficznych.

Posiadaczy programu Nero Bur-
ning ROM w wersji 6.X ucieszy

fakt, ze za nowe

funkcje nie muszg doptacaé. Na
stronie www.ahead.de dostepna
jest bezptatna aktualizacja progra-
mu do wersji Reloaded (6.6). RK

1 Informacje

Nazwa programu Nero 6 Reloaded

Producent Ahead Software

Strona WWW producenta ~ www.ahead.de

Dystrybutor ALSTOR

Strona WWW dystrybutora ~ www.alstor.com.pl

llo§¢ zajmowanego migjsca 185 MB

Jezyk programu polski

Pomoc w programie jest, po angielsku

Skfad pakietu Nero Burning ROM 6.6, Nero StartSmart, Nero Express 6, Nero BackitUp,
Nero Gover Designer, Nero Wave Editor, Nero InfoTool, Nero Media Player,
NeroMIX, Nero Recode, Nero ShowTime, Nero SoundTrax, NeroVision
Express, Nero Wave Editor, InCD, Nero Image Drive

Nagrywane nosniki wszystkie obstugiwane przez nagrywarkg

Cena okolo 385 zlotych

* Firewall

spamu oraz

Ushugi Widok modut filtrujg-
BT S D e cy zawarto$é
stron WWW,
e Biezqcy poziom zhezpie:zeﬁ ktOfy blOKUle
T mc Fonisari i sk secins reklamy pop-
-3 aplikaci w celu optymalnego X
[ 5 | i | D, Danery,
o i - animacje
e Flash i pozwa-
_wszyslka [T Twwh ukrpeia |a Wyczysc|c
E a{uiemy wiphory programu Firswall ZaW&rtOéé pa-
Nasz pradukt bedzie chranik Twoje dane i zasebp komputers padezas pracy L
i migci pod-
Gotowy recznej prze-

AVK Internet Security nie ma modutu pozwalajacego

< gladarki Inter-

jednoczesnie zarzadzaé wszystkimi aplikacjami pakietu ! net Explorer.

AntiSpam. Teraz program popraw-
nie wspotpracuje z kontami e-mail
na serwerach Yahoo oraz sprawdza
i filtruje tresci, ktore moga by¢ nie-
odpowiednie dla dzieci. Pozwala
takze na synchronizacije ksigzki ad-
resowej programu pocztowego z li-
st akceptowanych adresow, co
ZmniejSza Szanse Uznania za spam
listu od znajomych.

Funkcje obydwu pakietow
zabezpieczajgcych sg wiec podobne,
z tym ze w AVK brakuje modutu
kontroli rodzicielskiej. Poza tym za-
rzadzanie jest znacznie bardziej nie-

wygodne @. Martwi rowniez fakt, ze
produkt firmy G Data mocno spo-
walnia prace naszego komputera.
Obydwa opisywane pakiety
zostaty poprawnie spolszczone. RK

Ajakpro-  EEEETEEED SEL
dukt firmy n miaburuch | €440 weipaate | | /) e~ (@) pomc=
G Data Wypa- | [imtonwtornet secumy | Ston systemu: Wyrnnga ieogi A
danatle Nor- [ et @ s
tona? Naby- i @ Koot
wajac zestaw, :
otrzymujemy | sesewe 1 o S
program anty- | SRS o
wirusowy, Ustawienia dho: [Fiadiorca o e
0sobistg za- & vty [ttoms ]
DOTE IZECiW- s ™ il
ogniowg (fire- N symantee. “rinternet Security

wall), program
do usuwania

Po zainstalowaniu narzedzie Kontrola rodzicielska wymaga
whaczenia i skonfigurowania



Steganos Internet Trace Destructor Generation 7/ Internet Security Suite Generation 7

Bezpieczniej w sieci

oraz trudniej zachowac pry-

watnos¢ w sieci. Pot biedy,
jesli w rece hakera wpadnie hasto
do naszego konta Gadu-Gadu lub
skrzynki pocztowej. Gorzej, gdy
Z naszego komputera wydostang sie
numery kart kredytowych lub kody
dostepu do bankow internetowych.
Czasami tez po prostu nie chcemy,
by osoby postronne uzyskaty adresy
stron, ktére odwiedzilismy.

W tatwym usunigciu wszelkich
pozostawionych w systemie Sladow
sieciowych wedrowek pomoze nam
Internet Trace Destructor firmy Ste-
ganos. Aplikacja, oprocz podstawo-
wych zadan, jak opréznianie kosza,

kasowanie plikow cookies czy histo-
rii, potrafi rowniez wytaczy¢ niektore
potencjalnie niebezpieczne funkcje

systemowe @. Pozbedziemy Sie na

przykfad proby wysfania danych
0 bfedach do Microsoftu czy auto-
matycznego pobierania kodekow. Na
pochwate zastuguje ogromna liczba
obstugiwanych aplikacji. S wérdd
nich zaréwno alternatywne przegla-
darki internetowe (Opera, Mozilla),
jak i narzedzia do wspotdzielenia
plikow w sieci p2p (Kazaa, Azureus).
Internet Trace Destructor potrafi row-
niez usuwac z dysku wybrane pliki
lub foldery w sposdb uniemozliwia-
jacy ich poznigjsze odzyskanie.

W petnym zabez-

kietu wchodzi wiele uzytecznych na-
rzedzi. Znajdziemy wsrod nich mig-
dzy innymi wirtualne, szyfrowane
dyski twarde. Zakodowywanie oraz
odkodowywanie plikow odbywa sie
w tle i nie wymaga zadnej ingerencii
ze strony uzytkownika, a zastosowa-
ny algorytm ma duzg site szyfrowa-
nia. Maksymalna pojemnos¢ wirtu-
alnego napedu to 64 GB. Cennym
dodatkiem jest zabezpieczanie poje-
dynczych plikow z poziomu menu
kontekstowego. Security Suite po-
trafi takze tworzy¢ samowypakowy-
wujace archiwa. Dostep do ich za-
wartosci jest mozliwy po podaniu
hasta i nie wymaga dodatkowych
narzedzi. Dzigki dotgczonej wiyczce

i Informacje pieczeniu poufnych
danych pomoze

Nazwa programu Security Suite 7 nam siodma wersja
Producent Steganos Internet Security
Strona WWW producenta www.steganos.com Suite. W skfad pa-
Dystrybutor APN Promise B Be
Strona WWW dystrybutora Www,promise.com.pl ek =Rl
llog¢ migjsca na dysku 24 B 2
Pomoc w programie jest, po anigelsku
Obstugiwane systemy Windows 98/ME/XP/2000
Szyfrowane napedy wirtualne tak
Maksymalny rozmiar napedu 64 GB
Maksymalna liczba napedow 4
Wskaznik jakosci hasta tak

Windows a

Archiwa samorozpakowujace sig  tak
Menedzer hasef tak
Szyfrowanie zatacznikow e-mail tak
Cena

Google Desktop Search Beta

210z

[ 5ten Medka Piryer sendeg daks
Wi Eplorer

[ sk of recently used donuments
[t ofrecarly smurched docuents

[Cluist of ey calent proag s, dterret

le-D-"J

traces to be destroved,

Btyskawiczne wyszukiwanie

numerze 5/2003 Ekspert

informowat o projekcie
Microsoftu stworzenia lokalnej wy-
szukiwarki SIS (ang. Stuff I've Seen
— 1zeczy, kiore widziatem), ktora re-
jestruje otwierane przez nas doku-

quknnunn P — halmr
BE el Witk (Akre N Fomog
2 €| L 5
&1 bl 12700, 144 M= 104 35
Google -

v o sewrchwen -

ch) 3

Desktop Search

Search Desklop Sewech lha Web

Search your own computer

& wtiocked  fed opeons

menty. O programie giganta z Red-
mond co prawda stuch zagingt, ale
Google opublikowat bazujgcy na
identycznym pomysle program
Desktop Search. Aplikacja ma zasta-
pic w mektorych zadaniach systemo-
wa wyszukiwarke,
oferujac bardzo
szybkie wyszuki-
wanie tekstow
w dokumentach.
Program in-
deksuje zawar-
toS¢ peceta, gdy
ten jest wigczony,
ale nie korzysta-
my aktywnie

| [ st -

i
i
i
\

Z zadnych aplika-

cji. Dzigki temu

Zanim Desktop Search znajdzie lokalne pliki,
musi zindeksowat zasoby naszego komputera @-----

proces budowa-
nia lokalnej bazy

danych nie przeszkadza w korzysta-
niu z komputera. Desktop Search
tworzy w naszym pececie serwer
stron WWW, ktéry udostepnia for-
mularz wyszukujacy zindeksowane
wezesniej dokumenty zgromadzone
na naszym komputerze.

Mechanizm programu umozliwia
wyszukiwanie petnotekstowe, czyli
mozemy znalez¢ dowolne stowo we-
wnatrz skatalogowanych dokumen-
tow: dokumentow Worda, zapisow
czatow, e-maili i ogladanych stron
WWW. Dzigki wczesniejszemu stwo-
rzeniu listy stow wystepujacych
w naszych plikach proces ten jest
wyjatkowo szybki — znacznie szyb-
szy niz korzystanie ze standardowe-
go mechanizmu Windows. Niestety,
program dziata tylko z produktami
Microsoftu, wiec uzytkownicy Opery,

kilwmum sl 1

Steganos®

Security Suite™ 7

L W ¢ B

Steganas file
Marnager

<N

centrum
dowodzenia
programu
Internet
Security
Suite jest
przejrzysty
i ufatwia
obstuge

Gteganos Gale™ Steganns

portable Safe= lru’wlul
< .

& S s

Sleganis Internet Trace Shegancs
Shredder

Password Manager Restructor
= 4

do programu Outlook mozemy szy-
frowac zataczniki poczty elektronicz-
nej. Inng przydatng funkcjg jest Pass-
word Manager. Opcja ta pozwala
na zapisywanie haset oraz nume-
row PIN w formie zaszyfrowanej
listy, dostepnej po podaniu hasta.
Ponadto w pakiecie znajdziemy
omowiony wczesniej Trace De-

structor @. mw

1 Informacje

Producent
Strona WWW producenta
Dystrybutor

Strona WWW dystrybutora

llo§¢ miejsca na dysku
Pomoc w programie
Obstugiwane systemy
Automatyczna aktualizacja
Wspierane aplikacje
(wybrane)

Internet Trace Destructor 7

Steganos

Www.steganos.com

APN Promise

Www.promise.com.pl

8,5 MB

jest, po angielsku

Windows 98/ME/XP/2000

tak

Internet Explorer, Paint, WordPad, MS Office,
Mozilla, Opera, Google Toolbar, Netscape,
Windows Media Player, Adobe Acrabat, eMule,

Kazaa, Azureus, ACDSee, WinRAR, WinZip
tak, wedtug standardow Ministerstwa
Obrony USA

105 zt

Zamazywanie plikow

Cena

&

The Bata! czy OpenOffice’a bedg
musieli obejS¢ sie smakiem. Ekspert
jest zaskoczony, ze Google wspiera

swojego groznego konkurenta.  RK
1 Informacje

Nazwa programu Google Desktop Search Beta
Producent (Google
Strona WWW producenta  http;//desktop.google.com
llo$¢ zajmowanego migjsca 1,36 MB
Jezyk programu angielski
Pomoc w programie brak

Indeksowane typy plikow  e-maile Outiook 2000 i nowsze, Outlook
Express 5 i nowsze, strony WWW
otwierane w przegladarce Internet Explorer
0d wersji 5.5, zapisy rozmow

Z komunikatoréw AQL, AOL Instant
Messenger, pliki w formatach TXT, HTML,
DOG, XLS, PPT pochodzace z programdw
pakietu Office w wersji 2000 i nowszych

Cena darmowy
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ATi Radeon X700XT/NVIDIA Geforce 6600GT

Punkt dla NVIDII

ﬁ

owa generacja kart graficz-

nych to nowe emocje. Kto
tym razem bedzie gorg? Obaj lide-
rzy rynku kart graficznych pokazali
juz, na co stac¢ ich najmocnigjsze
produkty - ATi Radeon X800XT PE
i NVIDIA Geforce 6800 Ultra. Te su-
perkarty kosztujgce blisko 3000
zZtotych nie beda sie dobrze sprze-
dawac. Dla przecietnego uzytkowni-
ka przygotowuije sie karty z tak zwa-
nej Sredniej potki, za rozsadng ce-
ne. To wiasnie na popularnosci
tych modeli zalezy najbardziej pro-

tom. Ry- :
walizacja k.

w tym segmencie \3{
rynku jest bardzo za-
ciekfa — wystarczy wspo-

mniec, ze kartg kierowang na

ten rynek ze strony ATi miat by¢
X600. Po pierwszych poréwnaniach
z konkurencyjnym 6600 NVIDII ten

Testy wydajnosci*

Domyslne ustawienia sterownikow

Doom 3 1024x768 52,3 ps 7321ps

Doom 3 1600x1200 24,6 fps 45,6 fps

FarCry 1024768 52,51ps 4851ps

FarCry 1600x1200 36,8 fps 403 fps

3DMark 03 / 3D Mark 05 7256/2962 punktow 8089/3249 punktow
Wiaczone FSAA 4x i Anizo 4x

Doom 3 1024x768 28,4 1ps 431ps

Doom 3 1600x1200 131ps 191ps

FarCry 1024x768 44,8 fps 37,61ps

FarCry 1600x1200 22fps 18,1 fps
Wiasciwosci karty

Procesor graficzny RV410 NV43

Czgstotliwost taktowania procesora/pamieci (MHz) 475/1050 500/1000

llog¢ pamigei/czas dostepu/szerokos¢ magistrali 256 MB/2 ns/128 bitow 128 MB/2 ns/128 bitow
Liczba potokdw renderujacych piksele (pixel pipelines) 8 8

Liczba jednostek przetwarzajacych wierzchotki (VertexShaders) 6 3

Wersja jednostek cigniowania pikseli (PixelShader)/ 20120 3030

cieniowania wierzchotkow (VertexShader)

Cena okofo 1000 zi okofo 1100 zt

* Testowano na: P4 Prescott 3 GHz, 1 GB RAM, plyta z chipsetem i925. Sterowniki: NVIDIA 66,51, AT 8,07

Albatron PX915P-AGPe

Wspdlna platforma

ynek ptyt wyposazonych
w mato przyjazne uzytkowni-
1 Dane techniczne
Nazwa Albatron PX915P-AGPe
Strona producenta  www.albatron.com.tw
Dostarczyt NTT System
Gniazdo CPU Socket 775
Szyna FSB 533/800 MHz
Obstugiwany RAM  DDR-SDRAM 400 MHz z Dual Channel (maks. 4 GB)
Itjcza 1x PCI-E 16x, 2xPCI-E, 1xAGPe, 2xPCl
Whudowane Karta sieciowa 10/1001 1 Gbit, karta dzwiekowa 7.1,
podzespoly 8x USB 2.0, 3x PATA (1x ATA100, 2ATA/133 RAID),
4x SATA
Cena okoto 500 zI

12 crupziEN 2004 O aaad

kowi gniazdo Intela 775
(zwane tez Socket T)
preznie sig rozwija.
Zapewne przyczynia sie
do tego fakt, ze najszybsze pro-
cesory Intela produkowane sg wy-
facznie w wers;ji dla Socket T. Nie-
stety, te ptyty dostepne sg wytgcznie
z gniazdami dla kart graficznych
PCI-Express. Kupujac nowe Pen-
tium, musimy wyrzuci¢ do kosza
nasza grafike — nawet jezeli jest no-
woczesna czy tez spetnia wszystkie
nasze wymagania. Dlatego w nume-
rze 5/2004 w artykule Jedzie nowe
(str. 13) Ekspert zauwazyt, ze ptyta

<,

.
7

model
»  kart zo-
= stat natych-
miast zastgpiony
przez lepszy X700.
¢ Pierwsze modele X600

bedg wiec jednoczesnie ostat-
nimi i nie warto ich kupowac.

Karty ze $redniej potki tworzone
Sq przez pozbawianie najlepszego
modelu danej serii pewnych funk-
Cji, co przekfada sie na nizsza wy-
dajnosé i koszt produkciji. Obu opi-
sywanym modelom obcieto wiec
potowe potokow renderujgcych,
aw wypadku NVIDII takze potowe
jednostek przetwarzajacych wierz-
chotki. Warto wspomnie¢, ze te-
stowane ATi X700XT @

i NVIDIA 6600GT @ to
najlepsze modele
W SWojej :
klasie.

Na ry-
nek tra-
fig jeszcze
wersje X700
i X700Pro oraz 6600
taktowane nizszymi ze-
garami, a wiec nieco mniej
wydajne.

Obie karty wyposazono w do$¢
skromne uktady chtodzace. Wiatra-
czek na karcie ATi kreci sie coraz
szybciej w miare nagrzewania sie
karty, wytwarzajgc nawet 57 dBA
hatasu. NVIDIA jest o 3 dBA cich-
sza. Nie najlepsze mocowanie fa-
brycznego wiatraka $wiadczy
0 tym, ze producent nie przyktada

gtéwna, na po-
kiadzie ktorej znalazto-

by sie PCI-E i AGP bytaby mile wi-
dziana przez uzytkownikéw.

Okazato sig, ze stworzenie takiej
hybrydy nie jest wcale niemozliwe.
Jako pierwsza stworzyta jg firma Al-
batron. Ztacze AGP nazywa sig tu
AGPe, co sugeruije, ze nie jest to

do tego elementu zbyt wielkiej
wagi. Moze to oznaczac, ze karta
nie grzeje sie tak mocno, by wyma-
gafa zaawansowanego chtodzenia.
Wydajno$¢ obu kart zmierzono
w dwadch popularnych nowych
grach (Doom 3, FarCry), charakte-
ryzujacych sie bardzo wysokimi
wymaganiami sprzetowymi. Wyniki
zamieszczone w tabeli nie wygla-
daja na rewelacyjne, wezmy jednak
pod uwage, ze obie karty oferujg
wydajnos¢ nieco lepsza niz najlep-
sza karta poprzedniej generacji Ati
Radeon 9800XT. Zaréwno X700,
jak i GeForce 6600GT umozliwiajg
dos¢ komfortowg gre bez koniecz-
nosci rezygnowania z wizualnych
atrakcji, o jakie zadbali tworcy gier.
Jezeli jednak zamie-
rzamy zmodyfi-
kowac nasz
. kompu-
o ter

y gtow-
v nie z myslg

0 grze w Doom 3
(oraz kolejnych pro-
duktach wykorzystujacych sil-
nik Doom’a), nasz wybor powinien
pas¢ na GeForce NVIDII.

Obie karty korzystajg z PCI-E
16x, na razie wigc nie zdobeda du-
zej popularnosci. NVIDIA zapowia-
da jednak, ze niedtugo pojawi sie
takze wersja AGP Wydajnosc takiej
karty powinna by¢ identyczna jak
wersji PCI-E. O analogicznych kar-
tach ze strony ATi na razie nic nie
wiadomo. MKo

b

Zwykte ztgcze AGP Niestety, jest to
prawda. Okazuije sie, ze pyta nie
A WSpofpracuje z bardzo wie-
, loma kartami grafiki

5" umieszczonymi w tym zfg-
czu. Informacija o tym zawarta
jest na stronie WWW producenta,

' ale nie znajdziemy jej w instrukcji

obstugi! To bardzo duze uchybienie.
Ptyta pracuje z wiekszo$cig modeli
NVIDII. Nie dziata z kartami firmy
SiS, Matrox oraz ATl szybszymi niz
model 9500. To zmartwi wielu po-
siadaczy Radeon6w.

Ptyta Albatrona jest bogato wy-
posazona. Jezeli wigc chcemy
mie¢ nasz sprawdzony GeForce
i potrzebujemy platformy pod naj-
nowsze Pentium, warto w nig za-
inwestowac. MKo



Cooler Master Hyper 6, Thermaltake SilentTower, Thermaltake Tower112

Plusy i minusy

irmy Thermaltake i Cooler

Master zaczety oferowac bar-
dzo podobne urzadzenia chtodzace
CPU. Obydwa produkty wykorzystuja

szes¢ rur cieplnych (heatpipe) @-----

odbierajacych ciepto z miedziangj
ptytki stykajacej sie z procesorem
i przenoszacych je do licznych ze-
berek. Taka konstrukcja sprawia jed-
nak, ze radiator jest bardzo wysoki
i moze nie zmiescic sig w wezszych
obudowach. Zanim zdecydujemy sie
na zakup, sprawdzmy z linijkg, czy
mamy wystarczajacg ilo$¢ miejsca.
Mocowanie modelu Hyper 6 @--
jest tatwe, jednak nieco za luzne. |
Kontakt i

N e P

L& ‘\%\1—— o T—
- ‘h\k\' “

1

podstawki z proceso-
rem magtby by¢ nieco
pewniejszy.

Dla odmiany mon-
taz zestawow Ther-
maltake jest absurdal-
nie skomplikowany,
wymaga wymontowania piyty

gtownej w celu zafozenia spe- %
cjalnej stalowej ksztaftki! Ra-
diator dociskany jest za po-
mocg czterech Srub. Przykrecamy
je wytacznie na wyczucie (przyda
sie do tego maty klucz pfaski),
przez co tatwo przesadzic i ztamac
jaki$ element. Nalezy tez zwrocic
uwage na doktadne ustawienie
miedzianej ptytki na proceso-
rze, bardzo tatwo jest niechcacy
przesunac jg w bok, a wtedy nie
styka sie ona cafg powierzchniag
Z procesorem i radiator pracuje
mniej wydajnie.
Wentylatory sprzedawane ra-

T

zem z radiatorami (model Ther-

maltake Tower112 @ nie ma
w zestawie zadnego wentylatora)
nadaja sie tylko na $mietnik. Sg

stanowczo za gtosne jak na te klase

m Cooler Master Stacker (STC-T01)

Zelazna zbroja

tyt w standardzie BTX (patrz
Ekspert 4/2004) na razie nie
ma w sprzedazy, ale juz zadebiutowa-
ta obudowa spefniajgca nowg specy-
fikacje. Do tej ogromnej (prawie 60
centymetrow wysokoSci!) i ciezkiej
(prawie 14 kg) obudowy wykonanej
niemal w cafo$ci z aluminium pasujg
takze tradycyjne ptyty ATX.
Z przodu na gorze obudowy
znajdziemy wigcznik, reset,
sze$¢ gniazd USB, jedno FireWire,
gniazdo mikrofonowe i stuchawko-

_____________________

krawedzi. Boki przykrecone specjal-
nymi Srubami mozemy zdja¢ bez
uzywania wkretaka.

Obudowa jest przeznaczona dla
(zamoznych) 0so6b, ktérym w do-
tychczas uzywanych obudowach
brakuje miejsca lub przymierzajg sie
do stworzenia wiasnego rozbudowa-
nego serwera. W modelu Stacker
mozna zainstalowa¢ maksymalnie
11 napeddw optycznych. Zamiast
trzech napedéw mozna zamontowac
specjalng ramke @ (jedna jest
w komplecie z obudowa), do ktérej
Zmieszczg sie cztery dyski twarde. Je-
zeli wiec uzyjemy tylko jednego na-
pedu optycznego i stacji dyskietek,
zmig$cimy az 12 dyskow .

Do obuddow napedow 5,25 przy-
krecamy plastikowe uchwyty @.
Dzigki temu urzadzenia mozna wsu-
wac do obudowy bez uzycia narze-
dzi. Zatrzaski zabezpieczajq je przed
przypadkowym wysunigciem.

Duza liczba napedow wymaga
dobrego zasilacza albo lepigj
dwach. Zmieszczg sie one bez pro-

i l i cenowa sprzgtu.
== Najlepiej
jest zamiast
nich zain-
stalowac
cichy, wol-
noobrotowy
- model. Wy-
dajno$c¢ tych
w radiatorow jest
/ natyle wysoka, ze

| v wystarczy im nawet

Sl niewielki strumieri
,éy powietrza.

Opisane konstrukcije ide-
alnie nadajg sie do tego, aby za
jednym zamachem schtodzi¢ pro-
cesor i wnetrze obudowy. W tym
celu wystarczy potaczy¢ wylot ra-

SilentTower

to najlepszy

wyhér sposréd
testowanych modeli

diatora z otworem w tylnej Sciance
obudowy (na przyktad plastikowg

rurg). Do tego jednak wentylator na
radiatorze musi by¢ rownoleg-
ty do tylnej Scian-
ki obudowy. *

Gniazda pro-

sg jednak

na réznych

ptytach w taki

stworzyc takiej kon-
strukcji, wykorzystujgc ze-
staw Hyper 6 na wigkszo-

cesora A,
umieszczone P’

Sposob, ze nie Q

uda nam sie

$ci piyt z Socket 478 oraz Socket
758 z chipsetem KT800. MKo

1 Dane techniczne

Material ~ Predkos¢  Temperatura Glo$nos¢  Waga  Wysoko$¢ Cena Dostarczyl

radiatora  obrotowa  procesora*

wentylatora

Cooler Master ~ miedz 0d1800  od41do40/ od46 9509 12cm 2577 Sirus.pl
Hyper 6 do 2800 0d53do50 do 48 dBA www.sirius.pl
Thermaltake ~ aluminium 2500 36/45 460BA  580¢ 145cm 1797 4Max
SilentTower www.4max.com.pl
Thermaltake ~ mied? 2500%* 36/43 46dBA 123859 145cm 2297 Siriuspl
Tower112 www.sirius.pl

* Dla stanu bezczynno$ci/maksymalnego obcigzenia ** Brak wentylatora w zestawie, testowano z wentylatorem z modelu SilentTower
Radiatory testowano, wykorzystujac P4 3,4 GHz Prescott za pomoca programu Prime95. Temperatura powietrza w pomieszczeniu 24 stopnie

blemu, jeden na gorze 5, a drugi
na dole ®. W zestawie znajdziemy

specjalng przejsciowke, ktdra
umozliwia automatyczne urucho-
mienie drugiego zasilacza ATX przy
wigczaniu peceta.

Producent zadbat az do przesady
0 dobre chtodzenie obudowy.
Z przodu mozna umiesci¢
12-centymetrowe wiatraki. Kazda
ramka do dyskow ma taki wentyla-
—na przedniej Sciance mieszcza
sie cztery takie wiatraki, jeden pod
drugim. Wentylator o $rednicy 12
centymetrow znajduje sie tez z tytu
obudowy. Na gorze umieszczono
wentylator 8-centymetrowy (1800
obr./min 28 dBA). Miejsce na do-
datkowe wentylatory znajdziemy tez
na bokach i tyle obudowy. Dodatko-

wy otwor wentylacyjny umieszczono
na dolnej $ciance.

Duza liczba otwordw sprzyja wy-
dostawaniu sie z obudowy hatasu
i dostawaniu si¢ do wnetrza kurzu.
Na szczescie pecet mozna doholo-
wac do odkurzacza — w komplecie
dostajemy specjalne kéteczka. MKo

1 Dane techniczne
Nazwa Cooler Master Stacker (STC-T01)
Rozmiar (d!/szer/wys,) 53,532 x59 cm
Cigzar 14kg
Dostarczyt Sirius.pl
Cena 899 21 (bez zasilacza)
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Frebor o | pe

Y.ormputer SHIR... Wt s

Frehor ey

w olbrzy:‘-miej dzungli internetu warto mieé
przegladarke, ktora jest szybka, bezpieczna
i wygodna. Przegladarke taka jak Firefox

3 Komputer, SWIAT Ekspert online - kompetentny, prakiyczny, niezbedny - Strona glwna - Mozilla Firefox

@

ajwazniejszym narze-

dziem internauty jest

przegladarka WWW.
Dla posiadaczy Windows przegla-
darka jest niemal tozsama z Internet
Explorerem. Ma sie to zmieni¢ dzigki
Mozilla Firefox. Aplikacja daje nam

Pk Edycja lWidok FPresidé ZaMadd Tab Harzsdsia Pamog

f__: TG http: ) fuwvan ks -ekspert.plf

nos¢ i rozszerzalnosé. W przeci-
wienstwie do Explorera, tekst ze
strony WWW, poprawnie rozmiesz-
czony w ramkach, przeczytamy jesz-
cze przed zatadowaniem grafiki.

Do Firefoksa mozemy takze zainsta-
lowa¢ dowolng liczbe dodatkow.
[BEH]

" @ T

W Rozpocanh preygods ..

| Sory Polska & Produbty : Cyfrome apa... | I KaREN NOTEBOOK 5

| oy

Aktualnasci

A

|| & maxpaTa poleka

i xomputer SWIAT Ekspert online .. 3

Firefox jest nie tylko
szybszy i bezpiecz-
niejszy od Internet
Explorera. Po zasto-
sowaniu skorek, jest
takze fadniejszy

petng kontrole nad tym, co wySwiet-
la i jak zachowuje sig przy probie
otwarcia niebezpiecznej strony lub
pliku. Poza tym oferuje dziesiatki fa-
twych w obstudze opcji.

Po co nam Firefox?

Firefox juz po instalacji zawiera
wiele narzedzi sprawiajacych, ze jest
lepszy od konkurencji. Jego atutami
sg szybkos¢ dziatania @, bezawaryj-

1

www.poland.com
www.nba.com

www.komputerswiatpl 8 s

Czas tadowania stron

Internet Mozilla  Opera
Explorer 6.0 Firefox 1.0 Browser 7.54
158 108 12
14s 12 18

5s 8s
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Funkcje przegladarki
Firefox umozliwia przegladanie
stron WWW w panelach @ Wszyst-
kie witryny mozemy obejrze¢ w jed-
nym oknie przegladarki, bez potrze-
by (obcigzajgcego pecet) otwierania

kilkunastu okienek. Aby otworzy¢
strone w panelu, klikamy na link
$rodkowym przyciskiem myszy.
Internet Explorer blokuje pop-
-upy dopiero w Windows XP i to
tylko po zainstalowaniu Service Pa-
cka 2. Firefox potrafi to samo, ale
do razu i efektywniej. Tryb blokowa-
nia jest sygnalizowany na pasku
u dotu okna, ikong [=. Jednak jesli
przegladarka zablokuje wazne okno
(na przykfad pop-up informacyjny),
fatwo mozemy je odblokowac.

—

s

Na uznanie
zastuguije takze
doskonaty Me- Adblock
nedzer plikow, Flashgot
czyli mecha-
nizm $ciggania  Tahbrowser
dokumentow extensions

i Minimize to tray
Z internetu.

XPL

Okno tego na-
1zedzia @ do-

starcza nam petnej informacji na te-
mat wszystkich aktualnie pobiera-
nych plikéw. Mozemy takze modyfi-
kowac zadania, na przykfad skaso-
wac pobrany juz plik @ lub sprobo-

-1 Najciekawsze rozszerzenia

blokuje wySwietlanie reklam

umozliwia wspotprace z programami do $ciagania
danych, jak LeechGet

rozbudowuje mozliwosci paneli, dodajac migdzy
innymi zapamietywanie otwartych stron
umozliwia chowanie Firefoksa do zasobnika
dodaje przycisk Paranoja, kiry czysci historig

i pamig¢ podreczng

zapisane w przegladarce hasta
do kont i formularzy na witrynach.
Wybieramy [Marzgdzia] | @

pspI00entr exe

I /strzymaj Pobrano 4.7 z 1

Accesshanager zip
Anulowano

virc200reS.exe
Zakorczono

B

.1 MB 2 pradkostia 37.1 KBfsek, 43:21 pozostato

s | 1 lEJNYM &
: oknie two- D
I'Zme Od— Prywatnosc

Pabierz ponownie

powiednio silne hasto
i Klikamy na (2]

Rozszerzenia

wac $ciggna¢ go ponownie @. Ist-
nieje takze mozliwo$¢ chwilowego

wsirzymania pobierania @. Oczywi-

Za pomocg kilkuset dostepnych
rozszerzen i motyw6w dostosujemy
y Firefoksa do swoich potrzeb.

=l Hasta

Dane potrzebne do logowania na stronach Wiy moga zostad
zapisane przez Menedzera haset, dzieki czemu nie bedzie wymagane

ich wprowadzanie przy ponownych wizytach
Zapamigtywanie haset

Whyczyst
Przegladaj hasta
i D Ustaw ghdwne hasto...

$cie mozemy tez zdefiniowac, do ja-
kiego folderu beda $ciggane pliki.

Przydatnym narzedziem jest pa-
sek szukania. Po wcisnieciu

(¥ kursor zostaje umieszczony

w polu @, w kidre wpism_g’my Szu-

Wybieramy menu
[ (po wybraniu
uzyskamy dostep do sko-
rek Firefoksa). Klikamy teraz na
[Eabiers wiecei rozszerzer], Otwiera Sig

nowa strona. Wyszukujemy na niej

kana fraze I na- I Idz @,vauter swiiak ek
ciskamy . i) cnge
Wyn|k| ZOStaJa @F\Ilagro
wySwietlong | Qroretsl
e Firefo- | &7
w oknie Firefo- |0
ksa —nig MU- | W6 widcedia )
S|my trac|é B Dictionary. com
€zasu na WTaS‘ Dodaj wyszukiwarke...‘("

interesujace nas plug-iny @, jak
Adblock @. Klikamy na nazwe, do-

datku, a potem [ Install Now )]
Wybieramy przycisk [Zainstaluj teraz],

Musimy jeszcze zrestartowaé
przegladarke. Liste zainstalowanych
rozszerzen wyswietlamy, wybierajac

norgczne otwieranie wyszukiwarki.

Oprdcz Google mozemy dodat @----

wiele innych mechanizmow prze-
szukujacych. Wartymi polecenia s3
Wikipedia i Download.com

Jeszcze nam mato?

To gtosy internautéw decyduja
0 tym, jakie funkcje autorzy dodaja
do Firefoksa. Na prosbe uzytkowni-
kéw Firefox 1.0 zawiera wbudowany
czytnik RSS. Kiedy odwiedzamy
strong udostepniajgcy te ustuge,

w prawym dolnym rogu okna prze-
gladarki widzimy ikone [E21]. Klikamy
na nig i wybieramy [Subskrybui]
Wskazujemy zakfadke, w ktorej

na biezaco beda zapisywane nowe
wiadomosci.

Kolgjnym elementem wyr6zniaja-
cym Firefoksa jest bezpieczny me-
nedzer haset. Umozliwia on okresle-
nie hasta gtéwnego, chronigcego

i [Marzgdzia) | [Rozszerzenia]. Klikajac na
414 nazwy poszczegolnych dodatkow,
otwieramy panele konfiguracyjne.
Firefox po instalacji nie zawiera
ani plug-inu flasha, ani Javy. Zain-
stalujmy je ze strony @. PM

Meziis | Firefox | Thunderbird | Login
Home | FAQ | Extensions | Themes

ERIGEHE. N,  Fieafor Extensions » All
Extensions 1. 9 of 1T
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@ http://plugindoc.mozdev.org/
windows.html

® www.bugzilla.org

® www.firefox.com

® www.firefox.pl

® www.moxzillapl.org/forum
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Z Visual Studio .NET 2003 krocej tworzysz aplikacje
i masz wiecej czasu na myslenie.

Postaw na dobre pomysty. Visual Studio® .NET 2003 zwigksza
wydajnos¢ pracy przejmujac za Ciebie mniej wazne czynnosci.
Teraz mozesz skoncentrowac sie na tym, co najwazniejsze.

HP juz docenito takie rozwigzanie. ,W naszym projekcie
tworzenia aplikagji dla klientéw Visual Studio .NET 2003
pomogt przezwyciezy¢ bariery techniczne i umozliwit wyko-
nanie wyjatkowo efektywnego systemu” — mowi szef grupy
technicznej HP. — ,Wigksze mozliwosci narzedzi pozwolity nam
stworzy¢ kompletng aplikacje — szybciej niz przy wykorzystaniu
innych technologii”. Chcesz wiedzie¢ jak Visual Studio .NET
2003 pomaga realizowac Twoje pomysty? Wejdz na strone:
www.microsoft.com/poland/vstudio/EdycjaSpecjalna



TESTY

PRZEGLAD PROCESOROW | CHIPSETOW PLYT GEOWNYCH

remiery nowych mode-
li procesorow i chipse-
tow Intela i AMD odby-
wajg sie niemal nieustannie. Produ-
enci wprowadzajg kolejne rdzenie,
Tﬁdyfikuja podstawki i zmieniajg
oznaczenia predko$ci procesorow —
nie zmieniajac przy tym ich nazw
handlowych (Pentium 4, Athlon).
W efekcie potencjalni nabywcy tracq
~ orientacje w ofercie rynkowej. Ktory
- CPU jest optymalny? Na ptycie z ja-
kim chipsetem najlepiej go zainsta-
lowac? Podczas zakupu i modemi-
- zacji komputera s3 to kluczowe py-
tania. Ekspert odpowie na nie.
Mnogos¢ procesorow i chipse-
3 tow na rynku moze z poczatku wy-
dac sie deprymuijgca, ale lektura
tego artykutu rozjasni wszystkie

Z

~ Podstawowa sprawa
~ Nie trzeba nikomu tumaczy¢,

warto o tym pamietac.

najwazniejszy jest pro-
cesor i karta graficzna

(fa ostatnia w szcze- ne rozwigzanie sktada
golnosci dla graczy).  |_sie z mostka péf-
Wiele 0sob zapomina  nocnego @ i po-

jednak, ze nie bez zna-
czenia jest rowniez
dobranie do nich
optymalnego chipsetu. Jesli nie
chcemy zniweczy¢ nakfadow ponie-
sionych na zakup szybkiego peceta,

0 ile CPU jest mozgiem kompu-
tera, o tyle chipset to serce piyty
gtownej. Dane do procesora prze-

Chipset

IIZYS

Komputer jest tak dobry, jak jego podzespoty. Dlatego
Ekspert pokaze, jakie rozwigzania szykuja dla nas producenci

pecetow w nadchodzacych miesigcach

nictwem chipsetu. Klasycz-

tudniowego @
Ten pierwszy
odpowiedzialny jest
za komunikacje z procesorem,
szyng PCI/AGP @ oraz pamigcia.
Mostek potudniowy zajmuije sie na-
tomiast zarzadzaniem portami takimi
jak USB czy IDE @. Niektdre nowo-
czesne chipsety coraz bardziej od-
biegaja od tego schematu, dazac

Rodziny procesoréw Intela i AMD

AMD

Clawhammer (0.13)
Athlon 64 (2800+ - 3500+; 512 KB - 1 MB L2)
Sempron  (3100+; 256 KB L2)

Barton (0.13)
Athlon XP (2500+ - 3200+; 512 KB L2)

Thorton (0.13)
Athlon XP (2000+ - 2400+; 256 KB L2)

Thoroughbred (0.13)
Athlon XP (1800+ - 2600+; 256 KB L2)

Applebred (0.13)
(1,6 - 1,8 GHz; 64 KB L2)
(2200+ - 2800+; 256 KB L2)

Duron
Sempron

Intel

Prescott (0.09)

Pentium4 (2,4 - 2,8 GHz; 1024 KB L2)
Pentium 4 HT (2,8 - 3,6 GHz; 1024 KB L2)
Celeron D (24 - 2,8 GHz; 256 KB L2)

Northwood (0.13)

Pentium4 (1,6 - 2,8 GHz; 512 KB L2)
Pentium 4 HT (2,4 - 3,06 GHz; 512 KB L2)
Celeron (2,0 - 2,8 GHz; 128 KB L2)

kazywane sa wiadnie za posred-

Williamette (0.18)
Pentium 4 (1,3 - 2,0 GHz; 256 KB L2)
Celeron (1,7 -1,9 GHz; 128 KB L2)
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uktadem jednochi-
powym.
Dobry chipset to
0 kilka, kilkanascie
procent szybszy kom-
puter, stabilne i bez-
problemowe dziafanie,
! a takze dodatkowa
~ funkcjonalnos¢ w po-
staci wigkszej liczby
portéw Serial-ATA, ob-
- stugi szybszych pamigci
czy wspotpracy z naj-
nowszymi procesorami. Dlatego
wiasnie Ekspert przedstawi dostepne

w strong in-
tegracji. Na przyktad &5
kontroler pamieci dla Athlona 64
zostat przeniesiony z chipsetu

do procesora, nForce3 za$ jest

ﬂ Funkcje mostkéw ptyty gtéwnej*

MAGISTRALA GRAFICZNA
AGP / PCI-E 16x REDIER

POLNOCNY

SZYNA DANYCH

PORTY PCI
MOSTEK
POLUDNIOWY

PORTY USB

ZEACZA SATA

-3
MAGISTRALA IDE

* Typowy ukfad dla ptyt pod procesory 32 - bitowe



na rynku CPU oraz chipsety, a takze
doradzi, kiore z nich wybrac, aby
stworzy¢ z naszego peceta zgrany

i optymalnie pracujacy zestaw.

CPU - systematyka

Praktycznie jedyni gracze na
rynku procesorow dla domowych
pecetow to Intel i AMD. Obydwie
firmy oferujg catg game produk-
tow — poczawszy od CPU dla
0s0b z mniej zasobnymi portfela-
mi, a Skonczywszy na superwy-
dajnych rozwigzaniach. Podziat pro-
cesorow tych firm ze wzgledu na
wydajno$¢ przedstawia sig nastepu-

3 gl

A

Nowe Pentium LGA @ nie 3
wyposazZone w nézki znane

z dotychczasowych procesoréw

warto przyswoic sobie ich oznacze-
nia. Kazdy wspotczesnie produkowa-

Aby nie pogubic sie w gaszczu
najprzerdzniejszych procesorow,

ny procesor Intela czy AMD obok
zegara taktujgcego ma dodatkowe

1 Y Segmentacja procesorow

Segment oszczednoSciowy  Segment popularny

Intel

Celeron (Northwood)

Celeron D (Prescott)

AMD

Duron (Applebred)

Sempron (Thoroughbred)

Sempron (Clawhammer)

W nawiasie podano nazwe rdzenia CPU

oznaczenie. W przypadku AMD s
to oznaczenia w postaci czterocyfro-
wej liczby (jak 2400+ ), podajace
orientacyjng wydajnos¢ procesora
w odniesieniu do Pentium 4.

Intel stosowat oznaczenia giga-
hercowe odpowiadajgce zegarowi

1 Oznaczenie i charakterystyka procesorow

Intel

Intel Celeron Willamette (0.18) 1,80 GHz 400 MHz 128 KB nie Socket 478
Intel Celeron Northwood (0.13) 2,00 GHz 400 MHz 128 KB nie Socket 478
Intel Celeron Northwood (0.13) 2,20 GHz 400 MHz 128 KB nie Socket 478
Intel Celeron Northwood (0.13) 2,40 GHz 400 MHz 128 KB nie Socket 478
Intel Celeron Northwood (0.13) 2,60 GHz 400 MHz 128 KB nie Socket 478
Intel Celeron D320 Prescott (0.09) 2,40 GHz 533 MHz 256 KB nie Socket 478
Intel Celeron D325 Prescott (0.09) 253GHz 533 MHz 256 KB nie Socket 478
Intel Celeron D330 Prescott (0.09) 2,66 GHz 533 MHz 256 KB nie Socket 478
Intel Celeron D335 Prescott (0.09) 2,80 GHz 533 MHz 256 KB nie Socket 478
Intel Pentium 4 Prescott (0.09) 2,40GHz 533 MHz 1024 KB nie Socket 478
Intel Pentium 4 Prescott (0.09) 2,80GHz 533 MHz 1024 KB nie Socket 478
Intel Pentium 4 HT Prescott (0.09) 2,80 GHz 800 MHz 1024 KB tak Socket 478
Intel Pentium 4 HT Prescott (0.09) 3,00GHz 800 MHz 1024 KB tak Socket 478
Intel Pentium 4 HT Prescott (0.09) 3,20GHz 800 MHz 1024 KB tak Socket 478
Intel Pentium 4 D520 Prescott (0.09) 2,80 GHz 800 MHz 1024 KB tak Socket 775
Intel Pentium 4 D530 Prescott (0.09) 3,00GHz 800 MHz 1024 KB tak Socket 775
Intel Pentium 4 D540 Prescott (0.09) 3,20GHz 800 MHz 1024 KB tak Socket 775
Intel Pentium 4 D550 Prescott (0.09) 3,40GHz 800 MHz 1024 KB tak Socket 775
Intel Pentium 4 D560 Prescott (0.09) 3,60GHz 800 MHz 1024 KB tak Socket 775
AMD

AMD Duron 1600 Applebred (0.13) 1,60 GHz 266 MHz 64 KB nie Socket A
AMD Duron 1800 Applebred (0.13) 1,80 GHz 266 MHz 64 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 2000+  T-Bred/Thorton (0.13) 1,67 GHz 266 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 2200+  T-Bred/Thorton (0.13) 1,80 GHz 266 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 2400+  T-Bred/Thorton (0.13) 2,00 GHz 266 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 2600+  T-Bred (0.13) 2,113 GHz 266 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Semptron 2200+  T-Bred (0.13) 1,50 GHz 333 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Semptron 2300+  T-Bred (0.13) 1,683 GHz 333 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Semptron 2400+  T-Bred (0.13) 1,667 GHz 333 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Semptron 2500+  T-Bred (0.13) 1,75 GHz 333 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Semptron 2600+  T-Bred (0.13) 1,833 GHz 333 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Semptron 2800+  T-Bred (0.13) 2,00 GHz 333 MHz 256 KB nie Socket A
AMD Semptron 3100+ Clawhammer (0.13) 1,80 GHz 400 MHz 256 KB nie Socket 754
AMD Athlon XP 2500+ Barton (0.13) 1,833 GHz 333 MHz 512 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 2600+ Barton (0.13) 1,917 GHz 333 MHz 512 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 2800+ Barton (0.13) 2,083 GHz 333 MHz 512 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 3000+ Barton (0.13) 2,167 GHz 333 MHz 512 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 3000+ Barton (0.13) 2,167 GHz 400 MHz 512 KB nie Socket A
AMD Athlon XP 3200+ Barton (0.13) 2,20 GHz 400 MHz 512 KB nie Socket A
AMD Athlon 64 2800+ Clawhammer (0.13) 1,80 GHz 400 MHz 512 KB nie Socket 754
AMD Athlon 64 3000+ Clawhammer (0.13) 2,00 GHz 400 MHz 512 KB nie Socket 754
AMD Athlon 64 3200+ Clawhammer (0.13) 2,20 GHz 400 MHz 512 KB nie Socket 754
AMD Athlon 64 3400+ Clawhammer (0.13) 2,20 GHz 400 MHz 1024 KB nie Socket 754
AMD Athlon 64 3500+ Clawhammer (0.13) 2,20 GHz 400 MHz 512 KB nie Socket 939

76ty — 32-bitowy procesor klasy ekonomicznej, Czerwony — 32-bitowy procesor klasy wydajnosciowej, Niebieski — procesor 64-bitowy, *Wartos¢ w mikronach

Pentium 4 (Northwood)
Pentium 4 (Prescott)

Athlon XP (Thorton)
Athlon XP (Thoroughbred)

Segment wydajnosciowy

Pentium 4 (Prescoti)

Athlon 64 (Clawhammer)
Athlon XP (Barton)

CPU, jednak ostatnio wprowadzit
inny system. Procesory Pentium 4
w wersji dla gniazda Socket 775,
a takze nowe Celerony D (obydwa
modele na jadrze Prescott) zyskaty
dodatkowe oznaczenie — litere wraz
Z trzycyfrowg liczba. Na przykfad Ce-
leron D 2,40 GHz to teraz Celeron
D320. Jak widac¢, nowa numeracja
odnosi sie do wydajno$ci w sposob
do$¢ abstrakcyjny. Dlatego dla ufa-
_twienia Ekspert prezentuje w ram-
cc ® szczegotowe informacje
0 dostepnych na rynku CPU.

Co siedzi w CPU?

Jak wida¢ w tabeli, podziat ze
wzgledu na segment (tak zwany
low-end lub high-end) odbywa sie
nie tylko ze wzgledu na predko$¢
taktowania procesora czy magistrali

P AN
Gniazdo Socket 754 @ nadaje sie dla starszych

procesoréw z rodziny AMD Athlon 64. Najnowszy
CPU z tej serii ma nowe gniazdo (patrz strona 18)

FSB, ale takze ilo$¢ pamieci cache
L2, znajdujgcej sie w procesorze.
Pamiec ta jest bardzo szybka
i w zaleznosci od rodzaju urucho-
mionych programow, w mniej lub
bardziej znaczacy sposob przyspie-
sza ich dziatanie. Procesory tansze
g wyposazone w mniejsza ilos¢ tej
pamieci, co w prostej linii przekta-
da sie na zmnigjszong wydajnos¢.
Wiekszo$¢ procesorow Pentium 4
ma tez zaimplementowang obstuge
Hyper-Threadingu (wyjatek stanowig
modele na jadrze Prescott dla FSB
533 MHz). Hyper-Threading (HT)
jest to technologia wielowatkowo-
$ci, ktora w pewnym sensie przypo-
mina umieszczenie dwoch proceso-
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-1 Gniazda procesorow

N a ptytach gtéwnych znajdziemy wiele réznych gniazd
procesorow. Ekspert wyjasni, do jakich CPU pasuja.

Socket 478

Gniazdo przeznaczone
dla wszystkich modeli
procesorow Pentium 4
(poza najnowszymi
Pentium D na gniezdzie
775) oraz Celeron.

Socket 775
Gniazdo dla nowych
procesoréw Pentium 4,
wykonanych w technice |
beznozkowej (ztacza
CPU s3 wbudowane

w gniazdo @). Socket
775 jest stosowany
w ptytach z chipsetami
i915ii925.

Socket A

Jedno z najstarszych
gniazd na rynku, prze-
znaczone dla rodziny
procesorow Athlon XP
i Duron. Spotykane na
ptytach z bardzo wie-
loma rodzajami chip-
setow dla CPU AMD.

Socket 754

Ztacze do procesorow
AMD Athlon 64. To
gniazdo nie obstuguje
pamieci dwukanatowej
i jest przeznaczone dla
wolniejszych proceso-
row 64-bitowych.

Socket 939

Nowe ztacze dla 64-
bitowych CPU AMD,

z ktorego beda korzy-
stac kolejne szybkie
modele procesora.
CPU pracujace w ta-
kim gniezdzie wspiera-
ja dwukanatowa prace
pamieci RAM.

row w jednym. Dublowany jest jed-
nak nie caty CPU, tylko jego pewne
newralgiczne elementy. Efektem
jest zwigkszona (zazwyczaj o kilka-
nascie procent) wydajno$c¢ w spe-
cjalnie napisanych programach,
a takze w przypadku jednoczesnego
wykorzystywania procesora przez
kilka uruchomionych aplikacji.
Firma AMD zamiast na HT stawia
na 64 bity. Athlon 64 to jedyny do-
stepny obecnie procesor 64-bitowy,
przeznaczony dla szerokiego grona
uzytkownikow. Jest w petni zgodny
Z juz istniejgcymi programami 32-bi-
towymi, a do tego znacznie szybszy
od swojego poprzednika Athlona XP
Petny potenciaf nowego procesora
pozostaje jednak na razie niewyko-
rzystany z powodu bardzo mafej ilo-
$ci napisanego dla niego 64-bitowe-
go oprogramowania. Entuzjasci no-
woczesnych technologii muszg poki
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c0 zadowoli¢ sie wersja beta 64-bi-
towego systemu Windows XP (moz-
na ja $ciagnac ze strony @), bad?
64-bitowg dystrybucig Linuksa (na
przyktad Mandrake).

Warto tez zauwazyc, iz Athlon 64
3500+ dla podstawki Socket 939
jako pierwszy z serii zawiera wbudo-
wang dwukanatowg obstuge pamie-
ci, co zwigksza jego wydajnosc.

Specjalisci na plycie
Kazdy chipset zajmuje sie komu-
nikacjg z procesorem. Chipsety sa
wiec projektowane pod konkretne
platformy procesorowe. Oznacza to,
ze dla danego rodzaju procesora ist-
nieje co najmniej kilka chipsetow.
Dany chipset moze wspotpracowa¢
Z kilkoma rodzajami CPU, ale wy-
tacznie z tymi, ktore zostaty okreslo-
ne w specyfikacji. Brzmi to nieco
skomplikowanie, ale wystarczy zaj-
rze¢ do tabeli u dotu strony aby
przekonac sie, jaka ptyta bedzie pa-
sowac do CPU, ktory chcemy kupic.
Jak widac, dany chipset jest kom-
patybilny z okre$lonym rodzajem pro-
cesorow. Na przyktad najnowsze ukfa-
dy 1915 11925 obstuguja wytacznie

CPU w podstawkach LGA775 @, nie
mozemy ich wiec uzy¢ do modemiza-
cji starszych pecetow z procesorem
Pentium 4. Wszystkie uktady majg tez
okreslone przedziaty obstugiwanych
czestotliwo$ci taktowania magistrali
Nalezy zwrdcic na to uwage przy zaku-
pie i dopasowac do parametrow CPU.
Wybierajac chipset, zastanowmy
sig, czy potrzebujemy dwukanatowej
obstugi pamieci, w ktdrg wyposazo-
nych jest coraz wiecej chipsetow.

Chipsety chtodzone s wymyélnymi radi
wzhogaconymi o wiatrak @

Polega ona na dwukrotnym zwigk-
Szeniu przepustowosci podsystemu
pamieci wowczas, gdy w kompute-
1ze zainstalujemy parzysta liczbe
modutéw pamieci (moduty muszg
by¢ identyczne). Przektada sie to na
Zwigkszong wydajno$¢ w progra-
mach intensywnie korzystajacych
z pamieci (gtownie gier). W prakty-
ce przyrost predkosci nie bedzie
dwukrotny — nalezy spodziewac sie
¢o najwyzej kilkunastu dodatkowych
klatek na sekunde w ulubionej grze.
Uktady montowane na ptytach
roznig sie takze innymi wtasciwo-
Sciami, takimi jak liczba mozli-
wych do podtaczenia napedow czy
obstuga zfacz Serial-ATA. Wigk-

o
atorami pasywnymi

lub zestawami

$z0$¢ najnowszych chipsetéw ob-
stuguje juz te dyski.

Testy Eksperta

Samo przedstawienie chipsetow
nie odzwierciedla w pefni roznic
migdzy nimi. Dlatego Ekspert prze-
prowadzit testy na 16 réznych pty-
tach gtéwnych i sprawdzit wydaj-
nos$¢ poszczegolnych chipsetow
w warunkach biurowych, jak
i w grach. Sprzet do testéw udo-
stepnita firma Komputronik
(www_komputronik.pl). Ogolna idea
testowania byta prosta — jeden pro-
cesor i jedna konfiguracja (pamieci,
dysk twardy oraz karta graficzna) na
maksymalnej mozliwej liczbie roz-

Aby pamieci racuwfy dwukanatowo, musimy mieE hipset (l uhA D 6)oferujqcy

ey

taki tryb i obsadzi¢ identycznymi modutami RAM gniazda w tym samym kolorze @-----

1 Parametry chipsetéow ptyt giéwnych i
\
Intel i848P Celeron, Pentium 4 Socket 478 2/0 400-800 MHz ~  266-400 (1 kanal)
Intel i865PE Celeron, Pentium 4 Socket 478/775 2/2 400-800 MHz ~ 266-400 (2 kanaly)
Intel i865G" Celeron, Pentium 4 Socket 478/775 2/2 400-800 MHz ~ 266-400 (2 kanaly)
Intel 875PE Celeron, Pentium 4 Socket 478/775 2/2 533-800MHz ~ 333-400 (2 kanaly)
Intel i915P Pentium 4 Socket 775 1/4 533-800MHz ~ 333-533 (2 kanaly)
Intel 19156 Pentium 4 Socket 775 1/4 533-800MHz ~ 333-533 (2 kanaly)
Intel i925P Pentium 4 Socket 755 1/4 533-800MHz ~ 400-533¢(2 kanaly)
ATl Radeon 9100 1GP"  Celeron, Pentium 4 Socket 478 2/0 400-800 MHz ~ 266-400 (2 kanaty)
SIS 648FX Celeron, Pentium 4 Socket 478 2/0 400-800 MHz ~ 266-400 (1 kanaf)
SiS 655FX Celeron, Pentium 4 Socket 478 2/2 400-800 MHz ~ 266-400 (2 kanaly)
VIA KM400A Duron, Athlon XP Sempron (SocketA)  Socket A 2/2 266-400 MHz ~ 266-400 (1 kanal)
VIA KT400A Duron, Athlon XP Sempron (Socket A)  Socket A 2/2 200-333 MHz ~ 266-400 (1 kanai)
VIAKT600 Duron, Athlon XP Sempron (Socket A)  Socket A 2/2 266-400 MHz 266400 (1 kanai)
NVIDIA nForce2 IGP' Duron, Athlon XP Sempron (Socket A)  Socket A 2/0 200-400 MHz ~ 200-400 (2 kanaty)
NVIDIA nForce2 Utira 400 Duron, Athlon XP Sempron (Socket A)  Socket A 2/0 200400 MHz ~ 200-400 (2 kanaty)
VIA K8T800 Athlon 64, Athlon 64 FX, Opteron Socket 754/939 2/2 400  MHz  266-400
SiS 755 Athlon 64, Opteron Socket 754/939 2/2 40  MHz  266-400
nForce3 150 Athlon 64, Opteron Socket 754/939 2/0 400  MHzZA 266-400

" Zawiera wbudowana karte graficzng, > Wymaga pamieci typu DDR 2




1 Konfiguracja testowa
Zestaw 1 Zestaw 2 Zestaw 3 Zestaw 4
Procesor Intel Pentium 4 HT  Intel Pentium 4 HT ~ AMD Athlon XP AMD Athlon 64
(Prescott) 3,2 GHz ~ (Prescott) 3,2 GHz  (Barton) 3000+  (Clawhammer)
(Socket 775) (Socket 478) 3000+
Karta Asus Radeon Asus Radeon 9600 XT 128 MB (rdzeri: 500 MHz,
graficzna X600 XT 126 MB  pamiec: 600 MHz)
(rdzen: 500 MHz,
pamigé: 736 MHz)
Pamig¢ RAM 2 x Kingston ValueRAM KVR400X64C25/256 (2 x 256 MB DDR400 CL2.5)

Inne

- Dysk twardy 80 GB Seagate Barracuda 7200.7

- Naped optyczny Lite — ON SOHC-5323K
- Zasilacz Chigftec HPC-360-302 (360W)

nych chipsetow @. Analizujgc wyni-
ki, nalezy pamieta¢ o dwoch spra-
wach. Pomimo oznaczen procesory
AMD i Intel (na przyktad Athlon
3000+ i Pentium 4 3,0 GHz) nie s3
bezpo$rednio porownywalne. Po
drugie, testowane ptyty gtowne na
chipsetach i915G oraz i915P sg wy-
posazone w ztgcze PCI Express, byty
wiec testowane z nieco wydajniejsza
kartg graficzng Radeon X600, opartg
na tym zgczu.

Kazdy z chipsetow zostat przete-
stowany pod Windows XP SP2 przy
uzyciu dwoch narzedzi. Pierwsze
z nich to PCMark 2004 w wersji
1.2.0 — wszechstronny benchmark,
obejmujacy testy procesora, pamig-
ci i grafiki. Za drugi program testujg-

- ey o g

e A
Chipset nForce MCP-T oferuje whudo-
wang karte dzwiekowa SoundStorm.

To jedyny uklad wbudowywany w plyte,
oferujacy diwiek wysokiej jakosci

cy postuzyta gra Doom 3 w wersji
sklepowej (zostato uruchomione
timedemo demo1). Wyniki testow

Jak spisujg sie chipsety?

Platformy oparte na Intelu uzy-
skaty w tescie nieco lepsze wyniki.
Jest to zastugg miedzy innymi nie-
co szybszego CPU oraz wigkszej
przepustowos$ci szyny danych.

Wydajng platforme dla CPU Intela
stanowig przede wszystkim Swietne
i915P i 1915G. Po testach wydajno-
$ci pamigci w PCMark2004 widac,
iz Intel cho€ nieznacznie, to usta-
wicznie poprawia wydajnos¢ w swo-
ich najnowszych chipsetach. Zaraz
za nimi plasuije sie atrakcyjna ceno-
WO seria i865 oraz 665FX, udany
produkt firmy SiS.

W kwestii chipsetow dla plat-
formy Socket A bezsprzecznie wy-
grywaja produkty NVIDII — chipse-
ty nForce? oraz nForce2 Ultra
400. Natomiast dla procesorow
AMD Athlon 64, ptyt i chipsetow
jest stosunkowo niewiele, ale
wszystkie zastugujg na nasze
uznanie. Najwiekszg wydajnos¢
w grach osigga nForce3-150,

a w programach uzytkowych szala

przechyla sie na korzy$c
VIA K8T800.

Optymalny sprzet

Dobierajac podzespoty
i szukajgc informacji w tabe-
lach przygotowanych przez
Eksperta, musimy wiedzie¢,
do czego bedziemy uzywaé
peceta. Na przyktad do prac
biurowych i internetu nie po-
trzeba wielkich wydajnosci
i mocy obliczeniowych. Wy-
starczy niedrogi komputer,

a wiec i chipset wybierzemy,
kierujac sie nie wydajnoscia,
lecz wyposazeniem (na przy-

kiad wbudowang kartg graficzna).
Ekspert przygotowat kilka konfigura-
cji dla uzytkownikéw o réznych wy-
maganiach.

Do prac biurowych (Word, Excel,
ogladanie fotografii z cyfrowki)

i surfowania w sieci mozna bez wa-
hania wybra¢ jeden z chipsetow za-
mykajacych naszg liste. Jesli skfa-
damy komputer na bazie procesora
Intela, dobrym wyborem okaze sie
Celeron (na przyktad model D320)
w plycie opartej na SiS648FX lub
i848P Dla sympatykow AMD opty-
malny bedzie jeden z chipsetow fir-
my VIA. Szczegdinie warto zwrdcic
uwage na KM400A ze wzgledu na
wbudowang obstuge grafiki — za-
oszczedzimy nawet kilkaset ztotych.
Do takiego zestawu dobrze nada sie
Duron lub jeden z nizszych modeli
Athlona XP (na przyktad 2400+)

i 128-256 MB RAM.

Jezeli chcemy mie¢ umiarkowa-
nie drogi, w petni multimedialny
komputer, wybierzmy Pentium 4
w duecie z ukfadami i865P Iub Si-
S655FX. Innym rozwigzaniem bedzie
Athlon XP na ptycie z uktadem

KT600. Mozna tez zdecydowacé sie
/

~p Wyniki testow chipsetow
Testowany chipset  Wykorzystany CPU Wyniki PCMark 2004 Wyniki Doom 3
CPU Mem Gfx Overall  640x480, Low Detail
VIA KT400A Barton 3000+ 3539 2148 2941 3650 51,4 1ps
VIA KM400A Barton 3000+ 3526 2119 2839 3620 50,9 fps
VIA KT600 Barton 3000+ 3551 2146 2837 3632 51,6 fps
NVIDIA nForce 2 1GP Barton 3000+ 3588 2362 2812 3733 53,0 fps
NVIDIA nForce2 Ultra 400 Barton 3000+ 3630 2489 2800 39 54,2 fps
i915P P4/3,20 (S775) 4893 4970 3037 4987 61,91ps
915G P4/3,20 (S775) 4890 5014 3048 4957 62,3 fps
i865PE P4/3.20 4897 4912 2784 4925 59,4 ps
865G P4/3,20 4897 4916 2780 4934 59,5 fps
i848P P4/3,20 4782 3813 2789 4733 58,1 fps
Radeon 9100 IGP P4/3,20 4828 4246 2110 4788 58,11ps
SIS 648X P4/3,20 4823 3711 2786 4750 57,8 fps
SIS 655X P4/3.20 4861 4511 2788 4811 57,0fps
SiS 755 Athlon 64 3200+ 4032 3180 2174 444 60,0 fps
VIA K8T800 Athlon 64 3200+ 4057 3732 2805 4265 60,9 ps
NVIDIA nForce3 150 Athlon 64 3200+ 4064 3480 3212 4203 61,5 1ps

= e

-l ﬁﬂ- [ [

Plyty z chipsetami Intela i915 oraz i925 wyposazono w sloty PCI-E 1x °
i16x @. Ponadto i925 obstuguje tylko nowe koéci RAM typu DDR 2

d

e

na ktorys z chipsetéw z wbudowang
zintegrowang kartg graficzng — nFor-
ce2 IGP (do procesorow AMD) czy
Radeon 9100 IGP i865G lub i915G
(dla procesorow Intela). Te karty

il Trudne terminy

» proces technologiczny - okresla technologie wy-
konania danego uktadu elektronicznego (w naszym wy-
padku procesora). Podawany w mikronach.

» chipset - uktad lub zespst uktadow elektronicznych
sterujgcych przeptywem danych pomiedzy pamiecia, pro-
cesorem, slotami (na przyktad PCI) i portami (jak USB).

» taktowanie magistrali - (oznaczane jako FSB)
predkosc, z jaka procesor komunikuje sie z pamiecig RAM.

» PCI-Express - szeregowy standard szybkiego prze-
sytu danych, majacy niebawem zastapi¢ szyny PCl i AGP.

nadajg sie do prac biurowych i oglg-
dania filmow na monitorze. Nato-
miast gracze powinni dokupi¢ $red-
niej klasy karte graficzna, jak Rade-
on X700 czy GeForce 6600. Do te-
go minimum 256 MB RAM.

Jezeli jednak stawiamy na wydaj-
nos¢, Ekspert poleca uzytkownikom
procesoréw Intela i915P i Pentium
4 0d 2,80 GHz w gore. Sympatycy
AMD na pewno bedg usatysfakcjo-
nowani nForce2 Ultra 400 z Athlo-
nem 2800+ (Barton) lub szybszym.
Rozwigzaniem bedzie rowniez
Athlon 64 na dowolnym z dostep-
nych chipsetow. Do tego szybka
karta graficzna (Radeon 9800, Ra-
deon X800, GeForce 5900 lub
6800) i 512-1024 MB RAM.  MS

rr/ Warto zajrzec...

@ www.microsoft.com/
windowsxp/64bit/evaluation/
upgrade.mspx

® www.benchmark.pl

® www.intel.com

@® www.amd.com

@ www.sis.com.tw

® www.via.com.tw

@® www.nvidia.com

@® www.komputronik.pl
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\ S
POZIOM LATWY

nalogowe odtwarza-
cze VHS, kamery
VHS, Video8 czy Hi8
- spotkamy dzi$ na wyprzedazach
~ i wkomisach. Standardem stafa sie

cyfrowa jakoS¢ obrazu DVD i kamer N
MiniDV, oferujgcych dobre parame- -") (D-ROM
try za rozsadne pienigdze. DivX Pro 5 trial
7 analogowych urzadzen audio- fidshow
_ -wideo trzyma sie jeszcze tylko freeware
magnetowid VHS. Stacjonarne cy- m‘iﬁg""%‘m
frowe nagrywarki, zapisujgce obraz Creator 2 trial
I dzwiek na ptytach DVD albo wbu- InterVideo
dowanych dyskach twardych, wcigz WinDVR 3 trial
% kosztuja w zaleznosci od mozliwo- K-Lite Codec
$ci 1500 — 2000 ztotych. To drogo, Pack freeware
Zwlaszcza jesli potrzebujemy takie- Relig freeware
go urzadzenia tylko po to, by reje- SubEdit-Player
 sfrowac mecz czy ulubiony serial, (Teaware
gdy bedziemy poza domem. Eks- lsjt'ﬁ:i‘:)‘g%e#i'al

-~ pert proponuije co$ tanszego.
Ekspert pokaze, jak zmieni¢
w cyfrowy magnetowid naszego
- peceta. Wykonujac 20 porad za-
‘wartych w tym artykule, uczynimy
Z komputera uniwersalne narzedzie
rejestrujgce obraz oraz dzwigk
Z 16znych zrodet, edytujace filmy
i nagrywajace je na DVD.
Przygotowany przez nas pe-
cet przewyzszy funkcjonalno-
Scig magnetowidy DVD. Nie

XviD freeware

z

=
=
—
—

eslooo il mm
ENmm

oBef

;;;;;;

Nagrywarki cyfrowe pozwalaja
~ zapisa¢ obraz z kamery czy tele-
wizji na ptytach DVD, a niektére
takze na wbudowanym dysku L
~ twardym. To samo, a nawet wie-  P'ZEZ telewizjg, kamere
. cej potrafi pecet wyposazony w czy odtwarzacz DVD.

. tania nagrywarke DVD i karte TV W kolejnych poradach

bedziemy ograniczac sie
do kopiowania obrazu
i dZzwieku emitowanego

kamera

nauczymy sie tworzy¢ wtasne rozbu-
dowane ptyty DVD z wielokanatowy-
mi Sciezkami Dolby Digital i menu.
Ekspert pokaze, jak edytowac
i przenieSc na ptyty DVD zbiory
filmow w formatach DivX i XviD.
Mozliwo$ci komputerowego ma-
gnetowidu oraz operacije, ktore
musimy wykonac, odczytamy ze
schematu @~------=-=--=-----1

-1 Mozliwosci komputerowego magnetowidu |

Przerabianie DivX na DVD

Przfgrywanlil'e I i plikéw AVI z kamer
:iT:1 z\?vo:vlgmer magnetowid dotaczenie napisow do fllmu*h
R Yy konwersja do MPEG-2 [FPE]
konwersja obrazu ::ly,crjl:;?‘;mmk“ ’ _
& :::1;':‘::.:?:’"““”'@ \ e -@
| konwersja do MPEG-2 m / ' ptyta DI
/ authoring FPE p kamera
. Ve Komputer internetowa
] zD \r}%grywarkq
kamera cyfrowa karta
telewizyjna
~—
Nagrywam Nagrywanie
Przegrywanle plyty z telewizji
naszych filmow zaprogramowanie

zapis filmu DV na dysk 1]

edycja filmu i ( ’{ .
konwersja do MPEG-2 [PE] i
authoring \_ __/

nasze nagranie DVD

! * Nie dotyczy filmow z kamery internetowej

- 20 GcRrUDZIEN 2004 [HlG a4

nagrywania [PA1 I
konwersja obrazu ¢

analogowego na tﬁ(mwy s. 23]

edycja filmu

authoring A

Filmy z komputera

Koniec z nuda! Komputer moze sta¢ sie inteligentnym centrum
dowowej rozrywki - nagrywac i odtwarzac filmy, czy odbierac
telewizje. Ekspert pokaze, jaka moc ma pecet-magnetowid

Nagrywanie
wideo

Ekspert pokaze, jak zapisa¢ na
dysku twardym peceta materiat
wideo z kamery, magnetowidu,
telewizji oraz pliku DivX

Z kamery cyfrowej
osiadacze kamer cyfrowych

I moga uzy¢ peceta do zapi-

sania na DVD filméw z wakacji
czy amatorskich produkcji. Pozwala
to na zaawansowang obrobke obrazu
(opisang w dalszej cze-
$ci artykutu).

Do kopiowania fil-
mu z kamery cyfrowej
do komputera wyko-

rzystujemy zfgcza i kabel FireWire
(0znaczane takze jako IEEE 1394,
iLink czy DV). Taki port znajdziemy
we wszystkich kamerach, a czgsto
takze na nowszych ply-
tach gtéwnych. Jesli
w naszym komputerze
nie ma ztacza FireWire,
musimy kupi¢
SRR odnowiednia
karte rozszerzen
i zainstalowac
w slocie PCI.
Cena najprostszych to okofo
85 zlotych. Zwrdcmy uwage, aby ku-

Kamere cyfrowa kupimy
w promocji nawet za
1500 ztotych. Duzy wydatek,

ale potem $wietna zahawa w filmowanie
i domowa edycje!



-

pic karte @ od razu z odpowied-
nim kablem stuzacym do potaczenia

_____________

z kamerg @. Kabel IEEE 1394 ma
dwa rodzaje ztacz. Wigksze maja
szes$¢ pindw (podfgczamy do

| teriaf przez FireWire za pomoca

kompute-
ra), a mnigj-
sze cztery

- kamery).
W wiekszosci
systemow sterowniki do

tycznie bez naszej pomocy.
Ekspert pokaze, jak zgra¢ ma-

programu WinDVD Creator 2. Ob-
stuga innych aplikacji tego typu jest
bardzo podobna.

FireWire zainstalujg sig automa- -

Fiecard |

Recording Profiles
Use | Dy ‘v'.‘_l.mmat_.

with | pai e -piofile ]

[ Stop recording after ; minutes

Rozpoczynamy kopiowa—
czymy nagrywanle, wy-
bierajac przycisk [_1.

Tak zapisany filmy mo-
zemy poddac dalszemu
montazowi programem

W polu d wybieramy miejsce na
dysku, w ktérym zapiszemy film.
Pliki w formacie DV zajmujg bardzo
duzo miejsca (1 minuta ponad to
200 MB) — pamietajmy o tym, wy-
bierajgc lokalizacje filmu.

i 1. Podtgczamy
{i uruchamiamy
i kamere wideo.
- Windows sygna-
lizuje, ze wykryt
nowe urzadze-

2 . Kiikamy na przycisk @.
Otwiera sig okno z ustawieniami __ |
kopiowania. W polach @ wybiera-
my opcje [4¥I0V]. Zatwierdzamy
Zmiang i wracamy do gtownego
okna programu.

WinDVD Creator lub in-
nym do obrébki cyfrowego wideo.
Nastepnie przechodzimy na strone 23,
aby rozpoczac przygotowywanie
plikow na ptyte DVD.

) Odblokowujemy DV-in

w iekszos¢ kamer cyfrowych
Wyposazona jest w jedno-
kierunkowy port FireWire. Mozna
przez niego wysytac zapisany film, ale nie mozna uzywac¢ go
do nagrywania - uniemozliwia to przenoszenie filmdéw na ka-
sety. Jednak takiej blokady mozemy sie stosunkowo tatwo
pozhy¢, w sposob opisany na stronie @. Potrzebujemy jedy-
nie odpowiedniego kabelka, ktorym potaczymy kamere

nie. Uruchamia-

my program
WinDVD Creator.
Przechodzimy
do zakladki @.

Karta TV

tem rejestrowania obrazu z TV lub
VHS (patrz nizej), zdecydujmy sie
na urzadzenie oferujgce kodowanie
w formacie MPEG-2 oraz wyposa-
zone w dodatkowe wejscia Com-
posite i S-video. Dzigki zapisowi
do MPEG-2 nie bedziemy musieli
dokonywac¢ dodatkowych
konwersji na- 2

Dodatkowy chip ®---=
na karcie PixelView Media Centre
PlayTV@P7000 odpowiada za sprze-
towe kodowanie do MPEG-2

w ybierajac kompu- —
terowy tuner TV pod kg-

3. Pryciski EIII=I=]
stuzg do zdalnego sterowania ka-
merg cyfrowg. Ustawiamy kasete na
interesujgcym nas fragmencie.

Conexant Capture

grywanego |

oame 116 "2 396: 59 %

programu.

i i 2. Klikamy na ..
W dodatkowym panelu in—

_____

ra sig okno konﬂguracu

1 azlisty wybieramy [FALDVD]

3. Przechodzimy na zakfadke
[Recerd], Wybieramy opcje @

obrazu

i nie straci- ! —~
my jego | B
jakodci, | [O o o
Dodatkowe || ™00 ”

wejécia pozwolg nam wykorzystac
karte do przechwytywania obrazu
z magnetowidu i analogowych ka-
mer wideo.

.+ Wtej pora-
dzie Ekspert wy-
korzystat oprogra-
mowanie WinDVR bar-

z komputerem, programu, ktory zdejmie blokade czy zmieni

firmware naszej kamery. Taki zestaw wraz z instrukcjg obstu-

gi kosztuje od 50 do 100 ztotych na www.allegro.pl lub

w wielu sklepach internetowych. Pamietajmy, ze zdjecie blo-

kady nie jest czynnoscig w petni bezpieczna. Naraza kamere

na uszkodzenie i powoduje utrate gwarancji.
programowanie do kart

S
wideo pozwala takze na

nagrywanie (na przyktad

programéw telewizyjnych) 1
zgodnie z ustalonym wczes-|
niej harmonogramem. H

Nagrywanie na czas

_____

datkowy panel. Klikamy na .

ideo Sawrce: [Ty

1
4. Przechodzimy na zakiadkei.
Wybieramy migjsce zapisywania
plikow wideo na dysku @. Zatwier-
dzamy zmiany.

5. Rozpoczynamy nagranie, kli-
kajac na przycisk [@ll. Nastepnie

aby zakonczyC rejestrowanie obrazu
7 kamery czy VHS, klikamy na [

roducentow do kart TV. | F Yo .
P f oeoe! @ Ekspert radzi
! ts and Settings\Wojsiech Zpch WUZETAAMy Document ks My Videos| E]-(—
l Uruchamiamy WinDVR : Reserved forspsten: 572 HEpts: stawiajac parametry zgrywania, wybieramy: PAL,
. L ictanra tuvaiable for recording: 13317 MBytcs 25 klatek/sek., MPEG-2, rozdzielczos¢ 720x576, prob-
Wybler".lmy kan?” ‘,'.UStaWIa 9 18 kowanie dzwieku 48 kHz, 16 bit, stereo i bitrate 7200 kbps.
my poz|0m glosnosm , Totah 57233 MB(100%)

Kamera i magnetowid VHS

A by skopiowac film z kame-
ry analogowej lub magne-

tOWIdU VHS, po-

lub zwyklego !
komputerowego |
tunera telewizyj- |

_________

nego @ z wej-

Sciem wideo. Najlepiej zrzuca¢ obraz
od razu do MPEG-2 (wigcej informa-
cji w tekscie
Karta TV).
Najczg-
$ciej spoty-
kang metodg
przesytania
obrazu z ka-
mer i ma-

gnetowidow ana-
logowych jest

stary standard

Composite. Ta
metoda nie za-
pewnia wyso-

kiej jakosci obra-
2u. Skfadowe obra-
zu (luminancja

i chrominancja) przesytane sa
jednym przewodem zakonczonym
typowg wityczkg typu cinch. Kable

takie s3 mato odporne na zakfoce-

TV Channel: | 147

IV CLAsEIE |
\

2. Tworzymy nowy punkt har-
monogramu. Klikamy na | Ereate... | W nowym oknie wpisu-
jemy tytut nagrania, wybieramy Zrodto @ i program, z ktd-

rego chcemy nagrywa¢ @.  [ecod buaily =
) o OlGeed & Minutels)

3. Wybieramy jako¢ na- | ¢ guer Y

rania (Kiknjmy na @-— escuding program nams
g 1| Obet teledyski
i samodzielnie ustawmy | Ly

- (3) Customized

_parametry ,) (o] = A ———

! iile minut powinien by¢ zapisywany obraz . Wybieramy
*dmen i godzine nagrywania. Zatwierdzamy ustawienia.

Osprey 210 - profesjonalna karta
przechwytujaca obraz wideo

nia, a jako$¢

@ przesylanego
J obrazu spada
‘ wraz z diugoscig
% kabla.
s

Lepszym standardem
przesytania analogowego
obrazu jest system S-Video. Jego
podstawowg cechg jest rozdzielenie
sygnatu wideo na dwie sktadowe —

luminancjg i chrominancje. Urza- »
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 Standard Composite ® niestety nie zapewnia wysokiej jakosci
\ obrazu. Lepiej korzysta¢ z S-video @--------—

, b

dzenia taczy sie specjalnym ka-
blem, zbudowanym z dwdch od-
dzielnych ekranowanych przewo-
dow. Kabel zakonczony jest z obu
stron wtyczka wyposazong w cztery

piny @. Jesli nasze urzadzenia wy-
posazone sg w wejscia S-video,

wybieramy ten wtasnie standard.
taczymy wyjscie audio kamery z
wejsciem Line-In karty dzwigkowe;.
Ekspert wykorzystat w tej czesci
komputerowy tuner telewizyjny oraz
oprogramowanie VideoStudio firmy
Ulead dostarczone przez jej
producenta. Obstuga innych progra-
maéw do przechwytywania filmow
z kamery jest bardzo podobna.

1. Podtaczamy i uruchamiamy
kamere. Uruchamiamy VideoStu-
dio. Przechodzimy na zaktadke

[Capture]. W polu @ wybieramy

nasza karte prze-
T T | chwytujgca lub
ousion. NSy | tuner TV.
S | s AR S | e .
B = 2. Wpou ®
Sapbis oG ustalamy format za-
__A_"'i: pisu na [EXE. Film
£ optes przeznaczony do za-
| S pisu na DVD musi
N zostac zapisany
= w formacie MPEG-2
= jako PAL, 25 Klatek
T - na sekunde, w roz-
- dzielczosci 7204576

Soule | Channel | Color | Capture

Wideo

Input source:

Video Composite v
TV system: PAL -
Audio
Audio device: SE Livel Wave Device
Input source: Line-ln -

i Z dzwigkiem probkowanym z cze-
stotliwoscig 48 000 Hz.

ivX i napisy

F ilmy w formacie DivX moze-
my odtworzy¢ tylko na nie-

ktorych odtwarzaczach stacjonar-

tdshow |

| wiasciwosci: fidshow X

[ sharpen 2]

<1 | [ Frocess wholeimage
B = Only right haf e | hep |

[ Warpsharp -
[CIDScaler fiter V¥ Subtiles

[ roize I Search

[IResize & aspect searchin | _I
o Fa’s;i; i Fle [Ciifimy|das bactidas bost.txt =]
Subtitles Reload | I watch for changes w

Font
Vobsub Delay: 0 ms fesct | Speed: 1000 | 1000

[ awisynth Horizontal position: S0% (center)  Wertical position: 90% (bottom)
i ; -
Oocr Letterbox: :
: fas »| mlignment:  [fdshow default ¥

Oarab I I I |
[ overlay [V splt long subtitle lines Line spacing: 100% — —— f—

Wiscellaneous ™ Sterenscopic Parala 0 g

Output g

Reset order |
%{ IFO Mode - Movie Only Backup =[O0 x]

Tt

B FsCo[000008]
YT5_03 [8.067.072 bytes)
‘. B P&COopo0020]

& WTS_04 [6.534.590.720 bytes)
foo B PECO[0313:41]
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Open Disk Add Del Clear

[~] [ voBID: T CELLID: 1

Chapter 10 7]

[WID4ED -Video - 7204576 [PAL] / 16:3
[10%80 - fuidio - AC3 / Boh / Devtsch
Englsh

[0
[ 10120 - Subtitle - Polish

~Video Opian:
© Re-CompressVideo

B

© Demux & 2PassEncode [4400  Total Size (MB)
& Demus Video

Audio Optior:

I¥ Corect AC3 Delay ‘

Sub Oplian
¥ Convert Subs to IFDEdit Sup format ‘

I~ Automatic Authoring

|
(
" DVD ALt ‘
|

Output Dir
|:. \firnpdas boot ‘
Process Stop it IFD Hode |

nych. Urzadzenia te sg drozsze niz
Zwykte odtwarzacze DVD. Dlatego,
zeby cieszy¢ sig filmami w kinie do-
mowym, mozemy przekonwertowac
pliki DivX do MPEG-2 i nagra¢ je na
ptytach DVD. Taki film odtworzymy
w zwyktym odtwarzaczu DVD.

Konwersja plikéw do MPEG-2 zo-
stata omdwiona na stronie 23. Musi-
my jednak wpierw przygotowac sys-
tem naszego komputera — wyposa-
2y¢ go w odpowiednie kodeki. Eks-
pert proponuje instalacje pakietu ffd-
show. Na jego przykfadzie film DivX
potgczymy z napisami dialogowymi,
aby uzyskag film DVD z wigczonymi
na state napisami.

3. Wybieramy miejsce @, w kto-
rym zapisany zostanie film.

4. Klikamy na przycisk

i wybieramy

‘Video and Audio Capture Property Settings. . ‘
Otwiera sig okno konfiguracji para-
metréw nagrania. Sprawdzamy, czy
$g ustawione poprawnie.

5 « W zakladce ® ustawiamy ro-

\ur/ Warto zajrzec...

Adresy WWW:

© www.borym.neostrada.pl/
Dvin.htm

@ http://sourceforge.net/
projects/ffdshow

© http://napisy.org

O www.napisy.info

@ http://sourceforge.net/
projects/ ffdshow

® www.divx.pl

® www.videohelp.com

taczylismy kamere. Wybieramy stan-
dard PAL i wejscie sygnatu audio.

6. W zakladce @ zaznaczamy

opeje @, aw polu @ sprawdza-
my, czy wszystkie parametry opi-
sane w punkcie 2 sie zgadzaja.
Zatwierdzamy ewentualne zmiany
i wracamy do gtéwnego okna

programu.

7. Wtaczamy odtwarzanie filmu
w kamerze. Kopiowanie rozpoczy-
namy, klikajac na przycisk

Saurce | Chanel| Color | Copha®
Cveo € sueD
0D © Customize
1 :
1| Frame size:
i
1
1
i
V| Speed W % Qualy
i
1
| [MPEG Files 3
|| |24Bits, 720576, 25.00 fps -
1| Upper Feld Fst <€
| PAL] -
1
i

[ Capture Videa|. Koriczymy je

przyciskiem fEE Stop Capture]

Nastepcy DVD

p roducenci opracowujg nowe technologie, ktore majg zapewni¢ nam
obraz i dzwiek lepszej jakosci niz na DVD - a firmom popyt na nowy
sprzet. Ekspert przedstawia standardy cyfrowego obrazu i dzwieku, ktore

niebawem pojawig sig na rynku.

=

Biu-rayOisc

Blu-Ray - nowy standard zapisu danych na nosnikach
optycznych opracowany miedzy innymi przez firmy Sony
i Philips. Dzigki zastosowaniu niebieskiego lasera mozliwe

jest zapisanie na pojedynczym krazku Blu-Ray do 25 GB danych.

HD DVD - ang. High Definition DVD - oparta na
niebieskim laserze technologia zapisu umozliwiajgca
umieszczenie na jednym krazku 15 GB danych w wy-

padku ptyty jednowarstwowej, 30 GB na ptycie dwuwarstwowej i 20 GB
na ptycie wielokrotnego zapisu. Standard zostat przygotowany przez firmy
NEC i Toshiba. Umozliwia zapis wideo z rozdzielczoscig do 1440x1080.

iy | ¥ /1o

WMVHD - ang. Windows Media High Definition
Video - nowy standard zapisu wideo przygotowany

przez firme Microsoft. Umozliwi zapis na ptytach HD DVD obrazu

1. Instalujemy ffdshow z krazka
lub pobieramy najnowszg wersje ze
strony @. Napisy do filmu pobiera-
my ze stron @ lub @ albo umiesz-
czamy je w tym samym katalogu co
film w formacie DivX. Sprawdzamy,
s7 Ekspert radzi
N asz cyfrowy magnetowid
wysmienicie sprawdzi sie
w roli urzadzenia wykonujgcego
kopie ptyt DVD. Mozemy tego do-
kona¢ za pomoca programu
DVDRip 2.0 (petna wersje aplika-
cji wraz z instrukcjg znajdziemy

w poprzednim numerze Eksperta)
lub programu ReJig @. Ta druga
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aplikacja potrafi skopiowa¢ nawet
zabezpieczone krazki.

czy napisy s3 dobrze przygotowane
i pasuj do filmu.

2. Klikamy na EEREEL,

All Programs Q , @::. FFdshiow

i[# Corfiguration ], aby otworzy¢
konfigurator ffdshow. Zaznaczamy
[Subfites], K(i-
kamy na @

i wskazujemy
na dysku plik

Z napisami @.

~ Resztg opcji
pozostawiamy
bez zmian. Za-
twierdzamy

wprowadzone

0 6-krotnie wyzszej jakosci niz na obecnie stosowanych ptytach DVD.

modyfikacje i wychodzimy z konfi-
guratora kodekow ffdshow.
Konwertujgc teraz plik DivX do
MPEG-2 (opis na stronie 23), ofrzy-
mamy film ze zintegrowanymi napi-
sami. To prosta i szybka metoda
produkcji DVD z polskimi napisami.

Trudne terminy

» FireWire - standard ztacza szeregowego, Masowo
stosowanego w cyfrowym sprzecie wideo. Predkos¢
transmisji wynosi od 100 do 800 Mbps.

» kodek - algorytm lub program odpowiadajgcy za ko-
dowanie oraz dekodowanie plikéw multimedialnych, na
przyktad danych z ptyty DVD Video. Stuzy do kompreso-
wania plikéw multimedialnych.




PORADY

CYFROWY MAGNETOWID: KONWERSJA MPEG-2

v

\ N
POZIOM LATWY

DVD naszeqo
pomystu

kspert przedstawi teraz

metody przygotowywania

domowej ptyty DVD. Do-
mowej nie znaczy jednak, ze uboz-
szej od krazka ze sklepu!

Zaczniemy od konwers;ji plikow
filmowych, ktdre przygotowalismy
w poprzedniej czesci artykutu. Na ich
bazie przygotujemy zapewniajace
wysokiej jakosci obraz pliki MPEG-2,

stosowane w zapisie DVD. Nastepnie
zZajmiemy Sie przygotowaniem Sciez-
ki dzwigkowej w cyfrowym, wieloka-

natowym formacie Dolby Digital 5.1.
Na koncu pofgczymy wszystkie mate-

Zgromadzenie na dysku materiatow
do zapisania na ptytach DVD to tylko
pierwszy krok. Teraz zaczyna sie praw-
dziwa zabawa - przygotowanie krazka
DVD wedtug naszej koncepcji. Ekspert
przedstawi wszystkie mozliwosci

riaty w cafos¢ i za pomocg programu
do authoringu przygotujemy menu

Z animowanymi rozdziatami. Takie
bowiem mozliwosci oferuje nasz
komputerowy magnetowid.

Przygotowame MPEG-2

&
w

~_/ CD-ROM

TMPGEnc
Plus 2.5 - trial

TMPGEnc DVD
Autor trial

VirtualDubMod
freeware

BeSweet z do-

datkami BeSplit,

BeSliced i The
AC3Machine
freeware

Ekspert radzi

arto zainstalowac kodeki pozwalajace odtwarza¢
i rozkodowat filmy. Program TMPGEnc zawiera juz

kodeki MPEG-1i 2. Samodzielnie musimy zadba¢
p rzed spopularyzowaniem e \ w | Dieramy[CBR_MPEG-T Layerll dudic] o jncialacie kodekéw MPEG-4/DivX (patrz strona 22).
sig nagrywarek DVD wiele — edycjg Sciezki audio zajmiemy sig

0s0b zapisywato filmy w standar- po—— w dalszej czgdci poradnika. Klikamy = Mozemy przekonwertowa caty
dzie DivX lub VCD (MPEG-1). Za SeeotsWPEG fefomatyousres| 13 [ Hewt > | film albo tez przenies¢ do formatu
ceng jakosci na poziomie VHS T Y MPEG-2 tylko jego fragment.
moglismy pomie$cic caty film na e Wiz BT o | 7 tej drugiej opcji korzystamy
jednym lub dwach krazkach CD-R. e Qi | it na przyktad, gdy chcemy
Jednak teraz skorzystamy z dobro- M el umiesci¢ na DVD kompilacjg
dziejstwa doSc¢ tanich nagrywarek Vide L Evpert Setting for Souce najlepszych fragmentow fil-
DVD i przygotujemy dobrej jakoSci | e Ty i iz e = mG6w nakrgconych przez nas

i ow resolution Field order o field first ffield B] ; H
materiat MPEG-2. Za pomoca Ouastine [ | 5 gE0S o B - ] f'wl i kamerg lub wycinamy napisy
kompgteroyvego ma_gnetomdu T PR o ki) et koln.cowe, aby Zpszcz@dzm
zgralismy juz materiat, teraz przy- “E miejsce na krazku.

gotujemy dane do wypalenia.
Zaczynamy od przekonwertowania
materiafu wideo na format MPEG-2.
Charakteryzuje sie on wysokg jako-
$cig obrazu ale takz'e dos¢ duZymi

dobry efekt, musimy poznac tajniki
konwersji.

Narzedzia

Jest wiele narzedzi stuzacych do
konwersji filmow w roznych forma-
tach do MPEG-2 — czesto dostanie-
my je za darmo, kupujac kamere DV
czy nagrywarke. Ekspert proponuje
siegnigcie po TMPGEnc Plus 2.5.
To program prosty w obstudze,
szybki, 0 duzych mozliwosciach
i stosunkowo tani, bo kosztujgcy po-
nizej 150 zfotych. Jezeli jednak zde-
cydujemy sie skorzystac z innej
aplikacji do konwersji MPEG-2, na-

dal korzystamy z poradnika Eksperta.
Wykonamy te same czynno$ci —
zmienig sie tylko nazwy funkcii.

Konwersja na MPEG-2

Ponizsza instrukcja pokazuje, jak
ze r6dtowego pliku wideo (DivX,
nagranie z kamery czy karty wideo)
stworzy¢ plik MPEG-2, na ptyte
DVD. Procedurg nalezy wykona¢ tak-
ze wiedy, gdy zgraliSmy z karty TV
materiat w postaci MPEG-2. Teraz
zmodyfikujemy jego rozmiar lub wy-
tniemy niektére fragmenty.

1. Uruchamiamy program
TMPGENc Plus 2.5. Wybieramy for-

________

mat @ (w przypadku zwyktych fil-
mow) lub @ dla obrazow panora-

2.w nowym oknie najpierw wy-
bieramy zrodfowy film, ktory zamie-
rzamy konwertowac do formatu

micznych (na przykfad wiekszos¢
DivX-6w). Jako format dzwigku wy-

-1 Charakterystyki plikow wideo
L3 [H] DvD DivX ]}

Typowa rozdzielczo PAL 352x288  720x576 640x480/608x256 720x576

Rodzaj kompresji wideo  MPEG-1  MPEG-2 MPEG-4 DV

Rodzaj kompresji audio  MP1 MP1, MP2, AC3, MP3, WMA, 0GG, DV

DTS, PCM AAC, AC3

Bitrate wideo (kbps) 1150 1000-9000 500-1500 25000

Bitrate audio (kbps) 224 192-1536 128-192 okolo 1500

Rozmiar minuty fimu 10 MB/min 3070 MB/min ~ 4-10 MB/min 216 MB/min

MPEG-2. Klikamy na @ i wybiera-
my plik z dysku. Jako zrodto dzwie-
ku wskazujemy ten sam film, klika-

W nowym oknie zaznaczamy

my na|Set start fame | Nastgpnie mu-
simy wskazac ostatnig klatke konwer-
towanego filmu i Klikng¢ na

Setend frame | @ . Podczas wybiera-
nia fragmentow filmu mozemy je zo-

jac na przyCisk @<------=---==------

3. Jezeli, nasz film jest nagrany
z przeplotem, wybieramy [
[Interlace | czyli zapis z przeplotem
— kazda klatka filmu skanowana jest
dwukrotnie, najpierw linie nieparzy-
ste obrazu, nastepnie parzyste. Za-
pobiega to migotaniu obrazu i po-
zwala zachowac¢ dobrg jego jako$¢
przy mniejszym rozmiarze pliku.
Wybieramy [ oraz
(pozostawiamy state proporcje ob-
razu). Klikamy na [mest> |

& . W trzecim oknie kreatora
okreslamy zakres filmu, ktory kon-

baczy¢ w oknie podgladu @. Klika-
my na przycisk [ 0K ] i

44Bx256 s - 27065 frame [00:18:02]

5elect] ||
I

Setsanfiame |

v i

wertujemy. Zaznaczamy opcje @.
Nie uzywamy pozostatych funkcji,
gdyz tylko niepotrzebnie wydtuzaja
czas konwersji .

Cut editing

Default

Start frame 0 =
Move ta start frame End fisme ] B
Audio gap corect: |0 =] msec

I
Set end frame j; Z
Move toend frame ||

v Display Audio

ok | cacel

Filter setting
Specifies some setiing such as filter for source,

Selects area of source you wish to encode. You

Here you can also corect gap between video and audio

need to select start/end point as a area.

Setting
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PORADY

CYFROWY MAGNETOWID: DZWIEK PRZESTRZENNY/AUTHORING DVD

e ——
N —
|
S Bate control mode: Constart bitrate [CER) | Setting
Bitrate: 2697 *| khits/sec
WBY bulfer size: KB
— 6 = Wrdcilismy do poprzedniego

okna kreatora. Klikamy na

[Other settings |, Otwiera sie okno
konfiguracji formatu MPEG. Prze-

chodzimy na zakfadke [*ides],

trwania procesu, ale zapobiegnie
ewentualnej utracie jakosci. Klika-

my na[[OK_].

7. WraciliSmy do gtownego
okna kreatora. Klikamy na przycisk

[ et > ], Otwiera sie okno, w kto-

Project Wizard {475) 3

Bitrate setting
Specilies bitrate of MPEG file pou cieate.

Mavie info:

Videao resalution:

parametrow @, ustawiamy korico-

Z listy @ wybieramy | 2pass VBRIVER],
czyli dwuprzebiegowe sprawdzanie
pliku zrodtowego. Wydtuzy to czas

P

I nformacje umieszczone na ptytach, méwigce o pojem-
‘ | W nosciach 4,7 GB dla ptyt jednowarstwowych i 8,5 GB
dla dwuwarstwowych, sg tylko marketingowym przekta-

maniem producentow i wynikajg z dwojkowego zapisu

Ekspert radzi

wy rozmiar filmu. Teoretycznie plik
MPEG nie powinien mie¢ wiecej
niz 4 GB. Starsze programy do au-
thoringu i programy do odtwarzania
DVD do niedawna po prostu nie
rozpoznawaty wiekszych plikow, ale
dzi$ granice stanowi tylko pojem-
nos¢ plyty, ktdra wynosi 4,38 GB
dla ptyt jednowarstwowych

liczby bajtéw - gdzie 1kB to 1000 bajtéw, a nie 1024.
Przygotowujgc materiat na ptyte, musimy mie¢ na uwa-
dze rzeczywistg pojemnos¢ ptyty - czyli 4,38 lub 795 GB.

! -1 Dane na filmowym DVD

Dane Prosta piyta DVD  Zaawansowana piyta DVD
Film okofo 4200 MB okofo 3900 MB

Diwiek stereo, okofo 160 MB przestrzenny DD 5.1, ok. 350 MB
Menu piyty  brak okoto 15 MB

Dodatki brak okoto 100 MB

i 7,95 GB dla dwuwarstwowych ®@.
Wybierajac rozmiar pliku MPEG-2,
musimy pamieta¢ o pozostawieniu
miejsca na menu i dodatkowe
$ciezki audio. Tabela ® pokazuje

:przyinZOne rozmiary poszczegol-
nych elementéw ptyty DVD. Klika-
my na przycisk [ Hest > |

8. owiera sig ostatnie okno
kreatora konwersji. Wybieramy na-
zwe koncowego pliku i miejsce na

Qutput file: - |C:Mfilmydas oot mpd| <

[ Output video and audio as individual elementary streams

sa¢c @. Zaznaczamy opcie @ i kli-

I g art encaoding immediately

[~ Create anather project(z] for batch encoding.

kamy na [0k ]. Rozpoczyna sig
konwersja materiatu do formatu

Estimated file size:

|DVD-F! 4.7GE [UDF)

E

b g 5]

T204576 25 fps / 48000 Hz Sterea / 187 min 12 sec

720 x 578 | pixel

™ Auto select

________________ Ayerage viden bitate: 2257 2| kbitsisec [ Auto setfing
rym, uzywajac opcji @ i ustawien Audin Bitrate 1o =] kbisrses

MB Expart

Makes file size (8969 S| 3 of disk capacity.

v Enable this Wizard at start up

OME 500ME 1000ME 1500ME 2000ME 2500ME 3000MB 3500ME 4000ME 4500ME

A

Meut > |

< Back ‘ Cancel ‘

Linia ® wyznacza maksymalng pojemnoé¢ ptyty DVD-R/+R

® TMPGEnc Plus
Eile

Option  Help

Progress

EEX

whole: |

—

00:00:25
053817

Elapsed time:
Remaining time:

0% 337280770

00:00:13
[ Shut down after finish encoding

Source position:

A

MPEG-2 @. Proces ten moze po-

trwac nawet kilka godzin — w zalez-

no$ci od konfiguracji sprzetowej
naszego peceta.

la mito$nikéw filmow na
ptytach DVD réwnie waz-
ny jak obraz jest dobry dzwiek. Naj-
lepiej, zeby byt to dzwiek prze-
strzenny. Wiele 0sob podtgcza do
komputera lub
telewizora ze-
stawy wielo-
gtosnikowe @
— lub planuje
zakup takiego
sprzetu. Dlate-
00 juz teraz

Niezly zestaw
diwieku prze-
strzennego do
peceta to wyda-
tek okoto 400
zlotych, a kom-
plet z odtwarza-
czem DVD do te-
lewizora kupimy
juz za 1000 zto-
tych. Na takim
sprzecie nasze
filmy z diwie-
kiem przestrzen-
nym zyskajq no-
w3 jakost
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AC3 5.1 to szest niezaleznych kanatéw
audio - dwa przednie @, dwa tylne ®,
centralny © oraz subwoofer @, czyli
$ciezka dzwiekéw o niskiej czestotliwosci
wzbogacimy nasza ptyte DVD

w $ciezke z dzwiekiem przestrzen-
nym. Sciezka dzwigkowa péttorago-
dzinnego filmu w standardzie Dolby
Digital 5.1 zajmuje zazwyczaj ponad
300 MB, wiec na ptycie DVD zmie-
$ci sie bez problemu.

Efekt dzwieku szesciokanatowego
mozemy uzyska¢ nawet w wypadku,
gdy zgrany przez nas materiat za-
wiera tylko dane stereo. Efekt ten
osiggniemy poprzez interpolacje,
wigc nie bedzie jednak tak reali-
styczny, jak Sciezka od poczatku za-
planowana jako 5.1.

W tej czesci artykutu zajmiemy
sie wydobywaniem $ciezek audio

w formacie AC3 z filméw DivX oraz

konwersjg analogowego dzwigku
stereo (na przyktad z wideo czy
kamery) na AC3. Nalezy pamigta¢
ze AC3 (nazywane czesto Dolby

Digital) to cyfrowy format kompre-

Sji i zapisu dzwieku, stosowany
gtownie w filmach. Gtownym atu-

tem AC3 jest mozliwo$¢ zapisywa-

tualDub. VirtualDubMod uzyjemy
do wyciagniecia $ciezek dzwie-
kowych ze zrédtowych plikow.

@ BeSweet wraz z dodatkami Be-
Split, BeSliced i The AC3Ma-
chine — rozbudowany, wielo-
funkeyjny pakiet stuzacy do kon-
wersji dzwieku miedzy formata-
mi, naprawy uszkodzonych pli-
kow i zmian ich parametrow.

Import diwieku
Rozpoczynamy od wyciecia
Sciezki dzwiekowej z posiadanego

materiatu filmowego.

nia dzwigku wielokanatowego i wy-

soka jako$¢ sygnatu — mimo sto-

sowania stratnej kompresji. Do od-

czytywania dzwigku AC3 przysto-
sowane sg praktycznie wszystkie

odtwarzacze DVD, dlatego tez war-

to uzywac go przy produkcji ptyty
w domowym komputerowym ma-
gnetowidzie.

| poczatku sprawdzamy, w ja-
kim formacie jest zapisany dzwiek
w pliku filmowym. Uruchamiamy
program VirtualDubMod. Wczytuje-
my do niego plik filmowy (doku-
ment przed konwersja do MPEG-2).
Klikamy na [File] j [Open vides file.. |
Wybieramy i [Stream st

W dalszej cze$ci tekstu postugi-

wac sie bedziemy dwoma pakieta-
mi oprogramowania:

@ VirtualDubMod — narzedzie, ktdre

powstato na bazie mo-

wideo zawiera Sciezke w formacie
AC3. Zapisujemy jg na dysku

Y

dyfikacji przygotowa- 1
nych do programu Vir-

9

Source : Input A4l file

Dese. : @l audio stream 1 [tag 02000, ATSCAA-52 [Dolby AC3)]
Length : 00:44:29 836




w 0sobnym pliku. Dodamy ja do pty-
ty podczas authoringu. Klikamy na
[Demus | Operacja potrwa kilka minut.

oraz dwukanafowe pliki AC3 2.0 do
szesciokanatowego AC3 5.1.

pozostawiamy ustawienia bez
Zmian.

1 Source : Input 4| file

L)

Length - 0:14: 44 957

Desc. : AVl audio stream 1 [tag 020055, MPEG-1 Layer 3 [MP3]]

1 = Uruchamiamy pro-
gram The AC3Machine.

Jesli jednak w nowym oknie po-
jawi sig informacja @, film zawiera
dzwiek w postaci zwyktego stereo.
Takg Sciezke musimy pozniej deko-
dowa¢ do AC3. Zeby zapisa¢ $ciez-

Program ten musi znaj-
dowac sie w tym samym katalogu
co inne elementy pakietu BeSweet.

3 = Zaznaczamy pole ® i usta-
wiamy warto$¢ bitrate miedzy 384
a448 @. Wyzsza wartosc bitrate to

lepsza jako$¢ dzwieku, ale takze
znacznie wigkszy rozmiar pliku @----

Wskazujemy plik zrodtowy (w for-

AC3 Encoding options

macie WAV lub AC3 2.0), klikajac

"""" 1

na @. Podajemy nazwe pliku wyj-

ke na dysku, wybieramy | Demus |
% Ekspert radzi

dy tworzymy jednga sciezke
dzwigkowg z dwoch lub wiecej
plikéw (na przyktad dwuptytowego
DivX-a), musimy sprawdzi¢, czy
w pliku nie powstaty btedy. Uzyjmy
do tego programu BeSliced, opisane-
go w dalszej czesci poradnika.

3. Wybierzmy standard zapisu
catego filmu. Format zapisu spraw-
dzamy, wybierajac

i [ File Infarmation] Otwiera sig nowe
okno. Widzimy informacije o liczbie
klatek @. Zapisujemy ja, bo przyda

nam sie przy konwersji do AC3 5.1.

Konwersja stereo

do Dolby Digital 5.1
Ekspert pokaze, jak przekonwer-

towac zwykte pliki stereo typu WAV

i Sciowego, klikajac na @. Wybiera-

BeSweet.exe
C:\ilmgdas baotway

Pm————————

das boot ac3

Overall Dutput Configuatrion

¥ Channels Made

51 - -
light -
I |

v Auta Find M aximum Gain

W Dynaric Compression

2 = Jezeli nasz plik ma czestotli-
wos¢ probkowania tylko 44100 Hz.
Moazemy to tatwo sprawdzic.

W tym celu wezytujemy plik do
programu GSpot (musimy go po-
brac ze strony @). Jezeli w oknie
GSpot widoczna jest informacja @,
w oknie BeSweet ustawiamy cze-
stotliwos¢ probkowania @, wiasci- |
wa dla DVD. W przeciwnym razie

iv Bitrate 84 -

4 . Kikamy na ISTETREEEN
Rozpoczyna sig konwersja do AC3.
Proces konwersji potrwa kilka, do
kilkunastu minut.

Naprawa plikow AC3

W trakcie konwersji dzwieku AC3
moze dojs¢ do drobnych uszkodzen
zapisywanych plikow. Btedy wykryje
dopiero program do authoringu
(podczas dodawania $ciezki dzwie-
kowej do kompilacji ptyty). Uszko-
dzony plik naprawiamy, uzywajac
programu BeSliced (jest to naktadka
graficzna do aplikacji BeSplit). Oba
programy muszg znajdowac sie w
jednym katalogu.

BeSIic...-

1. Uruchamiamy
BeSliced. Na ekranie

A¥I Information

Yidea sieam
Fiame size, fps [us per frame]
Length:

FourCC cods:

Decomprassr:
Number of key frames,
Min/avg/matiotal key frame size:
Min/ava/matotal delta frame size.
Datarate:

442:256, 25,000 fps (40000 ps)

1252/10714/30407 [10548K)
77/4200/36744 455815K)
852 kbps [0.56% overhead)

Przeciggamy

Audio

Stream — Codec

na nig myszg uszkodzo-

1008

112129 fames (1:14:45.16] Mame |FCM Audio ny plik ze Sciezka
FourCL : (VD Wi
D MPES 422:;53 Stat PCM: No Codec Required _g_z_vyl_?lfg_v@_ep_g___
D) MPEG-4 Cordec TSP ptions

Bitrate| 1411 kb/s (F05/ch, steren)

Fd44100Hz

I¥ |5et Sampling Rate to 48000 - E
[ Attenuste Valume by 0 df

-1, Przestrzenne sciezki audio .

AC3 - inaczej Dolby Digital, system D[]
D

dzwigku przestrzennego opracowany

przez firme Dolby Laboratories, na- 1GITAL
stepca Dolby Pro Logic. Poniewaz sygnat przetwarzany jest
w formie cyfrowej (a nie w analogowej), straty jakosci s mi-
nimalne (dzwiek mimo kompresji moze przewyzszac jakos¢
CD). Co wiecej, kanaty tylne przenosza dzwigk stereo w pet-
nym zakresie czestotliwosci (a nie tylko czestotliwosci Sred-
nie), co wzmaga realizm. Dolby Digital oferuje takze dodat-
kowy kanat czestotliwosci niskich (subwoofer).

D0 oY)

Dolby Pro Logic - analogowy
system dzwigku przestrzennego. Za-
stapit standard Dolby Surround. Wy- SURROUND
maga pieciu gtosnikéw - dwoch ste-
reo (lewego i prawego), gtosnika kanatu centralnego, dwoch
gtosnikéw z tytu. Dodatkowym gtosnikiem w stosunku do
rozwigzania Dolby Surround jest kanat centralny, ktdrego
gtéwnym zadaniem jest odtwarzanie mowy (dzwiek dociera
do widza bezposrednio z ekranu). Taki wtasnie gtosnik
umieszczony jest w sali kinowej za ekranem, a w domu pod
lub na telewizorze. Tylne gtosniki przeznaczone sg do efek-
tow specjalnych i nie dajg wysokiej jakosci dzwieku - przeno-
szg sygnat mono i jedynie $rodkowe czestotliwosci.

F
DIGITAL
DTS - cyfrowy system dzwieku =
przestrzennego o podobnych wiasci- =
wosciach jak Dolby Digital opracowa- 2
ny przez firme Digital Theater Sys- SURROUND -

tems. DTS jest dla Dolby Digital technologig konkurencyjna.
Obydwa systemy uzywajg kompresji dzwigku, ale DTS kom-
presuje dzwiek w mniejszym stopniu.

2. zpise- =1 Y Rozmiar AC3

my poprawiony ) )
dokument.Goto-  Probkowanie 1 godzina

we pliki dzwie- audio diwieku AC3 5.1
kowe AC3beda 334 kbps 159 MB

nam potrzebne 448 kbps 185 MB

w dalszej pro-

dukciji ptyty. Podczas authoringu za-
stgpimy nimi Sciezki audio, ktore
powstaty podczas konwersji plikow
wideo do formatu MPEG-2.

Authoring ptyty DVD

p 0 przygotowaniu wyjscio-
wych materiatow potrzeb-
nych do stworzenia ptyty DVD przy-
stepujemy do taczenia ich w cato$¢
oraz przygotowania menu — czyli do
authoringu. Uzyjemy do tego pro-
gramu TMPGEnc DVD Autor. Jest to
prosta w obstudze, ale majaca duze
mozliwosci aplikacja, w pefnej wer-
sji kosztujaca 250 ztotych. Warto za-
znaczy¢, ze ceny niektdrych profe-
sjonalnych produktéw tego typu do-
chodzg nawet do 20 000 zfotych.

1. Uruchamiamy aplikacje
TMPGEnc DVD Author. Rozpoczy-
namy od stworzenia nowego pro-
jektu. Klikamy na @.

E TMPGEnc DVD Author - Untitled 20040922

przeznaczonych do umieszczenia
na ptycie. W lewej czesci okna

na naszej ptycie umieszczamy tyl-
ko jeden film (nawet taki, ktory
sktadamy z kilku czy kilkunastu
cze$ci — plikow filmowych), wy-
starczy nam jedna Sciezka. Jednak
gdy produkujemy ptyte skiadajaca
sie z kilku filmow lub dodajemy
materiaty dodatkowe, wtedy uzywa-
my kilku $ciezek. Sciezki stanowia
nadrzedng strukture ptyty i dla nich
mozemy przygotowac dodatkowe
menu — takie jak w komercyjnej,
tfoczonej ptycie DVD. Dla kazdego

$cig wyboru filmu. Dopiero po za-

w firmie Takt

Start \+ | sowcesouun B+ cromemens i+ Output ) | options 2 |
J Track #1 : Untitled track1 There s no clip.

Z uzy_ Untitled track
tych fll— Seftings | Delete ‘ = & A o |
mow : .
tworzymy jedng Sciezkg. Dzigki te- /“‘ Opinia specjalisty y
mu po wiozeniu piyty do odtwarza- Vo ol Krzysztof Sobera .4 @
Cza widz zobaczy menu z mozliwo- PL Gtéwny specjalista ds. authoringu DVD \_/’

twierdzeniu jednego z nich pojawi
sie kolejne menu z rozdziatami
wybranego filmu. Klikamy na przy-

cisk @ i dodajemy plik filmowy.

3. Wybieramy plik z dysku.
Nastepnie otwiera sie okno
XTI, W zakfadce

znajduja sie infor-

Project Menu

2 . 0kno [Source setus BIFAY siury
do dodawania zrodfowych plikéw,

>

Create hew praject

macje o wybranym pliku
‘ oraz podglad pierwszej
klatki. Dodajemy przygo-

Open existing project file

)

towang przez nas Sciez-

ke AC3, klikajac na

Amatorski authoring mocno rézni sie od tego,

co robi sie w wyspecjalizowanych studiach.
Domowe przygotowywanie ptyt DVD oparte jest
na formacie DV czy nawet VHS, dzwieku stereo

i koderach programowych. To tanie rozwiazanie,
choé niestety amatorskie programy cechuje duza
automatyzacja i ograniczenia. Im wiecej bowiem
parametréw mozemy samodzielnie ustali¢, tym
lepszy efekt koncowy jestesmy w stanie osiagna¢.
Dla poréwnania, w profesjonalnym authoringu,
uzywa sie magnetowidow cyfrowych Tascam, ko-
deréw DD i DTS, cyfrowych tasm BetaCam i DA
88. Jednak takze tutaj, podobnie jak w authorin-
gu amatorskim, efekt koncowy zalezy w duzej
mierze od jakosci materiatu zrédiowego.
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PORADY

CYFROWY MAGNETOWID: AUTHORING DVD

e —
i przycisk @ i wskazujac plik ®. Po- ot D s+ [ e e — @ Ekspert radzi
wtarzajgc procedure, mozemy do-
dac do Sciezki kolejne filmy, ktére o : - i E . likajac dwukrotnie na poszcze-
== z0stang polaczone w calosc. = A ) it Lindusscns = gdlne elementy menu, otwie'ra-
= e mK' o}l:?akdodat!(ovs{(yclh partaTetrgw,
== 4 .. Prechodzimy na zaklacke s Untitled track rek Oyt oisewd Mgy
[ Chapter cut edit]. Zgromadzone na tez zmienia¢ elementy graficzne,
niej opcje stuzg do podziatu filmu - - - przyciski, tto, na inne pliki.
na sceny (zostang one wyszczegol- _
nione w menu piyty). Wedtug Eks- - - - ’ftht"g
perta lepiej zdecydowac sig na po- e
(ziat automatyczny i dokonac recz- o SRS 0 G D ey WU
nej korekty. KIikamy prawym klawi- ‘“‘ (‘\ (‘\ —r If no parts are checked the mation menu will be cancelled.
___________________ Szem myszy na okno @ i wybiera- PP Tiack thanbnsi pictur.
my \.ﬁ.dd chapters in specified intervals \ ______________ E"* I Chapter thumbrail picture.
I = __S_t_l'y_k_ty_l’? plyty ry 8 . Przechodzimy na zak1§dke E r Addlwtlnnal Er (e eEics
oo Z listy ® mozemy [ Motion menu |, Wigczamy animowa-___: i wyznaczamy katalog, do
wybrac jeden z goto- ~ ne menu, zaznaczajac opcje ®. Za- ktorego beda kopiowane pliki. Kli-
e _ wych schematow znaczamy tez 0'f'DI'zTéEi'féfﬁﬂ'z'é: " kamy na przycisk .
graficznych menu miast zdje¢ identyfikujacych roz- Teraz musimy by¢ cierpliwi. Kre-
i szybko skonczy¢ dziaty i Sciezki filmu w menu poja-  ator moze pracowac nawet kilka
V‘“::ﬁ"‘”gjﬂ Sl e authoring. Ekspert za-  wig sie fragmenty filmu. W polu godzin. Wszystko zalezy od roz-
:. v:d::::t f:.;:me MPEG:,352x24U :;97 fps [4:3] MTSC, 1150 kbps leca jednak staranne ‘ Eeohifeifheimolioniien’ ‘WpiSU]'e- miarow filmu i SZykaSCi kompU-
:. pr;ygotowanie inter-. my w'sekundach, jak dtugie maja tera. Na koniec materiat na ptyte
¥ EL i fejsu. W tym cplu kii-  to Ibyc fragmenty. Wracamy do jest gotowy. wz
= IE udo gl e ree:[C¥Imydas boatacd Coewe ] | kamy na przycisk gtéwnego okna programu. Tt seffings.
% y i Audio input format Doy Digital (AC-3). 46000 Hz fich, 364 kbps _ p\ Creats DV folder
= -(;t s O Otwiera si¢ okno, 9. Przystepujemy do korekty za- =
: Re-encoding settings: [ Re-encode the audio using the output format of the tiack. W k.[()rym Wybleramy WartOSCI menu Kllkamy W WIdOCZﬂe [Change thumbnail image
: = w menu Klatki
filmu. Otwiera
sig okno pod-
e cladu. Psiug-
LEN  03:19:40:15 |aC Sig Suwa- |
kiem @ oraz
287047/299515 przyciskami @;--
03:11:21:22 wybieramy *I 010 o [ Cheaiand 1904, 2 D)
I: Can insert chaoter. klatkl, kto’re — = ===
BN E s ouww majg pojawic
Text settings
2| @R | @A | G2 [fvial Black ~ o <] W B|s|u
) ot |DAS BOOT .

5. Otwiera sig okno podziafu au-
tomatycznego. Do wyboru mamy
dodawanie losowych klatek z okre-

$long czestotliwoscig @ lub podziat
filmu na wybrang liczbe rownych
czesci. Skorzystajmy z tej drugiej
opcji. Na przykfad, gdy planujemy
czterostronicowe menu, na kazdej ze

™ Add chapter at specified timecode

stron umiesz-
czonych zosta-

dziaty. Wybiera-

Insett:

> = | pych czescl ma

z0stac podaelony film ®. Wracamy
do gtéwnego okna aplikacji.

rodzaj tta, wyglad przyciskow, liczbe
zdjec lub animacji, ktore pojawic sie
_majg na stronie men, ich ksztatt

i ufozenie @. Poszczegdine elemen-
ty rozmieszczamy nastepnie za po-

mocg myszy.

7. Zapisujemy menu i wracamy
do gtownego okna programu. Kli-

kamy na [ Display mery setings |

strukture oraz zachowanie ptyty po

Jesli na ptycie umieszczamy tylko
jeden film i jedng Sciezke, potrzeb-
ne nam bedzie tylko menu obstu-

sie na stronach menu. Pamigtamy,
ze wigczylismy animacje — odtwa-
rzana bedzie wiec nie tylko wybra-
na klatka, ale takze nastepnych
kilka sekund filmu.

1 0 = Korygujemy napisy na stro-
nach menu, klikajgc w nie dwukrot-
nie. W dodatkowym oknie @ wpi-

sujemy ich tres¢, zmieniamy

11. Ostatnim etapem authorin-

A it e | Y @ Twpisuje-  wlozeniu do odtwarzacza DVD.
my, naile row-  Przechodzimy na zaktadke [Gereral]  gu jest konwersja przygotowanego

materiatu do formatu rozpoznawa-
nego przez odtwarzacze DVD.
Przystepujemy do generowania

- Trudne terminy

» authoring - przygotowywa-
nie odpowiedniej struktury da-
nych, zgodnej z przyjetymi nor-
mami w zakresie zawartosci ptyt
DVD. Podstawowym zadaniem
authoringu jest stworzenie ptyty
DVD zawierajacej strumienie wi-
deo, audio, napisy oraz menu.

» MPEG-2 - standard kompre-

nie sze$¢ klatek  Otwiera sie okno ustawien menu. czcionki, rozmiar oraz kolor. Na ko- sji obrazéw wideo oraz dzwieku po-
S e zfilmu — potrze-  Konfigurujemy w nim ogdlne zasa-  niec przechodzimy na zakfadke R gy iy
H _ H H _ H H . mu z I’OZI zle| CZOSFIQ. na
——3 bujemy 24 roz dy dziatania menu — animacije, w kazde] sekundzie fimu oraz

dzwiek z jakoscig CD.

\nr/ Warto zajrzec...

Adresy WWW:

@ www.headbands.com/gspot

gUJaCG Here vou check which menu items you want to include in pour DVD p|lk0W WyJ‘ . www.videohelp.com
6. Prschodzimy dozakladki ~ rozdzia- | VI g On Sciowyeh. ® ww.cdrinfo.pl
[Sremte mens 160 Stuzy ona do ty. Za- e Zamaczamy | g weden
przygotowania menu ptyty. W lewej  znacza- ----3=& oni Tisck mer 0pCj¢ @5------ @ htp:/inapisy.info
czesci okna znajduje sie obecna my @ € Main menu and Track menw. klikamy na
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CYFROWY MAGNETOWID: ZAPISYWANIE | ODTWARZANIE PLYT pozim SaEow

L3 =
oraz niektérych kartach muzycz- _ el
- nych znajdziemy cyfrowe gniazda — .4) CD-ROM
ypa a my I og q a my optyczne lub koaksjalne ®. Gniaz- Nero

Materiat na ptyte DVD jest juz gotowy. Pozostato
jeszcze go wypali¢ i juz mozemy ogladac¢ film. Ekspert
pokaze tez, jak wyswietli¢ obraz z komputera na tele-
wizorze i stucha¢ dzwieku przestrzennego

Nagrywanie DVD

Zapiszemy materiat przygotowa-
ny na ptyte DVD na krazku. Naj-
pierw wybieramy rodzaj krazka. Pty-
ty DL o0 pojemnoSci ponad 8 giga-
bajtow s3 ciggle drogg ciekawostkg
(koszt ponad 40 ztotych za sztukg).
Przy wyborze migdzy DVD-R oraz
DVD+R (obydwa formaty mieszczg
po 4,38 GB) decydujaca jest cena
oraz zgodnos$¢ standardu z naszym
odtwarzaczem. Statystycznie lepiej
przy wspotpracy ze stacjonamymi
odtwarzaczami wypada standard
DVD+R. Warto jednak zajrze¢ na
strong @ i sprawdzi¢, czy ta reguta
ma zastosowanie w przypadku na-
Szego odtwarzacza.

1. Uruchamiamy Nero. Wybiera-
my typ nosnika @ i klikamy na @---

Przechodzimy na zakfadke | Label |
Wpisujemy tytut naszego filmu
i klikamy na [new ]

2.w prawej
czgdei okna @---— [
odszukujemy na

dysku katalog k;j

z plikami, ktore DVD-ROM [150]
wygenerowaliSmy.

W lewym panelu @
otwieramy folder DVD Copy
13

Do niego kopiuje-

my wszystkie przy-

gotowane pliki | 2

ZPCnaTV

Ogladanie filméw DVD na tele-
wizorze jest przyjemniejsze niz
wpatrywanie sie w niewielki ekran
monitora. Gdy nie dysponujemy
stacjonarnym odtwarzaczem, moze
zastgpi¢ go nasz pecet — pod wa-
runkiem, ze jest wyposazony w kar—
te graficzng z wyj$ciem wideo @.
Ekspert pokaze, jak skonfigurowa¢
karty ATi oraz NVIDIA, aby popraw-
nie wspotpracowaty z telewizorem.

taczymy Karte graficzng kompu-
tera i telewizor kablem ze ztaczami
S-video lub Composite.

Zazwyczaj na kartach gra
wane s3 wyjécia TV @ faczace w
funkcje S-video i Composite. Podtaczamy
do nich specjalny kabel (przejéciéwke)

z dwoma koricéwkami i dopiero do nich
przewdd prowadzacy do odbiornika TV

Klikamy prawym przyciskiem
myszy na pulpit, wybieramy
[wtascwosti ], Przechodzimy do za-
ktadki i klikamy na
[Zaawansonane]

Karty NVIDIA
1. Klikamy na zaktadke
m i przyCISk

3. Kiikamy na ikone (-], Otwie-
ra sig okno nagrywania kompilacji.
Przechodzimy do zakfadki [Bum |.
Ustalamy predko$¢ nagrywania. Ra-
Czej nie wybieramy najwyzszej
szybkosci zapisu, gdyz film moze
by¢ potem niepoprawnie odiwarza-
ny. Klikamy na przycisk [Bur]. Roz-
poczyna sie nagrywanie.

2 = Przechodzimy na zakfadke
[wideo petnoskranowe]. 7 menu
[Urzadzenie pebrockranawe | wybiera-
my [Ekran pomocriczy |, Zatwierdzamy
zmiany. Na ekranie odbiornika TV
widzimy petnoekranowe wideo, a na
pececie Wcigz mozemy pracowac.

File Edit View Recorder Extras Database ‘Window

YH s RE 2 ¥

CVDVideo1_DYD File: Browser

Help

@ || @ e ure-on ovoriw sk

x

NOWY_FILM

Name B [skiop

MName T Size, Tune

(25 AUDIO_TS

[} My Documents
My Computer

M 3.5 Floppy (A1)
e mrisichk (C:)
=) das boot

o Aud\oits"
1) videa_ts

video_ts.bup
video_ts.ifo
Wts_01_0.bup
wts_01_D.ifo
Hovts_01_tvab
Azvts_01_2.vab

G144
& 144
32768
32768
107373,
576499 ...

BUP Fils
IFO File
BUP File
IFO File
Flik vob
Plik vob

e e e
T ——

da optyczne taczymy speCJalnym| tlgigl:ktype
kablami optycz- = freeware
nymi (Swiatfowo- | DVD Bitsetter
dami). Sg one féeewiire
6 droqi atalys
.dOSC drOgleT - sterowniki ATi
i musza spefniac ForceWare
wys$rubowane pa- sterowniki
rametry. Gniazda koakslalne wymu- NVIDIA
; szaja korzystanie z drogich kabli G:'de’ :(paklel
Karty ATi wspalosiowych, wyposazonych n’vcze
, 0 programu
1. Przechodzi- w odpowiednie wtyczki. freeware
my do zakladki Artykuf w pliku |
: . - PDF opisujac
(0 k] i [ e | [ instalace
kamy na przycisk T i uzycie
[1¥|. Przechodzi- programu
my do zaktadki [Fermat], Wybieramy Girder

format [FaL-D]. Wracamy do po-
przedniego okna. Klikamy na przy-

cisk @, aby uaktywni¢ wyjscie TV.
2 = Przechodzimy do zaktadki

[ Naktadka |. Klikamy na przycisk
(Opsie trybu Klonowania... | Wybieramy
opcje

i [ widen petroskranawe |,

3 Wracamy do zaktadki

Zatwierdzamy zmiany. Na ekranie te—

1 lewizora oglagdamy pefnoekranowe

wideo, a ekran monitora mozemy
wykorzysta¢ do czego$ innego.

! Podtaczanie diwieku

Komputerowe zestawy wielogtos-

1024:768
85 Hz

5

1024n768
PAL-D

oF

AW

: Zdalne sterowanie
| komputerem
{ Nasz komputerowy ma-

i gnetowid juz nagrywa i od- |
‘ twarza, przydatoby sie jesz-
cze zdalne sterowanie. Dzigki
temu, nie ruszajgc sie z fotela,
bedziemy mogli wigczy¢ pauze
czy przeskoczy¢ do nastepnej

sceny. W tym celu mozemy
kupi¢ specjalny zestaw steruja-
cy pecetem skfadajacy sie z pi- |

N

nikowe @ s3 dosc tanie i wiele
0s0b decyduije sie na
ich zakup. Jezeli pod-
taczylismy telewizor do
komputera, mozemy
wykorzy-

sta tez | | "
kolumny, ! ".‘_i;(
aby oto-
czy¢ sie
dzwiekiem przestrzennym. R =
Wystarczy ustawic je w sposob

: lota oraz portu podczerwieni .-_}___ )
Takie urzadzenie kosztuje

Jezeli juz
mamy port IR
(na przyktad
—— 0d karty TV)
podfgczony do
peceta i pilo-
_ta, mozemy
= = T uiyé darmo-

_ Wwego programu Girder do

Tivhy rivigw === lon

Para wyswictlarta-Jm G Manitar analagowy + Telewizor

sterowania odtwarzaniem.
Artykut z Eksperta 4/2003

14

—

opisujacy te aplikacje znaj-
dziemy w pliku PDF na

krazku. wz

pokazany na stronie 24 i podia-

czy¢ do karty dzwiekowej.
Podtgczenie polega na przyta-

czeniu gtosnikow bezposrednio

do karty. Wystarczy, ze kartama - '

odpowiednig liczbe wyj$¢ analo-
gowych (trzy gniazda mini-jack)

Inna metoda jest stosowana

w drozszych urzadzeniach. W za-
awansowanych komputerowych ze-
stawach dzwigku przestrzennego

rr/ Warto zajrze¢...

Adres WWW:
@ www.videohelp.com/
dvdplayers
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PORADY

PROJEKTOWANIE SAMOCHODU W 3DS MAX, CZ. 2

'\AT}
N
POZIOM SREDNI

: cn-nou

- Pliki projektu

zas zakonczy¢ podijete
w Ekspercie 5/2004 pra-
ce nad projektem wirtu-
alnego samochodu. W tej czesci
kursu 3ds max zajmiemy sie dokon-
czeniem auta. Oczywiscie i tym ra-
zem warto ulepszy¢ projekt na wias-
ng reke — Ekspert oraz firma HP
przygotowaty dla ambitnych adep-
tow grafiki 3D konkurs z atrakcyjny-
mi nagrodami (patrz na stronie 29).
W 3ds max mamy juz gotowg
scene zawierajacg wykonang w po-
przedniej czesci karoserie @.
Na wszelki wypadek Ekspert
przygotowat tez gotowy plik
[&lsamochod.max]. Dopracowywanie
projektu bedzie przebiegac w kilku
etapach. Zaczniemy od wymodelo-
wania szyb w samochodzie, a skon-
czymy, gdy bedg juz zamocowane
kota i lampy oraz dobrany lakier.

Szyba przednia

Zgodnie z zatozeniem, ktore zro-
bilisSmy na wstepie projektowania,
wymodelujemy niemal caty samo-
chod na podstawie jednego obiektu
typu editable poly. Odstepstwem
od tej reguty beda kota (zamontuje-
my je na koncu). Przy tworzeniu
szyb wykorzystane zostang narzedzia
przedstawione doktadnie w poprzed-
niej czesci poradnika.

1. Wyselekcjonujemy naszg karo-
serie. Przechodzimy do panelu Mo-
dify [iZ] Wiaczamy tryb edycji kra-
wedzi, Klikajac na Edge 7). Zazna-
czamy gornq krawedz maski @.

________

2. Przechodzimy do
widoku naszej
sceny. Nastepnie,

.2 weisnietym klawi-

: szem EFHY, przesuwa-
my wyselekcjonowane

1 krawedzie w gore.

 Czynnos¢ powtarzamy

i do momentu az uzy-

poprzednim numerze Eks-
perta zabrakto grafik za-
wierajacych blueprint tworzonego
samochodu. Dokumenty te zosta-
ty udostepnione na stronie WWW,
znajdziemy je tez na ptycie dota-
czonej do aktulanego numeru.

_______

liczbie poligonéw

W ramie bocznej okna
—w przypadku nasze-
go projekiu bedzie ich
piec.
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Normalnosé¢ jest nudna.

Zrobmy wiasny,

oryginalny model
samochodu, o jakim
nie snito sie nawet
projektantom Ferrari

Stylizacja
z glowa

3. w aczamy tryb widoku [,
Wciskamy przycisk Min/Max
Toggle [&, rozciggajac tym sa-
mym widok [Z2] na caty obszar
roboczy aplikacji. Przechodzimy
do trybu edycji wierzchotkow, wy-
bierajac przycisk Vertex [-.7].
Przesuwamy wierzchotki, aby byty

rozmieszczone w taki sposob @----
Wciskamy ponownie przycisk
Min/Max Toggle [E]. Nastepnie
wigczamy tryb widoku [ nasze;
sceny i przesuwamy gorne wierz-
chotki nowo utworzonych seg-
mentow, aby wspotgraty z linig

___________

4. Kolejnym krokiem jest potg-
czenie utworzonych wielokgtow

Z resztg karoserii. Wykorzystamy
funkcje Target Weld, stuzac do
taczenia (spawania) krawedzi lub

wierzchotkow obiektow. Pozostajgc
w trybie edycji wierzchotkdw, prze-
chodzimy do widoku [Z] i weiska-
my Min/Max Toggle [&5] Zazna-

czamy jeden z wierzchotkow @. Na
rolecie klikamy na
[Targetweld |, Najezdzamy kursorem
na zaznaczony wierzchotek, weiska-
my lewy przycisk myszy i przesu-
wamy wskaznik do przeciwlegtego

wierzchotka @. Ponownie wciska-
my lewy przycisk myszy. Zespawa-
lismy dwa sasiednie wierzchotki.
Powtarzamy te czynno$¢ dla
wszystkich pozostatych wierzchot-
kow @. Ponownie wciskamy

FOT: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

5. Przechodzimy do trybu edycji
krawedzi, klikajac na Edge 7. Za-
znaczamy krawedzie pokazane przez
Eksperta @. W celu wymodelowa-
nia szyby osadzonej w otworze
okiennym samochodu @ zastosu-
jemy funkcje Chamfer (frezowa-
nie). Opcja ta pozwala na utworze-
nie przesunietej kopii krawedzi.
Przesunigcie odbywa sie wzdtuz
powierzchni, na ktorej potozone sg
kopiowane krawedzie.




6.w panely F—awme przej$¢ do trybu edycji wierzchot-
Modify [#] roz- | Renere | st kow. Za pomoca funkcji

wijamy rolete | e taczymy wierzchotki
[EditVertices], Kli- | crante j cveet |5 ZEWNetrzne @. Wewnetrzny wierz-

kamy na @-------{ pedadtaBionseeionl| | chotek przesuwamy, aby wyrow-
Otwiera sig 0kno | oo o — = na¢ powierzchnie powstatych wie-
|Chamfer Edges] lobokdw.

Ll
8. Czynnosci opisane w punk- | EEEEEET Sa
cie 7 wykonujemy dla gomego znajdujgcy sig obok [Chafer]
trojkatnego wieloboku, aby otrzy- W pole wpisujemy

_mac efekt @. Przechodzimy w tryb | wartos¢ [.L]i klikamy na [0k,

redycji krawedzi. Zaznaczamy A @ T

iwszystkie nowo utworzone krawg- 10 = Mo- T

: dzie wewnetrzne @. W wido- § zemy prze-  |[wegieie <

o Ekspert radzi =

ykorzystujac funkcje Weld do zabudowy otworéw

w obiektach modelowanych, pamietajmy, ze za- =
rowno element taczacy, jak i taczony muszg zawierad 3
identycznq liczbe wierzchotkdw lub krawedzi.
W modelowaniu wielokatami powinnismy starac sie uni-
ka¢ tworzenia tréjbocznych elementéw siatki @. Technika
modelowania wielobokami opiera sie bowiem na réwno-
wadze sit przyciggania poszczegolnych wierzchotkow przez
wierzchotki sgsiednie. W tréjbocznych elementach siatki
wierzchotki mogg by¢ przyciggane silniej, tworzac ostro
zakonczone wypuktosci. Staje sie to szczegdlnie widoczne
po zastosowaniu modyfikatorow wygtadzania takich po-
wierzchni jak MeshSmooth.

wyzej przez Eksperta. Dlatego pro-

% B MeshSmooth.
& B Symmetry

ku [Z1] naszej sceny przesu- | konaé sig,
= E Mimer

ces przedstawiony zostanie w skro-
towej formie.

wamy je wzdtuz osi Y. Prze- jak wyglada || X
suniecie powinno by¢ nie- wymodelo- | PS5

- Edge i

wielkie, gdyz w samochodzie | wane okno, || "= E®=
bedzie ono imitowato wgte- wykonujac L =
1 1bienie okna @z---------------" rendering okna 222200 W oknie

1. Selekcjonujemy samochod.
W tym celu klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na siatke auta.

W pole wpisujemy modyfikatoréw wybieramy @ Prze-
wielkos¢ przesunigeia [0.5]. Klika- 9. Aby pogtebi¢ efekt osadze- chodzimy do okna widoku perspek-
my na [OK]. W scenie pojawit sig ! | nia, zastosujemy ponownie funkcje | tywicznego i wciskamy

kolejny rzad krawedzi @-----------: Chamfer. Wciskamy przycisk[3] | Quick Render [&]. Uzyskujemy

klikamy na napis @, wracajac tym
samym do trybu modelowania wie-
lokgtow.

7. Wrazz przesunieciem krawe-
dzi w naroznikach pfaszczyzny szy-
by powstaty trojkatne poligony @.

Musimy je zlikwidowac, poniewaz
na wygtadzonej powierzchni two-
rzg ostre wystajgce zakonczenia.
Klikamy na Vertex [-.], aby

Szyba boczna

Wykonanie szyby bocznej jest
powieleniem techniki opisanej po-

Serdecznie zapraszamy do zabawy
na zwyciezcow czekaj bardzo atrakcyjne nagrody:

Drukarka @ - Q !J e

fotograficzna =
HP Photosmart 8150

e

Aparat cyfrowy Aparat cyfrowy
HP Photosmart R707 HP Photosmart R507

Sponsorem nagrdd jest firma (ﬁﬂ

......

WACA I -
Duach.| Wirtualny tuning

To druga i zarazem ostatnia odstona. Wyniki ogtosimy w numerze 2/2005.

Em P [Fspierany waodych Tworcow |4
Zasady konkursu:

@ korzystajgc z programu 3ds max, nalezy dokona¢
tuningu trojwymiarowego modelu samochodu y//

@ do wyboru s dwa modele, ktdre znajdujg sie na @
krazku Eksperta

@ jedna osoba moze przystac tylko jedng prace —_—
zawierajacg wybrany model

@ tworzac swoje prace, trzeba pamietac, ze nie mozna
wykorzystywac w nich elementéw chronionych
prawem autorskim

@ poza tym, jedynym ograniczeniem jest wyobraznia
i pomystowo$¢ uczestnika konkursu

@ prace nalezy wystac droga elektroniczng na adres
redakcja@ks-ekspert.pl, nadajgc wiadomosci temat
AUTO 3D

@ na prace czekamy do 31 grudnia 2004 roku

@ szczegOtowy regulamin jest dostepny na stronie
internetowej www.ks-gkspert.pl
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Z menu kontekstowego wybieramy
[Hide Unselected]. Ukryjemy w ten

sposdb wszystkie obiekty w scenie
poza modelowanym samochodem.

2.w naszym projekcie musimy
potgczy¢ dziewig¢ wierzchotkow @.

Przechodzimy do trybu edycji kra-
wedzi i zaznaczamy krawedzie @----
Przechodzimy do widoku [EE.
Trzymajac weisnigly B dwa razy
przesuwamy w gore (wzdtuz osi Y)

go i wyréwnujemy powierzchnie
przylegtych wielobokow, na przy-

zaznaczone krawedzie. Dzigki temu
uzyskalismy dziewig¢ wierzchot-
kow @, ktdre bedziemy mogli po-

faczy¢ z czescig dachowa samo-

chodu. Najpierw jednak musimy je
odpowiednio rozmiescic, aby two-
rzyty boczng szybe samochodu @--

3.2 pomocg funkciji Target
Weld taczymy wszystkie krawe-
dziowe wierzchotki okna
bocznego.

4. Wtaczamy tryb edycji krawedzi.
Zamaczamy krawedzie, ktore uksztat-

fuja boczng szybe @. Wybieramy
przycisk (2] obok funkcji [ Ehamfer ]
W oknie ustalamy

wielko$¢ przesunigcia na [0,2],

5 . Likwidujemy tréjkatne wielo-
boki w naroznikach otworu okienne-
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___________________

Zaznaczamy wszystkie nowo po-
wstafe krawedzie wewnetrzne
i w widoku [=2] naszej sceny prze-

2 . Waiskamy ikong [T obok
funkcji [ Chamfer |. Teraz w oknie
ustalamy wartos¢
przesunigcia na 2] Klikamy na [GK],

3. Przechodzimy do trybu edycji
wierzchotkdw i w sposdb opisany
w punkcie 6 na stronie 29 likwidu-
jemy trojkatny wielobok w narozni-
ku @ Przechodzimy do trybu edy-

cji krawedzi i zaznaczamy wewngtrz-
ne krawedzie tylnego okna @--------

suwamy je wzdfuz osi X w prawo,

6. Postepujac w sposeb opisany
w punkcie 4, wySwietlamy okno
[T, Ustalamy wielkosé
przesunigcia na i klikamy na

[ 0K ] Mozemy ponownie Spraw-
dzi¢, jak wyglada nasz model, ren-

Szyha tylna

Modelowanie szyby tylnej nie jest
skomplikowane, gdyz tyt samochodu
zZbudowaliSmy w poprzedniej czesci
kursu. Teraz tylko go zmodyfikujemy.

1. wpanelu Modify [7] na role-
cie klikamy na [Cuf Wy-
konujemy ciecie wielobokow w tyl-
nej czg$ci auta @. Przechodzimy do

W widoku
przesuwamy je
odrobine w dot
wzdtuz osi Y

i na zaznaczo-
nych krawe-
dziach @ sto-
sujemy jesz-
cze funkcje
Chamfer -
ustalajac war-
0S¢ przesu-
nigcia na (0,1,

4. Zakonczylismy prace nad
oknami samochodu. Warto przeko-
nac sie, w jakim stanie jest projekt,
wykonujac rendering widoku per-

__________________

Materiat szyb auta

Wazng cechg modelowania edi-
table poly jest petna edytowalnos¢
elementow struktury obiektu. Nie
jesteSmy ograniczeni do zmiany
formy, transformacji czy manipula-
cji. Mozliwe jest rdwniez nakfadanie
materiatu, nawet na pojedyncze
wielokaty. Stanowi to znaczace udo-
godnienie w pracy z rozbudowanym
obiektem. Ceche te wykorzystamy
W naszym projekcie. Zaczniemy od
przygotowania materiatu szyb.

T.w naszych dziataniach postu-
zymy sie materiatem typu raytra-
ce, kiory dobrze sprawdza sie

w przypadku powierzchni szklanych
lub metalicznych. Z gérmego paska
narzedziowego wybieramy Mate-
rial Editor [83] Uzyskamy w ten
sposob dostep do okna @. Klikamy

____________

2 = Wciskamy przycisk @---------
[Standard] Otwiera sig okno

| GiMaterial/Map Browserl [
ramy w nim i klikamy
na[oK],

Mo (B X @5 (%o @& &
N e [T
= ShoderDamcPasseters | il

= L .

™ FaceMap [ Faceted

. <

3. Okno edytora materiatow wy-

glada teraz tak @. Na rolecie
klikamy na

______

dowych palety RGB @ wpisujemy
odpowiednio warto$ci: [130], [160 ],
[175]. Klikamy na przycisk [Clase ]
Ustalilismy parametry koloru mate-
riatu w obszarze o$wietlonym sceny
(kolor Diffuse).
re: N 1]
Geen: [ [ ]
Blue: ]

EE

® [00dma  v|  Namwe |

Paytrace Daric Patmelers
¥ O @Suded [ FaceMan
Shedng | Py T e - o

tetot G s P

Tt M| | Tonsprency @ [ |
Fotect VI | oeeoiror [TE

L. w kolejnym kroku na rolecie
‘F!a_l,ltrace Baszic Parameters" w p0|u

modyfikujemy




ustawienia pa- i
rametrow @:--
wpisujac wartosci
podane przez Eks- .
perta. Parametr j
okre-

$la poziom intensywnos$ci odbicia
$wiatla, a wielkosé po-
wierzchniowych rozbtyskow. Przy-
gotowalisSmy materiat na szybe @--+
jednak nie zamykamy jeszcze okna

| [G Material /Map Browser |

Naktadanie materiatu
na okna samochodu
Materiat mozemy przypisa¢ do
okreslonych elementow struktury
obiektu. Natozymy go na te frag-
menty wymodelowanej siatki, kiore
majg imitowac szyby. Proces za-
czniemy od tylnego okna samocho-
du, ale kolejno$¢ nie ma znaczenia.

Specular Levet! 100 ]J

Glossiness: \I

1. Upewniamy sie, czy
projektowany samochod jest wy-
selekcjonowanym obiektem na-
szej sceny. Potem w panelu Mo-
dify [#] wciskamy przycisk
Polygon [&], aby przej$é do try-
bu edycji wielobokow obiektu.

2.7 gornego paska narzedzio-
wego wybieramy ikone Select [&].
Trzymajac weisniety klawisz £9#0,
zaznaczamy drobne wielokgty oka-
lajgce otwor oklenny Q a nastep-

nie wszystkie duze wielokaty znaj-
dujace sig w Srodku @.

3. Powracamy do okna

S Material/Map Browser MU [LC NI
zmodyfikowany uprzednio slot @;----
a potem na przycisk Assign Ma-
terial to Selection [Z5]. W ten
Spos6b przypisalismy utworzony
materiat do wyselekcjonowanego
obszaru.

| S ——— R |
H

| 7| 5@ B T|
Flanetl [ ]
& Bl MeshSmoath ~
P ertex
Lo Edgs
& Bl Symmetry
Hirror
w n
A ety
Frine =l
C R =
|
i
!

tach 1-3 przypisujemy utworzony
materiat pozostatym oknom sa-
mochodu.

5. Wychodzimy z trybu edycji

wielokatow i klikamy w oknie mody-
fikatorow na @. Wykonajmy rende-
ring widoku perspektywicznego, aby
przekonat sie, czy osiggnelismy za-

dowalajacy efek! @=-----------------

Tworzenie nadkoli

W poprzedniej czesci artykutu
stworzylismy miejsce na kofa sa-
mochodu, jednak musimy je zabu-
dowac. —

1. %
raz prze-
chodzi-
my do
trybu edycji krawedzi. Zaznaczamy
krawedzie otworu przedniej czesci
$amochodu @=----=-==-=-==-=----- .

2 .. Przechodzimy do widoku [
Weiskamy i przytrzymujemy (S5

i przesuwamy zaznaczone krawg-
dzie trzy- [ '

krotnie

my dla krawedzi otworu w tylne;
czesci samochodu @-

Lampy tylne

Jak juz sie przekonali$my na
przykfadzie szyb, przypisywanie ma-
teriatow jest bardzo proste.
Powracamy do procesu modelowa-

nia. Naszym celem jest teraz wymo-
delowanie tylnych (a potem przed-
nich) $wiatet auta. Przy okazji po-
znamy kolejne narzedzia modelowa-
nia wielobokami.

1. Wtaczamy tryb edycji wielobo-
kow, klikajac w panelu Modify
na [@]. Przechodzimy do okna wido-
ku perspektywicznego i zaznaczamy

I
Reflektory
Aby wymodelowac reflektory, mu-
simy dokona¢ przerébek modelu. Be-
a3 one polegaty na przemieszczaniu
i usuwaniu krawedzi.

1. Przechodzimy do trybu edycji
krawedzi. Zaznaczamy je w sposob
pokazany przez Eksperta @:-

tylne wielobok T —— 2 = W panelu

o - mweavesr | Modify [Z] z rolety

5 F»Eﬁﬁg %ﬂ Edit Pelpgeris | Wy-
= Wecelu | nemangu.atqénp : bieramy przycisk

wymodelowa- ||| wwerenese @ | [ Remeve | Usuneli-

niaiych | R 9 Smy wien sposoh |

Swiatet samo- 1
chodu zastosujemy dwie funkcie:
Inset i Extrude. Pierwsza z nich
polega na zmniejszaniu zaznaczo-
nych wielobokdw z jednoczesnym
ich przemieszczeniem. Ponadto mo-
dyfikowane wieloboki otaczane s3
nowymi. W panelu Modify

wciskamy przycisk @. Otwiera si
nowe okno. W pole @_
wpisjemy @, Usall- 117

$my wielko$¢ przemieszczenia W|e—
lobokéw. Klikamy na [OK],

Irset Amaunt

3. Zazmaczone wieloboki ulegty
zmnigjszeniu i zostaty otoczone

na powierzchni Sa-
mochodu tworzyty wieloboki 0 ma-
tych powierzchniach (w poréwnaniu
z otaczajagcymi). W procesie mode-
lowania mogto to powodowac po-
wstawanie nierowno$ci na masce
wygtadzonego samochodu.

3 = Niestety, samo zlikwidowanie
krawedzi nie rozwigzuje jeszcze
problemu. Klikamy na Vertex [-.]
Zlikwidowane krawedzie pozostawi-
ty po sobie niepotaczone wierz-
chotki @. Zaznaczamy je, a nastep-
nie w panelu Modify [Z] w rolecie

mniejszymi. Z rolety [ Edit Polygans |

[Edit Palpgans] Klikamy na [Femove ],

wybieramy @, sfuzacg do przesu-

wania wyselekcjonowanych wielo-

bokow. Otwiera sig okno o Jazna-
1 Ed

Extrude Polygons

Extrusion Type
" Group
Local Mamal
" By Polygon

czamy opcje @, aby przesunigcie
odbyto sig wzdtuz prostej prosto-
padtej zaznaczonego obszaru.

W pole @ wpisujemy ujemng
warto$¢ przesuniecia, aby obiekt
zostat przemieszczony do wnetrza
auta. Klikamy na [DK]. Efekt zmian
wyglada tak @.

Extrusion Height:

ITJ

4 Wykonajmy ponownie rende-

rzyliSmy
osadzony
tylny re-
flektor
samo-
chodu ®.

Usunglismy w ten sposob zbedne
wierzchotki.

& . Przechodzimy do trybu edycji
krawedzi. Zaznaczamy krawedz @
a nastepnie w widoku [EE11] przesu-
wamy ja
wzdtuz osi Y
do gory @--—
Zaznaczamy
sgsiednig
krawed? @--
i podobnie
jak uprzed-
nig przesu-
wamy ja
wzdfuz osi Y
wgore. B
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5. Przechodzimy do trybu edycji
wielokatow i zaznaczamy te, ktore
bedg imitowaty reflektor @. W pa-
nelu Modify [Z], na rolecie
klikamy na [Inset_ 0,
Uzyskalismy dostep do okna

[Inset Polygons MITEvAR
wpisujemy [1]. Klikamy
na[oK]

6. Narolecie Kli-
kamy teraz na [Extude B W ten

Sposab otworzylismy

WL Extrude Polygons |
Zaznaczamy opcje @---;
i wpisujemy w pole @
[-3.0] Klikamy na [oK ]

| Exctrude Polygons

— Estrusion Type:
< Groue
= & Local Momal

By Palygon

x|

Exrusion Height

7. Wykonujemy ponowny rende-
ring widoku perspektywicznego,
aby przekonaé sig, jak wyglada wy-
modelowany reflektor przedni @.

Atrapa chtodnicy
Charakterystycznym elementem
przedniej czesSci samochodu jest
atrapa chfodnicy — czyli wlot powie-
trza do silnika. Ekspert przedstawi
Sposob tworzenia tego typu elemen-
tu za pomocg zmiany wiasciwosci
materiatu. W ten sposob poznamy
nowy trik przydatny w 3ds max.

1. Przechodzimy do trybu edycji
krawedzi. W panelu Modify
rozwijamy rolete

i klikamy na [Cut_]. Wykonujemy
ciecie wielobokow, zgodnie ze
schematem @.

2. Przechodzimy
do trybu edycji wie-
lobokdw, weiskajac
/| Polygon @] 7a-

| znaczamy wielobo-
ki, tworzace chtod-
e Polgars | wy-
t bieramy [Extude |3
tW oknie
i IEH:trude Polygons[
zaznaczamy [¢_Groug],
_ia wielkos¢ przesu-
nigia @ ustalamy _
na[5.0]. Klikamy na
(oK ]

3.7 g6rnego paska narzedzio-
wego wybieramy ikone Material
Editor 23] W oknie edytora mate-
riatow klikamy na wolny slot. W ro-
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lecie |Shader Basic Parameters) 7azna-
czamy [# wire] | [ 25ided] Mate-

4. Przypisujemy
nowy materiat wyse-
lekcjonowanym wie-

lobokom, wciskajac przycisk As-
sign Material to Selection [£5].
Wykonajmy kolejny rendering

obiekiu @. Jak widac materiaty

w 3ds max 6 nie petnig jedynie
funkcji tekstury. Mozemy dzieki nim
uzyskiwac efekty zmiany formy
obiektu.

Drzwi samochodu

Proces modelowania drzwi
oprzemy na funkcjach Cut, Cham-
fer i Extrude — podobnie jak to
robilismy ze $wiattami auta.

1. Pierwszym krokiem, ktory mu-
simy wykonac, jest uwidocznienie
wszystkich obiektow. W obrebie
obszaru roboczego aplikacji wei-
skamy prawy przycisk myszy

i z menu wybieramy polecenie
[Unhide &11], \W obszarze sceny poja-
wity sie obiekty Box z rysunkami
schematycznymi samochodu @

2 = Przechodzimy do trybu edy-
cji krawedzi, klikajac na 7. Za-
zrolety wybieramy
[Remave | Usunelismy zbedng kra-
wedz samochodu i tym samym
przygotowalismy pole do tworze-
nia drzwi auta.

3 . Z rolety [EaTGesmey] wybie-
ramy i wykonujemy cigcie
krawedzi wedtug schematu @.

4. Przechodzimy do trybu edycji
wierzchotkow, weiskajgc
Vertex [-] Przesuwamy
wierzchotki, aby pokryty sie

5.w aktywnym trybie edy-
cji krawedzi zaznaczamy no-
WO utworzone przez nas kra-

- Y

wedzie : Klikamy na przycisk [@]
obok funkciji [Ehamfer] W oknie
ustalamy warto$c
przesuniecia na [@,1], Klikamy na
przycisk [OK].

w tworzeniu zarysu maski i pokrywy
bagaznika z tytu. Dysponuijac zdo-
bytg juz wiedza, na pewno uda nam
sie tego dokonac.

Naktadanie materiatow

Do tej pory natozyliSmy materiat
tylko na szyby. Teraz stworzymy po-
krycie karoserii. Na tym etapie pra-
¢y, stworzymy materiaty dla wymo-
delowanych elementéw samochodu.

Rozpoczynamy od $wiatta tylne-
go. Naturalnie pokryjemy go czer-
wonym materiatem imitujgcym
klosz lampy.

1 = WigkszoS¢ dziatan zwigzanych
7 naktadaniem materiatu bedzie sie
odbywac w oknie o nazwie
[SREEEEEEETT, do ktorego uzy-
skujemy dostep, klikajac na [S3].
Wybieramy w nim wolny slot. Roz-
poczynamy

od przygoto- | = A;’_ﬁ'e“t E &
wania tylnyeh | = e = -
Swiatet auta.

6 . Przechodzimy do trybu edycji
wierzchotkow i za pomoca funkcji
likwidujemy narozne
trojkatne wieloboki, tak jak to robili-
Smy wezesniej w wypadku szyb

i Swiatet.

7. Przechodzimy do trybu edycji
wielobokow, klikajac na Polygon
[@]. Zaznaczamy te wieloboki, ktore

W oknie z7azna-
czamy opcjg & Local Nomal,

a wielkoS¢ przesuniecia ustalamy
na[-1]. Klikamy na (3K Wychodzi-
my z trybu edycji wielobokow. Mo-
zemy wykonac kolejny rendering
Stworzyli$my drzwi, operujac jedy-
nie elementami struktury obiektu.
Technike te mozemy wykorzystac

‘__________

2 . W rolecie EnEaE Paameias
klikamy na ?

3. Uzyskalismy dostep do okna
@. W pola @ wpisu-
) Yy i I
lemy

wartosci
RGB,
tworzace
czerwony
kolor tyl-  p===mmzooeoeaee
nej lampy o
Klikamy na

[Clase |,
4. Musi-

my przypisa¢
stworzony
materiat do
tylnego
Swiatta. Prze-
chodzimy do trybu edycji wielobo-
kow , wciskajac [E]. Zaznaczamy

W oknie weiska-
my przycisk Assign Material to
Selection [83]. Materiat zostat przy-
pisany, 0 czym przekonujemy sie,




Swiatlo z przodu

Reflektor wykonamy z materiatu,
ktdry bedzie wygladat, jak gdyby
emitowat zotte Swiatto.

1. Rozpoczynamy pokrywanie
materiafem przednich $wiatet.

W oknie wybie-
ramy kolejny wolny slot i wykonu-
jemy punkt 2 poprzedniej cze$ci

Red: -
Gren: I ]|

poradnika. W oknie
wpisujemy @ i klikamy na [Clase]

2 = Poniewaz reflektor jest

0 wiele bardziej potyskliwy, nada-
my materiatowi wtasciwos¢ Swie-
cenia (self illumination). Zazna-
czamy opcj¢ @, a potem klikamy
nae. |

| [FEelmination
1 ﬁv ¥_
L__________? Calar J

___________ 4

nie widzimy okno (Rl ETalmeE.
Parametry [Red], [Green], [Blued ysta-
lamy na @. Klikamy na [Close ]

Greer:
Eilue:

Utworzony materiat
wyglada, jakby byt
zrodtem $wiatta @----- ’

4 = Prze-

chodzimy

w tryb edycji
wielobokéw

i Zaznaczamy
te, ktore two-
rzg $wiatfo
przednie @-----------
Przypisujemy
utworzony
materiat, wci-
skajac przy-
cisk Assign
Material to
Selection '
8] Oto efekt naszej pracy ®@.

Lakierowanie karoserii

Do polakierowania zostata jeszcze
karoseria.

E]

1. Wybiera-
my kolejny wolny slot. W sposdb

opisany w cze$ci dotyczacej mate-
riatu szyb zmieniamy typ materiatu

na Raytrace. Klikamy na @--------
IR Color selector: I

: o IR E
dobieramy sktadowe lakieru ijF—«
auta @. Klikamy na [Clase].

2.W polu [Specular Highlight
w pola warto$ci
i wpisujemy odpowied-

—

L
=

0
==

[ Specular Highhiaht
Specular Color B

S pecuer Levef llE j) |
Blossiness, [10_ 3/ 1

L e ﬂ

e e
Soften [01 3] :

nio [100]j[10] @~

Nasz slot wyglada na-

3 = Wystarczy teraz materiat przy-
pisa¢ pozostatym wielobokom na-
szego modelu. Jednak selekcjono-
wanie ich bytoby bardzo zmudnym

zajeciem. Ekspert pokaze, jak bar-
dz0 szybko T Fopete: |
przypisa¢ ma- e [
teriat wszyst- R —
kim wiglobo- || =h
kom naraz. ¥ Clear Selection

Przechodzimy do trybu edycji wie-
lokatow. W panelu Modify [i] roz-
wijamy rolete [Polygon Frapetties], KIi-

S— }

kamy na @. Rozwija sig lista, z kto-

réj wybieramy [Na Name - (1]

4. Automatycznie zostaty zazna-
czone wszystkie wieloboki, ktorym
do tej pory nie zostat przypisany

" $ciwos¢ operacii na wielobokach —
przypisywanie materiatow automa-
tycznie je klasyfikuje.

Przypisujemy utworzony materiat,
weiskajac przycisk Assign Mate-
rial to Selection [&5). Efekt robi

wrazenic ®.

Montaz kot

Kot samocho-
du nie bedziemy
modelowali. Wy-
korzystamy model
stworzony przez
Eksperta, @ kidry”
najdziemy w pliku [Ekalo.max]
Zaimportujemy model kota do na-
szej sceny, gdzie go powielimy.

1. W panelu Modify [iZ] w oknie
modyfikatorow klikamy na

B MeshSmasih]. Nastepnie

z menu [Fie] wybie-
ramy polecenie Histoy: [ L¥acermd

[Merge...|. Otwiera sig | g, EE

[E]samochod1

samochod13
[E]samachod14
[Elsamochod1s

2. Otwigramy ka-!
talog zawierajacy |
plik [Ekolomax ]
Zaznaczamy plik @-

Merge - kolo.max

» raytrace - rodzaj materiatu stosowany w 3ds max.
Pozwala uzyska¢ efekty odbicia $wiatta.

» RGB - przestrzen kolorow sktadajaca sie z trzech
sktadowych kolorow: czerwonego (Red), zielonego (Green) |
oraz niebieskiego (Blue). Te trzy kolory taczone w réznych
proporcjach mogg da¢ w wyniku dowolng barwe widzial-
nego spektrum. Przestrzen RGB jest najpopularniejsza

i najbardziej wszechstronng przestrzenia, wykorzystywang
w wiekszosci urzadzen multimedialnych, na ekranach tele-
wizorow, monitordw, w skanerach czy aparatach cyfro-

wych.

i Klik ‘
I Kllkamy na [kolo] €
[ Dtwéz].

3. Owiera sie okno [EERE. Za-

znaczamy w nim obiekt @, Wybér
potwierdzamy, wciskajgc [OK].

Merge: Raytrace Global Tracks

This file contains global tracks for the R aytrace
Engine. Objects being merged have raptraced
materials applied to them. while the cunent scene
already containg global tracks. Do pou wart to;

x|

L
>

Use the Scene Tracks?

" Use the Merged Tracks?

A

________

“my opcje @ i klikamy na [BK]. Do
sceny zostaje dofgczone koto sa-

_mochodu @

5. Importowany obiekt automa-

tycznie staje sie wyselekcjonowa-

_________________

nym fragmentem
sceny @. Powiela-

my go, przesuwajac

Trudne terminy

E Warto zajrzeé¢...

Z jednoczesnie
weisnigtym klawi-
szem B aby

Adresy WWW:
® www.suurland.com
@® www.onnovanbram.com
@® www.max.3d.pl

® www.3dkingdom.org

0siggngc¢ efekt @---

6. Tworzymy nastepnie kopie
tak, aby osadzi¢ kota we wszystkich
otworach. Auto jest juz gotowe.

Na tym konczymy dziatania
Zwigzane z modelowaniem samo-
chodu. Pozyskane informacije po-
zwolg Czytelnikom samodzielnie
dopracowac otrzymany model. Bra-
kuje mu jeszcze pewnych szczegd-

tow — sprobujmy przecwiczy¢ swo-
je umiejetnosci, wykonujgc pokry-
we wlewu paliwa czy wycieraczki.
No i oczywiscie warto wzig¢ udziat
w konkursie, modyfikujac przygo-
towany przez nas samochod lub
model zamieszczony przez Eksper-
ta na plycie. MD
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prowadzajgc doda-
tek SP2, Microsoft
postawit na bez-
pieczenstwo. Liste najwazniejszych
zZmian znajdziemy w ramce Co
potrafi SP2 na stronie 36. Zastana-
wiajaca jest jednak wielkos¢ SP2 —
~ pakiet ma az 266 megabajtow.

~ Oznacza to, ze duza cze$¢ oryginal-
nego Windows XP jest podmienia-
na, rozbudowywana albo poprawia-
na. Nie nalezy wigc wstrzymywac
Sie z instalacig tego pakietu —a jesli
~ mamy state potgczenie z internetem,
to Windows XP i tak bedzie probo-
_Waf zainstalowa¢ SP2 w tle lub wy-
Swietlat odpowiednie monity.
: Wszelkie aktualizacje zwigzane
7 poprawg bezpieczenstwa systemu
53 niewatpliwie potrzebne. Jedno-
czesnie jednak moga by¢ ucigzli-
we. Wiele funkcji, do ktdrych przez
[ata przyzwyczaity nas kolejne wer-
sje systemow Windows, po instala-
cji SP2 dziata inaczej. Szczegoinie
widoczne jest to podczas korzysta-
nia z internetu. Przegladanie stron
WWW wymaga dodatkowego klika-
nia, a typowe pobieranie plikow
urosto do rangi duzego zagrozenia
dla systemu. W efekcie musimy
wykonywac dodatkowe operacje, co

A

SERVICE PACK 2 DLA WINDOWS XP

awiajacych bezpieczenstwo. Sprawia takze sporo
jotow. Z pomoca Eksperta poradzimy sobie z nimi

3 4

S
POZIOM LATWY

xpAntiSpy 3.92
freeware
Ad-Aware

SE 1.0
freeware

DivX 5.2.1
freeware

Dr. DivX 1.0.6
trial 15 dni

Service Pack 2 dla Windows XP dociera
do coraz wiekszej liczby uzytkownikow.

Nntlcel 5t8p1 Click on the “Information Bar
L
S18p2 ciick on "Install ActiveX Control..”
Iréoamation Bar Help
Final Step $18p3 click on the "Install” butten

Do you want to mnstall this software?

Name: gownioad 70 - Orce vou Barge 1o the License Teems,
Publisher: Clich Y T Continyn

Irstal

Don't Irstal

1:'.' This type of fle can harm your computer. Only install softwars from publshers
: iun brust. e o | descicke whiskh sl v Lo st al?

(7] M options

[ Atter doing stens 1-3 )

E] wyshusgncr: pkisrin zablnkosarse. Aby pomée w zapewnieni) bespiecefictw, peooram Inkeme Explores sabloknwal ke inna sawartodf = bl wirery

Jednak skoro
predzej czy poz-
niej Service Pack 2
znajdzie sie

W naszym pece-
cie, dowiedzmy
sie, jak sprawic,
aby wprowadzane
przez niego mo-
dyfikacje syste-
mu byty dla nas
jak najmnigj
uciazliwe.

Po zainstalowaniu

wydfuza czas potrzebny na pobra-

obstugi paska w systemie, jakie strony WWW zo-

informacji. stang otworzone, jakie informacje
IZJ'I’]‘I':';:"]‘:I'(“V " wy$wietlone w e-mailu. Prawdopo-
e formanty doDniE wiglu uZytkownik()w powy-
Active X ® facza kolejne elementy majace

____________

chroni¢ system. I to tylko z tej pro-
stej przyczyny, ze sg niewygodne.

Bl Podglad zdarzen
Pk Akcjs  Widok  Pomog

& B 2

(2] Podalad zdarzer: (okalnie) System 2 211 zdarzen

SP2 na niektorych e canych, Zablokowane p2p
stronach WWW ) . . .
et <ic Pq zamstalqwamu SP2 to uzyt— Jednym zlwaznych nq—
 animowany kurs kownik decyduie, co sig instaluje wych zabezpieczen w Win-

dows XP SP2 jest limit
liczby jednoczesnych pota-
czen TCP/IP kiore moze
nawigzac system. Po-
wszechnie uwaza sie, ze
gdyby takie ograniczenie
zostato wprowadzone

= wczesniej, ro-
baki interneto-
we, jak Sasser

g*‘ﬂg‘ﬁlﬂ Tvp [Data | Godeina | Zrédta | Kategoria | Zdarzenie | Usythownic ~| Cy NetSky,
3| Zabezpieczenia (8 Ostrzezerie 200.. 1400:0F  Tepip Brak {426 > Brek i
] . e Sy 71
St (Diformacie  200.. 1:E758  Servic... Brak e 1 Erek nie bytyby
\)1 formacie  200.. 1348.03  Windo.. Instalsca 19 I Brek v i -
: y W stanie roz
T

przestrzeni¢

F34 GRUDZIEN 2004 (UG aa]

stapienie zdarzenia numer 4226 ‘ oznacza, ze protokét TCP/IP osiagnat maksymalng
iczbe potaczen. Blokuje to dziatanie programéw p2p

sie na tak wiel-
ka skale, gdyz

Przynosi ze soba wiele zmian,

2.W nowym oknie klikamy
na [Tak, akcepuje to.]. Nastepnie

limit potgczen spowolnitby rozsyta-
nie sie wirusa z zainfekowanych
komputerow.

Limitowanie liczby potaczen
powoduje takze problemy. Po zain-
stalowaniu SP2 osoby korzystajace
z sieci P2P stwierdzaja, ze progra-
my typu e-Mule czy Kazaa nie
dziatajg poprawnie, gdyz potrzebu-
ja wiecej potgczen TCP/IR niz prze-
widuje nowy limit w Windows.
Mozemy jednak zmienic to usta-

wienie i odblokowac

Limit potaczen

Eulld 2180 Juz poprawiony: Nie

Maks. potaczer 10

\ Wyissie |

Podziekowania dia www.Ivlord. de za 1 informacie

.

Z listy wybieramy maksymalng licz-
be potgczen @ iklikamy na @.

Spyware psuje SP2
Microsoft ujawnit, ze jesli Win-
dows XP zainfekowany jest réznego
rodzaju programami szpiegujgcymi,
to moze sie zdarzy¢, ze Service Pack 2
nie bedzie w stanie pomysinie zakon-
czyC instalacji. Zdarza sie takze, ze
po instalacji SP2 i restarcie nie be-
dziemy mogli uruchomi¢ Windows.
Ekspert zaleca przed instalacjg
SP2 przeskanowanie systemu za po-
MOoca programu antyspyware,
na przyktad Ad-Aware SE albo Spy-
Bot. Dla pewnosci wykonajmy dwa
skanowania, przy czym drugi raz
skanujemy po restarcie komputera
i bez aktywnego potaczenia z siecig
lokalng i internetem. Wiecej infor-
macji na temat usuwania progra-
mow spyware mozemy znalez¢
w Ekspercie 5/2004 na stronie 52.

p2p. Potrzebny bedzie do tego pro-
gram xp-AntiSpy, ktéry znajdziemy
na krazku Eksperta.

1. Uruchamiamy xp-AntiSpy.
W jego oknie klikamy

na [Opcie specjalne] a potem

na [Limit potaczei... |
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I nicjatywa grupy osob, ktora za pomoca coraz bardziej popularnej sieci
p2p BitTorrent chciata rozprowadza¢ Service Pack 2, spotkata sig z ostrg
reakcjg Microsoftu. Pod adresem @ dostepny byt specjalny plik, umozli-
wiajacy pobranie SP2 za pomocg dowolnego klienta BitTorrenta. Microsoft,
powotujac sie na amerykanska ustawe DMCA (ang. Digital Millennium Co-
pyright Act - ustawe o prawach autorskich do plikéw w internecie) wysto-
sowat zadanie zamknigcia serwisu. Strona dziata nadal, jednak autorzy
usuneli z niej mozliwos¢ pobrania Service Packa 2.

@
‘2 Download the Windows XP Service Pack 2 - Microsoft Internet Explorer.

Plil.  Edycia  widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

SP2 przez p2p

! wyszuka '  Ulubione 6_-"6 -

.
L7

| #searchwer +  Eh36 blacked

SORRY, NO MORE DOWNLOADS HERE...

Microsoft sent DMCA taked own notices to our two webhosts, one of which was
justlinking to & torrent file on another server. Weve stood up to these kinds of
legal threats hefore {see the Grey Tuesday protests), but we decided not to
baother this time, because we stated this site primarily as a demonstration
and to that end it's already been a huge success. SP2torrent.corm showed
how filesharing technlogy gives people without budgets or huge servers the
power to solve problems thermselves, without waiting for the government or
some corporation to do itfor them. For another dermonstration that's still in
action, check out pZpcongress.org. Ifyou need Windows XP SP2, you can
download it from Microsofl's inscrutable webpage:

e Windows HP Service Pack 2 {on Microsoft's server)

Messenger
- reaktywacja

Nawet jesli wytaczylismy ucigzli-
wy Windows Messenger @, to
po zainstalowaniu SP2 znowu zo-
baczymy denerwujacg ikone w za-
sobniku systemowym.
Przygotujmy sie wigc
na ponowne usuwanie
tego programu. Ekspert przypomni,
jak go wytaczyC.

Niektdre funkcje Messengera sg
wykorzystywane przez Outlook
Express. Wytaczenie Messengera
moze skutkowaé dtugim czasem
uruchamiania Outlooka. Jesli zaob-
serwujemy taki objaw w naszym
komputerze, cofnijmy wykonanie
ponizszej wskazowki, w punkcie 3
wybierajac opcjg [witaczong]

1. Klikamy na EFESIEILY, a po-
tem na [Z=7_ truchom..| Wpisuje-

my i Klika-
my na przycisk [ok_]

2 = W nowym oknie rozwijamy
kolejne gafezie B> i odszukuje-
my pozycie . W prawej cze-
$ci okna widoczne sg opcje doty-
Czace uruchamiania programu
Windows Messenger.

e a3 3 = Klikamy
5 Opcje 7|
dwa razy
Ogdlne LCzytanie Potwierdzenia “wpzhanie Redagowanie na D
Podpisy Pisownia Zabezpieczenia Potgczenie Konsemwacia .
D W nowym
a ‘Wybierz strefe 2abezpieczer, kidra ma byé ugywana przez program Intemet Explorer: ; iara_
@ ) Strefa intemetowa (mriejsze bezpieczeristwo, lecz wigksza funkcionalnosc) oknie Wyblef
(3) Strefa wityn 2 ograniczeniami [wigksze bezpieczefistwa) my ]
Dstrzegaj mnie, kiedy inne aplikacie prabuig wystad poczte w maim imieniu wo ’
] Mie zezwal na 2apisywanie b chwisranie 2atcznikéw, Kidre moga potencialnie Kli kamy na
zawierat witsy =
Pobietaris obiazow Zastosu)
@g,amw obrazy | nng zewnelizng zawartost w wiadomosol email HTML R -m
A 1 na .

DOc: Foberl Soyszkn Da: Falsl Kamifisk

Temat: P More surface in 5P, Weak
heebtire obrazy Tostaty . s Zegobaet w
o] Szulik says Red Hat w
In & Face ko Face interview wi
denies that Red Hat's aim is 1
Play video
2] Havigating the manag

Tha Mata Group's David willis
the right hosting-services mo:

‘Services will replace
Halsey Minor, CED of Grand €
survices, offering customers
solutions. Play video

2] From e-mail to 'meta
CNET Editor-at-Largs Ecther O
into a broader st of tools tha

Grafika w e-mailach

Kiedy otrzymamy e-mail zawie-
rajacy obrazki, ktore nie s wkle-
jone do przesytki, ale sg pobiera-
ne z internetu przy odczytywaniu
wiadomosci, Outlook Express blo-
kuje ich pobieranie i wySwietlanie.
W efekcie widzimy jedynie miej-
SCe przeznaczone na pobierane
grafiki. Po zain-
stalowaniu do-
datku Service
Pack 2 funkcja ta

jest domysinie
wiaczona.
Nigstety,

Outlook nie za-

pamietuje na-

szej zgody

na wyswietla-

nie obrazow.

W efekcie

kazdorazowe
otworzenie wiadomosci z grafika
w postaci linkéw powoduje, ze
musimy klika¢ na przycisk zezwo-

lenia @. Microsoft nie przewidziat
takze mozliwosci tworzenia listy
zaufanych adre-
s6w e-mail, z kto- ﬂ
rych grafika byta-
by zawsze wi-
doczna. Mozemy
jedynie catkowicie
wytaczy¢ bloko-
wanie obrazkow.
Ekspert pokaze,
jak to zrobic.

Search for

MSDN and KB
Aduanced Search

1. Otwieramy
okno ustawien
programu Qutlook
Express. Nastep-

Praduct Infarmation

i Zasady prupy.

Plik  Akcja  Widok  Pomoc
& =

3}’ Zasady Komputer lokalny
= ﬁ Konfiguracia komputera
+ l_] Ustawienia oprogramowania
(] Ustawienia systemu \Windows
n 11 Szablony administracyine
n\_:] Sktadniki systemu Windows

|1 Harmonogram zadan

o ‘ Ustawienie

@ Mig zezwala) na uruchamianie programu Windows Messenger
l:i Ma poczatku nie uruchamiaj sutomatycznie programu Windows Me.

-Ei Windows Messenger
|1 Zarzadzanie prawami doster

V=
Security Developer Center

Understanding Security
wiriting Secure Code

-1 Programy z problemami SP2

Nazwa Wersja
AOL Toolbar 1132
BitDefender 72
BootSkin wszystkie
Command Antivirus 49
Encyclopedia Britannica 1

2000 Deluxe

Freedom Force 1

Live Motion 1
MapSend DirectRoute 1.0
MPEGcraft DVD wszystkie
NBA LIVE 2000 1

NOD32 for Microsoft 6.09
Windows

Norman Personal Firewall 1.4
Norton AntiVirus 2003
Norton SystemWorks 2003 - 2003
- GoBack Personal Edition

Norton SystemWorks 2004 2004
- GoBack32

OmniPage Pro 11
Outpost Firewall 2.1
PaperPort Deluxe 8
Pinnacle Studio 9

Rational ClearCase 2003
Semagic 1.3.9.6
Style XP 2

Virtual PC 2004
Window-Eyes 42
Professional

WinRoute Pro 425
WordPerfect Office 11
Yahoo Instant Messenger 6
ZoneAlarm 5.0.590

Typ procesora

32-bitowy i 64-bitowy (NX)
64-bitowy (NX)

32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)

32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX
64-bitowy (NX)

32-Ditowy i 64-bitowy (V)
32-Ditowy i 64-bitowy (NX)
4-bitowy (NX)

64-bitowy ()

32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
64-bitowy (NX)

32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)

32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)
32-bitowy i 64-bitowy (NX)

Obecnie intensywnie wida¢ prace programistow — kazdego
dnia pojawiajg sie nowe wersje aplikacji, przygotowane tak,
aby dziataty bez problemdw w Windows XP SP2. Jesli wigc
jakis program sprawia ktopoty, upewnijmy sie, czy na inter-
netowej stronie producenta nie pojawita sie aktualizacja.

Pomoc Microsoftu

Microsoft® Security Developer Center
Helping developers to create securs software

MSDN Home > Securit

Center > Product

od adresem http://msdn.microsoft.com/security/productinfo/ XPSP2/

default.aspx Microsoft udostepnit specjalny kurs dla programistdw, aby
tworzone przez nich aplikacje byty kompatybilne z Windows XP SP2. Kurs
dostepny jest juz od kilku miesiecy, a mimo to wiele popularnych programoéw
ma problemy z dziataniem po zainstalowaniu SP2. Wedtug stow Tony'ego
Goodhew, Product Manager in the Developer Division at Microsoft, progra-
my te nie sg dostatecznie bezpieczne i kwestia rozwigzania tego problemu
lezy po stronie tworcow aplikacji.

Windows XP Service Pack
2 - Security Information
for Developers

With Windows XP
Service Pack 2
(SP2), Microsoftis |
introducing & set of (RN
security technologies S8
that will help
improve Windows
®P-based computers' ability to withstand
malicious attacks from wiruses and worms.

These technologies include:

Metwork protection

Mernory protection

Improved email security

s Safer browsing

Page Options

& Print this page
EA E-mail this page
¥ Add to Favarites

Other Resources

windows XP Service
Pack 2 Support
Center

Microsoft TechMet
Windows XP SPZ
Page

Microsoft Security
Horne Page
Microsoft Windows
Home Page

Downloads

nie praecho- |

dzimy na za-

iadke ®. L7

2. Usuwamy l
._zaznaczenie Install Critical

zopcji @ Ki- | pedtes

kamy na

i na

Lok ]
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Microsoft doktadat staran, aby programisci dopasowali swoje aplikacje do SP2.
Niestety, wiele programéw i tak nie dziata

___J’
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Co potrafi SP2

Windows Internet Explorer  Outlook Express
Bezpieczenstwo @ Nowa wersja Zapory systemu Windows @ Blokowanie @ Poprawiona ochrona
@ Zapore systemu Windows mozna skonfigurowaé wyskakujacych okien prywatnodci naszego
do wspdtpracy z rdznymi programami @ Monitorowanie adresu e-mail
@ Zapora kontroluje wiaczanie i wytaczanie peceta, pobigrania plikow
€0 zapewnia ochrone przez caly czas
@ Poprawione dziafanie aktualizacji automatycznych
Funkcjonalno$¢ @ Nowa wersja programu DirectX 9 @ Dodany pasek @ Poprawione zarzadzanie
| aplikacii @ Wprowadzono Windows Media Player 9 informacji o stronie zalgeznikami
@ Wprowadzono Centrum zabezpieczen @ Zarzadzanie dodatkami
Technologie @ Poprawiona obstuga tacznodei bezprzewodowe

@ (bstuga urzadzen Bluetooth

Mysza zdechta

Przykra wiadomo$¢ dla wtasci-
cieli myszy firmy A4Tech podtg-
czanych do peceta za pomocg
7lacza USB. Na niektorych kom-
puterach te urzadzenia powoduja
problemy w fazie startu systemu
operacyjnego, co konczy sie
zawieszeniem Windows przed
ukonczeniem uruchamiania.

Na szczg$cie obedzie sig

bez konieczno$ci kupowa-
k) nia nowego gryzonia.
Problem rozwigzuje pod-
| taczenie myszy do zfg-

czaj znajduje sie
. w komplecie.
Nastepnie, po po-

mys$Inym uruchomie-
niu Windows, nalezy

zaktualizowac sterowniki

myszy. Ich nowe wersje

' AdTech udostepnit

na swojej stronie WWW.

Moina
powstrzymac SP2

Jesli boimy sie, e instalacja
SP2 moze spowodowac problemy,
ktdre unieruchomig nasz komputer,
mozemy wstrzymac automatyczne
instalowanie tego zestawu popra-
wek. Pomoga nam w tym dwa na-

Microsoft o SP2
Barttomiej Danek

Rzecznik prasowy Microsoft Sp. z 0.0.

Wprowadzenie Service Packa 2 ma zwiazek z za-
grozeniami dotyczacymi bezpieczenstwa syste-
moéw operacyjnych oraz uzytkownikéw kompute-
réw i internetu. SP2 jest uzupetnieniem systemu
i jego wprowadzenie nie ma zwiazku z premiery
systemu Longhorn, ktéra powinna odbyé¢ sie za
dwa lata. Zainteresowanie SP2 stale wzrasta,
tym bardziej ze juz wiadomo, Ze jest to przydat-
ny i skuteczny dodatek. Trudno okresli¢, kiedy
wszyscy uzytkownicy beda mieli SP2, ale kilkaset
tysiecy oséb pobrato plik z internetu. Rozsytamy
i zataczamy do prasy réwniez duzo plyt.
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rzedzia, ktore Microsoft przygotowat
pod katem duzych sieci firmowych,
ktére nie moga sobie pozwoli¢

na przestoje spowodowane awarig
systemu po instalacji SP2. Na
stronie [ znajdziemy program
BlockXPSP2, ktdry umozliwia cza-
sowe zablokowanie instalacji SP2
Za posrednictwem mechanizmu
Windows Update. Drugi, 0 nazwie
UnBlockXPSP2, znajdziemy

pod adresem [, zdejmuje blo-
kade wprowadzong przez program
BlockXPSP2.

1. Aby zablokowaé instalowanie
SP2 przez Windows Update, uru-
chamiamy program BlockXPSP2
i klikamy na [¥es]. Restartujemy
pecet.

2 . Gdy bedziemy ju? gotowi

na zainstalowanie poprawek, uru-
chamiamy program UnBlockXPSP2.
W jego oknie klikamy na przycisk

i restartujemy Windows.

Uwaga! Wedtug najnowszych in-
formacji blokada instalacji SP2 ma
dziata¢ do potowy kwietnia 2005
roku. Po tym terminie SP2 zostanie
automatycznie zainstalowany za po-
Srednictwem mechanizmu Aktuali-
zacji Automatycznych i Windows
Update.

Zarzadzanie
dodatkami w IE

Po zainstalowaniu Service Packa 2
Internet Explorer wzbogaca sie
0 funkcje zarzadzania dodatkami
i plug-inami. Dzigki temu mozemy
miec wigkszg kontrole nad tym, co
|E otwiera. Przydaje si¢ to szcze-
goinie wtedy, gdy ktory$ z dodat-
kéw powoduje problemy lub zawie-
sza przegladarke.
1. Aby otworzy¢ okno zarzadzania L
dodatkami w IE, klikamy
na [Marzsdzia] a potem
Na [Zarzara) dodetiam. .,

2. Klikamy na wybra-
ny element, na przyktad
na [ED. Nastepnie wy-
bieramy opcje €
lub €. W wypadku nie-
ktorych dodatkéw mozliwe
jest takze wykonanie aktu-
alizacji poprzez klikniecie

na €.

3. Wytaczenie dodatku
E» spowoduije, ze animacje Flash
nie beda odtwarzane. W takim wy-
padku w dolnej czesci okna IE po-
jawi sie stosowny komunikat 0

7

K|

,jlj Dodatek wylaczony ;

Ta strona sieci Web chee uzyd dodatky,
kkéry jest wylgczony lub pochadzi od
zablokowanego wydawcy, Abw whaczvd
dodatek, kliknii tukai,

Blokowanie okienek
pop-up

To, na co dtugo czekali uzytkow-
nicy Internet Explorera, wreszcie jest
i dziata. Mowa o mozliwosci bloko-

- AnbVir Barcnnal

0 Inkernet

wania irytujgcych okienek pop-up
z reklamami. Nie zawsze jednak ich
blokowanie jest pozadane. Na przy-
ktad niektore serwisy z plikami
otwierajg link do pobrania danych
w dodatkowym oknie. Dowiedzmy
sie, jak w IE zarzadza¢ pop-upami.

1. sesii blokujemy pop-upy,

a jedynie niektorym witrynom
chcemy zezwalac na otwieranie
nowych okien, ustawiamy to, klika-
jac na [larzedzia], @ina @---

____________________ 4

L)’»EIokowanie wyskakujaoych okienek ‘

‘Ustawienia blokowania wyskakujgcych okienek. . ‘

2 = W nowym oknie wpisujemy
adres strony, z ktorej pop-upy beda
_Wwyswietlane @ . Nastepnie klikamy

i naprzycisk [ Dodai |

Adres witrpny siec Web, kbara ma by dozwolona;
|a

* stronarnojegabanku.pl

3. Aby usung¢ adres WWW z li-
sty zezwolen na wyskakujgce okien-
ka, klikamy na jego wpis @, a po-

P temna Uswn |

1

1

: Dozwiolane witrpny sieci Web:

S e
 ks-ekspert.pl

4 . Dia komfortu przegladania
WWW dobrze jest takze wytgczyé
dzwiek powiadamiajacy o zabloko-
waniu pop-upow. W tym celu usu-
__wamy zaznaczenie z opcji @ i kli-

kamy na przycisk [ Zamkri .

Dozwolone wityny sieci Web:

i komputerswnat. pl
" ks-ekspert.pl

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 | Powiadomienia i poziom filtrowania
3

P Odiwidrz déwigk po zablokowaniu wyskakujacege okisnka
Pokaz pasek informacii po zablok owaniu wyskakuigceao
Paoziom filrowania:

Sredni blokuj wigkszosé wnsk akujgepch okienek

‘g

Pokaz | Dodatki obecnie zatadowane w przegladarce

Mazwa Wydawes

Waczone

.3] AcralEHprobj Class

.3] Shockwave Flash Object  Macromedia, Inc.

Wylaczone

3] Windows Messenger

Zaznacz dodatek na powypzsze liscie, aby wykonad nastepui
Ustawienia

Aby wbgczed dodatek, kiknil go. a nastepnie
klikrij opcie Wykacz Aby zaktualizawad
formant Active<, kikni go, a nasteprie kikni
przycisk Aktualizuj formant Actives:,

Dodatki 33 programani zwisk szajgcymi mozliwosci przegladarki sisci Web. Miektdre dodatki moga
kolidowat 2 dziataniem przegladarki. Mozesz wiaczye, whaczyé lub zaktualizowad dodatki. Witaczenie
dodatku moze uniemozlivic dziskanie niektaym stronom sieci Web.

Adobe Systems, Incarpar, ..

ﬂ Bad download blocker (Mie zweryfikowary) Safe. ..
.}] Badanie

.3] Google Toolbar Helper (Mie zweryfikowany) Goog...
,3] Steganos Internet Ano...

j] Sun Java Consale (Mie zweryfikowary) Java. ..

R o s,

O i s, 38 [ aktustes forment Active 4]
zaktualizowad ten

owedd

Intemet Explorer v

Stan Typ Plik. |

AcrolEHel. .
SDHelper dll

Obiekt Pamacnik pra. ..
Ohiekt Pomacnik pra. ..
Rozszerzenie przegl..,
Ohiekt Pomacrik pra. ..
Pasek narzedzi
Rozszerzenie przedl..,
Farmant Activex

Whaczong
Wharzone
Wigrzone
Wharzone
Wigrzone
Wharzone
Wigrzone

googleta. ..
siaziep dil
npipil42 ...
Flash,ocx

Wytgcz,,,  Rozszerzenie przegl.,

igce akoje:

Aktualizowanie

dodatek.

[#Ejhttp:,l',l'www.microsoft.com,l'clownloads,l’details.aspx?FaminID:S?leSb42—c6d?—4402—&15a9—9d52a9cd2500&displaylang=en ‘

mﬂ Fkkp: S microsoft, comydownloads,details, aspe: PR amilyID=b2300c7b-F3d7-48d6-b36c- 1 2560032 1 72 FRdisplaylang=en ‘




Symantec i logo Symantec sa zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych znakami towarowymi. Symantec AntiVirus'je

©2004 Symantec Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Czy czujesz sie bezpiecznie?

Symantec zna sie na ochronie.

i Y 5 NORTON ANTIVIRUS 2005 zahezpieczy Twoje biuro przed wirusami i robakami

Program Norton AntiVirus 2005 to czotowe rozwigzanie zapewniajace ochrong przed zto§liwymi kodami.
_ Wirusy i robaki moga sie szybko rozprzestrzenia¢ w wiadomoSciach poczty elektronicznej
'pi Norton . - . . . . ..
=t i wspétuzytkowanych dokumentach, powodujac przestoje w pracy i stwarzajac zagrozenie utraty
cennych danych biznesowych.
Zapewnij swojej firmie nieprzerwane dziatanie, korzystajac z wielokrotnie nagradzanego programu

/

Norton AntiVirus.
~
‘ Polecamy réwniez inne rozwigzania firmy Symantec do zabezpieczenia matych i $rednich
) przedsiebiorstw, dostepne w pakietach dla 5, 10 i 25 uzytkownikow.
p= P -9 - Lo
25 25 25

= 3 Symantec g ; Symantec o 20 g Symantec 90
AntiVirus i Client Security l AntiVirus

* ! ') E. .
wcenie 6302 Q I\‘ Q
- 7 e i

* Sugerowana cena detaliczna netto : /r - Bl ‘ /f

Lista naszych Autoryzowanych Partneréw na stronie www.symantec.pl ’ Symantecm
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Trudne terminy

» ActiveX - ang. Active Exchange - aktywna wymiana.
Opracowana przez Microsoft technologia pisania progra-
mow przeznaczona gtownie do tworzenia interaktywnej
zawartosci stron WWW.

» Bluetooth - standard bezprzewodowego taczenia
urzadzen przenosnych, takich jak komorki, palmtopy i lap-
topy na niewielkie odlegtosci (zwykle zasieg ograniczony
jest do 10 lub 100 metréw).

» DEP - ang. Data Execution Prevention - zapobiega-

nie wykonywaniu danych. Nowa funkcja w SP2, ktora za-
trzymuje uruchamianie programow, zawierajacych poten-
cjalnie szkodliwy kod, mogacy uszkodzi¢ Windows lub za-
wiera¢ wirusa.

» przepetnienie bufora - btad wystepujacy przy
szybkim, nadmiarowym zapisie danych do pamieci,

w efekcie czego nadpisane zostajg sasiadujgce komorki;
mechanizm ten wykorzystujg czesto wirusy i robaki inter-
netowe.

»» Spyware - oprogramowanie, ktdre umozliwia pobie-
ranie informacji o osobie lub organizacji bez wiedzy uzyt-
kownika. W internecie spyware najczesciej przyjmuje po-
sta¢ programu przestanego na dysk twardy danej osoby.

# Ochrona przed w @ NIE ZNALEZIONO = 2

Syskem Windows nie znalazt oprogramowania antywirusowego na bym komputerze,
Oprogramowanie antywirusowe pomaga chronic komputer przed wirusami i innymi
zagroZeniami bezpieczenstwa, Kliknij przycisk Zalecenia, aby uzyskad sugerowane akcje do

Btedny DivX

(Czes$¢ osob, ktdre korzystajg z ko-
dekow DivX 5.2 i programu Dr. DivX
1.0.5, moga zaobserwowac problem

wykonania, Jak oprogramowanie antywirusowe pomaga chronic maj komputer?

Uwaga: system Windows nie wykrywa wszystkich programéw anbywirusowsych,

7 korzystaniem z prawego przycisku
myszy. Kliknigcie nim na pulpit mo-
e powodowac restart komputera lub

alecenia. ..

sig, jak wytaczyC te denerwujace po-
wiadomienia.

DEP w aplikacj

1. Otwieramy

vention — zapobieganie
Centrum zabez- wykonywaniu danych.
pieczen. W tym @ Jest to funkcia, ktdra
celu w Panelu ste- R zatrzymac wykony-
rowania klikamy A wanie potencjalnie
dwa razy na @=------------ i szkodliwego kodu mo-

g3cego prowadzi¢
2. W polu informujgcym, ze nie

znaleziono programu antywiruso- wykorzystywaty robaki i

S.w nowym oknie dodajemy
zaznaczenie do opcii @ i klikamy

rajg kod, ktdry potencj
by¢ kodem wirusa lub

» TCP/IP - ang. Transmission Control Protocol/Inter-
~net Protocol - protokét sterowania transmisjg w sieci in-
:;. . ternet. TCP/IP to zbior wielu protokotdw, ktore umozliwia-
_%_ ja nam wysytanie/odbieranie poczty elektronicznej, scigga-
= nie plikow, przegladanie stron WWW i tak dalej.

______ skiego. Wowczas DEP
0d tej chwili nie bedg wy$wietlane
alarmy o braku oprogramowania
do zwalczania wirusow.

go programu, musi-
my go zaktualizowac
(o ile producent

e
:Mam program antywirusoay, kkory bede monitorowad samenmus

udostepnit nowa

Uwaga: system Windows nie bedzie monitorowat stanu tego
Oprogramowania antywirusowego i nig wysle alerkdw, jesl
oprogramowanie bedzie wylgczone lub nizakiualne

wersje wolng od kon-
fliktu z DEP). Alterna-

Jak oprogramowanie anbywirusowe
pomaga chronic maj kompuker?

tywnym wyjsciem

Anulsj | jest dodanie progra-

[ ok

DEP —ang. Data Execution Pre-

do przepetnienia bufora. Technike te

takie jak na przyktad Blaster.
Jednak niektore programy zawie-

Aby$my mogli korzystac z takie-

mu do listy aplikacji, ktore nie sg
sprawdzane przez funkcje DEP Do-

wystgpienie ostawionego Btekitnego
Ekranu, oznaczajgcego zawieszenie
Sig systemu operacyjnego.

L)
ach

X

Zapobiepanie wykonywaniu danych - Microsoft Windows
Aby pomoc w ochronie tego komputera, system Windows zamknat
ten program.
Nazwa:  DYDFab Lite Application

wydawca: Fengtao Software

A

Jesli znalezlismy sie w tej grupie,
to wystarczy zainstalowa¢ najnowsze
wersje zarowno kodeka DivX, jak

i programu Dr. DivX.

Programy znajdziemy

o o o

nternetowe,

alnie moze

konia trojan- | na stronie @. Producenci bardzo
uniemozliwia i szybko zareagowali na problem i kil-
| @zmmmmmemes ka dni po jego wykryciu dostepna

juz byta aktualizacja @. RK

3

Wiasciwosci systemu

Praywiacarie systemu
Dgéine Hazwa komputera

Aktuslizacie automatyczne Zdalny
Spraet Zranansonane | |

Aby mac przeprowadzic wigkszosE tych zmian, musisz zalogowac sig jako
Administrator,

wiydajnoge

Efekty wizualne, planowanie uzpcia procesora, wykorzpstanie pamige i

panigé wilualna
N ——

{4 Ochrona przed wirusami O MIEMONITOROWAME | seg! °F d A
wieazmy Sig, JaK 1o zronic. e
e e S T e
5. Wraze potrzeby mozemy Efekty wizualne Zaawansowane 1. Otwieramy D S2 Decodi i g
wylaczy¢ catkowicie blokowanie 2l L ST G R e ey “okno @, prze-
, . ' Copyright [c] 2001-2004 Divi<MNetwarks. Inc.
pop-up, na przyklad wéwczas, gdy e : chodzimy &l fights reserved
, 2 Zapobieganie wykorywaniu danych (DER, Data
korzystamy z programu, ktéry blo- 3 i Execution Prevention) utatwia ochrone preed na zaktadkg @-- "Dle"lsalla%emark o Dd\_vXNelwurks,\nc
; ; ; i szkodami powodawanymi praez wirusy oraz innymi N o atent pending
ku!e Okllenka wyskakumce : ]ego zagro2eniani bezpieczenstwa, Jak to deista? : kllkamy na .
dIZIafanle Spemla naSZBI oczekiwa- (O wiharz Funkeje DEP tylko dla istotrych programéw i ustug i i ‘hew[:,:vx;\?:g;?'w a
nia. W tym celu w oknie przegla- systemu indows 2.w no- |
darki k||kamy na Y a potem x}c%ci;Lé%l;cnj;cﬁEpPD::geu;szystkich programadw i ustug oprocz wym oknie i shYkPnlk;dC plru.blem;::v zI.Serwc'ek ek
Na [ Elokowanie wyskakujacych okienek | / ' na zaktadce @ D?:Xlilr;lw;rll?ie;yzz'la ualizowat koce
i na ‘Wy‘{qcz blokowveanie wyskakujaoych okienek ‘ i DVDFab Lite Application k||kamy na .,
. . . apotemna @. S . y
Niekonczace sie alarmy ¥ Korystajac 7/ Warto zajrzeé...
Mimo prawidfowo zainstalowane- [ Dodei | [ s | 7 okna Eksplo- Ad WWW
i i i res :
go oprogramowania antywuusowego Prglceskor komputeradnie obstuguje funkﬁ:ji DEF dla sprzetu, . ratora Win- ® www. Zp net.pl
e 7 i A Jednak. system Windows moZe u2yC oprogramaowania DEP, aby i - R
zdarza s.|e, ze Centrum zalbezp|eczen e e e ] dows,lwyb|era @ www.microsoft.com/
z SP2 nie wykrywa antywirusa. Skut- my plik pro- poland/windowsxp/sp2/
kiem tego wy$wietlajg sig gramu, ktory default.mspx
- http://bink.
?IZFQKJ ’ Og ] ’ Anulug ] ’ Zastosyj ‘H'i ggger}?ﬁkg?ny :wwsv.wil:su:)irsite.com/
N fag/xpsp2.asp
programu - ina @ | J. Nastep- ® www.upd
. % j B E [, . .updatexp.com
antywuu_s_q;____)» ©) Komputer moze by¢ zagrozony nie restartujemy @ www.osnews.com
WegO .' |Ub Opragramawanie ankbywirusowe rmode byd niezainstalowane komputer.
gﬁ;lger;lgzl;—e L Kliknij ten dymek, aby naprawié ten problem. J i spz do Pobrania
sygnatur. r- EDEO4 SP2 ) etng wersje Service Packa 2 mozemy pobrac ze strony
- Dowiedzmy firmy Microsoft, korzystajac z ponizszego adresu QI

"

V g
-@j hiktp: f fuavaw microsoft, comfdownloadsdetails , aspaxrdisplaylang=pleFamily ID=043_90EE-3EGE-4F 30-3245-9E36303CDESA
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- U dotu strony). W Polsce najpopu-
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- Connect. Te sieci najlepiej nadaja

- nych i wiele interesujgcych funkcji.

_nych modach) dla réznych odbior-

- linki do dobrych plikow (patrz Eks-

PORADY
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WYBOR | UZYTKOWANIE NOWEJ SIECI P2P sazon iy

iele 0sOb przesiada
sie 7 Kazaa na inne
programy p2p.
Dzieje sie tak migdzy innymi
dlatego, ze organizacje antypirackie,
jak RIAA czy MPAA, wypowiedziaty
wojne uzytkownikom najstawniej-
Szeqgo z klientow p2p. Jednak nie

tylko grozby zniechecajg uzytkowni-
kow do Kazaa. Inne programy, cho¢
bardziej skomplikowane w obstudze,
oferujg wiekszg skuteczno$¢ wyszu-
kiwania plikow, ciekawsze zbiory da-

Najpopularniejsze aplikacje sg do-
stepne w wielu wersjach (tak zwa-

cow. Powstajg specjalne strony dla
eMule czy BitTorrent, zawierajace

pert 4/2004).

Wedtug badan firmy Cachelogic,
najwiekszy udziat w Swiatowym p2p
ma obecnie BitTorrent (patrz wykresy

larniejszymi programami do bezpo-
Sredniej wymiany plikow sg: eDon-
key2000/eMule, BitTorrent i Direct-

Sie do $ciggania filmow, catych al-
bumow piosenek czy programaow.
Kazaa pozostaje natomiast najlep-
Szym p2p, gdy szukamy pojedyn-
czych plikow MP3. Wiecej informa-
Ji 0 Sieciach p2p w ramce ®.

FOT: PHOTOZONE/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

| to kusi, | to neci

~_/ CD-ROM

Active DC+ +
freeware

DC+ + v.0.401
freeware
DC++
spolszczenie
v.0.401
freeware
eMule v.0.44
freeware
GoSupernova
1.110

freeware
TorrentSpy
0.2.4.26
freeware
VideoLAN
Client 0.7.2
freeware
tnij.exe
freeware
Azureus 2.1.0.4
freeware
BitTornado 0.3.7
freeware
eDonkey2000
vi.0

freeware
Pawcio 5.05
freeware
Shareaza 2.0
freeware

Masz zamiar zmienic sie¢ p2p? Czeka cie wiele probleméw
i niespodzianek. Ekspert pokaze, jak sobie z nimi da¢ rade

5 -1 Popularnosé sieci p2p

60%

40%

20%

Gnutella

BitTorrent
FastTrack (Kazaa)

styczen 2004 | czerwiec 2004

Zrodo: www.cachelogic.com

Udziat Kazaa w globalnym p2p systematycznie maleje

y - -
-1 p2p na Swiecie
—
100%
Gnutella
FastTrack
(KaZaA) S
-
Europa 40%
Wielka Brytania S
USA
0%

Zrédio: www.lightreading.com

W Europie dominuje eDonkey/eMule, ktérego powoli doga-

nia BitTorrent. Dlatego najlepiej korzysta¢ z tych sieci

Porady do programéw p2p

K orzystanie z programu Di-
rectConnect czy eMule

sprawia dotychczasowym uzytkow-
nikom Kazaa trudnosci. Nie wystar-
czy zainstalowac klienta tych sieci.
Nalezy jeszcze zadbac o prawidto-
we skonfigurowanie programu i po-
znac zasady uzytkowania aplikacji.
Podstawowe informacie o instalacji

i uruchomieniu nowych p2p znaj-
dziemy w Komputer SWIECIE

18/2004 oraz FAQ przygotowanych

1
Siec p2p

Polska wersja

System promocii uzytkownikéw

Architektura sieci

Zalecane min. facze DL/UL [Kbit/s]

Liczba modow
Komplikacja obstugi

Skutecznod¢ wyszukiwania: mafe plki
Skutecznos¢ wyszukiwania: duze plki

Polecany klient

*Wystepuja nieoficjalne wersje po polsku A
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Kazaa

nie tak

tak tak
10Zproszona

128/64 512128
mala duza
mafa (duza
duza $rednia
duza duza
Kazaa Sivka

przez uzytkownikow poszczegol-
nych sieci (patrz ramka Warto zaj-

rzec). Jednak podczas codziennego

korzystania z sieci p2p pojawiajg
sie nowe problemy i pytania. Eks-
pert odstoni tajniki p2p i pokaze
sposoby na zwigkszenie szybkosci
$ciggania i skutecznosci wyszuki-

wania plikow.

Porady zostaty podzielone na
dwie czesci. W pierwszej Ekspert
przedstawi informacje przydatne

wszystkim uzytkownikom p2p —
dotyczace mierzenia przepustowo-
$ci tacza, sprawdzania wykorzysty-
wanych portéw czy przekierowywa-
nia danych. Dalej znajdziemy wska-
z0wki do poszczegoinych progra-
mow p2p.

Uzytkownicy Neostrady powinni
tez koniecznie zapoznac sie z pora-
dami na stronach 62—63, aby
usprawnic¢ swoje tacze ADSL za po-
mocg programu cFosSpeed.

Pordwnanie sieci p2p

eDonkey2000/eMule

Z wieloma serwerami

BitTorrent DirectGonnect

tak nig.

nig nig.

roZproszona Z centralnym serwerem
512/128 5121128

$rednia maa

$rednia mafa

mala duza

duza $rednia

Azureus DC++



Wszystkie p2p

Test szybkosci tacza

N a efektywnos$¢ Sciggania da-
nych nie wptywa tylko mak-

symalny transfer do nas

2 = Po chwili oczekiwania widzi-
my okno z informacjg o rzeczywi-
stych parametrach naszego tacza —

dowloat),
ale takze e s e
pasmo wy- il Dwiﬂﬂd . Download mit 57 kB/s
i s KB/ 3
f]z'fg”sdda 8w e
Server

-3 1618 T

Uzytkown | ka &3 Directories A

(upload). Sprawdzmy ten parametr
—nalezy podac¢ go przy konfiguracji
prawie kazdego klienta p2p. Dane te
g potrzebne choéby do okreslenia

limitow na szybko$¢ égi_a_g_qqyt_:@__.___
i wysyfanych danych @. Skonfigu-
rujmy przy tym aplikacje p2p tak, by

nie wykorzystywaty catego pasma

Speed
Test

Press start button!

$ciagania danych bedziemy mogl
jeszcze zajrzec na strony WWW.

1. Wpisujemy w przegladarce ad-

res @. Klikamy na [ ——

0sobno szybko$¢ pobierania @-----

i wysytania @. Predko$ci podane
w kilobitach na sekunde. Pamigtaj-
my, Ze W programach zazwyczaj
ustawia sie parametry w kB/s, wiec
otrzymang warto$¢ bedziemy mu-
sieli podzieli¢ przez osiem.

Your Result vs Common benchmarks

kbps 128 2586 384 512 540 768 396
ugh 33,6k modem download speed
ugh «typical 56k modem download speed
bearable «
ok «
ok <150k video Streamn
ok «Fastast multiplayer games
ok %192k 'near CD quality' MP3
ok =200k Video Streamn
broadband <half megabit

Jro
S A <180 up
(1rmbit bartier not shown)
(2rmbit barrier not shown)
(3mbit barrier not shown)
(Smbit barrier not shown)

- =Your data speed

= estimated TCP overhead popup more info

4583 down <

Wszystkie p2p

Target Host:

l. Otwieramy
strone @. Na ekra-

--Scan Type —

Test portow
z6sto po zainstalowaniu

c klienta p2p okazuje sie,

Ze nie mozemy sie potgczy¢

Z siecig p2p, wyszukiwanie
przynosi stabe efekty lub szyb-
kos¢ pobierania jest bardzo
mata. Przyczyng tego moze
by¢ fakt, ze porty wykorzysty-

& TCP Scan
 UDP Scan

- Ports to scan -
© Well Known Ports

nie widzimy panel
mechanizmu stu-
73cego do spraw-

5 o on sz A G dzania portow.

" Range of Parts:
1 -|1024

-- Scan Options --
[T Guess Remote OS Info
[T Ignore Pingability
™ Bewverbose

e ————y

wane przez nasz program p2p

Zapoznajmy sie
zramka @, aby
sprawdzic, z jakich
portow domysinie
korzysta nasz pro-
gram p2p. Wybie-

53 zablokowane.
Ekspert pokaze, jak sprawdzic,
czy mamy zablokowane porty, oraz

doradzi, jak rozwigzac problem.

ramy protokot @, nastgpnie @.

W pole <l wpisujemy numer por-
tu, z ktdrego korzysta nasz program

p2p, i klikamy na [ Scan! ]

Wszystkie p2p

Przekierowanie w Windows XP

c zesto zdarza sig, ze mate Sie- [ Dodai.] b

ci lokalne wykorzystujg jako W pole @ e

ruter komputer z systemem Win- WPISUJEMY  -—geiPreckietowarie TCP 4652 na 122.168.1.44

dows XP (ustuga ICS). Jednak sys-  Nazwg USHU-| | taewe b adres 1P . 152 768012 Komputera

temowy firewall (wlacza sie automa- i, 2 Przy- | | resreerer e

tycznie razem z ICS) utrudnia korzy-  kiad @-----*

stanie z p2p. Ekspert pokaze, jak Nastepnie Hums portu zswneliznisgo dis ej ushugi

w takiej sytuacji przekierowac porty. i"v?/éké_zh'jé'rﬁ'y"”:fz e
tadres IPna- | [seed

T-w panelu sterowania klikamy szego kom-

na [ Pofaczeria siciov | Prawym
przyciskiem myszy klikamy na iko-
ne naszego potaczenia z internetem

i wybieramy [ #tasciwasci |

2. Przechodzimy do zaktadki
i klikamy na
[Ustawieria..] 3 nastepnie na

Wszystkie p2p

i putera w sieci lokalnej @, na ktory
ie ® wpisujemy numer portu,
z ktdrego korzysta klient p2p i ktry
trzeba przekierowac, a nastepnie
przypisujemy go dla lokalnego pe-
ceta 4. Klikamy[ oK aby

zZmiany zostaty zastosowane.

Przekierowanie na ruterze

sprzetowym
igkszo$¢ dostepnych

w dzi$ na rynku ruterow

mozemy konfigurowac z poziomu
przegladarki WWW. Ekspert pokaze,
jak przekierowac porty na lokalne IP
na przyktadzie rutera firmy D-Link.

1. Logujemy sie do rutera jako
administrator. Wpisujemy w naszej

0znacza, ze port jest
otwarty. Jezeli porty niezbedne do
dziafania p2p s zamkniete, nalezy
je odblokowac.

W przypadku firewalla programo-
WEQo W naszym pececie po prostu
zZmieniamy jego ustawienia, umozli-
wiajac korzystanie odpowiednim

przegladarce internetowej adres P rutera ®@. T &
[ Save this password in pour password list _', & ¥ i
2. P zalogo-
2. Jezeli w kolumnie statusu zo- ~ waniu w naszej przegladarce widzi- DI-624 |
baczymy [filtered |lub[closed | my okno z konfiguracji rutera. Aby % e
oznacza to, ze dany port jest zablo- ~ skonfigurowac przekierowanie por- b
kowany |ub zamkniety. Natomiast tow, klikamy na @, a nastepnie na e M|

s

a ruterach innych firm poszczegolne opcje moga
miec rozne nazwy, ale przekierowanie portow prze-

biega wedtug tych samych zasad.

rutera (na przyktad [#]_152.168.0.1])
i weiskamy &= Po chwili zoba-

czymy okno logowania. W pole @---

Ekspert radzi

wpisujemy login
administratora,

Site:

Realm DI-E24

152168.0.1

a ponizej hasto do

User Name ‘admln ~f -1

Advanced|,

1
3. Wpisujemy numer portu 5,
ktory bedzie widoczny na kompute-
rze podfgczonym do internetu.
W pole <€l wpisujemy ten sam
port komputera z sieci lokalnej.
Wybieramy protokat i w pole <l

Domyslnie uzytkowane porty

1
Program p2p
eMule 4662 (TCP), 4672 (UDP)
eDonkey2000 4662 (TCP) , 3155 (UDP)
BitTorrent 6881-6889 (TCP)
DC++ 411,412 (TCP i UDP)

Porty uzywane przez klienty p2p <

aplikacjom z konkretnych portow. wpisujemy adres IP komputera, na Frirewall
ktory przekierowujemy port .Powin-
@ Ekspert radzi : nismy te jakos opisac nasze prze- ™ oMz
orty moga bye rowniez zabloko- kierowanie @. Po sprawdzeniu, czy — -
wane, gdy nasz komputer taczy wprowadzone parametry s3 prawi- m

dtowe, klikamy na [,

sie z internetem przez ruter i ma lo-
kalny adres IP. Niezbedne jest wtedy

DirectConnect Neomodus

SoulSeek

porty zmignne TCP i UDP
porty zmienne TCP 2234 (ponizej wersi 1.52)

przekierowanie portéw na nasze IP. 4 = Zapisu- & Enabled O Disabled
Jesli mamy dostep do rutera, moze- . : Name Wi e TCP dia eMul
my sami przekierowac porty. Ekspert lemy _zmllany preexierawante a s
pokazat, jak to zrobi¢ w dwoch, ustawienia ru- | Private IP 192168012 a
wskazowkach na tej stronie. O tym, tera. Aktualizo- | protocol Type [TCP =
jak przekierowac porty na linukso- wanie ustawien | private ot 4562 a
wym ruterze Fresco, przeczytamy moze zajat’:
w Ekspercie 1/2003. : FPublic Part 4662
chwile. A ’

EETYTL] crupziEN 2004 &1
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e ———

. . eMule/eDonkey2000

T n n
LowlD i HighlD
. w artos6 D @ jest przy-
=== dzielana przez serwer

uzytkownikom eMule/eDonkey po
nawigzaniu pofgczenia. Zalezy ona
od tego, czy port uzywany do komu-
nikacji nie jest zablokowany. Uzyt-
kownicy sieci lokalnych otrzymujg

i nie moga sie pomigdzy sobg 13-
czy¢. Wysokie ID (HighlD) gwaran-
tuje bezproblemowa komunikacije
ze wszystkimi uzytkownikami. LowlD
nie oznacza nizszych transferow, ale
ogranicza liczbe zrodet, z ktorych
mozemy $ciggac — co zmniejsza

standardowo LowlD (niskie ID) @----

nam mozliwos$ci zdobywania pli-
kéw. Aby uzyska¢ HighlD, mozemy:

® wystapic¢ z proSbg do admini-
stratora o przyznanie nam ze-
wnetrznego adresu IP Przewaz-
nie wigze sie to z dodatkowg
opfata;

@ jezeli mamy dostep do kompu-
tera lub rutera zarzadzajacego

- ftaczem, mozemy sami przekie-

rowa porty (patrz strona 41);
@ poprosi¢ o przekierowanie na
ruterze naszego dostawcy ustug
internetowych, portow uzywa-
nych przez nasz program p2p.
Niestety, administratorzy rzadko
przystajg na taka prosbe.

lj.j Chinese edonkey server ... 61.152.99.115 : 4242 v, edonk.. . 361 10K
DQDEhlhn.nEu 81.169.187.20 ; 4661 Testserver ... 1422 520
=] DonkeyServer Mol 62,241,532 ; 4242 Hier gibts *... 80 195K
=] DankeyServer Mo3 62.241.53.4 : 4242 Hier gibts *... 130 86K

= = 1, S PRy iy
<

| |[@ serverinfo Log

2004-08-31 22:15:57: Connecting to DonkeyServer Mol (62.241.53.2:4242]). ..
2004-08-31 22:15:57:
2004-08-31 22:16;

2nmat ER AT aman [ 11an o

2004-08-31 22:16:15: Connection established on: DonkeyServer Nol

2004-08-31 22:16:15: New clentid K J625543)

ERUA

: Connected to DonkeyServer Mol (62.241.53.2:4242), sending login request!
1 Warning DonkeyServer Mol (62.241,53,2:4242) - You have 3 lowid, Please

100K
100K
200K 2z.62M  Mormal
200K 9.32M  High

623K
148K

Mo
Mo
Mo
Mo

»

Mormal
Mormal

oo oo

v

Eview your network config and/or your settings.

A

Mule/eDonkey 2000

Z darza sig, ze Sciggany przez
nas film okazuje sie czym$
catkowicie innym, niz sig spodzie-
walismy. Dlatego warto wezesnigj
sprawdzi¢, co $ciggamy.

3

& elule v0.42f

Comnect Servers | Transfers | Search  SharedFiles  Messages
¥ Downloads ()
File Marne: Size: Completed  Progress
Wojna_Domowa_..  182.62MB  43.76 MBr{
LY

1. Aby sprawdzi¢ plik, musimy
mie¢ Sciggnietg pierwszg czes¢

' dokumentu. Zerkamy na pasek
postepu @ — czarny kolor symboli-
zuje cze$¢ pliku zapisang juz na
dysku. Jezeli poczatkowy fragment
filmu jest w pececie @, otworzymy
go za pomocg aplikacji VideoLAN

odglad Sciaganych filmow

(& Ekspert radzi
Warto skonfigurowa¢ eMule tak,
aby najpierw Sciggat pierwsza
czesc filmu. W oknie
zaznaczami iole n Nastepnie kli-

kamy na[ 0K |

(musimy jg osobno zainstalowac).

BitTorrent

Sprawdzanie dostepnosci

Przy pobieraniu torrentéw ze stron WWW zwréémy uwage
na informacje o liczhie dostepnych seeds Q_i__pggs ® 3\

zrodet
7asami po

c 10Zp0czeciu

$ciggania pliku
w BitTorrent nie

TV shaws
09:03 |
0R:14

07:21 |

| Hlesize | seeds | DLs |
8% Mb 1 221

[ 398mb_| 1| 705 |

| 175Mb | 54 | 1a4 |
201 Mb 1 a4

[ 1samb | 1 | a6 |

I 8amb | 1 | 38 |

obserwujemy zad-
Nego postepu w pobieraniu. Zazwy-
czaj jest to spowodowane tym, Ze nikt
w tej chwili nie udostepnia pliku ani
jego fragmentow. Dlatego przed roz-
poczeciem $ciggania warto spraw-
azic, jaki jest status torrenta. Uzyjemy
do tego programu TorrentSpy.

1. Aplikacja TorrentSpy nie
wymaga instalacji — najlepiej

Name:

jest ja skopiowac do folderu, T’::[:
w ktorym przechowujemy pliki | s e
forrent Uruchamiamy pro- Camment
gram. Klikamy na zakladke @= | “=
W polu @ wpisujemy Scierke || -

dostepu do naszego klienta

Incomplete:

o TorentSpy: D:\Documents and SettingsiMaha... E]‘E

General | Files

zapisalismy plik .torrent Klikamy na
nim prawym przyciskiem myszy

i wybieramy polecenie

[©pen with Torrentspy | Otwiera sig
nowe okno. Warto$¢ w polu @------;
oznacza liczbe peers, wartosé

w polu @ — liczbe seeds.

Dala | Creale| System | Log | About
Fozmou w toku
hitp: inferno, demoneid com B668 /announce

2 ]| % TotolByes: [107 662 750
bifed30721cf8151317185187910e0(530079489

L)

Fiozmany w toku, created by S

2004-08-22 22.31:06

-

Launch

Creation D ate:

o

e

BitTorrent. Klikamy na @,

bbbyt

aby doda¢ do menu kontek-
stowego polecenie pozwala-
jace sprawdzac dostepnosc
pliku. Zamykamy okno pro-

[ —— |

- Launcher

Arguments

gramu TorrentSpy.
2. Teraz mozemy spraw- =
dzi¢ dostepnosé Zrdet. By weke

Otwieramy folder, w ktérym

S ===
o JorrentSpy: D:\Documents. id Settings\Maha. .. @[E|
About

D:\Program Files\BitT ormadotbtdownloadaui exe

General | Files
[ dutornagically check for program updates
[¥] Automatically check downlnaders on _torrent load

Flemave "Dpen with TorreniSpy" contest menu option for tarent fies

[%] Add the "Tarrent with TorentSpy'* contest menu options

118
A

Data | Create System | Log

Gl

Check Now

TonentSpy the default application for tarent fles (IE integration]

A

Klikamy na @.
SR I

S
2 = [eraz wybieramy

Preferences

program, w ktorym eMule bedzie
uruchamiat podglad filmu. Klikamy

7 @, 2 potem @. Wybieramy loke-

lizacje, gdzie zainstalowalismy
VideoLAN. Klikamy na [ 0K ]

3 . Podgladamy $ciagany plik.
Klikamy na nim prawym przyciskiem
myszy | wybigramy [Presiew |

W oknie odtwarzacza powinniSmy

".t\
J Preferences,
1 £

zobaczy¢ poczatek naszego filmu.

(&7 Ekspert radzi
ezeli opcja jest nieak-

tywna dla jakiego$ filmu, musi-
my go sami wczyta¢ do programu
VideoLAN. Klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na nazwe filmu
w oknie eMule i wybieramy

[Show File Details... | W zakfadce
File Information | widzimy lokalizacje

i nazwe pliku z rozszerzeniem .part, na

przyktad (= 00z.part ] Odnajdujemy

p— Files
1 i)
||| | aenel See my shared fils/drectores
i o Display () Everybody ) Frisnds (&) Nobody
1 Connection
& Intelligent Conuption Handing
3 0 prowy 1.CH active
5
D zerve Iritslisatiors
B Diectores [] Add files to download in paused mode
Add new shared filss with auto priority
B Notiications Add new dowrloads with auto pricity
0 Statitos [] Cleanup fllenames [Ed. |
e Tiy to tansfer full chunks 1o all uploads
Secuiy [#] Ty tor dowanload first snd last chunks ficst
@ []Watch cipboard for eD 2K fle inks
Sk [] Start nest paused file when a fil completss
@ web Interface
) Video player
W Eutended Seti ——
8 Evterdd Setings D-\Pragram Files\WideoLANWLC\vIc. exe Browse. . <€
[emply=defaull)
Create backup to preview

42 crupzieN 2004 O Ao

ten plik w folderze eMule i otwieramy
go w programie VideoL AN.

BitTorrent

Wyszukiwarka
plikow

programu (robimy to kazdego dnia,
gdy wyszukujemy nowe dokumenty).
Weiskamy klawisz [F7). Zaznaczamy
interesujgce nas zasoby @, kidre

v Eames‘:

w Kazaa Wpi— v Movies :
“r v TV Shows -

sywaliSmy |2 animes

Nazwe poSzukiwanego | & Musie:

pliku i otrzymywali- IE ’E‘“"‘_: 7

Smy wyniki wyszuki-
wania. BitTorrent dziata na odmien-

chcemy zaktualizowac. Klikamy na
[teucham]. Po zakoriczeniu

aktualizacji restartujemy program.

2. Wyszukiwanie torrentow jest
proste. W oknie GoSupernova wy-
bieramy rodzaj plikow @. Wpisuje-

nej zasadzie niz sie¢ FastTrack,

Z kiorej korzysta Kazaa. Zazwyczaj
zZnajdujemy torrenty do plikow na
stronach WWW. Dostepne s3 tez
mody BitTorrent z wyszukiwarkami
dokumentow. Bardziej uniwersalnym
rozwigzaniem jest jednak stosowanie
programu GoSupernova, korzystaja-
Cego z bazy danych na stronie ©.

my fraze, ktorg ma zawierac szukany

3. Po zakoriczeniu wyszukiwania
klikamy prawym przyciskiem myszy

Chcac zapisaé plik na dysku, klika-
my na [E=lenii terrent] Natomiast aby
zapisac torrent i automatycznie roz-
poczgC pobieranie, wybieramy

1. Uruchamiamy GoSupernova. [Eci'gni & ctwérz torrent |
Zmieniamy jezyk na (e oo ooz
p0|Ski, k||kajqc na Mowoic  Gry  Flmy  Serisle | Anime  Muzvks  Aplkacie  Komiksy  Mag
1

i [Polski] Nastepnie et e | Ao <
wykonujemy aktuali- Nezwa Torrenta

. FUTURAMA 18-08 Fuburar 101
7aC)e bazy danyCh FUTURAMA 1608 Fuburama - 102 - The Series Has Landed




DirectConnect+ +

Btad ostatnich sektordw pliku

B tad ostatnich sektoréw pliku
to jeden z najczesciej spoty-
kanych problemow nekajacych uzyt-
kownikow DC+ +. Wystepuije, gdy
zniknie zrodfo, z ktorego Sciggalismy
plik —a gdy udostepniany dokument
Znow sie pojawi, nie mozemy do-
konczy¢ Sciggania pliku. Na skutek
btedu ostatnia czes¢ pliku jest
uszkodzona. Aby naprawi¢ plik, na-
lezy wykasowac jego ostatni frag-
ment. Ekspert pokaze tez, jak zapo-
biec wystepowaniu btedu.

{7} Ekspert radzi

D uze pliki, takie jak obrazy ptyt
czy filmy, skracamy prawie o je-
den megabajt (wartosci podajemy
w bajtach, wiec w pole b wpisu-
jemy wartos¢ zmniejszong

0 1048576). Jezeli zmiana nie daje
rezultatu, nalezy obcina¢ dalej.

lokalizacje uszkodzonego pliku.
W polu @ widzimy aktualny rozmiar

tach) zmniejszony 0 300 — 400 kB,
nowy rozmiar pliku. Klikamy na [EI»>

i na zakorice .

1. Uruchamiamy program
(DC++ musi byé zamk-
niety). Odetniemy koncowg cze$¢

4" Obcinacz by Sphinx 1.3

Orginalny plik:

I ‘wiskaz plik

pliku, ktora jest uszkodzona. Dzigki
tej operacji klient bedzie mdgt do-
konczy¢ pobieranie pliku, zaczyna-
jac od miejsca, w ktorym plik obcie-

limy. Klikamy na @ i wybieramy

[RAL Sadiipiyaiins S

(&7 Ekspert radzi

z oneAlarm powoduje problemy
z DC++, miedzy innymi btad
ostatnich sektoréw. Korzystajac

z sieci DC++, najlepiej zmieni¢ Zone-
Alarm na inny firewall.

BitTorrent

Mazwa pliku:
|D “Program FileshD C++4incs
Wielkosc pliku:
| 108640256

mingfilm. avi

-

Po praycigciu

Mazwa pliku:

|D.\Prugram Filess\DC++4incoming'film. avi

Mowa wielkose pliku:

| 2 SIS
D Trij

Komunikaty btedow

E kspert wyjasni, co oznaczaja
najczesciej spotykane komu-
nikaty btedow, ktore widzimy

w oknach Klientow BitTorrent @.

Btedy te s3 uniwersalne dla wszyst-

kich klientow sieci. Pojawiajg sie
przewaznie podczas proby Scigga-
nia i zwigzane sg gfownie z dostep-
noscig trackerdw i 0sb udostep-
niajgcych dany plik.

{¢ TorrentStorm 1.3.0.0 - 1 Transfer - dl: 0.00 kB/s - ul: 0.00 kB/s
Fie Edit Torent View Help

a4 = IOCNONORCONONCMO] Scrape | DG
LED Mame Status Last Emar
: |+] Golasy.avi | Connecting [| | | ]| 2004-03-05 20:34:52 - Problem connecting to tracker - <urlopen ermar (7, ‘getaddiinfa filed
-1 Btedy sieci BitTorrent
—
Kod bigdu Opis problemu

Problem connecting to track-
er (7, ‘getaddrinfo failed’)

Prablem z pofaczeniem z trackerem. Brak potaczenia z interne-
tem. Musimy sprawdzic, czy dziafa nasze pofaczenie interneto-

we (na przykfad czy otwieraja sie strony WWW).

Problem connecting to track-
er - <urlopen error (10060,
operation timed out)>

Problem z potaczeniem z trackerem. Uplynat czas oczekiwania.
Musimy to przeczekac, poniewaz tracker jest niedostgpny.
Program bedzie wznawiac potaczenie, dopdki potaczenie nie

Zostanie ustanowione.

ERROR: rejected by tracker.
Client version is hanned.
Check with the tracker admi-
nistrator.

Tracker odrzuca nasze pofaczenie, nie przyjmuje uzywanego
przez nas programu. Moze to by¢ spowodowane tym, ze tracker
wspoipracuje tylko z wersjami programu nowszymi niz wersja,
ktorej uzywamy. Musimy wtedy zainstalowa¢ nowszg wersje.

Jesli to nie pomaga, powinnismy sprobowa innego moda.

10 Error: [Errno 28] No space
left on device

Brak wolnego migjsca na dysku. Program probuje zapisac
na dysku zbyt duzy plik. Maksymalny rozmiar pliku w systemie

FAT32 wynosi 4 GB. Aby zapisac taki plik, nalezy zmienic system
plikdw na NTFS.

Error connecting to peers

Blad pojawia sie, gdy program nie moze potaczyC sie z uzyt-

kownikami, kidrzy udostepniaja dany plik.

I3 Active

- 5 = ==
v PRPP > 3 —
File Type q
The Pass avi 108] - Aby .
r gt | 01 -va-mas_tiance_nation_ el ] e problem Sle
A cuts im :
2 = UI'U- Isénmagan Toivot 05 mpg I nie pOWtarza"
Chamiamy "|SECRET1.EXE Dowrload whole directary ustawiamy
T spopl a_fi 486 me Download whole directary to... »
program [ P —, parametr roll-
DC =+ +. Dijney et file list baCk POd-

Jezeli zrédto, z ktorego pobierali-
$my plik, jest dostepne, program
DC powinien dokoriczy¢ pobieranie
pliku.

Jesli Zrodto z jakiego$ powodu
nie jest dostepne, musimy poszu-
kac alternatywnego w wyszukiwar-
ce. Plik musi mie¢ identyczny roz-
miar jak ten, ktérego $cigganie zo-
stato przerwane. Kiedy
juz go znajdziemy, Kli-
kamy na jego nazwe
prawym przyciskiem

General
Downloads
Sharing
Appearance

myszy @ iz menu wy-
bieramy
oraz [ Browse... | Wska-
zujemy na niedocigg-
niety plik i klikamy na
[Zapisz |,

czas $ciggania, po kazdych $ciggnie-
tych 1024 bajtach, program DC+ +
bedzie sprawdzat, czy dane nie za-
wierajg btedu. Aby wprowadzi¢
zmiany, Klikamy na ikone [ i wy-
jemy 1024 i klikamy na[0K]. Musi-
my zrestartowa¢ program, aby zmia-
ny zostaty zastosowaner.

Rolback 1024 B “Wiite buffer size | B4 kB

Client version | 0.401 Max bab rows |1

[ #uto-away on mirimize (and back on restare) | 2
Automatically follow rediects

Clear search bow after each search

[C] Dpen the public hubs window at startup

[[] Open the download queue window at startup

[ Dpen the favarite hubs window at startup

[C] Open the finished downloads window at startup
Automatically search for atemative download locations

DirectConnect+ +

Automatyczna zmiana IP

S tatus Active w DC+ + majg
uzytkownicy, ktorzy uzywaja
zewnetrznego IP lub przekierowania
portéw. Active pozwala nam taczy¢
sie ze wszystkimi uzytkownikami
sieci DirectConnect. Chcac mie¢
status Active w DC+ +, musimy
wpisa¢ swoj adres IP 3 Jezeli ko-

% Ekspert radzi

sieci DC++ podtaczamy sie
do specjalnych serweréw

i (hubow). Warto zajrze¢ na strone @, |
i aby znalez¢ najciekawsze z nich

! i dowiedzie¢ sie, jakie warunki mu-
i
1
1

mieniu aplikacji
wskazujemy plik
o
i klikamy na [Otwérz].
Informacja ta jest
zapisywana w pliku
[ Fdeip.ini]. Program |

pobiera nasz aktualny adres IP ze

simy spetnia¢, aby sig z nimi taczy¢. |

\/
Connection Settings (see the readme / newbie help if unsure]
IP | 83.31.170.61

) Passive ‘

Port [empty=random)

strony @, wpisuje go do
pliku ZIDCPusPlus.x |,

a potem uruchamia klien-

rzystamy z Neostrady, adres IP przy-
dzielany jest losowo i zmienia sig co
jaki$ czas. Sprawdzanie i wpisywa-
nie nowego adresu IP jest w tej sy-
tuacji co najmniej denerwujace.
Ekspert pokaze, jak tego unikngc.

1. Wtaczamy program Active
DC+ +. Przy pierwszym urucho-

________ -

taDC++.

Select folder with DCPE

2 = Wystarczy teraz dwukrotnie
Klikna¢ na[ Bactive DC++.exe ], aby

uruchomi¢ DC+ + z wpisanym

Szukajw | 2 DC++

| IFileLists
-incoming

w pole @ naszym aktualnym adre-
sem IP Pamietajmy, ze aby adres IP
byt aktualizowany, w ustawieniach

programu DC+ + musimy mie¢ (|
zaznaczony status @. PG “

lusPlus. exe

'E-} uninst.

all.exe

J;J

»> peers - w BitTorrent osoby, ktdre aktualnie sciggaja
ten sam plik co my i udostepniajg tylko jego fragment.

» port - 16-bitowa liczba stosowana przez programy facza-
ce sie z siecia. Korzystanie z portow pozwala okreslic, z ktdrg
ustuga na serwerze program powinien sie skontaktowac.

» plzekierowanie - ustalenie statego transferu danych na
jednym z portow, miedzy ruterem a komputerem w LAN-ie.

» seeds - osoby udostepniajgce caty plik.

» tracker - rodzaj serwera, dzieki ktoremu wszyscy
sciggajacy dany plik moga ze soba nawigzywac potaczenia.

Trudne terminy

7/ Warto zajrzec...

Adresy WWW:

© http://nyc.speakeasy.net

@ www.whatsdown.net/nmap.html
© www.suprnova.org

O www.hubdc.org

O http://whatismyip.com

® www.searchengines.pl

FAQ do programéw p2p
® www.directconnect.kom.pl

@ http://acn.waw.pl/lucek/slsk_fag
® www.osiol.com

@ http://forumtdt.homelinux.com
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PORADY ﬂ
KOLOROWANIE | PRZYWRACANIE BARW FOTOGRAFIOM

udzie zawsze dazyli do

)
utrwalenia samych sie- J CD-ROM

bie oraz waznych wyda- Przykladowe
= en. Uwieczniali je za pomoca sztu- zdjgcia
ki malarskiej lub rzezbiarskiej. Wiele

at pozniej fotografia dafa nam moz-
liwo$¢ wiernigjszego i tatwiejszego
oawzorowania rzeczywistosci. Na :
g 0czatku jedynie ksztattow (fotogra- % gy
. fia czamo-biata), dopiero po jakim$ : ,
F)& zasie rowniez kolorow.
Obrazy uwiecznione na emulsji
~ fotograficznej nie sa jednak zbyt
 trwate. Wraz z uptywem czasu zmie-
iaja sig ich barwy — szczegdinie
“gdy byty przygotowane na pamiet-
ych kliszach z lat siedemdziesia-
ch i osiemdziesiatych dwudzieste-
0 wieku — takich jak ORWO.
- Nie martwmy sie jednak, ze na-
Sze cenne zdjecia sg czarno-biate
|ub stracity pierwotne kolory. Ze-
“skanujmy je do komputera. Eks-
pert pokaze, jak za pomocg pro-
- gramu graficznego Photoshop
“przywroci¢ naturalne kolory na-
Szym zdjeciom oraz pokolorowac
e, ktorym barw brakuje. Potem

wystarczy jedynie wydrukowat lub - Raz nma jakisé czas trzeba pokolorowaé swoéj swiat na nowo.

oddac do fotolabu poprawione fo- . . y
yafie, aby moc cieszyé sie i EKSPert pokaze, jak za pomoca Photoshopa nadaé starym

nowo. zdjeciom nowy blask

™ ™ tym jednak, gdyz dzieki kilku drob- jest w trybie RGB. W tym celu wy-  nego, zielonego i nigbieskiego).
o raWI a n I e nym zabiegom w Photoshopie po-  bieramy z menu [Image] [ Made] Rozpoczynamy korekcje kolorow,
p nownie ujrzymy kolory sprzed lat. i sprawdzamy, czy opcja RGB Color  czyli usuwanie przebarwien ze zdje-
- n n jest zaznaczona (¥ _BGE Caler)).  cia. W tym celu z menu
3 rze ba rWI 0 n EJ 1. Otwieramy zeskanowang wezes-  Jezeli nie — zaznaczamy jg. W tym  wybieramy [Adjustments] i [Levels .|
niej fotografie w programie Photo-  trybie obrazek skfada sig z trzech Na ekranie pojawia sig okno
shop. Upewniamy sie, ze zdjecie kanatow kolorystycznych (czerwo-  [MERAE. Za pomoca zgromadzo-

[ J |
e | oto g ra fl I __ Nasza fotografia ma dziwny czerwonawy odcieii i wyblakte kolory @. To typowe dla zdje¢ wywotanych na materiatach ztej

jakosci. Ekspert przywréci fotografii naturalne barwy @ . Z poradnika dowiemy sie, jak dokona tego w Photoshopie

w ielu 2 nas ma w swoim > Y
albumie zdjecia sprzed

dwudziestu, trzydziestu lat. Niestety,
barwy, ktdre pozostaty w naszej pa-
migci, na odbitkach ulegty drastycz-
nym zmianom (z ramki @ dowiemy
sig, dlaczego kolory na zdjeciach
sig zmieniajg). Nie przejmujmy sie

-1 Skad te przebarwienia

latach siedemdziesiatych i osiemdziesigtych ubieg-

tego wieku na naszym rynku krolowaty materiaty
fotograficzne niezbyt dobrej jakosci. Pigmenty wystepuja-
ce w emulsji fotograficznej byty nietrwate i pod wptywem
czynnikow zewnetrznych ulegaty dos¢ szybkiemu utlenia-
niu. Najwazniejszym jednak czynnikiem majacym wptyw
na odbarwienie emulsji jest promieniowanie UV, wystepu-
jace w swietle dziennym lub sztucznym.
Trwatos¢ odbitek zalezy wiec nie tylko od rodzaju mate-
riatéw fotograficznych i sposobu ich obrobki, ale rowniez
od warunkow przechowywania. Zdjecia, ktdre wstawimy
za szklang szybke powleczong filtrem UV, dtuzej bedg nas
cieszy¢ naturalnymi kolorami niz te, do ktorych ma bezpo-
sredni dostep Swiatto, kurz oraz powietrze.
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amietajmy o zaznaczeniu opcji podgladu @. Dzieki

Ekspert radzi

musimy po-
dobne opera-
cje wykonac

barwy na zdjeciu.

2. Korekcje przeprowadzamy dla

kazdego kanatu osobno. Z listy @
wybieramy po kolei czerwony [Red],
zielony oraz niebieski [BIe]
Przy kazdym z kanatow widoczny

jest histogram @ — wykres pokazu- _
jacy, ile pikseli znajduje sie na po-
szczegblnych poziomach intensyw-
nosci koloru. Trojkaty pod wykre-
sem symbolizuja: czarny <4l -

temu od razu zobaczymy efekt wprowadzonych na pozosta-
przez nas zmian i bedziemy mogli optymalnie dobiera¢ fych kanafach
ustawienia narzedzi Photoshopa. ~ziglonym
______________________ i nigbieskim.
@ Jezeli po
ghanne(.’ RGE :; ustawieniu
lnputl;;é_]i;"ﬁ—éml% cieni i Swiatef
_cacel | 4 nadal
Load.. widzimy nie-
Save.. prawidfowo-
i éci‘w kqlorze, -
i delikatnie
b ptions...
y ! przesuwamy
Cutput Levigls: ID 255 L.
i ’ szary trojkat
-~ ' & ~ Ereview:n—- ﬂ Odpo-
; wiadajacy za
nych w nim opcji @ skorygujemy

rarve! [ -
Input Levels: [0 1.00 255
’

y rzedzie

H

Cancel

@ Ekspert radzi

kspert przypomina, ze moze-

my zmienia¢ nasycenie tylko
niektorych fragmentéw popra-
wianych przez nas fotografii. Wy-
wykonat¢ procedure opisang
w punkcie &.

i przyciemnic fotografie, przesu-
wamy wskaznik w prawo.

5. Kolory fotografii ulegty znacz-
nej poprawie @. Zdarza sig jednak,
Z€e przebarwienie nie jest roztozone
rownomiernie. Brzeg zdjecia moze
by¢ bardziej pozotkty. Musimy za-
znaczy¢ ten obszar i usungé niepo-
z3dane odcienie. Aby wigczy¢ na-
do selekcjonowania, klikamy
0 na ikone [22), znajdujaca sig
w palecie narzedziowej po
lewej stronie okna progra-
mu. Trzymajac wcisniety le-
Wy przycisk myszy, zazna-
Czamy obszar obrazka |
z przebarwieniem @. Mozna
jeszcze zmigkezy¢ krawedz
zaznaczenia, aby nie odcina-
fa sig na rysunku. Z punktu
6 na stronie 46 dowiemy
sie, jak tego dokonac.

strefe cieni, biaty @@l — strefe
Swiatet, szary <€l — tony posred-

nie. Na przedstawionym przykfa-

dzie przy kanale widzimy pu-

€0 0znacza, 7& W najciemniejszych
punktach fotografii zago$cita brzydka
czerwien [ 2

3. Aby naprawi¢ nadmierne za-
czerwienienie fotografii, przeciaga-
my czarny trojkat <Gl w prawo, by
zZnalazt sie na poczatku wykresu @.

Gdyby biaty trojkat @ nie dotykat
prawego konca wykresu, nalezy go
dosungc. Pozbyli$my sig nadmiaru

czerwieni, ale to nie wszystko. Zeby

\

Quiput Levels @ 255

Load
Save

Auto

dddd

Options

7AFdES

|

6. 7 menu wy-
bieramy
i [HuefSaturation..]. Pojawia

- o

¥ Breview

sie okno, w ktorym wybiera-

4. Pozostajac w oknie (BT,
wybieramy o0gdlny kanat RGB @----
7 Tutaj rowniez widoczny jest

histogram pokazujacy, czy
zdjecie zawiera wystarczaja-
cq liczbe szczegdtow w ob-
szarach zacienionych (po
lewej stronie histogramu),
pofcieniach (na $rodku)
i obszarach $wiatfa (po pra-
wej stronie). Jezeli wykres
nie jest roztozony na catej szeroko-
§ci, 0znacza to, ze zdjecie jest nie-
doSwietlone lub przeswietlone. Na-
prawiamy to, przesuwajgc czarny
i biaty trojkat do poczatku i korica
wykresu — tak jak w punkcie 3.
Nasze przyktadowe zdjecie ma

jednak poprawny histogram @

--------- 1

my kolor przebarwienia @.
W przypadku naszego zdjgcia jest to
barwa zotta (Yellows), ktdra zupetnie
nie pasuje do koloru nieba. Klikamy

Hue

Saturation:

T
0 Lightress:

’— 1

=]

T

[~ Colorize

15°/45° 751057 W Praview

——a

na przycisk @ i wybieramy [vellows|
Usuwamy przebarwienie przez
zmnigjszenie do minimum nasyce- _
nia (Saturation) koloru zottego IEW.
Klikamy na [OK]. Likwidujemy zazna-
czenie, wybierajgc menu

efekt jeszcze nas nie zadowala,
mozemy wybra¢ konkretny kolor

z listy @_i zwiekszyC jeqo nasyce-
nie. W przypadku przyktadowej fo-
tografii jest to niebieski

Hue/Saturation
- et Master 3
/

X

_______
________ Hilie:
Hie b cancel |
T
Saturation: +20 Load ]
L"*"D_ """"" Save.. .

Lightness:

I™ Calorize
V¥ Preview

i polecenie [Deselect]

7. Mozemy udoskonalic kolory !
na zdjeciu @, zwiekszajac ich na-
sycenie. Ponownie otwieramy okno

Poprawimy wszystkie kolory na
zdjeciu, przesuwajac suwak nasy-
cenia (Saturation) w prawo, do

_____

Iput Levels: |1 |1 oo [2ss

i

kolorystyka zdjecia byta prawidiowa,; W tym przypadku wystarczy za .
= pomoca Srodkowego
e rojkata @ ustawi¢ |
pptLevet: [ 00 5 kontrast ogolny. Po-
— przez przesuwanie
Save trojkata w lewo
o zmniejszamy kontrast
!u ¥ _owers. || i rozja$niamy zdjecie.
aurpuLevets: [ S5 Z1717]| Natomiast chcac
= = WFeeew | 7wiekszyC kontrast

EEE——

Fu

>
Cutput Levels: 10 255

oraz magenta [Magentas|. Mozna
rowniez ozywic roslinno$c w tle @---
zwigkszajgc nasycenie barwy zottej
do wartosci [+15 |

8. Kolory poprawionej fotografii
(mozemy jg zobaczy¢ w prawym
dolnym rogu strony 44) na nowo
ciesza oczy, 0zywiajac nasze od-
legte wspomnienia.
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PORADY

KOLOROWANIE | PRZYWRACANIE BARW FOTOGRAFIOM

p rzegladanie starych albu-
maw rodzinnych to mity po-
wrot do przesztosci. Pozotkte karty
petne sg starych czarno-biatych fo-
tografii, na ktorych widzimy postacie
i Swiat sprzed wielu lat. Jak wygla-
datby on w kolorze? Przekonajmy
sig i pokolorujmy zdjecia w Photo-
shopie.

1. Otwieramy zeskanowang foto-
grafie @ w programie Photoshop.

Podobnie jak w punkcie 1 poprzed-
niej porady upewniamy sie, czy ob-
razek jest w trybie RGB.

2. Twory-
Duplicate: Background my nowg
e T 2N —— warstwe, na
Destination ktorej bedzie-
Dacument: IIaIkaEW p=d my ma|OWHC
W tym celu
Zmenu
R [Layer | wybieramy
iy: [ 7] [Duplicate Lave_r_.._.\_.fgj_a_—_
bk L @ ro o] wia sig okno @ Nowe]
! warstwie nadajemy na-

Zwe na przyktad @ i kli-
kamy na [ ok |.

1
3. W oknie z warstwami @ po
prawej stronie okna programu
Zmieniamy tryb mieszania nowej

Warstwy 7 [fermal | na [color ] @.

4. Zaczniemy od pokolorowania
zabarwic na jeden kolor, musimy za-
znaczy¢. Selekcjonujemy go precy-
zyjnie narzedziem Polygonal Las-

6 GRUDZIEN 2004 [l 2ol

—

s0 Tool ], ktdre wybieramy z pa-
lety narzedziowej po lewej stronie
okna programu. Zaznaczanie rozpo-
czynamy poprzez klikniecie lewym
przyciskiem myszy. Klikamy tak za
kazdym razem, gdy chcemy zmieni¢
kierunek linii zaznaczajacej. Linig
selekcji prowadzimy, az zetknie sig

z poczatkiem. Wtedy klikamy po-

5. Poniewaz nie wszystko, co za-
znaczylismy, chcieliby$my pokoloro-
waé w tym momencie (na przyktad

[Eeather..). Ustawiamy warto$¢ pro-
mienia wiapiania (w zaleznosci od
tego, jak bardzo chcemy rozmyc ko-

_________________

Feather Selection L x|
Feather Radius: (3 pixels
Cancel

7. Wybieramy narzedzie do kolo-
rowania. Najwlasciwszy jest pedzel
z migkka koncéwka. Klikamy na
na palecie narzedziowej. Rozmiar

i twardo$¢ pedzla regulujemy

w gornym pasku: [Bren [ [-]. W

_________________

zZmieniac barwy — pamietajmy przy
tym, ze kazde kolejne pociggniecie
pedzla w tym samym miejscu
oznacza zwigkszenie krycia.
Parametr ustawiamy na
Mnozenie (Multiply) ®. Koloro-

iLyv_qr]i_e_ W tym trybie nie zmienia bar-

______ -

oczy), musimy niektére ob-
szary wydzieli¢ z selekcji.

H "2
~ Y A J
Erush: al Moda: [Multiply! =] Opaiity: z0% [+
L™

W tym celu na gérnym pasku zazna-

czamy opcje Sub- -
tract from selec-

oczy @, tak jak to robilismy wczes-

niej z twarz.

6 = Aby pokolorowany za chwilg
obszar nie odcinat sig zbyt ostro od
sgsiednich, musimy lekko zmigkczy¢
brzeg zaznaczenia. W tym celu wy-
bieramy z menu polecenie

wy czemi, co
daje naturalny
efekt. Mozemy
rowniez ekspe-
rymentowac
zinnymi tryba-
mi.

8. pousta-
wieniu narze-
dzia do malo-
wania wybiera-
my kolor, kto-
rego chcemy
uzy¢ — barwe
musimy wy-
bra¢ sami, tak
aby byta jak
najbardziej na-
turalna. Kolor
wskazujemy na
palecie kolo-

olorowanie czarno-biatej fotografii

@ Ekspert radzi

c zesto podczas uzywania
pedzla okazuije sie, ze na
chwile musimy zmniejszy¢ lub
zwigkszy¢ rozmiar narzedzia.
Wyhbieranie odpowiedniego roz-
miaru z listy zajmuje czas i prze-
szkadza w pracy. Photoshop uta-
twia nam jednak prace, oferujac
skroty klawiaturowe. Rozmiar
pedzla szybko zmienimy, nacis-
kajac klawisze E4 (najblizszy
mniejszy pedzel) i B (najblizszy
wiekszy pedzel).

row, znajdujacej sie po prawej stro-

___________________

i wybrany odcien, w tym wypadku
i 2blizony do koloru skéry . Po-
i krywamy nim wyselekcjonowany
i obszar, przesuwajac po nim kon-
| cowka pedzla @ Poniewaz wybra-

| Swatches _ ]

ny przez nas odcien nie zawsze nas
satysfakcjonuje, mozemy zmieszaé
g0 z innym, uzyskujac w ten spo-
“s0b wiasciwg barwg @. W przy-
padku twarzy dziewczynki na zdje-
ciu uzywamy najpierw koloru po-
maraficzowozottego B, a potem
doktadamy delikatnego rozu I .

9 = Aby twarz miata bardziej natu-
ralne barwy, warto zaznaczy¢ rozem
same policzki i nosek. Dokonujemy
tego juz bez selekcjonowania obsza-
row (wybieramy menu

i pozycje [Beselect] aby usunaé za-
Znaczenie) oraz miekkim pedzlem

Z ustawiong matg warto$cig krycia.
W ten sam sposob barwimy usta —
wymagaja one jednak wiekszej pre-
cyzji. Dlatego najlepiej, juz po
pokolorowaniu twarzy, zaznaczy¢ je

i podbarwi¢ oddzielnie.
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E

Cancel

Load

Save..
Auta

A Output Levels: (0 1255

Options
\

la

a W Breview

Nastepnie, powtarzajac punkty
od 4 do 9, kolorujemy kolejno po-
zostate fragmenty zdjecia @.

10. Fotografia zostata pokolo-
rowana, ale jeszcze daleko jej do
ideatu. Nalezy wprowadzic kilka po-
prawek. Jezeli jest za ciemna lub za
jasna, mozemy to naprawic, operu-
jac na dolnej czarno-biatej war-
stwie tta. Przechodzimy na warstwe

prawej stronie Photoshopa.

Jtayers ™, channels L Paths ™

N,
11. Nastep-
nie wybieramy
menu [Image]
i [Levels...]
Teraz pojawia
sie 0kno @---
Pozostajac na
zbiorczym ka-

Trudne terminy

7

» emulsja fotograficzna - swiattoczuta warstwa
materiatu fotograficznego, w ktdrej tworzy sie obraz.

Sktada sie z Zelatynowej substancji nosnej z rownomiernie

rozprowadzonymi krysztatami halogenku srebra oraz -
w przypadku materiatéw kolorowych - dodatkowymi
komponentami koloréw.

» kanaiy - 53 to obrazki w skali szarosci, ktore stuzg
do przechowywania réznego rodzaju informacji. Kanaty

z informacjg o kolorze sg tworzone automatycznie pod-
czas otwierania nowego obrazka. Tryb koloru zdjecia okre-
$la liczbe utworzonych kanatéw kolorowych. Na przyktad
obrazek RGB ma trzy kanaty kolorow: czerwony, zielony

i niebieski oraz kanat kompozytowy do edycji obrazka. Po-
taczenie wszystkich kanatéw koloréw pozwala wyswietli¢
petny zakres barw obecnych w zdjeciu.

» RGB - przestrzen kolorow sktadajaca sie z trzech skta-
dowych koloréw: czerwonego (Red), zielonego (Green) oraz
niebieskiego (Blue). Te trzy kolory taczone w réznych propor-
cjach moga da¢ w wyniku dowolng barwe widzialnego spek-
trum. Przestrzen RCB jest najpopularniejsza i najbardziej
wszechstronng przestrzenig, wykorzystywang w wigkszosci
urzadzen multimedialnych, na ekranach telewizoréw, monito-
row, w skanerach czy aparatach cyfrowych.

dziej niz pozostate, nalezy wybra¢

go z listy @ i suwakiem @ zmody-

fikowac nasycenie (korzystanie

z opeji okna

zostato opisane na stronie 45).

13. Jexli po 0gdlnym zwigk-
szeniu nasycenia jedna z barw skfa-
dowych wyglada nienaturalnie, nale-
2y ja zmodyfikowa¢. Uzywamy do

tego suwakow i o

nale RGB @;---

przesuwamy

w prawo (gdy

chcemy przy-

Ciemnié) lub Hue/Saturation | o

w lewo (gdy - Edit: [Master ]

chcemy rozjas- -~ Kl o

nic) $rodkowy - < Concel_|
“szary trojkat @, Saturation: Y = Loa |

znajdujacy sie . = Sve.

pod wykresem. il AP

Jeze“ dWa _ I Colorize

skrajne wskaz- LT T »erevew
L C————————

wiadajace za Lo - '

cienie i Swiatta) nie znajdujg sie na
samym poczatku i koncu wykresu,

nalezy je dosungc.

wzmocnié @. Wybieramy [Image]
potem pozycje
i [Hue/Saturation]. Pojawifo sig

12 = Nastepnym krokiem jest po-
taczenie wszystkich warstw. Klikamy
na[Layer][Elatten Image | Ponie-
waz kolory, ktére nafozyliSmy na
nasz obrazek, moga wydawac sie

Mistrz kolorowania

okno LMEZEETTTENTTN, Przesuwajac

suwak @ w prawo, zwiekszamy na-
sycenie wszystkich kolorow na zdje-
ciu. Jesli chcemy, aby wzmocnit sig
tylko jeden kolor lub tez jeden bar-

an Saudek to czeski artysta fotografik, ktory w erze

fotografii kolorowej robi zdjecia czarno-biate, a na-
stepnie koloruje je recznie w swej ciemni. Przygoda arty-
sty z recznym barwieniem rozpoczeta sig okoto 1977 ro-
ku, gdy okazato sig, ze kolorowy film trudny byt do
kupienia. Mimo nadejscia tatwiejszych czasow fotograf

v

=
)
a
=]
=
1%}
=
=
=
=
(=}
=

nie zrezygnowat z czarno-biatej kliszy. Dzieki recznemu
kolorowaniu Saudek nadaje kazdej ze swych prac niepo-
wtarzalny, oryginalny charakter. Z uwagi na ciekawg
technike i niesamowite efekty kolorystyczne jego prace
sg rozpoznawalne na catym $wiecie - mozemy je tez zo-
baczy¢ na stronie www.saudek.com.

e
]
=]
b= =)
=
w0
=
=
=

Pierwszy z nich modyfikuje jasnos¢
wybranego koloru, a drugi pozwala
zmienic¢ jego odcien lub nawet bar-
we. Jesli chcemy

.
o

.

l—

=
==

zmodyfikowac barwy

lylkO na CZQS’Ci ob- Brightness T
razka, selekcjonuje- e | f
my obszar. i & mreven

14. Mozemy jeszcze poprawi¢
kontrast na fotografii. Klikamy na
menu [Image]

i [Brightness/Contrast_ | W nowym
oknie zwigkszamy kontrast, przesu-
wajac suwakiem @ nigznacznie
w prawo. Klikamy na ok ]

Na stronie 46 widzimy obok siebie
zdjecie przed i po pokolorowaniu.
Efekt jest naprawde zadziwiajgco
realistyczny. AZ

N

uy, Warto zajrze¢...

Ksiazki:

® Thinking in Photoshop - Sharon Steuer,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, cena 36 zt

® Photoshop dla profesjonalistéw - Barry Hay-
nes, Wendy Crumpler, Wydawnictwo RM, Warszawa
1999, cena 102 zt

Adresy WWW:

® www.saudek.com

® www.foto-net.pl

@® www.photoshop.pl

® www.planetphotoshop.com
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Co zrobié¢, aby pecet chodzit bez zgrzytéw? Sprébuj-
- my zoptymalizowa¢ ustawienia BIOS-u - komputer
. zacznie pracowac stabilniej i szybciej

(Enabled]
(1.68
[Disableq)
(256)
[futg)
JEnaajed,

H.‘nd“
g 0

azdy komputer predzej
czy pozniej staje sie
zZbyt wolny i pracuje
W spos6b niezadowalajacy. Mamy
wowczas dwie mozliwosci: kupic
nowe podzespoty lub wycisnaé
petng moc z posiadanych urzadzen.
Z oczywistych wzgledow najcze-
$ciej wybieramy te drugg mozli-
wos¢6. Procesor, pamigé czy karte
graficzng mozemy podkrecic (opis
w numerze 3/2004 Eksperta).
Istnieje takze inny sposb na
tchnigcie nowego zycia w pecet.
Jest to optymalizacja ustawien
BIOS-u (warto jg stosowac takze ra-
zem z podkrecaniem). W tym arty-
kule, na przyktadzie ptyty gtowne;
Epox 8RDA+, Ekspert pokaze, ktore
1 ustawienia sg najlepsze dla wydaj-
! nosci i stabilno$ci peceta.

) Jedli cos poszto nie tak...
ezeli po dokonaniu zmian nasz = \eE ]

J pecet nie uruchamia sie, wystar-
czy zresetowac ustawienia BIOS-u.
Qdszukujemy i przestawiamy zworke |\ &%
Clear CMOS @ (dokfadng lokaliza- W& ez
cje znajdziemy w instrukgji). Po kilkunastu sekundach przy-

wracamy poprzednie potozenie zworki i uruchamiamy pecet.

ajemnicze pamieci
d wydajnosci RAM-u zalezy

0 szybko$¢ dziatania peceta.

Najczesciej spotykanym wyznaczni-
kiem predkoSci pamigci jest takto-
wanie. Megaherce to jednak nie

= wszystko.
@ Ekspert radzi o
P Rownie

WZaIeinos’;ci od modelu ptyty  duze zna-
gtéwnej, nazwy poszcze- czenie ma-
g.o'lnych Opcji moga sie; nieco réz- ja wartosci

ni¢ - znajdziemy je w instrukgji.
poszcze-

golnych opdznien (timingi). Okresla-
ja one liczbe cykli, kdra uptywa po-
miedzy poszczeg6inymi operacjami

Ptyta gtéwna odczytuje domysine
warto$ci z ukfadu scalonego @----- -
i wedtug zawartych w nim informa-
cji dobiera parametry pracy pamig-
ci. Sprobujmy je zoptymalizowac.

124 Ekspert radzi

\ Oznaczenia optymalnych parametréw pracy pamieci czesto
znajdziemy na kosciach RAM @. Producenci podajg zazwy-

Czaj nieco zanizone parametry i czesto zdarza sie, ze modut ozna-

czony CL 3 @ bez problemu pracuje z CAS :

Latency 2. JeZeli nasza pamie¢ odmawia !

wspotpracy, warto podnies jej napiecie ,

w sposob opisany w Ekspercie 3/2004.

48 crupzieN 2004 G5

>
1. Wchodzimy do Setupu i prze- @

chodzimy na zaktadke

) Advanced Chipset Features!
Opcie przesta-
wiamy na PESIZSRN. Teraz moze-
my zmienia¢ wartosci timingow @----

2. Opcja CAS Latency (CL) @----
odpowiada za liczbe cykli pomiedzy
wydaniem polecenia aktywacji ko-
lumny a transferem danych. Opty-
malna warto$¢ CL wynosi 2, cho¢
niektore pamieci moga nie dziata¢
poprawnie z takim ustawieniem.

3. Parametr T(RP) (czyli RAS
Precharge) @ okresla, ile taktow

zajmie przywrécenie danym ich pier- |

2 _T(RAS)
T(RCD) 1

Operacje w pamieci RAM

ktady pamieci DDR-SDRAM podzielone sg na wiersze i kolumny, zupetnie

jak arkusz kalkulacyjny. W poszczegdlnych komdrkach przechowywane sg
dane. Kontroler wbudowany w chipset najpierw wybiera wiersz @, a nastep-
nie aktywuje kolumne @®. O szybkosci tych operacji decydujg o tym para-
metry T(RCD) i CAS Latency. Dopiero wtedy wysytany jest rozkaz odczytu @=1
Po chwili dane s3 z powrotem przestane do pamieci, a wiersz - dezaktywo—i
wany. Im mniej taktow komputera zabierajg poszczegdlne operacje, tym
szybhciej pecet pracuje.

e

e e e
L

Y \/
-
Ktvwaci Ktywaci deakty-
“Wiersza T(RCD) ‘folummy T(CAS) ooyt T(RP)  waca
T (RAS)

[81
[41
T(RP) [4]
CAS Latency [2.5]

-

wotnej lokalizacji po operacji odczy-
tu (deaktywacja wiersza). Tutaj row-
niez najlepiej ustawi¢ najnizsza war-
to$¢, przy kiorej RAM dziata popraw-
nie i nie obserwujemy zadnych nie-
prawidfowo$ci w dziataniu peceta.

4 = Kolejny parametr T(RCD)
(RAS to CAS Delay) @l wskazuje,
ile cykli nalezy odczeka¢ po wyda-
niu polecenia aktywacji kolumny
(CAS) do wydania rozkazu aktywacji
wiersza (RAS). Ustawiamy wartos¢
takg samg jak dla T(RP).

5 . Dricki T(RAS) B> (Row
Access Strobe) chipset wie, ile

czasu musi uptyna¢ po nakazaniu
modutowi pamieci aktywacji da-
nego wiersza do czasu jego dez-
aktywowania. Warto$¢ tego para-
metru powinna by¢ sumg CL,
T(RP) i T(RCD). W naszym wy-
padku najlepsze efekty daje konfi-

6. Weiskamy i powracamy
do menu gtownego. Wybieramy
Save & Exit Setup M\ENGIIL
naciskamy 4 i zatwierdzamy decy-
zje, weiskajac (e, 7 powyzszego
opisu wynika, ze optymalizacja pa-
mieci wyglada skomplikowanie.

guracja @-

Jednak w rzeczywistosci zapewne

- T uda si |

s Efekty zmiany timingow przeprg\,]é_
Ustawienia pamigci - Wyniki benchmarka dfgfngﬁ Zr?]
CL-RAS-RP-RCD  3DMark 2001SE (640x480, software Tnl) g ode] éc);em
0L3-15-77 MBI ~Feoky &
OL25-T-4-4 B 14983 it -
012622 isepe  SaWarte po
012533 I rssoapg SWeconeqo

Czasu.



Zintegrowane
ohciagzenie

w igkszo$¢ ptyt gtownych
ma zintegrowane dodat-
kowe podzespoty, takie jak karta
_dtvighowa @, sieciowa @ 2y
kontroler RAID. Nie zawsze te urz3-
dzenia sg jednak potrzebne, a ich
sterowniki zajmujg cenne zasoby.
Wytaczmy nieuzywany sprzet, aby

przyspieszy¢ pecet.

Najpierw jednak doktadnie zasta-
nowmy sie, jakie urzadzenia sg nie-
potrzebne. Jezeli nieopatrznie wytg-
czymy kontroler IDE, nie uruchomi-
my systemu.

¥ 4125081

406C TAIWAN

Z peryferiow ze
7faczem IEEE1394
(FireWire). Jezeli
nie planujemy ko-
rzystac z tak zwa-
nego ognistego
przewodu, moze-
my wytaczy¢ kon-
troler. W tym celu
warto$¢ opcji
(OnChip 1394
Zmieniamy na

[Disabled] |

5. Napedy dys-
kietek odchodzg powoli w zapo-
mnienie. Jezeli podczas ktorejs

z modemizacji peceta zdecydowali-
$my sie na usuniecie napedu FDD,
logicznym nastepstwem tego kroku
jest odfgczenie jego kontrolera.

W tym celu wystarczy przestawi¢
(Onboard FOC Controller JiFi
INEEY Disabled] |

6. Zapisujemy zmiany i resetu-
jemy komputer. Ingerencja w konfi-
guracje systemu operacyjnego nie
jest konieczna — zarowno Windows,
jak i Linux same wykryja brak po-
szczegolnych urzadzen.

T.w gtéwnym menu Setupu od-
najdujemy @ i wciskamy klawisz
&= To wiadnie w tej czesci pro-
gramu zarzadzajacego dziataniem
ptyty umieszczono opcje dotyczace
wigczania i wytaczania zintegrowa-

2 = Na poczatku wytaczymy wbu-
dowang karte dzwigkowg. Odnajdu-
jemy pozycje e
i przestawiamy jg na [IIEETIIZ0M.

3. Karty sieciowe sg jednymi
Z bardziej przydatnych dodatkow do
ptyt gtownych. W przeciwienstwie
do rozwigzan audio nie odbiegaja
jako$cig od swych odpowiednikow
na szynie PCI. Jezeli jednak nie ko-
rzystamy z sieci, warto zwolni¢ nie-
€0 pamigci poprzez wytaczenie sie-
ciowki. Dokonamy tego, przesta-

s . Swiat pecetéw opanowal
standard USB i mato kio poza mito$-
nikami wideofilmowania korzysta

““2 Wolna pamie¢

los¢ wolnej pamieci fizycznej po

zatadowaniu systemu na kompu-
terze wyposazonym w 512 mega-
bajtéw pamieci RAM.

wszystkie urzadzenia wiaczone 321 MB

hez karty diwigkowej 330 MB
hez karty sieciowej 324 MB
hez zlacza FireWire 323 MB
bez stacii dyskietek 322 MB

wszystkie urzadzenia wylaczone 337 MB

Wytaczanie i wigczanie poszcze-
golnych podzespotow ma praktycz-
nie zerowy wptyw na moc oblicze-
niowg. Jednak wraz z wytgczaniem
poszczegolnych urzadzen ich ste-
rowniki znikajq takze z systemu Win-
dows. Dzigki temu uwalniana jest
pamiec fizyczna. A im wigcej wolne
go RAM-u, tym mniejsza potrzeba
korzystania z pliku wymiany — wzra-

AC97 Audio
MAC Lan(nVIDIA)

Machine MAC(NVU) Address

OnChip 1394

4_.

Phoenix - AwardBIOS CMOS Setup Utility

b Standard CMOS Features
» Advanced BIOS Features
» Advanced Chipset Features
» Integrated Peripherals
» Power Management Setup
» PaP/PCI Configurations

P PC Health Status

» Power BIOS Features
Load Fail-Safe Defaults
Load Optimized Defaults
Set Supervisor Password
Set User Password
Save & Exit Setup

Exit Without Saving

Synchronicznie, czyli szyhciej

w $rod ustawien ptyt gtow-
nych zazwyczaj znajdzie-
my funkcje asynchronicznego takto-
wania pamigci RAM. Na wielu pty-
tach bez problemu ustawimy pamie-
ci w tryb DDR 400, nawet jesli szy-
na FSB procesora wynosi 266 czy
333 MHz. Teoretycznie powinno to
podnosi¢ wydajnosc, lecz w istocie
jest inaczej. Ekspert sprawdzit po-
szczegolne ustawienia, a wyniki po-

1. Aby wyréwnac taktowania szyny
systemowej i pamieci, w programie
Setup przechodzimy na zaktadke

b Advanced Chipset Features!

Nastepnie odnajdujemy i wybiera- v

“2 Wydajnos¢ synchronicznego RAM-u

Ustawienia

FSB 333/DDR 266 (asynchronicznie)
FSB 333/DDR 333 (synchronicznie)
FSB 333/DDR 400 (asynchronicznie)

1

Wyniki benchmarka
Quake 3 Demo001 Fastest (512x384, 16 bit)

Memory Frequency

254 Klatek/s
298 Klatek/s
286 klatek/s

Leniwe DDR2

owe pamieci DDR2,

wprowadzone na ry-
nek wraz z premierg chip-
setow Intel i9xx, charakte-
ryzuja sie bardzo wysokimi
opoznieniami. Nawet dla
overclockerskich modutow
firmy Corsair @ nominal- |
ny wspotczynnik CAS La-
tency wynosi az cztery cy-
kle. Na szczescie, ta wada
jest niwelowana poprzez
wyzsze taktowanie (od
533 MHz).

B 2] GRUDZIEN 2004 &
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OPTYMALIZACJA BIOS-U

~ Pecet na start

— w e wspotczesnej plycie
. gtéwnej BIOS peten jest
roznorodnych opcji, ktérych nie-
opatrzne wytaczenie moze przemie-
ni¢ nawet bardzo szybki pecet w po-
wolny i mato wydajny komputer.
(Cze$¢ spowalniaczy jest domysinie
wigczana przez producentow pyt

: gtownych! Warto
) “/ Start systemu sprawdzié, czy jest

c zas startu systemu do ekranu tak w przypadku na-

powitalnego Windows XP. szej piyty. Odpo-

bez optymalizacji 63 sekundy wiednio dobierajac

z optymalizacjami 39 sekund ustawienia, skrocimy
czas startu systemu

! do niezbgdnego minimum @.

Swap Floppy Drive

i Boot Up Floppy Seek menu programu
| Boot UIJ NumLock Status Setup wybieramy

[} Advanced BIOS Features |
W tej zakfadce znajdziemy
zaawansowane opcje BI0S-u. Od-
szukujemy teraz pozycje @ i prze-
SEIEBEREY [Disabled] §

Dzieki temu nasz komputer nie

1.z gtownego

Resources Controlled By

PCI/VGA Palette Snoop
fAissign IRQ For UGA
PCI Latency Timer(CLK)
INT Pin 1 Assignment
INT Pin 2 Assignment
INT Pin 3 Assignment
INT Pin 4 Assignment

bedzie przy kazdym starcie syste-
mu wyszukiwat napedu dyskietek,
a my zyskamy kilka cennych se-
kund.

2 = Wszystkie procesory majg pa-
mig¢ podreczng pierwszego i dru-
giego poziomu (oznaczang czasami
jako wewnetrzna i zewngtrzna). Jest
0 wiele szybsza od systemowego
RAM-u, wigc umieszczane s3 w nigj
fragmenty kodu oczekujace na wy-
konanie. Ma to ogromny wptyw na
wydajno$¢. Sprawdzmy wiec, czy
cache jest wigczony. Obydwie

[ First Boot Device
Second Boot Device

Third Boot Device
Boot Other Device

[Auto(ESCD)]

[Disabled]

[Enabled] 3 . Podezas

[ 64] procedury

[Auto] POST (ang.

[Autol Power-On

[Autol Self Test) pty-

[Auto] ta gtowna
sprawdza

migdzy innymi, czy zainstalowane
moduty DDR pracujg prawidtowo.
Czas tej operacji rosnie liniowo
wraz z iloscig RAM-u. Przestawmy
na
(Enabled] §

4. Wychodzimy z menu

i w gtownym oknie programu Setup
przechodzimy do menu

| PP/PCI Configurations}
Weiskamy sy, Wsrad opcii zgro-
madzonych w tym menu znajdzie-

R R A Reuca e CFU Internal Cache
el Enabled] | g External Cache

[HDD-0] |
[Floppyl
[CDROMI
[Enabled]

_________

li, przez ktore kazda z kart rozsze-
rzen moze przesyla¢ dane magi-
stralg PCI. Zbyt mafa warto$¢ CLK
zmniejsza przepustowo$c, zbyt du-
za za$ moze powodowac nieprawi-
dfowos$ci w dziataniu peceta.
Optymalna wartos$¢ to 64 lub 128

5 = Na koniec wracamy do menu
gtownego i wybieramy pozycije

) Advanced BI0S Features WS
nim BIOS uruchomi system z dys-
ku twardego, szuka sektora starto-
wego na dyskietce oraz GD. Jezeli
akurat nie instalujemy od nowa
systemu operacyjnego, jest to
niepotrzebne. Najlepiej ustawi¢
dysk twardy jako pierwsze urzg-
dzenie bootujace ®. Nastepnie
zapisujemy dokonane w BI0S-ie
Zmiany.

N igstabilna praca kompute-
ra to jedna z najgorszych
zmor uzytkownikow pecetow. Wi-
dok niebieskiego ekranu $mierci
podczas grania, przygotowywania

stuzbowych materiatow lub pisa-
nia pracy magisterskiej oznacza,
ze efekty nawet kilkugodzinnej
pracy czy tez osiggnigcia w grze
zostaty stracone.

Stabilnosé a wydajnosé

FSB SpreadSpectrum  Quake 3 Demo001 Fastest
(512x384, 16 hit)

funkcja wigczona 291 Klatek/s

funkcja wylaczona 298 klatek/s

Zazwyczaj przyczyna niestabil-
nosci tkwi w niewlasciwie dziataja-
cym sprzecie lub Zle przeprowa-
dzonym over

clockingu.
Jednak Tt RﬂS]
wBIOS-ie pra-  RRELMID)

T(RP)
CAS Latency

wie kazdej ptyty
gtownej znaj-
dziemy specjal-
ne opcje, kidre
dajg nam szan-
Se Na poprawe
dziatania kom-
putera.

0 crupziEN 2004 G Ae]

Memory Timings

Memory Auto Precharge
FSB Spread Spectrum
AGP Spread Spectrum
AGP Aperture Size (MB)
AGP Frequency

tahilnos¢ przede wszystkim

1. Czasami zakiocenia elektro-
magnetyczne generowane przez
pracujace podzespoty pogarszajg
odbior programdw przez Karte te-
lewizyjng lub powodujg znie-
ksztatcenia dzwigku. Problem
mozna zniwelowac poprzez nie-
znaczng modyfikacje widma zega-
ra systemowego. Odpowiada za to
WMEY FSB Spread Spectrun NYGIE!
znajdziemy na zakfadce

b Advanced Chipset Features)
Gdy opcja
jest wiaczona @, pozbywamy sig
czesci zaktocen elektromagne-
tycznych, lecz komputer

(a w szczegolnosci kontroler
SCSI) moze dziata¢ niestabilnie.
Nieznacznie spada réwniez wydaj-
no$¢. Dlatego najlepiej jest wyta-
czy¢ te funkcje.

[Expert]
[81

[3]

[3]

[2.0]
[Enabled]

i

Inteligentny S.M.A.R.T.

lektronika dysku twardego rejestruje wszelkie nieprawidtowosci napo-
tkane podczas dziatania dysku twardego. W rejestrach S.M.A.R.T.

znajdziemy miedzy
innymi liczbe bte-

dow odczytu i zapi-
su oraz przektaman

i
Feadings | Clock | Infe

SMART. | Charts |

w transferze. BIOS

Mode! |WDEWD1EDELJD—DDHBED

Firmare {DS 02008

potrafi odczytac te I

\ Walug | Wharst \ W arn | Raw |

% Raw Read Enor Rate

200 200 &1 000000000000

wartosci i jezeli kto-
ras z nich bedzie
wykraczac¢ poza
norme, poinformuje
nas o tym odpo-
wiednim ostrzeze-

@ Spin Up Time:

Start/Stop Count
@ Reallocated Sector Count
‘ﬁ Seek Enor Rate

Power On Hours Count
@ Spin Retry Count
@ Calibration Retry Count

128
100
200
200
100
100
100

122
100
200
200
100
100
100

000000001014
000000000041
000000000000
000000000000
000000000181
000000000000
000000000000

[1.00 7]
[Disabled]
[256M]
[Auto]

niem podczas star-

Temperature

tu.

Curent Pending Sectar
Darmowy program Offline Camectable
SpeedFan potrafi UlraATA CRC Entor Rate
pOd Windows OdCZy- o @Wnle Emnor Rate
tac status SM.ARRT.

i wyswietli¢, czy
liczba bteddw miesci

Power Cyele Count

Reallocated Event Count

Finess WNNANENENENRNENENNET Peformance NENNRNANANENERARENE]

100 w0 o
116 99

200
200
253
253
252

000000000041
000000000022
200
200
100
200
100

000000000000
000000000000
000000000000
000000000000
1 000000000000

sie w normie @~---

2. Zabezpieczenia antywirusowe
w ptytach gtéwnych nie sg zbyt roz-
budowane. Ich dziatanie ogranicza
sie do blokady zapisu sektora star-
towego oraz tablicy partycji na dys-
ku twardym. Co wigcej, BIOS-owy
antywirus czesto powoduije ztg
prace peceta, na przyktad podczas
instalacji systemu lub podziatu
dysku na partycje. Ekspert radzi,
aby wej$¢ do menu

i wytgczy¢ funkcje antywirusowg

Coded by Aliredo Milani Comparetti - 2000-2004 - slfredo@almico.com

3. Juzod dtuzszego czasu dyski
twarde potrafig informowac o pro-
blemach z dziataniem. Gdy naped
pracuje nieprawidtowo, jego elekiro-
nika informuje nas o ktopotach po-
przez system S.M.A.R.T. AbySmy
mogli zawczasu zobaczy¢ ostrzeze-
nie 0 grozacej nam utracie danych,
odnajdujemy w menu

opcje, kidra zazwyczaj nazywa sie
DD S.M.A.R.T. Capability |
Przestawiamy ja na

i zapisujemy ustawienia BIOS-u.



Turbodysk
N owoczesne dyski twarde
oraz napedy optyczne

oferujg zawrotng wydajno$¢. Jednak
samo podtgczanie ich w kompute-
1ze nie zapewnia optymalnej pracy.
Czesto okazuje sig, 7 zamiast spo- |
dziewanego transferu o wartosci
dziesigtek megabajtow na sekunde,
przenoszenie czy tez kopiowanie
plikow na dyskach idzie niespo-
dziewanie wolno. Ekspert pokaze,
jak skonfigurowac BIOS, by dysk
0siggnat maksymaing wydajnosc.

1. zdara sie, ze urzadzenia IDE
pracujg w trybie PIO zamiast

w duzo szybszym DMA. Warto
sprawdzi¢, czy nasz BIOS nie
wprowadza takich ustawien.

W tym celu w gtéwnym menu
programu Setup przechodzimy na

-

Wydajnosé dysku

Ustawienia BI0S-u Transfer liniowy z dysku twardego

Tryb UttraDMA-5 + optymalizacje 49 MB/s

Tryb UtraDMA-5 e -<--
Tryb PIO-4 15 MB/s

PI0
PI0

Primary Master
Primary Slave
Primary Master UDMA
Primary Slave  UDMA

» Integrated Peripherals |

________________________________

IDE Prefetch Hode KIEW
IDE DMA transfer access Qe
[EXTITTERN Przyspieszy to nieco

prace kontrolera IDE.

2 . Dyski FAT32 i NTFS sa naj-
czesciej podzielone na 512-bajto-

-

Auto] MRE sektory. Aby
nieco przyspie-
[Auto] szy¢ transfery
LIRS wigkszych blo-
TRRi0 | kow danych,

! odszukujemy
i pozycje IETITT T

i ustawiamy ja na [TATYAEIEN. Po

i zapisaniu ustawien komfort pracy

Ekspert sprawdzit, ze wyniki transfe-

U znacznie sig roznia, w zaleznosci |
od ustawien BIOS-u @. Chwila po-
Swigcona na sprawdzenie konfigura-
cji programu Setup moze zaowoco-
wac wielkg oszczednos$cig czasu

podczas operacii na plikach.

el Trudne terminy

» BIOS - program zapisany w pamieci ROM ptyty
gtéwnej lub innego podzespotu. Stanowi jego oprogramo-
wanie wewnetrzne. Ustawienia BIOS-u ptyty mozemy
modyfikowac za pomoca programu Setup.

» DMA - szybki tryb przesytu danych, odwotujacy sie
bezposrednio do pamieci. Najnowsza wersja UltraDMA 6 po-
zwala na transfer z predkoscia 133 MB/s.

» PIO - powolny tryb transferu z dysku/napedu optycz-
nego korzystajacy z trybu programowego.

» SMART. - system autodiagnostyki stosowany
w nowoczesnych dyskach twardych.

yski korzystaja-

ce z interfejsu
Serial ATA (SATA) @---
automatycznie
przestawiajg sie na
najszybszy dostepny

tryb pracy. Dzieki te- R LT -5 B
mu nie musimy sie martwi¢ o ich poprawng konfiguracje.

Ekspert radzi

Graficzne przyspieszacze

S A FSB Frequency
. BIOSI:JVivszme CPU Interface
neidzemy Memory Frequel.acg

funkcje popra-
wiajace prace
karty graficz-
nej. Oczywiscie
nie chodzi tutaj
0 podkrecenie

T(RAS)
T(RCD)
T(RP)

CAS Latency

prOfC_GSOfa Memory Auto Precharge
AL FSB Spread Spectrum
LML (GP Spread Spectrum
ci urzadzenia. :

EENE S fi6F Aperture Size (M)
e el AGP Frequency
pracy uktadu { AGP BX Sup]lort

generujacego
obraz na moni-
torze wykorzy-
stamy opcje
programu
Setup dostrajajace tryb pracy
Zlgcza AGP naszej ptyty. Zapewni

Memory Timings

AGP Fast Write Capability
CPU Thermal-Throttling
System BI0S Cacheable
Video RAM Cacheable

(100 MHz]
[Aggressivel
(16021

[Expert]
[8]

[3]

[3]

[2.0]
[Enabled]
[1.00 #]
[Disabled]
[256M]
[Auto]
[Enabled]
[Enabled]
[56.0 %]
[Disabled]
[Disabled]

pmm—————

@ Ekspert radzi

amietajmy, ze karty graficzne

AGP 1x/2x sq niekompatyhil-
ne z ptytami gtéwnymi wyposa-
zonymi w ztacze AGP 8x. Dlatego
ich instalacja moze spowodowac
nawet trwate uszkodzenie nasze-
go komputera.

funkeji cze$¢ postuzy nam do mo-
dyfikacji trybu pracy naszej karty
graficznej.

2 = Na poczatek zajmiemy sie
ilocig pamieci RAM, z ktdrej mo-
ze skorzysta¢ nasza karta graficzna
podczas generowania grafiki 3D
w grach. Za ten parametr odpo-

wiada o
Optymalna warto$¢ tej funkcji jest
rowna potowie pamigci RAM zain-
stalowanej w naszym pececie. Na

____________________

przy réznych ustawieniach BIOS-u
w redakcyjnym laboratorium @.

to optymalny transfer danych i za-
razem pozwoli wy$wietli¢ kilka i
klatek wigcej w grach. Dowodem
efektywnosci porady Eksperta sg 1
wyniki benchmarkéw wykonanych

s

Y
Wydajnosé trybow AGP

T-w gtownym oknie programu
Setup wchodzimy do menu

p Advanced Chipset Featurf}

Sposrod widocznych na ekranie

Ustawienie szyny AGP  Wynik benchmarku 3D Mark 2001 SE

AGP 4x 11853 pit
AGP dx, FastWritewl. [ 11910 pkt
AGP 8x 12,146 pit
AGP 8, FastWritewt. [ 12310pkt

3. Standard AGP w wersji 8x
oferuje dwukrotnie wiekszg prze-
pustowos¢ niz jego poprzednik
(AGP 4x). Oczywiscie, aby skorzy-
sta¢ z zalet szybszej magistrali,
musimy mie¢ odpowiednig karte
graficzng. Jesli nasz akcelerator
wspiera szybki transfer, przesta-
wiamy teraz opcje

ili BIOS nie tylko na ptycie gtéwnej

N ie tylko ptyty gtowne sa wyposazone w BIOS. Majg go takze karty
graficzne. W przypadku akceleratoréw z rodziny GeForce FX
5900XT jego podmiana moze znaczaco polepszyc¢ osiggi w podkrecaniu.
Wiecej informacji na temat przerabiania 5900XT znajdziemy pod adre-

sem @.

AGP BX Support

@ na ustawienie

4. Technologia AGP Fast Write
usprawnia komunikacje miedzy
chipsetem ptyty gtéwnej a akcele-
ratorem graficznym. Dzigki temu
karta moze szybciej odczytywac
dane z pamieci RAM komputera.
Niestety, niektore starsze urzadze-
nia ATi (na przyktad Radeon
7500) nie wspierajg tej opcji.
Nowsze produkty ATl oraz karty

z procesorem GPU firmy NVIDIA
nie sprawiajg takich probleméw.
Jesli mamy takie urzadzenie

i chcemy zyskac nieco wigcej kla-
tek na sekunde w grach, wigczmy
AGP Fast Write. Przestawiamy

na
[Enabled] RUEVATET

wystapienia problemow oczywiscie

wylgczamy Fast Write. MW =
\uej Warto zajrze¢...

Ksiazka:
® BIOS. Przewodnik - B. Danowski, A. Purchla,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, cena 35 zt

Adresy WWW:

@ http://tweak.pl/artykul/mod_5900xt
@® www.bios.pl

® www.frazpc.pl/board

@® www.benchmark.pl
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PORADY ‘
STATYSTYKI NA STRONIE WWW ok ki

2

a wielu stronach inter-
netowych znajdziemy
licznik odwiedzin. Moze
on jednak wytacznie poprawia¢ hu-
~mor webmastera, z rados$cig odno-
- towujgcego kolejne wejscia na
: SWojg strone (tak zwane hity Iub
hitsy). Dla doswiadczonego tworcy
itryn bardziej uzytecznym narze-
dziem sg statystyki strony. Uzyska-
_my z nich duzo informacji — od licz-
y wySwietlen witryny poczynajac,
Drzez kraje, z kiorych tacza sig inter-
nauci, az po stowa-klucze uzyte do
dnalezienia naszego serwisu.
. Wramce Czego sige mozna do-
iedzie¢ znajdziemy przyktady da-
nych, ktore mozemy poznac dzieki
statystykom oraz sposoby ich wyko-
Stania w celu udoskonalenia wy-
- gladu naszej witryny i wypromowa-
-~ Nia jej w sieci. Warto zafozy¢ takie
sfatystyki. Z pomocg Eksperta nie
bedzie to trudne.
~ Jak dziatajg statystyki i jak anali-
“Zowac otrzymane za ich pomocg da-
ne? W jaki sposéb zainstalowac sta-

=
=
=

."’-‘:Qs-tystyki na nasze; stronie umieszczo-
nej na serwerze z obstugg PHP? Co

wypadku, gdy nie mamy dostepu

Awansuj w siec

Woondo s

PN At

0 takiego serwera? Z Ekspertem
0znamy odpowiedz na te pytania.

czyta i na co zwraca uwage, to mamy juz wszystie
informacje potrzebne do stworzenia hitu WWW

=1

Jesli wiemy, kto i kiedy odwiedza nasz-a-;iF

n ~_J(p-ROM

Imperator
STATS

freeware

ezB00 Webstat
freeware
Reggi-stat
freeware

=
&

Czym sq i jak dziatajq
statystyki

Statystyki odwiedzin gromadzi
zwykle skrypt napisany w jednym
Z jezykdw dziatajgcych po stronie
serwera (na przyktad PHP czy
ASP). Skrypt taki musi realizowa¢
dwa gfowne zadania — zbieranie
i zapisywanie danych statystycz-
nych oraz wy$wietlanie ich w po-

Opinia specjalisty
Piotr Olencki

Specjalista ds. promogji i marketingu
w internecie z firmy www.magnes.pl

- Statystyki sa gtéwnym zrédiem informacji

dotyczacych ogladalnosci strony. Analiza da-
nych statystycznych pozwala zoptymalizowaé
serwis i dopasowa¢ go do potrzeb uzytkowni-
kéw. Ze statystyk dowiemy sig przede
wszystkim, jaka cze$¢ naszej witryny cieszy
sie najwieksza popularnoscia. Moze sig oka-
za€, ze maty dziat budzi wielkie zaintereso-
wanie wsréd internautéw i warto w niego za-
inwestowa¢ wiecej czasu. Statystyki daja row-
niez odpowiedz na pytanie, w jaki sposéb tra-
fili na nasza witryne uzytkownicy. Dzieki ta-
kiej wiedzy jesteSmy w stanie zwiekszy¢ ogla-
dalnosé serwisu.

Sama analiza statystyk nie nalezy do trud-
nych zadan. Trzeba jednak uwazaé z wyciaga-
niem pochopnych wnioskéw. Warto je po-
twierdzi¢ poprzez wykorzystanie ankiet na
stronie - internauci wiedza przeciez najlepiej,
jakie zmiany chca widzie¢ na naszej witrynie.

2 GRUDZIEN 2004 [HlGaaa]

staci tabel i wykresow. Realizacja
pierwszego zadania polega na uru-
chomieniu skryptu @ odczytujace-
go dane o przegladarce (wiecej in-
formacji w ramce Czego Sig mozna
dowiedziec) przy kazdym wywota-
niu strony z naszej witryny. Dane te
sq nastepnie przekazywane @ do
fragmentu kodu zapisujgcego je na
serwerze w plikach tekstowych lub
w bazie danych @.

WySwietlenie statystyk sprowa-
dza si¢ do otwarcia w przegladar-
ce internetowej gtownej strony
statystyk. Specjalny kod urucha-
mia procedury obrobki danych @,
ktore odczytujg informacje staty-
styczne z plikow tekstowych lub
z bazy @. Z odczytanych infor-

macji tworzony jest kod
HTML z tabelami i wykresa-
mi, ktory widzimy w prze-
gladarce internetowej @.

Instalujemy staty-
styki na serwerze
z obstuga PHP

Z Ekspertem zainstaluje-
my na naszej stronie
popularny skrypt PHP sta-
tystyk — Imperator STATS.
Wszystkie gromadzone in-
formacje zapisuje on
w plikach tekstowych, wigc
do jego uruchomienia wy-
starczy konto na serwerze
WWW z obstuga PHP
(w wersji co najmniej 4.0.1),

Statystyki odwiedzin

wirtualna stolica - serwis internetowy Warszawy

Odstony wq dziatéw tematycznych
Nasze miasto NN 43%

aktualnosci WM 16%

-
Informacje dla turystow Bl 145 .
Zycie miasta B 5%
Ratusz online B 5%
Kulturalna Warszawa B 5%
ewon B 5%

Wersja angielska 2%

Dzieki prowadzonym na stronie Urzedu Miasta
Warszawy (http://Jum.warszawa.pl) statysty-
kom, urzednicy wiedza, jakie dziaty witryny cie-
sz3 sie najwiekszym powodzeniem @------------

bez koniecznosci obstugi baz

danych.

1.z piyty Eksperta instalujemy
Imperator STATS. Po zakonczeniu
instalacji na naszym dysku pojawia
sig katalog [Shistatss . 7a pomocg
klienta FTP taczymy sie z serwerem

dst
po szrona
po s]trona odczytanie zapisanie
e e
(1
s*tl'-ona okna
giowna przegladarki 9 \
e |2 | o | — | ELE
stsat{;:ti;k G statysytycz- ane
@ nych @

WWW, na ktérym znajduje sie na-
Sza witryna.

2 = Nastepnie kopiujemy folder

wraz z zawarto$cig na
serwer (do katalogu, w ktdrym




1

Czego sie mozna dowiedzie¢

a posrednictwem skryptu statystyk mozemy dowiedzie¢ sie bardzo wie-

le na temat liczby i charakteru odwiedzin naszej witryny. Dane te z pew-
noscig pozwolg nam ulepszyc i jeszcze bardziej spopularyzowa¢ nasz serwis
internetowy. W tabeli ponizej znajdziemy kilka przyktadéw danych staty-
stycznych oraz wnioskdw, jakie mozemy wyciggnac z ich analizy.

Dane statystyczne

Dzienny, tygodniowy, miesieczny
i roczny rozktad odwiedzin

Przykiadowe wnioski z analizy danych

2 tygodniowego i dziennego rozkladu mozemy
dowiedzie¢ sig, ile 0s0b odwiedza nasza strong

W Czasie pracy (odwiedzimy przypadajace na godziny
8-17 od poniedziatku do piatku)

Najczedciej uzywane przegladarki

dopracowanie wygladu i dziafania witryny pod katem

najczesciej uzywanych przez internautow przegladarek,
Sprawdzenie poprawnosci wy$wietlania witryny we
wszystkich uzywanych przez intenautow przegladarkach

Najczesciej uzywane rozdzielczosci
ekranu i liczby kolorow

Jak internauta otworzyt nasza witryng?
(wpisanie adresu, przez odnosnik
najdujacy sig na innej stronie lub
odszukanie witryny za posrednictwem
wyszukiwarki)

Slowa Kluczowe, ktdrych uzywali inter-
nauci, aby trafic na nasza witryng

dostosowanie wy$wietlania witryny do najpopularniejszej
rozdzielczosci

Sprawdzenie, przez ktére wyszukiwarki nasza strona
Z0stafa juz zindgksowana, sprawdzenie, jak wiele 0s0b
0dwiedza nasza witryng za posrednictwem okreslonego
serwisu, forum czy grupy dyskusyjnej, na ktdrej znajduje
sig odnodnik do naszej strony

dopisanie lub modyfikacja stow kluczowych znajdujacych
Sig na naszej stronie — w ten sposdb mozemy wplywaé

na fatwo$¢ odnalezienia naszej witryny w wyszukiwarkach

Najczesciej odwiedzane podstrony

Sprawdzenie, ktdre czeSci naszej witryny g najchetniej

0gladane przez internautow

Kraj, domena, konkretny adres IP
050b odwiedzajacych naszg witryne

dostosowanie wygladu i zawartosci witryny do najcze-
$ciej odwiedzajacej nas grupy internautow (jesli na nasza

strong wehodzi na przyktad wiglu wrocfawian, warto
pomySle¢ nad serwisem z informacjami dla nich)

znajduje sie plik strony gtownej
naszej witryny). Po zakonczeniu
kopiowania dla katalogu
(znajduje sie on wewnatrz folderu

[ShistatsS )) ustawiamy prawa do-

stepu na 777. Nastepnie, dla pli-
ku (réwniez znajduje Sie
wewnatrz katalogu [Eistatss J)
zmieniamy prawa dostepu na

666. W folderze beda

przechowywane
wszystkie pliki z da-
nymi statystycznymi,
aw pliku

Konfiguracja statystyki
<!-- start istats code -->

Kod statystyki do whklejenia na Twoje strony WWW

<gcript language="Jjavascript":>
P
var ipath='www.xyz.comw/istatss' F-—-=

konfiguracja skryptu

document.write (' <3CR' + 'IPT LANGUAL
SRC="http://'+ ipath +'/istats.js">

>

Zliczanie odwiedzin podstran

statystyk.

Istat's URL

http: /s,y Z. com/fistatss

3. Nastepnie

Hasto dostepu do statystyk

w przegladarce inter-

Hasto dostepu do statystyk | systemu konfiguradi

Wiersia jazykona

netowej otwieramy

pol

panel administracyjny

Elokowanie przeladawsan strony przez: 15

statystyk, znajdujacy

Lista IP do wykluczenia (rozdzielone ;")

127 *1.%192.1681 %

sie pod adresem

Liczba pezentowanych hostéw a0

http://NASZASTRONA/istats5/
 index.php?p=admin. Pojawia si

formularz @, za pomoca ktorego
skonfigurujemy statystyki.

__fl:_.__l}l_a_p_o_c_z_@ty_u, zgodnie z infor-

macjami z ramki @, sprawdzamy
poprawnos¢ kodu znajdujgcego sie

w polu @. Nastepnie kopiujemy go
i wstawiamy w tre$¢ tych wszyst-
kich stron naszej witryny, ktore po-
winny by¢ monitorowane przez
skrypt statystyk. W migjscu wsta-
wienia kodu,
na stronie zo-
stanie wy-
Swietlona gra-

5 = Jesli w poprzednim punkcie
wstawiliSmy kod skryptu réwniez na

Statystyki bez PHP

P rzedstawiona przez Eksperta za-
sada dziatania skryptu statystyk
(patrz infografika na poprzedniej
stronie) dotyczy sytuacji, w ktorej
pliki skryptu znajduja sie w tym sa-
mym miejscu, co nasza strona inter-
netowa. Takie rozwigzanie wymaga,
aby serwer, na ktérym znajduje sie
nasza witryna, obstugiwat PHP. Jed-
nak nic nie stoi na przeszkodzie, aby
zapisywanie, obrdbka i wyswietlanie
danych statystycznych realizowane
byto przez inny, specjalnie do tego
celu stworzony, serwer. Wtedy ser-
wer, na ktorym umiesciliSmy nasza
strone, nie musi obstugiwa¢ PHP.
Wszystkim zajmuije sie bowiem ser-
wer statystyk, ktory jest wtasnoscig
firmy oferujacej odptatne lub darmo-
we prowadzenie statystyk naszej wi-
tryny.

W wigkszosci wypadkow wystarczy
wypetnic tylko formularz - na przy-
ktad w serwisie Stat4u @ wyglada

otrzymany pocztg elektroniczng kod

\

Wlentyfikator: * ekspert

Wiasciciel: Pawet Paczuski
Email:

Firma f Organizacia
Adres WAW: hittp: e, pac zuski. pl

Kategoria WWW: strony prywatne «

ppaczuski@kormputerswiat. pl

Logowanie
identyfikator ekspert

zostaf nowym uytkownikiem

S hasto eeesse

stuguje jezyka PHP.

Niestety, ma tez wady: nie-
duze opdznienie w otwiera-
niu naszej witryny oraz wy-
skakujace na naszej stronie
pop-upy. Adresy przyktado-

_skryptu (na przyktad @) umieszcza-
my na stronach naszej witryny.
Skrypt uruchamiany jest przy kaz-
dym otwarciu strony i jego zadaniem
jest przekazywanie wszystkich pozy-
skanych z przegladarki internauty
danych do serwera obstugujacego
statystyki, gdzie sg one zapisywane.
Aby pozniej obejrze¢ statystyki na-
szej strony, wystarczy zalogowat sie
na stronie serwisu prowadzacego

statystyki @
To rozwigzanie doskonale sprawdza

sie w sytuacji, gdy serwer WWW, na
ktorym mamy naszg strone, nie ob-

/

wych serwisow ze statystykami dzia-

tajagcymi w przedstawiony

sposob:

@ Stat4u @ - lider serwisow oferu-
jacych prowadzenie bezptatnych
statystyk w Polsce, niestety wada
sg wyskakujgce na naszej stronie
okna z reklamami oraz koniecz-
nos¢ umieszczenia znaczka staty-
styk.

® FreeStat.pl @ - przecietne staty-
styki, zaletg jest brak wyskakujg-
cych okien z reklamami - na na-
szej stronie zostanie umieszczony
jedynie niewielki obrazek

<!-— stat.4u.pl NIE KaSowaC --»
<script Tanguage="javascript"->
<!

</script>

<script Tanguage="Javascript”s>
gl

sduext=s4up] (3

==
<fscripts

<a target=_top href="http://stat.du.plPekspertlz”><img sro="http:ffadstat.du. plssdu. gif" border="0"></a>
Fu;gtion s4uplCd { return “&amp;r=er';}
>

<script language="Javascript” src="http://adstat.4u.plss. js7ekspert ></script>

document.write <imy src=""http://stat.du.plscgi-binds, cgivi=ekspert +sduext+"\" width=1 height=1>")

-

Istat's URL

‘hItp.;’f\c\r\w.xyz.cum!lslatsS ‘

7y |
L)}

W pole @ wpisujemy adres staty-
styki http://NASZASTRONA/istats5.

& Ekspert radzi

kspert opisat sposob korzy-
stania z FTP oraz przydziela- |}
nia uprawnien do plikéw i folderow |
w numerze 5/2004 na stronie 21.

6. Warlo nasz
skrypt zabezpieczy¢
przed nigpowotanym E
wejsciem i zmiang
konfiguracji. W Im-
perator STATS jest
mozliwo$¢ zabezpieczenia hastem
dostepu do catych statystyk Iub je-
dynie panelu konfiguracyjnego (wte-
dy internauci tez beda mogli prze-
gladac statystyki naszej strony).

W pierwszym wypadku, w panelu

| Konfiguracja statystyki JIIEN)

wpisujemy w pole @, w drugim

aby obejrze¢ statystyki lub wejs¢

Hasto dostapu do statystyk

Hasto dostapu do statystyk i systemu konfiguragi

na strone z ich konfiguracja, bedzie
trzeba wpisa¢ ustanowione przez
nas hasto :

i

Hazlc: | weewsl

7. 2iisy wy-
bieramy wersje jezykowa skryptu
statystyk. Za pomoca pola

‘Blokowanie przetadawar strony przez:‘

:1:

Uwagal!

N iestety, na niektorych darmowych serwerach z ob-
stugg PHP (na przyktad Tripod Lycos ©) wystepuje
btad w skrypcie wyswietlajacym strone konfiguracji. '
W konsekwengji sciezka znajdujaca sie w polu

@ jest
niepoprawna (nie zawiera nazwy serwera @) i statystyki
nie beda dziata¢. Mozemy ten problem rozwigza¢, wpisu-
jac samemu poprawng sciezke do katalogu ze statysty-
kami. Pamietajmy, aby adres wpisa¢ w postaci NASZA-
STRONAVistats5 (bez http://). Dopiero tak poprawiony
kod wstawiamy w kod HTML stron, ktdre powinny by¢
monitorowane przez statystyki.

Konfiguracja statystyki

<gcript language="javascript'"> ~
<t--

var ipath='/istatss'

docuwent.wrice ' <5CR' + 'IPT LANGUAGE="JavaScript"
SRC="http://'+ ipath +'/istats.jis"><\/3CR' + 'IPT>');
[t
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PORADY
STATYSTYKI NA STRONIE WWW

mozemy natomiast ustawic czas,
przez ktory przetadowanie strony
przez internaute nie bedzie zliczane
przez statystyki.

8. wpoke
mozemy wpisa¢, oddzielone od
siebie Srednikami, adresy IP Wej-
$cie na strone przez osoby korzy-
stajgce z tych numerdw nie bedzie
odnotowywane przez statystyki.
Warto wigc wpisa¢ wiasny adres
IP (jesli nasz komputer ma staty
adres). Dzieki temu nie bedziemy
nabijali statystyk, a wiec uzyskane
z nich dane bedg bardziej odzwier-
ciedlaty rzeczywisty ruch na naszej
stronie. Pozostate pola formularza
okre$lajg parametry zwigzane z
wygladem statystyk — nie zmie-
niajmy ich.

Inne statystyki

P oza Imperator STATS dostepne sg inne skrypty PHP stuzace do

prowadzenia statystyk. Ekspert przedstawia dwa z nich:

® REGGI-STAT @ - darmowe, chot niezbyt rozbudowane statystyki,
gromadzace dane w plikach tekstowych, polska wersja jezykowa.

® ezBOO Webstats ® - darmowe, mocno rozbudowane statystyki,
wymagajace bazy danych MySQL, angielska wersja jezykowa.

9. Nakoniec klikamy na przy-
cisk [-ek -] Ustawienia zostajg za-
pisane w pliku konfiguracyjnym.

Analiza statystyk
Skrypt statystyki juz dziata i na
biezgco monitoruje odwiedziny na-
szej strony. Ekspert pokaze, jak ana-
lizowac zgromadzone dane. Aby sie
Z nimi zapoznac, w przegladarce in-
ternetowe;j otwieramy strone o adre-

sie hitp://NASZASTRONAistats5
Klikajac na kolejne zakfadki @,

Wyszukiwarki

Podstrony

Imperator STATS ¥-5.4
Autor: Adam Sobocifiski
Wspdipraca: Piotr Galas

Michat Bundyra

Dstatnie Konfiguracja
7

Kalendarz
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Brak danych

Majczesciej z URL referujacych

A B o

Strony subdormneny Bazy danych

mozemy przegladac nastepujace
dane statystyczne:

® Zakladka zawiera dane
liczbowe i wykresy prezentujgce
liczbe i rozktad odwiedzin naszej
witryny <N

@ Zakladka oferuje
informacje o przegladarkach,
systemach operacyjnych, roz-
dzielczo$ciach i liczbie kolorow
na komputerach internautéw od-

biadéw MySQL
------- ~.
B W
! ELALA
2 E il B
1
Frarit, i 1
EroEREE® 1 Statystyki | Pobierz logi
NI WA FTR 7 serwera
W EEATIEE
uj (&)
-
Statystykl Dodsj do Chatroom

subdomen  wyszukiwarek

s Awstats
Awstats produces uery pretty stats.

webalizer €

Webalizer is 3 more complesx stats pro
visited your site, This is probably the r

ES

hostingowego, na kiérym mamy
konto). W wypadku jednego z naj-
bardziej popularnych paneli admini-
stracyjnych (cPanel) znajdziemy link
do statystyk naszej witryny @, a po

wiedzajacych naszg strone €@.
@ Klikajgc na odnosnik
ETETTERT, sprawdzimy
wyszukiwarki i stowa kluczo-
we @, dzieki kiorym internauci

__________ 1

weszli na naszg witryne <€l

@ Zaktadka zawiera dane
dotyczace pochodzenia inter-
nautow, nazwy hostow, domen
i krajow €.

® 7agladajac na [EEEd,
sprawdzimy liczbe odwiedzin po-
szczegblnych dziatow serwisu.

® Zaktadka zawiera
zestawione w tabeli informacje
0 kilkudziesigciu ostatnich od-
wiedzinach.

Statystyki whudowane
w strone

Jesli nasza strona znajduije sie na
jednym z ptatnych serwerow WWW
(na przyktad @), prawdopodobnie
statystyki odwiedzin dostalismy za
darmo razem z kontem. Najtatwiej
sprawdzic to, otwierajgc w przegla-
darce strong panelu administracyj-
nego naszego konta (o tym, jak to
zrobi¢, dowiemy sie od administra-
tora lub z FAQ serwisu

kliknieciu na niego odnosniki do kil-
ku skryptow statystyk @--------------
Po wybraniu jednego z nich zo-
staja wyswietlone statystyki odwie-
dzin naszej witryny @ (niekiedy bar-

PSR ibulhydivar Aodvan

dzo rozbudowane ®). To z pozoru
doskonate rozwigzanie ma zasadni-
¢z3 wade — dane aktualizowane s3
co kilka, a czasem nawet kilkanascie
godzin. Wynika to ze sposobu dzia-
fania takich statystyk — nie zapisujg
one na biezaco informacji o odwie-
dzajgcych witryne internautach, ale
generowane sg na podstawie logow
serwera, czyli zapisu wszystkich 7a-
dan i odpowiedzi serwera WWW.
Jesli wiec potrzebujemy na biezaco
obserwowac odwiedziny, warto zain-
stalowa¢ wtasny skrypt (na przykfad
Imperator STATS) PP

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

O http://stat.webmedia.pl

@A www.freestat.pl

© www.tripod.lycos.co.uk

O www.ehost.pl

© http:/freggi.pligratis.php
©® www.ezhoo.com/softs/

® www.anubisdev.com

Najczesciej z myszukiwarek

ekspert

Najczesciej poszukiwane stowa kluczowe

statystyki

imperatar

fud-intarnet-guw axelspringer. com.pl

64,246,165.120

cqnz48 neoplus, adsl tpnet.pl

cajiilineoplus. adsl tpnet.pl

cqelll neoplus adsltpnet.pl

cqa52.neoplus, ads| tpret.pl
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CyberLink DVD Solution

The Ultimate DVD Burning and Creativity Suite

Odtwarzanie filmow. Edycja wideo Authoring DVD )
™
7, |
Nagrywanie danych “Kopiowanie ptyt DVD Kopie zapasowe plikow - \
Pokazy slajdow ~ Retusz zdje¢ Ripowanie muzyki

Uruchamianie zadan

Producent PowerDVD prezentuje
10 doskonatych programow w jednym pakiecie

Za pomoca pakietu Cyberlink DVD Solution mozesz miedzy innymi:

* nagra¢ wszystkie rodzaje plikow komputerowych: dane, muzyke, zdjecia i filmy - -

L . . L. PowerDVD PowerDirector PowerProducer
* zapisac dane na plytach w trybie Express przeciagajac je myszq do programu (odtwarzanie DVD) (edycja widea) (tworzenie filméw CD/DVD)
* stworzy¢ oszatamiajace prezentacje z podktadem muzycznym na ptytach DVD
* przygotowac profesjonalnie wygladajacy film z wlasnym menu
* ogladac filmy DVD w najpopularniejszym odtwarzaczu PowerDVD
* archiwizowac wazne pliki i kopiowa¢ swoje ulubione filmy

e EE—————epa Power2Go PowerDVD Copy PowerBackup Medi@Show

lEybe‘tLinI: DVD Solution PowerStarter h iy . h y © ) X
- e P (nagrywanie danych i muzyki) (kopiowanie plyt) (archiwizowanie danych) (pokazy zdjec i filmdw)
16x DVD| |MP3-Audio| |Card Reader| | DVD:RRW BB S G S )
w surponr CO-RRW { e  reeonm
DVD-RAM = =

i’ PowerStarter uruchamia

IS s ST | [ Precisecut Q o a ., konkretnie zadanie w
i ki 6 wybranym programie
Right-to-Disc Iy Double Layer Erys ie zadar {50 wehodzacym w sklad pakietu

mmjednym oknie

Cybersklep : http://store.gocyberlink.com Dziat Sprzedazy : http://sales.gocyberlink.com o e e erEi e



PORADY (S
DENERWUJACE FUNKCJE WINDOWS | PROGRAMOW  [poziowtarwy

adal systemy opera-
cyjne i aplikacje majg
funkcje, ktorych spo-
SOb dziatania nas denerwuje. Czesto
- nawet nie zdajemy sobie sprawy, 7e
~ moze nam sie pracowac wygodnigj
i sprawniej. Po prostu przyzwyczaili-
Smy sie, ze uzywane narzedzie jest
Ucigzliwe w obstudze. Tak jest na
przykfad z wysytaniem plikéw gra-
ficznych jako zatgcznikow w Outlook
pressie. Program za kazdym ra-
. Zem pyta nas, czy nalezy je po-
Nigjszy¢ @ —mimo ze wiele 0sab
1 nigdy nie korzysta z tej funkcji.

~ Ekspert stworzyt liste najbardziej
cigzliwych mechanizméw i opcji
Windows oraz popularnych aplikacji.

Wyrzuc
“niepotrzebne

"/ (D-ROM

WinKey Killer
freeware

8

{ i

Internet
Explorer

=
Wysytanie obrazow wwiadomosci e-mail

Spstem “Windows moze zmienic rozmiar obrazdw
wspkanych w wiadomogei e-mail. aby mozna bytka
przestad je szpbeie] i aby byby wygodniejsze da

wpdwietlenia dla adresata. Co cheesz ziobic?

-Sa to funkcie, na ktdre najczesciej
skarzg sie Czytelnicy, internauci na
= - forach oraz uzytkownicy dzwonigcy
do pomocy technicznej. Zapoznajmy
ie dokfadnie z poszczegolnymi
Skazowkami. Na pewno zdziwimy
ig, jak fatwo i szybko mozemy
CZyni¢ pecet bardziej przyjaznym.

Najcenniejsze mozliwosci programéw czasami sq ukryte w masie
denerwujacych i niepotrzebnych funkcji. Ekspert pokaze, jak
pozby¢ sie zbytecznego balastu z ulubionych aplikacji

lindows 98/Me/2000/XP/2003

Kiedy w komputerze zostanie nacisnigty przycisk. zasilania:

d n kI L oo Wytaczanie komputera
arnknij spstem ha o
admiar klawiszy |
mach Windows 9] (9} ]
K lawiatury multimedialne s3 klawiaturach umieszczone sg blisko i XP oraz 2003
wyposazone w dodatkowe klawiszy podstawowych i w efekcie mozemy to za-

klawisze @. Wielu osobom prze-

szkadzajg one w korzystaniu z peceta.
Uzytkownicy skarzg sie zwlaszcza na

klawisz £*). Jego wcisnigcie pod-

czas grania w trybie pefnoekranowym
czesto konczy sie btedem i zamknie-
ciem aplikacii. Takze przyciski stuza-
ce do zmykania lub hibernacji syste-
mu powodujg problemy. W wielu

wciskamy je przypadkiem, przerywa-
jac prace.

Zdenerwowani uzytkownicy cza-
sami po prostu wyjmuija ucigzliwe
klawisze. Ekspert pokaze, jak 0sigg-
n3ac spokdj bez rozmontowania kla-
wiatury.

1. Kawisz mozemy wytg-
czy¢ za pomocg programu WinKey
Killer. Wystarczy po rozpakowaniu
programu uruchomic plik

i W nowo otwar-

WinKey Killer Setup

-
>

P> v Disable the Windows key <
I” Disable the Ctil+Esc key combination
Disable combinations like Winkey+E for Explorer and \WinKey+F for Find e

¥ Dizable the context menu key

tym oknie zaznaczy¢ pola @.

Opcie @ wytaczajg niechciany kla-

wisz 2", Pozostate opcije zapew-
nig najwygodniejsza prace progra-
mu WinKey Killer. Klikamy na
przycisk [OK ]

2. Sprobujmy wcisngé -

chowanie kontrolowac. Otwigramy
Panel sterowania, a potem

"Zu0prie zasilania |

3 = W widocznym na ekranie
QI Ykasciwosci: Opcje zasilania

przechodzimy na zaktadke

[Zoawarsowene | 7 listy @ wybiera-

Acrobat Reader

my i Klikamy
na przycisk [OK ]

4. 0d tej chwili nacisniecie kla-
wisza wytgczajacego komputer wy-

Swietli okno @, na ktérym bedzie-
my mogli anulowa¢ zamykanie sys-
temu.

We wiasnym oknie

G dy w oknie przegladarki kli-
kamy na linki do plikéw
PDF, s3 one domysinie otwierane
w kolejnym oknie Internet Explorera
czy Opery, a nie Acrobat Readera.
Mozemy sig przed tym ustrzec,
zZmieniajac konfiguracje popularne-

Reader. Z menu wybieramy

nie WWW zobaczymy go w 0sob-
nym oknie Acrobat Readera.

[ Disable all system keys, including ChiletltsDiel and AT ab menu jUZ Sie nie rozwi- go czytnika Preferencie
I Hide Winkey Killer from the Ctil+&lt+Del/Close Program window ja_ Teraz czas Zajaé Sie przyciskiem p||k0W PDF. — : I R -
v Display a message when Wink ey Killer shuts down wylaczajacym pecet _ jego WCiS— Urucha— E.:UT s *EIE en FOF o
T i e e nigcie powoduje, ze system przery-  miamy T
v Use idle priarity to minimize impact on system perfarmance: . . ) )
wa prace bez zapisania dokumen-  Acrobat [91Poznel s srmulcr sigaia wts
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Windows XP/2003

Bez rozgtaszania

bteddw
edng z funkcji Windows XP

J jest przesytanie do twércow
systemu informacji na temat bte-
dow pracy aplikacji zainstalowa-
nych w naszym pececie. O ile na
poczatku moze to sprawiac wraze-
nie, ze dane te postuzg inzynierom
Microsoftu do doskonalenia opro-
gramowania, to wielokrotne powta-
rzanie procedury dla tych samych
btedow i aplikacji zwyczajnie de-
nerwuje. Wytaczmy wiec te funk-
cje, aby nas wiecej nie draznita.

1. Prawym klawiszem myszy
Kiikamy na

i Z menu wybieramy [asciwaei |
Przechodzimy na zaktadke

i klikamy na przy-
Cisk [Fiapartowarie bedéw |

2. Wnowo otwartym oknie dialo-
gowym zaznaczamy opcje @. Pa-

mietajmy, aby zaznaczy¢ rowniez @--
W przeciwnym wypadku aplikacje,
ktore spowodujg btedy, mogg by¢
zamykane przez system bez zadne-
go ostrzezenia. Moze to doprowa-
dzi¢ do utraty waznych danych. Kli-
kamy na przycisk [ 0K ]

. .Fapn rtowanie bigdiw:

,] Mozesz wybrad mozliwoié rapartowania
- bheddw oprogramaowania do firmy Microsaft,
aby pomdc w ulepszeniu nowch produkkdu.

%) Wikacz raportowarie breddw

( Powiadom mnie. je£i wystapig bbedy kityczne \,-
. ’

() \wkacz 1aportawanie bleddw

m Windows XP/2003

Zehy ptyta grata

A utouruchamianie od za-
wsze jest kontrowersyjng
funkcjg Windows i ma tylu zwolen-
nikéw, ilu przeciwnikow. W Win-
dows XP i 2003 mechanizm wy-
ucigzliwy. Konieczno$¢ wybrania za
kazdym razem wykonywanej
operacji lub zdefiniowania
dziatania osobno dla rozne-
go rodzaju ptyt denerwuje
uzytkownikow. W Windows
nie ma funkcji pozwalajacej
szybko wytaczy¢ autostart.
Ekspert pokaze, jak poradzic
sobie z t3 niedogodnoscia.

1. Uruchamiamy Edytor
rejestru. Modyfikujac go,

-
Creative Suite (E:)

Windows 9x/ME/2000/XP/2003

NUM LOCK poprawmny

o przydatnoSci klawiatury
numerycznej do wprowa-
dzania cyfr nie trzeba chyba nikogo
przekonywaé. Przy kazdym urucho-
mieniu komputera powinna ona sie
wigcza¢ automatycznie. Tymczasem
nie zawsze tak jest. Mozemy to
Zmieni¢ w rejestrze.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i klikamy na [ HKEY_CLRRENT USER |
m i zaznaczamy

rejestru widzimy wartosci @. Intere-
suje nas \_3_2]InitialKeyhoardIndicators \
Warto$¢ ta wskazuje, ktore klawisze
beda wtgczane po zalogowaniu
uzytkownika. Mozliwe ustawienia tej

wartosci znajdziemy w ramce @-----

Nazwa
2] (Domysina) REG_SZ
-)’_E‘_'JInitiaIKeyboardIndicators REG_32
b keyboardDelay REG_SZ
‘2 KeyboardSpeed REiG_57

Dane

{wartosC nie uskalona)
[u]

1

31

3. Klikamy dwukrotnie na
[2E]initialkeyboardindicatars | W no-
wym oknie w pole
wpisujemy [2], aby klawiatura nu-
meryczna byta aktywna przy kazdym
wiaczeniu peceta. Klikamy na [OK ],

-1 Ustawienia wartosci

* Suma 1+2+4

MNazwa Tvp Dane Edytowanie wartosci DWORD
ab](Domy<ina) REG_SZ {wartost nie ustalona) Hazwa wattoscr
fi8]MaxRecentDocs REG_DWORD  0x00000014 (20) NoDriveT ypeutoRun
g‘ib‘\]NoDriveType.ﬂutoRun REG_DWORD 0:00000091 {145) Dane wartosci

) . - FF
dla wszystkich napgdow w syste-

mie. W tym celu kolejno rozwijamy

2 . W nowym oknie, w pole

klucze [ HKEY_CURRENT_USER |

[ Dane wartodci] wpisujemy warto$¢ @-

[0 Software | [ Microsaft |
[0 Windows | [ Current¥ersion |

[0 Policies ] j [ Explorer | Klikamy

dwukrotnie na warto$¢ @------------

System Windows moze wekonad te samg akcje po kazdym
whozeniu dysku lub podbaczeniu urzadzenia z takim plikien:

j DObrazy
Co ma zrobic: system "Windows?
r 3
:__;'j K_o?n.u °F"?Z5’ do FD‘de'ull?a molm .lfom?utfer“ze
% View pictures on rsmqvable media
- sarie int Shop Phata &lbun

jie
® Nie padejmuj 2adne| akcji

[(1Zawsze wykonuj wybrana akcie

wytgczymy autoodtwarzanie

1

nie sg dostepne tylko poprzez edycje

jestru. Mozemy miedzy innymi wytaczy¢

autostart.

Po zainstalowaniu programu jest on do-:"
stepny w menu | Wszystkie programy |} | |

Tweak Ul

o modyfikacji ustawieri Windows

mozemy takze wykorzysta¢ dar-
mowy program Tweak Ul. Aplikacja jest
dostepna na stronie Microsoftu @. Pro-
gram umozliwia modyfikacje w srodowi-
sku graficznym ustawien, ktére normal-

L% Tweak U1

W programie rozwijamy kolejno @ i @:--1

- AboLt Enable Autop|
+ General =

+ Mouse o ha:
+ Explorer vl Sgb:
Cormmon Dialogs [l ceec:
+ Taskbar | D
re- + Desktop 4(-".' SE:
=1 My Computer vl <gF:
Drives vl =g
Special Folders vl Sy
> = AutoPlay il —'-:I:
== = '_‘a &
Types ]
- Handlers »/‘ {.{K

Odznaczamy @ przy literze napedu naszego napedu CD/DVD, aby wyta-

czy¢ autostart. Klikamy na .

i klikamy na [0k _|. Od tej chwili

The Bat! 2.x

Wartosé Caps Lock Num Lock Scroll Lock
0 wylaczony  wyfaczony  wylaczony
1 wigczony  wylaczony  wylaczony £
- 2 wylaczony  wigczony  wyfaczony
4 wylaczony  wylaczony  wigczony
T wljczony  wlaczony  wiaczony

System

(%) Szesnastkowy

() Deiesigtry

Windows nie
bedzie juz nas informowat o wloze-
niu ptytki do napedu.

Autood$miecanie

R obienie porzadkow nie jest
naszym ulubionym zajeciem
— takze wyrzucanie zbednych plikow
w komputerze. Oczekujemy, ze nasze
aplikacje same zadbajg o porzadek
i usung niepotrzebne pliki. Jest to
szczegolnie wazne w przypadku pro-
graméw pocztowych. Gdy dostajemy
mnGstwo spamu, samo kasowanie

duzej ilosci émieci_jg_s}_rp_e_gz_a_gg._ _____

Niestety, The Bat! |
nie kasuje auto-

!
!
inwi i & ogdlne
matycznie wiado-! | - s sue
mosci z folderu | = dﬁgzqdzamgw.admgm
I U Uswanie
[0 Kosz) b 2= oo dodatione 3

‘a Pliki i katalogi
= @ Szablony

1. Aby The Bat
usuwat niepo-
trzebne wiado-
mosci przy kaz-

¥ Odpowiedz
%] Przekazanie

7 Zote mysh

dym zamknigciu 4 bk

aplikacji, z menu f i
wybiera- @ prshusa
my [Whascinod |,

[5] Mowa wiadomosé

LTé Potwierdzenie przecayl
Bl Archivizacia wiadamos

2 = W nowo otwartym oknie

[ EﬂMudyﬁmja danych konta - Rafal dom

widocznym po prawej stronie
okna zaznaczamy opcje

[ oprézriaj 'kosz pray wyisciu | @---
i klikamy na przycisk [OK ]. Ope-
racje nalezy teraz powtorzy¢ dla
wszystkich kont zdefiniowanych
W programie pocztowym.

sl Modyfikacja danych konta - Rafat dom

Sprawdzanie skrzynki
I:‘ Sprawdzaj po starcie programu, c2y jest poczta

[ Sprawdzaj skrzyrke okresowo co!

Oznacz wiadomose jakn przeczytana po uphywie

[[] Zezwél na &-hitawe znaki w nagtéwkach liskdw

L7

[ kompresuj wszystkie Foldery na zakoriczenie

Ustawienia edytora

[Tl Patwierds natychmiastowa wysythe
[ Podpisz po zakoriczeniu

[ Zaszyfruj po zakoriczeniu

[ Gznacz jako praeczytana tylko po otwarciu w oddzielnym oknie

Maksymalny rozmiar dziennika: | 20 = kB
[ 1gnorj polecenie *Sprawds pocete dla wszystkich kont!

[[|zezwel na wysy#kq,ipnhrame bez pytaria o hesto dostepu

z < | sekond

Uakywnij GpenPGP
Uakkywnij S{MIME
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PORADY

DENERWUJACE FUNKCJE WINDOWS | PROGRAMOW

Windows XP Professional

M icrosoft zabezpiecza sys-
tem Windows XP przed
nielegalnym uzywaniem, blokujac
numery instalacyjne, ktdre zostaty
udostepnione w sieci. Gdy klucz,
ktdrego uzyto do instalacji Win-
dows na naszym pececie, zostanie
zakwalifikowany jako dostepny pu-
blicznie, Microsoft uniemozliwi
nam instalacje poprawek Service
Pack i uzywanie strony Windows
Update @.

Dane

Tvp
REG_SZ
REG_EINARY

(wartosé nie ustalona)
fFdS71désbéaddef d533 93/

Okwéra:

\Wpisz nazwe programu, Folderu, dokumentu lub zasobu

internetoweqgo, & zostanie on obwarty przez system Windaws.

%systemroot°/u\system32\oobe\msoobe.exe fa |

prawny klucz. Klikamy na przycisk
[Akiualizuj]

stepnych w internecie koddw i ge-
neratordw kluczy! Dysponujac juz
nowym numerem, nie musimy po-
nownie instalowa¢ systemu. Wy-
starczy prosta modyfikacja rejestru,
aby nasz system zn6w stat sie

w petni funkcjonalny.

1. Otwieramy edytor rejestru i ko-
lejno rozwijamy gatezie
= [0 HKEV_LOCAL_MACHINE |

[= 1 Cumentverson] | zaznaczamy

. Klikamy dwukrotnie

= W PAEveErnts

Edytowanie wartosci binarnej

Nazwa wartosci
DOOBE Timer

Dane wartosci

na wartosc @.

2. Otwarte zostaje okno, w kt6-
rym widzimy zaszyfrowang postac

(u]ulu]u} D5 71 D6 8B &A SD 6F ﬁéq@.j.u

a3 .7

000& DEAES 95 FD

klucza Windows @. Klikamy w po-
lu @ i zmieniamy jeden dowolny

W takiej sytuacji nalezy zwrdci¢
sie do Micro-
softu 0 nowy
klucz instalacyj-
ny — nie nalezy
korzystac z do-

znak. Mozemy na przyktad zmieni¢

6. Jezeli podalismy prawidiowy
klucz, otwiera sie okno, w kiorym
Windows proponuje aktywacje syste-
mu przez telefon. Wybieramy przycisk
[Przypomnij mi paznisj | Aktywacja
systemu powinna juz przebiega¢ pra-
widtowo. Jednak aby sie upewnic, po
restarcie komputera ponownie otwie-
ramy okno i podob-
nie jak w punkcie 2 wpisujemy w nie

F.-"osystemroot%'l,systemSZ'l,oobe'l,msoobe.exe la ‘

podswietlony znak K> na cyfre [1]
Zamykamy Edytor rejestru.

3. Nasz system wymaga po-
nownej aktywacji — musimy uzy¢
kreatora aktywacji do wpisania
nowego klucza. Nie bedzie to wy-
magato taczenia sig z Microsof-
tem! Klikamy na przycisk

i wybieramy

. PRODUCTKEY:
_W_g(_)l!_w RHE IIREE2RRRL2RLI-TLRIE
wpisujemy @. .
Kiikamy na [0

4 . Owiera sie kreator aktywacji.
Zaznaczamy w nim opcje @ i klika-
my na przycisk [Dalej], |

Powinien pojawi¢ sie komunikat @----
W Windows wpisany jest juz w petni
dziatajacy numer aktywacyjny, wiec

mozemy spokojnie rozpocza¢ instala-
cje poprawki Service Pack 1 czy 2
(wigcej 0 Service Pack 2 przeczytamy
na stronach 34-38).

5. Wybieramy przycisk
[Zrmief klucz produkiu] | w pola @--
wpisujemy nowo otrzymany po-

L Aktywacja systemu Windows

Aktywacja produktu Windows

indows 2003

Ustawienie

Stan I

Jochrona plikow systemu Windows
[(zdalne wywotywanie procedury
DUs#uga Czas systemu Windows

ez zhednych pytan
W o ime

bezpieczenie przed przypadkowym
wytaczeniem komputera. Zamykajac
system, musimy poda¢ pow6d @---
Na przykfad po awarii pradu kompu-
ter zazada wyjasnienia, co byto
przyczyng awarii — bez tego nie uru-
chomi zadnego programu.

Gdy Windows 2003 pracuje
w roli serwera, jest to dobry po-

Zamykanie systemu Windows |

Koriczy sesie i zamyka system Windows, aby mozna
byto bezpiecznie wytaczye zasilanie,

myst. Jednak
wiele 0sob uzywa

@ (Ogranicz potencjalnie niebezpieczne funkcje Pomocy HTML do okreslonych Folderduw
@ Mie wrySwietlaj podezas logowania stromy Zarzadzanis bym serwerem
@ Wyswiet! sledzenie zdarzen zamkniecia systemu

@ Uakbywanii Funkcie Dane o skanie systemu Sledzenia zdarzen zamkniecia systemu !

Mie skonfigurowano
Mie: skonfigurowano
Mie skonfigurowano
Mie skonfigurowano

tego systemuna
komputerach do-

& Whacz trwaty sygnature czasowg

Mie: skonfigurowano

mowych lub firmowych (szczegol-
nie dziafajacej przez 180 dni wersji
trial). Gdy czesto uruchamiamy

i konczymy prace peceta, okreslanie
przyczyny wylaczenia zaczyna de-
nerwowac. Ekspert pokaze, jak wy-
taczy¢ te funkcje.

||Sta UStanen dO‘ ‘fﬂ ‘Wioswiet! dledzenie 2darzen zamknigoia systemu
stepnych w wybra-
1. Jezli pecet zWindows 2003+ { nej przez nas Kate- ; HEeanigicang
dziata jako stacja robocza, aby wy- ! gorii @. Kiikamy e
. + fybaczong
dwukrotnie na @- - A

taczy¢ zabezpieczenie, otwieramy
przycisk 4 Start. | E@AT=E)
W nowym oknie wpisujemy
[apedit.msc | 3 nastepnie klikamy na
przycisk [ OK ],

-
<

__g_rl_Jp_Q_g, a potem zaznaczamy

4. Zmienili$my polisy systemo-
we, aby wytgczy¢ denerwujacg nas

Whasciwosci: Wyswietl sledzenie zdarzen zal

prawej stronie okna
wys$wietlona zostaje

Ustawienie | wijanienie I

Sledzenie zdarzef zamkniecia systeru ma byd wydwistlane:
! 7|

3. Owarte z0staje
nowe okno dialogowe Zaznacza- |

my w nim opcje @ 1 kiikamy na
przycisk [OK],

funkcje. Jednak zmiany nie s3
wprowadzane natychmiast. Lokalne
zasady moga by¢ od$wiezone po

- Sledzenie zdarzer zamkniecia systemu
Wybierz opcje, kidra najlepiej opisuje, dliaczego cheesz zakoricayd
prace teqgo komputera

=l

Inne zadania {zaplanowane)

Ponowne uruchomienie lub zamkniecie systemu z nieznane]
prayczyny

Komentarz:

“ﬁh Edytor obiektow zasad grupy

90 minutach lub przy nastgpnym
uruchomieniu

Plik.  Akcja  Widok  Pomoc
Oprija: ¥ Planowane > I ||—| ‘ @ e

komputera.

E)’ Zasady Kamputer lokalny
Konfiguracia komputera
J Ustawienia oprogramovsaric |1
:J Ustawienia systemu Windoy :npis.
[#-|_] Szablony administracyjne
Konfiguracja uzytkounila

;I Ustawienia oprogramoweani:
| Ustawisnia systamu Wlndm

5 Zasady Komputer lokalny

1Zaznacz element, aby wyswietlié jego

Aby wymusi¢ natychmiastowe |
w—— wprowadzenie zmian w zycie, klika-
my na przycisk i polece-
Nig [ ruchem. | Tym 1azem W po- |

mKnnﬁgurac]a lomputera
@Kunﬁgurac]a uzytkownika

przycisk [OK],
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Windows 2000/XP/2003

Wiecej zapamietanyc

w indows (od wersji 2000)

zapamietuje 15 ostatnio

uzywanych dokumentdw i ufatwia ich
otwarcie za pomoc specjalnego me-
nu. Wielu uzytkownikéw uwaza te licz-
be za niewystarczajgca. Aby miec fa-
twy dostep do wigkszej liczby plikow,
zapoznajmy sie ze wskazowka Eksper-
ta, jak zmienic liczbe plikow w menu

h dokumentow

3 Mie skonfigurawano

<

I Maksymalna liczha riedawnn obwisranych dokumentdw |25
|

w punkcie 1 porady Bez zbednych
pytan. Gdy na ekranie zostanie juz
wyswietione okno FEIZEa0 Ao,

otwieramy kolejno

‘ <) Moje biezace dokumenty * ‘

Windows 2000
XP Professional

[=/- [ Szablary administracyine |
=1 Skradniki systemu Windows | | Za-
znaczamy @.

1. Na poczatku uruchamiamy
edytor polis — w sposdb opisany

2 = W panelu widocznym po pra-
wej stronie okna klikamy dwukrot-

nie na @. W no-
wo otwartym
__g_k_n_|_e_gaznaczamy
- v opcje @ i zmie-
* niamy warto$¢ @.

UstaW|amy pozadang maksymalng
liczbe zapamigtywanych przez sys-
tem plikow. Po Kliknigciu na

i po ponownym zalogo-
waniu sie nasze ustawienia zostang
wprowadzone w 2ycie.

XP Home

Uzytkownicy Windows XP Home
rowniez moga zwigkszy¢ liczbe za-
pamigtywanych ostatnio otwiera-

i Zasady grupy

Flik  akcja  Widok  Pomoc
& 2
+ ] System

=] skiadniki systemu wWindows

====={+ ‘4 Eksplorator Windoms ) )

il @8 Fksplorator Windows

Ina liczba nied. Ustawienie

~

+-|_] Microsaft Management Cor

otwieranych dokumentdw

|1 Harmanograrn zadar)
+1-|_] Ustugi terminalawe
|1 Instalator \Windows

| ‘Windows Messenoer

Wydwiet] wiascivosci

‘iivmagania:

’fl Usur interfejs uzvtkownika do zmiany ustawienia wskaznika nawig..
ot ?i Brak elementu Komputery w poblizu®w oknie Moje miejsca sieciowe
?Id Brak elementu Cata siec” w oknie Moje miejsca sieciowe

¥ M Maksymalna liczba niedawno otwieranych dokumentdw

Office 2000/XP/2003

Bez duzego
schowka

U Zytkownicy : schowek (52 24) - %
pakietu Office [ =

borykaja sie z ciagle l%
Wlaczajaca sie funkcjg | st vesaa

Kliknij element do wklejenia:

schowka @, Nigwiele
0s0b z niego korzysta,
a ucigzliwe okno @----»-
pojawia sie juz przy
drugim kopiowaniu ja-
kichkolwiek danych do

,El] Jakub krupa "Grafik!
wat, grafik. b pl Przemek.
"Tool" tool@tenbit. pl 503 ...

.ﬂ]) draznigre nas Lpakietu
Office borykaiq sie, z ciagle
whgczajgcy sie Funkejg sc...

M‘] pakietu Office borykaiq sie,
2 ciggle vlarzajacy sie

pamIQCI W efekCie Furkeig schowka pakistu ...
wkejanie danych staje | 2L, Do s

sie trudniejsze — za- pgci s st e
miast po prostu wcis-
nac (4, musimy
wskaza¢ odpowiednig
pozycje z rozbudowa-
nego schowka albo za-
mkng¢ denerwujgce

v’J— Office 2000/%Pf2003
Bez dufego schowka
Uzytkownicy pakie. ..

Aby ponownie wyswietlié to okienko
zadan, Kliknij polecenie Schowek
pakietu Office w menu Edycia lub

Okno nacisnij Klawisze Ctrl+C dwukrotnie,
Lepiej catkowicie wyla- |1~/ 4 Schowek (52 24
CZyC te fUﬂkCJe Element zebrany.

1. Dezaktywacja schowka jest moz-
liwa poprzez modyfikacje rejestru.

W Edytorze rejestru otwieramy kolej-
no klucze [ HKEY_CURRENT_UISER

Nazwa wartosci
AchContral

[rane wartofci

= [ office ],

od uzywanej wersji pakietu, wybie-

Edytowanie wa

Potem, w zaleznosci

ramy odpowiedni
numer, na przyktad
(= %.0] nastepnie
i Klikamy
na [ seneral,

2. 7 menu
wybieramy
oraz [wartas DWORD |,
Nowg warto$¢ nazy-
wamy [[E]acbContral |
Klikamy na nig dwu-
krotnie i w pole

Wpisu-

_jemy @. Klikamy na

[ 0K | Modyfikacje
zabezpieczajg nas
przed pojawieniem
Sig ponownie schow-
ka programu Office —
oczywiscie schowek
Windows bedzie na-
dal dostepny.

stogci DWORD

System
(%) Szesnastkowy

) Daiesistny

Windows Media Player

Seans bez reklam

N iektore filmy na stronach
WWW zawierajg skrypty,
ktore otwierajg nowe okna z rekla-
mami podczas odtwarzania

w Windows Media Player. Trudno
znalez¢ internaute, ktéremu podo-
baj3 sie te pojawiajgce sie znikad
banery. Ekspert podpowie w te;
poradzie, jak temu zapobiec.

T.w ostatniej, dziewigtej wersji
odtwarzacza Microsoft daf nam
mozliwo$¢ wytaczenia skryptow
w konfiguracji. Uruchamiamy
Windows Media Player i z menu

nych dokumentow. Jednak w tej
wersji systemu wymaga to modyfi-
kacji rejestru.

T.w oknie Edytora rejestru

. . Mazwa Tyvp
klikamy kolejno na ) Domyéng) ate 52
‘_l HKEY _CURRENT_ISER L i RE]MNoDriveTypedutoRun  REG_DWORD

[ Saftware] [ Microsoft | {BlFerRecentos: 3

[ windows ], [ Currentiersion]

i w koricu [ Explorer ]

2. Klikamy na menu

i wybieramy oraz

[wartost DWORD |, Nowej wartosci
nadajemy nazwe @ Kiikamy na nig
dwukrotnie. W oknie

Wy- -
bieramy opcje @, :
apotem w pole @--
wpisujemy, ile po-
zycji ma liczy¢ me-
nu ostatnio otwiera-
nych dokumentow.
Klikamy na i zamykamy Edy-
tor rejestru.

REG_DMWORD

Edytowanie wartosci DWORD:

Nazwa wartosci
MaxFRecentDocs

Dane wartofci: Spztem

20 () Szesnastkowy
(&) Dziesistny

_
WMPopKill

Media Player script commands have been
dizabled. Y'ou can run this program again to
re-enable them.

Wisit hitp: /v, bartdart. com for more great

freeware! i
~TE

niechcianymi reklamami. Program
WMPopKill potrafi wytgczy¢
zbedne banery. Obstuga aplikacji
jest prosta. Pierwsze uruchomie-
nie programu blokuje skrypty —

0 czym informuje nas okno z ko-
munikatem @. Kolejne urucho-
mienie programu ponownie wig-

wybieramy polecenie cza pokazywanie banerow. RM
‘ W nowo Odtwarzacz FK.opiuj ubwdr muzyczny v Urzgdzenia Wdajhodd Biblioteka multimedidw
Otwartym oknie prze- Dodatki Poufnost Zabezpieczenia Topy plikéw DYD Sied

chodzimy na zaklad- 4

ke ®. Upewniamy
sig, ze opcja @ jest

Zawartosc

--------- > [l uruchamiai polacenia skryptéw, ady s3 obecne

Ohresl, czy polecenia skryptéw | strumienie multimedialnej zawartosci mogg
byé uruchamiane i czy dostosowad ustawienia strefy

odznaczona.
Nastepnie zaznacza-

.Z\I\e uruchamiaj polecen skryptdw ani strumieni multimedialnej zawartosci, gdy odtwarzacz jest
—aruchomiony na stronie siec Web,

my umieszczong ponizej opcje o
Klikamy na [ QK .

2. Rowniez osoby, ktore nie
chea lub z rdznych przyczyn nie
moga zainstalowa¢ nowszych
wersji odtwarzacza Windows Me-
dia Player, moga sie broni¢ przed

7, Warto zajrzec...

Adresy WWW:

@ www.microsoft.com/ntworkstation/downloads/
powertoys/networking/nttweakui.asp

® www.windowsupadate.com

@ http://officeupdate.microsoft.com
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PORADY ¢
SYSTEMATYCZNY BACKUP DANYCH [vozomestwy

Handy Backup
v.2.1 freeware

'Dla wielu oséb dane przechowywane w pe-
- cecie sa cenniejsze od samego komputera.

\ AN

kspert pokaze prosty sposob na zabezpie-
zenie sie przed ich utrata

=3+ Mo compression

LChoose default action:

|Eackup [from original to storage] |

Choose transfer type

" ZIP compression [single file]
" ZIP compression [multiple files)

Advanced options

W Dverurite existing fes €

Analogicznie wskazujemy migjsce
przechowania danych. Pamietajmy,
aby byt to odrebny dysk.

3 = W nastepnym kroku mozemy
skonfigurowa¢ kompresje dla za-
bezpieczanych plikéw. Aby jednak
zachowac tatwy dostep do nich,

rofesjonalny backup
polega na regularmym
kopiowaniu catej zawar-

todci dysku na taSme streamera czy
ptyty GD/DVD. Jednak aby unikna¢
utraty danych w wypadku przypad-
kowego skasowania czy awarii, wy-
starczy kopiowac najwaznigjsze pli-
ki na osobny dysk twardy lub
partycje.

Oczywiscie nalezy zadbaé o re-
gularne kopiowanie danych na za-
pasowy dysk. Nie musimy robi¢ te-
go samodzielnie — wyreczy nas dar-
mowy Handy Backup. Ekspert poka-

Ze, jak za jego pomocg zapewni¢
bezpieczenstwo naszym danym.

l = Po uruchomieniu programu
automatycznie wigczy sie wbudo-
wany kreator. Wpisujemy nazwe dla
tworzonych ustawien ® i klikamy

na[ Dalei» |

2.W nastep-
nym oknie musimy zdefiniowac zro-
dto danych (pojedynczy katalog) @

W
Type¥s name for the new tem:

Pulpi

oraz miejsce, gdzie ma by¢ utwo-
rzona ich kopia bezpieczenstwa @.

Dsfin the location of your data to backup by
selecting the folder sontaining thess data.

Originl folder
|CADcuments and 5 ettingshKrasiak \Pulpi <elEps

To choose a loeation where your data wil be
backed up, selec! a storage folder. t may be either
at local maching o af remote FTP server

(* Local [H\Kopia Bezpieczenstva <l =

€ ETR |

W ramce @ znajdziemy informacje

0 lokalizacji najwaznigjszych plikéw
— poczty czy folderu
[[E3mMoje dokumenty |, Pozostate kata-
logi, w ktdrych przechowywane s3
dane, musimy wskaza¢ sami.

Aby odszukac Sciezke do intere-
sujacych nas danych, klikamy na
i wybieramy folder.

wyfgczamy archiwizacje @. Klika-
my na @, aby nowsze wersje pli-
kéw zastepowaly starsze podczas
kolejnych backupow.

21 Trudny termin

» streamer - naped zapisujacy
dane na tasmie magnetycznej. Ze
wzgledu na duzg pojemnos¢ kaset
z tasma (kilkadziesigt gigabajtow)
uzywany do archiwizacji danych

w firmach.

my na[&dd ] Jesli chcemy zabez-
pieczy¢ tez pliki innego typu, powta-
rzamy procedure, wpisujac ich roz-
szerzenie. Klikamy na

i (O] Wybieramy [ Dalei> ] Aby
potwierdzi¢ ustawienia, znow wybie-

ramy [ Dalei> |

6.w nastepnym oknie kreatora
ustalamy czestotliwos$c przeprowadze-
nia backupu. Zaznaczamy opcjg @----;
Nastepnie zaznaczamy, w jakie dni |

LChoose ZIP archive name [only for single ZIP):

Encryption
P> & Do not encrypt files
~

 Encrppt files with Blowfish method <€

Confirm password:

Password:

4. Musimy wybra¢, czy chcemy,
aby zapasowe dane byty szyfrowa-
ne @. Gdy kopiujemy pliki na
lokalny dysk, jest to zZbedne, wiec

5. Standardowo do kopii bezpie-
czenstwa przenoszone s wszystkie
dokumenty ze wskazanego folderu,
ale mozemy zmienic to ustawienie —
tak aby archiwizo-

=
Edit Template

¥ Use scheduling <&
Scheduls type |Daly =

Backup schedule for all days
s 15:00

ma by¢ wykonywany backup @,

i klikamy na [add]. Wpisujemy do-
ktadng godzine operacji. Tak skon-
figurowany program bedzie wyko-
nywat kopie bezpieczenstwa co-
dziennie o godzinie 15:00.

= Ostatnie okno przedstawia ze-
stawienie wczesniej wybranych
opcji. Jezeli wszystko zgadza sie
z naszymi preferencjami, klikamy

na [Zakaficz |

wane byty ty|k0 na |% Newtemplate
przyktad pliki DOC bass

lub XLS. W tym
celu klikamy na
[Edi Tenpiae .|

W nowym oknie na

"~ Select & egistered e e
s || E

& Type your oun fls yps mack

Bemove |

------------- =

A its deseription (optionall

------------ - Fliki worda

poczatku usuwamy
maske (schemat) odpowiadajacg za
kopiowanie wszystkich plikow. Klika-
my na @ i wybieramy | Bemove]
Teraz stworzymy nowy schemat
plikow, klikajgc na [ New |
Okreslamy, jakie pliki majg by¢ ar-
chiwizowane (podajemy to w forma-

8 = Jesli chcemy, aby Handy
Backup robit kopie bezpieczenstwa
takze innych plikow lub folderdw,
klikamy na ikong [za |. Nastepnie
powtarzamy catg procedure po-
czawszy od punktu 2.

____________

nazwe naszego schematu @. Klika-

Najwazniejsze foldery przechowywania danych

Windows 98 / ME

Windows 2000 / XP

Folder [CMoje dokumenty]
Pliki poczty Outlook Express

C:\ Moje dokumenty

(:\Windows\Dane aplikacji\ Identities\identyfikator\
Microsoft\Outlook Express

C:\Program Files\Gadu-Gadu\ users\ nazwa_uzytkownika
Ustawienia Total Commander  C:\windows\wincmd.ini oraz wex_ftp.ini (serwery FTP)
Ulubione (Internet Explorer)  C:\windows\Ulubione

Ksigzka adresowa Windows  C:\Windows\Dane aplikacji\Microsoft\Address Book
60 cruUDZIEN 2004 G 2o

identyfikator\ Microsoft\Qutiook Express
Folder programu Gadu-Gadu

C:\ Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\ Moje dokumenty
C:\ Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\ Ustawienia lokaing\Dane aplikacji, Identities\

C:\ Documents and Settings\ nazwa_uzytkownika\Gadu-Gadu

C:\windows\wincmd.ini oraz wex_ftp.ini (serwery FTP)

C:\Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\Ulubione

C:\ Documents and Settings\nazwa_uzytkownikal, Ustawienia lokang\Dane aplikacji\Microsoft\ Address Book

9. Kiedy ustalimy juz reguty
backupu, mozemy zamkna¢ okno
programu (bedzie on dziatat w tle)
i nie martwic sie wiecej, ze straci-
my nasze dane. KK

e/ Warto zajrzec...
Adresy WWW:

® www.handybackup.com

@ http://bez_pieczny.w.interia.pl

@ www.winter.pl/internet/
danych.html

® www.republika.pl/micharaf/
bezpda.htm
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na nowe mozliwosci?
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PORADY ‘
ULEPSZANIE NEOSTRADY  [oziomkariiy

- -
- Rodzaje Neostrady
0 statni okres przynidst wiele zmian w parametrach Neostrady. W poniz-

szej tabelce Ekspert przedstawit wszystkie aktualnie dostepne wersje
pakietu internetowego wraz z informacjami o przepustowosci.

eostrada -

Dla uzytkownikéw z umowami przed 1.09.2004 roku

Neostrada 640 640/160 Brak 139,25 71
Neostrada 320 320/64 568 92,52 1
Neostrada 128 128/64 5GB 59 7t
Dia uiytkownikow z umowami po 1.09.2004 roku
Neostrada 1024 1024/256 25 GB 14971
Neostrada 512 512/128 15GB 97
Neostrada 128 128/64 7 GB 59zt
bleramy OpCJG Od_ ©):Pokqez uzywalac potqczenia szerok 3 i nazwy

. . 4 iuzptkownika i haska

pOW|adaJaCa na- To jest bardzo saybkie pokaczenie, wykorzpstuigee sieé DSL lub modem kablawy
: Ustugodawmea internetowy mawige o tym tupie pokaczenia moze uzmmad skidty

szemu fgczu @--— [_FereE.

Podajemy nazwe

nowego potacze-

Kreator, nowegp polaczenia

Inf ie o koncie i
n ia ® | prSChO- Bedziesz potrzebowsd nazvy konta i haska do zarejestiowarnia sie do konta
intemetowego, |
dzimy | Dalei > |
= ‘wipisz nazwe konta ustugodawey intemetowegn (ISP i jego hasto, a nasteprie zanotuj te
informacie | przechowu s w bezpiecznym misjscu. [Jedi nie pamistasz nazwy isnisjacego
MNazwa ushugodawcy mmmwv konta lub jego hasta, skontakiu si 2= swaim uskugadaweg intemetowym )
Neod Nazwa uzytkowniks: | Gu/GAERL @neostiada pl

FOT. PHOTOSTOCK/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Hasto: [y

Botwierdz hasto,  sesesses

Dziatanie Neostrady wiekszo$€é jej uzytkow- | 4. rodemy
ikdw uznaje za bardzo dobre. Ekspert POSZ‘;ZGG("'“B pa-
okaze, co zrobi¢, aby bylo jeszcze lepiej Ly oed

T

1

1

i Uy te] nazwy konta i tego hasta, kiedy 2 Inteinetem tacay sie dowolny uzytkownik
: tego komputera
1

1

1

1

1

1

Uczy# to pobaczenie domydinym pokaczeniam intermstowmm

[]Whacz Zapore potaczenia intemetowedo dia tego potaczenia

potaczenia @----
.-)J cD ROM K||kamy na Dp?m ponovnegn wybisrania numery
- i 2ytkownikow Neostra- 1. Na poczatku odinstalowujemy  przycisk [ Dalei> ] bk e SN
- cFosSpeed dy jest coraz wigcej. | aplikacje dostepowa TP SA (do- W ostatnim oknie | webramanmmens o

shareware Ekspert przygotowat starczang na krazku razem z Neo- zaznaczamy e s T

zoptymalizo- dla nich bardzo przydatny poradnik. | strada). Instalujemy sterowniki do  opcje ottt Ll

wany sterow- Dowiemy sig, jak zmusié wszystkie | naszego modemu. Ekspert umieScil  [Goim st do tege piapeeria e o g A aplikacii cFosSpeed. Na poczatku

's':(ggfnmdemu wersje Neostrady @ do jeszcze na krazku specjalnie zmodyfikowa- i koiczymy dziatanie kreatora, kli- | Instalator poprosi nas o rozigczenie

F@st 800 szybszej pracy. Osiggniemy to po- ne dla ustugi Neostrada sterowniki ~ kajac na [Zakoricz | Neostrady. Podczas instalacji warto

freeware przez instalacje nowych sterowni- do najpopulamigjszych modemow usungc zaznaczenie z p6l @=--------

zoptymalizo- kow i specjalnego oprogramowania.  Sagem F@st 800 oraz Thomson 5.w tym momencie potaczenie

:’ii“(}’oslf;g‘gr'nu . . SpeedTouch 330. Musimy pamig-  zostanie utworzone i mozemy pola- | # = Po zakoficzone] instalacji

SpeetTouch Wykorzystajmy w petni 1 any przed rozpoczeciem insta-  czyc sie z ntemetem. Jednak wznawiamy pofaczenie. Zostaniemy

330 nasze *QCZE lacji odtgczy¢ modem od kompute-  wpierw w oknie poproszeni o pozwolenie na auto-

freeware Neostrada jest taczem asynchro-  ra i podtgczy¢ dopiero po wyswiet-  klikamy na [wiascimesci]. Na zaklad- | matyczne dopasowanie parametrow
nicznym. Wadg takiej transmisji jest  leniu komunikatu @. ce skonfigurujmy nasze po- § programu @. Klikamy na[ Isk |
efekt spowolnienia $ciggania da- Komunikat DSLMON faczenie, aby Neostrada automatycz- :{ Program dostosowuje parametry
nych, gdy maksymalnie wykorzystu- i nie taczyfa sie po rozfaczeniu @----- i transferu, na przykfad MTU. W tabe-

3 jemy facze. Przychodzace do nas ¥ et terodocos oaoct | Klikamy na [ak]. Dodatkowo warto | i Transfer plikéw Ekspert pokazuje

pakiety TCP wymagaja informacii e ustawi¢, aby Neostrada uruchamia- | poréwnanie predkosci dziatania
zwrotnej — dane te po prostu zapy- ta sie podczas startu systemu. i Neostrady przed instalacjg aplikaci|
chajg facze. W praktyce oznacza to, 2. Utworzymy teraz nowe pota-  Przeciagnijmy wigc nasze pola-  presesmenvi |
i . R . X K N cFosSpeed v1.04
7e podczas duzego obcigzenia tacza  czenie z internetem. Wchodzimy do  czenie do Autostartu @~------- 1

Meo+:

Allow cFosSpeed Traffic Shaping for this connection? {1115)

przez aplikacje p2p ogladanie stron  Panelu sterowania. Klikamy na
WWW lub odbieranie poczty moze i wybieramy 6. Ostatnim etapem jest in-1
by¢ utrudnione. Program cFosSpeed  [[l Ubwérz nowe polaczerie |, Otwiera — stalacja @ T r——
minimalizuje ten problem. Dodatko-  sig okno kreatora nowego potgcze-
wo Ekspert pokaze, jak skonfiguro-  nia. Klikamy na [ Dalei> |. Nastepnie
wac system operacyijny, aby ten " wybieramy @, a potem

wraz ze startem faczyt sie z interne- | [©Kenfiguru moje pokgczenie rgcznie,

cFos Feature Setup
¥ Tratie Shanng
(Internet tuning: Surf the web faster with cFos Tratffic

* ) = .':.I_Ei - Shaping)
tem, a po zerwaniu potaczema Sa- iant = Frows] €
modzielnie je odnawiat. 3. W kolejnym oknie jestesmy =DSE=—=1SDR—-aTM (ado prtecon or v P fom rau
poproszeni 0 poda- - -
n|e I'OdZElU OT Czema L3 "“ED;W:; ?nc ronize compter time wi ern
m, aby moc przegladad sied YWeb i captad wiadomosci e-mail internetodvego.aWy— Advanced features: EﬁlﬁDN&t‘wmegy e P e i et
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o Trudne terminy

» MTU - ang. Maximum Transmission Unit - maksymalna liczba bajtow,
jaka moze by¢ wystana do sieci w pojedynczym pakiecie.

» ping - program uzytkowy, ktory pozwala sprawdzi¢ stan potaczenia
pomiedzy dwoma komputerami w sieci: tym, na ktérym uzywane jest pole-
cenie ping, a drugim, znajdujacym sie w tej samej sieci LAN lub w interne-
cie. Ping umozliwia diagnozowanie probleméw z komunikacjg pomiedzy
komputerami. Wykorzystuje protokot TCP.

» TCP - popularny protokdt komunikacyjny, uzywany do przesytania da-
nych w internecie i sieci lokalnej. W odpowiedzi na przestane nim dane
nasz komputer wysyta pakiet danych (na przyktad potwierdzenie czy pros-
be o ponowne wystanie).

» UDP - drugi z popularnych protokotéw stuzacych do komunikacji mie-
dzy komputerami poprzez internet. Przy transmisjach UDP pecet otrzymu-
jacy dane nie wysyta potwierdzen do serwera petnigcego role nadawcy.

oraz po. Jak =l Transfer plikow

widac, tacze

dziata szybciej  Rodzaj Standardowe  Zmodyfikowane
i Sprawniej, czynnosci sterowniki sterowniki

a wysoki hez cFosSpeed + cFosSpeed
transfer da- Sredni ranster plku 5 M8 UL 175Ks UL 16,8Kols

nych do inter-  na serwer Neostrady (UL)
netu nie spo-  Sciaganie plku 10MB DL 42Kbls DL: 71,2 Kbfs
walnia $cigga-  z serwera Tucows (DL)

nia danych Sredn czas 10 pingow ser-  Ping: 438 ms Ping: 198 ms
Z sieci. wera komputerswiat.pl (Ping)
0d tej pory

cFosSpeed bedzie uruchamiamy 2 = Podczas edytowania pliku
automatycznie i caty czas bedzie musimy w sekcji do-
optymalizowat transfer danych. da¢ odpowiednie filtry, zapewniaja-
. , ce najszybszy transfer danym wysy-
Priorytety portow fanym i odbieranym przez konkretne
Aplikacja cFosSpeed umozliwia ~ porty. Ponizszy przyktad przedstawia
nadanie priorytetow poszczegélnym  ustawienie wysokiego priorytetu dla
portom. Taka konfiguracja pozwala  dziatania programu eMule @.
na uzyskanie szybszych transferow _________________
dla konkretnych aplikacji i gier. :
Ekspert pokaze, jak w ten sposob P, Tt oo

& settings.ini - Hotatnik

usprawnic¢ dziatanie programow pPriilter=—tep-dport 4622 —c high

. filter=-udp-dport 4672 -c high
p2p i poczty.

Po komendzie [filter=] podaje-
1. Konfiguracja priorytetow por- my protokof oraz port @. Nastepnie
tow odbywa sie recznie. Otwieramy  dodajemy parametry -¢ oraz high.
katalog, w ktorym zostat zainstalo- ~ Dane przychodzace i wystane
wany cFos (domysinie jest to z portéw TCP 4622 i UDP 4672
[C:iProgram FilesicFos ). Odnajdujemy  bedg traktowane priorytetowo, to
i otwieramy plik [ settings.ini | znaczy beda przekazywane przed
innymi. Zapewni to efektywniejsza
-1 Numery portéw pracg eMule, oczywiscie kosztem
— innych aplikacji.
Nazwa aplikacji Uizywane porty W celu utatwienia konfiguracii
(TGP) innych populamych programéw
eMule 1660, 4672* Ekspert sporzadzit tabele zawierajg-
BifTorent 6881-6999 ca numery wykorzystywanych przez
DirectConnect 41,412,413 nie portow @. KK
Przegladarka WWW 80 S g—
Poczta e-mail 25,110

7/ Warto zajrzeé...

WinMX 6699, 6257*

Limewire 6346 Adresy WWW:
Soulseek 2234 ® www.cfos.de/speed/docs/
iMesh Light 1214 doku_e.htm

Skype 26890* [ www.neostrada.Pl

Medal of Honor 12203, 12205, 12206 ® www.neostrada.info

@® www.spoko.neostrada.pl
@® www.turbokrecik.neostrada.pl
® www.cfos.prv.pl

Counter Strike 27005, 27015
Need for Speed 9442, 6112*
“Dp

Kﬁputer

Skorzystaj z okazji, jakiej jeszcze nie byto!
Roczna prenumerata
Komputer SWIAT Eksperta

7290% ceny!

W specialnej ofercie otrzymasz teraz 12 wydani z ptyta CD
w cenie 6! *
Wystarczy, ze zadzwonisz lub wyslesz e-maila.

Aby zaméwic promocyjna prenumerate:

7 022 608 40 02, 0801120 003

(ptatne 0,35 2, na terenie catego kraju z telefondw TP 5.A.)

< prenumerata@axelspringer.com.pl

UWAGA! Oferta dotyczy wytacznie nowych prenumeratoréw
Szczegétowe informacie_ na stronie
www.komputerswiat.pl.

- eksper?
| Internek

jak na alexzw

+ lak urnchomit wiasny portal
» Urnchamiamy
s Gdzie 22

* Informujemy, ze KS Ekspert od stycznia 2005 roku
zmienia czestotliwosc i bedzie ukazywat sie co miesiac!

Tog w PP
« Samodzielnie t:l::;‘u:i\a

galer k& we
» Animowana mwawﬁ



PROGRAMOWANIE
KOMUNIKATOR W DELPHI

~_/ CD-ROM

raficzne Srodowiska B

programistyczne, do Borland Delphi 7
; ktorych zalicza sie Del- Personal
phi firmy Borland, pozwalaja na P Dw I e d z PELNAWERSJA
szybkie i fatwe tworzenie r6znego ro- Eégug::k' Indy
dzaju aplikacji. Wsrod wielu ofero- Kompletre

ych przez Delphi funkcji nie za-

braklo obstugi potaczen sieciowych
protokotu TCP/IP Dzigki zorigntowa-
1] graficznie metodzie programowa-

— plik znajduje
sig na krazku
lia, tworzenie aplikacii korzystajg- Eksperta
\cych z tego typu funkcji jest bardzo
atwe. Swietnie to ilustruje przedsta- ; r —plikw catosci |

znajduje sie na
krazku, pokazany
tu jest tylko jego
fragment

jony w dalszej czesci tego artykutu

program, bedacy prostym komunika-

rem sieciowym. Stworzymy go, > d ~
opierajac sie na architekturze klient-
serwer (wiecej dowiemy sie z ramki T j
- Architektura klient-serwer).
- Nasz program stworzymy w Del- >wP
phi 7 Personal (wersje instalacyjng X
Znajdziemy na krazku). Niestety, s
Wwersja Personal nie ma wystepuja-
cych w komercyjnych wersjach
komponentow sieciowych -
[ServerSocket | TClientSocket.
zwala jednak na dofgczenie do-
datkowych komponentéw tego ty- . g »
Bty sie wis rekomen- Komunikatory na dobre zagoscity _
fowanymi przez firmg Borland w naszych komputerach. Ekspert pokaze,
mponentami o nazwie Indy @. H H H H L H H
i et jak samodzielnie napisac taka aplikacje
Jpisany tam zostat réwniez spo- :

3b ich instalacji (umieszczenia T T

ZyStleh elementéw W pa|ec|e Tm-8 AR | | Steded | Addtonsl | WindZ | Seitem | Diskoat | Win 31 | Semohes | Activet | Inds Chents Inedy Servees | indw Inferceots | hod 110 Handers | Indv Misc | Muson |

elphi @) enaE bl sk BNEECSPHRZAFGBONETERRANESNPRYE TR DR,
{ D).

n ™} ea Ll nenty i oprogramujemy je. | @ wstawiamy komponent S - el
A I I k a c a poen t =] Aby stworzy¢ nowy pro- Memo <€l (reprezentu- £ Komunikator Server LBIX)
p J Prapetes | Everds | i jekt, z menu [Filz] aplikacji je go ikona [=llznajduja-  § * [akei= N ot
ter [[,TS“W; *| Delphi wybieramy pozycje ca sig na zakladkce : 5
e rwe rowa Name akcie i [E] application | Standard)), Jego zada- ;
BRI e Na ekranie pojawia sig pu- niem bedzie wyswietlanie
sta forma okna naszej aplikacji. informacji migdzy innymi
N a poczatku zaprojektujemy I 0 podigczeniu klientow
forme aplikacji serwerowe] Wyglad aplikaji oraz przesylanych przez
(Komunikator-Serwer) — umiescimy Najpierw ustalamy wyglad okna nich wiadomosciach.
na niej wszystkie niezbedne kompo-  aplikacji Komunikator-Serwer: Wstawionemu kompo-
nentowi Memo nadajmy
Struktura aplikacji kient 1 nazwg akcje (wpisujemy
ja w pole [Hame | @
2 0 b O RN cbjcc nspector
4o watek 1-Klient 1 gy halo > klient 2 @ umieszczamy przycisk <€ dziemy na zaktadce [Indy Servers])
(jego ikong — =) — znajdziemy oraz komponent IdThread-
lista watek nastuchujacy halo na zakfadce [Standard]). Nadaje- MgrDefault €1 (znajdziemy
akﬁm‘:&" s watek 2 - klient 2 my mu nazwe polacz (wpisuje- go na zaktadce pod
4 halo \ . my ja w pole w oknie ikong [2]). Komponenty te nie
b . watek nastuchujacy “@© ST EE) oraz wpisuje- beda widoczne w oknie dziafa-
watek 3 - ient 3 S my tre$¢ napisu (wpisu-  jacej aplikacji. Dziki pierwsze-
watek nashichujacy ® jemy go w pole w oknie mu z nich bedziemy mogli
Tets | Object Inspector |} odbierac i przesyta¢ dane od
@ dodatkowo na formularzu i do aplikacji Komunikator-
. . . . ! . umieszczamy komponent Klient. Drugi umozliwia obstu-
s sl Wienonistneds © i e procele @ W pties \qTGPServer D (sprren-  ge vk (o oviemy i

o wszystkich aplikacji klienckich @. Po jej odebraniu wyswietlana jest w oknie komunikatora @ tuje go ikona [3], ktéra znaj- z dalszej lektury artykutu).
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1 Architektura klient-serwer

N ajczesciej komunikacja sieciowa

proces (w naszym wypadku specjalna
aplikacja uruchomiona na jednym

z komputerdw bioracych udziat w po-
taczeniu), ktory stale nastuchuje, czy
nie otrzymat zadania obstugi od klien-
ta (aplikacji uruchomionej na innym
lub tym samym komputerze). W mo-
mencie gdy otrzyma takie zadanie @),
wykonuje czynnosci zwigzane z obstu-
ga klienta @ i po ich zakorczeniu
zndw przechodzi w stan czuwania
(przesytajac ewentualnie wynik dziata-
nia procedury do klienta @). Mozemy
uzy¢ tu poréwnania serwera do sprze-
dawcy w sklepie, ktory oczekuje za la-
da na pojawienie sie klientow. W mo-
mencie pojawienia sie pierwszego

klienta przystepuje do jego obstugi-
wania. Gdy klient po dokonaniu zaku-
pu opuszcza sklep, sprzedawca ocze-
kuje na nastepnych. Nasz program do
komunikacji sieciowej powinien skta-
dac sie z pracujgcego nieustannie ser-
wera oraz jednej badz kilku aplikacji
typu klient, ktdre beda taczy¢ sie

z pracujgcym serwerem. Dla dobrego
zilustrowania zagadnienia zdecyduje-
my sie na najprostszy wariant przypo-
minajacy sposobem dziatania typowy
czat internetowy.

Z jedngj strony klient, ktdry ma mozli-
wos¢ nawigzania potaczenia, wysyta-
nia wadomosci oraz odbierania i wy-
Swietlania informacji, z drugiej strony
serwer, ktory odbiera dane przesytane
przez klientow, wyswietla je w oknie

i rozsyta do pozostatych klientow.

serwer

klient

Po zaprojektowaniu wygladu ser-
wera mozemy przystapi¢ do oprogra-
mowania jego poszczegolnych ele-
mentow. Zadanie to bedzie o tyle
prostsze, ze komponenty IdTCPSer-
ver oraz IdTCPClient (ten kompo-
nent wstawimy w formularzu aplikacji
klienckiej) juz same w sobie s3 goto-
wymi aplikacjami, nalezy je jedynie
odpowiednio skonfigurowac i ewen-
tualnie rozszerzy¢ o dodatkowe ele-
menty. Mimo ze jest to niewidoczne
dla uzytkownika, komponenty te zbu-
dowane sg na podstawie architektury
Socketow. W ramce Sockety, czyli
gniazdka, dowiemy Sig, czym g SoCk-
ety i dlaczego z nich korzystamy.

czenie, przejdzmy do praktycznej
implementacji tego rozwigzania.
Komponenty typu klient-serwer nie
s3 komponentami wizualnymi - to
znaczy nie beda widoczne na for-
mularzu w trakcie korzystania

z programu, jednak tak jak kazdy
komponent majg swoje wiasciwo-
$ci, funkcje i zdarzenia. W wypad-
ku aplikacji Komunikator-Serwer,
najwazniejsza dla nas bedzie wia-
$ciwos¢ DefaultPort (okreslajaca
numer portu, na kiérym bedg sie
komunikowac aplikacje klienckie

z serwerem) oraz zdarzenie Active —
uaktywniajgce komponent. Za-
cznijmy od oprogramowania przy-

cisku [Potacz | ktory wstawilismy

var

begin

g NewConnection.Host
NewConnection.Thread

try

finally

end;

end;

NewConnection: WConnection; ﬂ

GetMem(NewConnection, SizeOf (TConnection));

:=AThread.Connection.LocalName;
:=AThread;

ConnectionLst.UnlockList;

AThread.Data:=TObject (NewConnection);

ConnectionLst.LockList.Add(NewConnection); G

procedure TForml.IdTCPServerlConnect(AThread: TIdPeerThread); ‘]

akcje.Lines.Add(‘polaczenie:’+NewConnection.Host+’'"”’'+TimeToStr (Time));

K komunikator_serwer.pas

stuchiwania przez aplikacje Komu-
nikator-Serwer.

1. Kiikamy wigc dwukrotnie na
przycisk i w procedurze,
ktora zostaje automatycznie utwo-
rzona, wprowadzamy kod @.

Uprogramowulemv w okno aplikacji serwera. Jego za-
przycisk daniem bedzie uruchomienie na-
) ITerlaZ, kledy procedure TForml.polaczClick(Sender: TObject);
juz wiemy, jak | begin

\ . /IdTCPServerl.DefaultPort := 2880; \
bedzie dziataC | %ramceserverl.active := True; J
nasze potg- end; ) komunikator_serwer.pas
1 Sockety, czyli gniazdka

by programy uruchomione na

roznych komputerach mogty
sie z sobg komunikowa¢, komputery
muszg by¢ przede wszystkim pota-
czone (na przyktad muszg znajdo-
wac sie w tej samej sieci lokalnej) i
musza znac swoje adresy IP. Jednak
znajomosc¢ tylko adreséw IP moze-
my porownac¢ do znajomosci samej
ulicy, na ktdrej mieszka nasz znajo-
my. Potrzebna jest jeszcze znajo-
mos¢ numeru bloku i mieszkania.
Aby wiec przesytka trafita do odpo-

wiedniej, uruchomionej na pececie
aplikacji, oprocz adresu IP (czyli na-
zwy ulicy) potrzebujemy jeszcze do-
datkowych informacji. Odpowiedni-
kiem numeru domu w komunikacji
sieciowej jest nazwa protokotu, po
ktorym bedzie odbywat sie transmi-
sja, a odpowiednikiem numeru
mieszkania jest numer portu, na
ktorym komunikuje sie dana aplika-
cja. Socket (czyli gniazdko) to wta-
s$nie brakujgca informacja - protokét
i numer portu.

2 = Pierwsze polecenie ustala
port, na ktérym serwer bedzie na-
stuchiwat wiadomosci. Numer por-
tu jest w tym wypadku praktycznie
dowolny — nalezy jednak pamietac,
7€ nizsze numery portéw (od 1 do
1200) sg w systemie zarezerwowa-
ne dla typowych ustug sieciowych,
takich jak FTR SSH, poczta interne-
towa czy obstuga stron WWW.
Dlatego bezpieczniej jest wykorzy-
stywa¢ numery portow powyzej
1200 — wtedy mamy pewnos¢, ze
nie zablokujemy innych ustug sie-
ciowych.

3. Drugie polecenie wigcza tryb
oczekiwania serwera — nasza apli-
kacja jest w stanie gotowo$ci do
potaczenia z klientem.

Watki

Po Kliknigciu na przycisk
nasz Serwer rozpocznie
nastuchiwanie. Musimy jednak
okreslic, jak serwer ma sig zacho-
wywac w momencie nawigzania
pofaczenia z klientem. Tym razem
rowniez nie obejdzie sig bez matej
dawki teorii. Jak ustaliliSmy w za-
tozeniach, nasz serwer powinien
umozliwia¢ podtaczenie sie kilku
klientow, musi wiec by¢ przygoto-
wany na jednoczesne obstuzenie
wiecej niz jednego potaczenia.
Wtasnie dlatego musimy wprowa-
dzi¢ do aplikaciji obstuge watkow
(ang. threads). W uproszczeniu po-
lega to na tym, ze kazdy tgczacy
sie z serwerem klient rozpoczyna
nowy watek — to znaczy serwer
przydziela na obstuge danego
klienta cze$¢ swoich zasobow,
proporcjonalng do liczby potaczen.
W rezultacie, kilku klientow moze
by¢ obstugiwanych jednoczesnie —
kazdy korzysta tylko z czesci mocy

A

serwera. Oczywisty jest
fakt, ze zbyt duza licz-
ba jednoczesnie ob-
stugiwanych pofaczen
moze spowodowac
0golne spowolnienie
dziatania serwera. Aby
sie przed tym zabez-

OnBeforeComm
OnConnect
OnDiscornect
OnException
OnE xecute
OnListenExcep
OnMoCommang
OnStatus

Al shown

Object Inspector

Properties  Events I

B ThreadMar 1dT hreadM grDefault] j ~

B

IdTCPS erverl Connect

pieczy¢, mozna ograni-
czy¢ maksymaling liczbe klientow.
Wr6¢my jednak do programu.
Jak pamietamy, na formularzu
umieSciliSmy komponent
IdThreadMgrDefault. Zajmuje
sig on obsfuga watkow. Aby go
uaktywnic, klikamy na znajdujaca
sie na formularzu ikone
IdTCPServer [73 i w oknie
klikamy na zaktadke [Events]. Na-

stepnie z listy @ wybieramy pozy-
cig i dwu-

krotnie klikamy na pole @. W oknie
7 kodem naszego programu pojawia
sie procedura <4GH. Wewnatrz nie]

zakodujemy reakcje serwera na na-

dejscie potaczenia @.

1. Komenda 4@ definiuje zmien-
na NewConnection, do ktérej wpi-
szemy dane dotyczace nowego po-
faczenia. Jest to zmienna wskazniko-
wa typu WConnection, ktora
pozniej zdefiniujemy w kodzie pro-
gramu. Typ WConnection zawiera
adwa rekordy — w pierwszym (0 na-
zwie Host) bedziemy przechowy-
wac nazwe komputera, z ktérego t3-
czy sie klient 3. Drugi rekord

(0 nazwie Thread) bedzie zawierat
identyfikator watku przydzielonego
danemu Klientowi D> .

2 = Za pomoca polecenia Get-
Mem rezerwujemy pamie¢ dla no-
wej zmiennej €€l a nastepnie
wpisujemy do niej dane na temat
nowego potaczenia (EB | D).

3 = Dodajemy nowe potgczenie do
listy potaczen 4l (przechowywanej
w obiekcie ConnectionLst) i wy-
Swietlamy informacje o nowym pota-
czeniu w komponencie Memo <4,
ktéremu nadalismy nazwe akeje.
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var

DestThread: TIdPeerThread;

i: Integer;

DestConnection: WConnection;
Package, NewPackage: TPackage;
begin

NewPackage := Package;
with ConnectionLst.LockList do G
try
for i :=
begin
DestConnection := Items[i];
DestThread := DestConnection.Thread; ﬂ

0 to Count-1 do

end;
finally
ConnectionLst.UnlockList;
end;
end;
end;;

procedure TForml.IdTCPServerlExecute(AThread: TIdPeerThread); 4]

AThread.Connection.ReadBuffer (Package, SizeOf (Package)); ﬂ
akcje.Lines.Add (TimeToStr(Time)+ Package.UserNick+ *

: ‘+Package.Txt); ﬁ

DestThread.Connection.WriteBuffer (NewPackage, SizeOf(NewPackage), True); ﬂ

L) komunikator_serwer.pas

Kod obstugi zdarzen
Przyszia pora na napisanie ko-
du, ktdry zostanie wykonany
w momencie przyj$cia wiadomo-
$ci od aplikacji klienckiej (Komu-
nikator-Klient). W oknie
Klikamy wiec
dwukrotnie na pole znajdujace sie
obok pozycji [OnExecute]. Dzigki
temu w oknie kodu pojawia sig
procedura obstugi zdarzenia
OnExecute €l

| poczatku deklarujemy nie-

zbedne zmienne €X:

@ DestThread bedzie przecho-
wywac watek docelowy,

@ zmienna i przyda sie przy kon-
struowaniu procedury iteracyj-
nej, ktora postuzy nam do wy-
boru kolgjnych klientow z listy,

@ zmienna DestConnection be-
dzie wskazywac kolejnych klien-
tow z listy ConnectionLst,

@ zmienne Package i New-

procedure TForml.IdTCPServerlDisconnect (AThread:

TIdPeerThread); ‘] PaCKage be-

var . . a3 przecho-
beglzztxveConnectxon: WConnection; a WyW&iy dane,
ActiveConnection := WConnection(AThread.Data); ktore pmyshi
tlryConnect::i.oant.LockList:.Remove (ActiveConnection); ﬂ k“ent' Bedq
finally . to dane typu
endfonnectloant.UnlockLlst; TPaCkage,
FreeMem(ActiveConnection); ﬂ ktory zawiera
endl:'l‘hread.bata := nil; dwa rekordy—
[ komunikator_serwer.pas| rekord Txt —

czyli dane tekstowe wysytane
przez klienta, oraz rekord Nick,
okreslajacy wybrang przez klien-
ta nazwe wiasna.

2. Jak wiemy, zdarzenie On-
Execute zostafo wywotane przez
klienta i zwraca nam w parametrze
AThread €@ watek klienta wywo-
tujgcego. Umigszczamy wiec

w procedurze polecenie ATh-
read.Connection.ReadBuffer
€4, kiore spowoduje wezytanie
do zmiennej Package danych
przesytanych przez klienta. Polecenie
@ wyswietli je w oknie aplikacii.

3. Teraz nalezy rozestac dane
przestane przez klienta do wszyst-
kich klientéw podtgczonych do ser-
wera. W tym celu tworzymy itera-
cyjng procedure QA ktora wyjmie
z listy ConnectionLst kolejne po-
taczenia zapisywane w zmiennej
DestConnection. Z tej zmienne;
musimy wydoby¢ watek odpowia-
dajacy danemu potgczeniu — zapi-
sujemy go w zmiennej Dest-
Thread @ i wysytamy do klienta
odpowiadajgcego danemu watkowi
dane zapisane w zmiennej New-

wywotywane przy rozigczeniu. W
oknie dwukrotnie
klikamy na pole znajdujace sie obok
pozycji [OnDisconnest]. Pojawia sig
procedura <Gl — wewnatrz niej za-
kodujemy zachowanie aplikacji przy
roztaczeniu klienta.

Zdarzenie OnDisconnect zwra-
ca nam informacje AThread
0 watku, ktorego wiasciciel sig roz-
taczyt. Na poczatku definiujemy
zmienng pomocnicza ActiveCon-
nection €@ i wpisujemy do niej
dane dotyczace potaczenia, ktore
zostato zakonczone. Nastepnie usu-
wamy dane potgczenie z listy Con-
nectionLst €3 Ostatnim kro-
kiem jest zwolnienie pamieci €.

Definicja typéw danych
Na koniec musimy jeszcze zdefi-
niowac wezesniej wykorzystywane
struktury danych (typ WConnec-
tion oraz TPackage). Aby to zro-
bi¢, na poczatku kodu naszej aplika-
cji, po deklaracjach uses i tuz po
sfowie kluczowym type wpisujemy

i zapisac aplikacje serwerowg nasze-
go komunikatora (na przyktad pod

' nazwa komunikator_serwer).

Package €.

WConnection = “TConnection;
H H TC tion = d
Rozlaczenie klienta |™ocmrection = =ocomd  inerzons
Ostatnim zdarzeniem, ktore engiread @ Pointer;

nalezy oprogramowac w przy-
padku aplikacji Komunikator-
-Serwer, jest zdarzenie On-
Disconnect, czyli zdarzenie

TPackage = record

UserNick,
Txt : string[255];

ety ) komunikator_serwer.pas

N asz serwer komunikatora

sieciowego juz dziata. Na-

stepnym krokiem jest stworzenie
aplikacji Komuni-

1unikalnr—KIient Q@E‘ katOI'—K”em, ZO—
bl baczmy, w jaki
s 127.0.016 e

*A?jiilp el Spos6b zaprojekto-
T Y. 6 I 7 |

wac okno progra-
mu i jak zakodo-
wac aplikacje.

Wyglad
klienta
Podobnie, jak
w wypadku serwe-
ra, tworzymy nowg
aplikacje. Na for-
mularzu umiesz-
czamy nastepujgce elementy:
@ Okno typu Memo <M (ikona
na zakladce [Standard)). Iden-
tycznie, jak w wypadku serwera,
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donyslania a B Wi

nadajemy komponentowi nazwe
wiadomosci (wpisujemy j3

w oknie wpole
[Name ). W oknie tym bedziemy
mogli obserwowac wszystkie
przesytane informacje.

@ Komponent typu Edit <
(reprezentuje go ikona na
zakfadce [Standard)). Za pomoca
tego komponentu bedziemy
wprowadza¢ dane do wystania.
Nadajemy mu nazwe dowy-
slania.

@ Przycisk [ED (jego ikong —
— znajdziemy na zaktadce
Standard)). Nadajemy mu nazwe
wyslij (wpisujemy ja w pole
URGITY object nspector |
oraz znajdujacy sie na nim na-
pis (wpisujemy go
wpole w oknie
Object nspector §

worzymy aplikacje kliencka

@ Przycisk [EB» — nadajemy mu
nazwe polacz i tre$¢ napisu —
[Poracz |

@ Dwa pola typu Edit € | €A.
Polu € nadajemy nazwe ad-
resip, a polu € nazwe nick.
W pierwszym bedziemy wpisy-

@ Komponent IdTCPClient <A
(reprezentuje go ikona [#] znaj-
dujaca sie na zaktadce
[y Chrs )

Przycisk Potacz

Pisanie aplikacji zacznijmy od
oprogramowania przycisku
> — klikamy na niego dwukrot-
nie i wewnatrz procedury, ktora sie
pojawia, wpisujemy [

wac numer IP komputera, na kto-
rym bedzie uruchomiony serwer
naszego komunikatora. W drugim
wpiszemy swoj pseudonim.

-

1. Pierwsza z komend €l (0d-
noszacych sie do komponentu
IdTCPClient1) ustawia adres, kto-

procedure TForml.polaczClick(Sender: TObject);

begin
try
IdTCPClientl.Host :
IdTCPClientl.Port :

adresip.Text; ‘]
2880;
IdTCPClientl.Connect(10000);

/ClientRecive :=

‘\ClientRecive.Resume;

TClientOnReceive.Create(True)},
EclientRecive.FreeOnTerminate::True;

R 4

]
/

except
on E: Exception do

MessageDlg (‘polaczenie niemozliwe:
'+#13+E.Message, mtError, [mbOk], 0);

end;
end;

K komunikator_Klient.pas




var

procedure TForml.wyslijClick(Sender: TObject);

\ SendPackage.Txt

SendPackage : TPackage;
begin
/" SendPackage.UserNick := nick.

dowyslania.Text; /

Text;

N
|

begin

begin

re&

end;

> IdTCPClientl.WriteBuffer (SendPackage, SizeOf (SendPackage), true);

L) komunikator_klient.pas

else
try

ry wpisat uzytkownik w polu adre-
sip, jako adres serwera.

2. Komenda €@ definivje nu-
mer portu dla potgczenia (musi by¢
taki sam zardwno dla klienta, jak

i serwera).

3. Polecenie €1 otwiera pota-
czenie z serwerem.

4. Kolejne polecenia €8 ini-
cjujg funkcije obstugujaca zdarze-
nie przesytu danych z serwera do
klienta — czyli funkcje TClientOn-
Receive, ktora za chwilg sami
stworzymy.

Przycisk Wyslij

W identyczny, jak przed chwilg
opisany sposob, wpisujemy kod @-
obstugi przycisku [sli],

| poczatku tworzymy zmien-
ng typu TPackage (zmienna ta
okresla format danych).

2. Nastepnie do stworzonej
zmiennej wpisujemy zawartos$¢ pol
Z naszym pseudonimem oraz wpi-

parametrow. Pierwszy okresla
Zmienng zawierajacg wysytane
dane, drugi informuje o ich objeto-
$ci. Ostatni parametr okre$la spo-
SOb wystania wiadomosci — jesli
wpiszemy warto$¢ true, nastapi to
natychmiastowo.

Obstuga zdarzen

Teraz przystepujemy do tworze-
nia funkcji obstugujace] zdarzenie
przesytu danych do klienta —
ClientReceive.

1. Musimy zacza¢ od zdefinio-
wania typu dla danej funkcji. Na-
zwiemy go TClientOnReceive
i jego definicje ° umieszczamy na
poczatku kodu aplikacji klienckiej
(tuz po stowie kluczowym type).

2.7 pomoca komendy @-------1
ustalamy, ze typ TClientOnRece-
ive bedzie nalezat do klasy TThre-
ad, czyli nasza procedura stanowi
oddzielny watek, ktory bedzie uru-
chamiany przy inicjowaniu potgcze-
nia z serwerem procedurg Execu-
te. Procedura ta bedzie caty czas
sprawdzac, czy serwer nie wystat

3. Ostatnim krokiem jest wy-
stanie tak przygotowanej paczki
do aplikacji serwera. W tym ce-
lu korzystamy z funkcji Write-

Buffer ®. Wymaga ona trzech

TClientOnReceive = class(TThread)

end;

private
ActiveP: TPackage;

procedure Action;

protected
procedure Execute;

override;
K komunikator_klient.pas

-
e

except
end;
end;
end;

zadnych da-
nych. Gdy to
nastapi, zo-

procedure TClientOnReceive.Execute;
while not Terminated do
if not Forml.IdTCPClientl.Connected then ‘]

Terminate ﬂ

Forml.IdTCPClientl.ReadBuffer (ActiveP, SizeOf (ActiveP));
Synchronize(action); ]

L) komunikator_klient.pas

stanie uru- A

chomiona procedura Action, ktdra
wys$wietli te dane w oknie aplikacji.

3. Zakodujemy teraz obie
wspomniane procedury. Zaczniemy
od Execute, ktdrej kod wyglada

nastepujaco @ (wpisujemy go po
sfowie kluczowym implementa-
tion).

4 . Procedura Execute, az do
chwili zamknigcia watku €@,
sprawdza, czy klient jest potgczony
z serwerem <€ Jesli nastapi po-
taczenie, podejmowana jest proba
odebrania danych wystanych przez
serwer €€l. Dane te zostang zapi-
sane w zmiennej ActiveP i zosta-
nie wywotane polecenie €, ktdre
spowoduje przestanie uaktualnio-
nych zmiennych do procedury
Action.

5 . Procedura Action wyglada

nastepujaco @ (wpisujemy ja zaraz
po procedurze Execute). Jej jedy-
nym zadaniem jest wy$wietlenie
danych za pomocg komponentu
Memo (0 nazwie wiadomosci).

/

\

Nasza aplikacja jest juz gotowa.
Mozemy ja skompilowac i zapisa¢
(na przyktad pod nazwa komuni-
kator_klient). Teraz wystarczy ja
przetestowac i mozemy za jej po-
$rednictwem komunikowac sie
z innymi uzytkownikami sieci LAN.

&
» komponent - gotowa czes¢ kodu (podprogram),
czesto majaca reprezentacje graficzng i petnigcg pewng
funkcje. Komponent posiada swoje wtasne metody, pro-

cedury, funkcje oraz zdefiniowane charakterystyczne zda-
rzenia.

» struktura danych - jednostka konstrukcyjna da-
nych ztozonych, ktora okresla, jakie dane przechowywane
sg w zmiennej (na przyktad w zmiennej typu tablica prze-
chowywane sg rekordy).

Trudne terminy

» WatEk - podstawowa jednostka wykorzystania zaso-
bow. Watek dzieli z innymi réwnorzednymi watkami zaso-
by, dzieki czemu procesor moze wykonywac kilka czynno-
sci jednoczesnie.

» zdarzenie - zajscie okreslonej sytuacji, na przyktad
wykrycie ruchu myszy, nacisniecie klawisza, zakorczenie
otwierania dokumentu. Program moze w momencie zaj-
Scia zdarzenia wykonac okreslone czynnosci.

» zmienna wskaznikowa - zmienna, ktéra przecho-
wuje adres, pod ktorym w pamieci operacyjnej znajduje
sie wiasciwa dana.

procedure TClientOnReceive.Action;

begin

Forml.wiadomosci.Lines.Add (ActiveP.UserNick + ‘ pisze:

end;

‘ + ActiveP.Txt);

K komunikator_klient.pas

Testowanie aplikacji

N asz komunikator sieciowy
jest juz gotowy. Jednak
przed udostepnieniem go znajo-
mym z naszej sieci, nalezy aplika-
cje dobrze przetestowac. Jesli nasz
komputer podtaczony jest do sieci
lokalnej i mamy dostep do drugie-
go komputera z tej sieci, Ekspert
proponuje uruchomienie na jed-
nym z komputerow serwera nasze-

-1 Testujemy na jednym komputerze

dy nasz komputer nie jest pod-

taczony do sieci lokalnej, moze-
my nasz komunikator przetestowac,
uruchamiajac na jednym pececie Ko-
munikator-Serwer i dwa klienty ko-

go komunikatora (Komunikator-
-Serwer) i na obu pecetach aplika-
cji Komunikator-Klient. Wtedy,

w pole adresip @ klientow wpi-
sujemy adres IP komputera, na
ktorym uruchomiliSmy serwer na-
szego komunikatora. Po ustawieniu
w stan gotowosci serwera (robimy

EEX
Fotaez

=
}  Komunikator-Klient

192.168.0.21

Fawet

Adres IP

Nick

Fawet pisze: Czedé
Zenon pisze: Ceede. Daiata.
Pawet pisze: Na to supsll

A

It

to, klikajgc na przycisk [Petacz ),
klikamy na przycisk

to super |l

T

w oknach aplikacji klienckich. Na-
stepnie sprawdzamy, czy wiadomo-

munikatora (Komunikator-Klient).
Pamietajmy, aby w takim wypadku,
w aplikacjach Komunikator-Klient,
w pole adresip wpisa¢ adres lokal-
nej petli - 127.0.0.1

$ci przestane z jednego klienta ®
pojawiajg sie w oknie serwera

i w oknach pozostatych klientow @---
Jedli tak jest, oznacza to, ze aplika-
cja dziata poprawnie. PK

1 Jak rozbudowac¢ aplikacje

tworzony przez nas program jest bardzo prosty. Wy-
posazylismy go tylko w niezbedne funkcje. Jednak
nic nie stoi na przeszkodzie, aby rozbudowac nasz Komu-
nikator. Jesli chcemy poswieci¢ troche czasu, poznac¢ no-
we funkcje Delphi, a przy okazji wzbogacic¢ nasza aplika-
cje, Ekspert proponuje doda¢ do niej:
- mozliwo$¢ ustawienia przez kazdego klienta wtasnego
koloru tekstu,
- mozliwo$¢ przesytania pomiedzy klientami plikow,
- okna z listg dotgczonych do serwera pozostatych
klientow.

)

Ksiazka:
® ABC Delphi 7 - Andrzej Daniluk, Helion, Cliwice
2003, cena 19 z+

Adresy WWW:

© www.indyproject.org

@® www.man.rzeszow.pl/docs/ip/protokoly.htm
® www.delphib.glt.pl

Warto zajrze¢...
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PROGRAMOWANIE e
OBSt UCGA OPENGL ZA POMOCA C++ CZ. T voziom sreoms

apewne kazdy gracz
komputerowy, widzac

B .
cuda grafiki trojwymiaro- k
agej na ekranie monitora, przynaj- f ( o
‘mniej raz zastanowit sie, kto i jak je ’ 1 Ro t a t e

Kompletne
kody zrodtowe =

h 300. 05"

tworzyt. Co prawda wykonanie ca- e : .
fych cyberswiatow nie jest z pewno- ' t f _ EfsngrgaZkU
Scig fatwe, jednak stworzenie pro- 1 n f p )
fych ksztaftow i pomieszczen, dzieki - X 0 0 0
' technologii OpenGL (ang. Open Gra- - { ) ;ngj'éku‘j"é Cs?éosg'
phics Library), jest w zasiegu nawet kraku, pokazany )
* poczatkujacego programisty. Ekspert 0 f tu jest tylko jego
" pokaze, jak za pomoca kilku linijek - [ : J fragment
- kodu stworzy¢ ciekawe efekty. Dodatkowe
OpenGL jest otwarta biblioteka . f "Bf;‘l(”ta‘:(‘_’
graficzn firmy Silicon Graphics Inc. I OIDBII'IOG?. :
+ (SGI). Biblioteka ta stuzy do tworze- fieeware

" nia trojwymiarowej grafiki wektoro-
Wej stosowanej zarowno w progra-
* mach typu CAD, jak i w grach kom-

_uterowych. Dla systemow operacyj-

" nych z rodziny Windows biblioteka ta Stworzenie trojwy-

(dystiybuowana jest w postaci pliktw — miiarowej gry, ktora

- opengl32.dil oraz glu32.dll, . . ..
BB i sic w domyéinym stanie sig natchnieniem

atalogu poszukiwania bibliotek dla filmowcow, to marzenie
indows\System w Windows niejednego programisty.

98/Me Iub Windows\System32 . “
Wlindons 2000/XP/2003). Aby stato sie realne, trzeba /) .

0 Dev-C++ GPL

o

h
==

(&S

az 'RUMPUTER SWIAT EKSPERT

moOf,

1=
£
dlerwiszy 2 plikow to bazowa ces¢ - S1€@ najpierw sporo nauczyé. "\ NE =
OpenGL, w drugim za$ zawarto naj- Warto zaczat’: od technologii &
“wazniejsze funkcje pomocnicze. Na o GL =]
otrzeby jezyka C/C+ + stworzono pen
. Analizujac kod pro- miny) programow ko- o1 Uwaga! W starszych wersjach
i Przedrostki OpenGL gramu, w ktorym wyko-  rzystajacych z OpenGL, | [z | - Dev-C-++ (na przykdad w 49.7.0),
glVertex3f przedrostek gl biblioteka opengl32.dll, plik nagtowkowy gl.h rzystywany jest Open€L, musimy do pr_ojektu . ez} inkamy n a zakiadkg ilna—
gluPerspective przeciostek gy bibloteka glu32.dll, ik nagiowkowy gluh na podstawie przedrost-  dodac odpowiednie bi- zwy bibliotek oddzielone spacja,

glutCreateWindow przecrostek glut  bibloteka glut32.dll, pik naglowkowy glith  kOw nazw funkcji mozna  blioteki. Z menu [Proiskt] wybieramy {  wpisujemy w pole @.

auxWireTeapot  przecrostek aux  biblioteka glaux.dl, piik nagiGwkowy glauxh wywnioskowac, z jakie] i klikamy na zakfadke
biblioteki korzystano. [Paramety |, W polu [Kensolidater | 3. Mozemy przystapic juz do
pliki nagtowkowe gl.h, glu.h, wy- | Przyklady znajdziemy w ramce @. umieszczamy nastepujace wpisy @-- i kodowania. W edytorze Dev-C+ +
wotujace funkcje odpowiednio N . i Klikamy O kensoldalara/apdonake bl kb ok cbektowe]  WPISUjEMY kod @---—
z opengl32.dil i glu32.dIl. asz plerwszy program g [o7 ak] | Fererai w2 sz (wczesniej kasujemy !
Oprocz nich Ekspert bedzie korzy- Stworzmy nasz pierwszy pro- ¥include <oL/gl.h> ;
stat takze z darmowej bi- gram. Jego zadaniem bedzie wy- #include <cL/glut.h> 4§l -
sl blioteki glut32.dll dostar-  renderowanie | wyswietlenie na #include <stdlib.h>
= o | czanejwrazzplikiemna-  ekranie dzbanka na kawe. void Reyboard( unmsigned char key, int x, int y ){ (]
o ety IOWKOWYM GIULR (plkite (R TT R xR BRSNS s
| Il znajduia sie na krazku). 1. Uruchamiamy program Dev- 4 micr( €@
1 - P .. . . voil ni
B0 et 5005 e Wartolrowmez wspomnie¢ ._C++ |tw0rzymywn|m nowy pro- glclearColor( 0.2f, 0.2f, 0.4f, 1.0f ); 4
0 bibliotece glaux.dll jekt. Aby to zrobic, z menu [Efik ] glMatrixMode( GL_PROJECTION ) ;
Opcie projskh: X ; ' , ' glLoadIdentity() ;
s ktora stanowi alternatywe wybieramy podmenu glortho( -1.0, 1.0, -1.0, 1.0, -1.0, 1.0 ); ¢
I T e —— -1 dla biblioteki glut32.dll. i T Beiekt | W oknie, ktdre sig gi*:at;izmiéé@bmwwmw) ;
T T 1 glLoa entity ;
wysSwietla, klikamy na glEnable( GL_pEPTH TEST ); 4]
nl . i i el glutFullScreen();
"‘f!ﬂ szybkl Start %b%%%]é.ﬂ’]lymgg\(l:/lgmz na glutKeyboardFunc ( Keyq)ard );ﬂ
- }
szystkie programy stworzone w tym artykule omawiane sg w kon- ZWe naszeqo proiektu
tekscie kompilatora Dev-C++, jednakze nic nie stoi na przeszkodzie, (nae 7 ki'g d DpZt: anek) void render(){ €l
aby uruchamiaé je w innych $rodowiskach lub systemach operacyjnych. P y, ) : gigiiz; ; f?Lachf'ORTBgiFE';—?fT )[ 6L._pepTH_BUFFER_BIT ); €I]
Windows Nastepnie Kiikamy na glutwirereapt;t( "0.4 ); ’ rdl
Po zainstalowaniu srodowiska Dev-C#++ nalezy umiesci¢ plik nagtowko- . W oknie, ktore glutSwapBuffers();
wykglth.h w katalogu C:We\sc++§ls|1clude\(GL\ orazdilik Vg\|/lu(:32-d“ Sig pojawia, wybieramy b
w katalogu systemowym Windows\System (w wypadku Windows ini o nlie . . . -
98/Me) lub Windows\System32 (w wypacku Windows 2000/XP). Ln,'ejsce skiadowania pli- | int main( int arge, char +sargv )¢ €H
Linux Ow naszego programu. glutCreateWindow( “Ekspert-OpenGL” );
Wszystkie dystrybucje standardowo wyposazone sg w kompilator g++ Init();
oraz w wymagane biblioteki gl, glu, glut. Aby skompilowa¢ program, 2 = Nastepnie, w celu giz:ﬁ:igizg??f( Render ); @[]
nalezy wpisa¢ komende: poprawnej konsolidacji return EXIT SU(IZCESS;
g+t -o opengl main.cpp -L/usr/X11R6/lib -16L -1GLU -lglut (palrz ramka Tudne ter- ~ |* [ 01_dzbanek.cop
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@ Tworzenie koloréw RGB i RGBA

T ermin RGB (ang. Red, Green, Blue) ozna-
cza, ze kolor wynikowy powstaje z pota-
czenia trzech podstawowych koloréw (czerwo-
nego, zielonego i niebieskiego). O wartosci ko-
loru wynikowego decydujg natezenia tych
trzech sktadowych. W artykule przyjeto kon-
wencje, iz minimalne natezenie koloru wynosi
0.0, a maksymalne 1.0. Przyktadowo @=----3> 1.0,1.0,0.0

0.0, 0.0, 0.0
1.0,0.0,0.0
0.0,1.0,0.0
0.0,0.0,1.0
1.0,1.0,1.0
0.5, 0.5, 0.5

kolor czamy
kolor czerwony
kolor zielony
kolor niebieski
kolor biaty
Kolor szary
kolor zotty

Dodatkowo, dla trybu RGBA, jako ostatni parametr podaje sie wspotczyn-
nik przenikalnosci alfa. Za jego pomoca mozna tworzy¢ efekty specjalne,

takie jak wode czy szkto.

kod wygenerowany automa-
tycznie przy tworzeniu no-
Wego projektu).

4. Na poczgtku dotacza-
my niezbedne pliki nagtow-
kowe <4H. Nastepnie defi-
niujemy funkcje Keyboard
@, ktora stuzy do obstugi
klawiatury — jest wywotywana
w momencie nacisnigcia dowolne-
go klawisza (w naszym wypadku
wewnatrz funkcji umieszczamy tylko
obstuge klawisza &= 3, ktdry be-
dzie konczyt dziatanie programu).

5 . Kolejna funkcja (Init <€l)
odpowiedzialna jest za poczatkowe
parametry okna renderowania. We-
wnatrz tej funkcji umieszczamy ko-
lejno polecenia, ktdre ustawiajg:

@ kolor tta naszego okna w for-
macie RGBA (patrz ramka Two-
rzenie kolorow RGB i RGBA) €,

@ tak zwang bryte obcinania
w rzutowaniu prostokgtnym (patrz
ramka Trudne terminy) €,

o test giebi €, dzigki ktoremu
obiekty renderowane blizej bedg
przystaniaty te dalsze.

6. Nastepnie informujemy bi-
blioteke glut, ze wyswietlanie ma
sie odbywac na petnym ekranie
@, oraz rejestrujemy funkcje
Keyboard €1.

7. Definiujemy gtowng funkcije
renderujaca €€, w ktorej po wy-

5ol

czyszezeniu ekranu instrukcjg <€,
poleceniem glutWireTeapot (z bi-
blioteki glut), rysujemy dzbanek.
Jako parametr tej funkciji podajemy
rozmiar dzbanka (patrz ramka Typy
danych w OpenGL na stronie 70).
Kolor obiektu okreslamy przez wy-
wotanie funkcji giColor3f <Gl

8. Funkcja glutSwapBuffers
jest Scisle zwigzana z instrukcja
glutinitDisplayMode (znajduje
sie ona w funkcji main), ktéra
umozliwia ustawienie parametrow
poczatkowych okna renderowania.
W naszym przypadku wigcza ona
podwdjne buforowanie. Oznacza to,
iz obiekty sg rysowane na niewi-
docznym ekranie (buforze), a po za-
kofczeniu procesu renderingu nie-
widoczny ekran staje sie widoczny.
Dzigki temu nie widac catego pro-
cesu renderowania, tylko od razu
gotowy obiekt. Zamiany buforow
dokonuje wtasnie wyzej wspomnia-
na funkcja glutSwapBuffers.

9. Funkcja main €H zawiera
takze komendy odpowiedzialne za
tworzenie okna, w ktorym bedziemy

OpenGL w Borland C++ Builder

ezeli chcemy programowa¢ w OpenCL, korzystajac ze srodowiska Borland
C++ Builder, powinnismy wykonac nastepujace kroki:

® wewnatrz katalogu C:\Windows\System\ (w wypadku Windows 98/Me)
lub katalogu C:\Windows\System32\ (w wypadku Windows 2000/XP)
umieszczamy plik glut32.dll (znajduje sie na krazku),

® odszukujemy katalog z plikami nagtéwkowymi aplikacji Borland C++ Builder

(w wypadku wersji 6 jest to folder

C:\Program Files\Borland\CBuilder6\Include\GI\) i umieszczamy
w nim plik glut.h (koniecznie z krgzka Eksperta),
® odszukujemy katalog z bibliotekami aplikacji Borland C++ Builder (w wypadku
wersiji 6 jest to folder C:\Program Files\Borland\CBuilder6\Lib\)
i umieszczamy w nim plik glut32.lib (koniecznie z krazka Eksperta),
® modyfikujemy kod naszych programow, usuwajac z nich linie:

finclude <GL/gl.h>

renderowa¢ nasza scene — glut-
CreateWindow, wywotanie funkcji
Init €] i rejestracje funkcji Ren-
der — glutDisplayFunc €Z1.
Funkcja glutMainLoop wprowadza
aplikacje w nieskonczong petle, za-
pobiegajac wyjsciu z programu.

10. Napisany przez nas kod
kompilujemy i uruchamiamy

(w Dev-C+ + weiskamy klawisz
(F8)). Jezeli nie popetnilismy zad-
nego btedu, wynik powinien wygla-

dac nastepujaco @.

Dzbanek ozywiony

Trzeba przyznac, ze efekt jest
catkiem imponujacy — kilka niezbyt
skomplikowanych polecen, a na
naszym ekranie pojawia sie dzba-
nek. Niestety, jest to na razie jedy-
nie statyczny rysunek. Sprobujmy
0zywi¢ naszg sceng, dodajac do
niej troche ruchu. W tym celu do
funkeji gtéwnej dodajemy linie ko-

du @. Instrukcja ta rejestruje funk-
cje (u nas o nazwie Idle), ktora jest
wywotywana w chwilach, gdy sys-
tem operacyjny nie jest zajety
czyms$ waznym. Naszym celem jest

obrét dzbanka @, w zwiazku

z czym jej definicja ma posta¢
W jaki sposéb dziata funkcja

glRotatef zdefiniowana wewnatrz

funkcji Idle? Aby sie tego dowie-

dzie¢, musimy najpierw poznac za-

|

-

void Idle(){
glRotatef( 2.0f, 1.0f, 1.0f,
Render();

}

N

1.0£ );

R

int main( int argc, char **ar

glutInitDisplayMode( GLUT_DOUBLE );
glutCreateWindow( “Ekspert-OpenGL” );

Init();

r--t- glutIdleFunc( Idle );}

glutDisplayFunc( Render );
glutMainLoop();
return EXIT SUCCESS;

3 ) 02_obrot.cpp = !

gv ){

renderowac obiekt w innym potoze-
niu, nalezy dokonac przesunigcia
(translacii) tego ukfadu. Do tego
celu stuzy funkcja glTranslatef,
ktdrej parametrami sg wartosci X, y
i Z, czyli wspotrzedne wektora, 0 ja-
ki chcemy przesung¢ nasz ukfad.
Jezeli natomiast chcemy dokonac
obrotu (rotacji) naszego ukfadu
wspotrzednych, uzywamy funkcji
glRotatef, do ktorej przekazujemy
kolejno parametry: kat obrotu

(w stopniach) oraz wspdtrzedne
wektora, wokot ktdrego obracamy

Wektor rotacji

)

-
<

Y

Wektor translacji

Swroty osi

lezno$ci matematyczne zwigzane
Z poruszaniem sig w wirtualnym
Swiecie oraz parametry funkcji
glRotatef.

Transformacje
Przez stowo transformacje nalezy

uktad. Dla przyktadu podajemy dwie
funkcje Render. W pierwszej ren-
derujemy dwa obiekty przesunigte

aw drugiej przesuniete jak w po-

przednim przykfadzie i dodatkowo

obrocone wokot osi z @. Zwroémy
!

rozumiec obroty (rotacje) |

i przesunigcia (translacje)..

Wyjasniajg to rysunki @~
Zgodnie z przyjeta

przez nas brytg obcinania,

poczatek uktadu wspot-

rzednych znajduje sie

void Render(){
glClear( GL_COLOR_BUFFER BIT | GL_DEPTH_BUFFER BIT );
glutWireTeapot( 0.3 );

glTranslatef( 0.7f, 0.0f, 0.0f );
glutWireTeapot( 0.1 );
glTranslatef( -0.7f, 0.0f, 0.0f );

glutSwapBuffers();

) 03_transformacjel.cpp

w Srodku ekranu, a jego
2wroly osi s skierowane
tak jak na rysunku @.

" Wiszystkie obiekty two-
rzone za pomocg biblioteki
glut oraz glu s3 umiesz-

czane w poczgtku uktadu

wspotrzednych. Aby wy-

void Render(){
| glClear( GL_COLOR_BUFFER BIT | GL_DEPTH_BUFFER BIT );
glutWireTeapot( 0.3 );
glTranslatef( 0.7f, 0.0f, 0.0f );
glRotatef( 90.0f, 0.0f, 0.0f, 1.0f );
glutWireTeapot( 0.1 );
glRotatef( -90.0f, 0.0f, 0.0f, 1.0f );
glTranslatef( -0.7f, 0.0f, 0.0f );
glutSwapBuffers();

) 04_transformacje2.cpp
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PROGRAMOWANIE

OBStUGA OPENCL ZA POMOCA C++ CZ. 1

void Render(){

glClear( GL_COLOR_BUFFER BIT | GL DEPTH BUFFER BIT );

ekranu, komenda glPop-
Matrix() wykonata

glPushMatrix(); <€
glutWireTeapot( 0.3 );
glTranslatef( 0.7f,
glRotatef( 90f,
glutWireTeapot( 0.1 );
glPopMatrix(); —=&---
glutSwapBuffers();

0.0£, 0.0f );
0.0£, 0.0£, 1.0f );

K 05_transformacje3.cpp

to za nas.

Glut - biblioteka
marzen
Potrafimy juz porusza¢

uwage, ze jezeli fransformujemy
ukfad wspdtrzednych, to przed wyj-
$ciem z funkcji Render nalezy
przywrdcié jego poczatkowe potoze-
Nig i origntacje, poniewaz w prze-
ciwnym wypadku obiekty znajda sie
poza ekranem.

Przy rozbudowanych scenach
zawierajacych setki obiektow pa-
mietanie stanu przesuniec i obro-
tow jest ucigzliwe, wprowadza takze
wiele dodatkowych linii do kodu,
Zmniejszajac tym samym jego czy-
telno$¢. Rozwigzaniem tego proble-
mu moze by¢ lokalne zapamigtanie
ustawien zwigzanych z transforma-
cjami. Autorzy bibliotek OpenGL
wyposazyli programistow w dwie

funkcje glPushMatrix() ®--------

i glPopMatrix() @, odpowiednio

______________________

sie w wirtualnym $wiecie,

lecz brak nam jeszcze obiektow,
ktorymi mozemy wypetnia¢ nasza
scene. W bibliotece glut znaj-
dziemy wiele gotowych elemen-
tow grafiki 3D, takich jak: sfery,
stozki, szesciany, torusy i wiele
innych. Sprébujemy najwazniejsze
z nich zaprezentowac na przykfa-

______________

1. Najpierw tworzymy zielony
dzbanek 4Gl w poczatku ukiadu
wspotrzednych.

2 = Nastepnie przesuwamy sie

0 warto$¢ 0.5 wzdtuz osi x €

i rysujemy czerwong sferg, poda-
jac jej promien i dokfadno$c ryso-
wania (liczba potudnikdw i rowno-

leznikow) <4€H.

&
void Render(){

Prymitywy graficzne

Do tej pory wszystkie obigkty
renderowane byty przez nas za po-
moca biblioteki pomocniczej glut.
Wiele pracy wykonali za nas jej
tworcy (przyktadem jest obiekt Tea-
pot — dzbanek). W standardowej
bibliotece opengl32.dll nie znaj-
dziemy jednak tak wyszukanych
ksztattow. Za jej pomocg mozemy
renderowac jedynie podstawowe
obiekty jedno- lub dwuwymiarowe,
tak zwane prymitywy. Dlaczego
wszystkiego nie mozna tworzyc,
korzystajac z bibliotek pomocni-
czych? Niestety, dzbanek jest tylko
przykfadem, a wsrdd podobnych
funkcji nie znajdziemy, na przykfad,
ekspresu do kawy. Biblioteka po-
mocnicza (glut) daje bowiem tylko
$7anse na zapoznanie Sie z podsta-
wami OpenGL i na szybkie stworze-
nie pierwszego projektu. Jezeli

sie one jako kolejne punkty na

ekranie €.

2 = Majac dwa wierzchotki

i zmieniajac stata GL_POINTS na
GL_LINES €@, otrzymamy

w wyniku linie €. Wyrenderowana
linia zaczyna sig od poczatku ukfadu
wspétrzednych, a konczy w punkcie
0.5, 0.0, 0.0. Podobnie, jak w wy-
padku punktw, jesli podamy cztery
wierzchotki, uzyskamy dwie linie.

3 = Czesto wykorzystywanym
prymitywem jest trojkat €.
Zwro¢my uwage na kierunek poda-
wania wierzchotkow — przeciwny do
ruchu wskazéwek zegara 4.
Warto zachowac te konwencije. Po-
niewaz kazdy prymityw ma dwie
strony: przdd i tyt — bez zbednego
zagtebiania sie w szczegoty przyj-
mijmy, ze widok przy renderowaniu

glClear( GL_COLOR_BUFFER_BIT | GL_DEPTH_BUFFER_BIT ); 3 Bial .
= Biaty szescian two-

glColor3£( 0.0f, 1.0f, 0.0f );

glutWireTeapot( 0.2 ); . .
glTranslatef( 0.5¢, 0.0f, 0.0f ); 44 rzymy, podajac wymiar
glColor3f( 1.0f, 0.0f, 0.0f ); ‘:] jego boku €.

glutWireSphere( 0.1, 30.0, 30.0 );
glColor3f( 1.0f, 1.0f, 1.0f );
glutWireCube( 0.3 );

glTranslatef( -1.0f, 0.0f, 0.0f ); €G]
glcolor3f( 1.0f, 1.0f, 0.0f );
glutWireCone( 0.04, 0.3, 20, 20 );G
glColor3f( 0.0f, 1.0f, 1.0f );
glutWireTorus( 0.03, 0.1, 20, 20 );ﬂ
glTranslatef( 0.5f, 0.0f, 0.0f );

4. Dalej dokonujemy
przesuniecia (cofamy sie)
0 -1.0 wzdtuz osi x (je-
stesmy po drugiej stronie
dzbanka) €&, rysujemy
z0tty stozek (podajac pro-
mien podstawy i dokfad-
no$¢ rysowania) €3
1 oraz jasnoniebieski torus
(podajac jego promien
wewnetrzny, promien ze-
wnetrzny i doktadnos¢ ry-
sowania) @A

Ekspert zacheca do
modyfikacji parametrow
Zwigzanych z dokfadno-
$cig renderowania — cze-
sto mozna otrzymac bar-
dzo ciekawe efekty. Jako cwiczenie
Ekspert proponuje zmodyfikowanie
kodu funkcji renderujgcej tak, aby
korzystata ona z funkcji glPushMa-
trix() i glPopMatrix(). Kod takie-
o programu znajduje sie
rowniez na dofgczonym
do Eksperta krazku

glutSwapBuffers();

) 06_obiektyl.cpp

zachowujgcg i oddajgeg stan ukfadu
wspotrzednych.

Zauwazmy, ze w tym przypadku
nie byto potrzeby ustawiania ukfadu
wspotrzednych ponownie w Srodku

@) Typy danych w OpenGL

w zwigzku z mozliwoscig przenoszenia bibliotek OpenGL miedzy

_______ 4

chcemy glBegin( GL_POINTS );
stworzy¢ glvertex3f( 0.0f, 0.0f, 0.0f );
glEnd();
e!ememy ) 07_punkt.cpp
niestandar-
_ | glBegin( GL_POINTS );
dpwe’ mu glvertex3f( 0.0f,
Simy to zro- glvertex3f( 0.5f,
bic od pod- | 9*ER40:
staw (od -
. . glBegin( GL_LINES );
prymitywow glvertex3f( 0.0f, 0.0f, 0.0f );
grafiCZ— glvertex3f( 0.5f, 0.0f,
nych) glEnd();
WSkTad . glBegin( GL_TRIANGLES );
prymitywow glVertex3f( -0.5f, -0.5f, 0.0f );
glvertex3f( 0.5f, -0.5f, 0.0f );
WC.hOdZ% glvertex3f( 0.5f, 0.5f, 0.0f );
takie obiek- | g1Ena();
ty jak:

punkty, linie, tamane, tréjkaty, czwo-
rokaty i wiele innych. Budujac pry-
mityw, podajemy jego wierzchotki,

przeciwnie do wskazowek zegara to
przod naszego trojkata. Estetom,
ktorych razi monotonno$¢ kolorow

ktorych liczba zalezy od
rodzaju tworzonego pry-
mitywu. Dla punktu po-
dajemy jeden wierzcho-
tek, dla linii dwa, a dla

wielokatow odpowiednio  {'g1End (37

glBegin( GL_TRIANGLES );
glvertex3f( -0.5f,

glvertex3f( 0.5f,

glColor3f( 1.0f, 0.0f, 0.0f ); =&
-0.5£, 0.0f );
glColor3f( 0.0f, 1.0f, 0.0f ); -

-0.5£, 0.0f );

glColor3f( 0.0f, 0.0f, 1.0f );
glvertex3f( 0.0f, 0.5f, 0.0f );

) 11_trojkat2.cpp

-«
<

wigcej. Aby nasze obiek-
ty byty widoczne na ekranie, musi-

my okresli¢, jaki element modeluje-
my @ oraz gdzie konczy sie poda-

_________________

wanie wierzchotkow @. Zobaczmy
wiec, w jaki sposob wyswietla¢ na
gkranie poszczegoine prymitywy.

1. Aby wyswietlié punkt €,
element modelujgcy okreslamy
jako GL_POINTS <H. Jesli po
pierwszym wierzchotku podamy

wystepujacych w naszej scenie,
Ekspert radzi dodac przed kazdym
wierzchotkiem linie kodu z wybo-
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réznymi systemami operacyinymi i &= QuenGl (/044 w pliku [(1%4_ obiekty2:epp |. | nastepne €€, wowczas pojawia rem koloru renderowania @
zykmi programowania firma SGI'stworzy+al mmmmmmno — dzieki temu uzyskamy efekt ®@.
wiasne nazwy typéw danych, ktore odpowias  glLfloat Float TPy p——"—
dag typom whudowrym @ Naley ronmel ldoe Doe | Sl ey &. osar
zwrdci¢ uwagg na zapis liczb typu ClLfloat ja-  gLint Int glVertex3f( 0.5f, -0.5f, 0.0f ); = Ostatnim z poznanych pry-
ko 0.0f Jest to informacja dla kompilatora, ze  glyjnt unsigned int glvertex3f( 0.5f, 0.5f, 0.0f ); mitywow bedzie czworokat. Jesli
liczba ta jest typu float, a nie jak domysInie albyte signed char glEn?ll(‘;e-rteX3f( -0.5£, 0.5f, 0.0f ); wpiszemy kod & T ckianic
(00) typu double. ' A (R vt Lzyskamy widok ®.




Wiasny kacik
Podsumowujac wiadomosci opi-
sane w tej czesci artykutu, Ekspert
pokaze, jak stworzy¢ wirtualne po-
mieszczenie, ktore w nastepnym od-
cinku wzbogacimy réznymi dekora-
cjami. Tworzymy w Dev-C+ + no-
wy projekt (tak jak w punktach 1-2
ze strony 68) i mozemy kodowac.

1. Na poczatek, jak zwykle, dofg-
czamy potrzebne pliki nagtowkowe
€1 . Nastepnie tworzymy strukture
(wiasny typ zmiennej) <gl repre-
zentujacg punkt w przestrzeni 3D.

2. Nasze wirtualne pomieszcze-
nie bedzie wirowa¢ wokot osi pio-
nowej UMieszczongj na jego

#include <GL/gl.h>
#include <GL/glut.h> ‘l
#include <stdlib.h>

struct TPointf{
GLfloat x, y, z; a
}i

GLfloat kat; €]

void RysujSciane( const TPointf& pl, const TPointf& p2,
const TPointf& p3, const TPointf& p4 ){

glBegin( GL_QUADS );
glvertex3f( pl.x, pl.y, pl.
glvertex3f( p2.x, p2.y, p2.
glvertex3f( p3.x, p3.y, p3.
glvertex3f( p4.x, p4.y, p4.
glEnd();

}

i
i
i
i

)i

void Keyboard( unsigned char key, int x, int y ){
if ( key == 27 )
exit( EXIT_SUCCESS );

}

void Init()({

glClearColor( 0.2f, 0.2f, 0.4f, 1.0f );
glEnable( GL_DEPTH_TEST );

glMatrixMode (GL_PROJECTION) ;
glLoadIdentity() ;

gluPerspective( 60.0, 1.0, 0.1, 1000.0 ); G
glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ;
glLoadIdentity() ;

glutFullScreen();

glutKeyboardFunc( Keyboard );

}

void Render(){

glClear(_GL COLOR BUFFER _BIT | GL_DEPTH_BUFFER_BIT );
kat++; h

glPushMatrix();

glRotatef (kat, 0.0, 1.0, 0.0); €]

TPointf pl = { -300.0f, 50.0f, -300.0f },
p2 = { -300.0f, 50.0f, 300.0f },
p3 = { 300.0f, 50.0f, 300.0f },
p4 = { 300.0f, 50.0f, -300.0f },
p5 = { -300.0f, -50.0f, -300.0f }, 4C]]
p6 = { -300.0f, -50.0f, 300.0f },
p7 = { 300.0f, -50.0f, 300.0f },
p8 = { 300.0f, -50.0f, -300.0f };

glColor3f( 1.0f, 1.0f, 1.0f ); m

RysujSciane( pl, p2, p6, p5 );

glColor3f( 1.0f, 0.0f, 0.0f ); {m

RysujSciane( p4, p8, p7, p3 );

glColor3f( 0.0f, 1.0f, 0.0f ); m

RysujSciane( pl, p5, p8, p4 );

glColor3f( 0.0f, 1.0f, 1.0f ); m

RysujSciane( p3, p7, p6, p2 );

glColor3f( 1.0f, 1.0f, 0.0f ); ‘Ii]

RysujSciane( pl, p4, p3, p2 );

glColor3f( 0.0f, 0.0f, 1.0f ); {m

RysujSciane( p5, p6, p7, p8 );

glPopMatrix();
glutSwapBuffers();
}

void Idle( void )({
Render();
}

int main( int argc, char **argv ){
glutInitDisplayMode( GLUT_DOUBLE );
glutCreateWindow( “Ekspert-OpenGL” );
Init();

glutDisplayFunc( Render );
glutIldleFunc( Idle );

glutMainLoop();

return 0;

[ 13_pomieszczenie.cpp

Srodku. W tym celu definiujemy
zmienng globaing kat €€l ktdra
bedzie przechowywac wartos¢ kata
obrotu.

3. Tworzymy funkcje ufatwiajaca
rysowanie prostokata €8, dzieki
ktorej narysujemy Sciany, podfoge
i sufit naszego pokoju.

bG.w funkcji Init jedyng zmiana
w stosunku do wszystkich
poprzednio napisanych przez nas
koddw jest ustawienie rzutowania
perspektywicznego 4l (patrz
ramka Trudne terminy).

5. Podstawg naszego programu
jest funkcja Render €, w ktorej
na poczatku inkrementujemy
(zwiekszamy o 1) warto$¢ zmiennej
kat €@ i wstawiamy do funkcji

-
el Trudne terminy
» bryia ohcinania - jest to w najogolniejszym zna-
czeniu tréjwymiarowa bryta, w ktorej efekty renderowania
sg widoczne. Dla rzutowania prostokatnego jest to pro-
stopadtoscian, a dla rzutowania perspektywicznego -
ostrostup. Wszystkie obiekty niemieszczace sie w niej nie
beda widoczne na ekranie.

» konsolidacja - proces taczenia skompilowanych pli-
kow z dodatkowymi modutami umozliwiajgcymi wspot-
prace z danym systemem operacyjnym.

» renderowanie - proces wyéwietlania obiektow
w oknie wynikowym.

» rzutowanie perspektywiczne - rzutowanie to
powoduje, ze wraz ze
zmiang odlegtosci od
obserwatora zmieniajg
sie wymiary renderowa-
nych obiektow @. 4

» rzutowanie prostokatne - wszystkie renderowa-
ne obiekty niezaleznie od odlegtosci obserwatora zacho-
wujg swoje oryginalne rozmiary @-

|

obracajgcej €@, co
umozliwi obserwa-
cje wszystkich $cian
pomieszczenia. Po-
nadto definiujemy
punkty (granice na-
7640 pomieszcze-
nia) €, ktore s3
parametrami funkcji e
RysujSciane.

Py {-300,0,-300)
g

P,(-300,50,300)
Lo

L By(-300,-50,-300)

Pe(-300,-50,300)

P,{300,50,-300)
)

P, {300,50,300)
L |

Py (300 ,-50,-300)

Py (300,-50,300)

W doborze wspot-
rzednych pomocny nam bedzie ry-

sunek @-

6 = Po odpowiednim przypisaniu
warto$ci jesteSmy gotowi do wywo-
fania funkcji RysujSciane <,
pamigtajac, aby robi¢ to w kolejno-
$ci odwrotnej do wskazowek zegara,
dla strony przedniej prymitywu. Po
skompilowaniu i uruchomieniu pro-
gramu na ekranie zobaczymy obra-
cajgce sie Sciany pomieszczenia @--

W nastepnym odcinku...
Na tym konczymy pierwsza
cze$¢ poswigcong grafice trojwy-
miarowej w OpenGL. Ekspert za-
checa do obejrzenia koddw zro-

-

ku. Znajdziemy tam kilka dodatko-
wych przykfaddw nieopisanych

w artykule, miedzy innymi doda-
nie zrédet Swiatta do renderowa-

dfowych umieszczonych na krgz-

odcinku zwigkszymy realizm two-
rzonego pomieszczenia poprzez
natozenie tekstur na Sciany oraz
dodanie kilku elementow ozdabia-
jacych. Zaprezentujemy rowniez,
jak porusza¢ sie wewnatrz wirtual-
Nnego pomieszczenia za pomocy

klawiatury. ST, KW
nf Warto zajrze¢...
Ksiazki:

© OpenGL - Ksiega eksperta - Richard S. Wright jr,
Michael Sweet, Wydawnictwo Helion, Gliwice 1999,
cena 84 zt

©® Peretki programowania gier. Vademecum
profesjonalisty. Tom 1 - Mark Deloura, Wydaw-
nictwo Helion, Gliwice 2002, cena 73 zt

Adresy WWW:

© www.opengl.org
@ http://nehe.gamedev.net
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PROGRAMOWANIE S
PODSTAWY TECHNOLOGIH DHTML ' poziom $reon

\QJ?)

hyba kazdy webmaster
spotkat sie kiedy$ ze
skrotem DHTML. Skrot
- ten mozna rozszyfrowac jako Dy-
‘namiczny HTML i 0znacza techno-
logie tworzenia dynamicznych do-
“kumentow WWW, czyli takich,

W ktorych mamy mozliwo$¢ swo-
" bodnego manipulowania wygla-
- dem, potozeniem czy widoczno-
Scig roznych elementow. Manipu-
* lacji tych mozemy dokonywac nie
. tylko podczas wyswietlania strony,
- ale rowniez juz po jej zatadowa-
niu. Za pomocg DHTML mozemy
W prosty sposob tworzy¢ rozwija-

-Ne menu na stronie, galerie zdjgc,
~ a nawet proste gry.

Jednak DHTML to nie nowy je-
~ zyk programowania. DHTML to tak
~ naprawde potgczenie znanego

- wszystkim webmasterom jezyka
S HTML, kaskadowych arkuszy sty-
16w CSS i jezyka JavaScript.

~ Z Ekspertem poznamy podstawy
~tworzenia dynamicznych stron in-
ternetowych. Nauczymy sie za po-
'moca polecen JavaScript zmie-
niac wyglad roznych elementow
na stronie. Dzigki zdobytej wiedzy

HTML
o HEAD

=0 BODY

I—o TITLE

—

-

elementow

HTML i hierarchia

Przyktad struktury dokumentu HTML

Niemal kazda strona WWW zbu-

dowana jest na podstawie znaczni-
kow HTML (na przyktad <hody>
czy <table>). Znaczniki mozna
zagniezdzac (czyli umieszczac we-
wnatrz innych znacznikow) — na
przykiad znacznik <title> za-
gniezdzony jest w znaczniku

potomne i tak dalej. Takg strukture
fatwo mozna rozrysowac — na przy-
|___ktad drzewo @ zostato utworzone
Kazdy webmaster wie, ze znaczni-
kom HTML mozna przypisywac roz-
ne, czesto charakterystyczne tylko
dla danego znacznika, atrybuty (czyli
dodatkowe opcije). Z punktu widze-
nia DHTML najwazniejsze s3 dwa
znich: name i id. Mozemy je przy-
pisac do kazdego znacznika. Atrybut
name okresla nazwe danego ele-
mentu. Moze ona stuzy¢ do jego
identyfikacji, cho¢ niestety nie za-
wsze. Standard HTML nie wymagat
bowiem unikalnosci wartosci dla te-
go atrybutu, stad tez w dokumencie
moze wystapic teoretycznie wiecej
elementow nazwanych w ten sam
sposab. Dlatego wprowadzono atry-
but id. Stuzy on réwniez do nazywa-
nia elementow, jednakze wewnatrz

4._

<html>
<head>

<head> @. Kazdy dokument
HTML tworzy wiec strukture drze-
wiastg znacznikow. Dla typowego
dokumentu mozemy wyrdzni¢ jego
korzen (element <html>), ktory
zawiera potomstwo (<head>

i <body>). Kazde z tych ,dzieci”
moze zawierac kolejne elementy
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P <title>Tytul strony</title>
</head>
<body>
<p>Siowa kluczowe sa
<b>wytiuszczone</b></p>
</body>

D [) podstawowa.html

jednego dokumentu moze wystapi¢
najwyzej jeden znacznik oznaczony
tym samym identyfikatorem.

Kod z atrakcjami

(5SS - kaskadowe
arkusze styléw

(CSS (kaskadowe arkusze stylow)
pozwalajg na dowolne formatowa-
nie elementéw. Za pomocg Stylow
mozemy zmieniac kolory i tfa ele-
mentdw, czcionki, tworzy¢ dekora-

~_/ CD-ROM

Kompletne
kody zrédtowe

— plik znajduje
sie na krazku
Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na
krazku, pokazany
tu jest tylko jego
fragment

DHTML pozwoli w prosty sposéb zamieni¢ mato atrakcyjne
strony WWW w petne koloru i Zycia projekty. Ekspert pokaze,
jak postugiwac¢ sie ta technologia

Jesli w deklaracji stylow wpiszemy
linig o dotyczy¢ ona bedzie jedy-

" nie znacznika oznaczonego w ko-
dzie za pomocg identyfikatora pod-
kreslony @ (czyli w naszym przy-

kfadzie fragment tekstu L zostanie
podkrelony). T

cje (podkreslenie,

<style type='text/css'>

przekreslenie, nad- ~&i;

h2 {color: red;})

kreslenie), wptywac

{#podkreslony {text-decoration: underline;}}

ot </style>
na odlegtosci po-

migdzy znakami czy
wielko$¢ margine-
sow. CSS pozwala
rowniez na zdefinio-
wanie bezwzgledne-

<div>

<h1l> Nagiéwek pierwszego poziomu </hl>

<h2> Nagiéwek drugiego poziomu </h2>

<h2> Znowu nagiéwek drugiego poziomu </h2>
p

V o
<div id="podkreslony”>
Ten tekst bedzie wyrdziniony podkreSleniem

K style.html

go (lub wzgledne-
go) potozenia da-

Naglowek pierwszego poziomu

nego elementu na
stronie oraz okre-

Naglowek drugiego poziomu

$lenia jego widocz- ! | Znowu naglowek drugiego poziomu
nOéCi' WleceJ Ten telst bedzie wyrdznion: podk.reélemem‘ -

0 stylach CSS

przeczytamy w artykule W dobrym J avaScript i DOM

stylu (Ekspert 2/2004, strona 50).
Mozemy zdefiniowaé styl dla
okre$lonego znacznika (na przykfad

i H2 @). Mozemy réwniez przypi-
sa¢ wiasnosci CSS tylko do okre-
$lonego elementu na stronie, wy-
réznionego za pomoca atrybutu id.

JavaScript pozwala na tworzenie
skryptow wykonywanych przez in-
terpreter tego jezyka (wbudowany
najczesciej w przegladarke interne-
towa). Najczesciej skrypty te
sprawdzajg poprawno$¢ wypetnio-
nych formularzy, umozliwiajg two-
rzenie roznego rodzaju przekiero-




wan czy zmiang wygladu paska sta-
tusu przegladarki. Jednak dzigki
specyfikacji DOM (obiektowy mo-
del dokumentow), korzystajac ze
specjalnych funkcji JavaScript,
mozemy uzyska¢ dostep do dowol-
nego elementu umieszczonego na
stronie. Aby to zrobi¢, wystarczy za
pomocg tych funkcji stworzy¢ do
niego $ciezke, a nastepnie wyko-
rzysta¢ metody i wtasciwosci dane-
go elementu, pozwalajgce na mo-
dyfikacje na przyktad wygladu
znacznika. Spojrzmy na polecenia
€1 €@ € kiore odnosza
sie do strony [ podstawowa.html]
Wyjasnienie kolejnych uzytych

w przyktadzie metod znajdziemy

w tabeli Funkcje manipulujace DOM.

1. Poleceniem €A odwotujemy
sie do elementu <body> (pierw-

1
Z

Przed DOM-em

anim konsorcjum W3C opracowato standard DOM W3C, rézne prze-
gladarki implementowaty wtasny DOM, czyli tym samym wiasny spo-

sob odwotywania sie do elementdw dokumentu. Przyktadowo, w przegla-

darkach Internet Explorer postugiwano sie obiektem all, natomiast
w przegladarkach Netscape obiektem layer. Nalezato wowczas wiozy¢

znacznie wiecej pracy, aby nasz skrypt poprawnie funkcjonowat w kazdej

z nich. Na szczescie wszystkie wspdtczesne przegladarki obstugujg po-
prawnie standard okreslony przez W3C.

zmniejszona o 1, a wypadku klik-
nigcia na przycisk 210

— zwiekszona 0 1.

4.7 pomoca polecenia 4l
podmieniamy rysunek (postugujemy
sig poznang wczesniej funkcja
getElementByld oraz wtasciwo-

getElementByld. Dzieki nie]

7 tatwoscig uzyskamy dostep do
elementdw znacznikow identyfiko-
wanych atrybutem id. Tak wiec
poleceniem <40 i €@ mozemy
uzyska¢ dostep do znacznika,

w ktorym do atrybutu id przypisa-
lismy identyfikator podkreslony.
W takim wypadku wystarczy sko-
rzystac juz tylko z metody style

i na przykiad wiasciwosci color
czy fontSize, aby w fatwy sposob

document.ChildNodes[0] .ChildNodes[1] ‘I
document.firstChild.lastChild.ChildNodes[0]
document.firstChild.lastChild.ChildNodes[0] .parentNode ﬂ

document.getElementById(“podkreslony”).style.color="blue”; a

document .getElementByld (“podkreslony”).style.fontSize=20;

sza metoda ChildNodes[0] ozna-
cza pierwszy element z drzewa ele-
mentéw, czyli <html>, druga me-
toda ChildNodes[1] okresla drugi
element potomny <html>, czyli
<body>).

2 = Jesli w podobny sposob
przeanalizujemy polecenie 4@,
dojdziemy do wniosku, ze jest ono
odwotaniem do elementu <p>.

3. Polecenie € to przykiad
poruszania sie po drzewie DOM.
Kolejne wiasciwosci odwotujg sie
do: <html>, <hody>, <p>
i znowu <hody>.

4.1 pomoca funkcji z tabeli
Funkcje manipulujagce DOM moz-
na dotrze¢ do kazdego elementu
strony WWW. Jednak nie jest to
zadanie fatwe i w wypadku rozbu-
dowy witryny wymagajgce aktuali-
zacji. Na szczes$cie JavaScript
udostepnia dodatkowg funkcje —

L5 ]

Z poziomu JavaScript zmieni¢ styl
elementu (w tym wypadku kolor
i wielkos¢ czcionki).

Galeria zdje¢

Poznali$my podstawowe zasady
budowania dynamicznych stron in-
ternetowych. Napiszmy teraz prosty
skrypt galerii zdje¢, w ktorym wyko-
rzystamy zdobyte informacije.

Nasza galeria bedzie pojedyncza
strong WWW, na ktdrej beda sie
znajdowac dwa przyciski @ stuza-

ce do zmiany wyswietlanego
zdjecia @-

$cig Sre okreslajgeg zrddfo obrazka).

<script language="javascript”>
var ile=5;
var rysunki = new Array(ile); ‘]
var aktualny = 1;

{for (i=l;i<=ile;i++){
i rysunki[i]=new Image(); ﬂ
i rysunki[i].src='rysunek'+i+'.jpg’; ﬂ
I‘\} / Tie
function stan(nr){ ﬂ

aktualny+=nr;

document.getElementById(”rysunek”).src=

rysunki[aktualny].src; ﬂ

fdocument.getElementById("poprzedni").disabled= ﬁ
! (aktualny<=1)?’'true’:’'’; :ﬂ
! document.getElementById(”nastepny”).disabled=
K (aktualny>=rysunki.length—l)?'true':";j
}
</script>
<body onload="stan(0);"> ﬂ
<h2>Galeria grafiki</h2> r
<hr>
<div id="r">
<img src="rysunekl.jpg” id="rysunek”>
</div>
<hr>
<div id="p”> 9
<input type="button” id="poprzedni” value="Poprzedni”
onclick="stan(-1);">
<input type="button” id="nastepny” value="Nastepny”
onclick="stan(1l);"> @
</div>
</body>

5 . Drigki poleceniom €@

w wypadku pierwszego lub ostat-

niego zdjecia zostaje zablokowany
odpowiednio przycisk
lub [Nastepny]. Przyciski te repre-
zentowane s3 przez identyfikato-

y@l i €l Kwi

1. Na poczatku definiujemy nie-
zbedne zmienne 4l (kolejno
liczba rysunkow w galerii, tablice
na grafiki oraz numer wy$wietlane-
go zdjecia). Nastepnie w petli

@ tadujemy grafiki do tablicy.

\rr/ Warto zajrzec...

Ksiazki:

©® Po prostu DHTML i CSS
- Jason Cranford Teague,
ttum. Agata Bulandra,
Helion, Gliwice 2002,

3 Fopreadni

Nazwa kazdego zdjecia bedzie
skiadata sie z wyrazu rysunek,
kolejnego numeru oraz rozszerze-
nia jpg €1.

cena 60 zt

@ CSS Kaskadowe arku-
sze styléow Samouczek
HELP - Karol Wierzchotow-
ski, Help, Michatowice 2004,
cena 19,50 z+

2. Tworzymy funkcje stan()
€A, kiorej zadaniem bedzie zmia-
na wyswietlanego rysunku oraz
uaktualnienie stanow przyciskow

i‘. Funkcje manipulujace DOM

@ JavaScript Samouczek
HELP - Karol Wierzchotow-

[Mastepny] i [Foprzedni], 7 tego

azdy obiekt dokumentu ma szereg wtasciwosci zapewniajacych mozli- tez wzgledu natychmiast po zatado-

ki, Help, Michatowie 2004,
wo$¢ swobodnego poruszania sie po drzewie dokumentu. waniu strony (zdarzenie onLoad ier:a 169p5,0 zI: atowie '
® ChildNodesl[] - lista obiektdw pochodnych, €1) wywotujemy te funkcje, aby
: - g " ] o ' Adresy WWW:
@ firstChild - pierwsze dziecko obiektu, okreslié stan poczatkowy. o it .//Yl NI
® lastChild - ostatnie dziecko obiektu, p://simplythebest.ne
® parentNode - obiekt rodzica, scripts

3. Do zmiennej aktualny doda-
jemy przekazany do funkcji para-
metr nr €. W wypadku kliknig-
cia na przycisk 2 9 |

zmienna aktualny zostanie wigc

@® www.dynamicdrive.com

® www.webreference.com/
dhtml

® www.w3schools.com/dhtml

@® www.binboy.org

@ previousSibling - okresla poprzedni element na tym samym poziomie,
@ nextSibling - okresla nastepny element na tym samym poziomie,

® nodeName - nazwa elementu,

@ nodeType - typ elementy,

® nodeValue - tekst zawarty w elemencie.
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PROGRAMOWANIE
KURS C++

~_/D-ROM

artykutach Jak
Zmienia¢ zmien-

Kompletny kod
irodtowy ne? (Ekspert
N razva gl | 06/2003) i Zabawa zmiennymi

(Ekspert 01/2004) zostaty przed-

sig na krazku stawione zmienne i spos6b wyko-

Eksperta nywania na nich podstawowych

()] nazwa pliku]| operacji. Wiemy juz zatem, jak je
 —plik w catosci deklarowac, przypisywac im warto-

| znajduje sig na
krazku, pokazany
jest tylko jego
fragment

$ci, wykonywac operacje arytme-
tyczne oraz wySwietlac wyniki tych
operacji na ekranie. W niniejszym
artykule Ekspert pokaze, w jaki
Sposob wykorzystuje sie zmienne
w funkcjach i jakie czekajg nas
Zwigzane z tym putapki.

Korzystajac ze
zmiennych, musi-
my przestrzegac
waznych zasad.
Inaczej nasz pro-
gram bedzie dzia-

Zmienne
ciele funkji
p rzypomnijmy najpierw, w jaki
Sposab wykorzystywane byty

zmienne w ciele funkcji main. Ob-
razuje to listing @. W li-
|__nii @ zostafa zadeklarowana
zmienna o nazwie liczha
i typie int, co oznacza, ze
s et | R
B .
' Dlokalnal.op |y actonnej linii zmiennej
liczha zostata przypisana wartosé
100, a w linii @ wartos¢ zmiennej
liczha zostata wyswietlona na
ekranie. Do wySwietlenia zostat wy-
korzystany standardowy strumien
wyjsciowy cout.

7
#include <iostream.h>

int main()
{

int liczba; =&--

tat catkiem losowo

Wiemy, Ze main jest specjalng
funkcjg gtéwna, od ktdrej zaczyna
sie wykonywanie programu
w C++. W artykule Ciekawe funk-
cje (Ekspert 05/2004) Ekspert po-
kazat, jak deklarowac, definiowa¢
i wykorzystywac nasze wtasne funk-
cje. W nich réwniez mozna uzywac
zmiennych — na takich samych za-
sadach, jak w przypadku funkcji
main. Napiszmy wiec przyktadowg
funkcje, w kidrej znajdzie sie dekla-
racja dwdch zmiennych arytme-
tycznych i umiesémy jej wywotanie
w programie. Petny kod bedzie wy-
gladat nastepujaco @.

" Mamy tu definicje dwdch funkcj:
main i funkcjal. W funkciji funk-
cja1 deklarujemy dwie zmienne ty-
pu int: pierwszg o nazwie liczbal
i drugg o nazwie liczha2 <M. Na-
stepnie do zmiennej liczbal przy-
pisujemy warto$¢ 100, a do zmien-
nej liczba2 przypisujemy warto$¢
200 €. W kolejnym kroku, wyko-
rzystujac standardowy strumien wyj-
Sciowy cout, wyswietlamy warto$ci

void funkcjal()
int liczbal;
int liczba2; ‘I
liczbal 100;
liczba2 200; G

cout << “Liczbal
cout << “Liczba2

“ << liczbal << endl;
“ << liczba2 << endl;

[ lokalna2.cpp

" 74 crupzieN 2004 O]

zmiennych na ekranie <€€3. Wyko-
nanie programu rozpoczyna sie
oczywiscie od funkcji main. Zostata
W niej umieszczona tylko jedna in-
strukcja, ktdra jest wywotaniem

funkeji funk- =1
cjal €4 Po
kompilacji

i uruchomieniu
programu zo-
baczymy za-
tem widok @

______________ 1

Z mienne zadeklarowane
w funkcji, czyli zmienne lo-

kalne, maja, jak sama nazwa wska-
zuje, lokalny, ograniczony zasieg
(patrz tez ramka Zmienne lokalne).
Mozemy sie 0 tym w bardzo prosty
Sposob przekonac, probujgc odwo-
ta¢ sie do takiej zmiennej poza cia-
tem funkcji, w ktorej zostata zade-
klarowana. Obrazuje to przykiad @---
W programie zdefiniowane zosta-
ty dwie funkcje: main i funkcja2.
W funkcji funkeja2 zadeklarowana
zostata zmienna typu int o nazwie
liczbal M. W funkcji main zo-
stata wywotana funkcja2 €,

a nastepnie
zmiennej liczhal

FOT. STONE/FLASH PRESS MEDIA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Jakie zmienne

Zmienne lokalne

mienne zadeklarowane w ciele funkcji nazywamy

zmiennymi lokalnymi. Nazwa wzieta sie stad, Ze sg one
dostepne jedynie w funkgji, w ktorej zostaty zadeklarowane
i zadna inna funkcja nie ma do nich dostepu. Mozemy je za-
tem traktowac jako prywatng wtasnos¢ danej funkgji. Roz-
nig sie tym samym od zmiennych globalnych, ktore s3 do-
stepne w catym programie.

Zasieg zmiennych

#include <iostream.h>
void funkcja2()
{
P> int liczbal; ﬂ
zostata |}
PIZypisa- | int main()
_ {
MAWa- | % nkciaz(y; €@
08¢ 100 | 1iczba1 = 100; €]
ﬂ cout << liczbal;
W k0|8j— b [7) zasieg.cpp

nym kroku warto$¢ zapisana

w zmiennej liczba1 zostafa wyprowa-
dzona na ekran €. Proba kompila-
cji tego przyktadu skonczy sie niepo-
wodzeniem. Kompilator zgtosi bfad,
on, ze symbol liczha nie jest znany
w funkcji main. To najlepszy dowod
na to, ze zmienna zadeklarowana

w funkcii nie jest dostepna poza nig.
Dla innych funkcji taka zmienna jest
catkowicie niewidoczna.




Zmienne globalne

Z mienne globalne, jak moze-
my sie tatwo domyslic, s3
przeciwienstwem zmiennych lokal-
nych. Nie nalezg one do zadnej

z funkeji, moga by¢ za to wykorzy-
stywane we wszystkich funkcjach,
w ktorych sg widoczne. Co to zna-
czy, ze zmienna globalna jest wi-
doczna w danej funkcji? Otoz
zmienna taka musi zosta¢ zadekla-

rowana przed definicjg funkcji. Naj-
lepiej zobaczy¢ to na konkretnych
przyktadach. Na poczatek poprawna
deklaracja i wykorzystanie zmienngj
globalnej. Spojrzmy na kod @.

W programie zostata zadeklaro-
wana jedna zmienna globalna o na-
zwie liczba1 oraz dwie funkcije:
main i funkcja3. Poniewaz dekla-

' racja zmiennej liczhal €M znaj-

duje sie przed definicjami funkcji,
zZmienna ta jest widoczna w obu
funkcjach. Oznacza to, e moze by¢
w tych funkcjach wykorzystywana.
Dziatanie kodu rozpoczyna si¢ od
funkcji main. Do zmiennej liczbal
przypisywana jest wartosci 100, po
czym nastepuje wySwietlenie stanu
zmiennej na ekranie [EB> . Nastepnie
wywotywana jest funkcja funkcja3
IE» . w kidrej nastepuje przypisanie
do zmiennej liczha1 wartosci 200
@ i ponownie stan zmiennej jest
wysSwietlany [EB> . Tym samym po

1 Zmienne modutowe
mienne, ktore nazwalismy zmiennymi globalnymi,
w rzeczywistosci globalne sg tylko w obrebie jedne-
go pliku z kodem zrodtowym. W przypadku prostych pro-
gramow, sktadajgcych sie z jednego tylko pliku, sg oczy-
wiscie globalne dla catego programu. W przypadku bar-
dziej skomplikowanych projektéw niestety nie. Dlatego
tez zmienne takie nazywa sie rowniez zmiennymi modu-
towymi lub zmiennymi o zasiegu modutowym. Oznacza
to, ze dana zmienna jest widoczna w jednym module
(jednym pliku zrodtowym).

kompilacji i uruchomieniu progra-
mu zobaczymy widok @---------------,
Jezeli jednak deklaracja zmien-

#include <iostream.h>
int liczbal; 4fJ]
void funkcja3()

{
liczbal = 200; 4
}

int main()

liczbal = 100;

cout << “Przed wywoianiem funkcji funkcja3: “;

cout << liczbal << endl;
funkcja3();

cout << “Po wywolaniu funkcji funkcja3: “;

cout << liczbal << endl;

#include

liczbal
}

liczbal

[osbnaian] |

int liczbal;

<iostream.h>

void funkcja3()

= 200;

nej liczhal zostanie
umieszczona za funkcia
funkcja3, a przed funkcja
main @, zmienna ta be-

int main()

= 100;

[T} slobaiazaan

cout << “Przed wywolaniem funkcji funkcja3:
cout << liczbal << endl;

funkcja3();

cout << “Po wywolaniu funkcji funkcja3:
cout << liczbal << endl;

u,
i

dzie widoczna jedynie dla
funkcji main.
Proba kompilacji kodu @
skonczy sie zgtoszeniem
.. | bteduUndefined symbol
" | ‘liczbal’ in function
funkcjal() @, czylinie-

zdefiniowany symbol licz-

bal w funkcji funkcja3.

luhalnal

urbo Incr Emental Link 5.68 Copyright <c> 1997-2082 Borland

\1>globalnal .cxe

p oznalismy juz zmienne glo-
balne (modutowe) i lokalne.
Powinno nam nasung¢ sie pytanie,
CO Sig stanie, jezeli zadeklarujemy
dwie zmienne, lokalng i globalng,

0 takiej samej nazwie. Czy w 0go-
le jest to mozliwe? Spojrzmy na

nastepujgcy fragment kodu :

#include <iostream.h> Y

int liczbal = 200;
int main()
int liczbal = 100;

cout << liczbal << endl;

} [ przeslanianiel.cpp

Czy ten program mozna skompilo-
wac i jaki bedzie wynik jego dzia-
fania?

W pierwszej chwili wydawac by
sie mogto, ze wystepuje tutaj kon-
flikt nazw, istniejg przeciez dwie
deklaracje zmiennych o takich sa-
mych nazwach, i program sig nie
skompiluje. Tak jednak nie jest.
Program skompiluje sig bez pro-
blemu, a w wyniku jego dziatania
na ekranie pojawi sie liczba 100.
Dlaczego?

nd C+
lobalna2.

o7

J[Error E2451 gluhalnaz cpp 5:
1 errors in Compile wex

Wiersz polecenia

')hcc32 globalna2 .cp
5.6 for U1n32 Cupyl ight (c)» 19%73. 2882 Borland

Undefined symhol *liczhal’

in function funkcja3(>

0t6z konflikt nazw faktycznie tu
wystepuje, jednak kompilator roz-
strzyga go sam, bez naszej pomocy.
Zauwazmy jednak, ze jedna zmienna
ma zasieg globalny, a druga lokalny.
W takiej sytuaciji pierwszenstwo ma
zmienna o zasiegu lokalnym, czyli
w tym wypadku zmienna zadeklaro-
wana w funkcji main. Dlatego tez
na ekranie pojawita sie liczba 100.

Pamietajmy tez, ze w przedsta-
wionym programie caty czas do-
stepne sg dwie zmienne, tyle tylko,
Ze majg one takie same nazwy.
W jaki jednak sposob mozna wyko-
nywac operacje na zmienngj glo-
balnej? Stuzy do tego tak zwany
operator zakresu. Ma on posta¢
dwach znakow dwukropka. Spo-

SOb jego wykorzystania obrazuje
_kod @

Na poczatku kodu programu zo-
stata zadeklarowana zmienna o na-

noczesnie z deklaracjg nastapito
przypisanie jej wartosci 200. Jest to
zmienna globalna. W funkcji main
rowniez zostata zadeklarowana
zmienna o nazwie liczbal oraz zo-
stata jej przypisana liczba 100 <.
Ta zmienna, jak wiemy, ma zasieg
lokalny, czyli jest dostepna jedynie
w obrebie funkcji, w kiorej zostata
zadeklarowana (czyli w tym wypadku
w main). Nastepnie zostafa wy-
Swietlona zawarto$¢ zmiennej lokal-
nej €€, a zaraz potem warto$¢
zmiennej globalnej €. W celu

zwie liczbal i typie int 4. Row-

#include <iostream.h>
int liczbal = 200; {l
int main()

100; @2

int liczbal =

cout << “Zmienna lokalna ma wartosS¢:
cout << “Zmienna globalna ma wartoSé:

::liczbal = liczbal; G

cout << “Zmienna globalna ma wartoSé:

}

“ << liczbal << endl; ﬂ
“# << ::liczbal << endl;

“# << ::liczbal << endl;

[ przeslanianie2.cpp

Yhee32 przeslanianie2.cp)
d 56 fu) Win32' Copvmight (o> 199
anianie?.

o Tnorenonial Link 5.68 Copyright <c> 1]

:\t#eoprzeslanianie? exe

uzyskania dostepu do zmiennej glo-
balnej w funkcji main wykorzystany
zostat operator zakresu ::

Kolejna instrukcja €l to przypi-
sanie zmiennej globalnej wartoSci
zapisanej w zmiennej lokalngj. Czyli
zmienna globalna otrzymata warto$¢
100. Na zakoniczenie ponownie wy-
Swietlana jest warto$¢ zmiennej glo-
balnej €Al. Tym samym na ekranie
ujrzymy widok @. ML

e Warto zajrzec...
Adres WWW:

@ http://avocado.risp.pl
Ksiazki:

@ C++ Cwiczenia praktyczne - Andrzej Stasiewicz,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, cena 14,90 zt

@ C++ Leksykon kieszonkowy - Kyle Loudon,

tt. Przemystaw Ste¢, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003,
cena 9,90 zt
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PRZYDATNE KODY

PROGRAMOWANIE fo-'%

POZIOM LATWY

VBA
Skocz do arkusza
koroszyt w Excelu moze za-

S wiera¢ nawet kilkanascie od-

rebnych arkuszy. Dzigki temu na
kazdym z nich mozemy dokonywac
niezaleznych obliczen. Jednak, gdy
arkuszy jest wiele, duzo czasu trzeba
zmarnowac na przewijanie listy za-
ktadek z ich nazwami @. Ekspert
pokaze, jak ulepszy¢ postugiwanie
Sig skoroszytem za pomocg proste-
go makra. Dzieki niemu tatwo prze-
taczymy sie na arkusz, ktorego na-
Zwa bedzie zgodna z wpisanym
przez nas w oknie makra ciggiem.

W 4 ¥ [m]{ Ograniczenia ) Dodatkowe obliczenia  Wykres 2 | 4 |
Gokoy

1. Uruchamiamy Excel, otwiera-

L+ my plik, w ktorym chcemy dodac
B mozliwo$¢ szybkiego przechodze-

' nia do arkuszy, i Edytor VB. Tworzy-
my nowy modut (z menu

wybieramy pozycig ).

2. W oknie kodu Edytora VB two-
rzymy funkcje skocz_do() <.

od nie z tej

Czesto kilka linijek ko'
wystarczy, aby niemozliwe

~_/ CD-ROM

Kompletne
kody zrédiowe
[ nazwa pliku]
— plik znajduje
sie na krazku
Eksperta

— plik w catosci
znajduje sie na
krazku, pokazany
tu jest tylko jego
fragment

stato sie realne, a trudne okazato sie calklem proste

3. Definiujemy niezbedne zmien-
ne 4@ i za pomocg polecenia In-
putBox wyswietlamy okno @. Wp|—

________

Sub skocz_do() ‘l

szukany = InputBox(“Podaj nazwe arkusza,
“Skocz do arkusza”)

If szukany = “” Then Exit Sub

szukany = LCase(szukany) ﬂ

numer = 0

Dim i, numer As Integer, szukany, znaleziony As String ﬂ
do ktérego chcesz skoczyé”,

/For i = 1 To ActiveWorkbook.Sheets.Count

If znaleziony = szukany Then ﬂ
numer = i
Exit For

End If

1
1
1
1
1
1
1
i
\Next i

znaleziony = LCase(Left (ActiveWorkbook.Sheets(i).Name, Len(szukany)))ﬂ

N

N S e

/

End Sub

If numer > 0 Then ActiveWorkbook.Sheets(numer).Activate ﬂ

K skakanie.xls

Arkusze posortowane
zieki poprzedniemu kodowi

D przetaczanie pomiedzy ar-

kuszami jest juz znacznie prostsze.
Warto jednak stworzy¢ jeszcze jed-

ng makrodefinicje, ktora utatwi nam
postugiwanie sie arkuszami. Eks-
pert pokaze, jak napisa¢ makro sor-
tujace zaktadki arkuszy.

1. Postepujemy zgodnie z punk-
tem 1 poprzedniej wskazowki.

Sub sortuj_arkusze() ‘]
Dim i, j As Integer
Dim Malejaco As Boolean
Malejaco = False

With ActiveWorkbook

2 = W gtownym
oknie Edytora VB
definiujemy proce-

For i = 1 To .Sheets.Count
For j = i To .Sheets.Count
If Malejaco = True Then
Then .Sheets(j).Move Before:=
Else

If UCase(.Sheets(j).Name) > UCase(.Sheets(i).Name)_
.Sheets (i)

If UCase(.Sheets(j).Name) < UCase(.Sheets(i).Name)_

dure <N i dekla-
rujemy zmienne

pomocnicze €.
Za pomocg zmien-
nej Malejaco be-
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Then .Sheets(j).Move Before:=.Sheets(i) G
End If dziemy mogli
t j fpa .
. okreslac sposob
End With sortowania arkuszy
Endkesk R sortowaniexls | malejacy (do

sany w pole @ poczatek nazwy ar-

kusza, do ktrego chcemy przejsc,
zostaje zapisany w zmienne] szuka-
ny €l. Jesli uzytkownik nic nie
wpisze, przerywamy dziatanie makra.

4. Zamieniamy litery nazwy po-
szukiwanego arkusza na mate <.

5. Nastepnie w petli I (prze-
chodzacej przez wszystkie arkusze)
sprawdzamy, czy nazwa arkusza szu-
kanego odpowiada nazwie arkusza
istniejacego 4l (nazwe istniejace-
go arkusza za pomoca polecenia

Left skracamy do dfugosci zmien-
nej szukany €). Jesli warunek
@ zostanie spetniony, zapamietu-
jemy numer znalezionego arkusza
€ i konczymy petle.

6 = Wystarczy juz tylko uaktywnic
poszukiwany arkusz €€l. Makro juz
dziata. Aby przypisa¢ mu klawisz
skrotu, zapoznajmy sig z ramka
Przypisujemy skrét dla makra.

Skocz do arkusza

Padaj nazwe arkusza, do ktdrego cheesz skoczpd

anud

A
L

Zmiennej przypisujemy *

wartos¢ True) Iub ros-

Gotowy
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nacy (warto$¢ False).

3.w podwaijnej petli [ED,

w zalezno$ci od sposobu sortowa-
nia €8, wykonujemy polecenia
€3 lub €. W obu wypadkach
ich dziatanie polega na takim prze-
mieszczaniu kolejnych arkuszy (za
pomoca metody Move), aby na
koncu uzyskac zaktadki z nazwami

1

’

] nosci —

arkuszy utozone w pozadanej kolej-
_Nosci —rosnaco @ lub malejaco.
4 . Nasze makio juz dziata.
Zgodnie z informacjami z ramki
Przypisujemy skrot dla makra mo-
zemy dla niego zdefiniowac klawisz
skrotu. Dzigki temu bedziemy mog-
li je tatwiej uruchamiac.

Przypisujemy skrét dla makra

by stworzonym makrom przypisac skréty klawiaturowe w Excelu,
z menu wybleramy Makro |m Nastepnle kli-

kamy na nazwe makra dla ktérego c
przypisac skrot, i klikamy na przycisk | 2P
W oknie, ktdre sie pojawia, w polu . ustalamy

klawisz skrotu.

hcem

Klawisz skrotu:
el




PHP

Generator przyciskow

w ielu webmasterow pod-
czas projektowania
wiasnej strony WWW zastanawia
sie, czy znajdujace sie na niej od-
no$niki wykonac jako linki teksto-
we, czy jako graficzne przyciski.
Niestety, czesto drugi pomyst od-
rzucany jest z bfahego powodu —
wykonanie przyciskow w progra-
mie graficznym jest pracochtonne
(trzeba wykona¢ wszystkie poja-
wiajgce sie na stronie przyciski

i zapisac je w plikach graficz-
nych). Jesli nasza strona znajduje
sie na serwerze obstugujacym je-
zyk PHP istnieje prostsze rozwigza-
nie — za pomocg specjalnych po-
lecen mozemy dynamicznie gene-
rowa¢ dowolne przyciski (wystar-
czy tylko raz stworzy¢ grafike tta
przycisku). Ekspert pokaze, jak na-
pisa¢ skrypt, ktdry bedzie do przy-
cisku dodawat tekst, a nastepnie
wysytat do przegladarki gotowa
grafike.

T.w dowolnym programie gra-
ficznym tworzymy tto przycisku
(moze ono na przyktad wygladaé

tak @). Nastepnie zapisujemy je
w formacie PNG pod nazwa
tlo.png i umieszczamy na serwe-
rze z obstugg PHP na ktorym znaj-
duje sie nasza witryna (w tym sa-
mym katalogu co pliki strony).

2. Tworzymy plik 0 nazwie
przycisk.php. Zakodujemy w nim
skrypt tworzacy graficzny przycisk
na podstawie przekazanej do niej
z7a pomocg metody GET <l tre-
$ci napisu (jesli nic nie zostanie
przekazane, zostanie wySwietlony
pusty przycisk).

3. Do zmiennej $przycisk
przypisujemy obrazek utworzony

7 grafiki tta przycisku €@. Za po-
mocg polecen €€l sprawdzamy
rozmiary przycisku i zapisujemy je
w zmiennych $x i $y.

-

4. Ustalamy dodatkowe para-
metry € odlegto$¢ napisu od
brzegow przycisku ($ramka), po-
czatkowy rozmiar fontu ($roz-
miar_czcionki) i nazwe czcionki
($czcionka).

5. wpetli @, za pomoca
funkcji ImageTTFBhox() @A,
sprawdzamy, ile pikseli w pionie

i w poziomie zajmuje napis. Funk-
cja ImageTTFBbox() zwraca ta-
blice z poszczegdlnymi wspot-
rzednymi najmniejszej ramki,

w ktorej miesci sig napis. Nume-

racja w tej tablicy

zaczyna sie od J esli napisany przez nas skrypt nie dziata (niewyswietlane sg zadne ob-
razki), podejmujemy nastepujace kroki:
- otwieramy nasz skrypt bezposrednio w przegladarce. Gdy zostaje wy-

wspotrzednej x le-
wego dolnego rogu

-1 Gdy skrypt nie dziata

ramki (pozniej jest
to wspdtrzedna y

___________________

tego rogu, a nastep-

wiamy ja w skrypcie do zmiennej Sczcionka @ (przed nazwa pliku TTF):

nie x prawego dol-
nego, i tak dalej

w kierunku przeciw-
nym do ruchu
wskazowek zegara).

Sczcionka = ‘/data/bloso/htdocs/przycisk/arial.ttf';

oznacza to, Zze na serwerze niedostepne sg funkcje obstugi czcionek TTF
- wtedy korzystamy z alternatywnego skryptu umieszczonego na krgzku
(pliki przycisk2.php i przyklad2.html) (opis ich dziatania znajdzie-
my w komentarzach).

Aby wigc obliczy¢

‘ Fatal error: Call to undefined function: imagettfbboz()

dlugosé i szeroko$¢
napisu w pikselach,
korzystamy ze wzo-
row €l Nastepnie
Za pomocg warunku
€ sprawdzamy,

- jesli nie dziata réwniez alternatywny skrypt, biblioteki GD nie zostaty za-
instalowane na serwerze. Jedynym wyjsciem jest ich zainstalowanie
(jesli to my administrujemy serwerem) lub poproszenie o to administra-
tora (w wypadku, gdy nasza strona znajduje sie na darmowym lub
ptatnym serwerze WWW z obstugg PHP).

czy napis miesci
sie w przycisku. Je-

<

<img src='przycisk.php?tekst=Galeria'> =&

) przyklad.html

$li nie, rozmiar
czcionki zmniejsza sig o 1 €Al

i petla € wykonywana jest po-
nownie. Jej dziatanie jest przery-
wane wtedy, gdy napis zmiesci sig
w przycisku lub rozmiar czcionki
0siggnie warto$¢ 8 punktow
(mniejsza czcionka nie bedzie zu-
pefnie czytelna).

6 = Wyliczamy wspotrzedne
$rodka naszego przycisku €l

i wykorzystujac funkcje ImageCo-
lorAllocate(), ustalamy kolor na-
pisu €l

7.2 pomoca funkcji Ima-
geTTF() generujemy przycisk
z napisem. W parametrach funkcji
podajemy kolejno: obiekt okre$la-

<?
error_reporting(E_ALL);

$x
Sy

ImageSY ($przycisk);

$ramka = 5;

if (isset($_GET[‘tekst’])) $tekst = $_GET[’'tekst’]; else S$tekst
$przycisk = ImageCreateFromPNG(“tlo.png”); ﬂ

ImageSX ($przycisk); ﬂ

jacy grafike, roz-
miar czcionki, kat
nachylenia napi-
Su (dzigki niemu
mozemy tworzy¢
teksty zapisane
ukosnie, a nawet
pionowo), wspot-

= un,
i

} while ($rozmiar_czcionki > 8 &&
($wys_txt > ($y-2*$ramka) || $szer_ txt > ($x-2*$ramka)));

rowaniu przycisku
wysytamy go do

$rozmiar czcionki = 30; .
$czcionka = “arial.ttf”; :ﬂ rzledne $rodka na-
. . pisu, kolor,

ido { 1 ionke i fresé

i $rozmiar_czcionki--; ] i CZCI.Oﬂ g 1 resc

| ! napisu.

! $rozmiar = ImageTTFBbox ($rozmiar_ czcionki, 0 , $czcionka, $tekst);ﬂ:

|  $wys_txt = $rozmiar[7] - $rozmiar[l]; G !

i $szer_txt = $rozmiar[2] - S$rozmiar[O0]; iﬁ 8. Po wygene-
[ 1

| |

I‘ ll

$srodek_x
$srodek_y

ImagePNG($przycisk);

ImageDestroy ($przycisk); E]
?2>

($x - $szer_txt) / 2;
(Sy - Swys_txt) / 2; m
$kolor = ImageColorAllocate($przycisk, 255,255,255); m

ImageTTFText ($przycisk, $rozmiar czcionki, 0, $srodek x, $srodek_y,
$kolor, $czcionka, $tekst);

Header (“Content_type: image/png”);

a przegladarki. Na
poczatku za po-
mocg polecenia
Header informu-
jemy przegladar-
ke, ze bedziemy
przesyta¢ obrazek
PNG. Nastepnie,

[ przycisk.php

Za pomoca pole-

cenia €H wysylamy grafike do
przegladarki.

9 = Na koniec pozostaje juz tylko
wyczy$cié pamieé <€El.

1 0 = Nasz skrypt jest juz goto-
wy. Umieszczamy go na serwerze,
w tym samym katalogu co plik
tlo.png. Aby jednak zadziafat,
musimy w tym katalogu umiescic¢
plik czcionki TTF, za pomoca kto-
rej generowalismy napis. Ekspert
skorzystat z czcionki Arial. Jej plik
ma nazwe arial.ttf i znajdziemy
go w katalogu Windows\Fonts.

11. e wystarczy juz tylko
w kodzie HTML strony, na ktorej
powinien pojawic sig przycisk,
umiesci¢ odwotanie do skryptu

w takiej postaci ®. Po znaku row-
nosci podajemy tre$¢ przycisku @.

Oczywiscie w kodzie HTML naszej
strony mozemy umiescic wiele ta-
kich odwotan i w ten sposob stwo-
rzy¢ wszystkie wystepujace na nigj
przyciski. PP

7/ Warto zajrzec...

Ksigzka:

® Po prostu PHP. Techniki
zaawansowane, Larry Ullman,
ttum. Radostaw Meryk, Helion,
Cliwice 2002, cena 59 zt

Adresy WWW:

® www.php.net

@® www.boutell.com/gd

@® www.vbamania.estrefa.pl
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Zi$ powiedzenie, ze ku-
pifo sie co$ przez in-
ternet, nie budzi wiek-
szych emocji. Jednak jeszcze dzie-
sie¢ lat temu brzmiatoby to jak
fantastyka. Amazon.com powstat
w Seattle, w USA, w roku 1995.
Teraz jest uznawany za najwigkszy
sklep na $wiecie. Najpopularniej-
sza polska ksiggarnia internetowa
Merlin.com.pl, nazywana czgsto
polskim Amazonem, powstafa
w roku 1999. Obecnie mozna
w niej kupi¢ ponad 200 000
artykutéw — tytutéw muzycznych,
ksigzek, filmow, gier i programéw
komputerowych.

Co sprawito, ze taka forma
sprzedazy okazafa sie skuteczna?
W Ameryce, ze wzgledu na rozmiar
kraju i olbrzymie odlegtoSci dzielg-
ce czesto kupujacych i sprzedaja-
cych, sprzedaz wysytkowa (a han-
del internetowy jest jej rodzajem)
zawsze byfa uznawana za naturalng
forme obrotu towarami. Dobrze roz-
winiete systemy przesytania pienig-
dzy oraz systemy pfatnosci bezgo-
towkowej (czeki, przelewy, karty
kredytowe) stanowity dodatkowe
utatwienie rozwoju sprzedazy inter-
netowej. W warunkach polskich nie
byto to takie proste i naturalne.

Opinia specjalisty

%= ! Wojciech Barwasny
- Dyrektor techniczny eCard SA

FOT.: CORBIS STOCK MARKET/FREE/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Jak wyglada sprawa bezpieczenstwa ptacenia
kartami w internecie?

Kazde potaczenie jest szyfrowane. To bardzo skutecznie
zabezpiecza dane karty przed wykradzeniem. Co bardzo
wazne, numer karty ptatniczej nigdy nie trafia do sklepu
internetowego. Klient ma gwarancje, ze zna go tylko on

i uprawnione instytucje ptatnicze. System autoryzacji
kart ptatniczych eCard dzigki zastosowaniu silnych za-
bezpieczen transmisji — SSL/TLS 128 bitdw i najnowsze-
mu, niedawno wdrozonemu 3D Secure, ktory dodatkowo
weryfikuje wtasciciela karty, zapewnia klientom sklepow
internetowych wysoki poziom bezpieczenstwa.

Gtéwne bariery, z jakimi spotkali

sie sprzedawcy on-ling, to przyzwy-

czajenie klientow do mozliwosci

dotknigcia towaru przed kupieniem,
koniecznos¢ zaakceptowania przez
nich kosztow wysytki, ograniczona

liczba klientow z dostepem do in-
ternetu i nieufnos¢ w stosunku do
ptacenia kartg kredytowa w sieci.

Prawda o sklepie
Ekspert pokaze, jak wyglada

sklep internetowy od zaplecza.

0 sklepach internetowych krazy

wiele mitow — wielu ludzi s3dzi, ze

jesli nie trzeba wynajmowac po-
wierzchni na sklep w najpopular-
niejszym centrum handlowym
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JAK DZIALA SKLEP INTERNETOWY

przekonuje sie

Ekspert pokaze,

w miescie, kupowa¢ wyposazenia
sklepu, mebli czy kas fiskalnych,
to nie ma kosztow. Jezeli nie po-
trzebujemy dtugonogich ekspe-
dientek, ktore zachec klienta do
zakupow, ochrony, ktdra wychwyci
nieuczciwych, to poradzi sobie
jedna osoba. Skoro nie musimy
odprowadzac tantiem za publiczne
odtwarzanie klientom muzyki,
wreszcie nie potrzebujemy maga-
zZynu i nie musimy inwestowac

w towar, bo pokazywane na stro-
nach produkty sg wirtualne, to
obejdzie sie bez kredytu na start.
To wszystko nieprawda, a sprzedaw-
cy, ktdrzy w te mity wierzyli, dawno

Szczegdtowy opis towaru @ ulatwia
klientowi podjecie decyzji o zakupie

juz zbankrutowali. Prawdg jest, ze
niektorych kosztow kupiec interneto-
Wy ponosic nie musi. Jednak do-

IS E2

=rylbia nawigscis = Karty graficme - chipset ATL - Radeon 9800 - Radeon 9500 Pro

[V + T+

S 400 MHE (peduijey)
= AGP Dx
wyldcie video [tv-out]

wylicie D-Sub
wentylator

weils (SYSTEM CHLOGIENLA CHES. tylke 1d8 w trybie
cichym]

chodzi wiele innych. Przede wszyst-
kim kupuje oprogramowanie sklepu
internetowego. Rozwigzania pudet-

1129,- 2
525,41 2

s Sredrip dogé
-]

Do keszylon: 1 j szt 1_2 '_

Handlowcy przyjmuja zaméwienia
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PORGWHNANIE PRODUKTOW

Dodsj ten produkt do poréunanis

POWIADOMIENIA I CENMIK PODRECZNY

Poviadom gdy: Roziam
monitorovania:
) produkt stanieje lub zdrozeje 5y

rodukt zdrozeje O o

) prodult stanisje O
Powiadomienie bedzie aktywne przez 1 miesiac
| Powiadom

Powiadem mnie o zmianie dostepnasel praduktu
[ Powiadom
Doda) produkt do cennika podrecznego
Ty
)

Dobry sklep dba o dodatkowe utatwie-
nia dla klienta, na przyktad mozliwosé
poréwnania podobnych produktéw lub
$ledzenia cen

kowe to okoto 1000 ztotych. Jesli
jednak zdecyduje sie na zakup sys-
temu obstugi sklepu napisanego
specjalnie dla niego, koszt moze
wzrosngcé nawet do kilkudziesieciu
tysiecy. Kolejne optaty to utrzymanie
oferty sklepu w internecie. Jezeli
przedsiewziecie nie jest zbyt rozbu-
dowane, wystarczy hosting u dowol-
nego dostawcy internetowego —
okoto 600 zfotych rocznie. Jesli jed-
nak dane przechowywane s3 na de-
dykowanym komputerze, potrzebne
jest facze stafe Iub kolokacja, a to
wydatek rzedu kilkuset do kilku ty-
siecy ztotych miesigcznie.

Zapraszamy serdecznie

Samo podtgczenie do internetu
nie wystarczy. Klienci muszg jesz-
cze do nas trafi¢. Sklep potrzebuje
reklamy, zarowno internetowej, jak
i klasycznej. Musimy zadbac, by
adres sklepu znaty wszystkie inter-
netowe wyszukiwarki i portale.

Wirtualny koszyk zbiera informacje o naszym zaméwieniu

Bardzo skuteczng metodg na pod-
niesienie sprzedazy jest integracja
sklepu z internetowymi pasazami
handlowymi.

Sklep z hitéw

Jezeli sprzedajemy tylko kilka
modeli produktow niszowych, ktdre
w dodatku niezbyt czesto sie zmie-
niajg (na przyktad porcelang czy
drewno do kominkow), to raz przy-
gotowana strona WWW bedzie nam

Cena i ptatnosci

Internet to miliony potencjal-
nych nabywcow. Jednak konkuren-
cja sprzedawcow tez jest ogromna.
Kupujacy, jesli tylko chce, btyska-
wicznie poréwna rynkowe ceny
i promocje, zapozna sie z opiniami
innych klientow. Prowadzacy sklep
musi sie dobrze nagimnastyko-
wac, zeby wybrana zostata wiasnie
jego oferta. Klienci przyzwyczaili
sie juz do tego, ze cena w sklepie
internetowym jest nizsza niz
w zwyktym, ze moggq liczy¢ na
atrakcyjne promocije i upusty. To
dla handlowcow oznacza sprzedaz
z bardzo niskg marza.

Polskim standardem jest nadal
ptatnos¢ przy odbiorze. Klienci
ciggle najbardziej ufajg tej meto-
dzie, cho¢ jest ona niewygodna,
powolna i wcale nie zapewnia naj-
Wyzszego bezpieczenstwa.

Dzigki bankom internetowym

stuzy¢ cate lata. Jed- Polskim standardem ¢/ popular-

nak jesli handlujemy
w branzy komputero-
Wej, sprawa sie
komplikuje. Wcigz pojawiajg sig no-
we modele kart, procesorow, ptyt
gtownych, dyskow, monitorow,
ciggle zmieniajg sie ceny i kursy

jest nadal ptatnosé
przy odbiorze

nigjsze stajg sie
przelewy. To
najbezpiecz-
niejsze i najkorzystniejsze rozwia-
zanie dla sklepu. Klient najpierw
wpfaca pienigdze i dopiero wtedy
zakupy sg wysytane.

Dzieki mechanizmowi potwierdzania klient wie, co dzieje sie z jego zaméwieniem

Zamowienie detaliczne sklepu benchmark.pl nr. 15440/2004, z dnia: 2004-08-

Zaméwienie realizuje i obsluguje firma Komputronik sp. 2 0.0., serwis benchmark.pl natomiast udziela wsparcia

23 23:34:49
technicznego do zakupionych produktéw
Lp. Nazwa Ilosc
i |Radecn 9300 Pro HiS Excalibur 125 MEDVI + | 1
tv-out ICE-Q
2 |ustuga transportowa [8:00 - 17:00] 1

Cena Cena
Netto

Wartosc
Netto
925.41

Wartos¢é
Brutto
1129.00

Brutto
625.41 1129.00
9.02 11.00 9.02 11.00

Razem: 934.43 1140.00

Pozostate informacje

Dokument zakupu: Faktura VAT
Sposob platnosci: Pobranie
Sposdb dostawy: Servisco

Godziny: |8:00 - 17:00
Uwagi Klienta (o

Oseba realiziace g
zamenienie:
Email: |slawekb@
Telefon:

Fax:

zaméwienie testowe!!l zaméwienie testowe!!! zambwienie testowe!!l zaméwisnie

walut. Reczne dokonywanie zmian
w ofercie zajmie nam catg wiecz-
no$¢. Nie obejdzie sie wiec bez
dodatkowych etatow. Kto$ musi
odbiera¢ zamowienia, zamawiac

i przywozic to-

war, pakowac go
i dostarczac. Po-
niewaz klienci
nie lubig czekac
na swoje zakupy
i nie interesuje
ich, Ze nasz
poddostawca
nawala, maga-
zyn takze staje
sie niezbedng
czescig interne-

Kurier najszyhciej dostarczy zaméwione towary

towego sklepu.

Wbrew powszechnie panujacym
przekonaniom, najbezpieczniejsze
dla klienta s3 zakupy opfacone kartg

Opinia specjalisty
Wojciech Kiett

szef sklepu Benchmark.pl

%

Jak zacheci¢ klienta do zakupéw w sklepie
internetowym?

Do zakupow w sklepie internetowym zachecamy przede
wszystkim dobra dostepnoscig towaru i szybka realizacjg
zamowienia. Dzieki platformie i-commerce firmy Kompu-
tronik wiekszos¢ towarow dostepna jest od reki, poczaw-
szy od drobnych, niedrogich akcesoriéw, na najnowszych
kartach graficznych za 2000 ztotych skornczywszy. Nasza
oferta obejmuje ponad 6000 produktéw w 1000 katego-
riach.

Bardzo waznym elementem sg precyzyjne dane na temat
towaru, ktory sprzedajemy. Produkty powinny mie¢ skro-
cony opis, zdjecia, szczegotowe cechy (dane techniczne)
oraz obszerniejszy opis reklamujacy zalety danego towaru.
Pod kazdym produktem w naszym sklepie dostepne sq
komentarze klientéw. Przyznajg oni oceny i wyrazajg swoje
opinie. To bardzo pomocne dla klientéw, ktdrzy nie znajg
sie na sprzecie komputerowym i nie przemawiajg do nich
walory techniczne danego urzadzenia.

Oferujemy réwniez zaawansowane wsparcie techniczne:
najnowsze sterowniki, pomoc w rozwigzywaniu proble-
mow, porady w wyborze odpowiedniego sprzetu. Prowa-
dzimy dziat TOP 10, w ktorym opisujemy i polecamy naj-
lepsze produkty w danych grupach: karty graficzne, ptyty
gtowne, panele LCD, procesory - charakteryzujace sig naj-
lepszg ceng i walorami technicznymi.

Przyciggajacg uwage akcjq jest stata pozycja Promocje

z kalendarza. Codziennie na stronie gtéwnej pojawia sie
produkt po specjalnej, promocyjnej cenie.

kredytowa. Niezadowoleni kupujacy
mogg odzyskac swoje pienigdze,
reklamujac transakcije bezposrednio

w swoim banku. W Polsce na takg

rr/ Warto zajrze¢...

@ http://sklep.benchmark.pl
® www.merlin.com.pl

@® www.vivid.pl

® www.leclerc.com.pl

® www.stereo.pl

@ http://wysylkowa.com

@ http://butik.pl

@® www.amazon.com

@® www.bhphotovideo.com
@® www.ezydvd.com.au

forme ptatnosci decyduije sig jed-

nak tylko kilkanascie do kilkudzie-
sieciu procent kupujacych.  WZy

[ Oy N vane O Maa %/ Lnk

" [ Womentarze | iidok w ekdepid, ©  Refresh |

Dane

Gwarancja 6

Dane dodatiowe: Kopiowanie | Wyczy$¢ dane tege produlty
Karty praficzne

producent

taktowanie
rdzenia [HHz] [
maks. taktowanie
rdzenia [MHz]

Dzieki modutowi
administracyjnemu
modyfikacja oferty
sklepu przebiega
bardzo sprawnie
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MAGAZYN
 JAK DZIAt A AKCELERATOR CZASTEK

RN to miejsce wyjatko-
e | zadziwiajace. Jego
tworzenie pochfonefo

e duzo Srodkow, czasu,
nia. Jednoczesnie trudno
¢ przecietnemu cztowie-
y, dla ktorych powstato.
ony przechodzien zapy-

i dlaczego kilka euro-
nstw wydato tyle pienie-
atby odpowiedz, 7 na
zasteczek. Po co rozbijac
)y rozebra¢ materie na
klocki i zrozumiec jej
ekiy nie s3, na pierwszy
ponujace. Chociaz nie!
mamy sie¢ WWW i kil-
jatych dla wigkszo$ci
Czy brzmi to jak powdd
miliardéw euro? Ekspert
ak.

esci sie na granicy fran-
jcarskiej pod Genewa.
m, powstatym w 1954
dzone sg najbardziej za-
e eksperymenty fizyczne
Wymaga to olbrzymiego
udzkiego, wielkich zaso-
wych i technologicz-
dnokrotnie tez zaangazo-

CERN to by¢ moze najwybit-
niejsze osiagniecie ludzko-
sci. Dzieki niemu dowia-
dujemy sig prawdy
0 naszym sSwiecie.
okazji bada|'1

¢ZNego.
N

icy
q
or,
kryé
czastki

Efekty prowadzonych tam prac sg
zadziwiajgce. Dokonuje sig tu prze-
tomowych odkry¢, kore rzucajg no-
we Swiatfo na pytania o nature mate-
rii czy poczatek wszechswiata.

Z dziejéw materii

Fizyka od zawsze usituje wyjasni¢
budowe naszego wszech$wiata. Od
najwczesniejszych teorii Demokryta
ludzie podejrzewaja, ze istnieja naj-
mniejsze, niepodzielne czastki,
z kidrych skitada sie wszystko. Wyni-
ki badan za pomoca mikroskopow
elektronowych — urzadzen, ktore po-
zwalajg obserwowaé materie przy
uzyciu strumienia elektronow —

DZIEN 2004 ekspert

zmusny f|zykow w latach szescdzie-
sigtych XX wigku do porzucenia po-
wszechnie przyjmowanej do tej pory
tezy, ze podstawe materii stanowig
protony, neutrony i elektrony. Jedy-
nie te ostatnie zachowaty godno$¢
bazowych jednostek $wiata. Pozo-
state okazaty sie ztozone z bardziej
podstawowych czastek: kwarkow

i gluondw. Okazato sie, iz czastki
materii majg swe odpowiedniki

W postaci tak zwanej antymaterii,

0 analogicznych wiasciwosciach

i przeciwnym fadunku elektrycznym.
Nazwa ta nie jest tylko chwytem re-
klamowym. Zderzenie czastki materii
z cz3stkg antymaterii powoduije ani-

wigzki. Akceleratory klasyflku je sie

ze wzgledu na
ksztatt tunelu
prézniowego —
istniej urzadze-
nia z tunelem
kolistym, zwane
cyklotronami,
oraz akceleratory
liniowe. Réznig
sie tez one ro-
dzajem rozpe-
dzanych czastek.

Jak to

sie robi
Przeprowa-

dzenie tego ro-

dzaju badan wy-

maga gigantycz-

hilacje. Jest to proces, w trakcie
ktérego materia przetwarza sig cat-
kowicie w energie wedtug wzoru
g=mc?. Inaczej rzecz ujmujac, jest
to eksplozja o niezwyktej mocy.
Tego rodzaju badania przeprowa-
dza sie w urzadzeniach zwanych ak-
celeratorami. Kazde tego rodzaju
urzadzenie sktada sie z trzech czg-
$ci: zrodta czastek, tunelu proznio-
Wego oraz generatoréw napiecia
elektromagnetycznego, ktore nadajg
czastkom przy$pieszenie. Waznym
elementem konstrukcji g tez potez-
ne magnesy, kiore przeciwdziataja
zaktoceniom i pilnujg zageszczenia

Komisje do

sie odwotan

francuskiej.

nej aparatury. Dlatego koalicja euro-
pejskich panstw (Belgia, Dania,
RFN, Francja, Grecja, Wtochy, Nor-
wegia, Szwecja, Szwajcaria, Holan-
dia, Wielka Brytania i Jugostawia)
powotata w 1954 roku Europejska

Badan Jadrowych.

W deklaracji inauguracyjnej znalazto

ie do cywilnych zasto-

sowan energii atomowej. Ktadziono
nacisk na to,
blicznie dostgpne. Zdecydowano, 7e
[aboratorium powstanie w Szwajca-
rii, pod Genewa, w poblizu granicy

Ze rezultaty bedg pu-

W 1957 roku zakoniczyta sig bu-

dowa pierwszego akceleratora

Okolice Geﬁﬁy. Czerwony oi(rqg
nieczynnego juz akceleratora LEP. Tu

pokazu]e wmlknsc

widaé genewskie lotnisko



FOT.: CERN

| - e

Komputerowo wizualizowane wyniki eksperymentéw wygladaja ciekawie. Tak

wyalada symulacja rozpaduch czasteczek Z0. Tak

CERN. Mimo iz byfo to urzadzenie
niewielkiej mocy, znajdowato zasto-
sowanie az do 1990 roku. Potem
budowano coraz to nowe, potezniej-
sze akceleratory. Synchrotron proto-
nowy, ktory powstat w latach sze$¢-
dziesigtych, byt wéwczas najpotez-
niejszym akceleratorem na Swiecie.
Pierwszym sukcesem badawczym,
jaki odniesiono dzigki przeprowa-
dzonym eksperymentom, byto po-
twierdzenie istnienia rozpadu tak
zwanych mezondw 7 na elektrony

i neutrina. Byt to kluczowy krok

W strong opracowania tak zwanej
teorii oddziatywan stabych. W 1981
powstat kolejny akcelerator, ktdry
stuzyt do badania zachowania anty-
materii. Najwiekszym urzadzeniem,
jakie dotad wykorzystywano

w CERN, byt LEP (ang. Large Elec-
tron Positron Collider). Jego $redni-
ca wynosita 27 kilometrow. Urzg-
dzenie to stuzyto do przeprowadza-
nia eksperymentow, ktore polegaty
na zderzaniu elektrondw z antyelek-
tronami. Dziatat on od 1989 do

J;J

» antymateria - oprocz zwyktych czastek (protonow,
elektrondw, neutronow) istniejg rowniez antyczastki. Za-
chowuija one podstawowe wtasnosci fizyczne, majac przy
tym odwrotny tadunek elektryczny - na przyktad pozy-
trony (czyli antyczastki elektronu) sq natadowane dodat-

Trudne terminy

czastek W

2000 roku. O stopniu jego ztozono-
$ci pewne wyobrazenie daje fakt, ze
w eksperymentach, jakie tam prze-
prowadzano, trzeba byto uwzgled-
nia¢ wptyw takich parametrow, jak
grawitacja Ksiezyca, wahania pozio-
mu wod oddalonego o kilkanascie
kilometrow Jeziora Genewskiego czy
wptyw pradow z szyn szybkiej kolei
TGV. Osiggniete rezultaty stanowity
wazny krok w strong unifikacji od-
dziatywan elektromagnetycznych

i stabych. Nie do konca jasne jest
natomiast, czy udato sig zaobserwo-
wac tak zwany bozon Higgsa — tajem-
niczy, poszukiwany element, ktory
odpowiada¢ ma za fakt posiadania
przez czastki masy.

Obecnie gtéwnym celem dziafan
CERN jest przygotowanie nowego
akceleratora LHC (ang. Large
Hardon Collider). Ma on wyznaczy¢
nowg jako$¢ w dziedzinie fizyki eks-
perymentalnej. Uczeni liczg, ze eks-
perymenty na nim prowadzone po-
zwolg wykry¢ wspomniany bozon
Higgsa, a takze by¢ moze ukazac
catkowicie
nowy poziom
cz3stek mate-
rii. Urzadzenie
to wejdzie do
uzytku w roku
2007.

nio. Kolizja czastki z odpowiednig antyczastkg powoduje

potezny wybuch, zwany anihilacja.

» hardon - czastka sktadajaca sie z kwarkow. Do har-
donow zalicza sie miedzy innymi protony.

» hozon Higgsa - czastka, ktora odpowiada za posia-
danie przez materie masy. Jgj istnienie jest przewidywane
przez standardowy model czastek, niemniej wcigz nie
stwierdzono eksperymentalnie jej istnienia. By¢ moze

w koricowych fazach eksperymentu Delphi w LEP CERN
zarejestrowano jej obecnos¢. Wyniki nie sg jednak jedno-
znaczne. Fakt zamkniecia LEP w zwigzku z budowg nowe-
go akceleratora LHC odroczyt ostateczne rozstrzygniecie.

Kto ptaci
CERN jest
organizacjg fi-
nansowang
przez panstwa
cztonkowskie.
Polska status
cztonka uzy-
skata w 1990
roku, choc juz

wczesniej naukowcey
Z naszeqo kraju
uczestniczyli

W prowadzonych tam
badaniach.

Tak jak wiekszo$¢
instytucji nauko-
wych, mamy tu do
czynienia z finanso-
waniem panstwo-
wym. Nie znaczy to
jednak, by z dziatal-
nosci osrodka nie
ptynety zadne bez-
posrednie korzy$ci.
Owszem, meritum
problematyki, jakie
podejmowane jest
w tym laboratorium,
nie znajduje natych-
miastowego zastoso-
wania. Ale juz roz-
Wwigzania technolo-
giczne zwigzane
z konstrukcjg akcele-
ratorow majg olbrzy-
mi wplyw na rozwoj
catych gatezi prze-
mystu, miedzy inny-
mi technologii prozniowych czy
nadprzewodnikéw. Urzadzenia opar-
te na czastkach wykorzystuje sie tez
w medycynie do naswietlania. Dzigki
postepom w badaniach nad podsta-
wami fizyki obecnie w tej dziedzinie
zastepuje sie wigzki elektronowe
hardonowymi, ktére powoduja
mniejsze skutki uboczne.

W CERN-ie powstafa tez jedna
Z najwaznigjszych technologii
ostatnich kilkunastu lat, mianowi-
cie sie¢ WWW. Zestaw podstawo-
wych narzedzi — protokot HTTP je-
zyk HTML, prosta przegladarka —
zostaty udostepnione przez autora,
Tima Bernersa-Lee, spotecznosci
CERN-u, ktérego byt pracowni-
kiem. Niedfugo potem w tymze
o$rodku powstat pierwszy serwer
WWW. Dalszy ciag tej historii jest
powszechnie znany.

Stawia to kwestig finansowania
CERN-u w specyficznym $wietle.
Technologia WWW, ktdra catkowi-
cie zrewolucjonizowata Swiatowg
gospodarke, zostata udostepniona
za darmo. Jakie bytyby dochody
instytutu, gdyby pobierat nawet
niewielkie optaty licencyjne — nie
sposob okreslic. Nie jest zreszta
oczywiste, czy rozwoj sieci bytby
wowczas rownie zywiotowy. To ty-
powy przykfad korzysci, jakie przy-
nosi nauka: réwnie trudnych do
przewidzenia, co rewolucyjnych.
WWW powstata w CERN-ie przy-

wieksza szansa, ze dojdzie do kolizji.

padkiem. Miato to by¢ tylko narze-
dzie do wymiany informacji po-
miedzy o$rodkami, mozliwie tatwe
w obstudze i niezalezne od platfor-
my sprzetowej. Nie miato ono zbyt
wiele wspdlnego z eksperymenta-
mi fizycznymi. Ale nie jest przy-
padkiem to, ze technologia ta po-
wstata w jednym z czotowych
os$rodkow naukowych. Tego rodzaju
centra, w ktorych skupia sie poten-
cjat intelektualny, sa w stanie ge-
nerowa¢ pomysty, ktdre zmieniajg
Swiat.

MG W

1 Schemat dziatania akceleratora

21 | Whneki rezonansowe - element przyspieszajacy czastki

€ Tunel prozniowy, po ktrym biegna wiazki czastek

€ Zderzenia - w tych miejscach poprzez odpowiednie operowanie ma-
gnesami kierujgcymi doprowadza sie do kolizji wigzek materii i anty-
materii i bada sie rezultaty.

IE®» Magnes kierujacy, ktéry odpowiada za to, by wigzka czastek porusza-
ta sie po zadanym torze.

[ 5 2 Magnes skupiajacy. Im wieksza koncentracja czastek w wigzce, tym

Po tunelu prézniowym krazg w przeciwnych kierunkach wigzki elektronow
i antyelektrondw. Sg one umieszczane w gtéwnym pierscieniu akceleratora
LEP (ang. Large Electron - Positron Collider), ktdrego $rednica wynosi

27 km, po wstepnym przyspieszeniu w dwdch starszych akceleratorach.
Gdy czastki nabiorg maksymalnej predkosci, krzyzuje sie ze sobg wigzki,
doprowadzajac w ten sposob do kolizji elektronow z antyelektronami. Pro-
wadzi to do anihilacji, czyli bardzo szybkiego rozpadu czastek. Celem ba-
dan jest ustalenie najbardziej podstawowych sktadnikéw materii.

fizykéw
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LINUX

ZDALNA ADMINISTRACJA LINUKSEM

omputery z systemem
Linux czesto petnig ro-
le serwera sieci lokal-
nej. W takich sytuacjach rzadko stoja
na biurku administratora — najcze-
Sciej znajdujg sie w nieuzywanych
omieszczeniach. Jednak nie ozna-
cza to wcale, e podczas pracy na
nich musimy przebywac w tym
samym pokoju co one. Dzieki mozli-
0SCi zdalnej administracji mozna
arzadzac serwerem (zmienia usta-
~ Wienia, a nawet uruchamiac aplika-
 ¢je) za pomocg dowolnego kompu-
tera. Ekspert pokaze, jak wigczy¢
i skonfigurowac zdalng administracje.
Jednym z rozwigzan, pozwalaja-
. cych na zdalne zarzadzanie Linuk-
- sem, jest telnet. Jednak podczas ko-
~ rzystania z telnetu transmitowane
pomiedzy klientem a serwerem dane
-~ nie sg szyfrowane (dotyczy to takze
loginu i hasta @). W internecie lo-
gowanie na konto administraforaza |
pomoca telnetu to niemal jawne za-
~ proszenie dla hakera. Na szczescie
istnieje rozwigzanie lepsze niz tel-
net— narzedzie o nazwie SSH (ang.
- Secure Shell — bezpieczna powto-
" ka). Jest dostepne niemal w kaidej
dystrybucii Linuksa i w wiekszosci
padkow domysinie instalowane.

"/ cp-RoM

PuTTY freeware

Zdalne sterowanie Linuksem?

Sterowany
zdalnie

Dlaczego nie!

Ekspert pokaze, jak wykonywa¢

zadania administratora

na komputerze znajdujacym sie

na drugim krancu swiata

Potaczenie za pomocq telnetu Y

login: root
hasto: TajneHaslo
dane: Ala ma kota

Pakiet OpenSSH @, bedacy roz-
wijang na zasadach Open Source
implementacjg SSH @, stuzy do
zdalnej administracji komputerem.
Réznica pomigdzy telnetem a SSH
jest taka, ze SSH przesyta wszystkie
informacje w formie zaszyfrowanej,
facznie z loginem i hastem @ (do-

login: *¥kkkkk
hasto: *k*kkskx

Potaczenie za pomocq bezpiecznego SSH

1
dane: Frkrkrkrkrk |

e

1

U ruchomienie SSH nie powinno
zmniejszy¢ naszej czujnosci. Co
prawda potaczenie z naszym serwe-
rem jest szyfrowane i praktycznie nie
ma mozliwosci, aby ktos poznat prze-
sytane podczas logowania dane (na
przyktad login i hasto administratora
systemu). Jednak istnieje wiele nie-
bezpiecznych sytuacji, ktérych powin-
nismy unikac. Przyktadem moze by¢
sytuacja, w ktorej taczymy sie z ser-
werem za pomocg SSH, a nastepnie
postanawiamy przesta¢ dowolny plik
do komputera, z ktérego dokonujemy
potaczenia, za pomocy ftp (czyli na-
rzedzia do transmisji plikdw). Nieste-

Btedy w administracji

ty, w ftp hasta i dane nie sq w ogdle
szyfrowane. Podczas taczenia sie

z serwerem plikow przekazujemy wiec
login i hasto uzytkownika otwartym

tekstem.

Z tego powodu warto pamietac o ist-
nieniu bezpiecznego odpowiednika ftp
o nazwie sftp - narzedzie to obstugi-
wane jest w identyczny sposob jak
ftp, jednak hasto uzytkownika sftp
przekazywane jest w postaci zaszyfro-
wanej. Uzupetnieniem sftp jest pole-
cenie sep, pozwalajace kopiowat poje-
dyncze pliki pomiedzy klientem a do-
wolnym serwerem. sftp i sep wcho-
dza w sktad pakietu OpenSSH.

82 crupzieN 2004 O aaed

datkowo transmisja danych moze
by¢ kompresowana). Zasady szyfro-
wania informacji opierajg sie na al-
gorytmach AES, Blowfish, DES
i 3DES (patrz ramka Trudne terminy).
Do komunikacji za po$rednictwem
SSH wykorzystywany jest port 22.
Bazujac na trzech popularmych
dystrybucjach Linuksa (Mandrake,
Fedora i SuSE),
Ekspert pokaze,
jak sprawdzi¢
funkcjonowanie
serwera sshd,
w jaki sposob go
skonfigurowac
oraz jak zainstalo-
wac wiasciwe
oprogramowanie.
Dowiemy sie row-
niez, jak potgczy¢
Sig Z serwerem
Z innego komputera
(zar6wno z Linuksa,
jak i Windows).

Sprawdzamy
dostepnos¢ sshd

Aby komunikowac sie za posred-
nictwem SSH z serwerem, w Syste-
mie Linux po stronie serwera musi
by¢ zainstalowany i uruchomiony
demon sshd. W wypadku dystrybu-
cji opartej na pakietach rpm, moze-
my sprawdzi¢, czy OpenSSH (Klient
i serwer) zostat zainstalowany.
W konsoli wydajemy polecenie:

rpm -q openssh

Jezeli OpenSSH jest zainstalo-
wany, na ekranie pojawi sie ciag
znakéw zawierajacy petng nazwe
pakietu — na przykfad
openssh-3.8p1-33 |

Jesli OpenSSH nie jest zainsta-

lowany, zobaczymy komunikat:
‘package openssh is not instal]ed‘ |Ub

‘upenssh nie jest zainstalouang‘_

W takim wypadku musimy zain-
stalowa¢ oprogramowanie z ptyt in-
stalacyjnych naszej dystrybucji. Za-
Zwyczaj odpowiedni pakiet znajdzie-
my na pierwszym krazku, w wypad-
ku poszczegoinych dystrybuciji, za

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

pomocg polecenia ¢d przechodzimy
do odpowiedniego katalogu (nalezy
pamietac o tym, ze zaleznie od typu
podtaczonego napedu jego nazwa
w systemie moze by¢ inna):
Mandrake:

cd /mnt/cdrom/Mandrake/RPMS
Fedora:

cd /mnt/cdrom/Fedora/RPMS/
SuSE:

cd /media/dvd/suse/i586/

Nastepnie dokonujemy instalacji
pakietu. W tym celu wpisujemy
polecenie:

rpm -i openssh*

Po zainstalowaniu pakietu restartu-
jemy system lub recznie uruchamia-
my demona sshd. Aby sprawdzi¢
w dowolnej dystrybucii, czy sshd
dziata, wpisujemy polecenie:

netstat -lan|grep “LISTEN
(nalezy pamigtac o wielkich lite-
rach w wyrazie LISTEN i o odste-
pie przed drugim znakiem cudzy-
stowu). Jesli sshd jest uruchomio-
ne, zauwazymy, ze serwer nastuchu-

linux:™ # netstat -lanlgrep "LISTEN "

tcp [} 0 0.0.0.0:111 0.0.0.0:% LISTEN
tcp [} 0 0.0.0.0:631 0.0.0.0:% LISTEN
tcp 5] 0 127.0.0.1:25 0.0.0.0:% LISTEN
dcp ] 0 Tz T LISTEN |
icp ] o ITItAS HEH LISTEN
Tinux:™ # ]




Konfiguracja sshd

Pliki konfiguracyjne demona
sshd przechowywane sg w folderze
/ete/ssh/ Najbardziej istotne opcje
znajdziemy w pliku o nazwie
sshd_config

W pliku konfiguracyjnym najle-
piej nie modyfikowac najwazniej-
szych parametrow pracy sshd
(w tym przede wszystkim portu @,

na ktorym i
#Port 22 -€---
SSH pl'a- #Protocol 2,1 <€
H #listenAiddress 0.0.0.0
cuje). #ListenAddress ::23
Warto za-

e

uwazyc, ze linia @ definiuje kolej-
no$¢ wykorzystania protokotéw
SSH (odpowiednio nowszy — SSH2
i starszy, SSH).

W wypadku gdy zamierzamy udo-

& Ekspert radzi

p odczas potaczen z SSH naj-
pierw sprawdzana jest zawar-
tos¢ pliku hosts.allow. Jesli adres,
z ktdrego przychodzi potaczenie, pa-
suje do wpisu w tym pliku, plik ho-
sts.deny nie jest juz sprawdzany.
Nalezy wiec uwaznie wypetnia¢ wpi-
sy i unikac sytuacji, gdy te same na-
2wy wystepujg w obu plikach.

zawierajacego tre$¢ powitania. Na-
stepnie nalezy utworzy¢ plik o na-
zwie banner (w tym wypadku

w folderze /etc/ssh/) i wpisac do
niego powitanie.

Istnieje mozliwo$¢ blokowania
potaczen lub okreslania listy ho-
stow, ktore moga
faczy¢ sie z na-

.y . Categon
stepni¢ powtoke wytacznie zwyktym  szym serwerem. =
uzytkownikom systemu — przydaje Tym razem nie L (o Loxing
sie blokada mozliwo$ci logowania musimy nic zmie- Keboard
administratora. Aby sshd nie przyj-  nia¢ w konfiguracji s
mowat lo- _ _ serwerasshd ani | ™ " iprerence
. #LoginGraceTime Zm , Eahaviaur
gowania ¥PernitRootlogin no ~& 3 (O restartowac. Trarlation
#5trictModes yes . "
na konto Wystarczy modyfi- Selcton
root, wystarczy usungc znak komen- i kacja plikow = Comesion
tarza (#) z linii @=-------------------! hosts.allow Tee
W pliku konfiguracyjnym sshd i hosts.deny iRoan
warto zwroci¢ uwage na linie @----- znajdujacych sie e
Okresla ona potozenie podsystemu | w katalogu /ete Bugs
Xlanr‘l}ar‘ding yes
X11Di layoffset 10
:XllU;zguzglhuzi yes

#PrintMotd yes

— .
5% PuTTY, Configuration

lonych potgczen. Oprocz adresow 1P
mozemy wpisywac nazwy domeno-
we, czesci adresow 1P (na przykfad:
192.168.) i nazw domenowych (na
przyktad .ks-ekspert.pl), a takze
sfowa kluczowe ALL (wszystkie)

i LOCAL (lokalne potaczenia).

Potaczenia z Linuksa
Pakiet OpenSSH dostarczany
z dystrybucjami oraz dostepny na
stronie @ zawiera serwer SSH
(sshd), klienta SSH (ssh) oraz do-
datkowe narzedzia, takie jak sftp czy
scp. Aby potaczy¢ sie z serwerem,
nalezy wpisa¢ w terminalu polecenie:
ssh nazwa_serwera

Basic options for your PUTTY session

Specify your connection by host name or IP address

Haost Mame [or P address) Fort

| 22
Fratocol: ‘

O Fiaw O Telnet  OFRlogn - (3 55H

Load, save or delete a stored session

Saved Sessions

Detault Settings

1_92 166.0.237
s

Cloze window an exit:

O Always O Never (& Only on clean exit

irl Trudne terminy

» AES - ang. Advanced Encryption Technology, za-
awansowana technologia szyfrowania - symetryczny
szyfr blokowy, ktéry powstat w 1997 roku jako wynik kon-
kursu ogtoszonego przez National Institute of Standards
and Technology (Narodowy Instytut Standaryzacji i Tech-
nologii). W wielu rozwigzaniach zastepuje algorytymy
DES, uznawane dzis za tatwe do ztamania metoda brute
force (tak zwana metoda czotgowa).

» Blowfish - szyfr blokowy opracowany przez Bruce'a
Schneiera w 1993 roku. Dosy¢ odporny na tamanie meto-
da brute force.

» DES - ang. Data Encryption Standard, standard szy-
frowania danych - algorytm szyfrowania stworzony przez
firme IBM i zmodyfikowany przez NSA. Obowiazuje jako
standard amerykanski od 1977 roku. Szacuje sie, ze przy
wykorzystaniu superkomputerdw $redni czas ztamania
wiadomosci zaszyfrowanej DES zajmuje okoto 35 minut.

» 3DES - metoda szyfrowania polegajgca na
trzykrotnym zakodowaniu informacji algorytmem DES.

» sftp - ang. secure file transfer protocol - bezpieczny
protokdt transmisji plikow.

44 Uwaga!

p uTTY przechowuje informacje o potaczeniach i zapi-
sanych sesjach w rejestrze Windows. Aby usuna¢
takie informacje, po zakonczeniu pracy kasujemy z reje-
stru klucze:
HKEY_CURRENT_USER\Software\SimonTa-
tham\PuTTY\Sessions
HKEY_CURRENT_USER\Software\SimonTa-
tham\PuTTY\SshHostKeys

lub w wierszu polecen wpisujemy putty.exe -cleanup

#PrintLastLlog yes
#TCPKeepfilive yes
#UseLogin no
#UsePrivilegeSeparation yes
#PermitUserEnvironment no
#Compression yes
#ClientAlivelInterval O
#ClientAliveCountMax 3
#UseDNS yes

#PidFile ~var/ runssshd.pid
#MaxStartups 10

PulllY. Security Alert

A

The servet's host key is nok cached in the registry. You

have no guarantee that the server is the computer vou

think it is,

The server's rsaZ key fingerprint is:

ssh-rsa 1024 44:73:80:52:5%: 36: 4212513012152 29:4F 14 11 5d: Fe
IF you trust this host, hit Yes to add the key to

PuTTY¥'s cache and carry on connecting,

1 you want to carry on connecting just once, without

Potaczenia z Windows
Do potaczen SSH w Srodowisku
Windows najlepiej wykorzysta¢
znakomity program PuTTY autor-
stwa Simona Tathama. Aplikacije
mozemy pobra¢ ze strony @ jako
samodzielny terminal lub w wersji

adding the key to the cache, hit Mo,
IF you do nat trust this host, hit Cancel to abandon the
connection,

instalacyjnej (wersja instalacyjna
zZnajduje sie réwniez na krazku Eks-
perta). Po pobraniu i uruchomieniu
| PUTTY zostaje wyswietlone okno @--
W pole @ wpisujemy nazwe kom-
putera, z kiorym chcemy sie pota-
czy¢, i klikamy na przycisk @, aby
nawigzac potaczenie.

Podczas pierwszego potaczenia
z serwerem na ekranie jest wySwiet-

lany komunikat @.

# no default bammer path
#Banmer rsomespath

# override default of no subsystems [ Tak | [ Hie
{Subsysten sftp ~usr-lib-ssh- sftp—server )

] [ Anului ] “

sftp, stuzacego do bezpiecznego
transferu plikow pomigdzy kompu-
terami.

W pliku sshd_config znajdzie-
my takze opcje pozwalajgce wy-
Swietla¢ dowolny komunikat powi-
talny, pokazywany po uzyskaniu po-

Pierwszy z plikéw zawiera liste ad-
resow, z ktorych potaczenia sg do-
zwolone. Przykfadowo, jesli zamie-
rzamy udostepnic¢ potaczenia SSH
wytacznie jednemu komputerowi
(na przyktad o adresie
192.168.0.237), dopisujemy

Domyslinie potaczenie dokony-
wane jest z takim samym loginem,
jak konto, z ktdrego sie taczymy.
Jesli zamierzamy zalogowac sie na
konto uzytkownika o innej nazwie
(na przykfad voyager), wpisujemy:

ssh -lvoyager nazwa serwera

tacze- #HaxStartups 10 w hosts.allow linie: Dodatkowe przydatne o_pcje, kto- Jezeli zamierzamy czesto korzy-
Nia |y o default bamer patn sshd: 192.168.0.237 re mozemy wykorzysta¢ podczas stac z potaczenia z wybranym kom-
7 Ser- “ Bamner{zetessshbamer - Nastgpnie w pliku hosts.deny: nawigzywania potaczen: puterem, odpowiadamy twierdzaco

: werem. Wystarczy usuna¢ znak ko-

mentarza z linii @ oraz w polu @---
okresli¢ $ciezke dostepu do pliku

g

-C - powoduje wigczenie kom-
presowania transmisji danych,
przydatne przy powolnej transmisji
danych,

-2 — wymusza stosowanie proto-
kotu SSH2 (uznawanego za bardziej

[1ak], jesli taczymy sie jednokrotnie,
klikamy na przycisk [fie]. Po wpro-
wadzeniu wiasciwego loginu i hasta
w oknie terminalu uzyskujemy do-
step do powtoki systemu. BD

i sshd: ALL
+ Sgtakze inne mozliwosci definio-
wania list dozwolonych i niedozwo-

Ekspert radzi

o kazdej zmianie dokonanej w plikach konfiguracyjnych musimy zrestar- ; v Warto zajrzeé...
p towa¢ demon SSh. Nie trzeba do tego celu restartowat catego syste- beZPpISCZHy).' " . w J
mu, wystarczy wyda¢ w konsoli polecenie: . 00Czas pIerwszego po aczenla
killall -HUP sshd z nieznanym hostem SSH wyswietla Adresy WWW:

@ www.openssh.org

® www.ssh.com

® www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty
@ http://pl.wikipedia.org/wiki/Kryptografia

Spowoduje to zamkniecie i ponowne uruchomienie $Shd z nowa konfiguracja.
Pamietajmy, ze wydanie takiego polecenia z terminalu taczacego sie przez
klienta SSH spowoduje zerwanie potaczenia. Wtedy musimy ponownie pota-
czyc sie i zalogowac.

proshe 0 potwierdzenie potgczenia.
Whpisujemy yes i naciskamy (£,
Nastepnie podajemy hasto do konta
i gotowe — uzyskali$my potaczenie.
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KONFIGURACJA FIREWALLA roourwy

nternet jest peten niebezpie-
czenstw. Wirusy, hakerzy, piraci

obrone naszego peceta przed tego
typu dziataniami jest uruchomienie
na nim zapory przeciwogniowej. Eks-
pert pokaze, jak to zrobi¢ w popular-
nych dystrybucjach Linuksa.

Dziatanie firewalla

Informacje w internecie sg prze-
sylane w postaci pakietow TCP/IP
Kazdy pakiet zawiera nagtowek,

w ktorym zapisany jest miedzy inny-
mi adres IP i port nadawcy oraz od-
biorcy pakietu. Dziatanie firewalla
(przez ktdry powinien przechodzi¢
caty ruch do i z internetu) polega na
analizie tych informacji i podejmo-
waniu decyzji o tym, czy dany pa-
kiet przepuscic, czy zablokowac.
Jest to wigc zbior zasad @ (umiesz-

[

estination
anywhere
anywhere
anywhere
anywhere
anywhere

-<-

udp dpt:135

udp dpts:netbios-ns
udp dpt:micrasoft-ds
tep dptinetbios-ssn

inetbios-ssn

czonych w specjalnym pliku), wedtug
ktorych podejmowana jest decyzja
0 przepuszczeniu lub zablokowaniu
kazdego pakietu przechodzacego
przez firewall. Na szcze$cie nie musi-
my tych zasad edytowac recznie —
w wielu dystrybucjach umieszczony
jest graficzny konfigurator firerwalla,
ktory automatycznie wypetni plik z za-
sadami traktowania pakietow (patrz
ramka iptables). Zobaczmy, jak korzy-
stac z konfiguratora zapory przeciw-
ogniowej w dystrybucji Fedora/Red
Kazda aplikacja komunikujaca sie
przez sie¢ wysyta za pomocg odpo-
wiedniego protokotu zespét pakie-
tow na konkretny adres IP oraz port
(dzieki adresowi IP pakiet trafia do
wiasciwego komputera, a dzieki por-
towi — do wiasciwej aplikacji). Na
przyktad, gdy w przegladarce inter-
netowej wpiszemy adres Www.Ks-
-ekspert.pl, to program najpierw

Firewall
Configuration

84 crupzieN 2004 G Ae]

[ | |
dowcipnisie — wiele programow
i 056b chciafoby dostac sie na nasz
komputer. Najlepsza metodg na
|

Jednym z najlepszych
sposobow zabezpieczenia
naszego komputera przed
atakami z sieci jest

firewall, zwany réwniez
zapora przeciwogniowq.
Ekspert pokaze, jak
chroni¢ sie w Linuksie

wysle nazwe www.ks-ekspert.pl do
serwera DNS (korzystajac z protoko-
tu UDP i portu 53), ktdry zamieni ja
na adres IP Po otrzymaniu adresu IP
przegladarka, wykorzystujac protokot
TCP i port 80, nawigze transmisje

z otrzymanym adresem IP (w tym
wypadku z 195.177.211.34). Komu-
nikacja zostaje nawigzana na porcie
numer 80 — na nim dziata bowiem
serwer HTTR ktory przesle nam za-
warto$¢ zadanej strony WWW. Fire-
wall caty czas monitoruje ruch prze-
syfany do i z internetu i na podsta-
wie ustawien decyduje, czy pakiety
przepuszczac, czy blokowac. W za-
leznosci od tego, jakie zadania spet-
nia nasz komputer, firewall powinien
by¢ odpowiednio skonfigurowany:

@ stacja robocza
Jesli nasz komputer stuzy jako
zwykta stacja robocza, wystar-
czy, ze uaktywnimy zapore
ogniowg bez udostepniania zad-
nych serwisow. My bedziemy
mogli normalnie korzystac z in-
ternetu, natomiast nikt z interne-
tu nie bedzie w stanie potgczy¢
sie z naszymi aplikacjami.

o firewall/ruter dla matej

sieci LAN

Najczesciej taki komputer udo-
stepnia potaczenie do internetu
innym komputerom znajdujacym
sie w sieci LAN. Uruchomione
na nim ustugi, takie jak serwer
proxy czy serwer DNS, wykorzy-

Konfiguracja firewalla

F irewall mozemy ustawi¢ juz
podczas instalacji systemu
lub uruchamiajgc pozniej specjal-
ny konfigurator. Ekspert pokaze

4 drugi sposob (w obu wypadkach

okna wygladajg tak samo, wigc
wskazOwki przydadza sie réwniez
tym, ktorzy chca skonfigurowac
zapore podczas instalacji systemu
Linux).

Fedora/Red Hat

Konfigurator zapory przeciw-
ogniowej pracuje w trybie graficz-
nym. Zobaczmy, jak go uruchomi¢
i ustawi¢ najwazniejsze opcije.

1. Klikamy na przycisk menu
i wybieramy £ Ustawienia systemowe
oraz [5F Security Level | Na ekranie
pojawia sie okno aplikacii.

stywane sg wytacznie do pry-
watnego uzytku sieci wewnetrz-
nej. Zatem nie ma potrzeby, aby
kto$ taczyt sie z internetu z na-
szym serwerem. Wazne jest, aby
umozliwi¢ petny dostep do in-
ternetu wszystkim komputerom
Z Naszej Sieci.

@ serwer z ustugami
sieciowymi
Gdy nasz komputer pracuje na
przyktad jako serwer stron
WWW, nalezy tak skonfigurowaé
dziafajgcg na nim zapore ognio-
wa, aby komputery z internetu
mogty sie taczy¢ z naszym pe-
cetem i pobiera¢ znajdujace sie
na nim strony WWW.

1) iptables

K onfigurator firewalla, whrew na-
zwie, tworzy tylko reguty dla
narzedzia, ktore faktycznie konfigu-
ruje zapore, przekazujac parametry
jadru systemu. Narzedzie to nazywa
sie iptables. Do obejrzenia zdefi-
niowanych przez nas regut potrzeb-
ne sg prawa roota oraz wydanie po-
lecenia:

iptables -L
Wiecej informacji znajdziemy w po-
mocy (wywotywanej instrukcjg
man iptables) oraz na stronie @.

IA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT
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Uwagal!

Konfigurator zapory mozemy réwniez uruchomic, korzystajac z shella (mu-
simy miec¢ prawa roota). Dla dystrybucji Fedora polecenie uruchamiajace

konfigurator wyglada nastepujgco:

system-config-securitylevel

W wypadku dystrybucji Red Hat polecenie ma postac:
redhat-config-securitylevel

Aby uruchomi¢ konfigurator w dystybucji Mandrakelinux, wydajemy polecenie:
drakfirewall

-1 Ustugi i porty

to niektore z portéw oraz

protokotdw, na jakich pracu-
ja popularne ustugi sieciowe.
Wiecej znajdziemy na stronie ©.

port protokd! ustuga

5  topudp  DNS

110 tepudp  POP3

19 1t Usenet

137 tepudp  NetBIOS Name Service
138 tepudp  NetBIOS Datagram Service
139 tcpudp  NetBIOS Session Service
143 tpudp  IMAP

43 topudp  HTTP-SSL

993 tepudp  IMAP-SSL

995  fepudp  POP3-SSL

3128 topudp  WWW proxy

3306 tepudp  MySOL

8080 tcp WWW proxy

2 = Na poczatku wigczamy fire-

wall — aby to zrobic, z listy @ wy-
bieramy pozycjg [Enable firewall]

czamy zaufane ustugi, ktére chcemy
udostepni¢. Jesli na przyktad nasz

komputer pracuje jako serwer WWW,
zaznaczamy opcje [WWW (HTTP)]

z tych urzadzen bedzie wiec wpusz-
czany do naszego komputera. Prze-
waznie tymi urzadzeniami sg karty
sieciowe, do ktorych podtaczona
jest nasza sie¢ domowa.

S . Wpol
zZnalazty sie jedynie podstawowe
ustugi, co dla bardziej zaawansowa-
nego uzytkownika nie jest wystar-
czajace. Pozostawiono mozliwosé
definiowania portow @, kidre majg
by¢ otwarte. Po znaku dwukropka
mozemy wpisa¢ protokot, na ktérym
dziatajg ustugi. Jesli nie wpiszemy
zadnego, domysinie zostanie
przypisany protokot TCP Wiecej in-
formacji o numerach portow i proto-
kotach popularnych ustug znajdzie-
my w tabeli Ustugi i porty.

6. Na koniec, aby zatwierdzi¢
nasze ustawienia, klikamy na przy-
cisk — konczy to dziata-
nie konfiguratora zapory przeciw-
ogniowej i nasz firewall juz dziafa.

Mandrakelinux

B Konfigurator zapory przeciw-
¥ gEsta sl sl =t ogniowej dostarczany wraz
Bl z dystrybucjg Mandrakelinux ma
= t Please choose the security level for theisystg , L , X
= v rowniez postac graficzng. Zoba-
Security level: ‘ Enable firewall czmy, Jak Sig nim pOSiUngaC.
[¥] WWW (HTTP) Y 'I . .
i = Uruchamiamy konfigurator
Trusted senices: |1 SSH zapory przeciwogniowej. W tym
[ Telret celu klikamy na przycisk menu
[ Ml (SMTP) [=2]1 wybieramy kolejno pozy-
[ sit0 Cje: [FA system|, [} Konfiguragal
Trusted devices: ;EI ethd ‘; M Konfiguracja kemputera ‘
Other ports: (1029:tcp) | 53:tcp, 443:tcp - . .
2 = Uruchamia sig kontener

4 . Zaznaczajac w polu @ urza-
dzenia, uznajemy, ze s3 one bez-
pieczne. Caly ruch pochodzacy
I 4

-1 Test portow

r—
by sprawdzi¢ dziatanie fire-
walla, Ekspert proponuje sko-
rzystac ze specjalnego serwisu in-
ternetowego, gdzie wystarczy po-
da¢ adres IP naszego komputera
i zostang wyswietlone informacje,
ktore porty s3 osiggalne z zewnatrz,
a ktore nie. Serwis zostat opisany
we wskazowce Test portow na stro-
nie 41 tego numeru Eksperta.

z aplikacjami, stuzacymi do konfi-
gurowania systemu. Do uruchomie-
nia konfiguracji zapory nalezy wy-
bra¢ pozycjg [ Bezpiezenstac | 3 na-
stepnie [ Zapera sieciowa |, Zataduje

sie modut zarzadzania firewallem.

3. Obstuga programu jest prawie
identyczna, jak w wypadku konfigu-
ratora w dystrybucjach Fedora i Red
Hat. Aby uruchomi¢ firewall, nalezy

4. Nastepnie zaznaczamy ustu-

przyktad, jesli nasz komputer spet-
nia role serwera WWW, zaznaczamy

0pCjg (¥ Serwer www |,

5. Wskazanie dodatkowych por-
tow do odbezpieczenia wymaga na-
cisniecia na przycisk [Zaawansowane]
ktory uaktywnia pole do wpisywania
_portow @. Nalezy podac port, a po
znaku / protokot, w jakim pracuje
(jesli nie podamy protokotu, pojawi
sie okno z informacjg o konieczno-
$ci jego wprowadzenia). Wigcej in-
formacji o numerach portow i pro-
tokofach popularnych ustug znaj-
dziemy w ramce Ustugi i porty.

6 = Nastepnie klikamy na przycisk
[ ok | Pojawia sig okno @, w kto-
rym z listy @ wybieramy urzadzenie

P o

o Trudne terminy

» TCP - ang. Transmission Control Protocol (protokot

kontroli transmisji). Protokdt komunikacji miedzy dwoma
komputerami. Potrzebuje wiekszej niz UDP przepustowo-
Sci, jednak umozliwia retransmisje zgubionych pakietéow.

» TCP/IP - zestaw wielu protokotow (w tym rowniez
TCP i IP) umozliwiajgcych komunikacje w sieci.

» UDP - ang. User Datagram Protocol (datagramowy
protokot uzytkownika) - w przeciwienstwie do TCP, UDP
jest protokotem bezpotaczeniowym, a wiec szybszym.
Jego wada jest jednak brak mechanizméw retransmisji
uszkodzonych pakietéw.

Podaj nazwe interfejsu podigmone go do Internetu.

Prayklady:
pppt w przypadku medemu lub potaczen DSL,
2th0 lub ethl dla polazzenia kablowego,
ipppr dla polaczenia isdn.

Urzadzania sieciowe |athD Advanced Micro Device s| POc070 [PCnet LANCE]' A
N

sieciowe bezposrednio podfgczone
do internetu. Wybor potwierdzamy
Kliknigciem na [ox_].
Pamietajmy, ze do obstugi fire-
walla potrzebny jest pakiet shore-
wall. Jesli nie jest on zainstalowa-

[}

Zapora sieciowa

Ktore ustugi maja byc dostepne 2 Intarnetu?

=3[ Wszystko (brak zapory)
pmmm e N

{¥ Serwer wivw
1

!]— Serwer DNS

i]— Serwar SSH

-ir Serwer FTP

EI— Serwer pocziowy

El— Serwery POF oraz IMAP

S

1
|‘]_ Zadanie echa iping)

GEE L ST T AR ~
Tutaj mogna wpisac rééne porty

Oto prawidlows przykiady: L3%cp, L35/udp.
‘Wigcej informacji znajdzie sz w /enservices.

Inna porty |S:-En-ncp{ e

1

o profesjonalnego zarza-
dzania i projektowania za-
sad dla zapory przeciwogniowej
potrzebne jest narzedzie
z prawdziwego zdarzenia. Jest

nim FWBLUilder @, projekt Open
Source umozliwiajacy stworze-

nie zasad zapory dla wielu sys-

temdw - miedzy innymi Linuk-
sa, OpenBSD, Cisco PIX.

Malezy zainstalowac pakiet shorewall. Czy
chece sz go zainstalowac? n

ny, pojawia sig okno : Z pytaniem,
2y zgadzamy Sie na jego instalacje.
Klikamy wigc na przycisk [ 2 |
potwierdzajac che¢ instalacji tego
pakietu. W ten sposdb konfiguracja
zapory przeciwogniowej zostaje do-
prowadzona do korica. KW

nrf Warto zajrzec...

Adresy WWW:

0 http://linux.gery.plidzialy/administracja/siec/iptables

® www.fwbuilder.org

© www.iana.org/assignments/port-numbers

Ksiazki:

@ Firewalle i bezpieczenstwo w sieci. Vademe-
cum profesjonalisty - William R. Chestwick, S. M.
Bellovin, Aviel D. Rubin, Helion, Gliwice 2003, Cena 55 zt

@ Wielka ksiega firewalli - Robert J. Shimonski,
Debra Littlejohn Shinder, Dr Thomas W. Shinder,
Anne Carasik-Henmi, Cherie Amon, Helion, Gliwice
2004, Cena 139 zt

FWBuilder

Oprogramowanie to dostepne
jest jako pakiety miedzy innymi |
dla Linux Mandrakelinux, Fe-
dora oraz dla systemow Win-
dows i MacOS.

File Edit ¥iew Inset Rules Tools

e

User|Standard

-

General | sysinmo | Cormple ¢ Instai | Firewall | Menwark |

@ use LOG
0 Address Range
5 Services

Log Level

O use ULOG

Log Prefix

O

Global Logging Parameters

[ ]log TCP seq. numbers
[]log TCP options
[1log IP options

[ ] Uge numeric sysiog log levels

G info x

RULE %N - %4
[]Log all dropped packets (%)

Logging Limit 0 | %

Tum logging ON on all rules (overrides
rule options, use for debugging)

Default Action on ‘Reject’

Cptions marked (") require patch-o-matic
Options
Load modules
Verify interfaces before loading firewall policy
Agsume firewall ohject is part of ‘Any’
[] Clamp MSS to MTU ()

Accept TCP sessions opened prior fo
firewall restart

| Accept ESTABLISHED and RELATED
packets hefore first rule

<l

[] Bridging firewall

Detect rule shadowing in policy

[ Ignore empty groups in rles

[_] Enahle support for NAT of locally originated connections

Script Options
[7] Turn on debug output in iptables script

ICMP admin prohibited ~|

Configure inferfaces

gi @, ktdére chcemy udostepni¢. Na
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tym, ze polscy infor-
matycy moga zarobi¢
dobrze za granica, wie-
dz3 juz wszyscy. Niewiele 0sob zda-
je sobie jednak sprawe z tego, ze
dobre pienigdze mozna zarobi¢
w domu, nie ruszajgc sie zza biurka.
Wystarczy umiejetnos¢ programo-
wania, znajomos¢ jezykow obcych
i odrobina szczescia.

Zbigniew Warga (nazwisko
zmienione przez redakcig), trzydzie-
stoo$mioletni mieszkaniec Warsza-
wy, na oferte telepracy trafit przez
przypadek. Przegladat Gazete Wy-
borcza w poszukiwaniu ciekawych
ogfoszen. Jego uwage przyciggneta
oferta mato znanej w Polsce amery-
kanskiej firmy analitycznej. Ogtosze-
nie byto skierowane do ludzi zainte-
resowanych technologiami teleinfor-
matycznymi i znajacych rynek firm
komputerowych. Oferta wydata sig
interesujaca, a sama rekrutacja prze-
biegta btyskawicznie. Po dwach ty-
godniach i wymianie kilku e-maili
Warga rozpoczat prace.

Juz prawie dwa lata pracuje zdal-
nie jako analityk (nazwa jego stano-
wiska to information broker). Co-
dziennie rano siada do komputera
i Scigga zlecenia ze swojej firmy.
Potem przez siedem, osiem godzin

myszy

Telepraca to wspaniaty
sposob na zarabianie
w kraju i za granica,
bez wychodzenia z domu.
Ekspert podpowie, jak
zaczac zdalna
kariere

-1 Przyktadowe zarobki

W Polsce: Za granica:
Stworzenie od podstaw serwisu WWW dla
niszowego niemieckiego pisma - 1000 euro
(czas pracy okoto 30 dni)
Proste prace programistyczne przy tworze-
niu systemu do obstugi klienta na zlecenie
niewielkiej niemieckiej firmy informatycznej
(czas pracy okoto 20 dni) - 2000 euro

Zaprojektowanie rozwigzan graficznych do
tworzonej wczesniej strony - 200 ztotych
(czas pracy okoto 16 godzin)

Stworzenie od podstaw serwisu WWW dla
niewielkiego producenta odziezy - 1200
ztotych (czas pracy okoto 5 dni)
Zaprojektowanie od podstaw multimedial-
nego interaktywnego serwisu dla telewizji -

3000 ztotych (czas pracy okoto 30 dni) (Zrédo: Portal telepraca.net oraz informacie wasne)

Najciekawsze zlecenia
znajdziemy na wy-
specjalizowanych ser-
wisach dla wolnych
strzelcow, takich jak
www.guru.com @.
Wyhér ofert jest
bardzo duzy, warun-
kiem jednak jest
znajomost jezyka
angielskiego

dziennie przeglada internet w poszu-
kiwaniu informacji o systemach in-
formatycznych uzywanych przez
konkretne firmy (zwykle wielkie, glo-
balne korporacje), bedace w sferze
zainteresowan zleceniodawcow swo-
jej firmy. Tego typu dane przydaja
sie wielkim firmom sprzedajacym
oprogramowanie, ktore w ten spo-

s6b moga stworzy¢ oferte dokfadnie
dopasowang do potrzeb konkretnej,
poznanej przez Wargg firmy.

— Po kilku dniach poszukiwari in-
formacji poddaje je analizie, wydo-
bywam najciekawsze dane i tworze
Z nich raport. Opracowane zeStawie-
nie wysylam wczesnym wieczorem
do firmy. Dzigki szesciogodzinnej

E SRR
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raznicy czasu w Nowym Jorku nie-
dawno zaczat sig dzieri pracy i biuro
moze Zaj3c sig dalszg obrobka infor-
macji — méwi Warga.

W ciggu ostatnich kilkunastu
miesiecy ani razu nie widziat swoich
szefow. Nie miaf nawet okazji roz-
mawiac z nimi przez telefon. Zaktada
jednak, ze jego praca cieszy sie
uznaniem. Kilka tygodni temu otrzy-
mat nawet pomocnika — Polaka, kto-
ry odpowiedziat na podobne ogfo-
Szenie umieszczone w prasie pottora
roku pozniej. Jedynym minusem dla
Wargi jest zbyt niska pensja, nie-
przekraczajgca 5000 ztotych. Oprdcz
pracy zdalnej rozglada sie za innymi
ofertami. Z pracy w charakterze ana-

Praca w zasiegu

Zarabianie, dorabianie

Ludzi takich jak Zbigniew Warga
jest coraz wigcej. Na teleprace de-
cydujg sie przede wszystkim dzien-
nikarze (zwfaszcza ci wspotpracujg-
¢y z portalami internetowymi), grafi-
¢y z agencji reklamowych i informa-
tycy. Do niedawna telepraca trakto-
wana byta przede wszystkim jako
Sposob na dorobienie do pensji.

Dziennikarz ttumaczacy angloje-
zyczne informacie dla specjalistycz-
nego serwisu WWW moze zarobi¢
nawet do 80 ztotych dziennie (mnigj
wigcej 20 zfotych za jeden artykut).
Webmasterzy i progamisci interne-
towi dorabiajg, wykonujac na zlece-
nie optymalizacje stron WWW,

Od roku systematycznie rosnie
liczba zlecen dla osdb gotowych
do pracy przy komputerze w domu

lityka nie chce jednak rezygnowac.
Jest wygodna, nie koliduje z innymi
zajeciami. Czasem tylko znajomi nie
rozumieja, czym sig zajmuje. Gdy
mowi, ze pracuje w konsultingu,
wszyscy zaczynajg od razu myslec
0 szklanych biurowcach i wielogo-
dzinnych naradach. Gdy zaczyna
wyjasniac, wielu stuchaczy zastana-
wia sig, czy nie zmysla.

ofrzymuijac za pojedyncze zlecenie
od 200 do 400 zfotych.

Zlecenia s3 jednak nieregularne,
€0 nie pozwala myslec o telepracy
jako 0 podstawowym i jedynym zr6-
dle utrzymania. Wraz z nadejsciem
kryzysu ekonomicznego, ktory trapit
przez ostatnie lata wiele polskich
przedsiebiorstw, coraz wiecej firm
dojrzato do tego, by cze$¢ prac zle-



FOT.: MAREK NELKEN

ci¢ matym firmom zewnetrznym
i wtasnie telepracownikom.

0d roku systematycznie rosnie
liczba zlecen dla 0sob gotowych do
pracy przy komputerze w domu. Dla
wielu ludzi telepraca stata sie pod-
stawowym zrodtem dochodow.
Dzigki kontaktom zawodowym i zdo-
bytemu przez lata pracy w réznych
firmach zaufaniu mogg liczy¢ na
staty doptyw zlecen.

Andrzej Wallis z regularnej pracy
w biurze zrezygnowat ostatecznie pét
roku temu. Po prawie dziewigciu la-
tach od rozpoczecia kariery zawodo-
wej. Tworzy grafike i filmy animowa-
ne we Flashu. Pracuje bardzo regu-
larnie. Zaczyna o 8 rano i pracuje
przez 10-11 godzin, przez szes¢ dni
w tygodniu. Oczywiscie w trakcie
pracy ma wiele przerw, wynikajg-
cych chociazby z tego, ze zlecenio-
dawcy muszg oceni¢ nadestany pro-
jekt. Wykorzystuje je na tworzenie
wiasnego portfolio. — Jesli chee sig
utrzymac tylko z telepracy, potrzeba
auzo samodyscypliny. Trzeba to trak-
towac jak normaing prace w biurze,
lyle Ze bez nadgodzin. Nie mozna
Sobie powiedziec ,,dzis wstang 0 10”
—mowi Wallis.

Pod koniec sierpnia Wallis otwo-
rzyt portal telepraca.net, gdzie

dotyczacych pojedynczych zlecen.
Mafo kto szuka telepracownikow na
State albo na atuzszy, co najmniej Kil-
kumiesigczny okres — mowi Wallis.

Zlecenia z zagranicy

Najbardziej optacalne sg zlecenia
skfadane przez firmy zagraniczne.
Niestety, takich ogtoszen na pol-
skich stronach poswigconych tele-
pracy i grupach dyskusyjnych trafia
sie mato. Na stronie telepraca.net
od poczatku wrzesnia pojawito sie
tylko jedno takie ogfoszenie. Amery-
kanska firma szukata programistow
C++.

— To nigay nie bedzie masowe
Zjawisko. Nawet do programowania
potrzebna jest doskonafa znajomosc
kontekstu kulturowego, nie mowigc
Juz 0 jezyku. Tworzenie najprostszego
systemu informatycznego odbywa
slg na drodze diugich uzgodnien,
kiGrych trudno dokonac przez telefon
—mawi Grzegorz Turniak, dyrektor
witryny z ogtoszeniami o prace Job-
pilot.pl, nalezacej do najwiekszego
tego typu serwisu na Swiecie Mon-
ster.com

Mimo to nigktorym udaje sie zna-
lez¢ atrakcyjng oferte telepracy po-
chodzacg z zagranicznej firmy.
WigkszoS¢ tego typu zlecen zdoby-

Daje zdalng prace
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Dlaczego korzystacie z ustug
telepracownikéw?

Jestesmy firma, ktdra swoje produkty
i ustugi opiera na technologiach Open
Source, ktdre z zasady tworzone sq

w sposob rozproszony. Narzedzia takie
jak repozytoria plikéw (Subversion),
systemy pracy grupowej (Open-
Groupware.org), a takze wirtualne sieci
VPN pomagajg nam zrealizowac na-
wet najbardziej ztozone projekty.
Jakich ludzi szukacie?

Wiemy, ze wielu wartosciowych spe-
cjalistow, bardzo pochtfonietych pracg
w swojej dziedzinie, nigdy nie zdobyto
odpowiedniego wyksztatcenia. Srodo-
wisko Open Source jest bardzo do-
brym poletkiem doswiadczalnym dla
mtodych programistéw czy admini-

oprocz artykutow i porad poswigco-
nych telepracy mozna znalez¢ ogfo-
szenia zleceniodawcow i 0s6b zain-
teresowanych pracg w domu. Mimo
ze portal dziafa od niespetna trzech
miesiecy, codziennie pojawiajg sie
na nim trzy, cztery nowe oferty pra-
cy. Przewazaj zlecenia dla grafikow,
webmasterow i programistow inter-
netowych.
—Z mojej obserwacji wynika, ze

wsrdd ogfoszeri najwiecey jest takich

Robert Kalandyk

=4 Kierownik projektow w firmie eXcult Group

stratorow. Przygladamy sie osobom,
ktore juz cos zrobity i opublikowaty
swoje dokonania w sieci. Jesli sg zain-
teresowane wspotpraca, umieszczamy
ich w swoim projekcie. Wazne, zeby
byli solidni, terminowi i umieli praco-
wac w rozproszonej grupie (co czesto
wymaga zmiany przyzwyczajen).

Co zyskujecie dzigki zatrudnia-
niu telepracownikéw?

Dzis trudno znalez¢ wartosciowego
specjaliste, ktory jeszcze chciatby
zmieni¢ miejsce zamieszkania. Dzigki
telepracy nie marnujemy czasu na do-
jazdy, nie musimy tworzy¢ stanowiska
pracy w biurze, a dzieki GPRS nasi
pracownicy mogg by¢ w petni mobilni
bez straty dla projektu, nad ktorym
pracuja.

wa sie przez przypadek. Tadeusz
Glinkiewicz, jeszcze do niedawna
student Wydziatu Elektroniki i Tele-
komunikaciji Politechniki Poznan-
skiej, propozycje wykonania serwisu
internetowego dla jednego z nie-
mieckich pism — Euro-Trucktrader,
ofrzymat przez przypadek. — Szef fej
gazely uznal, Ze lepiej Zlecic zadanie
Zaufanemu informatykowi, ktory zrobi
fo dokfadnie wedfug jego pomystu —
mowi. Dzieki frwajacej pottora roku

Pracuje zdalnie

Pawet Gepner

~

J ak organizowaé prace w domu,
radzi Pawet Gepner. Od kilku lat
wiekszos¢ projektow koordynuje ze
swojego domu, potozonego koto

Radzynia Podlaskiego.

Najistotniejsza sprawg w organizacji telepracy
jest stworzenie sytuacji, w ktorej zarowno
pracodawca, jak i pracownik beda odnosili ko-
rzysci z takiego rozwigzania. Druga funda-
mentalna zasada to obopdlne zaufanie. Pra-
codawca musi by¢ przekonany, ze taka for-
muta stwarza najlepsze warunki, dzigki kto-
rym pracownik efektywnie wykona powierzo-
ne mu zadania. Pracownik musi mie¢ poczu-
cie, ze nic nie traci, nie pracujgc w biurze.

Jak organizowat sobie prace? Samodyscypli-
na i umiejetnosc hierarchizacji zadan to pod-
stawa. Wspdtpracujac scisle z inzynierami ze
Stanow Zjednoczonych, jesli sam nie moge
rozwigzac jakiegos zadania, moge je odtozy¢

wspotpracy Tadeusz nauczyt sie no-
wej technologii, miat okazje odwie-
dzi¢ na koszt swojego pracodawcy
targi CEBIT i zarobit kilkanascie ty-
sigcy zlotych. — Zarabianie w euro,
a wydawanie zfolowek w sytuacji,
gady pracuje sig na miejscu, w kraju
to barazo korzystne rozwigzanie —
$mieje sie.

Za poszukiwanie ciekawej pracy
warto zabrac sie samemu. Bardzo
pomocne mogq okaza sie wyspe-
cjalizowane serwisy kojarzace zlece-
niodawcow z potencjalnymi wyko-
nawcami. W Polsce takie ogtoszenia
pojawiajg sie na stronach www.tele-
praca.net, sporadycznie na stronach
serwisow z ogtoszeniami o prace
www.jobpilot.pl czy www.jobs.pl
Zdecydowanie lepszym miejscem
do poszukiwania zlecen sg jednak
zagraniczne strony z ogélno$wiato-
WYm Serwisem www.guru.com na
czele. Na stronach WWW tego ser-
wisu mozna znalez¢ tysigce ofert nie
tylko z zakresu informatyki i grafiki
komputerowej, ale takze prawa, mar-
ketingu czy fotografii.

Ktopotliwe rozliczenia
Oczywiscie telepraca przy wyko-
nywaniu zlecen zagranicznych ma
Swoje minusy. Pracujgc na miejscu
albo w niewielkiej odlegtosci od zle-
ceniodawcy, w trudnych sytuacjach
Zawsze mozna po prostu pojechac
i wyjasnic wszelkie watpliwoSci.
W przypadku, gdy pracodawca znaj-
duje sie kilkaset lub kilka tysiecy ki-
lometrow od miejsca pracy, do wy-
jadnienia wszelkich spornych kwestii
musi wystarczy¢ e-mail lub w osta-
tecznosci telefon. To rodzi szereg
utrudnien.

Gtéwny specjalista do spraw architektury serweréw
w regionach Europa, Azja Srodkowa i Afryka w firmie Intel

do momentu, kiedy rozpoczng prace amery-
kanskie biura. W tym czasie zabieram sig za
inne zadania albo po prostu wstaje od kom-
putera i zajmuje sie sprawami domowymi,
odpoczywam chwilg, zeby wrdcic¢ do proble-
mu potem. Lepsze to niz bezczynne gapienie
sie w monitor.

Bardzo wazne jest zachowanie zdrowego ba-
lansu pomiedzy zyciem prywatnym a zawo-
dowym. Jak sam mowie, lepiej mie¢ biuro

w domu niz dom w biurze, gdzie spedza sie
po 10-11 godzin dziennie. Jesli pozwalajg na
to warunki lokalowe, dla wtasnej higieny war-
to stworzy¢ oddzielne pomieszczenie do pra-
cy, w ktorym obowigzujg te same zasady co
w biurze, wiacznie z wchodzeniem i wycho-
dzeniem z pracy. To utatwia rozdzielenie
spraw zawodowych od domowych i zapobie-
ga zdominowaniu zycia catego domu przez
prace.

Utrzymuijac sie jedynie z tego ty-
pu zlecen, trzeba zarejestrowac dzia-
talno$¢ gospodarczg i zatozy¢ od-
dzielny rachunek bankowy. Telepra-
ca dla zagranicznego odbiorcy jest
ustuga eksportu ustug, i byta do

Zarabianie euro, a wydawanie
ztotéwek, to bardzo
korzystne rozwiazanie

niedawna opodatkowana stawkg 0%,
a teraz nie podlega opodatkowaniu
w ogole. Problem stanowig odlicze-
nia VAT-u na towary potrzebne do
Swiadczenia ustug. Co miesigc wraz
7 deklaracjg VAT trzeba zfozy¢ wnio-
sek 0 zwrot VAT-u. Urzad robi to

w ciggu 60 dni. Czasem jednak wy-
maga wczesniej okazania faktur eks-
portowych. Zatatwianie formalnosci
pochtania troche czasu. Jest to jed-
nak czas, ktory w przypadku zdoby-
cia kilku zagranicznych zlecenio-
dawcow zwrdci sie z nawigzka. JW

1 Jak odniesé sukces

(3

Zarejestruj dziatalnosé
gospodarcza. Wielu zle- of
ceniodawcdw, zwtaszcza
tych z zagranicy, przy zle-
caniu pracy preferuje firmy.

Zorganizuj swéj warsztat: kom-
puter z taczem szerokopasmowym,

telefon, w miare mozliwosci takze od-
dzielne pomieszczenie do pracy.

Doskonal swéj jezyk. Bez sta-
tego szlifowania kolejnych odmian
angielskiego nie ma szans na zdobycie
zlecen zagranicznych.

Badz aktywny. Dzieki utrzymywaniu rozlegtych
kontaktow tatwiej o zdobycie zlecen.

Pilnuj termindw. Terminowos¢ to podstawowe
kryterium oceny telepracownika.
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Komputer wymaga od uzyt-
kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystac z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu

na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta mozna
znalez¢ rozwiazania typowych proble-
mow trapiacych uzytkownikéw kom-
puterow. Pytania opublikowane
w tym wydaniu zostaty wybrane z li-
stow nadestanych do redakcji przez
Czytelnikdw ostatniego wydania na-
szego magazynu.

Jezeli masz problem z komputerem
i nie potrafisz nigdzie znalez¢ odpo-
wiedzi - zapytaj Eksperta. Redakcja
postara sie podac rozwiazanie.

E-maile z krotkimi pytaniami doty-
czacymi obstugi komputera prosimy
przesylta¢ na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczeSciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Pomocy warto szukac takze na fo-
rum Eksperta w internecie. Tam na
pytania chetnie odpowiadaja redak-
torzy Eksperta oraz inni Czytelnicy.
Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

H adCo ro ¥3.75 build 06 il
Odczytanie danych e -
z porysowanych ptyt (D Recoviclina: | 3% Gb-ROWCD-RMITVD Data Recovery BiepArs
Czy mozna odczytaé l_:lane [ﬁ g
z mocno porysowanej ptyty Floppy Disk i,
cD? 15 ek €D and DVD Drives List

W odczytaniu informacji z takich ;:} Fol COROMEH:
ptyt moga pomoc specjalne pro- JrnRon. B eomong
gramy narzedziowe, na przyktad
ptatny BadCopy Pro Iub darmo- @
Wy, pOlSkOIezyCZny Bu"etproof I‘J_:'g';‘:‘r:ﬁ:::; m Recovery Mode  |Rescue Corrupted Files (7))
File Copy. W programie BadCopy . i o
Pro do wyboru mamy trzy metody =F ” | Rescue Loe! Ples - Mede #2 Ne>s |

ZIP MOUSE e L™ | A | et |
odczytu ptyt @- : b
BadCopy Pro  Files and Folders Total 0

Pierwsza opcja przeznaczona jest

dla ptyt, ktdrych zawartos¢ jest wi-
doczna w Eksploratorze Windows.
Drugiej opcji nalezy uzy¢ w przy-
padku, gdy danych na ptycie nie
daje sie przegladaé. Trzecia opcja
jest pochodng drugiej, program
uzywa w niej innych algorytméw

i metod odczytu. Producent zaleca
uzycie jej wowczas, gdy druga
opcja zawodzi.

Edycja plikow 1SO

Czy da sie edytowaé obrazy
piyt ISO?

Obrazy plyt zapisane w formacie

Jesli wybierzemy pierwszy tryb

odczytu (ang. Rescue Corrupted

Files), wowczas w kolejnym kroku
pojawig sig trzy opcje do wyboru:
Max Data (tryb ten jest najbar-
dziej czasochtonny, poniewaz pro-
gram podejmuje wiele prob od-
czytania danych), Normal (tryb
domysiny) oraz Max Speed
(trwa najkrocej, poniewaz program

podejmuje tylko jedng probe od-
czytu uszkodzonych plikéw).

Po zainstalowaniu programu
BulletProof File Copy warto zapo-
znac sie z trescig pliku tekstowe-
go readme.txt, w ktorym autor za-
miescit szczegotowy opis progra-
mu, wskazowki odnosnie jego
uzywania oraz kilka przydatnych
porad.

@ Ultralso (Trial ¥ersion) - G:\ISDYPK!

Howy katalog
© Dodajplki.. 3
Diodaj katalog...

_lol x|
i) @ [[* || Roamiarcatkowity: [ 701ME|[ 89% ]
Sciezka |/

D ¥ Rozpakui... F4 Flik

| | Datalceas

Rozmiar | Rodzaj

Widale % autorurinf

2004-03-26 04:43
2004-03-31 15:21
| 2004-031910:33

53 Informacie
7IBBO0KE  Aplkacia
4KE  Ikona

Sriezka: GMSOVPKACDT

FRoamiar | Rodeaj | | Datadosas [

IS0, a takze innych, jak na przy- S e
ktad BIN, NRG czy IMG, mozna e

edytowac za pomocg programu PR _
UltralSO @, IsoBuster lub WinIS0. _ | e
Wersje instalacyjne wymienionych ~ - P
aplikacji znajdziemy na plycie CD L o [T

dotaczonej do tego numeru Eks-
perta.

Copyright [c]2002-2004 EZE Systems, Inc.

Obraz: 3 files, 701 MB

771 ced Pl
823621 KB img Plik.
33E18KE  sub Flik

2004-05-02 15:16
2004-05-02 15:16
2004-05-02 15:16

i komputerze: 3 files, 838 MB

# ep-AntiSpy ¥3.9-1 - !

Profile  Cpeje specialne 2

Program znajdzie-

Fokazuj rozszerzenia znanych plikaw
= Internet Explorer 6

=] my na krazku dotg-

W Wylacz automatyezna aktualizacie
& VWylacz zaplanowane akiualizacje
W Wylacz whudowana autoidentyfikacje Windows

Wylacz Java Soript

WWylacz kantrolki Activel

Mig raportuj bleddw Internet Explorera

Czysc cache YWY podezas zamykania systemu
- Uslugi

Iwieksz maksymalna liczhe polaczen z serwerem do 10 &

czonym do tego
wydania Eksperta.
Ekspert pokaze, jak
J zmieni¢ ustawienia
rejestru Windows,

W WWlacz usluge raportowania bleddw

-] ! aby zwiekszy¢ licz-

Dornysinie twaj Internet Explorer rma limit maksyrmalnych potaczen z
iedrym serwerem do 4. Jezeli ciggasz z danaj strony 4 pliki, to wtym
rmaormencie nie mozesz sobie dalel chodzit | srzedladat dalszel

=l|'1 bg rownoczesnych
pofaczen do dzie-

Zastosuj ustawienia

| sieciu.

rownoczesnych pofgczen mozemy
zwiekszy¢, modyfikujac ustawienia
rejestru Windows, a takze za po-

mocg programu xp-AntiSpy @-------:

W menu wybieramy
[(=7 Uruchem...]. W nowym oknie

wpisujemy polecenie regedit.

_J CD-ROM  Zmiana limitu Sciagania
BadCopy Pro plIkOW wlE
3.75 shareware Internet Explorer moze Sciagaé
BulletProof tylko dwa pliki naraz. Jak
File Copy 1.53 zmieni¢ to ograniczenie?
frecware Internet Explorer domysinie po-
gg’rgv'vzg 12 zwala nawiazac dwie sesje pobie-
IsoBuster 1.6 rania i jedng oczekujacg w kolejce.
shareware Limit ten zwigzany jest z obowigzu-
WiniS0 5.3 jaca w internecie specyfikacjg pro-
shareware tokotu HTTP Jesli zatem zaczniemy
)épéA1n}iSpy $ciggac dwa pliki naraz z jednej

.J-1 Treeware i i i ie-

Gol dML.morv wnrypy: to ograniczenie Ito ume
e ea—— mozliwi nam przegladanie tej stro-
Memtest86 ny do momentu, az skonczy sig
freeware $ciggac ktorys z plikow. Liczbe

88 crupzieN 2004 G a5ed

=
Ulubione Pomoc
Mazwa Tvp Dane d
150 g MaxConnectionsPerl_0Server REG_DWORD  0x0000000a (10}
+1 ] Cache MaxConnectionsPerServer REG_DWORD 00000000 (10)
1 Connections 5] MigrateProxy REG_DWORD 000000001 (1)
+ ] Digest 3B MimeExclusionListFarCache REG_SZ multipartimixed multiparts
- Pap B NoMetAutadial REG_DWORD (00000000 (0)
i3 j E‘:s:iut:w ' REG_DWORD 000000000 {0)
REG_DWORD  0x00000001 (1)
+-_] User Agent J
5 @ ZonMon F REG_DWORD 000000000 {0}
13 zones ::,:_’JUser Agent REG_SZ Mozilla/4.0 {compatible; MS
1 Multimedia _l::_{lUseS:hanne\Dlre:Hy REG_EIMARY 01 0000 00
21 MetCache | | Bl warmonpost REG_BIMARY 01000000 =
L« | < | 3
M&] komputeriHKEY_CURRENT_USER|Software\Microsoft\Windows|CurrentVersion|Internet Settings <

Nastepnie przechodzimy do

i wstawiamy dwie wartosci
[wartosé DworD], ktore nazywamy
odpowiednio:
MaxConnectionsPer1_0Server
i MaxConnectionsPerServer

Kolejnym krokiem jest wpro-
wadzenie dla nich odpowiednich
wartosci DWORD, ktore bedg ozna-
cza¢ dozwolong liczbe pofgczen.

W tym celu klikamy dwukrotnie na
\ﬁlﬂMaxConnectionsPerl_DSer\rer REGJV
Zmieniamy system z szesnastkowe-

wpisujemy wartos¢ 10. Czynno$¢
te powtarzamy réwniez dla drugie-
g0 NOWO Utworzonego wpisu, po
czym zamykamy Edytor rejestru.

e dytcumaic warkodet D iET]

Hacva wstodan

[MasCorrectionsPer_Seres

Drare paviobes |

T ==




Nieznane
rozszerzenie pliku

pik Edyca  Widok Uubione Grpy Opcje Narsdzia  Okna

&5 FILExt - The File Extension Source - MyIEZ

O QD X@ o\s- &
[ [N

Dostatem plik o nieznanym

O FiLExt -

lest.com]

mi rozszerzeniu .MDF, jak
sprawdzi¢, czym go otwo-
rzy¢?

Informacije, ktéry program
obstuguije pliki o danym roz-

If you
comnpl
such
In

The File Extension Source
Horme Homto Use FILEd  FAQ  Submit an Extension  Discussion Forum  Blos

FILExt Home Page

Searchfor Extension

FREE

o]

Welcome to FILEx, the fiie e:
search on the database here|

szerzeniu, mozna znalezé w in- i1 Gof o o o 12
v 1 N
ternetowym serwisie | [etenns !
: A file called ~ on your deskipp.
FI LEXl.Gom . . : A file of the form TFTPxoc n{mng system ﬂ
-------------------- : start. : H
1

my w pole wyszukiwarki @, klika-
my na @ i po chwili system wy-

Swietla szczegotowe dane na te-

Extension: MDF

Program andior Extension Function ()

Company (1]

Alcohol 120% CD Image File

Alcohol Software

Specific Hotes [f)

One of several CD image formats that Alcohol 120% can mourt. Alcohol 120% is used for media backup. .y

<

Internet Explorer
zmienia format obrazkéw
Internet Explorer zapisuje ob-
razki JPG jako BMP, jak to na-
prawié?

Rozwigzaniem problemu jest
usuniecie tymczasowych plikow in-
ternetowych, czyli tak zwanego ca-
che przegladarki.

Aby usunac¢ owe pliki, urucha-
miamy |E, z menu wybie-
ramy [Opeje internetowe. .|

Przechodzimy do zaktadki
i klikamy na pozycije
[ Usur pliki...]. Nastepnie zaznaczamy
opcje @ i klikamy na [ ok |

Z uwagi na to, ze plikow tymczaso-

Usuwanie plikdw 7

lokalnie.

'j Czy usunad wszystkie pliki w Folderze Temporary Internet Files?

Mozesz takze usunad caty zawartost affline przechowywang

wych moze by¢
bardzo wiele,
proces ich usu-
wania moze po-
trwac kilka minut.

x|

It
[

Zgrywanie radia
internetowego
Czy mozna nagra¢ na dysk mu-
zyke z radia internetowego?

Radio internetowe nadajace sy-
gnat w standardzie Shoutcast mozna
zgrywac na dysk za pomocg wtyczki
do Winampa o nazwie Streamripper.
Obecna wersja 1.61 nie potrafi jesz-
cze zapisywaé strumienia w forma-
cie Ogg, jednak autor na swojej wi-
trynie deklaruje, ze nastepna — 1.62
— bedzie potrafita to robic.

[nnymi programami, za pomoca
ktorych mozemy réwniez nagrywac

Btedy CRC w czasie
operacji dyskowych

S'ciagaiac pliki z internetu lub
kopiujac je, czesto pojawia sig
komunikat o uszkodzeniu pliku
- crc error - co moze byé przy-
czyna?

CRC to algorytm sprawdzania
biedéw (ang. Cyclic Redundancy
Check), pojawia si¢ najczesciej przy
operacjach dyskowych na duzych

radio internetowe, sg Total Recorder
oraz iRadio. Wersje instalacyjne
wymienionych aplikacji znajduja
sie na krazku dotagczonym do tego
wydania Eksperta.

plikach. Problem ten moze powo-
dowac uszkodzona lub za bardzo
podkrecona pamie¢ RAM (na przy-
kfad zbyt wysrubowane parametry
pamieci ustawione w BIOS-ig).
Moze by¢ to tez uszkodzona tasma
taczaca dysk twardy z ptyta gtowng
badz sam dysk, zawierajacy na
przyktad uszkodzone sektory.
Uszkodzong pamig¢ RAM wykryje-
my za pomocg programu diagno-
stycznego GoldMemory lub Mem-

Monitor LCD dla gracza

Chciatbym kupi¢ monitor LCD
- jaki powinien mie¢ czas reak-
cji, aby méc komfortowo graé
w gry?

Przy zakupie panelu z matryca
ciekfokrystaliczng najwazniejszymi
parametrami oprcz ceny sg: czas
reakcji piksela (parametr odpowia-
dajacy za smuzenie), kontrast i kat
widzenia. Za dobry monitor dla
gracza mozna uznac obecnie taki,
ktdry oferuje czas reakcji plamki
ponizej 25 milisekund (ms), kon-
trast 450:1 i kat widzenia 140
stopni. Parametry takie spetnia na
przyktad 17-calowy monitor NEC
1701 @, kosztujacy okoto 1700

zotych.

Przywrdcenie kopii
rejestru

Uzytem programu do porzad-
kowania rejestru i system nie
chce sig uruchomic. Jak od-
tworzy¢ dobra wersje reje-
stru?

Czytelnik nie sprecyzowat
niestety, na jakiej wersji systemu
Windows pracuje. Ekspert poka-
ze, jak przywrdci¢ poprzednia
kopie rejestru w dwdch najpopu-
larnigjszych systemach Windows
— 98 oraz XP

W czasie uruchamiania Win-
dows 98 wciskamy klawisz (F8)
az do momentu, w ktorym na
ekranie wyswietli sie menu star-
towe systemu Microsoft Win-
dows 98. Z dostepnych opcji
wybieramy szdstg — tylko wiersz
polecen trybu awaryjnego. Na-
stepnie wpisujemy polecenie
i wei-
skamy =), Komenda ta uru-
chamia w uproszczonym trybie
graficznym narzedzie, umozliwia-
jace nam wybranie i przywroce-
nie jednej z kilku, zapisanych
przez system w przeciagu kilku
ostatnich tygodni, kopii rejestru.

Stat86. Obie aplikacje znajdziemy
na krazku dotgczonym do tego
numeru Eksperta. Problem moze tez
powodowac wystepujaca czasami
niekompatybilnos¢ roznych uktadow
pamigci RAM, co ma miejsce na
przyktad wtedy, gdy dotozymy do-
datkowa kos¢ innego producenta,
niz zamontowana dotychczas.

W takim przypadku przetestujmy
zachowanie peceta, uzywajac tylko
jednej kosci RAM.

i+ nad 170 stopni.

Panel LCD odstajgcy od dzisiej-
szych standardéw rozpoznamy po
dtugim czasie reakcji piksela, po-
nad 30 ms, niewielkim kacie widze-
nia, na poziomie 120 stopni, i ni-
skim kontrascie
300:1. Dla porow- [~
nania, najdrozsze |
monitory z naj- |
wyzszej potki, |
przeznaczone do |
profesjonalnych |
Zastosowan, l
cechujg sie
wysokim kon-
trastem 700:1
i szerokim ka-
tem widzenia po-

il Trudne terminy

» czas reakcji matrycy LCD - wartos¢ okreslajaca

bezwtadnos¢ matrycy. Gdy jest za duza, za szybko prze-

mieszczajgcymi sie na ekranie obiektami wida¢ smugi. Im
mniejsza bezwtadnos¢, tym lepiej, szczegdlnie wéwczas,

gdy monitor wykorzystywany jest do dynamicznych gier

lub odtwarzania filmow.

» Ogg - format plikéw muzycznych tworzonych z kom-
presjq stratng. Standard Ogg bazuje na podobnym pomy-
Sle jak MP3, lecz zapewnia wyzszg jakos¢ dzwieku przy
zblizonej wielkosci pliku.

» shoutcast - standard strumieniowego rozprowadza-
nia dzwieku w internecie, oparty na kodowaniu sygnatu

w formacie MP3. Twércami systemu SHOUTcast sg auto-
rzy Winampa.

W system Windows XP wbudo-
wany jest specjalny kreator, umoz-
liwiajgcy nam przewrdcenie kopii
rejestru, ktory mozemy uruchomic,

klikajac na menu [ start]

[z Programy| [I7) Akcesorid 3 na-

Stepnie ‘ ‘B Przywracanie systemu ‘
Narzedzie to mozemy uruchomic
rowniez w trybie awaryjnym Win-
dows (ktérego nalezy uzy¢ na
przyktad wtedy, gdy system nie
uruchamia sie poprawnie w trybie
normalnym). MM

rr/ Warto zajrzec...

@® www.cdrinfo.pl

@ streamripper.sf.net
@® www.3alab.com
@® www.highcriteria.com

® www.benchmark.pl
® www.mva.pl

® www.infojama.pl
@® www.xp.net.pl
@® www.win-os.pl
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dym rogu. Na chwile zostawimy
komputer bez opieki, a przyjdzie ha-
ker i nam wszystko skasuje. Na rekla-
mach widzimy twarze niefrasobli-
wych uzytkownikow przygnebionych
z powodu tak gtupiego zachowania
jak niezamknigcie komputera w sej-
fie. W raporcie zacnej skadingd firmy
Symantec, skanowanie portow jest
nazywane rekonesansem komputera
— zaczynam sig bac. Gdyby wyrabia¢
sobie opinig na temat czatow czy fo-
row internetowych na podstawie tele-
wizji i prasy codziennej, fatwo od-
nieS¢ wrazenie, ze grasuj tam sami
pedofile, kanibale i terrory$ci. Przez

elkspert

od 2002 roku
Adres redakcji
02-337 Warszawa, Ul. Mszczonowska 2
(0-22) 458 76 06 (w godzinach 10-17),
www.ks-ekspert.pl, redakcja@ks-ekspert.pl
DYREKTOR WYDAWNICZY
Marcin Przasnyski
REDAKTOR NACZELNY Wiestaw Matecki
ZASTEPCA REDAKTORA NACZELNEGO
tukasz Czekajewski
SEKRETARZ REDAKCJI Jerzy tabuda Jt
REDAKTORZY PROWADZACY
tukasz O$miatowski £0, Pawet Paczuski PP
WSPOLPRACOWNICY Marcin Dziomdziora
MD, Pawet Gajewski PG, Marcin Gokieli MG,
Andrzej Janyszko AJ, Marek Konderski MKo,
Rafaf Kaminski RK, Przemystaw Kalinowski
PK, Pawet Matkowski PM, Rafat Metera RM,

Nic sie nie hdj

Cztowiek przestraszony
dziata odruchowo, ostrozny
kieruje sie logika. Pytanie:
ktory z nich jest bezpiecz-
niejszy? | szczesliwszy?

wszyscy byli zadowoleni. Historia
jednak pokazata, ze marketing przez
strach nie moze dziata¢ wiecznie —
Marcin Luter uznat, Ze to nieuczciwa
praktyka i zapoczatkowat ruch, ktory
0 mato nie doprowadzit do bankruc-
twa firmy odpustowe;.

Dzi$ nie kupujemy juz bezpie-
czenstwa duszy, za to ogolnie przyje-
t3 prakiykg jest stosowanie wszelkie-

czasach Srednio-
wiecza ogolnie

przyjetg praktyka internet kupuje sie tylko bron i narko- Praemystaw Kalinowski PK, Krzysztof

byto sprzedawanie odpustow (czyli ” tyki, a jest rzeczg normalng, ze kazdy Krasiriski KK, Marcin Lis ML, Piolr Lisowski
fatnveh $rodks h /, iakis dialer. Trzeba sobi . PL, Michat Szukafa MS, SzymonTengler
odptatnych srodkow na grzechy). — 1= ma jaki$ dialer. Trzeba sobie powie ST Kornel Warwas KW, Joanna Wis JW,

Oczywiscie ludzie niechetnie pozby-
wali sig pieniedzy i produkty higieny
duchowej starali sig nabywac, gdy

rzeczywiscie powaznie nabroili. Kle-
rycy nie mogli skfoni¢ ludzi, zeby ci
grzeszyli wiecej (nawet wydawato

sig to niezgodne z misja firmy). Za-

dzie¢ jasno, ze pewien poziom zabez-
pieczenia jest konieczny, ale czy mu-
simy zy¢ w stanie paranoi? Czy na-
prawde musimy traktowac internet
tylko jako zrodto statego zagrozenia

i stale sie bac? Dlaczego wielkim
producentom oprogramowania tak za-

Karol Wierzchotowski KWi, Maciej
Wienszczak MW (www.frazpc.pl), Krystian
Wiosek KW, Wojciech Zych WZy,

Alicja Zebrun AZ

PRZYGOTOWANIE CD Tomek Sulejewski,
Mariusz Michalski, Piotr Kudrel
LOGISTYKA Marcin Mazur

KOREKTA Jolanta Rososinska

FOTO Magdalena Wojno, Krystyna Pagowska
DTP Zbigniew Zielifiski, Mariusz Rybak

Rys.: K. Pagowska

go rodzaju pakietéw zabezpieczaja-

miast tego zwiekszali strach przed cych przed atakami z internetu, pro- leZy na naszej niepewnosci? Zamiast REDAKTOR TECHNICZNY

kara, kiora ma spotkac ludzi pona-  gramdw antywirusowych, programéw  paniki przydatoby sig nieco rozsadku, | Tomasz Sokofowski

brojeniu. Zamawiali specjalne freski  do ochrony prywatnosci, aplikacii Przyznam sig, ze 0sobiscie nie

i obrazy przedstawiajace w piekiel- antyszpiegowskich i tym podobnych. ~ znam nikogo, kto stracitby przez atak axel springer i
nych sceneriach nieprzyjemne kon-  Producenci oprogramowania chcg z sieci jakie$ cenne dane, mimo ze od 1994 roku

sekwencje brojenia bez wykupione-
go odpustu. System przez diugi
czas dziafat, ludzie czuli sie bez-

jak najsugestywniej przedstawi¢ nam
straszliwe skutki braku ochrony. Wi-
rusy, hakerzy, robaki straszg w rekla-

sporo 0 takich przypadkach czytatem.
Moze kto$ z Czytelnikow ma jaka$
Z 2ycia wzietg historig, ktdra mnie

WYDAWCA AXEL SPRINGER POLSKA

Sp. z0.0., Czfonek WP i ZKDP
www.axelspringer.com.pl

ADRES 02-222 Warszawa, Al. Jerozolimskie 181,

pieczni duchowo, klerycy finansowo, — mie. Wydaje sig, ze czaja sig na kaz-  przekona? Jt tel.: (0-22) 608 41 00 ‘
PREZES ZARZADU Wiestaw Podkariski
. i . WICEPREZES ZARZADU, DYREKTOR
7 Spis programow na ptycie GENERALNY Florian Fels
CZLONEK ZARZADU, DYREKTOR
HITY Z PLYTY ® zBO0 WebStats 3.01 ® WinlSO 5.3 ZARZADZAJACY, MARKETING
@ InAlbum 1.0 @ ffdshow 20040828 ® Wink 1.0 i SPRZEDALZ Beata Mofika

® Medi@Show 2
® Borland Delphi 7 Personal
® Panda Antivirus Platinum 7.0

WINDOWS

® 3DMark2001 SE

® Absolute HTML Compressor 114
® Active DC++

® Ad-Aware SE Personal 1.05

® Ad-Aware SE Personal 1.05 - spolszczenie
® Azureus 21.04

@ BadCopy Pro 3.75

@ BeSliced

® BeSweet v14

® BeSweetGUI v0.6 b6l

@ Biblioteka Indy 9.0.14

® Biblioteki OpenGL

@ BitTornado 0.3.7

® BookType 1.0.6

@ BulletProof File Copy 1.53 PL

® CDBurnerXP Pro 3.0.113 beta

@ cFosSpeed for Windows

® DC++v0.401

@ Dev-C++ 5.0 beta 9 (4.9.9.0)

® DivX 5.2.1 dla Windows 2000, XP
® DivX 5.2.1 dla Windows 98, Me
® Dr. DivX 1.0.6

@ DVD BitSetter v2.113

® DVD Shrink 31.7

® DVDRip 2 - poprawka

® eDonkey Basic v1.0

® eMule 0.44b

® eMule Pawcio 4.13
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® Cirder 3.2

® ColdMemory 6.64

® CoSupernova 1110

® Handy Backup 2.1

® IMPERATOR STATS v-5.5.2
® InterVideo WinDVD Creator 2
@ InterVideo WinDVR 3
® iRadio v.1.3

® IsoBuster 1.5

® Medi@Show 3

® Memtest86

® NetSprint Toolbar

® Opdzniony zapton O]
® PowerDVD 5

® PowerDVD Copy 1

® PowerVCR I 3.0

® PuTTY 0.56

® Reggi-Stat 0.9.5

® Relig 0.5e

® Shareaza 21.0.0

@ SpeedFan 4.16

® Sqirlz Morph 1.1d

@ SubEdit 3946

® The AC3Machine 0.41
® TMPGEnc DVD Author 1.5
® TMPGEnc Plus 2.521
® Tnij

® TorrentSpy 0.2.4.26
® Total Recorder V5.0
® Ulead VideoStudio 8
® UltralSO 7.2 ME

® Video LAN Client 0.7.2
® VirtualDubMod 1.5.10.1

® WinKey Killer 1.7
® XP-AntiSpy 3.92
@ XviD 16/07/03

PLUG-INY

® Cirder - pakiet wtyczek
® 2k

® SuperPNG

STEROWNIKI

@ ATi CATALYST 4.0 dla Windows 2000/XP

@ ATi CATALYST 4.0 dla Windows 98/Me

® NVIDIA ForceWare 61.76 dla Windows 98/Me

® NVIDIA ForceWare 61.77 dla Windows
2000/XP

® SAGEM F@st 800/840

® Thomson Speedtouch 330 3.0.1

Z CZASOPISMA

® Kolorowanie i przywracanie barw
fotografiom, str. 44-47

® Komunikator w Delphi, str. 64-67

® Kurs C++, str. 74-75

® Obstuga OpenGL za pomocg C++,
str. 68-71

® Podstawy technologii DHTML, str. 72-73

® Prezentacja mozliwosci programu
InAlbum 1.0

® Projektowanie samochodu w 3DS MAX,
str. 28-33

® Przydatne kody PHP, str. 77

® Przydatne kody VBA, str. 76

® Zdalne sterowanie pecetem
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lesli cheesz wiedzied jakie gadiety mozesz
4ciggnac na swoj telefon, wyslij SMS-a na
numer 7128,a w tresci wpisz

CO MARKA MODEL swojego telefonu -
koniecznie w tej kolejnosci

(np. CO NOKIA 3310).

Jesli Twoj telefon ma przegladarke WAP to juz teraz masz dostep do tysiecy gadzetow WapStera.

Wpisz adres: APSTER,PL i potacz sie!
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WYSLD SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WFISZ NUMER TAPETY (NP. BG776000R51). W' ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAK}.ADKE WAP, Z KTOR&NALEZY SIE POU-\QYC I POBRAC TAP'ETE
ABY WYSLAC TAPETE INNE] OSOBIE W TRESCT WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP, +

BG1602152R51

PROMOCIA! NAPISZ NA POCZATKU SMSA HASED PROMO (NP: PROMO BG1505072R51) ABY, OPROCZ ZAMOWIONEGO GADZETU, OTRZYMYWAC OD WAPSTERA INFORMACIE O PROMOCIACH,
ORAZ SPECIALNIE PRZYGOTOWANYCH TAPETACH I DZWONKACH ZA POL CENY

) WAPIWABSTERPIS ODPOWIEDZI NA NAJCZESCIE] ZADAWANE PYTANIA ZNAIDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PL/FAQ g}? WWW:WAPSTER:PI®

Reklamacje mozna zglaszac w dn| robocze od 9:00 do 17:00 pod numerem (22) 331 93 38 LUB POD ADRESEM INTERNETOWYM: WAPSTER@WAPSTER.PL
Koszt wyslania SMS-a to: numer 7128: 1 PLN (1,22 2 VAT), numer 7228: 2 PLN (2,44 z VAT), umer 7928: 9 PLN (10,98 z VAT). Usluga dostepna w sieciach ERA, PLUS, IDEA, HEYAH, SAMI SWOL.
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Marmy zaszczyt przedstawic nasza

kolekcje ekskluzywnych toreb
na ramie i toreb na kétkach [biurotransporteraw)
przeznaczonych do przenoszenia notebookow i laptopow.

Wszystkie zostaty wykonane

z najwyzszej jakosci materiatéw

[nylon 18680 Ballistic, mocne suwaki, metalowa konfekgcja,
kotka tozyskowane) | zaprojektowane w sposob dajgcy wiele
mozliwosci na uporzadkowany transport, dokumentow,
rzeczy osobistych, przyborow biurowych itp.

Znajduja sie w nich rozwigzania spotykane wytacznie
w najdrozszych i najbardziej ekskluzywnych produktach
wiodacych firm swiatowych. A to wszystko

w cenie, ktéra bedzie mitym zaskoczeniem.
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