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Wiestaw Matecki ‘ [ t‘

Drodzy Czytelnicy

Mamy juz w Polsce ponad siedem milionéw in-
ternautow. Wiekszosé z nich zaglada do swiato-
wej sieci sporadycznie, duza czes¢ korzysta je-
dynie z poczty elektronicznej. Wciaz rosnie jed-
nak spoteczosé internetowych aktywistow, lu-
dzi, ktérzy nie tylko ogladaja, ale i dajg innym
do ogladania.

Kto chce zaistnie¢ w internecie, wcale nie musi
zakladaé rozbudowanego sklepu internetowego
czy miesigcami cierpliwie komponowaé portalu
horyzontalnego. Aby dobrze sie sprzedac w sie-
ci WWW, czasem wystarczy niewielka, lecz
zgrabna, przemyslana i poprawnie skonstru-
owana strona. Zbudowana za pomoca wydaj-
nych technologii, trescia odpowiadajaca naj-
nowszej modzie i oferujaca gosciom mozliwosé
interakeji oraz rozrywke dla wielu zmystéw na
pewno szybko skupi wokét siebie pokazne gro-
no wiernych sympatykéw.

W tym Ekspercie pokazujemy od A do Z, jak
taka strone stworzyé. Wraz z naszym czasopi-
smem otrzymacie nie tylko wydrukowany ze-
staw precyzyjnych i wyczerpujacych wskazéwek
niezbednych, by tego dokonaé, lecz na krazku
réwniez kompletna skrzynke z wszystkimi przy-
datnymi narzedziami. Powodzenia.

wmalecki@ks-ekspert.pl
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Nalkrazkulmiedzylinnymi:

peina wersja
Petna wersja komercyjnego programu przygotowanego spe-
cjalnie dla Czytelnikéw Eksperta. Jest to kompleksowe narze-
dzie stuzace do konwersji filméw pomiedzy najpopularniejszy-
mi formatami oraz ich péZniejszego wypalania na ptytach (D
oraz DVD. Aplikacja umozliwia miedzy innymi konwersje filmu
DivX z napisami do VCD i SVCD, ripowanie filméw z DVD bez-
posrednio na krazki CD do formatu DivX, VCD, SVCD (pro-
gram automatycznie podzieli film na odpowiednia liczbe plyt).
DVDRip nie tworzy kopii zabezpieczonych ptyt DVD. Aby wy-
konat kopie zapasowga takiego nosnika, nalezy dodatkowo za-
instalowa¢ program AnyDVD lub DVD Region+CSS Free, kté-
rych wersje trial znajduja sie na krazku Eksperta.

peina wersja
Kompletna ochrona antywirusowa za pomoca programu
ze znakiem Pandy. Zamieszczona na plycie wersja pozwala
przez dwa miesiace od daty ukazania sie tego numeru Eks-
perta uaktualnia¢ bazy wiruséw. W nastepnym wydaniu
znajdzie sie kolejna wersja programu z aktualizacja na dwa
miesigce. Akcja bedzie trwata jeszcze 8 miesiecy

Aplikacje stuzace do projektowania menu ptyt CD i DVD,
a takze do edycji plikéw wideo i ripowania filméw DVD

Zestaw o$miu programéw do usuwania komponentéw
szpiegowskich z systemu operacyjnego

Kilkanascie plug-inéw do najpopularniejszych aplikacji

Sterowniki do modemu ADSL do Neostrady oraz klienci p2p

QOprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliémy nastepujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstale w wyniku korzystania z krazka.
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Otworzy¢ zrédia
Zamieszczajcie programy z kur-
sow Delphi i C++ (na przykfad
Wiadca Plikéw, Gra Eksperta)
w formie otwartych projektow (GPL)
na stronie www.ks-ekspert.pl.
Mogtoby w ten sposob powstac
centrum zrzeszajace poczatkuja-

Zlot

W czasie, gdy caty swiat

pasjonowat sie zmagania-

mi sportowcéw na olim-

piadzie w Atenach, Dziw-

now z zapartym tchem

_przypatrywat sie zlotowi
zczytelmkow serwisu inter-
s netowego Tweak.pl

mocje, kiérych dostar-

czyta uczestnikom im-

preza, byty na pewno
lepsze od tych, kiore zawdzigczamy

& PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [l 0]

mat MP3, bo lepiej mi sig ich
\ stucha na komputerze. | tu pytam
— czy tworzenie plikow MP3 jako
kopii zapasowych jest legalne?
Jedli nie, to zastanawiajace staty-
by sie mozliwo$ci obejscia zabez-
pieczen w programach digitalizu-
jacych, czyz nie?

Mr Virus (z Forum)

cych programistow. Do pracy nad
prostymi projektami mogliby
podnosic¢ oni swoje umiejetnosci.
Ekspert statby sie przy okazji me-
cenasem rozwoju programistow.

Sebastian Gabor
0d redakeji: Tworzenie kopii za-
pasowych posiadanych nagran jest
dozwolone. Obchodzenie zabezpie-
czen tez, jesli kopia bedzie uzywa-
na tylko przez nas.

0d redakcji: To swietny pomyst,
na pewno pomozemy kazdemu, kto
bedzie chciat go rozwing¢. Progra-
my, ktore razem tworzyliSmy pod-
czas kursow, oddajemy w rece
Czytelnikow, wiec i tak w pewnym
sensie zyjg wtasnym zyciem.

Ukryty nietoperz

Wiasnie czytatem sobie artykut
Krol nietoperzy i postanowitem za-
instalowa¢ The Bat! Miat by¢ bez-
pieczniejszy, lepszy i wygodniejszy
od Qutlook Expressa. Jednak szyb-
ko sig rozczarowatem i juz wiecej
go nie zainstaluje, gdyz nie ma on
mozliwosci prostego czytania kore-
spondencji z wielu kont poczto-
wych. No, chyba ze jest jaka$ opcja,
ale na pewno gdzie$ ukryta.

Zein (z Forum)

Do ksiazek

Bardzo spodobat mi sie artykut
0 FreeBSD. Moze Ekspert wyda ja-
ka$ pozycije (specjalny numer czy
ksigzke z serii Biblioteczka Kompu-
ter SWIATA) poswiecona temu sys-
temowi operacyjnemu?

Ziolas (z Forum)

Muzyka zapasowa

Ostatni numer bardzo przypadt
mi do gustu ze wzgledu na obszer-
ny artykut o dzwigku z peceta. Sam
konwertuje oryginalne ptyty na for-

0d redakeji: Czytelniku, nie znie-
checaj sig. Wystarczy wybra¢ menu
[Konto |, 7 niggo Mowe.. | | gotowe —

definiujemy ustawienia dla konta.
Skrzynek pocztowych mozna mie¢
dowolng liczbe.

W luce

Ekspert jest tym, czego brakowato
na rynku. Szkoda, ze nie ma pierw-
780 NUMErU.

ExE_SyS (z Forum)

0d redakeji: Pierwszy numer do
$ciggniecia z www.ks-ekspert.pl,
dziat [fip ]

Sto adresow
Prosze o podanie 50 lub 100
najpopularnigjszych i najciekaw-
szych adresow WWW.
max@radiolan.pl

0d redakcji: Trudne zadanie.
Ekspert poleca ramki Warto zajrze¢
oraz Komputer SWIAT 8/2004
(150 najlepszych adresow WWW).

W poprzednim numerze Ekspert
przedstawit wyniki akcji Czy jeste$
Bezpieczny? Badanie 2004.

W tekscie zabrakto informacii, ze by-
fa ona organizowana wspolnie przez
firme Symantec i redakcje Eksperta.
Wyniki badan opracowat Symantec.
Zainteresowanych przepraszamy.

Stoisko Eksperta
spotkato sie z du- |}
Zym zainteresowa-  |§
niem nie tylko
wéréd meskiej cze-
$ci uczestnikow zlo-
tu Tweak.pl Obok
archiwalnych nume-
réw Eksperta moi-
na byto za darmo
zaopatrzyc sie

w ksigZeczki z serii
Biblioteczka Kom-
puter SWIATA i in-
ne ciekawe pozycje

naszym sportowcom. W trakcie
gtownych konkursow, ktdre odbyty
sie w frakcie zlotu — podkrecania
procesorow, kart graficznych

oraz turnieju kierowcow w Colin
McRae Rally 4 — setka uczestni-
kow walczyta o nagrody gtowne
ufundowane migdzy innymi przez
redakcje Eksperta. 17-calowy mo-
nitor LCD marki Eizo, bedacy
gtéwng nagroda w konkursie pod-
krecania procesorow, odebrat To-
mek RS Rozwarski, ktéremu udato
sig uruchomi¢ Pentium 4 3 GHz

z zegarem taktowanym 3715 MHz.

W drugim konkursie uczestnicy
mogli wyciskac¢ ostatnie poty z kart
graficznych GeForce 6800. Karta
Jakuba Cube Bakalskiego pomysl|-
nie przeszta testy w 3D
Marku, uzyskujac 10 390
punktow. Zwyciezca otrzy-
mat aparat fotograficzny
Pentagram Photon ufundo-
wany przez redakcje
Eksperta.

Najlepszym kierowca
zlotu okazat sig Adam, Po-
wered By AMD Mazurkie-
wicz, wygrywajac konkurs
Colin McRae Rally 4.

Na pierwszej trasie
w Finlandii uzyskat czas
2 minuty i 45 sekund.

Dzlwnnwa, dwaj zwyciezcy konkurséw
w podkrecaniu, przewodniczacy rady
miejskiej oraz wystannik Eksperta

Komputery na stoisku Intela ®
podiaczone byty do internetu.
Czesto na monitorze goscita
strona forum Eksperta

Miedzy konkursami
uczestnicy mogli podziwiac
akcesoria pokazywane przez
licznie przybyte firmy. Obok
Intela swoje stoiska miaty
miedzy innymi takie firmy
jak Logitech, Revoltec,
4MAX czy BARWKOMP

Wieczorem, po ciezkim,
ale owocnym dniu zmagan,
uczestnicy wymieniali swoje spo-
strzezenia przy ognisku. Wiecej
0 zlocie mozemy przeczytac na
stronie www.tweak.pl/zlot




ZPLYTY
PANDA ANTIVIRUS 7.0 PLATINUM

el sterowania H
Szpltal p0|0wy 3 o i T —/ o-om
= E"’ 42 pefne skanowenie % pcdez.. DADowrlo.. OTHZI0A 1. Miewwsbar  Mieznan ;i]ng?all\i::llmrus .
Zarazone wirusem o zaznaczamy wybrany plik éiki- 7Z.w nastepnym oknie przycis- PELNA WERSJA \
p||k| mozna wy|eczyc 4 { kamy na pole- [ kwarantanna kiem zatwierdzamy pliki éub"l‘é%eéﬁ Svﬁ?l?
i cenie @------- 1| [ wyaidorady | PrZeznaczone do wystania. Plik zo- SowW

F unkcjonalno$¢ Pandy Plati-  dejrza- - i w dolnej cze$cit 3 uiez iprzymnae stanie automatycznie skompreso- /

num nie ogranicza si¢ jedy-  nych i okna @ R Uit plk =€ wany przed wystaniem @--
nie do skanera antywirusowego. To  plikow kwa- B RS :

rozbudowane narzedzie wyposazo-
ne jest w wiele przydatnych funkgji,
kompleksowo chronigc komputer.
Poznajmy kolejne przydatne narze-
dzie Pandy Platinum 7.0

Szpital

Nigdy nie mozemy mie¢ pewno-
$ci co do plikow pochodzacych
z internetu. Czesto oprocz szukanej
przez nas zawartosci kryja zakamu-
flowane mikroby. Standardowa dro-
03 postepowania jest poddanie po-

+ Wykryto wyslanie

3 '\ niebezpiecznej

wiadomosci!

-«

Potencjalnie niebezpieczne
zalaczniki:
Fonkynovakhy.exe

XG. Usuri zatgezniki wiadomosci
Przenies zataczniki do kwarantanny

rantannie w Szpitalu.

1 = Jezeli wysytany lub otrzymany
poczt e-mail plik zostat przez pro-
gram uznany za potencijalne zagro-
zenie, Panda powiadomi nas o tym
komunikatem @ i poprosi o podjg-

cie odpowiednich krokow.

2 = Z gtéwnego okna programu
_wybieramy @.

3. Standardowym dziataniem,

jakie wykonujemy w oknie

b . el plik nie moze by¢ wyle-
czony, mozemy skorzystac z polece-

nia @ —musimy sie jednak pogo-
dzi¢ z utratg cafego pliku.

5. Moz sie jednak zdarzy¢, ze
mamy do czynienia z catkiem no-
wym robakiem. W takim przypadku
rozwigzaniem moze by¢ wystanie
podejrzanego pliku do Pandy w ce-
lu jego zbadania. Klikamy na

[ wirysli do Pandy], W otwartym
oknie klikamy na [Dalei =],

Szpitala @, 6.w kolejnym oknie podajemy
jest leczenie || Panel sterowania r__s_pr_@(_i[gg_e_ -mail @ oraz opis pro-
podejrza- Tt star i blemu @ i przechodzimy dalej.
nyCh lub za- :“‘ Z::Us:::::nla i Wprowadz swij adres e-mail;

infekowa- ,ﬂ] b Ly janknd 980@0z.pl

nych plikow. & Letugi Cpis problmu;

W tym Ce|u Program uznat plik za zawirusowany, lecz nie pobeg

g D——

Kompresowanie plikdw do wystania

@%ﬁsﬁsﬁssﬁ»\@»x»w

8 = Po zakonczeniu kompresji
klikamy na przycisk [vsli]. Postep
wysyfania pliku bedzie widoczny na

specjalnym pasku @-
W przypadku,

gdy wybrany plik nie

bedzie uznany za

szkodliwy, zostanie

przywrocony do

B Asystent wysylania podejrzanych plikéw

Wysylanie podejrzanych plikow.
Zabacznik zostanie wystany poczty e-mail|

Trwa wiysytanie wiadomosci. Prosze czekad,

Rozmiar wiadomosci: 4359 KB

pierwotnej lokali-
zacji. AJ

J ezeli posiadana przez uzytkownika wersja pliku

z sygnaturami wirusow nie jest najnowsza dostepna
wersja, nie moze on przesta¢ podejrzanego pliku do
Panda Software.

Uwaga!

R DIlAt SPRI-EIMIY WHSYEKOWES: 0 801 120 003
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DVDRip 2.0
PEENA WERSJA
tylko dla
Czytelnikow
Eksperta
ForceASPI
freeware
AnyDVD
3.6.1.1 trial
DVD Region +
CSS Free 5.05
trial

ZPLYTY
DVDRIP 2.0
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Pora zakonczy¢ poszukiwania programu, ktory wykona kopie ptyty
DVD z ulubionym filmem. DVDRip 2.0 zrobi to szybko i bezbtednie

VDRip 2.0 to prosty

w obstudze, ale rozbu-

dowany kombajn
do kopiowania krazkow DVD. Pro-
gram nie tylko potrafi wykonac¢ do-
ktadng kopie ptyty DVD-5, ale tak-
ze zgrywa filmy z krazkow DVD-9,
tworzy pliki wideo w formacie AVI

z kompresja DivX oraz pozwala na-
grac ptyty VCD oraz SVCD.
Aplikacje wyposazono w wydaj-
ny system rekompresujacy filmy
tak, aby zmieScity sie na
nagrywalnym krazku DVD.
Dlatego mozliwe jest uzy-
skanie doskonatej jakoSci

Q

przy zmniejszonym bitrate zgrywa-
nego materiatu. Wszystko to
DVDRip 2.0 robi w iScie ekspreso-
wym, jak na program tego typu,

Wymagania
Windows 98/Me/2000/XP
Rozdzielczo$¢ 1024x768/16 bit, mate czcionki
Pentium I1l 800, 128 MB RAM
Naped DVD-ROM
50 MB walnego miejsca na dysku
do instalacji programu
Zalecana nagrywarka piyt D lub DVD
Zalecane okofo 5 gigabajtow wolnego miejsca
na pliki tymczasowe

tempie. Przecietnie potrzebuje oko-
to 25 minut na zgranie i zrekompre-
sowanie pefnometrazowego filmu
DVD. Gorzej jednak jest z konwersja
materiafu wideo do formatu AVI,
VCD lub SVCD. W tym wypadku
musimy uzbroi¢ sie w cierpliwos¢
i odczekac nawet kilka godzin
na wykonanie procesu konwersji.
Zgodnie z wymogami Unii Euro-
pejskiej program nie ma wbudo-
wanych zadnych narzedzi, umozli-
wiajacych obejscie zabezpieczen
stosowanych na ptytach DVD @.

Phyka DYD jest zabezpieczona przed kopiowanism!

Ekspert sugeruje uzycie zewngtrz-
nych aplikacji, takich jak AnyDVD
lub DVD Region + CSS Free. Oba
programy w wersjach testowych
znajdziemy na krazku Eksperta.

%7 Uwaga na ASPI

esli korzystamy z oprogramo-

wania ForceASPI lub ASPI inne-
go producenta, moze sie zdarzyc, ze
program nie rozpozna nagrywarki.
Pomaga skopiowanie pliku WNA-
SPI32. DLL dotaczonego do progra-
mu Nero Burning ROM, do katalo-
gu, gdzie zainstalowalismy DVDRip

1

race w programie DVDRip 2 rozpoczynamy,
wybierajac typ operacji, jaka chcemy

wykonat.

VD= IVDRFAW |

| kopiowanie filmaéw do for-
| matu VCD lub SVCD

“| branych scen z wielu krgz-

- konwersja do formatu AVI
~ z wykorzystaniem zainsta-

" Pierwsza kopia

w ykonanie kopii filmu
na krazku DVD nie sprawi

nam problemu. DVDRIp 2.0 dziata
w trybie wygodnego kreatora, wigc

DVD

obstuga programu sprowadza sie
do wybrania kilku opcji. Ekspert po-
kaze, jak skopiowac film z ptyty
DVD-Video na DVD-R.

Funkcje programu DVD Rip 2

kopiowanie ptyt DVD
na nagrywalne ptyty DVD

tworzenie kompilacji wy-

kéw DVD

lowanych kodekow

6 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [l aed

@E | avi-> sveopven |

(wymaga obecnosci w systemie kodeka, w ja-
kim zakodowano film AVI), brak mozliwosci
wmontowania do VCD/SVCD napisow z pliku
tekstowego

nagrywanie na ptyte CD
| lub DVD przygotowanego
weczesniej pliku obrazu

zgrywanie dzwieku z ptyty
DVD do formatu CD Audio

zgrywanie dzwieku z ptyty
DVD do plikéw w formacie
WAV

nagrywanie VCD/SVCD
z plikéw w formacie AVI

Parametry rekompresji

Wigekszo$¢ filméw wydawanych
na ptytach DVD-9 wymaga rekom-
presji materiatu wideo, inaczej nie
zZmiesci sie on na nagrywalny jed-
nowarstwowy krazek DVD. DVDRip
2.0 umozliwia ustawienie réznego
poziomu kompres;ji dla filmu i dla
dodatkow. Ekspert pokaze, jak to
zrohic.

1. Po uruchomieniu DVDRip
2.0 do napedu DVD wktadamy zr6-
dtowg ptyte. Nastepnie klikamy

3.m rozpoznaniu krgzka klikamy
na przycisk [ Zaawansawane |
przetaczajac sie w tryb edyciji para-
metrow rekompresji filmu.

4. Wybieramy parametry kompre-
sji filmu. Najlepiej wybra¢ opcie @,

na @, aby zainicjowac kreator ko-
piowania na nagrywalny krazek DVD.

dzigki temu program ustawi naj-
mniejszy mozliwy poziom kompres;i
filmu (zachowamy lepszg jakos$¢
skopiowanego materiatu). Wybor
opcji jezykowych i napisow zalezy
od naszych preferenciji. Dodajac

my, czy dana wersja jezykowa zosta-
nie skopiowana.

i o‘g DVD -» DVD RYRWY

2. Klikamy na
i wskazujemy naped, zawierajacy
film, ktory chcemy skopiowac.
Program odczytuje zawarto$¢ krazka.
Proces ten trwa kilkanascie

sekund.

Szezeqdty kompresi
[ Tyt

) Bez kompresji
>

2 (3) Kornpresja automatyczna

2 Wep. 59 =
1] Dizwiek

[ English {3 Gch) (349 ME)

4] polski (AC3 6ch) (298 ME)/
1] Mapisy

[#] English (2 MB)

] Palski (2 MB)

N
1
i
1

-
r

i

i

i

\,




Zawartost phyty

lenu [ ot

Szczegdty kompresi

L] Film © Bez kompresi

wspotczynnik kom-
presji gtownego fil-
mu, zwigkszajac

£ [10] 02:08:15 © Komnpresia automatycana i i &
@oodatk S—mmqmmeTe I (@) Wp, 25 [ Jego 1akosc.
14} [01] 00:00:00 1] Diwigk
14 [02] 00v07:28 < English (AC3 2ch) (0 MB) 8 .
[4)[03] 00:08:14 ] Napisy = Mozemy wig-
4] [04] 00:13: 59 1| English (1 MB) , .
2 Polski (148 czy¢ dwuprzebiego-

14 [06] 0m:01:17
[2)[07] 00:01:36

1
1
1[04]
] [05) 000047
]
/[07]
| [03] o0:0:28

wa rekompresije fil-
mu @. Wydtuza to

S5.w lewej czesci okna widzi-
my podglad zawartosci ptyty DVD.
Po okresleniu parametréw kom-

presji gfownego filmu @ klikamy
na zamieszczone dodatkowe ele-
menty zapisane na ptycie,

6.w prawej czesci okna poja-
wiajg sie opcje kompresji tych

-1 Problemy z kopiowaniem

c zasami przy kopiowaniu ptyt DVD-S, na ktorych zapisa-
no materiat mieszczacy sie bez rekompresji na ptycie
DVD-5, DVDRip 2 blokuje mozliwos¢ wyboru zgrywanych
elementow. Objawia sie to na przyktad brakiem mozliwosci
zaznaczenia oryginalnej i polskiej wersji jezykowej. Pomaga

nieco czas po-
trzebny na zakonczenie operacji,
ale daje lepszg jakoS¢ kopii.

Klikamy na przy- y
cisk !I:XaTjE\ y 2 przebiegﬂ

Ripowanie i nagrywanie

W kolejnym oknie kreatora
ustalamy parametry zgrywania za-
wartosci filmu oraz dokonujemy
nagrania.

1. Wybiera-
my planowa-

minut, zaleznie od wydajno$ci na-
Szego komputera.

4 = Nastepnie wktadamy nagry-
walny krazek DVD do nagrywarki.
Program dokonuje nagrania @.

Y
Magrywanie V
L
A moze SVCD?

Jesli nie mamy nagrywarki DVD,
a chcemy skopiowac film z krazka
DVD, mozemy stworzy¢ ptyte w for-
macie VCD lub SVCD. Réznice mie-
dzy tymi formatami sg do$¢ wyraz-
ne, szczegolnie w przypadku roz-
dzielczosci obrazu. Na przykfad dla
VCD jest to rozdzielczo$¢ 352x288,
natomiast w SVCD — 480x576.
Ptyte w tych formatach utworzymy,

o Trudne terminy

» ASPI - sterownik umozliwiajacy poprawng komunikacje
migdzy programami a urzadzeniami takimi jak nagrywarki
CD. ASPI jest niezalezny od urzadzen i stanowi pomost mig-
dzy aplikacjami a urzadzeniem. Popularne sterowniki ASPI do
ASPI firmy Adaptec i Force ASPI.

» DVD-5 - ptyta DVD jednostronna jednowarstwowa
0 pojemnosci 4,7 GB. Pozwala zmiesci¢ materiat wideo
o dtugosci do 135 minut w dobrej jakosci.

» DVD9- ptyta DVD jednostronna dwuwarstwowa
o0 pojemnosci 8,5 GB.

» SV(D - ang. Super Video CD - standard zapisu filmu

0 wysokiej jakosci obrazu na ptycie CD. Obraz zapisywany jest
w standardzie kodowania (MPEG-2) i rozdzielczosci jak

na ptycie DVD, a dzwiek w formacie MP2. Ptyta SVCD moze
pomiesci¢ okoto 30 minut filmu w wysokiej jakosci.

» V(D - ang. Video CD - format zapisu filméw na ptytach
CD opracowany w 1993 roku przez firmy Sony i Philips. Ptyta
Video CD zawiera okoto 70 minut materiatu filmowego zapi-
sanego w formacie MPEC-1 ze érednig jakoscia.

ng operacje,
w tym celu
klikamy

na przyktad

(4| Tylka nagrywanie

Informacja o nagrywarce

;m@}ﬂ LITE-ON DYDRW LDW-8515

na @. Na-

restart aplikacji lub systemu. Jesli problem bedzie sie poja-

wiat, ptyte takq mozemy skopiowac w opcji Kopia CD,
na przyktad w programie Nero Burning ROM.

elementow (najczesciej sg to wy-
wiady, trailery i tym podobne do-
datki). Dla zachowania najlepszej
jakosci gtéwnego filmu poziom
kompresji dodatkéw ustawiamy

stepnie
wskazujemy
naszq nagry-

Predkosc nagrywania Sx (7056 KBfs)
y i

4
[ | Magrywaj z uprzednia syrulacia
Etykista

MOI_FILM

Folder plikdw tymczasowych

(| Magrywanie | archiwizacja

(] Tylko archiwizacja

“d

DYy

l Wybierz folder. ..

2. Klikamy na @ i wskazujemy
miejsce, w ktdrym program
bedzie przechowywac tymczasowe

Cel
Rozrniar prhyty

erm): VD5 v

| 4472j4452 MB

klikajgc w gtownym oknie programu
na @ i nastepnie wybierajac odpo-

wiednie opcje w oknach kreatora ko-
piowania. Jesli w opcjach zaznaczy-
my dotaczenie napisow, wowczas
program wmontuje je w obraz.

I'__ﬁ
%E DVWD -> SVCD/WCD

na minimalny 'Y Dzieki temu

na nagrywalnym krazku zostanie
wiecej migjsca na zapisanie obra-
zu filmu.

7. Program na biezgco wy$wiet-
la pasek zajetosci nagrywalnego
krazka DVD @. Jesli po zmianie
parametrow kompresji dodatkow
z ptyty DVD zostanie nam wolne
miejsce, mozemy recznie ustawic

-1 Naped uzaleznia funkcjonalnosc¢ DVDRip 2

aleznie od tego, jaki naped mamy zainstalowany w systemie, funkcjonalnos¢ programu
DVDRip 2 sie zmienia. W okreslonych w tabeli ponizej wypadkach dostepne sg opcje

pliki niezbedne do skopiowania
DVD. Nastepnie klikamy na przy-
cisk [ Start!],

3. Program rozpoczyna rekom-
presje obrazu i tworzy pliki do na-
grania na ptyte DVD @. Proces ten

b m

trwa od kilkunastu do kilkudziesieciu

Wprost do AVL...

Bardzo przydatng funkcjg pro-
gramu DVDRip 2 jest mozliwo$¢
zgrywania filméw do popularnego
formatu AVI z kompresjg DivX.
Mozliwos¢ te docenig szczegdlnie
ci Czytelnicy Eksperta, ktorzy poszu-
kiwali mozliwosci tatwego wykona-
nia kopii krzka z filmem tak,

Przetwarzanie MPEG

I 00

aby mozna byto film odtwa-
rza¢ na komputerze i nagrac

archiwizacji na HDD lub tez dodatkowo wypalenia krazka CD lub DVD.

DVD do AVI  DVD do VCD/SVCD  AVIdo VCD/SVCD Kopia DVD  Audio CD*  Pliki WAV*

Nagrywarka CD-RAW - -
Nagrywarka CD-RW AN AN
+ odwarzacz DVD

Naped combo AN AN
Nagrywarka DVD AN AN

Oznaczenia: A - archiwizacja na HDD, N — nagrywanie

n - -
AN A AN
AN A AN
AN WA

*Wymaga piyty w formacie DVD Audio lub na przykfad krazka z teledyskami

na zwykly krazek CD-R
w doskonatej jakosci
(znacznie przewyzszaja-
cej VCD czy nawet
SVCD). Program auto-
matycznie wmontowuje
napisy w plik AVI.

AN T-w gtéwnym menu
DVDRipa klikamy na
ﬁ//N przycisk @. Program
N

Czy mozna legalnie
kopiowac¢ DVD?

Pawet Jozwiak
Radca prawny

J ezeli legalnie nabylismy film utrwalony
na przyktad na ptycie CD lub DVD, to mozemy y

sporzadzi¢ kopie i to zaréwno na nosnikach cyfro- ‘
wych, jak i analogowych (na przykfad przegra¢ pty- 5
te DVD na kasete wideo i odwrotnie), w formatach 3
oryginalnych, jak i przerobionych (na przyktad !‘,

z formatu DVD na format AVI i odwrotnie).

uruchamia kreator kopiowania filmu
do formatu AVI.

2. Na liscie elementow ptyty
DVD Klikamy na film. Nastepnie kli-
kamy na przycisk [ Dalei = |

S3.w nastepnym oknie wybie-
ramy kodeki @ i ustalamy para-
metry kompresji filmu. Klikamy
na przycisk [ Start!], RKa

Informacia o kompresarach

¥viD MPEG-4 Cadac Zmien kompresar obrazu. ..

Lame MP3 Zrieri kampresor diwieku...

_
DVD - AV J

T8 ¥
\ L

rr/ Warto zajrzec...
Adresy WWW:

@ http://cdrinfo.pl/dvd/
® www.cdfreaks.com
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Creative Suite

~ Funkcjonalny interfejs

Photoshopa pozostat
bez zmian

Adobe Creative Suite Premium

Kompletna nowos¢ ———7

iedem tysiecy ztotych za pa- W kazdym < o
kiet programow to cena, kidrg ~ z programow ~ |© 2 e
sq w stanie zaptacic tylko firmy. skiadajacych -5 e
| wiasnie z my$I3 o studiach sig na Creative |+ - anem
graficznych czy agencjach re-  Suite zostaty .
klamowych powstat pakiet wprowadzone oo T e
Adobe Creative Suite Pre- zmiany. Oczy-

mium. Jest to kompletny
warsztat pracy dla profesjonal-
nych grafikw — po raz pierwszy
po polsku i w okazyjnej cenie.
| Okazyjnej, bo sama polska wer-
sja Photoshopa kosztuje 4000
ztotych. Tymczasem pakiet Creative
Suite Premium zawiera takze spol-
szczone aplikacje Adobe Illustrator
CS CE (grafika wektorowa) oraz Ado-
be InDesign CS CE (DTP). Ponadto
w pudetku znajdziemy angielskg wer-

sjg Adobe GoLive CS @ (do tworze-

nia publikacji internetowych) oraz
Adobe Acrobat Professional 6.0 PL.

wiscie najwiecej ulepszen czeka na
nas w sztandarowym narzedziu Ado-
be — Photoshop CS. W najnowszej
Wersji programu mozemy samo-
dzielnie ustala¢ skroty klawiaturowe,
€0 wydatnie zwieksza wygode obstu-
gi. Spolszczona aplikacja wyposazo-
na jest takze w funkcje sprawdzania
polskiej pisowni i dzielenia wyrazow.
Obrébka fotografii zostata uprosz-
czona i rozbudowana. Usprawniono
wspotprace Photoshopa z aparatami
cyfrowymi. Obrobka plikow RAW jest
teraz mozliwa bezposrednio w pro-
gramie. Paleta filtrow zostata wzbo-

gacona o filtry fotograficzne, utatwia-
jace korekcje cyfrowych zdjec. Opcja
dopasowania koloréw pozwala na
ujednolicanie wskazanej grupy foto-
grafii. Tworzenie grafiki stato sig ta-
twiejsze dzigki nowym mozliwosciom
zarzadzania kompozycjami warstw.
W jednym pliku mozemy teraz zapi-
sac kilka zestawow warstw.

W poprzednich wersjach Photo-
shopa cze$¢ opcji dziatata poprawnie
jedynie z obrazami o 8-bitowej lub
mnigjszej palecie kolorow. Teraz mo-
zemy uzywa¢ warstw, malowac, pra-

wet przy 16-bitowej palecie. Zinte-
growana z Photoshopem aplikacja
ImageReady przeznaczona do grafiki
tworzonej na potrzeby internetu row-
niez ulegta zmianom. Jej uzytkowni-
¢y mogq teraz eksportowac tworzone
animacje do formatu flash bez korzy-
stania z komercyjnych wtyczek.

Z wazniejszych zmian w pozosta-
tych programach pakietu Creative
Suite warto wymieni¢ integracje Illu-
stratora CS z MS Office. Dzieki temu
tatwo przeniesiemy wykonane prace
do PowerPointa, Worda czy Excela.

Pracujac z InDesign CS, mozemy
teraz modyfikowac wyglad dowol-
nych fragmentow tekstu. Paleta pod-
gladu separacji koloréw daje mozli-
woSC sprawdzenia wygladu projektu
w r6znych warunkach procesu DTP
Wzrosta takze szybko$¢ importowa-
nia dokumentow DOC, XLS, PDF
oraz PSD i EPS.

Co ciekawe, w pudetku Creative
Suite znajdziemy tez petne angielskie

cowac z tekstem oraz ksztattami na-  wersje wszystkich programéw.  AJ
1 Informacje

Nazwa pakietu Adobe Creative Suite Premium*

Producent Adobe Systems Incorporated

Strona WWW producenta ~ www.adobe.com

Dystrybutor www.wimal.com.pl

Telefon (022) 8408010

Strona WWW dystrybutora - www.wimal.com.pl

Jezyk pakietu polski

Pomoc w programach jest, po polsku

Podrecznik drukowany, w jezyku angielskim

Skiadniki pakietu Adabe Photoshop CS CE, Adabe llustrator CS CE, Adobe InDesign CS CE,
Adobe Acrabat 6.0 CE Professional, Adobe GoLive CS**

Dodatki (D z angielska wersja programu, CD z wideokursem obsfugi programu,
(D z dodatkami do programdw Photoshop, llustrator i InDesign

Cena okofo 6850 zi

* Pakiet dostgpny jest rowniez v wersji Standard, zawierajacej Adobe Photoshop CS CE, Adobe lllustrator CS CE
i Adobe InDesign CS CE, w cenie okofo 5830 i, ** Program w wersji angielskiej

Zastosowane w programie al- | =1
—

gorytmy umozliwiaja dowolne

4
‘f
BSPlayer 1.00
kodekdw, jednak nawet tutaj
0 d twa rza ' Eﬂ znajdziemy pewne usprawnie-
layer pjg, Mozemy na przyktad wy-
brac $ciezke dzwiekowg (gdy
d rozpoczecia pracy nad jest wiecej niz jedna) czy rodzaj de-
: odtwarzaczem multimedial-  kodera dzwigku przestrzennego AC3.
nym BSplayer do czasu ukazania Dobrze zrealizowano obstuge napi-
[ sig finalnej wersji 1.00 mineto szeS¢  sow. Bez problemu dostosujemy ich
lat. Tyle czasu zajeto stowenskim pozycje i wyglad do wiasnych
programistom dopracowanie upodoban. Mozliwo$¢ naktadania
wszystkich funkcji programu. tekstu bezposrednio na stru-
Trzeba przyznac, ze jego _ ) mien wideo pozwala
mozliwosci sg na- - w petni wykorzystac
3 prawde rozbudowa- ——— mozliwosci wyj-
£ ne. Oczywiscie ro- $cia telewizyjne-
: r dzaje odwarzanych Bogiages . go. Uzytkownicy
0y formatow zalezg j ]e— ) sieci typu p2p

docenig mozli-
wos¢ podgladu
czesciowo $cig-
gnietego pliku.

wanych w systemie

Dzieki dostepnym na stronie WWW 130 skérkom
tatwo zmodyfikujemy wyglad BSplayera
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8 dynie od zainstalo-
:
il

ustawienie stosunku bokow ob-
razu, co pozwala skorygowac
rozciggniecie lub $cisnigcie
W niepoprawnie przekonwerto-
wanym filmie. Narzedzie stuzace
do automatycznej zmiany roz-
dzielczosci okaze sie pomocne,
gdy nasz pecet ma problemy
z ptynnym odtwarzaniem plikow
wideo. BSplayer w petni wspiera
standard WinLIRC, pozwalajacy
na zdalne sterowanie pecetem
za pomocg pilota.

Program wyglgda estetycznie
i jest spolszczony. Wedtug firmy
Webteh, aplikacji uzywa okoto
23 miliondw 0sdb. Dotgczmy do
nich, jesli potrzebujemy zaawan-
sowanego odtwarzacza. MW

Informacje
Nazwa programu BSplayer 1.00
Producent Webteh
Strona WWW producenta ~ www.bsplayer.com
Dystrybutor brak
llo§¢ migjscanadysku 3 MB
Pomoc w programie brak
Obstugiwane formaty AVI, MPEG-1, MPEG-2,
plikow wideo XVID, DIVX, 3IVX, 0GG,
0GM, MATROSKA,
ASF, WMV
Obstugiwane formaty WAV, MP2, MP3,
innych plikow 0GG, JPEG, GIF, BMP

WySwietlanie napisow tak
Zmiana rozdzielczosci tak
Zdalne sterowanie tak
Wybadr $ciezki dzwigkowej tak
Przechwytywanie Klatek ~ tak

Lista odtwarzania rozbudowana,
wygodna w obsfudze
Cena darmowy*

* Do uzytku domowego



Anark Studio 2.5

3D w zasiegu

ozliwo$ci komputerow

w zakresie generowania
efektow wizualnych sg zadziwiaja-
ce. Jeszcze niedawno nie do po-
my$lenia byty trojwymiarowe foto-
realistyczne scenerie, generowane
W czasie rzeczywistym. Dzi$§ mo-
zemy nie tylko ogladac je na do-
mowym komputerze, ale takze
tworzy¢. Umozliwia nam to aplika-
cja Anark Studio 2.5.

Produkt amerykanskiej firmy jest
prawdziwym kombajnem i przypo-
mina nieco pofgczenie Macromedia
Flash i Shockwave z programami
do grafiki trojwymiarowej. Anark

pozwala faczy¢ praktycznie wszyst-
kie typy plikéw z obrazami, dzwie-
kami, filmami, a nawet obiektami
3D. Zaimportowane zbiory tworzg
warstwy @, kiorym mozemy nada-

wac rozne wiasciwosci. Nic nie stoi
na przeszkodzie, abySmy na
przyktad stworzyli tréjwymiarowy
napis, pokryli go animowang tek-
sturg (wybierajac oczywiscie rodzaj
mapowania powierzchni), a nastep-
nie umiescili w tle obrazek dyna-
micznie pobierany z internetu.
Anark Studio 2.5 podczas wyswiet-
lania prezentacji korzysta ze wszel-
kich dobrodziejstw akceleratorow

EEE

noce &L +QE e

o

Paint Shop Photo Album 5

Poszczegéine elementy interfejsu Anark s umieszczone w osobnych panelach

Wirtualny album

acisniecie spustu migawki

cyfrowego aparatu nic nie
kosziuje, totez na dyskach twardych
amatordw fotografii bardzo szybko
pojawiajg sie setki, jesli nie tysigce
zdjec. Predzej czy pdzniej prowadzi
to do niewyobrazalnego bataganu.

Na rynku dostepnych jest wiele
programéw do katalogowania zgro-
madzonych obrazéw. Jednym z nich
jest Paint Shop Photo Album 5.
Aplikacja posiada wiele przydatnych
cech, ktdre czynig prace z nig wy-
godniejszg i tatwiejszg. Przydatnym
dodatkiem jest mozli-

-1 Informacje wosc przegladania
- zdje¢ nie wedtug fol-
Nazwa programu Paint Shop Photo Album 5 de]r?J W Ktorym gi 6
Producent Jasc Software Inc.

Znajduja, lecz daty ich

[S)tropat}thWW producenta \[AJmlvtw.jsemfct.com zrobienia. Whudowa-
ystrybutor elta So : -~
Strona WWW dystrybutora wwwjasc.pl n.e. narzedmg do edy ,
llo$¢ mieisca na dysku 50 MB Cji pozwalajg dokonaC
Pomoc w programie jest, po angielsku korekty jasnoSci, kF’”-
Obslugiwane formaty zdie¢ ~ BMP GIF. JPG, PSP PSD, FPX,  trastu czy nasycenia

PNG, TIF, TGA, SGI, JP2 kolorow bez potrzeby
Tworzenie albumu tak instalowania dodatko-
Galeria WWW tak

Nagrywanie kopii zapasowych  tak
Automatyczne obcinanie zdje¢  tak
Skiadanie panora tak
Cena 185 zt

wych programaow.
Niestety, przy auto-
matycznym doborze
parametrow skorygo-
wane zdjgcia majg zty

graficznych 8
zainstalowa-
nych w na-
szych pece- &
tach i wspiera
zaréwno OpenGL, jak i Direct3D.
Dzigki temu uniknieto problemow

Z ptynno$cig animacji.

Zaletg pakietu jest jego wieloplat-
formowos¢. Przygotowany w Anark
Studio plik mozemy bezproblemowo
otworzy¢ na macintoshach (za po-
mocg darmowego playera). Oczywi-
Scie prezentacje mozemy zamieScic
na stronie WWW. Aby jednak mac
cieszy¢ sie trojwymiarowymi poka-
zami w oknie przegladarki, musimy
zainstalowa¢ odpowiednig wtyczke
(odtwarzacz). Niestety, Ekspertowi
nie udato sie zmusic jej do wspot-
pracy z Opera.

Podobnie jak w konkurencyjnym
Cult3D, wszystkie elementy wizual-
ne moga by¢ interaktywne. Otwiera
to pole do popisu dla wirtualnych
szkolen czy treningdw — mozna
przygotowaé na przykfad interaktyw-
ne schematy urzadzen. Interfejs apli-
kacji jest logicznie utozony. Juz po
kilkunastu minutach jesteSmy w sta-
nie wykonywa¢ podstawowe opera-
cje. Podczas poznawania bardziej

-1 Informacje
—
Nazwa programu Anark Studio 2.5
Producent Anark
Strona WWW producenta www.anark.com
Dystrybutor brak
llo$¢ migjsca na dysku 110 MB
Pomoc w programie jest, po angielsku
Obsfugiwane plaformy PC, MAC
Wspigrane formaty grafiki 3D 3ds max, Maya, Lightwave, Cinema4D,
Deep Exploration

Wspierane formaty grafiki 20
i wideo

PNG, BMP, TGA, JPG, AVI, MOV, MPG, ASF,
WV, MLV, MPE, QT

Eksport do wygaszacza ekranu  tak

Publikowanie na strony WWW  tak

3700 zt (licencja komercyjna)

1090 zt (do celow edukacyjnych)
361 zi (dla studentow)

Cena

zaawansowanych funkcji niezbedny
okaze sie doskonale przygotowany
system pomocy, niestety w jezyku
angielskim. Podsumowujgc, Anark
Studio 2.5 to profesjonalne, cho¢
proste w obstudze narzedzie

0 ogromnych mozliwosciach. MW

Stworzona w Anarku
prezentacje mozemy
umiesci¢ takie na
stronach WWW

Paint Shop™

Photo Album™ 5

niesie cyfrowy obraz na papier
(ustuga niedostepna z Polski).
Program potrafi nagrywac na
CD kopie zapasowe zdjgC.

kontrast, a ponadto uwidaczniaja sie
szumy matrycy. Na szczescie nie-
zbednych poprawek mozemy doko-
nac rowniez recznie.

Konwersja do odcieni szarosci
lub sepii wymaga zaledwie jednego
klikniecia mysza,

a rezultat jest zado-
walajacy. Z kolei na-
rzedzie do redukcji
efektu czerwonych
0czu nie dziata zbyt
dobrze — teczowki,
(a czasami tez po-
wieki) stajg sie szare.
Paint Shop Photo Al-
bum 5 potrafi two-
rzy¢ wirtualne albu-
my, ktore nastepnie
mozemy wydruko-
wac wtasnorgcznie
lub przestac siecig
do firmy, ktdra prze-

Opcja tworzenia galerii WWW
pozwoli opublikowac¢ naszg twor-
czo$¢ w internecie. Cena aplikacii
wynosi okoto 185 ztotych, jest wiec
umiarkowana. Z drugiej jednak stro-
ny nie brak podobnych, ale darmo-
wych programow. mw

Tworzac album mozemy
wybrat ciekawy szablon
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-J Aerocool VM-101

_ Bez wiatraka

uz jaki$ czas temu doczeka-

liSmy sie matej rewolucii
w dziedzinie chtodzenia kart gra-
ficznych. Na rynku pojawit sig
migdzy innymi Zalman ZM80C-HP
ktory chtodzit drogie modele kart
bez udziatu wentylatora (pojawity
sie nawet seryjnie produkowane
karty zaopatrzone w takie chtodze-
nie). Ich wydajno$¢ w poréwnaniu
do standardowych konstrukcji byta
wrgcz wysmienita. Niestety,
niczego —
nie

ma za

darmo.

Montaz ZM80C-

-HP byt bardzo pra-

cochtonny i trudny.
Na szczescie na rynku

pojawit sig godny konkurent — ra-

o

INKE HS-45

~ Tanio i czysto

eny oryginalnych zasobni-
kow z tuszami do drukarek
atramentowych
pozostajg
niezmien-
nie wyso-
kie. Nic
dziwnego,
ze uzytkow-
nicy pece-
tow skwapli-
wie korzysta-
ja z kazdej

mozliwosci obnizenia
kosztéw druku. Jedng z nich jest
kupowanie nieoryginalnych zasobni-
kéw. Niestety, do drukarek HP i Lex-
Y marka (ci producenci stosujg naj-
drozsze kartridze zintegrowane z gto-
wicg drukujgca) zasobnikow nieory-
ginalnych jest niewiele.
Innym sposobem obnizenia
kosztéw druku jest samodzielne na-
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-1 Dane techniczne

Nazwa Aerocool VM-101
Waga 220

Materiat aluminium niklowane
Dostarczyt COOLING.PL (www.cooling.pl)
Cena 133zt

diator Aerocool VM-101. Jego
konstrukcja jest nieco inna od dwu-
czesciowego Zalmana, gdyz skfada
sie tylko z jednego, za to poteznego
(jak na chtodzenie kart graficznych)
radiatora. O dziwo producent zrezy-
gnowat z radiatora z jednej strony
karty i zastapit go dos¢ nietypowa

I "blaszka @. Po przeciwnej stro-

nie karty @ znajduje sig
& potezny modut z duzg
liczbg aluminiowych
listkow, do ktorych
ciepto przenosza
dwie rurki ciepl-
% ne (ang.
S » heatpi-
" pes) @. Jak
2> N Zapewnia
S producent,
Aerocool VM-101
- potrafi odprowadzi¢ az

70 W z rdzenia karty graficznej.
Mozemy go wigc zatozy¢ na przy-
ktad na NVIDIA GeForce FX 5900
czy ATl Radeon 9800 Pro — ciepfo
zostanie odprowadzone bez uzycia
wentylatora. Dzieki temu mozemy
cieszy¢ sie poteznymi kartami gra-

O use on Inké HS-45
Hlack

——

t

45K KRE

™ E

petnianie pustych kartridzy. Jest to
tanie rozwigzanie, jednak do$¢ pra-
cochtonne i czesto konczace sie
pobrudzeniem trudno zmywalnym
tuszem. Zamiast wiasnorecznie na-
lewac tusz mozemy pozostawic to
urzadzeniu INKE HS-45 @.

Obstuga INKE jest prosta. Podtg-
czamy urzadzenie do sieci elek-
trycznej (INKE dziata tez na bate-
rie). Wktadamy do niego pusty,

ficznymi bez towarzyszacego im
zZazwyczaj ucigzliwego szumu wia-
traczkow.

Jak w praktyce sprawdza sie
Areocool? Ekspert wykonat testy na
karcie graficznej ATl Radeon 9700
Pro. Miernik temperatury zostat
umieszczony na odwrocie karty
graficznej, tak aby przylegat do
GPU. Temperatura pracy
w trybie 2D zostata
odczytana 20 minut
po uruchomie

oryginalny zasobnik i specjalny po- |

jemnik z atramentem @. Zamyka-
my szuflade urzadzenia, naciskamy

niu sys-
temu Win-
dows XP 3D za$ po SN ™
20 testach Mother Nature ™

z programu 3DMark03. Zarow-

no podczas pracy w trybie grafiki
2D, jak i 3D Aerocool chfodzit karte
graficzng znacznie wydajniej niz

Niestety, w przeciwienstwie do
Zalmana do radiatora Aerocool nie
mozna domontowac dodatkowego
wentylatora. Zmartwi to fanow
overclockingu. Oczywiscie mozna
obejs¢ te niedogodnos¢, mocujgc
dowolny wen-
tylator

* diatora, co wyraz-
nie zwieksza wydaj-

Po przeanalizowaniu wyni-
kow testu Eksperta mozemy doj$¢

4 tylko do jednego wniosku — pojawit

sig godny nastepca ZM80C-HP
Aerocool jest wydajniejszy oraz duzo

Zalman @----------— prostszy w instalacii. PL
o/ i Testy wydajnosci
Tryb2D VM-101 V 50,6°C
MB80C-HP 56,3°C
Tryh 3D VM-101 59,1°C
IMBOC-HP 7120
Tryh 2D VM-101 + wiatrak ZM-OP1* 2090 =
IMBOC-HP -+wiatrak ZM-OP1* 30,5°C
Tryh 3D VM-101 + wiatrak ZM-OP1* 3370 =

IMBOC-HP +wiatrak ZM-0P1* Rl 36,2°C

* Przy predkosci obrotowej 2700 obr,/min

przycisk i czekamy dwie, trzy minu-
ty, az atrament zostanie przepom-
powany do zasobnika.

Oryginalny zasobnik nie jest dziu-
rawiony (co jest konieczne w wy-
padku samodzielnego napetniania).
INKE wpompowuije tusz przez dysze
i wyréwnuije cisnienie wewnatrz kart-
ridza, tak aby unikng¢ wyciekania
atramentu. Wedtug producenta ory-

- Qinalng gtowice mozna napetnic¢

okoto pieciu razy bez pogorszenia
jakosci wydrukow. Nalezy jedynie
pamigtac, zeby napetnia¢ zasobniki
w dobrym stanie — zaraz po zuzyciu
atramentu, tak aby nie dopusci¢ do

W tym czasie posiadacze drukarek
uzywajacych zasobnikéw HP45, ko-
rzystajac z INKE HS-45, zoszczedzg
okoto trzech tysiecy ztotych na za-
kupie oryginalnych kartridzy! Cena
samego urzadzenia jest nizsza niz
cena dwoch oryginalnych zasobni-
kéw, wiec zakup zwroci sie szybko.
Model HS-45 napetnia zasobniki
z czamym tuszem HP15, HP40
i HP45. W sprzedazy jest tez model
[X-70 napetniajacy zasobniki druka-
rek Lexmarka 12A1970 i 12A1975.
Dystrybutor obiecuje, ze do konca
tego roku pojawig sie kolejne mode-
le, takze do napetniania zasobnikow

zasychania dysz w gtowicy. kolorowych. MKo
Producent gwarantu-

je sprawne dziafanie Dane techniczne

urzadzenia do 30 na- "™

petnienia. Wystarcza to Nazwa urzadzenia INKE HS-45

naponad dwa lata pra- Qbsfugiwane zasobki HP15, HP40, HP45

cy, jesli zuzywamy je- Zasilanie stafe lub 4 baterie AA

den zasobnik z atra- Do testu dostarczyt ITC Polska www.inke.pl

Cena 249 z1*

mentem miesigcznie —
czyli drukujemy okoto

Zasobnik z atramentem okoto 50 zi

W

plecie trzy pojemniki z

20 stron dziennie.



PixelView Media Centre PlayTV@P7000

Tuner z MPEG-2

irma Prolink od wielu lat

znana jest miedzy innymi ja-
ko producent kart telewizyjnych.
Czym wyrdznia sie jej najnowszy
tuner PixelView Media Centre
PlayTV@P70007?

Wiekszo$¢ kart telewizyjnych
oparta jest na bardzo podobnych
uktadach dekodujgcych i modu-
tach tuneréw telewizyjnych. Pro-
link PixelView Media Centre
PlayTV@P7000 zostat jednak wy-
posazony w dodatkowy uktad sca-
lony @. Chip jest odpowiedzialny

ptytach DVD). Dzieki temu, w zato-
zeniach producenta, sekwencije fil-
mowe zgrywane z te- .
lewizji, kamery czy &
innych zrodet

W najwyzszych rozdzielczo-
§ciach nie powinny miec bra-
kujacych klatek. W starszych
tunerach zdarzato sie, ze oprogra-
mowanie wspomagane tylko proce-
sorem komputera nie nadgzato na
biezaco kompresowac obrazow

i sekwencje stawaty sie momenta-
mi skokowe.

i Zazwyczaj rzeczywiscie przewyz-

sza efekty uzyskane za pomocg ty-
powych kart bez ukfadu kompresu-
jacego. Podczas testow Ekspert nie
zaobserwowat utraty klatek — na-
wet przy zgrywaniu fil- -

mow w naj- =

szych
rozdziel-
czosciach

za sprzgtowg kompresje obrazu do
formatu MPEG-2 (uzywanego na

Jako$¢ obrazu zgrywanego przez
karte Prolinka jest bardzo dobra

-1 Dane techniczne

Nazwa PixelView Media Centre PlayTV@P7000

Uklad dekodera Conexant CX23882

Uklad kompresujacy do MPEG-2 ~ Conexant CX23416

Modut tunera Philips FM1200 MK3

Maksymalna rozdzielczosé 720x576

Wejscia composite, S-video, antena TV, antena FM, odbiornik
podczerwieni, line-in

Dodatkowe wyposazenie pilot

Cena 466 ziotych

AMD Sempron

Weale nie

ntel ma w swojej ofercie tani Ce-

leron i wydajne Pentium 4. Po-
dobnie AMD — Duron i Athlon. Po-
niewaz cena Celerona i Athlona jest
zblizona, kupujacy bardzo czesto za-
stanawiajg sie nad wyborem jedne-
go z tych dwdch ukfadow. AMD wo-
laloby jednak, aby uzytkownicy pe-
cetéw poréwnywali Athlona nie
z Geleronem, lecz Pentium 4. Rywa-
lem dla Celerona miat by¢ Duron.
Niestety — linia Duronow jest juz od
pewnego czasu kojarzona wytgcznie
Z najtanszymi komputerami i jest juz
praktycznie zamknigta. Problemem
dla AMD okazaa sie tez premiera
Celerona D — ten niezty proce-
sor moze skusic poten-
cjalnych nabywcow
AthlonaXP Rozwigzaniem
tych ktopotow ma by¢ nowa linia
tanich procesoréw — AMD Sempron.

Sempron to w zasadzie nie jeden,
lecz dwa zupetnie rozne procesory
sprzedawane pod t3 samg nazwg.
CPU, ktore pracujg ze zfaczem Sock-
et A @ (o0znaczone 2400+,
2500+, 2600+ oraz 2800+), to

nowe

nic innego jak nieco starsza
wersja Athlona XP (jadro
Thoroughbred z przyspieszo-
ng do 166 MHz magistralg), korej
po prostu nadano nowg nazwe. Od
aktualnie sprzedawanego Athlona XP
Z jadrem Barton taki Sempron rozni
sie wytgcznie mniejszg iloscig pa-
migci podrecznej drugiego poziomu
(256 KB zamiast 512). Proces tech-
nologiczny Thoroughbreda AMD ma
doskonale opanowany, wiec nie ma
problemu

Sowg ich
produkcja.
Mniejsza ilo$¢ krze-

mu, jaka potrzebna jest do wyprodu-
kowania jednego Thoroughbreda

"S.empro{}:'

(720x576

i 768x576). Jednak
wigkszo$¢ spotykanych na
rynku Kart telewizyjnych bez wspo-
magania dodatkowych uktadow tak-
ze potrafi kompresowa¢ obraz do
formatu MPEG-2 w wymignionych
rozdzielczosciach.

Cena Prolinka jest ponad dwu-
krotnie wyzsza niz ceny typowych
kart telewizyjnych. Z drugiej strony,
profesjonalne karty do zgrywania
wideo do formatu MPEG-2 kosztujg
nawet kilka tysiecy zfotych, wigc

W poréwnaniu z Bar-
tonem, korzystnie
wptywa na ceng
Sempronow.

Wydajnosc tych
Procesorow nie za-
skakuje — jest niemal
identyczna jak starszych Athlondw
XP (drobne réznice to efekt szybszej
magistrali). Zaleta Semprona w wer-
sji Socket A jest fakt, ze pracuje ze
wszystkimi ptytami, z ktérymi pracu-
je Athlon XP Nawet jesli BIOS nie
rozpozna procesora, podczas rozru-
chu peceta zamiast napisu Semper-
on na ekranie zobaczymy AthlonXP
lub unknown processor (nieznany
procesor).

Ciekawszym CPU jest Sempron

cena testowanego urzadzenia moze
by¢ atrakcyjna dla zapalonych ama-
toréw obrobki filmow.
: W komplecie,
oprocz dosc wy-
@ godnej aplika-

;‘.‘

- g }. el - *

I NS - Dotaczony do karty
RN ' pilot jest solidny
U . ogladania i funkcjonalny

S

telewizji, zgrywa-
nia sekwencji wideo

i stuchania radia, znajdzie-
my pefng wersje programu Win-
DVD. Podczas instalacji musimy
zarejestrowac sie na stronie produ-
centa przez internet. Bez tej czyn-
nosci uzywanie dotgczonego opro-
gramowania jest niemozliwe.

Nowy PixelView do pracy potrze-
buje procesor 0 zegarze przynaj-
mniej 600 MHz, 128 MB RAM
i system Windows 2000/XP Konku-
rencyjne produkty majg znacznie

mniejsze wymagania. JK

pamiecig podreczng drugiego po-
ziomu (Cache L2). Stworzenie ta-
kiego modelu to doskonate posu-
niecie ze strony AMD. Dzieki temu
wreszcie jest szansa na wzrost
sprzedazy
piyt

z Socket
754.
Chcac
mie¢
przyszto-
Sciowy

kupi¢ no-
wa plyte

i tani Sempron, a gdy ukaze sig
wreszcie 64-bitowa wersja Win-

3100+ ®@. To jedyny przedstawi-

ciel nowej linii, ktory pasuje

do zfacza Socket 754
—tego samego

co Athlon64.

Jest

dzie Athlon64

dows XP zamieni¢ go na wydajniej-
szy i szybszy Athlon64. Ceny Sem-
prondw to 698 ztotych za model

3100+ i od 220 ztotych za 2200+
do 514 ztotych za 2800+. MKo

lowzasa- 2 Porownanie procesorow do Socket 754

z 7ablokowang Sempron 3100+  Athlon64 3000+ Athlon64 3200+
mozliwoscia  gymar 2004 12 148 154
pracy 64-bitowej  Kodowanie z Divk do SVCD* 9 min 21 sek 8 min 41 sek 8 min 21 sek
0raz zmnigjszo- Cache L2/czgstotiwosé zegara 256 KB/1800MHz 512 KB/2000 MHz 1 MB/2000 MHz

ng do 256 KB

* Czas trwania filmu 7 min 53 sek
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Ekspert objasnia, jak nowe procesory

i ptyty giéwne beda mogtly same broni¢
przed witamywaczami i szpiegami

sig

i

tosowanie programow

antywirusowych i fire-

walli nie wyeliminowato
catkowicie zagrozenia ze strony wi-
rusow i hakerow. Czy rozwigzaniem
okazg sie stworzone dla
domowych pecetow sprze-
towe zabezpieczenia? Wiel-
kie firmy do$¢ wczesnie
dostrzeg-

— porozumienie firm HP
Compag, Intel, IBM i Micro-
soft, majace na celu stwo-
rzenie nowych standardow
bezpieczenstwa. Obecnie
w sktad tej formacji (nazwe
zmieniono na Trusted Compu-
ting Group) wchodzi ponad
160 firm. Od niedawna domo-
wi uzytkownicy moga korzysta¢
Z efektow pracy TGC.
W potowie roku Intel

zaprezentowat bowiem
pyty gtowne
- DBE5GRH,
DI15GEV, |
DI15GUX @
L WYP0SAzZoONe

w uktad TPM (ang.

Trusted Platform Module). Ukfad
ma posta¢ dodatkowego chipu @.
TPM stanowi sprzetowe wsparcie
dla programowej ochrony (szyfrowa-
nia) waznych danych. Do kazdej
piyty dotaczony jest specjalny pakiet
oprogramowania. Zawiera on miedzy

Sprzetowe zabezpiecze-
nie informacji na wy-
branych plytach Intela
realizuje chip firmy
Infeon

-ty ptyngce z sieci
zagrozenie dla bezpieczenstwa
danych uzytkownikéw. Na poczatku
1999 roku powstato TCPA (ang. Tru-
sted Computing Platform Alliance)

Performance Options,

rl Trudne terminy

» flagl - jednobitowe znaczniki CPU. Zmieniajg wartosci
(O lub T) w zaleznosci od wynikow ostatniej instrukcji korygu-
jacej. Moga stuzy¢ do oznaczania stanu procesora oraz da-
nych (na przyktad czy moga by¢ wykonywane).

Wisual Effects | Advanced Data Execution Prevention

{ 9

Data Exscution Prevention (DEF) helps protect
against damage from viruses and other security]
threats, How does £ works

D

FOT.: PHOTOZONE/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Dostepne w Athlonach 64 IO zabez-

1

rzepetnienie bufora (buffer over-

flow) to btad programu i zara-
zem jeden z rodzajow ataku siecio-
wego. Polega na wysytaniu wiekszej
ilosci danych do adresu sieciowego,
niz przewidziat to programista. Adres
odtozony na stos (czyli bufor - ob-
szar pamieci stuzacy do przechowy-
wania danych potrzebnych do wyko-
nywania funkji) jest nadpisany spe-
cjalnie dobranym, innym adresem.
W ten sposob wskazany zostaje do-

Przepetnienie bufora

datkowy adres do spreparowanego

przez hakera kodu (znajdujgcego sie

poza stosem). Oto dwa najbardziej
znane przyktady ataku typu Buffer

Overflow:

@ wystanie e-maila z zatacznikiem,
ktoérego nazwa zawiera wiecej niz
256 znakow, do programu pocz-
towego Microsoftu lub Netscape,

@ wystanie zbyt duzego pakietu
ICMP (atak Packet Internet ping
of death).

innymi menedzera pry-
watnych informacji, po-
zwalajgcego na przecho-
wywanie w TPM logi-
now, haset czy numerow
kart, oraz aplikacje za-

@ System nakazuje
oznaczenie niektérych
danych w pamieci jako
niewykonywalne

@ (PU oznacza dane

w RAM-ie flagami

rzgdzajgcg podpisem
elektronicznym.

TPM chroni dane nie
tylko podczas przecho-
wywania. Gdy sktadowa-

CPU sprawdza, jaka flagq sa oznaczone

Przed wykonaniem danych

ne w TPM klucze i pod-

pis majg zosta¢ uzyte, mechanizm
RTS (Root of Trust for Storage) prze-
nosi je do wydzielonego obszaru
pamieci. Tam pozostajg gotowe do
natychmiastowego uzycia, ale nadal
sg zaszyfrowane (pojedynczym klu-
czem przechowywania). Ghroni to
dane przed przechwyceniem, na
przyktad za pomocg trojanow.

pieczenie przed atakami nie byto wyko-
rzystywane przez Windows. Zmieni sie
to na jesieni, gdy ukaze sig Service
Pack 2 dla Windows XP

Drugim zagrozeniem, przed kt6-
rym chcg ochroni¢ nas producenci,
jest przepetnienie bufora (patrz
ramka u gory strony) — btad wyko-
rzystywany przy atakach hakerow
oraz przez niektore robaki (Blaster).
Do popularnych CPU wprowadzane
$g mechanizmy uniemozliwiajace
wykonanie przez procesor szkodli-
wego kodu. Technologig te znajdzie-
my juz w Athlonach 64 i Optero-
nach, a niebawem takze w nowych
modelach Pentium 4 i Celeron D
(zostang one oznaczone literg J).

Rozwigzanie antywirusowe stoso-
wane przez Intela nosi nazwe No
eXecute Bit (NX Bit), system AMD
zostat oznaczony Execute Disable Bit
(XD Bit). Do procesorow zostaty
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wprowadzone dodatkowe flagi.
Oznaczone za ich pomocg konkretne

obszary pamigci @ sg rozpoznawa-
ne jako niewykonywalne, co unie-
mozliwia CPU uruchomienie niepo-

Procesory nie dziatajg samo-
dzielnie — potrzebny jest mecha-
nizm, ktory wskaze niewykonywalne
elementy pamieci, czyli
3 nada odpowiednie flagi da-

szeqo czasu dostepne sg dys-
g trybucje Linuksa wspierajace

NX/XD Bit. Natomiast systemy
H Microsoftu dotad nie oferowaty
3 tej funkcji. Zmieni sig to dopiero
| wraz z pojawieniem sie Service
Pack 2 dla Windows XP Zabez-
pieczenie przed przepefnieniem bufo-
ra bedzie realizowac zawarty w nim
mechanizm DEP @.

Zapewne zabezpieczenie przed
przepetnieniem bufora stanie sig
niebawem standardowym wyposa-
zeniem peceta. Przyszto$¢ TPM
jest mniej pewna. Wedtug Eksperta
ochrong poufnych danych bedg za-
interesowane gtownie firmy. JD

7/ Warto zajrzec...

® www.amd.com/us-en/assets/
content_type/white_papers_
and_tech_docs/24593.pdf

@ http://infojama.pl/article.php?
sid=2598

® www.microsoft.com/technet/
prodtechnol/winxppro/
maintain/sp2mempr.mspx

@ www.trustedcomputinggroup.org

® www.tomshardware.pl/cpu/
20040318/athlon-fx53-07html




Jedzie nowe

montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

FOT.: CORBIS STOCK MA

Naraz pojawito sie kilka nowych stan-
dardow sprzetu - procesory bez no-
zek, PCI Express czy pamieci DDRII.
Skad taki wysyp nowinek?

roducenci podzespotow

komputerowych maja

ktopot. Coraz trudniej
jest im przekonac uzytkownikow pe-
cetow do zakupu nowych podzespo-
tow. Nawet starszy procesor z zega-
rem okoto 2 GHz sprawdza sig wcigz
doskonale, wy-
miana plyty

gtownej nie
wnosi wiele do ogdlngj
wydajnosci komputera. Najnow-
sze karty graficzne oferujg za$ mno-
stwo fantastycznych funkcji, kiorych
nie wykorzystujg gry i aplikacje. Jak
sktonic klienta, aby siegnat do kie-
szeni i udat sie po kolejne zakupy?

Wystarczy zmienic¢ standardy —
producenci zapowiadali to juz od
pewnego czasu. Spojrzmy zatem,
co oferuje nowa piyta Intela

moduty DDR pracujg jednak z magi-
stralg 550 MHz (zasilanie okoto
2,8V, cena 850 ztotych za 512 MB),
najwolniejsze za$ DDRIl z 533 MHz
(okoto 2 V, 830 ztotych za 512 MB).
Réznica wiec zadna. Niestety, nowe
ptyty na i925 obstugujg tylko DDR2
— dotychczas uzywane kosci do
niczego nam sig nie przyda-
' dzg, bo nie pasu-
ja do no-

~ wego
Ztacza.
W nowej
ptycie znajdzie-
my tez nowe gniaz-
do procesora. Socket
775 to zupetnie nowe rozwigzanie
Intela. Nowe procesoy nie majg nozek,
€0 zmniejsza ryzyko przypadkowego
uszkodzenia. To niewgtpliwa zaleta.
W gniezdzie znajdujg sig setki
sprezynek, ktdre stykajg sie z polami
kontaktowymi CPU. Tych ostatnich
nie nalezy jednak dotyka¢ — zabru-

D925XCV @ wyposazona w chip-
set 1925. Jest to pierwsza plyta,

w ktorej zastosowano nowe
technologie — pamie¢ DDRII, zfacze
PCI-E i gniazdo procesora Socket
775. Pamie¢ DDR odchodzi do la-
musa — czas na DDRII. Najszybsze

dzenia moga doprowadzi¢ do braku
kontaktu =
Z podstawka.
Nowe
gniazdo pro-
cesora ma

unikalng wtasciwo$¢ — zuzywa sie.
Po dwudziestym czy trzydziestym
zainstalowaniu procesora moze
okazac sie, ze sprezynki s juz tak
przygiete, ze nie kontaktuja.

Przy zakupie nowej plyty czeka
nas tez wydatek na nowy wiatrak
CPU — zmienito sig bowiem moco-
wanie radiatora. Na szczescie sg juz

o

Produkcja procesoréw beznézkowych ®
nacza oszczednosci dla Intela - koszt
worzenia nézek (whudowanych teraz
v gniazto @) poniosa producenci plyt

e A

produkowane adaptery, ktore umoz-
liwiajg montowanie klasycznych ze-
stawow chtodzacych dla Pentium 4.
To jednak nie koniec — wentylator
taczq teraz z ptytg az cztery kable.
Cawartym przenoszone s3 informa-
cje 0 temperaturze radiatora.
Zasilacz to kolejny element, kto-
ry nalezy wymienic¢ przy zmianie
ptyty gtownej i na ktérym produ-
cent moze sporo zarobi¢. Nowa
plyta wymaga nowego zasilacza
7 nowym gniazdem @ — do podig-

tez nowa,

czenia karty grafiki. Wtyczka do po-
taczenia z ptytg gtowng takze jest
inna — szersza o cztery dodatkowe
styki. Mozna uzy¢ standardowego
zasilacza ATX, cho¢ nie jest on za-
lecany. Moze okazac sie za staby.

Poczciwe PCI odchodzi powoli do
lamusa. Ta konstrukcja ma juz po-
nad 10 lat, zapewnia (w najpopular-
niejszej wersji) transfer do 132
MB/s i czas najwyzszy, aby ustapifa
miejsca Nowszemu rozwigzaniu.
Stanowi je PCI Express (PCI-E),
ktdre na razie ma dwie wer-

7
Karta graficzna

Piyta glowna
Procesor

3Dmark 2003
FarCry 1.2 1024x768 min detali
FarCry 1.2 1280x1024 max detali

FarCry 1.2 1280x1024 max detali Anizo 16x AAdx
FarCry 1.2 1600x1200 max detali Anizo 16x AAdx

v (patrz Ekspert 4/2004).

sjie — 16x @--
(transfer do
8 GBY/s) dla
kart graficz-
nychi1x (do | |
0,5GB/s) dla | g
innych kart ~ ~
r0zSzerzen @:
Na nowych
ptytach znaj-
dziemy zfacza
PCIi PCI-E.
Szkoda tylko,
ze rownolegle
z PCI-E 16x
nie wystepuje 8
AGP 8x (trans- ety
R oo
mie 2 GB/s).
Pozostawienie
AGP pozwoli-
toby na stopniowg modemizacje
peceta. Teraz z ptyta gtowng musi-
my wymieni¢ CPU, RAM i jeszcze
grafike. Nalezy doda¢, ze zmiana
Ztacza z AGP na PCI-E nie zwigksza
wydajnosci w grach (patrz bench-
__marki @). Karty PCI-E nie oferuja
nic nowego poza tym, ze pasujg do
nowych ptyt.
Producenci ttumaczg zmiany
w budowie pecetdw faktem, ze do-
tychczasowe rozwigzania ogranicza-
ja dalszy wzrost predkoSci pece-
tow. Nie sposdb sie jednak 7 <zs
pozby¢ wrazenia, ze e
chodzi tu takze
0 zwigkszenie
dochodow
produ-

" PCIE réni
sie od wersji

_____________

A
tow A
sprzetu. Przy
zakupie nowego
komputera warto zainwestowac
W rozwojowy sprzet. Jednoczes$nie
nowe standardy komplikujg moder-
nizacje pecetow. Pamigtajmy przy
tym, ze to jeszcze nie wszystkie
zZmiany — niebawem maja pojawi¢
sie ptyty gtowne i obudowy BTX
MKa

karty nic nie zy-
skaty dzieki no-
wej magistrali

Wyniki testow wydajnosci

GeForce 6800 GT AGP  GeForce 6800 GT PCI-E

Intel D875PBZ (i875) Intel D925XCV (i925)
Processor P4 3 GHz  Procesor P4 E 3 GHz
10 848 punktow 10 772 punktow
17 ps 116 fps
452 fps 47,8 ps
41.21ps 41.41ps
34,7 fps 344 1ps
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Setki gigabajtéw danych, tysiace obrotéow
na minute i oszatamiajace predkosci - takie
sg dzisiejsze dyski. Ekspert wskaze najlepsze

Dysk firmy Hitachi to najlepszy
wyhér dla domowego uzytkownika

Krecace sie z predko-
4cig 10 000 obrotéw
talerze Raptora wydzie-
laja duzo ciepta. Obu-
tdowa zostata oéebro-
wana w celu poprawie-
nia emisji energii

ewnetrznie dyski twar-

de niemal nie zmie-

niajg sie od lat. Chyba
dlatego czesto trakiujemy je jako
drugorzedny podzespot i poswie-
camy mniej uwagi niz roz- p
budowanym e~
kartom gra-

ficznym czy
chtodzeniu pro-
cesora. Jednak my-
$lac o rozbudowie
komputera lub kupujac
nowy pecet, z rozwaga
dobierajmy dysk. Waznych
jest wiele parametréw, nie
tylko predkos¢ obrotowa oraz
pojemnosé.

Aby przyblizy¢ mozliwo$ci oraz
technologie wykorzystywane we
wspotczesnych dyskach twardych,

Ekspert przete-

stowat osiem
nowoczesnych
napedow SA-

“= TA. Pie¢ z nich
— dyski 0 po-
jemnosci

120 GB - to
modele najcze-

14 P2AZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 (10 aaad

$ciej kupowane przez klientow.
Badaniom poddano réwniez dwa dys-
ki 0 duzej pojemnosci oraz najszyb-
szy na rynku (poza na-
pedami SCSI)
model Caviar
Raptor
N 74GB.

\ Test

10z-

rozterki pojawiajace
sie przy zakupie i wskaze naj-
lepszy wybdr do preferowanych
przez nas zastosowan — oraz doradzi
zakup najbardziej przysztosciowy.
Ponadto w artykule znajdziemy
wiele informacji o praktycznym
uzytkowaniu i konfiguraciji napgdow
SATA. Na pewno zainteresujg one
zaréwno posiadaczy takich nape-
dow, jak i osoby mniej obeznane
Z najnowszg generacja dyskow
twardych.

CD-ROM £
HDTachdemo £
PCMark 2004 &
shareware =
SiSoft Sandra &
2004 shareware 2
Wykresy testo- =
we Z programu &
HDTach i

Po pierwsze
bezpieczenistwo danych
Wedtug Eksperta najwaznigjszym
parametrem dysku jest niezawod-
no$¢ — utrata danych moze dla nas
oznacza¢ powazne ktopoty, a nawet
wymierne straty finansowe. Produ-
cenci robig, co moga, aby urzadze-
nia byty coraz mniej awaryjne.
Obecnie trudno wskaza¢ lidera nie-
zawodno$ci. Dawno nie odnotowano
wypuszczenia wigkszej serii uszko-
dzonych wyrobow (jak to miato kie-
dys miejsce w przypadku 1BM-a).
Producenci deklarujg, ze MTBF
dla ich flagowych wyrobow wy-
nosi ponad milion godzin (tak
jest na przyktad w wypadku
Raptora). Nawet tanie dyski dla ma-
to wymagajacych odbiorcow maja
teoretyczny czas uzywania przewi-
dziany na 500 000 godzin (ponad
57 latl).

1 Wplyw na wydajnosé

Niestety, w praktyce zdarzajq sie
jednak awarie pojedynczych egzem-
plarzy dyskow. Zwykty uzytkownik
jest wtedy niemal bezradny w obli-
czu usterki elektroniki badz tez fi-

Nie jesteSmy w stanie zawczasu
ocenic, czy nie kupiliSmy akurat wa-
dliwego egzemplarza.

FOT.: MBM Ontrack www.mbm.com.pl

Wydajnos¢ tez wazna

Skoro nie sposdb wskaza¢
mniej i bardziej zawodnych dys-
kow, bardzo czesto przy wyborze
kierujemy sie wydajno$cig nape-
dow. Nic w tym dziwnego, w kon-
cu nic tak nie denerwuje, jak dtu-
gie oczekiwa-
nie na wezy-
tanie ulubio-
nej gry.

Aby oceni¢
0g6Ing wy-
dajno$¢ dys-
ku, musimy
bra¢ pod
uwage
wiele pa-
rametrow.
Mozna
przyjaé,
Ze na wy-
dajno$c
dysku wptywajg trzy
gtowne czynniki: czas dostepu,
predkos$¢ obrotowa dysku oraz
predkos¢ transferu danych. Ich

Oprdcz tego pod uwage nalezy tez
brac ilo$¢ pamigci podrecznej
oraz rodzaj interfejsu. Duza ilo$¢
pamigci podrecznej niekiedy
usprawnia zapis danych. Obecnie
zazwyczaj stosuje sie 8 MB cache.
Natomiast interfejs nie jest juz
waskim gardtem w przypadku po-
jedynczego dysku. Nie ma prak-
tycznie roznicy wydajnosci po-

@ czas dostepu - jest sumg czaséw, w ktdrych dysk pozycjonuje swoje
talerze oraz gtowice, przygotowujac sie do odczytu danych. Im dtuzszy
czas dostepu, tym mniejsza wydajnosc.

@ predkosé obrotowa - ma wptyw na opoznienia srednie oraz na pred-
kos¢ transferu danych. Zwigkszenie predkosci obrotowej pozwala zwigk-

szy¢ wydajnosc.

@ predkosé transferu - zalezy od gestosci upakowania danych na
dysku oraz jego predkosci obrotowe;.



1 Czytajmy instrukcje

0 podtaczeniu dysku SATA do pty-

ty gtéwnej, w ktorej za obstuge
SATA odpowiada dodatkowy uktad,
moze nas spotkat nieprzyjemna
niespodzianka. BIOS komputera wykry-
je poprawnie nowy dysk twardy SATA,
natomiast instalator Windows zakomu-
nikuje, ze Zadnego dysku nie widzi. In-

strukcja dotaczona do ptyty gtdwnej
opisuje krok po kroku sposdb postepo-
wania w takiej sytuacji. Na samym po-
czatku instalacji systemu trzeba po
prostu wtozy¢ do napedu i wskaza¢
dyskietke z dodatkowym sterow-
nikiem, ktdrym Windows postuzy sie
w celu uruchomienia dysku SATA.

Jezeli nasza plyta gtéwna nie umozliwia podtaczenia dyskéw SATA, mozemy zakupié
specjalny kontroler PCl @ (ceny od 200 ztotych) lub tariszq przejsciowke IDE-SATA

i
ROMISE®
TECHNOLOGY, INC.  »2
ASSY-0217-02 REV AS

miedzy starszymi ATA100

i ATA133 a SATA. Wszystkie te
standardy oferujg wystarczajacq
przepustowos$¢ dla dzisigjszych
dyskow.

Przewaga interfejsu SATA nad
IDE przejawia sie w tym, Ze jest on
rozwojowy i bedzie stosowany
W ciggu najblizszych lat. Ponadto
waskie tasmy sygnatowe SATA @

pozwalajg na lepszy obieg powie-
trza we wnetrzu komputera.

Konfiguracja

Wiekszo$¢ obecnie produkowa-
nych ptyt gtéwnych ma co naj-

mniej dwa porty SATA @. Dla
starszych modeli pozbawionych
tej technologii istniejg dodatkowe
kontrolery. S3 to karty PCI wypo-
sazone w kilka kanatow SATA @---
IDE jeszcze dtugo nie zniknie

z piyt (do tej magistrali podtacza-
my na przyktad napedy optyczne),
ale mimo to warto inwestowac

w dyski SATA — chociazby dlate-
go, Ze tego typu napedy sg wy-
godniejsze w konfiguracji.

Gniazdo SATA umozliwia podtg-
czenie tylko jednego dysku — dziata-
jacego jako Master. Pojedynczy
dysk SATA podfgczamy do pierw-

urzgdzenia nadrzedne (Master).
Skonfigurowane w ten sposéb nape-
dy majg optymalne warunki pracy.

Wskazéwki dotyczace
montazu

Uzytkownicy czesto lekcewazg za-
sady poprawnego montazu dyskaw.
Zte umocowanie napedu zmniejsza
jego zywotnosc¢. W skrajnych przy-
padkach mozemy doprowadzi¢ do
utraty danych z dysku lub uszkodze-
Nia urzadzenia.

Podstawowg sprawg jest za-
pewnienie odpowiedniego chto-
dzenia. Niektore napedy, na przy-
kiad seria Barracuda firmy Seaga-
te, bardzo nagrzewajg sie podczas
pracy. Producent podaje, ze tem-
peratura dysku moze wynie$¢ na-
wet 70 stopni Celsjusza! Dlatego
pozostawmy wolng przestrzen nad

)

Stacja dyskietek lub naped optyczny
umieszczony tuz nad lub pod naszym
dyskiem dysku ogranicza odprowadza-
nie ciepta z powierzchni urzadzenia

i podnosi temperature pracy

Sszego kanatu kontrolera @ (znajdu-
jemy go na podstawie instrukcji do
piyty gtéwnej). Napedy optyczne

podtagczamy do osobnych kontrole-

FES T o TS .
Zazwyczaj za obstuge dyskéw SATA |
odpowiada specjalny chip na ptycie ®

master
dysk SATA

Optymalne podiaczenie napedéw

nagrywarka
(master)

(D/DVD
(master)

piyta gléwna

i pod nim @. Pamietajmy, aby
dysk przykrecic¢ solidnie do obu-
dowy, ktora spetnia wiedy role ra-

1 Optyczne SATA

F irma MSI wy-

puscita na ry- —
nek naped combo = .
z interfejsem SATA
i zgodny z techno-
logig NCQ - model
XAS52P. Zapewne
inne firmy produku-
jace napedy optyczne juz wkrotce przedstawig swoje
oferty podobnych napedow. Ekspert radzi, aby kupujac
ptyte gtéwna, juz dzi$ o tym pomyslec¢ i naby¢ model
z co najmniej szescioma kanatami SATA.

del zdolny dostarczy¢ prad do dys-
kow SATA pozbawionych ztgcza
molex (takie napedy zapewne poja-
Wwig sie w przyszfosci).

Najlepsze partycje

Pierwsza czynnoscig, jaka wyko-
nujemy po zakupie dysku, jest po-
dzielenie go na partycje. Zaawan-
sowani uzytkownicy majg swoje
upodobania, ale Ekspert poda przy-
ktad podziatu, ktéry zapewni nam
duza wydajno$¢ i wygode.

Pierwszg partycje przeznaczamy
dla systemu operacyjnego oraz
wszystkich instalowanych przez nas
aplikacji. Ta cze$¢ dysku musi by¢
na tyle duza, aby oprocz Windows
pomiescic kilka sporych gier, pa-
kiet biurowy oraz inne uzywane
przez nas programy uzytkowe.

P

Szersze zlacze ® stuzy do podiaczenia

diatora odprowadzajgcego czesc
ciepta.

Dyski SATA przystosowane s3
do zasilania tradycyjng wtyczkg ty-
pu molex <G lub wtyczkg nowe-
go typu SATA B . Korzystamy
tylko z jednej z nich! Podtaczenie
obydwu wityczek réwnoczesnie mo-
ze spowodowac uszkodzenie dysku.
Natomiast kupujgc nowy zasilacz,
warto wybrac perspektywiczny mo-

—

" ®to szyna danych SATA

Wielkosc¢ 20 GB jest tutaj optymal-
na. Jesli z jednego komputera ko-
rzysta kilku uzytkownikow instaluja-
cych wiasne, ulubione gry, nalezy
partycje systemowg odpowiednio
powigkszy¢ (do 30 GB).
Druga partycja bedzie zajeta
w catosci przez plik wymiany sys-

nie zapobiega fragmentaciji danych
na partycji systemowej i zarazem

€%  Partycja dla pamieci wirtualnej

by wskazac partycje, na ktorej ma by¢ przechowywany plik wymiany,
w Panelu sterowania wybieramy [ 3vstem | i zaktadke

[ Zaawansomane |, Klikamy na przycisk @. Wybieramy | Zaawansowane

i przycisk .
W nowym oknie wy-
bieramy partycje
przechowywania pli-

Wydahodt

pamigt wituaha

Efekty wizualne, planowanie uzycia procesora, wykarzystanie pd

jieci |

Ustawienia

Aby zachowac zmia-
ny, klikamy na przy-

/

C
Di

N

cisk |Ustaw | a po-

Drysk [Etykieta woluminu]

Rozmiar pliku stronicowania (ME)
354 - 765

tem na .
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Jak dziata RAID

dane sie uzupetniaja

3

miE

5]
dysk y

plyta gtéwna

| p—
=
/]

1

Y
p—

dysk B

dane sie dubluja

wigksze prawdopodobienstwo wy-
stapienia awarii. W czasie awarii
jednego z dyskow macierzy tracimy
catos¢ danych. W RAID 0 mozemy
taczy¢ ze sobg dyski o roznych po-
jemno$ciach, ale pojemnos¢ macie-

plyta gltéwna

=]
"]

[a] [2] [3] [4]i[5] [6] [7] [8 [1

L

—

5l [e] [7]

[W]

zZwieksza wydajno$¢ pamieci wirtu-
alnej. Wedtug Eksperta na partycije
pliku wymiany warto przeznaczy¢
nawet 1,5 GB.

Pozostate niezagospodarowane
miejsce na dysku przeznaczamy na
przechowywanie danych. Pliki beda
bezpieczne w razie
awarii systemu i nie
trzeba bedzie ich ar-
chiwizowac przy for-
matowaniu partycji
systemowej. Ekspert
proponuje podzieli¢
wolny obszar na dwie
lub trzy odpowiednio
nazwane partycije, co
utatwi nam utrzymanie

porzadku i szybkg origntacje wsrdd
wielu plikow i katalogow.

SATA RAID

Kontrolery SATA umozliwiajg
proste tworzenie macierzy dysko-
wych, czyli taczenie dyskow SATA
w okreslony sposob. Majac do dys-
pozycji dwa kanaty SATA i dwa dys-
ki, mozemy stworzy¢ dwa rodzaje
macierzy — RAID 0 oraz RAID 1.

RAID 0 (stripping) to sposob na
Zwigkszenie wydajno$ci naszego
systemu dyskowego. Dane prze-
zZnaczone do zapisu dzielone sg na
dwie czesci i zapisywane réwno-

cze$nie na obydwach dyskach ma-

cierzy @. Wada jest dwukrotnie

rzy bedzie rowna pojemnosci mniej-
szego dysku pomnozonej przez licz-
be dyskéw macierzy (w przypadku
identycznych dyskow jest to po pro-
stu suma ich pojemnosci). Na te-
stowanych dyskach wydajnosc¢ kon-
figuracji RAID 0 byta niemal dwa ra-
7y wieksza od pojedynczego
napedu.
RAID 1
(mirro-
ring) to
rozwia-
zanie dla
0s6b dbaja-
cych o bezpie-
czenstwo informa-
cji. Dane zapisywane
g rownoczesnie na
obydwadch dyskach macie-
1y @ (wydajnos¢ pozostaje
praktycznie niezmieniona).
W razie awarii jednego z dyskow
mamy do dyspozycji kopig danych
z dysku numer dwa. Jednak stosu-
jac RAID 1, do dyspozycji mamy
tylko potowe tacznej pojemnosci
dyskow.

Rozbudowane czterokanatowe
kontrolery SATA zazwyczaj oferujg
tez tryb RAID 0+1. Jak mozna sig
domysli¢ po nazwie, taczy on zalety
omdwionych przed chwilg rozwia-
zan. RAID 0+1 wymaga jednak az
czterech dyskow twardych, co czyni
go praktycznie nieprzydatnym dla
domowych uzytkownikdw.

Nowosci od Intela
Zmieniajac ptyte gtowna, warto
wybra¢ rozwigzanie oferujgce

Samsung nie jest krélem
wydajnosci, ale ten dysk
oferuje niezte para-

h metry za umiarko-

| wang ceng

g~ (dobrg wspot-
= prace z SATA. Tradycyj-
nie za obstuge dyskow twar-
dych odpowiada mostek potudnio-
wy. Jednak na wiekszosci ptyt ob-
stuga SATA jest realizowana za po-
mocg 0sobnego ukladu. Obecnie
tylko chipsety Intela ICHSR @,

Cena z VAT 465 zlotych 425 zlotych
Strona WWW producenta www.hitachigstcom  www.maxtor.ab.pl
Parametry

Pojemnos¢ 120 GB 120 GB
Interfejs SATA SATA
Predko$¢ obrotowa (obr/min) 7200 7200
Pamie¢ cache (MB) 8 8
Transfer wewnetrzny (MB/s) 757 570
Glosnosc pracy (dBa) 28 2
Wyniki testow HDTach

Srednia preakos¢ odzytu (MBYs) 491 487
Sredni czas dostepu (ms) 123 15
Wyniki testow PCMark 2004

HDD Score (pkt) 4407 3985
Wyniki testow SiSoft Sandra 2004

Drive Index (MB/s) 51 49
Opinia Eksperta

Bardzo szybki dysk SATA,  Dysk o przecietnych para-  Cichy i dos¢ szybki dysk

przegrywajacy jedynie  metrach i dos¢ stabej
7 Raptorem. Polecany dla  wydajnodci
0s0b szukajacych wydaj-

nodci za rozsadng ceng
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Dyski twarde SATA

417 ziotych 433 zlote 424 ziote 854 zlote 928 ziotych 899 ziotych
www.samsung.pl Www.Seagate.com www.westerndigital.com  www.maxtor.ab.pl www.westerndigital.com  www.westerndigital.com
120 GB 120 GB 120 GB 250 GB 250 GB 74 GB
SATA SATA SATA SATA SATA SATA
7200 7200 7200 7200 7200 10000
8 8 8 8 8 8
840 683 748 brak danych 748 816
28 25 33 35 34 32
398 46,9 454 499 50,0 64,9
134 128 13,1 145 20,2 79
a2 431 3720 5056 4609 5566
35 49 4 51 45 56

Wysoka wydajnosc i wy-  Stynacy z wydajnych dys- Bardzo duza pojemnos¢  Atutem tego napedu jest  Przemyslana konstrukcja,
chwalony przez uzytkow-  soka temperatura pracy ~ kow WD tym razem nieco i wysoka wydajnoS. Wias: pojemnoS¢. W dziedzinie  nowoczesne rozwigzania,
nikow na forach dysku- - to gtowne cechy 7 tylu stawki - takze pod  ciwy dysk dia 0sob zajmu- - wydajnosci wypada 10000 obrotow i wydaj-
syinych Barracudy SATA. Najcich-  wzgledem glosnodci jacych sie edycja wideo  sfabo, Szczegoinie jesli  nosé, o ktdrej inne dyski

szy dysk w tescie i 0brobka duzych plikow  chodzi o czas dostepu  moga tylko marzy¢. Minu-

do danych

Sy 1o cena i gogna praca



1 Konfiguracja testowa

kspert testowat dyski na pececie

wyposazonym w procesor Pen-
tium 4 3,4 GHz, ptyte gtdwna Abit
IC-7 Max3 z 1 GB pamieci DDR400
Kingston HyperX (dwie kosci po 512
MB). Systemem operacyjnym byt
Windows XP Professional, ktdry zo-
stat zainstalowany na dysku Maxtor
20 GB ATAT133 podtaczonym do IDEL.

ICH6R oraz ICHEWR zapewniajg
wsparcie dla dyskéw SATA. Co
wiecej, wprowadzenie mostka
potudniowego ICH6R (stosowane-
go z rodzing chipsetdw Grantsdale
—1i915) spowodowato, ze wreszcie

Testowane dyski pracowaty na wbu-
dowanym w mostek potudniowy pty-
ty kontrolerze ICH5R na kanale
pierwszym. Na kazdym dysku zosta-
fa zatozona jedna partycja obejmuja-
ca 100 procent pojemnosci i sforma-
towana w systemie NTFS. Sprzet
dostarczyt sklep internetowy
www.komputronik.pl

Test Eksperta

Kupujac dysk do domowego kom-
putera, bardziej niz zaawansowanych
technologii oczekujemy dobrej wy-
dajnosci przy umiarkowanej cenie.

only, see license agreement.
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Za pomoca programu HD Tach mozemy sprawdzi¢ wszystkie parametry dyskéw @.

Obecnie praca dyskéw w minimalnym stopniu obcigza CPU peceta ®

pojawity sig ptyty oferujace
wigkszg liczbe kanatow SATA — od
czterech az do o$miu. Zawarta

w uktadzie ICH6R technologia Ma-
trix Storage umozliwia proste two-
rzenie mieszanych macierzy RAID
041 za pomocg dyskow SATA.
Co ciekawe, stworzenie takiej ma-
cierzy bedzie juz mozliwe za
pomocg dwoch dyskdw, z ktd-
rych kazdy zostanie podzielo-
ny na dwie partycje.

Ponadto mostek ICH6R
wspiera sprzetowo technologie
NCQ (ang. Native Command
Queuing) dla SATA. NCQ jest roz-
wigzaniem znanym dotychczas
z drogich i wydajnych dyskow
SCSI. Polega na tym, ze dysk
twardy analizuje do 32 polecen
oczekujacych na zapis lub odczyt,
po czym wykonuje je w kolejnosci
zapewniajgcej optymalng wydaj-
no$¢. Glowice dysku potrzebujg
wtedy mniej czasu na dotarcie do
danych. Dysk zyskuje kilka pro-
cent wydajnosci, co ma znaczenie
w przypadku intensywnego uzyt-
kowania na przyktad w serwerze
plikow. Pojawity sig juz takze
pierwsze dyski SATA obstugujgce
technologie NCQ.

Ekspert sprawdzit, ktory dysk spefni
nasze oczekiwania. Test zostat prze-
prowadzony za pomoca uznanego
programu HD Tach. Odczytano z nie-
o rzeczywisty czas do-
stepu oraz $red-
nig

Caviar
250 GB wy-
réznia sie czarng
obudowa. Wydajnosé
ponizej oczekiwan

predkos¢ odczytu danych.
Oprocz tego uzyto dwdch programdw
testujacych 0gdlng wydajnosé dysku
— podajgcego sumaryczny wynik
punktowy PCMark 2004 oraz bench-
marka dyskow zawartego w progra-
mie SiSoft Sandra 2004.

Komu jaki dysk
Kilka lat temu dyski firmy IBM
stynety z wydajnosci. Pozniej kilka

awaryjnych partii oraz dziwna polity-
ka reklamacyjna sprawity, ze firma
stracita renome. IBM sprzedat swoj
oddziat zajmujacy sie produkcja
HDD firmie Hitachi. Sposrod testo-
wanych dyskow najwyzsza oceng
uzyskat wtasnie Hitachi DeskStar
HDS722512VLSA80. Nieco wyzsza
cena usprawiedliwiona jest przez
najlepsza wydajnosc, w miare ci-
chg prace oraz umiarkowang tem-
perature. Bardzo dobry wybor dla
gracza.

Ekspertowi przypadt do gustu
takze dysk Samsung SpinPoint
SP1213C. To bardzo ekonomiczny
wybor do biurowego lub domowe-
go komputera. Dysk o dobrej wy-
dajno$ci i najmniej grzejacy sie
7 catej stawki zacheca do kupna
rowniez niskg ceng.

Dla 0sdb stawiajacych na wydaj-
nos$¢ bez zadnych kompromisow
Ekspert poleca Raptora. Co prawda
74 GB to nie jest na dzisiaj zbyt du-
70, ale nie zawsze pojemnos¢ jest
najwazniejsza. Rozpedzony do
10 000 obrotow dysk przy cenie po-
nizej 900 ztotych jest niestychanie
interesujacg propozycjg dla tych,
ktorzy nienawidzg czekac — Raptor to
po prostu rakieta. Niestety, naped
pracuje dosy¢ gtosno, zwtaszcza
podczas wyszukiwania danych.

Dyski 250 GB s3 na razie dos¢
drogie, a ich pojemnosc¢ wykorzysta
niewielu — gtownie osoby zajmujg-
ce sie edycjg wideo. Do archiwizo-
wania danych, przechowywania
zdjec, muzyki i filmow mamy ptyty
CD i DVD, ktdre zapewniajg tez

wigksze bezpieczenstwo. Dla

tych uzytkownikow, ktorzy
jednak potrzebuja

o  yielkich pojem-

no$ci, warto

poleci¢

. Maxtora
250 GB. Jednak

wydaje sig, ze najlep-
" szym rozwigzaniem bedzie

" zakup dwdch dyskow SATA

120 GB i potaczenie ich w wydajng
macierz RAID 0.

SATA do domu

Do domu, jak i do biura Ekspert
poleca dysk z interfejsem SATA
0 predkosci 7200 obr./min. Na pew-
no warto zainwestowac tez w pa-
miec cache 8 MB. Jej obecno$¢
przyspiesza proces zapisu danych

o Trudne terminy
» MTBF - ang. Mean Time Between Failures - sredni
przewidywany czas bezawaryjnej pracy podzespotu.

» NTFS - ang. NT File System, czyli system plikow dla
Windows NT. Dzieki rozbudowanym atrybutom plikow
i folderéw umozliwia zaawansowane zarzadzanie nimi.

» pllk wymiany - zwany takze swap, uzywany jest
przez system Windows do przechowywania nieuzywanych
aktualnie danych znajdujacych sie w pamieci RAM. Sys-
tem zwalnia czes¢ pamieci RAM, umozliwiajac korzystanie
z nigj innym, uruchamianym przez nas programom.

» RAID - ang. Redundant Arrays of Inexpensive Dinks
- systemy taczenia dyskéw w macierze. Ma to na celu
zwigkszenie wydajnosci, poprawe bezpieczenstwa danych
lub obie te rzeczy rownoczesnie.

1 Ceny dyskéw -
Pojemnosé Cena (z1) Cena za gigahajt (z1)
80 GB 335 41875
12068 420 35
160 6B 490 3,0625
25068 920 3,68

na talerzach dysku prawie 0 30
procent (w poréwnaniu do cache
2 MB). Nawet w dyskach biurowych
bedzie to miato znaczenie — dysk
pracuje
szybciej
i bardziej
elastycz-
nie.
Trady-
cyjnie —
im wyzsza
pojem-
nosc, tym =

nizsza ce- Dyski pozbawione sq dolnej blaszki ochronnej.
na za jed- Podczas montazu uwazajmy, aby ich nie uszkodzié
nostke pojemnosci, jednak tylko do

pewnej granicy. Cena jednego gi-

gabajta w dysku 250-gigabajto-

wym jest wyzsza niz w przypadku

dysku o pojemnos$ci 120 GB czy

— =

160 GB @. Wedtug Eksperta nape-
dy 120-gigabajtowe stanowig racjo-
nalny wybor. Kupujac taki dysk,
ustrzezemy sie ktopotow z instalacjg
napedow o wigkszych pojemno-
$ciach na starszych ptytach gtow-
nych i w Windows 2000/XP (patrz
Ekspert 5/2003 str. 16). Ponadto
wigkszo$¢ uzytkownikow i tak nie
wykorzystuje w petni pojemnosci
dyskow wigkszych niz 80 GB. JW

rr/  Warto zajrzec...

® www.benchmark.pl

@® www.tomshardware.pl/storage/index.html
@ http://forum.twek.pl

@ http://storagereview.com

® pl.comp.pecet
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PORADY
NOWOCZESNA STRONA WWW

zy wtasna witryna jest nam
potrzebna? Tak, jezeli
chcemy nauczyC sie cze-
gos$ nowego, zaistnie¢ w sieci i po-
dzieli¢ sig z internautami naszymi
przemy$leniami | wiedza. Komento-
wanie newsow na portalach to zaba-
wa dla poczatkujgcych — czas w petni
wigczy€ sie do internetowego zycia.
Bez nalezgcej tylko do nas strony czy
lepiej rozbudowanej witryny jest to
niemozliwe. Na szczescie razem

z Ekspertem fatwo wygenerujemy no-
Wy Zaawansowany Serwis wykorzystu-
jacy mechanizmy PHP i MySQL lub
tez gruntownie zmodernizujemy do-
tychczasowg strone.

Wtasng witryne mozemy uksztatto-
wac w dowolny sposob. Chcemy
stworzy¢ wszechstronny serwis pre-
zentujacy nasz klan i osiggniecia
w rozgrywkach sieciowych wraz z fo-
rum i galerig? A moze wystarczy
skromniejsza witryna o naszej ulubio-
nej druzynie pitkarskiej — wraz z aktu-
alizowanymi informacjami o wyni-
kach meczow i formie pitkarzy?

W gre wchodzi tez wiasny blog lub
forum, ktdre wreszcie bedziemy mog-
i sami moderowac.

Ekspert w przystepny sposb
przedstawi techniki tworzenia nowo-
czesnej witryny — szybko i bez zgte-
biania kolejnych jezykdw programo-
wania. Na poczatku poznamy system
Blue Dragon pozwalajacy generowac
cate portale. Osoby chcace zaprezen-
towac sie w sieci zainteresuje artykut

Internet jak na
talerzu

Spedzamy pét zycia w internecie? Wykorzystajmy
ten czas z korzyscia dla nas i e-spotecznosci.
Zagospodarujmy kawatek internetu, zaktadajac
wiasny portal. To proste

opisujgcy tatwe tworzenie bloga na
podstawie PHP Warto tez wygenero-
wac wiasne forum, wykorzystujac
system phpBB. Ekspert przygotowat
rowniez profesjonalne porady do pro-
wadzenia i moderacji forum. Na ko-

niec znajdziemy co$ dla mito$nikow
efektownej oprawy graficznej — two-
rzenie galerii zdje¢ we flashu.
Wszystkie opisane przez Eksperta
elementy mozemy zastosowac nieza-
leznie — wzbogaci¢ dotychczasowg

strong HTML o galerie i bloga, stwo-
rzy¢ samodzielne forum czy tez potg-
czy¢ je w jeden, redagowany przez
grupe znajomych portal. Do nas nale-
2y tylko wypetnienie tych stron intere-
Sujgca trescig.

0WOCzesna, tworzona z po-
mocg Eksperta witryna wy-
maga konta na serwerze oferujgcym
PHP i MySQL. Nie wystarczy juz kil-
ka bezptatnych megabajtow na stro-

2 1 Agree wil ith the ONE TIME registration fee of 110 PLN ($29.00 USD) =

Niniejszym wyrazam zgode z Warunkami Ogdlnymi r

/“ W serwsie www.host.sk zamiast comiesigcznego abonamentu za

T konto, ptacimy jednorazowa optate rejestracyjng w wysokosci
| 30 dolaréw. 110 ztotych za dozywotnie konto to tania oferta

e
Serwis
www.friko.pl
hittp://dhost.hopto.org
www.tripod.lycos.co.uk

http://100wehspace.com

ne HTML. Komercyjne serwisy z ob-
stuga PHP i MySQL s3 do$¢ kosz-
towne. Jakie sg alternatywy?

Osoby dysponujace statym szyb-
kim 1gczem (od 128 kb/s wysyta-
nych danych) moga pokusic sie
0 uruchomienie serwera Apache na
domowym komputerze. Doktadng
instrukcje, jak tego dokona¢ w sys-
temie Windows, znajdziemy w Eks-
percie 4/2003.

Wybrane darmowe konta

Pojemnosé Ograniczenia trans- PHP/MySQL Wainiejsze ograniczenia Wyswietlanie

konta feru z serwera

200 MB bez ograniczen jest/brak
100 MB 300 GB/miesiac jest/jest
50 MB bez ograniczen jest/jest
100 MB 1 GB/misiac jest/jest

8 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 LG aaal

reklam
zakazane formaty plikow: AVI, tak
MP3, MPEG, EXE i archiwa, piki
nie wigksze niz 200 kB
brak powaznigjszych ograniczen tak
brak powaznigjszych ograniczen tak
brak powaznigjszych ograniczen nie

iejsce na naszg strone

Mozemy tez skorzystac z jednego
z darmowych serwisow hostingo-
wych, oferujacych konta z obstuga
PHP i MySQL. Wybierajac ustugo-
dawce, zwromy uwage na pojem-
no$¢ konta, dopuszczalny transfer
do internautow, ograniczenia wielko-
$ci plikow oraz zabronione formaty.
Na przykfad Friko.pl @ nie pozwala
przechowywac na serwerze doku-
mentow wiekszych niz 200 kB oraz
MP3, AVI i archiwdw. Nie nadaje
Sie wiec na witryne, na ktorej
chcemy udostepnia¢ duze zdjecia
Czy przydatne programy.

Ekspert poleca zagraniczne
serwisy @, © i @. Najlepszy
polski Piwko.pl ® wstrzymat za-
ktadanie nowych kont (cho¢ za-
powiadane jest przywrdcenie
ustugi). Informacji o darmowych
kontach mozemy poszuka¢ na

YD siGhuPNOW !

0 Here is what you get free:

» 100MB disk space

» 1GB bandwidth

» 3 POP3 e-mails & Webmail
» Free 24/7 technical support
» PHP, Perl/CGI-BIN

» MySQL database access

» FTP access

» Web-based file manager

Polskie darmowe serwisy hostingowe za-
nikaja - konto fatwiej zatozy¢ za granica

forum witryny Webhelp.pl ® oraz
na stronie rankingowej @. Doktadne
dane o darmowym hostingu znaj-
dziemy tez w Ekspercie 1/2004. £t0

7/ Warto zajrzec...

Adresy WWW:

O www.friko.pl

@ http://dhost.hopto.org
® www.tripod.lycos.co.uk
O http://100webspace.com
© www.piwko.pl

® http://forum.webhelp.pl/
@ http:/iclickherefree.com
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TWORZYMY | PROWADZIMY ROZBUDOWANY PORTAL sazon iy

Portal na wtasnosc

Swiat portali internetowych nie konczy sie na Onecie

czy Yahoo! Wielu internautoéw prowadzi ciekawe
amatorskie serwisy. Z Ekspertem stworzymy od
podstaw zaawansowana witryne

hcemy zatozy¢ wiasny
portal? Wcale nie ozna-
cza to koniecznos$ci po-

f‘w SECURITY.nrorL

niesienia duzych kosztow i korzysta-

[Zzlogui]  Dazisiaj jest : Sro Sie 04 Cazas warszawski.

Nia z ustug grafikow oraz programi-
stow, ktorzy stworza odpowiednig wi-
tryne. Wystarcza dobre checi, pomyst
i troche wysitku, aby przygotowac
serwis, ktory przyciagnie internautow.
Kto nam pomoze? Darmowy CMS.

Co to jest CMS

Menu strony
- Strona gfowna
- Artykuty

- Forum
Bezpieczenstwa

- Newsy
- Download

- Ksiagki

- Subskrypcja
« Ankisty

- Napisz do nas

securityPAGE - info

Witamy na securityPAGE, Wortalu pogwizconym bezpieczenstwu komputerdw i
serwerdw w Sieci,

Oferujerny wam kilka swistnych darmawych rozwiazah programewych | sprzgtowych.
Ha naszych stronach znajdziecie kilka swistnych darmowych programéw firewall,
antywirusaw, Czym sa takie programy?

Newsy

@ QD) e

Inne inf

Intzrnet Linux Windaws

CMS to skrét od ang. Content
Management System, czyli system
zarzadzania trescig. Aplikacja jest in-
stalowana na serwerze. Jej zada-
niem jest uproszczenie umieszcza-
nia danych na witrynie, a czesto tak-
Ze generowanie catego Serwisu.

edycji zawartosci

Operacje

Gdy korzystamy z CMS-a, do

wymagana znajomo$¢ HTML czy
PHP Nie tworzymy kazdej strony od
podstaw, tylko korzystamy z goto-

Security.info.pl to jeden Z serwisow przygotowanych w oparciu 0 CMS Blue Dragon

Serwisu nie jest
lokalizacje obrazka. CMS zapisuje

na serwerze

wych schematow. Na przyktad uzyt-
kownik wpisuje tylko tekst i podaje

tre$¢ w bazie danych. Dane sg na-
stepnie prezentowane z zastosowa-

‘ address | |+ [ ] Fep.pop.e-wro.pl - Logn | pf3wnlbB

Password "1"" Part |21 ] &nonpmaus

P o0 utworzeniu strony, przy instalacji bloga, forum
czy systemu CMS, bedziemy zmuszeni do umiesz-
czenia plikdw na naszym koncie na serwerze WWW.
Najlepiej w tym celu uzy¢ klienta FTP, na przyktad
SmartFTP.

1. Uruchamiamy SmartFTP. W polu |:| . wpisuje-
my adres serwera FTP naszej strony WWW. W pqu ﬁ
i umieszczamy odpowiednio login i hasto @;----

otrzymane od administratora konta. Klikamy na -

2. Po potaczeniu z serwerem otwiera sie panel @,------1
w ktorym mozemy sie poruszac¢ po strukturze katalogdw
i wyswietla¢ ich zawartosc¢. Klikajac na otwieramy
panel przegladania danych na dysku lokalnym @.

Otwiera sie okno pfﬂpemes A8 INOH, Widzimy w nim
informacje o pliku, a takze date ostatniej modyfikacji
wraz z uzytkownikiem i grupg @.

2. W polu wpisujemy trzy cyfry odpowiada-
jace uprawnieniom dostepu . Uprawnienia te moze-
my tez ustawi¢ recznie, zaznaczajac odpowiednie pola

znajdujace sie ponizej @-

Istniejg trzy kategorie uzytkownikow: wiasciciel pliku a,
cztonkowie grupy € oraz inni €. Wiascicielemn jest
osoba, ktora utworzyta plik. Przynaleznos¢ do poszczegol-
nych grup okresla administrator. Inni uzytkownicy nie nalezg
do zadnej grupy - s3 to internauci, ktdrzy po prostu oglada-

o B = 3| (@~
Login  mistudio Pass
= [ Puipt  Nazwa | = Mpmistudiosiscopl & 3 Name
= 1 M6i komput admin Parent Fol
+ 1 stacjac =g blog = )
e wd_sys), 3 fnc Cidata
+ g wd_plki data Bofx
+ e seagate afx s
+ W Ekspert plugins LIplgl
= ‘e seagate pamoc Qpomoc
=5 niby setup Clsetp
& st style
: downloads 2 admin.php
= -
o} en @ blogazzta,
5D Flles = configine
o= Forum g config.php
- =~

ktdrego chcemy skopiowac pliki @. W oknie
[EREIETREEN T zaznaczamy dokumenty do skopio-

]
i
i
i
i
i
3. W panelu danych na serwerze otwieramy folder, do i
i
i
i
wania i po prostu je przeciggamy na prawg strone @=---*

Program SmartFTP pozwala takze zmienia¢ atrybuty
(uprawnienia) znajdujacych sie na serwerze plikdw
oraz folderow.

1. Zaznaczamy dowolny plik lub katalog. Klikamy na nim
prawym przyciskiem myszy. Wybieramy .

jg witryne. Nada-  [Modfed 20040721 2183
Jemy im upraw- User piSynlbE
nienia, zaznacza- e wer
jac pola @=------1 Pemisions: | 777 |
Poszczegdlne Ouner Group Fublic.
rodza'eL? rawnien || 27 a .68 ..

Y P. [¥] wite: [¥] wite: [#] wwites
ZOStany Opisane [#] Execute A [¥] Execute [7] Execute
ponizej 1

@ prawo do odczytu [Read] - umozliwia odczyt
pliku i ogladanie zawartosci katalogu,

@ prawo do zapisu (Write) - umozliwia modyfika-
cje plikéw, w przypadku katalogdéw mozliwos¢ two-
rzenia i usuwania w nim plikéw,

® prawo do wykonywania (Execute) - umozliwia
uruchamianie plikéw skryptowych i wchodzenie do
katalogow.

Kazdej z trzech grup uzytkownikéw mozemy szybko

nada¢ uprawnienia, wpisujac w pole odpowiednig

wartos¢: O - brak uprawnien, 1 - prawo do wykonania,

2 - prawo do zapisu, 3 - prawo do wykonania i zapisu,

4 - prawo do odczyty, 5 - prawo do odczytu i wyko-

nania, 6 - prawo do odczytu i zapisu, 7 - petne upraw-

nienia. Podajemy kombinacje uprawnien dla trzech grup
uzytkownikéw. Na przyktad ustawiajac 777, przydziela-
my petne uprawnienia dla wtasciciela, grupy oraz innych.

-1 Zalety wlasnego portalu

rowadzenie witryny za pomocg gotowego, darmo-
wego systemu CMS jest obecnie najlepszym do-
stepnym rozwigzaniem ze wzgledu na:
@ zerowe koszty stworzenia serwisu oraz szeroki wybor
systemow CMS,
® mozliwos¢ dowolnego ksztattowania zawartosci
i wygladu witryny,
@ tatwos¢ publikowania nowych informacji,
@ nie jest wymagana znajomos¢ PHP i innych jezykow
programowania.

niem jednolitych szablondw (patrz

schemat @). Stuzy to oddzieleniu "
tresci (warstwy danych) od kodu -4‘) (D-ROM
strony (warstwy prezentacji) i po- Blue Dragon
zwala na zachowanie spojnego wy- GPL
gladu witryny. WehbSite PRO
Freeware
CMS na miare potrzeb Smart FTP
. . \ . Freeware
Istniejg setki CMS-0w bazujacych Dokument PDF

na roznych technologiach. Najcze-

$ciej opieraja sie na PHP i MySQL, baNZIV SOQPLHPEk
ale sg tez rozwigzania korzystajace 'penya A /260 43‘

na przyktad z Javy i bazy Oracle. Po-
szczegolne CMS-y roznig sie dodat-
kowymi funkcjami — moga mie¢ na
przyktad wbudowane fora czy czaty.
Istnieja takze CMS-y wyspecjalizo-
wane, na przyktad tylko blogowe czy
newsowe. W serwisach @ i @ mo-
zemy przeczytaé o najpopularniej-
szym CMS-om i je pordwnaé. Na
poczatek poznajmy Blue Dragona.

Blue Dragon

CMS Blue Dragon dziata w opar-
ciu o PHP i MySQL, czyli pofaczenie
technologii najczesciej spotykanych
w internecie. To CMS prosty w in-
stalacji i generujacy gotowy serwis
WWW. Stworzona w ten sposab wi-
tryna ma dos$¢ schematyczny wy-
glad, lecz od razu dziata i ma duze
mozliwo$ci. Poza tym Blue Dragon
jest po polsku i ma polskg doku-
mentacje. Pomocy mozemy tez szu-
kac na forum na stronie autora ©.

artykut Kierownik

s

administrator
(interfejs WWW/FTP)

_ redaktorzy
(REeEE modyfikacja skryptu

i hazyfanych

tekst

interfejs

grafika administracyjny

strona
-’| | Www |

baza skrypty
MySQL | [ PHP
- dane - definicja
serwisu wygladu
- procedury  strony
- definicja
struktury
komputer dokumentu
domowy serwer WWW internet

e
_/1
-
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PORADY
TWORZYMY | PROWADZIMY ROZBUDOWANY PORTAL

Se———

Dzial
Konfiguracja
S——
~  |UYpload Manager

Explorator serwera

Dostepne funkcje

mozliwo$¢ definiowania podstawowych opcji wplywajacych na dziatanie CMS-a
wgrywanie plikow na serwer

zarzadzanie zasobami plikowymi na serwerze: tworzenie, usuwanie katalogéw, kopiowanie, edycja plikow i inne

lista tabel, mozliwoS¢ tworzenia kopii bezpieczenstwa

1 Najwazniejsze funkcje panelu Zarzadzanie systemem

Stare hasto: *

Mowe hasto: *

Fotwdrz nowe hasto: *

Zmiana hasta{Opcjonalne)

Pola oznaczone '*' musza zostad wypednione,

Otwiera sig gtowna strona

ENCIEEITITEREEIE]. Zostaniemy

mozliwost definiowania kodu emotikondw oraz dodawania nowych iaszego serwisu, przygo- ¢ przeniesieni do panelu administra-
definiowanie slow, ktore beda zastepowane innymi (automatyczna moderacia) towana na podstawie do- i cyjnego systemu. Osoba zarzadza-
blokowanie uzytkownikéw wedtug nazw, numerow IP. Zastrzeganie nazw uzytkownikow przy rejestracji mysINego $za- ! [zarzadzane systemem | jac@ CMS-em moze kon-
dodawane i usuwanie uzytkownikw do grupy administratoréw, redaktordw i moderatoréw blonu i usta- *;:;fﬁ;:g; A |_trolowa¢ wi 9_|(_3_E_l§p_ektéw
tworzenie grup, przypisywanie uzytkownikéw do grup wien CMS-a.  §|5ruey costeen dziatania serwisu @. Infor-
dodawanie, suwanie, banowanie uzykowrikow . o macje 0 najwazniejszych
zarzadzanig lnkami w menu, ukrywanie, wyréznianie, dodawane separatora . 2. Klikamy | perovene narzedziach zarzadzania
edycia, usuwanie, zarzadzanie trescia poszczegéinych modufdw portalu. Ustalanie praw dostepu, aktywacja na Ealoaa] Emotikony CMS-em znajdziemy
i dezaktywacja moduléw, usuwanie | dodawanie linkdw do nich na stronie gidwnej W formularzu E:Qﬁ[,:jn, i O
- fonie | oo S ogowania |71 ——
Instalacja i uruchomienie wpisujemy {pbi " L 2. Wybranie jednej z po-
Jesli po raz pierwszy INStAIUEMY | ger_magic_auatin ey, Opesa Jost wiagzona login root : <oriov-ecio meduisu 1 2ycji 2 menu ® wyswietla
oprogramowanie na Naszym SEwWe- Ly e e rohermianis sy stemm, szess| 018 hasio e odpovyiadajacy jej D&De|
rze, sprawdzmy, czy jest on po- ! kertynuonat instelacie. god i Wy- 1 itywns canartose ustawien. Menu podzielo-
prawnie skonfigurowany. Przy okazji Pozostawiamy ustawienie bieramy [Zalogui mniet], 75, ne jest na dwie funkcjonal-
warto spisa¢ wersje PHP (Blue i [Nowa instalacja). Wybieramy ooy ne czesci. Pierwsza
Dragon wymaga wersji wyzszej od | (TR B Sprawdzamy, = W lewym bocznym {[e " o
.- 4.0.6) i bazy MySQL, ktora znajdu-  czy konfiguracja serwera jest zgodna  menu Klikamy na ey dotyczy konfiguracji CMS,
= je sie na serwerze.  z wymaganiami Blue Dragona @. [+ Erofil ], Otwiera sig o farmacie a 7
= strona z formularzem, | ok 2epedomiena ) zadzania tredcig samej wi-
f:g T.w programie WebSite Pro 5.w nastepnym oknie wpisujemy  gdzie edytujemy nasze | e, tryny. Zapoznajmy sie po
tworzymy plik PHP @, w ktorym dane niezbedne do skonfigurowania ~ dane. W dotu strony wpi-1 [12epe na strenie kolei z kazdg opcja, klika-
umieszczamy wywotanie funkcji pofaczenia CMS-a z bazg danych. sujemy domysine hasto | Eeletnas jac na linki w menu — jed-

phpinfol): ¢

-

__phpinfo @. Funkcja ta wyswietla

strong z konfiguracjg serwera. Plik
mozemy dowolnie nazwac.

2. Pk przenosimy na nasze kon-
to na serwerze wspierajgcym PHP

i MySQL (aby dowiedzie¢ sie wiecej
0 bazach danych MySQL, zajrzyjmy
do artykutu Kierownik bazy w Eks-
percie 4/2004 — wersje PDF tego
tekstu znajdziemy na krazku). Wpisu-
jemy Sciezke do dokumentu w prze-
gladarce internetowej. Otwiera sie
strona, na ktorej widzimy informacje

MySOL Support

enabled

Active Persistent Links

[t}

Active Links

[t}

Client APl version

<

32350 <.

MYSOL_MODULE_TYPE

builtin

MYSQL_SOCKET

ftmpimysgl.gock

[ mysoL_mncrLupe

no value

3. Rozpakowujemy plik zawiera-
jacy Blue Dragon. Pliki znajdujace
sie w folderze kopiu-
jemy za pomocg klignta FTP na ser-
wer. Jezeli dotad nie korzystalismy
z klignta FTP zapoznajmy sig z ram-
kg na stronie 19. Zmieniamy atrybu-
ty pliku na 666 (odczyt
i zapis przez wszystkich uzytkowni-
kéw), a katalogu na777.

4. Wpisujemy w przegladarce
http://naszastrona/install.php
rozpoczynajac w ten sposob korzy-
stanie z instalatora Blue Dragona.

O PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [l aaad

W pierwszym polu @ umieszozamy
adres serwera MySQL, w nastepnych
nazwe bazy danych @, login uzyt-
kownika oraz jego hasto €. Pole
zawierajace prefiks tabelek €l po-
zostawiamy bez zmian. Klikamy na

2l aby zakon-

zalogowa

6 = Teraz nalezy jeszcze usunaé
z serwera plik [install.ehe] katalog
oraz wszystkie pliki znaj-
dujace sie w katalogu [=) logs |,

Edycja profilu

1. Prze

god i w kolejnych dwdch polach

czesci poradnika.

polach | nak na razie nic nie zmieniajac.

umieszczamy nowe hasto @. Klika-
my na [Aktualizuj danet]

Zarzadzanie CMS-em

Systemem CMS zarzadzamy
Z konta administratora, do ktérego

3 = Po prawej stronie panelu wi-
dzimy linki. Pierwszy @ powoduje

przejscie na strone gtéwna panelu

administracyjnego, drugi @ otwar-
cie w nowym oknie strony gtownej
Serwisu.

lismy sie w poprzedniej

4. Aby sie wylogowac, prze-
chodzimy na strone gtéwng i klika-

------------- ~

chodzimy na sam dot y

Str()nyY gdzle kllkamy na link ‘ [ Index panelu administratora | Fodolgd strony | Strona attwna | ‘
-

Instalator systemu Php Blue Dragon CMS & PHP BLUE

7',’1? DRAGON
- y

wersja: 1.2.0

Na poczatku musimy zalogowaé

sie na konto administratora i zmieni¢
domysIne hasto — aby przypadkowe
0soby nie uzyskaty kontroli nad

Konfiguracja potaczenia z baza danych

wypetnij ponizsze pola zgodnie 2 ich opisem

Mazwa hosta z bazg danych: |mysq\.s|sco pl |

naszym serwisem.

T.w przegladarce wpisujemy
http://naszastrona/index.php

Login uzytkewnika dla bazy danyeh: 5 I
Hasto uzytkownika dia bazy danych;

Nazwa bazy danych{ hara_jasia 1

Prefix tabelek w bazie danych 6 IR

Domyslna instalacja Blue Dragona - strona gtéwna serwisu. Po lewej stronie widzimy liste dostepnych dziatéw, a po prawej
dodatkowe przydatne moduty @. Trzon serwisu stanowia dzialy: artykuly @, nowoéci @ i download @ !

L 1

Artykul 1 -
fro Mur 38, 2003 00.55

Menu strony
« Brons glfwng
+ Zarsinstrui Streszczenia artykuhy “Artrkut 1° ..
+ Zaloguy
» logui
- el Eategoria |

+ Bramatne wisdomedci Opis kategorii 1
+ Gruny usstkosnikim
» Weathgmengy

rrniglam by

Opis katogori 3
+ Mapisz do nas
+ Balgt ngs

+ Tovnia tradt

+ despgt

- Dls praky

+ Ksizag gedol

1 Deviagge

i
i

i 1 !
o : Nin Son 03, 2008 23:10  Wakpsthin coany padaman :

i
Sekoie

i stehe T
- Spkeal
* Shke l

[

1

Najezedcie) iciagane|
+ Pl 1w poskateqas 1

Eatwguria 3
Ogis kakegarii 2

Lasoma ankieta

Owtania w ankiars




my na w gomej czesci
strony.

Dohor dziatéw serwisu
(Czas na przygotowanie serwisu
do pracy. Skitada sie on z wielu dzia-
tow. Najczesciej potrzebna nam jest
tylko cze$¢ z nich, a pozostate nale-
27y wylaczy¢, aby nie zasmiecaty ser-

wisu. Na przyktad dziat FAQ nie
przyda sig, dopoki serwis nie zdobe-
dzie popularno$ci i pytania od inter-
nautéw nie zaczng sie powtarzac.

1. Logujemy sie jako admini-
strator i przechodzimy do panelu
administracyjnego. W czesci
wybieramy

[ Konfiguracja modutdw], Widzimy
gkran, w ktorym mozemy konfiguro-

5. Kikajac na [@ Frewe dostend|
przechodzimy do panelu umozliwia-
jacego ustalenie zasad dostepu do
danego modutu. Wybieramy, czy
mogq z niego korzysta¢ wszyscy

uzytkownicy (opcja Niezalogowary),

czy tylko zalogowani uczestnicy

((Zalagowany ) @. Mozemy tez usta-
li¢ konkretng grupe uzytkownikéw
mogacych korzysta¢ z modutu, jesli
takg stworzylismy (Wivbrana grupa ),

Prawa dostepu
Prawa dostepu

Abdywiny®

Kto ma dostep do dziahs:*

Jaka grupa ma dostgp do
dziatu (wwypadku
wybrania trvbu dostepu dla
orupy):*

Redaktor dziatu: =

Jgzyk modut:

Przywric poprzednie dane!

v

Wszystkie

Aktualizuj ustawienia!

Nalezy tez wybrac redaktora dziatu
(ten internauta musi mie¢ zatozone
konto na serwisie), czyli osobe za-

spowoduje wy$wietlenie danego
modutu w $rodkowej kolumnie na
stronie gtowne;.

Akcja modutu

@ Pokaz szezendly @ Akbwyj @) Dezakbwy

° Ustaw na stronie ohdwne] 0 Praws closteny 6 Administiuj trescia

€ Usun ze strony otdwne| @) Frawa dostgou @ Administrui trescia

Nazwa modutu
Aktywna zawartose® -] G Edviul ¢ Usun
© Ustaw na stronie ok
Ankiety <----4 (@ Ediui ) Usun
Artvkuly <€---4 @ Edviui & Usun
Dlaprasy <€---+ G Edviui ¢ Usui
@ Ustaw na stronie atduwnel
A

Dumej gy Prawa dosteoy ) Administiui trescia

@ Eokaz szezendly @ Akbwyj @) Dezakiiwy

@ Pokaz szezendly @ Akbwyj @) Dezaktwy

3 = SkonfigurowaliSmy dziatanie
modutu — przystepujemy
teraz do umieszczenia pierwszego
naszego tekstu na portalu. W polu
€2 wpisujemy tytut artyku-
tu, a ponizej jego autora €€l

W polu umieszcza-
my kilka pierwszych zdan artykutu.
W polu wpisujemy
caly tekst artykutu.

4 . Na zakonczenie wciskamy

[ Dodajt | Artykut zostaje opubliko-
wany na serwisie. W podobny spo-
s0b mozemy wypetniac trescig inne
moduty (oczywiscie w kazdym

z nich formularze sg nieco inne).

@ Pokaz szezendly @ Akbwyj @) Dezakbiwy

0 Praws closteny 0 Administiuj trescia
A

L)

usungc z serwisu @ (domysinie
wszystkie moduty sg aktywne), usta-

Fmm———————

wi¢ na stronie gtownej @ czy usta-

2. Klikajac na pozycje

[@ U505 | ysuwamy niepotrzebny
nam modut. Nie bedzie on juz zaj-
mowat migjsca w bazie, ale jego
pliki pozostang zapisane na serwe-
126 w folderze [Emodules]

3. Doda¢ modut mozemy, wy-
bierajac w [Zarzadzanie systemem |

__________ ;)
7. Link (@ Admiistruitrecia
przenosi nas do okna edycyjnego,
w ktérym mozemy wprowadza¢
tre$¢ dla danego modutu — wiecej
na ten temat w dalszej czesci po-
radnika.

Wprowadzanie treéci

Po skonfigurowaniu modutéw na-
S7ego serwisu mozemy przystapic
do wprowadzania tresci. Ekspert po-
kaze, jak tego dokonac, na przykfa-
dzie modutu [Artvkuty] Oczywidcie
wprowadzac tre$¢ na strone moga
tylko osoby, ktorym w punkcie 5
poprzedniej czesci poradnika przy-

link @. Nastepnie w polu @ wpisu-

dzieliliSmy uprawnienia redaktora.

jemy nazwe modutu — ktora odpo-
wiada nazwie zawierajgcego go
folderu w kata-

|OgU _ rnaduty

Dodaj nowy modut

nazwe modu

N
Nazwa rmodutu (200dna z jegs dokumentacia): *|:|

l = Do edycji tresci przechodzimy,

Dodatkowy link

Moze sig zdarzy¢, ze na stronie
gtownej naszego serwisu bedziemy
chcieli umiescic link do naszego
bloga, osobnego forum czy innej
strony. Taki odno$nik nie stanowi
jednego z domysinych elementow
CMS-a, wigc musimy go sami
przygotowac. Nie jest to trudne.

27 Ekspert radzi

trone gtowna mozemy modyfi-
kowat za pomoca paneli [Blaki],
[Edytor menu), [Kenfiguracia modutéw]
dostepnych dla uzytkownikow
w menu | Zarzadzanie systemem |

1. Aby umiesci¢ dowolng zawar-
to$¢ na stronie gtownej, skorzysta-
my z modutu [Twoja tresé | W czg-

$ci [zarzadzanie systemem | wy-
bieramy [Bloki] W nowym oknie,

7

Trudne terminy

» prefiks tabelek - kilka liter wystepujgcych na po-
czatku nazwy tabeli, bedacych na przyktad skrotowg na-

zwg programu. Dzigki temu po nazwach tabel w bazie da-

nych w prosty sposéb mozna odrézni¢, przez jaki program |

dana tabela jest uzywana.

Twoja tres¢
Tre$¢ na stronie
Pola cznaczone *' musza zostad wypetnione.

Tre:&é: b | =
| I"{h><a href="blog.php"=mdj blog=/a==</li=

P /ul =

i |‘<h><a href="galeria.htm"=moja galeria</a=</li=

S

3. Wmenu
klikamy na link [Twoia tresé]
Otwiera si¢ okno edycji bloku. Wpi-
sujemy w nim kod HTML tworzacy

znaczniki HTML @, odpowiadajace

Artykuly
Opublikowane artykuty

@Mul 1-root
SroMar 26, 2003 00:568:20

Streszczenie artykubu "artykut 17 L
€@ Usuh  Edtu

e e b

’

llog¢ artykutdw pokazywanych na stronie:

Pola oznaczone ™ musza zostad wypeinione
llasE artykutiw 15 4
pokazywanych na stronie®

Przywroc poprzednie! Aktualizuj!

Daodaj nowy artykot

Pola oznaczone ™ musza zostad wypednione
Tytuk * ——
Autor: *

Szukaj ubytkownika
Streszczenie: i

Linki

za stworzenie listy. Klikamy na link

w linijce z modutem [Twoia treéd| @,

[ Aktualizujt | a potem na

wybierajac w Zarzadzanie trescia

tu, w tym wypadku
[Artykuty]

Dodaj nowry modut

2 . Na gorze widzi-
my liste opublikowa-

4. Kontynuujemy poznawanie
opeji w polu [Kenfiuracia modufsu],
Opcije (€ Akbrwiui] | [y Dezakivrui
pozwalajg na aktywacje i dezakty-
wacje odpowiedniego modutu. Aby
dany modut przestat by¢ dostepny
dla uzytkownikdw, wybieramy opcje

£y Dezakbnwyj |

nych juz artykutow, kiére mozemy
usuwac lub przejs¢ do edycji ich
tre$ci @. W polu 4l okreslamy
natomiast liczbe artykutow poka-
zywanych jednoczesnie na stronie
— dokfadniej chodzi tu o liczbe
skr6téw informacji zachecajacych
do lektury. Klikamy na przycisk

[ Aktualizuj! |

przykiad [Extra strony:], Akceptuje-
my zmiany, klikajac na

[ Aktualizuj informacje o bloku! |
Stworzylismy nazwe bloku, ktdry be-
dzie widoczny na stronie gtowne;.

klikamy na @. Foduolad strory |, aby zobaczy¢
Sekcje € Usuri blok ¢ Edviul blok @ Pokaz szezendty @ Akt blok zmiany_ Po
Slownik € Usuri blok & Edviul blok @ Pokaz szczendty @) Aktywuj blok praWej Stronie
ja tresc Usuri blok ¢ Edviul blok @ PokaZ szczeqdily @) Akt blok . .
@ o @ ° SEerwisu poja-

- Linki do podstran

A

Moje informacje

- Mois informacia 1
+ Mois informacia 2

Extra strony:

poTmmm T ~
: & maj blag 1
\_*» moja galeria }

Pola oznaczone * muszy zostad wypetione
b Twioja tradé |

Y

Wszystkie B

wity sie linki do dodatkowych ele- :
mentow witryny @. RK

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
o www.cmsreview.com

® www.cmsmatrix.org
® http://blue-dragon.php.pl/software-site

@® www.hotscripts.com/PHP/Scripts_and_Programs/

Content_Management

@® www.steptwo.com.au/papers/index.php?subject=cm
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PORADY L’
NASZ BLOGC W PHP  [oziowearwy

» 7

logi to strony majace charakter

osobistych zbioréw zapiskow
czy tez komentarzy. Zaréwno wy-
glad, jak i zawartos¢ bloga nie sg
I scisle okreslone. Blog moze wygla-
dac bardzo skromnie (sam tekst)
czy tez by¢ wzbogacony efektowng
grafika. Jego tres¢ mogg stanowic
tylko teksty, ale s3 blogi, na ktdrych
przewazajq zdjecia z krotkimi opisa-
mi (tak zwane fotoblogi).

rowadzimy blog? Zamiast
korzystac z ustug serwisow,
stworzmy go sami od podstaw.
Wystarczy poswiecic troche czasu,
aby skonfigurowa¢ gotowy system,
ktorego bedziemy mogli z powo-
dzeniem uzywac.

Wtasny system blogowy ma wie-
le zalet. Najwazniejsza z nich to pet-
na kontrola nad wygladem oraz za-
warto$cig bloga. Wulgarne i dener-
wujace nas komentarze zawsze mo-
zemy skasowac, a takze odcigé
mozliwo$¢ komentowania notatek
z pojedynczego IP czy tez wszystkim
internautom. Szybko przekonamy

-1 Zalety wtasnego bloga

p rowadzenie wtasnego bloga daje wigksze mozliwosci,
niz korzystanie z ogolnodostepnego serwisu:

@ nie podlegamy ograniczeniom regulaminowym portali
® mamy duze mozliwosci edycji ustawien i wygladu bloga
@ nie musimy rejestrowac sie lub ptaci¢

@ nie musimy sie obawia¢ o wykasowanie konta

sig, jak cenna jest to mozliwosc.
Takze szata graficzna pozostaje cat-
kowicie w naszej gestii — koniec
z nudnymi schematami. Wresz-
cie nie bedziemy sie musieli przej-
mowac ograniczeniami regulamino-
Wymi narzucanymi przez portale.

Na miare potrzeb

Jezeli dotad nie mielismy do czy-
nienia z blogami, przed uruchomie-
niem naszego warto przyjrzec sie
gotowym rozwigzaniom. W ramce
Warto zajrzec znajdziemy liste ser-
wisOw zawierajgcych wiele blogow.

Co to jest blog

komentowa¢ wpisy o Oczywiscie
mozliwos¢ komentowania moze byc¢
ograniczona na przykfad do grupy za-
rejestrowanych uzytkownikow bloga

czy znajomych autora.

Blogi moga mie¢ charakter czysto in-
formacyjny, gdy nie ma mozliwosci
zamieszczania komentarzy dotycza-
cych poszczegdlnych wpisow. Prze-
waznie jednak blizej im do forow dys-

Na wiasnym blogu

Dos¢ prowadzenia bloga na obcym portalu!
Przygotujmy go sami od podstaw. Ekspert po-
kaze, jak uruchomi¢ system blogowy i korzy-
stac z niego na co dzien

~_/(n-rRoM P

Do uruchomienia wtasnego
serwisu blogowego potrzebujemy
konta na serwerze WWW z obstu-
g3 PHP w wersji co najmniej 4.0
(patrz strona 18) oraz gotowego
systemu blogowego opartego na
PHP Zaawansowane rozwigzania
korzystajg z bazy MySQL. Jednak

-1 Inne systemy blogowe

—
w poradniku Ekspert przedstawit system blogowy niByLog.
Jednak mozemy zapozna¢ sig z innymi cenionymi rozwigzaniami.

Blog:CMS www.blogcms.com

MovableType 3.0 (1 autor, 3blogi) ~ www.movabletype.org

Nucleus CMS www.nucleuscms.org

Serendipity www.s9y.org

Simple PHP Blog http://sourceforge.net/projects/sphphlog
WordPress htp://wordpress.org

praw dla wszystkich uzytkownikow
w utworzonych katalogach, czyli
nadaniu im atrybutow 777.

2. Rozpakowujemy archiwum ZIP
zawierajgce pliki bloga. Odnajdujemy
i otwieramy go

w edytorze HTML — najlepiej takim,

php

snibyLog_data folder = sniByLog dir."data”;

A

na poczatek wystarczy prostszy
system, w ktorym wpisy s3 prze-
chowywane w plikach tekstowych.
Ekspert omowi instalacje i zarza-
dzanie jednym z takich blogow

0 nazwie niByLog. Umozliwa on
uruchomienie pojedynczego blo-
ga i prowadzenie go samodzielnie
lub razem ze znajomymi.

Instalacja niByLoga

Instalacja niBylLoga jest dos¢
prosta. Polega na utworzeniu na
serwerze dwoch katalogéw, sko-
piowaniu na serwer plikow, a na
koniec wyedytowaniu dwoch do-
kumentow.

%7 Ekspert radzi

ktory wspiera PHP (na przyktad
WebSite PRO). W migjsce fancucha
folder_danych wpisujemy nazwe
utworzonego w punkcie 1 podkata-
logu dla danych o

3. Zapisujemy plik pod nazwa
[config.php). Plik [ canfig.php.bak] mo-
zemy skasowac. Kopiujemy do kata-
logu na serwerze wszystkie
pliki zawarte w pakiecie dystrybucyj-
nym niByLog wraz z dopiero co
utworzonym plikiem [confia.phe],

b . e przewidujemy mozli-
woSC¢ komentowania wpiséw, w ka-
talogu musimy utworzy¢
podkatalog [ comments | W Katalo-
gu tym znajda sie pliki z komenta-
rzami internautow.

ezeli przesytanie plikow na ser-

wer i nadawanie im atrybutow
sprawia nam ktopoty, na stronie 19
znajdziemy opis, jak dokonat tego
za pomoca klienta FTP.

1. Zaczynamy od
utworzenia na ser-
werze katalogu,

w ktorym bedzie
zZnajdowat sie blog.
Tworzymy na serwe-
rze folder o nazwie
[Eoblea] a w nim
podkatalog [ data ],
To folder roboczy
bloga. Bedg tu zapi-
Sywane w roznych

Zglosilern Minimal Bros do W edycii konkursu inetCOM Awards. W sumie sarm nie wierm
po co i) Ale ciekaw jestermn jak wypadniemy (Wadnica, Pietia i ja) w konkurencii z
innyrni serwisami.

Jesli ktos ma ochote zaglosowac to wystarczy kliknac na obrazek u gory.

minirnal 2004-06-03 15:16:14
skamentu] {6) -

plikach wpisy uzyt-
kownikow, ustawie-
nia i dane konfigu-
racyjne. Pamigtamy
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0 nadaniu petnych

Uzytkownik: ADMIN

P>Hasta:

- Powtirz: essses|

5. NiByLog jest przygotowany do
instalacji. W przegladarce wpisuje-
my adres bloga — http://nasza-
strona/blog/ Otwiera sig strona
powitalna instalatora. Akceptujemy
warunki licencji i klikamy na

[dates ==] Potem

w katalogu plikéw konfigu-
racyjnych i szablondw. Po kliknieciu
na zostaniemy poinfor-
mowani 0 zakonczeniu instalacji

i koniecznosci zafozenia konta uzyt-
kownika. Po nacisnigciu
zostaniemy przeniesieni do panelu
administracyjnego.

Administrowanie blogiem

Administrator nie moze zamiesz-
cza¢ wpisw (prowadzi¢ wiasnego
bloga). Musimy zatozy¢ konto uzyt-
kownika. Skonfigurujemy tez od razu
kilka najwazniejszych opcji bloga.
Dokonamy tego w panelu admini-
stracyjnym — pulpicie kontrolnym
systemu blogowego. Tutaj tworzymy
nowe konta uzytkownikéw, przydzie-
lamy im uprawnienia czy tez wyfg-
czamy mozliwo$¢ komentowania
(informacije o najwazniejszych funk-
cjach panelu znajdziemy w ramce
na sasiedniej stronie).

1. Wybieramy z lewego panelu

zaktadke @. Klikamy na
[@ uzytkawnicy] i w prawym oknie

na ‘ Dodaj nowego uz'grtkownika.‘_

2. Pojawia sig okno, w ktérym
wpisujemy dane uzytkownika i nada-
jemy mu uprawnienia I . Ekspert
zaleca pozostawienie domysinej
konfiguracji. Ogranicza to co prawda
mozliwosci modyfikacji tylko do wy-
gladu bloga I, ale jednoczesnie
upraszcza jego obstuge.

Podajemy tez prawidtowy adres
e-mail [EB» — niBylLog wysle na
niego hasto do konta.

3 . Na zakladce
Klikamy na [@ adriristracjal. Po

prawej stronie widzimy panel @,
W

Administracja

zapoznajemy sie
z informacjg o dzia-

faniu instalatora. __
Wpisujemy hasto @
do konta admini-
stratora @.

6 = Instalator in-
formuje nas

0 umieszczeniu

newsletter | - -

\J

ogélne bezpicezensiwo ustawienia rejestracia

informacje o blogu

B nazwa bloga [nazwa
szgledny adres bloga |nibylog.php

e-mail admina | nazwa@nibylog.org

serwisy informacyjne

wybierz -- | (potwierdzenie s-mailem)

wyswietlaj komunikaty pobrane ze strony nibylog,org

Preeczytai informacie dotyczase achrony prywatnodei,




- - - - - - - I<< Py
-1 Wazniejsze funkcje panelu administracyjnego
=t 2o 2004-07-23 02:38:07 (niByLog)
Nazwa funkcji Dziat Lastosowanie Tytuk
usui [~ administracja | [@ uzytkownicy| usuwanie uzytkownikow Witam w programie niByLog!
dﬂdai nowego lliylkownika dodawanie nOWyCh uinkownik('JW _ Instg\;cja probgrarnu niByLo% |:I|rzebieg}a f(ra_w
edvtlli edycja danych uzytkownika swoich potrzeb, Ma stronie nibylog.org szukaj
zaloguj pozwala sie zalogowac do panelu jako dany uzytkownik Autor programu 2yczy przyjemnsj pracy !}
zaloguj jako 2 administracja pozwala na logowanie przy uzyciu wybranego loginu S
lista logowan # administracja wySwietla liste logowan do paneluiaqreséw P pozwala na 1. 2004-07-22 12:26:07 Jan Kowalski (POETA)
ustalenie adresu, z kidrego kto$ probuje sie wiamac Tytuk: Pierwszy wpis
blog, wyszukiwarka, [-2 administracja | [@ szablony] pozwalajg na zmiang wygladu poszczeginych czgsci skiadowych 4 B - S
. . . L N [u] IEFWSZY WIS testowy W ogu
archiwum, komentator bloga, pozadana znajomosé HTML i CSS st ieh i
reguly ignorowania adresow [ administracja | mazliwos¢ blokowania komentowania dia danych adresow IP Kategaria wpisu: méj internstowy pamigtnik (blog)
[@ konfiguracja bloga] [komentator]

3 - administracja

w ktorym na zakladce usta-
wiamy nazwe bloga [E®>, adres
wzgledny (nie zmieniamy go) I

i adres e-mail do administratora. Na
zaktadce zaznaczamy

‘ edycia tematdw wiadomosci|,
Dzieki temu osoby prowadzace
blog beda mogty opatrzy¢ kazda
Swojg notatke osobnym tytutem.
Przy kazdej zmianie opcji wciskamy

zapisz ==|

Uruchomienie bloga

Gdy niByLog jest zainstalowany,
mozemy go uruchomic. Wpisujemy
w przegladarce adres: http://na-
szastrona/blog/nibylog.php (ad-
res naszej strony, serwisu blogowe-
go oraz podrzedny adres bloga usta-
wiony przez nas w panelu admini-
stracyjnym). Jednak lepszym roz-
wigzaniem jest zintegrowanie go
z inng strong — poza katalogiem,

w ktorym jest zainstalowany.

1. Zmodyfikujemy ustawienia

nej $niByLog_dir, w ktorej zain-
stalowany jest blog. W ten sam
sposob mozemy dodaé blog do ist-
niejgcej juz strony lub strony przy-
gotowanej na osadzenie bloga.

2 = Plik umieszczamy na serwerze
w katalogu gtéwnym naszego konta.
Wpisujac w przegladarce adres
hitp://naszastrona/blog.php,
przechodzimy na strong z wpisami
(ten adres beda odwiedzac czytelnicy

niByLog 1.6.6

Uzytkownik: poeta
Hasto: ||

< anuluj

[ zapomniatem hasta ]

bloga. Dlatego musi-
my sig wylogowac, kli-
kajgc na przycisk

@ zakonce prace | Q-

[ pomnoc | x ]

zaloguj >

gujemy sie jako admi-
strator — podobnie jak

wreszcie wiasny wpis — czyli za-
¢za¢ prowadzic blog.

1. Aby dodac wpis do naszego
bloga (uruchomic tryb edycji), wpi-

02,38 s nbBylog:
Witam w programie niByLog!

1
U D

Autor programu dyczy przyjemnnej pracy :)

Instalacja programu niByLog przebiegta prawidiowo, teraz zapoznaj sie z rozbudowana pomoca,
programu oraz skonfiguruj program do swaich potrzeb, Na stronie nibylog.org szukaj uaktualnies,
nawych wersji, najnowszych plikéw pormaocy oraz dodatkdm.

N

m

Archiwum wiadomosel, szukaj:

s powered by niBylog,

bloga). W przegladarce widzimy in-

formacje o prawidtowe] instalacji @.

Pierwszy wpis
NiBylLog dziata i jest poprawnie
skonfigurowany. Mozemy dodac

sujemy adres http://naszastro-
na/blog/ Pokazuie sie okno logo-

\ w punkcie 1, tylko te-
raz wpisujemy login R 6 |
odpowiednie hasto.

5.w panelu administratora wy-
bieramy [epublikowane]. Zaznacza-
my wpis, ktory chcemy usungé @;-

i klikamy na [usun]

Zakonczenie

PoznaliSmy podstawy admini-
strowania wiasnym blogiem i wpi-
sywania jego tresci. Jednak warto
dowiedzie¢ sie wiecej o niBylLogu.
Program ma wyczerpujaca polsko-
jezyczng dokumentacje @, ktora

wania @, w ktorym wpisujemy na-
zwe uzytkownika dodanego przez ad-
ministratora oraz hasto, ktore przy-
szto na podany e-mail uzytkownika.

Jan Kowalski Dodaj wpis
2 ubytkuwnik
e hadae Daks: |2ugq-wy-23  Godzina: |wuiie:a

1 dodai wpis [ aklushoug datefgadsang w momancs

[ wybaes komertowanie tego wpisu

wyslania wpiel

b|ogaY aby jego adres brzmiat ::;:EZYPE HTML PUELIC "-//W3C//DTD HIML 4.0 Final//EN"> A
h“p.//“aszas"ona/hlog-php z:zi:}httprq\.uvf'cuntEntfty'pE" content="text/htnl; charset=izo-8859-27> 2. Wyble_ ASE LA A

M Celu Na SEerwerze tWorzymy - eciticsstrona = noin blagiene/titles ramy lin 1 T T R T T
Wty | tworzymy ylink [ e TS

. . I |</heads - - —— Tl

nowy plik 0 nazwie [blog.phe . Polbews g [dodai wpis ] | | geeeriset

. . 1 < #phy .
Umieszczamy w nim kod PHP @z== | tuimsscs ase - vwiasss Po prawej —
Nalezy pamietac o poprawnym B SRR stronie poka-
przypisaniu katalogu @ do zmien- S 2uje sig for- pomoze nam poznac bardziej za-

awansowane opcje.

Administrator

7 uzytkownik
- Dane uiytkownika
£3 pokaz bloga

1 dodaj wpis login: |poeta

@ kateqorie wpiséw
@ szablony

@ uzytkownicy

@ lists logowar:

@ wyszukinane

@ administracis
@ moje zaldadki
@ zaloguj jako...
@ rejestr zdarzen
@ uruchom setup

Wykonaj rowniez

<< oofnij

| » zakladki

@ zakoricz prace

[ zmiana konfiguracii bloga;
] edycja listy uzytkownikiw;
[ edycja kategorii wpisdw;

[ podglad listy lagowan;

Lista uzytkownikow

status: | Aktyuny v

[ uzytkownik moze edytowac wasne dane (imig, nazwisko, ksywke, e-mail);

@ korfiquracia bloga D uzytkownik moze dostosowywad wyglad programu (schematy kelardw itp.);

[ edycja szablonéw bloga;
[ edycja wszystkich wpisw;
[] dostep do menu 2akladek;

[ podglad listy stéw wyszukivwanych;

wyslij e-mailemn tymczasowe hasto;

niByLog 1.6.6

Uzytkownik:  Admin G

Hasto: ||

[ pornoc | ® ]

Szczegdlnie warto zaj-
rze¢ w panelu admini-
stracyjnym na zakfadke

nam tre$¢. Po uzupetnieniu tekstu

Klikamy na [dedaj weis >>]

3. Aby sprawdzic, jak wyglada
nasz blog po wprowadzeniu da-
nych, wybieramy [pokaz bloga], Po-
winien by¢ widoczny wpis powital-
ny bloga oraz nasz wiasny wpis.

4. Usuna¢ wpis powitalny mo-
zemy tylko jako administrator

ksyuka [posta | 3 TR : —— Klikajgc na pozycje
icencia Zapomniatem nasta
@ pomoe styl menu; [ classic v schemat: | standardowy v mularz dodawania wpisu @, w ktd- mimy panel, w ktérym edytujac
s ED veravmicnia rym umieszczamy odpowiadajacq kod HTML, mozemy praktycznie

dowolnie zmieni¢ wyglad naszego
bloga. RK

rr/ Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ http://en.wikipedia.org/wiki/Weblog
@ http://nibylog.org

® www.blog.pl

@® www.blog.onet.pl

® www.blox.pl

® www.blogger.com
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PORADY

INSTALUJEMY FORUM NA STRONIE INTERNETOWEJ

\;})
a5

POZIOM SREDNI

—

~~_J(D-ROM
phpBB freeware

T — pubBB

- licencja GPL

-~ Invision Board
trial

Dokument PDF
artykut Kierownik
bazy o PHP
i MySQL z Eks-
perta 4/2004
tym, czy warto stwo-
rzy¢ forum interneto-
we (jako element na-
szej witryny lub samodzielng strone),
decyduje webmaster. Nie ma jednak
watpliwo$ci, 7e warto powiecic tro-
che czasu i oddac w rece internau-
tow migjsce wymiany opinii. Staty-

. : -1 Zalety wilasnego forum

p osiadanie wtasnego forum przygotowanego w phpBB

niesie ze sobg szereg korzysci dla webmastera:

® mozliwos¢ szybkiego i tatwego uruchomienia forum

® mozliwos¢ tatwego nawigzania kontaktu z osobami
odwiedzajgcymi witryne

@ pozwala wyksztatci¢ spotecznos¢ sympatykdw nasze-
go serwisu lub poruszanej w nim tematyki

@ daje mozliwos¢ moderadji postow oraz doboru tematow

| ) “\%\\\\\n

4

Porzadne forum

Wsrod uczestnikow forow dyskusyjnych ciagle sty-
cha¢ narzekania - na poziom, tematyke, pozosta-

tych uczestnikow i wiele innych probleméw. Chce-
my forum idealnego? Sprobujmy je sami stworzyé

(www.ks-ekspert.pl — anonimo-
wi uzytkownicy moga czytac
wszystkie posty, a pisa¢ moga
tylko zarejestrowani).

o fora prywatne — dostepne tyl-
ko dla okreslonych uzytkownikow.
Forum dyskusyjne mozna po-

dzieli¢ takze pod katem sposobu

kontrolowania zamieszczanych na
nim tresci:

Hey

L
>

styki nie pozostawiaja watpliwosci.
To wiasnie dobrze prowadzone fora

przyciagaij tysiace uzytkownikow na
Serwisy prowadzone przez 0soby
prywatne. Dobrze prowadzone forum
Czyni naszg witryng po prostu cie-
kawszg. My uczymy sie od internau-
tow, jak i oni od nas. Jezeli te zalety
przekonaly nas do zatozenia wiasne-

Opinia specjalisty
Tomasz Bryja

redaktor naczelny serwisu Infojama
www.infojama.pl, Microsoft MVP

Ekspert: Czy forum jest pozytecznym elemen-
tem witryny?

Tomasz Bryja: Forum to miejsce, gdzie organizuje sie
spotecznos¢ czytelnikow i sympatykow serwisu. Dyskutu-
ja, wymieniajg opinie, pomagajg sobie. Jesli serwis jest
duzy i spotecznost jest prezna, korzystajg na tym takze
inni, postronni uzytkownicy - ktorzy traktujg forum jako
miejsce, gdzie mozna uzyska¢ pomoc na tematy zwigzane
z profilem witryny.

Czy prowadzenie forum sig optaca?

Samo w sobie? Raczej nie. Jako dodatek do innej dziatal-
nosci? Z pewnoscia. Na uruchomieniu forum zyska¢ mo-
g3 przede wszystkim serwisy internetowe chcace przy-
wigza¢ do siebie uzytkownikdw i stale pozyskiwac no-
wych, a takze firmy, ktore dzieki naktadom na forum mo-
g3 zredukowat koszty wsparcia technicznego. W obu
przypadkach da sie to przeliczy¢ na wymierne kwoty.

Z jakiego systemu forum korzystacie i jak jest
" ono duze?

Korzystamy z phpBB. Jednak w przypadku duzych forow
pojawia sie sporo problemow z jego bezpieczenstwem.
Forum Infojamy to ponad 280 000 postéw (Srednio 350
postow dziennie) oraz ponad 30 000 unikalnych uzyt-
kownikdw w miesigcu (z czego jedynie okoto 8000 jest
zarejestrowanych, bo nie mamy takiego wymogu). Tres¢
kontroluje 10 moderatorow, wiekszos¢ z nich to sami
uzytkownicy forum.
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O rozpocznil nowy watek twyél| wiadomosiy

Hey powstst w Szozecinie na poczathu 1952 roku. Po kiku miesiacach prob zagrali na legendarmym
Fstivvailll MUzykive Rockowrych w Jarocinie, Ot tego momentu lch kariera rozwingta sig blyskawicznie
patronat, Oficjaina strona Zespoiu Hey thtp: ey hey gl

Kolejne watki

i) wahi

o forum niemoderowane —
nikt nie ingeruje w tre$¢ postow
(wystepujace niezwykle rzadko,

tytul

MNosowska solo soon!

Re: Nosowska 5000 500N <fmmm—————————
Re: Mosowska solo soon!

acozphty??
Re 3 cozpita??

MNosowska na TVP3 - teraz!l
Re: Mosowska na TWP3 - terazll

Re: Nosowska na TP3 - terazll

autor
Ananim
slavo
Ananim
wroniet
Anonim
Way_Frisch
slavo

nitka_rysik

najczesciej na nieduzych pry-
watnych stronach)

o forum moderowane a po-
steriori — mozna na nim umie-
$ci¢ post o dowolnej tresci, jed-
nak administrator forum moze
usung¢ wiadomosci niecenzu-
ralne lub niezwigzane z tematykg

data wysknia ¥
270712004, 12:50
20107:2004, 11:69
20/07:2004,13:37
270712004, 16:46
28/07/2004,12:22
200612008, 16:57
21/06/2004, 1413

21062004, 21:33

go forum, Ekspert ma dobra wiado-

mos¢ — nie jest to weale trudne.

moga by¢ rowniez odpowiedzia @

forum (dziafa tak zdecydowana
wiekszos¢ forow, na przyktad
w serwisie Infojama czy

Wystarczy skorzysta¢ z gotowego
mechanizmu skryptowego, jak popu-
larny phpBB. Nie musimy nawet
uczy¢ sie PHP (cho¢ warto pozna¢
ten jezyk, aby samodzielnie rozwija¢
i ulepszac serwis).

Ekspert na poczatku przedstawi
rozne typy foréw, nastepnie krok po
kroku pokaze, w jaki sposob zain-
stalowac i skonfigurowac forum na
naszej stronie internetowe;.

A jezeli okaze sig, ze prowadzenie
forum nam nie odpowiada, mozemy
wybrac alternatywne rozwigzanie
i zatozy¢ nowg grupe dyskusyjng —
wiecej informacji na stronie 27.

Podstawowe zasady

Zaczynamy od dokfadnego zapo-
Znania sie z zasadami dziatania fo-
réw oraz sprawdzonymi rozwigzania-
mi. W ramce u dotu strony znaj-
dziemy spis najwiekszych forow
dyskusyjnych w Polsce i na $wie-
cie. Doktadne statystyki popularno-
$ci i wielkoSci for odnajdziemy na
stronach @ i @.

Rodzaje foréw

Mianem forum dyskusyjnego
mozemy okresli¢ strone WWW, na
ktdrej internauci mogg umieszczac
wiasne wiadomosci (posty) na

_________________ 1

okreslony temat @. Posty mogg roz-

1
Fora z najwigksza liczha uzytkownikow
Dyskusje.pl ~ www.dyskusje.pl
Elektroda.pl  www.lektroda.pl/rtviorum
Tweak.pl www.iweak.pl
Trivialnet www.rivialnet.org
Gamespot

lub kontynuacja watku rozpoczetego
przez kogo$ innego. Wszystkie fora
dziatajg na tej zasadzie. Tym, co je
rozni, jest dostepno$c dla internau-

Tweak.pl),

o forum moderowane a priori
— kazda wysfana wiadomos¢ naj-
pierw trafia do moderatora, kidry

tow oraz sposob kontroli tresci za-
mieszczanych postow. Generalnie,
fora ze wzgledu na dostepnosc dla

podejmuje decyzje, czy moze
ona sie pojawic na forum (tak
jest na forum Eksperta).

internautéw mozemy

podzieli¢ na:

o fora anonimo-
we — kazdy inter-
nauta moze prze-
glgdac i umiesz-
czat swoje posty
(na przyktad fo-
rum serwisu Info-
jama — www.info-
jama.pl),

o fora restrykcyj-
ne — przeglada-
nie tresci forum
dostepne jest dla

wszystkich, jednak mozliwos¢
umieszczania wtasnych postow
wymaga rejestracji. Moze by¢
to rejestracja prosta — polega-
jaca na podaniu wtasnego
pseudonimu i hasta lub reje-
stracja bardziej ztozona, wyma-
gajaca podania poprawnego
adresu e-mail oraz podstawo-
wych danych osobowych. Przy-
ktadem forum restrykcyjnego
jest forum czytelnikow Eksperta

Pola oznaczone © s
Ma podany przez Ciebie adres e-mail zostg
Kontakt
* E-mail: B
+ PotwierdZ E-mail:
Pozwil uzyHeovmiliom forum
na wysylanie do Ciebie listiw e-mail:
Zabezpieczenie anty-spamowe forum
Twaj unikalny kod rejestracyjny
Jesli ponizej nie widzisz zadnych liczb, lub s3 nieczytelne,
skontaktuj sie 2 administratorem forum,
251810
Potwierdz kod rejestracyjny
Wpisz szescio-cyfrowy kod widoczny powyzej,
Uwaga: Kod sklada sig z cyfr, "0" nalezy traktowac jako
cyfre zero, a nie duzg literg "O"
o

Mig ~

Twoj Awatar
Nalepiej stworzyé forum, na ktére pisa¢ moga tylko
zarejestrowani uzytkownicy. Bedziemy mogli blokowat
osoby za$miecajace forum

Kazdy rodzaj forum ma swoje wa-
dy i zalety. Na forach anonimowych
i niemoderowanych bedzie pojawia-
to sie najwiecej postow. Jednak za-
stosowanie rejestracji uzytkownikow
i kontrola treSci pomoze uchroni¢
nasze forum przed wulgaryzmami ze
strony internautow i wiadomosciami
nie na temat. Warto wiec przed in-
stalacjg forum podjac¢ decyzje, jaki
jego rodzaj sprawdzi sie najlepiej na
naszej stronie.

Fora w liczbach

forum ogdlne

portal elektroniczny
Centrum Overclockingu
forum ogdine po hiszparisku
http://forums.gamespot.com  forum o grach wideo

okoto 13 300 zarejestrowanych uzytkownikow, ponad 800 000 postow
ponad 86 000 zarejestrowanych uzytkownikow, ponad 600 000 postow
okoto 18 000 zarejestrowanych uzytkownikéw, ponad 900 000 postow
ponad 8 300 000 uzytkownikow, ponad 1 200 000 postéw
okoto 1250 000 uzytkownikéw, ponad 4 700 000 postow



Instalacja forum

E kspert krok po kroku pokaze
proces instalacji jednego

Z najpopularniejszych systemow
dyskusyjnych — phpBB.

Czego potrzebujemy

Forum phpBB jest skryptem PHP
ktory do dziatania potrzebuje bazy
danych (MySQL, Postgre, MSSQL
lub MS Access). Dlatego tez nasza
strona musi znajdowac sie na serwe-
rze WWW z obstugg jezyka PHP oraz
Z mozliwoscig tworzenia baz danych
(patrz strona 18).

Przed rozpoczeciem instalacji fo-
rum musimy pozna¢ dostepng baze
danych (w tym celu sprawdzamy in-
formacje na serwisie hostingowym,
kontaktujemy sie z administratorem
lub stosujemy metode opisang na
stronie 20 w czesci Instalacja i uru-
chomienie). W wypadku wigkszo$ci
darmowych serwerow (jak Tripod Ly-
€0s ©) baza danych jest tworzona
podczas zakladania konta. W takim

(na przyktad w Tripod Lycos nazywa
sie ona login_uk_db, gdzie login
to nazwa naszego konta). Jesli brak
jest domysInej bazy danych, musimy
ja stworzy¢ i dowolnie nazwac (na
przykiad forumdb). Najlepiej w tym
celu wykorzysta¢ informacje zawarte
w Ekspercie 4/2004 w artykule Kie-
rownik bazy (wersje elekironiczng te-
go tekstu znajdziemy na krazku). Po
stworzeniu bazy sprawdzamy jej na-
Zwe — niektdre serwery uzupetniajg ja
dodatkowymi znakami.

Ostatnim zadaniem przed rozpo-
czeciem instalacji phpBB jest doda-
nie uzytkownika do stworzonej bazy
danych. Rowniez w tym wypadku
zazwyczaj istnieje domysiny uzyt-
kownik i hasto (na przykfad na ser-
werze Tripod Lycos nazwa uzytkow-
nika jest identyczna z nazwg nasze-
go konta, a hasto nie jest wymaga-
ne). Jesli brak jest uzytkownika,
tworzymy go zgodnie z informacjami
z artykutu Kierownik bazy.

serwerze WWW kata-
log i nazywamy go
(jesli na
serwerze znajduje sie

katalog [ public_htrml |

otwieramy go i folder
tworzymy

wewnatrz niego).

stajg z niego

3 = 73 pomocq
klienta FTP cafg za-
wartos¢ katalogu
kopiuje-
my do stworzonego
wiasnie na serwerze
folderu [ Farum |
Zmieniamy atrybuty
pliku na
666 (0 zmianach
atrybutow przeczyta-
my na stronie 19).

producenta.

bG.w przegladarce otwieramy
strong o adresie http://naszastro-
na/forum/install/install.php

W oknie przegladarki pojawia sie
formularz @

______________ 17

5 = Wybieramy jezyk polski 0

przypadku nalezy poznac jej nazwe

Podstawowa Konfiguracja

Instalacja skryptu

=7

<
n‘ryp Bazy Danych: MysSQL 4.x

Wyhierz metode instalacji: | Instalacja 2

Domyslny 1ezyk Forum:  Palish

v

Konfiguracja Bazy Danych

Mozemy przystapic¢ do
wiasciwej instalaciji skryptu
phpBB.

Ustawiamy typ bazy danych obstu-
giwanej przez serwer, na ktorym
mamy konto K. Wybieramy po-
zycie .

[forurnuser ]

MNazwa Bazy Danych:

Uzytkownik Bazy Danych:

Hasto Bazy Danych:

______________

Mazwa Domeny:

Server Bazy Danych f DSN: [localhost j‘———

Prefiks dia tabel w bazie [phebb_ de----
danych phpbb_

1.: piyty CD Eksperta in-
stalujemy skrypt phpBB. Po
zakonczeniu tego procesu na

aaaaaanandiiSiassaaremmmannnseel | dysku komputera pojawia ie

Adres Email Admina: |bpaczuski@komputers 1
i
1

+ katalog C:\phpBB2.

6. W polach @ pozostawiamy
domy$Ine ustawienia, a w pola @---
wpisujemy nazwe bazy danych oraz
nazwe uzytkownika tej bazy i hasto
(zgodnie z informacjami z czesci
Czego potrzebujemy).

Port Serwera;
Sciezka skryptu:
pawelp b

Mazwa administratara:

2. Za pomocg klienta FTP
(0 korzystaniu z niego prze-

Hasto administratora; i[sesss |

Hasio Administratora
[ PotwierdZ ]: kel J

czytamy na stronie 19) two-

rzymy na naszym koncie na

7= W pole @ wpisujemy nasz
adres e-mail, a w polach @
umieszczamy kolejno dowolng na-
zwe administratora forum i dwu-

Konfiguracja forum

nik [Bzneladminizbaciny], Otwiera sig
panel, w ktérym mozemy zarza-
dza¢ naszym forum.

orum juz dziata, ale nie jest
skonfigurowane. Pozostaty

E

Domy$lnie forum zostafo tak skonfi-
gurowane, aby kazdy internauta
magt przegladac i umieszczat wias-
ne posty, ktdre sig od razu pojawiaja
na forum. To i wiele innych ustawien
warto zmienic.

Nazwy i kategorie
Na poczatku zmienimy nazwe
i opis forum oraz nazwy kategorii.

1. Wchodzimy na strone
http://naszastrona/forum/

W pola @ wpisujemy nazwe i ha-

sto administratora (ktore skonfigu-

rowaliSmy podczas instalacji fo-

2. Przechodzimy do panelu po le-
wej stronie okna. Wyszukujemy kate-
gorig i klikamy na znajdujacy

nigciu na
przycisk
zostajemy za-
logowani jako

rum). Po klik- _
phpJ v 7 4

B 0. E004 12130 pm
m Strana Ghiwns

> vourdomain.com

A _lttie_ et to describe your forim

administrator

naszego fo-
rum. Aby roz-
pocza6 konfi- |

Usytyeh 1 1 deid [ 1 [ Mhadaratis ]
2004 10743 4m

gurowanie

phpBB, klika-
my na odnos-

] zatiguy e mtmatpes
[ Zataguy |

nia pozy katda) siryda

vBulletin (www.vbulletin.com) - najstarszy
i oferujacy najwiecej mozliwosci skrypt forum. Korzy-

najwieksze fora na swiecie, chociazby fo-

YaBB (www.yabbforum.com) - system zbudo-
wany w jezyku Perl. YaBB nie wymaga bazy danych.
tatwo mozna go spolszczy¢ - odpowiednie pliki dostepne s3 na stronie

Snitz Forums 2000 (http://forum.snitz.com)
— forum, ktore do dziatania wymaga jezyka ASP i bazy

danych MySQL lub Access. Ten system stanowi dobre rozwigzanie dla
serwerow opartych na Windows.

krotnie hasto administratora. Zapa-
mietajmy te dane.

8. Klikamy na przycisk
[zacznii Instalacie] Otwiera sig
strona @. Klikamy na niej na przy-

-1 Inne systemy forow dyskusyjnych

-\'\.\,yﬂﬂllefm

Invision Power Board (www.invisionboard.com) -
przez wielu uwazane za najlepsze. Ma liczne funkcje, ktérych brak jest

w phpBB (na przyktad mozliwos¢ tworzenia podkategorii forow). System
jest intensywnie rozwijany - w chwili powstawania tego artykutu dostepna

rum na stronie http://forums.offtopic.com, na ktérym tygodniowo pojawia
sig czesto ponad 1,5 miliona postow. System vBulletin jest ptatny i z tego
wzgledu mato popularny w Polsce.

byta wersja PF2 (probna). Wystepujg problemy z polskimi znakami.

f-.

=

]

FIORUMS

cisk @, co spowoduje otwarcie
strony, na ktdrej dokonamy konfigu-
racji naszego forum.

9. Pred modyfikacjg ustawien
forum, dla bezpieczenstwa, musimy
jeszcze skasowac dwa katalogi z fol-
deru z naszym forum. Za pomoca

klienta FTP usu- r I
PhpLiy

wamy folder
oraz
[Seontrb ]
Zmieniamy takze
atrybuty pliku

[ config.php] ng ”

Instalacji phpBB 2

Witamy w

Konto administratora zostalo utworzone, W tej chwili
poedstawowa instalacja jast zakoriczena. Zostaniesz
przenissiony do strony, ktdra pozweli o zmisnié
wszalkie ustawienia forum, Pamigta) o sprawdzeniu
Kenfiguraci Gléwnej | zmianie tych opcji, ktdre tego

. Dazigkujemy, 2e wybrales phoid 2.

644. Nasze fo- L

| A Zakoniz Instalacje

rum jest juz za-

instalowane @

_______________ M

| Budowa naszego forum

dziaty:

podforum:

| internet |
A 4
podforum:

I

strona gtéwna Forum

podforum:

[T spragt |
|programy [

Gtéwne dzialy 'Y mieszcza w sobie fora, na ktdrych uczestnicy

mogq dyskutowaé

sig w nigj odno$nik [Zarzadzaj],

W oknie przegladarki pojawia sig
struktura naszego forum [ED> (patrz
ilustracja na nastepnej stronie).

ETTTYTL] PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 25




PORADY

INSTALUJEMY FORUM NA STRONIE INTERNETOWEJ

-

Indeks Administraci
Str, Ghowna Forum

Fodglad Forum

Administracja Forum

W tym miejscu mozesz dodawac, usuwac, modyfikowad, zmieniac kolejnose

i ponownie synchronizowac kategorie i fora,

Administracja Forum

Test category 1 Edycia Usun

Fora

Zarzadzaj

Zezwolenia
Czyszozenie

Ogdlne

Kopia Zapasowa

Test Forum 1 : -
This Is fust a tast forum, = Edveia Usui

][ Mowe Forum |

][ Mawa Kategoria ﬂ

my pozycje

w sekcji [Ogalne],
Nazwe forum wpisu-
jemy w pole @5------
a ponizej @---------
umieszczamy krotki
opis. Dane te beda
widoczne w gornej

Synch.

Povered by phpBb 2.0,10 @ 2001 phpBB Group

czesci kazdej strony
forum @.

3 = Aby zmieni¢ nazwe testowe;
kategorii, klikamy na odno$nik @----
i w pole @ wpisujemy odpowiedni

opis. Po kliknigciu na przycisk @

Edytuj Kategorie
Kategoria |Komputery i internet

pojawia si¢ informa-
Cja 0 zaktualizowaniu

danych @. Kiikamy

na przycisk @.

Informacja

Dane dotyczace For i Kategorii zostaty zaktualizowane
thnﬁ'uta' ahy powrdcié do Administracji Forum

Kliknij Tutai aby powrdcié do Indeksu Administracii

4. Klikamy na 0 iwpole @----

2 Klikamy na przycisk @. Na-

stepnie z listy, ktora sie rozwinie,

wybie-

amy
SpOSOb Zarejestrowani

dostgpu Tevb Zaswanzowsny

do fo-
rum dla ¢ ——

internautow. Na koncu klikamy na |

przycisk @. Skonfigurowalismy

jedno z podforéw. Teraz mozemy
ustawi¢ zezwolenia

Nazwa Strony

Forum paczuski.pl -

dla pozostatych

Opis Strany

B[ 0yskusie o komputerach, internecie | maje]

foréw. Doktadne in-

W

|crealng||:ummum\|as ‘

Obecny czas to Pia Lip 30, 2004 £:47 am
Forum Forum paczuski.pl Strona Gléwna

Forum

“ 2. Na tej samej stronie z usta-
wieniami warto zaznaczy¢ opcje @---
Dzieki niej podczas rejestracji uzyt-
kownik bedzie musiat klikng¢ na od-
nos$nik przestany do niego pocztg
elektroniczng. Spowoduije to, ze kaz-

Forum paczuski.pl

Dyskusje o komputerach, internecie | mojej stronie.

Flrag @szukaj Eusytkownioy & Grupy  FRsjestracia
Eprofil @ zaloguj sie, by sprawdzié wiadomosci @ zaloguj

\

Zabacz posty bez adpowiedzi

Ostatni Post

Tematy | Posty

formacije o trybach dostepu do fo-
rum, ktére mozemy wybrac, znaj-
dziemy w ramee @------------------

Awatary uzytkownikow

ﬂ- Zezwolenia

r
Publiczne - anonimowi uzyt-

kownicy mogg czyta¢ i wysytac
posty. Zarejestrowani mogg do-
datkowo edytowac¢ witasne posty.
Zarejestrowani - anonimowi
uzytkownicy moga jedynie czytac
posty. Zarejestrowani moga je
wysytac i edytowac.
Zarejestrowani (ukryte) -
anonimowi moga jedynie sie za-
rejestrowac. Zarejestrowani moga
czytad, wysytac i edytowac posty.

wat ich na forum. Mozemy zmie-
ni¢ maksymalne rozmiary i wiel-
koS¢ grafiki @, ale im wieksze

grafiki, tym wolnigjsze tadowanie
stron forum (Ekspert poleca pozo-
stawienie domysinych ustawien).
Na koricu klikamy na [wystiz],

3. Ostatnim zadaniem jest zmia-
na na serwerze atrybutow katalogu,
w ktérym beda przechowywane
grafiki. Aby to zrobi¢, uruchamiamy
klienta FTP i taczymy sie z serwe-
rem, na ktorym znajduje sie nasza

Ciekawym pomystem jest umoz-
liwienie wsta-
wiania przez
uzytkownikow

strona z forum. Otwieramy folder
wpisujemy nazwe podforum znaj-
dujacego sie w kategorii o ustalo-
nej przez nas przed chwilg nazwie.
W pole @ wpisujemy opis forum

i klikamy na przycisk [Aktualizuj],

dy, kto bedzie sie chciat zarejestro-
wac na naszym forum, poda swoj
dziafajgcy adres e-mail. Vo

‘W*QCZ aktywacig kont O prak % Uzytkownik © admin

radecki0?

zwigzek radecki

a8 ¢

czy znacie jakies zagraniczne komunikatory?

J Mapisany - 2004/01/12 | 09:45:16

_>&%

Liczba postéu
354

wiasnych awata-
row, czyli grafik,
ktore bedg ich

3 I~ Z |iSty Strefa Czasowa Systemu

warto wybra¢ poprawng strefe cza-

5. Mozemy dodac kolejne pod-
forum. W tym celu wpisujemy jego

i i i . N — J Mapisany - 2004701712 : 11:00:13 E ﬂ
nazwe w pole IEB> i klikamy na przy-  sowa. Po ustawieniu wszystkich charakteryzowa- | | Bra5s, Bt
Cisk [Mawe Forum] Oczywiscie opcji klikamy na przycisk [Wslii|  ty (taka mozli- b niaflepszyrkomunikatorers fest 1601
w phpBB nig zabrakfo mozliwo$ci wos¢
tworzenia nowych dziatow —w pole jest na ﬁ
I wpisujemy odpowiednia nazwg  |Kemputery i internet PIZY- 1| ks postin
i Klikamy na 4Gll. W ten sposob two- B e Klad na | ==
rzymy petng strukture naszego forum, = Inwestycle, skargi i narzekania. forum L.,

Konfiguracje komputeraw
Forurn, na ktérym mozna pochwalic sig swoim
zestawem komputerowyrm.

aby wygladato na przykiad tak @------- > Eksperta ®@). [ Ferum |, a nastepnie [images |, Znaj-
duje sie w nim katalog [avatars]

ktoremu nadajemy atrybuty 777.

@)

Waine ustawienia 1. W panelu administra-

L 0O stronie . . .
Przed udostepnieniem naszego r— cyjnym klikamy na odnos- . f
forum internautom nalezy dokonac (@) sz o 1 sis b na mojej stonis. Cobys | ik [ Kanfiguracia ] znajdu- Wejscie na forum
kilku istotnych ustawien. Ekspert ) jacy sie w sekcji Po zatozeniu i skonfigurowaniu
pokaze, na co zwr6ci¢ szczegolng G Westiie skarghFumaidatycece urkejonowerie] | RSERINNRY, forum zaréwno my, jak i internauci
uwage. R, mozemy juz wej$¢ na forum i dys-

2 Teraz zaznaczamy
opcie ®. Dzieki niej przy rejestra-
~

kutowa¢. W tym celu wystarczy
W przegladarce wpisac adres
http://naszastrona/fo-

Okreslamy rodzaj foréw
Dla kazdego ze zdefiniowanych

1. Na poczgtku ustawiamy na-
zwe i opis dla naszego forum.

Wacz wysylanie emblematdw * Tak 17 Hie
Z panelu po lewej stronie wybiera- przez nas podforow n)ogemy us't.awm Naksymaloy roemiar s smblematy ez Joyies ) rum/torqm.php QCZ}'WISCIG
inny rodzaj dostepnosci dyskusji dla e e e 1| najlepiej jest umiescic link
internautow. Ekspert pokaze teraz, (vesbit x szwchare v ke ELXEL | g forum na naszej witrynie —

Dostawcy internetu

Forum o dostawcach internetu - opinie, nowe
inwestycie, skargi i narzekania.

Mazwa Forum

jak tego dokonac.

Panel kontrolny emblematdw

Wyswietla maly obrazek pod informadami o Tobie przy Obecny Obraz

Opis, lI : : kazdyrn poscie. Tylko jeden ohrazek moze byé uyswistiany,
> = Z panelu wybieramy pozycje o Lo e nlo Feas A cilens ot G (el
- L . wysokos€ wigksza niz 80 piksali, a rozmiar wigkszy nié 6kE. [ Usud Obraz
Zezwolema znadeJaca SIBWSGk- Wyzlij Emblemat z t k 1t [ it |[ Przzgiadai.. |
Kategoria Komputery i internet + valij Emblemat z twajege komputera: CLai rzegladal...
cji[Fora] Zlisty @ wybieramy
Status Forum | Odblokowany | | peemmm=—mmmommme—esoe Wyslij Emblemat z adresu: “

Wipisz adres, pod ktdrym zlokalizowany jest I ‘
Twéj Ernblernst, zostanie on skopicuany na te
strone.

forum, ktorego Usfawienie chcemy
zmienic, i klikamy na przycisk @-—

Wiaczony [
Usur tematy, w ktérych nie pisanao nic

L Oni

Sprowdi wick tematu co Dni

Aktualizuj

Autornatyczne
Cayszczenie

Cji A uzytkownicy beda
mogli wskazac obrazek @;-
ktory bedzie reprezento-

w widocznym miejscu. Wtedy od-
wiedzajacy witryne internauci niemal
na pewno na nie zajrza.

‘Wybierz Forum

Wybierz Forum

Daostawcy internetu
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Ulepszanie forum

z a pomocg panelu ‘Wyh\erz Emblemat z galerii: -

administracyjnego

mozemy w prosty sposeb konfigu- 5 = 0d tej pory internauta pod-
rowac i zarzadza¢ dziatajacym juz Czas rejestracji na naszym forum
forum. Ekspert pokaze kilka cieka-  bedzie magt (klikajac na przy-

wych opcji i mozliwosci phpBB. cisk @) wybrac jeden z umiesz-
. . czonych przez nas obrazkow @.
Galeria awataréw Jesli obrazki umiescimy w kilku

Korzystajac z informacji zawar- | katalogach wewnatrz folderu
tych na poprzedniej stronie, wig- [gallery] internauta bedzie mogt

czylisSmy mozliwo$¢ dodawania
wiasnego awataru dla zarejestro-
wanych uzytkownikow forum. War-
to takze na naszej stronie umiescic
zestaw standardowych grafik,

z ktorych bedg mogli skorzystac
rejestrujgcy sie uczestnicy.

T.w przegladarce otwieramy
strong naszego forum i logujemy

Panel Adrninisracdny|,

Galeria Emblematawe

wiybierz Kategorie:

sig jako administrator. Nastgpnie " E\ g/ 3
klikamy na odno$nik F‘l‘! 1 w

Kliknij Tutai aby powrdeic do Administracii Cenzura,

Kliknij Tutai aby powrdci¢ do Indeksu Administracii
tej pory, jesli internauta wpisze
uznane przez nas za niecenzuraine
sfowo, zostanie ono zamienione na
ustalony przez nas odpowiednik.
Aby dodac kolejne cenzurowane
sfowa, klikamy na odno$nik @--------

Wybér moderatordw

Jesli nasze forum bedzie sig rozwi-
jato, warto nada¢ wybranym przez

nas uzytkownikom status moderato-
ra. Dzigki temu bedg oni mogli po-

Hotyle ~ | [1d2]

‘ww
av ¥

[ Wybierz Emblemat

anuluj Wybdr |

2.W panelu administracyjnym

klikamy na odno$nik wybiera¢ awatary z tych katalogow
znajdujacy sie w sekcji[Oadlne]  za pomoca listy @z-----------------

3. Odnajdujemy pozycje @, 7a- Cenzor na forum

znaczamy przy niej opcje @ i Kli- Jesli nie chcemy, aby na naszym

kamy na przycisk [Wy$lii forum pojawialy sie wulgame wyra-

Ustawienia Emblem tdw

tacz galerig emblematdw ® Tak  Hie

Wiacz zdalne emblematy

(o i+
Emblematy beda wyéwistlane z innych seruerduw Tak Hie

Witacz wysytanie emblemataw ® Tak " Hie WyrElzy, ktore nle pOWm'
D e ooty s tamva Y _p==3[6144 | Bytes ny pojawiac sig w po-
e e ekeaioci) ko 1 stach.

4. Teraz wystarczy juz tylko 1.r zalogowaniu sig jako ad-

zy, warto uruchomic
cenzure stow. Ekspert
pokaze, jak wigczyC te
opcje oraz jak wskaza¢

w specjalnym katalogu wewnatrz ministrator w panelu administra-
folderu z plikami forum umiescic¢ cyjnym klikamy na odno$nik
wybrane przez nas grafiki. W tym znajdujacy sie
celu za pomoca klienta FTP taczy- § w sekcji[0gdlne]

my sig z serwerem i otwieramy
kolejne katalogi: [ Farum ], [images |,
i [gallery] Wewnatrz tego |

o oz

kurna motyla noga Edvyecia Usun

ostatniego tworzymy katalog, kto- |

Dodaj nowe slowo |

rego nazwa bedzie jednoczesnie

nazwg kategorii umieszczonych

wewnatrz niego obrazkow (jesli na 2. Klikamy na przycisk ®. Na-

przyktad chcemy stworzy¢ galerie | stepnie w pole @ wpisujemy wul-
awatarow z motylami, tworzymy game sfowo, a ponizej ® wyraz, na

katalog [metvle]). Na koniec, za po- | 1 ktory zostanie ono podmienione. Po
moca Klienta FTP do tego katalogu § ! kliknigciu na przycisk [ Wytii] sto-

kopiujemy nasze obrazki. Mogg to | wo zostaje dodane do listy ®@. Od

by¢ wykonane przez nas zdjecia

(pod warunkiem, ze ich rozmiar
nie przekracza zdefiniowanego
w polach @, a wielkoSc jest

Stowo

mniejsza niz wpisana w pole @). 2amisnnik

Zmien Cenzure

Wiele obrazkow mozemy réwniez

ol

$ciggnac ze strony @.

fmmmmmmmmmmmmmmy

magac nam w utrzymywaniu po-
rzadku na forum. Zobaczmy, jak za-
rejestrowanemu uzytkownikowi
nada¢ prawa moderatora.

T.w panelu administracyjnym
klikamy na odnosnik
w sekcji [Uzytkownicy]

2____\_/\[_ggl_e_ @ wpisujemy nazwe

ytkownika, ktorego chcemy uczy-
ni¢ moderatorem, i klikamy na 0----~,

-1 Alternatywa dla forum

D zieki forum mozemy kontaktowac sie z internautami
zainteresowanymi tematyka naszej strony i dyskusji
na niej prowadzonej. Jesli jednak chcielibysmy podysku-
towac na okreslony temat i nie mamy wtasnej strony lub
nie jest ona zbyt popularna, mozemy skorzystac¢ z innego
rozwigzania. Jest nim wtasna grupa dyskusyjna. Z Eks-

! pertem dowiemy
sie, kiedy i jak zato- e

2y¢ wtasna grupe Foidery x
news. = @ news. tpi.pl A~
Na poczatku spraw- 3 altpl.comp o5 windowsxp

dzamy czy nie ist- G alt.pl.comp. sterovniki
r

nieje juz grupa %
o0 podobnej tematy- G
ce. Najlepiej w tym

alt.pl.comp.wirusy (557)
alt.pl.comp.wyszukiwarki (179
alt.pl.emule [1462)

i} microsoft.public.word.newuser

celu zajrze¢ na stro- 7 ms-news.ploffice (231)

ne e Moiemy tez i} ms-news.pl.office2000 (153)
zapytac o to na li- % ms-news.plofficesp (152)
Scie pl.news.nowe— {3 ms-news.pl.windowsxp.sprzet
grupy Warto tam @ plbiznes.banki (11213}

{3 pl.comp.grafika (5629)
Q pl.comp.grafika.grafika3d
{3 pl.comp.mail (1194)

napisac o0 naszym
pomysle na nowg

grupe'l poznac opi- {3 pl.comp.multimedia (455)

nie zainteresowa- % pl.comp.networking (5500) =
nych internautdéw. {3 pl.comp.nowe-programy (347¢ ==
Nastgpme mozna {3 pl.comp.os.ms-windows.win9x =
przystapi¢ do dosyc Yg pl.comp.os.ms-windows.winnt ﬁ
dhugiej i skompliko-  plcomppecet. z0177) -

wanej procedury, obejmujacej miedzy innymi przygoto-
wanie opisu proponowanej grupy oraz przeprowadzenie
gtosowania (wsrdd internautow) za jej stworzeniem. Jej
doktadny opis dla grup w hierarchii .pl znajdziemy na
stronie @. Nieco tatwiej mozemy stworzy¢ wtasna grupe
z przedrostkiem alt.pl Jak to zrobi¢, przeczytamy na stro-
nie @. Wiecej informacji o grupach dyskusyjnych znaj-
dziemy réwniez na stronie @.

‘ Iﬁ zmien | (] IEI‘

przyciski @. Dzigki nim wprowadzi
do treSci wiadomosci zmiany, usu-
nie caty post lub sprawdzi numer
IP autora postu (oczywiscie tylko
na tych forach, na ktérych damy
mu takie prawo @). PP

Wybierz Lizytkownika

. paczuski || Wybierz Uzytkownika || Znajdz uzytkawnika |

Moja strona
Konfiguracje komputerdw
Moje forum

Treb Zas

m Proste Zezwolenia Status Moderatora

Dostawcy internetu

------------- > ot Maderator v |-
-
<

Moderator v
Nie Moderatar

Nie Moderator

3. Na koniec wystarczy tylko
ustali¢ fora, w ktorych wybrany
przez nas uzytkownik, bedzie
petnit funkcje moderatora. Aby to

\uej Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

@® www.phpbb.com

zrobic, z listy @ znajdujgcej sie

obok nazwy danego forum wybie-
ramy pozycjg [Maderatar | Wybor
zatwierdzamy kliknieciem na przy-

_i Cisk [wyslii],

0d tej pory uzytkownik forum,
ktéremu nadaliSmy prawa mode-
ratora, przy kazdym poscie bedzie
miat do dyspozycji dodatkowe

@® www.phpbb.pl

© www.big-boards.com

@ www.toszcze.org/top

© www.tripod.lycos.co.uk

O www.usenet.pl/doc/news-pl-fag.htpl#nowe_grupy

© www.usenet.pl/doc/news-pl-fag.3.htpl

O http://apma.bydle.net/sunshine/
index.php?idz=zaloz_grupe.php&ver=newsgroup

@ www.usenet.pl i
© www.phpbb.com/phpBB/catdb.php?cat=17 ’
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PORADY

GALERIA ZDJEC WE FLASHU

;J CD-ROM

IrfanView
freeware

SciTE freeware
- SmartFTP
freeware
kompletne
kody zrodtowe,
pliki projektu
oraz biblioteki

1

Dobra oprawa zdjec

Zdjecia i ilustracje na naszej stronie wymagaja
efektownej i funkcjonalnej oprawy graficznej.

Zapewni ja galeria w technologii flash

aleria zdjecC jest cze-

sto spotykanym ele-

mentem stron i porta-
li. Wielu webmasterow, w tym takze
zarzadzajacych duzymi serwisami,
tworzy galerie za pomoca prostych
programow generujacych kod
HTML, jak na przyktad Web Picture
Creator @. Czy nasze zdjecia jed-
nak nie zastuguja na bardziej wyra-
finowang oprawe graficzng?

Zalety galerii flash

aleria flash jest lepsza od zwyktej prezentacji zdje¢

- w dokumencie HTML poniewaz:

® umozliwia szybkie dodawanie i kasowanie obrazkow,

@ oferuje efektownga, nowoczesng oprawe graficzng,

® zawiera dynamiczne elementy (na przyktad pasek mi-
niatur, ptynne przenikanie obrazkow).

Aby zaprezentowa¢ fotografie
w efektowny sposab, uzupetni¢ stro-
ne o cigkawy element oraz pozna¢
technologie flash i jezyk XML, zapo-
zZnajmy sie z tym poradnikiem. Eks-
pert pokaze w nim, jak przygotowac
galerig zdje¢ we Flashu MX 2004,
zZapewniajgc jej oryginalny wyglad.

Przetwarzanie wsadawe [l
Plkki weiciowe: .
Saukaiw: | ) images ~Q F e E-
D Agaleriaflzshtimages 10101 g
D\galoriaflashhimagos P 010167 g Lo [EP1010138.i  EDPI010204.ipg
aaleria-flashiimages\P10101 70.jpg EDP10t0167,jpg  EEP1010216.4pg
B\ga!eua-llesh\\maies\F’lg]lg]‘;é.:gs‘ Ak | i @i ‘]
D AgaleriaflashiimageshP1 010182 b ETP1010172pg  EZJF1010246.0g
DhgslerislashhimagestP1010204.jpg| | Dodal EDPi0i0173.pg  EDPI0L0Z71.jpg
D galerialashiimageshP1 010215 jpa eininsz o EBPIDICHIOA
D:galeriaflashtimageshP1 010237 jpg ‘Dnda‘ — R g
D galerialashiimageshF1 010245 jpa
D Ageleriaisshiimages\P1010271 jpa. -
DiAgaleriaflashiimages P101031 0jpg| | Usu
Nazna pliku:
A [t sz
| Pikitpu | Grafika Pl v
Sortujplki
(Coaar] [lwszystkie podkatalogi [ Ten kataiog ke katalog docelomy
Katalog doceloy
Wb | Drhgaletia flashismall] ﬂ ------ I Preesauiai
" s [wasr | Pociido
(5) Preetwarzanie wsadowe
3 Zrmieti nazve wsadowg
©) Prastwarzanie wsadowe - Zriana nazy
Opcie kanwersi weadovei
Format dacslawy Uaopctiseckinicn
[ Podait JPG - JPEG Formal ﬂ»| Opcie | | [ Zdefini opeie specicine |
Opeje wsadowe; zmiany nazvly

W nowym oknie zmienimy rozmiar

plikow. Zaznaczamy pola @. Wpisu-
jemy pozadang wysokos$c plikow @-

Elementy galerii
Galeria bedzie sktadac sie z kilku
elementow. Pierwszym jest pasek @

Z miniaturkami obrazkéw. Po kliknig-
ciu na jedng z nich zostanie wy-

kow. Klikamy na menu [Pik] a po-
tem [Przetwarzaniz wsadowe|, Wybieramy
folder przechowywania obrazéw @---
Pliki zostajg wy$wietione w polu <&l
Klikajac na [Dadai ], przenosimy je

Swietlone powigkszone zdjecie @.

w pole @. Wybieramy @ i wskazuje-

Zmianie kolejnych fotografii bedzie
towarzyszyt efekt ptynnego przejscia
jednego obrazka w nastepny.

Liste zdje¢ umiescimy w pliku
XML. Gdy bedziemy chcieli doda¢
kolejne zdjecia lub zmieni¢ zawar-

my katalog dla plikow po modyfikacji
—w tym wypadku a.

3 - W polu [Formal decelow | wy-
bieramy €€l. Klikamy na
i upewniamy sie, ze pole @ jest

114191

Sumulator - kabina pilata

Uigcie kabiny pilota W jednum = najnowszych sumulatarow samolatu
ZNaidUjacUT sie W osrodiu szkolenia plotdw Cwinuch

to$¢ galerii, bedzie wystar-
czyto uaktualnic plik XML

i Zapisa¢ go na serwerze
(oraz zamie$ci¢ na nim lub
usunac pliki graficzne).

P

Przygotowanie
obrazkéw

Do galerii potrzebujemy
obrazkow w formacie
JPEG no progressive.
Kazda fotografia musi wy-
stepowac w dwach wer-
sjach — miniaturki o wyso-

"3 Gotowa galeria zdje¢ bedzie wygladat tak @----

i

i
i
i
i

i

Jak dziata galeria Flash

kosci 30 pikseli oraz du-
Zego obrazka o wysokosci
290 pikseli.

galeria zdje¢

i \ \\\\\\ﬁ ‘

1. Fotografie umieszcza-

' s:arﬂ:fly plik XML|  my w jednym folderze, na
przykiad [Shimages | Two-
rzymy w nim dwa podka-
talogi, na obrazki
0 wielkosci 30 pikseli
' i na obrazki o wiel-
kosci 290 pikseli.
zdjecia S 2 = Uruchamiamy Irfan-
w formacie JPEG View. Dokonamy szybkie]
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modyfikacji wszystkich pli-

odznaczone. Suwak regulacji jako-
$ci ustawiamy w granicach od 80
do 90 procent @. Klikamy na [OK].

[ A .

Zapisz JPEG/GIF
JPEG:

Niska a0
Jakoge: < bd
{ | Zapisz jako progresywne JPG
[[]Zapisz jako odcienie szaréci JPG [Zapamietaj []
[[]4wykacz dobieranie kolordw
Zachowaj opginalng dane EXIF
Zachowsj orpginalne dane IPTC
Zachowaj oryginalny komentarz JPG

COPRTRVIRY pizotvarzanic wsadowe
zaznaczamy
i weiskamy [ Zdefinivi apcie specialne |

i

H 1
(30) w pikselach @------- |
1
=[] Zrmiei rozmiar !
L3 (=) Nowsy razmiar ){ |
&) piksel !
Seer Wps: 30 Crem !
A rinches i
() Procent z oryginahy e -4
Szer % Wys %
[¥] Proporcionalnis
Uzyi funkeiji zmisf rozmiar, rozdzielczaé

5. Wracamy do okna

i klikamy
na [_5tart ], aby rozpoczaé proces
modyfikacji wszystkich wybranych
plikow. WygenerowaliSmy miniatu-
ry zdjec na pasek galerii. Powtarza-
my punkty od 2 do &, zmieniajac
ustawienia tak, aby stworzy¢ obraz-
ki 0 wysokosci 290 pikseli i umie-
$ci¢ je w katalogu [(bia ],

Tworzenie listy XML

Utworzymy liste zawierajacg na-
zwy modyfikowanych wczesniej pli-
kow, tytuty obrazkow oraz krotkie
opisy. Przechowywanie tych danych
w pliku XML umozliwi nam fatwg
modyfikacje zawarto$ci galerii — da-
ne beda pobierane z zewngtrznego
dokumentu.

Liste zapiszemy w postaci doku-
mentu XML. Sam plik utworzymy
w edytorze SciTE — w praktyce po-
znamy budowe dokumentu XML.

1. Uruchamiamy program SciTE.
Z menu [File] wybieramy

i [utF-5], aby ustawi¢ strong kodo-
wg dokumentu na UTF-8 (kodowa-
nie uzywane przez Flasha).

2 . Kiikamy na [Semax] i [
aby edytor wspierat sktadnie XML.
Nasz plik XML musi mie¢ strukture

zgodng ze wzorem @. Na poczatku
umieszczamy element gtowny
pictures €N

3. Dane o kazdym z obrazkow
umieszczamy w osobnym elemen-

Prawidiowy dokument XML

D okument XML dla galerii Flash musi by¢ dobrze zbudowany - a wiec

stworzony z przestrzeganiem pewnych zasad:

® dokument musi zawiera¢ jeden element gtéwny (root element), w kto-
rym umieszczamy pozostate elementy,

® elementy muszg by¢ odpowiednio zagniezdzone @------ 1

poprawnie:

<elemZewn><elemiew> </elemWew></elemZewn>—-

niepoprawnie:

<elemZewn><elemWew> </elemZewn></elemWew>
@ wartosci wszystkich atrybutéw powinny by¢ umieszczone pomiedzy
znakami pojedynczego lub podwojnego cudzystowu,

i ® kazdy element powinien by¢ zamknigty @ - tagowi poczatkowemu po-
| winien odpowiadac tag koficowy lub element powinien by¢ zamkniety
i
i

w pojedynczym tagu ,
L3 <elem>dane</elem> !
<elem /> dane-e-!



<?xml wersion="1.0" encoding="utf-8"2? »
<pictures:

</pics
<pic small="small/P1010135.jpg" big="hi
<title=Spitfira Mk IX</Titles

- /pics

pic srall="" big=""»
<titles«/titles
<descx</descy “

/pichures:

1
2

3 —=pic small="gall/P1010008.jpg" big:“i'r/PIUIUDUB‘jpr
4 - = =TTE#F -4 Phantome/titles

§ <desc=Gamalot mysliwki F-4 phantam 1T w malowaniu USAF 2 Wietnamu=/descs
3

7

g

9 «<descxStawny mysliwiec brytyjski w wersji IX</desc>

ig/P1010135.jpg">

cie pic ®. Przy kazdym z nich_i
wpisujemy $ciezki do matej ®

i duzej @ wersji pliku graficznego
—Sg one przypisane do atrybutow
small i big. Element title € za-
wiera nazwe obrazka, a desc €€l
opis danego zdjecia.

4. Wprowadzamy dane kolejnych
obrazkow, wpisujac tytuty, opis i na-
2wy plikéw (mozemy takze wpisac je
do gotowego dokumentu na krgzku).
Z menu [File] wybieramy

i zapisujemy plik jako [Eblist.m ]

Tworzymy projekt galerii
Projekt galerii stanowi potaczenie
statych elementow graficznych z dy-
namicznie generowanymi animacja-
mi i skryptami. Aby upro$cic prace,
skorzystamy z gotowych elementow
przygotowanych przez Eksperta. Za-
czynamy od stworzenia pliku, ktory
stanowi¢ bedzie tto dla galerii.

@ Ekspert radzi

p rzy przygotowywaniu galerii
wykorzystywana jest czcionka

pikselowa. Musimy jg sciagnac ze

strony @, a nastepnie zainstalowac

w systemie. Rozpakowujemy plik

z czcionkg i w Panelu sterowania kli-

kamy na |I) Czdiarki] Klikarny na

i \Zainstaluj nowg czcionke. . \ Wy-

bieramy folder z czcionkq i klikamy na

Musimy jeszcze ponownie uru-
chomi¢ program Flash MX 2004.

1. Uruchamiamy Flash MX 2004,
Tworzymy nowy dokument, klikajac
na [Fle ] i [Mew...] W panelu

ustawiamy liczbe klatek

2 = [eraz zaimportujemy gotowe

naszego projektu @ (otwieramy jg

za pomoca klawisza [F14).

3. P zaimportowaniu pliku
z oprawg graficzng

musimy zmieni¢ rozmiar dokumen-

umarowny o
rozmiarowi | -
obrazka

wczytanego do projektu. W panelu

4. Warstwe z obrazkiem po
ustawieniu wspotrzednych na 0, 0
(wpisujemy je w pola [% i [¥] na
panelu [ Praperties)) mozemy za-

wifa sig ikona [&E]. Na kolejnych
warstwach bedziemy umieszczaé
importowane symbole. Na najwyz-
szej warstwie 0 nazwie [ as] @
umiescimy skrypt gtowny. !

i w Timeline
¥ 2el
[ i O
7 background % t% |
2éatl “ﬁ‘n }

____________

£ ¥ Timeline
&/ 5 0O 5 10 15 20 i3 30 35 40
[ @ O
2 container 2 - = &= |Movie Clip | Instanceof:  mask_picl
conkainer 1 | |L 7
mast
[ prev-next butt... « e [ > Swap,
| Wi 0.0 w. 95,0
< i &
+ b ] H: 0.0 Y 640
B I3 (LRI
S 7 AT o

e Py

6. Zajmiemy sie teraz umiesz-
czeniem w projekcie maski @ (patrz
ramka u dotu strony) i klipow, do

-1, Import symboli z library.fla P

Nazwa symholu Nazwa instancji ~ Wspirzgdne na scenie

ktorych beda tadowane obrazki. Kli- na scenie
pem maski jest symbol 0 nazwie beg 27, 442
[T mask_pic], kidry po umieszczeniu end 553, 442
na scenie nazywamy mask (nazwe next 542, 442
wpisujemy w pole @ na panelu [ prev prev 38, 442
4 [ Properties). Klipami, do ktdrych £ up up 451,385
beda fadowane powigkszone ob- down 451,420
razki, s instancje symbolu loader 467,370
[T emety ], ktore umieszczamy na o frame big 91,60
osobnych warstwach [containert], mask 9, 64
— [T empty containgr1, container2 95, 64
&&014 s £ small_pic | small 0, small 1 poczatkowa wspdirzedna
Lo s as - o i nastepne 32, 442, nastepne co 60
) 7 o D A
[/ background s 80 pikseli w poziomie
ol
a
a
2 " T b A am o«
....... B P B P O P P R 0 L

¥ Actions - Movie Clip

 Properties

w | Instanceof:  small_pic

5 = Teraz tworzymy nowg warstwe
i umieszczamy na scenie dziewie¢
miniaturek w miejscu, gdzie przewi-

Movie Clip

small_0 ﬂ

w320 Y

&

SWap. ..

| 46,0

1
1
520 wdeazo )

\i

__________________ T

duje to projekt @. Nowa warstwe
tworzymy, klikajac na ikong [,
a symbol przeciggamy po prostu
wielokrotnie z biblioteki na scene.
Pierwszg miniaturke umieszczamy

stepne co 60 pikseli (zwigkszamy
wartos¢ wpisywang w pole [0 60).
Miniaturkom nadajemy nazwy, nu-
merujgc kazda z nich kolejno od

0 do 8: [small_o] i tak dalej.

pliki graficzne do
projektu. Przygo-
towane elementy
znajduja sie na krazku Eksperta
w pliku [@ fbrary i | 3 tho galerii
w pliku [Elay_ba.pra |. Aby zaim-
portowac dane, klikamy na [File],
[Import | [ Open External Library. .|

W nowym oknie wybieramy plik
[@ ibrary Fla| Po zatwierdzeniu zo-

=

=

Frame rate;

S

pliku ©. Mozemy
Z niego przeciggac symbole bezpo-
Srednio na scene lub do biblioteki

corkainer2 | | nazywamy po umiesz-
czeniu na scenie odpowiednio
container1, container2.
Wszystkie te trzy klipy powinny
by¢ umieszczone jeden na dru-
gim, na wspotrzednych 95, 64.

7w Sposob opisany w punk-
tach 4 — 6 postepujemy z reszty
symboli z pliku [@ Teraryfia]

umieszczajac je zgodnie z projek-

tem @ i tabelka @ na scenie —

58

L e

w polu
@ v panelu

wpi-
sujemy loader. :

« Properties

e A IR ]

A
- . tesition

Wi NSy D

L Al ol
&, Murine
L

Wo1A0 v 30

8 = Ostatnim elementem, jaki
umieszczamy w projekcie, sg pola
tekstowe. Wstawiamy je, uzywajac
narzedzia [A]w miejscach, gdzie
przewiduje to projekt @. Ustawia-
my wiasciwos¢ pdl tekstowych na

najlepiej na osobnych warstwach.
Dobrze jest nazwac warstwy tak, jak

Samym klipom po umieszeniu na
scenie nadajemy nazwy takie same
jak nazwy ich symboli. Czyli na
przykfad w przypadku symbolu

1

znajdujace sig na nich symbole <M.

Rola maski w naszym projekcie

adaniem maski jest realizacja ptynnego przejscia miedzy obrazkami. Klip

Dynaric Text | BB i nadajemy im
odpowiednio nazwy, wpisujac je
‘W poie @. Dla pola numeru aktual-
nego obrazka [E® ustawiamy na-
zwe numTxt, pola tytutu D ti-
tle, a pola opisu description I .

Projekt jest gotowy.

ten uzywa metod initMask, resetMask, playMask. Metoda initMask
inicjuje maske - tworzy jq w sposob dynamiczny, dotaczajac z biblioteki klipy

B Inader I Clip O
&) mask_pic Mavie Clip 0

- Al
’E‘ next Mavie Clip
@ parts Folder o
ai0 @< >

w Library - galeria.fla =)
20items
MName [kind Jus
] arrow Mowie Clip [m]
’K:_| beg Mawie Clip 0
[E] dawn IMawie Clip

-

7] empty Mavie Clip
[E7 end Movie Clip

0 nazwie pass_sqr zawierajace prostg animacje typu shape tween.
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Pasek z miniaturkami
Wracamy do projektu galerii, aby
zajaé sig paskiem miniatur @ Bg-
dzie mozna je przewijac, a po klik-
nieciu na jedng z nich zostanie za-
tadowany odpowiadajacy jej wiek-
szy obrazek. Miniaturki bedg wybla-

kie @ — tylko ta, nad ktdrg znajdzie
sie kursor myszy, bedzie miata nor-
malny kolor. Miniaturka, na kt6ra

klikniemy, zostanie otoczona poma-
© 0106Z01d POrTd-_

ranczowa ramkg @. Wszystkie mi-
niaturki beda ponumerowane.

obrazek oraz
wiasnos¢ num
stuzacg do }
przypisywania || ¥

r
GALERIA ZDJEC WE FLASHU
i
v loader.onlLoadComplete = function() { i -«
3 -3 this._visible = false; | " a "
pgp.. with (this._parent) {;-ﬂ'
title.text = root.childNodes[current].childNodes[0].firstChild.nodeValue;

description.text = root.childNodes[current].childNodes[1].firstChild.nodeValue;
numTxt.textColor = 0x333333;
numTxt.text = ‘[
toLoad.setMask (mask) ;
mask.playMask(); ﬂ

‘+(current+l)+’'Y/ ‘+maxNum+’ ]’;

miniaturce nu-
meru. Klasy SmallPic mozemy
uzy¢ takze przy tworzeniu projektu

z wlasng oprawg graficzng, pamieta-
jac jednak o tym, aby zachowac na-
2wy Klipdw opisane w punkcie 1
(budowanie miniaturki). W celu
przypisania klasy SmallPic do
symbolu miniaturki (czyli klipu

rych bedzie tadowany powigkszony
plik. Zmienna jpgLoader stanowi
referencje do obiektu klasy Mo-

vieClipLoader, stuzacemu do fa-
dowania powigkszonych obrazkow.

3 = Po zadeklarowaniu zmiennych,
przypisujemy wartosci czesci z nich.

Name:
Behavior: (3 Movie dip
) Button

) Graphic

Linkage

Identifier: | small_pic

A5 Z2.0Cass: | SmalPic <l

Symbol Properties

1. Zaimporto-
wane miniaturki
sg klipami skfa-

smallFic ), w bibliotece klikamy na
nim prawym przyciskiem myszy
i wybieramy [Properfies...|. W nowym

oknie zaznaczamy @ i w pole @

dajacymi sie

z dynamicznego
pola tekstowe-
go, w ktdrym

Edt |

Linkage: Expart for ActionScript
- [C]Export For runtime shating

[#] Export in first frame

bedzie znajdo-
wat sie numer
aktualnej minia-

turki, szarej
ramki (klipa), pustego klipa, do
ktérego bedzie tadowany plik JPEG
Z miniaturkg oraz biafego tta pod
ramkg. Ramka nosi nazwe $frame,
dynamiczne pole tekstowe $num-
Txt, a pusty Klip $container.

2 = W przypadku miniaturek sko-
rzystamy z gotowej klasy SmallPic,
ktorg skojarzymy z symbolem mi-

wpisujemy nazwe klasy [ Smalleic |

Wyswietlanie obrazkéw
Przystepujemy do pisania kodu

odpowiedzialnego za wy$wietlanie

na pasku z miniaturkami powigk-

Inicjalizujemy klip z mask3 ®@.
Potem wyfaczamy widocznosc¢ klipu
loader @. Klip petniacy funkcje

na podczas tadowania) zawieramy
skalowanie szeroko$ci paska poste-
pu [ (strip) znajdujacego sie
w klipie loader €€1.

6. Dopisujemy funkcje wywoty-
wang na zakonczenie fadowania @--
Zawarte w niej instrukcje obejmuja
wylgczenie widocznosci (ukrycie)

““loadéra @ i przypisanie polom
tekstowym tytutu oraz opisu. Za po-

maski odpowiada za efekt ptynnego
przejscia pomiedzy obrazkami. Dzig-
ki klipowi loader bedzie widoczny
postep tadowania obrazka.
fileName = ‘list.xml’;

fromNum = 0;
toLoad= container2;

szonych obrazkow. Skfada sig on

z kilku segmentdw, z ktorych kazdy
zostanie doktadnie oméwiony przez
Eksperta.

1. Wyswietlanie powiekszonych
obrazkéw oraz reszte funkciji galerii
bedzie realizowat skrypt, kidry umie-
$cimy w pierwszej klatce na gtownej
listwie czasowe] @. Klikamy na nig,

a nastepnie wciskamy [, aby wy-
wotac panel edycji skryptow @.

p»mask.initMask();

loader._visible = false; = --

4. MovieClipLoader jest nowg
klasa, ktora pojawita sie w Action-
Script 2.0, utatwiajac operacje wczy-
tywania zewnetrznych plikow. Obiekt
jpgLoader tworzymy, wywolujgc
konstruktor klasy MovieClipLoader
poprzedzony operatorem New @.
Nastepnie obiektowi jpgLoader
przypisujemy stuchacza — klip o na-
zwie loader @ zawierajacy napis

mocq metody setMask ustawiona
zostanie maska dla klipu toLoad
I . Wigczona zostanie animacja
maski za pomocg metody play-
Mask klipu maski €.

Zmienna root @ zawiera refe-
rencje do wezfa gtownego odpo-
wiadajgcego tagowi <pictures>
dokumentu XML. Wtasno$¢ child-
Nodes € to tablica, w ktdrej
znajduja sie wszystkie wezty po-
tomne wezta gtownego, czyli tagi
<pics>. Z kolei wiasnos¢ child-
Nodes dla wezfa odpowiadajacego
tagowi <pic> jest tablicg o dfu-
goSci dwa, zawierajacg w indeksie
zero tytut obrazka, a w indeksie je-
den opis obrazka. Sam tekst jest
objety tagami <title> lub

niaturki. Dzigki temu nie bedziemy
musieli pisa¢ czesci skryptow za-
pewniajgce] dziatanie miniaturki.

Gotowy skrypt jest zawarty w pliku
[@Xsmalic.as | Musimy pamigtac,

aby przenoszac dane na serwer,

var
var
var
var
var
var
var
var

fileName:String;
fromNum: Number;
maxNum:Number;
current :Number;
list:XML;
root :XMLNode;
toLoad:MovieClip
jpgLoader:MovieClipLoader;
Iy

i pasek postepu. Klip ten rowniez
znajduje sie w bibliotece gotowych
elementow (@ fbrary fla)

W

<desc>, dlatego gdy chcemy
sie do niego dostag, robimy to po-
przez wiasno$¢ firstChild €,

jpgLoader=new MJvieclipLoader() 7

jpgLoader.addListener (loader) ;=

a nastepnie nodeValue €3 -
czyli pierwszy wezet potomny oraz

)

umiesci¢ go w tym samym katalogu
¢o plik FLA naszego projekiu.

3. Klasa SmallPic ma metode
loadSmall fadujaca pomniejszony

[ container

L/ Frame

[/ ba
24adl

= Scene 1

(2] constants
[@] Propenies
Objects

(@] Deprecated

[#] Flash U Components

(2] indes

+ ARV EER

war fileMName:ZString:
war fronium:Nunber;
wvar maxlum:Murber ;

-

war current:Number; -

war list:XHL:
| (|8 var root:XHMLNode:
I var toload:MovieClip

war JpgLoader:MovieClipLoader
1
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L)
2 . Giowna czgs¢ skryptu po-!
przedzg deklaracje zmiennych @.
Na poczatku deklarujemy
zmienng fileName, ktora bedzie

5 = Naszym nastgpnym zadaniem
jest zdefiniowanie funkcji obstugi
zdarzen, ktére bedg wywotane przez

obiekt jpgLoader & na poczatku
tadowania, podczas fadowania i na

zawierac $ciezke dostepu i nazwe

zakonczenie tadowania pliku z ob-

pliku XML @. Zmienna fromNum
przechowuje numer pierwszej mi-
niatury wy$wietlanej na pasku,

a maxNum liczbe wszystkich ob-
razkdw. Zmienna current bedzie
zawiera¢ numer aktualnie wyswiet-
lanego obrazka, zmienna list be-
dzie obiektem klasy XML, do kto-
rego zostanie wezytany plik
list.xml. Z kolei root bedzie
przechowywac referencje do wezta
odpowiadajgcego elementowi
gtéwnemu. Zmienna toLoad bg-
dzie zawierac referencije do jedne-
go z dwdch pustych klipéw con-
tainer1 lub container2, do kto-

razkiem. Kod

jego wartosc.

7. Nastepny fragment kodu bedzie
realizowat wiele funkcji. Na poczatku

do ktorego zostanie wezytany doku-
ment XML. Ustawimy ignorowanie

funkcji przypi-

loader.onLoadStart = function() {
this._visible = true; -

sanej zdarze- > this.strip._xscale = 0;
. ith (this. t
niu onLoad- R
start (WyWO- description.text = ‘’; ‘I
. },

tywanej przy ¥

H loader.onLoadProgress = function(tmc, bl, bt) {
rOZpOCZe'CIU this.strip. xscale = Math.round(bl/bt*100);
tadowania) }i 0o, )
spowoduje v

waczenie widzialnosci loadera ®,
ustawienie szerokosci paska poste-
‘punazero @, usuniecie zawartosci
pol z dotychczasowym tytutem
i opisem obrazka 4N

W funkcji przypisanej do zdarze-

nia onLoadProgress (wywotywa-

biatych znakéw @, kidre tworza przy

parsowaniu zbedne wezty tekstowe,
zatadowanie pliku o nazwie okreslo-
nej przez zmienng fileName i zdefi-
niowanie funkcji obstugujacej tado-
wanie dokumentu <4gll. Funkcja
przypisana do onLoad jest wywoty-



1

Dziatanie funkcji Smalllmgs

pasek
miniaturek

funkcja
wadSmalllmgs

zdjecia
w formacie jpeg

-

r—3»-list = new XML();
»-list.ignoreWhite = true;

list.load(fileName);
list.onLoad =
if (!success) {

return;

}

> root = this.firstChild;

D maxNum =

loadSmallImgs (fromNum) ;

}i

function(success:Boolean) {

trace(’Btad, nie mozna bylo zatadowaé pliku!’);

root.childNodes.length-1;

wana zawsze po wezytaniu i sparso-
waniu pliku. W funkcji tej przypisy-
wany jest wezet gtowny do zmienngj
“root @ oraz liczbe wszystkich ob-
razkéw do zmiennej maxNum 3.
Na koricu wywotywana jest funkcja
wySwietlajaca pierwszych dziewie¢
miniaturek @-

8 = Tworzymy funkcje tadujacg na

podstawie dokumentu XML pliki mi-

niaturek JPEG do Klipéw (schemat

u gory strony). W funkcji load-
Smalllmgs @ zajduje si¢ petla

for, ktdra przechodzi przez kazdy

z dziewieciu Klipow miniaturek, wy-

wotujac dla kazdego z nich metode

loadSmall @ oraz przypisujac nu-

mer obrazka @ do wtasnosci num

E» . Metoda LoadSmall wymaga
argumentu w postaci Sciezki doste-
pu do pliku. Sciezka ta w pliku XML
jest atrybutem o nazwie small, ta-
gow <pic> B Wartos¢ atrybu-
tu dla danego wezta odczytujemy
dzieki wtasnosci attributes, ktora
jest obiektem przechowujgcym na-
Zwy atrybutdéw i ich wartosci.

Mechanizm wyswietla-
nia obrazkéw

Waznym elementem mechanizmu
galerii jest wykonanie kodu odpo-
wiedzialnego za tadowanie powigk-
szonego obrazka na podstawie prze-

7€ krok po kroku, jak stworzy¢ ten
element galerii. Nie nalezy zmienia¢
nazwy funkcji loadPictures, gdyz
jest ona wywotywana z klasy Small-
Pic przypisanej do miniaturek.

1. Kontynuujemy pisanie kodu pro-
jektu. Przekazany funkcji loadPictu-
re numer obrazka odpowiada indek-
sowi tablicy weztéw potomnych —
childNodes wezta gtéwnego. Na
samym poczatku zostaje wyswietlona
informacja o zmianie numeru obraz-
ka wySwietlanego do tej pory na wy-
brany przez nas @. Nastepnie zosfa-
je wywofana metoda resetMask @---
maski ustawiajgca animacje na po-
czatek (przypomnijmy, ze zaimporto-
wana podczas tworzenia projektu
maska realizuje przejscie miedzy ob-
razkami @). Zostaje wytaczane ma-

skowanie klipu toLoad poprzez
wywotanie metody setMask z ar-
gumentem null <.
=B o . P

2. Nastepnie zostaje zmieniona
zawarto$é zmiennej toLoad @,
ktora moze wskazywac na klip
container1 albo container2.
Zmieniona zostaje takze kolejnosé
potozenia na gtebokoSciach po-
miedzy klipami container1

i container2. Warunek sprawdza-

if (current) {

numTxt.text = ‘[

}

> mask.resetMask()

i
toLoad.setMask(null) ;‘I

if (toLoad == container2) {
toLoad = containerl;
} else {

toLoad = container2;

current = n;

}

A
function loadPicture(n:Number):Void {

numTxt.textColor = 0x999999;
‘+(current+l)+’ > ‘+(n+l)+’

if (toLoad.getBytesLoaded() == toLoad.getBytesTotal()) {

containerl.swapDepths (container2);
jpgLoader.loadClip(root.childNodes[n].attributes.big, toLoad);

17;

jacy i pordwnujacy liczbe zatado-
wanych bajtéw do catkowitej licz-
by bajtéw ma na celu zapobieg-
niecie sytuacji btednego dziatania
galerii, gdy podczas tadowania
jednego obrazka zostanie wcisnie-
ta miniaturka powodujgca tadowa-
nie kolejnego obrazka.

3 = Nastepnie zostaje zmieniona
zawarto$¢ zmiennej toLoad ED,
ktdra moze wskazywac albo na klip
container1 albo container2.
Zmieniona zostaje takze kolejnos¢
potozenia na gtebokoSciach po-
miedzy klipami container1

Bezposrednio obrazek jest
wczytywany za pomocg obiektu

Zmiennej current €8 zostaje
przypisany numer tadowanego ob-
razka — ktory zostanie wyswietlony
na pasku miniatur.

4. Przewijanie obrazkéw po jed-
nym w przod i w tyt jest zrealizowa-
ne za pomocg przyciskow [4]

(prev) i (] (next) @, a przejscie

do dziewieciu poczatkowych i dzie-
wigciu koncowych miniatur za po-

Przewijanie opiera si¢ na wywota-
niu funkcji loadSmallimgs <€l
Z pomniejszong lub powigkszong
wartoscig zmiennej fromNum
€ . Dla przypomnienia S
zmienna fromNum
przechowuje numer mi-

Trudne terminy

7

» klasa - inaczej wzorzec. Klasa pozwala tworzy¢ obiek-
ty tego samego rodzaju.

» metody - to funkcje nalezace do danej klasy, obiektu.
» no progresive - rodzaj kompres;ji JPEG bez przeplotu.

» parsowanie XML - wczytywanie i przetwarzanie do-
kumentu XML, w przypadku Flasha dokument XML przetwa-
rzany jest do postaci drzewiastej, kazdemu tagowi oraz za-
wartemu miedzy nim tekstowi odpowiada tak zwany wezet.

» WQZE* - jest to obiekt klasy XMLNode, ktory odpo-
wiada tagom lub tresci dokumentu XML.

» WQZE* potomny - wezet znajdujacy sie wewnatrz in-
nego wezta.
ra, a w przypadku przewijania
w przod, czy numer jest mniejszy
od liczby wszystkich obrazkow
(zmienna maxNum) pomniejszo-
nej o dziewig¢. W ten sposob za-
pobiegamy pojawieniu sie
pustych pdl na pasku. Przewijanie
do poczatku lub do konca zreali-
zowane jest poprzez wywotanie
funkcji loadSmalllmgs z argu-

mentem réwnym zero @ lub max-
Num - dziewie¢ @, w ten spo-
sOb wyswietlanych

~r

niaturki pierwszej od le- 0
wej strony, czyli pierw-

1 mentem flash. Taki dokument,

jest dziewieC pierw-

\ur/ Warto zajrzec...
szych lub ostatnich

obrazkow. Adresy WWW:
@ www.webpicturecreator.com
5 = Woiskamy @ www.flashzone.pl/forum/

download.php?s=07beecdf45
€3347d812231b554f56a4a
&action=showfile&filelD=91

® www.flashzone.pl

@® www.actionscript.org

® www.flashkit.com

{Evfery. Pro-
gram Flash auto-
matycznie opubli-
kuje galerie w po-
staci pliku HTML
z 0sadzonym ele- i

wraz pozostatymi plikami mozemy

szej wyswietlanej na pas- umie$cic na serwerze. RK
ku. W przypad-
ani prev.onRelease = function() {
ku przewijania i oy § @ ’

wstecz spraw-
dzane jest, czy | ,, }
numer ten jeSt next.onRelease =
wiekszy od ze-

for (var i =

this[‘small_’+i].num
}

fromNum = n;

0; i<9; i++) {
this[‘small_’+i].loadSmall(root.childNodes[n+i].attributes.small);

n+i;

}
}i

Yi
end.onRelease =

}i

if (fromNum<maxNum-9) {

beg.onRelease = function() {
this._parent.loadSmallImgs(0); <&

function() {
this._parent.loadSmallImgs (maxNum-9) ; <--------------1 | o

this._parent.loadSmallImgs(—fromNum);

function() {

this._parent.loadSmallImgs (++fromNum);
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Marzenie o bolidzie wlasnego
somystu moze sie spetni¢ dzieki 3ds max!

odelowanie obiek- a potem gotowy obiekt.
tow jest podstawo-  Satysfakcja jest tym wigksza,
wym zajeciem grafi-  im ciekawszy obiekt tworzymy i im

ka 3D. Ta praca jest niejednokrotnie
zmudna i meczaca, ale przynosi du-
73 satysfakcje. To przyjemne uczucie
obserwowac, jak na pustej scenie
pojawia sie najpierw siatka projektu,

wigcej sie przy tym uczymy. Ekspert
proponuje potgczy¢ przyjemne
z pozytecznym. W tym artykule
zgtebimy tajniki modelowania i jed-
noczesnie stworzymy sportowy sa-

mochad! Gdy na koniec bedziemy
obserwowac wirtualne aerodyna-
miczne nadwozie i refleksy Swiatta
od lakieru, na pewno poczujemy
zadowolenie z naszej pracy.

Auto stworzymy w 3ds max.
Ekspert wybrat ten program ze
wzgledu na szerokg game narzedzi

PROJEKTOWANIE SAMOCHODU W 3DS MAX, CZ. 1 "01':"5:“’"'
By | = - -
_/(D-ROM >
Pliki projektu st
' | > _:_“{E_J
4% _ﬂ e

FOT.: RENAULT

 Ekspert pokaze, jak zaprojektowaé¢ samochdéd w trzech wymiarach

do modelowania: splain,
NURBS, patch (taty) czy wresz-
cie edit mesh (siatki) i edit poly
(wielokaty). Ta ostatnia technika
zdominowata ostatnio proces mo-
delowania. Dlatego poswigcono jej
obszerny wstep i ramke na sasied-
niej stronie.

Wstep do modelowania
echnika modelowania wielo-

I katami (edit poly, editable

poly) pozwala tworzy¢ obiekty

1. 7 uqika Eksperta otwie-7
ramy plik [Eledvaon.mad], |

____________

A A @@ T

- Edge
o Bordar

- Element

listy elementow

[Bes [ | strukiury.
Modfier List & Drugim sposo-

bem edycji jest
wybor jednej z ikon
w rolecie [Befection],

Vertex

Polygan

W scenie znajdujg sie dwa

o skomplikowanym ksztatcie. Jedno- i
cze$nie na etapie projektowania pra-
cujemy na obiektach o niskim stop-
niu zfozono$ci — pecet nie jest
mocno obcigzony. Ekspert przygoto-
wat scene, dzieki ktdrej zapoznamy
Sig z poszczegOlnymi narzedziami
modelowania edit poly w praktyce.

Naszym celem bedzie poznanie
elementow struktury obiektow. Do-
wiemy sie takze, w jaki sposob kon-
wertowac je do postaci wielokgtow.

obiekt Box01 na editable poly,
klikamy na nim prawym przycis-
kiem myszy i wybieramy

[Convert Ta] j [Convert to Editable Paly ],
W taki sposdb konwertujemy
wszystkie obiekty podstawowe.

2. Przechodzimy do panelu
Modify [i#]. W nim znajdujg sie
wszystkie narzedzia i funkcje edycji
elementow struktury obiektu i ich
modyfikacji.

3. Obiekt mozemy modyfikowat
na poziomie wierzchotkow (Ver-
tex), krawedzi (Edge), wielokatéw
(Polygon), granicznych krawedzi
(Border) oraz w przypadku obiek-
tow ztozonych na poziomie ich skfa-
dowych (Element). Dostep do tych
trybow edyciji uzyskujemy w dwojaki
Sposab. Pierwszy polega na kliknie-

_________

Wierzchotkom od-
powiada Vertex [-] krawedziom
Edge [<7] krawedziom granicznym
Border [2], wielokgtom Polygon
[=], obiektom sktadowym Element
[8] Istotnym zagadnieniem w mode-
lowaniu wielokatami jest uwidocz-
nienie elementow sktadowych
obiektu. Weiskajac 74, spowoduje-
my, ze w kazdym widoku sceny wi-
doczna bedzie siatka obiektu.

4. Upewniamy sie, czy Box01
jest wyselekcjonowanym obiektem
naszej sceny. W panelu Modify
zrolety wybieramy ikong
Vertex [-.]. Zaznaczamy opcje

[¥ Ignore Backfacing, aby unikna¢
zZaznaczania elementow skfadowych
po obu stronach obiektu. Edytujemy
obiekt na poziomie wierzchotkow —
sg one widoczne jako niebieskie

punkty na powierzchni szescianu @---

ciu na @ w menu Modify [#] i wy-
braniu jednej z pozycji z rozwinigtej

PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [l aaad

5. Mozemy teraz zaznaczy¢ do-
wolny wierzchotek Iub ich grupe,

a potem manipulowac nimi. W tym
celu z gtéwnego paska narzedziowe-
go wybieramy ikone Select [L.] i kli-
kamy na jeden z wierzchotkow. Wci-
skamy i przytrzymujemy i se-
lekcjonujemy nastepne (dowolne)
wierzchotki. Zaznaczone punkty sg
wyswietlane na czerwono @=-----;




6. Wybigramy ikone Select
and Move 2] W widoku 2]

1. Nadal pracujemy w scenie

[Epofyaon.max]. Wyselekcjonujmy

|

i

Z niej obiekt
Plane01 @---
(zostaf on

1 wezesniej
przekonwerto-
wany na edita-

przesuwamy wybrane wierzchotki
wzdtuz osi Y @. ZmodyfikowaliSmy

ksztatt obiektu, zmieniajgc potozenie

W analogiczny spos6b mozemy ele-

ble poly). Kii-
kamy na nim prawym przyciskiem
myszy i wybieramy [Hide Unselected]
UkrylisSmy pozostate obiekty sceny.

menty struktury obiektu obraca¢

i skalowaé — wystarczy wybra¢ Se-
lect and Rotate [O]ub Select
and Uniform Scale (3] i wykona¢
obr6t badz skalowanie zaznaczonych
elementow. Warto pocwiczy¢ to
samodzilenie. Ponowne klikniecie na
Vertex [+.] zamyka tryb edycji
obiektu na poziomie wierzchotkow.

Narzedzia modelowania:

A

2. Przechodzimy do panelu
Modify [Z]. Z rolety wy-
bieramy ikone Edge [<7] aby edy-
towac obiekt na poziomie krawedzi.
Zaznaczamy jedng z krawgdzi @.

editable poly

Do tej pory poznali$my metode
konwersji obiektu na editable poly
oraz metody selekcji poszczegol-
nych elementow struktury obiektu.
Zajmiemy sie teraz funkcjami i na-
rzedziami, ktore postuza nam w pro-
cesie tworzenia samochodu.

3.7 gtéwnego paska narzedzio-
wego wybieramy Select and
Move [] Przechodzimy do widoku
[ Weiskamy €55 i nie zwalnia-
jac go, przesuwamy krawedz wzdtuz

nowe wielokaty, zmieniajac jedno-
czesnie jego ksztatt. Powtorzmy te
czynno$¢ na innych krawedziach @.

Ten mechanizm dziata tylko na
otwartych krawedziach obiektu, czyli
tych, kiore nie faczg sasiednich wie-
lokatow. Wychodzimy z edycji
obiekiu, klikajac na Edge [<7.

4. . Do tworzenia wielokgtow we-
wnatrz obiektu stuzy funkcja @ na

rolecie ®. Wybieramy [Cut]. Klika-

bommom e A
my na kra- - N Edit Geomety
wedzi obigk- Repesil
tU praWym Constraints: | Mone =
o Create Collapse
przyciskiem Atach |0 Detach
myszy Sios Plane | I~ Spit
i przeciaga-
my kursor QuickSlice Cul a1~

do sgsiedniej krawedzi badz wierz-
chotka obiektu @. Ponownie wci-

_____________________

skamy lewy przycisk myszy i dalej
przesuwamy kursor. Pocwiczmy
umiejetno$¢ tworzenia obiektow.
Ciecie powierzchni konczymy, wci-

skajac prawy przycisk myszy. Po-

} 4 v

o0si Y @. Zwalniamy %), Pojawia -

mozemy w danym obiekcie tworzy¢

| |
i |

..........

dzielilismy elementy skfadowe
obiektu, tworzac tym samym na je-
go powierzchni dodatkowe wierz-

chotki, krawedzie i wielokgty @=--------1 ——-4;

_________

5. Klikajac na ikone [2], prze-
chodzimy do trybu edycji wielokg-

4

tow. Klikajac na wielokaty z jedno-

czesnie weisnietym klawiszem

6 = Na zaznaczonych wielokgtach
zastosujemy funkcje Extrude.
W panelu Modify [Z] z rolety
wybieramy przycisk (5]
obok [Extiude 8] Uzyskamy dostep

do okna @. Wybieramy opcje @,

_______

ne wielokaty zostaty wy- |

~ Estrusion Type

Estruzsion Height;

ciagniete (stworzg spo- “T® * Fer ﬁ“ﬁ‘r £l
_ istg grupg). W pole @---; € By Polygan
wpisujemy 10. Ustalili- | —
Smy wysoko$¢ (wzdtuz osi'Y), :
na ktorg beda wyciggane wielo-
katy. !
-

7. Klikamy na przycisk [2peh],

S
:}\

aby wprowadzi¢ zmiany. Nastep-
nie klikamy na jeszcze piec
razy, aby zwielokrotnic¢ efekt.

Wybieramy [3K_]. Wykorzystujac
wyjSciowg geometrie obiekiu,
utworzylismy figure przestrzenng.

UWAGA
KONKURS!

Drukarka
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HP Photosmart 8150

Serdecznie zapraszamy do zabawy
na zwyciezcow czekaj bardzo atrakcyjne nagrody:
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= .
© ”_M_UA @

i

¢

|
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HP Photosmart R707
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Aparat cyfrowy
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Wirtualny tunin

Dla wszystkich uczestnikéw naszego kursu modelowania 3D przygotowaliémy ciekawy konkurs.
Bedzie on kontynuowany w nastepnym wydaniu Eksperta, a wyniki ogtosimy w numerze 2/2005.

“Emm ) [FEpterany modycn Tworcow |4
Zasady konkursu:

@ korzystajgc z programu 3ds max, nalezy dokona¢
tuningu trojwymiarowego modelu samochodu

@ do wyboru s3 dwa modele zamieszczone na
krazkach Eksperta. Jeden znajduje sig w tym
numerze, a drugi bedzie w nastepnym

@ jedna osoba moze przystac tylko jedng prace
zawierajaca wybrany model

@ tworzac swoje prace, trzeba pamietac, ze nie mozna
wykorzystywa¢ w nich elementdw chronionych
prawem autorskim

@ poza tym, jedynym ograniczeniem jest wyobraznia
i pomystowo$¢ uczestnika konkursu

@ prace nalezy wysta¢ drogg elektroniczng na adres
redakcja@ks-ekspert.pl, nadajgc wiadomosci temat
AUTO 3D

@ na prace czekamy do 31 grudnia 2004 roku

@ szczeg6towy regulamin jest dostepny na stronie
internetowej www.ks-ekspert.pl
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Ekspert radzi

ie musimy sami tworzy¢ blue-
printow. W sieci znajdziemy

bardzo wiele gotowych projektow -
miedzy innymi na stronach @ i @.

p roces modelowania obiektu
ztozonego, jakim jest samo-
chod, nalezy zacza¢ od projekiu.
Potrzebny nam jest szkic schema-
tyczny, nazywany
przez pasjonatow
blueprint. Projekt
Eksperta wyglada

_______

ksztattu, jaki postaramy sig uzyskac,
modyfikujgc obiekty w scenie.

Karoseria

W tej czedci artykutu wymodelu-
jemy karoserig auta. Zbudujemy ja
na podstawie obiektu plane (ptasz-
czyzna). Dodajac kolejne wielokaty
i przemieszczajgc wierzchotki, zbu-
dujemy model samochodu. Proces
przypominac bedzie komputerowe
rzezbienie w glinie.

1. Otwieramy plik [E]samoched max]

Zawiera on trzy obiekty Box @, na

ktore natozono fragmenty szkicu
schematycznego, modelowanego
przez nas auta. Karoserie bedziemy

_ budowaé na podstawie
obiektu Plane, wigc
przechodzimy do za-
kiadki Geometry [2].
Wybieramy z niej przy-
cisk i widok
[ Umieszczamy
obiekt w scenie @.

PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 (163 aaad

____________________

Modelowanie samochodu

2.W panelu Modify [Z] w role-
cie [Parameters] w pola [Length Segs]

i wpisujemy [2]. Dodana
przez nas ptaszczyzna sktada sie

Z czterech segmentow (dwa na sze-
roko$¢ i dwa na dfugosc). Prze-
suwamy ptaszczyzne w taki sposab,
aby znalazta sie w potowie szeroko-

$ci samochodu @ 1 na wysokoSci

jego przedniej cze$ci @------------ -

3. Konwertujemy ptaszczyzng na
obiekt Editable Poly (w sposéb
opisany na poczatku artykutu).
Przyblizamy sceng, aby dziatac
precyzyjnie. Przechodzimy do wido-
ku [, Weiskamy przycisk
Min/Max Toggle [2]. Dzieki temu
widok [l wypetni obszar roboczy.

4. Upewniamy sie, czy ptaszczy-
zna jest wyselekcjonowanym obigk-
tem sceny. Wciskamy Edge [<7], aby
przejs¢ w tryb edycji na poziomie
krawedzi. Zaznaczamy dwie skrajne
krawgdzie @. Weiskamy i przytrzy-
mujemy BF | przesuwamy krawe-

(P Zabieg powtarzamy jeszcze

o

" ’
T
1
T
waile :ﬂ'ﬂ
= =t .
= & Fd -~
HE R~ £
-
f
: il
S P
[T I e ~
[ e P2 T
T ¥+
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5 . Ponownie weiskamy
Min/Max Toggle [E]. Przechodzi-
my do widoku [0 Klikamy na
Vertex [--] aby uruchomic tryb
edycji wierzchotkéw. Zaznaczamy

pionowe rzedy wierzchotkow @-----

i przesuwamy je wzdtuz osi Y, do-
pasowujac do ksztaftu maski @.

adwa razy, do uzyskania ksztaftu @=---

6. Weiskamy x). Wten

Sposab obiekt stanie sig przezroczy-
sty @. Utatwi nam to dopasowanie

ksztattu obiektu do szkicu schema-

tycznego. Ponowne weisniecie kla-
wiszy przywraca obiekt do
stanu poczatkowego.

1

a1
P

________

z konicowymi i Srodkowymi wierz-

chotkami @. Staramy sig przy tym
rozmieszczac je na rownolegtobo-

chodzimy w tryb edycji krawedzi.

Z weisnigtym klawiszem (B
dwukrotnie przesuwamy je wzdtuz
0si Y, aby 0siggnac efekt @.

8. Przechodzimy do edycji wierz-
chotkow, klikajgc na Viertex [-2].
Zaznaczamy przednie wierzchotki

i przesuwamy je do przodu samo-

Zaznaczamy boczne krawedzie @=--

cimy w reflekior @ (osobny element
auta).

9. Klikamy na przycisk

Edge [7. Przechodzimy do wido-
ku sceny. Zaznaczamy
wszystkie boczne krawedzie @ .
Trzymajac weisniety £ przesu-

______________

nie, juz bez wcisnietego klawisza
(55 ®) przesuwamy krawedzie
w dot, wzdfuz osi Y @




S

10. Przechodzimy do widoku
[, Przesuwamy nowo powstate
wierzchotki zgodnie z linig samo-
chodu @. W widoku zazna-

czamy wystajgcy wierzchotek i prze-

suwamy go w gore @. Usuwamy
ten wierzchotek, klikajac na niego,
a potem na umieszczony na rolecie
[Editverticed przycisk [Remave]

Modyfikator Symmetry
Wykonalismy siatke pofowy ma-
ski samochodu. Na szczgscie dru-
giej potowy nie musimy tworzy¢
Zndw od podstaw. Samochody maja
0$ symetrii i ten wiasnie fakt wyko-
rzystamy. Zastosujemy na przygoto-
wanym przez nas obiekcie modyfi-
kator Symmetry. Jego dzmiame

opiera sig TR :
nadobudo- e
waniu do =
obiekiu jego || TG &
ymelyez- ||
Ne| CZgSCl. Linked %Form

1. Wychodzimy z trybu edycji ele-
mentow sktadowych obiektu, klika-
jac w oknie modyfikatorow na napis

[BREETER / Iisty mody ikato-

Re. Jednak uzyskany efekt nie od-
powiada jeszcze naszym oczekiwa-

2. W rolecie w oknie

Mirror AXis | —== |
Wyb|eramy Y - Mirmar Axis

jako 08 sy- _ ;,; m.: N
metril @ i za- ¥ Slice Along Micr
ZNaCzZamy @;--t ¥ ‘weldSsam

aby Zmienié Thieshold [TT 2|

T ——

i kierunek symetrn Maska samocho-
“d wyglada juz o wiele lepiej @,
ale jest za waska.

3. W oknie modyfikatorw Klika-
my na [ obok [ B Symmetiy.

Z rozwiniete] listy wybieramy [Mirod,
Na naszym obiekcie pojawit sie
ukfad wspétrzednych oraz uaktywni-
fa sig funkcja Select and Move
[]. Przechodzimy do okna widoku
[ Klikamy na dodanej potowie
maski silnika i przesuwamy ja
wzdfuz osi Y (pozostaty fragment

maski pozostaje w miejscu). W ten
Sposab dopasowalismy drugg czesc
maski do blueprinta.

4. Klikajac na [, wychodzimy

7 trybu edycji. Wykonajmy wstepny
rendering. W widoku |20 200 wei-
skamy Quick Render [&]

__________

Maska ® wymaga wygtadzenia.

Modyfikator
MeshSmooth

Na tym etapie pracy wygtadzimy
powierzchnie maski. Wykorzystamy
do tego celu modyfikator Mesh-
Smooth. Jego dziafanie opiera sie
na iteracyjnym zageszczaniu siatki
obiektu. Utworzone przez modyfika-
tor dodatkowe wielokgty przebiegajg
zgodnie z geometrig obiektu, likwi-
dujac ostre krawedzie. Dodatkowe
elementy skfadowe struktury obiektu
nie s3 widoczne w scenie i nie prze-
szkadzajg przy modelowaniu.

cle @ iteraz [ simmeinen

w pole @ wpi- lerstions: [Z b
sufery 2. | | g
Ustalilismy T |
w ten SpOSOb [ Smoothress[ 10 3

1
P —

stopien zageszczenia siatki.

2 = Wykonajmy ponowny rendering
sceny. Efekt jest juz zadowalajacy @.

3. W oknie modyfikatoréw Kiika-
my na B Ediable Pak]. Powrocilismy

do stanu wyjsciowego naszego

27 Ekspert radzi

aréwno modyfikator Sym-

metry, jak i MeshSmooth
nie ingerujg trwale w forme obiek-
tu. MoZzemy w kazdym etapie pro-
cesu modelowania przejs¢ do wyj-
sciowej formy modyfikowanego
obiektu sceny. Co wazne, podczas
dorabiania kolejnych czesci karose-
rii zostanie od razu dodana syme-
tryczna druga potowa.

obiektu i mozemy z powrotem zajg¢
sie modelowaniem karoserii.

Dach samochodu

Catg karoserie zbudujemy na
podstawie jednego obiektu wyj-
Sciowego. Na tym etapie pracy wy-
modelujemy dach samochodu.

1. Zastosujemy funkcje Cut. Uzy-
skamy zespOt krawedzi, ktdry w p6z-
niejszej pracy postuzy do wymodelo-
wania otwieranej czesci maski samo-
chodu. Przechodzimy do widoku
sceny. W panelu Modify [#] na ro-
lecie [Edit Geomtiy | klikamy na

. Najezdzamy kursorem myszy
na krawedz boczng maski samocho-
du, weiskamy lewy przycisk myszy

i przesuwamy kursor w lewo. Na kaz-
dej napotkanej krawedzi weiskamy
lewy przycisk myszy. Ciecie siatki
wykonajmy wzdtuz czerwonej linii @.
Klikamy na ikong Vertex 2],

= Ponownie &
skorzystamy

2 listy modyfika- et |

orow — wybieramy [MeshSmooth]. |
W oknie modyfikatorow pojawia

2 = Wybieramy skrajny wierzcho-
tek i przesuwamy go do linii maski
samochodu @._Przechodzimy

w tryb edycji krawedzi, weiskajgc
Edge [7. Zaznaczamy nowo utwo-
rzong skrajng krawedz obiektu @.

Przetaczamy na widok nasze|
sceny. Wciskamy przycisk
Min/Max Toggle [=], rozciagajac

tym samym wybrany widok na caty
obszar roboczy aplikacji.

3. Przyblizymy obszar sceny. Kli-
kamy na umieszczony w prawym
dolnym rogu okna 3ds max przycisk

Zoom Region [&] Zaznaczamy |

odpowiedni obszar sceny @-

4. Wybieramy Select and
Move [&]. Przytrzymujgc weisnigty
(=5®) kilkakrotnie przesuwamy za-
znaczong krawedz @._Proces_pro-

wadzimy do krawedzi dachu @----------------1

Klikamy na Viertex [-], aby edyto-
wac wierzchotki. Przesuwamy
wszystkie nowo utworzone wierz-
chotki zgodnie ze wzorem @.

____

L
-
-

-

sig kolejna pozycja @. Na role- |
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5. Wybieramy przycisk Pan [
Wewnatrz widoku sceny wciskamy
lewy przycisk myszy i nie zwalnia-
jac go, przesuwamy catg scene

w lewo. Klikamy na ikone Edge [<.
Zaznaczamy skrajng krawedz obiek-
tu. Ponownie przesuwamy jg kilka-

krotnie, jednoczesnie trzymajac

weisniety £8®Y) — chcemy uzyskaé

nastepujacy cfekt @.

5 = Jeszcze raz przechodzimy

w iryb edycji wierzchotkéw. Przesu-
wamy nowo utworzone wierzchotki
nie weiskamy przycisk Min/Max
Toggle [ i przechodzimy do wi-
doku . Przesuwany wierzchotki
zgodnie z uktadem ramy bocznej
samochodu @. Efekt koncowy wi-

dzimy na scenie @.

9. Zobaczmy,
jak prezentuje sie
nasz samochod

z dobudowanym
dachem. W oknie
modyfikatorow
klikamy na

o MeshSmooth |,
Efekt naszej pracy

e A -

dobrze @. Moze-

my wykonac kolej-
ny rendering wido-
[ Ferspective RN
dyne, co musimy

jeszcze zmienic, to
nadac¢ dachowi au-
ta bardziej tukowa-
ty ksztatt — obec-

nie jest stanowczo
zbyt ptaski.

7. Wymodelujemy teraz gorma
czes$¢ dachu. Przechodzimy w tryb
edyciji krawedzi, weiskajac Edge

[&. Zaznaczamy
gorne krawedzie
bocznej ramy sa-
mochodu @------
Przytrzymujac
weisnigty klawisz
(5F) przesuwa-

my je czterokrot-

nie wzdtuz osi Y,
aby otrzymac taki

chodzimy w tryb
edycji wierzchot-
kow, wciskajac

e

/

Vertex [-]. Prze-
suwamy wszystkie wierzchotki
zgodnie ze schematem pokazanym
na rysunku @.

do wzorca. Dzigki temu ptaszczyzna
dachu samochodu w catosci pokry-
wa sie z projektem.
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Trzymajac weisniety 5 przesu-
wamy je wzdtuz osi Y @, aby
utworzy¢ kawatek bocznej po-
wierzchni bagaznika @.

4. UtworzyliSmy dodatkowe
skrzydto bagaznika. Jednak nie jest

10.woknie  obiekt w catej okazatosci @. Po-
modyfikatorow  nownie wySwietlamy wszystkie
klikamy teraz obiekty sceny, tym razem z menu ono potgczone z dachem samocho-
na napis kontekstowego wybierajac du. W celu potgczenia obu czg$ci
[@ Editable Poly,  [Unnice 2n]. Zakonczylismy budowe  zastosujemy technike spawania (ang.
a potem na dachu samochodu. Pora przejs¢ do  Weld) wierzchotkow. Przechodzimy
Vertex [-.] budowy jego tylnej czesci. w tryb edycji wierzchotkow. Zazna-
W oknie widoku . . czamy skrajny wierzchotek nowo
amacza-  Bagaznik samochodu utworzonego skizydia @. W panelu
my pie¢ gor- Pokryjemy
nych wierzchot-  jeszcze ba-
_kow poziomych @. W oknie widoku  gaznik samo-
{ [0 przesuwamy je w gore wzdiuz  chodu mate-
' osi Y. Postepujac w ten sam sposob,  riatem.
A i s " 71 v 1 1 Kiikamy Modify [i2l przechodzimy na rolete
il ] inakdgefd | i | | [EdtVericss] Klikamy na
W widoku ] oraz na zaznaczony wierzchotek. Trzy-
zamacza- | | majgc weisniety prawy przycisk my-
my kraricowe > - | sz, prassuwamy kursor na skrajny
krawedzie da- e wierzchofek dachu @. Puszczamy le-
ohue. Try-! | ,7;# wy przycisk myszy. Oba wierzchotki
majac weig- | . z0stajg pofaczone @.
niety (8hEY r e
przesuwamy ;i [ 5. Pozostajemy w trybie edycji
trzykrotnie za- p i wierzchotkow. Przesuwamy dolne
przesunmy wierzchotki z pozosta- znaczone ka4 | Ly wierzchotki tak, aby linie byty na ca-
tych trzech pionowych rzedow @---—  wedzie, aby J tej dtugosci ptynnie zakrzywione. Na-
Ponownie mozemy przekona¢ sie, 0siggnac . - IS 1! stepnie przechodzimy w tryb edyci
jak wyglada nasza namiastka samo-  efekt @------ é “ krawedzi. Zaznaczamy dolne boczne

chodu.

11. Ukryjmy wszystkie pozostate
obiekty oprocz naszego samocho-
du. Klikamy prawym przyciskiem

myszy na obszarze roboczym i wy-
bieramy polecenie [Hide Unselected |

Teraz mozemy obserwowac nasz

2. Przesuwamy nowo utworzone
wierzchotki, aby dopasowac je do
ksztattu bagaznika. W tym celu zazna-
czamy wierzchotki znajdujace sig na
koricu samochodu. W widoku
przesuwamy je w dot wzdtuz osi Y @--
Weiskamy przycisk Edge [<7]

krawedzie bagaznika i przesuwamy je,
wzdtuz osi Y. frzymajac jednoczesnie

(55) Osiagamy efekt @--y




6 = Przechodzimy do widoku
naszej sceny. Zmieniamy kie-
runek obserwacji na widok z prawej
strony sceny. W tym celu klikamy
prawym przyciskiem myszy na na-
pis widoczny w oknie projek-
tu. Wybieramy i [Right],

W widoku przesuwamy za-
znaczone krawedzie wzdiuz osi Y,
aby osiagnac efekt @.

7 . Przechodzimy w tryb edycji
wierzchotkow. Zaznaczamy wystaja-

lety wybieramy przy-
cisk [Fremave ] Usunelismy zbedny,
skrajny wierzchotek. Przechodzimy

wzdfuz osi X w lewo.
Przechodzimy w tryb
edyciji wierzchotkow
i przesuwamy je tak,
aby dopasowac
do linii projektu

2 . Wwidoku
przesuwamy wierz-
chotki, tak aby znalazty sie na wyso-
ko$ci przedniej czesci karoserii @.

Zespawajmy teraz skrajne wierzchot-

w tryb edycji krawedzi. Zaznaczamy
tylne krawedzie bagaznika i przesu-
wamy je w dot, aby znalazty sig na
poziomie bocznych krawedzi tytu

samochodu @-

Wykoniczenie karoserii

Wymodelujemy boczne czesci ka-
roserii. Musimy czes¢ tylng i boczng
potgczy¢ ze sobg, a potem dobudo-
wac dolng czes¢ auta.

|| |

—————————

11 Przechodzimy do widoku

[ naszej sceny. Zaznaczamy
skrajng krawedz bagaznika @. Z jed-
noczesnie weisnigtym klawiszem

Y przesuwamy jg kilkakrotnie @--

taczymy wierzchotki w sposob opi-
sany w punkcie 4 poprzednie] cze-

$ci poradnika @. Samochdd nabiera
whasciwych ksztattow.

3. Jeden z nowo utworzonych
_ﬁéﬁfﬁ_dé_bf)_zdostaiych (Ekspert
zaznaczyt go kolorem za pomoca
specjalnego narzedzia). Musimy po-

dzieli¢ go na dwie czesci, wykorzy-
stujac funkcje Cut (cigcie zostato
omowione na stronie 33). Poprawne
wykonanie cigcia powoduje powsta-
nie nowe] krawedzi @.

4. Przechodzimy w tryb edycji
krawedzi. Zaznaczamy dolne krawe-

dzie czesci Srodkowej i tylnej sa-

mochodu @ Przytrzymujemy wcis-
nigty %) i przesuwamy je w dot
wzdtuz osi Y. Otrzymujemy efekt ®@.

—

(Y przesuwamy je dwukrotnie
w dat. Ponownie przechodzimy
do trybu edycji wierzchotkow

i przesuwamy wierzchotki czesci
przedniej i tylnej auta, profilujac
tym samym ksztatt samochodu @-

-
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

5 = Zaznaczamy krawedzie tytu sa-
mochodu @ i trzymajac () prze-
suwamy je dwukrotnie w dot.

8. Przekonajmy sie, jak wyglada
zbudowana przez nas karoseria sa-

6 = Zaznaczamy Srodkowe krawe-
dzie auta @ i przesuwamy je w dot,
trzymajac weisniety (5P®). Prze-
chodzimy w tryb edycji wierzchot-
kow i przesuwamy je w dot, aby
pasowaty do blueprinta @-----------;

7. Pozostaje nam dobudowac
przednig cze$¢ karoserii.

Wigczamy tryb edycji krawedzi.
Zaznaczamy przednie krawedzie sa-
mochodu @. Trzymajac wcisnigty

mochodu. Wychodzimy z trybu
edycji elementow sktadowych
obiektu. W oknie modyfikatorow
Klikamy na [ B MeshSmooth ]
Ukrywamy wszystkie elementy
poza samochodem i wykonujemy
probny rendering. Widac ksztatt

____________________

i nym numerze Eksperta dokonczy-
 my nasz projekt. MD m

\ur/ Warto zajrzec...
Adresy WWW:

© www.suurland.com
@ www.onnovanbraam.com
® www.max3d.pl/tutoriale.php
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Netstumbler
freeware
AirSnare
freeware

A

Protokot

WEP - ang. Wired
Equivalent Privacy

WPA - ang. Wi-Fi
Protected Access

802.11i

PORADY
BEZPIECZENSTWO W SIECIACH WI-FI

S}

Z N
POZIOM SREDNI

Niewidzialne

ie jestesmy juz ogra-

niczeni kablami. Bez-

przewodowe klawiatu-
ry czy myszy staja sie standardem.
Podobne zjawisko obserwujemy
w przypadku sieci komputerowych.
Spadek cen bezprzewodowych
punktow dostgpowych (ang. access
point, AP) i kart sieciowych przy
jednoczesnym wzro$cie szybko$ci
przesytania danych w sieciach Wi-Fi
upowszechnit ten sposab ko-
munikacji.

Bezprze- |

wodowa
transmisja to
wygodne roz-
wigzanie. Tworzac

Lalety

@ zabezpiecza przed ciekawskimi uzytkownikami

Sieci w stopniu podstawowym

@ dostepny we wszystkich urzadzeniach

@ w poréwnaniu z WEP podnosi znacznie
poziom bezpieczeristwa sieci

@ wyposazony w mechanizm automatycznej
wymiany klucza szyfrujacego

@ fatwiejsza konfiguracja

@ lepsze metody weryfikacii uzytkownikéw

@ bardzo silny algorytm szyfrowania

@ dobry algorytm weryfikacji uzytkownikow

8 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 LG aaal
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Bezprzewodowe sieci niedlugo doréwnaja
opularnoscia kablowym. Ekspert pokaze,
ak dziatajg i czy sq bezpieczne

siec, nie trzeba sie martwic o pro-
wadzenie kabli sieciowych czy
gniazdek w $cianie. Konfiguracja
popularmnych AP i kart sieciowych
jest prosta. Wszystko to sprawia, ze
sieci bezprzewodowe pojawiajg sie
w matych i duzych firmach oraz
w prywatnych domach.

Niestety, stosowane standardy za-
bezpieczen Wi-Fi maja niewiele
wspolnego z prawdziwym bezpie-

S
"N Bezprzewodowe

™ < urzadzenia staja
sie bardzo

popularne.

e Oszezedzaja
nam proble-

méw z placzacymi

sie kablami

—

7 Protokoty zabezpieczen sieci bezprzewodowych

Wady

@ bardzo staby algorytm szyfrowania

@ statyczny klucz szyfrujacy

@ ucigzliwa konfiguracja w wigkszych sieciach

@ algorytm szyfrowania stabszy niz w 802.11i

@ nie jest zgodny ze starszymi systemami
operacyjnymi (Windows 95)

@ wymaga wigkszej mocy obliczeniowej
@ moze wymagac wymiany sprzgtu
@ w praktyce jeszcze niedostepny

Sygnat z sieci hezprzewod
moze byé odebrany w du

sie¢ bezprzewodowa w biurowcu

czenstwem. Standardowy protokot
_szyfrowania WEP @ jest tatwy do
ztamania. Co wigcej, wielu uzytkow-
nikéw i administratoréw w ogole nie
dba o to, by stosowac jakiekolwiek
zabezpieczenia (patrz strona 42).
Ekspert przekonat sie, ze w wiekszo-
$ci punktow dostepowych WEP nie
jest w ogole wigczony. A przeciez fal
radiowych nie da sie w prosty spo-

-

s0b zatrzymac w obrebie budynku.
Zwykta sie¢ mamy pod kontrola.
Sie¢ Wi-Fi moze by¢ dostepna
z parkingu koto biura czy domu. Na-
wet nie spostrzezemy sie, gdy kto$
prébuje sie do niej wiamac.
Producenci urzadzen, wiedzac
0 stabosciach protokotu WEP udo-
stepniaja inne rozwigzania podno-
szace poziom bezpieczenstwa. Na
przefomie czerwca i lipca zatwier-

dzony zostat standard bezpieczen-
stwa 802.11i wykorzystujacy silny
algorytm szyfrowania AES. WPA wy-
maga jednak zwykle uaktualnienia
firmware urzadzen, a 802.11i by¢
moze nawet wymiany sprzetu.

Mimo to domowe czy firmowe
Wi-Fi mozna skutecznie zabezpie-
czyC. Ekspert pokaze, jak wykorzy-
sta¢ funkcje dostepne juz w urza-
dzeniach bezprzewodowych, aby
zmninimalizowac ryzyko wiamania
do naszej sieci.

@ Ekspert radzi

dy wprowadzimy zte ustawie-

nia access pointa, urzadzenie
moze zosta¢ catkowicie zablokowa-
ne. W takim wypadku przywracamy
domyslne ustawienia AP, naciskajac
przycisk reset na obudowie.

OT.: THE IMAGE BANK/FLA

b
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Jak zahezpieczy¢ siec bezprzewodowq

N ie istnieja zabezpieczenia,
kidre daja petng gwarancie
bezpieczenstwa. Trzeba jednak ko-
niecznie stosowa¢ metody, kiore s3
akurat dostepne. Nie kazdego sta¢
na zakup zaawansowanych rozwig-
zan, ale mozemy wykorzystac funk-
cje oferowane przez kazdy punkt do-
stepowy. Ekspert pokaze, jak w pro-
sty sposab zabezpieczy¢ nasza siec.
Ponizej znajdziemy rady, ktérych
wykonanie pozwoli nam spac spo-
kojnie. Nie ograniczajmy sig jednak

do wykonania tylko jednej z porad.
Zastosowanie kilku zabezpieczen
jednoczesnie to wigksza pewnosc,
ze nikt sie do naszej sieci nie wta-
mie albo bez naszej wiedzy nie be-
dzie korzystat z tacza internetowego.

Ekspert zaprezentuje zabezpiecza-
nie sieci na przykladzie popularnego
access pointa firmy D-Link. W mo-
delach innych producentéw po-
szczegoine funkcje moga nosic inne
nazwy, ale zasada dziafania jest po-
dobna.

Jaki sprzet
wybra¢
a rynku dostepnych jest

N mnostwo urzadzen, zarow-

no drogich, jak i tanich. Dostarczane
Sg one przez wielu producentow.
Przy zakupie nie powinno sig jednak
kierowa¢ marka, ale oferowanymi
przez sprzet funkcjami. Nie warto
kupowac punktéw dostepowych

e

xet §
P@?N
> 2

dgp"quHz Wireless

Router

i bezprzewodowych kart sieciowych
oferujgcych WEP w wersji 64-bito-
wej. Minimalne bezpieczne szyfro-
wanie to 128 bit. Na szcze$cie stab-
szy WEP znajdziemy gtéwnie w pro-
duktach kupowanych z drugiej reki.
Nowe urzadzenia obstuguja WEP
nawet w wersji 256-bitowej @-------;
Trzeba tez zwr6ci¢ uwage, czy
mozna aktualizowa¢ wbudowane
w sprzet firmware. Na rynku poja-
Wwiajq sie bowiem rozszerzenia
Zwigkszajace poziom bezpieczen-
stwa (na przyktad proto-
kot WPA czy zatwierdzo-
ny ostatnio nowy stan-
dard bezpieczenstwa

802.111). Dzigki temu,

aby skorzysta¢ z no-
wych funkcji, wystarczy
zazwyczaj wykonac ak-
tualizacje oprogramo-
wania — nie trzeba wy-
mieniac urzadzen.

Gdzie umieszcza¢ punkty dostepowe

F ale radiowe przenikajg prak-
tycznie przez wszystkie
obiekty. Wazne jest jednak to, ze
im dalej od nadajacego urzadzenia
(AP), tym sygnaty sg stabsze
i trudniej je wykry¢. Dlatego punk-
ty dostepowe nalezy umieszczac
w centralnej czesci budynku czy
pomigszczenia, w ktorym pracujg
stacje — a nie w poblizu okien.
Wazne jest rowniez, by samemu
sprawdzic, jak daleko sami moze-
my wykry¢ nasz sygnat — wystar-
czy do tego laptop z odpowiednim
oprogramowaniem, karta sieciowa
i podtgczona do niej zewnetrzna
antena. W taki sam sprzet powinni
sie rowniez wyposazy¢ administra-

@ Ekspert radzi

w arto réwniez zastanowic sie
nad tym, czy nie wytacza¢
punktéw dostepowych na noc al-
bo skonfigurowa¢ je w ten spo-
sob, by w okreslonych godzinach
nie mozna byto sie z nimi pota-
czy¢. Po co dawa¢ hakerowi catg
noc na proby wtamania, skoro

w firmie i tak nikt nie pracuje.

torzy zarzadzajacy wiekszymi
sieciami. Koniecznie bowiem co
pewien czas nalezy sprawdzac,
czy uzytkownicy na wtasng reke
nie podtaczyli do sieci lokalng;
bezprzewodowych punktow doste-
powych.

Na poczatek hasto

p roducenci dostarczajg swo-
je urzadzenia ze wstepnie
skonfigurowanymi parametrami,

w tym hastem umozliwiajgcym za-

rzadzanie punktem dostepowym.
Wystarczy pozna¢ producenta
access pointa (informacje takg po-
daje praktycznie kazdy program

| 92.168.0 crosoft Ini Explorer =1
&3 T e = 7]
) > |ﬂ @ :j /._" Wyszukaj \:‘L( Ukibione @AY Multimedia 4643 b

adres | hepij192.168.0.1 <afmm—mm==m=====

v Preejdi  tacea ¥

Potaez = 192.168.0.1
=
.ﬁ N

DI-624+

stuzacy do sprawdzania sieci bez-

przewodowych), a odnalezienie

w internecie danych o domysinych
ustawieniach zajmie tylko kilka mi-
nut. Aby uniemozliwi¢ niepowota-

nym osobom zmiane konfiguracji

urzadzenia, musimy przede wszyst-
kim zmieni¢ hasto administratora.

1. Otwieramy przegladarke i wpi-
sujemy adres internetowy naszego
rutera @, aby zarzadzac nim za po-

mocg interfejsu webowego.

Po otwarciu strony konfiguracyj-
nej wpisujemy nazwe konta admi-
nistratora i hasfo @.

Hazwa uzytkownika: | €3 admin

Hasta: | sessecaces

[ zapamigtaj moje hasto

(&1 Trwa otwieranie strony http:/, (10

) Internet

2. Odnajdujemy zaktadke, na
ktorej konfigurujemy hasto.

W przyktadowym urzadzeniu klika-
my na @ i wybieramy pozycje @---

Whisujemy nowe hasto @ i po-

______________

twierdzamy je ponizej. Klikamy na
przycisk @ u dotu okna.

2 Q0

Apply Cancel Help

3 = Nowe ustawienia zostajg za-

pamigtane @. Klikamy na @’ by

o

powroclc - Settings Saved
do okna

konﬂgura- Continue |«
Cyjnego.
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PORADY

BEZPIECZENSTWO W SIECIACH WI-FI

-~ SSID - pierwsza linia obrony

A by potaczy¢ sie z siecig
bezprzewodowg, musimy
znac identyfikator SSID (identyfika-
tor ustugi sieciowej). Komputer

z kartg Wi-Fi uzywa go do zlokali-
zowania AP z ktérym powinien sig
kontaktowa¢. DomysIne wartosci
uzywane przez producentow sg
rownie fatwo dostepne jak hasta.
Zmiana SSID w potaczeniu z jego
ukryciem utrudni nieco dostep do
naszej sieci.

Zmieniamy SSID

1. Przechodzimy do okna konfi-
guracyjnego AP Funkcje odpowie-
dzialne za zmiang SSID znajdziemy
zwykle w czeSci opcji konfiguracyj-
nych zwigzanych z siecig bezprze-
wodowa. Wybieramy zaktadke @

i klikamyna ®@. i

"7

These am the wieless setings o the AP(ACcess PoinljPoman

y
Home

& Enabled 0 Disablud

. ... — — — -

B0 DiEw <

Chasnel | & =

2. Wpisujemy dowolny nowy

identyfikator @ i zapisujemy zmia-
ny do pamigci urzadzenia.

Ukrywamy
identyfikator

Domysinie wigkszo$¢ punkiow
dostepowych rozsyta swoje identyfi-
katory. Dzieki temu konfiguracija
komputerow jest bardzo prosta. Bez-
przewodowa karta sieciowa wykrywa
SSID i ustawia niezbedne do pofg-
czenia parametry praktycznie auto-
matycznie. Niestety, utatwia to row-
niez potaczenie sie z naszq siecia
osobom niepowotanym. Wytgczenie
propagacii identyfikatora zmusi nas
do recznego zdefiniowania identyfi-
katora na kazdej karcie sieciowej,
ale sprawi ktopot wlamywaczom.

%

ij = @ D-Lirik, &irPlus DL -

. ‘, Potaczenie lokalne
WWiytgrzone

-
|

: Siec LAN lub szybki Internet

Potgczenie sieci bezprzewodowe]
Potaczenie bezprzewodowe ni.

Realkek RTLEL62/8110 Family .

Paotgczenie 1394

-_-)_,- WWvtbaezone

520+ Wirel,,, T Karta sieciowa 1354

2. Po wprowadzeniu zmia-
ny punkt dostepowy restartuje
sie. Jezeli nie skonfigurowali-
Smy wczesniej karty sieciowe;
w komputerze-kliencie ewen-
tualnie nie skonfigurowata sie

ona automatycznie (na przy-

ktad zmieniliSmy SSID i jednoczes-
nie wytgczyliSmy jego propagacie),
zmieniamy teraz jej parametry. Wy-

bieramy EFRETEIRA,

5510 broadcast
BX Mode

O Enablvd & Disablid

% Enablod O Disablod

9 9

Apply Concel Help

(WA Potacz 2]

Skojarzenie | Uwierzptelnianie

Mazwa sieciows (SSID) ;DLEras1

Klucz siect bezpraswodowe)

Ta sied wymaga klucza dla nastepuigcych elementdv:
Otwarte v

v -

Uwierzptelnianie sisciows:

Sayiiowanie danych

WEP

i &3 . Wpisujemy identyfikator

| SSID, ktéry zdefiniowalismy wezes-
niej ®. Jezeli szyfrowanie pofacze-
nia nie zostato skonfigurowane,

w punkcie dostepowym z listy @---

i ‘e Pokaz wszystkie pochzenia‘,

wybieramy [Wtaczeny| W dwoch

Q

1. Klikamy na zakladke
i przycisk [Performance] Wylgcza-
._my_propagacie identyfikatora, za-
znaczajac opcje ®. Niestety, funk-
cja ta w urzadzeniach pochodzg-
cych od roznych producentow znaj-
duje sie w odmiennych miejscach

i sami musimy jg odnalez¢. Zapi-

Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikong [~Tz=TmmTmm

kolejnych oknach klikamy na [GK],

ajwazniejsze jest szyfrowanie

w standardzie potaczen
bezprzewodowych zdefi-

niowany jest sposdb szyfrowania
transmisji — WEP Protokot ten nie

Ekspert radzi

L epszym zabezpieczeniem danych jest zastosowanie
protokotu WPA (patrz ramka na stronie 38). Chot nie
jest on czescig standardu definiujacego potaczenia bez-
przewodowe, wyposazone sg w niego praktycznie wszyst-
kie nowe urzadzenia. Dla wiekszosci starszego sprzetu na
stronach WWW producentow dostepne sg aktualizacje
dodajace te funkcje @. Aktualizacja réwniez jest bardzo
prosta - z poziomu okna zarzadzania punktem dostepo-
wym. Producenci zalecajg jedynie, zeby wykonywac jg za
pomocg potaczenia kablowego, a nie bezprzewodowo.
WPA konfiguruje sie podobnie jak WEP. Jego zaletg jest
jednak to, Ze klucz, ktéry podajemy, zostaje wykorzysty-
wany jedynie raz, a nastepnie jest automatycznie modyfi-
kowany. Kazdy przesytany pakiet szyfrowany jest innym
kluczem, co utrudnia ztamanie szyfru.

gwarantuje catkowitego bezpie-
czenstwa i w odpowiednich warun-
kach jest stosunkowo fatwy do zta-
mania. Jednak WEP w zupetnosci
wystarczy, aby odstraszy¢ poczat-
kujgcych wtamywaczy i ciekawskie
osoby. Ekspert pokaze, jak wiaczy¢
to zabezpieczenie.

T.w przyktadowym urzadzeniu
opisywanym przez Eksperta prze-
i chodzimy na zakfadke @ i klikamy
na [Wireless] Zaznaczamy opcj¢ @-

3 Home LNIEVE pols Stal

These are the wiolvsy sethings for the AP{ACcuss Porl)Podion.

% Enabled ) Disabled
S50 |DLEr3

Charesl & *
<

WEP & Enabilod O Disabled

WEP Entryplion |E481

omaps porade |
High-Speed 24GHz #0211g) o
108Mbps Rovter ® |@ B
Loy’
Lipso SN yw'aond fully | et - P UG
competible with 8121 [h L&& = Arhe e
o

bry
“Up ta 106

wAdvanced Firevall &
Paruntal Cuntrol

Eroduct
FADShe

A

2 = Klikamy na oz listy wybie-
ramy diugos$¢ klucza, kidry bedzie
stosowany do szyfrowania danych.
Im dfuzszy klucz, tym trudniej be-
dzie ztamac zabezpieczenie. Pamie-
tajmy, ze wszystkie urzadzenia
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poiaczema bez_ : '( L zpj spstemu Windows do konfiguracji ustawien sieci bezprzewodowe]
14
przewodowego @---1 1| - sieidsstepne o .
i wybieramy by pokacayé sie = dostepna siecia, klkni prayesick Konfiguni
[Wadamota]
Sieci preferowane:
3. Nazakadce | IRt e
Sieci bezprzewodowe keleriosel
zaznaczamy opcje @-
i klikamy na przy-
oy NP e ]
Cisk @<------------- .
WEP Encryption - | 128Bit v 4 « Teraz skon-
Key Type : HER - . .
Keyl : @ 12734557591273;15-573312345575 fIIgUFIUIGmy kaft@
Key2 . ¢ |D0000000DO00000D0000000000 SIeciowg
Key3: ) NO00OO000000000000000000000 w komputerze-
Keyt : () DODD00000000000DO00000000 -kliencie. Powta-
> @ @ Q| rzamy punkly
Apply Cancel Help 2 | 3 poprzed_

W naszej sieci bezprzewodowej
muszg korzystac z klucza o tej sa-
mej dtugosci. W przeciwnym wy-
padku nie bedg mogty potaczyC sie

niej wskazowki.

Na zakladce zamna-

z punktem dostepowym. sujemy klucz, ktory zdefiniowalismy
w punkcie do-
iizsn?:f::[:i\‘:nz cz sig 2 dostephymi sieciari w nastepuigce] StepOWym.
kolginﬂos’ii: oy = Sl EpUIqCcE| W dWéCh kO-
lejnych
¥ oknach Klika-
[ Dodai | [ usw | [ whasciwossi | .na przycisk

3 = Wpole ° wpisujemy
cigg znakéw, ktory postuzy
za klucz szyfrujacy. Zwroc-
my uwage, by klucz ten nie
byt tatwy do odgadnigcia.
Warto zapisac klucz. Bedzie
on niezbedny do konfigura-
cji wszystkich komputerow-
-klientow taczach sie z AP

Flucz sieci bezprzewodows|
Ta siec: wymaga klucza dla ndstepujgcych elementd

Uwierzytelnianie sieciowe: -1 Obwvarte

Sayfrowanie danych: [ <
\ =
Klucz sieciovy: ---i------------------- 1
Potwierd? klucz sieciowy: |
Indeks klucza -
[zaawansowane]: 1

\D DOtrzymuie klucz automatycznie




Tylko dla upowaznionych

R ozwigzaniem zwiekszajg-
cym znacznie bezpieczen-
stwo sieci bezprzewodowych s3
tablice adreséw MAC urzadzen,
ktére moga sie tgczy¢ z punktem
dostepowym. Adres MAC to uni-
kalny numer kazdej karty siecio-
wej. Niektore AP pozwalajg okre-
$li¢, jakie numery MAC (a wigc
konkretne karty) moga sie taczy¢
Z naszq siecig. Urzadzenia o in-

(&7 Ekspert radzi

by unikng¢ pomytki przy wpi-

skorzystat z listy @. Widoczne sa
na nigj wszystkie adresy potaczo-
nych w danym momencie z naszym
punktern dostepowym kart. Wy-
MAC i kliknaé na @, a adres zosta-
nie skopiowany w pola :

\d
-0

MAC Address 00 - Dd -3

DHCE Chenl | gres 000¢-25-5-85-83 ¥ | Clone g
> e

nych adresach MAC bedg odrzu-
cane.

Rozwigzanie to nie gwarantuje
catkowitego bezpieczenstwa (istnie-

tablic adresow umieszczonych
w wielu punktach dostepowych.

T-w oknie konfiguracyjnym urza-
dzenia przechodzimy na zakfadke
i klikamy na([Filters |

Zaznaczamy opcje @, a potem @.

ja sposoby wykrywania adresow kart
sieciowych i podszywania si¢ pod
nie), ale stanowi dla hakerow bardzo
trudng do pokonania przeszkode.
Rozwigzanie to sprawdza sie gtownie
w niewielkich sieciach —w duzych
ktopotliwe staje sig aktualizowanie

W pola @ wpisujemy adres MAC
karty korzystajacej z naszej sieci.
Zapisujemy zmiany.

2. Powtarzamy punkt 1 dla kart
sieciowych wszystkich komputerow
W naszej sieci.

BT Advanced

Filters are used to allow or deny LAMN users fr

O IP Filters
(= MAC Filters

> URL Blocking
C Domain Blocking

e ————

Use MAC address to allow or deny computers!

| Tools_— Status — Help |

m accessing the Internet.

access to the netwark

O Pisabled MAC Filters

& Only allow computers with MAC address

MAC Address (00 - [0d -G8

) Only deny computsrs with MAC address listed below to access the netwark

DHCP Client | eres 00-0d-88-a3-as-aa v | Clone

listed below to access the netwark

A

aa |aa aa

Sztuczki z adresami IP

p unkty do-
stepowe
czesto wyposazone
sg W funkcije ser-
wera DHCP Serwer
taki automatycznie

network

DHCP Server
Starting IP Address
Ending IP Address

Lease Time

The D624+ can be setup as a DHCP Server to distribute IP addresses to the LAN

) Enabled & Disablad
-

{192 188 0 [100 N

przyznaje adresy IP taczacym sie
zZ nim urzgdzeniom. Utatwia to konfi-
guracje sieci, lecz rowniez umozli-
Wwia niepowotanym osobom szybsze
pofgczenie. Wytaczenie DHCP spo-
woduje, Ze ewentualny wtamywacz
bedzie musiat dowiedzieC sig z ja-
kiego zakresu adresow IP korzysta-
my, a nastepnie samodzielnie skon-
figurowac swojg karte sieciowa.
Warto takze zmienic adres IP
punktu dostepowego. Domysine
ustawienia stosowane przez produ-
centow s3 bowiem bardzo tatwo
dostepne i ich stosowanie utatwia
wlamanie.

% Ekspert radzi

y jeszcze bardziej skompliko-

wac odgadnigcie adresow
W naszej sieci, mozna wykorzysta¢
klasy adresow, ktorych nie stosuje
producent naszych AP (na przy-
ktad 10.x.x.x czy 172.16.x.x w przy-
padku D-Linka). Informacje o do-
myslInych ustawieniach znalezio-
ne w internecie tylko zmylg wta-
mywaczy.

identyfikator. Na zaktadce
zaznaczamy protokot TCP/IP @
i Kiikamy na @.

o Trudne terminy

» AES - ang. Advanced Encryption Standard - bardzo
silny algorytm szyfrowania stosowany miedzy innymi
przez rzad Stanow Zjednoczonych. Wykorzystany do szy-
frowania transmisji w standardzie 802.11i.

» IPSec - ang. Internet Protocol Security - mechanizm
ochrony i uwierzytelniania danych na poziomie protokotu
IP stosowany na przyktad w potaczeniach VPN.

» L2TP - ang. Layer Two Tunneling Protocol - rozsze-
rzenie protokotu PPTP (stosowanego przez dostawcow
internetowych) umozliwiajace tworzenie wirtualnych sieci
prywatnych (VPN).

» SSID - ang. Service Set Identifier - unikalny identyfi-
kator bezprzewodowej sieci lokalnej. Pozwala taczy¢ sie

z 73dang siecia, jezeli na danym obszarze dziata kilka nie-
zaleznych od siebie sieci.

» VPN - ang. Virtual Private Network - sposob wyko-
rzystania ogélnodostepnej struktury telekomunikacyjnej
zapewniajacy zdalnym uzytkownikom bezpieczny dostep
do sieci firmowych.

» WEP - ang. Wired Equivalent Privacy - mechanizm
zabezpieczania sieci bezprzewodowych, ktéry w zatozeniu
miat udostepni¢ poziom bezpieczeristwa pordwnywalny

z potaczeniami kablowymi (w zakresie mozliwosci podstu-
chu przesytanych danych).

» WPA - ang. Wi-Fi Protected Access - standard bez-
pieczenstwa sieci bezprzewodowych. Zapewnia lepsze
szyfrowanie i weryfikacje uzytkownikéw niz WEP (w zato-
Zeniu ma catkowicie zastgpi¢ WEP).

To potaczenie wykorzystuie nastepuiace skhadniki:
vl Ei Elient sieci Microsoft Networks
I B | idasteprianie plkdu i drukarek w sieciach Micrasoft Netwarks
! 451 Harmanogram pakietaw oS

& . 7amaczamy @. Definiujemy
adres karty @ — mozemy wykorzy-
sta¢ na przykfad dowolny adres

7 zakresu, ktory obstugiwat serwer
DHCP @ (oczywiscie z wytacze-

T.w punkcie dostepowym opisy-
wanym przez Eksperta wybieramy
zaktadke [Home] klikamy na

i zaznaczamy opcje @. Wytgezyli-

$my DHCP ;

[ R Advanced

s

001
The IF address of the DRE24+

1P Address 192 168.0.1 <

Subnat Mask 265 25550

Local Dyrnasn Narne

The IP address of the DI-624+

IP Address 192.168.0.150

Subnet Mask 2552652550

2. Klikamy na przycisk [LAN],
Widzimy adres naszego rutera @----
i ponizej maske sieci. Zmieniamy
adres na przyktad na @. Zapisuje-
my zmiany w pamieci urzadzenia.

3. Aby potaczenie dziatato, mu-
simy jeszcze skonfigurowac karty
sieciowe w komputerach podfgczo-
nych do naszej sieci. Powtarzamy
punkty 2 i 3 wskazéwki ukrywamy

niem adresu IP rutera). Ponizej
wprowadzamy maske sieci i adres
rutera, kiory zdefiniowali$my
w punkcie 2.

W dwach kolejnych oknach
Klikamy na przycisk [OK].

> _ gl Frotolko intemet TCRAP]

)

ZIX

@
Wiasciwosci: Protokst internetowy (TCP/IP)

Ogdlne
Przy odpowiednie] kanfiguraci sieci mozesz automatycznie uzyskad

niezhedne ustawienia protokoku [P W przecivnym wpadku musisz
uzyskad ustawienia protokohu P od administratora sieci,

() Uzyskai ades P automatyoznis

=) U2y nastepuigcego adresu IP;

Adres P =3 192 168 . 0 170
Maska podsiect 255 285 286 . 0
Brama domygina 1492 168 . 0 180

1

Strefa zdemilitaryzowana i potaczenia VPN

ajskuteczniejszym jak dotychczas zabez-
pieczeniem bezprzewodowych sieci jest
stworzenie tak zwanej strefy zdemilitaryzowanej
DMZ (wydzielenie fragmentu sieci i zablokowa-
nie bezposredniego dostepu do pozostatej cze-
4ci) i taczenie urzadzen bezprzewodowych z sie-
cig lokalng za pomocg potaczen VPN z protoko-
tem IPSec lub L2TP. Niestety, na rozwigzania
takie moga pozwoli¢ sobie jedynie firmy. Wyma-

gajg one bowiem odpowiednio skonfigurowa-
nych ruterow i serwera z baza uzytkownikdw,
ktory bedzie weryfikowat logujgce sie osoby.
Nieco prostszym rozwigzaniem jest utworzenie
jedynie strefy DMZ. W funkcje te wyposazone
sg bowiem zwykle same rutery bezprzewodowe.
Niestety, podtgczone do punktu dostepowego
urzadzenia bedg miaty jedynie dostep do inter-
netu, a nie do sieci lokalnej.

. 'y
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PORADY
BEZPIECZENSTWO W SIECIACH WI-FI

- UWACGA! Niebezpiecznie

Ekspert przetestowat bezprzewodowe sieci na terenie Warszawy. Test miat na
celu sprawdzenie, czy polskie firmy, urzedy oraz uzytkownicy prywatni korzy-
staja z tego typu potaczen - i czy przykiadaja nalezyta wage do zabezpiecznia

Wi-Fi. Rezultaty okazaty sie zaskakujace

-

Ksiazki:

ziennikarze wyposazeni

w komputer przenosny

z GPS-em, bezprzewo-
dowg karte sieciowg (do ktorej pod-
taczono anteny zewnetrzne) i odpo-
wiednie oprogramowanie @ wybrali
sig na kilka przejazdzek ulicami stoli-
cy. Za kazdym razem spedzono po
kilka godzin w samochodzie, namie-

Warto zajrzeé...

® Deploying Secure 802.11 Wireless Networks
with Microsoft Windows, Microsoft Press,
Warszawa, cena ok. 190 zt

@ 100 sposobéw na sieci bezprzewodowe,
Helion, Gliwice, cena 29 z+

Adresy WWW:

@ http://wifinetnews.com

® www.wi-fi.org

® www.iss.net/wireless/WLAN_FAQ.php
® www.drizzle.com/~aboba/IEEE
® www.practicallynetworked.com

42 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [HIG aaal

rzajac AP i sprawdzajac ich zabez-
pieczenia. Ekspert chciat sig przeko-

sprawdzenie wszystkich trwafoby ty-
godnie. W ciggu rekordowych

nac, czy Wi-Fi zdobyto populamosé
i czy administratorzy sieci bezprze-
wodowych umiejg je chronic.

Do wykrycia sieci Wi-Fi potrzeb-
ne sg mocna antena i specjalne
oprogramowanie. Ekspert korzystat
z anteny o zysku 19 dBi. Wyniki ba-
dania widoczne sg na mapce.
Sprawdzano jedynie okolice cen-
trum Warszawy — okazato sie, ze
access pointow jest tak duzo, ze

dwach godzin, praktycznie
nie wysiadajac z samocho-
du, dziennikarze wykryli
prawie 200 punktow doste-
powych. Ponad pofowa
Z nich nie miata wigczone-
go szyfrowania! Oczywiscie
Ekspert nie probowat wia-
mywac sie do namierzo-
nych sieci, wiec istnieje
prawdopodobienstwo, ze ich wiasci-
ciele stosujg (oby tak wtasnie byto)
inne rodzaje zabezpieczen. W czasie
catego testu wykryto okoto 600 AP
Skorzystanie z cudzego dostgpu
do internetu w centrum Warszawy
nie sprawia jednak zadnych proble-
mow. Z siecig mozna si¢ potgczy¢,
stojac w korku na gtéwnych ulicach
(udato sie to $rednio w o$miu na
dziesie¢ prob). Co gorsza, w wielu

ANTENA DOSTARCZONA PRZEZ FIRME, DIPOL

przypadkach nie trzeba stosowac
zadnych dodatkowych narzedzi

i specjalnych metod, by mozna byto
sprawdzi¢ zawartos¢ komputerow

w odnalezionych sieciach.

Na szczescie wykrycie sygnatu
z punktéw dostepowych nie jest
tak proste, jak informowaty pod ko-
niec czerwca media. Laptop i bez-
przewodowa karta sieciowa to za
mato. Trzeba podej$¢ naprawde
blisko, by w ten sposob potaczy¢
sie z siecig. Budowane ze stali biu-
rowce skutecznie ekranujg sygnat
i dopiero zastosowanie mocnej an-
teny pokazuje, ile sieci znajduje
sie wokot nas.

Wydaje sie jednak, ze nagfosnie-
nie tematu bezpieczenstwa przez je-
den z ogdinopolskich dziennikow
przyniosto rezultaty. Przed publika-
cja Ekspert namierzyt okoto 300 sie-
¢i. Po publikacii ich liczba spadfa
prawie o pofowe. Co ciekawe,

w wiekszoSci przypadkow zniknety
te, ktore nie byly zabezpieczone. By¢
moze ich wiasciciele, zdajac sobie
Sprawe z nigbezpieczenstw, po pro-
stu je wytaczyli.

Ekspert zaobserwowat rowniez, ze
koncentracja punktow dostepowych
wystepuje w poblizu akademikéw.
Co wazne, wszystkie s3 zabezpie-
czone! Wynika z tego, ze mtodzi ad-
ministratorzy wiedzg juz, jak dba¢
0 bezpieczenstwo sieci bezprzewo-
dowych. Nie s3 dostgpne natomiast
(poza kilkoma wyjatkami) sieci bez-
przewodowe w urzedach. RS

Laptop i mocna antena wystarcza, by
skorzystat z internetu na ulicach stolicy
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PORADY

TWORZYMY MENU PLYTY

T
R

POZIOM LATWY

razki dotaczane do roz-
nych wydawnictw (tak-
ze do Eksperta)
Zazwyczaj zawierajg jakis rodzaj me-
nu. Czasem s3 one lepsze, czasem
gorsze — wykonane w postaci spe-
cjalnych programow, stron HTML
czy tez nawet aplikacji flashowe;.
Dla nas wazna jest jednak nie
technologia, lecz funkcjonalno$c¢
menu ptyty. Dobrze zaprojektowane
rozwigzania umozliwiajg szybkie
odnalezienie danych na krazku —
zainstalowanie programow czy

1 Menu nie do filmow

plikacje autostar-
tu nie sprawdzajg
sie w przypadku, gdy

DVD lub VCD przezna-
czong do ogladania na
stacjonarnym odtwa-
rzaczu. Aby doda¢ do
takiej komp|laq| w+as

mowania, na przyk’fad Pinnacle Impression DVD-Pro.

przejrzenie galerii zdjec. Oczywi-
Scie to tylko przyktadowe mozliwo-
$ci menu. Niemniej sg bardzo przy-
datne i dobrze jest wyposazy¢

W nie takze wypalane przez nas pty-
ty. Ekspert pokaze, jak to zrobic.
Utatwimy sobie oraz osobom pozy-
czajgcym od nas krazki korzystanie
ze zgromadzonych na nich danych.

Menu na trzy sposoby
Menu ptyt mozna podzieli¢ na
trzy gtowne grupy: pliki HTML, na-
pisane od podstaw programy (tak
jest na przyktad w wypadku krazka
Eksperta) oraz aplikacje stworzone

przez specjalne kreatory. Dwie
pierwsze metody tworzenia menu
sg pracochtonne. Na potrzeby na-

D na start!

o 4

Samoczynnie uruchamiajace sie menu ptyty jest
efektownym i pomocnym dodatkiem. Ekspert
pokaze, jak szybko stworzyc wlasny autostart

szych prywatnych ptyt wystarczy
skorzystac z aplikacji generujgcej
menu. Dostepnych jest wiele pro-
gramow tego typu — w tym nawet
kosztujacy 4000 zfotych Macrome-
dia Director MX 2004. Ekspert po-
leca jednak niedrogi shareware’owy
program CDMenuPro @.

Jak dziata autostart?
Gdy wkfadamy ptyte do napedu

w komputerze z Windows, systemo-

Wy mechanizm autostart szuka pliku

INI na krazku. Spraw-

dza w nim, jaki program badz plik

7 adowana zZostanie playlista i roz-

_______

ma zosta¢

otwarty. Na

przykiad zapis @ powoduje otwarcie

menu w postaci strony HTML. Mo-
zemy tez spowodowac, ze po wio-
zeniu ptyty z MP3 do odtwarzacza

VTN * [AUtoRLn] giej ||n|Jce
‘open=start index. html open=playlista.m3u R
Fcor=ikona.ted ] M icon=1kona.ico wskazana ]est

________________ 1

! ikona piyty @. Jezeli tworzymy me-

nu za pomocy kreatora, to zazwy-

czaj zostanie przygo-

towany automatycznie.

-1 Inaczej dla programéw i plikew

1
olecenie m @ stosujemy, gdy wskazany
w autostarcie plik nie jest aplikacjg wykonywalna. Propen=progran. exe
W przeciwnym wypadku wystarczy prostszy zapis °-

[autorun]

jcon=Tkona. ico

p race z CDMenuPro zaczyna-

my od przygotowania inter-
fejsu graficznego. Ten etap przebie-
ga zawsze tak samo. W dalszej cze-
$ci poradni-
ka Ekspert

Menu w praktyce

jak przygotowac funkcje odpowied-
nie dla krazkdw zawierajacych dane,
zdjecia lub filmy.

Interfejs ptyty sktada sie z menu
gtéwnego (wyswietlanego po wloze-
niu krgzka do napedu) oraz (opcjo-

nele, do ktorych dostajemy
sie, klikajac na odpowiednie
przyciski w menu gtownym.
Menu gtéwne, jak i podmenu

Fackgiound Color

Desktop
Cover Desktop with salid color

A Cover

henu window

Select Color... <~

Background Color for Menu

moga zawierac tez przyciski powodu-

jace uruchomienie aplikacji, otwar-
cie dokumentu badz tez folderu na
krazku (patrz ramka Sprawdzone
schematy na stronie 45). Jako to

1. Uruchamiamy CDMenuPro.
Klikamy na ikong ®. Teraz musimy

wskazac folder zawierajacy dane,
ktore zostang wypalone na ptycie.

Klikamy na i wska-
zujemy katalog [ (E0Fiyta Eksperta],

podpowie, nalnie) podmenu. Sg to kolejne pa-  menu krazka @ mozemy
uzy¢ dowolnej grafiki.
Gdy mamy juz
koncepcje menu, tworzymy na dysku
katalog [ Fiyta Eksperta], Umiesz-

czamy w nim pliki, kiére nagramy na
srebmy krazek. Dla poszczeg6inych

Jinkernetowe
JJnarzedziowe
Jaraficzne AN

Welcome to the CDMenuPro Start Center

B Pro]edAssls(am (leard)
L5 ate new project with help of enuFro project assis|

| Resuumeﬁmwser
ith help of templates

New Project

5

13

szego menu. Jesli chcemy, aby byto
ono jedyng widoczng na monitorze
aplikacjg (inne zostang ukryte pod

CDMenuPru Edltor

e A
[
2}
2}
=R
[}
- 3
=
=
- 8
o
=
=
5
[ &
=
1Y
=
=

@ﬁ

B danych najlepiej stworzy¢ osobne naktadka w wybranym odcieniu), za-
podkatalogi, na przykiad @---------- | znaczamy @. Klikamy na [ Dalej> |
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Sprawdzone schematy

p rogram CDMenuPro pozwala na tworzenie menu autostartu sktadajacego

rych przechodzimy, klikajgc na przyciski.
interfejs ptyty. Ponizej widzimy najpopu

Pozwala to logicznie uporzadkowac
larniejsze wzory menu QJ

oo

ptyta

piyta Y

I e

GIMP | Gadu-Gadu | Tlen |
4

. y \ N
{ programy programy |} | zdjecia adjecia |1 I Lodek 3
i graficzne ||| zwakagi p zKrakowa !} film L— odeki | 1
e Pt e L AN A 2
zdjeaia_
2 urodzin
IRFAN | _2urodzin_|
I N LI
e N N f \
1 L .1 [ £, £ £ 1
4 | i I )i
_______________ !
1 1 i fotografie | i
____________________ Y
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3 = Aby wybra¢ obrazek, ktory be-
dzie widoczny jako tto menu (nie
jest to obowigzkowe), zaznaczamy
pole [ Enable Background Image |,
Nastepnie klikamy na przycisk

i wskazujemy odpo-
wiedni plik graficzny. Dopasujemy
grafike do rozmiar6w menu, wybie-
[3/gC @<~~~ Scale Window Size to Fit Image:
Przechodziﬁ bl ize

my do nastepnego okna. Wpisujemy
w nim tekst i wybieramy ikong, ktore
bedg widoczne na pasku tytutowym.

@ Ekspert radzi

trakcie pracy mozemy do-

dawac i odejmowac przy-
ciski - klikajac na ikone lub
weiskajac E4.

ktorej przechowuje najwazniejsze
pliki i kopie kluczowych danych. Ten
prywatny niezbednik warto wyposa-
zy¢ w menu z kilkoma podmenu,

w ktorych zgromadzimy rézne rodza-

je programow @.

r-3e | Windows Style
a4

E " Transparent Styls
€| © Image Style

Text - pypertent style

BB  girap Sigle  Bitman File (bmp, " g " pal

1. Aplikacia autostar-
tu sktada sie z gtowne-
g0 menu oraz podstron.
W gtéwnym menu znaj-
dujg sie odnos$niki pro-

wadzace do podmenu —
|| saone oznaczone

4 . Wybieramy liczbg podmenu :
interfejsu, a potem styl przycis- |
kéw. Mamy do dyspozycji gotowe |

__________

wzory @. Mozemy takze wybraé @
i zaimportowa¢ dowolny obrazek.

W nastepnym oknie wybieramy licz-
H_zie_(;db_()_v_vfé(_ﬁi‘alny za jedng z funk-
cji, jak uruchamianie programow

[Page| Na poczatek
nadamy im bardziej przyjazne na-
Zwy. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na i wybieramy
(£ Properties | W pole [Button Text]
wpisujemy nazwe, pod ktorg przy-
cisk ma by¢ widoczny na ekranie, na
przykiad [Frogiamy narzedziowe |, Tak
samo modyfikujemy nazwy pozosta-
tych przyciskow.

Mumber of Buttons 1' 1..25)

Exit Button

I Add Exit Buttan

Ten: [Zakoricd

2. Klikamy na za-
Kladke (21 Submenus

5 = Konczymy prace w kreatorze,
tworzac przycisk, ktory bedzie za-
mykat menu. W pole @ wpisujemy
napis, jaki powinien by¢ na nim wi-
doczny. Nastepnie klikamy na
[2skoncz | Ukazuje sig giowne

okno CDMenuPro @. Widzimy
przygotowany przez nas projekt

na ktorej znajdujg sie
poszczegolne [p——
podstrony inter-
fejsu. Wybieramy 1-——————"
jedno z podmenu @. W obszarze

= D Con
P [ pagedl.ini
3 pagedz.ini

¥t CD_Conf. ini

interfejsu @-

Nasz niezbednik

Kazdy doSwiadczony uzytkownik
peceta trzyma w zanadrzu ptyte, na

Button Text-2

roboczym aplikacji widzimy nowe
okno. Klikamy na [@@®] i ustawiamy
nazwe podstrony.

3. Widzimy podmenu interfejsu.
Umieszczamy na nim nowe przy-
ciski, klikajac na[=1] Nastepnie
przesuwamy nowe obiekty na poza-
dane pozycje. Musimy je wszystkie
skonfigurowac. W tym celu klikamy
prawym przyciskiem myszy na jeden
z przyciskow. Wybieramy

[ Button Test] | [B2 Properties |

__Na zkiaoce @ Kikamy na @

T wskazujemy program, kiory ma by¢
uruchamiany po kliknieciu na przy-

ktory zostanie otwarty za pomocg sko-

jarzonej z nim aplikacji.

Button Properties
Text | Positon, Style  Linkage | Gound |

Document, application or function ta be linked to the but

Document (e.g..; ".doc, "tst, ".pps. "htm, "xls, ...]

myszy na jeden z przyciskow i wy-
bieramy [E _Froperties, W pole
wpisujemy tekst
pomocniczy. Zatwierdzamy zmia-
ny, klikajac na [0K_]. Nastgpnie
procedure opisang ~ w tym
punkcie powtarzamy dla
wszystkich przyciskow.

7. Jezeli uznamy, ze liczba pod-
stron jest niewystarczajaca, bez

prOblemu Submenii

MOZEMY | pince v the o oaename:

JEl ZWiek' [Komunikatory

szy¢. Kli- - cel
kamy na A

2. W oknie @ wprowadzamy na-
zwe nowej czesci interfejsu i klika-

my na @. Ogdlna liczba podmenu
nie moze przekraczac 20.

Album zdje¢ na (D

Kiedy$ wakacje moglismy sobie

Biowse. et

____________

ey ]

Application [e.g.: *.exe *bat *.com] y

F:\Pluta Ekspertahirtanyiew exe o
Wl = Browse.

Parameter [iuntime parameter)

Functior

-l
ad

@ Ekspert radzi

M ozemy takze tworzy¢ przy-
ciski otwierajace wybrany

Mone

________________

W tym celu z listy @ wybieramy
[\Windaws Explarer [Explore CDY |,

4. Wybieramy [OK ], Nastep-
nie powtarzajgc czynno$ci opisa-
ne w punkcie 3, konfigurujemy
pozostate przyciski.

5. Mozemy jeszcze umiescic
w menu pole, w ktérym po naje-
chaniu na poszczegdlne przyciski
bedzie sie pojawiat opis znajduja-
cych sie pod nimi programéw czy
dokumentow. Klikamy na
i (7] Tool Tips...|. W oknie
wpisujemy

przypomniec¢, ogladajac zdjecia

w fradycyjnym albumie. Jezeli jed-
nak dysponujemy fotografiami

z cyfrowki, nic nie stoi na przeszko-
dzie, by przygotowa¢ samostartujg-
cg ptyte CD z fotograficznym zapi-
sem naszych wojazy.

Do tworzenia cyfrowego albumu
uzyjemy nie tylko CDOMenuPro, lecz
takze aplikacji PicturePlayer @.
Budowa menu albumu ze zdjgciami
jest prosta. W menu gtownym
umieszczamy przyciski odpowie-
dzialne za przejScie do podstron, na
ktdrych znajda sie przyciski urucha-
miajgce pokazy slajdow.

— _ -

Insert Text
#-Position 10
-Position |EE

Teut iW'akacie Eksperta

Select Font..

’
]
i
i
i
i
\,

Select Text Color...

Effect

Cancel

podpowiedzi.

Page-4
Page-5

Irfan iew to doskonaty i bezptatny
program do przegladania plikduw
graficznych ‘\

fotka

ZIakonicz

6 = Pole jest gotowe, musimy
teraz dodac do przyciskow

podpisy @, ktory bedg wyswietlane
po najechaniu kursorem na przycis-

_____

1. Aby nasze menu tadnie sie
prezentowato, w gornej czesci
umiescimy duzy, rzucajacy sie

___________________

ny @ tekstu.

Klikamy prawym przyciskiem
myszy na i wybieramy
[E2 Properties | Ustawiamy odpo-
wiadajaca nam nazwe. Procedure
ponawiamy dla przycisku
oraz pozostatych prowadzacych do
poszczegolnych kolekcji fotografii.

ki @. Klikamy

H
Tooltip Window Position and Size i
- - \
prawym . 4 %-Position |150 “-Pasition |32 ) fwidth: |200 Height: [200 »
przyciskiem i
1

»
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=
) = Autostart Eksperta

PORADY
TWORZYMY MENU PLYTY

Wakacje Elvperta

Nad Marzem

2. Gdy juz rozmiescimy wszyst-
kie elementy, nasze menu moze
wygladac na przykiad tak @.

3. Po ustawieniu poszczegol-
nych opisow przechodzimy do
podstrony i z menu

kontekstowego wybieramy

i

Ekspert radzi

okazowi zdje¢ moze towarzyszy¢ muzyka. Na przyktad latynoskie dzwieki

beda doskonatym uzupetnieniem klimatu fotografii z wycieczki do Hiszpa-
nii. Aby udzwiekowic prezentacje, w oknie [ET8 TR [V ET =0 113 [ klikamy

na zaktadke | Background Saund], Wybieramy

i wskazujemy odpowia-

dajacy nam plik dzwiekowy. Zeby po nagraniu ptyty CD odtwarzany byt popraw-
nie, musi znajdowa¢ sie w katalogu (w naszym przyktadzie | =) Plvta Eksperta )

ktdrego zawartos¢
przeniesiemy na /
plyte. Zaznaczamy |

pole @, by za-
petli¢ dzwiek.

displayed

P-p Play backaground sound file in an endless loop

¥ Pause background sound while an image sound file is played
The backgiound sound file will restart as soon as the next non-sound-file image is

b iUze all fade-over effects in turi, Klika-
my na [OK_] Zapisujemy efekty na-
szej pracy, wybierajac ikong
i[Zapisz]. Podczas zamykania aplika-
cja wySwietli jeszcze komunikat in-
formujacy o ograniczeniach dotycza-
cych niezarejestrowanej wersji (mak-
symalnie 20 obrazkow na pokaz).

6.r powrocie do CDMenuPro
klikamy dwukrotnie na

Inisert PickurePlayer slideshow |,

i £akoncz | Teraz mozemy zmienic

Dzigki temu dodamy do naszej
aplikaciji przycisk uruchamiajacy
automatyczng przegladarke zdjec.

2

=
=
==

-,

Slide Show Folder |F.\Flyta Eksperta'Zdiecia

R e

4 . Po wskazaniu katalogu ze
zdjeciami do pokazu slajdéw @-!
przechodzimy dalej. W kolejnym
oknie zaznaczamy opcje

F iConfigure PictureP|aper [this can also be done \atar].}_
Spowoduje to uruchomienie Picture-
Playera. Musimy zmodyfikowa¢ kon-
figuracje tej aplikacji. W tym celu

w oknie programu klikamy na L]
Aby zmieni¢ czas wySwietlania zdje¢,

przechodzimy na zaktadke @, a na-

Timer

¥ Timer

Player Window  Show Controls ]Image Soulce} Inlolext-\c\f\ndow] Background Soundl Fa

Time per Picture: |5 1..65 Seconds

Title: |

[ Repeat [Repéat show after last picture)

stepnie wpisujemy w pole @ zadang
liczbe sekund. Jezeli jednak chcemy
do kolejnego zdjecia przechodzié
recznie (Klikajac na ikone [2),
usuwamy zaznaczenie z pola @=--;

Wpisujemy tytut pokazu zdje¢ @.

hrd

5. Ostatnig czynno$cig w Picture-
Playerze jest wprowadzenie ptynnych
przejs¢ pomigdzy poszczegolnymi

obrazkami. Przechodzimy na zaktad-

ke | Fade-Over Effects | | zaznaczamy

Trudne terminy

» Joliet - rozszerzenie standardu CD, pozwalajgce na
zapis plikow o dtuzszych nazwach.

» pllk INI - zbisr tekstowy, w ktdrym niektore aplikacje
przechowujg swoje ustawienia.
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nazwe przycisku uruchamiajgcego
prezentacje. Procedura jest identycz-
na jak w punkcie 1.

7. Dodajmy jeszcze
obrazek zapowiadajacy
pokaz slajdéw @ Klika-~
my prawym przyciskiem
myszy na wolny obszar

w oknie roboczym i wy-
bieramy 2] Insert image]
Klikamy na

i wskazujemy odpowied-
ni plik graficzny. Zadbaj-
my, aby jego wymiary
nie byty zbyt duze.

portn. K
Uruchom pokaz slajdéw |

1. Interfejs sktada sie z menu
gtownego, bez podstron. Do
odtwarzania ptyty wykorzystamy
Windows Media Player. Z folderu

\ ) C:YProgram Files\windows Media Plaver\
kopiujemy do

katalogu z plikami na krazek.

2.W programie CDMenuPro kli-
kamy na ikone i dodajemy
nowy przycisk. Bedzie on urucha-
miat odtwarzanie filmu (jeden
przycisk przypisujemy do jednego
pliku multimedialnego). Gdy nowy

-

8 = Obok przycisku

alozone na cbezarze Nizmy Nemiecie), w palnomna-
miec, w widlach §; 47 riln

awy i Hawall. 2,
| od Bonn
it 1 rzadu,

uruchamiajgcego pokaz slajdow
warto umiesci¢ skrotowy opis wyda-
rzen lub obiektow przedstawionych

na zdjgciach @ PTik z opisem nale-
2y zapisac bez polskich znakéw
diakrytycznych w formacie TXT. Po-
nadto musi sig on znalez¢ wérod
plikéw umieszczonych na CD. Gdy
tekst bedzie gotowy, z menu pod-
recznego wybieramy

Insert embedded Textviewer || K|j-

obiekt znajduje sig juz w obszarze
roboczym, klikamy na nim prawym
przyciskiem myszy i z menu kon-

tekstowego wybieramy

688 rropertes | Na zaKladce

Temt | Position, Style Linkage | Sound |

Documert, appliation of funcion to be finked ta the buiton

Document (e.g.: ".doc, "tst. " pps. "him, " als. ...}
I |

Application (6.0 "exe . bat".com]

|_CURRENTDIR \mplayer? exe

“riane ]

kamy na @ i podajemy lokalizacje

Parameter (untime parameter)

tekstu w Tolderze [Pivta Ersperta |
W ten sposob stworzylismy funkcjo-
naing galerig wakacyjnych zdjec.

Ptyta z filmem

Filmy z wakacji majg w sobie

P |/ullscreen Jplay Jcigse _CURRENTDIR \s2.avi

bedzie odtwarzacz. Dzigki przeka-
zanym do aplikacji parametrom
film bedzie odtwarzany na petnym
gkranie [P, a po jego zakoncze-
niu Windows Media Player auto-
matycznie sie wytaczy .

3. Zakonczylismy tworzenie
menu do ptyty z filmem. Oczywi-
$cie mozemy dodac kilka przycis-
kow otwierajgcych rozne filmy.

1 Jaki format

a krazku mozemy umiesci¢

filmy w réznych formatach.
Decydujac sie na MPEG, mamy
pewnos¢, ze film zostanie odtwo-
rzony nawet na stabych kompute-
rach i nie bedzie problemu z kode-
kami. Jezeli film zostat zakodowa-
ny w formacie DivX lub XviD,
warto dotaczy¢ do niego odpo-
wiednie kodeki, ktdre trzeba
recznie zainstalowac. Dodajemy je
wtedy do menu jako aplikacje.

Wypalanie piyty
Nie pozostato juz nic innego, jak
zapisac nasz projekt na ptycie.

1. Sprawdzmy, czy projekt jest do-
brze przygotowany i bedzie dziatac
poprawnie. Klikamy na [£7 ] Pojawia
sig okno [ETZEEraE=d, Odzna-
czamy opcje @. Klikamy na [0K]

Menu zostaje uruchomione na prabe.

When should the check be done

(+ Automatically before testing
" Automatically before saving
" Manually (Menu bar "Project - Check")

What should be checked

P> Check that files exist

P> Check compatibility with Joliet files system

]
I ———

tw polu @ umieszczamy Sciezke do
[Rimplayerz.exe, W pole @ wpisuje-
my skrypt, a na jego koncu umiesz-
czamy nazwe pliku filmowego @,

wiele uroku. Ekspert pokaze, jak
utworzy¢ menu ptyty pozwalajace
bezproblemowo odiworzy¢ pliki wi-
deo na kazdym pececie.

ktory ma zostac otwarty (musi on
by¢ przechowywany w gtownym
katalogu ptyty). Klikamy na [OK],
Po wybraniu przycisku filmu z me-

: nu piyty auto-

Text document ta wigw in the text field [type "kt only]

matycznie
uruchamiany

Browse.

P> Check compatibility with 1S09660 file system

v Display this dialog before checking

2. Jezeli menu dziata poprawnie,
to Smiato mozemy nagra¢ zawartos¢
katalogu na piyte.
Pliki @ wygenerowane przez pro-

gram réwniez -

musza znalez¢ | n.inf

sig na CD |#)co_confini e
) EACD_start.exe

(W glownym | s nagens o

katalogu). ] page0z.ii

Wypalamy dane za pomocg Nero
lub innej aplikacji. mMw

\vr/ Warto zajrzec...

Adresy WWW:

© www.cdmenupro.com/
download.htm

@ www.picture-player.com/
index.htm

® www.cdrinfo.pl

® www.tucows.com/
autorun95_default.html



M icrosoft%

Visual Studio

Visual Studio .NET 2003 pozwala trzykrotnie skrocic¢ czas

tworzenia aplikacji, dajac Ci wiecej czasu na myslenie.

Wopadtes na dobry pomyst? Visual Studio® .NET 2003, zwiekszajac
wydajnos¢ pracy, pomoze wcieli¢ Twoj pomyst w zycie szybciej
niz myslisz. Chcesz na to dowodu? Visual Studio .NET 2003
pozwolito firmie Xerox Global Services wprowadzi¢ na rynek
druga wersje swojego oprogramowania Centre Ware Web

w czasie trzykrotnie krétszym niz ich poprzednia platforma.
Aby dowiedziec sie jak szybko Visual Studio .NET 2003 moze
urzeczywistni¢ Twoje pomysty, wejdz na strone:
www.microsoft.com/poland/developer/promocje/think



PORADY R
WSKAZOWKI DO THE BAT! 2.11 PL [eozioueatay

Ty A

—

~_/cD-ROM
The Bat! 2.11
- shareware
(petna wersja
~ TheBatl2.11

70Stata opu-
blikowana w Eks-
percie 4/2004)
MyGate 2.60
freeware
MyGate

| — spolszczenie
freeware
Bayeslt

— spolszczenie
freeware

l“ ‘\\\\““\“\‘I

poprzednim nu-
merze Eksperta
mogli$my zapo-
znac sie z podstawowymi funkcjami
programu pocztowego The Bat! Bo-
gate mozliwosci konfiguracyjne po-
zwalajg na dostosowanie programu
do potrzeb kazdego uzytkownika.
Ekspert przygotowat serig wskazo-
wek, ktore przydadzg sie szczegol-
nie nowym uzytkownikom The Bat!

Import ksiazki
adresowej z Outlooka
Uzytkownicy, ktorzy do tej pory
uzywali do obstugi poczty progra-
moéw Qutlook lub Outlook Express,
nie muszg mozolnie odbudowywacé
swojej bazy adresow. The Bat! wy-
posazony jest w narzedzie do im-
portowania danych teleadresowych.

1. Zmenu okna gtow-
nego programu wybieramy pozycje
[Ksiazka adresawa) W oknie ksigzki
adresowej klikamy na [elik |

Pliku LDIF
Pliku wizykwek: (wCard)
Prostej lisky (zwyldy bekst)

Pliku INI

Ksigzki adresowej The Bat!

Kontakkdw programu Cutlook,

Listy rozdzielans] przecinkami (2wykty tekst)
Listy rozdzielanej tabulatorami {zuykdy tekst)

Ksigzki adresowe] programu The Bat! «1.0
Ksigzki adresowej programu Eudora
Plily adresoweqgo programu Pegasus

2 = Z 1ozwinietego
menu wybieramy pole-

cenie [Importuiz]

3 = WySwietlona zo-
stanie lista zrodet, z kto-
rych mozemy pobra¢
dane teleadresowe @.

-€

. Qutlook Express (KsiagZka adresowa Wlndows)

Z)//

Batmanem by¢

The Bat! to jeden z najbardziej zaawansowanych
klientow poczty elektronicznej. Wskazowki Eksperta
pomoga odkryé tajemnice jego konfiguracji

i odbieranych wiadomosci. Reguty
tworzone s3 w postaci filtrow. Po-
mogg nam one w uporzadkowaniu
otrzymywanej i wysyta-

| Pik Edycja Widok

Qﬁmm@m

@& Ksitika adresowa [_|

&

nej korespondencii,
umieszczajgc wiado-

mosci w odpowiednich

iz | Nazwa ‘ WP | E-mail Migjscomosé

& Cettum C4 Diectory () TheBatl Team T iy
@ Netcenter Member Diector | 0 Lk [ b . Warszawa
7 Vetisign Agals r s v

* Trusted Floot CA ﬁ Agnieszka Enbingier [m e irar= ctrsgm A

< I tesmecile Ch () Alisia Sokotowska I s a¥eifonn

& memenss ﬁ Andrze] Chodzefski r - T

) iy szukais ) archivwum@komputerswiatpl [~ ————

folderach zgodnie
z okreslong regutg.

1. woknie gtownym

4. Zaimportowane adresy zostang
umieszczone w ksigzce adresowej
w odpowiednim podkatalogu @.

5. Aby dane z ksigzki adresowe;
wykorzystywane byty do autouzu-
pefnienia, podczas wpisywania ad-
resow z menu wybieramy

polecenie [Kerfiauraci progamu. |

Automatyczne uzupetnianie

Uzupetniaj adresy 2:

I;a»-l? Automatyczne uzupetnianie wpisdw w polach adresowych|
1
1

5 = Na drze-

[ Histarii + wszystkich ksiqeek adresowych

wie dziatow

programu zaznaczamy
konto, dla ktorego chcemy ustalic
reguty wiadomosci@.

& The Bat!

Wiadomosé  Specjalne Folder Konto  Mareedei

konfiguracji za-
znaczamy pozycje [Sustem | W wy-
Swietlonym obok oknie zaznaczamy

opcje @ i w polu ponizej wybiera-

my opcje @:

Requty i filtry
wiadomosci

Program The Bat! umozliwia
tworzenie regut dla wysytanych

MNazwa | Nowe J Razem |
EH@ MMM 7166 18 248 4
S--[ﬂ Odebrane 410
[ KS Crew 28
7] Wazne 26
B [ Niezhednik 10 [455)

2. Nastepnie otwieramy menu
i wybieramy pozycje
[Eifraci wiagomod... |

3.7 drzewa kategorii filtrowa-
nych wiadomosci wybieramy odpo-
wiednig pozycje — w tym przypadku

S . Na zakladce definiu-
jemy podstawowe zasady filtrowa-
nia i okreslamy nazwe filtra. Klika-
jac na przycisk [7z] wskazujemy
folder, do ktérego beda przenoszo-
ne odfiltrowane wiadomo$ci.

6. Nastepnie w polu @ wpisuje-

my szukany cigg znakow, kiory be-
dzie podstawg filtrowania. W kolej-
nych polach zaznaczamy miejsce

wystgpienia wyrazenia @ oraz to,
czy requta bedzie dziata¢ przy jego
obecnosci czy braku @--------------

7 - Na zakiadce mo-
zemy podac alternatywne do po-
danych wczesniej ciggi znakdw.

Zostang one wykorzystane, jezeli
pierwsza z podanych zasad nie
bedzie spetniona. Jesli wiado-
mos$¢ bedzie pasowata do ktore-
gokolwiek wzorca, zostanie prze-
niesiona do folderu docelowego.

8. Na zakladce moze-
my okre$li¢ operacie, jakie zostang
wykonane po przefiltrowaniu wia-
domosci. Moze to byC jej usunig-
cie, oznaczenie lub wydrukowanie.

9. W zaktadkach

oraz mozna ponad-
to okresli¢ kryteria dodatkowe,
ktore majg obowigzywac podczas
operacji filtrowania.

r-3=["] Poczta praychodzaca

bedzie to @:-

4. Klikamy na nig prawym
przyciskiem myszy i z rozwinigte-
go menu kontekstowego wybiera-
my polecenie Maowuy]
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& Filtry dla - Andrzej

& <Knowns

Kryterium IA\tematywyl Uperaqel Opcje 1 Zaawansuwaﬂel

G Moy filtr
[ Pocata wychodzaca
ﬁ Listy przeczytane
@ Listy, na ktdre odpowiedziano

Nazwa: ‘any fiitr

Falder poczathowy:

m Selektywne pobieranie poczty

‘ [*) Ddebrane J

Przeries do folderu:

‘Ddehrane

Filtruj wa podanega ciagu znakdw:

Szukany cigg znakdw Potozenie ‘Dbacnos‘c‘: |£J
- 02 pl Madawca
L1 1k lamna Trest Tak
ima Temat [Hie
MNadaweca Tak j
Howy ‘ el | Kryterum jest:
v Aktgwne
(I | Kopi ‘ | [~ Wyzwalane jgcanie w




Deo: Slonecanik ?8iRm=r mer o
FKopia dia
Temat: Re: Wakacje

Mllitaj Slonecznik?s,

J> Czesc Andrze]!

W Twoim liscie datowanym 7 lipea 2004 (15:16:03) moZna przeczytad:

J> W zwiazku ze zhilZajacymi sie wakacjami chciatem zyczyc¢ udanego
J> wypoczynku i stonecznej pogody.

Tworzymy szablony
wiadomosci

Wiadomo$ci wysytane z progra-
mu The Bat! redagowane sg za po-
mocg gotowych szablondw. Nie za-
wsze odpowiadajg one naszym ocze-
kiwaniom. Wstawianie imienia z pola
_ nadawcy czasem moze praynosic
niepozadane efekty ®. Ekspert po-
kaze, jak stworzy¢ wiasne szablony.

1. Zmenu wybieramy pozy-
Cle [Wiasinosei.. |

2. W oknie modyfikacji danych
konta zaznaczamy jedng z pozycji
Z drzewa kategorii szablonéw @.
Po prawej stronie zostanie wySwiet-
lone okno edytora szablonu —w tym

rozwijanej przyciskiem [Makra] Przy
kazdym z polecen znajduje sie opis
jego dziatania.

ze wskazaniem Sciezki do wybrane-
go pliku. Klikamy na [2K]

The Bat! przy tworzeniu nowego
konta wstawia standardowg tre$¢
szablondw. Jezeli nie zapisalismy
wczesniej oryginalnych szablonow,
najlepszym rozwigzaniem bedzie
utworzenie nowego konta i zapisanie
ich tresci w plikach tekstowych.

Sprawdzamy pisownie
Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ pi-

sowni, korzystamy z menu

[Fisownia], obecnego w oknie reda-

4. Mozemy po-
nadto skorzysta¢
z opcji dodatko-

" Brak
ey Iniciaty

=
i
i
ik PR Numenj od dzi v wi temat
h j odpowiedz w wierszu tematu
WyCh’ taleh Jak : [~ Mie uzywaj nazwy z pola FROM odpowiadajac na adres podany w REFLY-TO

Informacie o nadawey usyte pray cytowaniu

" |mig
" Mazwisko

" Pienwsza litera
" Petne dane

wstawianie danych ===
cytowanej 0soby oraz numerowanie
odpowiedzi @:

5. Gotowa wiadomos¢ z uzyciem
szablonu moze wygladac nastepujg-
o @

podrecznego z suge-  pevne niendv v misowni, mroczem b
stiami poprawnej pi- _l______ s
SOWN| @=-=--==-=---~ ! —
Ignarj catosé
4. Opcia S BEE
umozliwia dodawanie opcie.
stow do stownika.
Korzystamy z newsow
za pomocg MyGate
Program The Bat! nie obstuguje
standardowo serwerw newsow
NNTP Na krazku
Ekspert zamaieécit !:IB Uwaga!
jednak dodatek

M odut sprawdzania polskiej pisowni
standardowo korzysta ze stownika
pakietu MS Office. Jezeli mimo zainsta-
lowanego Office'a modut nie dziata, roz-
wigzanie problemu znajdziemy w dziale
FAQ na stronie The Bat!:

MyGate umozli-
wiajgcy uzytkow-
nikom programu

Witam,

W Twoir lidcie moZna praecaycad:

>
> Do: e -p1

> WysZano: 21 lipca 2004 13:31:33
> Temat: Test

>

Wita] Janko!

szybka odpowieds.

Przywracamy fabryczne
szablony
Niestety, w The Bat! nie ma funk-

szablonu @. Wpisany tekst bedzie
pojawiat sie stale podczas
redagowania wiadomosci. Nastepnie
wstawimy zmienne odpowiadajace
Za umieszczanie danych takich, jak
adres nadawcy lub data wystania

wiadomosci @. Nie musimy pamie-
tac skfadni tych makropolecen, gdyz
g one dostepne na liscie makr @

przypadku odpowiedzi. cji automatycznego przywracania
i Ogtine S2ablon odpowiedzi
[#5) Server =
e Zarzadiame wisdomosciami | Witan, =)
Usuwsrie - o ) )
= Opcie dodatkowe W Twoim liscie moZna przeczytad:
Tz Pikiikatalog e i T} i T b e B R W R e ey
B Szalony . 4 o0d: $OFROMNAME [%OFROMADDR] i
[ Nowa viadamoss { De: somomAME -
] e 4 Wysiano: $ODate %OTIMELONG !
W] Praekazanie 3 Temat: SOZUET g =
[} Potwierdzenie przecayt: -
Bl Archivizacia wiadomos | |3 ouotes
P Zhtempsi M| oo Koni e ——m o em— s
) Dok « \ f
3. Zanaczamy standardow tres¢ | [= [T Szabery
szablonu i kasujemy ja, weiskajac B Nows wiadomod
Klawisz ). Wpisujemy wiasny tekst #] Odpowied?

o] Przekazanie
@ Patwisrdzenie praeczyt:
B Archiwizacia wiadomod

szablonow fabrycznych. Domysine
szablony wiadomogci mozemy nato-
miast przywrdcic¢ z plikow utworzo-
nych zgodnie z radg Eksperta.

1. Postepujac tak, jak Ekspert

[

Dane nadawcy

FTOM,

Zdefiniowane pola naghiwka 3
Rozne »
Dotgcz plik... Alt+Pglp

ME (Imie i nazwisko z pola "Ta" (Do)
% TOFNAME (Imie z pola "To" (Do)

Y TOLMAME {Mazwisko z pola "Ta" (Da))

% TOADDR (Adres 2 pola "To" (Da))

opisat w po-
przedniej wska-
zowce, otwiera-

(& Ekspert radzi

rzed wprowadzaniem zmian

w szablonach fabrycznych
warto zapisac ich oryginalng tresc¢
w plikach tekstowych, kopiujac
tekst szablonu do Notatnika. Dzie-
ki temu zawsze bedziemy mogli
powrdci¢ do poczatkowych usta-
wien. W kolejnej wskazowce znaj-
dziemy opis powrotu do domysl-
nych wzorcéw wiadomosci.

my edytor sza-
blonéw. Zaznaczamy rodzaj wiado-

mosci, kiorej szablon chcemy przy-
WIGCIC @+

2.W edytorze usuwamy aktualng
tres¢. Klikamy prawym klawiszem
myszy, Z menu wybieramy @--------;
i wskazujemy plik szablonu.

3. W oknie edytora zamiast tekstu

Konie

otrzymatem Twola wisdomo3d.
Pozdrawism,
JanKo
odpisz do:

0d: Andrzej [ajanyszko@kamputerswiat.pl]

Chcialtem sprawdzié czy moja skrzynka dziata poprawnie.

Zdaie sie,

http://thebat.pl/porady.php?id=3&c=8

Prosze o

ge wseysStko Jest w porzadku :]

gowania wiadomo$ci. Znajdziemy
w nim takze kilka dodatkowych
opcji sprawdzania btedéw w reda-
gowanym tekscie.

1. Przed rozpoczgciem sprawdza-
nia pisowni, klikajac na pozycije
[3ezvk ] rozwiniemy liste wyboru je-
zyka, w jakim sprawdzana bedzie
pOPrawnosé pisowni.

® 1 Angielski {amerykanski)

2 Angielski amerykariski (CSAPL)
3 Polski

2. W menu mamy do
wyboru trzy opcje korzystania

z modutu sprawdzajacego pisow- __
nie. Wybierajgc opcje @, urucha-
miamy sprawdzanie na biezgco,
ktore powoduje podkreslenie
btednych wyrazow w trakcie pisa-
my takze po zakonczeniu pisania
wybra¢ opcje sprawdzania catego
tekstu lub polecic¢ jego sprawdze-
nie przed wystaniem.

korzystanie z newsow. Ekspert po-
kaze, jak skonfigurowac aplikacje
MyGate.

1. Po zainstalowaniu programu
i spolszczenia z menu wy-
bieramy opcje [Program settings. .|

2. Nastepnie klikamy na przycisk
i wskazujemy plik po-
lish.mgl Aby zmiany zaczety funk-
cjonowac, restartujemy program.

3. Wmenu rozwijamy
pozycig i wybiera-
my opcjg [POP3 = WNTP...]. Pojawi
sie okno konfiguracji bramki,

----------------- 1

w Kiorym woisujemy el |

Bramka
naZWe .! oraz port IOkal_ Mazwa bramki news tpi p| i
ny, na ktérym MyGate be-|| pon ikay 13

dzie oczekiwat na pota-
czenia inicjowane przez

v Uiuchom automatycznie przy starcie programu

[ lonomj polecenia dia wszystiich bramek

The Bat! Standardowy
port dla protokotu NNTP to 119.
Warto takze pozostawi¢ aktywng
opcje uruchamiania bramki przy

3. Klikniecie prawym przycis-
kiem myszy na podkre$lone sto-
wo spowoduje wySwietlenie menu

Szablon odpowiedzi

Tekst

Dane padawcy

Dane odbiarcy
Zdefiniowane pola nagtdwka
ReZne

r v v r v

Dotacz plik... Alt+Pallp

szablonu pojawi sig makropolecenie

Szablon z pliku. .. Ale+Ins

‘Wstaw plik kekskowy ..

“—P-les1i popelnimy pewne biendy w pisowni, program powoze je

4 Redagowanie wiadomosci -> Andrzej Janyszki 2
wiadomosé Edycja  Wyszukiwanie  Narzedzia :P\snwma Poufnosé  Widok Opcie

1
{% [y Automatycana kantrola pisonni Clrl+F4

Sprawdz caty tekst 4
Sprawdz przed wysytka

T e
& an|a :
Do: Andrzej Janyszko <ajanyszk
Kopia dia; o ;
Opcie...
Stowniki. .,

Temat: Re: Wiadomost testona

W Twoim liscie z dnia 2 lipea

> Witaj Janko!

> Cheialem sprawdzi¢ czy moja skrzynka dziala poprawnie.
>  pilna odpowieds.

poprawicé.

-y

¥
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WSKAZOWKI DO THE BAT! 2.11 PL

4. Nastepny krok to ustawienie
parametrow serwera NNTP Klikamy

sujemy jego petng nazwe. Jezeli
nasz serwer news wymaga logowa-
nia, wypetniamy odpowiednie pola.

Servwer NNTP
Mazwa hosta: (\W
Fort _'H-S --------
Autoryzacia
U zptheownik: ,7
Hasto: ,7

5. Aby pobra¢ lub zaktualizowac
liste grup dostepnych na wybranym
serwerze, przechodzimy do zaktadki
w menu [Subskiypeie]
0 okreslonej tematyce. Pobieranie

grup inicjujemy przyciskiem @.

.‘* \h\\\\“\\\“

A

- | 2aizgdzanie subskiypciami

Dostepne grupy ]

Filtr: q |koty ‘Il Aktualizuj liste.. |

J Nazwa gupy Msgs | v Uk nieakbywne
Pobierz nazwy grup x|

Host: news tpipk119

Pobrane grupy: 1886

POz Zalrzymaj

W zapisz
+ wypisz

100

llog wiadomosci pobierana jednorazowo przy subskiypoi

_-II | ’— Zapisz

Zarzgdzanie subskrypciami | Dostepne g[upy]

b altfan tolkien Zrniefi b subskrypcil na:

M alt.pl.psychalogia. miloss
alt.pl. psychologia. milogc. czaty

b alt.psychology. personality

b fida7.upsychology

™ free.pl.tolki

b it farscrittari tolkien

N =100
N=100

N =100
N =100

- wstizymany ‘I-

N =100

olkien

4 ostainiz N

normalny (—}'

oraz hasta mozemy wpisa¢ dowol-
ne dane. Gdy wszystko jest juz
przygotowane, pobieramy poczte

wiysybka pocaty (SMTF) Wipczki antyspamoe : : . :
- S ‘\ocalhost futonzac... Mazwa | ‘wersja | Status | Sciezka do DL Dodaj <
13—
Fotaczenie: ‘Zw&lk}’e ﬂ Poit; |25 Konfiguruj
Odbidr poczty (POPAMAP] Py
Senwer: |localhost Autoyzacia... ‘l ‘ ﬂ w
Uzytkownik: |Janka Praotoksk: POP3 Wiyczki antyspamowe sprawdzaig odebrane wiadomosci | przydzislaig pewne punkty (2
2akresu 100) kazdej sprawdzone] wiadomosei. Poniewas systemy punktacii w rdénpch
Hasto: Zmief... | wlj;::zkach moga byé admienne, uzptkawnik musi zam okreghié, ktary system bedzie
vapkar any...
Potaczenie: ‘Zwyk}'e ﬂ Part, |118 Punktacia 'z zakresu 100" bedzie stosowana dla;
v Srednief  Maksimum " Minimum
Oaraniczenie czasowe: |0 5 sekund
S —— |Natychmiast ﬂ [~ Usui ww{ad.omos'é, i‘e‘s'li purktacia jest w.\ek.szf nig:
[~ Preenies wiadomodé do foldens “Smieci”, jesh punktacia jest wigksza niz:
Th B tl T t | i ¥ Oznacz zachowane $mieci [sko przeczytane
._W____e___g_'__w,orzymy Za em nowe Spo Szczenle - W Przenies wiadomosci oznaczane jaka émieci do folderu "Smieci”
konto POP3 @ o nazwie na przy- | znajdziemy je {3 vspdineaa ol s Srwech
kiad Newsy, w ustawieniach ser- w dziale _ __
werow poczty przychodzacej i wy- Wityczki na krazku dotaczonym S R
i i i 1 ayesltiest juz gotows, Teraz moina
chodzacej wpisujemy localhost, do aktualnego numeru Eksperta. 3 L L L L
do wysytania uzywamy portu 25, 102 DO VEEROCER: prace.
a do odbierania 119. T.w gtéwnym oknie programu wosci wtyczki do pracy informuje
W polach nazwy uzytkownika rozwijamy menu [opeie], a nastepnie  komunikat @.

Kikamy na [Fenfiauraciaproaremu..]

2.w oknie konfiguracji zazna-

czamy pozycjg [whyeaki antyspamowe]

4. Tk jak wigkszos$¢ programow
antyspamowych wtyczke Bayeslt

b plscipsychologia M =100
M scimed. psychobiology N=100 +---3» N= |10
sl paychology. misc
Mem |
WWipisz |

W nowo utworzonym koncie @z-----; trzeba nauczyc, co traktowac jako
W tym momencie The Bat! potgczy | i W wySwietlonym po prawej stronie i spam, a co jest normalnym listem.
sie z MyGate, a ten z kolei z serwe- | | oknig klikamy na przycisk @-------- Proces ten polega na wskazywaniu
wiadomosci, ktore
B = = | Uznajemy za spam i nie
Nazwa [Nowe[Razem | | 2,0 #. | 0. o Gl spam. W tym celu za-

S— o A R MO bo exan zZnaczamy wybrany

b ) Kose 8 = [d] o] #[od [oo [ Temat L )

@ Smiec 2 =5 - ~ pan Piols Glow__ pl soc polityka Re: 5000 2 zasikn ala | | €-Nail | klikamy na nie-

B @ Andrae 121 =5 - - Matalia w Bruk... 3 Re: Ze coooo???? -
[Q: g:ebfa_ne . ;3 = ‘ ' - pan Pioti Glow. .. pl.soc._polityka Re: giertych ma minus | go prawym klawiszem
e Znapamycl = - ximen nl snr: nnlituka Re- W ile afer iest 7Amil
- 3 e B e | Myszy. W menu zazna-
&l W'ys}'ina i Zadanie Pozostab | Dotuch... | Preckaz Czamyl I'na
- Kasz 0 e rozwinietej liscie zazna-
B (@ Mewsy 285 675 . .

B R A czamy odpowiednio @---
b1 peychalogia 200 o .
(Bt 1 2 4l | I+ jesli oznaczamy e-mail

- [¥] Do vpsybki et lacalhos! = i i
g P ; f ; foeahost /POFS e Jlak'o spam, lub .L_,_J_'e_—_
%'\;;‘zyslk\eﬁrdiaczytane Wirtualne - NERNNNRRNNRRNNENNNERER @ zeli m_a byc .ZaklaSy“ko_
0d: Odiodzona-Polska.usun_zadnychreklz Status Usuwam wiadomose nr 38 Wany lako nie Spam
Do: plsoc politpka
Temat: Re: Cheiwaose | prostactuo » . i
Tn article <ccigguic2sfilneme; | Wiadmos [97/103] 5 = Uczenie wiyczki
= Transfer: [ 291K B / 310K B ] [14645 CPS] . v e .
> Zastanawialem sie wiele ra | Czax [Datychezas: 00:00:24] [Pozastabo: 00:00:01] ,j moze ZaJaC kllka dm
O i e L lub kilkanascie godzin,
% domlinule kakle preskacils 1 Usur zadanie Brzerwij wszystkis Ukryi Szczeqoty
>

w zalezno$ci od liczby

6. Grupy, na ktore sie zapiszemy,
pojawig sie w zakfadce

\Zarzqdzanie subskr_l,lpc:iarni\_ Mozemy
wstrzymac lub wznowic¢ subskryp-

cje @ oraz ustalic liczbe ostatnich
wiadomosci z danej grupy @, ktore
zostang pobrane przez program.

7. Nastepnie konfigurujemy
bramkg SMTP W menu r0z-
wijamy pozycje i Wy-
bieramy opcjg [SMTP = HKTP...]. Za-
Znaczamy i wpisuje-
my nazwe serwera oraz port lokal-
ny, przez ktory beda wysytane na-

Senwer NNTP

sze wiadomosci @.
MNazwa hosta: newes task. gda.pl - !
et s 8. ostatnim

Autoryaacia etapem jest utwo-
rzenie konta-bram-

ki do serwera news

———
——

Uzptkawunik:
Hasto:
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rem news. Wysyfajac wiadomosci
na grupy, w polu adresata wpisuje-
my nazwe docelowej grupy, na
przyktad pl.comp.mail Opis two-
rzenia konta znajdziemy w Eksper-
cie 4/2004.

3. Wskazujemy lokalizacje, w kto-
rej zainstalowana jest wtyczka, do-
mysInie jest to katalog C:\Program
Files\The Bat!\Bayeslt Zaznacza-
my plik bayesit.thp i klikamy na
przycisk [ Otwérz | W oknie @ pojawi
sig nazwa dodanej wtyczki. O goto-

wiadomosci, jakie
otrzymujemy. Generalnie skutecz-
nos$¢ antyspamera rosnie w trakcie
nauki. Odpowiednio przeszkolony
program automatycznie bedzie filtro-
wat poczte przychodzacq i e-maile
zaklasyfikowane jako spam umiesz-

czat w folderze (&7 Smieci],

Instalujemy wtyczke
antyspamowg

Jednym z gtownych problemdw
uzytkownikéw programow poczto-
wych jest ochrona przed niechciang
korespondencja. W aplikacji The
Bat! problem ten rozwigzywany jest
za pomocg specjalnych wiyczek.
Standardowo w pakiecie instalacyj-

nym programu instalowana jest an-
tyspamowa wtyczka Bayeslt!
Wstepnie jest ona nieaktywna. Poni-
zej znajdziemy opis jej aktywacji.
Weczesniej warto zainstalowac jej

Wiadomos¢  Specjalne Folder konto Narzedria Widok Opcje Pomoc
Nazwa Nowe | Razem P g = B[l
A S - & &> B ¢ y
B @ Jarko Ed & 8-2fbe|e= é I
i-[#) Ddebrane 18 Gl
i-[¥) 0d znajomych i i 5 T
4 g‘ Do wysyki o = mBank o pastepnega nieprzeceytanegn  Ctri+alt+Right
L2 Wygtare 2 %
- D 5l ti Chrl+Al+Heft
B Kos:  Dopisz nadawce do ksigzd adresowe] Cri+W DD L d”‘gg” I"‘ZD'ZEQV i Alt'ﬂ = =
L&) Smiec  Dopisz odbiorce do kispki sdrasove) Shft+Cri+w sl £
E-@ Andizej Usuri nadawce z ksigéki adresowej Chri+8 -
i [v‘j Odeby Usuri odbiorce 2 ksigzki adresowmej Shift+Ctrl+B Nowa wiadomo#¢. .. Ctrl+N
Hoda Utwerzfikr.. Shift-+Cte+F 7 i
[ Kaed swyszukaj ndpowieds Crrl+Bksp
(M Dowy  Sleds odpowiedsi w... Owérz Enker
£ Wysh
g Wy = Odpowiedz... Chrl+Enter
=8l Kose JKERRIT e Preskaz do... s
—— o NIE-$mieci =
e Przeadresu... CBHE
Zaparkuj Chri+]
= Utwwsrz kapie #... Qe
Odparkws Chrl+D o
“ ik 2 Przenisé do folderu... Crri+y
' szysthie AN Odpowiedz cytujae wybrany tekst F4 Zachowaj jako. ., Chrl+s
O Tep  Odpowiedzbez cytatu Shift+F4 Usur Del
Do And  Cdpowiedz nadawey Chri+F4 Drukuf Chri+p
Temat: Boo Alternatywne przekazanie Shift+alk+FS a




Dyspozytor wiadomosci
W poprzedniej wskazéwce opisa-
no, jak uchronic sie przed niechcia-
ng pocztg za pomocg wiyczki anty-
spamowej. Jednak zaden filtr nie
jest nieomylny. Poza tym, wciaz pro-
blemem pozostaje masa spamu nie-
potrzebnie pobieranego z serwera.
Okazuje sie, ze takze z tym mozna
sobie poradzi¢, odpowiednio konfi-
gurujac narzedzie Dyspozytor wia-
domosci. Dzieki niemu
The Bat! pobie-
1ze wytgcznie
nagtowek i $cis-
le okreslong
czes$¢ e-maila.

[

‘Wiadamosé

Specjalne

myszy na konto @ i wybieramy po-
7ycjg [Wasciwesei Falder...]. Na liScie
w lewej czesci okna o nazwie

mModyﬁkacia danych konta pZB

Znaczamy h{,‘{ Zarzgdzanie wiadomnogciami ‘

opcje @ i okreslamy wielko$¢ gra-

niczng wiadomosci. Rozsgdng
wielko$cig jest 50 kB.

3.w sekcji 0 nazwie
\Dbs}’uga dyspozpcii dla senwera \ Zazna-

czamy opcje automatycznego wy-

Gorace

. Definiowanie systemawych klawiszy skrdtdw umozliviaigoych dostep
klaWISZE furkeji The Bat! {podczas pracy innych aplikacii):
W The Batl,

Tak ]ak w wlelu Funkrja | Gorgy klawisz
innych aplika- ‘Whyslij poczte ze wszystkich kont (brak)
ciach pracuia- Sprawdz poczke dla wszystkich konk {brak)

) p . 12 Whedlij poczte z bisfaceqo konta {brak)
CyCh w Win- Sprawdz poczie dla biezacego konta (brak)
dows, do ob- Wit aj ksigzke adresowy (brak)

. Obwirz wiadomosci 2 Tablicy Informacy Alt+Caps Lock
S'Ugl progr?mu Ubwdrz noweg wiadomos: {brak)
mozemy uzy- Minimalizacja | preywrdcenie z zasobnika system...  (brak)

A AtA Whwotaj SmartBak{ TR} {brak)
wac ,SkrOtOW Rozpaocznij dyskusie pocztowg {brak)
klawiaturowych

4
(liste najbardziej przydatnych znaj-

dziemy w ramce Skroty klawiaturo-
we). The Bat! oferuje jednak jesz-
cze wigksze mozliwosci wykorzy-
stania klawiatury do jego obstugi.
Dzieki opcji Gorgce klawisze

mozemy ustali¢ szereg skrotow kla-
wiaturowych do niektorych funkcji
programu. Skroty te bedg dziataty
nawet wiedy, gdy nie jest aktywne
okno programu.

1. Zmenu wybieramy po-
2ycje [Fonfiguracis program.|
W oknie konfiguracji zaznaczamy

pozycje [Gorace Hawisze |

2 = Autorzy programu umozliwili
tworzenie systemowych skrotow
klawiaturowych do funkcji przedsta-

wionych na liScie @-----------------

——

Ustawienia dodatkowe -

™ Usuwaj z serwera pobrane wiadomasci
¥ Pozostaw na serwerze pobrane wiadomogci

v Przechowu) wiadomosc na serwerze praez:

[ Usuwaj duze wiadomosci z serwera

Obstuga dpspozycii dla serwera

Liczba wierszy do pobrania z nagdwkiem:

=3 [v Whwobu] automatycznie pray kazdorazowym sprawdzaniu pocaty

[ Usuwaj wiadomosei z senwera po usunigciu ich z kosza

»W Pobierz tylko naghdwek wiadomosgei dhuzsze) niz:

++-3-Iv  Pokazuj wsazystkie wiadomosci przechowywane na serverze

3. Abydo-
dac skrot kla-
wiaturowy do
jednej z funkcji,
klikamy na nig
dwukrotnie.

W wywotanym
oknie ustawia-
my Kkursor

dni

T—
e

2 =

wotywania dyspozytora przy spraw-
dzaniu poczty @ i pokazywania

4. pro potaczeniu z serwerem
The Bat! pobiera nagtowki wiado-
mosci | wyswietla je w specjalnym
oknie, pozostawiajac uzytkownikowi

liadomose  Wybdr Globalne  widok

u[00leeels

/| . YH .
Nr | Przeczytane | Pobierz | Usuﬁl Obwira |:Hozmla|| 0d

i weiskamy wy-
brang kombinacjg klawiszy.

Upewnijmy sie, ze skrot nie jest juz
zdefiniowany — widac to w polu @.

\
Kopia zapasowa ksigzki
adresowej i ustawien
programu

The Bat! ma szerokie mozliwo-
$ci konfiguracyjne, pozwalajgce
na niemal idealne dopasowanie
go do wtasnych potrzeb. Taka
konfiguracja najczesciej zajmuje
nam sporo czasu, z tego powodu
warto zabezpieczy¢ sig przed
skutkami ewentualnej utraty da-
nych i ustawien programu. Eks-
pert radzi wykonanie kopii zapa-
sowej ksigzki adresowej i wybra-
nych konfiguracji programu.

1. Zmenu okna gtow-
nego programu wybieramy pozycje

[Kopia zapasowa...| W oknie @ zazna-

1

1 =
i mZmianaskrétu

1

V| Bowy skedt: o

1

! 1A|t+n oK
1

1

V| akkualny skedt:

1

1

Anuluj

czamy, ktdre informacje maja
zostac zarchiwizowane.

2.w przypadku ksigzki adreso-
wej domySlinie kopiowana jest wy-
facznie osobista ksigzka adresowa.
Jezeli chcemy skopiowaé takze

inne elementy ksigzki, zaznaczamy
odpowiednie opcje w oknie do-

stepnym po kliknigciu na przycisk

[Wibierz..]

3 = Nastepnym krokiem jest wy-
bor sposobu tworzenia kopii. Jesli
kopie tworzymy po raz pierwszy,

iz opcji umozliwia dodanie danych

i do kopii zapasowej, ktorg utworzyli-

$my wczednie.

Sposdb bworzenia kopii

N

-+ Standardowy [kompletne archivwm)

™ Kopia rdznicowa dla archivur;

‘ Do ‘ Temat | Czas

L+

I I

e ————

Message-ID:
From:

1004 “Mariuzz M. Mic

Received: from pkudrelxp (unverified [192.168.0.226]) by komputey
<00d701cd602d57e92c8005e200a8c0lkomputerswiat. local>
"Piotr Kudrel™ <pkudrel@komputersviat.pls

TEKB 14:0:
... poczta 1409

To:

"Aindrzej™ <ajanysckofkomputerswiat.pls>

Subject:
Date: Fri,
NINE-Version:

poczta

1.0

2 Jul 2004 14:09:55 +0200

4. Klikamy na przycisk
i wskazujemy miejsce

-1 Skréty klawiszowe w The Bat!

Nowa wiadomos6 O
Odpowied: s
Wyslij ponownie ((5FE) (F5
Przekai kit (FS;
Pohierz now poczte 2,
Wyslij oczekujaca pocztg (5P (7,
Ksiazka adresowa (s
Szukaj 122
Pokaz zrddto =
Terminarz )
Sprawdz poczte dla wszystkich kont  £A-) (2

Sprawdz i wyslij dla wszystkich kont

> 0pia zapasowa ]

Edycja skrotow menu 2
Dyskusja pocztowa (o) [Fe

Ktdre dane kopiowad?

[¥ Dane konta

[v Faldery pacaty

v EsigZki adresowe [Dzobista ksig?ka adresowa Zaimpo Wibierz. .

[V Ustawienia whasne
v Zataczniki

[T Zachowui zakaczniki zewnetizne w treéci wiadomosci

Sposdb tworzenia kopii
' Standardawy [kemplethe archivum]

" Kopia réznicawa dla archivun;

[t
(=

Plik kopi: | Przegladai...
Kamentarz: |k0pia 2 2 czemwca

mtentrum Serwisowe
‘wiybrane konta:

v| Andrze

Zaznacz wszystkie | Pomifi wszpstkie

Zabezpieczenie haskem

>
>

Hasto: |

Potwierd? hasto: |

Archiwum mozemy dodatkowo za-

bezpieczy¢ hasfem @.

6. Postep procesu tworzenia
kopii oraz informacja o jej roz-
miarze bedg widoczne w specjal-
nym oknie.

7. Aby w przysztosci odzyskac
dane z utworzonej kopii, korzysta-

my z opcji [Qdtwarzanie... |, dostep-

zapisu archiwum. Podajemy nazwe .-

pliku kopii ®@. Wykonang kopie
zapasowg mozemy opatrzy¢ ko-

nej w menu [ Barzedaia | AJ
p-Plik. kopii C:\Moje dokumentyMkopial.thk|
> omentarz: kopia 2 dnia 7 lipea 2004

>
1
i

mentarzem @-

5. Klikajac na [OK] przechodzi-
my do nastepnego okna. Zaznacza-
my konta, ktorych dane majg zna-

lez€ sie w pliku kopii zapasowe] ®.

rr/ Warto zajrzec...

Adresy WWW:
® www.thebat.pl/porady.php?id=3
@ http://thebat.pl/podrecznik
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PORADY :;’..
USUWANIE SPYWARE'U | TROJANOW  eoziomeani

&

|

zy¢. Usunmy wigc ucigzliwych
mieszkancow naszego peceta i za-
bezpieczmy sig na przysztosc.
Uzbrojeni w programy z krazka Eks-
perta poradzimy sobie.

podstuchiwania

Cazy choesz zainstalowad i uuchomic obiekt . Search
ending optimizer. In addition, get cash back on wour online
CD-ROM purchases from ShopAtHomeS elect. com. . by clicking ves
you are agreeing bo the terms and conditions™, podpisany
s 2004-06-25 01:28 i rozprowadzany przez:
Bot
frgeywa?e Media Motor
AdAWare éutdengcznos'éc\&wdaww zwerylikowana przez Thawte
ode Signing
Personal
u Media Mat , ze b tosc jest
froeware beepiecans, Zarai/mesaledi e zananosc ke
CWShredder wiedy, jesli Lasz zapewrnieniu Media Mator.
freeware ] Zawsze utsj zawartosei 2 Media Motor
HijackThis
freeware [ 1e  J[THe | wigosiinfomai|
AntiSpyComplete
freeware Niektére strony internetowe przy pré-
Trojan hie instalowania spyware'u przekonuja
Remover o autentycznosci i bezpieczeristwie tych
shareware

komponentéw. Nie dajmy sie zwies¢
i bardzo wstrzemiezliwie zgadzajmy sie
na instalowanie czegokolwiek z sieci

Spyware

Darmowy program SpyBot
Search & Destroy umozliwia wyszu-
kanie zainstalowanych w systemie
aplikacji szpiegujgcych i trojanow.
Mozemy nie tylko usung¢ szkodliwe
programy, ale takze uaktywnic funk-
cje monitora, ktdry zapobiega insta-
lowaniu sie szpiegow. Po zainstalo-
waniu programu nalezy wykona¢
skanowanie systemu, aby wykry¢
i usung¢ szkodliwe aplikacje.

FOT: CORBIS STOCK MARKET/PIEKNA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

=

=
=

=
=
—
=
,_.-"'-'f'

- W naszym pececie jest W|ele programow, z ktorych obecnosci
czesto nie zdajemy sobie sprawy. Jeszcze innych sobie

po prostu nie Zyczymy. Pora zrobi¢ eksmisje trojanom,
wirusom i programom typu spyware

To da sie odczué!
Dodatkowe, wat-
pliwe atrakcje serwo-

urfowanie po internecie
nie jest bezpieczne.
W wielu przypadkach

ja sie dostac¢ do naszego systemu
z7a pomocg trojandw. Zagrozenie
moze przyjS$¢ przez strony WWW,

~ Efekt braku zabez-

pieczenia przed
programami spy-
. ware. Po trzech
~ dniach od ostatnie-
go oczyszczania
" Smieci z redakcyj-
~ nego komputera
Eksperta potrzebna
- jest kolejna opera-
~ cja porzadkowania

stanowi wrecz gtowne zrodto za-
grozen dla naszego systemu ope-
racyjnego. Informacja jest w dobie
globalnej informatyzacji dobrem
najcenniejszym. Dlatego wiele
firm bez skruputéw wykorzystuje
serwisy internetowe do zbierania
danych o nas za pomocg aplikacji
Spyware, natomiast hakerzy prébu-

poczte elektroniczng, $ciggane pli-
ki, kanaty IRC i komunikatory.
Czego szukamy w internecie,
jakie serwisy odwiedzamy, z jakich
programow korzystamy, w jakim
banku mamy konto, w jakie banery
klikamy najchetniej — te i podobne
dane zbierajg programy szpieguja-
ce. Spyware instaluje sie czesto

wane nieustannie

przez spyware i troja-

ny to zmiana strony
startowej przegladarki WWW czy sa-
moczynnie otwierajace sie okna

pm————d

na @, a nastepnie na @. Program

zreklamami. Dziata- s

NiU 1rojanow i Spywa- g+ [ Advertins con
re’u towarzyszy takze
spowolnienie pracy

Alexa Related
Avenue A, Inc.

U oE

BlazeFind.SearchEnhancer. 1S Thar

Kind
5 entries

1 entries
1 entries

2 enlries

= bez naszej wiedzy i zgo- systemu operacyjne- B ES_E_E:"_'";‘_T] ____________________ 2__5_*_"‘_":’__
i . . 5ta source object exploi miary ejest
( ?trona atéwna skanﬁwgnia prdogramu Sfybot-S&D. Tutaj mloz'esz skarg?w dy Zg romadzone dane go, prZeklerOWanla na | HKEY_ USEHS‘\SW 5?5\50flwale\M\CIDSDIt\W\nduws v
6] syt sk ! 3 tho i i H H A H H 2ta source object exploit Mhiany rejestiu
pg;éuss}lls'%n;é?;iﬁ?:znacgsre ;rvnvglzgnswﬁ ip\‘u"zl?g;"r:‘llg?Jr;asl‘lailloengfes Ten przekazuje przez internet strony, ktorych nie ! SKIEV e A s e,
\ e SR o bR EIEI o ronyeh firm zaimuig-  cheemy ogladat, ||| o R B i,
H _ i A 1 . .
bid s cimaton cych sig na pryklad hand-— przesylanie zapytan || { o) gt st e 2
| l— o lem bazami adresow do innych wyszukiwa-L_ ‘=
" = [7 15TbarSlotch 1 entries e-mail. Konie trojanskie rek niz nasza ulubiona. Liste efektow i wyszukuje na dysku i w rejestrze
/4 @[] Advertising.com Senties | (zwane takze trojanami) dziatania tych aplikacji mozna mno- { Windows wszystkie podejrzane
7 g [ Alexa Related Tenties | {0 7 POZOTU Nigwinnie wy- . — . programy.
® Avenue A, Inc. 1 entries g|21da]€109 ap|ikaCje, ktO_ ah Nle da’ SIQ Szplegﬂm
BlazeFind.5earchEnhancer. ISTbar 2 entries . ot 2 H
it s g rych giovyna funkCJg jest ® regulamie aktualizuj system operacyjny 2.. Po zakonczenlu skanq—
i P PEI D ukryta. Niektore z nich i programy - dziury w zabezpieczeniach | Wania dodajemy zaznaczenia
D50 Exploit 5 entries pOZW&lajq na Zdalne I(O gratka. el tI’OjaI"IC')\fV i spywarel'c')w _gg_w_s_zy_s_ﬂ_(l_gh_vyp.lsow’ ktére
: : rzejecie kontroli nad na- ® korzystaj z programow antyszpiegow-  “chcemy ysunaé @. Klikam
5 [ FreeScratchAndwin 1 enu!es p ]ek t ) skich, takich jak SpyBot czy AdAware y a | t y
} R S SZym ompu erem.‘ inne ® zainstaluj program antywirusowy oraz .na, : rozwuamy ISig Zml'an'
. [7] GAIN.Bator 6 entries pobierajg i instaluja firewall jakie wprowadzit w systemie
% [7] MainPean Tentries | W Systemie dodatkowe ® czytaj uwaznie komunikaty przegladar- ~ dany szpieg. Na przykiad DSO
5[] MediaPlex 1 entries komponenty szpiegujace ki internetowej‘— pl’ZEZ. nieuwage tatwo Exp|0|t dodaje w reJestrze
. [ Roings Benvies | o7y wySwietlajace ZEE Y B S 2 S Windows wpisy @, kiore
: L , ® unikaj niepewnych stron - na pewno o
1 SexTracker 2 entries
; “ SRl S uciazliwe okienka rekla- znajdziesz alternatywne 2rédto danych modyflkqjq c_imatame innych
: mowe. programéw internetowych.

eksperH
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3. SpyBot moze zablokowag in-
stalowanie sie wielu znanych spy-
ware’ow. Stuzy do tego specjalny
modut w programie. Ekspert poka-
ze, jak go uaktywni¢. W gtownym

oknie SpyBota klikamy na ikong @.

Uadparniatie

bG.w prawej czesci okna klika-

P o e o e

my na przycisk @. Program uru-
chamia zabezpieczenie i wySwietla
komunikat o liczbie blokowanych

:.‘" Uodparmianie /'- ! Sprawdz ponownie w Cafnij Q, Pomoc

m

=§;ﬁ;g

Ta strona pozwala Ci wubraé kilka stopni zabezpieczen przecivko szpiegom.
Uzpwanie trwatego uadpornienia immunitetu] jest zalecane tak samo jak
blokada pobierania jako drugi poziom zabezpieczern. Malezy sie oprzed na
dodatkowych opcjach w Twoich ustawieniach indywidualnych,

Hide this information

Trwabe uodpornienie Intemet Exploera

Statuz

Immunization has finished,

Q:
\

programow @-

If you want more control on Activerd protection, we recommend JavaCools S pywareBlaster. Click

944 bad products are now blocked.
e e e ’

\
1

here ta visit its homepage.

Blokuj bez powiadamiania.

Trwate zastozowanie blokady pobierania niepozadanych skiadnikdw przez Internet Explorera

o Browser Helper to black bad downloads iz installed

3 [/] Enable permanent blocking of bad addressas in Intemet E xplorer

T.w pierwszym oknie programu
dodajemy zaznaczenie do opcji @

(dzigki temu wykryte pliki trojanow
zostang przeniesione do Kosza).

1 Trefne programy

d programow, ktdre maja w sobie moduty szpiegu-

jace, lepigj trzymac sie z daleka. Pomoze nam w tym

strona @, gdzie znajdziemy liste ponad 400 programdw,
w ktorych znajdujg sie mechanizmy szpiegujgce. Na
szczescie w wiekszosci to dos¢ egzotyczne i mato popu-
larne aplikacje, ale czujnosci nigdy za wiele.

Aktualizacje programéw
Wiele programow ma obecnie
wbudowane mechanizmy dokonuja-
ce aktualizaciji przez internet. Powin-

niSmy z nich regularnie korzystac.
Zaktualizowane programy to nie tyl-
ko ich zwigkszona stabilno$c, ale
takze mniejsze pole manewru dla
spyware'u czy hake-
row i wirusow. Uzyt-
kownicy wszystkich

wersji Windows po- Adresy WWW:

¢/ Warto zajrzec...

@ www.spywareguide.com

5. Dodajemy takze zaznaczenie
do opcji @. Dzigki temu SpyBot

bedzie zapobiegat otwieraniu w In-
ternet Explorerze stron, ktérych ad-
resy zdefiniowane sg w bazie
SpyBota jako instalujace spyware.

&} Ekspert radzi

a krazku Eksperta znajdziemy

takze program AdAware Per-
sonal, ktory ma funkcjonalnos¢ po-
dobng do SpyBota. Aplikacji moze-
my uzywac zamiennie.

Naprawa podmienionej
strony startowej

Jednym z najczesciej spotyka-
nych problemdw wynikajacych
Z dziatania mechanizmow koni tro-
janskich lub programow spyware
jest podmiana strony startowej
i przekierowywanie na nieznane
nam serwisy internetowe. Przed

1

Zagroienie Droga infekcji

Spyware strony WWW, programy
Trojany poczta e-mail, strony WWW,
programy p2p, kanaly IRC
Wirusy zarazong pliki z programdw p2p,
stron WWW, kanaiow IRC
|ub przesytane przez e-mail
Pop-upy strony WWW
Dialery strony WWW

Klikamy na @-

problemem tym ochroni nas dar-
mowy CWShredder. Dziafanie

-1 AntiSpy Complete

CWShreddera polega na przywra- p rogram AntiSpyComplete daje

caniu tych wpisow w rejestrze, kto-
re zostaty zmienione przez jeden

z kilku popularnych trojandw. Ob-
stuga programu jest bardzo prosta.

-4 |+ Maove bad files found to the Recpcls Bin instead of deleting thert

nam mozliwos¢ zablokowania
kilkudziesieciu funkcji systemu
operacyjnego, ktore utatwiaja prze-
nikanie do naszego peceta progra-
mow spyware i koni trojanskich.

winni pamietac

0 dokonywaniu uak-
tualnien systemu za
pomocq narzedzia
Windows Update. W wypadku Win-
dows XP system sam nam o tym
przypomina. Nalezy zwrocic szcze-
g6Ing uwage na to, czy zainstalowa-

@ http://cexx.orgladware.htm
® www.spyware.kgb.pl
@ www.cert.pl

ne zostaty wszystkie aktualizacje

& CWShredder. - Coolwebsearch trojan remover Dlﬁ‘gl

This tool will find and destroy all traces of the
CoolWebSearch (CWS) hijacker on your system. This
includes:

* Redirections to CoolWebSearch related pages

* Redirections when mistyping URLs

* Redirections when visiting Google

* Enormous IE slowdowns when typing

* IE start page/search page changing on reboot

* Sites in the IE Trusted Zone you didn't add

* popups in Google and Yahoo when searching

* Errors at startup mentioning WIN.INI or IEDLL.EXE
* Unable to access antispyware tools or sites

Click "Fix' to start removing the infection.

CWshredder v1.59.1 e

Scan only ‘ Checkfnrupdate|

|

Zagrozenia z internetu

Objawy Leczenie

spowolnienie dziatania komputera, nietypowe
zachowanie systemu operacyjnego i programow
(zwiaszcza przegladarek internetowych

— samoczynnie otwierajace Sig okna, przekierowania,

2. Zamykamy
wszystkie okna
przegladarki inter-
netowe;j i klikamy
na [GE]. Program
wykonuje skano-
wanie.

3. Podczas
skanowania dysku
program naprawi
ustawienia prze-
gladarki. Klikamy
na [Next 5], a po-
tem na [Exit],

skanowanie i leczenie SpyBotem

ub innym programem antyszpiegowskim,
zalecane wiaczenie opcji uodpornienia

w SpyBocie, przeskanowanie komputera

podmiana strony startowej) aplikacja CWShredder
umozliwiaja przejecie kontroli nad naszym pecetem, skanowanie i leczenie programem
$ciagajg i instaluja dodatkowe programy typu spyware  antywirusowym, skanowanie aplikacja

Trojan Remover, korzystanie z firewalla

krytyczne i dodatki Service Pack.

Programy antywirusowe

Obecnos¢ w systemie operacyj-
nym programu antywirusowego po-
moze uchroni¢ nasz pecet takze
przed trojanami instalowanymi przez
skrypty umieszczone na stronach in-
ternetowych. Bazy sygnatur wirusow
w antywirusach zawierajg informacje
0 tysigcach programéw tego typu.

Spyware na Zyczenie

Niektore serwisy internetowe
(zwtaszcza te zawierajgce nielegal-
nie udostepnione pliki muzyczne
czy cracki do programaéw) sg tak
skonstruowane, ze jesli chcemy
c0$ $ciggnac, to musimy sie zgo-
dzi¢ na zainstalowanie niewinnie
wygladajacych komponentow @,

pod ktorymi tak naprawde skrywajg
Sie trojany i programy szpiegujgce.
Pdzniej mozemy oczywiscie oczy-
$ci¢ komputer, korzystajac z opu-
blikowanych wskazowek. RKA

Ostrzezenie o zabezpieczeniach

restartowanie komputera, blokowanie dziatania progra-

maw, uszkodzenie plikow, kasowanie danych i inne

wyskakujace okna z reklamami, nieszkodliwe,
ale uciazliwe

fgczenie przez modem na numery 0700 z rznymi
serwisami, najcze$ciej pornograficznymi

skanowanie i leczenie programem
antywirusowym, konieczne regularme
Uaktualnianie baz wirusow

programy blokujace pop-upy,

na przyklad GoogleToolbar

lub NetSprint Toolbar

odinstalowanie dialera, skasowanie pliku
EXE programu dostgpowego, deinstalator
ze strony www.dialer.pl Warto skorzystac
2 funkcji antydialerowych niektdrych
programow antywirusowych

Czy cheesz zainstalowad | uruchomié abiekt . crack. zip) |

By clicking ‘ez you are agreeing to the terms and

19:54 i rozprowadzany przez;
Intearated Search Technologies

Autentycznost wedawcy zwerylikowana przez Thawte
Code Signing Ca&

Uwaga: Integrated Search Technologies zapewnia, 2e
zawartosd jest bezpieczna, Zainstalui/przeglada te

Search Technologies.

conditions and instaling SlotchB ar”, podpisany 2004-08 5

zawartosc tko wedy, 26l ufasz zapewnieniu \ntegrat’
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~_cp-Rom

Pinnacle
- Studio 9
trial
ViewKeyXP
freeware
IntelliPoint 4
sterowniki

A

PORADY (3¢
WINDOWS  [eoziomeatwy

Cata

Czasa
dostat

c 0 zrobic, gdy zginie nam
opakowanie od Windows?
Bez podanego na nim klucza nie za-
instalujemy ponownie systemu —
sama plyta nie wystarczy. Jezeli ma-
my jeszcze plyte i rachunek zakupu
systemu, mozemy prosi¢ Microsoft
0 ponowne wystawienie klucza.

©f  Ekspert radzi

Windows 98, Me, 2000 klucz
seryjny jest takze przechowy-

wany w formie tekstowej w pliku
. Aby go odczytac,

w trybie tekstowym wpisujemy pole-

2 Triyb M5-DOS

cenie @ i wciskamy

b e o =Y = =l

C:\> c:\windowsscommand\Find /1 “ProductKey" C:\Windows:system.dat

V Windows 2000/XP
y

&

—

E,

Z arzadzanie plikami za pomo-
¢q Eksploratora Windows
jest wygodnigjsze niz korzystanie

7 trybu tekstowego i polecenia dir.
Jednak ta komenda oferuje unikalne
funkcje — szybkie tworzenie listy
ukrytych danych (przyda nam sig na
przyktad przy tworzeniu programu
kasujgcego te foldery) oraz spraw-
dzenie daty ostatniego uzycia pliku.
Ekspert pokaze, jak tego dokonac,

i przypomni sktadnie komendy dir.

Windows 98/Me/.§_
Seryjny numerek

W wypadku jednak, gdy dotychcza-
sowa instalacja Windows wcigz
dziafa, sami odnajdziemy klucz.

Windows 98/Me/2000

W starszych wersjach Windows
klucz instalacyjny jest przechowy-
wany w niezabezpieczonej postaci
w systemie.

1. Uruchamiamy Edytor

usprawnienie, Zeby komputer nagle
przedstawia kilka mocnych trikow

FOT: XSUNSET/FLASCH PRES MEDIA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

&' Edytor Rejestru
Bejestt  Edvcia  widok Pomog

Nazwa
2b] Praduct!d

= Windows ﬂ

-] Windows Messaging Sutﬂ

T o

|2b] ProgramFilesDir
|2b] PragramFilesF ath
Maj komputer\HEEY_LOCAL_MATHIMEMNS oftwareshicrozoftywindows,Currenti/ersion

Dane
*'30003-DEM-0091 022-74865"

£ Help Praductfey ) MITH-TCL R KT KK ABORT T <y
=4 ITStorage. . 28] ProductM ame “Microsolt Windows 98"
-] Windows Media Device b_j [35] Product T ype g

"'C:\Program Files"
“C:\Program Files"

systemu Windows @ . Mozemy go
sobie zapisac.

Windows XP

Microsoft w obawie przed pi-
ractwem zaszyfrowat klucz instala-

rejestru i otwieramy klu- rr—
Cze‘_l HKEY_LDCQL_MQCHWE, Edytowanie wartosci binarnej
- Mazwa wartodet H
(&2 S-:!ftware 1 ] Microsoft], T i
I Dane wartogci i
0000 [44 OO 00 0O O3 00 00 OO0 M....... __:
0008 35 35 38 36 34 2D 30 30 55564—004
i 0010 35 2D 36 35 37 35 35 32 5-657552
AA 0018 35 2D 32 32 39 31 34 00 5-22914
2 = Wartos¢ @ prZeChOWy- 0020 2C 00 00 00 41 32 32 2D ,...A22-
wana w kluczu 0028 30 30 30 30 31 00 00 00 000O1..

Niedoceniane narzedzie

Co sie kryje na dysku?
Na poczatek sprawdzamy, jakie
ukryte katalogi lub pliki sg przecho-

wywane W pececie.

1. Kikamy na IFRSIETE
i |7 truchom.. | W pole Obwérz:
wpisujemy [command] Klikamy na [k
OtworzylisSmy konsole polecen @.

AW INDOWSASystem32\command.c

CzWINDOWS >dir ~A:DH /8

‘ B4 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [HI0S ol

2. Aby wyszukac ukryte katalogi,
przechodzimy do interesujgcego nas
folderu @. Potem wpisujemy ko-

mende @. Polecenie dir wyswietla

ViewKeyxP

Your key
| HCBR-CY My X-PVCBB-RF IR -CY MWy <

Coding by
Serge Kandakoy [ska KaSA)
[C) 2002, Russia

cyjny w systemie Windows XP
i umie$cit go w wartosci
o

Z pomocg aplikacji ViewKeyXP
zdotamy go odczytac. Wystarczy
uruchomic¢ program, procedura
odczytania klucza zostanie auto-

padku zastosowalismy parametry
DiH @, wigc pokazane zostang tyl-

ko katalogi (przetacznik D) oznaczo-
ne atrybutem ukryty (przetacznik H).

SNtUninstallQ3291705
$NtUninstallQ331953%
msdown 1d . tmp
tUninstallKB828291%
SNtUninstallKB817778%
$MtUninstallQ815485%
&NtUninstallQ814995%
SNtUninstallQ322011%
$NtUninstallQ327979%
SNtUninstallKB821253%
bajtow

dllcache
GroupPolicy

A bajtow

emn32hconf ighsystemprofile

Ustawienia lokalne

pliki i fol-

dery Za_ AWINDOWS\System 3 2command. com
stosowanie

przetgczni-

ka B po-

zwala nam

wskazag, iy
jakie dane Katalog: C:‘NINDOWS\system32
maja 20- | | AT
Stac’ Wy_ plik{ou?

- Katalog: C:=WINDOUS:syst
Swigtlone. bow3-98-94 12:11  <DIR>
Wtym (allllz003-A8-04 _12:11___<DIR>

Szablony



S aul2004-05-11 BO:06

o CYWINDOWSASystem32\command. com

stacji C nie ma etykiety.
yjny woluminu:z F8EC-3C77

Katalog: C:WINDOWS

1 plik<{du>
A katalogCdu>

3. Do komendy dodajemy jesz-
cze przetgcznik I, aby w poszu-
kiwaniu ukrytych folderow spraw-
dzony zostat nie tylko wskazany
folder, ale rdwniez znajdujace sie
w nim podkatalogi. Po nacisnieciu
wys$wietlone zostaj wszyst-
kie ukryte foldery @ (z wyszcze-

82 244 clock.avi
82
11 635 587 288 bajtdw

_______

1.w trybie
polecen wpi-
sujemy ko-
mende dir

i nazwe intere-
Sujacego nas
Dliku @ Na-
stepnle Wpisu-
jemy @ . Przetgcznik z tym
parametrem powodu je wySwietlenie
informacji o ostatnim dostepie do
wskazanego pliku.

944 bajtow

2 . Po wcinigciu system
wyswietla czas i date @ ostatniego
dostepu do pliku.

golnieniem katalo-
gow, w ktorych sg
przechowywane @).

Data uzycia -

W menedzerach plikéw zazwy-
czaj wyswietlony jest czas ostat-
niej modyfikacji pliku. Jednak mo-
ze nas takze interesowac, kiedy ja-
ki$ dokument byt po raz ostatni
uzywany (otwierany lub urucha-
miany). Komenda dir pozwala to
sprawdzic.

Windows 98/Me

C:AWINDOWS\System 32\command.com

C:SUINDOUS >dir clock.avi ~T:A

-1 Parametry polecenia dir

m—

brak parametru wy$wietla informacje 0 wszystkich plikach i folderach

A:X pozwala ograniczy liste wyswietionych danych do katalogéw oraz plikéw z okreslony-
mi atrybutami. Jako X mozemy podac: D - katalogi, H - plii ukryte, § - pliki syste-
mowe, R - pliki tylko do odczytu

[B* wy$wietla tylko nazwy plikow i katalogow, bez dodatkowych informacii

1] wySwietla liste w dwach kolumnach, bez dodatkowych informacii (format szerokiej listy)

L* w nazwach plikow i katalogow uzywane sg tylko mafe litery

N nazwy plikow umieszczane s po prawej stronie listy

0:X* uzywajac tego przefacznika, mozemy posortowac liste w odpowiadajacym nam porzad-
ku. Aby okreslic kolejnos¢, zamiast X podstawiamy: N - sortowanie alfabetyczne we-
diug nazw plikow, E - sortowanie alfabetyczne wediug rozszerzeri plikow, S - wediug
rozmiarow plikow, D - od najstarszych, G - katalogi na poczatku listy

[P* zatrzymuje wySwietlanie po zapetnieniu catego okna trybu polecen

0 wy$wietla informacje o wfascicielach plikow

/$* wySwietla takze dane w podkatalogach

X wySwietla pole czasowe przy kazdym pliku. Pole czasowe moze zawiera¢ rozne infor-

macje w zaleznosci od przefacznika wpisanego w migjsce X: C - data utworzenia,
A - data ostatniego dostepu, W - data ostatniego zapisu

* Dziafa takze w systemach Windows 98/Me

iod Ekspert radzi

D ane wyswietlane przez polece-
nie dir (oraz inne komendy)
mozemy zapisa¢ w pliku tekstowym.
Aby to osiggna¢, wystarczy dopisac

IC SNWINDOWS >dir #AzDH 8 >d:sbackupNlista_plikdw.txt

Ukrywanie partycji

p otrzebna nam odrobina pry-

watnosci w naszym kompu-
terze? Gdy chcemy uniknac dziele-
nia sig danymi ze wspotuzytkowni-
kami, warto przenies¢ je na odrebng
partycje lub dysk i sprawic, aby stat
sie on niewidoczny. Ekspert pokaze,
jak tego dokonac.

l = Uruchamiamy Edytor rejestru.
Nastepnie kolejno otwieramy klu-
¢ze [0 HKEY_CURRENT_USER]
[0 Software] [ Microsaft]

‘J W'indows‘, ‘ A Currentyersion L
[0 Policies]. Na koniec klikamy na
— klucz, w ktérym mu-
simy umiesci¢ nowg wartosc.

na kor’lcu komendy znak I wraz ze
w ktérym majq zosta¢ umieszczone
dane.

-1 Oznaczenia partycji

p oszczegolne partycje i napedy sq
oznaczone literami, ktorym od- ~
powiadajg kolejne potegi liczby 2.
Na przyktad stacja dyskietek A to 1
(2°1), a dysk D to 8 (2°=8). Aby le-
piej zrozumiec te zasade, zajrzyjmy
do tabelki @-

partycja  'oznaczenie numeryczne
A 1
¢ 4
D 8
E 16
F £
6 64
H 128

3. Za pomocg dwukrotnego klik-
niecia otwieramy nowg warto$¢. Na-
stepnie wybieramy opcje @. W po-

£ Edytor Rejestiu
Bejestr Edvcla Widok Pomoc
+-{_] GrpCony a] | Nazwa Dane
+-{_] Internet Settings ab] (D ompsina) [wartodé nie ustalona)
#- Multimedia 28] CDRAutoRun 00100 00 00
-1 Palicies 1 | B oDriveTypetuto... 95000000
WoDrives Ox00000000 (0]
1 Network, -l

%7 Ekspert radzi

kryta partycja bedzie niewi-
doczna takze dla nas. Eks-
pert zaleca wykonanie dwadch ko-
pii modyfikowanej gatezi rejestru
- po wprowadzeniu zmian @----- 1

oraz z wartoscig m

ustawiong na O @. Klikajac na

i

!

i

i nie dwukrotnie, szybko ukryjemy i
i lub udostepnimy partycje z na- |
i

1

1

i

1

H : . !
1 szymi poufnymi danymi.

pokaz_hddreq  ukmi_hdd.reg

2. Klikamy na menu [Edveia]
[Nowy] | [Wwartoss DWORD], Nowo

utworzonej przez nas wartosci na-

dajemy nazwe o

le @ wpisujemy wartoS¢ odpowied-

nig dla ukrycia interesujacej nas par-

Windows XP SP1/2003

Bez groznych

dodatkow

0 zainstalowaniu Service

I Pack 1 dla Windows XP

w menu [ pojawia

sig ikona @. l\/lalo 050D zwraca

] o
[ panet sterowania

, Okres dastap do programéw i
L ich ustawisnia domyéine

3‘) Drulearki i Faksy A

uwage na to ciekawe narzedzie.
Pozwala ono odcig¢ uzytkownikow
od internetowych dodatkéw do sys-
temu — na przyktad Internet Explo-
rera czy Outlook Expressa. Przydaje
sig to, gdy zainstalowalisSmy mnigj
podatne na wirusy i ataki oprogra-
mowanie internetowe (na przyktad
Opere i The Bat!) i chcemy zmusi¢
wszystkich uzytkownikéw do korzy-
stania z niego.

1. Klikamy na 'o W nowym
oknie zaznaczamy opcje ®. Rozwi-

Aby wymusi¢ korzysta-
nie z alternatywnych
aplikacji, wybieramy 5o s

opcje @. Nastepnie
zaznaczamy pola @.

tycji, na przykfad dia dysku |= (0]
bedzie to [16] (z ramki @ dowiemy sie,
jak obliczy¢ te wartos¢ dla poszcze-

golnych napedow). Klikamy na (@Kl

Edvcia wartoici D'WORD

M azwa wartogci:

i E3

|N-:|Drives

Dane wartogc:

Syztem

™ Szesnaztkowy

l"i Dziesietry

B X521 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 55

Klikamy na przycisk

[ek], aby zakonczy¢
modyfikacje.

2 .. Aby nikt nie przywrécit moli-
wosci korzystania z oprogramowania
Microsoftu, warto jeszcze ukry¢ do-

step do ikony @. Przechodzimy do
okna wiasciwo$ci menu

i¥1z1. Klikamy na [Dostosui..|
Wybieramy zakfadke

Elementy menu Start:

i usuwamy ZHZHHCZG-

__________

niezpola @. K||ka—

O Panel sterowaria

© \wyswietl jako menu ;
t D Dkresl dostep do programéw i ich ustawienia dompsine

my na [ok],

:
<



PORADY
ROZNE PROGRAMY

IntelliPoint 4.x

1

‘skocz.pl

Krots

-
Z
=
=
=
=
e

Plik. Edvcja wWidok Mawigacja

§ [ wisterz -

Adres: | http:fwen.intel.comdesignfchipsetsfdesignes index. htm7ud PCG+devleftnavi:

S terowniki IntelliPoint firmy
Microsoft umozliwiajg przy-
pisanie poszczegdlnym przyciskom
myszy roznych funkcji w poszcze-
golnych aplikacjach. Na przykfad
w Internet Explorerze ten sam przy-
cisk moze odSwiezac witryne, pod-
czas gdy w programie graficznym

my Microsoft dziafajg nie tylko
Z myszami giganta z Redmond.
Mogg z nich korzysta¢ wszyscy.

1. Klikamy dwukrotnie na ikong
K3 na pasku zadan. W oknie
wybieramy
zaktadke [Euttans]. Aby rozpoczaé

my na przycisk [£dd...|
Nastepnie wskazujemy
plik wykonywalny apli-
kacji, dla ktorej chce-
my stworzy¢ indywi-

Brograms:

{ Left Bution

H | Click. [global) =]

: Right Buttan

H | ight-click. (global) =
__________ : Wheel Button

l\‘AutoScmll (glaba] ) =

dualng konfiguracje
myszy. Klikamy na [Qteerz],

3 = Program wybrany w punkcie 2
jest widoczny w polu @. Klikamy

na niego. Teraz mozemy przypisac
funkcje do poszczegoinych przycis-

& . Zamiast jednej z gotowych
funkcji mozemy przypisa¢ do
przycisku myszy narzedzie wybra-
nego programu — pod warunkiem,
ze istnieje mozliwo$¢ uruchamia-
nia go kombinacjg klawiszy.

bedzie wywo- ; kow myszy @. W tym celu klikamy
LConnected device: R . _ X
tywat przydat- | [wheel House = na przycisk [7]i z listy @ wybiera-
ne narZe_d_Zle,' [v Enable program-specific button settings Settings. my OdDOWIednla fUnkCJe
Sterowniki fir- ‘AB s
________________________ ‘wheel Button
ool ot 1~

Krok wstecz

najnowszej wersji sterownikow IntelliPoint 5.x

konfigurowanie ustawien dla po-
szczegoInych aplikacji, zaznaczamy

pole @ iklikamy na @z------------

Microsoft usunat funkcje opisywang w tej wskazow-
ce. Na szczescie mozemy skorzystac z nieco starszej wersji
plikéw sterujgcych zamieszczonych na krazku Eksperta.

D tugie linki to prawdziwe
utrapienie. Jezeli korzysta-

my z darmowej domeny i nazwa

B Intel® Chipsets - Design Guides - Avant Browser

Grupy Ulubione Marzedzia Okno Pomoc

-% <18 @@ -

Pobierz whyg

I

jest skomplikowana o, niemal na
pewno nikt nie wpisze jej w prze-
gladarke. Réwniez umieszczenie
takiego linka w dokumencie, na
przyktad jako przypis pracy magi-
sterskiej lub w e-mailu, sprawia
kfopoty. Na szczg$cie istnigje roz-
wigzanie naszego problemu. Mo-

2.w nowo otwartym oknie
Advanced Buiton Settings [{[¢R

Pinnacle Studio 9

Clipboard [task pane]

Close
(h)

W tym celu wybieramy @.

Nastepnie klikamy na pole @------

i weiskamy odpowiednig kombina-
cje klawiszy. Klikamy na [

W sposab opisany w punktach
1-5 tworzymy ustawienia dla ko-
lejnych aplikacji.

Type the shortcut key combination here:

|l + 0] <€

Clear

Domowa cenzura

c zZasami na przygoto-
wanym przez nas fil-
mie chcemy ukry¢ niektore
szczegoty. W jaki sposob

zamaza¢ twarz jednej z 0s6b
Czy numer rejestracyjny sa-
mochodu? W telewizji takie
szczegOly sg najczesciej po
prostu zastaniane biatymi

lub czarnymi paskami. Eks-

ISMIALOWSKI

pert pokaze, jak 0siggnac
taki efekt w programie Pin-
nacle Studio 9.

2 0O O GEEris o

1

b

Untitled *

zemy skorzystac ze specjalnych
serwisow pozwalajgcych skrocic
adresy stron.

Wchodzimy na polskojezyczng

witryne skocz.pl
(mozemy takze skorzy-
stac z bardziej znanego

1. Uruchamiamy program do
edyciji wideo. Na pasek timeline @
przeciggamy fragment filmu, w kto-

anglojezycznego ser-

rym chcemy ukry¢ cze$¢ obrazu o

A
wisu @). W pole ®

-
P

A

wklejamy adres strony WWW, ktory
chcemy zamienic na krotszy. Klika-

© www.skocz.pl
@A www.tinyurl.com

Adresy WWW:

my na @. Po chwili serwis generuje
krétki, tatwy do zapamietania odnos-
nk @. KaZdy, kto wpisze go w prze-

__________________
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Wieverereperepmyepeye |

2. Przesuwamy suwak ® tak,

aby wySwietlic pierwsza klatke z wi-
docznym fragmentem obrazu, ktdry
chcemy ukryc. Klikamy na [, aby
podzieli¢ film @. Wigczamy odtwa-

4. Zaznaczajac o 'o, usuwamy
obramowanie i cien dodanego
obiektu. Klikajac na I, a nastep-
nie @ wybieramy kolor obiektu za-

krywajacego fragment klipa. Na ko-
niec w pole @ wpisujemy, jak diu-

go obiekt ma zakrywac czes¢ obra-
u. Klikamy na[oK] aby wprowadzic’

-

Duration: s

H:00:15.00 B

| Standard | Custom | Favorites

. Face

Lif el cm -l

= -

rzanie. Sprawdzamy, przez ile se-
kund widoczny jest na ekranie
obiekt, ktory chcemy ukry¢ @. Kli-

kamy dwukrotnie na nowy fragment

= y
il Ml -l L
AR = |
T e U

| Shadow Y
> B RaE
| M |
| iEs— |

filmu @-

3.w polu wiasciwosci klipu
klikamy na ikone (2], a nastep-
nie wybieramy [Title Overlay]
Klikamy na widoczng u dotu

‘, okna programu ikong [J] (mo-
1 zemy takze wybrac [J, aby za-

' stomc fragment ekranu owal-

| nym ksztattem). Nastepnie Kli-
: kamy na klip i przemqgamy kur-

ktory chcemy ukry¢ @. Pusz—
czamy przycisk myszy.

%7 Ekspert radzi

dy obiekt, ktory chcemy
ukry¢, zmienia potozenie na
ekranie, musimy podzieli¢ film na
wiele fragmentow. Nastepnie
w kazdym z nich z osobna
umieszczamy czarny pasek.
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Pracae Naukaes Hobbye* Zabawa

120 programow, w tym darmowe HITY, za ktore
w sklepie zaptacitbys kilkaset ztotych

na ptycie:

Praca e Naukae Hobbye*Zabawa

Komputer moze by¢ naprawde pozyteczny!
Na ptycie 18 programow do pracy,

14 programow do nauki,

29 programow hobbystycznych iTRa Na plycie zestaw programiw

l _[L[ puter niezbgdnych do obstugi komputera
A do relaksu 12 programow '

do zabawy i1 7 gier komputerowych ' ?Nlezl\bednik
HITY:

Techno eJay 2.0
- stworz wtasny kaw

Panda Antivirus ltanl m B s

- obron sie przed wirusami, &= » 'leeszdmk
Korzystajac z trZ{mleSI znej

darmowej aktua |
bazy WIFUSOW

Frana Nauka Hobby Zabawa m

zac

-uwun

u-uu-wuu“

Rosyjski w pigutce 2.0

- kurs ro SY| skleg 0  Dpisy dia pn#zalku]anynh,

CENTRUM SPRZEDAZY WYSYLKOWEJ: 0 801 120 003

dla poczatkujacych N L pe——y jak obsfugiwaé: programy
e s e Lt ez vt NI

Pajaczek 5 NxG Standard i s mm.,f::“' e

edytor stron WWW —— - -;_ Y .

T - E— :_ !_ >

Od 18 sierpnia w Twoim kiosku!



~_/ CD-ROM

DVDFab
shareware
BitSetter
freeware

DVD Shrink
freeware

DVD Identifier
freeware
Linflash 1.2.4
freeware
OmniPatcher
freeware
Booktype
freeware

==
=
=
—
=
=
—

PORADY ™
TAINIKI NAGRYWANIA DVD  'roziow sreow

v})’

hyba czas juz przesigsc
sie z CD-RW na nagry-
warke DVD. Nie trzeba
wymieniac zalet tych urzadzen —
fakt, ze zapisywalne DVD mieszcza
po 4,7 GB danych (dwuwarstwowe
az 8,5 GB), stanowi najlepszy do-
wadd ich uzytecznosci. A juz za 350
Zlotych otrzymamy szybkg dwufor-
matowg nagrywarke! Zawsze mozna
takze poszukac starszych (wycofy-
wanych z rynku lub uzywanych)
urzadzen. Okazuje sig bowiem, Ze
niektdre nagrywarki DVD mozemy
podkreci¢ tak, aby wydajnoscig czy
mozliwo$ciami dorownaty najnow-
szym napedom!

Ekspert przedstawia w tym arty-
kule tajniki przerabiania nagrywarek
oraz liste popularnych modeli, kt6-
re mozemy zmodyfikowac. Oprocz
tego poznamy rowniez ciekawe
sposoby wykorzystania sprzetu —
czyli tajniki aplikacji do zapisu
DVD i samego wypalania krazkow.
Ekspert pokaze, jak zmie$cic film
na plycie 4,7 GB, usung¢ animo-
wane menu czy tez sprawdzic ja-
koS¢ ptyty.

Cudowny.,
krazek ¢

Nagranie wlasnej

A3

Uwagal!

miana wewnetrznego opro-

gramowania urzadzenia (firm-
ware) moze zakoriczy¢ sie uszko-
dzeniem lub zniszczeniem napedu.
Ryzykujemy tez utrate gwarancji.
Podkrecamy nagrywarke na wtasng
odpowiedzialnosc. Ekspert nie od-
powiada za ewentualne szkody.

FOT.: MAURITIUS/BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ptyty z filmem jest juz w zasiegu

kazdego. Z Ekspertem poznamy kilka ciekawych
trikéw ze Swiata technologii DVD

IPrze

rabiamy napedy

It will be updated from ! 1.0A o GSCZ

& Flash Program for LITE-ON DVDRW LDW-8515 [=]

Flaass Selpct taraat drive

I=0=g-0 E:TEAC

dziemy go na krazku, ale
warto zaopatrzy¢ sig w naj-

p roducenci sprzetu, przygo-
towujac kolejne produkty,

uzywaja tych samych lub podob-

nych podzespotéw. Réznice pomie-
dzy poszczegoinymi modelami po-
legajg czesto tylko na zastosowaniu
innego oprogramowania i jego kon-
figuraciji. Firmy oszczedzajg w ten

Sposob na kosztach produkeji. My
natomiast mozemy zaoszczedzi¢ na
kosztach zakupu lepszego urzadze-
nia — za darmo podkrecimy starsze.

Pierwszy etap podkrecania to

przygotowanie lub $ciggniecie goto-
wego firmware. Drugi — wgranie go
do pamieci flash urzadzenia. W dal-
szej cze$ci tekstu Ekspert opisuje

podkrecanie w praktyce. Zanim jed-

-1 Mozliwe efekty podkrecania

©® Obstuga wigkszej liczby nosnikéw - nowsze
wersje firmware majg wieksze i bardziej aktualne bazy
rodzajow zapisywalnych ptyt DVD

©® Obstuga dodatkowych formatéw zapisu - nie-
ktore modele mozemy przerobi¢ z jednoformatowych
na dwuformatowe lub dodac¢ obstuge nosnikdw

DVD+DL (dwuwarstwowych)

® Szyhbszy odczyt plyt - usuwany jest limit predkosci
odczytu ptyt DVD +/-R oraz +/-RW

® Szyhszy zapis ptyt - w wielu wypadkach mozliwe
jest zwiekszenie predkosci nagrywania ptyt

® Oszczednosé pienigedzy - zwiekszamy mozliwosci
posiadanego juz urzadzenia, bez ponoszenia kosztow
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nak wezmiemy sie za modyfi-

kowanie napedu, zaglagdamy

¥ Updatg | | nOWSZ] Wersje ze strony @.
| Close
o l = Kopiujemy ze strony
WWW podanej na stronie 60

do tabeli na stronie 60.
Sprawdzamy w niej, czy nasza na-
grywarke mozemy podkrecic i jakie
efekty osiggniemy. Potem wchodzi-
my na podang przez Eksperta w ta-
beli strone WWW, zawierajgca firm-
ware zwiekszajacy 0Siggi naszego
napedu i Sciggamy potrzebny plik.

Pliki EXE

Pliki firmware (do nagrywarek)
Z 10zszerzeniem .exe zawierajg zinte-
growane mechanizmy kasowania
i nagrywania pamieci flash urzadzen.

1. Przed zZmiang firmware wytg-
czamy wszystkie dziatajace w kom-
puterze aplikacje, w tym program
antywirusowy i inne programy z za-
sobnika systemowego. Klikamy
dwukrotnie na plik firmware @.

[ &5 8515 G502 codeguys. eneJe

2. Otwiera sig okno aplikacji.

Z listy @ wybieramy naped, ktore-
go firmware chcemy zmienic. Kli-
kamy na @-

3. Czekamy, az program wyka-
suje starg zawarto$¢ pamieci flash,

Fmmm———————————r—

nagra nowa i powiadomi nas o za-
konczeniu operacji. Restartujemy
system. Po ponownym uruchomie-
niu Windows powinien wykry¢ i za-
instalowa¢ nowg nagrywarke.

OmniPatcher

Nie zawsze modyfikacja napedu
ogranicza sie do uruchomienia po-
jedynczego pliku. W wypadku na-
grywarek Lite — On i Sony plik firm-
ware najpierw modyfikujemy za po-
mocg programu OmniPatcher. Znaj-

«# OmniPatcher for LiteDn DVD-Wiiters
DYD Media Codes (200 codes)

/001/00 +R -] C
ANML /001700 +R WV 2.4x
ML /002/00 +R W 4
BeillOO0/P20/00 +R W ex
Behll000/PE0/00 W Bx
CHC MAG /ED1/00 +R r
CHC MAG /FD1/00 +R r
CHC MAG /FO1/01 +R
CHC MAG /RO1/00 +R
DAEZON  /AZ1/00 +R x| &7

Apply recommended write strategy rep\acementsk

. Patches to Apply

1 PV Increase DVDERRS/R reading spsed to 8x
P> Enable auto-hitsetting

[~ Earlier shift (Faster burn) For 8x +R

WV Utiiize: "shift-fixing” for £x/8x burns
r I E .

8515.65C2.codequys.exe

firmware pozwalajacy pod-
krecic naszg nagrywarke. Urucha-
miamy OmniPatcher. Klikamy na
przycisk .

2 = Otwieramy folder zawierajgcy
nowy firmware. Zaznaczamy plik @
i klikamy na przycisk [Thwdrg] |

[F7 e515 Gsc2.

my na przycisk @. Zaznaczamy
0pcje @. Zapisujemy nowg wersjg
stawiamy dotychczasowg nazwe pli-
ku). Po zmodyfikowaniu oprogramo-
wania mozemy juz przerobi¢ nagry-
warke w opisany wczesniej sposob.

1 W razie awarii

N iestety, nie ma niezawodnej
i uniwersalnej metody przy-

about I

IF Lnad

Save fis

wrocenia do zycia nagrywarek, kto-
rych flashowanie zakorczyto sie
uszkodzeniem napedu. Poszczegdl-
ne sposoby sa rdzne dla odmien-
nych urzadzen i zalezg od uktadow
wykorzystanych w napedach. Po
porade w sprawie reanimacji najle-
pigj udac sie na forum uzytkowni-
kow nagrywarek na stronie @.




Nagrywanie z klasa

N a jednowarstwowej ptycie
DVD+/-R miesci sie po-

nad szes¢ razy tyle danych, co na

DVDFab

Dzielimy kopiowana ptyte DVD

plycie CD. Taka ilo$¢ migjsca po-
zwala na bezstratne kopiowanie fil-
mow DVD, a takze zapisywanie fil-

mow realizowanych cyfrowymi ka-
merami MiniDV czy Digital8. Na
szczescie oprogramowanie do na-
grywania krazkow DVD jest proste
w obstudze. Zmnigjszenie objgto-
$ci filmu w DVD Shrink czy zapis
kopii bezpieczenstwa danych

D wuwarstwowe,
ttoczone ptyty
z filmami zawierajg do
8,5 GB danych. Jed-

nowarstwowe krazki

DVD-R mieszczg mak-
symalnie 4,7 GB. Jak
zmiescic film na kraz-
ku jednowarstwowym,
tworzac kopie bezpie-
czenstwa? Na przykfad uzywajac

DVD Shrinka, mozemy zastosowac

Wizard

Full Disc

cluding all tles

199
>0

Main Movie

kompresje materiatu (tracimy na ja-
ko$ci) i usung¢ niepotrzebne dane
—inne wersje jezykowe czy dodat-
ki. Jednak taka kopia traci walory
oryginatu. Aby nic nie traci¢, mo-
zemy zawarto$¢ krazka podzielic

i nagra¢ na dwoch ptytach — pro-
gramem DVDFab.

1. Wktadamy ptyte z filmem do
napedu DVD. Uruchamiamy pro-
gram DVDFab. Klikamy na @.

DVDBitSetter

DVD+R jak DVD-ROM

N ie wszystkie stacjonarne
odtwarzacze DVD radzg so-
bie z odczytywaniem ptyt DVD+R

i +RW. Problemy majg zazwyczaj
starsze urzadzenia. Ich oprogramo-
wanie rozpoznaje tylko krazki typu
DVD-ROM (ttoczone) i DVD-R/-RW.
Takie odtwarzacze mozemy sprobo-
wac oszukac, zmieniajgc tak zwany
bitsetting podczas nagrywania piyty.
Dzigki temu ptyty DVD+R i +RW
beda rozpoznawane jako DVD-ROM.
Uzyjemy do tego programu DVD Bit-
Setter.

Al DVDBitSeiter, v2.1.13

1. Wkiadamy

%7 Ekspert radzi

iestety, nie kazda nagrywar-

ka pozwala na zmiane bitset-
tingu. Do niektérych nagrywarek
producenci przygotowali wtasne
narzedzia do zmiany tego para-
metru. Na przyktad firma
Lite-On udostepnia dla swoich
napedow program Booktype ©.

2. Zamykamy program DVDBit-
setter. Nagrywamy ptyte, uzywajac
dowolnego programu, na przyktad
popularnego Nero.

plyte DVD+R DVID) BlirS-
|Ub + RW do DVD‘E\R}E‘EI'?I@M” By Maurice Zuiderwijk. See the aboutbox for mere infol
nag rywarki — DVD+RARW dive ————————— — New seitings
: . .—‘I#(-UTE-UN DWDPW LDW-E515 GSCi 3] | | O DVD-R specification
l uruchamlamy E () DVD+RW specification
DVDB|t§_e_tIQ[___E — Current settings DVD-ROM spesification

; Insetted medis:  DVDR
le|sty ® wy- i Db ( e ]
bieramy nasza Drive DVD+R).  Unknown {3 setdive for DvD+Rdiscs |
nag ryWarke AR e I Set drive for DVD+RY discs ]
DVD. Zaznacza- || [ Gecteioes ]
My 0pC|¢ @-=—" | [ {Disabie usage of the ASFI divers
i klikamy na [0 B hrsetias o s dons tiats L S ]
przycisk °® [Using &SP driver fwindows NT based 05

L

2 = W kolejnym
oknie zaznaczamy

opcje @, wybieramy

naped @ i klikamy

na przycisk XSS,

3 = Program prze-
chodzi do okna po-
dziatu zawartosci

piyty. Za pomocg suwaka @ wy-
znaczamy rozdziat, od ktorego ma
nastapi¢ podziat. W oknie znajdzie-
my pomocnicze informacje o prze-
widywanej wielkosci
wynikowych ptyt @=---

4. Wybieramy z li-
sty rodzaj ekranu (plik
graficzny), ktory be-
dzie pojawiac sig

W momencie zmiany

w Nero nie sprawia nikomu proble-

mow. Dlatego Ekspert przedstawi
w kilku poradach przydatne,

lecz bardzo mato znane funkcje
oprogramowania do nagrywania
DVD. Znajgc je, wycisniemy z na-
grywarki petnie mozliwosci.

piyty @.
Klikamy
na przy-
cisk

Zamna-

nagrywarke @-

5. Wmenu zaznaczamy narzg-
dzie, ktdrego chcemy uzy¢ do na-

DVD Shrink

K opiujac [T
filmy ;

DVD na jedng

plyte, czesto sta-
jemy przed pro-
blemem braku miejsca na krazku —
nie wystarczy wyrzucenie zbednych
wersji jezykowych i dodatkow. De-
cydujemy sie wtedy zazwyczaj na
wyzszg kompresjg filmu. Istnieje
jeszcze jeden sposdb zaoszczedze-
nia miejsca. Rozbudowane animo-
wane menu mozemy zamienic¢ na
pojedyncze, ale funkcjonalne obra-
zy (pokaz slajdow).

Se\ecva Drive:

E:Y [OKRET]

1. Uruchamiamy DVD Shrink.

Slajdy zamiast animacji

z ktorego kopiujemy film. Klikamy

na[oK]

2 = Klikamy na ikong @. Po le-

wej stronie gtéwnego okna DVD
Shrink znajduije sie lista elementow

______________________

3.w prawej czesci okna progra-
mu pojawiajg sie szczegoty doty-
czace wybranego elementu. Klika-

my na liste @ i wybieramy z niej
[still Fictures |, Zamiast animowanych
menu uzyskamy pokaz slajdow.

4. Rozpoczynamy kopiowanie

& $ &

nalysis  Backup! Full Disc | Re-author

©

Backup!

4,464 ME

Wktadamy

plyte 7 kOpiO— %) DVD Shrink 3.1 - E3}
wanym filmem | ™ E:; = h;
donapedu T %openosc  openriss
komputera. | jore

Klikamy na | | rull pisc Backun
przycisk .7——} DYD Structure
Otwiera sig P

nowe okno. % 5 Main Move
Zlistywybie- | © T

ramy dysk @,

€ Compression Settings
Duration Size: video

00:01.18
03:19.41
00:00.43

Sl Pictures
4,445 MB
10ME || Audie

1. 4C3 2-ch Unspecified
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TAINIKI NAGRYWANIA DVD

= sl Trudne terminy
» bitsetting - modyfikacja bitu odpowiadajacego za roz-
poznawanie nosnika (na przyktad DVD+R czy DVD-ROM).

» DVD+R DL [DVD“'R D9] - technologia umozli-

wiajaca zapis na nagrywalnej ptycie DVD materiatu na
dwdch warstwach. Zostata ona przygotowana przez firmy
Philips oraz Mitsubishi/Verbatim. Na dwuwarstwowej pty-
cie mozemy zapisac¢ okoto 8,5 GB danych (4 godziny ma-
teriatu wideo w jakosci DVD).

» firmware - oprogramowanie wewnetrzne, zarzadza-
jace funkcjami urzadzenia.

DVD Identifier

Cata prawda o DVD

p rzy wyborze nosnikow cze-
sto kierujemy sie nazwg
producenta na pudetku. Oczekuje-
my, ze znana firma gwarantuje ja-
ko$¢ i za kazdym razem, kupujac tak
samo wygladajgcy produkt, dosta-

niemy to samo. Niestety, nie zawsze
jest to prawda. Dwie z pozoru iden-
tyczne ptyty moga mie¢ roznych
producentow, a co za tym idzie roz-
ne wiasciwosci. Firmy kupuja ptyty

od rdznych dostawcow i tylko zna-

kujg swoim logo. Nagrywajac ptyty,
przekonamy sig, ze nie wszystkie
rownie dobrze dziatajg z naszg nagry-
warkg czy tez odtwarzaczem. Mozemy
ustali¢, ptyly jakiego producenta (rze-
czywistego) najlepiej nadajg sie dla
naszego napedu. Dane o rzeczywi-
stym producencie prawie zawsze za-
kodowane sg na ptycie. Odczytamy je

© DVD Identificr

I3
i

vr/ Warto zajrzec...

Adresy WWW:

O http://codeguys.rpcl.org
@ http://forum.cdrinfo.pl
© www.liteonit.com

® www.cdrinfo.pl

® www.cdfreaks.com

® www.cdrinfo.com

® www.rpcl.org

programem DVD Identifier.

1. Uruchamiamy program DVD
|dentifier i wktadamy do nagrywarki

pyte, kiorg chcemy sprawdzic. Z li-
sty @ wybieramy nasza nagrywar-
ke. Klikamy na przycisk @.

2. Program odczytuje dane z pty-

Podkrecalne nagrywarki DVD

odblokowanie mozliwos¢ zapisu plyt -R, przyspieszenie odczytu

przyspieszenie odczytu DVD, przyspieszenie zapisu DVD+R do 8x,
ustawienie automatycznego bitsettingu, lepsza obstuga nosnikow

DVD+R do 8, ustawienie automatycznego bitsettingu, lepsza

zapisu DVD-RW do 4x, ustawienie automatycznego bitsettingu,

ustawia automatyczny bitsetting, poprawia abstugg nosnikow
uzyskujemy nagrywarke Lite-On SOHW-832S. Odblokowuie to

uzyskujemy nagrywarke Lite-On SOHW-832S. Odblokowuie to

przyspieszenie zapisu DVD-R do 8x, likwidacja blokady regionaingj

likwidacja blokady regionalngj, przyspieszenie odczytu DVD-R/RW,

1
Nagrywarka Standardowe parametry Efekt podkrecania
DVD-R-RW/-+R/+RW/-RAM/+DL
Lite-On LDW-401S  brak/brak/4x/4x/brak/brak
DVD, przyspieszenie zapisu DVD+R do 8x, ustawienie
automatycznego bitsettingu, lepsza obstuga noSnikow
Lite-On LDW-411S  4x/2x/dx/dx/brak/brak
Lite-On LDW-451S  4x/2x/Ax/dx/brak/brak przyspieszenie odczytu DVD, przyspieszenie zapisu
obstuga nodnikow
Lite-On LDW-451S  4w/2x/Ax/dx/brak/brak mozliwos¢ nagrywania piyt DVD-DL, przyspieszenie odczytu
metoda Il z obstuga DL DVD, przyspieszenie zapisu DVD-+R do 8x, przyspieszenie
lepsza obstuga nosnikow
Lite-On LDW-851S  4x/2x/8x/dx/brak/brak przyspieszenie odczytu DVD, ustawienie automatycznego
bitsettingu, lepsza obsfuga nosnikow
Lite-On LDW-851S  4x/2x/8x/dx/brak/brak moZliwo$¢ nagrywania piyt DVD-DL, przyspieszenie odczytu
metoda Il z obstuga DL DVD, przyspieszenie zapisu DVD-RW do 4, ustawienie
automatycznego bitsettingu, lepsza obstuga nonikow
Lite-On SOHW-812S  8x/4x/8x/dx/brak/brak uzyskujemy nagrywarke Sony DRU-700A. Odblokowuie to
mozliwos¢ zapisu ptyt DVD-DL, przyspiesza odczyt DVD,
Lite-On SOHW-8128  8x/4x/8x/dx/brak/brak
metoda I mozliwoS¢ zapisu piyt DL, przyspiesza odczyt DVD, ustawia
automatyczny bitsetting, poprawia obstuge nosnikéw
Lite-On SOHW-832S  8x/4x/8x/dx/brak/2,4x przyspieszenie odczytu DVD, ustawienie automatycznego
bitsettingu, lepsza obsfuga nosnikow
NEC ND-2500A 8X/4x/8x/4x/brak/brak odblokowanie mozliwosci zapisu piyt DVD-DL, lepsza obsfuga
nosnikow
Sony DW-U18A 4x/2x/8x/4x/brak/brak
] mozliwo$¢ zapisu iyt DVD-DL, przyspiesza odczyt DVD,
| przyspiesza zapis DVD-R do 8x i DVD-RW do 4x, ustawia
automatyczny bitsetting, poprawia obstuge nosnikow
Sony DRU-530A 4x/2x/8x/4x/brak/brak
Pioneer DVR 105/A05  4x/2x/brak/brak/brak/brak
poprawa obstugi nosnikéw
LG/HLDS GSA-4082B  8x/4x/8x/4x/3x/brak likwidacja blokady regionalngj

ELGO PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [ aaal

Sposdb podkrecania

za pomoca Ltnflasha 1.2.4 zmieniamy EPROM nagrywarki na wersje
811s. Za pomoca OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware

HS0Q do 811s. Nastgpnie uruchamiamy zmodyfikowany plik
i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki

za pomoca Ltnflasha 1.2.4 zmieniamy EPROM nagrywarki na wersje
811s. Za pomoca OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware

HS0Q do 811s. Nastepnie uruchamiamy zmodyfikowany plik
i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki

za pomoca OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware GSC2
do 851s. Nastepnie uruchamiamy zmodyfikowany plik i zapisujemy

nowy firmware do nagrywarki

za pomoc OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS08

do 4515@832S. Nastgpnie uruchamiamy zmodyfikowany plik
i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki

za pomocg OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware GSC2
do 851s (). Nastepnie uruchamiamy zmodyfikowany plik i zapisujemy

nowy firmware do nagrywarki

za pomoca OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS08

do 851S@8325. Nastgpnie uruchamiamy zmodyfikowany plik
i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki

za pomoca OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VY05
do Sony DRU-700A. Nastepnie uruchamiamy zmodyfikowany plik

i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki

za pomoca OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS08

do 8125@832S. Nastepnie uruchamiamy zmodyfikowany plik
i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki

za pomoca OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS04
do 8325. Nastepnie uruchamiamy zmodyfikowany plik i zapisujemy

nowy firmware do nagrywarki
rozpakowujemy plik, uruchamiamy go i zapisujemy firmware
do nagrywarki

za pomoca OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS04
do Lite-On SOHW-832S. Nastepnie, korzystajac z Ltnflasha 1.2.4,

zapisujemy nowy firmware do nagrywarki

rozpakowujemy pliki, uruchamiamy RPC1_20C.EXE i zapisujemy

nowy firmware do nagrywarki

rozpakowujemy pliki, uruchamiamy UPGRADE.BAT i zapisujemy

nowy firmware do nagrywarki

rozpakowujemy pliki, uruchamiamy A206RPC1.EXE i zapisujemy

nowy firmware do nagrywarki

ty. W polu @ znajdziemy informacje
0 prawdziwym producencie piyty, jej
wz

Disc Opfions  On-Line  Help H
L
[E:] LITE-ON DYDRW LDW-8515 [Fw G5c2] ) “| |+R +RW |
DVD+R/+RW | DVYD-R/-RW | DVD-RAM R R P zﬁ 1
. = o' i
Unique Disc Identifier : [DVD+R:RITEK-RO2-001] & 1
Identify 1o
Maore Info | ——1 1 ||
Disc Type : [DVD+R] :
i o i, 1
Manufacturer ID : [RITEK] ~--f-=====~ ¢ H
1
Manufacturer Name : [Ritek Co.] i E
Media Type ID : [RO2] [\ =
Product Revision : [o01] | Clipboard |
Disc aApplication Code : [Genera Purpose] BUY
Recording Speeds : [1x, 2.4%, 4x] DISCS o
Blank Disc Capacity : [Mot Supported By Method 2] On-Line

model i parametry.

Plik stuzacy do flashowania napedu

EPROM 811s:
http://forum.cdrinfo.pl/attachment php?
attachmentid=6562

firmware HS00:
http://codeguys.rc1.org/firmwares.htm
EPROM 811s:
http://forum.cdrinfo.pl/attachment.php?
attachmentid=6582

firmware HS00:
http://codeguys.rpe1.org/firmwares.html
firmware GSC2:
http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html

firmware VS08 4515@832S:
http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html

firmware GSC2:
http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html

firmware VS08 8515@832S:
http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html

firmware VY05:
http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html

firmware VS08 8125@832S:
http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html

firmware VS04:
http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html

firmware 2.15:
http://herie.rpc1.org/downloads/2510215.rar
firmware V$04:
http://codeguys.rpe1.org/firmwares.html

firmware 2.0C:
http://tdb.rpc1.org/firmware/530A20CR.ZIP
firmware DVR-A05/105:
https//gradius.me1.org

firmware A206:
http://tdb.rpc1.org/firmware/4082W206.ZIP
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KONSOLA ODZYSKIWANIA WINDOWS 2000/XP

7

2
»

POZIOM LATWY

Software w praktyce

XP z odz

Sterownik zawiesza
Windows? Pliki systemowe
zostatly uszkodzone?
Te i wiele innych problemé
rozwigzemy z Konsoli

odzyskiwania

onsola odzyskiwania
to procesor polecen
wykorzystywany
w Windows 2000 i XP do naprawy
systemu. Mozemy z niej skorzy-
sta¢, gdy zawiedzie tryb awaryjny
i inne opcje startowe. Konsola
umozliwia wykonanie podstawo-
wych czynnosci potrzebnych
do naprawy systemu. Mozemy za-
mieni¢ sterowniki, zatrzyma¢ ustu-
gi, utworzy¢ na nowo partycje czy
sprawdzi¢ stan dysku — czyli zrobi¢
wszystko, aby przywrdcic spraw-
nos¢ systemowi. Na przyktadzie
Windows XP Ekspert pokaze, jak
uruchomi¢ Konsole odzyskiwania
i korzystac z niej, kiedy przytrafi
nam sie awaria systemu.

\ £

&=

Uruchamianie konsoli
z ptyty CD-ROM
Konsole odzyskiwania mozemy

uruchomic¢ na dwa sposoby — z in-
stalacyjnego dysku CD systemu
Windows XP lub jako jedng z opcji
menu rozruchowego (po zainstalo-
waniu). Instrukcje, jak zawczasu

IS

amu instalacyjnego.

pracy Instalatora przygotuje system Microsoft(R> Windows (R> HXP
urachomienia na tym komputerze.

= Aby rozpoczaé stemu Windous XP.

klau
ejaca instalacje temu Windows KP przy uzyciu
nia, nacisnij k 2 R.

¢ Instalatora bez instalowania systemu

[Honsola odzyskiwania systemu Microsoft Windows XPCTM).
[Konsola odzyskiwania oferuje mozliwogci naprawy i odzyskiwania systemu.

polecenie EXIT. ahy zakoficzyé dzialanie konsoli i ponownie uruchomié kompuy

i systemu Windows chcesz sie zalogowad
aby anulowaé>?

klawisz ENTER
rat

zainstalowa¢ Konsole, znajdziemy
w Ekspercie 4/2004. Z ponizszych
wskazowek dowiemy sie, jak ja
uruchomic z krazka instalacyjnego
Windows XP

l = Wktadamy ptyte instalacyjng
Windows XP do stacji CD-ROM

i restartujemy pecet. Uruchamia sie
instalator Windows. Wciskamy kla-
wisz (R, aby wybrac @.

I Przyktadowe polecenia Konsoli

attrib zZmienia atrybuty pliku lub katalogu

hootcfy stuzy do operowania plikiem Boot.ini, ktory tworzy i odzyskuje konfiguracie
rozruchowa

chkdsk sprawdza stan dysku i wyswietia raport. Opcjonalny przelacznik /¢
lokalizuje uszkodzone sektory i odzyskuje informacie mozliwe do odczytania

disahle ustuga  wylacza ustuge systemu Windows lub sterownik. Zmienna ustuga jest nazwa
ustugi lub sterownika, kiory ma by¢ wytaczony

diskpart uruchamia graficzne narzedzie zarzadzania partycjami

enable ustuga  wiacza ustuge systemu lub sterownik

exit zamyka Konsole odzyskiwania i ponownie uruchamia komputer

fixboot Zapisuje nowy Sektor rozruchowy na partyciji systemowej

fixmbr naprawia giowny rekord rozruchowy (MBR) partycji rozruchowej

format /s X formatuje dysk w odpowiednim systemie plikow podanym zamiast X (mozemy
wybrac NTFS lub FAT)

help wySwietla liste wszystkich poleceri Konsoli odzyskiwania

listsve komenda wySwietlajaca wszystkie dostepne ustugi i sterowniki w systemie

-«

2. Na ekranie Konsoli widzimy
ponumerowang liste wszystkich in-
stalacji systemu znalezionych

na dysku (najczesciej bedzie to
jedna pozycja). Wybieramy numer
instalacji, ktdra jest uszkodzona,

i weiskamy (Erfer,

3. Podajemy hasto administrato-

i ra komputera @ i weiskamy (5,

Konsola odzyskiwania zostata uru-
chomiona. W dalszej czesci arty-
kutu Ekspert pokaze przyktad jej

wykorzystania. W ramce @ zapo-

€

znamy sie z listg najbardziej przy-
datnych polecen.

Korzystanie z Konsoli
odzyskiwania

Czestg przyczyng problemow
Z uruchomieniem systemu sg wa-
dliwe lub uszkodzone sterowniki.
Na szcze$cie w razie wystapienia
problemow po zainstalowaniu no-
wych plikéw sterujgcych mozemy
je wytgczy¢ z Konsoli odzyskiwania.

-I Mozliwosci i ograniczenia

Mozliwosci

© uruchamianie i zatrzymywanie ustug

O tworzenie | formatowanie partycji

© naprawa sektora rozruchowego systemu plikéw oraz
gtéwnego rekordu rozruchowego (MBR)

©odczyt i zapis danych na lokalnym dysku twardym
(FAT i NTFS)

O kopiowanie plikow z dyskietki lub CD na dysk twardy

Ograniczenia

©korzystajac z Konsoli odzyskiwania systemu Windows,
mamy dostep tylko do niektorych katalogéw: folderu
gtownego dysku systemowego, wymiennych nosnikow
(na przyktad CD-ROM i stacja dyskietek, bez mozliwo-
sci zapisu), folderu systemowego i podfolderow insta-
lacji systemu Windows

Wiecej informacji w Ekspercie 4/2004.

1. Unchamiamy ~ \nr/ Warto zajrzeé...
Konsole odzyskiwa-

nia zgodnie z wczes-
niejszymi wskazow-

kami. Teraz mozemy
uzywac polecen opi-
sanych w ramce.

Ksiazka:

@ Microsoft Windows XP
Professional Training Kit -
wydawnictwo APN Promise
(Microsoft Press), Warszawa
2002, cena 58 zt

Adresy WWW:

@ http://support.microsoft.com/
default.aspx?scid=KB;PL; 307654

@ http://support.microsoft.com/
default.aspx?scid=KB;PL; 314058

@ http://centrumxp.pl/windows/
professional/artykuly/dane.php

2. Aby zobaczy¢
liste dostepnych
ustug i sterownikow
W systemie, wpisuje-
my polecenie list-
sve. Na liscie widzi-
my opisy poszczegdlnych ustug
i sterownikow @

_________________ 1

3. Whpisujemy polecenie m
disable oraz nazwe ustugi lub

sterownika @, ktory ma zostac wy-

faczony. Weiskamy klawisz [EFex,

4 . Konsola wyswietli komunikat
0 dotychczasowym typie urucho-
mienia ustugi lub sterownika oraz

0 wprowadzonym ustawieniu @-
Przed zatwierdzeniem zmian warto
zapamigta¢ dotychczasowe usta-
wienia typu uruchomienia.

5 = Aby wprowadzone w Konsoli
zZmiany zaczety obowigzywac, musi-
my zrestartowac komputer, wpisujac
komende exit i weiskajgc 7,
Sprawdzmy, czy teraz pecet urucho-
mi sie poprawnie.Nastepnie moze-
my odinstalowac nieprawidfowy ste-
rownik i zastapic go innym. AJ
COME ysApp Reczny

Aplikacja systemowa modelu COM+
Cpgarray Wylaczony

CryptSuc Automatyczny
Ustugi keyptograficzne

eczny
ounik Creative SB16-/AWEI2-AWE64 <WDM>
Wylaczony
Wylaczony
Reczny

Sterouwnik karty sieciowej oparty na sterouniku DC21x4
Automatyczny

Dhe p
Klient DHCP
Disk

Rozruch
Sterownik dusku

Ta usluga ma aktualnie typ uruchomienia: SERUICE_DEMAND_START.
Zapanigtaj te wartost.

Typ uruchomienia dla uslugi ustawiono na SERVICE_DISABLED.

fiby zniany zaczely obovigzywad, naleiy uruchomié konputer ponownie. [§

Mpisz EXIT. aby uruchomié¢ komputer ponownie teraz.
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PORADY

POPRAWIAMY DZWIEK Z KART CREATIVE

Ty

N
POZIOM EATWY

i

T,

Hardware w praktyce

Chcac poprawic¢ brzmienie muzyki z peceta,
probujmy optymalnie skonfigurowaé odtwa-
acz oraz zainstalowac specjalne sterowniki

kspert z pomocg Marci-

na Ostapowicza (Mar-

cin_gps) i Arkadiusza
Zieminskiego (Xan), autorow artyku-
tu Dla posiadaczy SBLive! — satys-
fakcja gwarantowana!!! @, przedsta-
wia ciekawg metode poprawy para-

Ekspert przetestowat @
charakterystyke dzwieku
generowanego przez karte
Live! przy réznych sterow-
T nikach. Ideatem bythy pla-
ski przebieg wykresu. Ste-
rowniki systemowe (zielony
wykres) oferuja niska ja- | F5 -2
$¢. Znacznie lepiej dziata-
ja sterowniki Creative (nie- -4
hieski), a najlepiej pa-
kiet kX (czerwony)
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Opinia specjalisty

Marcin Ostapowicz (Marcin_gps)

Mitosnik muzyki, specjalista od
udoskonalania dzwieku z komputera

Jednym z powoddw, dla ktérego wybratem foobar2000,
jest jakos¢ dzwieku nieporéwnywalna z innymi odtwarza-
czami. Zarowno wysokie, jak i niskie tony brzmig natural-
nie (w innych aplikacjach dzwiek jest modulowany). Kolej-
ng zaletg foobara2000 jest obstuga wielu formatéw zapi-
su dzwieku i mozliwos¢ konwersji plikéw. Ponadto w sze-
rokim zakresie jest mozliwe dostosowywanie programu

do wtasnych preferencji estetycznych (formatowanie listy
odtwarzania, kolory, rodzaj i wielkos¢ czcionki). Uzytkowni-
kom, ktorym nie odpowiada ascetyczny interfejs foobara-
2000, przydadzg sie wtyczki, ktdre sprawia, ze odtwarzacz
stanie sie rownie atrakcyjny wizualnie jak Winamp.
Dodatkowymi atutami odtwarzacza sg bardzo niskie wy-
magania sprzetowe oraz stabilnos¢ aplikacji.

£h-4

4 "'

.
<

~_/ cD-ROM

kX Audio driver
freeware
foobar2000
0.8.2 special
freeware

plik konfigura-
cyjny kX

plik z konfigu-
racyjny do
foobara2000
pliki DLL do
foobara2000
Driver Cleaner 3.2
freeware

muzycznej dostarczonych przez pro-
ducenta (gdy korzystamy ze sterow-
nikdw Windows, nic nie usuwamy).

W Panelu sterowania klikamy na

[ Dodaj lub usur prograrmyd, W polu
[Aktualnie zainstalowane programy:]

odnajdujemy
sterowniki karty. Za-
znaczamy je i klika-
my na przycisk
[ZmierifUsuri | Po zre-
startowaniu peceta
(dwukrotnym, ze
wzgledu na mecha-
nizmy Windows in-

AN
160 1o

czystego brzmienia. Klikamy na @
i w panelu kX DSP wytgczamy efekty
D B i BY . 2 kaidym razem
klikajac prawym przyciskiem myszy
na polu symbolizujgcym efekt i wy-

bierajgc polecenie [Omir].
Ly

1 oo

stalujace po usunie-

ciu sterownikow firmy Creative wias-
ny pakiet plikéw) mozemy przysta-
pi¢ do zainstalowania pakietu kX.

metrow kart Creative Sound Blaster
2561512, Live!, Audigy 1i 2. Sto-
sujac sterowniki kX zamiast standar-
dowych plikow sterujacych Win-
dows oraz odtwarzacz foobar2000,
mozemy poczué sie zaskoczeni wy-
sokg jakoScig dzwigku @. Oczywi-
Scie najlepsze brzmienie uzyskamy,
stuchajgc ptyt CD Audio lub dobrze
skompresowanych utwordw i dyspo-

57 Ekspert radzi

M ozemy takze skorzysta¢
z programu Driver Cleaner,
ktory zadba réwniez o usuniecie

' pozostatych po odinstalowaniu ste-

rownikéw niepotrzebnych plikdw.

Instalacja pakietu kX
Tworcy pakietu kX zadbali
0 fatwg instalacje sterownikow.

1. Uruchamiamy z krazka pliki

Czy cl

CT4832 10k1
(PCIWEN_11028DEY_00028SUBSYS_802711028REY_08)

57 Ekspert radzi

z amiast samodzielnie zmienia¢
ustawienia DSP, mozemy
skorzystac¢ z gotowej konfiguracji,
przygotowanej przez Marcina
Ostapowicza. Aby odczytac¢ plik

z ustawieniami, w kX Mixer klika-
my prawym przyciskiem myszy
na puste pole, wybieramy
[Ustawienial i [Zataduj ustawienia]

Otwieramy plik [ stereal.

hcesz zainstalowad sterowniki kX dia tego urzadzenia?

eccrvasaz-fun], Podczas insta-|
lacji twierdzac i
na pytanie @ i @ oraz po
tania dotyczace portu joysticka.

2. Program instalacyjny prosi
takze o wskazanie folderu z wtyczka-
mi VST @._Jesli_nie wiemy, co to

takiego, lub nie korzystamy z edyto-
row muzycznych, odpowiadamy
przeczaco. Restartujemy komputer.

nujac dobrym nagtosnieniem.

Poprawiania ciag
dalszy

1. W zasobniku syste-
mowym widzimy ikone
. Klikamy na nig dwu-
krotnie. Otwiera sig kX
Mikser. Upewnijmy sie,
czy nasze stuchawki lub
gfosniki podtaczone sg

do wiasciwego wyjscia

Sterowniki do kosza
Ulepszanie dzwigku rozpoczyna-

my od usuniecia sterownikow karty

audio. Wystarczy wigczy¢ dzwiek —

\

3. Wracamy do narzedzia kX
Mixer i klikamy prawym przycis-
kiem myszy na puste pole. Wy-
bieramy polecenie

i [Panel Sterawania ASI]. Nastgpnie

w oknie @ wybieramy oczekiwang

latencje oraz czestotliwo$¢ prob-
kowania @, ktdra musi by¢ iden-
tyczna z ustawieniami w odtwarza-
czu foobar2000 (standardowo jest

to[ast00Hz). |

ASION &%
1

1

1
K ASI0 Diiver Viersion:5.10. 03.3537 ~debug
Copyright © Eugane Gaviilow, 20012004
A510 T echnology by Steinben

Ngams v [48000Hz v
| CT4@32 10k1 [e000] v
Gra w foobhar2000

Teraz zainstalujemy i skonfiguru-
jemy odtwarzacz foobar2000 tak,

jezeli nic nie stychac, usu-
wamy zaznaczenie przy @.

+4

dB +4

P— |
0 &45

20 50

100 200

500 1k 5k
fHz

10k 20k

Oprogramawanie instalowane dla tego wizgdzenia:
K 10k1 Audio - Model CT4832 Value

hie przeszto testdw z2godnogci 2 systemem Windows XP umozliwiajacych
uzpzkanie logo Windows. [Powedz mi, daczego te testy sa waine.]

2. Przy domysinych K

laciji tego ia mozZe

ustawieniach pakietu kX
wigkszo$¢ efektow DSP jest

khécié lub zd
teraz lub w przysztoéci. Firma Microsolft zaleca zatizpmanie
teraz tej il lacii i sk ie si

dziatanie systemu

i sig z di sprzetu

ie przeszto

testy

wytaczona. Nam jednak za-

w celu uzyskania ia. ktdre
diicicis i

Windows.

k. logo

lezy nie na modyfikacji
dzwigku, lecz uzyskaniu

Mimo to kontynuuj ] EZATRZYMAJ instalacig |

Wybierz sciezka do Twajega Folderu praschouyaria whyczek VST lub naciénii ‘nulf jesh rie masz hostéw YST (jak np, Cubase VST)




aby optymalnie wspotdziatat z pa- J;J Trudne terminy

+ [¥] pirectory context menus

kietem kX.
» ASIO - ang. Audio Stream
1. Podozas instalacji foobara2000 Input/Output - wejscie/wyjécie
wybieramy zainstalowanie dodatko- strumienia danych audio. Stwo-
wych komponentow @ i zaznacza- ~ r2onY przez firme Steinberg spo- ;
my pole ® i sob z.arzqdzama kartami dlzwnf,ko-
pmm e T i wymi. Standard ASIO obejmuje
! [Touton ' 2 zarzadzanie takimi parametrami
i Edfocbarzon i dzwieku jak czestotliwos¢ probko-
b || [Bloptonal component: <! wania, rozdzielczos¢ bitowa.

+ [¥]sharteut icons

L 3] Enable per-user settings » efekt DSP - ang. Digital Si-
gnal Procesor - modyfikacja ory-
ginalnego strumienia dzwiekowe-

2. Zanim pierwszy raz urucho- 3 ik (K  Ey [EEESEN Sy
gnatowy zmieniajgca charaktery-

mimy ’aP“klacjev musjmy ]'ES.ZCZE ) styke sygnatu. Efekt DSP, zaleznie
pobrac i zainstalowac plug-in (plik od typu, moze modyfikowat rézne

DLL) uzupetniajacy mozliwo$ci foo- elementy dzwigku, dodajac
bar2000 o obstuge ASIO. Plug-in na przyktad pogtos czy flanger.
ten dostepny jest w kilku wersjach, » latencja - termin audio thu-
optymalizowanych dla réznych od- maczony jako opéznienie. W wy-
mian procesorow (obsfugujacych el ktart :“”ﬁV_CZ”YCh Jestto

Lo . parametr okreslajgcy czas po-
odpowiednio rozszerzenia SSET, trzebny na to, by urzadzenie ode-
SSE2 i SSE3, zobacz ramka @). e

Odpowiednig wersje plug-inu

KOMIKS OPARTY NA
SCENARIVSZU FLLMOWAM

OP 20 SIERFPNIA
W KIOSKACH

[%]foo_output_asinfexe).di] kopiuje-  zaznaczamy kliknieciem @. Nastep-

my do folderu nie z listy wybieramy ®.  BD
i podkatalogu [5) companents |
%7 Ekspert radzi

3. Uruchamiamy foobar2000. ot R et

) a krazku Eksperta znajduje sie
Z men wpieramy | [N T oobarzoon. s 2 got
[Preferences| Nastgpnie w nowo wymi ustawieniami do foobara-
otwartym oknie @-- 2000 autorstwa Marcina Ostapo-
foobar2000 v0.8.2 - preferences | wicza, wystarczy skopiowac ten
plik do folderu Documents and

Device : |kx asio & b Settings\(nazwa_uzytkownika)\Da-
Thread prictity @ | Time critical ~— » ne aplikacji\fOObGTZOOO\

Buffer size (0-63): |7 &

Shift Output chanmels : |0 & > » y
nr/ Warto zajrzec...

Use Direct input maonitar

Adresy WWW:

@ www.kxproject.com

= Oukput

2510 (dll version) ® www.driverheaven.net/cleaner
ASI0 (Exe version) e ® www.foobar2000.0rg
Direct Sound i @ http://forum.tweak.pl/
DirectSound w2.0 H viewtopic.php?t=63498
kernel Streaming i @A www3.cypress.ne.jp/
waveout E otachan

Status display i

-=1  Rozszerzenia instrukcji dostepne w roznych procesorach

SSE1 - Intel Pentium III, AMD Athlon XP (rdzenie Barthon i Thoroughbred)
SSE2 - Intel Pentium 4 (rdzen Northwood), Intel Celeron (rdzen Northwood), AMD Athlon 64
SSE3 - Intel Pentium 4 (rdzen Prescott), Intel Celeron (rdzer Prescott)

EKSK LUZYWNE WYDANIE KOMIKSU
Z DUZYM , DWUSTRONNYM PLAKATEM/
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PROGRAMOWANIE
PROGRAM UZYTKOWY W DELPHI CZ. 2 s sz CZESC

'\,T)

~_/ CD-ROM

Kompletny kod
Zrodtowy
mxCalendar
freeware

-o €O marnowac czas
‘rzeczy do zrobie

Przypominajka

poprzednim wy-

daniu Eksperta

(4/2004) rozpo-
czeliSmy pisanie programu Przypo-
minajka, ktory wspomagatby nasza,
zawodna niekiedy, pamig¢. Stwo-
rzyliSmy caly interfejs oraz niektdre
niezbedne procedury. Teraz dokon-
czymy prace i aplikacja osiagnie
petng funkcjonalno$c.

Wyswietlanie informacji
1. Usta wszystkich zdarzen ma
by¢ wyswietlana w komponencie

o nazwie ListBox1 znajdujacym
sie na formie Form1. Odpowiada
za to zadeklarowana juz przez nas
wczesniej procedura odswiezLi-
ste. Czas napisac jej kod : Kod

Sl
nergilqd na przsypommame sobie waznych

ia? Lepiej napisaé program, ktéry o wszystkim
‘pamieta i na czas nam o tym przypomina

.;.n
gutt
e
e 1O

ten umieszczamy za procedurg od-
$wiezWpisy. Blok instrukcji P
usuwa wszystkie aktualnie znajdu-

jace sie w komponencie ListBox1
elementy.

Nastepnie rozpoczyna sig petla
for, w ktdrej przegladamy kolejno
wszystkie znajdujgce sie na liscie
listazdarzen wpisy I3 . 7 kazde-
go wpisu odczytujemy jego nazwe
oraz date i umieszczamy je w po-
mocniczej zmiennej Wpis
Ostatecznie dodajemy zawartosc tej
zmiennej do listy, wykonujac instruk-
cje listbox1.ltems.Add(wpis);

2. Aby sprawdzi¢, czy nalezy po-
informowac uzytkownika o ktoryms
zdarzeniu, nalezy przejrze¢ wszyst-

procedure TForwl.odswiezListe:
war

i : integer:
wpis @ string:
zdarzenie : TZdarzenie:

hegin

,llstboxl Items. Beganpdate

D | listboxl. Items. Clear;

|llstb0x1 Items.Endlpdate;

for i
begin
zdarzenie

B wpis :=

\
1
1
1
1
7

:= 0 to listaZdarzen.Count - 1 do

1= TZdarezenie(listaZdarzen[i]]) :
zdarzenie.nazwa + ' ' + zdarzenie.data:

listhoxl. Items. dd (vpis)

end;

end:
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Che
H“"l-]['l] :

-1 Kiedy sprawdza¢ daty

ydawac by sie mogto, ze skoro program be-

dzie startowat razem z uruchomieniem kom-
putera, wystarczy sprawdzi¢, czy ktores ze zdefinio-
wanych zdarzen ma date taka, jak data biezaca.
Musimy jednak uwzgledni¢ sytuacje, kiedy na przy-
ktad zostawimy komputer na noc, zeby wykonat
jakies$ obliczenia. Wtedy nasz program nie bythy
w stanie wykry¢, ze zmienita sie data. Musimy za-
tem zbudowat go w taki sposob, aby sprawdzanie

odbywato sie cyklicznie.

Dlatego tez wykorzystujemy komponent TTimer,
ktory jest niczym innym jak zegarem, ktdry co
okreslony czas generuje zdarzenie OnTimer. Je-
sli temu zdarzeniu przypiszemy kod sprawdzajacy
zdarzenia, osiggniemy witasciwy efekt. Do ustale-
nia pozostaje jeszcze, jak czesto to sprawdzanie
powinno sie odbywac. Wartosc¢ ta jest w zasadzie
dowolna, ale w zupetnosci powinno wystarczyc,
jesli zdarzenie OnTimer bedzie generowane co
godzine. Dlatego tez wtasciwosci Interval (poda-
wanej w milisekundach), ktdra reguluje ten czas,

przypisujemy wartos¢ 3 600 000.

kie wpisy na liscie listaZdarzen

i sprawdzic, czy kidry$ z nich nie
ma daty zgodnej z datg biezaca.
Jesli zgodno$¢ wystepuie, trzeba
dodac go do komponentu ListBox1
znajdujgcego sie na formie Form2,
a pozniej wyswietlic te forme

na ekranie. Takie sprawdzanie musi
by¢ wykonywane cyklicznie (patrz
ramka Kiedy sprawdza¢ daty), za-
tozmy, ze co godzine. Dodajemy
zatem na forme Form1 kompo-

nent TTimer @--—. |z
(znajduje sig on =
na zakfadce system) | 2
i ustawiamy jego wia-
$ciwosc Interval na 3 600 000
(3600 000 milisekund to jedna

godzina: 60 * 60 * 1000).

3. Do zdarzenia OnTimer kompo-

nentu Timer1 przypisujemy kod @----------

Zaczynamy od sprawdzenia, czy przy-
padkiem forma Form2 nie jest wi-
doczna na ekranie. Jesli jest, konczy-
my wykonywanie procedury K
(0znacza to bowiem, ze jakie$ zda-
rzenia sg aktualnie wySwietlane
na ekranie, a uzytkownik ich jeszcze
nie widziat i nie zamknat formy
Form2).

Jesli jednak formy nie ma
na ekranie, za pomoca bloku in-
strukeji I usuwamy znajdujace
sie w komponencie ListBox1 stare
wpisy. Kolejny krok to wykorzysta-
nie petli for do sprawdzenia, czy

1 l: h,__. data biezqca nie jest zgodna z datg

jednego ze zdarzen [P, Dokfad-
niej w samej petli jedynie odczytu-
jemy zdarzenia z listy listaZda-
rzen, natomiast samym sprawdze-
niem zajmuije sie procedura
sprawdzDate, ktéra powstanie

w punkcie 4.

Nastepny krok to
wysSwietlenie formy
drugiej na ekranie,
ale tylko wtedy, jesli
znajdujg sie na niej
jakies wpisy IE®,
czyli jesli wtasci-
wo$¢ Items kompo-
nentu ListBox1 jest
wigksza od zera.

Kolejna petla for

zZajmuje sie
usunigciem z listy
listaZdarzen zda-
rzen jednokrotnych,
ktore juz zostaty wy-
Swietlone. Jesli bo-
wiem uzytkownik
otrzymat, przyktado-
wo, wiadomos¢
0 klasowce z mate-
matyki 16 marca
2004 roku, to nie ma sensu wiecej
jej powtarzac. Sprawdzamy zatem,
Czy prawdziwy jest warunek, ze zda-
rzenie jest jednokrotne oraz ze jego
data jest identyczna z datg ostatnie-
go wy$wietlenia I . Jegli jest
prawdziwy, usuwamy obiekt opisuja-
cy to zdarzenie (zdarzenie. Free)
oraz kasujemy dang pozycie z listy
listaZdarzen (listaZdarzen.De-
lete (i)). Na zakonczenie zapisuje-
my liste na dysku (zapiszWhpisy)



~—3p- nrocedure TForml. Timer1Timer [(Sender:

Tobject) :
war
i : integer:
zdarzenie :
begin
D it formz.visible then
exit;

TEdarzenie;

formZ.ListBoxl. Items.EBeginUpdate:
D formz.ListBoxl.Items.Clear:;
formzZ.ListBoxl.Items.EndlUpdate;

do wykonania to usunie-
cie z pamieci wszystkich
znajdujacych sie na li-
$cie listaZdarzen
obiektow, co odbywa sie
w petli for, oraz usunie-

var
ril,

hegin

cie wpisw z samej listy, PR
. hegin
23 G0 Odp()Wlada metO' B if zdarzenie.jednokrotny and (rl = rZ) then

da Clear.

L

zdarzenie

D |

%Egln

ffbr i := 0 to listalddarzen.Count - 1 do -\

:begin :
B: zdarzenie := TZdarzenie(listaZdarzen[i]]): :

1 sprawdzDate (zdarzenie) ; 1

kend; )
B if formz.ListBoxl.Items.Count > O then

begin

forme .3how:

end;

for i := 0 to listaidarzen.Count - 1 do

begin

:=_Tidarzenieilistaidarzen[i]|:

ﬁj zdarzenie. jednokrotny and

Y

1

(zdarzenie.data = zdarzenie.ostatnioWysw) theni
1

/

zdarzenie.Free;

end;
end;
zapiszlilpisy:
odswiezlListe;

listaZdarzen.Delete (i) ;

i od$wiezamy zawarto$¢ komponen-
tu ListBox1 znajdujgcego sie
na formie Form1 (odswiezListe).

4 . Procedura sprawdzDate @--

bedzie odpowiedzialna za stwier-
dzenie, czy nalezy wyswietli¢ dane
ze zdarzenia przekazanego jako pa-
rametr. Bedzie ona musiata doko-
na¢ porownan dat. Pierwszy krok to
przetworzenie dat w taki sposob,
aby zmienne r1, m1, d1 zawieraly
biezacy rok (r1), miesigc (m1)

i dzien (d1), zmienne 12, m2, d2
rok miesiac i dzien danego zdarze-

miesiac jest zgodny z miesigcem
zdarzenia (m1 = m2) . Jesli
oba warunki s3 prawdziwe, mozna
przystapi¢ do dalszych czynnosci.
S3 one uzaleznione od tego, czy
mamy do czynienia ze zdarzeniem
jednokrotnym, czy tez cyklicznym.
Jesli jest to zdarzenie jednokrot-
ne i zarazem rok zdarzenia zgadza
sie z rokiem biezacym (11 = r2)
E» , modyfikujemy pole ostat-
nioWysw, wstawiajac w nie bieza-
cq date, dodajemy opis zdarzenia
do listy ListBox1 formy drugiej
oraz zapisujemy liste na dysku IEB.

2. W formie Form1
odwotujemy sig zarowno
do formy Form3, jak

i formy Form2. Nie po-
informowalismy jednak
0 tym kompilatora. Dla-
tego tez na liScie uses
nalezy dopisac odwofa-

procedure TForml.sprawdzDate (zdarzenie :

ml, dil :
rZ, mwi, d2 :
r3, w3, di :

decodedate (date, rl,
D decodedate [strtodate (zdarzenie.data), r2, m2, d2);
decodedate (strrodate (zdarzenie.oscatniolysw), r3,

TZdarzeniej :

word; //data biezgca
word; //data sdarzenia
word://data ostatniego wysw

wl, dij:

w3, d3):

hegin
zdarzenie.ostatniolWysw := datetostr(date):
D formz.ListBoxl. Items. Add (zdarzenie.nazwa) ;
zapiszlpisy;
end
else
hbegin

if not ((m3 = ml) and (d3 = dl) and (3 = rl)) then
hegin
zdarzenie.ostatniolysw
zapiszliipisy;
formZ.ListBoxl.Items,.Add(zdarzenie.nazwa) ;
end:

:= datetostcr (date) ;

nia @.

uses
Windows,
Dialogs

Messages,
o AtdLerls,

’
==y Unit3, Unitz;}

3. Podczas zdarzenia OnCreate
utworzyliSmy obiekt listaZdarzen,
a w frakcie dziatania programu do-

frowej, a nastepnie miesigc i dzien
w postaci liczb dwucyfrowych.
Wszystkie elementy oddzielone be-
da natomiast znakami mysinika.

5. Przetaczamy sie na forme
druga (Unit2. pas) i klikamy

hegin
wyczysclListe:
listaZdarzen.Free;
end;

procedure TForml.FormDestroy(Sender:

dawaliSmy do niego nowe zdarze-
nia. Koniecznie musimy zatem
Zwolni¢ zarezerwowang wtedy pa-
migc, kiedy aplikacja konczy dzia-
tanie. W zwigzku z tym do zdarzenia

OnDestroy przypisujemy kod @---

Czyscimy liste (wyczyscListe)
oraz usuwamy z pamigci obiekt li-

dwukrotnie ~X
Tobject): | na przycisk OK. /
W oknie kodu
wpisujemy @--
Jest to instruk- '
cja zamykajaca |
forme. *
procedure TFormz.ButtonlClick(Sender: TObjectJ;
begin
close;
end;

6 = Przetaczamy sie na forme
trzeci, gdzie do oprogramowania

1 Przetwarzanie daty

Do poréwnywania dat w naszej
aplikacji najwygodniej jest roz-
bi¢ je na dzien, miesiac i rok. Dlatego
tez wykorzystujemy procedure De-
codeDate, ktéra wykonuje te czyn-
nos¢ za nas. Pierwszym jej parame-
trem jest data do zdekodowania

w stosowanym w Delphi formacie
TDateTime, trzy kolejne to zmien-
ne typu Word (liczby catkowite nie-
ujemne), w ktdrych zostanie zapisa-
ny kolejno rok, miesiac i dzien.

Date biezacq z kolei uzyskamy, wy-
wotujac funkcje o nazwie date. Za-
tem instrukcja decodedate (date,
r1, ml, d1); spowoduje, ze zmien-

nia, a zmiennej r3, m3, d3 okre-
Slaty, kiedy ostatnio dane zdarzenie
zostato wyswietlone I (patrz tez
ramka Przetwarzanie daty).
Wystarczy teraz wykonac kilka
instrukcji warunkowych, aby stwier-
dzi¢, czy dane zdarzenie ma poja-
wic sie na ekranie. Najpierw spraw-
dzamy, czy biezgcy dzien jest
zgodny z dniem zdarzenia (d1 =
d2) oraz czy jednoczesnie biezacy

na rl bedzie zawierac aktualny rok,
ml aktualny miesiac, a d1 aktualny
dzien.

Jednak daty w klasie TZdarzenie
przechowywane sg jako ciggi zna-
kow, a nie jako wartosci TDateTi-
me. Dlatego tez jesli chcemy zdeko-
dowac date zapisang w postaci cig-
gu znakow, musimy jg najpierw
przeksztatci¢ na TDateTime (wy-
konujac funkcje StrToDate) i do-
piero te wartos¢ wykorzystac jako
parametr dla DecodeDate. Stad
tez w kodzie cigg instrukcji deco-
dedate (strtodate (zdarzenie.
data), r2, m2, d2);

Jezeli nie jest to zdarzenie jed-
nokrotne i data biezgca jest rozna
od daty ostatniego wyswietlenia
B, wykonujemy te same czynno-
$ci cow bloku IED>.

Zalegte zadania

juz kilkakrotnie, nie ma ona jednak
jeszcze gotowego kodu. Zadanie

pozostaty nam

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject):

hegin przyciski OK
listaZdarzen := TList.Create; . . .
odezytaiWpisy: |Anu'“L Kli-
odswiezListe; kamy dwukrot-
I: .= S — PR .
Ghortdateformat : 'yyyy-nao—dd' ; nie na OK

end; . -

i wpisujemy

staZdarzen, wywotujac instrukcje
Free.

4. Odszukujemy kod zdarzenia
OnCreate. W procedurze dopisuje-

my linie @. Instrukcja ta ustala spo-
sOb reprezentacii daty, jaki bedzie
stosowany przez Delphi podczas
wykonywania funkcji operujgcych

na dacie (na przykiad StrToDate,
Date, DecodeDate). Zapis yyyy-
-mm-dd o0znacza, ze najpierw zapi-
sany bedzie rok w postaci czterocy-

kod @. Tym przyciskiem zatwier-

procedure TForm3.ButtonZClick(Sender:
begin
if Editl.Text =
begin
n ShowMessage (' Fodaj opis!');
exit;

TCbhbject) :

'" then

end;
D data := DateTo3tr (mxCalendarl.Date) ;
mwodalresult := erK:ﬂ

end;

dzamy nowy wpis lub tez modyfi-
kacje zdarzenia. Zatem najpierw
sprawdzamy, czy w polu

Edit1 za-
procedure TForml.wyczyscliste; :
b wierajacym
i : integer; opis zdarze-
hbegin H :
for i := 0 to listaiZdarzen.Count - 1 do n!a?na!du]e
begin &eJaMS
TZdarzenie (listaZdarzen.items[i] ) .Free; &l
encts tekst. Je_sh
listaZdarzen.Clear; pole to jest
Eu puste, wy-
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PROGRAMOWANIE
PROGRAM UZYTKOWY W DELPHI CZ. 2

Swietlamy okno z pro$hg o podanie
opisu zdarzenia I

W przeciwnym przypadku za po-
mocg funkcji DateToStr dokonuije-
my konwersji daty wskazywanej
przez komponent mxCalendar na
cigg znakow i ten cigg zapisujemy
w zmiennej 0 nazwie data
(zmienna ta jest odczytywana z po-
ziomu formy Form1).

Ostatnia instrukcja €l powodu-
je zamkniecie formy Form3. Warto-
$ci mrOK staje sie natomiast war-
toscig zwracang przez funkcije
ShowModal.

7. Klikamy dwukrotnie na przycisk
Anuluj. Pojawi sie okno kodu, w
ktorym wpisujemy instrukcjg @. In-

Y

hegin
HodalResult

procedure TFormd.ButtonlClick(Sender:

1= mriancel:

TChject):

krot APl oznacza

face). Windows API to

terfejs Programo-
wania Aplikacji (ang. Ap-
plication Programming Inter-

po prostu zestaw funkgji
udostepnianych przez ten
system operacyjny. Umozli-
wiajg one wykonywanie ope-
racji na plikach, zarzadzanie

strukcja ta zamyka forme oraz prze-
kazuje funkcji wywotujgcej warto$¢
mrCancel. Identyczny efekt da

-1, Czym jest Windows API

In- pamiecig i tym podobnych.

Z funkgji APl w Delphi korzy-
stalismy juz w przypadku
programu Ekspert Comman-
der (Ekspert 172003) miedzy
innymi do uzyskania listy pli-
kéw z wybranego katalogu.
Tym razem pomoga one
umiesci¢ ikone programu

w zasobniku systemowym.

przypisanie za pomoca Object In-
spectora wartosci mrCancel

do wiasciwosci ModalResult
przycisku Anuluj.

Zasobnik systemowy

(Czas na ostatnig czes¢ zadania.
Trzeba sprawic, aby program znalazt
sig w zasobniku systemowym, nie,
jak zwyczajna aplikacja, na pasku
zadan. Nie wystarcza tu jednak funk-
cje oferowane przez Delphi, trzeba
bedzie siegna¢ w giab systemu i wy-
korzystac funkcje APl Windows (patrz
ramka Czym jest Windows API).

1. Pierwsza modyfikacijg jest spo-
wodowanie, aby okno programu nie
pojawiato sig na pasku zadan. Zro-
bimy to, modyfikujac tak zwany sty
okna aplikacji. W tym celu z menu
wybieramy pozycije

[wiew Source |, Dotarlismy w ten
sposob do fragmentu kodu, odpo-
wiadajgcego za przygotowanie apli-
kacji do pracy, miedzy innymi
utworzenie wszystkich form. W sek-

6 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [lGaaed

cji uses dopisujemy @ (w tym
module znajduje sie definicja nie-
zZbednej nam funkcii).

Nastepnie deklarujemy zmienng
es typu integer . Postuzy ona
do tymczasowego przechowania ty-
pu okna. Na poczatku kodu wyko-
nujemy funkcje GetWindowLong
® | ktora pobiera styl okna, czyli
parametr definiujacy jego wyglad
i zachowanie (parametr Applica-
tion.Handle informuje funkcje, ze
interesuje nas okno naszej wiasnie
aplikacji).

W tej chwili w zmiennej es znaj-
duje sig aktualny, zwyczajny styl
okna. Modyfikujemy go [E®>, nada-
jac styl WS_EX_TOOLWINDOW
(styl okna narzedziowego) i usuwa-
jac styl WS_EX_APPWINDOW
(styl okna zwyczajnej aplikacji). Tak

specjalna struktura danych, ktora
opisuje wiasciwosSci ikon. Bedzie
ona niezbedna w dalszej pracy.

4 . Srukiura NotifylconData
zawiera szereg pol (patrz ramka Po-
la struktury NotifylconData), kt6-

to, ze kliknieto na nig przycis-
kiem myszy)

@ polu uCallbackMessage
identyfikatora komunikatu
WM_USER + 1 (komunikaty
zaczynajace sie od WM_USER,
czyli WM_USER + 1,

StrPCopy(NotifyIconlata.=szTip,

Shell NotifyIcon(NIN_ADD, [NotifyIconData) ;

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject):

begin
ﬁVDtifyIconData.chize = 83ize0f (NotifyIconData);
NotifyIconData.Wnd := Handle;
NotifyIconData.ulD := 0O;
NotifyIconData.uFlags := NIF_MES3SAGE + NIF ICON + NIF_TIF:
NotifyIconData.uCallbackMessage := WH USER + 1:
NotifyIconData.hIcon := Application.Icon.Handle;

'Preypominaika');

listaZdarzen

odozytajWpisy:

odswiezListe;

shortdateformat :=
end;

:= TList.Create;

'yyyy-nm-dd'

program Prezypominajka;

uses

Forms,

Tindows,
Tnitl in
Tnite in
Unitd in

P —

'Unitl.pas' {Forml},
'Unit2.pas' {Form2},
'Tniti.pas' {Form3}:

S

{4R *.res}
var
es

: integer:

ez =
ez =

Application.Initialize:;

Application.CreateForm(TForml,
Lpplication.CreateForm(TFormZ,
Application.CreateForm (TFormd,

Application.Run;
end.

GetWindovwlong (Application.Handle, GUL_EXITYLE)
€2 or W3_EX TOOLWINDOW and not W3_EX APPWINDOW:
SetWindowlong (ipplication.Handle, GWL_EX3STYLE, es):

Forml) ;
Formz) :
Form3) ;

poprawiong zmienng €S wykorzy-
stujemy jako parametr funkcji Set
WindowLong IE®> ustawiajace]
styl okna. Od tej chwili nasza apli-
kacja nie bedzie widoczna na pasku
zadan.

2. Czas na nieco trudniejsze za-
danie, mianowicie umieszczenie
ikony aplikacji w zasobniku syste-
mowym. Najpierw na liscie uses
znajduja sie deklaracje potrzebnych
nam funkcji i struktur danych.

uses
Windows, Messages, 3ysUtils,
Dialogs, 3tdCtrls, ExtCtrls,

Unit3, Unit2,(ShelliPl; ‘)

===ye=sc

3.2 deklaracja Form1: TForm1;
dopisujemy deklaracje ®@. Jest to

ar
Forml: TFormil:
( NotifyIconData :

TNDtifyIconDataf
-

implementation

re musimy prawidtowo wypetnic.
Dlatego na poczatku procedury
FormCreate formy Form1 dopi-

Najwazniejsze dla nas sg przypi-
sania:

@ polu Wnd identyfikatora bieza-
cego okna (Form1), dzigki te-
mu ikona bedzie wysytata
do niego wszystkie zwigzane
z nig komunikaty (na przyktad

i

truktura NotifylconData za-

wiera szereg pdl, ktore nalezy
prawidtowo wypetnic, aby ikona
znalazta sie w zasobniku systemo-
wym. Te pola to:
chSiz - rozmiar struktury w bajtach
wnd - identyfikator okna aplikacji,
do ktorej majg by¢ wysytane zdarze-
nia zwigzane z ikong
ul - identyfikator ikony, dowolna licz-
ba zdefiniowana przez aplikacje
uFlag - parametr ten okresla, czy
pola hlcon, uCallbackMessage,

WM_USER + 2 tak dalej, s
rezerwowane do wykorzystania

dla programisty, patrz ramka @)
@ polu hlcon identyfikatora

ikony aplikacji (Application.

Icon. Handle), dzieki temu

przypiszemy ikong do naszej

aplikacji.

Pole szTip wypetniamy w specy-
ficzny sposob. Ma w nim znalez¢
sie cigg znakow (tekst) wyswietlany
w dymku po najechaniu na ikong
kursorem. Delphi zupetnie inaczej
traktuje ciggi typu string niz system.
Przy wykonywaniu funkcji APl naj-
czesciej musimy dokona¢ konwer-
sji, wykonujac funkcje StrPCopy.
Po wypetnieniu NotifylconData
wywotujemy funkcje Shell_Notify-
Icon, ktéra doda ja do zasobnika.

5. Wywotujemy na ekran forme

i dodajemy na nig [ rorut
komponent Popup- | ————

____________

my go na zakfadce i__——-—
Standard) i klikamy na niego
dwukrotnie.

Otworzy sie edytor menu, ktory
pozwoli na zdefiniowanie struktury

podrecznego menu, kiore bedzie

Pola struktury NotifylconData

szTip maja by¢ wiaczone (inaczej,
czy dane w nich zawarte majg by¢
brane pod uwage)
uCallbackMessage - identyfika-
tor komunikatu, ktory bedzie wyko-
nywany, kiedy zajdzie zdarzenie
zwigzane z ikong (na przyktad klik-
niecie ikony mysza)

hlcon - identyfikator wyswietlanej
ikony

szTip - dymek, ktdry ma by¢ wy-
Swietlany, kiedy uzytkownik najedzie
kursorem myszy nad ikone
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s ystem Windows porozumiewa sie
z aplikacjami za pomocg systemu
komunikatow. Na przyktad kiedy uzyt-
kownik kliknie myszg w obrebie okna
programu, system wysyta do aplikacji
komunikat informujacy o tym fakcie.
Podobnie aplikacje moga komuniko-
wac sie miedzy soba. Software prze-
twarza wszystkie skierowane do niego
komunikaty w tak zwanej petli komu-
nikatow. W Delphi jest ona reprezen-
towana przez procedure WndProc.

sie ukazywato po kliknieciu na iko-
ng prawym klawiszem myszy @.

7l Form1.PopupMenul

| S

Weiskamy klawisz F11, aby wy-
wota¢ Object Inspector. We wia-
$ciwosci Gaption wpisujemy
Pokaz i wciskamy klawisz Enter.
Pojawi sie nowa pozycja @--;

1
1
1
17l Form1.PopupMeill
1
1
1
|

Klikamy na pole : we wiasci-
wosci Caption Object Inspecto-
ra wpisujemy Zamknij i wciskamy
Enter. Nasze menu uzyskafo w ten

$poséb drugg pozycje @---- I

7l Form1.PopupMe

6 = Klikamy dwukrotnie na [Pokag]

Komunikacja w Windows

Jesli zatem chcemy sami reagowac
na przesytane komunikaty, musimy
dopisac¢ do niej wtasny kod. Oczywi-
Scie w tym celu nie musimy modyfi-
kowac kodu zrodtowego modutow

i komponentow dostarczanych z Del-
phi. Odbywa sie to w ten sposob, ze
deklarujemy procedure WndProc,
dopisujac przy deklaracji stowo
override, a na jej koncu wykonuje-
my instrukcje inherited (patrz kod
aplikacji .IJ.

8.w punkcie 4 spowodowali-
$my, ze wszystkie zdarzenia zwig-
zane z ikong bedg wysytane

do okna Form1. Musimy wiec na-
pisa¢ kod, kiory bedzie w stanie je
odbiera¢ i odpowiednio reagowac.
Postuzy do tego procedura Wnd-
Proc. Jest to tak zwana petla
gftowna komunikatow (patrz ramka
Komunikacja w Windows). Musimy
napisa¢ wiasng wersje tej procedu-
ry. Zaczynamy od jej deklaracji,
ktorg nalezy umiesci¢ wsrod pro-
cedur formy pierwszej Form1 @.

Na samym koncu wykonujemy
instrukcje inherited, ktéra po-
zwala na dalsze przetwarzanie ko-
munikatow systemowych w petli
gtéwnej aplikacji. Brak tej instruk-
cji spowodowatby, ze nasz pro-
gram przestatby catkowicie reago-
wac na nasze i systemu polece-
nia, gdyz rozpoznawatby jedynie
komunikat WM_USER + 1,
ignorujac wszystkie pozostate.

10. ot dotarliSmy praktycznie
do konca naszego programowa-
nia. Pozostata nam jeszcze mody-
fikacja, ktora spowoduje, ze
po kliknigciu na ikone [/ aplika-
cja nie zostanie zamknieta, ale
zminimalizowana do ikony w za-
sobniku systemowym.

Kilkamy na forme Form1
i wywotujemy okno Object Inspec-
tora. Odszukujemy i rozwijamy wia-
$ciwo$é Borderlcons. Ustawiamy
wszystkie elementy za wyjgtkiem

Dzigki temu po uruchomieniu
aplikacji na pasku tytutu znajdzie

procedure PokalClick(Sender: TChiect) !

procedure WyjdlClick(Sender: TChject);
(:Efocedu-r-e- WndProc (var Hsg : THessage) : overrifi_e_.::p
priwvate

{ Private declarations }
public

e Trudne terminy

» oprogramowanie zdarzenia - przypisanie
do zdarzenia procedury wykonywanej podczas tego
zdarzenia.

» procedura, funkcja - cigg instrukcji programu
przeznaczony do wykonania konkretnego zadania.

» zdarzenie - zajscie pewnej czynnosci, na przyktad
kliknigcie mysza, wybranie pozycji z menu, zminimalizo-
wanie okna.

-1 Automatyczne uruchamianie

N asza Przypominajka powinna uruchamia¢ sie

przy kazdym starcie systemu. Efekt ten mozemy
osiagna¢, dodajac program do grupy Autostart. Jest tez
jednak inny sposob: modyfikacja rejestru. Jezeli w kluczu
HKEY_CURRENT_USER\Software\Micro-
soft\Windows\CurrentVersion\Run (mozliwa jest
rowniez modyfikacja gatezi HKEY_LOCAL_MACHI-
NE) dodamy wpis wskazujacy na plik wykonywalny, zo-
stanie on automatycznie uruchomiony po starcie systemu.
Do modyfikacji rejestru w Delphi stuzy komponent TRe-
gistry. Mozemy wiec napisa¢ procedure dodajDoReje-

__stru @, ktora automatycznie dokona tej czynnosci.
Nalezy jg umiesci¢ przed procedurg FormCreate formy
Forml oraz do listy uses dodac¢ wpis registry (gdzie
zdefiniowany jest komponent TRegistry).
Po utworzeniu obiektu TRegistry (12 otwieramy wy-
mieniony wyzej klucz za pomoca funkcji OpenKey. Na-

. stepnie dodajemy wpis do rejestru B ora: zamykamy

‘ klucz funkcjg CloseKey. Na zakonczenie zwalniamy zare-

procedure dodajboRejestrur
var
reg : TRegistry;
begin
reg := TRegistry.Create:
if reg.OpenKey('Software|NMicrosoft)indows)CurrentVersion\Run', true)
begin
reg.WriteString( Preypominaike FSE', Application.ExeName) .
end;
reg.Free:
end:

procedure TForml.WndProc (var Msg
var

p : TPoint:
hegin

begin
GetCursorPos(p)

end?
inherited;

end;

THez=zage) ;

P if (Msg.Msg = WHM_USER + 1) and (Msg.lParsw = WM _REUTTONDOWN) then

FPopupMenul.Popupip.x, p.¥:

Otworzy sie okno kodu, gdzie wpi-
sujemy @. Instrukcja ta spowodu-

je, Z& po wybraniu z menu pozycji
na ekranie zostanie wyswiet-
lona forma Form1.

procedure TForml.PokalClick (S
hegin

>
P show;
end;

7. Powracamy do edytora menu

(z menu wybieramy pozy-
cje [Form1 Popuptenut]) i klikamy
dwukrotnie na [Zamkmij. W oknie ko-
du wpisujemy ®. Usuwamy ikong __

z zasobnika systemowego, za co
odpowiadajg instrukcie @, a na-

stepnie wywotujemy procedure Ap-
plication.Terminate koriczaca
prace aplikacji.

9. Dopisujemy kod procedury

WndProc e@. Tresé tej procedury
jest bardzo prosta. Najpierw spraw-
dzamy, czy otrzymany komunikat to
WM_USER + 1 (ten komunikat
zdefiniowaliSmy jako powigzany

z ikong w punkcie 4) oraz czy nie-
sie on wiadomo$¢ o kliknigciu pra-

wym klawiszem myszy @.

Jesli oba warunki sg prawdziwe,
pobieramy aktualng pozycje kurso-
ra myszy, zapisujac wspotrzedne
w zadeklarowanej wczesniej
zmiennej (p). Nastepnie wyswiet-
lamy menu kontekstowe we wska-
zanym za pomocg kursora myszy
miejscu, wykorzystujac metode
Popup.

\
ElBorderlcons [bi5 M 1
biSystembdenu | True
bikdinimize False
bitd aximize False
biHelp Falze

sig jedynie ikona @, nie bedzie
natomiast standardowych ikon
maksymalizacji i minimalizacji
okna.

Do zdarzenia OnClose (wyko-
nywanego przy zamykaniu naszej
formy) formy Form1 przypisuje-

my kod @-

Pierwsza instrukcja powoduje
anulowanie procesu zamykania
formy (a tym samym aplikacji),
= druga ukrywa
> x| forme.

5 Pozostaje nam

jeszcze spowodo-

begin

—

end;

procedure TForml.WyjdlClick(Zender:

» Shell NotifyIcon(NIM DELETE, [MotifyIconData) ;
--» Lpplication.FProcessMessages:
Application. Terminate;

TChject) ;

zerwowang pamiec B Wystarczy teraz, ze na poczatku
kodu procedury FormCreate dodamy wywotanie proce-
dury dodajDoRejestru, aby po pierwszym uruchomie-

niu aplikacji w rejestrze znalazt sie odpowiedni wpis @.

hazwa | Dane
[28)¢pomysina) REG_SZ
[a8] Gadu-Gadu
[ab]internat exe

fia KSE

(wartosc nie ustalona)

"Di\Pragram FilesiGadu-Gadulgg.exs” ftray
internat.exe
D:lprofekty|Praypominajka.exe

Pr2ypominal

wac, aby aplikacja uruchamiata

sie podczas startu systemu (patrz
ramka Automatyczne uruchamia- 4
nie) i pefny produkt jest gotowy. 4
Mozemy zapomnie¢ 0 zapomina-
niu o takich uroczysto$ciach jak

imieniny czy urodziny. ML

|

Ksiazki:

@ Praktyczny kurs Delphi, Tomasz M. Sadowski,
Helion, Gliwice 2003, cena 35 zt

@ Delphi dla kazdego, Andrzej Grazynski, Zbigniew
Zarzycki, Helion, Gliwice 2003, cena 75 zt

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.delphi-area.com
@ http://cpw.netax.info/kdelphi.php3

begin
Aotion := callone;
Forml.Hide:

end;

procedure TForml.FormClose (Sender:

TChject: wvar Action: TCloselction):
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Kompletne
kody zrodtowe

PROGRAMOWANIE
KURS VBA W EXCELU CZ. 5

‘u«}‘)
S
POZIOM SREDNI

rzez cztery odcinki

kursu VBA poznali-

$my z Ekspertem
wigkszo$¢ przydatnych wiasci-
wosci i metod najwazniejszych
obiektow jezyka VBA w Excelu.
Dzigki zdobytej wiedzy mozemy
juz z pewno$cig pokusi¢ sie
0 napisanie wiasnych makrodefi-
nicji utatwiajacych prace w arku-
szu kalkulacyjnym. Jednak przed
przystapieniem do zrobienia wtas-
nego arkusza-aplikacji, warto
pozna¢ sposeb obstugi btedow,
ktére moga wystapi¢ podczas
wykonywania kolejnych polecen.
Dzigki tej wiedzy pisane przez
nas w VBA programy beda nie
tylko pozyteczne, ale rowniez
niezawodne.

Na koniec kursu VBA dowiemy
sig rowniez, w jaki sposob za
pomoca VBA stworzy¢ wiasne
formuty i zorganizowac je w spe-
cjalny plik. Dzigki temu bedzie-
my mogli z nich korzysta¢ w do-
wolnym skoroszycie Excela.

Jesli program nie dziata, to potowa sukcesu jest zrozumienie
przyczyn awarii. Ekspert pokaze, jak wykrywaé btedy w VBA
oraz jak przenosi¢ miedzy projektami wilasne zbhiory zasad

. B8 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 (OR8]

Na tropie
p ojawiajace sie podczas
dziatania stworzonej przez

nas makrodefinicji btedy sg nie-
uniknione. Trudno jest bowiem
w 100 procentach zabezpieczy¢
i przetestowac kazdy, nawet naj-
mniejszy fragment kodu.

Predzej czy pdzniej moze sig
wigc zdarzy¢, ze wykonywanie pro-
gramu zostanie zatrzymane
i w Edytorze VBA pojawi sie okno
btedu @. Dla autora makrodefinicji

.

o
Microsoft Visual Basic

' Run-time error '1004":
.

Application-defined or object-defined error

Pomoc

sytuacja taka jest wskazana — Excel
pokazuje bowiem linig, w kidrej wy-
konywanie makra zostato zatrzyma-
ne, oraz podpowiada, w jaki sposob
naprawic bfad. Dzieki temu mozemy
pozby¢ sie nieprawidtowosci w na-
szym kodzie. Dodatkowo, w niekto-

btedow

Microsoft Visual Basic

Method 'Delete’ of object 'Sheets' Failed

Run-time error 1004

e
Microsoft Excel

liczb aih. Gdy za pomoca
polecenia On Error Resu-
me Next wigczymy pomija-
nie linii kodu generujacych

sOb wytgczy¢ wyswietlanie bte- J
d6w oraz jak napisa¢ procedure,

ktora bedzie powiadamiata uzytkow-
nika makrodefinicji o wystepujacej
pomytce w kodzie, a takze pozwoli

na poprawienie btedu bez koniecz-
nosci modyfikowania w procedu-

rach VBA.

Btedy niewidoczne
Najprostszym sposobem na po-
zbycie sie komunikatow o btedzie
jest pomijanie wykonywania linii
kodu, w ktorej wystepuije jaka$ nie-
prawidtowosc. Niestety, zabieg ten
jest dosyc¢ niebezpieczny i nalezy
stosowac go z rozwaga i tylko
w Scisle okreslonych sytuacjach.

\
i podprogram przechodzi do wyko-
nywania nastepnej linii. Dzieki pole-
ceniu On Error Goto 0 powracamy
do standardowego traktowania big-
dow, czyli przerywania dziatania ma-
kra i wySwietlania okna btedu.

2 = Pierwszy fragment kodu usu-
wa ze skoroszytu wszystkie arkusze
wykresow. Zastosowanie polecenia
On Error Resume Next jest

w nim uzasadnione — jeSli w skoro-
szycie nie bedzie zadnych arkuszy
wykresow, program pominie wyko-
nywanie polecenia @ (bez polece-

nia On Error Resume Next wy-
konywanie programu zostatoby

Zobaczmy dwa przyktady — uzasad-
nionego @ i niezbyt szczesliwego

1. wobu przykfadach wpisujemy
polecenie On Error Resume
Next. Dzigki niemu linia kodu wy-

przerwane i pojawitaby sie informa-

cja o bledzie @).

3.w drugim przyktadzie za po-

______________________

rych wypadkach, pojawiajacy si¢  y wolujaca bigd zostaje zignorowana

L
y

On Error Resume Next

podczas wykonywania makrode-
finicji btad mozemy wykorzysta¢ >
do... ulepszenia naszego progra-!

On Error Resume Next
SThisWorkbhook.Charts.Delete
On Error GoTo 0O

{iloraz = a / b )
iw?nik = a + iloraz
\MsgBox wynik ¥
On Error GoTo 0O

mu. Ekspert pokaze, w jaki spo- |

btedy, zaden btad nigdy nie
wystapi i w kazdym wypadku zosta-

|_nie wySwietlone okienko z wynikiem
(na przykfad @). Jednak w sytuacji,
w ktorej zmienna b bedzie rowna ze-
ru, Zostanie wySwietlony nieprawi-
dfowy wynik (poniewaz wykonanie
linii iloraz=a/b zostanie pominie-
te — ze wzgledu na probe dzielenia
przez zero). Przy dokonujgcej wiele
obliczen aplikacji bardzo trudno by-
toby wykry¢ ten btad, a pamigtajmy,
ze podajacy nieprawidtowe wyniki
program jest gorszy od programu
niedziatajacego wcale. Tak wigc

w tym wypadku nalezy zastosowac
inne rozwigzanie. Ekspert pokaze,
jak napisac kod, ktory zostanie uru-
chomiony po wystgpieniu bfedu.

Uniwersalna
obstuga btedu

Jak zobaczylismy, czasami za-
stosowanie polecenia On Error
Resume Next bywa niezwykle ry-
zykowne. Warto wtedy skorzystac
Z innego rozwigzania.

1. Przed fragmentem kodu,
w ktorym istnieje ryzyko wystapie-




Exit Sub

On Error GoTo blad dzielenia n
MsgBox (InputBox ("Podaj dzielna") / InputBox("Podaj dzielnik™))

blad dzielenia:

Resume

r
1
—! | M=gBox "Bisd. Upisz obie liczhy jeszeze razh
1
\,

N

nia btedu, wpisujemy polecenie
1. blad_dzielenia jest dowol-
ng nazwa etykiety reprezentujacej
kod obstugi btedu @. Dzigki temu

W momencie wystgpienia btedu
wykonanie programu zostaje prze-
niesione w miejsce 4€€l.

=
Microsoft Excel

Padaj dzielng

>

jawit sie bigd (wszystkie istotne po-
lecenia dotyczace obstugi btedow
zostaty wyjasnione w ramce Resu-
me czy Resume Next).

3. Polecenie @ bedzie wiee

wykonywane do momentu, w kto-
= rym podane liczby (dziel-

na i dzielnik) bedg umoz-

H

2 = Wpisujemy wtasciwe polece-
nia makrodefinicji. W naszym przy-
kiadzie za pomocg standardowego
okna g pobierane sg dwie liczby,

“a nastepnie sg one przez siebie
dzielone i wynik wysSwietlany jest
w okienku.

Jesli w linii <42 wystapi dowolny
btad, wykonanie programu zostanie
przeniesione do linii €€H. Wyswiet-
lone bedzie wiec okno z informa-

Cja @ -
adzieki (AR
p0|ece_ Etad. Whisz ohie liczby jeszcze raz
niu Re-

sume

nastapi powrot do linii, w ktorej po-

@ Ekspert radzi

p rocedure obstugi btedu nale-
Zy umieszczac na samym
koricu procedury lub funkgji,
a przed zaktadka okreslajaca kod
obstugujacy btedy - lub

- trzeba umiesci¢ polecenie
Exit Sub (dla procedury) lub
Exit Function (dla funkgji).
Dzieki temu kod obstugi btedu
nie bedzie wykonywany za kaz-
dym razem, lecz tylko w wypad-
ku wystapienia btedu.

liwiaty wykonanie dzie-

=4 | fenia,
Rozréznianie
btedéw

Napisana przez nas procedura
obstugi bteddw z pewnoscig wy-
starczy, jesli tylko my bedziemy
korzystali ze stworzonej przez nas
makrodefinicji. GdybySmy chcieli
jednak udostepni¢ nasz arkusz-a-
plikacje innym osobom, warto
rozbudowac obstuge biedow.
Ekspert pokaze, w jaki sposob
wykrywac poszczegdlne rodzaje
nieprawidtowosci i w zalezno$ci
od typu btedu podejmowac rozne
akcje. Przesledzmy dziatanie pro-
cedury dzielgcej dwie liczby przez

siebie @-

| poczatku, za pomocg pole-
cenia <N, informujemy Excel, ze
w wypadku wystgpienia btedu po-
winien on wykona¢ kod obstugi
btedu znajdujacy sie po etykiecie
blad_dzielenia:

2 . Poleceniem InputBox() wy-
Swietlamy na ekranie dwa kolejne

okna typu @ z proha o podanie
dzielnej 4 oraz dzielnika €€X.

3. Wykonujemy dzielenie €8,
a nastepnie za pomocg polecenia

ﬂ. Resume czy Resume Next

D zieki kilku specjalnym poleceniom obstuga btedéw nie powinna nam
sprawiac problemow. Warto pozna¢ najwazniejsze komendy.

On Error Resume Next

w przypadku wystapienia biedu w kodzie makra wykonanie

linii, w ktdrej wystapit btad, zostaje pominigte

On Error Goto obsluga_bledow w przypadku wystapienia biedu wykonywanie programu
z0staje przeniesione do linii znajdujacej sie bezposrednio
po etykiecie obsluga_bledow:

On Error Goto 0

przywraca standardowy sposob obsfugi bledow (zatrzymanie

(ziafania programu i wy$wietlenie okna z biedem)
Resume uzywane w procedurze obstugi biedu w celu ponownego
wykonania linii, w ktorej wystapit blad

Resume Next

wznawia wykonywanie programu w linii nastepnej po tej,

W KiGre] wystapi bad

Resume poczatek

wznawia wykonywanie programu od linii znajdujgegj Sig po

etykiecie poczatek:

-1 Wybrane numery bitedéw VBA

Numer Opis bigdu

5  Bfad w wywolaniu procedury lub
nigprawidtowe argumenty

6  Liczby poza zakresem

1 Nigwystarczajaca ilo$¢ pamieci

11 Dzielenie przez zero

13 Bledny typ zmienngj

16 Wyrazenie zbyt skomplikowane

18 Wykonywanie programu przerwane
przez uzytkownika

28 Brak migjsca na stosie

35  Procedura lub funkcja nigzdefinio-
wana

Numer Opis bigdu
bigdu

52 Zlanazwa pliku

53 Pk nigznaleziony

55 Plikjest juz otwarty

61  Brak migjsca na dysku
70 Qdmowa dostepu

76 Sciezka nieznaleziona
321 Zly format pliku

422 Wradciwo$¢ nie istnieje
423 Wiasciwosc lub metoda nie istnieje
424 Wymagany obiekt

449  Wymagany argument
482  Bad drukarki

-
Priwvate Zub Dzielenie()

On Error GoTo blad dzielenia n
poczatek:
a = InputBox ("Podaj dzielng™) G

deielnik: &

kb = InputBox ("P J dzielnik”)ﬂ
uynik = a / b ﬁ

MsgBox "Wynik dzielenia ™ & a £ " p
Exit Sub

hlad dzielenia: G

Felect Case Err.Number
Case 11

Resume dzielnik
Case 6

Resume poczatek
Case 13

Resume poczatek
Case Else
MsgBox "Wystapii bhiad " & Err
Resume HNext
End Select

End 3ub

& wynik ﬁ

rzez " £ b & " wynosi "

NsgBox "Dzielenie przez zero jest niedozwolone. WprowadZz jeszcoze raz dezielnik!"™

NsgBox "Podatesd zhyt wielkie liczhy. WprowadZ2 ponownie dzielna i dzielnik!"™

NsgBox "Dane, ktére wpisated nie naleia do zhioru liczh. WUprowadz je jeszoze raz!™

uwber £ "o 7

& Err.Description, vhExclamation

€ wyswietlamy okno z wynikiem

—
Microsoft Excel

YWynik dzielenia 16 przez 45 wynosi 0,355555555555556

4. Je$li w dowolnym momencie
programu wystapi btad, zostaje wy-
konany podprogram umieszczony
po etykiecie blad_dzielenia €.
Jego dziatanie polega na odczytaniu
numeru btedu (ktéry przechowywa-
ny jest we wiasnosci Err.Number)
oraz podjeciu odpowiedniej akcji.
(Czesto pojawiajace sie numery bte-
d6w wraz z krotkimi opisami znaj-
dziemy w tabeli Wybrane numery
bteddw VBA oraz na stronie @.

5.n pomocg instrukcji Select

Case sprawdzamy, jaki bfad wysta-
pit. Jesli jest to nieprawidfowos¢

0 numerze 11 (dzielenie przez zero),

T
dzielnik: @, dzieki czemu wystarczy

juz tylko ponownie wpisac dzielnik.

6 = W wypadku wystgpienia bte-
du o numerze 6 (liczby poza za-
kresem) lub 13 (btad typu) zostaja

Microsoft Excel

Dzielenie przez zero jest niedozwolone, Wprowad? jeszcze raz dzielnik!

wySwietlone odpowiednie komuni-
katy @ i program zostaje wykony-

wany od poczatku (od etykiety po-
czatek:).

___________

7. ksl wystapi inny biad, zosta-
je wyswietlone okienko z numerem

| opisem biedu @, a wykonywanie

zostanie wySwietlony komunikat @--
Nastepnie wykonywanie programu
zostanie przeniesione do etykiety

programu zostaje wznowione w linii
nastepnej po tej, w ktorej wystapita
nieprawidtowo$¢ w kodzie.

— _
Microsoft Excel
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tad PROGRAMOWANIE

KURS VBA W EXCELU CZ. 5

E xcel to potezne narzedzie,
w ktérym mozemy dokony-

wac skomplikowanych obliczen

i analiz. Jednak liczba formut, ktore
mozemy wykorzystac do pracy, jest
ograniczona. Ekspert pokaze, w jaki
Sposob za pomocg jezyka VBA do
standardowo dostepnych w Excelu
formut dodac wtasne, na przykfad
takie, ktore obliczajg pola po-
wierzchni figur. Dzieki temu, ze ar-

O dodatkach

-

1

D odatek Excela jest plikiem rozszerzajgcym funkcjonal-
nos¢ aplikacji. Dodatki to najczesciej pliki z rozszerze-

niem .xla. Mozemy je tworzy¢ samodzielnie.

Plik dodatku zawiera kod (w przypadku dodatku .xla kod

VBA), ktory dodaje do Excela na przyktad nowe formuty,

paski narzedzi lub nowe pozycje w menu aplikacji.

kusz z kodami VBA tych formut za-
piszemy jako dodatek Excela (wig-
¥ cej informacji w ramce O dodat-
b\ kach), stworzone formuty bedziemy
T mogli wykorzystywaé w dowolnym
skoroszycie.

Tworzymy kod funkji
Zobaczmy, w jaki spos6b napi-
sa¢ kod wiasnej formuty.

1. Tworzymy w Excelu nowy sko-
roszyt i uruchamiamy Edytor VBA.

2. Prawym przyciskiem myszy
klikamy na nazwe projektu @
i z menu kontekstowego wybieramy
podmenu i pozycie
[#8 maduae]. Klikamy prawym przy-
ciskiem na stworzony witasnie mo-
dut i z menu wybieramy po-
7ycje [Er" Properties | W panelu wia-
_ Sciwosci, w pole @ wpisujemy na-
zwe modutu (na przykfad pola_fi-
gur). Nastepnie dwukrotnie klikamy
na utworzony modut @ i mozemy

Option E

ktora wymusza deklarowa-
nie zmiennych.

Dim
wyni
pole

4. Aby za pomoca ko-

End Fune

ST | |

Function pole trojkata(podstawa, wyIokosc is Duuhle)ﬂ

wynik Ls Double
k = (podstawa * wysokosc) / 2 «

_trojkata = wynik

tion

du VBA stworzy¢ formufe,
wpisujemy polecenie
Function, nastepnie po-
dajemy nazwe formuty
@ oraz w nawiasach na-

Dim

pole

End Func

Function pole_trapezu(podstawal, podstavaz, wysokose As Double)

wynik 4s Double

wynik = (podstawal + podstawa2) ¥ wysokosc f 2

_trapezu = wynik

tion

Zwy i typy argumentow. T
Dla formuty obliczajacej
pole tréjkata argumentami
beda: podstawa i wyso-
ko$¢ — dzieki nim tatwo

Cons
Dim

wyni
pole

End Func

Function pole_kola(promien is Double)

T Pi = 3.14159265

wynik As Double

k = FPi * promien * promien
_kola = wynik

tion

obliczymy pole trojkata.

Aub defi

Applicat
Desc
Cate

5. Deklarujemy zmien-
ng pomocnicza wynik
€1 i wpisujemy do niej
obliczone na podstawie
wzoru €8 pole trojkata.
Dzigki poleceniu 4@l
funkcja pole_trojkata

Applicat
Desc:
Cate

Applicat
Desc:

Cate

End Sub

niuj_funkeje() -

ion.MacroOptions Macro:="pole_trojkata’, _
trojkata na podstawie diugosci podstawy i wysokosci", _

ription:="Oblicza pole
Jory:=3

ion.MacroOptions Macro:
ription:="Oblicza pole
gory:=3

="pole_trapezu”,

ion.HachOp\:iolns Macro:
ription:="Oblicea pole
Jory: =3

=Mpole_kola",

trapezu na podstavie diugosci podstaw i wysokosei',

kola na podstawie diugosci promienia”, _

bedzie zwracata obliczone
pole.

Kategoria Funkeii:

_—
Wklej funkcje

Mazwa Funkeji:

6.w podobny sposéb
tworzymy pozostafe funk- .
cje @, z kidrych chcemy
pozniej korzystac jak ze
zwyktych formut.

Daty i c2asu
Statystyczne

Eazy danych
Tekstowe:
Logiczne
Informacyjne

Matematyczne

iyszukiviania i adresu

pole_trojkata{podstawa;wysokosc]
Abry uzyskad pomoc dotyczaca Funkcii i jejargumentdv, wybierz praycick

|

fnui |

szach jednego skoroszytu (tego,

w ktérym je stworzyliSmy). Aby

z formut mozna byto korzystac tak,

jak ze wszystkich standardowych

formut Excela, musimy ze skoro-

Szytu z definicjami naszych funkcji

stworzy¢ dodatek. Potem wystarczy

juz tylko ustawic jego uruchamianie

wraz ze startem aplikacji Excel

i obliczanie pol figur bedzie juz
dziecinnie tatwe.

Testowanie
formut

Nasze formuty sg juz
gotowe. Sprawdzmy wiec M

ich dziatanie w skoroszy-

P> podstawa [11

cie, w ktérym je stworzyli-
smy.

1. woknie Excela,
w skoroszycie, w ktorym
stworzylimy funkcje obli-

whynik Formuty = 27, 5

P> Wysokosc |5

Aby uzyskac pomoc dobyczacg Funkci i jej argumentdve, wybierz przycisk Pomoc,

1. Na poczatku do kaz-
dej formuty dodamy
podpowiedz, ktora be-
dzie sie pojawiata

Wysokosc

w oknie @. Najproscie
mozna to zrobi¢ za po-
moca kilku polecen je-

czajaca pole trojkata, kli-

(na przyktad obliczajgcg pole troj-
kata) i Klikamy na przycisk [2K],

pozycijg [ Eunkca... | Otwiera sig |

przystapi¢ do kodowania.

3 = W gtéwnym oknie Edytora
VBA wpisujemy komende <l

1

Debug

Run Tools Add-Ins Sindow Help

okno, w ktorym z listy @ wybiera-
my pozycjg [Lzytkowrika] W polu @-
zZnajdujg sie stworzone przez nas
formuty. Wybieramy jedng z nich

2. Zmenu wybieramy

@) niz colt &

© yon om bl HEY
X

! | |(General)

ﬂ' |pole_trojkata

=]

| Option Explicit

= =3 Microsoft Excel Objects
EBH] Arkusz1 (Arkusz1)
BH] ArkuszZ [ArkuszZ)
EH) Arkusza (Arkusz3)
@ ThisWorkbook
= 5 Modules
v % pola_figur

End Function

| pola_figur Module
Alphabetic | Categarized |

Function pole_trojkata(podstawva, wysokose As Double)
Dim wynik As Double
uynik = (podstawa ¥ wysokosc) / 2

pole trojkata = wynik

3 = Z0staje wySwietlone okno,

“w kiorym w poia @ mozemy wpi-
sa¢ dane niezbedne do obliczenia
pola trojkata. Jesli wpiszemy do-
wolne liczby, pojawia sie wynik @--
Klikamy na przycisk [©]. W ko-
morce @ wyswietla sie wynik dzia-

__________ a

SOb testujemy dziafanie pozosta-
tych, stworzonych przez nas formut.

=pole_trojkata{11;5)

& D
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Tworzymy dodatek

Wykonane przez nas formuty nie
sg idealne — dziataj tylko w arku-

zyka VBA. W module kodu, w kto-
rym znajduija sie definicje naszych
funkcji, tworzymy procedurg @------
i nazywamy ja definiuj_funk-
cje().

2.2 pomocg metody Ma-
croOption obiekiu Application
dla poszczegoInych formut ustawi-
my podpowiedzi i przypiszemy je
do kategorii. Aby to zrobi¢, wpisu-
jemy polecenie Application.Ma-
croOption i podajemy kolejne ar-
gumenty — nazwe funkcji definiu-
jacej formute, opis, ktdry pojawi
sie jako podpowiedz, oraz numer
kategorii. Przyktadowe numery
wraz z nazwami kategorii znajdzie-
my w tabeli Kategorie (na przy-
kfad, aby przypisa¢ nasze formuty
do kategorii podaje-
my numer trzy).



3 = Po zdefiniowaniu opcji dla
wszystkich stworzonych przez nas
formut klikamy w dowolnym
miejscu kodu procedury defi-
niuj_funkcje() i uruchamiamy
te procedure. Aby to zrobic,

Z menu wybieramy pozycje
[» Run SubfUserFarm |, Jes$i teraz
zgodnie z opisem Testowanie
funkcji (strona 70) wywotamy
okno @, nasze formuty znajdzie-

my w kategorii [Matematyczne | Gdy
wybierzemy jedna z nich, zobaczy-

my podpowigd? @=-----------------

Kategoria Funkcii; [azwa Funkji

Ostatnio U2ywane

Statystyczne
Wyszukivania | adresu
Bazy danych

-1 Kategorie

Wartosé arqumentu Kategoria funkcji
Category

Finansowe

Daty i czasu
Matematyczne
Statystyczne
Wyszukiwania i adresu
Bazy danych
Tekstowe

Logiczne
Informacyjne

OO -~ MU 2N —

6. Ostatnig czynnoscia, jakg
musimy wykonac, jest wigczenie
automatycznego uruchamiania sie
dodatku przy starcie aplikacji Excel.
Aby to zrobi¢, z menu
wybieramy pozycje [Dodath... |

W oknie, ktore sie wyswietla, od-

pole_trojkata

najdujemy nasz

Podstawa |1}

-1

wysokosc [32

Cblicza pole trojkata na podstawie diugosc podstawy | wysokosci,

_dodaiek @ (je-
g0 nazwa be-
dzie identyczna

7 13, ktorg wpi-

E=

=176

4 .. Ostainim zadaniem jest zapi- |

sanie skoroszytu z kodem naszych
formut jako pliku dodatku Excela.
W oknie Excela dla skoroszytu,

w ktorym umiescilismy kod naszej
formuty, ustawiamy niektore wia-
SciwosSci pliku. W tym celu z menu

wybieramy pozycje
[tagcwosci | W oknie, ktore sig
obwiera,
W pOle .'""': Ogéine Podsumowarie | st
wpisujemy | |

1 Ttut: _ [Pola figu F\gur
nazwe dodat- 17 > —
:(U aWwpo- fukar . Pfczuskl
e @ na

przyktad swoje inicjaty. K||kamy na
przycisk [ ]

5 = Nastepnie zapisujemy skoro-
szyt jako plik dodatku. W tym celu
Z menu wybieramy pozycije
[Zapisz jako... | W oknie, ktdre sig
otwiera, w pole wpisu-
_jemy dowolng nazwe pliku, a z lis-
ty @ wybieramy pozycje
‘ Dodatek programu Microsoft Office Excel (*.x\a)‘
(w wypadku Microsoft Office
97/2000 [Dodetek Merosaft Excal).
Zgodnie z informacjami z ramki
Przechowywanie dodatkow otwiera-
my folder charakterystyczny dla
Wersji naszego systemu oraz wersji
Microsoft Office. Na koniec klikamy
na przycisk [Zaris2]. Dodatek zosta-
je zapisany. Aby zapisac réwniez
kopie dodatku, skorzystajmy z in-
formacji z ramki Kopia zapasowa.

Mazwa pliku:  |Pala figur
Zapisz jako typ! |Dodatek Microsoft Excel N
L)

saliSmy w pole

Dostapne dodatki:

| Internet Assistant VEA

I Kreator odnosnikiw

| Kreator sum warunkowych

| Kreator szablondw ze sledzeniem dan:
I~ tacza Access

| oK

pnu |

Ereogiaa.. |

dwukrotnie i w gtownym oknie
Edytora mozemy poprawic istnieja-
ce lub dodac definicje nowych
funkcji. Uwaga! Jesli stworzymy
nowe formuty, pamietajmy o dopi-
saniu odpowiednigj linii kodu do
procedury definiuj_funkcje(),

a nastepnie o uruchomieniu tej
procedury.

3. Po dokonaniu wszystkich
Zmian z menu Edytora VBA
wybieramy
(nazwa tej pozycji moze by¢ inna
w zaleznosci od nazwy, jakg nadali-
$my naszemu dodatkowi).

Jesli chcemy udostepnic nasz
plik dodatku innym osobom, war-
to pomysle¢ nad zabezpieczenia-
mi, ktdre pozwolg na korzystanie
ze znajdujacych sie w nim for-
mut, ale uniemozliwig jakiekol-
wiek modyfikacje kodu. Najlepszg
metoda na ograniczenie dostepu
jest ustawienie hasta. Mozna to
zrobi¢ w oknie wtasciwosci na-
Szeqo projektu.

VBAProject - Project Properties

General Protection ‘

Lock project

[~ Menedzer rapottéw

| Narzadaa do waluty suro
[ Narzedzia szablonéw
TPl Fiour

| Sobver

Pola Figur

podczas zapisywania
dodatku) i zaznaczamy pole opcji
obok niego. Na koniec klikamy na
przycisk [2x]. Od tej pory stworzone
przez nas formuty bedg zawsze do-
stepne w aplikacji Excel.

Mody flkacia i zabezple
czenie hastem dodatku
Czy mozliwe jest dodanie kodu
formut lub poprawienie juz istnieja-
cych funkcji w stworzonym przez
nas pliku dodatku? Oczywiscie.
Z Ekspertem dowiemy sie, w jaki
Sposob otworzy¢ i zmodyfikowac
kod VBA dodatku Excela.

1. Uruchamiamy Excel. Jesli
wczesniej ustawiliSmy automa-
tyczne uruchamianie dodatku przy
starcie aplikacji Excel, plik dodat-
ku zostat wczytany, lecz jest nie-
widoczny.

2. Otwieramy Edytor VBA. W pa-

nelu projektu widzimy pozycje @----

Jesli ja rozwiniemy, bedziemy mie-
li dostep do stworzonego przez nas
modutu [« pola_figur| 7 kodem

VBA formut. Klikamy na ten modut

v Lock project for viewing

Passward ko view praject properties

Kopia zapasowa

esli po zapisaniu skoroszytu z kodami naszych for-
mut bedziemy chcieli zamkna¢ Excel, pojawi sie okno
z pytaniem o zapisanie zmian w pliku skoroszytu. Warto
wtedy klikna¢ na przycisk @ i zapisa¢ nasz dodatek
w postaci zwyktego arkusza .xls. Stworzymy w ten
sposob kopie zapasowg dodatku.

Microsoft Excel

I } Cay zapisac zmiany w 'Teszyt1'?

|

Anuluj |

Mie

-1, Przechowywanie dodatkéw

by w tatwy sposdb mozna byto wiaczy¢ uruchamianie

dodatku przy kazdym starcie aplikacji Excel, plik dodat-
ku powinnismy zapisa¢ w specjalnym katalogu. Niestety,
w zaleznosci od systemu operacyjnego i wersji Microsoft Of-
fice, folder ten znajduje sie w réznych miejscach na dysku.
Na szczescie, w wypadku Microsoft Office 2000/XP/2003,
po wybraniu w oknie zapisu, z listy | Zapisz jaka tvp: pozycji
‘ Diodatek prograrmu Microsoft OFfice Excel (*.xla)‘ (w Microsoft Office
97/2000 |Dodatek Microsoft Excel |) folder ten automatycznie
sie otwiera i mozemy go podejrze¢, rozwijajac liste
W wypadku Microsoft Office 97 folder, w ktdrym powinni-
$my przechowywac pliki dodatkéw, to C:\Program Files\
Microsoft Office\Office\Library.

VBAProject Password

Password
o

a nastepnie klikamy
na przycisk [ ek,

4. Wystarczy teraz

Password

Confirm password | R

juz tylko zapisa¢
zmiany. Aby to zro-

bi¢, z menu Wy-

r==fn+

i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
]

i

1. Aby ustawic dla pliku naszego
dodatku hasto, uruchamiamy Excel
i otwieramy Edytor VBA.

2.w panelu projekiu klikamy na
projekt naszego dodatku @ iz menu

wybieramy pozycje
[VBAProject Praperties... | JeSi brak
jest pozycji projektu naszego
dodatku, oznacza to, ze nie wigczyli-
$my automatycznego fadowania pli-
ku dodatku przy starcie Excela. Aby
to zrobi¢, postepujemy zgodnie z in-
formacjami z punktu 3 czesci Two-
rzymy dodatek.

\—_-@ YBAProject (Zeszytl)
= ¥ Microsoft Excel Objects
B Arkuszl (arkuszl)
B Arkuszz (arkuszz)
B Arkuszs (arkusz3)
@ This\Warkboak,

3.w oknie, ktore zostaje wy-
Swietlone, przechodzimy do zakfadki

bieramy [ save Pola figur.«la |. Po

zamknieciu i ponownym uruchomie-

niu Excela i Edytora VBA kazda proba

rozwiniecia projektu @ lub otwarcia ¢

i Zaznaczamy opcje @---

W pola @ wpisujemy to samo hasto,

0kna jego wiasciwosci spowoduje
pojawienie sig okna @ z prosha
0 podanie hasta. Dzigki temu kod do-

datku jest bezpieczny. PP

N a ptycie CD Eksperta znajduje sie plik pola_fi-
gur.xls. S w nim trzy przyktadowe formuty oblicza-
jace pole trdjkata, trapezu i kota. Jesli chcemy z tego pliku
stworzy¢ dodatek, wystarczy go otworzy¢, uruchomic Edy-
tor VBA i postepowat zgodnie z informacjami od punktu
3 w czesci Tworzymy dodatek (strona 70).

g
Ksiazki:
® Excel. Makrodefinicje - Steven Roman, tt. Mar-

cin Pancewicz, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2000,
cena 60 zt
@ VBA dla Excela 2002/2003. Leksykon

kieszonkowy - Mirostaw Lewandowski,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, cena 9,90 zt

Adres WWW:
O http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;
en-us;Q142138

Uwaga!

Warto zajrzeé...
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PROGRAMOWANIE

AUTOMATYCZNE WYLACZANIE KOMPUTERA

\:J:)
AN
POZIOM SREDNI

Kompletny kod
zrodtowy

Napiszmy program,
ktory zrobi to za nas

z7asami zostawiamy uru-
chomiony komputer,
aby skoniczyto sig Scig-
ganie plikéw, a sami ktadziemy sie
spac czy wychodzimy z domu. Wie-
le 0s6b ma takze zwyczaj ogladania
filméw na komputerze lub stuchania
muzyki przed snem. Jednak gdy za-
$niemy, pozostawiony na chodzie
pecet niepotrzebnie bedzie zuzywaé
prad i hatasowac.

A gdyby tak zastosowac prosty
wytacznik automatyczny, ktory za-
konczytby prace komputera po
okreslonym czasie? Ekspert pokaze,
jak taki program napisa¢ w pakiecie
programistycznym Borland C+ +
Builder (wersja Personal zostata za-

Czym jest Timer

omponent Timer to sto-

Object Inspector

Timerl

K

nywanie zaprogramowanych ope- | Froperties | Exens |
racji w okreslonych odstepach
czasowych. Odstepy czasowe ™™~
definiuje parametr Interval ®, |
wyskalowany w milisekundach.

Na przyktad, aby operacja wykonywana byta co dwie sekun-

dy, musimy ustali¢ warto$¢ parametru Interval na 2000.

Sl Pkiuslnpozas - -

e i s Q/
'. & Whtacz powskazanym czasie | Ai
Ve e pemtmme 2

mieszczona na piye
do Eksperta 1/2003).

Zatozenia

Aplikacja musi oferowa¢ mozli-
woSC ustawienia czasu, po jakim
wylgczy sig komputer, na przyktad
po dwach godzinach od momentu
wigczenia. Dodatkowo przyda sie
oddzielna funkcja umozliwiajgca
wytgczenie peceta o okreslonej go-
dzinie. Program bedzie sig minima-
lizowat do zasobnika systemowego.

Interfejs

Zaczynamy od stworzenia catego
interfejsu programu. Bedzie sig on
skfadat z gtownego okna (Form1).

1. Uruchamiamy pakiet C+ +
Builder. Na forme Form1 dodajemy
komponent Timer @ z zakladki ®.

: //
e dofaczone] ciskow [Start] bedziemy

Standard f.dditional] win32 SPSEEFIW]

NI 5? 8; OLE E‘

Nastepnie umieszczamy na Form1

dioButton I, siedem elementow
Label (7 zaktadki [Standard]) i s78$¢
komponentow CspinEdit z zakfadki

B I . Gtowne okno programu

G

<
<
-

bedzie wygladato w ten sposob @.

AR ARANS A !
1 e e
Whacz o wskazane| godzinie . 4 0 :1' a :1'

P

i 1 28

k- .- . Spstem zostanie wykgczony o godaiie: < - - - - - -

Start

2. Dodany w punkcie 1 kompo-
nent Timer bedzie stuzyt do okre-
Slenia czestotliwoSci, z jakg pro-
gram sprawdza aktualny czas. Przy-

uzywa¢ do uruchamiania i zatrzymy-
wania odliczania czasu do wytgcze-
nia. Modyfikujemy ich wiasciwos¢
Caption, wpisujac nazwy.

3. Elementy typu Label beda
realizowaty funkcje informacyijne ja-
ko opisy elementow GSpinEdit,
RadioButton oraz wskazniki aktual-
nego czasu. Musimy wigc zmodyfi-

szczegolnych obiektéw Label, na-
dajac im odpowiednie nazwy (takie

jak na ilustracji @). Elementy typu
CSpinEdit I3 beda stuzy¢ do
wprowadzania danych dotyczacych
czasu wylgczenia, natomiast ele-
menty typu RadioButton B> do
wyboru trybu pracy programu.

zwigzanym z formg Form1 (czyli
[Unit_epn ). Zmieniamy jednak na-
zwe pliku projektu z zaproponowa-
nej [Froject1.bpr | ng [wrtacenik.ber |
Oczywiscie nazwa moze by¢ tez in-
na, pamietajmy tylko, ze stanie sig
ona nazwg pliku wynikowego (czyli
po skompilowaniu powstanie plik
(witacanik.=x= ) Woeiskajac [F2),
przetaczamy sie na widok kodu.

Silnik aplikacji
Interfejs aplikacji jest juz gotowy.
Czas przystapi¢ do pisania kodu.

1. Przetaczamy sie na widok kodu
Zwigzanego z forma Form1 (czyli
na plik [Unifl.cop ). W gémej sekci
tuz pod deklaracjg okna gtéwnego

czas @, ktora bedzie przechowy-

~wata aktualny czas oraz zmienng
czaszam, kidra zapamigta czas zamk-
nigcia systemu. Obie zmienne sg ty-
pu SYSTEMTIME. Ten typ danych
przechowuje informacje na temat
czasu oraz daty. Jednak dla naszego
programu przydatne bedg jedynie
parametry zmiennej dotyczace czasu
(parametry wHour, wMinute
i wSecond dotyczace godzin, mi-
nut i sekund).

//

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include ,Unitl.h”
//
#pragma package(smart_init)
#pragma link ,CSPIN”
#pragma resource ,*.dfm”
>»-TForml *Forml;

SYSTEMTIME czas,czaszam;--&

bool STOP=false; ---------
bool halt=false;
//

2. Kolejng zadeklarowang !
dzie uzyta do wyznaczenia czesto-
tliwosci, z jaka program sprawdzi
aktualny czas. Jest to zmienna typu
bool i moze przyjmowac tylko dwie
wartosci — prawda (true) i fafsz
(false).

3. Aby upro$ci¢ nasz program,

4 - Ustal_ RadioButtor RardioButtor
my Ze do_ Properties iEvants!
L Banch [[akLeft 2k Top]
my$inie przy  Eibes o1t i
: _ Caption €=
starcie pro [ Checked  |ME<€
gramu be_ Color [ cBtnFace

element RadioButton1 przypisany
do trybu wytgczania po wskazanym
czasie i weiskamy 14, aby wywotat

okno g o =], Odszukuje-

catg cze$¢ wykonywalng przypisze-
my do zdarzenia Button1Click —
ktdre wystapi po kliknieciu na przy-
cisk Button1 (przycisk [Stat]). Kli-
kamy dwukrotnie na ten przycisk,
aby przejsc¢ do edycji kodu dla zda-
rzenia Click K.

my wiasciwos¢ Checked i ustawia-

5. Zapisujemy forme oraz pro-
jekt, wybierajgc [Ele] i [Save all|. Po-
zostawiamy zaproponowang przez
Buildera nazwe dla pliku z kodem

4. Pierwszg instrukcija, jakg wy-
kona program, bedzie pobranie
aktualnego czasu za pomocg ko-
mendy 2. Wynik zostanie prze-
stany do zmiennej czas, do ktorej



void
{
GetSystemTime (&czas); ﬂ

if (RadioButtonl->Checked ==
{
czaszam.wHour
czaszam.wMinute
czaszam.wSecond
Label5->Caption =
+ IntToStr(czaszam.wHour)+ '
+

}
else

{

_ fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender)

true) ¢

czas.wHour + CSpinEditl->Value ,ﬂ <
czas.wMinute + CSpinEdit2->Value G
czas.wSecond + CSpinEdit3->Value ;
‘System zostanie wylaczony o godzinie '

' + IntToStr(czaszam.wMinute)

' + IntToStr(czaszam.wSecond) ;

czaszam.wHour = CSpinEdit4->Value — 1 ;
czaszam.wMinute = CSpinEdit5->Value ;

czaszam.wSecond =
Label5->Caption =
+ IntToStr(czaszam.wHour)+ '
+

}

CSpinEdit6->Value ;
'System zostanie wylaczony o godzinie '

' + IntToStr(czaszam.wMinute)

' + IntToStr(czaszam.wSecond) ;

wskaznik znajduje sie w nawia-
sach €1

5 = Kolejnym krokiem jest stwo-
rzenie mechanizmu sprawdzajgce-
go, ktdry z trybdéw pracy programu
wybrat uzytkownik. W tym celu
instrukcja warunkowa if...else
sprawdzi parametr Ghecked kom-
ponentu RadioButton1 €.

6.w pierwszym przypadku
(true) czas zamkniecia systemu
zZapisany w zmiennej czaszam @-
obliczymy, dodajac do aktualnego
Czasu zapisanego w zmiennej
czas warto$ci podane przez uzyt-
kownika w polach typu GSpin-
Edit. Odpowiednio do parametru
wHour zmiennej czas dodajemy
warto$¢ GSpinEdit1 (godziny)
€1, do wMinute — CSpinEdit2
(minuty) €3, a do wSecond
CSpinEdit3 (sekundy) €.

7. Natomiast w drugim przypad-

ku (false) ® uzytkownik okresla
czas wyfgczenia systemu. Do
Zmiennej czaszam przypisujemy
warto$ci dotyczace godziny, minu-
ty i sekundy zamknigcia systemu
podane w polach CSpinEdit:.

8 = [eraz sprawimy, aby tworzony
program pokazywat zdefiniowang

£ Ekspert radzi

olecenie GetSystemTi-

me(); sprawdza w systemie
aktualny czas GMT (potudnika
Greenwich). Aby dostosowac go
do naszej strefy czasowej, nalezy
w okresie letnim dodac jedng go-
dzine. Zaprogramowany czas wy-
taczenia komputera poréwnywany
jest z aktualnym czasem systemo-
wym, dlatego zachodzi koniecz-
nos¢ odjecia godziny od podanego
przez uzytkownika czasu wytacze-
nia systemu. Stad ponizszy zapis:
czaszam.wHour
= CSpinEdit4->Value - 1 ;

przez uzytkownika godzing wytacze-
nia komputera. WySwietlimy czas
zamkniecia za pomocg komponentu
Label5 D, zmieniajac jego wia-
$ciwosc Gaption i wpisujac w jej
migjsce czas wytgczenia systemu.
Jednak parametr Caption przyjmuije
dane tylko w formacie tekstowym.
Dlatego musimy dokonac konwersji
danych zmiennej czaszam z for-
matu liczbowego (Integer) do for-
matu fancucha tekstowego (String).
Postuzmy sie w tym celu funkcja
IntToStr(); €1.

9. Teraz przechodzimy do
gtownej funkcji programu.
Stworzymy kod, ktory sprawdzi,
czy aktualnie pobrany za pomocg
funkcji GetSystemTime
(&czas); czas nie odpowiada
czasowi wytaczenia czaszam.
Petla ta bedzie sig wykonywac do
momentu, kiedy nie zostanie spet-
niony okreslony warunek — w na-
szym przypadku czas = cza-
szam. Warunek ten w jezyku
C++ jest skonstruowany naste-

obcigzenie CPU. Ustalmy wiec,
7€ wystarczajacg w zupemosci
czestotliwo$cig bedzie sprawdza-

void

-~

TA

STOP = true;

_ fastcall TForml::TimerlTimer (TObject *Sender)

nie co sekunde. Klikamy jednokrot-
nie na komponent Timer w oknie
projektowania aplikacji. W oknie
zZmieniamy war-
to$¢ parametru Interval na 1000
(jedng sekundeg).

11. Wewnatrz procedury dla
obiektu Timer wpisujemy komen-
de ustawiania wartosci zmiennej

STOP na true @:-----------------

12. Nowa procedura powoduije,
ze co sekunde komponent Timer
ustawi warto$¢ zmiennej STOP na
true. Wroémy do naszej petli whi-
le. Musimy zaimplementowaé

W niej mechanizm sprawdzajacy,
czy zmienna STOP zostata zmienio-
na. Dokonamy tego za pomocg
dwach kolejnych petli: nadrzednej
petli for I, kiora bedzie sig nie-
skonczenie wykonywac dzigki zada-
nemu warunkowi (;;), zeby jednak
nasz program nie zawiesit sig i aby
byt z nim staty kontakt, musimy
uzy¢ procedury, ktora powoduje ob-
sfuzenie kolejki komunikatow @.

Kolejnym krokiem bedzie zbudowa-
nie petli warunkowej typu if B,
ktdra bedzie sprawdzata, czy kompo-
nent Timer zmienit warto$¢ zmien-
nej STOP na true (i wtedy zmieni

cji) oraz -8 (zamkniecie systemu).
Instrukcja ma nastepujacg postat @
(SW_SHOW jest standardowym
parametrem funkcji WinExec).

2. Praycisk pozwoli
uzytkownikom programu przerwac
odliczanie. Musimy doda¢ nowa
zmienng globalng, ktorej stan be-
dzie zmieniany przez przycisk
[Zatzmal], 3 sprawdzany podczas
wykonywania petli gtownej. De-
klarujemy obok zmiennej STOP
nowg zmienng o nazwie halt @.
bool halt=false; -

3 = W petli gtownej programu
wprowadzamy dwie nowe instruk-
cje warunkowe. Pierwsza bedzie
powodowac wyjscie z petli while
W momencie wykrycia zmiany war-
tosci zmiennej halt na true .
Druga bedzie dopuszczata wytg-
czenie systemu wtedy, kiedy war-
to$¢ zmiennej halt bedzie rowna

false .

4. Klikamy dwukrotnie na
przycisk [Zatizymai]. Wewnatrz
utworzonej procedury wpisujemy
komendg zmiany wartosci halt @.
halt = true <--

GetSystemTime (&czas)
abel7->Caption =
+ IntToStr(czas.wHour)

'Aktualny czas '
' + IntToStr(czas.wMinute)
' + IntToStr(czas.wSecond) ;

WinExec ('shutdown -f -s', SW_SHOW);)

5. Mozemy juz skom-
pilowa¢ nasz program, kli-
kajac na menu [Broject]

i [ Buid Project1],

warto$¢ tej zmiennej na false i za-
trzyma wykonywanie petli) @

pujaco 0 ------------------- :
Y 1 3 = [eraz mozemy
while (!(czas.wHour==czaszam.wHour .y
&& czas.wMinute==czaszam.wMinute SpfaWdZw aHUMﬂy
&& czas.wSecond==czaszam.wSecond)) czas komenda Get_
{ .
[ for (i ;) {Application->ProcessMessageés () ; SystemTl-

if(sToP!=false)

break;}}

{STOP=false; ---—————---———————-4

me(&czas) i wy-
Swietli¢ go na ekranie

10... Wykrzyknik na poczatku @
0znacza zanegowanie dalszych wa-
runkéw. W uproszczeniu warunek
ten mozna przettumaczy¢ nastepuja-
co — dopOki czas nie bedzie row-
ny czaszam, wykonuj polecenia.
Jezeli umiesciliby$my teraz we-
wnatrz petli while samg instrukcje
GetSystemTime(&czas), to
komputer co milisekunde wykony-
watby polecenie GetSystemTime
i sprawdzat warunek petli. Tak duza
precyzja nie jest nam potrzebna,
oznaczatoby to poza tym nadmierne

komendg @=----------

Zamykanie systemu

Ostatnim fragmentem programu
jest procedura zamykania.

i @ wylacznik.exe

Otrzymamy plik wynikowy
K

o

Ksiazki:

@ C++ Builder 6 dla kazdego -
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 89 zt

- Andrzej Daniluk,

Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 13,90 zt

® C++Builder 6. Cwiczenia

Adresy WWW:
® www.keeller.kompozytor.net
® www.naukaprog.prv.pl

Warto zajrzeé...

»|

1. Ten kod @ zostanie wykonany
w chwili, kiedy zostanie spetniony
warunek petli while (czas =
czaszam) — a wigc powodujacy za-
mykanie systemu. Wykorzystamy
komende WinExec, ktéra pozwala
wykonywac polecenia systemowe
Windows. Uzyjemy komendy shut-
down z opcjami -f (zamknigcie
wszystkich uruchomionych aplika-

for(;;)

if(sToP!=false)
{sToP=false;break;}}

ED if (halt == true){

break;}

GetSystemTime (&czas) ;

Label7->Caption = 'Aktualny
+ IntToStr(czas.wHour)+ '

+ IntToStr(czas.wSecond) ;

}

if (halt !=true)

{

WinExec('shutdown -f -s', SW_SHOW);

while (! (czas.wHour==czaszam.
&& czas.wMinute==czaszam.wMinute
&& czas.wSecond==czaszam.wSecond))

wHour

{Application->ProcessMessages();

czas '

+ IntToStr(czas.wMinute)+ '
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;_3'»{ &KW
cout <<

It main()

 Uodaj(p ¢

' Ciekawe funkcje

Budowa funkji

p ojecie funkcji poznalismy
juz w pierwszej czesci kur-
su (Ekspert 4/2003, numery archi-
walne mozna zamawia¢ pod nume-
rem telefonu 0801 120003). Pa-
migtamy zatem, ze s3 to wyréznio-
ne fragmenty kodu przeznaczone
do wykonania konkretnych zadan.
Funkcjom mozna przekazywac pa-
rametry, mogq tez one zwracac wy-
niki. Kazdy program musi nato-
miast zawierac funkcje gtowng

int main()

}

//tresé funkcji

0 nazwie main, od ktorej rozpo-
czyna sie wykonywanie kodu.
Przypomnijmy sobie strukture

najprostszej funkcji main @.

Sprobujmy skonstruowac prosta
funkcje, ktérej zadaniem bedzie wy-
Swietlenie na ekranie napisu. Nada-
my jej nazwe wyswietl_napis.
Poniewaz nie bedzie ona zwracafa
zadnej wartosci, typem wyniku be-
dzie void, instrukcja wyswietlajgca
na ekranie napis to z kolei:
cout << “Przyktadowy napis”;.
Po tych wyjasnieniach nie bedzie
zadnym zaskoczeniem, Ze tak
opisana funkcja powinna mie¢

void wyswietl napis()

-~

cout << “Przyktadowy napis”;
}

W tej strukturze mozemy wy-
roznic¢ cztery elementy:
@ main to nazwa funkcji,
@ nawiasy okragte oznaczaja,
ze mamy do czynienia z funkcja,
@ nawiasy klamrowe — pomiedzy
nimi wpisujemy tres¢ funkcii, czyli
instrukcje, ktore ma ona wykonywac,
@ int — typ wyniku zwracanego
przez funkcje (liczba catkowita).

Skoro funkcija jest juz gotowa,
trzeba spowodowac, aby zadziata-
fa, czyli aby zostat wykonany za-
warty w niej kod. Fachowo czyn-
nos¢ ta nazywa sie wywotaniem
funkcji. Wywotanie polega na
podaniu nazwy funkcji wraz z na-
wiasami okragtymi, po ktorych
nastepuje oznaczajgcy koniec in-

Na tej podstawie mozemy zbu-
dowac ogdlny schemat budowy
typowej funkcji w C+ +. Bedzie

typ_zwracany nazwa_funkcji()

//tre§é funkcji
}

Wiekszos¢ dziatan programow opiera sie na funkcjach. Dzieki
nim mozemy fatwo opisaé¢ w jezyku matematyki zaleznosci
istniejace w Swiecie. Czas poznac blizej obstuge funkcji w C++

-l Standardy

alezy wyraznie podkresli¢, ze

funkcja main musi zwracac
wartos¢ typu int, czyli jej dekla-
racja (o ile nie ma ona zadnych
argumentow) powinna mie¢ po-
stac int main();. Jezeli program
ma by¢ napisany w C++ i zgodny
ze standardami, nie nalezy za-
mieniac typu int na przykfad na
void (jak niestety czesto jest to
spotykane). Co prawda wiekszos¢
kompilatoréw dopuszcza tego ty-
pu zamiane i nie zgtasza btedu
(o ile nie zostanie wtgczony tryb
zgodnosci z ANSI/ISO C++), nie
oznacza to jednak, e nalezy takie
konstrukcje stosowac.

sie od funkcji main, to znaczy be-
dg wykonywane po kolei wszystkie
jej instrukcje. W tym przypadku in-
strukcja jest tylko jedna B, jest
nig wywotanie funkcji wy-
swietl_napis. Jak wiemy, wywofa-
nie funkcji oznacza wykonanie jgj
wszystkich instrukcii, a zatem zo-
stanie wykonana instrukcja P>

i na ekranie pojawi sie napis @--------;

Deklaracja a definicja

Zastanéwmy sie teraz, skad funk-
cja main wie 0 istnieniu funkcji

INNT! system32 cmd.exe

D:\!>bcc32 program.cp

program.cpp:

D:\!>grogram

Przyk tadowy napis
D:\!>

strukciji znak $rednika. Czyli
wywolanie funkcji o nazwie
wyswietl_napis bedzie miafo
postac: wyswietl_napis();
Zobaczmy, jak to bedzie wygla-

Przeanalizujmy konstrukcje
tego programu. Zaczyna sig on
od znanej nam dobrze dyrektywy
#include dofgczajacej plik na-
gtéwkowy iostream.h. Dalej
wystepuje definicja funkcji
wyswietl_napis, a po niej defi-
nicja funkcji main, ktora jak wie-
my, musi wystapi¢ w programie.
Wykonywanie programu rozpocznie

P
Borland C++ 5.6 for Win32 Copyright {c) 1993, 2002 Borland

Turbo Incremental Link 5.60 Copyright (c¢) 1997-2002 Borland

wyswietl_napis. Otoz kompilator
analizuje plik z kodem zrodfowym
od jego poczatku do jego konca.

#include <iostream.h>

void wyswietl napis()

{

n cout << “Przyktadowy napis”;
}

int main()

{
D wyswietl napis();
}

Jezeli zatem funkcja wyswietl_na-
pis znajduje sie przed funkcjg main,
zostata rozpoznana wczesniej i mo-
ze by¢ w funkcji main wy-

#include <iostream.h>

int main()

{
wyswietl napis();
}

void wyswietl napis()

{
}

"o
i

cout << “Przyktadowy napis”

korzystana. Co sie jednak
stanie, jesli zmienimy kolej-
no$¢ i sprobujemy skompi-
lowac nastepujacy kod @?
Proba kompilaciji zakon-
czy sie niepowodzeniem
i zgtoszony zostanie komu-
nikat o btedzie: Call to un-

A
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NT\system32\,cmd.exe

D:\!>bcc3? program.cp

p
Borland C++ 5.6 for Win32 Copyright (<) 1993, 2002 Borland

program.cpp:

Error E2268 program.cpp 5: Call to undefined function ‘wyswietl_napis' in functi

on main()
k% ] errors in Compile *%%

D e

defined function wyswietl napis
wotanie do niezdefiniowanej funk-
cji wyswietl_napis w funkcji main.

Co zrobic¢ w takiej sytuacji?
Pierwsza odpowiedz, ktora sie na-
suwa, to przywrocenie poprzedniej
kolejnosci funkcji w pliku zrodto-
wym. To jednak nie zawsze bedzie
mozliwe. W praktyce programi-
stycznej wielokrotnie spotkamy sie
z sytuacja, gdy niezbedne bedzie
odwotanie do funkcji, ktéra znajdu-
je sie w dalszej czesci kodu. Moz-
na tez spotkac sie z sytuacja, kiedy
dwie funkcje wywotujg sie wzajem-
nie. Rozwigzanie musi by¢ zatem
inne. Tym rozwigzaniem s3 deklara-
cje funkciji. Musimy rozr6znic tu
dwa pojecia: deklaracja funkcji
i definicja funkcii.

Do tej pory stosowalismy tylko
definicje funkcji. Definicja polega na
podaniu typu warto$ci zwracanej,
nazwy funkcji i ewentualnie typow
argumentow funkcji (patrz sekcja
Argumenty funkcii) oraz tresci, czyli
ciafa funkcji. Deklaracja polega na-
tomiast na podaniu prototypu (na-
gtowka) funkcii, na ktory sktada sie
typ warto$ci zwracanej, nazwa oraz
typy argumentow, wszystko zakon-
czone znakiem Srednika. Wynika
Z tego, ze deklaracja funkcji wy-
swietl_napis bedzie miafa postac
void wyswietl_napis();.

Najwazniejsze jest to, ze deklara-
cja pozwala na uzycie funkcji, ktorej
definicja znajduje sie w dalszej cze-
$ci kodu programu. Deklaracja jest
bowiem informacjg dla kompilatora,
ze bedzie wykorzystywana funkcja
0 danym prototypie, kompilator be-
dzie zatem znat jej nazwe, typ zwra-

Argumenty funkji

Kazda funkcja moze otrzymywac
argumenty, czyli inaczej dane, ktore
moga by¢ przez te funkcje przetwa-
rzane. Lista argumentow musi zo-
sta¢ podana w nawiasach klamro-
wych wystepujgcych po nazwie
funkciji, poszczegdline elementy tej
listy musza by¢ oddzielone prze-
cinkami. Kazdy argument jest iden-
tyfikowany przez jego nazwe oraz
typ. Petna schematyczna deklaracja
funkcji ma zatem posta¢ @---------- *

funkcji main. W funkcji main na-
stepuje wywotanie funkcji wy-
swietl_wartosc, w nawiasach
okragtych podawany jest wyma-
gany przez te funkcje argument,
ktorym jest liczba catkowita.

W tym przypadku jest to liczba
100. Po skompilowaniu i urucho-
mieniu programu na ekranie zo-
baczymy @.

D:\!>program

Wartos¢ przekazana funkcji to: 100
1

Doy !>

Napiszmy jeszcze jeden przyktad
ilustrujgcy przekazywanie funkcji
argumentow. Naszym zadaniem
jest napisanie funkcji o nazwie do-
daj, kitdra przyjmowac bedzie dwa
argumenty typu double i bedzie

double dodaj(double wartoscl, double wartosc2)

{

return wartoscl + wartosc2;

}

miast sfowa void. Napiszemy wigc
nowa wersje funkcji dodaj, ktore]
zadaniem bedzie zwrocenie wyniku
dodawania dwach liczb zmiennopo-
zycyjnych przekazanych jej w posta-

¢i argumentow @ -
Dziatanie tego kodu jest i
bardzo proste: najpierw :1“?

wykonywane jest dziatanie
dodawania na argumentach
wartosc1 i wartosc2, a nastepnie
wynik tego dodawania jest zwraca-
ny za pomoca instrukcji return.
Oczywiscie nasuwa sig od razu py-
tanie, dokad zwracany jest wynik?
0t6z wynik jest zwracany do funkcji

{
//tresé funkcji

}

typ_wyniku nazwa_funkcji (typ_1 nazwa_l1,

typ_2 nazwa_ 2, ... ,

typ_n nazwa_n)

Napiszmy wiec przykfadowg
funkcje o nazwie wyswietl_war-
tosc, ktora bedzie otrzymywata je-
den argument typu int, a jej zada-
niem bedzie wySwietlenie wartosci
tego argumentu na ekranie. Kod ta-

Ta funkcja nie zwraca zadnej war- !
tosci (wskazuje na to stowo void |
znajdujace sie przed jej nazwa), :
otrzymuje natomiast argument o na- V

wyswietla¢ na ekranie wynik doda-
wania tych argumentow. Zadanie to
nie powinno sprawic¢ nikomu kfo-
potow. Petny, dziatajacy kod pro-
gramu z funkcja dodaj bedzie miat
postac @-

Zwracanie wartosci
Napisalismy przed chwilg funkcije

0 nazwie dodaj, ktorej zadaniem

byto wySwietlenie wartosci powsta-

{

cout << wartosc;

}

void wyswietl wartosc(int wartosc)

cout << “Warto§é przekazana funkcji to: “;

tej w wyniku
dodawania
dwach liczb
Zmiennoprze-
cinkowych typu

Zwie wartosc. Typem tego argu-
mentu jest int, co oznacza, ze przy
wywotywaniu tej funkcji trzeba be-
dzie jej przekazac liczbe catkowita.
W tresci funkcji wystepujg dwie in-
strukcje: pierwsza powoduje wy-
Swietlenie na ekranie napisu War-
tosé przekazana funkcji to:, druga
natomiast wyswietla na ekranie war-
to$¢ argumentu o nazwie war-

#include <iostream.h>
void wyswietl napis();

int main()
{

wyswietl napis();
}

void wyswietl napis()
{

cout << “Przyktadowy napis”;
}

tosc. Zobaczmy zatem, w jaki
sposob wywotuje sie takg funkcje.
Petny program wygladac bedzie

Program zaczyna sie od dy-
rektywy dotg-

wywotujace]. Jak to wyglada

Kod funkcji main, czyli in-
strukcje cout << dodaj(2.5,
3.5), nalezy w tym wypadku in-
terpretowac¢ nastepujaco: najpierw
wywotana zostanie funkcja dodaj

#include <iostream.h>

double dodaj(double wartoscl, double wartosc2)

{

return wartoscl + wartosc2;
}
int main()
{ T ———— ~
cout << l\dodaj (2.5, 3.5 ));
-

} e

|

#include <iostream.h>

void dodaj(double wartoscl, do:
cout << wartoscl << “ + “
cout << wartoscl + wartosc2;
}

int main()
{

dodaj (2.5, 3.5);

—~

<< wartosc2 << “

uble wartosc2)

double. Najczesciej jednak wynik
dziatania danej funkcji jest nam po-
trzebny w dalszej czesci programu.
Dlatego tez kazda funkcja moze
zwracac warto$¢. Typ wartosci zwra-
canej umieszcza Sie przed nazwg za-

czajacej plik
nagtowkowy
iostream.h, | !

canej wartosci oraz typy argumen-
tow. Jak zatem w praktyce rozwigzac
przedstawiony wyzej problem od-
wrotnej kolejnoSci deklaracji funk-

po ktdrej na-
stepuje deklara-
cja funkcji wy-
swietl_war-
tosc, a nastep-
nie deklaracja

—~

int main()

—~

#include <iostream.h>
void wyswietl wartosc(int wartosc)

cout << “Warto§¢ przekazana funkcji to: “
cout << wartosc;

wyswietl wartosc(100);

i przekazane zostang jej jako ar-
gumenty liczby 2,5 oraz 3,5, wy-
nik dziatania funkcji dodaj zosta-
nie podstawiony w miejsce wy-
wotania tej funkcji @, czyli otrzy-
mamy instrukcje cout << 6.
Tym samym na ekranie pojawi sig

L 3

i b

liczba 6. ML
7, Warto zajrzec¢...
Ksigzka:

® ABC Programowania w C++ - Jan Rusek,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena 25 zt

Adres WWW:

® www.3miasto.net/"chg
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PRZYDATNE KODY PHP

\:J:)

7N
POZIOM SREDNI

| JAVASCRIPT

PHP

n
LZdS generowanid

tro |'|y P rawdziwy programista nie po-
7 _' przestaje na stworzeniu dzia-

fajgcego programu. Powinien dazy¢
do tego, aby jego kod byt optymalny
—w jak najmniejszym stopniu wyko-
rzystywat zasoby i dziatat jak najszyb-
ciej. Ekspert pokaze, jak sprawdzi¢
Czas generowania strony internetowej
przez serwer WWW z obstugg PHP
(czyli na przyktad, ile zajmuje serwe-
rowi wykonanie obliczen z kodu czy
odwotan do baz danych). Dzieki temu
fatwiej zoptymalizujemy skrypt PHP

a uruchamiajgc go na roznych serwe-
rach, sprawdzimy, kiory oferuje naj-
wiekszg moc obliczeniowg i najszyb-
sze potaczenia, na przykiad z MySQL.

| samym poczatku dowolne-
go dokumentu PHP (na przykfad

jak to zrobié

Zrob to
Za mnie

~_/ cD-ROM

Kompletne
kody Zrodtowe

Za pomoca skryptow
mozna uprosci¢ obstuge
wielu elementow
witryn WWW.,

Ekspert pokaze,

s 2

~
"

$koniec = pobierzczas();
$czasgenerowania = ($koniec - $start);
echo “Czas generowania strony wyniésit”;
echo $czasgenerowania.”

sekund!”;

list($mikrosek, $sek)=explode(” “, microtime());
return ((float)$mikrosek + (float)$sek);

}

$start = pobierzczas();

?>

index.php) wstawiamy fragment & 7% '\s,'
kodu @. Znajduje si¢ w nim defi- 2 . Dzialanie funkcji pobierz- L % Pobieramy czas: | <?Phe
______nicja funkcji @ oraz przypisanie czas() polega na uzyciu funkcji rozpoczecia wykony-
do zmiennej $start czasu rozpo- microtime(). Zwraca ona cigg wania skryptu i zapisu-
; czecia obstugi dokumentu PHP tekstowy w postaci “mikrosekundy jemy go w $start. ?>
7 Z kodem. sekundy”(na przykfad “23451”). Za
<?php pomocg explode() rozdzielamy &&= Na koicu naszego dokumentu
function pobierzczas(){ S gona zmienne — $mikrosek 5

PHP umieszczamy kod @. Najpierw
pobieramy czas zakonczenia wyko-
nywania dokumentu PHP a nastep-

i $sek. Funkcja pobierzczas()
ZWraca wiec czas jej wywotania.

od niego czas rozpoczecia tego pro-
cesu. Koncowy wynik zapisujemy
w zmiennej $czasgenerowania
i za pomoca polecenia echo wy-
Swietlamy na samym dole strony @.

Lnie odejmujemy

Niusy na stronie

<?php

$katalog = “art”; ‘I

$kat = opendir($katalog) ;ﬂ

while ($plik = readdir($kat))({ ﬂ

$rozszerzenie=substr ($plik,strrpos ($plik,’.’));

if (Srozszerzenie==".txt") {
$baza[“$katalog/$plik”]= date(“y-m-j h:i”,

filemtime ($katalog.”/”.$plik)) ;ﬂ

}
}
closedir ($kat); ﬂ

‘ Czas generowania stroty wynidst 1.00170588493325 sekund!
J e$li czesto na stronie umiesz-

czamy aktualne informacije,
warto ufatwi¢ sobie to zadanie. Eks-
pert pokaze prosty skrypt, dzieki
ktéremu nowg wiadomos¢ wystarczy
wpisa¢ w pliku tekstowym @---------;
i umiesci¢ w specjalnym katalogu
na serwerze. Skrypt odnajdzie
wszystkie pliki z niusami i wySwietli

ich tres¢ w kolejnosci od najnow-
szego do najstarszego @.

3. W petli while() € odczy-
tujemy wszystkie elementy znajduja-
ce sig w katalogu. W kazdym przy-
padku nazwe odczytanego elementu
zapisujemy w zmiennej $plik.

W zmiennej $rozszerzenie zapisu-
jemy rozszerzenie elementu [ED .
Jesli znalezionym elementem jest
plik tekstowy €@, w tablicy asocja-
cyjnej $haza umieszczamy jego
nazwe (wraz z katalogiem) oraz date

if ($baza<>null){

arsort($baza);

while (list($nazwa,$data)=each($baza)){ ﬂ
$linia=0;
$nius=file($nazwa); €m

/" foreach™ ($nius as $wartosc){

if ($linia==0){
echo “<strong>".$wartosc.”</strong>(“;
echo $data . “)”;

else echo $wartosc;

echo “<br>";
$linia++;
} 7’
cho “<br>";

(5 (Y- DO E LT E LTIy

}
else echo “Brak artykuioéw”;
?>

jego ostatniej modyfikacji €.
1. W pliku PHP w ktérym maja
pojawiac sig niusy (na przyktad

w index.php), definiujemy zmien-
ng $katalog @l i wpisujemy do
niej nazwe folderu z plikami niusow.

4. Niszczymy wskaznik do kata-
logu Al i jesli jakie$ pliki zostaty
odnalezione, sortujemy tablice $ha-
za €1 w kolejnosci malejace],
wedtug elementow (czyli daty).
2. pomocg polecenia open-

ki czemu kazdy jego wiersz zostaje
zapisany jako kolejny element tabli-
cy $nius. Za pomocg polecen [P
pierwszy wiersz niusa pogrubiamy
i w nawiasie dopisujemy date mo-

____________________

lejne wiersze, wstawiajac po kazdym
znacznik nowej linii.

6 = Plik z napisanym przez nas
kodem umieszczamy na Serwerze
WWW z obstugg PHP Tworzymy na
nim katalog (jego nazwa musi by¢
taka, jak warto$¢ zmiennej $kata-
log — w naszym wypadku art).

0Od tej pory w stworzonym folderze
umieszczamy dowolnie nazwane pli-
ki .txt z trescig niusa, ktéry automa-
tycznie pojawia Sie na stronie :

5.w petli @ otwieramy

i wySwietlamy zawartos¢ kaz-
dego pliku tekstowego, ktorego
nazwa znajduje sie w tablicy

+ $baza. Plik otwieramy za po-
moca funkgji file() €01, dzie-

dir() otwieramy katalog i wskaznik
do niego zapisujemy w $kat €.

5

B nius1 - Notatnik
Pl Fdvcja Format Widok Pomoc

Forum na stronie
na mojej stronie pojawito sie forum.
I ty mozesz sie na nim wypowledzied.

Pojawil sie nowy quiz (04-07-20 08:02)

Uwagal Nowy quiz

Wazyscy, ktérzy odpowiedza poprawnie na pytana,
otrzymajg upominek.

Forum na stronie (04-07-20 08:47)

1Ma mojej stronie pojawito sie forum

A
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JavaScript

Sortowanie tabelki

D zigki tabelkom dane
umieszczone na stronie
stajg sie bardziej czytelne, a witryna
wyglada znacznie estetycznie;.

Z Ekspertem informacije zgroma-
dzone w tabeli bedzie mozna do- |
datkowo sortowac. Zobaczmy, w ja-
ki sposob napisa¢ skrypt w Java- |
Script, ktory pozwoli na porzadko- |
wanie tabelarycznych danych @----

- Stowacja korona stowacka

Panstwo  Nazwa waluty  Skrét walaty
TSA dolar amerykanski TSD
Australia dolar avstralijsks  ATTD
SKK
CZE

Crechy  lkorona czeska

T it Lt libarrral 17T

aby kolejne elementy tablicy zawie-
raty rozdzielone znakiem pionowej
kreski | dane ze wszystkich komo-
rek jednego wiersza.

var metoda;

for (var

}

}
}
}

for (var

1. W sekeji <head> pliku
HTML zawierajgcego dane tabela-
ryczne, pomiedzy znacznikami
<script> i </script> umiesz-

2 = Na poczatku deklarujemy
dwie zmienne globalne: sortuj-
Wedlug i metoda. Pierwsza be-
dzie przechowywata numer kolum-
ny, wedtug ktorej bedzie dokony-
wane sortowanie, a druga metode
sortowania — zalezng od typu da-
nych umieszczonych w tej kolum-
nie (liczby czy tekst).

3. Tworzymy funkcje sortuj() <N,
kidrej wywotanie bedzie powodowa-
to posortowanie tabeli. Do funkcji
sortuj() beda przekazywane trzy ar-
gumenty. Pierwszy z nich (id) to na-
zwa identyfikatora reprezentujgcego
tabelg do sortowania. Drugi para-
metr (index) oznacza kolumng, we-
dtug ktorej nastapi sortowanie, a ar-
gument sposob metode sortowa-
nia. Dwa ostatnie parametry przepi-
sujemy do zmiennych globalnych
sortujWedlug i metoda €1.

4. Deklarujemy niezbedne lo-
kalne zmienne €¢A. Nastepnie do
zmiennej tablica przypisujemy
odwotanie do obiektu o identyfika-
torze id (czyli naszej tabeli do po-
sortowania) <4€0. W zmiennych
liczbaWierszy i liczbaKolumn
umieszczamy €&l liczbe wierszy
i kolumn tej tabeli.

5.w petli €l przechodzimy
przez kolejne wiersze (poza pierw-
szym wierszem nagtowkowym)

i dzieki petli 4l z kazdej komorki
tego wiersza pobieramy znajdujacq
sie w nim dang. Dane te zapisuje-
my w tablicy tablicaWierszy tak,

6 = Dzigki wykonanym do tej pory
czynno$ciom cata zawartos¢ tabeli
zostata umieszczona w zmiennej fa-
blicowe] tablicaWierszy. Nastep-
nym zadaniem jest odpowiednie po-
sortowanie tej zmiennej, a potem
wySwietlenie posegregowanych da-
nych. Sortowanie zmiennej tablico-
wej wykonujemy za pomocg polece-
nia €. Efektem bedzie zmienna
tablicowa uporzadkowana wedtug
okreSlonych w zmiennych global-
nych kryteriow (kolumny i metody).
Napisaniem niezbednych funkcji,
ktdre umozliwig dziatanie polecenia
€1 zajmiemy sie za chwile

(w punkcie 8). Na razie zatozmy, ze
zmienna tablicowa zostata odpo-
wiednio posortowana i mozemy
przystapi¢ do wySwietlenia uporzad-
kowanych informacji.

7. W pgtli €1 dia kazdego
wiersza (poza nagtowkowym) w ko-
lejnych elementach zmiennej tabli-
cowej zawartoscWierszy
umieszczamy rozdzielone za pomo-
cg metody split posortowane dane
z komérek kazdego wiersza. Na-
stepnie dane te umieszczamy w ko-
lejnych komorkach (w petli <€)
Umieszczajac znak }, koczymy
dziatanie funkcji sortuj().

8 = Wroémy teraz do polecenia
1. Do posortowania zmiennej
tablicowe] tablicaWierszy wyko-
rzystujemy metode sort, w kiorej
jako argument podajemy nazwe
funkeji okreslajacej sposob porow-
nywania elementow. Dzigki temu
mozemy samodzielnie zdecydowac
0 Sposobie sortowania — standar-
dowo metoda sort spowodowataby
btedne posortowanie liczb (na
przykiad 70 znalaztoby sie przed 8)
oraz tekstow zawierajgcych polskie

Y

}
}
¥

else

}

}
}

return x.

}

<script language="Javascript”>
var sortujWedlug;

function sortuj(id,index,sposob) { ‘]
var zawartoscWierszy, liczbaWierszy, liczbaKolumn;
var tablicaWierszy = new Array();
var tablica;

sortujWedlug
metoda=sposob;

tablica = document.getElementById(id); ﬂ
liczbaWierszy
liczbaKolumn

for (var j=0; j<liczbaKolumn; j++){ﬂ
if (J == 0){
tablicaWierszy[i-1]

else{
tablicaWierszy[i-1] += “|” + tablica.rows[i].cells[j].firstChild.data;

tablicaWierszy.sort (porownaj) ;ﬂ

zawartoscWierszy
for (var j=0; j<liczbaKolumn; j++){
tablica.rows[i].cells[j].firstChild.data

function porownaj(a, b){ m
var elementA
var elementB
if (metoda == ‘nazwa’){

if (exPL(elementA[sortujWedlug]) < exPL(elementB[sortujWedlug]))
return -1;

return 1; m

else if (metoda == ‘liczba’) {
elementA[sortujWedlug] - elementB[sortujWedlug];

function exPL(x){

return(s=='g’?’a’:s=='

index; ﬂ

tablica.rows.length;
tablica.rows[0].cells.length; ﬂ

i=1; i<liczbaWierszy; i++){ ﬂ

tablica.rows[i].cells[j].firstChild.data;

i=1; i<liczbawierszy; i++){ €]
tablicaWierszy[i-1].split(“|");

zawartoscWierszy[j];

a.split(“|”
b.split(“|”

)i
);‘E

toLowerCase () .replace(/[ae$é61nzz]/g, function(s){
'?'e’:s=='§'?2's':18=='€'?'c’':s=='6'?'0":
s=='1'2/1":s=='R’'2'n’:s=='%2'2"'2':'22')+'2'})

</script>
Znaki diakry— <table l\'ID="tabe1a_sort1") border="1" cellpadding="2">
<tr> ST o
tyCZne (Znak <th/onClick="sortuj (‘tabela_sortl’,0, 'nazwa’)y’>Painstwo</th>
q Czy @ zna- <thi onClick="sortuj (‘tabela_sortl’,1, 'nazwa’ )i">Nazwa waluty</th>
|asz Si 0 <th! onClick="sortuj (‘tabela_sortl’,2, 'nazwa’ )I!'>Skr6t waluty</th>
; Y e p <th| onClick="sortuj (‘tabela_sortl’,3,’liczba’)) »>S§redni kurs</th>
literze z). </tr> I
<tr><td>Litwa</td><td>lit litewski</td><td>LTL</td><td>1.3</td></tr>;
Dlatego zde- :

finiujmy funkcje porownaj() €&l
w ktorej ustalimy sposdb porowny-
wania elementow. 1

9. w zmiennych tablicowych

elementA i el

my dane z komarek pordwnywanych
ze soba wierszy €H. Jesli bedziemy

sortowali dane

metoda bedzie sie znajdowac cigg
,nazwa”), poréwnujemy dane z ko-

morek znajduja

o numerze sortujWedlug. Zwroco-
na warto$¢ ujemna €E] oznacza, ze
pierwsza dana jest mnigjsza od dru-
giej (czyli w posortowanej tabeli po-
winna sig znalez¢ przed nig). Dodat-
nia zwrdcona wartos¢ €Il oznacza
sytuacje odwrotng. Przed poréwna-
niem danych zostaty one poddane
obrabce funkcja exPL (wigcej do-
wiemy sie ze strony @). Przy po-
rownywaniu liczb wystarczy je od
siebie odjg¢. Ujemna roznica ozna-

Cza, Ze pierwsza liczba jest mniejsza i
i powinna znalez¢ sie przed druga.

10... ostatnim zadaniem jest wpi-
sanie identyfikatora @ wewnatrz F
znacznika tabeli (ktorg umieszczamy
w sekcji <body> naszej strony).
Wewnatrz znacznikow komarek na-
gtowkowych umieszczamy natomiast
polecenia @ (pamietajmy, aby za-
¢z3¢ numerowac kolumny od 0). J
Dzieki nim Klikniecie na dang ko-
morke wywota funkcje sortuj()

z odpowiednimi parametrami. Od tej
pory wystarczy klikng¢ na dowolng
komarke nagtéwkowa i dane w tabe-
i zostang posortowane wedtug za-
wartosci komorek tej kolumny. PP

ementB umieszcza-

tekstowe (w zmienngj

cych sie w kolumnie

Adres WWW:

© http://groups.google.pl/groups
?selm=bnj26g%24bj%241%40nemesis.news.tpi.pl

Warto zajrze¢...

B T54] PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 74




MAGAZYN
JAK DZIALA NEOSTRADA

@7

78 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 (Sl aaed

go uzytkownika internetu. Zazwy-

p—
Jesli kupimy modem ADSL wyposazony
. nadajnik Wi-Fi @, stworzymy wlas-
ny bezprzewodowy punkt dostepowy
czaj wigcej danych pobieramy
Z sieci, niz wysytamy. W odroznie-
niu od modemu telefonicznego
czy zwyktej rozmowy gtosowej
transmisja w ADSL odbywa sie
w duzo wyzszych pasmach prze-
noszenia. Dlatego podczas korzy-
2 stania z internetu mozemy réwno-
5 czesnie prowadzi¢ rozmowy telefo-
2 . g niczne. Maksymalne szybkosci
o Ekspert pokaze, jak transmisji danych w ADSL siegaja
§ dzial-a stal-e I-acze 8 Mb/s do uzytkownika i 2 Mb/s
. od uzytkownika. Jednak tak duze
¢ internetowe ADSL predkosci mozemy uzyskaé tylko
na krotkich odlegtosciach i przy
echnologia ADSL fonicznej byt zwykty modem. fonicznych. Dlatego w czasie ko- bardzo dobrym stanie kabli, odleg-
(ang. Asymmetric Di- W tym wypadku wychodzacy rzystania z internetu brakowato juz ~ to$¢ dzielgca abonenta od centrali
gital Subscriber Line,  z komputera sygnat cyfrowy byt mozliwosci nie powinna przekracza¢ wtedy
czyli asymetryczna cyfrowa linia zmieniany w modemie e prowa- dwach kilometrow. Maksymalny
abonencka) w ekspresowym tempie  na sygnat o dzenia  zasieg ADSL wynosi okoto pigciu
staje sig najpopulamiejszym sposo-  analogowy. § kilometrow, w wypadku duzych
Modem ADSL firmy ~ bem dostepu do sieci. Nic dziwne-  Nastepnie a9 odlegtosci jednak maksymalne
Sagem podfaczany go, szerokopasmowy dostep do in-  przekazywany neo® transfery sg nawet kilkunastokrot-
prezUSB @ to ____ iormeny wykorystujacy zwykfa linie byt jak zwykla nie nizsze.
j!m: f,:;:r;:c:imsu telefoniczng i maksymalne predko-  rozmowa telefo- T e .
zalzdwie paré chwil $ci rzedu 8 Mb/s to naprawdg cie-  niczna do innego = Jak dziata ADSL
kawe rozwigzanie. modemu. Ten zamie- Uzytkownik korzystajacy z ustu-
. niat sygnat ponownie na Y gi ADSL zostaje wyposazony
Telgfon |_|r3tg_rnet cyfrowy i przekazywat go do = rozmowy telefo-  w specjalny modem podtgczony
na ]edHE] linii komputera. Opisany proces odby-  nicznej — cate pasmo przenosze-  do komputera (za pomoca karty
Do niedawna jedynym sposo- wat sie w bardzo waskim pasmie nia byto zajete. sieciowej lub portu USB). Pasmo
bem faczenia sie z internetem przy  akustycznym 0 — 4 KHz @, prze- . w catej czestotliwo$ci przesytania
wykorzystaniu domowej linii tele- | znaczonym tylko do rozmow tele- Szerokie pasmo (30 kHz—1,1 MHz) @ podzielone
: ADSL to obecnie jedna z naj- jest na kanaty o szeroko$ci 4 kHz
=1 Zakresy czestotliwosci bardziej wydajnych metod trans-  (upstream zawiera ich 32, down-
- misji danych z uzyciem tradycyj- stream — 256). Transmisja w kaz-
nego kabla telefonicznego prze- dym z kanatow odbywa sie nieza-
8 . _ Jednoczesne przesylanie danych ADSL i prowadzenie znaczona przede wszystkim dla leznie (ma wiasng czgstotliwos¢
g g rozméw telefonicznych jest mozliwe dzu:l_u temu, Ze ADSL wykorz_ystl!je. uzytkownikow prywatnych i mniej-  nosna). Dodatkowo w kanale
22 znacznie wyzsze pasmo czestotliwoéci ) S ; . . )
o & szych firm. Okreslenie asymetrycz-  osobno jest takze negocjowana
E = Y na oznacza, ze predkosci transmi-  przez modemy optymalna pred-
ig: sji w kierunkach do (downstream) koS¢ transmisji. Dzigki temu
8 E ADSL downstream | ,O.d (upsftlream) uzytlfowmka_ $a w wypanu wystgpovyama silnych
g S upstream rozne. Rozne predkosci pobierania  zaktocen transmisja jest spowal-
<o i wysytania danych wynikaja niana lub nawet catkowicie wyta-
4 kHz 30 kHz 1,1 MHz przede wszystkim ze specyfikacii czana jedynie w tych kanatach,
tacza przeznaczonego dla zwykfe-  w ktorych pojawiajg sie zakfocenia.

Pozostate kanaty mogg natomiast



-1 Predkosci ADSL w Polsce -
Telekomunikacja Polska www.nesstrada.pl
Nazwa ustugi Neostrada 128~ Neostrada 320  Neostrada 640
Predkosci 128/64 kbps 320/64 kbps ~ 640/160 kbps
CGena ahonamentu miesigcznego 59 zi 921zl 139z
Nazwa ustugi (dostepne od 1 wrzednia) ~ Neostrada 128~ Neostrada512  Neostrada 1024
Predkosci 128/64 Kbps 512/128 kbps ~ 1024/256 kbps
Cena ahonamentu miesigcznego 59 zi 99 zI 149 zt
Netia wwwnetia.pl
Nazwa ustugi Net24 premium ~ Net24 komfort
Predkosci 640/160kbps ~ 128/64 kbps
Cena ahonamentu miesigcznego 130 zi b5z
Dialog www.dialog.pl
Nazwa usfugi DSL1 DSL2
Predkosci 1 Mbps/256 kbps, 2 Mbps/ 512 kbps
Cena ahonamentu miesigcznego 149 zi 249 21 netto

pracowac bez przerwy. Modem
ADSL, jak i telefon pofgczone sg
w domu uzytkownika za pomoca ka-
bli miedzianych z prostym filtrem
(splitter) ®. Urzadzenie to pozwala
""ha rozdzielanie nadawanych sygna-
tow. Nizsze pasmo cze-
stotliwosci (do
4 kHz -

czyli rozmowa tele-
foniczna) automatycznie trafia do
centrali, a nastepnie do innych
abonentow. Wyzsze pasmo kiero-
wane jest do podobnego (jak

w domu abonenta) modemu

pm—d

Wiele oferowanych modeméw ADSL @ moina podiaczyé za pomocq karty sieciowej @ —

A

ADSL, zainstalowanego przy wej-
$ciu do centrali, a nastgpnie do ru-
tera brzegowego (zwanego takze
dostgpowym) i dalej do internetu.
Dzigki temu w czasie pracy ADSL
mozemy rownoczesnie prowadzi¢
rozmowy telefoniczne. Nie traci-

Krajowe ADSL

Prekursorem w zastosowaniu na
masowg skale technologii ADSL
w Polsce jest oczywiscie Telekomu-
nikacja Polska. Dzisiaj flagowa ustu-
ga tej firmy, Neostrada, dostepna
jest w kilku wariantach, ktore roznig
Sie uzyskiwanymi przez abonenta
predkoSciami (wigcej w tabeli Pred-
kosci ADSL w Polsce). Stosowana
u nas w kraju technologia ADSL nie
jest ograniczona mozliwosciami
technicznymi ustugi, ale przede
wszystkim zréznicowang jakoscig
tacz telefonicznych (stan kabli tacza-
cych abonentow z centralg) i duzymi
odlegtosciami dzielgcymi abonen-
tow od central telefonicznych.

Obok Telekomunikacji Polskiej
szerokopasmowy dostep do interne-
tu w technologii ADSL oferujg takze
Dialog i Netia. Wigcej szczegotow
(predkosci i ceny) na temat ustug
ADSL dostarczanych przez polskich
operatorw znajdziemy w ramce [

my takze na

jakoSci kazdej z ustug,
poniewaz dziafaja one catkiem nie-
zaleznie.

Jak dziata ADSL

Telekomunikacja
_przyspiesza

30 sierpnia 2004 roku.
Telekomunikacja Polska
oficjalnie potwierdzita
zmiany w ofercie ADSL.

0d 1 wrzesnia miedzy innymi
Neostrade 640 mb/s zastapita
opcja 1024 mb/s (o zmianach

w pozostatych dwoch ustugach
mozemy przeczyta¢ w ramce Pred-
koSci ADSL w Polsce). Optata
abonentowa w Neo 1024 wzrosta
0 10 ztotych (w pordéwnaniu do
640). Telekomunikacja zostawia
jednak furtke dla klientow, kt6rzy
nie chcg zmian. Moga oni pozo-
staé bez ponoszenia zadnych
kosztow przy obecnej ustudze (bez
limitow). Dodatkowg zmiang s3
wprowadzone limity pobieranych

komputer

7

centrala inni
telefonitzna abonenci
: Vomap
q
| —Hy
9”3/ i

gniazdo

- Aoto™
’. NP W

splitter Q

internet /

i . S ms\—
il A,

modem
ADSL

splitter

ruter
brzegowy

Opinia specjalisty
Barbara Gorska

Rzecznik prasowy TP

Jakie sa obecnie limity wykorzystania predkosci
przesytania danych w Polsce, przy zastosowaniu
technologii ADSL? Jakie sj ograniczenia?
Techniczne ograniczenia transferu danych wynikaja ze zja-
wisk fizycznych wystepujacych przy transmisji sygnatu

w przewodach miedzianych. Na transmitowany sygnat od-
dziatujg rozne negatywne czynniki, na przyktad wzrastaja-
ce ttumienie wraz z odlegtoscia, przeniki sygnatu z sasied-
nich par. Powoduje to, iz maksymalna mozliwa predkosc¢
transmisji w Polsce waha sig od 1do 2 Mbps i jest scisle
uzalezniona od parametréw kabla miedzianego. W wypad-
ku dtugich taczy o matym przekroju zdarza sie, ze nawet
szybkos¢ 128 kbps jest niemozliwa do osiagniecia. Dlatego
tez, chcac stworzy¢ ustuge o standardowych parametrach
transmisji i gwarantowanym poziomie, TP uwzglednita

w swojej ofercie uwarunkowania fizyczne zwigzane z tech-
nologig ADSL i polskimi realiami. Powstaty opcje ustugi,
ktore rzeczywiscie mozemy uruchomi¢. Niestety, w Polsce
dtugosci petli abonenckich (czyli odlegtos¢ abonenta od
centrali telefonicznej - przyp. red.) s3 stosunkowo duze

i z naszych obliczen wynika, iz z obecnej oferty (ograniczo-
nej do 640 kbps) moze skorzystac okoto 90 procent na-
szych Klientow (do tego nalezy doda¢ bardzo stabg jakos¢
starych miedzianych kabli - przyp. red.).

Czym spowodowany jest limit ilosci pobiera-
nych danych naktadany na uzytkownikéw ko-
rzystajacych z ustug Neostrada?

Limit transferu danych ma zapobiega¢ tamaniu postano-
wien regulaminu swiadczenia ustug Neostrady TP doty-
czacych tworzenia lokalnych sieci.

danych przez uzytkownikéw. Dla
Neostrady 1024 limit wynosi

(w promoc;ji) 15 GB miesigcznie.
Tak bedzie do konca 2004 roku.

0d 1 stycznia 2005 Telekomunikacja
zapowiada staty limit 5 GB dla klien-
ta niezaleznie od wybranej ustugi.
Po przekroczeniu limitu nasz transfer
spadnie do 32 kby/s. Telekomunika-
cja zapowiada jednak mozliwo$¢
dokupowania dodatkowych mega-
bajtow limitu. Ceny w momencie
przygotowywania tekstu nie byty
jeszcze znane. PB

orl Rodzina ADSL

» ADSL - jedno z rozwigzan opartych na catej rodzinie
technologii nazywanych ogolnie xDSL. Zestawienie najcie-
kawszych ustug z rodziny DSL znajdziemy nizej.

» HDSL - ang. High Data Rate - szybka cyfrowa petla
abonencka. Wymaga dwaoch par przewodow. Zapewnia
dostep do sieci z szybkoscig 2 Mbps w obydwu kierunkach.

» SDSL - ang. Single Line DSL - umozliwia przekaz
danych do 768 Kbpsw obydwu kierunkach z wykorzysta-
niem jednej pary kabli.

» VDSL - ang. Very High DSL - szybkie ADSL. Umoz-
liwia uzyskanie predkosci rzedu 52 Mbps do uzytkownika
i 2,3 Mbps od uzytkownika. Predkosci takie uzyskuje sie
jednak na odlegtosciach do jednego kilometra.

Warto zajrze¢...

|

® www.adsl.com
® www.iem.pw.edu.pl/~smarkows/DSL/index.html
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MAGAZYN
JAK DZIALA EKRAN DOTYKOWY

Dohrydoyk

Praca z ekranem dotykowym to najbardziej
intuicyjny sposob na korzystanie z komputera.
Ekspert pokaze, jak dziata czuty na dotyk ekran

Ekrany dotykowe
spotkamy na przyktad
w fotokioskach

Proj. Grzegorz Kordas

krany dotykowe sg obecne

na rynku juz od dawna.

Mimo to w dalszym ciggu
czesciej spotkamy je w filmach
Z gatunku science fiction niz w zyciu
codziennym. Jak wykazaty badania,
obstuga komputera poprzez bezpo-
$rednie wskazywanie elementow na
monitorze jest $rednio 50 procent
bardziej efektywna niz przy uzyciu
myszy i klawiatury. Dlaczego wiec
w dalszym ciggu postugujemy sie
klasycznymi urzadzeniami? Gtow-
nym argumentem przeciwko ekra-
nom dotykowym jest ich wysoka ce-
na. Pigtnastocalowy panel LCD re-
agujacy na nacisk kosztuje ponad
piec tysiecy ztotych.

Dla kogo?

Ekrany dotykowe znalazty jak
dotad szereg roznych zastosowan.
Wykorzystuje sie je na przyktad
w kioskach informacyjnych. Typowe
urzadzenia wprowadzajgce mogtyby
by¢ tam narazone na uszkodzenie,
na przyktad przez wandali. Zalety
braku klawiatury i myszy doceniane
sq takze w zakfadach przemystu
ciezkiego, gdzie panujg bardzo
trudne warunki (wysoka wilgotnosc,
zapylenie). Z monitorami czutymi
na dotyk spotkamy sie tez w punk-
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do o$miu miliondw punktow. Nie-
stety, czute na dotyk powtoki mozna
tatwo uszkodzi¢ ostrym narzedziem.
Ponadto przepuszczajg one jedynie
75 procent Swiatta, przez co obraz
czasami moze wydawac sie zbyt
ciemny i niewyrazny.

Metoda fadunkowa

Nieco rzadziej spotyka sig ekrany
wykorzystujace do okreslenia wspot-
rzednych naciskanego punktu tadu-
nek elektryczny ludzkiego ciata @----
Czuty na dotyk element skfada sie
Z szyby pokrytej od strony monitora
tlenkiem indowo-cynowym. W jgj
rogach zainstalowane sg elektrody,
wytwarzajgce zmienne pole elek-
tryczne. Gdy przewodnik (palec) do-
tknie powierzchni czujnika, zmienia
sie warto$¢ pradu uptywajacego
z poszczegolnych elekirod. Na tej
podstawie sterownik okresla wspot-
rzedne wskazanego punktu. Ekrany
wykonane w technologii fadunkowej
zZnajdujg zastosowanie gtownie
w przemy$le i kioskach informacyj-
nych. S3 bardzo odporne na kurz,
brud, smar i zwigzki chemiczne,
gdyz ich zewnetrzna powierzchnia to
PO prostu... szkfo. Zastosowanie za-
ledwie jednej powfoki przewodzacej
Zwigkszyto tez ilo$¢ Swiatta — prze-

71 Trudne terminy

» ITO - tlenek indowo-cynowy,
jedyny przezroczysty przewodnik
elektryczny.

» uItradiwieki - fale dzwiekowe
o czestotliwosci powyzej 20 kHz.

r/ Warto zajrzec...

@® www.kioski.river.pl
® www.touchscreens.com

tem wszystkie czynnosci wymagajg-
ce precyzji, na przykfad rysowanie.

Szumia fale

Najciekawszg metoda ustalania
migjsca dotyku jest sposob zwany
SAW —ang. Surface Acoustic Wave
(ekrany akustyczne z falg powierzch-
niowg) @. Na krawedziach lub w ro-

gach ekranu umieszczono generato-
ry ultradzwigkow o czestotliwosci
okoto 5 MHz. Naprzeciwko nadajni-
kow znajdujg sie elementy, ktore od-
bijajg fale dzwigkowe. Dotknigcie
powoduije zaburzenie ultradzwigkow
rozchodzacych sie w szkle — czes¢
ich energii jest pochtaniana przez
palec czy rysik. Zmiane te rejestruja
specjalne czujniki. Na podstawie
wynikow pomiaru kontroler okre$la

— powloka zewnetrzna

#warstwa przewodzaca
separator

pratoy

warstwa oporowa

—— podtoze szklane

kineskop

elektrode ekran jest
pokryty
przewodnikiem

palec zmienia
przeptyw pradu

kontroler oblicza
potoZenie palca

w kazdym rogu umieszczono p

| przetwornik

mILuJJIuJu,LIJJuu g

| reflekt
= —refldoyy

-«
€

TR

tach fotograficznych oraz restaura-
cjach.

puszczalnosé czujnika wynosi okoto
88 procent. Niestety, dotknigcie po-
wierzchni monitora materiatem nie-

potozenie wskazywanego punktu.
Mozliwe jest rowniez ustalenie sity
nacisku. Funkcje te docenig na przy-

RUCh oporu przewodzacym (plastik, guma) nie ktad graficy. Ekrany wykorzystujace

Najbardziej popularnym sposo- wywota zadnej reakcji. Zostaje mechanizm SAW w ogdle nie ttumig
bem rozpoznawania dotyku jest | wskazywanie palcem. Odpadajg za-  Swiatta monitora. mw
metoda rezystywna @. Nad
powierzchnia kineskopu lub "= Trzy technologie dotykowe
panelu ciektokrystalicznego
umieszcza sig szybe pokrytg Metoda Metoda Metoda
warstwa oporowa oraz spe- rezystywna pojemnosciowa  ultradiwigkowa
cjaing membrang z powloka  Rozdzilczose; pomiaru 1024 x 1024 1024 x 1024 4096 x 4096
przewodzacy (zwigzek che- |ub 4096 x 4096*
miczny ITO). Pod wptywem Przepuszczainosc $wiatla 75 procent 88 procent 100 procent
nacisku nastepuje miedzy ni- Stabilnos¢ odczytu wysoka wymaga okresowej  wysoka
mi potaczenie. Powoduie to B kalibracy i .
Zmiang natezenia plynacego Czutodé wysoka sg(ei\rllvlzd%llés materiaty :Z?enr;;ytylko migkkie
pradu, odezytywang nastepnie g s wioymaosé 3 milony dotykow b gonad 100 milondw 50 mionow dotykow
przez wyspecjalizowany uktad 35 milionow dotykow*  dotykow
scalony. Na podstawie tych Wymagana st nacisku (na cm) 50120 g miejniz 80 g ok 80 g
danych okreSlane jest migjsce  Rozpoznawanie sily nacisku tak nig tak
dotkniecia. Zaletg takiego roz-  Odpomogc na zabrudzenia duza duza $rednia
wigzania jest relatywnie niska Odpornosc na zarysowania ~ $rednia duza duza
cena oraz wysoka rozdziel- Cena umiarkowana wysoka wysoka

* Wersja pigciozylowa

cz0$¢ odczytu — dochodzaca
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LINUX

NEOSTRADA POD LINUKSEM

[y

B ystemy operacyjne
"') Ll oparte na Linuksie zy-
Sterowniki skuja coraz wigksze
Eagle-USB | grono zwolennikow. Wraz z rosnaca
S'SL"E;"L"““’W liczbg uzytkownikow, wzrastaja takze

oczekiwania co do uzytecznosci
oprogramowania. Wymogiem jest
obecnie obstuga statego dostepu do
internetu, na przykfad za po$rednic-
twem Neostrady. Ekspert pokaze, ze
instalacja Neostrady pod dwiema
popularnymi dystrybucjami — Man-
drake oraz Fedora — moze by¢ bez-
problemowa. Do instalacji wykorzy-
stamy modem Sagem F@st 800.

Po instalacji Ekspert poleca
zapoznanie sie z wydrukowanymi
na nastepnych stronach poradami
do programéw p2p.

4 Linux szybszy niz Windows

hcac sprawdzi¢, jakg wydajnos¢ prezentuje najszybsza

wersja Neostrady 640, Ekspert wykonat kilka testow
i porownat je z wynikami uzyskanymi pod systemem Win-
dows XP. Jak wida¢ w ponizszej tabeli, w wigkszosci wy-
padkow Neostrada pod Linuksem dziata szybciej.

Pobieranie pliku, Windows XP Linux
wysylanie poczty + GFOS (Fedora)
Plik 10 MB (www.tucows.com) 2min25sek 2 min 11 sek
Plik 5 MB (ftp://ftp.task.gda.pl/) 1'min 5 sek 1 min 8 sek
Wystanie e-maila 3 MB 39 sek 35 sek
1

J edng z najpopu-
larniejszych

dystrybucji Linuksa

jest obecnie Mandra-
ke. Uwaza sie, ze jest najtatwiej-
Sza i najbardziej intuicyjna w ob-

sfudze.
Mozna
Polecenie, ktdre cheesz wykonac, wymaga dmi
uprawnien administratora. Wpisz ponizej haslo Smlaio
administratora lub wcisnij przycisk lgnoruj, by p0W|e—
kontynuowac z dotychczasowymi Co,
uprawnieniami. leeC, 8
Polecenie:  fusr/sbin/drakconf.real InStEl|ElC]a
Haslo:  [swesres Neostrady
* Pamietaj haslo pOd tym
A syste-
lgnorj 0OK Anuluj mem

przebiega szybciej niz w popular-
nym Windows XP

W celu konfiguracji potgczenia
internetowego musimy uruchomic¢
specjalny kreator, ktory wykona za
nas prawie catg prace.

1. Klikamy na ikong [, a na-
stepnie [(2) Konfiguracia. Pojawia
sie okno @, w ktorym musimy
podac¢ hasto administratora, aby
moc dokonywaé zmian w konfigu-
racji systemu. Po podaniu hasta
klikamy na [QK ].

rzy zakupie ustugi Neostrada

mamy do wyboru kilka réznych
modemow. Ekspert zaleca wybor
modemu Sagem F@st 800. Sprawia
on najmniej ktopotéw zaréwno pod
systemami Windows, jak i pod Linuk-

zybciej, 4
lepiej,

aniej

Zalet statego dostepu
do internetu nie trzeba
wymieniaé. Dlaczego
zatem tylko uzytkowni-
cy Windows majq sie
nim cieszy¢? Ekspert

pokaze, jak podiaczyé "

Linux do Neostrady

Ktory modem do Neostrady

urzadzenia.

2 W nowym menu wybieramy
¥ Konfiguraga komputera], Na-

stepme w oknie 0 nazwie

kllkamy na Ikone m

3 = Nastepnie uruchamiamy na-
rzedzie konfiguracii sieci poprzez
ikone @ i klikamy na przycisk
[Druchom druida |

sem. Jest na tyle uniwersalny, ze
podtaczy¢ go mozna takze do macin-
tosha. W internecie znajdziemy
ponadto wiele porad i wskazowek
dotyczacych uzytkowania tego

P-x Polaczenie ADSL - wykryto

S

Wypelnij lub zaznacz pole ponizej

dostawey ustug (np. Dialog, Netia, TPSA) neostrada+
1 DNS dostawey (opcjonalnie)
2 DNS dostawey (opcjonalnie)

Konto (nazwa uzytkownika)

FOT: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Konfiguracja sieci i Internetu

6WGdEXL@neostrada. pie

Hasto s €

5 = Kolejny etap to wybor rodzaju
potaczenia, dzieki ktdremu bedzie-
my faczy¢ sie z internetem. Zazna-

Wybierz pofaczenie, ktdre cheesz skonfigurowac|

Polaczenie modemowe
Polaczenie przez winmodem
Polaczenie ISDN

Polaczenie przez kablowke

Siac lokalna - wykryto kane(y) ethamet;

DrakConnect pomaga w
konfiguracji polaczen sieciowych i
Internetu

&

4. Kiedy wySwietli sig okno kre-
atora @, sprawdzamy, czy jest

zaznaczona opcja automatycznego |
wykrywania pofaczen @. Jesli tak,
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mozemy przej$¢ | Dalej -> |

‘Witaj w Druidzie Konfiguracji Sieci.

Uzyj automatycznego wykrywania

Tryb zaawansowany

Konfiguracja sieci i Internetu

Sluzy on do konfiguragii polaczenia z Internetem lub inna siedia.
Jesli nie cheesz korzystac z automatycznego wykrywania, odznacz to pole.

wien indywidualnych dla kazdego
uzytkownika. Wpisujemy nazwe

ustugi @ oraz przydzielony nam
przy rejestracii identyfikator

i hasto @. Po wypetnieniu tych pél
przechodzimy dalej.

8 = Kreator zapyta nas jeszcze,
Czy zastosowac nowe ustawienia @

oraz czy system przy starcie ma

czamy potgczenie ADSL @.
Teraz dwukrotnie klikamy na

Czy cheesz tayc sie Internetem przy uruchamianiu komputera?

® iTaki

przycisk [ Dalej -> |, 2

6 = Kiedy kreator wykryje potg-
czenie, z listy wybieramy opcje
ADSL. Wskazujemy pozycje odpo-
wiadajaca sprzetowi, ktory
uzytkujemy o

7. w kolejnym kroku
przechodzimy do usta-

Alcate| speedtouch usb

e

P Sagem (usmg pppoa) usb
uzy dhep
uzyj pppoe

sam 13czy¢ sie z internetem @------
Na oba pytania odpowiadamy twier-
dzaco.

Konfiguracja zostata zakonczona, zy cheesz A
zastosowac ustawienia?

@ Tak
Nie

9 = Po zakonczeniu pracy kreato-
ra nalezy uruchomic¢ ponownie sys-
tem — aby cieszyC sie ze sprawnie
dziatajacego stafego fgcza.



D ruga najpopularniejsza dys-
trybucja Linuksa jest Fedo-

ra. Jest ona kontynuacjg znanego
Red Hata. Instalacja Neostrady pod
tym systemem jest troche bardzie
skomplikowana niz pod Mandrake.
Jednak dzieki przedstawionemu
opisowi nawet niedo$wiadczony li-
nuksowiec bedzie mogt sie cieszy¢
ze statego fgcza w swoim darmo-
wym systemie operacyjnym.

1. Zaczynamy od przekopiowania
sterownika modemu, ktory znajduje
sie na krazku aktualnego numeru,
do katalogu roboczego uzytkowni-
ka. W opisywanym przypadku jest
to katalog /home/krasiak Dalsza
cze$¢ instalacji Neostrady odbywa
sie za pomoca polecen wydawa-
nych w konsoli. Uruchamiamy jg
kombinacjg klawiszy M.

2 . W konsol @, 7a pomoca po-

b ___ Uslawienia zarzadzania I‘ikami- 4

l 2 = Teraz aby

-
Widoki ‘Zachuwaﬂielpodpisv \kun|l_45ta ku{umn‘Fodg\qd‘

przej$¢ do konfiguracii

Domysliny widok

sterownikow, wpisuje-

Widok nowych folderdw. ‘ Wyswietlanie ikon

- my polecenie

Porzadek elementow: ‘ Wedtug nazwy

,| eagleconfig |

Foldery przed plikami

(7 Wyswietlanie plikéw ukrytych i zapasowych

Uwaga! W tym mo-
mencie nasz modem

8. Niestety, standardowo system
Fedora nie wyswietla plikow ukry-
tych, a taki nas wtasnie interesuje.

Aby to zmieni¢, klikamy na [Edycja],
a nastepnie B8 Preferencie|. W nowo

___________________ -

otwartym oknie @ zaznaczamy inte-

r—————————————

resujacg nas opcje @ i zatwierdza-
my zmiany, klikajac (% Zamknij],

9 = Nastepnie znajdujemy plik

i klikajgc na niego,
otwieramy za pomocg programu
gedit. Dopisujemy potrzebng linij-
ke @ i przechodzimy do dalszej in-

______ d

stalacji.

_ Jroot/.bash_profile (zmodyfikowany)

.bash_profile » |

lecenia |cd /home /krasiak] prze-
chodzimy do katalogu, w ktorym
znajduije sie sterownik.

b i AR
Plik Edycja Widok Terminal Zakladki
[root@localhost root]# —

3. Musimy rozpakowac paczke
ze sterownikami. Stuzy do tego po-
lecenie

‘tar xfvj eagle—usb—l.g.S.tar.bZZ‘

L. Gdy komputer skonczy
rozpakowywanie, przechodzimy do
katalogu ze sterownikami, wpisujac

cd eagle-usb-1.9.8

5. Teraz tworzymy powigzanie
naszeqo katalogu z plikami zr6-
dfowymi Linuksa. Robimy to ko-
menda

# .bash_profile

if [ -f ~/.bashrc ];
. ~/.bashrc
fi

PATH=$PATH: $HOME /bin

ppBASH_ENV=$HOME/ .bashrc

.bash_profile®

# Get the aliases and functions
then

# User specific environment and startup

PATH=$PATH: /fusr/local /sbi n|

od Neostrady musi
by¢ koniecznie wigczony i podta-
czony do komputera!

13. Jestesmy pytani

0 szczegOty konfiguracii sieci @----
Wskazujemy kod Polski, czyli 17,

i naciskamy klawisz (Enfer),

14. Wpisujemy nazwe uzytkow-
nika Neostrady @:-----------------

>

‘Bodaj nazwe uzytkownika do polaczenia

15. Wpisujemy nasze hasto

Plik  Edycja Widok Wyszukiwanie Marzedzia Dokumenty 16l Na pyta‘
& . &  © @  E» | Ne®odpowia:
Nowy Otwoérz Zapisz  Wydrukuj Cofnij Ponow  Wytnij damy therdZa-

¢o, gdyz opera-
tor ustugi oferu-
je szyfrowanie
haset.

\

MWybierz konfiguracje sieci :

Kraj . . . . . Siec. . . ... ... VPI VCI ENC
10: France Tiscali 128k 08 23 05 PPPoA LLC
11: France Free d group 08 24 04 ROUTED IP V(|

12: France 9telecom d group 08 23 06 PPPoA VCmux
13: Hungary Matav 01 20 01 PPPoE LLC
14: Italia Telecom Italia 08 23 06 PPPoA VCnux
15: Ttalia MClink 08 4B 7?7 7

16: Netherlands KPN 08 30 06 PPPoA VCmux
17: Polska Telekomunikacja Polska 00 23 06 PPPoA VCmux
18: Portugal PT 00 23 01 PPPoE LLC
19: Sweden Telia 08 23 01 PPPoE LLC
20: UK BT (Tiscali...) 00 26 06 PPPoA VCmux
hi|

-
el Trudne terminy
» ADSL - ang. Asymmetric Digital Subscriber Line -
asymetryczna cyfrowa linia abonencka. Technologia pozwa-
lajgca na bardzo szybkg transmisje danych cyfrowych,
a takze gtosu po istniejacych liniach telefonicznych. Wyma-
ga dwoch urzadzen - tak zwanych adapteréw ADSL; jeden
z nich jest podtaczany w domu uzytkownika do jego kom-
putera, drugi natomiast znajduje sie u operatora ustug tele-
komunikacyjnych. ADSL oferuje szybkos¢ transmisji danych
od 512 kbps do 8 Mbps, jest wiec wielokrotnie szybszy niz
najlepsze standardowe modemy. Rzeczywiste szybkosci za-
lezg od jakosci i dtugosci linii, rodzaju wykorzystywanego
sprzetu i ograniczen narzuconych przez dostawce ustugi. Na
podstawie technologii ADSL realizowane sg przez Teleko-
munikacje Polska ustugi Neostrada Plus oraz Internet DSL.

» DNS - ang. Domain Name System - system nazw
domenowych. Internetowy system nazewnictwa, dzieki
ktéremu kazdy zarejestrowany w internecie komputer
ma zaréwno adres P, jak i powigzang z nim nazwe do-
menowa. DNS nie jest przechowywany na tysigcach
komputeréw w sieci, z ktorych kazdy dysponuje frag-
mentem tej poteznej bazy danych.

\Czy two] ISP obsluguje szyfrowanie hasel 7 [T]jn\

17. szl

chcemy, aby
ustuga Neostra-
dy wigczata sie

10. Aby zakonczy¢ proces in-

MENdY: (e cioan |

[make |
[nake install]

11. seseli wszystko robilismy
wedtug instrukcji, powinien poja-
wic sie komunikat informujacy nas

wraz ze startem systemu @, WCis-
kamy klawisz (e, ;

Installation has finished! V
You should now run eagleconfig

Plik Edycja Widck Wyszukiwanie

plik 0 nazwie
[ resolv.conf | (jest w fol- D.d, a
derze /etc) Nowy Otworz Zapisz  Wydmkuj (

resolv.conf” X

hameserver 194.204.159.1
nameserver 194.204.152.34

19. Dopisujemy ser-
wery DNS @, zapisujemy plik A

ot M ety Redplfer SN ey, i

Po ostatnim pytaniu musimy po-
czekaé chwile i jezeli wszystko usta-
wiliSmy poprawnie na modemie,
powinny $wieci¢ sie dwie diody.

18 = Pozostato nam juz tylko do-
pisanie serweréw DNS do odpo-
wiedniego pliku konfiguracyjnego.
Z menu gtéwnego Fedory wybiera-

my [ Edytor tekstu], ktory znajdu-

‘ln -5 Jusr/src/linux-2.6.5-1.358 Jfusr/src/linux ‘

6. ro tej operacji przechodzimy
do wiasciwej instalacji sterowni-
kow. Wpisujemy po kolei nastepu-
jace polecania:
[-/autogen.sh]
[Jconfigure]

;—»‘ export PATH=§PATH: /usrflncalfsbin‘
1

7. Ostainie polecenie ® do-
dajemy na stafe do konfiguracji
systemu. Z gtéwnego menu Fedo-
ry wybieramy pozycje

[E] Przegladaj system plikéw |,

<

Plik

Polozenie: J'rcm\

Informacja « x

Desktop

Odswiez

Edycja Widck Przejdz Ulubione Pomec
4 . P .4 O
Wstecz Naprzod Goéra Zatrzymaj

je sig w podmenu RSETEEETE
Klikamy na [Otwarz], znajdujemy

& o

Dom Komputer

[

anaconda-ks .«cfg

€, 100% @ | Wyswietl

install.log

root

Folder, 10 elementéw

dzisiaj o 11:48:02 zrzutekranu-1.png

zrzutekranu-2.png zrzutekranu-3.png

Otwdrz za pomoca...

zrzutekranu-5.png

zrzutekranu.png
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i restartujemy system. Po ponow-
nym uruchomieniu systemu

Neostrada bedzie dziatac. KK

i'- Neostrada z limitem

N eostrada TP oferuje mozliwos¢ wyboru jednej

z trzech opdji ustugi w zaleznosci od potrzeb: 640
kb/s, 320 kb/s lub 128 kb/s. Dwie najwolniejsze majg
miesieczne limity transferu danych (5 GB). Po ich prze-
kroczeniu szybkos¢ tacza spada do 32 kb/s. Dlatego war-
to mie¢ dostep do statystyk zliczajacych transfer danych,
aby na biezaco wiedzie¢, ile danych w miesigcu juz pobra-
lismy. ekspert poleca program Istat, ktérego opis oraz
pliki potrzebne do instalacji znajduja sie na witrynie @.
Warto réwniez przeczyta¢ porade na stronie 89.

\ur/ Warto zajrzec...

Adresy WWW: '
© http://Istat.sourceforge.net L
® www.neostrada.info
@ http://mandrake.int.pl
@ http://newbie.linux.pl
® www.linuxfan.pl
@® www.mandrake.pl >
® www.fedora.pl |
® www.knoppix.pl
@® www.dracono.webpark.pl

table-pl.html
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LINUX (N
P2P W LINUKSIE  [poziomearwy

; _,) CD-ROM

aMule GPL
Azureus GPL

wxBase —

dodatkowe

biblioteki

do aMule GPL
wxGTK -

" hiblioteka

wspomagajaca

GUI GPL

ieci peer-to-peer sg co-
raz bardziej powszechne
wsrdd uzytkownikow in-
ternetu. Ten rodzaj wymiany danych
zdobyt swa populamosc dzigki me-
todzie, na jakiej jest oparty — bezpo-
Srednie potgczenie migdzy internau-
tami. Wymienia¢ mozna sie wszyst-
kimi rodzajami danych, jakie tylko
istnieja, od plikéw tekstowych, po-
przez obrazki, zdjecia az do nagran
multimedialnych. Dla systemow
uniksowych powstato oraz powstaje
bardzo duzo aplikacji umozliwiaja-
cych takg wymiang danych. Wygoda
nie ustepuja aplikacjom napisanym
dla Windows. Z racji tego, iz syste-
my uniksowe majg o wiele lepsza
implementacjg protokotu TCP/IP
wszystkie operacje sieciowe odby-
wajg Sie szybciej i lepiej, zatem war-
to zainteresowac sie i uzywac opro-
gramowania p2p na przyktad pod Li-
nuksem.

eDonkey
est jednym z najbardziej po-

J pularmnych protokotow wy-

miany danych w sieciach p2p.
Swiadczy o tym zarowno liczba
uzytkownikow, jak i bogactwo opro-
gramowania, ktére umozliwia prace
w sieciach zgodnych z protokotem

Razem w sieci

FOT: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Wymiana plikéw przez p2p to jedna z ulubionych
czynnosci internautow. Ekspert pokaze, jak podia-
czyc¢ sie do sieci p2p za pomocga Linuksa

&«
Serwery (B7)  hittp:ffwny.stv ] D00LCOM/AZZ/SErvEr met

Recznie dodaj serwer - Nazwa

1. Logujemy sie na
konto roota. Odnajdu-
jemy katalogi na pty-

IP:Part

‘Nazwa senvera IP |Op\s |F‘mg |uzylkn\4PI\k\ |Preferem:|N|audar|Stala |
eDOnkey Jak Sle mozna SpOdZie- Cie W ktOfyCh Znajdu- SpYI0 serveur fr 195.140.142.37 : 6666 serveur fr 1 By SpYj0 ;61 6345 372833 -2 0 Mie
J o £2.35.137.217 - 4661 74 856 143375 -2 i Mie
wac, IStnleJe W|e|e Open SOUI’— Jq Sle pOtrzebne pa— Anime Server #2 182502150 - 7778 hitp:#/popgo.nethhs 131 945 43826 -7 0 Nie D
3 i . - . . B . ehule Server Mo 2 100.., 207 .44.222.47 : 4661 hitp:ifwrer probenespre... 138 59424  4777.. Mormal. 1 Mie
ce OWyCh Wers” kllentow pOd LI_ kIEty |nSta|aC]a moze MC File Server 207.36.209.175: 7778 None 139 79z 259332 -2 0 Mie
fid 746 5412 B4.246.54 12 : 3308 T 51742 5851 MNaormal.. 0 Nie

nuksa. Jednym z najbardziej popu-
larnych jest aMule. Ekspert pokaze,
jak go zainstalowac i uzywac.

Program pracuje w trybie gra-
ficznym, ma przyjazny sposob ob-
stugi oraz, jak wiekszo$¢ aplikacji
tego typu, jest wcigz rozwijany. Pa-
kiety oraz biblioteki potrzebne do
instalacji programu znajdujg sie na
kompakcie dotgczonym do Eksper-
ta. Na ptycie zamieszczono pakiety
RPM dla systemow Aurox (na nim
Ekspert instalowat oprogramowa-
nie), Red Hat Linux 9.x, Mandrake
Linux, SuSe Linux.

odbyc¢ sie bezposred-

nio z ptyty. Zaczniemy od
bibliotek. Wpisujemy ponizsze ko-
mendy:

rpm -Uvh wxBase-2.4,2-1,1586.rpm
rpm -Uvh wxGTK-2.4.2-1.1386.rpm

2 = Nastepnie instalujemy klienta
aMule, wydajac komende:
rpn -Uvh aule-1.2.8-1.1686-RH 9.rpn

3. Aplikacja powinna by¢ juz
gotowa do pracy. Uruchamiamy ja
Za pomocg polecenia:

amule

2
Potaczenie | Serwer| Pliki ‘Kaﬁugl| Statystyki ‘ Powiadamienia ‘( by

Katalog przychodzgcych

fhomedkses.abulesincaming Przegladaj
Katalog tymczasowy :
fhomedkses.abule/Temp Przegladaj
Katalogi uduslgpmune
= L nuime E

'T' b kse

b4 Na poczatku nalezy przejrze¢
konfiguracje programu. Na domys|-
nych ustawieniach oczywiscie mo-
zemy pracowac, niemniej niektore
opcje warto zmieni¢. Edycja usta-
wien dostepna jest po N
Kliknigciu na ikong @=»= =

EI J Desktop
=5 % udostepnione
2 dokumenty

Jtilmy

2 humor
Jomuzyka [+]

[ ]
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Preferencje

5 . W zakladce ® mozna wska-

zaé katalogi, ktore chcemy udostep-
ni¢ innym internautom. Pamietajmy,
ze udostepnione zostaja jedynie pli-

ki znajdujace sie we wskazanym ka-
talogu. Aby udostepni¢ takze pod-
katalogi, nalezy je zaznaczy¢ (kata-
log nadrzedny zostanie wyrozniony
pogrubiong czcionka).

6 . Aby ktokolwiek mag! mie¢
dostep do naszych plikéw, trzeba
w zakladce ustawic opcje @.

wienia mozna pozostawi¢ do-
my$ine.

8 Po dokonanych
zm|anach wracamy do

v

zowac ||ste serwerow, klikamy na

ikone @. Teraz mozemy wybierac
serwer, z ktérym chcemy sie pofg-

Ogélne‘ Po*@czenie‘ Serwer‘

Pokaz moje udostepnione
B Wazyscy

() Przyjaciele

7. Limity predkosci transmisji
okreslamy na zakfadce [Potaczenie]
Warto ustawic¢ ograniczenie @-------
przepustowosci dla pobierania i wy-

sytania tak, aby zapobiec komplet—

czy¢ @. Dwukrotne kliknigcie na
jednej z nazw spowoduje prébe po-
taczenia si¢ z odpowiadajgcym jej
serwerem.

4

9. Poszukiwanie inte- )
. , Szukanie
resujacych nas zasobow A
mozliwe jest w zakladce @---
W polu @ wpisujemy poszukiwane

stowa kluczowe lub nazwy zbiorow,
ktore chcemy $ciggngc, a nastepnie

nemu zablokowaniu

Semrer| Pliki ‘ Katalogi ‘ Statystykl

Powiadomieni

sie tacza Wplsane

Limity przepustowosci

___________________

________ i ey I Fobieranie S
oczywiscie od pa— i i Pobieranie : N “ Ky
rametrow naszego Li_i 2 sk b Wysylenie i

X X 1 Wysytanie A A 12 * kBfs
potgczenia z sie- E 16 ket E Przydziat siotow |
cig. Pozostate usta- | “emmomoomommooeoo v E S ks

___________________




klikamy na [Start]. Po chwili wy-
Swietla sig lista plikow udostepnio-
nych przez innych uzytkownikow,

a pasujacych do naszego zapytania @.

1 0 = Wybieramy ten, ki6ry naj-
bardziej nas interesuje. Przy wybo-
rze plikow nalezy zwrdci¢ uwage na
liczbe dostepnych zrodet dla tego

-*#azwa pliku Rozmiar |Z’rédm iTyp Ild pliku
Mandrake Linus 10.0-OmMcial-Powerpack-Cd3 1966150 £34.91 ME fslala] Ohrazy .. ZDP.FE
Mandrake Linus 10.0-Official-Powerpack-Cdl i586.is0 G, 66 ME 56 Ohrazy .. 13048
kdandrake Linus 10.0-Official-Powerpack-Cd4 i586.is0 693,97 ME i 328 Ohrazy ... E404E

pliku @. Im jest ich wigcej, tym
wieksze prawdopodobienstwo, ze
szybciej Sciggniemy poszukiwany
plik. Proces $ciggania nastgpi po
dwukrotnym kliknieciu na wybrany
zasob. Informacje o przebiegu po-

bierania s3 wyswietla- X X
ne na zakladce @-----»_ &
Transfery

'Il = Wszelkie komunikaty
pojawiajg sie na konsoli shella,

z ktdrego zostat uruchomiony pro-
gram. W razie problemow warto
tam zajrze¢. Moze nam to pomoc
wyjasni¢ i ewentualnie naprawi¢
przyczyne ktopotow.

n
BitTorrent
est to jeden z najbardziej

J popularnych protokotow

peer-to-peer stuzacy do bezpo-
Sredniej wymiany plikow miedzy
uzytkownikami internetu. Istnieja
linuksowe aplikacie, ktore potrafig
obstuzy¢ ten protokot. Jedng
z najlepszych, zdaniem Eksperta,
jest Azureus. Jest to klient napisa-
ny w jezyku Java, dzigki czemu
mozna go uzywac w wielu syste-
mach operacyjnych. Ma estetycz-
ny interfejs obstugi, a takze umoz-
liwia dodawanie plug-indw. To
projekt Open Source, ktory jest
jednym z najbardziej aktywnych
wsrdd projektow prowadzonych
przez organizacje SourceForge.net.
Azureus pracuje w Srodowisku
graficznym. Do jego dziatania po-
trzebna jest wspomniana Java oraz
biblioteka graficzna GTK, ktéra do-

ne z ptyty Eksperta do katalogu do-
mowego, wydajac polecenie:
p [Scieika/haureus 2.1.0.4 Linus GIK.tar.bad -

2.7 skopiowaniu przechodzi-
my do katalogu domowego (cd)

i rozpakowujemy plik komenda:

tar -zjvf Azureus 2.1,0.4 Linux,GIK.tar bzl

3.w katalogu domowym pojawi
sie katalog azureus. Aby urucho-
mi¢ aplikacje, nalezy przej$¢ do
katalogu, wpisujgc:
cd azureus
a nastepnie wydajac polecenie:
./azureus

4. Przy pierwszym uruchomie-
niu programu pojawi sie Kreator
konfiguracji wyswuetlany jest czy-
telny opis parametréw, jakie maja
by¢ ustawione. Ekspert zaleca prze-
czytanie tych informacji.

domysIne ustawienia bez zmian
i przechodzimy do kolejnego kroku.

7. Ustawiamy $ciezke do katalo-
gu, w ktérym przechowywane beda
ganych plikow. Domyslne ustawie- |
nie jest prawidtowe, niemniej mo-
zemy je zmieni¢. Kreator zasygna-
lizuje nam niepoprawne ustawie-

7 Warto zajrzec...
Ksiazka:

@ Sieci P2P. Wymiana plikéw w Internecie -
Marcin Szeliga, Sebastian Nieszwiec, Robert Bachman,
Marcin Kura, Tomasz Michalski, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2004, cena 49,90 zt

Adresy WWW:

© http://java.sun.com/j2se/1.4.2/download.html
® www.amule.org

@ http://azureus.sourceforge.net

@® www.sourceforge.net

® www.p2p.info.pl

Torrenty [ Pliki

Azureus zachowa otwarte torrenty w wybran
mozesz tutaj wybrac ten katalog:

pobranych plikow.

Wiacz szybkie wznawianie

m katalegu,

Sciezka | /home/kse/. Azureus torrents &

Azureus moze wznawiac pobieranie Twoich plikow
natychmiastowo, dodajac dane do torrentow. Uzywajac tej
funkcji bedziesz miat takze mozliwesc wznowienia czesciowo

11. Ponizej me-
nu znajduje sie
rzad ikon do szyb-
kiego uruchamia-
nia najczesciej
stosowanych ope-
racji. Jest nig na
przykfad [=, ktora
stuzy do podawa-

nie, jezeli z jakiego$ powodu po-
dany katalog bedzie niewtasciwy.

8 = Jest to ostatni parametr do

Witaj w Kreatorze Konfiguracji Azureusa

L

Glebszych ustawien mozesz dokonac klikajac na
Widok>Konfiguracja

Kreator ten pomoze ci skonfigurowac gléwne opcje Azureusa.

skonfigurowania. Na ekranie gra-
tulacyjnym klikamy na [zakencz]
Program jest juz gotowy do pra-
Cy @. Zapoznajmy Sie Z jego

5. Wstepnie skonfigurujemy
Azureusa do pracy. Na poczatku
ustawiamy rodzaj tacza, ktorym dys-
ponujemy @. Na jego postawie

najwazniejszymi elementami. |

i
|
i

Zakohiczono v

Azureus zostal skenfigurowany, baw sig dobrze!

nia bezposrednie-
go adresu URL do pliku torrent.

1 2 = Uzyjmy tej opcji, aby po-
dac adres torrenta, ktory pozwoli
nam $ciggna¢ MandrakeLinux 10.
Klikamy na [<], a nastgpnie po-
dajemy adres @.

13 = P0 wpisaniu adresu wy-
starczy klikng¢ na przycisk @-
Nastapi $ciagnigcie wskazanego
pliku, a nastepnie zostaniemy za-
pytani o docelowg Sciezke do

Kreator wyliczy inne parametry — ta-
kie jak maksymalng liczbe potgczen
dla pobierania i wysytania danych.
Po dokonaniu wyboru klikamy na
[Dalej = aby przejsc dale.

\

/

URL : hrtp:,.f;'qa_mandrakesoft_comflorremeandrakeIinux—lO.D—OfficiaI—menIoad.torrenrl

| oK ) | C An |

tacze

Maks. Predkosc Wys. (kB/s) [Wasne

modem/isdn
adslfcable xxx/128 kbps
adsl/cable xxx/256 kbps

ads\fcable xxx;384 kbps

Maks. Aktywnych
Maks. Pobieranych
Maks. Pol. Wych. na Toment

adslfcable xxx/512 kbps

ads\rcable x:(x,'?EB kbps

Anuluj ‘ < WSLeCz ads|/cable xxx/1024 kbps

9. Wmenu znajdu-
ja sie opcje otwierania, eks-
portowania, importowania,
tworzenia oraz udostepnia-
nia torrentow. zawie-
ra liste zaktadek mozliwych
do wywotania. Ekspert po-
zostawia Czytelnikowi zapo-

6 = Kolejny etap konfiguraciji do-
tyczy portéw TCR wykorzystywanych
przez BitTorrenta @. Zostawiamy

Znanie sie z nimi. Szczegotowe;
konfiguracji mozna dokona¢, uru-
chamiajac zaktadke [Kenfiguracja],

10. zZawie-

) Instalacja Javy
ciggamy pakiet instalacyjny ze strony @, z wersjg
Javy 1.4.2. Najlepiej jest wybra¢ pakiet JRE. Po scia-
gnieciu pliku nalezy wydac polecenie:

sh j2re-1 4 2 05-linux-i586.bin
Przechodzimy przez standardowe okna instalatora. Roz-
pocznie sig proces rozpakowywania oraz samoczynnego
konfigurowania pakietu. W efekcie powstanie katalog
j2re-1.4.2_05, w ktérym znajduja sie komponenty po-
trzebne do uruchomienia aplikacji napisanych w Javie.
Ustawiamy zmienng PATH tak, aby wskazywata na ka-
talog z plikami wykonywalnymi zainstalowanego pakietu.
Robi sie to, wydajac polecenie (dla powtoki bash):

T R

taczana jest do kazdej dystrybucji ; export PATH=$PATH:/§ciezka/j2re-1.4.2 05/bin
¢ L o NAT / Porty Serwera | ., A ” R Ab " 6 + + et | o - d _
Linuksa. Sposdb instalacji Javy zo- ra liste jezykow, w ja- ‘ﬁ“s a"‘(’j'e':j'a 2o ,ady Z‘alF’lfrf‘l'Qtafl‘l‘;r ”ahezyl "Lyzel IF’T( ‘Ia
) . . — ng komende dopisac do pliku /ete/bashre lub do lokal-
sta{ zaprezentowany w ramce Insta lflch moze by¢ wy nego pliku SHOME/.bash_profile
|aC]a \JaVy. Aby jak najlepiej wykorzystac mozliwesci BittTorrenta, nalezy SW|et|ane menu prO—
by¢ w pelni dostepnym z intemetu. Domysine porty BittTorrena LA
Szukanie l = Nale_ zawieraja sie pomiedzy 6881 a 6889, Narzedzie to pozwoli Ci gramU. ‘JeSt Werd
i Zy Odna_ przetestowac i / lub zmienic ich zakres. Jesli sciagasz aktualnie n|Ch OCZyW|SC|e J€Zyk |0ka||ZaCJ| gdz|e maja byC
L., jakies pliki, niektdre porty moga byc nieosiagalne. N .. J A
------- P> tandrake 10 lez¢, Pedt FOP e Pk Pexych | ooe1 pplskl, cho¢ r_nestety ostaterczlme zapisang dane. Pogte—
a nastep- [ rest | [ nie wszystko jest prze-  py w Scigganiu mozna ogladac
. es
Tip nie sko- ‘ ttumaczone. na zakfadce ®@.
[ Inne - [ piOW&C Maje Torrenty 23;
7] Szukal globalnle archiwum Izd| FlNazwa I Rozmlarl Pobranolzakoﬁczistatus | Pelnych i[zes;cmml Predkose pobleranlal Predkosé wvsviamal ETA!F‘rlorvt
inSta|aCyj— @ 1 CaMandrakelinux-10.0-Official-Download-C 2,04 GB 6.4 MB 0,1% Pobieranie 36 27 17,1 kBjs 9,3 kBfs 1d 8h wysaol
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FOT.: TRANSGLOBEPHOTOZONE/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Spyware? Trojany?

To nieszkodliwe zabawki
w porownaniu z narzedziami,
ktorymi postuguja sie pracodawcy,
obserwujac swoich pracownikow

est normalnym widokiem,

ze pracownicy w duzych

biurowcach noszg na
smyczach karty dostepowe do swo-
ich firm. Kazde wejscie i wyjscie

x| % alame

B Dot | o Spergt | Y A | B Elien | 9% Procay

(E]
amerleme (1951

Drmi ] Sara

2)| Wl = f |=

Fragment raportu z pro-
gramu Uplook. Widaé
w nim bez zadnych wat-
pliwoéci, e uzytkow-
niczka magdak jest dos¢
dobrym pracownikiem.
Chociaz czy jej praca po-
lega na wysytaniu listéw
_ W Outlooku ®? Spedza
w tym programie ponad
potowe dnia. Poza tym
rozmawia przez komuni-

czasu pracy @. Czy
rozmawia z szefem?
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jest rejestrowane. Na Scianach s3
pozawieszane kamery zapisujgce
aktywno$¢. Po rozpoczeciu pracy
programy Serwerowe zapisujg w pli-
kach tekstowych, co pracownicy ro-
big w sieci. Dzigki takim logom
mozliwe sg Sledztwa w sprawie wia-
man na serwery. O tym, ze moga
stuzy¢ réwniez do ustalania, kto,
kiedy i co Sciggat lub wysytat przez
internet, juz tak gtosno sie nie mo-
wi. Jakby tego byto mato, od paru
lat coraz cze$ciej stosuje sig aplika-
cje wyspecjalizowane w monitoro-
waniu poczynan pracownikow. Moz-

liwosci takich systemow sg napraw-
de imponujace. W kims, kto sadzi,
ze moze UkryC sie na swojej cieptej
posadce i leniuchowac za biurkiem,
pokaz mozliwosci takiego programu
moze wywota¢ szok. W raporcie,
ktory laduje na biurku szefa, znajda
sig wszystkie szczegdty — ile czasu
spedziliSmy na gapieniu sie na wy-
niki naszej druzyny, ile czasu pisali-
$my list do ukochanej, ile zajeto
nam wyszukanie na Allegro nowego
dysku, ile zdan wymieniliSmy przez
Gadu-Gadu... Wszystkie wyniki po-
segregowane wedfug czasu trwania,
pory dnia — do wyboru, do koloru.

Mato? W kazdej chwili szef za-
miast wstawac od biurka i cicha-
czem skradac sie, by zajrze¢ nam
przez ramie, moze jednym kliknie-
ciem przywotac ekran podgladu. Na
nim moze obserwowac, czy pracu-
jemy i nad czym.

Mréwki i leniuchy

Kto i dlaczego najczesciej insta-
luje monitoring pracownikow? Czy
skutki s rzeczywiscie warte ktopo-
tu? Mitosz Cechnicki, prezes firmy
A plus C produkujgcej systemy mo-
nitoringu programowego twierdzi, ze
jego program kupujg wszystkie fir-
my, w ktorych pracuije sie na kom-

tem moze zwiekszy¢ efektywnosc
nawet o 20-25 procent. Cechnicki:
— Wiem to z doswiadczenia. Gay ro-
bilismy testy monitoringu w naszej
firmie, najpierw myslatem, ze pro-
gramisci zrobili blgd. Jak sig okaza-
to, wyniki byty migjscami kuriozal-
ne. Bo jak inaczej nazwac sytuacije,
w ktorej pracownik zaczyna cokol-
wiek konstruktywnego robi¢ dopiero
w Srode (w poniedziatek i wtorek sie
dopiero budzi) albo to, ze kto$ 90
procent czasu spedza na Gadu-Ga-
du, jednocze$nie narzekajac na
przepracowanie. Prezes A plus C
stara sie wyjasni¢ przyczyny takich
zjawisk: — W moim odczuciu kultura
pracy w Polsce jest dosc niska —
Zdarza Sie, Ze jednak pracowita
LMrowka” pracuje za innego leniu-
cha, a wymigiwanie sig od pracy
jest nadal postrzegane jako przejaw
Sprytu i zaradno$ci. Tymczasem
konkurencja na rynku ro$nie i firma
w Polsce musi pracowac przynaj-
mniej z taka wydajnoscia, jak jej
europejskie odpowiedniki. Niestety,
na razie jeszcze daleko nam do za-
angazowania i efektywnosci naszych
sgsiadow.

Wiasciciel niewielkiej warszaw-
skiej firmy komputerowej w rozmo-
wie z Ekspertem przyznat, ze moni-

Al ¥ £
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Szef wiedziat, ze
prowadzimy po-
gawedki. Nie
udato sie tuma-
czenie, Ze roz-
mawialismy
stuzhowo. Spy-
tat nawet, jak
udaje nam sie na
naszym stanowi-
sku nudzit sie

w czasie pracy.
Skad on to wie-
dziat? Ze zrzutu
ekranowego na-
szego pulpitu @

puterach. Sg to przedsiebiorstwa
duze i Srednie, cho¢ tak naprawde
0 zakupie gtownie decyduje to, jaka
pracuje tam kadra kierownicza. Jesli
szefowie s3dzg |ub widza, ze trady-
cyjny system motywacji i organiza-
Cji pracy zaczyna zawodzic, szukaja
nowoczesniejszych narzedzi. We-
diug szacunkéw A plus C taki sys-

1

toring okazat si¢ jedynym sposo-
bem na zwigkszenie efektywnosci
pracy. Firma zajmuije sie gtownie
serwisowaniem sieci i komputerow
dla duzych firm. Zeby nie wypas¢
z rynku, musi szybko i skutecznie
reagowac na wszelkie bolgczki
klientow. Zdarzato mi sie, ze klignci
sygnalizowali, ze nie mozna sie do

Jak obserwuja

D 0 obserwacji poczynan pracownikow niezbedny jest system sktadajacy sie
z programu-agenta oraz aplikacji zarzadzajacej agentami z serwera. Sama
obserwacja tacz nie wystarczy. Programy na komputerach pracownikéw instalu-

je administrator, blokujgc potem mozliwos¢ odinstalowania. Oczy-
wiscie nie jest to przeszkodga dla doswiadocznych uzytkownikow,
ktdrzy mogq nawet wytaczy¢ proces podczas jego dziatania. Pro-
ducenci oprogramowania monitorujgcego ciggle jednak wprowa-
dzajg udoskonalenia - wytgczony agent moze w nowych syste-
mach samoczynnie sig uaktywniac¢ albo przed wytaczeniem zawia-
damia¢ administratora, ze ktos wymyka sie spod obserwaciji.




serwisu dodzwonic, ze dfugo trzeba
czekac na odpowiedz e-mailowa.
Wspomina: — Zaraz po wprowadze-
niu monitoringu atmosfera byfa na-
Dpieta, a wyniki obserwacji byty dla
mnie przygnebiajace. Niektorzy pro-
testowali (okazalo sig, ze byli to naj-
mniej efektywni pracownicy), jeanak
DO kilku rozmowach, w kidrych wy-
korzystatem materiaty z monitoringu,
Wigkszo$¢ zrozumiafa, ze to nie jest
panstwowa posada. To ja daje im
pienigdze, a mnie aajg je klienci. Te-
raz wystarczy komunikat przy starcie
komputera, ze program-agent dziafa,
raporty nawet nie sg przegladane.
Atmosfera jest pono¢ znacznie lep-
sza — |udzie wiedzg, ze wszyscy tak
samo ciezko pracuja.

Jeszcze jednym powodem insta-
lowania monitoringu jest obawa pra-
codawcow przed nieroztropno$cig
pracownikow. Cztonek kadry kierow-
niczej jednego z najwiekszych
przedsiebiorstw produkcyjnych w
Lublinie mowi, ze nie obawia sie
0 efektywno$¢ pracy. Firma zyje
z produkcji, wiec poki wszystko
funkcjonuije, nie ma powodu, zeby
dodatkowo motywowac pracowni-
kéw biurowych. Przyznaje jednak:

— Balismy sie nielegalnych materia-
fow na dyskach komputerow biuro-
wych. Przy statym dostepie do inter-
netu i kilkudziesigciu pracownikach
bardzo fatwo o jakie$ DivX-y, pirackie
programy czy empetrojki. Tymcza-
sem za wszystko, co znajduje Sie na
dysku pracownika, odpowiada pra-
codawca. Diatego wprowadzilismy
Zdalny audyt zawartosci pecelow.

Granica godnosci
Pracodawcy majg niewatpliwie
sporo racji w dochodzeniu swoje-

Pawet Jézwiak

radca prawny

Opinia prawnika

Czy monitoring pracowniczy jest zgodny z prawem?

Nie istniejg wyrazne uregulowania, ktdre dopuszczatyby mozliwos¢ instalowania
takiego oprogramowania. Z drugiej strony nie ma rowniez przepisow, ktore
wprost zakazywatyby jego stosowania. Nalezy wiec siegna¢ do regulacji ogdl-
nych zawartych w Konstytucji RP, kodeksie cywilnym, kodeksie pracy i kodeksie
karnym. Generalnie uwazam, Ze takie oprogramowanie moze zosta¢ zainstalo-

wane, ale pod pewnymi warunkami:

1. kazdy ma zagwarantowane przepisami konstytucji prawo do ochrony zycia
prywatnego, rodzinnego oraz do decydowania o swoim Zyciu osobistym oraz
prawo do wolnosci korespondencji i tajemnicy komunikowania sie (przepisy

art. 47 i art. 49 Konstytucji). Fakt pozostawania lub nie w stosunku pracy nie ma
bezposredniego wptywu na ograniczenie tych praw i pracodawca nie moze

swoim dziataniem ich narusza¢,

2. pracodawca powinien powstrzymac sie od naruszen dobr osobistych

(na przyktad prywatnosci) i godnosci pracownika. Sg to gwarancje wynikajgce

z przepisow kodeksu pracy (art. TI(T)) i kodeksu cywilnego (art.23), a za ich
naruszenie pracownik moze domagac sie na przyktad wyptaty zadoscuczynienia.
3. pracodawca nie moze naruszac przepisow o ochronie informacji. Nie moze
postugiwat sie w celu uzyskania informacji, do ktorej nie jest uprawniony,
urzadzeniem umozliwiajgcym jej uzyskanie. Takie dziatanie pracodawcy
spowodowat moze nawet odpowiedzialnos¢ karng (Rozdziat XXXIII KK),

4. zastosowanie oprogramowania monitorujgcego jest uzasadnione potrzebami
pracodawcy lub charakterem pracy wykonywanej przez pracownikow.

W regulaminie pracy albo w umowie o prace nalezy okresli¢, ze pracownik moze
wykorzystywac firmowy komputer wytacznie w celach stuzbowych.

Czy pracodawca musi informowaé o monitoringu?

Uwazam, e tak. Zapisy takie powinny znalez¢ sie w regulaminie pracy albo
umowie o prace. Mozliwe jest réwniez, aby pracownik ztozyt oswiadczenie,

e pracodawca poinformowat go o takich srodkach oraz ze wyraza zgodg na ich

stosowanie.

Czy materiaty uzyskane z systeméw monitorujacych mogq stano-
wi¢ podstawe do sankcji wobec pracownika?
Tak. Moze sie okazac, ze pracownik dziata na szkode firmy, co jest podstawq

do jego dyscyplinarnego zwolnienia.

dnia zostafam wezwana do kadro-
wej. Poinformowano mnie, Ze Zo-
staje zwolniona. W normainych wa-
runkach byfoby to zwolnienie gru-
powe (oprdcz mojeqo etatu zlikwi-
dowano szereg innych). Nalezat mi
sie dfuzszy okres wypowiedzenia,
spora odprawa. Tymczasem zoSta-
fam zaszantazowana, ze zwolnig
mnie dyscyplinarnie za korzystanie
Z prywatnego e-maila, oglgaanie

1 Skala zjawiska

merykanska organizacja Society for Human Resource Management
(SHRM) przeprowadzita w USA badania odnosnie monitorowania
pracownikow przez pracodawcow. Wyniki uzyskane z 722 duzych firm sa

nastepujace:

® 74 procent pracodawcéw przyznaje, Zze monitoruje, co pra-

cownicy robia w internecie,

® 72 procent kontroluje zawartosé e-maili,
@ 51 procent posuwa sig do podstuchiwania i rejestrowania

rozmow telefonicznych.

W Polsce nie przeprowadzano takich badan, jednak wedtug wywiadow Eks-

perta skala moze by¢ poréwnywalna.

go. Jednak sg tylko ludzmi i sg na-
razeni na pokusy. Zdarza sie, ze
postepujg nie fair. Agnieszka byta
zatrudniona w warszawskim od-
dziale miedzynarodowej korporacji.
Szefostwo zainstalowato monito-
ring bez wiedzy pracownikow. Przy
umowie o prace nie zostali poin-
formowani o niczym. — Pewnego

czasami stron WWW czy uzywanie
komunikatora. Musiafam poapisac
r0zwigzanie Umowy 0 prace na dro-
ze porozumienia stron — bez od-
prawy, z miesigcznym okresem wy-
powiedzenia. Nie chciatam mie¢

w papierach zwolnienia dyscypli-
narnego — byfam dobrym pracow-
nikiem! — wspomina.

Relacja Tomka pracujgcego w du-
zym wydawnictwie: — Prezes kazat
zainstalowac monitoring. Atmosfera
od razu stafa sig nerwowa. Dia re-
Caktorow nie jest jasne, co mogg ro-
bic, a czego nie — od kiedy surfowa-
nie po sieci przestaje byc praca,

a zaczyna by¢ naduzyciem. Nie wia-
domo, ko jest obserwowany, zaarza-

J4 sie jakies dziwne rozmowy, nagle

zwolnienia. Podobno juz nikt nie
czuje sie komfortowo, pracownicy
tracg szacunek dla kierownictwa za
takie przedmiotowe traktowanie lu-
dzi. Co sprytnigjsi odinstalowujg po
cichu programy obserwujgce, stosu-
ja specjalne aplikacje maskujace,
kolegujg sie z administratorem. To-
mek nie Kryje rozgoryczenia: — Moze
w supermarkecie kontrola jest ko-
nieczna, ale tu? To zenujgce.

Za p6zno na dylematy — obser-
wacja elektroniczna jest faktem.
Moze by¢ jednak narzedziem pozy-
tecznym — pokazujacym w petnym
Swietle jako$¢ naszej pracy, poma-
gajgeym jg uporzadkowac. Moze
jednak takze stuzy¢ do upokarzania
pracownikow, ograniczania ich
praw. Wykorzystanie tego narzedzia
zalezy wiec od jako$ci kadry kie-
rowniczej. A dobry szef pewnig i tak
da sobie rade bez szpiega. Jt
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| Komputer wymaga od uzyt-
kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystac z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta mozna
znalez¢ rozwiazania typowych proble-
mow trapiacych uzytkownikéw kom-
puterow. Pytania opublikowane
w tym wydaniu zostaty wybrane z li-
stow nadestanych do redakcji przez
Czytelnikdw ostatniego wydania na-
szego magazynu.

Jezeli masz problem z komputerem
i nie potrafisz nigdzie znalez¢ odpo-
wiedzi - zapytaj Eksperta. Redakcja
postara sie podac rozwiazanie.

E-maile z krotkimi pytaniami doty-
czacymi obstugi komputera prosimy
przesylta¢ na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczeSciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Pomocy warto szuka¢ takze na fo-
rum Eksperta w internecie. Tam na
pytania chetnie odpowiadaja redak-
torzy Eksperta oraz inni Czytelnicy.
Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

" Jco-RoM GG pod Windows XP
Gadu-Gadu nie chce uruchomié
DU Meter sie na Windows XP. Co z tym
Shareware zrobi¢?
NetMeter freeware

Rozwigzaniem problemu z uru-
chomieniem Gadu-Gadu w Win-

PC Inspector
File Recovery

Ekonomiczna karta

Jaka karte graficzng za mniej
wigcej 600 ztotych optaca sie
teraz kupi¢?

W momencie oddawania tego
numeru Eksperta do druku najko-
rzystniejszym zakupem za kwote
oscylujacg w granicach 600 ztotych
wydaje sie by¢ Radeon 9600 Pro
128 MB oraz GeForce FX serii
5700. Jesli zalezy nam na szybko-
$ci pracy karty, unikajmy tanszych
modeli z szyng pamigci obcigta .
do 64 bitow. Utrata wy- "o
dajnosci spo-

wana
0Qraniczong N
magistralg pa-
migci jest zbyt du-
7a i nieadekwatna do
z7aoszczedzonych pieniedzy. =
Nieco tansze, kosztujgce oko-
to 500 ztotych, ale réwniez warte

>l
-

Wykrycie zabezpieczen
Chce zrobi¢ kopie zapasowa
plyty z oryginalna gra za po-
moca programu Alcohol
120%o. Jest w nim do wyboru
wiele profili zabezpieczen, ja-
kie mogly zostaé uzyte na CD,

—

i
z arowno AT, jak i NVIDIA oficjal-
nie zaprezentowaty nowe gene-
racje kart — Radeony serii X800 i Ge-
Force 6800. Oznacza to, ze poprzed-
nia generacja kart bedzie powoli wy-
cofywana z rynku, a w przypadku
najwyzszych modeli wigze sie to ze

zainteresowania, sg karty GeCube
Radeon 9550 w wersji XT z szybki-
. mi pamigciami 3,3 ns
& gy, W obudowie
'ﬁ BGA. Karty
te

maja
duzy poten-
cjat do podkreca-
nia — po zwigkszeniu
taktowania zegarow ukfadu graficz-
nego i pamieci uzyskujemy wydaj-
nos$¢ zblizong do Radeona 9600
Pro. W kartach graficznych mozna
spotka¢ obecnie dwa rodzaje ukfa-
déw pamieci: nowoczesnigjsze

Premiera nowych kart

znacznym spadkiem ich cen. Warto
zatem obserwowac czesto aktualizo-
wane cenniki internetowych sklepow
ze sprzetem komputerowym, ponie-
waz modele, ktdre do niedawna kosz-
towaty blisko 2 tysigce ztotych, moga
by¢ przecenione nawet o 50 procent.

BGA lub starsze TSOP Oba rodzaje
4ZNig Sie Wi ie: uktady BGA sg

wigksze i prostokatne @. Kupujac_
karte, warto wybra¢ wersjg z pa-
migciami typu BGA, sg szybsze

i bardziej podatne na overclocking.
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Zidentyfikowanie zabezpieczen
zastosowanych na danej ptycie
utatwiajg takie programy, jak Clo-
nyXXL @, ProtectionID oraz A-Ray
Scanner.

kdw, ktorzy informacije o wykry-
tych zabezpieczeniach zamiesz-

czajg w internetowe] bazie @, do-
stepnej pod adresem

Mozemy tez skorzystac z do-

. H , ;
ale nie wiem, ktéry wybrat. $wiadczen innych uzytkowni-
Entries Begining With "F"
Game Title Game Producer Region Protection = 2
Yersion -] 4
F1 Challenge 99-02 M A EA NAA Saidien
2.90.040 .
Fallout [ Interplay N/a Laserlock tection
Fallout 2 M/A Interplay N/A&  Protect-CD VOB Typ
Fallout Tactics:
Brotherhood of Stesl MN/A Interplay /A Mot Protected
3
. Safedisc
Far Cry MAA Ubisoft us 315.010 iders
Far Cry (DVD) MAA Ubisoft 777 Saieding
3.20.022

GAPC2

SafeDisc v2.9

N4

H/&

ggm [ TOC Ilegal

4 [ Overbum
N [ Dummy Files
NZA ] Tracks<dser:
W/ [ Bad sectors

Packa 1, a takze wszystkich kry-
tycznych poprawek do systemu
z witryny Windows Update @, do-

stepnej pod adresem
http://windowsupdate.microsoft.com

Jesli nie mamy takiej mozli-

starszymi wersjami Windows.

W tym celu w Eksploratorze
Windows przechodzimy do katalo-
gu, w ktorym zainstalowany jest
Gadu-Gadu, domyslnie jest to
Sciezka @. Nastepnie klikamy

freeware dows XP jest zainstalowanie Service | wosci, na przyktad z po- oo
?rg);\xl;(ﬁ e A-’“ — lljvgsdtlépbura(;(g P_ﬁk gdycjag: Widok uim Marzedzia  Pomog
ProtectioniD Qe + O 1x) @) 7wt e @ @ 0o el > Bl AP 28l el | B
freeware s [ 8] betpfivé rndowspdeke, mcrosolt. comfplidefauk, amp K ! adres'\L ~) CriProgram FilesiGadu-Gadu )
A-Ray Scanner 2 mozemy e ‘
freeware _0 Spl’ébowaé Zadania plikow i folderow ~ # = i
uruchomic ) Ubwdez nowy Foldsr emats skins
et S GadU‘GadU %] a:l:gh.li ten Folder w sizci 2
a e sstminsmramee] | TYDIE W Lot - Al
0 (S et zgodnosci ze GarluGadu 9
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. A 1

ikone programu (plik .exe) ®

i wybieramy [asciwosc ]

(Wietcmoicigg

Ogélne ] ‘Wersia Zgodnosé ] Zabezpieczenia ]
Jegl masz problemy z tym programem. a dziakak
starsze] wers|i systemu Windows, wybierz tivb 2g

odpowiadajgoy tej starszej wersii

Trwb zgodnodci

I |v Uruchom ten program w tiybie 2godnosc|

|\windows 95
o

[Zgednesé] zaznaczamy opcje @
i Z rozwijanego menu wybieramy
opcje @, po Czym zatwierazamy
zmiany, Klikajgc na przycisk [OK ],

Przechodzimy do zakladki | |




Odzyskujemy dane

Przez przypadek skasowatem
wazne dane. Czy jest jakis pro-
gram, ktéry umozliwi ich od-
zyskanie?

Najpopularniejszym i najsku-
teczniejszym narzedziem do odzy-
skiwania danych, pomijajgc profe-
sjonalne laboratoria, jest program
EasyRecovery. Wersja demonstra-

&} Ekspert radzi -

p rzeglad programdw do odzy-
skiwania danych oraz ich
mozliwosci znajdziemy w Eksper-

cie 2/2004.

Home 4

EasyRecovery

2 He

DeletedRecoy

cyjna wyswietla dane, ktore potrafi

odzyska¢ @, nie pozwala ich jed-
nak zapisac. Najprostsza wersja
programu kosztuje okoto tysigca
zZfotych.

Check the files you wish to recover, select Next to proceed to the Destination Selectiol
Select Back to return to the Partition Selection screen. Select Cancel to exit the tool.

= |:|__J My Drive
Oz«

+-[] 2 Program Files
O 3 Recycled

[ D |1 Documents and Settings

) Zwigkszamy szanse odzyskania danych

® W razie przypadkowego skasowania plikéw nalezy jak naj-
szyhciej wylaczyé komputer. Jednak nie w typowy sposéb - zamy-
kajac system, lecz po prostu odtaczyc zasilanie. Najprosciej mozna to zro-
bi¢, wciskajac Reset, a nastepnie przytrzymujac wcisniety przez kilka se-
kund przycisk Power na obudowie. Mozna tez uzy¢ wytacznika na listwie
zasilajacej lub na przyktad przycisku odtaczajgcego zasilanie zamontowa-
nego na obudowie zasilacza (jednak nie wszystkie zasilacze go majg).
Cdybysmy zamkneli Windows w normalny sposab, system utworzytby
wtedy wiele nowych plikéw oraz zmodyfikowat zawartosc juz istniejgcych.

0 Bytes in 0 files tagged

Mame | Size ‘ Date
] aktualizacja, doc 0 Bytes Fl1zfz004
O aktualizacja, doc 0 Bytes F1z{z004
[ “windows Uptime.doc 19,00 KB FHEfz004
[ windaws Uptime.doc 0 Bytes Flefz004
[ windows Uptime.dac 0 Bytes 7/1zf2004
O ForuM.DOC 19,00 KB 7/12{2004
O _orum.poc 0Bytes 7}12{2004
[ Meastrada.dac 19,00 KB F1zfz004
.. e PP
< [
76,00 KB in 13 files showing
¥ Lse Filter Filter Options Find i

Jedli dane, ktore utracilismy,
nie sg warte takich nakfadow fi-
nansowych, warto wowczas spro-
bowac je odzyskac za pomocg co

prawda mniej skutecznego i ofe-
rujgcego mniejsza funkcjonal-
nos¢, ale za to darmowego PC In-
spector File Recovery ®.

Jesli zostatyby one zapisane w miejscu skasowanych przez nas danych, "
szanse na odzyskanie utraconych informacji znacznie by zmalaty. v
@ Nie nalezy uruchamiaé systemu z dysku, z ktérego utracili- Object Edit Yiew Info Tools Help
$my pliki. Dane probujmy odzyska¢ na innym komputerze, podtacza- = e SR S
jac :a:z dysk jako 'zlodatjkoaly nayped. Przed grc')ba od';yskaniaputra?:o- G -- D . N
nych informacji nie nalezy uzywac zadnych systemowych narzedzi do [Folders Content of ‘Deleted
dyskaw, takich jak ScanDisk czy Defragmentator dyskow. +-_1 Roat Name | Size | Date modiied | Cluster
©® Dysk podzielony na partycje zapewnia nam wieksze bez- - LR JwUTemp 05.07.2004 1453 16382
pieczenstwo przed utrata danych. Partycja systemowa jest naj- fd 'gw - I 724FD.tp 572552 30.06.2004 1434 684003
bardziej narazonym miejscem na wszelkiego rodzaju btedy systemu B):Beario & Delme.bat 161 U2 072008 1545 Tdatr
q q . . 5 o . q o 1 Delme.bat 161 12.07.200411:56 108
operacyjnego, programow, a takze dziatanie wirusow, dlatego nie nalezy Boina ks s G
przechowywac na niej waznych dla nas informacji. B Dele bat 144 53 620041759 7771
® Warto regularnie uzywaé funkeji defragmentacji dysku. ] Dielme bat 161 0907 2004 1436 827
Przyspiesza to prace systemu, pozwala réwniez ograniczy¢ skutki utraty 5 Delme.bat 167 09.07.2004 1435 2763
danych - z dysku, na ktorym przeprowadzalismy wczesniej defragmen- _'I ks wh351_updatecnipexe 579278 030720032213 661114
tacje, tatwiej jest odzyskat dane. B ks wb351_updateonlyzip 572552 30.05.2004 14:34 534009
B _~Es~1 0 05.09.200311:26 0
Kontrola limitu Neo Najtatwiejszym sposobem - [ PYETEERT FTTFES rl Trudne terminy

Mam najtansza wersje Neo-
strady 128 kbps, czy w jakis
sposéb moge kontrolowacé li-
mit miesieczny 5 GB?

TP oferuje obecnie trzy wersje
Neostrady — 128, 320 i 640 kby/s.
Pierwsze dwie maja limit transferu
— W ciggu miesigca mozemy $cigg-

sprawdzenia limitu jest zajrze¢

na strone Neostrady

wsze dziata. Pracownicy TP
wyjasniajg, ze wcigz trwajg
prace nad jego udoskonala-
niem, jednak nie wiadomo,

kiedy sie skoncza.

x| g.l Wyszukaj .JJ Multimedia (;-7

==

http:,i,l’www.neostrada.pIJ‘sso,l’np,l’infoJ)opup.jspll—

& TELEKOMUNIKACIA
SKA

Jestes w: informacje personalizowane

®. Ten Tatals | Projected | Daily Feports | Weekly Repon
----------- Data transferred today
Upload: 2.99 MB
Download: 38.49 MB
Upload + Download: 41,48 MB
Data transferred this week
Upload: 15,25 MB
Download: 240,78 MB
Do Upload + Download: 256.02 MB
monito-
rowania $cigg- Mozna takze zadzwoni¢ na
nigtych danych | numer darmowy 0800 102102

mozemy wyko- i (infolinia techniczna Neostrady).

rzystac pro-
gram DU Meter
lub jego dar-
mowy

Pracownik TP ma obowigzek udzie-
li¢ nam wszystkich informacji o li-
micie danych przystugujacych nam
w danym miesigcu. MM

Meostrada TP w opcji 128 kb/'s

99,47 MB do dn, 11.07.2004

na¢ do 5 GB danych. Po przekro-
czeniu tego limitu szybko$¢ tacza
spada do 32 kb/s, czyli dysponu-
jemy wéwczas zblizong szybko-
$cig do tradycyjnego potaczenia
modemowego.

Meter @. Obie
aplikacje wySwiet-
lajg statystyki
dzienne, tygodnio-
we i miesieczne.

&

Ekspert radzi

e strony http://neostrada.pl/s/tp/porownanie.html
dowiemy sig, ile danych mozemy miesigcznie $cigg-
na¢, dysponujac jedna z trzech odmian Neostrady.

imit 5 GB limit 5 &8

Predkost transmisji 128 320
1 strona=100kB)* 50000 50000
Odbieranie plikiw foto (SMB)* 1000 1000
Sciaganie plikbw MP3 (4MB)* 11250 1250
Odbieranie e-maili {SkB)* 1 000 000 1000 000

b4

bez ograniczen

ez ograni

bez ograniczen

B X521 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004

» BGA - ang. Ball Crid Array - rodzaj obudowy pamieci
RAM najczesciej stosowany w kartach graficznych.
Pamieci w obudowach BGA nie majg standardowych
nozek z boku - styk z podtozem nastepuje za pomocg
umieszczonych pod obudowa mikrokuleczek.

» TSOP - ang. Thin Small Outline Package - najcze-
sciej obecnie stosowany rodzaj obudowy pamieci RAM,
zwykle o prostokatnym ksztatcie. Z obudowy wyprowa-
dzane s lutowane bezposrednio do podtoza nozki.

rr/  Warto zajrze¢...

@ http://windowsupdate.microsoft.com

@® www.wgk.com.pl
@ http://sklep.benchmark.pl
@ http://sirius.pl

@ http://neostrada.info
@ news://alt.pl.neostrada

@ http://cdrinfo.pl
® www.makeabackup.com/database

@ http://easyrecovery.pl
@ www.pcinspector.deffile_recovery/pl/welcome.htm
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We wrzesniu TP zmienita

reguty gry w Neostradzie.
Jest szyhciej, ale zapaleni
sciqgacze dostali kaganiec

ocelowo — 5 GB Sciggnie-
tych danych w miesigcu.

By¢ to hrat

filmy—warami i najSwiezszy software. By go za chwilg
do tego. Nie usunac, a krazek rzucic w kat?

moge jednak Pamigtam doskonale czasy (a wcale
zrozumiec, dla- nie byto to tak dawno), gdy na dobry
czego az tyle?! film czekato sie caty tydzien. W sobote

W sieci nietrud-
no znalez¢ przechwatki, ile to setek di-
viksow, tysiecy empetr6jek sprawni in-
ternauci na swoich kompach nie (
nagromadzili. Gratulujg! Zastana- ' |
wiam sie jednak, czy oni s X
zdolni te swojg hiperaktywnosc

skonsumowac. | kiedy — bo prze-
ciez nie mozna normalnie funk-
cjonowac ze stuchawkami wcigz

wieczorem ruszata uczia dla zmystow.
Filmy puszczane w socjalistycznej tele-
wizji, kiore pamietam do dzi$, czesto
nie byty wcale hitami. Po prostu zda-
rzaly sie rzadko. Kazdy zostawat w pa-
// migci. Ogladanie byto wydarzeniem.
Podobnie jak dzi$ jedzenie kawioru.
11,7, Opychanie sie nim na co dzien
‘ . # _ zhrzydtoby, a kawior przestat

Juz stysze ten lament
i krzyki wniebogtosy — jak oni moga!
tacze przeciez kosziuje krocie, a tu filmami.
wprowadzaja takie ograniczenia... Tylko
piec¢ giga — poskarzy sie wielu.

Mhm, pie¢ gigabajtow na miesiac S708¢
to mato? Policzmy: 7,5 filmu w DivX psuje
lub 1250 empetrdjek. Albo 50 porzad-
nych programow. Z grubsza jakies 600
zZtotych w filmach, ponad 6000 ztotych
w ptytach kompaktowych lub... tu trud-
no nawet oszacowac, ile moze koszto-  rowych
wac piecdziesiat stumegabajtowych ekra-
komercyjnych programéw. Rzeczywi- nach

- Scie, gdybym zapetniat swoje facze ta-
2 kg trescia, tez bym krzyczat.

Mnigjsza 0 moralny aspekt tego

= procederu. Co mnie obchodzi, jak kio
£ wykorzystuje jego kable. Chce ciagnat

<}

KRZETI

|

HITY Z PLYTY
® DVDRip 2.0

® Panda Antivirus Platinum 7.0

WINDOWS
® A-Ray Scanner v2.0.0.1
® Ad-aware 6.0 Personal

katowac sig non stop

/wilaszcza
76 wiek-

0czy 0b-
razem na

mizernych,
kompute-

nazywane jest dzwiekiem.

przyklejonymi do uszu czy tez

i uszy — czyms, co ptynie z piskliwych
pecetowych gtosniczkow, a szumnie

Nie rozumiem, jak mozna co chwilg
instalowac nowy, chocby najlepszy

%~ smakowac. Teraz, dzigki 145

koloru.

- MV,
VIVA, dzie-

tow mu-

zZycznych z sa-
telity, setki z intemnetu. Lecz to

wcigz za mato.

mozna. Branie bez potrzeby, dla
samego brania. | niech kto$ tylko
sprobuje przeszkodzié...  GAL

Spis programoéw na ptycie

@ niBylog 1.6.6 - 1

® OmniPatcher for LiteON DVD-Writers 1.2.0

® PC Inspector File Recovery 3.x
® PCMark 2004 build 120

® PestPatrol 4.4.3.36

® Photo Broffsee Tools v1.0

® Photo Broffsee Tools v1.0 XP

® AirSnare 0.6.7 >

® Antispy Complete 0.9.120 : PhotoFiltre 6.0

® AnyDVD 3.6 Php Blue Dragon CMS 1.2.0

® ArtixMedia Menu Studio 3.6 : phpBB 2.010

® AutoRun 2.8.4 s E!nﬂa§|]q Studio 9

® BookType 1.0.6 ixia 5.1

@ CD Autorun Creator 2.1.2 ® ProShow Gold 2.0

® CesarFTP 0.99g ® Protection ID 5.0 FiNAL B

@ ClonyXXL 2.015 ® PunBB 1.1.5

@ Crimson Editor 3.60 ® RegSeeker 1.35

® Cryptainer LE 415.0 ® Restoration 2.5.14

® CWShredder 1.56 ® SciTE 161

® DU Meter 3.05 ® SiSoftware Sandra Standard 2004 SP2
® DVD BitSetter v2.1.13 ® SmartFTP 1.0

® DVD Identifier V3.4 ® SpyBot - Search & Destroy 1.3
@ DVD Region+CSS Free 5.2 ® SpywareBlaster 3.2

® DVD Shrink 3.2.0.15 @® StrongDiskPro 3.1

® DVDFab 1.99 ® The Bat! 2.2

@ Encrypted FTP 3.3.0137 ® TMPCEnc DVD Author 1.5

@ ffdshow 18.07.2004 Alpha ® TmxCalendar for Delphi 5, 6, 7

® Flash Utility for Lite-On made Drives v1.2.4

® FolderShare 2.1 ® Trojan Remover 6.2.8

® foobar2000 v0.8.2 Special ® ViewKeyXP

® freeCommander 2004.03 @ Visual Autorun

® GTK+ 2 for Windows v2.4.3 ® VMware Workstation 4.5

@ CuildFTPd 0.999.9 ® War FTP Daemon 1.82.00-RC9

® HD Tach 2.70 ® WebSite PRO 4.3

® HD Tach 3 ® WinHTTrack 3.32-2

@ HijackThis 1.97.7 ® Zero Assumption Digital Image Recovery 1.2
® Invision Power Board 1.31] ® ZipGenius 5.5.1.440

® [rfanView 3.91

® Lan Get 0.5 PLUG-INY

® Macromedia Director MX 2004 ® Ad - aware 6.0 - spolszczenie

® MemoriesOnTV 2.1 @ Audiograbber 1.83 - spolszczenie
® Nero Burning ROM 6.0.0.11 ® Bayeslt 0.5.10

® NetMeter 0.9.9.9 ® DAEMON Tools 3.44 - spolszczenie
@ NetStumbler 0.4 ® CetRight 5.02 - spolszczenie

® Total Commander 6.03a

90 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2004 [t aael

® IrfanView 3.91 - spolszczenie

® IrfanView 3.91 - all plugins (komplet
wiyczek)

® Miranda IM - spolszczenie

® MyGate 2.6

® MyGate 2.6 - spolszczenie

® Plik konfiguracyjny do foobar2000

® Resource Hacker 3.4.0 - spolszczenie

® VampireX 160-02-04

® Wherelslt 3.61 - spolszczenie

® Winamp 2.91 - spolszczenie

® Winamp 3 - spolszczenie

® Winamp 5.0.3 - spolszczenie

® wtyczki foobar - Otachana

STEROWNIKI

® Driver Cleaner 3.2

® ForceASPI 1.8

® Intellipoint Mouse Drivers 4.12

® kX Audio Driver 5.10.0.3537

® Plik konfiguracyjny sterownikow kX

POPRAWKI
@ DirectX 9.0c

LINUX

® aMule 1.2.8

® Azureus 2.1.0.4
@ Eagle-Usb-19.8
® wxBase 2.4.2

® wxCGTK 2.4.2

Z CZASOPISMA

® Automatyczne wytaczanie komputera,
str. 72-73

® (Caleria zdje¢ we Flashu, str. 28-31

® Korzystanie z bazy danych MySQL

® Kurs VBA w Excelu, cz. 5, str. 68-71

® Program uzytkowy w Delphi, str. 64-67

® Projektowanie samochodu w 3ds, cz 1,
str. 32-37

® Przydatne kody JavaScript, str. 77

® Przydatne kody PHP, str. 76

® Wykresy z programu HDTach, str. 14-17

kanatom w TV, mozna wiasci-
wie nie wstawac z kanapy

Podobnie
muzyka

Sigtki kana-

Branie bez pytania, czyje to i czy
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WSZYSTKO NA TWOJA KOMORKE

Puoswesmn  LICZY SIE JAKOSE C]) WapSter | QummrstRa

.

Jesli Twoéj telefon ma przegladarke WAP to juz teraz masz
dostep do tysiecy gadzetéw WapStera.

Wpisz adres: WAP .WAPSTE R. PL i potacz sie!

Alcazar, This Is The World We Live In - PT1512860P99 K. Krawczyk & M, Staszcryk, Lekarze dusz g}'}:gggégmﬁ

IGRY{IAV/AINRE7928]

N!,NAN T N3,Na,NE N3,N4,N6 N3,N4,N6,SE
reEee o -

CHUMBA

IVISTPI9 |_Iv734P9g9

SE: SONY ICSSON [T610 To28, Te30)

TJ\ GRA JEST PRZEZNACZON.Q NATWO] MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZA|
RAU SIE POLACZYC 1 POBRAC GRE. ABY WYSELAC
TELEF hDRESATA NUMER GRY (NF. +4860X600600:IVS7P99).

"N3,M4,N6,SC, N3,N4,NE N3, (PS8, 0. SCSE, Na,N6,SC 'N3,N4,NE,SC,
SE,MV,SAM MTZ,MV,
SPRAWDZ CO MOZESZ POBRAC NA SWOJ TELEFON:
N3: NOKIA (35101, 89107) MT7: MOTOROLA (T720i, T722i)
Na: NOKIA 3100 3200, 3300, 5100, 6100, MV: MOTOROLA (V300, V400, V500, V525, V600)
622 iEl 6800, 7210, 7250) SAM: SAMSUNG (C100 - tylko przez GPRS, X100, X600)
N6: NOKIA 355 7650 SC: SIEMENS (S55, SL55, M55,

WYSLL] SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER GRY (NP, JV97P9S) (NAJPIERW SPRAWDZ, CZY
GRE INNE] OSOBIE W TRESCI WPISZ%\IUMI:R

TI]B‘E?@EB

ERICSSON, SAMSUNG, PHILIPS , SAGEM

Anastacia, Sick And Tired PT1511079P99 K. Krawczyk, E. Bartosiewicz, Trudno tak

Ania Dabromka Charlie, Charfie PT1511089P99 Kasia Kowalska, To Co Dobre PT1512876P99
Ascetoholix, Na spidzie PT1520549P Kate Ryan, La Promesse PT148383 :]
Ascetoholix, Suczki PT116285 :] Kate Ryan, Only if | PT1460406P99
ATE, Marrakech PT1486305P99 Kr y Gurmnisie PT749615P99
Avril Lavigne, Don't Tell Me PT1473231P99 Kreskowka: Pszczdtka Maja PT659875P99
Avril Lavigne, My Happy Ending PT1522580P99 Kreskdwka: Sasiedzi PT204004P03
Barthezz, On the Move PT1460414P99 Kreskowka: Scooby Doo PTE68192P99
Benny Benaasn. Sawmuon PT1460416P99 Lady Panlk, Stacja Warszawa PT1511097F9
Big Cyc, Kaidy facet to Swinia PTE71731P99 Lara Fabian, No Big Deal PT15128B4P9
Counting Craws, Accidentally in Love  PT1462587P99 Liber, Skarby PT1195460P99
Dangzel, F’umg Itup PT1517052P99 Mandaryna, Here I Go Again PT1512889P9
D] Babo, Chihuahua PT8B4271P95 MNadyia, Parle maol PT1472422P%
Farba, tu zostac PT1398286P99 Natasha Thomas, It's Over Now PT1520742P9
Farba, Kofysanka PT1512873P99 O-Zone, Crede-ma PT1522586P99
Film: Gliniarz z Beverly Hills PT740347P99 - Zone D&Qpre Tlne PT1465332P99
Fitm: Kiler PT663475P99 O-zon ? in tei PT1395247P9¢
Fitm: Kill Bill PT1472502P99 Sarrl duo All the peo Ie in the world PT1362689P99
Film: Rocky 111, Eye of the tiger PT671708P99 Serial: Crime Story: Runaway PT1362557P9'
Film: Terminator PTE63476F99 Serial: Janosik PT1165766P9
Flashrider, Attenzione PT1512878P99 Serial; Star Trek PT1483780P9!
George ﬂichael, Flawless (Ga To... ) PT1517102P99 Serial: Swiat wedlug Kiepskich PTE59874P9
Groove Coverage, Poison PT1270850P99 SiStars, Sutra PT1395239P9¢
Ich Troje, Jeanny PT1511101P99 Stachursky, Typ niepckomy PTE671816P9
Ivan | Delfin, Jej czarme oczy PT1400435P99 Trzeci Wymiar, Zostaw PT1345074P95
Jeden Osiem L, Jak zapomniec PT1162851P99 Usher, Yeah PT1334358P99
Jodo, Leave (Get Out) PT1517662P99 Virgin, Dzaga PT1378476P99

NOKIA, SIEMENS, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL OTS35, SAMSUNG, PHILIPS, SAGEM:

PODA) NUMER Z LITERAML "FT", NP. PTB08452P99
SAMSUNG (N600, N620, T100, T700, V100): ZAMIAST "PT" WFISZ "SA", NP, SAS08452P99
WYSLL] SMS Na NUMER 7928, A W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PTB0OB452P99). W ODPGW]EDZI
OTRZYMASZ ZAKEADKE WAF, d KTORA NALEZY SIE POBRAC DZWONEK. ABY WYSLAC DZWONEK
INNE] OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU nDRESATA NUMER DZWONKA (NP, Mssnxsooﬁoo.mosas

l
Wmm

NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC TAPETE. ABY V

\'WSIJ.] St-'IS NA INUMER 7928 A W TRESC[ WPISZ NUMER TAPETY (NP. BG776000P9%). W ODPOWIEDZI
YMAS LA WAP, NYSEAC TAPETE INNE)
OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER'I’ELE MU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:BG776000P99).

A 0 N
ACTORO mmm
52 Debiec, To My . T1444040P99 Ich Tr!:%‘2 Jeanny T1508931P9
Anastacia, Sick And Tired 3 T1508968P99 Ivan i 1ﬁn, Jej zame oczy T1400404P95
Ania Dabrowska, Charlie, Charlie T1508919P99 Jeden Osiemn L, Jak zapomniec T1162637P99
Avril Lavigne, My Happy Ending T1522374P99 K. Krawczyk & M. Staszczyk, Lekarze dusz  T1409819P9¢
Barthezz, On the Mows T1464707P99 K. Krawczyk, E. Bartosiewicz, Trudno tak  T1459244P9!
Counting Crows, ACCIdEI’!tBHV in Love T1464693P99 Kate Ryan, La Promesse T1483788P99
D12, How Cqme T1481955P99 Kreskdwka: Gumisie . T732064P99
DJ Hobe, Chihuahua TB43369P99 Kreskowka: Zaczarowany oldwek T713507P59
D31 Teesto, Traffic T1394351P99 Lara Fabian, No Big Deal T1508950P99
Eamon F**k It T139437 Nadyia, Parle moi T1472114P9
Farba, Choe tu zostad T1398258P9 Natasha Thomas. [l s Owver Now T1517364P9
Film: Akademe Policyjna T1497341P9 0-Zone, Crede- T1522513P9¢
Film: Ojdec Chrzestny T30704P9 O-zone, Despre 'I': T1472252P9
George Michael, Flawless (Go To The Gity)  T1517405P O-zone, Dragostea din tel T1394891
Groove Couerage, 7 years & 50 days T1457030P99 Usher, Yeah T1439319P99
NOKIA: PODA] NUMER 2 ‘T, NP, T1062P99 MOTOROLA: ZAMIAST "T" WPISZ "H", NP, H1062P99
SIEMENS: ZAMIAST 'T" WPISZ T, NP, J1062P99 MITSUBISHI: ZAMIAST "T" WPISZ "MI", NP. MI1062P99
SENDO: ZﬁMLR‘SF*r“WP[SZ”SD" NP, SDIDSZPQQ SAGEM: ZAMIAST 'T" WPISZ "GMT, INP. GM1062P99
SAMSUNG: ZAM| MNP, U1062P99

WYSLL) SMS NA NUMEB 7228, A W TREéCl WPISZ NUMER DZWONKA (NP, noszme. ABY WYSEAC DZWONEK
INNEJ OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER. TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:T1062P99).
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L973250P99 L929813P99 L902445P59 LBI0602P99 L833609P99 LB78321P99
SAMSUNG: ZAMIAST "L" WPISZ "2, NP, ZBLSSGDPSQ SIEMENS: ZAMIAST "L" WPISZ "D, NP usxsssopss
NOlGA. WPISZ NUMER SPOD OBRAZKA NP, LB15660P99 ERICSSON: ZAMIAST “L" WPISZ © 1815660P99
OKIA WYGASZACZ: ZAMIAST * L'\.'PISZ “V*NP. VB1S660P99  SONY ERICSSON; ZAMIAST "L" wvm"l“ 1P, I815660P99

WYSLL) SMS NA NUMER 7228, A W TRESCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP.L815660P99), JESLI CHCESZ WYSLAC OBRAZEK
INNE] OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONLU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:LE15660P99),

-

INR{7228]
SIEMENS, SAMSUNG, MOTOROLA,

Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC 1
ANIMACIE, ABY WYSLAC ANIMAC]
OSOBIE W TRESCI WRISZ NUMER
ADRESATA: NUMER ANIM,

LEFONACH SONY ERICSSON,
ANIMOWANY

WYSLL) SMS NA NUMER 7928, A W TRESCI
WPISZ NUMER ANIMACIL (WP, AN1060784P99),
W ODPOWIEDZ] OTRZYMASZ mm%ﬁwnp.

INNEJ
LEFONU

NP, +4E§(}XWOSDU AN 1060784P99}

J OR
AN1467748P39 | AN1494443P98 | AN1477057P99 | AN1494451P099 Shcen RO ﬁﬁ‘“’b RO

Zit BN (CIDEAS | AR | Gatia® | ¥t [T AV 7a BV

603943P99 _1230328P99 954065P99 1402050P59 1153654P99 135692P99 133B078P99

LG A= 2 atllh | e = . @ D, [Hedsifgl, |
850289!’?9 552373P99 934012P99 1297471 P‘?g 486713P99 1224436P99 1288922P99
SAMSUNG,NOKIA: FODA] SAM NUMER, NP. 44154P99 SIEMENS: PRZED NUMEREM WPISZ "C', NP, C44154P99
ERICSSON: PRZED WUMEREM WPISZ "E", NP. E44154P99 MOTOROLA: PRZED NUMEREM WPISZ "E", NP. E44154P99

WYSLL) SMS NA NUMER 7228, A W TRESCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. 852715P99). JESLI CHCESZ WYSLAC OBRAZEK
INME] OSOBIE, W TRESCT WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DBRAZKA (NP. +4860X600600:852715P99).

A—P'"l _,’

) | e

ODPOWIEDZI NA NAJCZESCIE) ZADAWANE PYTANIA ZNAIDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PL/FAQ
Reklamacje mozna zglaszac w dni robocze od 9:00 do 17:00 pod numerem (22) 331 93 38 LUB POD ADRESEM INTERNETOWYM: WAPSTER@WAPSTER.PL
Koszt wyslania SMS-a to: numer 7128: 1 PLN (1,22 z VAT), numer 7228: 2 PLN (2,44 z VAT), umer 7%28: 9 PLN (10,98 z VAT). Usluga dostepna w sieciach ERA, PLUS, IDEA, HEYAH
Jedli cheesz wiedziec jakie gadfety motesz Sciggnac na swoj telefon, wyslij SMS-a na numer 7128, a w tresci wpisz CO MARKA MODEL swojego telefonu - koniecznie w tej kolejnosci (np. CO NOKIA 3310).
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. Maksyma‘-na predkoéé nag
. Po’;emnoéé 4,7G

« Czas nagry\Nania 120 min

« Standardy zapisu danych: VD DATA (ISO/UDF)/

. Zgodnoé(': z wiekszoscia nagrywarek komputer®

i stac'}onamych dostqpnyc'n na
pisy |

malna prt:dku's('. zal

pVD VIDEO, pvD AUDIO

ost zalezna od wersji firmware nagrywarkl. Upewni] si€, 5o masz NANOWSZa Wwersie:
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